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Damisman: Yard. Doc. Dincer Ozen

“Is ve Teknik Egitimi Derslerinde Origamiden Yararlanma” adl1 Yiiksek Lisans
tezinde, k&git nedir, k&g1din imalati, sanat acisindan nerelerde kullanildigi, sinifici
calismalarda 0grencilerin kagit, karton ve mukavva iglerinde iki boyutlu ¢alismalars, tic
boyutlu c¢alisma haline getirerek dengeyi ¢ozmelerinde origamiden nasil

yararlanacaklar1 arastirilmustir.

Giris bolimiinde Ilkgretim Okullar Is ve Teknik Egitimi dersinin dnemi,
amaclari, genel ve 6zel amaclari, dersin gelisimi dogrultusunda hangi {initelerde
origamiden yararlanilacagi, égrencileré origami ile neler kazandirilacagi, is ve teknik
egitim derslerinde origaminin kacinct sinif 6grencilere gosterilecegi ve ii¢ boyutlu

calismalarin kapsami konulari aciklanmus, tarama modeli uygulanmustir.

Bolim ikide ise origami, origaminin tarihcesi, egitimdeki onemi, kagit ve
cesitleri, temel tasarim 6geleri; ilk6gretim okullar: Is ve Teknik Egitim derslerinde
kagit, karton, mukavva isleri ve bu iinitede origamiden yararlanarak dgrencilerin hem
eglenerek hem de ogrenerek denge sorunlarini ¢ozmeleri ile yaptiklari ¢alismalar,

bilgiler ve 6rek origamiler aktarimistir.
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ABSTRACT

In this use thesis entitled “Usage of origami in work and Technical Education
Lessons”, the meaning of paper, the production of the paper, the usage of the paper in
art and how students benefit from origami for solving balance with the change of two
dimensional studies to the three dimensional studies in cardboard and pesteboard

works were investigated.

In the introduction part, the importance of Work and Technical Education
(Trainius) Lessons in Primary Schools and its private and general goals were
emphasized. Furthermore, in which units the origami will be utilized, the benefits of
origami for the students, in which‘classes the origami will be taught and the content of

the three dimensional studies Were\explained. Scanning method were applied.

The second part the history of origami, its importance in education, paper and
contains origami, the sorts of paper, the basic design components; paper, cardboard
and pasteboard processses in primary schools and getting solutions to the balance
problems with training and enjoying thru origami; and products, information and

sample origamies.
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JURI VE ENSTITU ONAYI

Betiil ATAY 1n “Ilk6gretim Okullarl Is ve Teknik Egitimi Dersinde Origamiden
Yararlanma” baslikl1 tezi 4../.1.1/1999 tarihinde, asagidaki jiri tarafindan
Lisansiistii Egitim Ogretim ve Sinav Yénetmeligi’nin ilgili maddeleri uyarinca, Resim-
Is Egitimi Anasanat Dali’nda, Yiiksek Lisans tezi olarak degerlendirilerek kabul
edilmistir.
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1. GIRIS
1.1. Problem

M.S. 105 yilinda Cinliler tarafindan icat edilen k&git; ¢esitli hammadde
denemelerinden sonra aga¢ hamurundan imal edilmesine karar verilmistir. Icat
edilisinden bu yana insanligin o kadar ¢cok temel hizmetinde gorev alrh1§t1r ki uygarligin
ayrilmaz bir pargasi kabul edilmistir. -

Insanlhigin her zaman hizmetinde bulunan kA&git, sanat yapma amacl
dogrultusunda ancak 20.yy’da kullanilmaya baslanmus; ilk kez Picasso ve Brague

kagid1 sanatsal bir nedenle kullanmislardir. Diger sanatcilar arasinda yaygin kullanisi

ise daha sonraki yillara rastlamaktadir.

Japonya’da ise k&git bir sanat dalinda kendi basina kullanilan tek malzeme olma
ozelligine kadar yiikselmistir. Origami ismi verilen bu dal Japonya’da, geligen kagit
katlama sanatidir. Bu sanat, kesme, yapistirma ya da iizerini siisleme gibi islemlere

bagvurmadan kagidi yalnizca katlayarak ilging figiirler yaratma becerisine dayanir.

19.yy. Almanya’da anaokulu hareketini baglatan Friedrich Froebel’de
origamiden esinlenmig ve ¢ocuklar icin renkli kagitlar katlayarak cesitli siisler yapmaya
dayanan eglenceli bir u8ras gelistirerek anaokulu egitimine yaratma etkinligi
kazandirmustir.! Daha soriralan tinlii tasarim okulu Bauhaus’ta da 63rencileri tasarim
alaninda egitme yontemlerinden biri olarak k&git katlama caligsmalarina agirhik

verilmistir.

Kagidin, kolay bi¢im almas: arastirmanin daha kisa zamanda sonuglanmasini
saglamaktadir. Caligma sirasinda gesitli yardimce: araglara ihtiyag duyulmamasi, maliyet

uygunlugu, katlandik¢a giiglenip saglam bir &zellik kazanmasi nedeni ile her boyutta

! Ana Britanica (Istanbul: Ana Yayimcilik, 1994), s. 255



cesitli konularda kullanilabilmektedir. Kagidin deneme zenginligi, diisiinmeyi,
sezmeyi, anlamay1 kolaylastirarak gelistirmektedir. Cam, tahta, teneke, bez gibi
malzemelerin sinif iginde bulunmalar1 kolay olmamakla birlikte ne zaman bir tabaka

kagida ihtiya¢ duyulsa hi¢ zorlanmadan bu malzeme kolayca bulunabilmektedir.

Tim bu agiklanan ekonomik olma, kolaylik, zamandan kazanma, aragtan
tasarruf, arama deneme zenginligi, kullanma alan ¢esitliligi egitsel deger 6gelerinden
dolay1 kagit ilkogretim okullan is ve Teknik Egitimi dersleri iceriginde bulunan ii¢
boyutlu tasarimda denge sorunu ¢6zme konusunda sinif i¢i ¢alismalara en uygun

malzemelerden biridir.

Simufta 6grencilerin; iki boyutlu kagit caligmalarini, ii¢ boyutlu tasarim haline
getirerek dengeyi ¢oziimlemelerini saglamak icin hangi yontemin ve teknigin

uygulanilacak olusu bu ders 6gretiminde karsilasilan en dnemli sorunlardan birisidir.

4

Is ve Teknik Egitimi derslerinde 6grencilerin hem eglenerek hem de dgrenerek
yaraticiliklarinin ortaya ¢ikmasi igin, kesme yapistirma ya da lizerini siisleme gibi
islemlere bagvurmadan kagidi yalnizca katlayarak origami sanatini 6grenmeleri,

ogrencilerin ayni1 zamanda dengeyi de ¢oziimlemelerinde yarar saglayacaktir.

1.2. Amag

Bu aragtirmanin amaci agagidaki gibi dzetlenebilir:

— Is ve Teknik Egitimi dersi kagit, karton ve mukavva iglerinde origamiden
yararlanabilme.

— I ve Teknik Egitimi dérsi amagclarini kavrayabilme.

— Isve Teimik Egitimi dersi amaglarini uygulayabilme.

— Is ve Teknik Egitimi dersinde kag1t, karton ve mukavva iglerinde iki boyutlu
calismalari, ii¢ boyutlu tasarim haline getirebilme.

— Uc boyutlu caligmalarda denge problemi ¢ozebilme.



1.2.1. Is egitiminin amaclan

Egitim sisteminin genel amact; mutlu, faydali ve bagaril1 bireyler yetistirmektir.
Gerek Ogrenci ilgi ve ihtiyaclar1 gerekse toplum ihtiyaglari ve ekonomik kalkinmanin
gerekleri goz oniinde bulundurularak egitim programlarinda ilgili derslere ve

faaliyetlere yer verilir.

Genel amacin gerceklestirilmesinde is egitimi dersinden beklenen; gelisen
teknolojik ortama ayak uyduracak, teknolojik kiiltiire sahip bireylerin yetistirilmesidir.
Giiniimiizde, teknoloji kiiltiirlin bir parcas: halini almistir. Dolayisiyla genel kiiltiir

denildiginde teknoloji kiiltiiriine sahip olma geregi ortadadir.?

Zamanimizda, ig egitimini yonlendiren temel 6geler teknoloji ve is yasamidir. Bu
nedenle; Is egitimi, bireyin ve toplumun yasamni etkileyen ¢agdas teknoloji ile
yasamin niteliklerini tanitan bir ara¢ olarak degerlendirilmelidir. Is egitimi, diigme
dikme, nakis yapma, kiirek sap1 yapma gibi geleneksel teknolojileri siirdiirmekten ¢ok,
is yasaminin biitiiniinii ve teknolojinin niteliklerini yansitmaktadir. Is Egitimi,
okullarda ¢agdas teknolojinin tasarlama, planlama, iiretme, kontrol etme, gercek
yasamdaki uygulamalarla karsilastirma gibi nitelikleri igerecek bicimde ele alinmalidir.
Ayrica, programdaki oteki derslerle gerekli iliskiyi kurarak &grencilerin biitiin

derslerdeki basarilar giiclendirmeyi amaglar.3

Teknoloji egitimi, okul programlarinda Is Egitimi ad1 altinda yer almaktadir.
1981 yilinda toplanan Onuncu Milli Egitim Sura’sinda alinan kararlar dogrultusunda,
bugiin uygulanan model gelistirilmistir. 1981 yilinda is egitimi dersi icin gecici bir
program uygulanmaya baslanmisg, 1991 yilinda ise bu gegici programin yerine denenip

gelistirmek lizere, asil is egitimi programi uygulamaya konulmustur.

[Ik6gretim Okullarinda bagimsiz bir ders olarak uygulanmakta olan is egitimi; Is

ve Teknik Egitimi, Ev Ekonomisi, Tarim, Ticaret alanlarin: kapsamakta ve ilkdgretimin

2 Prof. Dr. H. Dogan, Ozel Ogretim Yontemleri. (Agikogretim Fak. Yayinlari, 1987), s. 2.

3 Dogan, a.g.e., s. 6.



dordiincii simifindan baglayarak sekizinci sinifin sonuna kadar yiiriitiillmektedir.

1991-1992 6gretim yilindan bu yana uygulanan “Ilkégretim Okulu Is Egitimi,
Program Modeli”’nin amaglan ve isleyisi asagidaki gibi sekillendirilmisgtir:

—— Teknolojinin insan yasamindaki 6nemini kavrayabilme.

— Ogrencilerin giinliik yasamda karsilastiklar1 sorunlara pratik ¢éziimler
getirebilme.

— Kendi ilgi ve yeteneklerini taniyabilme.

— Yaratici giiciinii kullanarak is yapabilme.

— Is yapmanin hazzini ve gururunu duyabilme.

— isi isteyerek ve zevkle yapabilme.

— Isi arkadaslartyla isbirligi icinde yapabilme.

— Ogrendiklerini giinliik yasamda kullanabilme.

— Is Egitimi dersi ile ilgili arag gerecleri yerinde kullanabilme.

— Malzeme ve zamani ekonomik olarak kullanabilme.

— Eldeki ¢esitli kaynaklar: en iyi sekilde degerlendirebilme.

— Is yasamini ve meslekleri tantyabilme.

— Cesitli is ve mesleklerin 6nemini kavrayabilme.*

— YasadiZi cevrede bulunan is hayat: hakkinda bilgi sahibi olabilme.

— Cesitli durumlarda kendine giiven duygusunu gelistirebilme.

— Yetenegine uygun bir projeyi gerceklestirmekten gruur duyabilme.

— lletisim araglarin etkili olarak kullanabilme.

— Bir proje veya problemi ¢ozerken verimli ve sirali bir yontem izlemeyi
aliskanlik haline getirebilme.

— Bos zamanlarini degerlendirmek i¢in ilgi ve beéerilérini gelistirebilme.

— Saglik ve iggiivenligi acisindan bilgi sahibi olmak ve giivenlik kurallarin:

uygulayabilme.

2148 sayili Tebligler Dergisi.



— 1yi bir sekilde yapilmig tasarim, materyal ve sanatkarlifin degerini bilme.

— Yaratici nitelikleri projelerle estetik yeterliliklerini gelistirebilme.

— Uriin ve hizmetin satin alinmasinda, kullaniimasinda ve bakiminda biling¢li-
olarak karar verebilme.

— Grafik, resim, kroki, sema vb. okuma becerisini gelistirebilme.

— Cevredeki'i§ olanaklar hakkinda bilgi edinebilme.

— Is hayatinda kullanilan 6lgme araglarina iligkin bilgi ve becerilerini
gelistirebilme.

— Kendi kendine disiplinli cahisma aliskanlig1 gelistirebilme.”

— Ogrencilerde, kisisel ve toplumsal sorunlarin ¢dziimiinde bilimsel ilkeleri
uygulayabilme aligkanlii kazandirabilme.

— Ogrencilerin el ile diistinsel caligmay1 birlestirerek ¢ok yonlii yetigmelerini
saglayabilme.

— Ogrencilere el ile ¢aligmanin onur ve zevkini kazandirma, onlarda teknolojiye
kargi olumlu tutumlar gelistirme, onlarin isin degerini ve kutsalligini
anlamalarina yardim edebilme.

— Uriin ve hizmet iiretmeyi bir ara¢ olarak kullanarak, 6grencilerin hayal ve
yaraticilik giiciinii artirabilme.

— Oprencilerde maliyet ve hesaplama kavramini gelistirme, malzemelerden
zamandan ve enerjiden artirma aligkanlig1 kazandirabilme.

— Ogrencilerin teknolojik gelismelerin birey ve toplum iizerindeki etkilerini
bilmelerine yardim etme ve onlarda teknoloji kiiltiiriinii gelistirebilme.

— Ogrencilerin iyi birer tiiketici olarak yetismelerine yardim edebilme.®

Is ve Teknik Egitim dersi miifredat programindan yaraticiligt gelistirmeyi

amaglayan maddeler sunlardir:

Dogan, a.g.e., s. 70-71.

Dogan, a.g.e., s. 5.



10.

11.
12.
13.

Cocukta diisiinme ve yapma organizasyonu kurabilme.

Ogrencinin istidamlarini ve yeteneklerini ortaya cikarip, onun istek ve
ilgilerine gore gelistirebilme, 6grencinin mesleki ilgi ve yeteneklerinin agiklik
kazanmasimi saglama; gelecekteki meslegini segmesini kolaylastirabilme.
Ogrencinin iiretici olarak ge¢imini saglamasina ve ekonomik kalkinmaya
katkida bulunmasina yarayigh olacak, ona bir meslegin 6n hazirligini
yaptiracak, meslege girigini kolaylastiracak, uyumunu saglayacak temel
davraniglan kazandirabilme.

Ogrencilere el becerisi ve teknik yetiler kazandirabilme, cevrelerinde kolayca
bulacaklari en ¢ok kullanilan arag ve gereclerle bir is yaptirabilme.
Ogrencinin, el caligmasi ile zihni caligmasini birlestirerek ¢ok yénlii
geligsmesini; el ile calismanin onur ve zevkini kazanmasin: saglayabilme.
Ogrencilere ig ahlaki kazandirabilme, meslek sahiplerine kars: sevgi ve saygi
duygusunu gelistirebilme.

Ogrencilerin, arag ve gere¢ kullanmast yoluyla sistemli diisiinme ve yontemli
caligma aligkanlhklart kazanmasin; zevk, 0l¢ti ve anlayisini gelistirmesini;
hayal ve yaraticilik giiclinlin artirilmasini saglayabilme.

Ogrencilerin rastladiklar1 zorluklari kendi irade ve giicleriyle yenerek
bagimsizlik kazanmalarina yapici ve yaratici nitelikte yetismelerine yardim
edebilme.

Ogrencilere metodlu ¢alisma, sorumluluk yiiklenme, birbirleriyle isbirligi
yaparak yardimlagsma ve dayanigma aligkanlif1 kazandirabilme.

Ogrencilerin is icinde kendilerini tanimalarina, giic ve yeteneklerini
kesfetmelerine yardim ederek ilerideki meslek secimlerini kolaylagtirabilme.
Insan goriisiiniin teknik ve alet yardimu ile uygarlifa etkisini kavratabilme.
Cagdas teknolojik gelismenin ilkelerini kavratabilme.

Madde, tabiat kuvvetleri, enerji ve teknik ile insanin yaratic: giicii arasinda

iliski kurmalarini saglayabilme.



14. Ogrencilerde, iginde yasadiklart cevrenin ihtiyaglarini ve imkanlarini
inceleyerek cevrelerini giizellestirme istegini uyandirabilme.
15. Diger derslerle ilgili arag ve geregleri isliklerde yaptirarak bunlar

calismalarinda kullandirabilme.”

1.2.2. M.E.B. Is ve Teknik Egitimi dersi genel amaclar:

— Sekillendirmede gegen belli bagh terimlerin bilgisi.

— Sekillendirmede kullanilan belli bash gereclerin sekil alma imkéanlarinin
bilgisi.

— Kagidi hamur haline getirerek sekillendirebilme.

— Caligma kurallarina uyabilme.

— Yapacag: nesneyi tasarlayabilme.

— Yapilan tasarilari ise uygulayabilme.

— Kagit, karton ve mukavvadan yapllandlrma isleri tasarlayabilme.

— Kagit, karton ve mukavvadan yapilandirma isleri meydana getirebilme.

— Proje hazirlayabilme.

— Projeyi gerceklestirebilme.®

1.2.3. M.E.B. Is ve Teknik Egitimi dersi 6zel amaclar

Sekillendirme ve Yapilandirma

Unite Konular:

1. Kagit, karton ve mukavva igleri:
a) Kagit, karton ve mukavvanin tanitilmasi
b) Kagit, karton ve mukavvayzi;

1. Yirtarak sekillendirme,

7 2148 sayih Tebligler Dergisi.
8 M_.E.B. Miifredat Programi (1995), s. 774.



2. Keserek sekillendirme,

3. Yapustirarak sekillendirme,

4. Serbest bir teknikle sekillendirme,
c) Kagit hamuru igleri,

d) Kagit, karton ve mukavvadan yapilandirma isleri.?

Is ve Teknik Egitimi dersinin amaglarin1 6grencilere sistemin igerdigi bilgilerin
yanisira verebilmek 6grencilerde,

— Ogrenmeyi kolaylagtirmak,

— alanlan gliglendirmek,

— Ogrenmeyi aktiflestirmek,

— Ogrenmeye kargt ilgiyi artirmak,

— izlenimlerin kalicilligim artumak ve

— dgrenmeyi zenginlestirmek i¢in gereklidir.

Miifredat Programinda, Tebligler Dergisinde bulunan amaclarin uygulanmasi

Ogretmenler, idareciler ve 6grenciler icin yarar saglayacak, dersin 6nemini arttiracaktir.

1.3. Onem

Bu c¢alismanin Is ve Teknik Egitimi dersi alan &grencilere daha &nce
uygulanmamasi, egitim ve 6gretim yili planlarinda yer almasi gerektigi, yalnizca kagids
kullanarak yaraticiliklarinin ortaya ¢ikmasi, el ve zihinsel calismalarini birlestirerek cok
yonlii gelismelerini saglamalari, arkadaglar ile igbirligi iginde olmalar, kagit, karton ve -
mukavva islerinde origamiden yararlanmalari, dersin amaclarin: kavramalari, iki
boyutlu ¢alismalar: ile li¢ boyutlu tasarimlar elde etmeleri, denge problemlerini
cozmeleri, teknolojik gelismelerin birey-ve toplum tizerindeki etkilerini bilmeleri,
teknoloji kiiltiiriinii geli§tirmeléri, cagdas teknolojik gelismenin ilkelerini kavramalar

acisindan onemlidir.

9  MEB. Miifredat Program (1995), s. 774.



Gegmis ylizyillarda bilim, teknoloji ve liretim arasinda giiclii bir iliski yoktu.
Bugiin bile bazi toplumlarda kullanilan teknoloji, yiizyil 6ncesinde kullanilan
teknolojiden ¢ok farkli degildir. Bu durumu tiretimde, iletisimde, ulastirmadan, insanin
kas giiciine bagliliginda, oturduklar evlerde, kullandiklar:1 malzeme ve makinelerde
gormek olanaklidir. Bu tiir duragan toplumlarda, genglerin, daha yasli kusagin
becerilerini kazanmalan yeterli goriiliir. Genellikle daha iyiyi yapma, ustasinin Sniine
gegme giicii ve istegi bulunmamaktadir. Boyle basit diizeyde kullanilan teknoloji, cok
az egitim gerektirir. Gengler i¢in yalniz kentin yasamina uyum gosterecek kadar egitim

yeterli goriilmektedir.

Geligmis toplumlarda ve daha ileri teknoloji kullanan iiretim sistemlerinde ise
teme] diisiince sudur: Yapilan isi daha iyi olarak yapma olanag vardir ve amaglar1 daha

iyi olan yolu bulmaktir.

Gegmis yiizyillara gore cagimizin en 6nemli 6zelligi, insanin dogay1 kontrol etme
ve degistirme gliciinii kendinde gormesidir. Yiizyillarca boga akan suda zamanla enerji
bulundugunu goren ve bu enerjiyi kullanmak icin bent ve baraj yapa\n insan, “var
olanin her zaman daha iyisi yapilabilir” diisiincesi ile hareket etmektedir. Insan, 6nce

degisikligi tasarliyor, daha sonra dogay1 buna gore degistiriyor.

Gengler, teknolojinin iirlin ve hizmetleri ile gittikce yogunlasan bir ortamda -evde
ya da isyerinde- yasamlarim siirdiireceklerdir. Bu durumda, onlara ig egitimi araciligy
ile cagimizdaki teknolojinin niteliklerini tanitmak kacinilmaz olmaktadir. Yoksa
gencler, teknolojik bir ortamda, teknoloji kiiltiirii olmadan, teknolojinin tutsagi olarak

yasayacaklardir.

Bireyin ve toplumun ekonomik, toplumsal ve kiiltiirel yagsamini ¢ok biiyiik

oranda etkileyen teknoloji, genel egitimin ayrilmaz bir par¢ast durumuna gelmistir. 10
1.3.1. is ve Teknik Egitim dersinin 6nemi

Is egitimi, bugiin ilkgretim okullar1 programlarinda yer alan bir derstir. Ne var

ki, 20. yy’in bagindan beri is egitimine iliskin ¢esitli girisimlerde ve uygulamalarda

10 Dogan, a.g.e., s. 2.
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bulunulmasina karsin, bugtin bile okullartmizda ig egitimi tam olarak amaglarina uygun

olarak 6nemini ve gerekliligini kazanamamustir.

Bunun temelinde is egitimi dersi niteliginin, 6neminin belirgin olmayisi,

bilinmemesi, okullarda atelye olmamasi, yeterli arag-gere¢ olmamasi yatmaktadir.

Is ve Teknik Egitimi dersleri okullarda idareciler, 6gretmenler tarafindan niteligi,
gelisimi ve amaglari gibi temel dzellikleri teknolojiye bagli olarak gelistirilmelidir. Is ve
Teknik Egitimi dersleri amaglart dogrultusunda &grencilere onemi ve gerekliligi

kazandinlmalidir.

1.3.2. Is Egitiminin gelisimi

Is egitimin egitim siireci icindeki yerinin anlagilmasi ve bu egitimin 6teki
kurumsal dersler gibi egitim programlarinin kapsamina alinmas: i¢in uzun yillar

gecmesi gerekmistir.

Rousseau, Peztalozzi, Frobel, Kerschensteiner, Dewey gibi bir¢ok egitimci
degisik donemlerde is aracilig1 ile yapilan egitimin dnemini vurgulamiglar, yaptiklari
deneyler ve gelistirdikleri kuramlarla ig egitimi kavraminin yayginlagmasina katkida

bulunmuslardir.

19. yy.’da is egitimi kavraminin Avrupa ve Amerika’da yayginlasmaya basladig:
goriiliir. Is egitimi gibi kuram ve uygulamayi iceren derslerin egitim programlarina
girmenin baslica nedeni, birgok egitimcinin, el iglerinin de en az matematik ve &teki
dersler kadar ¢cocugun gelismesine katkida bulundugu goriisiinii paylasmalaridir. Bu
tiir _uygulama caligmalari, cocugu bir meslege hazirlamaktan ¢ok, onu biitiin ve ¢ok
yonli olarak gelistirmeye yoneliktir. Bu girisimlerin sonucu olarak genel egitim
programlar i¢inde, genel tarim, genel ev ekonomisi, genel ticaret, teknik resim, el

isleri, resim ig gibi derslerin yer aldi§1 goriiliir.

Tiirkiye’de Mesrutiyet Donemi’nde bir egitim araci olarak is okullara girmeye

basladig1 goriiliir. Is egitimi 1909’ dan sonra, Istanbul’da bulunan 6gretmen okulundan
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Atatlirk’tin kiiltiirii daha genis olarak yorumlayan bu goriisti, cagimizdaki

yonelimleri yansitmakta ve is egitiminin dayandig: temelleri ortaya koymaktadir.

Mesrutiyet’ten bu yana, ilkokullar i¢cin gelistirilen biitiin programlarda, gesitli
adlar altinda zihinsel beceri yaninda el becerisini de iceren derslere yer verildigi
goriiliir. Bu derslere; el isleri, resim, resim ve el isi, ev idaresi, dikis, ziraat isleri ve
resim-ig gibi adlar verilmistir. Bu dersler, baz1 durumlarda ilkdgretim okullarindaki
tiim dgrencilere, bazende yalniz kiz ya da erkek 6grencilere okutulmaktadir. Ilkdgretim
diizeyinde yer verilen bu derslerde, baz1 donemlerde mesleki beceri gelistirmenin 6n
plana alindigini; dteki bazi donemlerde ise, sanat kavramlarinin egemen oldugu
goriliir. Gegmis donemlerde is yasaminin bir biitiin olarak ele alinmadigi; 6grencilere
is yasamindaki orgiitlenme, insan iligkileri, meslekler, bilimsel ilkelerin uygulanma

bigimi, materyal ve iiretim siireclerinin yeterince tanitilmadig goriiliir.

Ortaokullarda is egitimi ile ilgili gelismeleri inceledigimizde, hemen hemen biitiin
Cumhuriyetv tarihi boyunca uygulamaya yonelik bazi derslere okullarda yer verildigi
goriiliir. Bu dersler, el isleri, fen tatbikati, atelye, laboratuvar, ig bilgisi, resim-is, sanat
ve is egitimi, is ve teknik egitimi, ev ekonomisi, tarim, ticaret adlar1 altinda bagimsiz
dersler olarak okutuldugu gibi, 1930’1lu yillarda bu tiir konulara fen dersleri icinde de

yer verilmistir.

Is ile egitimi biitiinlestiren en iyi uygulamalari, 1940’11 yillarda, koy
enstitiilerinde gormek olanaklidir. K6y enstitiilerinde, is kavramu, genel kiiltiiriin bir
parcasi olarak ele alinmig ve kiiltiirli yiikseltmenin, bilimi, teknolojiyi, el becerisini ve

sanati geligtirmekle olabilecegi goriisii savunulmustur.

1949 yilinda hazirlanan ve 1970 yilina kadar yiiriirliikte kalan ortaokul
porgraminda haftada 4 saat olmak lizere igbilgisi dersine yer verilmigtir. 1970 Sekizinci
Milli egitim Stirasinda, ortaokul programlari yeniden diizenlenmis ve dersler zorunlu

ve segmeli olarak iki kiimede toplanmistir. Resim dersi, is egitimini de igerecek
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bi¢cimde resim-is dersine doniistiiriilmiistiir. Ticaret isleri, tarim isleri, is ve teknik
egitimi konulari, ev igleri gibi dersler se¢meli olarak kiimelendirilmistir. 1974
Dokuzuncu Milli Egitim Stirasinda, is egitimini i¢eren derslerin kapsami genisletilmis,
segmeli derslerin sayis1 arttinnllmig ve resim-isg dersi, sanat ve is egitimi olarak
degistirilmistir. 1981 yilinda toplanan Onuncu Milli Egitim Sfirasinda, is egitimine
iliskin 6nemli kararlar alinmigtir. Bugiin ilkdgretim okullarinda uygulanan model,
anilan glra kararlar1 dogrultusunda gelistirilmistir. Bugiin uygulanmakta olan egitim
programlarinda, is egitimi, bagimsiz bir ders olarak ilkokul dordiincii siniftan
baslamakta ve sekizinci sinifin sonuna kadar siirmektedir. I1kdgretim okullarinda
uygulanan is egitimi dersinde, kiz ve erkek ayirimi yapilmamaktadir. Ele alman konular
ise, yasamin biitiinlinii temsil etmekte, bilim ve teknoloji temel alinarak

gelistirilmektedir.!!

Bugiin ilk6gretim okullarinda uygulanan is egitimi modeli ile ortadgretim
diizeyinde yapabilecek caligmalar ve ilkogretimden sonra 6grencilerin gidebilecekleri

yerleri genel cizgileri ile bir ¢izelge i¢inde gosterilebilir (Cizelge 1).

1 Dogan, a.g.e., s. 4.



CIZELGE 1: Egitim Basamaklarina Gore Is Egitimi
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SINIFLAR
ILKOGRETIM
4-5 6-7-8 9-10-11 SONRASI
Ogrenciler ilgi ve yeteneklerini gelistirir ve kendi kendilerini
tanirlar.
Ogrenciler isin ekonomik, toplumsal ve bireysel yoniinii tanir ve Is yagam
ise kars1 olumlu tutum gelistirirler.

Meslekler Meslekleri Tanima | Meslek Alaninda Y
konusunda bilgili | Baslangigta 68renci | Derinlesme E Ortadgretim
olma se¢mis oldugu bir | Ogrenci bir alani R sonrasi
Is yasaminin | yada birkag alanda | secer ve bu alanda L programlar
biitiiniinii temsil | 6n inceleme yapar. | derinlesir. Ogrenci E
eden meslek | Daha sonrabir alan1 | daha {ist egitime S
alanlar1 incelenerek | daha ayrintili olarak | gotiirecek dersleri | T
0grencilere ig | inceler. Gerekirse | alir ya da ise I
yasamindaki biitiin | alan degistirir, ise | girmek icin beceri | R Yiiksek-
mesleklerle ilgili | girmek i¢in beceri | kazandiracak M Sgretim
genel bilgi ve | kazandiracak caligmalara atilir. E
beceriler verilir. calismalara katilir.

1.3.3. Uc boyutlu calismalarin kapsami

Insanliin evrimini ve uygarlik tarihini inceledigimizde, sanat, el isi ve teknik,

insanlik kiiltlirtinii olusturan ti¢ dnemli 68e olarak kargimiza ¢cikmaktadir.

Kaba bir tasi eliyle bicimlendirerek ona silah iglevini kazandiran insanoglunun

yaratict giicii, tekerlekten baglayarak, aero-dinamik yasalara uygun olarak uzay

gemilerini kesfetmis ve teknolojik evreleriyle kiiltiiriinii yaratmmsgtir.

Cagimuzin dinamik yapisina ayak uydurabilecek insan, ancak yaratici giiclerle

donanmus bir insan tipi olacaktir. Bu nedenle ¢agimizin gereksinimlerine uygun bu
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insan tipini olusturacak bir egitiminde yaraticiliga dayandiriimas kagimilmazdir.

Yaraticiliga dayal: sanat egitimini, yalmzca iki boyutlu ¢aligmalardan olugan
resim egitimi degil, yasamumizin diger boliimlerini olusturan ti¢ boyutlu bigim, teknik
ve bunlarla ilgili gerecler evreni de ilgilendirmektedir. Ancak sanat ve is egitimi ne tek
yanli teknik arac-gerec yapma, ne de ¢esitli gereclerle oyuncak yapma dersi niteliginde
~ olacaktir. Bu anlamda e§itimcinin iglevi, sanat ve is egitimi dersine dzgiir-yaratici
bigimlendirmeye doniik bir ¢cehre kazandirmaktir. Ciinkii giinlimiizde, tehlike icerisinde
olan teknik degil, teknoloji evrenin yarattigi nesneye bafimli insan tipinin

yaraticiligidir.

Nesnel evreni tanimamizda dokunma duyusunun ne denli onemli etkisi oldugu
bilinmektedir. Bebeklerin her nesneyi yakalama istekleri, yetiskinlerin bir kumasi elle
yoklamalari, nesneyi algilama acisindan dokunma duyusunun Onemini
vurgulamaktadir. Oyleyse, nesnel evrenle ilgili deneyim ve imgelerin olusmasinda,
ozellikle cocuklar ve gelisim cagindaki gengier icin elle bicimlendirmenin egitim

agisindan yeri doldurulamaz bir 6nemi vardir.

Elle bi¢imlendirme, kaslar yoluyla deneyim kazanarak ogrenmek demektir ki,
“kazanilmis bilgi” edinmenin en saglikli ve ekonomik yoludur. Bu da iinlii bir Cin
atasozii ile anlamini bulur: “Isitirsem unuturum, goriirsem animsarim, yaparsam
bilirim.” Bu nedenle, dokunsal yasantiya (kaslar yoluyla izlenim alma) dayanan
yogrumsal gereclerle ve sekil vererek ¢alisma; fiziksel ve zihinsel gelisme, psikolojik
dengeye ulagma acisindan, egitim degeri ¢ok yiiksek bir ara¢ olarak, programlarda

kesinlikle yeterince yer almalidir.

Her iki elin, bedenin ve diisiinsel islevlerin hep birlikte katildig1 tek calisma alam
sanat ve ig egitimi dersleridir. Sanat ve is egitimi ¢ergevesinde, yogrumsal gereclerle ve
sekil vererek yapilan etkinlikler, kisilik gelisiminin tamamlanmasi ve i¢ evrenin disa
vurulmasi acisindan, iki boyutlu ¢aligmalara gore insan dogasi acisindan daha

elveriglidir.
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Ug boyutlu ¢aligmalar denilince akla yalnizca yogrumsal ¢alismalar anlamindaki
heykel, kabartma ve benzeri ¢aligmalar gelmemelidir. Tekstil gereglerinden kile,
kagittan tasa ve plastikten metale kadar her tiirlii nesneyle ii¢ boyutlu ¢alismalar

yapilabilir.

Uc boyutlu caligmalar sirasinda 6grenci, nesnenin yapisal dzelliklerini taniyarak
kullanma amacina gore, nesneye en uygun bi¢cimi vererekbona yeni bir islev
kazandirdigim, giiclendirdigini de &grenecektir. Ornegin, kagid: katlayarak, rulo
yaparak, kutu yaparak, birlestirerek, yani ona degisik bicimler vererek dayaniklilik
kazandirdigini gorecektir. Ya da kilin yogrultugunda, pisirildiginde nasil, esneklik ve
giic kazandi8ini, dikeylerin, yataylar tasidigini, agirhik merkeziyle ilgili ilkeleri,
giiclerin nasil yon degistirdiklerini ve aktarilma sistemlerini, denge yasalarini, denge ve
gerilim sistemlerini, baglanti ve direng iligkilerini ve daha bir¢ok etki-tepki iligkilerini

yaratici oyun havast icerisinde deneme ve tanima olanagi bulacaktir.

Ayrica li¢ boyutlu nesnelerle ¢alisma, cocuklar: erken bir taklit ve kopyaciliktan
alikoyan bir 6zellige sahiptir. Bu da 6grencinin, dis ¢evreden bagimsiz olarak, kendi i¢
evrenine yonelik bir anlatim olanag: veren, estetik egitim acisindan en tehlikesiz,

zengin bir uygulama alani olarak 6nem verilmesi gereken en ucuz yaraticilik olanagidur.

Kagit, mukavva, karton, oluklu mukavva gibi atik gereclerle 6grencilerin

imgelem giicleri harekete gecirilebilir ve sasirtici sonuglara varilabilir, 12

Kagit ve kartonlar1 katlayarak, biikerek, kivirarak, cesitli kertikler yaparak!3,
ekliyerek veya kesip ¢ikartarak basitten karmasiga kadar, belirlenen bir sira icinde

caligilabilir.

Bir formun ifade giiclinde oran 6nemli ve etkili rol oynadigindan, ii¢ boyutlu

calismalarda ilk adim orani dikkate almaktir. Yiikseklik ile genislik ve derinlik

12 Dog. Dr. Z. Gengaydin, Sanat Egitimi. (Acikdgretim Fak. Yayinlar, 1993), s. 65-66.
13 prof. O. Kirisoglu - Stokrocki, Ortadgretim Sanat Ogretimi. (YOK, 1997), s. 55.

Anadolu Universites;
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arasindaki iliski farkliliklari bir forma genis capta gesitlilik olanag: verir. Ikinci adim
dengenin belirlenmesi olmaktadir. Herhangi bir standart oraninda dengeye bagli olarak
irdelenmesi gerekir. Dengenin saglanmamas! 1yi orana ragmen formun ifadesini
bozarkeﬁ, gozlemciye de rahatsiz verecektir. Oran ve denge, ifade ve karaktef

sagladigindan ozellikle ii¢ boyutlu ¢alismalarin temel ilkesidir.14

Kisacasi, ii¢ boyutlu calismalar, hizli bedensel gelisim siirecini yasayan,
kendilerini kanitlama isteginin ¢ok yonlii oldugu, cok karmasik ve degisken ruhsal
ozelliklerine sahip olan gencligin, duyarl: dengelere dayal: dogasiyla sanat arasindaki

estetik koprilyii kuran bir aractir.

1.3.4. Ug boyutlu tasarimlar

Form aragtirmalarina ii¢ temel ve ana formdan baslamakta yarar vardir. Bu li¢
temel form kare, ticgen ve dairedir. Karekteristik 6zellik yoniinden kare dikey ve
yataylardan olusur. Uggende birbirini ke‘sen diyogonal dogrulardan dogal hareketlilik
goriiliir. Daire donen ve devamli hareketlilik saglayan bir 6zellige sahiptir. Oncelikle bu
ic ana formun degisik diizenlemelerde ve yapilarda degisen ozelliklerinin

uygulamalarla denenmesi bu formlar1 anlamayi daha kolaylastiracaktir.

Bir diizeyde dikey ve yatay diizende yerlestirilmis kare dengeli statik bir
goriiniim verir. Eger konuldugu ylizeyin kenarlarina gore bir tarafa egilirse daha onceki
statikligini yitirip hareketli bir 6zellige sahip olacaktir. Kareye durgun ve statik yapisini
veren dikey ve yatay cizgiler egiklesecek, daha sonra liggenin 6zelliginde gérecegimiz

hareketlilik 6zelligine benzer bir 6zellige sahip olacaktr.

Ucgen agilarinin degisebilirligi 6lgiisiinde degisik hareket ve yon gosterici bir
ozellige sahiptir. Tabani lizerine yatay olarak yerlestirilmis ikizkenar veya eskenar
iicgen sabitlik ve devamlilik etkisi verir. Ucgen yiizey lizerindeki her durumda ayn1
hareket ve yon gosterme giiclinli gdsterir. Yukarida belirttigimiz ikiz ve egkenar

ticgenlerin durumu harig.

14 prof. Dr. L. Giirer, Temel Tasarim. (ATU Yayinlari, 1990), s. 103.
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Daire dénen ve devamli hareketlilik 6zelligi gosteren bir formdur. Bir yiizeyde

pozisyonunun degismesi etkisinin degismesinde etken degildir.

Ozellikleri belirtilen bu geometrik gekillerle bir takim arastirmalara girmeden
once, hareket olarak, yap: olarak viicudumuzla bu formlar yasanabilir. Elinizle,
viicudunuzla boslukta dairenin hareketi gergeklestirilebilir. Egri ve tek bir ¢izgiden
olusan dairenin devamli bir hareket i¢inde oldugunu hissedilen dairenin ¢izimine

gecilmelidir.

Kareyi hissetmek dik acilarla dogru hareketleri gerektirir. Ciinkii bir dogru

hareketin sonunda hep bir dik aci gelecektir.

Ucgende biitiin acilarin denenmesi boslukta belirtilmesi yap: ve hareket

yoniinden anlasiimasinda biiylik yararlar saglayacaktir.

Temel geometrik formlarin yapisal ve gorsel etiitlerinden sonra, ayni karakterdeki
formlarla oran farkliliklarindan elde edilecek zitliklar icinde yapilacak diizenlemelerde

form tinitelerinin anlasilmasi daha kolaylagacaktir.

Karelerle, dikdortgenlerle, liggen ve dairelerle bir seri diizenlemelerde zithklardan
dogacak etkiler, formlarin yap1 i¢indeki durumlar incelenmelidir. Diizenlemelerde
uzun, kisa, genis, dar, agik, koyu zitliklarindan yararlanilir. Yapilacak diizenlemeler
i¢in her hangi bir formiil vermek miimkiin degildir. Ister kare karakterindeki formlar

olsun, ister licgen ve daire sonsuza varan ¢esitlilikte diizenlenebilir.

Bu diizenlemelerde oran zithiklarindan elde edilen goriiniisler bir hayli farkli
olacaktir. Biiyiik bir kare kii¢iik bir karenin yaninda aslinda oldugundan daha biiyiik
goriinecektir. Oranlarin zithklarindan, formlarin zithklarindan dogan bu plastik

olanaklar bir eser yaratmada basvurulacak deneyimlerdir.

Temel geometrik formlarla yapilan diizenlemelerde formlarin yapilarmin bizi

ilgilendirdigi kadar oran zitliklar1, yon ve hareket zithklari, agik koyu zithiklar sekil
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zemin iligkileri g6z oniinde bulundurulmali ve yapiya katilmalidir.

Formlarin ii¢ boyutta olusturulmasi biiyiik dnem tasir. Temel geometrik formlari
kagittan veya sekillendirilebilen her tiirlii gereclerden modelaj y6ntemiyle
gerceklestirilir. Gergeklestireceginiz kiip, kiire, silindir, piramit, koni birbirlerinden
farkli formlardir. Bu farkliliklar hareket farkliliklar ve 151k golge farklihigidir. Kiip diiz
yiizeylere sahip, yatay ve dikey hareketlerle statik bir yap1 6zelligi gosterir. Silindir iist
ve alt yiizeylerinin daire olmasi nedeniyle kiipe gére daha hareketli bir formdur. Kiipte
151k golge her yiizeyde farkli fakat homojen bir ézellik gosterir. Silindirin yan yiizeyi
yuvarlak oldugundan 11k golge yumusak gecis gdsterir. Piramit yiizeylerinin diiz
olmasi nedeniyle 151k gdlge yoniinden diger prizmalarin 6zelligini gosterir. Ancak
tepesinin bir noktada birlesmesi, ylizeylerin tepeye dogru meyilli olmas: hareket
yoniinden gozii yukariya ¢eker. Kiirede hareket icinde dengeli bir formdur. Yiizeyin
her noktasi farkli 151k golge 6zelligine sahiptir. Isik gblge gecisi ne silindirinki gibi ne
de konininki gibi dogru bir sinir géstermez. Kiirede golge alaninin sinirlar1 yuvarlaktir.
Koni hareket 6zelligi bakimindan piramide benzer. Ancak 1sik golge yoniinden

farklidir. Isik tabandan tepeye sertlesen bir gecis 6zelligi gosterir.

Uc boyutlu geometrik formlarin plastik 6zelliklerini onlar1 bizzat olustururken
tanidiktan sonra, belli bir karakterden olusacak ingalara gidilmelidir. Iki boyutlu
calismalarda uyguladigimiz bir takim zithiklar1 bu calismalarda da uygulamak
gerekebilir. Ug boyutlu diizenlemelerde iki boyutlu diizenlemelerden farkli olarak kitle
ve 151k gblge sorunu caligmalarimiza girecektir. Iki boyutlu ¢alismalarda acik, koyu
olarak aldigimiz sorun ii¢ boyutta yerini 151k-golgeye birakir. Isik, golge ii¢c boyutlu
formun algilanmasinda ana esaslardan biridir. Ayni karakterdeki formlarla olusturulan
li¢c boyutlu diizenlemelerde, bir yiizeyi biiyiitiip kiicliltmekle bosluktaki konumunu
degistirmekle 15181n yap iizerinde istenildigi gibi dagitiimas1 miimkiindiir. Yukarida da
belirttifimiz gibi kiiplerle yapilacak bir diizenlemede sert 151k gdlge gecisleri olacaktr.

Bunun yaninda kiire ve silindir 151k gélge yoniinden daha yumusak bir 6zellik gosterir.
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Yapilan bu tiir diizenlemelerde 151k gdlgenin belirli bir dengeyi yaratacak sekilde yapi
tizerinde dagilmasi gerekir. Kiibik karakter tasiyan bir diizenlemede kiipler bir biri
lizerinde y181ldifinda eger bir yon degisikligine gidilmezse 151k gblge degerleri fazla bir
cesitlilik gostermez. Yine kiibik karakteri_n bir bagka 6zelligi yatay ve dikey hareketlerin
hakimiyetidir. Yalmz bu hareketlerle bir yapiya gidilebilecegi gibi, farkli bir hareket
istenildiginde kiipler arasinda oran zithklarina veya kiiplerden bazilarinin yatay ve
dikey konumlarinin bozularak egik bir konuma getirilmesine bagvurulur. Yalniz kiibik
karakterden olu§én bir diizenlemede bile 151k golge yan golge degerleri bulunabilir. Bu
da formlarin birbirlerini maskelemesi veya yiizeylerin konumlarinin farklilagtiriimasiyla
olur. Yakmn ¢evrede bulunabilen kibrit kutulari, ilag kutular1 bu konuda yapilan
denemeler icin yeterli gerectir. Isik gdlgenin iyi gozetlenebilmesi ve kontrolii i¢in bu
elemanlarin tek renge boyamasi yararlt olacaktir. Renk farkliliklart agik koyu 6zellikleri

gosterdiginden ¢aligmalarin baglangicinda yaniltic olabilir.

Burada yalniz kiibik karakter tasiyan formlarin insast iizerinde durulmustur.
Degisik karakterdeki difer geometrik formlarla da ayni tiirde diizenlemelere gidilebilir.

Diizenlemedeki sorunlar ayni sorunlardir, fakat 6zellikleri farklidir.

Bu diizenlemelerde soyut diisiiniilebilir. Calismalardaki geometrik formlarin bagl
basina bir hayatiyeti olmalidir. Amag elemanlar: en iyi sekilde diizenleyerek sonuca
varmaktir. Her eleman dogadaki herhangi bir seyin yorumu olmaktan ¢ok bagimsiz
olarak ele alinmalidir. Yaratilacak diizen kendisini temsil etmelidir. Yapilacak

diizenlemeler bu deneyimlerin sentezinden olusacak dzgiir bir yaratma olmalidir.

Ayni karakterdeki formlarla yapilan diizenlemelerde bir takim zitliklardan
yararlanilmistir. Bu zitliklar hareket, 1s1k-golge zithiklaridir. Diger bir zithk da karakter
zitlig1 olmalidir. Kiip ve kiire birbirine hareket yoniinden zit formlardir. Diger biitiin
geometrik formlarin birbirleriyle zitliklari belirtilmistir. Iki veya ii¢ ayri karakter
gosteren geometrik formlar: bir anda kullanarak bir yap1 olugturulabilir. Ayri karakter

gosteren bu formlar: 151k golge oranlar hareket yoniinden dengeli bir yapiya
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varabilmesi i¢in formlar arasinda 151k ve yon baglantilarina dikkat edilmelidir. Bir
biitiinliige varmak i¢in formlarin birbirlerini kesmeleri, birbirinin negatif olarak

digerinin i¢cine girmesi vs. gibi olanaklar denenebilir.

Calismalarda zitliklar biiylik 6nem tagirlar. Plastik sanatlarin her dalindaki egitim
zitliklar iizerinde kurulur. Ozellikle ii¢ boyutlu denemelerde her anlamda zithklardan
yararlanmak gerekir. Geometrik bir formla serbest bir doga formunun yapilari bir zithik

teskil eder. Bu ¢ok farkli karakterlerdeki formlar da bir biitiin olarak birlestirilebilir.

Doga sonsuz form zenginliklerine sahiptir. Bu formlardan yararlanabilmek icin
onlari arastirict bir gozle incelemek gerekir. Bir deniz kabugunun formu, cakil
taslarinin formu agaclarin kisacasi dogada bulunan her seyin formu arastirmalarimizda
bizi yakindan ilgilendirir. Giinlimiiziin biiyiik sanatcilarinin biiyiik bagarilar1 dogadaki
formlan kendi amaclan istikametinde ¢ok iyi yorumlayip kullanabilmelerindendir.
Henri MOOR cakil taglarinin kemiklerin formlarini, bir¢ok mimar deniz kabuklarinin

formlarini analiz ve sentez ederek yapitlarinda kullanmiglardir.

1.3.5. Is ve Teknik Egitim derslerinde iki boyuttan ii¢ boyuta

geciste origami

Origami ile I ve Teknik Egitim derslerinin hangi iinitelerinden yararlanabiliriz?
Origami ile 6grencilere neler kazandirilabilir?
Origami calismalarn kacinci simif 6grencilere gosterilecek?

Ni¢in origami caligmalarindan yararlanilacak? gibi sorulara ¢6ziim aramaktadir.



22

1.4. Varsayimmlar

1.4.1. Origami ile Is ve Teknik Egitimi derslerinin hangi

iinitelerinde yararlamlacak?

Origami, Is ve Teknik Egitimi Dersi; Paket Uniteler, Sekillendirme ve
Yapilandirma Boliimiinde k&git, karton ve mukavva isleri linitelerinde yararli olacaktir.
Kullanilacak olan kagitlar1 6gretmenin anlatim, uygulama yontemi ile birlikte
yapacaklart daha sonralan yaraticiliklarina bagli olarak serbest bir origami ¢aligmast ile

iic boyuta geclis saglayacaklardir.

1.4.2. Origami ile 6grencilere neler kazandirilacak?

Cocuklarin fiziksel ve zihinsel yetenekleri, onlarin kendi deneyimleriyle,
duygulari ve olaylar1 anlatma ihtiyacindan gelisir. Etkili 6grenim icin ¢cocuklarin yiiksek
motivasyon ve merak ile isteklendirilmeye ihtiyaclar: vardir. Origami ¢cocuklarin hem
ogrenmeleri hem de daha becerikli olmalarimi saglar. Origamide katlanan kg1t insanlari
cesaretlendirerek soru sorma, tahmin, tasvir etme ve diger arkadaslarina bilgi verme

ihtiyacini yaratir.

Origami kavramaya yonelik bir miicadeleye davettir, cocuklarin tecriibe ve ilgi
alanlari ile alakalidir. Kagidi origami sanati ile katlarken ¢ocuklar her zaman aktif bir

rol tistlenir, gercegi hiinerle goz oniine serer, yapar ve yeniden kurarlar.

Bunun yanisira origami zihinsel gelismeyi artiran davranig ve stratejiler meydana
getirir. Bunlar:

— Diinya hakkinda diisiinmeyi,

— Katlamayi,

— Isbirligi yapmays,

— Hatirlamayi,
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— Evrensellesmeyi,
— Yaraticiligy, i
— Kurallara uymayi,

— Farkl bir kiiltiirii kesfetmeyi 6grenmektir.

Bu teknikle miifredattaki cesitli derslere yardimct olacak becerileri gelistirmede de
kullanilabilir. Bunlar:

— lzleme,

— Belirleme,

— Anlama,

— Kargilagtirma,

— Siraya koyma,

— Coziimleme,

— Esleme,

~— Tarif etme,

— Gruplama,

— Diizenleme,

— Hatirlama,

— Kavramsallastirma becerileridir.

Origami ¢ocuklarin daha sonraki adimlarin anlamini tahmin etme, varsayim,
dogru katlamay: yapmaya c¢alismak, sembolik bir ipucunu tartismak ve bu gibi
tecriibeleri saglayan giiveni gelistirir. Bu nedenle, metodlarin dgretilmesi cocuklara
uygunan ¢ok ¢esitli 6grenme stratejilefine dayanmali ve yanliz gorsel hafizaya yonelik

olmadan tiim kavrama yollarini uyarmalidir.

Origami farkli iletisim yollar1 gerektirdigi ve bunlar1 uyardig1 icin cok 6nemli bir

vasitadir:

Gorsel: Oprenciler sekillerin anlamini bulmak icin resimli bilgilere

giivenmelidir; kagidi origami olarak katlamak belirli derecede sekilleri okuma
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becerileri, uzamsal biling ve el-goz koordipasyonunu gelistirir.
Devinduyumsal: Her hareket yaratilan seklin bir adimidir, kendi anlami
vardir, amaci vardir ve 6nceden diigtiniilerek dikkatle uygulanmalidir.

Isitsel: Katlama yaparken ve bir sonraki adimlar dgrencilere sozle tarif edilir.

Origaminin kargilikli dil alig-verislerine olumlu bir etkisi vardir, ¢iinkii ¢cocuklar
sadece kavrama seviyesinde degil, ayn1 zamanda géklu algilama ve duygusal seviyede

calismalara katilirlar.

Origaminin gelistirebildigi bir bagka strateji ise is organizasyonudur. Origami
sanatinin kendisi birbirini izleyen adimlardan olusur ve adim adim yapilan islerden

meydana gelen bir plan gerektirir.

Cocuklar yeni bir origami yarattiklarinda bir eglence ve gurur kaynagidir.
Yaratilan origami figiirlerini siniftan ya da okuldan bir yere koyarak 6grenim siirecinde

ozel bir an haline getirebiliriz.

Origami kapsaminda problem ¢dzme, varsayim, 6z yargilama, kendi kendini
takdir etme ve belirli oranda kendi kendini diizeltme &gretileri bulundugundan, origami

bu 6gretileri cocuklarin kendi 6grenim stireclerine yansitmalarinda yardimei olur.

Eglenceli bir ortamda dil becerisinin gelismesine yardimei olmasinin yanisira,
origami kagit katlama sanat: kullanilarak el becerilerini, konsantrasyonu, sabir ve hayal
giiclinii kullanmaybx gelistirerek ¢ocuklarda kavrama gelisimine yardimci olmaktadir.
Ayrica aktif 6grenme siirecini tesvik ettigi ve ¢ocuklarin daha yiiksek seviyede

diisiinebilmeyi 6grenmelerine yardimci oldugu kabul edilmelidir.

— Diisiincelerin yansitilmasi: Origami olarak kagit katlarken ¢ocuklarin
yaptiklarini tekrar gozden gegirmeye, hareketlerini degerlendirmeye ve yeni sekil ile
yaratici iiriinler gelistirmeye vakitleri olur. Bu yiizden diisiincelerini sinifigi ve dig

arkadaglarina aktarabilirler.
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“kod” segebilirler, fakat origami belirli kurallara uyulmazsa, yapilan islerin miikemmel
olmamasindan dolay1 zevk vermemesi ve bu nedenle yararsiz olacagi, bireysel

sorumluluklar: gretilmelidir.

— Toplu Halde Ogrenme: Aymi yasta cocuklarmn birarada veya grupla
birlikte origaminin nasil yapilacagini 6grenmesi daha az yetenekli olanlarin anlamasi
icin firsatlar: cogaltir, aym: kabiliyete sahip arkadaglari, akranlar ile karsilagtirma
imkani verir ve daha kabiliyetli olanlardan 6grenmeyi kolaylastirir. Karsilikli yardimin
deneyim ve origami bilgilerinin aktarilmasi i¢in daha hizli bir yol oldugunu diisiinmek

onemlidir.

— Modele Gore Yapma: Origami k&git katlama sanatinda kurallarla oldugu
kadar 6rneklerle yapilan bir 6gretim seklidir. Cocuklar 6gretmenlerin de kagit katlarken
veya origami sekillerini okurken zorluk c¢ektiklerini farkederler ve 6gretmenlerinde ayni
yaratici sanat i¢cinde oldugunu hissederler. Boylece konusurken ve diger faaliyetlere

katilmada daha aktif olurlar. Origami ¢alismalarinda 6gretmen en iyi model olmalidir.

— Pozitif Geri Besleme: Caba ve calismalar sonucunda 6grenciler ovgii
bekler ve origami sanati ile yapilan figiirler bu tiir geri beslemeyi akranlardan,

dgretmenlerden, anne-babadan elde ederler.

Kesin olan tiim bu diigiinceler Diisiince Becerileri Merkezinde yapilan Robert
Fischer arastirmalari sonucunda ortaya ¢ikmuig, siireklilik, egitim programi, egitim

acisindan sanat ve el sanatlar ¢alismalarinin kullanim iizerine adapte edilmustir.

Kagit katlanarak yapilan figiirler cocuklart dinlenmeye ve konusmaya, tiyatro ve
piyes oyununa ve kendi yapitlarini kullanmaya tegvik eder. Origami, ayrica ilgili bircok

baghiga bagli degisik konulara dikkat ¢eker. Bu konular:
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— Vabhsi hayvanlar ve yasadiklari cevid,
— Kuglar ve kus gozlemi,

— Kurbagalar,

— Ciftlik hayvanlari,

— Hayvanat bahgesi hayvénlarl,

— Ucaklar,

— Cigekler,

— Burglar,

— Geometrik sekiller!? vb. gibi.

Origami ile 6grencilere kagitlan kullanarak ¢esitli sekil ve modeller yaratmalarini,
ekonomik ve ¢abuk bulunan tek malzeme ile ¢alismayi, yaratict gii¢lerinin ortaya
cikmasini, sembolik aktivitelerle beyni ve elleri aym: zamanda calistirmalarini ve
kendilerini ifade etmede gelismeyi saglayacak, ayn: zamanda ii¢ boyutlu calismalar elde

ederek denge sorunlarinin ¢dziimlenmesi ile bir eglence ve egitim araci olacaktir.

1.4.3. Origami cahsmalari kacinct simif 6grencilere gosterilecek?

Origami ¢aligmalari Ilkgretim Okullar1 Is Egitimi dersi alan 4., 5., 6. sinif, Is ve
Teknik Egitimi dersi olan 7. ve 8. simif 6grencilerine gosterilecektir. Origami, 6grenci

calismalari ile 6grencilerin denge sorunlarini ¢6zmede bir malzeme olacaktir.

1.4.4. Nicin origami calismalarindan yararlamlacak?

Origami ¢alismalarindan dgrencilerin:
— diigiincelerini yansitmalari,

— bireysel sorumluluk almalari,

— toplu halde 68renmeleri,

— zihinsel gelismeyi artiran davraniglar kazanmalari,

15 http://www.kimscrane.com/origamilinks.html

L. ke i ‘;’l b .,."‘. .
Anadoly i



27

——

— kendi kendilerini takdir etmeleri, ;_’__,

— hayal giiciinii kullanmay: geli§tirr1;eleri,

— atelye ve arac-gere¢ gerektirmemesi,

— kagidin kolay bulunabilecek malzeme olmasi,

— ekonomik olmasindan dolayi Is ve Teknik Egitimi dersinde kagit, karton ve
mukavva islerinde origami calismalar1 gosetrilecektir. Ogrencilerin iki boyuttan iic
boyuta gecmelerini ve dengeyi ¢dzmelerinde yararli olacak, origamiden egitim ve
ogretim programlarinda gosterilerek bedensel ve zihinsel geligsmelerinde faydali

olacaktir.

1.5. Smirhliklar

“Is ve Teknik Egitim dersinde Origamiden Yararlanma” tezinde Eskisehir ili
M.E.B. M. Aziz Bolel Ilkogretim Okulu; 4A-B, 5A-B, 6A-B, 7A, 8A, Edebali
[Ikdgretim Okulu; 4A-B, 5A-B, 6A-B, 7A-B Is Egitimi ve Is-Teknik Egitimi dersi alan

siniflar secilmistir.
1.6. Tanimlar
Kolaj: Yirtma, yapistirma, yapistirilmig resim.
Nashi: Hediyeye tutturulmus beyaz ve kirmizi dekorasyon.

1.7. Yontem

“Is ve Teknik Egitim Dersinde Origamiden Yararlanma” tezinde tarama modeli
uygulanmusg, evren; sanat egitimi yontemlerinde ii¢ boyutlu tasarim, érneklem ise
ilkogretim okullar Is ve Teknik Egitim derslerinde k4git, karton ve mukavva isleri

gosterilmistir.
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2. ORIGAMI

Origami kelimesinin kokii, Japonca’da katlama anlamina gelen “ari” ve kagit
anlamina gelen “kami” kelimelerine dayanmaktadir. Bu iki kelime birlestirildiginde
“kami” doniisiime ugrayaram “gami” halini alir ve origami kelimesi meydana gelir.
Ayni kokeni paylasmasina ragmen yaratilisindan beri iki farkli kiiltiirde gelisme
gostermistir. Origami’nin gelisme gdsterdigi bu iki farkli kiiltiirde birlesme 20. yy.’da
olmustur. Origami giiniimiizde sadece kagit katlamaktan ¢ok daha fazla seyi ifade
etmektedir. Origami’nin doguda ve batida gelisen uzun bir tarihgesi vardir ve sade bir
sanat olarak kalmayip gelisip ilerleme gostermistir. Asagidaki bilgiler doguda ve batida

gelisen kagit katlama sanatinin dykiisiinii anlatmaktadr. 1

2.1. Origaminin Tarihcesi

Kagit katlama M.S. I. veya II. yy.’da Cin’de dogmus olup, Japonya’ya 6.
yy.’da ulasmistir. Japonlar bu sanata origami adini vermislerdir ve oldugundan hafif

gosteren bir sanat olarak gelistirmiglerdir.

Origami bir ekonomi sanatidir. Birkag basit katlama islemi bir hayvani olusturur,
islemleri biraz degistirmekle tamamen bagka bir yaratik ortaya ¢ikar. Japon anlayisina
gbre tamamlanmig bir origami figiirliniin basarist yaraticisinin sekil, yapr ve oran

iliskisine, bakis acisina baghdir.

Bir¢ok kusak boyunca Japonlar gelenek haline getirilen, soyut modellerin kiigiik
bir kismuni gelistirip tasfiye etmistir. Bunlara kesme, boyama veya baski gibi birtakim
ayrintilar eklenmigstir. Bir dénem Cinliler {inlii Cin yelkenlisi dahil kendi
medeniyetlerine ait modeller gelistirmiglerdir, fakat bu modeller kisa siirede Japonya

gelenegi igerisinde yerlerini almigtir. 794-1185 yillart arasinda hiikiim siiren Heian

16 http://www.josephWu.com.
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doneminde origami Japon soylu sinifinin térensel yagaminin 6nemli bir boliimii haline
gelmistir. Kagit o donemde ¢ok az bulunan ve degerli bir mal oldugundan, kagit
katlama sadece zenginlerin yapabilecegi bir eglence idi. Samuray savascilar1 noshi ile
siislii hediyeleri, katlanmig kagittan yapilmis ugur getirecegine inanilan figiirleri ve
deniz hayvani veya kurutulmus et parcalarini birbirlerine verirlerdi. Sinto asilzadeleri
diigiin torenlerinde gelini ve damad: simgeleyen disi ve erkek kagittan yapilmis
kelebekler icerisinde icki, sarap sunarlardi. Cay toreni ustalar: diplomalarini yanlig
kisilerin eline ge¢ip kullanilmasini 6nlemek icin 6zel olarak katlanmis sekilde alirlardi.
Kagit birkez a¢ildiginda, iizerinde katlama izin bulunmadan tekrar miihiirlenmesi
miimkiin degildi. Bugiin bile origami tsuki ifadesi “onayli” veya “garantili” anlamina

gelmektedir.

K4agit herkesin kullanabilecegi kadar ucuzladigindan, origami sosyal olusum
gostergesi olarak yeni bir torensel ara¢ olarak kullanildi. 1333-1573 yillart arasinda
askeri bicimde yonetilen Muromachi donemi siirecinde origami stillerini Ise iislubu
biciminde katlayan aristokrat samuraylar1 agasawara okuluna ciftcilerden ve

koyliiferden ayirtetmek icin kullanirlardi.

Origaminin demokratiklesmesi ancak, 1603 ve 1867 yillan arasinda egemen olan
Tokugawa doneminde miimkiin olmustur. Bu donemde Japon sanatinin ve kiiltiiriiniin
bir olgunluga ulagmas: Ingiltere’deki Elizabeth zamanina benzetilmekte idi. Origami
lizerine yazilmig giiniimiize kadar muhafaza edilmis en eski eser olan Senbazuru
Orikata’da (“Bin turna kusu katlama sekli”) belirtildifine gore Tokugawa doneminde
kus kaidesi ortaya ¢ikmustir (1797). Ayrica bu donemde, 1845 yilinda ilk kurbaga
kaide goriiniimiinii igerisine alan ilk genis kapsamli origami figiirleri koleksiyonu “Kan

no mado” (Kis ortasinda dogaya bakis) yayinlanmustir.

Kurbaga kaidesinin gelistirilmesi ile origami bir bagka kullanim yeri kazanmustir.

Japonca’da “kurbaga” ve “geri donmek” kelimeleri ayni bigimde telafuz edilmektedir ve
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bu nedenle bir geysanin 6nemli bir kisiyi eglendirdikten sonra kendisinin geri donmesi
iimidiyle yastiga kagit bir kurbaga ilistirmesi adlet haline gelmistir. Bu iki toplumsal
eglencenin birlesmesi ile origami miikemmel, tam demokratik sanat sekli haline
gelmistir. Fakat origami ile ilgili bagka gelismeler ne yazik ki olmamustir ve bu yiizyilda

origaminin yeniden ortaya ¢ikmasina kadar sadece yaklagik 150 basit model nesilden

nesile gegerek bin yillik Japon kg1t katlama sanatina sahit gosterilebilmektedir.

Ancak, kagit katlama sanatini gelistiren sadece Japonlar degildir. Ayni tarihlerde
kagit katlama sanat1 Faslilar tarafindan gelistirilmistir. Bunlar Kuzey Afrika’da biiyiik
bir egemenlige sahip miisliimanlardir ve 8. yy. Ispanya’y1 fethettiklerinde bu sanati
oraya gotlirmiislerdir. Faslilar matematik ve astronomi alanlarinda ¢ok ileriydi (bize
arap rakamlarini ve cebir kelimesini birakmiglardir) ve kagit katlamay: geometri
prensiplerine gdre yapmay1 6gretmislerdir. Ne yazik ki, kendilerine simgesel figiirler
yapmaya izin vermiyorlardi. Boyle bir davranig Islama karsi ¢ikmak anlamina
geliyordu. Bunun yerine, karenin bir¢ok katlama ozelliklerini aragtirdilar, ayni oranda
Alhambra duvarini mozaik ile kaplama yollarini incelediler ve trigonometri tizerine ileri

bilgilerini yildizlarin haritasini ¢ikarmak icin kullandilar.

Faslilarin etkileri Orta Cag boyunca devam etmis ve Ispanya Engizisyonu
sirasinda kovulmasalardi, kagit katlama bugiin Ispanyol eglencesinde iistiin bir yere
sahip olabilirdi. Yine de, filozof ve sair Miguel de Unamuno’nun (1864—1936) idare.si
altina girdiginde, Ispanya’da yerli bir kagit katlama gelenegi 20. yy’in baglarina kadar
hayatta kalabilmistir. Unamuno k&gt katlama sanat: tizerine iki bilimsel yazi yazmis
olup, Salamanca’da bir kafede 6gle kahvesini icerken sik stk k&gittan hayvan figiirleri
katlarken goriilen tinlii bir kisiydi. (O zamana kadar simgesel origami yasaklamasi
ortadan kalkmistir.) Unamuno’nun ve dgrencilerinin yarattig: figlirlerin birgogu hala
repertuarin icerisindedir ve bugiin bile Ispanya ve Giiney Afrika’da Unamuno “okulu”

vardir.
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Bu iki akimi biraraya getirmek 20. yy. kdgit katlayicilarina kalmistir. Japon ve
Fas’l1 geleneklerinin miras¢ilar1 gliniimiizde serbestge kitap, dergi ve konferanslar
sayesinde birbirleriyle haberlesebiliyorlar.!” Bu akimlarin sonucunda origami sanati
tiim diinyaya yayilmuistir. Japon estetiginin Avrupa ve Amerika’ya yayilmast ayni
sekilde Bati ilminin J éponya’ya gelmesi ile her iki milletin geleneklerini i¢ine alan yeni
bir kagit katlama kusagin: ortaya ¢ikartmistir. Karsilikli bilgi alis veris ide dikkate

degerdir.

Origaminin biiyiik olcilide ¢ocuklar tarafindan yapildig: Bati’da origami hicbir
zaman bir sanat olarak ele alinmamis, kusaklar boyunca Avrupali ve Amerikalt okul
cocuklari su alt1 mayinlar, fal kutucuklari, kanat ¢irpan kuslar ve ziplayan kurbagalar
yapmiglardir. Biiyiik dl¢iide diizenli olan katlama iglemi sistematik sekilde dogay:
anlama vasitas: olmustur. D1s diinyanin akintisina degismez bir diizen getirmekte ve
onlara cevreleri hakkinda uzmanlik kazandirmistir. Origami ¢ocugun icinde yaraticiliga
sevk eden bir anahtar olusturmaktadir. 19. yy. Freebel bloklarini icat eden Friedrich
freebel’den Baﬁhaus’un bir lideri olan Laszlo Moholy-Nagi’ye kadar egitimcilerin

derslere kagit katlama ¢alismalarini eklemeleri sagirtict degildir.

Ozellikle kagit gibi cabuk bozulan bir malzeme ile cocugun calismas: siipheli bir
sanat olarak goriiliir, ¢linkii gerekli malzeme ¢ok az ve degeri diisiiktiir. Amerika’da
k&gt her zaman baska agaclar bulunacagindan atilmak i¢in yapilmus, fakat Japonya’da

boyle diisiiniilmedigi icin ambalaj kagidi cogu zaman hediyeden daha pahalidir.

Bu iilkede origami sanat¢ilar: tarafindan degil, matematikgiler tarafindan ele
alinmaktaydi. Uygulayanlar, bilim adamlari, miihendisler, mimarlar, yani Fas’I1 k&8t
katlama geleneginin mirascilar idi. Burada yeni estetik standartlar egilimi, geometrinin
degeri goriilebilir. Matematikgilerin giizellik anlayis1 diizenli, belli bir kaliba bagl ve

nizam iceren bir diinyadan, yani ideal bir diinyadan ilham almaktadirlar.

17 http://sovtheastorigami.home.midspring.com/index.htm-Southeastern Origami Festival Home

Page.
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Giizellik, basitlik ve ekonomiklik ile tarif edilir. Bunlar, saglama yapmanin kisa
olusu, bir kristalin inceligi, Alhambra’daki Fas mozaiklerinin simetrisi, Oklit’in
aksiyomu, Pisagor teorisi, uyumlu hareket ve dort renkli plan teorisi minimum vasita
ile maksimum sonuglar elde edilisidir. Metamatikgilere gore origaminin giizelligi basit

geometrisidir.

Bugiin, Amerika’da bir origami eseri gerek sanatginin, gerekse matematik¢inin
giizellik standartlarina ornek tegkil eder. Anatomik olarak dogru, ancak gosterdiginden
daha cok ifade etmek zorundadir. Beklenmedik katlama teknikleri icerebilir, fakat
bunlar gereksiz olmamalidir, gereksiz goriinen katlama islemleri ancak figiir
tamamlandiktan sonra aracilifa kavusur, mantiksiz katlama yoktur. Baglangictan
itibaren bu sartlar yerine getiren bir k&gt katlamacisi i¢in malzemenin sinirlar bir

kisitlama olarak degil, hayat giiclinii arttiran uyarici olarak ele alnmalidir.18

2.1.1. Japonya’daki origami tarihi

7. yy’in ilk donemlerinde Japonya’ya Cin tarafindan tanitilan kagit yapma
teknigi, ele alindiginda yirtilmay: 6nleyen yumusakhktaki ve giirbiizliikteki kagit
tiirlintin 6ne ciktig1 yapilma asamasinda 6nemli degisikliklere ugramistir. Yegane ve
farkli bir Japon k&gt tiirli olan Washi, i¢lerinde Origami’ninde bulundugu bir¢ok

kiiltiirel yaraticiliga 6nayak olmustur.

Ne yazik ki, Origami’nin Japonya’da ilk ne zaman kok saldig: cok agik degildir.
Nitekim, eski mektup ve esya paketlerinin katlamada kullanildig1 bilinmektedir. Iyi
diizenlenmis bir yasam stili, pratik ve resmi amagli kgt katlama sanatina dnem vermig
samuray toplumunun bag gOstermesiyle baglamigtir. Son zamanlarda ise biiyik
ihtimalle Showa donemi (1926-1989) hiicumundan itibaren, bu sanat hizla unutulmaya

mahkum olmugtur. Fakat dnceki kullanimdan izler Noshi’de bulunabilir.

18 http://www kimscrome.com/
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Origami, sadece eglence olarak tanimlanan tavus kusu, kayik gibi gercek sekilleri
olusturmak i¢in yapilmaktaydi. Nitekim bunlarin bir insana zuhur eden felaket ve
hastaliklar1 yenmek amaciyla yapildiklan diisiiniiliir. Bu modellerin ¢ok miktarda ve
ucuz kagidin insanlar tarafindan yayginca kullanilmaya bagladig1 bir dénemle ¢akisan

Edo Donemi’nin (1603-1867) baslangicinda yapilmaya baglamigtir.

Gerroko donemi (1688-1704) sirasinda elbise dizayninda kullanilan tavus kusu
ve say1siz gesitte kayik origamisi moda haline gelmis ve ayni zamanda Ukiyoe
baskilarinda biiyitk siklikla tekrar {iretilmeye baglanmustir. Origami bu dénemde hizla

takip edilmigtir.

Yiizy1l kadar sonra, eglenceli ve ilerlemis bir origami formu yaratan, origamiye
adanmus kitap ve basimlar yaymlanmustir. Bu formlar sadece ¢ocuk eglencesi olmadig:

icin yetigkinler i¢cinde yapildiindan, zor ve karigikti.

Kagit yapma teknigi Avrupa’ya 12.yy’da degisik bir origami formuyla tan1t1fm15,

Japonya’da oldugunun aksine fazla ilgi gormemistir.

Meigi doneminde (1868-1912) origami ilkokul ve anaokullarda bir egitim araci

olarak kullanilmustir.

Sadece Meigi doneminde adlari bilinmeyen sayisiz yaratici tarafindan yapilmig
bircok yeni origami yaratimlar: vardir. Nitekim, origami, egitimcilerin orjinaliteye ve
yaraticiliga onem vermeyi ongordiigii Taishou doneminde (1912-1926) origamiyi pek
iyi karsilanmamuglardir. Uzun bir tarihle desteklenen origami birkez daha popiilaritesini
kazanmigtir. Giintimiizde sadece yeni ve yaratici origami kreasyonlari degil, origaminin

egitim degeri ve potansiyeli de degerlendirilip, taninmaktadir.

Origami, yetigkinler arasinda da hizla yayilan bir hobi olmay: bagarmistir.Su

anda deniz 6tesinde origami hayranlan igin kurulmus bircok kurum vardir.!?

19 http://www sirius.com/~knuffke/PCOC.html-Pacific Coast Origami Cenference.
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Kégit katlama sanat1 Origami geleneksel olarak Japon kiiltiiriiyle baglantilidir.
Nitekim, M.S. 1. yy’da Cin’de kagidin bulunmasiyla icat edilmistir. Katlanmig
kagittan vazo, tas, kutu gibi ticari egyalar yapan Cinliler i¢in modern origami miijdesi
pratik bir amag¢ olmus, kagidin bulunusundan yaklagik 500 yil sonra, Budist kesigler

bu sirrt Japonya’ya tagimiglardir.

Japonlar, kagid1 ilk 6nce mimaride sonra torenlerde kullanarak giinliik
hayatlarina sokmuslardir. Bu tiir resmi kullanimlarin olusmasiyla, origami yavasca
bugiin Japon kagit katlama sanati olarak tanidigimiz halini almistir. Generasyondan
generasyona sozlii gelenekle anneden kiza gecen dizaynlar 1797°de ilk yazili
actklamalar basilana dek basit kalmugtir. Ilgingtir ki 1880’den 6nce Japon kagit katlama
sanati Orikata (katlama ahigtirmasi) olarak biliniyordu, fakat dizaynlar daha eglenceli ve

karigik olmaya basladiginda, bu ad origami olarak degigmistir.

Origami yaraticilik alanina girdiginde, orjinal diislincelere karsi olarak Akira
Yoshizawa ve Sam Rondlett) yazilt agiklamalar verecek bir sistem gelistirdiler. Bu
sistem diinya capinda uyguland1 ve sayisiz seyirciye kagit katlamanin kapilarini agmis
oldu. Genellikle basit dizaynlarla baglayan Yoshizawa ve Randlett metodu origami

kitaplan sistematik bir sekilde acemi katlamacilari birer uzmana gevirmislerdir.

Finalde ortaya ¢ikan dizayn ne kadar karisik olursa olsun, origami sadece kagit
katlayarak basariya ulagmakta israr etmektedir. Cagdas origami teknikleri, katlamakta
inanilmaz hiinerler gelistirmeye devam etmektedir. Usta katlamacilar, halkali viicut ve
cok bacaktan olusan kolayca taninabilir, anatomik olarak dogru olan bocekler gibi

objeler iiretebilmektedirler.

2.1.2. Dogu bolgesi

Origaminin kokeni hakkinda tartigmalar vardir. Cinlilerin, Korelilerin ve
Japonlarin origaminin gelisimi hakkinda iddialar1 vardir. Hunter’a gore Japonlarinin

III. yy’a kadar kendilerine ait bir yazili dilleri yoktu. Birgok Japon, sanat, tarim, din,

inadolu Universites!

Merkez KL 0 hane
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felsefe, etik, fen ve tip diinyasi1 hakkindaki bilgilerini Kore kokeniyle Cinlilerden
ogrendiler. Japonya kiigiik bir yiizdl¢limiine sahip oldugu icin, Japon kiiltiirii edindigi
bilgileri daha genis bir popiilasyona sahip olan ve icatlarin daha ¢ok zaman aldigin
Cin’e gbre daha hizli kavramistir. Japonlar 1200 y1l 6nce gibi yakin bir tarihe kadar
origami formlar1 gelistirmistir ve bu formlar sembolik ve torensi 6zellikler tasimistir.
Bugiinse Japonya’da farkli olarak, kagitlart gerekli oldugu zaman modeller yaratmak
icin kesiyorlar. Japonya’da Heian déneminde (794-1185) origami asilzadelerin
geleneksel toreni gibi goriiliiyordu. Bunun nedeni kagidin az bulunan bir madde
olmasiydi. Samuraylar Noshi denilen bir modeli hediye ile takas ederlerdi. Noshi
kurutulmug yumusakga (bir hayvan tiirii) ya da et seridiyle katlanmis bir kagitt1. Iyi
sans egyas: olarak biliniyordu. Shinto Noblemen, diiglin hediyesi olarak, gelini ve

damadi simgeleyen kelebek sekillerinde sarilmis piring likorii dolu bardaklar verirdi.

Japonya’daki Muromachi dénemi 1333-1573 yillar arasinda siirmiistiir. Bu
donemin katlama stili bir insanin toplumdaki yerini gosteriyordu. Kagit artik herkes
tarafindan kullanabilecek kadar ucuzdu ve origami sosyal bir katmanlagsma haline
gelmigtir. Askeri kurallarin uygulandig1 donem ile birlikte ve ilk origami okulu
acilmistir. Samuraylar origami okuluna devam ederken kdyliiler ve ciftgiler Ogasawara
okuluna devam etmiglerdir. 400 yil kadar anneler ¢ocuklarina kagit katlamayi

Ogretmislerdir.

Buglin origami hakkinda bildigimiz bir¢ok sey 1603-1867 yillar1 arasinda devam
etmis olan Eda doneminden ulagmistir. Esaslarin ikisi, bagka modeller yaratmak igin
kullanilan baglangi¢ kivrim teknikleri bu donemde ortaya ¢ikmustir. Bunlar kurbaga ve
kus modelleridir. Ayrica origami hakkinda giiniimiize ulagsmig en eski yayinlarda bu
donemde yayinlanmustir: Senbazuru Orikata (Origami’nin 1000 Crane’i ya da 1000
Crane katlamak) ve Kan no mado (Kis ortasinda dogaya bakis), 1845. Kan no mads,

origami koleksiyonunu gosteren ilk kitaptlr.20

20 http://www.Joseph Wu.Com/Origami.links page
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2.1.3. Bati1 bolgesi

Daha &nce bahsettigimiz gibi origami’nin ikinci bir rotast vardir.Bu rota ipek
yoluyla yakin dogudur. Kagit batiya ulasmis fakat batililarca pek hos karsilanmamigtir.
Kagit yerine parsdmen kullanmayi tercih ediyorlardi. Kagit parsomen kadar uzun
siirmedi. Fakat tiretmesi daha ucuz ve kolay oldugu icin sonunda bir¢ok seyde
kullanilmak tlizere kabul edildi. Baski yapmanin bulunmasiyla kagidin kabulii

desteklenmis oldu.

Magribilerin (Fas’l1) 8. yy’da Ispanya’y: istila etmesiyle origami sanati batida
baslamis oldu. Ayni zamanda matematigi de 6gretmislerdir. (Cebir, astronomi, araba
rakamlart). Islam dini sanatta insan ve hayvan motiflerinin yapilmasina izin vermezken,
Magribiler mozaik ve geometrik sekiller yaratmak i¢in k&git katlama sanatini
kullaniyorlardi. Magribiler, daha sonra ispanyol engizisyon mahkemesi tarafindan

Ispanya’dan cikartild1 ve kagit katlama sanati devam etmistir.

Ispanyollar kagit katlamayi doga figiirleri yapmak igin genislettiler. Ispanyol
sekillerinden biri payarita ya da “kiigiik kus” olarak bilinendir ve Ispanya folkloriine
dayanr. Iki Ispanyol, origami sanatinin Ispanya kiiltiiriinde gelismesini sagladiklari
icin biiyiik sayginlik gormiiglerdir. Ilki, origami iizerine bir Ispanyol okulu agmistir.
Miguel Unamuno’nun agtigi bu okul; Unamuno 1864-1936, hala Ispanya ve Giiney
Amerika’da faaliyet gostermektedir. Bir digeri ise bigcak firlaticis1 olan Tryantin
dogumlu Ismael Adolfo Cerceda’ydi. Sinirlerini yatistirmak icin kagit katlama sanatiyla
ugrasan bu adamin yetenegi bircok insan icin ilham kaynagi olmustu ve modern

origamiyle ugrasanlar ile figiirlerini paylagmustir.

2.1.4. Dogu ve Batimin birlesmesi

19. yy’in sonlarina dogru Paris’te yapilan bir konferansla dogu ve bati biraraya

gelmis. Batidan Ligia Montoya ve Adolfo Cerceda, dogudan Isao Hondo ve Akira
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Yoshizawa vardir. Ikinci bulasma Arjantin’de gerceklesmistir. Ayni tarihlerde yapilan
liclincii bir toplantida New York’ta gerceklesmistir. ABD icin New York’ta bir Origami

Merkezi acan Lillian Openheimer tarafindan organize edilmistir.

19. yy’da origami dinlendirici bir aktivite ya da ¢ocuk eglencesi haline gelmis ve
dogu sembollerinin cogu bat1 sembollerinin etkisi altinda kalmistir. Diiz bir kagittan
hareketle, beyaz kare bir kagit kullanarak yapiliyor, Dogu gelenegi ise renklere ve

fantasyaya dayaniyordu.

Akira Yoshizawa 1930’larda Origami sanatina biiyiik ¢capli bir degisim getirdi.
Giinlimiize ulasan geleneksel modellerden yeni sekiller gelistirmistir ve origamiye
verdigi emek bu sanatin tekrar canlanmasina yardimci olmustur.Yaratti§i 50.000
tizerindeki modeller formda bir hassasiyet, dizaynda incelik yaratmigtir. Yoshizawa
eger her y1l bir katalog ¢ikartabilecek sayidaki modellerini sergilemek isteseydi, bunlari
hazirlamak 2000 yili asar ve bu katalogu hazirlamast ¢ok uzun siirerdi. Clinkii her
modelin yapilis agamasini kataloglara kaydetmesi gerekirdi. Ayn1 zamanda yeni
modeller iiretmeye devam ediyor. Fakat yapilis asamalarini kaydetmeyi yavaglatmis

durumdadir.

Origami egitici ve bilimsel bir ara¢ olarak goriilmektedir. Friedrich Froebel
“Froebel” bloklarini origami tistiine kurmustur ve Bauhaus’un Loszlo Moholu-Nagy’si
mimari disaynlarda origami’yi kullanmaktadir. Origami matematigin bulmaca ¢dzme
brangina bagvurdugu gibi geometriyle de ilgilidir. Robert Harbin, bat: diinyasina,
ozellikle Ingiltere ve ABD’ye origami sanatinin degerini anlatmigtir. Harbin bir sahne
hokkabaziydi ve origami dizaynlarini toplayip gelistirmis, 1956’da “Kagidin Sihri” adli
bir kitap yayinlamigtir. O zamandan sonra binlerce sanat¢inin dizaynlar: birgok kitapta
goriinmeye baslamistir. Bugiin Origami siradan bir sanat olarak Batida sayginlik
gormektedir. Origami, k&git sanatlarinin yaygin oldugu kiiltiirline meraki arttirmustir.

Popiiler kitaplarda, tebrik kartlarinda ve geleneksel sanatlarda yer almaya baglamistir.
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Origami tekniginde katr kurallar uygulaniyordu. Bir¢ok insan kagid: kesmeyi,
yapistirmayi ya da dekore etmeyi tercih etmiyor. Sadece diizglin kare bigiminde kagitlar
kullaniliyorlar. 1819°da Katsvhika Hokusai tarafindan yapilmis “Bir sihirbaz kagit
yapraklarint kusa doniistiiriiyor” isimli tahta-blok bir basim vardir. Bu basim dogu
felsefesini ve dogu felsefesinin Origami’ye bir sanat dali olarak bakis acisini temsil

etmektedir.

Origami sadece k&gt katlama sanat1 olarak degerlendirilmemelidir. Origamiyi
cevreleyen bir felsefi goriis vardir. Mimaride Margaret Helfand Mimarlart origami’yi
kullanarak dizaynlar yaratmiglardir.Sair Jane Hirschfield “Origami’nin kalbi” adl1 bir

siir yazmustir:

“Herbirinin kendi sekli var

Iki 6rdek, ask icin uyuyan

Savasg ati, cesaret, kendini hige sayan
Oliim korkusu igin bir giin gigegi
Yipranmus ince ké&gitlar

Her yi1l biraz daha katlanan

Ve hala onlar i¢in durmayan...”

“Applied Optics” adli bir fen dergisinde yayinlanan “Tahmini Origami”:
sistemlerin ve dolagimlarin katlanmasi anlamina gelir.Okullar origami’yi ¢ocuklarin
yeteneklerini isleyebilmek ve gelistirmek icin kullanmaktadir. Origami beyni
yaraticiiga siiriikliiyor, kg1t sira diizenini ezberletiyor ve sonugta olusacak iiriine
konsantre olmay: saglamaktadir. Origami doguda ve batida sanati etkilemistir. Bu
etkilesim birinden digerine ulagmus ve tekrar tarih i¢inde yoluna devam etmigtir. Felsefe
ve sanat akimlarini harmanlayan Origami’nin 2000 yillik bir ge¢misi vardir. Akira
Yoshizawa gibi ustalara baktigimizda origami’nin bir hiinerden ¢ok bir sanat ve tutku

oldugunu goriiyoruz.
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Fen dergisindeki bir yazar ise, origamiyi ve tatami stilleri tertip ederek kolaj
teknigini gelistirmis, Origami’nin gelecekte hakettigi yeri alacak bir sanat dalr oldugunu

soylemektedir.2!

2.1.5. Temel materyaller

Origami sanatinin kendisini incelemeye baslamadan Once, bu sanatin
yaratiimasinda kullanilan materyallere bir gdozatmamiz gerekir. Kagit, origami’de
kullanilan ana materyaldir ve Cin’de icat edilmistir. M.O. 250°de Cin bilgini M’ng
Ti’en deve tilyli sa¢ firgasini icat etmistir. Bu icat Cin harflerinin yazimini biitliniiyle
degistirmigtir. Cin harfleri dnceleri kumas lizerine basiliyordu ve bu is i¢cin kumasg
yapmak pahaliya geliyordu. Alternatif olabilecek daha pratik bir materyale ihtiyag
duyulmaktaydi. Cin’li bir hadim Ts’ai hun bugiin kagit dedigimiz ve yazi1 yazmak i¢in
kumasin yerini alan malzemeyi icat etmigtir. Nitekim Ts’ai hun’un icadi M.S. 1054’e
kadar ulasmistir. Bu kagit, diiz, mesameli bir dokme kalib1 kullanarak suda islatilip
yumusatilmig sebze liflerinden olusan ince, kegelestirilmis bir materyaldi ve diinyanin

diger bolgelerinde kullanilan kagittan ¢ok farkliydi.

Japonlar kagit yapimim 7. yy’da 6grendiler. Kagit hakkindaki bilgilerini, Kore
yoluyla Cin’den Japonya’ya gelen budist kesisler ve onlarin getirdigi kitaplar sayesinde
ogrendiler. Bu yaklagtk M.S. 838 civarlarindadir. Japonlar kendi k&git yapimlarini
M.S. 610’da gelistirdiler. Budist birkesig olan Dokyo’nun kagit yapimiyla beraber
resim sanatini ve miirekkep yapimin da iilkeye getirdigine inanilmaktadir. Dokyo bir

doktoru ve Emprece Shotoku’nun fizikgisidir.22
2.1.6. Donemlere ait yaymlar

Cin: Alice Gray, geleneksel origami modellerinin yaklagik bin yildir Cin’de

varoldugunu yazmustir.

21
22

http://www.origami.vancouver.bc.ca/Woseph Wu

http://www.origami-tsuru.com/
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Japonya’da ise origami donemlere ayrilmigtir. Bunlar:

Heian Dénemi (794 - 1185) {1k kanit Peter Van Note tarafindan verilmigtir. Eski
donem kagit katlama sanatini anlatan 1850 tarihli bir Japon elyazmasi hakkinda

ayrintilar sunmaktadir.

Kamakura Donemi (1185-1333): 13. yy.’in ortalarinda antikacilar Kamakura

Shoqunate’in emriyle toren katlamalarinin da iginde bulundugu gelenekleri toplayip bir

biitlin haline getirmiglerdir.

Muromachi Dénemi (1333-1573): Bir yazara gére modern origami bu dénemin

ortalarina dogru gelismeye baglamgtir.

Edo Donemi (1603-1867): Uchiyana’ya gore ilk kesin tanik 1682’de yayinlanan
bir calismada anlatilan, origamiyle ugrasan ve kagittan kuslar, ¢icekler yapan 7 yasinda
bir ¢cocuktur. Harlein’e gbre origami hakkinda kitaplar 1704-1739 yillar1 arasinda
cikmaya baglamistir.Kallop’ta dekorasyon katlamalarini diagram ve talimatlarini
gosteren origami kitaplarmin 18. yy’in ilk ¢ceyregi gibi yakin bir tarihte yayinlanmasina

dikkat cekmektedir.

Japon Origami tarihini anlatan dnemli bir kitapta, Takagi 1700’de basilmis bir

kitaptan resmi Kimono 6rnegi vermektedir.

1797 tarihli (18 1/2 “Ix13”) Kabuki oyununun ana karakterlerini gosteren bir
origami kitabi, Honda ve diger origami modelleri i¢in reklamlarinda olduguna isaret

eden Takahoma tarafindan s6zedilmistir.

Yoshizawa’ya gore “1000 Turna Kusu Nasil Katlanir?” Senkazuru Origata isimli

kitapta 1797’de yayinlanmustir.

Meij1 Donemi (1868-1912): Origami’nin okul ve anaokullarda, ¢cocuklara sanat
egitimi vermek ve elbecerilerini gelistirmek amaciyla bir egitim programi olarak

sunuldugu bildirilmigtir.



41

Taisho Dénemi (1912-1926): 1931°de “Origami”yi yayinlayan Isao Honda’nin,
yillarca hakimiyetini siirdiirmiis bir bilgin olan ve ilk 1952’de kitap yayinlayan Akira
Yoshizawa’nin ve origamiyi annesinden 6grenen, favori eglencesi olarak tanimlayan

Michio Uchiyama’nin katkilariyla olmugtur.

Tkinci Diinya Savasi’nin son bulmasindan sonra, Takahama, Nakano, Kawai ve
Kasahora gibi yetenekli yazarlar tarafindan yeni modeller ve zengin icerikli yeni
kitaplar yayinlanmigtir. Akira Yoshizawa tarafindan Uluslararasi Origami Dernegi

kurulmugtur.

Ispanya: Palacios, detayli yazi ve mektuplarinda kagidin Araplar tarafindan

tanitiimasindan beri kagit katlama sanatinin Japonlardan ayr gelistigini savunmaktadir.

Ingiltere: Kallop, 16. yy’da denemis muhtesem pegete katlamalarindan ve

Honda, Neski kitabinda pegete katlamalarindan bahsetmektedir.

Froebel, 1850’de kagit katlama ve egitimi hakkinda bazi notlar yaymlamistir. Elli
yildaki geleneksel Japon modellerini tekrar eden birkag kitap ortaya gikmustir. Ornegin,
Champel’in “Klasik Modeli”, G. Lackman’in 1952’de yayinladig: “Kagit Katlamanin

Bibliyografisi.”

ABD: Amerika’da kagit katlama iizerine bircok kitap yayinlanmistir. Ornegin,

1891 Bauberger ve 1899 Lutther ve Lilhan Oppenheimer’in calismalari bulunmaktadir.

Tiirkiye: Origami hakkinda hemen hemen kitap yok sayilacak kadar azdir.

Bunlar ise anaokulu yani okul &ncesi i¢in ¢ikan kitaplardir.

Oysa Tiirkiye genelinde M.E.B. Ilk&gretim Okullari Is ve Teknik Egitim Dersi,
kagit, karton ve mukavva iglerinde 6grencilere egitim amacli Origami kitaplar: yararh
olacaktir. Ayri bir ilgi alant yaratip her insanin kullanabilecegi bir ugras ve hobby

olmas1 da saglanabilir.
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2.2. Kagit

Kagit, M.S. 105’ten itibaren insanlifin bircok hizmetinde goérev almis ve

uygarligin ayrilmaz bir parcasi kabul edilmistir.
Kitap, para, ambalaj sanat sayilabilen yaygin yararlarindan sadece bir kagidir.

Birinci hamur kagit ise kuge, parsomen, oluklu kagit, yagh kagit, selefon gibi

binlerce ¢esitten akla gelebilen sadece birkag 6rnektir.

Kéagit, M.S. 105 yilinda Cinliler tarafindan bulunmus, ¢esitli hammadde

denemelerinden sonra, aga¢ hamurundan kagit yapimina kadar gelinmistir.

20. yy’da, kgt sanat yapma amaci dogrultusunda kullaniimaya baglanmis,
Picasso ve Brague ilk olarak, kagidi sanatsal bir nedenle kullanmiglardir. Kagit,
degisik dokular elde etmek igin, calismalarda yer almus, ske¢ ve suluboya calismalari
icin kullanilmigtir. Daha ileri tarihlerde ise sanatin bir yardimcisi haline gelerek,

sanatgilar arasinda kullanisi yayginlagmugtir.

1940 yillarinda Matisse fircay: birakarak dogrudan, dogruya kagidin kendisi ile
calismaya baglamis, 6zellikle doku ve bigim olusturmak i¢in k&gittan yararlanmugtir.
Kesip yapistirarak uyguladigi caligma bigimi kolaj teknigi olarak taninmugtir. Daha

sonralar1 genis kitlelerce sanat icin, okullarda egitim i¢in bu teknikten yararlanilmustir.

Kagit, cocuk ve geng egitiminde kullanilan, olanaklar1 zengin, ekonomik, egitsel

degeri yiiksek bir malzeme tiirii olarak taninmaktadir.

Kagidi, Cin’den sonra, Avrupa’ya Hagli seferlerine katilan hristiyanlar,
misyonerler ve seyyahlar (Marco Polo) tasimig, Afrika’nin kuzeyi ve Anadolu yolu ile
Bati’ya ulagmustir. Fransa ve Italya ise kagidi ilk imal eden ve kullananlardan

olmuslardir.
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Bu dénemde, Anadolu Tiirklerine esir diigenler Istanbul’da Kagithane’de
calistirilmiglar, 1453 ten, III. Selim zamanina kadar Kagithane araliksiz isletilmisgtir.
Anadolu’da ilk kagit iiren yer ise Bursa Kaglthanes.idir. 1520’de Ibrahim Miiteferrika
ile gelen matbaa teknigi kagida duyulan ihtiyaci birkag misli artirmig, 1746’da bir kagit
fabrikast Yalova’da agilmustir. 19. yy. sonlarina kadar bu kurum iglevini siirdiirerek

Cumbhuriyet donemi ile Tiirkiye’de kagit yapimu endiistrilestirilmisgtir.

Bugiiniin sanatgisi ve lise dgrencileri cogu kez kagidi kendileri hazirlamakta,
aralarina ip, boya ve degisik maddeleri koyarak olusturduklari bu yumusak ve kalin

kagit cesitlerini kendi sanatsal amaclar1 dogrultusunda kullanmaktadirlar.?3

2.2.1. Kagit ve Fonksiyon

Bir tabaka kagidin sakin ve diiz bir susmuslugu vardir. Bu durgunluk insanlarda
kagida bir bicim verme istegini uyandirir. Kagidi elimize alip iki avﬁcumuz arasinda
burusturdugumuzda goriintiisii hemen degisir. Yiiksek, al¢ak, girinti-gikintilar belirir.
Bu durum koyuluk ve aciklik (151k, golge) olusmasina da yardimei olur. Artistik bir

goriintii ve ii¢c boyutluluk kazanir.

Kagit plise olacak sekilde katlandiginda meydana gelen goriintii, resim, heykel,
mimaride goriintiilenen bir takim hareket ve golge, a¢1, ritm, egik, 11k gibi degerleri

kapsar.

Kagit kesilerek, katlanarak heykelsel bir bicim elde edilebilir.

Kagidin biitiin bu 6zellikleri onu ¢ok yaygin sekilde kullanilir duruma getirmistir.

Kagitla heykel, esya, mask, oyuncak, dekoratif esya, origami yapmak olanagi
vardir. Kagit dogrudan dogruya kendisi bi¢im alabilecegi gibi, bir sanat olayinda da
arag olabilir. Matisse, Picasso ve bagka sanatcilarda bu degerli malzemeyi bagka kolaj

tekniginde olmak lizere genis cata caligmalarinda kullanmuslardir.2*

23 N. Gokaydin, Egitimde Tasarm ve Gérsel Algl. (M.E.B. Yayinlari, 1998), s. 22.

24 Gokaydin, a.g.e., s. 20.
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2.2.2. Kagidin sanat egitiminde kolayhgi

Degiskenligi olmayan temel bigimler, kare, yuvarlak, ¢izgi bir malzemeye
uygulanarak kullanilir. Bigim kagida uygulanarak birim meydana cikarilir. Elde edilen
birim bir diizene sokulur. Diizen bulugun, diislincenin, denemenin tiriintidiir. Ciinki,
yepyeni bir anlatimdir. Higbir sekilde daha 6nce var olanin tekrari degildir. Tiimii ile

yenidir. Bu yiizden ¢alisma bigiminde kolaylik saglar.

Ayrica ne zaman bir tabaka kagida ihtiya¢ duyulsa hi¢ zorlanmadan bu malzeme
kolayca bulunur. Fakat cam, tahta, teneke, bez gibi malzemeler kolayca bulunacak
tiirden malzemeler degildir. Bundan dolay: kagit sinif i¢i calismalarinda ¢ok uygun bir

malzemedir. Ciinkii;

— Kaégit ucuzdur.

— Kolay bi¢im alir.

— Kolay bi¢im aldig1 i¢in aragtirma daha kisa zamanda sonuglanir.

— Calismada ¢esitli yardimci araca ihtiya¢ yoktur.

— Rabhatlikla boyanabilir.

— Diger malzeme c¢esitleri ile kiyaslandiginda, ayni zaman i¢inde digerlerinde
oldugundan daha ¢ok arama, deneme olanag1 vardir.

— Katlandikea giiclenir, saglam bir 6zellik kazanir. Bu nedenle her boyutta,
cesitli konularda kullanilabilir.

— Deneme zenginligi, diisiinmeyi, sezmeyi, anlamay1 kolaylastirarak

gelistirir.2>

2.2.3. Kagit nedir? Nasil elde edilir?

K4gidin bulunusundan Once, yazi yazmak igin pargdmen ve papiriis
kullamilmigtir. Papiriis ayni ad1 tastyan bitki filizlerinin, birbirlerine kaynamalari i¢in

ist iiste konulup giineste kurutulmastyla elde edilmis, daha sonralar akcaagag, ¢inar,

25 Gokaydin, Seminer Fotokopileri, s. 3.



45

dut, bambu gibi agag¢ ve bitkilerde kullanilmistir. Kagit M.S. 1. yy sonunda ilk kez
Cin’de iiretilmigtir. Avrupa’da ise iiretim, XIII. yy dolaylarinda baglamis ve ancak

bask! makinesinin bulunmasindan sonra yayginlagmigtir.

Kégidin temel bileseni seliilozdur; uzunlugu birka¢ milimetreyi gecmeyen ve
kendi aralarinda topraklagabilen yalin lifler halinde goriiliir. Eskiden seliiloz, havanda
ya da degirmende ¢ok kiiciik lifler haline getirilen bez pargalarindan (keten, kenevir,
pamuk) elde edilmistir. Ne var ki, kagit tiikketiminin artis1 nedeniyle bez parcas: miktari

yetersiz kalinca, odun seliilozundan yararlanma yoluna gidilmisgtir.

Odundan kagit iretiminde iki yontem kullanilir: Mekanik y&ntemde,
agackiitiigiiniin kabugu soyularak makinelerde iyice 6giitiiliir. Bu yolla elde edilen ve
ar1 olmayan hamura “mekanik hamur” ya da “odun hamuru” denir. Bu karisimda
seliiloz disinda cesitli maddeler 6zellikle odundzii bulunur. Iyi nitelikte kagit tiretimi
icinse, seliilozun yabanci maddelerden ayrilmasi gerekir; bunun i¢in kimyasal isleme

(ikinci yontem) bagvurularak kimyasal hamur elde edilir.

Bu iki tiir kagit, giines 1s18ina tutularak kolayca ayirt edilebilir: Odun
hamurundan yapilmis k&gt cok cabuk sararir; sozgelimi, gazete kagidi icin birkag saat

yeterlidir.

Suda seyreltilmis beyazimsi lapa halindeki ham seliiloz, oldugu gibi ya da
agartilip, 6zelliklerini iyilestiren maddeler katilarak kullanilabilir. Bu iglemler kagidin
hazirlanmasindan onceki evrede, siilfit asit ve hipoklorit katilarak yapilir. Ayrica
kullanmlmig kagit hammadde olarak kullanildiginda, miirekkebi almak ve k&gidi hamur
haline getirmek icin benzer islemler uygular. Bir bagka yontem, hamur yiizeyine,

yaprak haline geldikten sonra kimyasal maddeler dokmektir.

Islenmis hamur, ayar deposuna doldurulur ve depodan, yatay dogrusal hareket
verilmis tel 1zgara iistiine diizgiin bicimde yayilir. Bu evre boyunca, su 1zgaradan

siiziilerek akar ve yaprak halinde birlesen seliiloz lifleri, kece ve kauguktan yapilmig
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merdaneler arasinda sikilir. Buharla 1sitilmus silindirler ve bir dizi nem alic1 kege
arasindan gecirilen yaprak, iyice kurur. Cikigta kagit cilalanir, gerekiyorsa bobin

halinde sarilir ya da bigaklarla istenilen boyutta kesilir.

Kagidi hazirlama yontemleri, kullanim alanina gore degisir. Kullanilan
hammaddeye gore birinci, ikinci ve ii¢iincli hamur kagitlar ayirt edilir. Yapilarin
cesitliligine gore 1518a tutuldugunda buzlu cam gibi diizenli bir yap: gosteren tirge
kagitlar ve yollu kdgitlar bigiminde siniflandirilir. Yollu kagitlar 15:18a tutuldugunda,
yatay cizgiler, daha ender olarak da diisey cizgiler goriiliir; bu ¢izgiler, yapim sirasinda

ozel bir keceyle saglanir. Ayni teknik, ipek kagitlarin yapiminda da kullanilir.

Mektup kagidi, tabaka kagitlar, vb., pacavradan ya da beyaz seliilozdan elde
edilir. Baski kagitlar1 arasinda odun hamurundan yapilmis gazete kégitlari, kitap ve
dergi basiminda kullanilan ikinci hamur kagitlar, roprodiiksiyon basiminda yararlanilan
kuse kagitlar sayilabilir. Kuge kagztlar, genellikle seliiloz ile iyice arindirilmig mekanik
hamurdan iiretilir; diizenli, parlak, esnek ve diren¢li bir goriintimleri vardir ve kaolen

tabakasiyla kaplanmiglardir.

Cok hafif ve direncli olan peliir k&gitlari, keten ve kenevirden elde edilir. Karbon
kéagidi, seckin hammaddelerle 6zel bir hazirlama ister ve icinde boyarmadde bulunan

ozel bir muma destek gorevi yapar. Bitkisel liflerden hazirlanan sigara kagididir.

Iyi nitelikli ama daha kalin kagitlar arasinda resim k&gidi sayilabilir. Kurutma,
mendil ve tuvalet kdgitlari, cok yumusak, emici bir nitelik gosterir; daha sert ve tikiz

olan slizgec kagitlari, cesitli diizeyde gézenek tagir.

Ambalaj kag1di, bu alanda 6nemli bir yer tutar ve genellikle saman ya da odun
hamurundan tiretilir. Belli bir kullanim amaciyla hazirlanmig kagitlar arasinda zimpara

kagidi, zamkli kagit, krepon k&g1ds, parafinli kagit vb. sayilabilir.26

26 K. inal - H. Keskin, Is ve Teknik Egitimi. (Giindogu Yayinlari, 1995), s.25.
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2.2.4. Kagit cesitleri

— Daktilo kagid
— Gazete kagidi
— Ucurtma kagidi
— Duvar kagidi

— Selofon kagidi
— Piring kagidi

— Altin ve Beyaz Varaklar
— Kasap kagidi
— Ambalaj kagidi
— Parsdmen kégidi
— Kuse kagids

— Resim kagid1 vb.27

2.2.5. Kagidin kullanig alanlari

Kagitlar kullanim amaglarina gore iki gruba ayrlir:

Kiiltiirel kagit ve kartonlar

Yaziya ve baskiya elverisli iirtinleri kapsar. L., II., III. hamur kigitlar, mecmua
kagidy, peliir kagidi ile cesitli 6l¢ii ve dzellikteki gazete kagitlanidir.

Endiistriyel kagit ve kartonlar

Ambalaj, kutu imali, temizlik, fotograf, elektriksel izolasyon kagitlar: gibi ticari

maksatlarda kullanilan kagitlardir.28

27 Gokaydin, a.g.e., s. 25.

28 K. 1nal - H. Keskin, a.g.e., s. 35.
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2.2.6. 1lk6gretim Okullar1 Is ve Teknik Egitim Derslerinde kigit,

karton ve mukavva igleri

2.2.6.1. Kagit, karton ve mukavvanin tamtilmasi

Kagit; agacta bulunan seliiloz maddesinden iiretilmektedir. Fabrikalarda liretilen
ké&gitlar beyaz ve renkli olarak piyasaya sunulmaktadir. Farkl: kalinliktaki kagitlar

piyasada top, kilogram ve tabaka halinde satiimaktadir.

Karton: Kéagittan daha kalin ve saglam olan kartonlar fabrikalarda beyaz ve
renkli olarak iiretilmektedir. Kartonlar, ambalaj kutusu, kitap kapaklar1 ve
kartpostalcilik gibi adi ¢esitli alanlarda kullanilmaktadir. Cesitli amaglar icin iiretilmis

kartonlar piyasada 70x100 cm ebatlarinda top seklinde veya adet olarak satilmaktadir.

Mukavva: Kagit, kartona gore daha kalin ve dayanikli bir malzemedir.
Kalinliklar1 5 mm’ye kadar olan diiz mukavvalar vardir. Hamuruna tutkal karigtirtimig

gri mukavvalar en dayanikli olan mukavva cesitidir.

Ayrica san ve beyaz renklerden olusan oluklu mukavvalar kutu yapiminda ve

ambalaj sanayiinde ¢okca kullanilmaktadir.

Diiz mukavvalar; cilt islerinde, kitap kapagi, paspartu islerinde ve biiyiik dosya
yapimlarinda kullanilir. Piyasada 70x100 ve 50x70 cm ebatinda satilmaktadr.
Kagit, karton ve mukavvalar cesitli bicimlerde sekillendirebilmek ve deger

kazandirmak igin ¢esitli ara¢ ve gereclerden yararlaniimaktadir. Bu arag¢ ve geregler;

Celik cetvel: Uzerinde milimetrik taksimatlari bulunan olgii aracidir. Ayni
zamanda kagit, karton ve mukavvanin kesiminde maket bigag: ve falcataya mastarlik

yapmaya yarar.

Maket bigag: - Falcata: Kagit ve mukavvanin kesiminde kullanilan kesici

aletlerdir. Maket bicaginin agz1 koreldikce kademeli olarak kirilip yenilenir. Falcatalar
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ise koreldikge zimpara taginda ve yag tasinda bilenmelidir.

Kagit makasi: Kagit ve karton kesiminde kullanilir. Iyi kesim yapilabilmesi

icin, makasin keskin ve vidasinin da normal siklikta olmasi gerekmektedir.

Istaka: Karton ve cilt bezini yapistirirken kenar yiizeylerin iyi yapigmasi igin

kullanilir. Dayanikl: sert plastikten veya agactan yapilan gesitleri vardir.

Zimbalar: K4g1t, karton ve mukavva iglerinde ¢esitli caplarda yuvarlak delikler
acmaya yarayan celik araglardir. Nokta zzmbalarin arkasina c¢ekicle vurularak ¢alisilir.

Ince kartonlarin delinmesinde dénerli ve elle ¢aligan zimba cesidi de vardir.

Yapistiricillar: Kullanilan gerecleri yapistirmak icin kullanilir. Kagit, karton ve

mukavva islerinde zamk, kola ve plastik tutkal kullaniimaktadir.

Yapistirmada en 6nemli husus yapigacak yiizeylerin kuru ve temiz olmasidir.

Yapistiricilar yiizeye yeterli miktarda diizgiin ve esit oranda siirtilmelidir.

Boyalar: Kagit, karton ve mukavvadan yapilan islerin boyanmasinda ve

giizellestirilmesinde kullanilir. En ¢ok kullanilan ¢esitleri suluboya ve guaj boyalardir.

Althk: Kesim yapilirken masa ve tezgah yiizeylerinin tahris olmamasi icin
kullanilir. Kesilecek is parcasinin altina konulan althiklar, plastik, duralit veya

kontrplaktan yapilmaktadir.

Pres: Iki ayr gerecin diizgiin yapistirilmasinda ve en fazla da cilt iglerinde

kitaplarin sikistirnlmasinda kullanilan madeni bir aragtir.

Ciltbezi: Kitap, ansiklopedi ve dosya kapaklarinin sirt ve ylizeylerinin
kaplanmasinda kullanilan malzemelerdir. Piyasada hazir olarak ve istenilen uzunlukta

metre olarak satilmaktadir.
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2.2.6.2. Kagit, karton ve mukavvayi sekillendirme

Kagit, karton ve mukavva elle katlanarak, yirtarak, makas ve bicakla kesilerek ve
tutkalla yapistirilarak cesitli bicimlerde gekillendirilebilir. Sekillendirme esnasinda ince
ve yumusak malzemeler daha az direng gosterirler. (Kagitlar ve ince kartonlar gibi).
Kalin ve sert olan mukavvalar ise sekillendirme aninda biraz daha fazla direng

gosterirler.

1. Yirtarak Sekillendirme: En ¢ok kagitlarda ve kartonlarda uygulanan bir
yontemdir. Mukavvalar ise daha kalin ve sert oldugundan elle yirtilip sekillendirilmeleri

miimkiin degildir.

2. Keserek Sekillendirme: Kesilecek kagit veya karton tek ise boliinecegi
yerden katlanip 1staka ile bastirilir. Bigak yatay sekilde araya sokularak kagit kesilir.
Birden fazla kagit ve karton kesilecegi zaman iist iiste konulur. Olgiilerek tespit edilen

yere ¢elik cetvel konularak maket bigag: veya falcata ile kesilir.

Ayrica tek olan ve egimli kesilecek kagit ve kartonlarin kesimlerinde makaslar da
sikca kullanilmaktadir. Mukavvalar sert ve kalin oldugu i¢in makasla kesilemezler.

Ancak celik cetvelden yararlanarak maket bigag: veya falcata ile kesilebilmektedirler.

Kéagit, karton ve mukavvalardén kesilecek olan kismin mutlaka kursun kalemle
cizilerek isaretlenmesi gerekmektedir. Daha sonra diizgiin bir kesim yapilabilmesi i¢in
celik cetvel kesim yerine konur. Sol elle cetvel iizerine bastirilirken sa§ elle de bicak
veya falcata o6nce fazla bastirmadan cekilir. Daha sonra kuvvetlice bastirarak

mukavvanin arka yiizeyine gecinceye kadar kesme iglemine devam edilir.

3. Yapistirarak Sekillendirme: Farkh bi¢imlerde kesilen kagit, karton ve

mukavvalar zamk veya tutkallarla yapistirilarak birlestirilir.

Farkli sekillerde katlanmig kiigiik k&git ve karton parcalar1 da bir yiizeye

yapigtirtlarak doku ¢alismalari yapilabilmektedir. Zamk ve plastik tutkal ile yapilan
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yapistirmalarda daha hizli olunmasi gerekmektedir. Kola siiriilen yiizeyler ise kisa bir

miiddet bekletildikten sonra yapigtirtimalidir.

4. Serbest Bir Teknikle Sekillendirme: Kagit, karton ve mukavvalar
yukarida siraladigimiz tekniklerden bagka katlanarak, boyanarak, dokuma ve vitray
teknigi ile de sekillendirilir. Karton fenerler, kiiciik ugurtmalar ve yelpazeler katlayarak

sekillendirmeye birer drnektir.

Vitray teknigi de farklt bicimde kagit veya karton yiizeyin kesilip oyulmasi ve bu
kisimlarin renkli selefonlarla kaplanmas: ile olusan bir tekniktir. Vitray tekniginde

renkli fon karton veya beyaz kartonlar kullanilmalidir.

2.2.6.3. Kagit _hamuru isleri

Kagit Hamuru: Kégida daha kolay ve daha yumusak sekil verebilmek ancak
k&gt hamuru ile miimkiin olabilmektedir. K4git hamuru yapiminda tigiincii hamur olan

gazete kagid1 ve kitap sayfalarindan yararlanilir.
Kagit Hamurunu yapabilmek icin gerekli ara¢ ve gerecler sunlardir:
1. Uygun biiytikliikte tencere ve kiiciik kazan,
2. Nigasta ve camasir sodast,
3. Yeterli miktarda gazete k&g1di,
Kasik,
Ocak,

Kola hazirlamak i¢in kap,

N e b

. Sekil vermeye yarayan araclar (kalem, cetvel, cubuk, tel, tel orgii agac

pargast).

Kagit Hamurunun Yapihsi:

1. Kazan icerisine yeterli miktarda su doldurun.
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2. Igerisine bir miktar ¢amagir sodasi ilave ederek yanan ocagin iizerine
birakin.

3. Kiigiik parcalar haline getirmis oldugunuz gazete kagitlarint kazan igerisine
atarak yarim saat kadar kaynatin.

4. Baska bir kap i¢inde, nisastaya su katip kasikla karistirarak bulamag haline
getirin. |

5. Ayn bir kapta kaynayan suyu, hazirladifimiz nisasta bulamacina
dokiip hizla karigtirarak nisasta kolasini hazirlayin.

6. Kazan icindeki kaynamus olan k&gt parcalarini sudan ¢ikararak iyice sikin.

7. Son islem olarak suyu sikilmig olan kagit pargalarini nigasta kolast ile

karistirarak iyice yogurun..

Elde edilen k&gt hamuru kullanilmaya ve sekil vermeye hazirdir. Kagit hamuru

ile meyve, oyuncak,bitki ve heykel tiirii kiigiik isler yapilabilir.

Tasarlanan ve yapilmasi diisiiniilen nesne biiyiik olacaksa, tel ve agag
pargalarindan yararlanarak iskeletleri yapilir.

Isin modeline uygun olarak yapilan iskeletlerin iizeri kagit hamuru ile sarlir.

Isin kurumasindan sonra gerekli kisimlar uygun renklerle boyanir.

Sinifta yapilan calismalar cesitli sekillerde birlestirilerek form meydana getirir.

2.2.6.4. Kagit, karton ve mukavvadan yapilandirma isleri

Proje Uygulamasi:

1. Kagit, karton ve mukavvadan faydalanarak hangi nesneyi yapacagimiza karar
verme (Mukavva, kutu, kagit dokuma, vitray ¢alisma, k&gt hamurundan
cesitli nesneler yapma vb.).

2. Yapmayi tasarladigimiz nesnenin basit resmini ¢izme. Cizilen resim iizerine

nesnelerin ol¢iilerini belirterek yazma.
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4. Isin uygulama asamasinda kullanacagimiz arag ve geregleri hazirlama.
5. Tasarimu gergeklestirme. (Islem basamaklarina gore gerekli iglemleri yaparak

isin yapimini gerceklestirme).

Insa islerinin tasarlama ve yapim asamasinda asagidaki belirtilen atelye

kurallarina uyulmasi gerekmektedir.

— Atelye caligmalarinda ig onliigii giyilmelidir.

— Arag ve geregler amactna uygun ve dikkatli kullaniimalidir.

— Calisma yapilirken tiim dikkatler yapilan is lizerinde olmalidur.

— Isin bitiminden sonra araglar yerlerine konmalidir.

— Tezgéh ve masalarin iizeri firga veya bezle, yerler ise siipiirge ile temizlenerek
atelye havalandiriimalidir.

— Daha sonra eller ve yiiz bol su ile yikanmalidir.

2.3. Temel Tasar Egitimi ve Onemi

Mimarlikla ilgili kompozisyon bilgilerinin temel ilkelerini 6grencilere daha kolay
bir bicimde ve daha kisa bir zaman icerisinde verebilmek, daha iyiyi aramay:1
rastlantilara birakmayarak, tam tersine, miikemmellige daha emin ve bilingli bir yoldan
gidilmesini saglamak amaci ile icinde bulundugumuz yiizyilin ilk yarisindan bu yana,
yeni yollar arastinlmaya baslanmustir. Bu arastirmalarin sonunda ortaya ¢ikan bir takim
ilkeler istenilen amaci saglamis oldugundan; diinyanin bir¢ok iilkelerinin mimarhk
okullarinda, bunlara dayali bir egitim sistemi benimsenerek uygulamaya gecmis
bulunmaktadir. Bu yontem ile yapilan egitim, temel mimarlik ilkelerinin esasli bir
sekilde anlagilmasini saglar, ayrica sanatkarlar arasinda yeni bir anlatim sozliigii ortaya
koyarak yeni deyim ve kavramlarin belirliligi ile bir elestirme dili ortaya ¢ikarmaktadir.
Boylelikle mimarlarin ve diger sanatkarlarin duyupda ifade edemedikleri hisler, belirli
deyimler altinda kargilikli olarak anlatilabilir duruma geldigi gibi mimarlik, resim ve

plastik sanatlarin ortak temel esaslarinin her sanatkar tarafindan 6grenilmesi saglanir.
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t

Ayrica kisisel bir degiskenlik gosteren giizellik kavrami kendisinin dayandigi bircok
bilesenlere ayrilabildiginden, bu konuda yapilan tartismalar anlatimdaki s6zciik
eksiklikleri ya da ayni sozciigii farkll anlamlarda kullanmaktan dogan yanlig anlagmalar
yiiziinden sert sozlerle kesilme tehlikesinden kurtarilmaktadir. Boylece herhangi bir
eserin kendi miikemmelligini saglayan 6geler yoniinden ayr1 ayn degerlendirilerek bir
analize tabi tutma imkan1 ortaya ¢ikmaktadir. Bu olanaklar 68rencilere Temel Tasar
olarak isimlendirilen 6zel bir egitim yoluyla saglanabilmektedir. Béylece 6grenciler bir
taraftan bazi kavramlar: ve ilkeleri 6grenirlerken, diger yandan kendilerini aragtirmaya
zorlayan uygulamal: ¢aligmalarla her tiirlii diizenlemede kullanilabilecegi anahtar
mabhiyetindeki rehber goriisleri pekistirebilmektedir. Bu nedenle 6grencilerin egitim
stiresince 0grenebilecekleri seyler, birkac 6gretim yilinda yapilabilecek belirli sayida
calismanin kendilerine saglayabileceklerinden ibaret sinirli kalmamakta, ana ilkelerin
ogrenilmis olmast onlari pekcok sayida 6gretici ve efitici caligmalar yapmus kisiler

durumuna getirmektedir.

Ogretmeninden gore gore ve ancak onunla birlikte yaptiklar1 ¢aligmalarin sayisina
bagli olarak ¢ok uzun zamanda egitimini tamamlayan &grencinin icinde bulundugu eski
egitim sistemi ile karsilagtirilirsa, bu uygulamanin kisa zamanda kesin sonuclar

saglamast giiniimiiz egitim kurumlarina biiyiik kolayliklar getirmektedir.

Is ve Teknik Egitimi derslerinde bu bilgilerin 6grencilere verilmesine ve
uygulamalarin yapilmasina, meslek egitiminin ilk yillarinda baslanilmali ve diger

yillarda tasar (proje) caligmalarina paralel hatirlatmalar seklinde devam etmelidir.

Temel tasar egitiminde, 6grencilere bir taraftan bazi seyler 6gretilirken, diger
taraftan ogrenciler 6grendiklerine dayanarak ¢oziim yolu bulmak iizere uygulama
yapmaya yoneltilirler. Bu uygulamalar sonunda, ortaya ¢ikan defisik ogrenci
calismalar: tartigma konusu olarak elestirilir. Bu elestirilere dgrenciler de katilirlar.
Zaman zaman kendilerine sorulan sorulara alinan cevaplardaki hatali kisimlar

diizeltilerek onlarin konular tam olarak anlamalari saglanir.



55

Derslerde kuramsal bilgiler zaman siralari ile verilir. Her bilginin arkasindan
onunla ilgili uygulama yaptirilir. Kuramsal bilgi verilmesi sirasinda ornek
gostermekten kaginmak suretiyle uygulama ¢aligmalart yapilirken 6grenci hayallerinin
verilen ornekler iizerine saptanmasina engel olunur. Ancak zorunlu hallerde basit

semalar ¢izilerek agiklamalar yapilir.

Uygulamalar, dnce soyut nitelikte ve ilkelerin kendi anlatim giiciinii ortaya
koyacak sekilde yapilir. Calismalar dnce iki boyutlu, sonra ii¢ boyutlu olarak yaptirilir.
Bu sirada konularin gelismesine bagli olarak kursunkalem, her tiir kagit, kumas,

dokusal malzemeler, teller vb. malzemelerden yararlanilir.??

Is ve Teknik Egitimi derslerinde origamiden yararlanirken 6grencilere temel tasar
Ogelerinden, bicim ve denge 6geleri verilecektir. Kagida zihinlerinde canlandirdiklari

bi¢imler dogrultusunda dengeyi olusturacaklari belirtilecektir.

2.3.1. Bigim

1 . - 1

e %e | @Qd

7
Bir tasarda rol oynayan en énemli 6gelerden biri de bigimdir. Her tasarim tasari
haline gecerken yani maddelesirken ¢evre ¢izgileri belirlenir ve kabugu olusturulur.

Hem iki boyutlu hem ti¢ boyutlu cisimler i¢in durum aynidir.

29 Giingor, a.g.e., s. 1.
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Fakat dikkat edilirse, bicimler arasinda biiyiik farklar vardir. Bir kismi geometrik
bir diizen icinde olduklari halde diger pek ¢oklar: tamamen serbest goriiniistedirier. Bu
bakimdan, bi¢imlerin birbirleriyle baglantisini kurabilmek gii¢ ise de, yine de onlar1 bir
dontisiim ¢emberi etrafinda toplamak ve birbirleriyle kiyaslamak miimkiindiir. Genis
acili bir tiggen ile bir daireyi ele alirsak, biri sivri kdgeleri, farkli uzunlukta kenarlar ile
ne derece ele batici ise digeri piiriizsiiz ve yuvarlak ¢evresi ile o kadar ele yatkin gelir.
Aynt hissi li¢ boyutlu olarak kiire ve liggen piramit icinde duyabiliriz. O halde bu
bigimleri birbirlerinin zitt1 olarak kabul edersek, bunlar arasinda gegis saglayacak diger

bicim kademeleri meydana getirmek zor degildir.

Yukarida 12 kademeli bigim ¢emberleri verilmistir. Ilk ikisi, iki boyuthi bicimler,
liclinciisli ise ti¢ boyutlu bicimler i¢indir. Birinci ¢emberde geometrik bigimlerin,
ikincisinde serbest bi¢cimlerin doniisiimii ifade edilmektedir. Bu bi¢imler incelendiginde
bazilarinin birbirlerine benzedikleri goriiliir. Bu durumda olan bigimler birbirleriyle
uygun bicimlerdir. 1 ve 2, 2 ve 3, 7 ve 8, 10 ve 11 gibi birbirlerine yakin kademede
bulunanlar uygun bigimlerdir. Buna karsilik ¢ap dogrultusunda birbirleriyle kargilikli
durumda olanlar zit bi¢imlerdir. 1 ve 7, 3 ve 9, 4 ve 10, 6 ve 12 gibi bicimler
birbirlerine zittir. Burada kullanilan uygunluk ve zitliklar hem iki boyutlu, hem de ii¢

boyutlu bicim cemberleri i¢in aynis1 gecerlidir.

Bir arada bulunan bi¢imler birbirleriyle olan uygunluklar ve zitliklarina goére

baglantili kilmnurlar.

Resim caligsmalarinda iki boyutlu bi¢imler kullanilir. Resimlerde ii¢lincii boyut
gibi goriilen derinlik aslinda golgeler, cizgi ve renk perspektifleri ile saglanmig bir
histen ibarettir. Buna karsilik heykeltraglik ve mimarlikta hem iki boyutlu, hemde ¢
boyutlu bigimler kullanilir. Bu sanatlardaki derinlik etkisi gercek iiiincii boyutla
saglanir. Bu bakimdan sanatgilarin, bigimlerdeki iki ve li¢ boyutlu iligkilerini ¢ok iyi
bilmesi gereklidir. Odalar, koridorlar, salonlar ve benzeri biitiin i¢ hacimler birer

bigime sahiptir. Ayni sekilde bina kitleleri de birer bicim ihtiva ederler. Her bina kendi
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icinde bir¢ok i¢ hacmi, her bina grubu birgok bina kitlesini ihtiva ettigine gére mimar
her ¢caligmasi ile ayn1 zamanda genis 6l¢lide bicim diizenlemesi yapiyor demektir. Bu
bakimdan i¢ hacimler ve kitleler arasindaki diizenlemeyi yap1 ici ve yapilar arasi
kullaniglihig saglayan ve mekanlarin gercek ihtiyaglarindan dogan bigimler diizenlemesi
olarak da ifade etmek miimkiindiir. Giizel sanatlarda bigimden ¢ok yararlanilmistir. Bu
yiizden, biitiin sanatlarda bigim bollugu vardir. Soyut ¢alismalarin diginda, ¢aglar
boyunca resim ve heykel sanatlarinda dogadaki bi¢imler bol bol yer almistir. Dogada,

muhtegem bir bi¢cim ve renk zenginligi mevcuttur.

Gemi, denizalti, ucak ve benzeri tasit araglari ile is makinelerinin

bicimlendirilmesinde canli varliklardan genis Slciide esinlenilmektedir.30

Dogadaki bu canli varliklarin muhtesemligi origami sanatina da esin kaynag:

olmus, ¢alismalarinda kullanmislardir.

2.3.2. Denge

Bir diizenlemeye giren cisimlerin renkleri, degerleri, dokulari, yonleri araliklar
ve Ol¢lileri birbirleriyle kiyaslama konusu olur. Ayni sekilde bir diizenlemedeki fikirler
ve cisimlerin &nem dereceleri de bu kiyaslama konusu icine girer. Boylece tasar dgeleri
birbirleri ile ortaya koyduklar kiymetler bakimindan tartildiklarinda genel bir denge
hissedilmelidir. Herhangi bir bigim ya da bir grup agir basarak tasarin agirlik merkezini
kendi tarafina cekebilecek tarzda diizenlenebilir.Fakat diger tarafta kalan cisimler de
agirlik merkezini kendi tarafina cekecek giicte olmali ve bu miicadelenin sonunda yine

agirhik merkezi alanin ortaya yakin bir yerinde kalabilmelidir.

Bir calismada dengesizlik hissediliyorsa; ya dengesizlik meydana getiren
kisimlarin yeri, rengi, degeri, dokusu, yonii, aralifi, olgiisii gerektigi kadar

degistirilmeli ya da diger bosluklara denge saglayici yeni bigcimler eklenmelidir.

30 prof. Dr. LH. Giingér, Temel Tasar. (Afa Yayin, 1972), s. 12-13.
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Denge alisilmis ve huzur veren bir durumdur, bu yiizden dengesizlikten
kaginmak gerekir. Eger bir caliymada dengesizlik goze ¢arpmiyorsa, denge saglanmis
demektir. Dengenin iki ¢esidi vardir; formal (simetrik, geleneksel) denge, informal

(asimetrik, gelenekdis) dengelerdir.

Bir tasardan beklenilen hizmet onun amacina uygun olarak hangi denge cesidinin

secilmesi gerektigini ortaya kéyar.

2.3.2.1. Simetrik denge

Bu cesit denge bir eksen etrafindaki kiymetlerin simetrik olarak yerlestirilmesi

sonucunda ortaya ¢ikar. Simetri ekseni diisey, yatay ya da egik olabilir.

Bu tiir denge kesin ve kararlidir. Simetrik denge insanda bozulmaz ve oturmus
bir etki yapar. Gerekli durumlarda bu tip denge kullanilabilir. Fakat simetrinin ilgiye
devam ettirme giicii az oldugu i¢in bu tiir denge bir miktar sikicilik verir.

Bu cesit dengeye asagidaki durumlar 6rnek olarak gosterilebilir:

CIZELGE 3 : Simetrik Denge Tiirleri

7 7 A QO

.

- DIQ >
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Yukarida “1” numaral: denge hali belirtildigi gibi sikilicilig1 meydana gelirir. “2,
3 ve 4” numarali durumlarda ise, denge yine simetrik olmakla beraber, bigimlerdeki

degiskenlik ve yeni bi¢imlerin dogurdugu canlilik yiiziinden daha fazla ilgi ¢ekicidir.

2.3.2.2. Asimetrik Denge

Bir ¢aligmada denge simetrik olarak degil de, cisimlerin serbest bir tarzda
yerlestirilmesi sonucunda elde edilmis ise, bu dengeye asimetrik denge denir.
Asimetrik dengeyi saglamak daha zor olmakla beraber i¢indeki degiskenlik dolayistyla
daha ilgi ¢ekicidir.

Genellikle bir zorunluluk olmadik¢a asimetrik denge tercih edilmelidir. Asimetrik

denge icin asagidaki ornekler verilebilir:

CIZELGE 4: Asimetrik Denge Tiirleri!
w7 7
7 i %/

) s D D
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Ogrenci, is ve teknik egitim derslerinde origami ¢aligmalarini uygularken,
dengeyi olusturduklarinda simetri ve asimetri dengeden yararlanacaklardir. Kare kagidi
esit olarak kenarlarindan i¢ kisma dogru katlandiklarinda simetri dengeyi, katlama

bitirilip ii¢ boyutlu hale getirildiginde ise asimetri dengeyi kuracaklardir. Ornek olarak

31 Giingor, a.g.e., s. 96-98.
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origami ile bir “Turna Kusu” olusturduklarinda katlama asamasinda simetri dengeden
yararlansalarda li¢c boyutlu hale geldiginde kanatlart simetri dengeyi, viicudunun

agirligina ragmen bas bolgesi ve kuyruk bolgesi asimetri dengeyi saglayacaktir.

Uygulamalarda ogrencilerin dengeyi kurabilmeleri ve dengeyi olusturma
agamalarinda basarili olan 6grenciler ile bunu olusturamayan 6grenciler belirlenecektir.
Uygulamalarda asamalar belirlenecek bu asamalari yapamayan 6grencilerin dengeyi
kuramadiklarinda bagar1 saglayamadiklari, asamalari yaptiklar: takdirde 6grencilerin

denge, ti¢ boyutlu tasarim ile olusturduklari ¢alismalar belirlenecektir.

Caligmalarda uygulama teknigi uygulanacak, ilk ¢alismalarda 6gretmen rehberlik
edecek, diger caligmalarda Ogrencilerin yaraticiliklarinin ortaya ¢ikmasi amaglar

dogrultusunda saglanacaktir.

2.4. Ogrenci Uygulamalar

Kéagidi origami sanati ile katlarken dgrenciler her zaman aktif bir rol iistlenir,

gercegi hiinerle gbz Oniine serer, yapar ve yeniden kurarlar.

Kagid1 origami sanati ile katlamay: 6grenmek i¢in birka¢ uygulama yeterlidir.
Ogrenciler icin adimlari basitlestirmeye ¢aligmak onlarin motivasyonunu giiglendirmek
icin kesinlikle olumlu bir yoldur. Ciinkii iyi yapilmamis modeller ilging olmamakla

birlikte hayal kirikligina sebep olur.

Herseyden 6nce, bu sanat1 6grenmek i¢in belirli bilgilere ihtiya¢ yoktur, basarili

olmak i¢in:

— kégid: iyi kullanabilme kabiliyetinin,
— sekilleri tasvir edebilme kabiliyetinin,
— kagidi katlama hassasiyetinin kazanilmasi ve

— temel tekniklerin bilinmesi,
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— tecriibe yeterlidir.

Iyi bir sonug almak ve ortaya gikabilecek kiigiik zorluklari asabilmek icin kagit

figiirler yaparken birkag basit kurala kesinlikle uyulmasi gerekir:

10.

Uygun bir kdgit segin, gerekli sekil ve olgiide kesin.

Ozellikle koselerdeki kiigiik yerlerde kagids temizlikle ve dikkatle katlayn.
Tiim katlama ve kirma islemlerinin diizgiin yapilabilmesi i¢in sert bir yiizey
lizerinde ¢aligin.

Bagparmag: tirnag ile tiim katlama ve kivirma yerleri iizerinden gecerek
diizglin olmasini saglayin. Boylece diger adimlar daha kolay
gerceklestirilebilir.

Katlama islemi ne kadar kusursuz olursa, tamamlanan eser de o kadar giizel
olur.

Her adimu dikkatle verilen sira ile yapin.

Herhangi bir adimi kesinlikle atlamayin. katlama yaparken yapilan en son
adimi hatirlamak ve bir sonraki adimu diigtinmek yararhidir.

tlim talimatlara, yani katlama yonii, bir seklin nasil katlanacagina dair
bilgilere ve yapilacak iglemin bir katlama veya tekrar a¢ilacak bir kivirma
olup olmadigina, vs. gibi tiim kurallara kesinlikle uyun.

Yeni bir caligma ise, temel figlirleri yaparak tecriibe kazanin. Belirli bir temel
sekilden ne kadar farkl: figiirler yapilabilecegini gérmek eglenceli olacaktir.
Sarfedilen ¢aba sonucu elde edilecek eserin mitkemmel olmasi i¢in tiim
talimatlara ve yardimci bilgilere tam olarak uyun, katlama ve kivirma

islemlerinin kusursuz olmasmna dikkat edin.32

32

http://www.Valentini.com/
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CIZELGE 5 : isaretlerin Anlamlar:
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2.4.1. ilkégretim Okulu 4. Stmf Uygulamalar:

2.4.1.1. Kopek Yapim

_h -

1. Elisi kagidin1 capraz olarak ortasindan ikiye katlayin.
2. Katlama cizgisini ok yoniinde kivirin.
3. Katlanan son pargay: iki tarfa a¢in. (Bag ve govde)

4.5 Burun ve kuyruk kismini katlayarak kopegi elde ederiz33.

33 Deniz Aksekerci, Kagittan Katlayahm 1. (Ya-Pa Yaymlar, 1998) s.5.
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Edebali ve M. Aziz Bolel Ilkégretim Okulu 4. sinif ogrencileri, 1., 2., 3. ve 4.

agamalar1 yaparak “Kopek” modelini olugturmuslardir.

2.4.1.2. Yelkenli
2.4.1.2.1. Govde

1.2.Elisi kag1diniz1 orta kisma dogru iki parca seklinde katlayin.

3. Ust taraft agin. Kat izine gore tiggen uglar1 igeriye kivirin. Alt pargay1 ok
yoniinde katlayin.
4. Katl alt1 parcanin alt uclarinda ti¢cgen izleri yapin.

Ucgen uglari ice doniik kivirin.
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6.7.Ust boliimiin tiggen kivrimlarin: alt parganin igine dogru ok yoniinde gegirin.

8. Yelkenlinin gévde kismi hazirdir.

2.4.1.2.2. Yelken

1. Yelken i¢in k&g1d1 spiral ok yoniinde katlayin.

2.3.Govdeye gecece kismi ok isaretine gore katlayin.

4.5 Tersinden ice dogru kivrilan kismi kayigin govdesine gegirin34.,

M. Aziz Bolel Ilk6gretim Okulu 4. simif A ve B subeleri yelkenlinin, “gévde”
kisminda siniflarin mevcutlarinin yarisi bagarili olmus, yelken kisminda tiim dgrenciler
basarili olmustur. Edebali 1lk6gretim Okulu’nda 4A sinifi 30 kigiden 20’si, 4B sinifi

ise 30 6grenciden 15°i, 4C siifi 30 kigiden 17 6grenci bagarili olmustur.

34 Sekerci, a.g.e., s. 9.
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2.4.1.3. Penguen

/o

—

—

—
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1. Elisi k&g1dimiz: alt kdsesinden ters katlayin.
2. Kaé&gidin iki yan yiiieyini kargilikli katlayn.
3. Katlanan uglar1 disa dogru katlayin.

4.5.Sivri ucu ikiye acarak, ters yonde asagiya dogru kivirin.

6.7.0kla isaretli kismu katlama cizgisinden iceriye dogru kivirin.3?

M. Aziz Bolel Ilkégretim Okulu 4A, B subeleri 6. asamada zorlanmuslar,

Ogretmenin yardimui ile 7. asamaya gecerek “penguen”i olusturmuslardir.

Edebali 1lk6gretim Okulu 4A dgrencilerinden 12’si, 5. agsamaya, 18’ ise 4.

asamaya kadar gelebilmislerdir.

4B subesi, 30 kisiden; 15’1 3. asamaya, 15’1 ise 2. asamaya kadar
olusturmuslardir. 4C subesi 30 6grenciden 10 kisi 6. asamaya, 20 kisi ise 7. agamaya

gecerek “penguen”i olusturmuglardir. 4. asamaya kadar gelebilen 4A ve C subeleri

basaril1 olmuslardir.

35 Sekerci, a.g.e., s. 17.
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e

6- 3. _3_
1. Elisi kdgidimzi ¢apraz olarak ikiye katlayin.

2.3 Katlanilan k4gid1 tekrar ortasindan ikiye katlayin.

4. Kagidi tekrar agip dort kdsesinden iceriye dogru katlayin.

5.6.Kare k4g1d1 ortadan ikiye katlayin iist kismi agin. K4g1din ortasindan igeriye

dogru katlayin.

7. Ust kismu igeriye dogru katlaym.36

36 Editorial Pranc, Origami Papiroflexia, No 2, s. 18.
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M. Aziz Bolel Ilkdgretim Okulu 4A, B ve Edebali Ilkégretim Okulu 4A, B, C

subeleri 7. agamaya kadar gelerek basarili olmuglardir.

2.4.1.5. Ari

ry

4
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"
A
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1. Elisi kdgidiniz1 alttan {iste, capraz olarak katlayin.

2.3. Katlanmig licgen ylizeyi katlama ¢izgisine uygun sekilde tekrar katlayin.
4. Sol ve sag uglar katlama izine uygun sekilde ne dogru kivirin.

5. Sag ve sol kenarlar tekrar arkaya, ok yontinde kivirin.

6. Uggen kisimlara, goz kivrimi yapin.37

M. Aziz Bolel Ilkdgretim Okulu, 4A subesi 33 dgrenciden 20 dgrenci 6.
-asamaya, kalan 13 6grenci 7. asamaya kadargelmistir. 4B subesi 32 dgrenciden; 10
Ogrenci; 3. asamaya, 11 Ogrenci; 5. asamaya, 11 Ogrenci ise 7. asamaya kadar
gelmisglerdir. 3. agsamay1 gecen 55 dgrenci basarili sayilmislardir.

Edebali [lkdgretim Okulu, 4A subesi 30 kigidir. 30 kisiden 15’i, 4. agamaya, 5’i,
6. asamaya ve 10’u 7. asamaya kadar gelfni§tir. 4B subesi 30 6grenciden, 20 6grenci
5. asamaya, 5 6grenci 6. agsamaya ve 5 0grenci 7. asamaya kadar gelmistir. 4C subesi
30 ogrenciden, 15 6grenci 3. asamaya, 15. 6grenci, 5. asamaya kadar katlamays:

gerceklestirmiglerdir. 3. agamay1 gecen 65 6grenci basarili olmusgtur.

2.4.2. Ilkégretim Okulu 5. Simf Uygulama Calismalar:
24.2.1. Tokat

.
/"I - ,».--»—\\\“‘-mm
| T [
o M:"'-:i\/’r
Q )}
.
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7 T

37 Sekerci, a.g.e., s. 18.
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1. Kare k&gidinizin bir kenarini ok yoniinde igeriye dogru katlaym.
2. Kagidin ortasindan ok yoniinde sola katlay:n.
3. Sekildeki gibi tutun.

4. Asagiya dogru hizla gekin 38

M. Aziz Bolel ve Edebali Ilkogretim Okullar: 5. siniflar 4. agamaya kadar gelerek

basarili olmuslardir.

2.4.2.2. Firildak

33 Bora Seving, Kagit Katlama Oyunlar. (Milliyet Yayinlari, 1978), s. 17.
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1. Kare k&gt parcasini yukaridan asagiya katlaym ve agin. Sonra yan kenarlari
ortaya katlayin.
Ustteki orta koseleri disartya cekin ve noktal: cizgilerden katlayimn.
Alt kismi da ayni gekilde katlaym.
A ve B koselerini ¢izgili yerlerden igeriye dogru katlayn.

Katlanmus firildak hazir.

A L AW

Iki kiigiik kareyi firildagin ortasina yapistirin. Civi ya da toplu igne ile ince

bir tahtaya tutturun.?

M. Aziz Bolel 1lkggretim Okulu 5. smiflar; SA subesi, 25 6grenciden, 10 dgrenci
3. asamaya, 5. Ogrenci 4. asamaya, 2 O0grenci 5. asamaya, 8 0grenci 7. agamaya
gelmislerdir. 3. asamay1 gecen 15 6grenci basarilidir. 5B subesi; 25 6grenciden 10
Ogrenci 2. asamaya, 5 Ogrenci 4. asamaya, 6 6grenci 5. asamaya, 4 6grenci 7.

asamaya gelmigler, 3. asamay1 gecen 15 6grenci bagarilidir.

Edebali 1lkogretim Okulu 5 siniflar: 5A subesi, 33 6grenciden, 20 dgrenci 4.
asamaya, 13 ogrenci 7. agamaya kadar gelmigler. 5B subesi 31 68renciden, 15 6grenci
2. agsamaya, 16 Ogrenci 4. asamaya gelmisglerdir. 5C subesi ise 34 &grenciden 15
ogrenci 3. asamaya, 12 6grenci 5. asamaya, 7 grenci 7. asamaya kadar gelmislerdir.

3. asamayi gecen 68 6grenci basarilidir.

39 Seving, a.g.e., s. 66.
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2.4.2.3. Sapka

wn A W N

60 x 60 cm. biiyiikliigiinde kare kagid1 once soldan saga katlayin ve agin,

daha sonra asagiya katlayin.

Sadece list par¢anin alt kdsesini yukariya dogru katlayin, tekrara ¢in.

Yine iist.pargamn alt kosesini orta ize kadar katlaym ve agin.

Tekrar ist pargay: ¢izgili yerden katlayin ve agin.

Ust koseleri ist iste katlaym. (Noktali cizgilerin hangi ¢izgiyi kestigine
dikkat edin.
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6. Alttaki sag ve sol koseleri yukariya dogru katlayn.

7. Alttaki koseleri her iki taraftan yukariya dogru katlayin.40

M. Aziz Bolel Ilkégretim Okulu 4. siniflar; 5A subesi, 25 6grenciden, 10 6grenci
3. asamaya, 15 0grenci 8. agsamaya kadar gelmislerdir. 5B subesi, 25 6grenciden; 2
Ogrenci, 3. asamaya, 5 0grenci; 4. asamaya, 13 Ogrenci, 6. asamaya, 5 6grenci 8.
asamaya kadar gelmiglerdir. 4. agamay1 gegen 36 Ogrenci bagarilidir.

Edebali Ilkogretim Okulu 5. smiflar; SA subesi, 33 6grenciden 9 dgrenci 5.
asamaya, 14 6grenci 6. asamaya, 10 6grenci 8. asamaya kadar gelmislerdir. 5B subesi
31 6grenciden 23 dgrenci 3. agsamaya, 8 §grenci 5. asamaya kadar gelmis 5 C subesi,
34 6grenciden 14 6grenci 2. asamaya, 10 6grenci 4. agamaya, 10 6grenci 5. asamaya

kadar gelmiglerdir. 4. agsamay1 gecen 51 dgrenci basarilidir.

24.2.4. Kayik

————)f e 4

-9.

40

Seving, a.g.e., s. 101.
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6.
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Kéagidiniz1 ortadan ikiye katlaym.
Katlanilan kag1d1 tekrar ortadan katlayin ve acin.
Sag ve sol koseleri iceriye dogru katlayin.
Kalan alttaki kismu iist kisma dogru ayni ayr katlayin.
Cizgili kisimlardan iceriye dogru katlayin.

A ve B koselerini birlestirin.

7.8.9. Ok yoniinde iki tarafida katlayin.

10. Ust iki koseden disartya dogru cekin.4!

M. Aziz Bolel IIkogretim Okulu 5. siniflar: 5A gubesi 25 6grenciden, 5 6grenci

4. agsamaya kalan 20 6grenci 10. asamaya gelmisler, 5B subesi 25 6grenciden 4

Ogrenci 3. agamaya, 11 dgrenci 5. agamaya, 10 6grenci 9. asamaya kadar gelmislerdir.

5. agamay1 gecen 30 6grenci basarihidir.

Edebali Ilkdgretim Okulu 5. Siniflar: SA subesi; 33 6grenciden, 10 6grenci 4.

asamaya, 23 6grenci 11. agamaya gelmiglerdir. 5B subesi; 31 6grenciden 20 &grenci 6.

asamaya, 11 6grenci 11. asamaya, SC subesi; 34 68renciden, 14 6grenci 4. agamaya,

20 ogrenci 11. asamaya kadar gelmislerdir. 5. asamayi gecen 74 6grenci bagarilidir.

41 Ingrid Wurst, Papier-Ideen (Frech-Verlag Stuttgart), s. 22.
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2.4.3. flkoégretim Okulu 6. Simf Uygulama Caligmalar:

243.1. Ok
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1. Kare bir kdgidi ikiye katlayin ve agin.
Iki sol koseyi ok yoniinde orta gizgiye getirerek katlayin.

Tekrar ¢izgili kisimlardan igeriye dogru katlayin.

s

X isaretli ¢ikintilar1 arkaya katlayin ve acin, sonra igeri kivirarak tekrar
katlayin. Cizgilerden bir kere daha katlayin.

Noktali ¢izgiden arkaya katlayn.

Sagdaki 6n ve arka kisimlan birbirinden ayirarak 7 no’lu sekli olugturun.

Oku sekildeki gibi tutun ve havaya firlatin.

00 1 O L

Arka kisimdaki sag koseyi yukariya, sol koseyi de asagiya dik olarak

kivrildiginda ok dénerek ucar.

M. Aziz Bolel 1lkdgretim Okulu 6. siniflar: 6A ve B subeleri “ok™u

olusturmuslardir.

Edebali Ilk6gretim Okulu 6. simiflar; 6A subesi; 48 6grenciden, 20 6grenci 5.
agamaya, 15 6grenci 6. agamaya, 13 Ogrenci 8. agsamaya gelmiglerdir. 6B subesi; 35
Ogrenciden 5 Ogrenci 3. asamaya, 8 6grenci 4. asamaya, 12 6grenci 6. asamaya, 10

Ogrenci 8. asamaya kadar gelmislerdir. 4. agamaya gelen 78 dgrenci bagarilidir.

2.4.3.2. Bardak
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1. Kare kdgid1 ok yoniinde yukariya dogru katlayin.

Ust koseyi saga sonra sola katlaymn ve acin.

Sag alt kdseyi okun gosterdigi noktaya getirerek katlayin.
Sol alt koseyi de ayni sekilde arkaya dogru katlayn.

Ustteki iki kapaktan birisini 6ne digerini arkaya dogru katlayin.

A AW

Bardak hazirdir.#2

M. Aziz Bolel 1lkdgretim Okulu 6. smiflar: 6A subesi; 20 6grenciden, 5 6grenci
3. asamaya, 12 Ogrenci 4. asamaya, 3 0grenci 6. agamaya kadar gelmigslerdir. 6B
subesi; 20 Ogrenciden, 15 ©Ogrenci 4. asamaya, 5 Ogrenci 6. asamaya kadar

gelmiglerdir. 3. asamay1 gegen 35 ogrenci bagarilidir.

Edebali IIkogretim Okulu 6. siniflar: 6A subesi; 48 dgrenciden, 25 dgrenci 2.
agamaya, 3 Ogrenci 3. asamaya, 10 6grenci 4. asamaya, 10 6grenci 6. agamaya
gelmislerdir. 6B subesi; 35 6grenciden 5 6grenci 2. agsamaya, 10 6grenci 4. agamaya,
5 Ogrenci 5. asamaya, 15 Ogrenci 6. asamaya gelmislerdir. 3. asamay: gecen 50

Ogrenci bagarilidir.

42 Seving, a.g.e., s. 19.
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Kus

2.4.3.3.




1.

Ikiye katladiginiz, elisi kagidin1 ok yéniine dogru tekrar katlayin.

2. Kagidi ortasindan acin. Ucgen seklinde kat izi yapin.

3.4 Kat izine gore ok yonlerinden katlayin.

5.
6.
7.
8.
9.

10. Gagay1 katlama izine gore kivirip, kanatlar da i¢eriye dogru katlayin.

K4g1din alt ucunu ok y&niine gore acin.

Ayni isi kdgidin ters tarafina uygulayin.

Kat izine gore kagidin biir yiizeyini acin.

Ok ybniine gore kivirmn. Diger ucunu ters katlayin.

Kusun kanatlarin1 ve gévdesini olusturan katlama tamamlanmustir.

81

11.12.Kus hazirdir. Boyun ve kuyruk kismundan tutunca kanatlari hareket

edecektir.*3

M.Aziz Bolel Ilkdgretim Okulu 6. Smniflar: 6A subesi; 20 6grenciden, 5 8grenci

4. agsamaya, 6 6grenci 7. asamaya, 3 0grenci 9. asamaya, 6 6grenci 12. asamaya kadar

gelmigtir.

6B subesi; 20 6grenciden, 12 6grenci 5. asamaya, 2 6grenci 6. asamaya, 10

ogrenci 9. asamaya, 3. 6grenci 12. asamaya kadar gelmislerdir. 6. asamaya kadar

gelen 30 6grenci basarilidir.

Edebali Ilkogretim Okulu 6. simiflar: 6A subesi; 48 dgrenciden, 3 6grenci 2.

asamaya, 8 O0grenci 3. asamaya, 17 0grenci 6. asamaya, 10 6grenci 8. agsamaya, 5

ogrenci 10. asamaya, S dgrenci 12. asamaya kadar gelmislerdir.

6B subesi; 35 ogrenciden, 15 6grenci 4. asamaya, 10 6grenci 5. agamaya, 10

ogrenci 12. asamaya kadar gelmiglerdir. 6. asamaya gelen 47 68renci ba§ar111d1r;

43

Sekerci, a.g.e., s. 2.
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2.4.3.4. Kugu Kusu
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Kare kagit parcasin: katlayin ve a¢in. Soldan saga dogru cevirin.

Tekrar katlayin ve acin. A, B koselerini C k6§esine getirerek katlaym.

Kat yerlerini bastirarak netlestirin.

1 no’lu noktali ¢izgilerden sadece iist parcanin iki yan kdselerini katlayin. 2
no’lu noktali ¢izgilerden yukaridaki koseyi katlayimn ve agin.

Sekildeki gibi x kosesini ok yoniinde agin.

Yan kenarlar1 oklarin yoniinde ortaya katlaymn.
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7. Soldan sag tarafa ¢evirin. 4, 5, 6. sekilleri tekrarlayin.

8. Sadece sag iist parcay1 sola katlayin. Sekli soldan sag tarafa ¢evirin ve arka
kisimdaki sag parcayi sola katlayin.

9. Orta kistmdan tutarak, sag tist kismi d1§ér1ya dogru cekin.

10. “x” koseleri netlestirerek i¢ kisimda katlanan cizgilerin “y” noktasinda
kesistigini goriin.

11. Uclar1 noktalr sol taraftaki tist koseyi ¢izgilerden katlayin ve agin.

12. Alt kisimdaki uclar her iki taraftan ok yoniinde yukariya dogru katlayin.

13. “y” koselerini iki taraftan yukariya dogru katladiktan sonra kanatlar1 yan

taraflara katlayin.

14. Kugu kusu tamamlanmugtir.

M. Aziz Bolel 1lkégretim Okulu 6. siniflar: 6A subesi; 20 6grenciden 10 6grenci

5. asamaya, 10 dgrenci 14. asamaya kadar gelmislerdir.

6B subesi; 20 dgrenciden 3 6grenci 4. asamaya, 12 Ogrenci 6. asamaya, 5
Ogrenci 13. agsamaya kadar gelmislerdir. “Kugu Kusu” caligmasinda 7. agamaya kadar

gelen 15 6grenci bagarihidir.

Edebali Ilkogretim Okulu 6. siniflar: 6A subesi; 48 6grenciden, 30 dgrenci 6.

asamaya, 15 6grenci 8. agamaya, 3 dgrenci 14. asamaya kadar gelmiglerdir.

6B subesi; 35 Ogrenciden, 5 6grenci 3. agsamaya, 12 dgrenci 6. asamaya, 15
ogrenci 9. agsamaya, 3 Ogrenci 14. asamaya kadar gelmislerdir. “Kugu Kusu”

caligmasinda 7. agsamaya gelen 46 6grenci basarili sayllmaktadir.
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2.4.4. 1lkégretim okullah 7. sinif uygulama c¢aligmalan

2.4.4.1. Markor 1

—_

Kagidiniz1 agagidan yukariya, soldan saga katlaym ve agin. Cizgili yerlerden
ok yoniinde katlayin.

2. Cizgili olan kisimdan yukartya dogru katlayn.

3. Sag ve sol koseleri ok yoniinde ¢izgili kisima kadar katlayin.

4. Yukariya dogru katladigimiz uclar kalan i¢ kisma ittiriniz.**

M. Aziz Bolel ve Edebali IIkogretim Okulu 7 A, B subeleri “Markor” yapiminda

bagar1 saglamiglardir.

44 paulo Mulatinho, Pfiffiges Origami (Augustos Verlag, 1998), s. 22.
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2.4.4.2. Markor 11
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1. Kagidi cizgili kisimlardan katlayin ve agin.

Sol ve iist kosgeleri ¢izgili boliimlerden katlayin ve agin.

Sekildeki noktalt yerlerden iceriye dogru katlayin.

Ust kismu ok yoniinde katlayin.

Katladigimiz yerlerden sag ve sol koseleri disariya ok yoniinde katlayin.

Disaridaki koseleri ¢izgili yerlerden igeriye dogru katlam.

~N O AW

8.Alt kisimlan cizgili kisimlaradn ok y6niinde katlaymn. 4

M. Aziz Bolel 1lkégretim Okulu 7. smiflar: 7A subesi; 38 6grenciden, 15 6grenci
4. agamaya, 5 Ogrenci 6. agamaya, 18 Ogrenci 9. agsamay akadar gelmiglerdir. 4.

asamaya kadar gelen 23 6grenci bagarili sayilmaktadir.

Edebali Ilk6gretim Okulu 7. siniflar: 7 A Subesi; 33 6grenciden, 12 6grenci 4.
agamaya, 8 oOgrenci 5. agamaya, geriye kalan 23 ogrenci 9. asamaya kadar

gelmislerdir.

7 B subesi; 34 dgrenciden, 14 6grenci 4. agamaya, 19 6grenci 8. asamay1
tamamlayip “Mark6r”ii olusturmuslardir. 4. agamay1 gecen 50 dgrenci “Markor”

yapiminda bagarilidir.

45 Mulatinho, a.g.e., s. 54.

ey
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gu II

2.4.4.3. Ku
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1. Cizgili kisimlardan katlayin ve acin.

B ve C koseleri iceriye dogru, A ve B koseleri kesisecek sekilde katlayin.
2. sekilde bulunan ¢izgili kisimdan katlayin, tist kismu tekrar agin.

A ve D koseleri yukariya dogru katlayin.

A kogesini ¢izgili yerden katlayin.

Modelinizi yan gevirin.

~N Oy R WM

Alt kismu ok yoniinde her iki taraftan katlayi, 40

M. Aziz Bolel Ilk6gretim Okulu 7. smiflar: 7A subesi; 30 6grenciden, 15 6grenci
3. asamaya, 10 Ogreci 4. agsamaya, 13 6grenci 8. asamaya kadar gelmislerdir. 4.

asamay1 gecen 13 6grenci bagarilidir.

Edebali Ilk6gretim Okulu 7. siniflar: 7A subesi; 33 dgrenciden, 10 dgrenci 2.

agamaya, 15 6grenci 4. agamaya, 8 6grenci 8. asamaya kadar gelmislerdir.

7B subesi; 34 6grenciden, 15 6grenci 3. asamaya, 5 6grenci 4. asamaya, 14
Ogrenci 8. asamaya kadar gelmiglerdir. 4. asamay1 geccen 22 Ogrenci basarili

sayilmaktadir.

46 Colin, a.g.e., s. 2.
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1. Kare kigidiniz1 ok yoniinde igeriye dogru katlaym.

2. Ust kismu igeriye tekrar disariya dogru katlayin.

3. Kat yerlerini belirginlestirin.

4. Sekil 3’teki ¢izgili kisimlardan 6nce igeriye sonra digariya dogru katlaym. Ok
yoniinde ikiye katlayin. |

5. Noktali kisimlardan igeriye dogru katlayin.

6. Kuyruk, Burun ve alt kisimlar igeriye dogru katlayin.

7. Oklarn yoniinde iceriye dogru tekrar katlayim.47

M. Aziz Bolel Ilk6gretim Okulu 7. Siniflar: 7A subesi; 38 &grenciden, 10
Ogrenci 3. asamaya, 5 6grenci 4. agsamaya, 10 0grenci 5. agamaya, 13 6grenci 7.

asamaya kadar gelmiglerdir. 3. asamay1 gecen 28 6grenci basarili sayilmaktadir.

Edebali Ilkogretim Okulu 7. siniflar: 7A subesi; 33 6grenciden, 10 6grenci 3.

asamaya, 23 ogrenci 7. asamaya kadar gelmislerdir.

7B subesi; 34 6grenciden, 15 6grenci 3. asamaya, 10 6grenci 5. asamaya, 9
ogrenci 7. asamaya kadar gelmislerdir. “Fil” caligmasinda 3. asamay1 gegen 42 6grenci

basar1 saglamiglardir.

47 Mulatinho, a.g.e., s. 32-33.
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1. Kare kagit pargasim noktali ¢izgilerden katlayin ve agin. Soldan saga ¢evrini.

N

Noktali ¢izgilerden katlayin ve acin.

A, B noktalarini C noktasina getirerek sekildeki gibi katlayin.
Ust parganm alt kdselerini ortaya dogru katlayin.

Ust koseleri agagiya dogru katlayin ve agin.

Ortadaki iki ucu ortaya dogru katlayin ve agin.

Yukanidaki iki koseyi asagiya dogru katlayimn.

Asagiya dogru katlantlan par¢alari yan pargalarin icine gegirin.

O 00 3 & wn L~ W

Soldan saga dogru cevirin ve 1-6. agamaya kadar katlamalar: tekrarlayin.

10. Sekildeki gibi tutun ve okun yéniinde kiibiin icine iifleyin.*®

M. Aziz Bolel Ilk6gretim Okulu 7. Siniflar: 7A subesi; 38 6grenciden, 10
Ogrenci 4. asamaya, 15 Ogrenci 7. agsamaya, 13 O6grenci 11. asamaya kadar

gelmislerdir. 6. asamaya gecen 28 dgrenci bagarilidir.

Edebali Ilk6gretim Okulu 7. Siniflar: 7A subesi; 33 6grenciden 20 dgrenci 6. -

asamaya, 13 6grenci 11. agamaya kadar gelmislerdir.

7B subesi; 34 ogrenciden, 22 d8renci 4. asamaya, 5 dgrenci 7. asamaya, 7
Ogrenci 11. agamaya gelmiglerdir. “Kiip” ga11§ma51nda 6. asamaya gegen 45 dgrenci

bagarilidir.

48 Seving, a.g.e., s. 136-139.
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2.4.5. Ilkogretim Okulu 8. Smif Uygulama Caligmalan

2.4.5.1. Piramit




5 Ogrenci 6. asamaya ve 8 Ogrenci 8. asamaya kadar gelmislerdir. “Piramit
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1. Kare kagit pargasin1 “kiip” seklindeki gibi katlaymn. Ustteki parganin alt
koselerini yukariya dogru katlayin.

Ust iki koseyi asagiya dogru katlayin.

Yan koseleri ortaya katlayin.

Ortadaki iki alt késeyi noktali ¢izgilerden katlayin.

Katladiginiz uglari tiggenlerin icine katlayn.

AN U A~ WD

Sekli soldan saga dogru cevirin. 1. ve 6. agamalari tekrar katlayin.#

M. Aziz Bolel Ilkgretim Okulu 8A sinuft: 18 grenciden, 5 dgrenci 4. agamaya,

2

caligmasinda 4. agamay1 gecen 13 6grenci bagarilidir.

49

Seving, a.g.e., s. 140-142.
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1. Ké&gidinz ortadan katlaym ve agin. Tekrar ¢izgili yerlerden de yoniinde
katlayin ve agin.

2. Ust kismu ve alt kismu ok yoniinde katlayin agn.

3. Noktali yerlerden ok yoniinde katlayin ve agin.

Alt kismu noktali yere kadar katlayin, katladiginiz yeri ok yoniine kadar

tekrar katlalyin.

Katladiginiz kisim noktali yere gelecek kadar ok yoniinde katlayin.

Kalan kismui noktal1 yerlerden ok yoniinde disariya dogru katlayin.

Noktal1 yerden ok yoniine kadar katlayn.

Cizlgili yerlerden ok yonlerinde iceriye dogru katlayin.

O 0 3 O W

Sekil 7’deki katladigimiz kismu disartya dogru ¢ekin. Modeli ortadan ikiye
iceriye dogru katlayin.

10. Ok yoniinde kat yerini agin.

11. Agiz kismuni ok yoniinde bastirin, tist kismu igeriye dogru katlayn.

13. Oklar yoniinde noktali kismu bastirin, >0

M. Aziz Bolel 1lkogretim Okulu 8A sinifi 6grencileri, 18 6grenciden 8 6grenci 6.

asamaya kadar geriye kalan 10 6grenci 14. asamaya kadar gelmislerdir. 7. agsamay1

gecen 10 6grenci “pipo” calismasinda basarilidir.
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1. Kagidimz: oklar yoniinde capraz olarak katlayin.

2. Ust kismi ok y&niinde katlayin, ortadaki ¢izgili kisimdan katlaym ve agin.
3. Ok yoniinde digariya dogru katlayin.

Modelin dig kismini ok yoniinde katlayin ve agin.

Cizgili kisimlardan oklar yoniinde iceriye dogru katlayin.

Alt kismu ok yoniinde disariya dogru katlayn.

~N O b

Disariya dogru katladiginiz kismu ¢izgili kisma kadar katlayin. Modeli ok

yoniinde sagdan sola dogru ikiye katlayin.

8. Noktali kisitmdan modeli katlayin ve agin.

9. Ust kisimdaki ok y6niinde bastirarak iceriye dogru katlayn.

10. Alt kismu iceriye ok yoniinde, kuyruk kismini noktal1 yerlerden igeriye dogru
katlayin.

11. Kulaklar1 ok yoniinde disariya dogru, kuyruk kismini ok yéniinde katlayin.

12. Ok yoniinde igeriye dogru katlayin.

13. Sert bir madde ile kuyrugu kivirin.>!

M. Aziz Bolel Ilkdgretim Okulu 8A smnifi; 18 6grenciden 2 6grenci 4. asamaya, 6

Ogrenci 5. asamaya, 5 Ogrenci 8. agsamaya, 5 6grenci 14. agamaya gelmislerdir. 7.

asamay1 gecen 10 6grenci “fare” calismasinda basarilidir.
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1. Kagidiniz1 oklar yoniinde katlayin ve agin.

2. Kagidimz1 koselerden ok yoniinde kaﬂaym.

3.4.5ag alt koseyi cizgili kisma gelecek sekilde ok yoniinde katlalyin ve agin.

5. Ust kismu noktal: yere kadar ok yoniinde katlaymn ve agin, ayni islemi alt
kisim i¢in tekrarlayin.

6. Islemi sag ve sol taraf icin tekrarlayn.

7. Katladigimz koseleri agin.

8. Alt koseyi noktali yere kadar Sekil 11°e kadar katlayin. Ayni1 iglemi tiim
koselerde tekrarlayin.

9. Koseleri noktal: yerlerden disariya dogru katlayin.

10.Oklu yerlerden igeriye dogru bastirin.

11.0k olan kisimlar i¢ ice gelecek sekilde katlaym.>?

M. Aziz Bolel Ilk6gretim Okulu 8A sinifi: 18 6grenciden 5 6grenci 8. agamaya, 5

Ogrenci 13. asamaya, 8 6grenci 16. asamaya kadar gelmislerdir. 7. asamay1 gecen 18

ogrenci “kutu” ¢aligmasinda basarihidir.
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SONUC

Ilkogretim okullar: Is ve Teknik Egitimi dersinde kagit, karton ve mukavva
iglerinde origamiden yararlanilarak M. Aziz Bolel Ilkgretim Okulu 10-14 yas, Edebali
Ilkogretim Okulu 10-13 yag grubundaki 6grencilere ii¢ boyutlu tasarimlar

uygulanmustir.

K4gidin kolay bi¢im almasi, aragtirmanin daha kisa zamanda sonuclanmasini
saglamigtir. Calisma sirasinda ¢esitli yardimc: araclara ihtiya¢ duyulmamus ve kagidin
deneme zenginligi kullanilarak, 6grencilerin diisiinme, sezme kabiliyetlerini, anlama ve

ifade etme becerilerini kolaylastirarak gelistirme olanagi bulunmustur.

Is ve Teknik Egitimi dersinde uygulama yapilan 6grenci grubunun, ¢alismanin
amaclarini kavrayarak uygulayabildikleri ve yararlanabildikleri godzlenmistir.
Ogrencilerin iki boyutlu ¢alismalari ii¢ boyutlu tasarim haline getirebildikleri ve dengeyi
coziimlemelerinde en uygun malzemenin k&git oldugu kanisina varilmig

bulunulmaktadir.

Arastirma grubunun kisa zamanda elde edilebilen ve kolaylikla sekil alabilen
tekbir malzeme ile caligmalari, onlarin k4g1din kullaniminda gesitli sekil ve model
gelistirmelerini olanakli hale getirmistir. Ayrica ekonomik bir malzeme olan kagit,
cocuklarin yaratici gii¢lerinin ortaya ¢ikmasina neden olurken, maddeyi taniyarak, ona

bicim ve hareket kazandirmalarina etkendir.

Bununla birlikte arastirma grubunun sembolik aktivitelerle biligsel ve psiko-
motor becerilerini kullanmalar1 ve el-g6z koordinasyonunu saglamalari miimkiin

olmaktadir.

Tiim bu verilerden yola ¢ikilarak arastirmanin amaclan dogrultusunda, yontemin

uygun oldugu sonucuna varilmustir.

anadolu Universites!
Morkez Kitiinhang
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EKLER

Bu béliimdeki fotograflar M. Aziz Bolel Ilkogretim Okulu

Ogrencilerine aittir.
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Emrullah Selet Yas: 10

Erhan Karadag Yas: 10



09

Ali Bulut Yas: 10

Yas: 10

Aysel Savag
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Mevliit Acar Yas: 11

Ersin Yilmaz Yas: 11



Emine Kurkas

Faruk Ozden

Yas: 11
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Demet Baspinar Yas: 12

Murat Tepe
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Seda Koral Yas: 12

Fethi Oker Yas: 13



s b b

L —

e S R

Murat Durmaz

Hayriye Aldemir



Kevser Erdogan Yas: 14

Seval Biyikl Yas: 14



Fatma Sahin Yas: 14

Biilent Onciiler Yas: 14
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