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OZET
METAVERSE DUNYASINDA FIKRI HAKLARIN KORUNMASI

Ali ERSIN
Ozel Hukuk Anabilim Dali
Anadolu Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Temmuz 2023

Danisman: Dog. Dr. Pelin KARAASLAN

Glinlimiiziin en popliler ve dikkat c¢ekici teknolojilerinden birisi blokzincir
teknolojisidir. Satoshi Nakamoto’nun “Bitcoin: Peer to Peer Electronic System” baglikli
makalesi ile tanistigimiz bu teknoloji, aracilara gerek olmaksizin ugtan uca giivenilir ve
seffaf islemler yapilmasmi saglamaktadir. Odeme sistemi, tedarik zinciri gibi bircok
alanda yeni bir bakig acis1 getiren blokzincir teknolojisinin kullanim alanlarindan en
karmasik yapiya sahiplerinden birisi de metaverse diinyasi olmustur. Kisilerin fiziki
diinyada gerceklestirebildigi faaliyetlerin cogunu sanal diinyada gergeklestirebilmesini ve
kisilerin sanal diinyada dijital ikizlerine sahip olabilmesini amaglayan metaverse diinyasi
ortaya ¢ikisiyla birlikte biiyiik talep goérmiistiir. Sosyal, mesleki ve ticari faaliyetlerin
metaverse diinyasinda varlik gdstermeye baglamasi ise hukuki agidan ¢oziilmesi gereken
bir¢cok sorunu beraberinde getirmistir. Bu c¢alismada telif ve marka hukuku agisindan
karsilasilabilecek hukuki sorunlar ele alinmis ve bu hukuk alanlarindaki mevcut
diizenlemelerin metaverse diinyast agisindan nasil uygulanabilecegine dair ¢oziim
Onerileri getirilmeye ¢alisilmistir. Metaverse diinyasi blokzincir teknolojisi igerisindeki
nitelikli fikri tapu (NFT) ile sanat eserlerinin sergilenmesi ve satilmasi ile markalarin
driinlerinin  bu platformlarda pazarlanmasina ve satilmasmna biiyiik bir ortam
hazirlamistir. Tiim bu sebeplerle telif ve marka haklarinin metaverse diinyasi agisindan

degerlendirilmesi olduk¢a 6nem arz etmektedir.

Anahtar Sozciikler: Metaverse, Telif hakki, Marka hakki, Blokzincir, Nitelikli
fikri tapu (NFT).



ABSTRACT
PROTECTION OF INTELLECTUAL PROPERTY RIGHTS ON METAVERSE
WORLD

Ali ERSIN
Private Law Department
Anadolu University Social Science Institute, July 2023

Advisor: Assoc. Prof. Pelin KARAASLAN

One of the most popular and attention-grabbing technologies of our time is
blockchain technology. Introduced to us through Satoshi Nakamoto’s paper “Bitcoin: A
Peer-to-Peer Electronic Cash System”, this technology causes reliable and transparent
transactions to be conducted without the need for intermediaries. One of the most
complex areas of use of this technology, which brings a new perspective in many areas
such as payment system and supply chain, has been the metaverse world. Its aim to enable
people to perform most of the activities they can perform in the physical world, in the
virtual world and to have digital twins in the virtual world, it has been in great demand
with its emergence. The emergence of social, professional and commercial activities in
the metaverse world has brought along many problems that need to be solved from a legal
point of view. In this study, the legal problems that may be encountered in terms of
copyright and trademark law have been discussed and solutions have been tried to be
proposed on how the existing regulations in these areas of law can be applied to the
metaverse world. The metaverse world has prepared a great environment for the
exhibition and sale of non-funguble token (NFT) and works of art within the blockchain
technology and the marketing and sale of the products of brands on these platforms. For
all these reasons, it is of high importance to evaluate copyright and trademark rights in

terms of the metaverse world.

Keywords: Metaverse, Copyright, Trademark right, Blockchain, Non-fungible token
(NFT).
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GIRIS

Teknolojinin ve internetin gelismesi ve bunlara ulasimin kolaylagmasi ile, sanal
ortamda insanlar arasindaki iligkiler de yayginlasmistir. Bu durum en basta sosyal medya
ortaminda sonuglarin1 dogurmus ve “metaverse” olarak adlandirilan yeni sanal diinya
teknolojisi ile son noktaya gelinmistir. Metaverse, insanlarin fiziki hayatta yapabildikleri
hemen hemen her faaliyeti, sanal diinyada da deneyimleyebilmesi misyonunu tastyan ve
her gecen giin gelisen ve gelistirilen, sanal alternatif diinya teknolojisidir. Metaverse
diinyasi igerisinde kisiler aras1 etkilesim {i¢ boyutun dahi 6tesine gegmis, kisilerin gérme
ve igitme duyularmin 6tesinde dokunma duyularina dahi hitap edilmeye baslanmistir. Bu
yiiksek teknoloji, bir¢ok kisi ve kurulusun metaverse diinyasina farkli amaclarla adim
atmasina ve icerisinde sosyallesmenin yaninda ticaret, egitim, danismanlik faaliyetlerinin

gerceklesmesine sebebiyet vermistir.

Kisiler arasi1 etkilesimin bu derece yiiksek oldugu, fiziki diinyaya alternatif olmay1
misyon edinen bu diinyada elbette hukuk kurallarinin olmasi da zorunludur. Zira iki
insanin oldugu yerde hukuk vardir. Metaverse diinyasi igerisinde kisilik hakki ihlalleri ve
hakaret, tehdit gibi fiillere yaptirim baglayan ceza hukuku sorunlarinin yaninda; kisilerin
kendi fikirlerinin iiriinii olan telif haklar1 ve marka hakki ihlalleri de gergeklesmektedir.
Bu sebeple metaverse diinyasinda fikri haklarin diizenlenmesi ve korunmasi oldukca

Onemlidir.

Kisilerin fiziki diinyada lirettikleri eserler izinsiz sekilde metaverse diinyasinda da
kopyalanabilmekte, sirketlerin markalari izinsiz taklit edilebilmekte veya tiim bunlar
sadece metaverse diinyasina 0zel tUretilebilmektedir. Fikri haklar anlaminda bunlar gibi
bircok yeni konu ve sorun igeren bu platformlarda hak kayiplarinin 6nlenmesi ve kisi ve
sirketlerin bu diinyalar icerisinde giivenle hareket edebilmesi i¢in metaverse diinyasinda

fikri haklarin korunmasinin ele alinmasi geregi hasil olmustur.

Calismanin baslig1 “Metaverse Diinyasinda Fikri Haklarin Korunmasi1” olsa da,
metaverse diinyasi agisindan sorunlu noktalarin daha ziyade telif ve marka haklari
alanlarinda ortaya ¢iktig1 gézlemlendiginden, ¢alismanin kapsami bu iki konu ile sinirh

tutulmus, tasarim, patent, faydali model gibi haklara ¢calismada yer verilmemistir.

Metaverse diinyasi agisindan karsilasilan hukuki sorunlar dogrudan metaverse
igcerisinde meydana getirilen fikri Uiriinler agisindan olusabilecegi gibi, metaverse disinda

meydana getirilen fikri iirlinlerin metaverse icerisinde kullanimindan da kaynaklanabilir.

1



Bu sebeple calismada her iki duruma iligkin Orneklendirmelere yer verilmeye

calisilmgtir.

Calismanin ilk boliimiinde metaverse diinyasi teknolojileri hakkinda teknik ve
sektorel bilgilere yerilmistir. ikinci béliimde Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu (FSEK)!
acisindan metaverse diinyasinin ortaya ¢ikardigi hukuki sorunlar, li¢lincii ve son boliimde
ise marka haklar1 agisindan metaverse diinyasi incelenmistir. Marka hukuku agisindan
ortaya ¢ikan sorunlar, Sinai Miilkiyet Kanunu (SMK)? agisindan ele alinmistir; tescilsiz
markalarin korunmasi kapsaminda uygulanan haksiz rekabet diizenlemelerine yer

verilmemistir.

113.12.1951 tarihli 7981 sayili Resmi Gazete’de yaymlanan 05.12.1951 tarihli 5846 sayil Fikir ve Sanat
Eserleri Kanunu.

210.01.2017 tarihli 29944 sayili Resmi Gazete’de yayimlanan 22.12.2016 kabul tarihli 6769 sayili Sinai
Miilkiyet Kanunu.



1. BOLUM: METAVERSE KAVRAMI, TARIHCESI, TEKNIiK OZELLIKLERI
VE KULLANIM ALANLARI iILE HUKUK ALANINA ETKISi

1.1. Metaverse Kavrami ve Benzer Kavramlar ile Iliskisi
1.1.1. Kavram ve tamim

Hayatimiza son yillarda giren ve 2021 yili ve sonrasinda olduk¢a popiilerlesen,
teknoloji diinyasinda da herkes tarafindan ilgiyle takip edilen metaverse teknolojisinin;
sektorel uygulamalarin ve tiiketici aligkanliklarimin da artmasi ile hayatimizda daha sik
yer alacagi ongoriilmektedir. Esasen sosyal ve ticari hayati hedef alan bu teknolojinin
hukuki agidan incelenmesi 6nem arz etmektedir. Metaverse’in onemi ¢alismamizin

konusunu olusturan telif hukuku ve marka haklar1 agisindan da kendini gostermektedir.

Metaverse diinyas1 asagida agiklanacagi lizere birgok teknik unsurun birlesmesi ile
meydana getirilen ve fiziki diinyanin alternatifi olmay1 misyon edinen bir diinyadir. Bu
ozellikleri dolayisiyla sosyolojik olarak bir “diinya”, teknik olarak “teknoloji” ve sektorel
anlamda bir “platform” 6zelligi arz etmektedir. Iste bu sebeplerle ¢alismada, “metaverse
diinyasi”nin yani sira bazen “metaverse platformu” bazen de “metaverse teknolojisi”
terimlerinin kullanilmas1 tercih edilmistir. Hemen belirtelim ki “metaverse diinyas1”
olarak adlandirilan kavram giiniimiiz itibariyle tek bir platformdan olugmamaktadir.
Esasen farkli 6zelliklerde ve farkli alanlarda birden ¢cok metaverse diinyas1 mevcuttur.
Bununla birlikte, calismada tiim metaverse diinyalarimi icine alir sekilde “metaverse

diinyas1” kavraminin kullanilmasi tercih edilmistir.

“Metaverse” kelimesi “evren Otesi” olarak Tirk¢eye cevrilebilecek yeni bir
teknolojidir. ilk olarak Neal Stephenson’un “Snow Crash” isimli romaninda kullanilan

bu kavram, giiniimiizde oldukca popiiler hale gelmistir.

Metaverse teknolojisinin bir¢ok farkli tanimi yapilmaktadir. Bu teknoloji al6z
sirketi ortag1 Jonathan Lai tarafindan “Kendi ekonomisi ve kimlik sistemine sahip kalici,
sonsuz élgeklenen bir sanal alan.” seklinde tanimlanmaktadir.* Video oyunu Roblox
“Sanal bir evrende kalici, paylasilan, 3B sanal alanlar.” olarak®, Epic Games sirketi ise

“Insanlarin sosyal etkiyle esit olarak tecriibelerini ve karakterlerini sunabilecekleri ve

3Tekstil sektdriine 6zel metaverse platformu igin bkz. (http-1) https://meta.lcwaikiki.com/ (Erigim Tarihi:
09.07.2022).

“Newzoo (2021). Intro to the Metaverse, Newzoo Trend Report, s.5.

*Newzoo, 2021, a.g.k., 5.
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)

deneyimlere katilabilecekleri ger¢ek zamanli Three Dimensional (3D) sosyal ekonomi.’
olarak® tanimlamaktadir. Newzoo yoneticisi Peter Warman da “Insanlarin eglenebilecegi,
karakter olusturabilecegi, simiilasyon kullanabilecegi, is ve goniil iliskilerini

yonetebilecekleri alan” seklinde tanimlamaktadir.’

Meta Platforms Inc. (Facebook) yoneticisi Mark Zuckerberg tarafindan metaverse,
“Sadece ekrandan bakacaginiz degil icine girebileceginiz bir sanal ¢evre” oOlarak ifade
edilmis, Microsoft ise metaverse’i “insanlarin, yerlerin ve nesnelerin dijital bir temsilinin

yasadig dijital bir alan” olarak tanimlamgtir.®

Tanimlara bakildiginda goriilecektir ki teknolojinin yeni olmas1 ve sektore gore de
kullanim alanlarinin degismesi, gelismesi, sektore ve bakis agisina gore degisiklige
sebebiyet vermektedir. Bu anlamda metaverse diinyasini “Blokzincir, artirilmis gerceklik
ve benzeri teknolojilerle kisilerin sanal fakat fiziki diinya deneyimlerini yasayarak
sosyallesme, iletisim, ticaret, egitim, eglence basta olmak iizere diger ihtiyaglarinin
karsilanabilecegi ve fiziki diinyamin alternatifi olmayr amaglayan teknoloji” olarak
tanimlamak miimkiindiir. Tanim1 genis tutmak daha islevsel bir yaklasim olacaktir; zira
teknolojinin gelismesi ve degismesi ile kavraminin degiskenlik gdstermesine imkan

verecektir.

Giris kisminda belirtildigi lizere metaverse diinyasi ile amaglanan insanlari tek bir
platform igerisinde birlestirmek olsa da giinlimiizde bir¢ok farkli metaverse diinyasi
mevcuttur. Baz1 metaverse diinyalar1 sadece belli sektorleri veya amaglar1 hedeflerken,
bazilari ise kisilerin diger is ve ihtiyaclarini gergeklestirmeye yoneliktir.

Fiziki diinyanin sanal ortamdaki alternatifini, belki de daha 6tesini olusturmay1
amaclayan bu teknoloji hayatimizin her noktasina en az Web 2.0’in iginde olarak
gosterilen sosyal medyalar kadar etki edebilecek diizeyde oldugundan, psikolojiden
sosyolojiye, ticaretten hukuka kadar birgok alana dogrudan etki etmektedir. Bu
ozelliklerle birlikte beraberinde bircok ¢oziilmesi gereken durumu da getirmekte olan
metaverse teknolojisini bu agilardan analiz edebilmek i¢in, dncelikle teknik ve teknolojik

kisimlarimi iyi anlamak ve sektorel kullanimlarini incelemek gerekmektedir.

®Newzoo, 2021, a.g.k., 5.
"Newzoo, 2021, a.g.k., 5.
8Thinktech STM Teknolojik Diisiince Merkezi (2022). Metaverse, Firsatlar ve Tehditler, s. 3-4.
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1.1.2. Benzer kavramlar ile iliskisi
1.1.2.1. Bilgisayar oyunlari

Bilgisayar oyunlari® herhangi bir gériintii aktarim ortami ile gorsel geri bildirim
cikarmak i¢in kullanici arayiizleri ile etkilesimi i¢erebilen, bilgisayar programi tarafindan
yonetilen ve boylece bilgisayar programinin arka planda kaldig1 fakat goriintii ve/veya
ses olarak olusan sonuglarin goriintii aktarim ortami ile ses iletim ortami {izerinde
bicimlendigi; eglendirici, yetenek — zeka - motor kabiliyet gelistirici, yer yer egitici, iyi
vakit gecirmeye yarayan etkilesimli eglencelerdir.’® Tamimdan da anlasilacag: iizere
bilgisayar oyunlari masaiistii bilgisayari, dizlistii bilgisayarlar veya diger elektronik
aletler ile kullanicilarin ¢evrimigi (online) veya c¢evrimdisi (offline) etkilesime

girebilecekleri ve ¢esitli anlayis ve amaglarda vakitlerini gecirebilecekleri platformlardir.

Metaverse diinyasi ile 6zellikle etkilesim ve gorsellik yonleriyle benzerlik gdsteren
bilgisayar oyunlar1 farkli amaclarla ortaya cikabilmekle birlikte genellikle eglence
amacini tasimaktadirlar. Aksiyon, ara¢ siiriisii, futbol gibi ¢esitlerde bir¢ok bilgisayar
oyunu bulunmaktadir. Bunun yaninda metaverse teknolojisine ¢ok daha yakin
Ozelliklerde diger insanlarla sosyallik kurmayi amaglayan bilgisayar oyunlari da
mevcuttur.!! Bu oyun tiirlerinde de kisiler profil olusturmakta ve karakterlerini

gelistirmekte, oyun igerisinde egyalarini alip satabilmektedirler.

Sosyal etkilesimi amaclayan bu tiir oyunlar metaverse diinyasi ile oldukca benzerlik
gosterse de baz1 yonlerden metaverse diinyasindan ve amaglarindan ayrilmaktadir. Soyle
ki, yukarida bahsetmeye ¢alistigimiz gibi bilgisayar oyunlarinda ana amag eglencedir ve
belirli bir ¢eside odaklanmislardir. Bunun yaninda dis diinya ile iligkileri genellikle oyun
sinirlart igerisinde gerceklesmektedir. Metaverse diinyasinda ise dis diinyaya alternatif
olabilecek derecede olabildigince fazla etkilesim hedeflenmektedir. Bu yoniiyle
metaverse diinyasi tek ¢esit i¢erige odaklanmamistir ve ana amaglart eglence degildir.

Metaverse teknolojisi amaglarin1  gergeklestirmek icin yeni teknolojiler

kullanmaktadir. Goriildiigii iizere metaverse diinyasi bilgisayar oyunlarina ¢ok yonden

benzemekle birlikte daha kapsayicidir.

®Bilgisayar oyunlarinin FSEK kapsaminda “eser” niteligi asagida ayrica incelenecektir.

°E. H. Uysal (2022). Bilgisayar Oyunlarinin Hukuki Durumu. (1. Baski). Ankara: Seckin Yayincilik, s.24.
UKisiler arasi sosyallik kurulmasina imkan veren oyunlardan birisi olan Sanalika igin bkz. (http-2)
https://www.sanalika.com/instance-select (Erisim Tarihi: 13.07.2022).
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1.1.2.2. Bilgisayar programlart

Bilgisayar  programlari bilgisayarlara gerekli  islemi ya da islemleri
gergeklestirebilmesi icin  verilen komut (kod) ya da komutlar biitiinii olarak
tanimlanabilir.!? Bilgisayar programlari; program akisi, algoritma, kaynak kod ve

kullanici ara yiizlerinden olusmaktadir.'®

Bilgisayar programlar1 neredeyse tiim dijital teknolojilerin 6ziinli olusturur ve
neredeyse tiim dijital teknolojiler, bilgisayar programlar1 ve komutlar ile programlanir.
Bu anlamda fiziki diinyanin dijital olarak alternatifi olmay1r amaglayan metaverse
teknolojisi de, arka planinda bir¢ok yazilim kodlar1 icermekte ve bilgisayar
programlarindan olugmaktadir. Bunun yaninda icerisindeki grafikler, tasarimlar,
networkler, veetkilesimler gibi bircok farkli unsurlar, metaverse teknolojisini salt bir
bilgisayar programi nitelendirilmesinin disina tasimakta ve metaverse teknolojine yeni

bir teknoloji olma 6zelligi vermektedir.

1.1.2.3. Veri tabani

Ingilizce database olarak kullanilan veri tabani*, veri ve bilgilerin saklandig1 bilgi
deposu olarak da adlandirilan bir kavramdir. Veri tabani, teknik yonden belirli bir sistem
ve metot izlenilerek cesitli veri ve bilgilerin diizenli sekilde birlikte bulunduruldugu ve
depolanan veri ve bilgilere erisim halinde kolayliga sebep olan ara¢ ve ortamlara verilen
addir.®® Veri tabanlarinin temel fonksiyonlari, veri depolamak ve bunlarin diizenli

yonetilebilmesi ile kontrol edilebilmesidir.

Bu anlamda oldukca dar bir fonksiyona sahip veritabanlari, metaverse diinyasinin
igerisinde kullanilan onlarca farkli {iriinden birisidir. Sonu¢ olarak veritabanlari
metaverse teknolojisine gore olduk¢a simirli kapsama sahip sayilacak ve metaverse

diinyas ile veritabanlar1 oldukga farkli teknolojiler olarak degerlendirilecektir.

2E. Yasar (2022). Algoritma ve Programlamaya Giris. (7. Baski). Istanbul: Ekim Basim Yayin, s. 2-4.
18C. Kiigiikali (2020). Bilgisayar Programlarmmn Fikri Miilkiyet Kapsaminda Korunmasi, Istanbul Ticaret
Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, Covid-19 Sosyal Bilimler Ozel Sayisi, Bahar Ozel Ek (37), s. 104-
127.

14Veritabanlar ile FSEK in iliskisi ayrica asagida incelenecektir.

15Y.S. Sener (2013). Fikri Miilkiyet Hukukunda Dijital Veri Tabanlarinin Korunmasi. (1. Baski). Ankara:
Adalet Yaymevi, s.5.



1.1.2.4. Sosyal medya platformlar:

Sosyal medya platformlar1’®, cevrimici bir veri tabani iizerinden kisilerin birbirleri
ile cesitli iletisim yontemleriyle etkilesim kurabildigi platformlar olarak tanimlanabilir.
Bu platformlara neredeyse herkesin bildigi Facebook, Instagram gibi platformlar 6rnektir.
Sosyal medya platformunu isletenler ise 5651 sayili Internet Ortaminda Yapilan
Yaynlarin Diizenlenmesi ve Bu Yaynlar Yoluyla Islenen Suglarla Miicadele Edilmesi
Hakkinda Kanun’da'’ (5651 Sayili Kanun) tanimlanmistir. 5651 say1li Kanun’da “sosyal
ag saglayicilar” “Sosyal etkilesim amaciyla kullanicilarin internet ortaminda metin,
gortintii, ses, konum gibi igerikleri olusturmalarina, goriintiilemelerine veya

’

paylasmalarina imkan saglayan gergek veya tiizel kisiler.” seklinde tanimlanmigtir
(m.2/1-s). 18

Tanima da bakildiginda sosyal medya platformlarinin ana fonksiyonunun kisiler
aras1 iletisim ve etkilesim oldugu goriilmektedir. Bu anlamda sosyal medya

platformlarinin amaclarinin kisilerin sosyal ihtiyaglarin1 karsilama oldugu rahatlikla

sOylenebilir.

Metaverse teknolojisinin amaglarindan birisi de kisiler arasi iletisim ve
etkilesimin saglanmasidir. Bu anlamda sosyal medya platformlar1 ile de benzerlik
gostermektedir. Bunun yaninda metaverse diinyasinda sosyal etkilesim disinda ticari
etkilesim, eglence, gorsel ve isitsel hatta dokusal deneyim gibi daha bir¢ok etkilesim
amaglanmaktadir. Ayrica metaverse diinyasinda sosyal aglardaki gibi icerik olusturup
profillerde yaymlama amaci ilk asamada goziikmemektedir. Bu agilardan bakildiginda
metaverse teknolojisi ve sosyal medya platformlari ortak noktalar1 olan fakat birbirinden

ayr1 teknolojiler olarak degerlendirmelidir.

1.1.2.5. E-ticaret sitesi

Ozellikle son yillarda internet kullanimimin artmasi ile internet {izerinden
aligverisler de artmis ve bu aligverisler i¢in 6zel siteler kurulmustur. Bu sitelere elektronik
ticaret (e-ticaret) siteleri denilmektedir. OECD’nin tanimu ile e-ticaret “dijital veya

fiziksel olarak teslim edilebilen; tiiketicileri, firmalari ve hiikiimetleri kapsayan mal ve

16Sosyal medya platformlari ile FSEK in iliskisi ayrica asagida incelenecektir.

1723.05.2007 tarihli 26530 sayili Resmi Gazete’de yaymlanmis 04.05.2007 tarihli 5651 Sayili Kanun.
8Metaverse diinyasinin sosyal ag saglayicilari yonii olmakla birlikte, kullanim fonksiyonu ve amacina gore
yer saglayicilik yonii de mevcuttur.



hizmet ticaretinde dijital olarak etkinlestirilmis islemler biitinii ”diir.® Elektronik
Ticaretin Diizenlenmesi Hakkinda Kanun (ETDHK)? ise e-ticaret “Fiziki olarak kars:
karsiwya gelmeksizin, elektronik ortamda gergeklestirilen ¢cevrim igi iktisadi ve ticari her

tiirlii faaliyeti.” olarak tanimlanmistir (m.2/1-a).

E-ticaret sitelerinin amaci tahmin edilebilecegi Tlizere uzaktan ticaretin
gergeklestirilmesidir. Metaverse diinyasinda da uzaktan ticaret yapilabilecek olup bir¢ok

marka metaverse diinyasi icerisinde magaza agmuistir.

E-ticaret sitelerinin isleyis sekli ise iirlinlerin, firmalarin ve kullanicilarin bir
platforma yoneltilerek aligveris yapilmasinin saglanmasidir. Metaverse teknolojisinde de
benzer isleyis gerceklesse de bu teknolojinin ger¢evesi daha genis olup, metaverse

diinyast ile e-ticaret sitesinin oldukga farkli degerlendirilmesini gerekli kilmaktadir.

1.2. Metaverse Diinyasinin Tarihcesi

Metaverse diinyasinin tarihgesi internetin ve video oyunlarinin tarihgesi ile ayni
tarihe denk diigser. Nitekim metaverse diinyasi ag ve gorsellik temelinde kurulmakta ve
simdiye kadar benzer teknolojilerin en ileri seviyesi bir teknoloji olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Bununla birlikte mertaverse’in baslangi¢ tarihini “virtual world” olarak
adlandirilan “sanal diinya” oyunlarimin ilk ortaya ¢iktig1 tarihe ¢ekmek de miimkiindiir.
Zira metaverse diinyasi aslinda daha once oyun olarak ortaya ¢ikan sanal diinyasin
gelismis halidir. O halde metaverse, internet tarihi agisindan Gelismis Arastirma Projeleri
Dairesi Ag1 (ARPANET) projesi ile 1969°a?!, video oyunlari agisindan ise 1950°1i yillara
kadar geri giden bir kavramdir.??

Metaverse’in kavramsal tarihgesi incelendiginde yukarida bahsedildigi gibi ilk
olarak 1992 yilinda “Neal Stephenson” isimli yazarin “Snow Crash” isimli romaninda

bu teknolojiden bahsedildigi goriilmektedir.?® Tarihte ilk olarak “Metaverse” kelimesi

19]. L. Gonzélez ve M. Jouanjean (2017). “Digital Trade: Developing a Framework for Analysis”, OECD
Trade Policy Papers, (205). (http — 2) https://www.oecd-ilibrary.org/trade/digital-trade 524c8c83-en
(Erigim Tarihi: 09.10.2022).

2005.11.2014 tarihli 29166 sayili Resmi Gazete’de yayinlanan 23.10.2014 kabul tarihli 5663 sayih
Elektronik Ticaretin Diizenlenmesi Hakkinda Kanun.

2U. Istk (2007). Medya Bagimliligs Teorisi Dogrultusunda Internet Kullammmin Etkileri ve Internet
Bagimlilig1. Doktora Tezi. Konya: Selguk Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii s. 10.

22M. E. Durmus (2020). Bilgisayar Oyunlarmin Tiirk Hukukunda Korunmasi. Yayimmlanmamis Yiiksek
Lisans Tezi. Istanbul: Istanbul Sehir Universitesi, s. 5.

231, H. Lee vd. (2021). All One Needs to Know about Metaverse: A Complete Survey on Technological
Singularity, Virtual Ecosystem, and Research Agenda, Journal of Latex Class Files 14(8). s. 1.
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burada kullanilmis olup internetin “sanal gergeklige” (SG) doniiseceginden ve

avatarlardanda bahsedilmistir.?*

Oldukc¢a ufuk agict bu kurgudan sonra bir¢ok video oyunu ¢ikmis ve internet
teknolojisi de gelismistir. S6z konusu romana benzer sekilde “Ready Player One” filmi
de giinlimiiz metaverse teknolojisine yakin bir hayal triiniidiir. Filmde “OASIS” isimli
bir sanal diinya anlatilmakta ve bu sanal evrene herkes internet ile baglanabilmektedir.
Kullanicilar avatarlara sahip olup, istediklerini bu diinyada gergeklestirebilmektedirler.
Bunun yaninda filmde bu diinyalara baglanirken kullanilan “sanal gergeklik (SG)”

teknolojisinden bahsedilmektedir.?®

Gergek anlamda metaverse diinyasina ilk adim olabilecek teknolojilere gelmeden
once baslangic olabilecek oyunlara gbz atmakta fayda vardir. Bu oyunlardan ilki
sayilabilecek olani, 2000 yilinda ¢ikmis “The Sims” oyunudur. Oyundaki Sim isimli
karakterler ile oyun i¢inde kiyafetler alinabilir, karakterler yemek yiyebilir ve
gelistirilebilir durumdadir. Oyunda ayrica yapi insasi da miimkiindiir. Bu oyun daha ¢ok
yasam similasyonu olarak da tarif edilmistir.?® “The Sims”, cevrimdis1 bir oyun olarak
karsimiza ¢ikmaktadir.

Yine 2008 yilinda ¢ikmis “Second Life” isimli oyun da metaverse diinyasinin
temellerini atan oyunlardan birisi olmustur. “Second Life ”, kullanicilarin avatar olusturup
sanal diinyada birbirleriyle etkilesim kurabilecekleri bir “devasa ¢ok oyunculu ¢evrimigi
rol yapma oyunu (DCCRYO - MMORPG)” oyunudur.?’” Oyunda karakterler gelisebilir,
ticaret yapabilir ve iletisim kurabilir sekilde tasarlanmistir. Oyun igerisinde “Linden
Dolar1” isimli para birimi ile alisveris bile yapilabilmektedir.?® Bu anlamda gercek
anlamda metaverse diinyasina en yakin oyunlardan sayilabilecek olan “Second Life”,

metaverse’in gelisimini anlamada olduk¢a 6nemlidir.

24N, Stephenson (1992). Snow Crash, Newyork, Toronto, London, Sydney, Auckland: Bantam Books (1.
Baski). s. 43.

2D. Haihan vd. (2021). Metaverse for Social Good: A University Campus Prototype, In Proceedings of the
29th ACM International Conference on Multimedia. (http — 3) https://arxiv.org/abs/2108.08985 (Erisim
Tarihi: 15.02.2023).

%Sims oyunu hakkinda daha ayrmtili bilgi i¢in bkz. (http — 4) https://www.ea.com/games/the-sims/the-
sims-4?isLocalized=true#sectionCreateUniqueSims (Erisim Tarihi: 15.08.2022)

2"Haihan vd., 2021, a.g.k., 5.

#3econd Life oyunu pazarmi gérmek igin bkz. (http — 5) https://marketplace.secondlife.com/ (Erigim
Tarihi: 16.07.2022).
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Benzer oyunlardan bir tanesi de yukarida bahsedildigi iizere “Sanalika’?

oyunudur. Sanalika, 2008’de ¢ikmis, MMORPG tarzinda yayinlanmis bir sosyal ortam
oyunudur. °

Gegtigimiz yillarda oldukga popiiler olmus ve su ana kadar sayilan oyunlarda
olmayan veya ¢ok kii¢iik miktarlarda olan fiziki diinya ile etkilesimi ¢ok daha fazla
saglayabilmis “Pokemon Go” isimli oyun da anilmaya degerdir. Bu oyun 2016 yilinda
mobil ortamda ortaya ¢ikmis ve digerlerinin aksine bu oyun “artirilmis gergeklik” (AG)3*
teknolojisi baridirmistir. Oyunda daha once tnlii ¢izgi film “Pokemon ’dan ve ¢izgi
filmdeki canavarlardan etkilenilmis ve bu canavarlar AR teknolojisi ile sanal olarak
kullanicilarin karsisma ¢ikarilmistir.3 Fiziki diinya ile sanal diinya etkilesimini kurarak
sanal canavarlar1 gosterme ve onlara ulasma anlayisina sahip bu oyun, kullanicilara
kapsamli bir etkilesim sunmasa da metaverse diinyasina giden yolda ¢ok dnemli bir
adimdir.

Metaverse’e gorsel ve icerik tiirlerinden benzeyen oyunlar olsa da profillerin
etkilesimi, ticari faaliyetler, miinhasirlik ve kapsayici yasam; asagida bahsedecegimiz
tizere “blokzincir (blockchain) teknolojisi” ve alt teknolojileri bu oyunlarda
kullanilmadan saglanamamistir. Bu sebeple asil altyapisi bu teknolojilerden olusan
oyunlar, ger¢ek anlamda metaverse diinyasinin ilk oyunlaridir. Bu oyunlara en basta “The
Sandbox ” isimli metaverse platformu 6rnek verilebilir. Sandbox, arkasinda blokzincir ve
NFT teknolojisini barindiran, kullanicilarin avatar olusturarak etkilesimlerde
bulunabilecekleri, aligveris yapabilecekleri, yap1 insa edebilecekleri bir sanal diinyadir.
“The Sandbox ” ayn1 zamanda kendi igerisinde kullanicilara insa hakki verir. 3 Haritas
da goriilebilir ve bu haritasindaki arsalar ayn1 zamanda NFT marketlerde satilmaktadir.
[k olarak 2012 yilinda mobil platformlarda kurulan “The Sandbox”, 2016 yilinda
“Steam” oyun pazaryerine giris yapmis ve ¢esitli asgamalardan gecerek 2021 yilinda NFT

olarak arsa satisina ve NFT pazaryerine sahip olmustur.®*

20yun hakkinda ayrintili bilgi igin bkz. (http - 6) https://www.sanalika.com/ (Erigim Tarihi: 15.08.2022).
%Second Life oyununu incelemek igin bkz. (http — 7) https://marketplace.secondlife.com/ (Erisim Tarihi:
16.07.2022).

Mngilizce ismi i¢in bkz. Augmented Reality (AR).

32Pokemon Go oyununu incelemek igin bkz. (http — 8) https:/pokemongolive.com/ (Erisim Tarihi: 15.08.
2022).

33The Sandbox Whitepaper, (http — 9) https://installers.sandbox.game/The_Sandbox_Whitepaper 2020.pdf
(Erigim Tarihi: 15.08.2022).

¥Sandbox metaverse platformunun yol haritas1 icin bkz. (http - 10)
https://www.sandbox.game/en/roadmap/ (Erisim Tarihi: 16.07.2022).
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“The Sandbox” benzeri bir diger metaverse platformu ise “Decentraland’ isimli
platformdur. “The Sandbox ” ile benzer 6zelliklere sahip olan “Decentraland”, 2015°te
kurulmus ve 2020’nin Subat ayinda ag¢ik hale gelmistir. Decentraland’in ayrica “MANA”’
isimli kripto varligit mevcuttur. Aynmi zamanda NFT pazaryerlerinde “Decentraland”
tizerindeki “LAND’ler” (arsalar) satilmaktadir. Yine bu metaverse platformu iizerinde de
calismada incelenecegi lizere bircok marka da mevcut olup, lilkemizden de baz1 markalar
kendi magazalarmi agmustir.® Ozellikle COVID-19 pandemisi siirecinde popiilerlesen bu
platformlar, Ekim 2021°de eski ismiyle Facebook yoneticisi Mark Zuckerberg’in sirket
ismini “Meta’ya” g¢evirdigini ve yatirimlarmin bir kismin1 burada gergeklestirecegini
duyurmasi ile daha da popiilerlesmis ve metaverse teknolojisi de ismini neredeyse tiim
Diinyaya duyurmaya baslamistir.

Yukarida bahsedildigi gibi “Meta Inc.” CEO’su Mark Zuckerberg’in de duyurmasi
ile oldukca popiilerlesen metaverse teknolojisi, sektér bazinda da olusturulmaya

baslanmis ve bu alanlarda da kullanilmustir.

1.3. Teknik Ozellikleri ve Calisma Sistemi
1.3.1. Genel olarak

Metaverse teknolojisi ger¢ek hayatta yapilabilen ¢ogu faaliyetin AR ve VR gibi
teknolojiler ile sanal ortama tasinarak sanal deneyimlerimizin artirilmasini ve fiziki
diinyaya alternatif olusturulmasini amaglayan bir teknolojidir.*® Bu baglamda metaverse,
duyu organlarma hitap eden bir deneyim sunabilmeyi, uctan uca iligskiler kurubilmeyi
mimkiin kilan bir ortam yaratmayi, gercek diinyadakine benzer sekilde karakterlere
(avatarlara) kisilik olusturma o6zerkligi vermeyi ve tiim bu 6zellikleri zaman gectikce
ilerletmeyi hedef alir. Metaverse diinyasinda kisilerin avatarlar1 arasindaki sosyal
iligkilerden ticari iligkilere kadar ¢ok sayida iliski kurulabilmekte ve bunlar da gorsel,
isitsel, dokunsal ve daha bircok duyuya hitap edecek deneyimler ile

gerceklestirilmektedir ve/veya gerceklestirilmesi amaglanmaktadir.®’

®Decentraland metaverse platformunu incelemek icin bkz. (http — 11) Erisim Adresi:
https://decentraland.org/ (Erisim Tarihi: 15.08.2022).

36]. Burke (2021). The Open Metaverse OS, London: Outlier Ventures, s. 4.

3"Bu duyulara hitap edilirken en basta kullanilan teknolojiler sunlardir: AR: Augmented Reality (Artirilmis
Gergeklik): Gergek diinya icerisindeki objeler ile sanal diinyadaki objeleri birlestirerek karsimiza sunan
teknoloji.

VR: Virtual Reality (Sanal Gergeklik): Tamamen sanal diinyanin igerisinde hissi verebilen teknoloji.

MR: Mixed Reality (Karma Gergeklik): Tki teknolojinin birlikte kullanildig1 teknoloji.

11



https://decentraland.org/

Metaverse diinyasinda gercek (fiziki) diinyaya bir alternatif olusturabilmek igin
hem 2D ve 3D gorsel, hem yazili, hem isitsel donanimlardan faydalanmanin yaninda,
deneyimi artirmak i¢in dokunma, koku vb. duyulara hitap eden teknolojiler mevcuttur ve
bu teknolojiler, giin gectikge gelistirilmektedir. Bu sektor, “mal veya hizmetlerin

’

insanlarin yasamlarinda metalastirilarak satildigi bir ekonomi” olarak agiklanabilen
“deneyim ekonomisi” olarak adlandirilmaktadir.®® iste metaverse’te olduk¢a nemli olan
deneyim ekonomisi ve deneyimler, ayn1 zamanda metaverse diinyasinin da onemli

ozelliklerindendir.

1.3.2. Iliskili teknolojiler

Metaverse’in genel calisma sistemini tam anlamak i¢in yukarida bahsedilen
alternatif evreni saglikli sekilde gerceklestirme vizyonunu yiiriitebilmek amaciyla hangi
teknolojileri  barindirdigini  ve bu teknolojilerin  6zelliklerini ortaya koymak

gerekmektedir.

Bunun igin de oOncelikle diinya ¢apindaki internet agi olan “World Wide Web
(Web)’in” gelisim evrelerini, daha sonra metaverse diinyasinin da igerisinde oldugu
“Web 3.0” evresini ve “Web 3.0’dan’ sonra “Web 3.0’1n”” ve metaverse teknolojisinin
yap1 tast olan blokzincir teknolojisi ile onun iiriinleri olan akilli sézlesmeler, kripto

paralar ve NFT leri teknik olarak incelemek gerekir.

1.3.2.1. Web’in gelisim evreleri (Web 1.0, Web 2.0, Web 3.0)

Tarihsel stirecte Web’in ilk ¢iktigr hali ile yalnizca birkag¢ ana sunucudan bilginin
temin edilebildigi ve sadece okunabildigi donem “Web 1.0 olarak adlandirilmaktadir.®
Bu donemde sadece sunuculara veri girisi yapabilen kisi/kurumlar mevcuttu;
tiiketiciler/kullanicilar ise sadece okuyan (pasif) tarafta idi. 2000°1i yillarin basinda
kullanicilar pasif konumdan daha aktif konuma ge¢mis ve internet ortaminda etkilesim
kurmaya baslamislardir.*® Twitter, Facebook veya forum siteleri gibi sitelerin drnek
verilebilecegi bu asamada kullanicilar “igerik iireten” konumuna ge¢cmistir. Bu asama

“Web 2.0 olarak adlandirilmaktadir.

3], Pne, J. H. Gilhore (2011). Deneyim Ekonomisi. (Ceviren: Levent Cinemre), Istanbul, s.32.

%K. Kapan, R. Uncel (2020). Gelisen Web Teknolojilerinin (Web 1.0- Web 2.0- Web 3.0) Tiirkiye
Turizmine Etkisi, Safran Kiiltiir ve Turizm Arastirmalar1 Dergisi (Saffron Journal of Culture and Tourism
Researches), 3(3), s. 276-289.

40Kapan, Uncel, 2020, a.g.k., 276-289.
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Bir sonraki asamada (Web 3.0) ise kullanicilara daha fazla tretim ve 6zerklik
saglandig1 goriilmektedir. “Web 2.0” asamasinda kullanicilar kendi profillerine sahip
olarak icerik iiretebilseler de onlara bu ortami saglayan saglayicilara ihtiyaglar1 vardi.
“Web 3.0” asamasinda ise bu ihtiyacin ortadan kalkmasi hedeflenmektedir. Bu hedef ile
metaverse’in ¢caligma sistemi ve vizyonu olan alternatif evrene kap1 agilabilecektir, ¢iinkii
her karakterin kendi 6zel ve genel alaninin dogru insa edildigi alanlar ancak “Web 3.0”
gibi bir ag tiirii ile gerceklesecektir. Internet aginda kisilerin de kendi dzerk alanlarina
sahip olup, bu alanlarin da tamamen kisilerin kontroliinde olabildigi ve merkezi sisteme
bagli olmayan “Web 3.0” internet asamasi, 2008 yilinda ilk olarak karsilastigimiz
blokzincir teknolojisi ile miimkiin olabilecektir. Bu teknoloji, verilerin agdaki herkes
tarafindan bilindigi ve oylanarak dogrulanmasi ile ¢alisan ve boylece merkeziyeti ortadan

kaldiran bir teknoloji olup, asagida detaylandirilacaktir.

“Semantik (Anlamsal) Web ” olarak da agiklanan “Web 3.0”, ayn1 zamanda “Web
2.0°daki” bilgi kirliligini Web’te kullanilan yapay zekd ve makine 6grenmeleri ile
bertaraf ederek meta datalara verilerin entegresi sonrasi verilere daha diizgiin ve sistemli
sekilde ulasabilmeyi ve kisilerin verileri yonetebilmesini saglayacaktir.** “Web 3.0'in”

metaverse diinyasi i¢in asil olarak kisisellestirilmeye sagladigi katki 6nem arz etmektedir.

1.3.2.2. Blokzincir teknolojisi ve alt iiriinleri

Internetin “Web 3.0” olarak adlandirilan asamasinin kisisellestirme ve 6zerklik
saglama 6zelligi su an i¢in ancak blokzincir teknolojisi ile gergeklesebilmektedir. Bu
anlamda blokzincir teknolojisinin isleyisinden de bahsetmek biiylik 6nem arz etmektedir.
Blokzincir teknolojisinin iirlinleri olan “akilli s6zlesmeler, NFT ler ve kripto paralar” da

bu baslikta incelenecektir.

1.3.2.2.1. Blokzincir teknolojisi

Blokzincir teknolojisi*? “agdaki verilerin ve islemlerin merkezi bir ag tarafindan

dogrulanmasi ve yonetilmesi siireclerinin yerine® agdaki her bir katilimciya bu verilerin

4C. Demirli, O. F. Kiitiik (2010). Anlamsal Web (Web 3.0) ve Ontolojilerine Genel Bir Bakis, Istanbul
Ticaret Universitesi Fen Bilimleri Dergisi, 9(18), s. 98-99.

42Blokzinciri teknolojisi hakkinda ayrmtili bilgi i¢in bkz. A. Usta, S. Dogantekin (2022). Blockchain 101
v2, Istanbul: Blockchain Tiirkiye, (http-12) https://bctr.org/dokumanlar/Blockchainl101v2r2.pdf (Erisim
Tarihi: 10.10.2022).

“3A. Aktolga vd. (2021). Blokzinciri, Kripto Paralar ve Akilli Sozlesmelerde Giincel Gelismeler (1. Baski).
(Editorler: S. Eskiyoriik, O. T. Doruk) Ankara: Gazi Kitabevi, s. 25.
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ve islem siireclerinin bilgisinin verilmesi ve her katitlimcinin agdaki islemleri
onaylayabilmesi/oylayabilmesinin saglanarak, merkezi dogrulayiciya gerek kalmadan,
merkeziyetsiz, demokratik ve giivenli sekilde aglar arasindaki iglemlerin

’

gergeklestirilebilmesi” olarak tanimlanabilir. Blokzincir teknolojisi merkezi yapiy1 ve
aracilar1 ortadan kaldirarak teknoloji icerisinde dogrulanabilirlik, degistirilemezlik, geri
alinamazlik saglamaktadir.** Bu yonleri ile de blokzincir teknolojisinin uluslararasi

ticarette yer almasi biiylik avantajlara sebep olmaktadir.

Blokzinciri teknolojisinin ii¢ temel 6zelligi; merkeziyetsizlik, dogrulanmislik ve
degismezliktir. Merkeziyetsizlik 6zelligi; herhangi bir merkez veya kuruma bagl
kalinmadan kendi kendine isleyen, giivene dayali bir alt yapi icerisinde ve sadece tiyelik
sistemi ile yliriitilen bir ag yapisina sahip olmasi olarak agiklanir. Bu durum ag
tizerindeki merkezi otoriteyi ortadan kaldirarak katilimeilar1 dogrudan birbirine baglar.
Boylelikle agdaki katilimcilar ag iizerinde gerceklesen islemleri dogrudan gorebilir ve
onaylayabilir. Ornegin bir iiyenin gergeklestirmis oldugu bir hesap ya da 6deme
isleminde, blok zincirinde yer alan ve esler arasi ag olarak adlandirilan ¢ok sayida
bilgisayar araciligtyla islem paylasilir ve bunun sonucunda da agda bulunan tiim iiyeler
yapilan bu islemin birer kopyasmm kendi kayitlarinda saklayabilirler.*® Blokzincir
teknolojisi genel olarak merkeziyetsiz yapida olsa da bazi blokzincirler mutabakat sistemi
tiiriine gore*® ag otoritesinin islemleri geri alma veya izin verme gibi yetkiler
icerebilmektedir.*’ Bu durumun da gerek sektore gerek metaverse platformlaria

yansimalar1 olmakla birlikte ¢aligmanin ilgili yerlerinde bu yansimalar incelenecektir.
Blokzincirin sundugu ozellikler ozetle “ortak ve sirali kayit defteri olmasi,
giivenlik, otonomi, degismezlik, seffaflik olarak sayilabilir.

Bu ozelliklerin sundugu degerler ise Operasyonel verimlilik, siirecin
basitlestirilmesi, etkin denetim, daha az risk, daha hizli mutabakat, daha az dolandiricilik

ve sahtecilik, 6zerklik, ugtan ucaligin saglanmasi olarak belirtilebilir.%®

#“pktolga vd., 2021, a.g.k., 25.

4B. Altay Topgu, S. Siimerli Sarigiil (2020). Diinyada ve Tiirkiye’de Blok Zinciri Teknolojisi: Finans
Sektorii, Dis Ticaret ve Vergisel Diizenlemeler Uzerine Genel Bir Degerlendirme, Avrupada Bilim ve
Teknoloji Dergisi, 0 (1), s. 28.

%60zel blokzinciri olarak adlandirilan blokzincirlerinde otoritenin miidahalesine izin veren mutabakat
sistemleri olabilmektedir.

#G. Unal, C. Uluyol (2010). Blok Zinciri Teknolojisi, Bilisim Teknolojileri Dergisi, 13(2), s. 169.

“8A. Ozalp (2018). Uluslararas1 Ticaretin Finansmani Prensipleri ve Blockchain (2. Baski). Istanbul:
Tiirkmen Kitabevi, s. 24.
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Blokzincir teknolojisi, geleneksel veri tabanlarinin aksine, islemlerin ardi sira
listelendigi dijital bir kayit defteri seklinde ¢caligsmaktadir. Sistem igerisindeki her islemin,
sistemdeki her bir ag(ug) tarafindan bilindigi, tanindigi ve demokratik sekilde

dogrulandig ve bdylece giivenilirligin saglandig1 bir sistemdir.*®

Merkezi Merkeziyetsiz Dagitik

'f‘..".,;. ° EII °

. istemci (Kullanici) . Sunucu (Veri Merkezi)

Sekil 1.1. A Cesitleri®

Her blok iginde islem bilgileri ve onceki blokun sifrelenmis "6zet kodu (hash)"
bulunmaktadir. Her blok kendilerinden dnceki bloklara sifreli bigcimde bagli oldugundan
herhangi birinde degisiklik yapilmasi, sonraki tiim bloklarda degisiklik meydana
getirmektedir. Verilerin dogrulugu hakkinda her bir u¢ (diigiim) oy kullanmakta ve
bdylece giivenilirlik(mutabakat) saglanmaktadir. Ayn1 veri kaydinin birbiriyle iletisim
halindeki farkli bilgisayarlar iizerinde saklanmasina "dagitik ag ya da dagitik sistem"

denilmektedir. Dagitik ag tizerindeki donanimlar, tek bilgisayar gibi davranmaktadirlar.

“0zalp, 2018, a.g k., 24.
%Seklin  alintilandigi  yer ig¢in bkz. B. Alagam, A§ Cesitlerii, Mbd Group, (http-13)
https://mdpgroup.com/blog/blockchaini-blokzincir-taniyalim/ (Erisim Tarihi:10.10.2022).
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Sekil 1.2. Blokzincir ¢alisma prensibi®

Iste blokzincir teknolojisi, bu 6zellikleri sayesinde Web 3.0 asamasinda, agdaki her

kisinin 6zerk olarak etkilesimde bulunabilmesini saglayabilir durumdadir.

1.3.2.2.2. Akilli sozlesmeler

Akilli sozlesmeler®? taraflarm irade beyanlarini, karsilikli sekilde sartlar yerine
geldiginde ifa edebilen sozlesme tiirleridir.>® Ornegin altin fiyatinin belirlenen degere
ulastiginda s6zlesmenin ifasinin otomatik gerceklesmesi seklinde bir sézlesme akilli
sozlesmelere &rnek olur.®® Dolayisiyla akilli  sézlesmeler, blokzincir teknolojisi
kullanilarak merkezi bir s6zlesme onaycisi olmadan ve sdzlesmenin karsilikli ifalarinin
otomatik sekilde gerceklesebildigi sekilde kullanilabilmektedir. Blokzincir teknolojisini
kullandig1 i¢in merkeziyetsiz sekilde giivenligi saglamakta, algoritmalar1 kullandig1 i¢in
de otomatik olarak karsilikli ifa edilebilmektedir. Bu da diinyanin herhangi bir yerinde,
kisilerin, bir arac1 olmadan, fiziki olarak birbirlerini dahi gérmeden hizl sekilde s6zlesme

iliskisi igerisine girip bunlar1 otomatik ifa edebilmelerini saglamaktadir.®®

51Seklin almtilandigi yer igin bkz. Giinen Emre, (http-14) https:/tr.cointelegraph.com/news/a-simple-
explanation-of-what-is-blockchain-and-how-its-works (Erigim Tarihi: 10.10.2022).

S2Akill1 sézlesmeler hakkinda ayrintili bilgi i¢in bkz. A. Aktolga vd., 2021.

%3Blockchain Tiirkiye ve Tiirkiye Bilisim Vakfi [BCTR ve TBV] (2021). Akilli Sézlesme Raporu, Hukuk,
Diizenlemeler ve Kamu Iliskileri Calisma Grubu, Istanbul, s. 6.

“4Aktolga vd., 2021, a.g.k. 43.

SSAktolga vd., 2021, a.g.k. 35.
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Akillt sozlesmeler bu 6zellikleri ile metaverse evreninde kisilerin karakterleri
vasitasiyla (bagka bir deyisle avatarlar ile) birbirleri ile kolayca sozlesme iligkisine

girmelerini saglamaktadir.

1.3.2.2.3. Kripto varliklar (Kripto paralar)

Kripto varliklar®®, 2008 yilinda “Satoshi Nakamoto” takma isimli kisinin/kisilerin
“Bitcoin: A Peer-to-Peer Electronic Cash System®” isimli makalesine ismini veren ve
arkasinda blokzincir teknolojisini barindiran bir teknolojidir. Bu anlamda blokzincir
sisteminde her bir sifre ¢ozme islemine bir deger atfedilerek dijital bir para
olusturulmakta ve kisiler ayni mahiyetteki bu paralar1 dijital bir para gibi

kullanabilmektedir.>®

Her kisinin blokzincir aginda bir ciizdan1 olusturulmakta ve bu ciizdanlara da kripto
varliklar aktarilabilmektedir. Sistem, diinyanin bir ucundan bir ucuna aracisiz ve kolay
sekilde kripto paralar aktarilabildigi i¢in oldukga popiiler hale gelmis ve insanlar
tarafindan kullanilmistir. Kolay ve gilivenli aligverisi saglamasi ve metaverse teknolojisi
ile uyumlu olmas1 sebepleri ile metaverse diinyasinda da kisiler arasindaki aligverislerde
kripto paralarin (varliklarin) kullanilmas1 gerektigi agiktir, nitekim mevcut metaverse

diinyasinda da kripto varliklar 6deme araci olarak kullanilmaktadir.

Kripto paralara 6rnek olarak en basta “bitcoin” verilebilir. Bunun yaninda zamanla
bitcoin’den ¢ok daha fazla gelismis kripto paralar da olusturulmustur. Ornegin
“ethereum ” 1simli kripto paralar bitcoin’den daha gelismis, daha hizli ve akilli s6zlesme
olusturmak i¢in cok daha uygun altyapiya sahip kripto varliklardir.>® Bu hali ile ok farkli

alanlarda kullanilmakta ve kullanim siklig1 daha da artmaktadir.

Nihayetinde metaverse diinyasindaki 6demeler, metaverselerin para birimlerini

olusturan cesitli kripto varliklar vasitasiyla gerceklesmektedir.®

K ripto varliklarin hukuki yonii hakkinda ayrintil bilgi i¢in bkz. D. A. Imamoglu (2022). Kripto Para
Birimleri ve Tiirk Hukukunda Diizenlenmesi, Ankara: Seckin Yaylari.

SBitcoin hakkinda ayrintili bilgi icin bkz. S. Nakamoto (2008). Bitcoin: A Peer-to-Peer Electronic Cash
System.

%8Usta, Dogantekin, 2022, (http-15) https://bctr.org/dokumanlar/Blockchain101v2r2.pdf (Erisim Tarihi:
10.10.2022).

¥BCTR ve TBV, 2021, a.g.k., 6.

9Bu kullanimlardan birisi igin bkz. (http — 16) https://decentraland.org/ (Erigim Tarihi: 17.02.2022).
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1.3.2.2.4. NFT teknolojisi (Non-fungible token — Nitelikli fikri tapu)

NFT teknolojisi de metaverse diinyasini teknik olarak anlamak i¢in ¢ok 6nemli bir
teknolojidir. Zira NFT, sanal ortamda tekillik 6zelliginin saglanabildigi en Onemli

teknoloji olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

NFT’lerin Tiirkge karsihigi “nitelikli fikri tapu” olarak belirlenmis®?, “gayri misli
token” olarak da kullanilan, kullanim adindan da ¢ikarim yapilabilecegi gibi bir tokenin
(jetonun) misli olmayacak sekilde iiretilmesi teknolojisi olarak tanimlanabilir.? Bu
durum, bitcoinin, sistem olarak toplamda on milyon adet arz edilmesi edilmesi yerine
sadece bir adet arz ile smirh tutulmasi temsili ile anlasilabilir. NFT’ler blokzincir

sistemine de girdigi i¢in degistirilemez ve kopyalanamaz.

Bilindigi gibi giinliik hayatta da biletlerden sanat eserlerine kadar
kopyalanamamasina ve nadir olmasina gerek duyulan varliklar mevcuttur. Metaverse
diinyas1 da fiziki diinyanin sanalda kopyalanmasi olarak olusturuldugu i¢cin metaverse
diinyasinda da NFT teknolojisi son derece siklikla kullanilmakta ve ozellikle fikri
miilkiyet haklarnin korunmasinda kullanilmaktadir.®® Ornegin resimler, NFT’ye
dontistiiriilmek suretiyle dogrudan bir sanat¢idan diinyanin diger ucundaki bir sanatsevere
satilabilmektedir. Sanat sergilerinde NFT eserler dijital ekran vasitasiyla sanatseverlere
sergilenebilmektedir.%* Yine dogrudan metaverse platformlari igerisinde de NFT sanat
eseri sergileri diizenlenebilmektedir.®® Tiim bunlarm yaninda &rnegin metaverse’de
verilen bir konserde alinan biletler NFT olarak sahip oldugumuz soguk ciizdanlara

aktarilabilecektir.

Caligmada aciklandig1 gibi gibi metaverse diinyasinda gerekli olan giivenlik,
ozerklik/kisisellik ve islevsellik tiggeni; blokzincir teknolojisi ve bunlarmn {iriinii olan
kripto varliklar, NFT ler ve akilli s6zlesmeler teknolojileri ile saglanmaktadir. Metaverse

diinyas1 ve bagh teknolojierinin yazilimsal olarak calisma prensibini acikladiktan sonra

61Cumhurbagkanlig Dijital Déniisiim Ofisi [CDDO] (2022). (http - 17)
https://cbddo.gov.tr/haberler/6354/nft-nin-turkce-karsiligi-belli-oldu (Erisim Tarihi: 10.10.2022).

2A. Gazioglu, A. Ozen (2022). NFT nin Gelisimi ve Vergilendirilmesi Uzerine Genel Degerlendirme,
[zmir Sosyal Bilimler Dergisi, 4 (1), s. 22.

83A. Ersin (2022). NFT Teknolojisi ve Telif Haklarinin Korunmasi, Hukuk ve Bilisim Dergisi, 3 (10), (http
— 17) https://www.hukukvebilisimdergisi.com/nft-teknolojisi-ve-telif-haklari/ (Erisim Tarihi: 06.06.2022).
®Bia Haber Merkezi (2022). Istanbul’da Bir NFT Sergisi “Cryptomarbles” (http — 18)
https://m.bianet.org/bianet/sanat/263455-istanbul-da-bir-nft-sergisi-cryptomarbles (Erisim Tarihi:
13.12.2022).

85G. irepoglu (2022). Is Sanat’tan Metaverse’te Sergi, (http — 19) https://artdogistanbul.com/is-sanattan-
metaversede-sergi/ (Erigim Tarihi: 13.12.2022).
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modelsel olarak c¢alisma seklini agiklamakta fayda vardir. Buna ge¢meden once
metaverse agisindan da 6nem tasiyan, NFT teknolojisinde “InterPlanetary File System
(IPFS) ” sistemine deginmek gerekir. Blokzincir agina dosyalarin dahil edilmesi ve NFT
olarak yer almas1 farkli sekillerde olabilmektedir. Ilk ve en basit yéntem asil dosyanin
klasik sunucularda saklanmasi ve blokzincir igerisine o dosyanin baglantisinin ve diger
baz1 6zelliklerinin dahil edilmesidir. ikinci imkan NFT olarak blokzincire dahil edilecek
dosyalarin klasik merkezi sunucular yerine merkezi olmayan, acik ve daha giivenli IPFS
aglarinda saklanarak NFT blokzinciri igerisinde dosyanin IPFS igerisindeki baglantisini
eklemektir.®® Bu durumda da NFT hale getirilmek istenilen dosya tamamen NFT nin yer
aldig1 blokzincir agina dahil olmamakla birlikte daha giivenilir ve hizli sekilde ulasilabilir
olmaktadir. Son alternatif ise NFT hale getirilmek istenilen dosyanin kendisinin
blokzinciri agina dahil edilmesidir. Bu ii¢ durumdan ilk ikisi benzer olup, tigiincii durum
ise asagida incelenecegi lizere, hukuki agidan farkli sonuglarin dogmasina sebep

olacaktir.

1.3.3. Cahisma prensibi

Metaverse teknolojisi asil olarak fiziki diinyaya alternatif olmay1 amaglamakta ve
en basta sosyal gereksinimler olmak iizere, ticari gereksinimler ve diger gereksinimleri
karsilamay1 hedeflemektedir. Metaverse diinyasinin s6z konusu misyonunu yerine
getirebilmesi igin bes 6zelligi tasimast gerektigi belirtilmektedir®’: Siiriikleyici gergeklik,
her yerden erisim, kimlik (profil / avatar) olusturulabilme, birlikte calisilabilirlik,
Olgeklenebilirlik.

Gergekten de metaverse diinyasinin fiziki diinyaya alternatif olabilmesi ideali i¢in
bu ozellikler olduk¢a elzemdir. Bunun yaninda metaverse diinyasinin kullanicilarin
sosyal ihtiyaclarinin karsilamak icin saglamasi gerekli ozellikler de mevcuttur.%® Bu
ozellikler, insanlik degerleri (onur, kiltir vb.), esitlik, c¢esitlilik, faaliyet olarak

siralanabilir.

%0penSea meta data standartlar1 icin bkz. (http — 20) https://docs.opensea.io/docs/metadata-standards
(Erigim Tarihi: 13.12.2022).

67J. D. N. Dionisio, W.G. Burn Il ve R. Gilbert (2013). 3D Virtual Worlds and the Metaverse: Current
Status and Future Possibilities, Chicago: Loyola Marymount University Digital Commons, s.34.

®H, Duan vd. (2021). Metaverse for Social Good: A University Campus Prototype, (http-21)
https://arxiv.org/pdf/2108.08985.pdf (Erisim Tarihi: 11.12.2022).
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Bu ozellikleri tasiyan ve yasanabilirligi saglayan metaverse diinyasinin mimari

yapisi su sekilde karsimiza ¢ikar:

Sekil 1.3. Metaverse diinyasi mimari yapis1%°

Metaverse diinyasi bu sekilde bir mimari yapi ile daha ideal sekilde ilerleyecektir.
Gortildiigii gibi altyapist saglam olmast gereken bu teknolojinin mimari yapisi iig
katmandan olugsmaktadir. Sistemin etkilesimi hem igerik olusturmaya, hem dijital ikizlik
kavramina elverisli olmali, ayrica stirtikleyici bir yapiya sahip olmalidir. Ayrica yapinin

ekosistemi ekonomiye ve aligverise uygun olmalidir.

Ekonomik diizen olusturabilme, NFT, sahiplik, dogrulama (UGC) ozellikleri,
metaverse diinyasinda birgok fikri {irlinlin yer almasin1 dogal olarak saglayacaktir. Ayni
zamanda bir¢ok marka igeriden veya digsaridan metaverse diinyasinda yerini alacaktir ve

almaktadir.

1.4. Kullanmim Alanlar ve Diger Sektorlerle Tliskisi

Metaverse teknolojisi, kapsayict bir deneyim sundugu igin birgok sektorde
kullamlabilmektedir. ©° Her yil elli dért milyar dolar sanal iiriin ticaretinin yapildigs,
Roblox 'ta glinliik altmis milyar mesajin génderildigi, kullanici sayisinin otuz ti¢ milyonu
gectigi’! giiniimiiz diinyasinda metaverse’in bu sektorleri de biiyiik oranda etkileyecegi
ortadadir. Bu sektorler ayni zamanda da metaverse’in kullanim alanlarin1 da

yansitmaktadir.

89Seklin alintilandig1 yer igin bkz. Duan vd., 2021, a.g k., 4.

"Metaverse sektorii ve platformlar: hakkinda ayrmtil bilgi igin bkz. Wunderman Thumpson [WT] (2021).
Into The Metaverse, Newyork; Dionisio, Burn Il ve Gilbert, 2013, a.g.k., 343.

WT, 2021, a.g.k., 19.
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Metaverse diinyasinin kullanim alanlar1 temel olarak asagidaki sekilde

smiflandirilabilir.

1.4.1. Tletisim ve sosyallesme

Metaverse teknolojisi insanlarin birbirleriyle iletisim saglamasini kolaylastiric1 ve
artirici etkiye sahiptir.”? Bu durum en fazla sosyal medya platformlarinda gériilmektedir.
Sosyal medya platformlarinda etkilesim secenekleri sinirlidir. Metaverse teknolojisi ise
insanlar arasindaki etkilesim diizeyini olabildigi kadar iist seviyeye tasimayi

amaclamaktadir.

Metaverse diinyasinin kullanim amaglarindan ilki iletisim ve sosyallesmedir. Zira
yukarida belirtildigi gibi metaverse diinyas: herkesin igerisinde yer alabilecegi, fiziki
diinyaya alternatif bir diinya amaglamaktadir. Bu da en basta insanlar arasindaki iletisimle
gerceklesebilecektir. Bu nedenle metaverse “sosyallesme evreni” olarak da tanimlanir.
Nitekim sosyal medya platformlart da bu durumu oOngordiiklerinden metaverse
platformlar1 igin harekete gegmektedirler. Ornegin yukarida bahsedildigi gibi diinyaca
inlii sosyal medya sirketi “Facebook”, “Meta Inc.” ad1 altinda tiim diinyada metaverse

teknolojisinin tanitimmi gerceklestirmistir.”

Giris seviyesi bir metaverse diinyasi
sayilabilecek “Roblox’ta” giinlik altmis milyar mesajin gonderilmesi bu diislinceyi

kanitlar niteliktedir.”*

1.4.2. Eglence ve deneyim

Metaverse teknolojisinin kullanildig:r alanlardan birisi de eglence ve deneyim
sektoriidiir. Insanlarin ihtiyaclarindan birisi olan eglence, ¢ogu zaman teknolojinin
hedefledigi temel alanlardan olmustur. Zira sosyal medya platformlarinin ve bilgisayar

oyunlariin temel hedeflerinden birisi de kullanicilarin eglence ihtiyacini karsilamaktir.

Deneyim saglayabilme imkani metaverse teknolojisinin en basta sahip oldugu
degerlerdendir. Zira AG, SG, giyilebilir teknolojiler ve metaverse ile bagli bircok
teknoloji, fiziki hayatta tecriibbe edilmesi zor olan deneyimlerin yapilabilmesini de

saglamaktadir.

2WT, 2021, a.g.k., 35.

"3Thinktech STM Teknolojik Diisiince Merkezi [TSTMTDM] (2022). Metaverse, Firsatlar ve Tehditler,
Ankara, s. 11.

"4Opportunuties of Metaverse, JP Morgan (2022). s. 2.
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Metaverse teknolojisi eglence ve deneyim anlaminda tema parklari, her tiirlii spor
faaliyetleri, miizik ve festivaller, hertiirlii kiiltiirel faaliyetler’®, doga gezileri, tarihi gezi
faaliyetleri gibi alanlarda kullanilmaktadir. Eglence ve deneyim sektoriinde de bir¢ok
farkl1 eser tiiri yer alabilmekte ve eser sahiplerinin haklarmmin korunmasi

gerekebilmektedir.

1.4.3. Egitim ve etkinlik

Metaverse teknolojisinin belki de en faydali kullanim alanlarindan olan egitim ve
etkinlik alani, yine bir¢ok kisinin ilgisini ¢ekmektedir. Nitekim bu alanlarda da bir¢ok
calisma goriilmektedir.

Bilindigi gibi Covid-19 pandemisi siireci ve sonrasinda, is toplantilari, egitim hayati
ve diger etkinliklerin c¢ogu, ¢evrimi¢i (online) ortama tasinmustir. insanlar bu
gerekliliklerin uzaktan gerceklesebilecegini anlamis ve 6grenmistir. Bu siirecin sonucu
olarak da ortaya ¢ikan hususlardan biri de metaverse projelerini egitim ve etkinlik
alanlarinda kullanmak olmustur. Dersler, konferanslar, uygulamali atdlyeler, spor

egitimleri, agik oturumlar, bu alanlarda karsimiza ¢ikabilecek metaverse uygulamalaridir.

Metaverse’te etkinlik gerceklestirmenin birgok avantaji bulunmaktadir. Bu
avantajlarin basinda verimlilik, zaman tasarrufu, farklilik ve organizasyonel esneklik

gelmektedir.”

Nitekim Tiirkiye’de de bir¢ok etkinligin metaverse iizerinden gerceklestirildigi
goriilmektedir. Ornegin “Blockchain Wave Konferans1” hem fiziki hem metaverse
ortamlarinda gergeklestirilmistir. 3D SG gozliikleri ile ii¢ yliz altmis derece deneyim

sunulan konferans, bu anlamda 6nemli adimlardan olmustur.”’

Asagida da incelenecegi lizere gerceklestirilen egitimler, konferanslar ve bu
kapsamda ortaya konulan irlinler fikri miilkiyet haklar1 anlaminda eser mahiyeti
tastyabilmektedir. Bu sebeple ¢alismanin konusu, metaverse diinyasindaki eglence ve

deneyim alanlarini da ilgilendirmektedir.

L. Yasar, F. Karaboga ve I. Kardes (2022). Yeni (Sanal) Yasam Alan1 Metaverse’de Etkinlik Yénetimi,
Journal of Social Research and Behavioral Sciences Sosyal Arastirmalar ve Davranig Bilimleri Dergisi,
16(8), s. 120.

%Y asar, Karaboga ve Kardes, 2022, a.g.k., 120.

7H. H. Kesen, (http — 22) https://tr.beincrypto.com/blockchain-wave-konferansi-antalyada-ve-metavibes-
metaversete-gerceklestirilecek/ (Erisim Tarihi: 29.07.2022).
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1.4.4. Alsveris ve ticaret

Metaverse teknolojisinin kullanildig: bir diger alan da aligveris ve ticarettir. Her
devirde oldugu gibi tiiccarlar ve sirketler iirtinlerini pazarlamaya 6nem gdstermis ve bunu
yaparken de miisterilerine ulagsmanin ve rakip firmalardan farklilasmanin yollarini
aramigtir. Yukarida bahsedildigi gibi “Web 2.0 teknolojisi igerisinde e-ticaret siteleri ve
sosyal medya platformlari, bu yolda 6nemli ve ilgi ¢eken platformlardan olmustur.
Giliniimiize geldigimizde ise dncekilerden ¢ok daha fazla deneyim sunabilen metaverse
teknolojisi kuskusuz sirketlerin 6nem verdigi teknolojilerden olmus, bir¢cok firma
{iriinlerini metaverse diinyasina tasimistir. Ornegin araba markas1 Ford, metaverse
platformu  “Decentreland’da” iriinlerini sergilemek ve deneyimlettirebilmek icin

magazasini agmugtir.’®

Metaverse’in ticari anlamda kullanildig1 sektorlerden bazilart emlak, tekstil, spor
malzemeleri, elektronik esya, otomobil, danismanlik hizmetleri ile egitim hizmetleridir.
Yukarida sayilan alanlar “iireticilik” ile de sik¢a bulusan alanlar oldugundan, bu alanlarda
hem FSEK anlaminda eser korumasi hem de SMK anlaminda marka korumasi giindeme

gelmektedir.

1.4.5. Emlak ve gayrimenkul

Asil olarak aligveris ve ticaret basligi altinda da incelenebilecek bu alan, metaverse
teknolojisine uyumu ve sektdrde oldukca ilgi gormesi sebebi ile ayr1 baslikta
incelenmistir. Zira ozellikle gorsel deneyimin 6nemli oldugu emlak ve gayrimenkul
sektorlinde, metaverse gibi bir teknolojinin ¢ikmasi oldukca talep gdérmiistiir. Birgok

emlak firmas iiriinlerini metaverse’te sergilemeye baslamustir.”®

Bunun yaninda “Decentraland, The Republic Realm ve The Sandbox” gibi
metaverse diinyasi icerisinde arsa (land) satin alarak tercihe gore arsa iizerine yap1 insa

etme seklinde de sanal emlak projeleri mevcuttur.8

"8Ford markasinin metaverse siiriisiinii deneyimlemek igin bkz. (http — 23) https://www.ford.com.tr/ford-
hakkinda/ford-deneyimi/gelecegi-bugunden-yasa/metaverse (Erisim Tarihi: 29.07.2022).

Metaverse  emlakgilk  deneyimi  hakkinda ayrmtih  bilgi igin  bkz. (http — 24)
https://www.zingat.com/blog/metaverse-emlakcilik-deneyimine-hazir-misiniz/ (Erigim Tarihi:
29.07.2022).

8Decentraland hakkinda ayrmtili bilgi icin bkz. (http — 25) https://decentraland.org/ (Erisim Tarihi:
15.08.2022).
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Emlak ve gayrimenkul sektoriinde metaverse teknolojisi daha c¢ok fiziki
gayrimenkullerin metaverse iizerinden pazarlanmasi ve satilmasi, sanal gayrimenkullerin
metaverse lizerinden pazarlanmasi ve satilmasi hem fiziki hem sanal gayrimenkullerin
metaverse tizerinden pazarlanmasi ve satilmasi ve sanal gayrimenkul yatirim ve tasarim
hizmetlerinin gergeklestirilmesi seklinde metaverse sektoriindeki paydaslarin karsisinda
¢tkmaktadir. Ozellikle mimari eserlerin korunmasi igin metaverse diinyasmin emlak ve

gayrimenkul sektorlerinin ¢alisma agisindan 6nemi biiytiktiir.

1.4.6. s diinyas:

Aligveris ve ticaretin yaninda is diinyasinda da metaverse teknolojisi
kullanilabildiginden ¢alismada bu sektdr de ayr1 bagliklandirilmistir.

Bilindigi gibi is diinyasinda birgok toplanti ve sirket ici egitimler
gerceklesmektedir. Bu toplantilar da sirketler arasi ve sirket i¢i yapilabilmektedir. Sehir
ici ve dis1 olabilecek bu toplant1 ve egitimler, bir¢ok vakit ve enerji tilketimine neden
olmaktadir. Iste bu tiiketimi ¢cok aza indirebilecek metaverse teknolojisi bu alanlarda da
kullanilabilmektedir. Sehir icinde saatlerce sirkete gitmek icin vakit tiikketen kisiler
metaverse ile diger sirket tiyeleri ile kolaylikla toplant1 yapabilecek, egitime
katilabileceklerdir. Diinya’da ve Tiirkiye’de bir¢ok is toplantis1 bu sekilde gerceklesmis
ve buna yonelik is modelleri de olusturulmaya baslanilmistir. Ornegin Roblox metaverse

platformu iizerinde Is Bankas: toplant: icra etmistir.8!

1.4.7. Sanat

Yukarida bahsedildigi gibi metaverse teknolojisi ile ¢ok yakindan iligkili bir
teknoloji de NFT teknolojisi idi. Degistirilemez sekilde dijital degerler iiretilmesini
saglayan NFT teknolojisi, metaverse diinyasi icerisinde ayri bir dneme sahiptir. Zira
giinliik hayatimizdaki bize has ve tek olmasini istedigimiz varliklarin, dijital diinyada da
bu sekilde olabilmesini ve Ozellikle metaverse igerisinde bu sekilde olabilmesini bu

teknoloji saglar.

Iste NFT teknolojisinin giinliik hayatta da en sik kullanildig1 alanlardan birisi de
sanattir. Zira sanatcilar eserlerini NFT teknolojisi altyapisina sahip platformlarda

sergileyerek, degistirilemeyecek sekilde diinyanin her tarafindaki alicilara, kripto para

8fs Bankasmin metaverse toplantisi hakkinda daha ayrintilhi bilgi igin bkz. (http — 26)
https://www.fikrimucit.com/is-bankasi-metaversede-toplanti-yapti-ve-reklam-verdi/  (Erisim  Tarihi:
29.07.2022).
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ddeme yontemi ile ulastirabilmektedirler. Bu platformlara en basta Opensea® ornek
gosterilebilir. Bazt NFT platformlar1 sadece 2D internet sitelerinde eserleri sergilemek
yerine 3D sekilde kiiclik bir metaverse olusturarak sergi alanlar1 olusturmus ve deneyim
seviyesini de artirmistir. Bu alanda 6rnek verilebilecek NFT marketlerden birisi de Kalao

platformudur.®

Metaverse evreninde sanatcilar eserlerini galeri mekani satin alarak/kiralayarak
sergileme imkanina sahiptir. /s Bankas:, metaverse evreninde benzer sekilde sanat galerisi
agmis ve sanatcilarin eserlerini metaverse diinyasinda sergilemesine imkan saglamigtir.8*
Yine sanat sergilerinde de NFT eserler dijital ekran vasitasiyla sanatseverlere

sergilenebilmektedir.®

1.4.8. Diger

Tiim bu kullanim alanlarinin ve bagh sektorlerin yaninda, metaverse daha birgcok
alanda kullanilabilir. Zira bu alanlarin ¢esitliligi, insanin hayal giicii ile dogru orantilidir.
Ornegin psikologlar danismanlik hizmetlerini bu diinyalarda verebilecektir. Bu anlamda
diger kullanim alanlarina; finans, psikoloji, arastirma, spor, turizm, reklam ve tanitim

alanlar1 ornek olarak verilebilir.

1.5. Metaverse Diinyasinin Hukuk Alanma Etkisi
1.5.1. Kisiler hukukuna etkisi

Metaverse diinyasinda avatarlar arasindaki iligkiler diizenlerirken, 6ne ¢ikan
konulardan birisi de “kisilik” olmustur. Zira fiziki diinyanin alternatifi olma misyonunu
edinen bir teknolojiyi kullanan kisiler arasindaki iliskiler olduk¢a 6nemlidir.%®

Ik olarak kisiler hukuku kurumlarmin metaverse diinyasinda uygulanabilirligi ve
uygulanma sartlarinin belirlenmesi gerekmektedir. Bu noktada kisiler hukukuna iliskin

mevcut kurallarin yeterli olup olmadigi, metaverse igin ayr1 kurallara ihtiya¢ bulunup

8Qpensea platformu hakkinda ayrintili bilgi igin bkz. (http — 27) https://opensea.io/ (Erisim Tarihi:
31.07.2022).

8Kalao platformuna ulasmak i¢in bkz. (http — 28) https://marketplace.kalao.io/gallery (Erisim Tarihi:
31.0.2022).

8]s Sanat’n metaverse’teki sergisi igin bkz. (http — 29) https://www.haberturk.com/is-sanatin-
metaverseteki-sergisi-devam-ediyor-3401141 (Erisim Tarihi: 31.0.2022).

8fstanbul'da gerceklesen bir NFT sergisi igin bkz. (http — 30) https://m.bianet.org/bianet/sanat/263455-
istanbul-da-bir-nft-sergisi-cryptomarbles (Erigim Tarihi: 13.12.2022).

8S. S. Yilmaz (2022). Metaverse Hukuku, (http — 31) https://www.youtube.com/watch?v=L2NJr2MB0u8
(Erigim Tarihi: 01.08.2022).
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bulunmadigi sorular1 giindeme gelmektedir. Pozitif hukuk kurallarinin metaverse’te
saglikli bir sekilde uygulanabilmesi i¢in avatarlarin kimlik dogrulamasinin sagliklt bir
sekilde yapilabiliyor olmasi gerekir. Zira metaverse teknolojisi ile avatarlar, kisilerin
dijital 1kizi haline gelecektir. Burada ise 1{i¢ dogrulamanin aym1 zamanda
gerceklestirilmesi gerekmektedir:®” Kullanic1 kimlik dogrulama, cihaz dogrulama / dijital

ikiz dogrulama ve donanim sifreleme.

Avatarlarin (veya kullanicilarin) kisiler hukuku anlaminda yeni bir kisilik
kapsamina sokulmasi durumunda pozitif hukuktaki kisiler hukuku kurumlarindan
metaverse diinyasi i¢in de ayri1 ayri diisiiniilmesi ve metaverse diinyasinda kisilik
haklarinin ne zaman baslayacagi, hak ve fiil ehliyetinin baslama durumlari, isim
degisikliginin sartlart ve hukuki islemlerin gegerlilik sartlarinin ne olacagi, metaverse
icerisinde bir kiginin asil kimligi bilinmeden avatarina hakarette bulunulmasi durumunda
bu eylemin manevi tazminat gerektirip gerektirmeyecegi gibi sorularin cevaplarinin

tartisilmasi gerekmektedir.

1.5.2. Esya hukukuna etkisi

Calismada bahsedildigi iizere metaverse diinyasinin kullanim amaglarindan birisi
de ticaret ve aligveristir. Bu durum dogal olarak konuyu “esya hukuku” ile iliskili

kilmaktadir.

Esya hukuku konusunda iizerinde durulmasi gereken noktalar; metaverse’teki
esyanin fiziki diinyada karsilig1 olup olmadigi ve varsa dijital diinya ile fiziki diinya
arasinda nasil hukuki olarak entegre edilecegi hususlaridir. Zira metaverse igerisinde salt
dijital esyalar yer alabilecegi gibi, metaverse icerisinde satin alinmasi ile fiziki diinyada

da miilkiyetin gegmesini amaglayan uygulamalar olacaktir.

En basta metaverse diinyasindaki varliklarin, esya hukuku anlaminda esya olarak
degerlendirilip degerlendirilemeyecegi, degerlendirilecek ise taginir taginmaz esyalarin
ne sekilde belirleneceginin de ortaya konulmasi gerekecektir. Zira bir varligin esya olarak
nitelendirilebilmesi igin cismani varliga sahip olmasi gerekmektedir.8 Su durumda

metaverse igerisindeki NFT varliklarin esya olarak nitelendirilmesi miimkiin olmasa da®

8Metaverse Hukuku sunumu, Sabire Sanem Yilmaz, (nttp - 32)
https://www.youtube.com/watch?v=L2NJr2MBOu8 (Erigim Tarihi: 01.08.2022).

8K . Oguzman, O. Selici, S. Oktay Ozdemir (2021). Esya Hukuku (23. Baska). Istanbul: Filiz Kitabevi, s.5.
8 P, Caglayan Aksoy, Z. Ozkan Uner (2023). Telif Haklar1 Genel Miidiirliigii [THGM]. NFT nin Fikri
Haklar Cergevesinde Degerlendirilmesi Raporu, Ankara, $.55.
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acaba metaverse igerisindeki esyalar da kiyasen esya kapsamina girebilecek midir? Yine
esya tizerindeki hakimiyetin belirlenmesi, esya ¢esitlerinin ne sekilde olacagi, ayni
haklarin durumlari, miilkiyetin ve zilyetligin kazanilmasi, tescil sistemi gibi 6rnekseme
yoluyla benzer hususlarin esya hukuku a¢isindan yeniden degerlendirilmesi gerekecektir.

Calismanin FSEK ile ilgili boliimiinde bu konulara belirli 6l¢lide deginilmistir.

1.5.3. Miras hukukuna etkisi

Metaverse dilinyasinda miras kurumunun belirlenmesi de olduk¢a Onemli
hususlardan bir tanesidir. Internet ¢agina gegis ile dijital varliklarin miras olarak intikali
tizerinde fazlasiyla durulan konulardan olmustu. “Web 2.0” siirecinde insanlarin
varliklarinin ¢ogunu yine fiziksel diinyada edinmelerinden ve dijital varliklarin fiziki
diinyaya ¢ogunlukla bagli olmasindan dolay1 ¢ok da kapsamli olmayan hukuki kurumlar
ile bu durum ¢oziilebilmekte idi. Fakat metaverse platformu insanlarin vakitlerinin biiyiik
cogunlugunu icerisinde gegirdikleri, yatirimlarinin bircogunu igerisinde yapacaklari,
icerisinde avatarlarmin dijital anlamda yasayacagi bir platform oldugundan, miras
hukuku diizenlemeleri metaverse diinyasi acisindan oldukga yetersiz kalmaktadir. Her
seyden Once metaverse’te herkesin dijital ikizinin olmasi hedeflendiginden miras
intikalinde sadece hesap bilgilerinin ge¢isinin yeterli olmayacagi, s6z konusu varliklarin
miras¢inin avatarina aktarilmasi i¢in silirecin belirlenmesi gerekmektedir. Metaverse
altyap1 olarak blokzincir teknolojisini kullandigindan akilli sozlesmeler vasitasiyla

stirecin yonetilmesi saglanabilir.
Kanaatimizce ¢ok uzak olmayan bir gelecekte metaverse diinyasinda miras intikal
oranlarinin ve soybaglarinin belirlenmesi gerekliligi de dogacaktir.

1.5.4. Ceza hukukuna etkisi

Metaverse diinyasi agisindan en dnemli hukuk dallarindan birisi de ceza hukukudur.
Zira avatarlarin birbiri ile iliskilerinde bir¢cok sug teskil eden hususlar olabilecek ve

bunlarin cezalandirilmasi gerekecektir.

Bunun yaninda ceza hukuku anlaminda iki farkli miieyyidelendirme secenegi ile
karsilasilacaktir: Metaverse igerisindeki suclarin fiziki diinyada cezalandirilmast ve

metaverse icerisindeki suclarin metaverse icerisinde cezalandirilmasi.

Bu iki durumda suglarin ve cezalarin ayr1 ayri belirlenmesi gerekmektedir. Suglarin

belirlenmesi acisindan da ti¢ farkli durum ile karsilasilmaktadir: Metaverse diinyasina
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0zgl suclar, fiziki diinyadaki suclarin metaverse diinyasinda da uygulanmasi ve

metaverse diinyasindaki su¢larin fiziki diinyada da uygulanmasi.

Bunlari agiklamak gerekirse ilk olarak fiziki diinyadaki pozitif hukuk uyarinca yer
alan suglar, metaverse diinyasinda da sug¢ olarak yer alabilir ve ayr1 bir diizenleme
yapilmasi ihtiyaci olmayabilir. Ornegin daha 6nce yasanmildig1 gibi metaverse icerisinde
bir cinsel taciz ger¢eklesmesi durumunda, kisiler pozitif hukuka gore
cezalandirilabilecektir.”® Fakat bu sugun ayrica metaverse diinyasinda da engellenme
(banlanma), token tazminati, karakterin (avatar) hapis cezasmna carptirilmasi veya

karakterin silinmesi gibi miieyyideleri olabilir.

Pozitif hukukta ceza kanunlarina maddeler eklenebilecegi gibi, metaverse diinyasi
icin yeni kanun da diizenlenebilecek, metaverse platformunun kendi i¢ kurallarinda bu
miieyyidelere yer verilebilecek veya platformlara verilmesi  zorunlulugu
getirilebilecektir. Tim bu segeneklerin hukukgular tarafindan degerlendirilmesi
gerekmektedir.

1.5.5. Kisisel verilerin korunmasi hukukuna etkisi

Bilindigi gibi ticaretin gelismesi ile kisiler i¢in verilerin dnemi daha da artmustir.
Ozellikle teknoloji kullaniminin yayginlagmast ile veri madenciligi de artmis ve artik
veriler piyasada alinip satilmaya konu olmustur. Bu durumun sonucu olarak da diinyada
ve Tirkiye’de kisilerin verilerini koruma yonelimi olusmus ve bu durum hukuki
diizenlemelere de yansimistir. Tiirkiye’de kisisel veriler hakkinda en 6nemli diizenleme
KVKK’dir.®t  Avrupa’da ise GDPR% olarak adlandirilan kanun en Onemli
regililasyonlardandir. KVKK da GDPR’a uyumlu olarak hazirlanmistir. KVKK’a gore
kisisel verinin tanimi1 su sekildedir: “Kimligi belirli veya belirlenebilir gercek kisiye ait
her tiirlii bilgi” (KVKK m.3/1-d).

Metaverse platformlarinda da gercek kisiler arasindaki iletisim ve etkilesim dnemli
olup, kisilerin dijital ikizlerini olusturma misyonu mevcuttur. Bu agidan bakildiginda

kisilerin simdiye kadar olmamis sekilde verilerinin islendigi veya islenecegi

OMetaverse igerisinde gerceklesen adli olay i¢cin bkz. (http - 33)
https://www.ntv.com.tr/teknoloji/metaversede-kadina-yonelik-cinsel-taciz-avatara-
saldirdilar,15tMimlogU-UwVHEOOV23w (Erigim Tarihi: 01.08.2022).

9107.04.2016 tarihli 29677 numarali Resmi Gazete’de yayinlanan 24.03.2019 tarihli 6698 sayili Kisisel
Verilerin Korunmasi Kanunu.

9204.05.2016 tarihli L 119/1 sayili Avrupa Birligi Resmi Gazete’sinde yaymlanan 27.04.2016 tarihli
2016/679 numarali1 General Data Protection Regulation.
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platformlardan birisi de metaverse platformlardir. Bu anlamda metaverse platformlarinda
ozellikle kisisel verilerin korunmasinin hukuki altyapisinin ¢ok giivenli hazirlanmasi

gerekmekte olup, siber glivenlik dnlemlerinin de alinmasi1 gerekmektedir.

1.5.6. Fikri miilkiyet hukukuna etkisi

Fikri miilkiyet hukuku, kisilerin fikri emeklerini koruyan bir hukuk dalidir.®®
Icerisinde ticaretten sanata kadar bircok sektdrii de barindirabilen bir metaverse
teknolojisi dogal olarak fikri miilkiyet hukukunu da yakindan ilgilendirmektedir. Zira
fiziki diinyaya bir alternatif olan bu platformlarda bir¢ok fikri eser yer alacak ve birgok
fikri eser de igerisinde iiretilecektir. Kisilerin bu fikri emeklerinin bu platformda da
korunmasi son derece dnemlidir. Calismanin ikinci ve {igiincii boliimleri, bu konuyu daha

yakindan ele almayay1 amaglamaktadir.

9E. Oztan (2008). Fikir ve Sanat Eserleri Hukuku. (1. Bask1). Ankara: Turhan Kitabevi, s. 2.
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2. BOLUM: Metaverse Diinyasinin Fikir ve Sanat Eserleri Hukuku Bakimindan
incelenmesi, Haklarin Kullamlmas1 ve fhlal Halinde Basvurulabilecek Hukuki

Yollar
2.1. Genel Olarak Fikir ve Sanat Eserleri Hukuku

Fikri miilkiyet hakki kisilerin fikri ¢abas1 ve emegi sonucu ortaya koydugu iiriinler
tizerinde hukuken korunan ve bu koruma {izerinde hak sahibine istedigi zaman
yararlanma yetkisi veren haktir.®* Fikri iiriin ise fikri ¢alisma neticesinde meydana
getirilen iiriinlerdir.*® Nihayet fikri miilkiyet haklarin1 diizenleyen hukuk dali da “fikri
miilkiyet hukuku” olarak adlandirilmaktadir.® Fikri miilkiyet hukuku en genel hatlari ile
FSEK’te diizenlenen “telif haklar1” ve SMK’da diizenlenen “sinai miilkiyet haklar1”

olarak ikiye ayrilmaktadir.%’

Calismanin bu boliimiiniin konusu olan telif haklarin1 diizenleyen FSEK’in amaci,
fikir ve sanat eserlerini meydana getiren eser sahipleri ile bu eserleri icra eden veya
yorumlayan icraci sanat¢ilarin, seslerin ilk tespitini yapan fonogram yapimcilart ile
filmlerin ilk tespitini gerceklestiren yapimcilarin ve radyo-televizyon kuruluslarinin
triinleri tizerindeki manevi ve mali haklarimi belirlemek, korumak, bu iriinlerden
yararlanma sartlarini diizenlemek, 6ngdriilen esas ve usullere aykir1 yararlanma halinde
yaptirimlar tespit etmektir (FSEK m.1/A). Goriildiigi tizere telif haklari, eser lizerinde

ya da eser ile baglantili olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Asagida oncelikle, FSEK’te merkez kavram olarak diizenlenen “eser” ile metaverse
acisindan goriiniimii ele alinacaktir. Akabinde eser lizerindeki haklar ile baglantili haklar

degerlendirilecektir.

%A, Kiligoglu (2018). Smai Haklarla Karsilagtirmali Fikri Haklar (4. Baski). Ankara: Turhan Kitabevi, s.
2-3; L. Yavuz, T. Alica ve F. Merdivan (2014). Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu Yorumu (1. Bask1). Ankara:
Seckin Yaynlari, s. 108; A. Sahin (2010). Fikri Hukukta Eser Sahibinin Mali Haklarinin Korunmasi (1.
Baski). Istanbul: Vedat Kitapgilik, s. 4.

%(0Oztan, 2008, a.g k., 2.

%0Oztan, 2008, a.g k., 2.

97R. Karasu, C. Suluk ve T. Nal (2022). Fikri Miilkiyet Hukuku (6. Baska). Istanbul: Seckin Yayncilik, s.1.
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2.2. Fikir ve Sanat Eserleri Hukukunda Eser Kavram ve Metaverse Acisindan

Goriniimii
2.2.1. Eser kavrami ve eser tiirleri

FSEK’te eser “Eser sahibinin hususiyetini tasiyan ve ilim ve edebiyat, musiki,
giizel sanatlar, veya sinema eserleri olarak sayilan her nevi fikir ve sanat mahsulleri.”
olarak tanimlanmistir (FSEK m.1/b-a). Bu a¢idan bakildiginda fikri dirlinlerin eser
sayilabilmesi igin iki temel sartin gerektigini sdylemek miimkiindiir. Oncelikle bir fikri
iriiniin eser sayilabilmesi i¢in sahibinin hususiyetini tasimasi1 gereklidir. Hususiyet
eserin, eser sahibine bagliligin1 ortaya koyan sarttir. Bu baglilik, eserin kisisel bir fikri
caba oldugunu, kisisel cabanin da ancak bir ger¢cek kisiden kaynaklandigini
vurgulamaktadir.®® Hirsch bir mahsuliin herkes tarafindan viicuda getirilme mahiyeti

varsa bu mahsuliin hususiyet tasimayacagii belirtmektedir.*® Bu bakimdan hususiyet,

eser sahiplerinin eserler iizerinde biraktiklari iz ve isluptur.

Eser sayilabilmenin diger sarti ise fikri iriiniin FSEK’te yazan eser
kategorilerinden birine girmesidir. FSEK’e bakildiginda eserler kendi igerisinde dort ana
eser kategorisine ayrilmistir: ilim ve edebiyat eserleri, musiki eserler, giizel sanat eserleri

ve sinema eserleri.

[lim ve edebiyat eserleri dil ve yaziyla ifade olunan eserler, her bicimdeki
bilgisayar programlari ve bir sonraki asamada bilgisayar programi sonucunu dogurmasi
sartiyla bilgisayar programlarinin hazirlik tasarimlari; yazili koreografi eserleri, rakslar,
pandomimamlar ve benzeri s6zsiiz sahne eserleri ve her ¢esit fotograf, plan, kroki, proje,
harita, resim, cografya ve topografyaya ait maket ve benzeri {liriin, mimarlik ve sehircilik
projeleri, mimari maketler, endiistri, ¢evre ve sahne tasarim ve projeleri olarak
belirlenmistir (FSEK m.2).

Musiki eserler her nevi s6zlii ve sozsiiz bestelerdir (FSEK m.3).

Gizel sanat eserleri ise estetik degere sahip, yagli ve suluboya tablolar; resimler,
pasteller, desenler, graviirler, tezhipler, giizel yazilar, kazima, kakma, oyma ya da benzeri

usullerle maden, agac, tas ya da diger maddelerle cizilen ya da tespit edilen eserler,

kaligrafi, ipek baski, kabartmalar, heykeller ve oymalar, el isleri, mimarlik eserleri ve

%(J. Tekinalp (2012). Fikri Miilkiyet Hukuku (5. Baski). Istanbul: Vedat Kitapgilik, s. 104,
%E, E. Hirsch (1943). Fikri ve Sinai Haklar (4. Bask1). Ankara: Ankara Universitesi Hukuk Fakiiltesi
Yayinlari, s.12°den aktaran Tekinalp, 2012, a.g.k., 104.
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kiigiik sanat eserleri, minyatiirler ve siisleme sanati tirlinleri ile moda tasarimlari, tekstil,
fotograflar, slaytlar, grafik eserler, karikatiirler ve her tiirli tiplemeler olarak sayilacaktir

(FSEK m.4).

Sinema eserleri de her ¢esit ilmi, bedii, 6Zretici veya teknik veya giinliik olaylar1
tespit eden filmler veya sinema filmleri gibi, tespit edildigi materyal farketmeksizin
elektronik ya da mekanik ya da benzeri araglarla gosterilebilen, sesli ya da sessiz,

birbiriyle iliskili ve hareketli goriintiiler dizisidir (FSEK m.5).

FSEK’te yukarida anilan eser tiirlerinin yaninda bu eserlerden faydalanilarak
olusturulan “islenme eser” kategorisine de yer verilmistir. FSEK’e gore islenme eser
baska bir eserden yararlanilarak olusturulan ve ana esere kiyasla miistakil olmayan ve
isleyenin hususiyetini tastyan fikir ve sanat lriinleridir (FSEK 1/b/c). FSEK m.6’da
islenme eserler drnek olarak sayilmistir. Terclimeler; siir, roman, hikaye gibi eserlerden
baska tiir esere ¢evrilmesi; gilizel sanatlar, musiki, ilim ve edebiyat eserlerinin film haline
getirilmesi veya filme ve radyo ve televizyon ile yayima miisait hale getirilmesi, musiki
aranjman ve tertipleri; giizel sanat eserlerinin diger sekillere getirilmesi; bir eser sahibinin
ayni1 cinsten olan eserlerinin kiilliyat haline getirilmesi; belli bir amaca gore ve 6zel bir
plan dahilinde verilerin ve materyallerin derlenmesi ile ortaya ¢ikan ve bir arag ile
okunabilir veya diger bigimdeki veri tabanlar1 islenme eserin orneklerindedir (FSEK
m.6/1). Calisma agisindan Onem teskil eden isleme eser Orneklerinden biri de “bir
bilgisayar programinin uyarlanmasi veya tizerinde herhangi bir degisim yapilmas1” olarak
sayilabilecek derleme eserlerdir. Verilerin ve materyallerin belli plan dahilinde

derlenmesi sonucu olusan veritabanlar1 da bu siifa dahil edilmistir.

Hemen belirtelim ki yukarida belirtilen sartlarin olusmasi eser sayilabilmek i¢in
yeterlidir; ayrica bir tescil sart1 yoktur. Bununla birlikte ispat kolayligi saglamasi ve hak
ihlallerinin takibini kolaylastirmasi acgisindan bazi1 eser tiirleri zorunlu tescil

uygulamalarina tabi tutulmustur (FSEK m. 13/3).

2.2.2. Metaverse diinyasimin biitiin olarak eser niteligi
2.2.2.1. Genel olarak

FSEK kapsaminda bir¢ok eser tiirii mevcuttur ve bu eser tiirleri genellikle tek tip
igerikten olusan eserlerdir. Ornegin bir roman sadece yaz ile ifadeden, bir miizik eseri

ise sozlii veya sozsiiz besteden ibarettir. Teknolojinin gelismesiyle bu eser ¢esitlerine
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kiyasen ¢ok daha karmasik tiriinler hayatimiza girmis ve bunlarin fikri miilkiyet hukuku
acisindan hukuki niteliginin belirlenmesi gerekmistir. Bu baglamda bilgisayar
programlari FSEK te ve ilim ve edebiyat eseri olarak diizenlemeye kavusmustur. °° Giin
gectikce bilgisayar programlarinin yaninda bilgisayar oyunlar1 ve multimedya iiriinler
gibi daha da karmasik/coklu yapilar ortaya ¢ikmistir. Metaverse teknolojisi de bu
karmasik yapiya sahip liriinlerin en yenilerindendir. Metaverse diinyasi, yukarida da
ayrintili bahsedildigi lizere i¢erisinde bir¢ok farkli teknolojiyi ve igerik tiiriinii barindiran,
Ozellikle son yillarda hem kullanicilar hem girisimciler hem de yatirimcilar tarafindan
yiiksek talep goren bir teknolojidir. Bu sebeple metaverse diinyasinin bir biitiin halinde
FSEK’te belirtilen eser tiirlerinden birine girip girmediginin degerlendirilmesi 6nem arz

eden bir konudur.

2.2.2.2. Metaverse diitnyasinin bilgisayar programi olarak degerlendirilmesi

FSEK’te bilgisayar programi “bilgisayar sistemlerinin ozel islem ya da gorev
vapmasini saglayacak sekilde diizenlenmig bilgisayar emir dizgesini ve bunlarin olusum
ve gelisimini saglayacak hazirlik ¢alismalar:” olarak tanimlanmistir (FSEK m. 1/b-g).

Ayrica bilgisayar ilim ve edebiyat eseri olarak korunmaktadir (FSEK m. 2).

Daha once belirtildigi lizere bilgisayar programlar1 program akis semast, algoritma,
kaynak kodlar1, kodlarin gevrilmesi (nesne kodlar1) unsurlarindan olusmaktadir.X%! Bir
bilgisayar programinda en 6ne ¢ikan 6zelligi ise kaynak kodlaridir. Igerisindeki belirli
diizendeki bu emir dizgeleri bilgisayar programlarimin temeli olma 6zelligini

tasimaktadir.

Metaverse teknolojisinin gorsel ve isitsel unsurlarindan énemli bir kismi bilgisayar
programlari olmakla birlikte metaverse diinyasinin asil fonksiyonu bir bilgisayar
sisteminin 6zel bir islem yapmasi degildir. Metaverse diinyast kullanicilar icin
sagladiklar1 ortak platformda etkilesim saglayarak fiziki diinyanin alternatifi olmak
misyonunu tagimaktadir. Bu kapsamda metaverse diinyasinin bilgisayar programlarindan
cok daha fazlas1 olmasi sebebiyle ilim ve edebiyat eseri olmasi olanakli goriilmemektedir.

Nitekim doktrinde, bilgisayar oyunlarmmin dahi bilgisayar programi olarak

100Bj]gisayar programlar1 1995 yilinda FSEK ’te yapilan degisiklikle ilave edilmistir. {lgili kaynak igin bkz.
A. S. ARIKAN (1996). Bilgisayar Programlarinin Korunmasi AB ve Tiirkiye, Tiirkiye Barolar Birligi
Dergisi, 1996 (4).

Oy avuz, Alica, Merdivan, 2014, a.g.k. 109.
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indirgenemeyecegi savunulmaktadir.’®® Yine Nintendo kararinda ABAD, bilgisayar
oyununun program seviyesine indirgenemeyecegini belirtmistir. Bununla birlikte ayni
kararda ABAD, bilgisayar oyununun hangi eser kategorisine ait oldugu konusunda goriis

belirtmemistir.1%3

2.2.2.3. Metaverse diinyasinin sinema eseri olarak degerlendirilmesi

Sinema eserleri FSEK’te “her nevi bedii, ilmi, 6gretici veya teknik mahiyette olan
veya giinliik olaylari tespit eden filmler veya sinema filmleri gibi, tespit edildigi materyale
bakilmaksizin, elektronik veya mekanik veya benzeri araglarla gosterilebilen, sesli veya
sessiz, birbiriyle iligkili hareketli goriintiiler dizisi” olarak tanimlanmistir (FSEK m.5).
Sinema eserlerinin ana unsurlar1 senaryo ve diyaloglar, 6zgiin miizik, yonetim, yapim,
hareketli goriintii akis1 ve tespit cihazidir.}%* Hususiyet s6z konusu hareketli goriintii

dizisini sinema eseri haline getirir.

Doktrinde metaverse teknolojisine en yakin teknolojilerden oldugu diisiiniilen
bilgisayar oyunlarinin, igerigindeki senaryo unsurunun agirligina gore sinema eseri olarak
nitelendirilebilecegi konusunda goriisler mevcuttur.’®® Bununla birlikte metaverse
diinyasinda senaryo ve olay Orgiisii bir unsur olarak yer almamaktadir. Metaverse
diinyasinda kullaniciya yiiksek diizeyde kontrol imkéani verilmektedir ve senaryo
etrafinda sekillenen bir olay orgiisii mevcut degildir. Bu sebeplerle metaverse diinyasinin

sinema eseri olarak degerlendirilmesinin miimkiin olmadig: diisiincesindeyiz.

2.2.2.4. Metaverse diinyasinin isleme eserlerin bir tiirii olarak degerlendirilmesi

Isleme eserler baska bir eserden yararlamlarak olusturulmus fakat asil eserden
bagimsiz olmayan eserlerdir.1% Bagimsiz olmama kavramindan anlasilmas: gereken, iki

eser arasinda fark edilebilecek bir iliskinin mevcut olmasidir.’?” Isleme eserlerde orijinal

02Tekinalp, 2012, a.g.k., 118; Kilig T. (2021). Bilgisayar Oyunlarmin Eser Niteligi, (1. Baski). Istanbul:
On iki Levha Yayncilik, 5.90; Uysal, 2022, a.g k., 50.; Aksi goriis igin bkz. C. Suluk, A. Orhan (2005).
Uygulamali Fikri Miilkiyet Hukuku (2. Baski). istanbul: Arikan Yaynlari, s. 253.

10386z konusu karar igin bkz. ABAD’m C-355/12 say1l1 23.01.2014 tarihli karar1. Ayrica bkz. E. Karimov
(2020). Bilgisayar (Video) Oyunlarinin Fikir ve Sanat Eserleri Kapsaminda Korunmasinda Uygun Eser
Kategorisi Sorunu, Ticaret ve Fikri Miilkiyet Hukuku Dergisi, 7 (1), s. 99.

1045, S. Kadigil (2010). Sinema Eserleri ve Sinema Eserlerinde Hak Sahipleri. Yiiksek Lisans Tezi.
Istanbul: Istanbul Universitesi, s.21.

195Tekinalp, 2012, a.g.k., 118.; D. Derya, G. Ozocak (2013). Dijital Oyunlar, Multimedya Yaratimlar ve
Giincel Hukuki Problemler, izmir: 3. Uluslararasi Bilisim Hukuku Kurultayz, s. 7.

1%Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 71.

07Kihg, 2021, a.g.k., 114.
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eser iizerine isleyenin hususiyeti de eklenmistir.'®® Islenen eser, biiriindiigii yeni form
icerisinde esasen icerdigi hususiyetini kaybediyorsa, isleme eserden soz
edilemeyecektir.’®® Dolayisiyla isleme eserlerin hem orijnal eserde mevcut olan
hususiyeti tasimaya devam etmesi hem de isleyenin hususiyetini igermesi
gerekmektedir!!® Ayrica asil eser ile ondan yararlanilarak meydana getirilen islemenin,
kural olarak ayni eser kategorisinde yer almasi gerekmektedir.!!* Bir eserin
degistirmeden, sadece ona ekleme yapilarak meydana getirilen iirlinler isleme eser
sayllmaz; burada yalnizca bir “eser beraberliginden” s6z edilebilir. Bir miizik eserinin
tiyatroda okunmasi gibi yalnizca eserin icra edildigi platformun degismesi gibi

durumlarda da eserin kendisi degismediginden isleme eserden bahsedilemeyecektir.!*?

Metaverse diinyas1 igerisinde cizimler, avatarlar, miizikler gibi pek ¢ok unsur
barindirmaktadir. Oldukea farkli igeriklere sahip olan metaverse diinyasinin, asil eserler
ile ayn1 kategoride yer alan bir eser olusturmasi beklenemez. Metaverse diinyasi yalnizca
tiim bu eserleri bir araya getiren bir platformdur. Dolayisiyla metaverse, miinferit eserler
ile bagimlilik iliskisi icerisinde bulunan bir “degistirilmis eser” niteligi de tasimaz.
Omegin platforma eklenmis bir miizik eseri, platform igerisinde degismeden
korunmaktadir. Ger¢i FSEK m.6’da islenme eser Ornekleri arasinda veritabanlar1 da
sayllmistir. Ancak veritabanlari, belli bir maksada gore ve hususi bir plan dahilinde
verilerin ve materyallerin segilip derlenmesi neticesinde “eser” durumuna kavusmaktadir.
Metaverse igeriginde yer alan veri ve materyaller ise farkli kullanicilar zaman igerisinde
olusturulmustur ve ¢ogu zaman belirli bir plan gozetilmeksizin eklenmistir. Bu nedenle

metaverse’in igleme eser niteliginde bir veri tabani sayilamayacagi kanaatindeyiz.

2.2.2.5. Metaverse diinyasinin multimedya iiriin iilarak eser niteligi

Multimedya, “multi” ve “media” kavramlarindan bir araya gelen bir sozciiktiir.

“Multi” ¢oklu anlamina gelmektedir. “Media” ise her tiirli bilgi ve verinin kamuya

113

iletiminde kullanilan araglarin tiimiinii ifade etmektedir*°. Multimedya kavrami kisaca

“coklu ortam” olarak belirtilebilir. Diger bir deyisle multimedya, bilgisayar programlari

18y, Tosun (2013). Sinema Eserleri ve Eser Sahibinin Haklar1 (2. Baski). Istanbul: On Iki Levha
Yayincilik, s. 55.

1095, Karahan vd. (2015). Fikri Miilkiyet Hukukunun Esaslar1 (4. Baski). Ankara: Segkin Yaymcilik, s. 78.
H0Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 68 - 70.

1 event, Alica ve Merdivan, 2014, a.g k., 164.

112] event, Alica ve Merdivan, 2014, a.g k., 164.

13Tekinalp, 2012, a.g.k., 130.
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destegiyle bilgilerin ve verilerin {iretimine, islenmesine, sekillendirilmesine,

renklendirilmesine, seslendirilmesine ve iletilmesine iliskin bir tekniktir.1*

Multimedya eser FSEK’te tanimlanan bir eser tiirii degildir. Multimedya eser
kisaca cesitli eser kategorisindeki eserlerin bilesiminin dijital bigcimlendirme baglaminda
sunulmasi olarak agiklanabilir.!*® Baz1 yazarlar “multimedya eser” seklinde yeni bir eser
kategorisi olamayacagini, birka¢ eser tiirliniin bir araya gelmesinin yeni bir eser tiiri
sayllmak icin yeterli olmayacagini belirtmiglerdir. Buna karsin diger bazi yazarlar
multimedya eserlerin yeni bir tiir oldugunu ve beraber deger olusturan bu {iriiniin yeni bir

eser kategorisi olmas1 gerektigini savunmaktadirlar.1!®

Son yillarda bir¢ok yeni {irlin ortaya ¢ikmis ve bu friinlerin korunmasi da
Kanun’larin ve doktrinin hizli sekilde kendini giincellemesini gerekli kilmistir. FSEK’in
mevcut hali bazi yonlerden dijital diinyadaki eser korumasinda yetersiz kalmistir.
Multimedya eserlerin FSEK’te eser olarak sayllmamasinin bu eksikliklerden biri olup
olmadigi, metaverse kavramindan da Once, bilgisayar oyunlarinin eser niteligi
tartisilirken doktrinde tartisma konusu olmustur. Bazi yazarlar multimedya eserlerin yeni
bir eser kategorisi olarak diizenlenmesini savunmus, baz1 yazarlar ise her zaman yeni eser
tiirii olusturmanin dogru olmadigini*'’, klasik eser tiirlerinin tanimlarin1 ve kapsamlarini

diizenleyerek sorunun ¢dziilebilecegini ileri siirmiigtiir. 8

Yukarida da ifade edildigi tizere bilgisayar oyunlarindan ¢ok daha karmagsik bir
yapiya sahip metaverse diinyasinin, eser tiirlerinden  birinin  altinda
degerlendirilemeyecegi aciktir. Kanaatimizce multimedya eser tiiriiniin FSEK te ayr1 bir
kategori olarak diizenlenmesi, metaverse diinyast ve diger karmagsik yapidaki iiriinler

acisindan olusan boslugun giderilmesi acisindan 6nemlidir.

2.2.2.6. Degerlendirme

Goriildiigii lizere metaverse diinyasi, igerisinde bir¢ok eser tiiriinii barindirsa da bir
biitiin olarak bilgisayar programi, sinema eseri, isleme eser veya bilgisayar oyunu olarak
degerlendirilemeyecektir. Yeni bir sektor olan metaverse teknolojisi sektoriiniin de

gelismesi ile farkli metaverse tiirleri de ortaya cikabilecek olmakla birlikte su anki

4Tekinalp, 2012, a.g.k., 130.
U5Tekinalp, 2012, a.g.k., 132.
116Tekinalp, 2012, a.g.k., 132.

1 Hztan, 2008, a.g k., 155.
18Dogan, Ozocak, 2013, a.g k., 9.
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durumda metaverse diinyasini bir multimedya (¢oklu ortam) tiriin olarak kabul etmek
gerekmekte olup, FSEK’e gore de bu iirlinlerin eser olarak kabul edilmemesi sebebiyle
metaverse diinyasinin biitiin  halinde bir eser tiiriine girmedigi sodylenmelidir.
Kanaatimizce FSEK’te yapilacak degisiklik ile FSEK’te multimedya eserlerin
diizenlenmesi basta metaverse platformlari olmak {izere birgok fikri lirtiniin hukuki olarak

korunabilmesi igin gereklidir.

Tiim bunlarin yaninda metaverse diinyasimin giiniimiizde FSEK’te eser olarak
nitelendirilemiyor olusu hi¢bir sekilde korunmayacagi sonucunu dogurmamaktadir. Zira,
FSEK m. 83 vd. hiikiimlerince eser olarak sayilmayan iiriinler, sartlari saglamalar1 halinde
TTK® kapsaminda diizenlenen haksiz rekabet hiikiimlerine gore hukuki korumadan
yararlanabilir. Bununla birlikte bu iirlinlerin eser sayilmasi, FSEK’te daha etkin bir

sekilde diizenlenen korumanin hayata gegirilebilmesi agisindan énemlidir.

2.2.3. Metaverse icerisinde kullamlan eserlerin eser niteligi

FSEK kapsaminda eser tiirlerinden ayrintili olarak yukarida bahsetmis ve
metaverse’in bir biitiin olarak bu eser tiirlerinden birinin konusunu olusturmadigi
sonucuna ulasmig bulunmaktayiz. Bu anlamda metaverse, eserleri bir araya getiren bir
platform olarak degerlendirilebilir. Bu boliimde, s6z konusu eserlerin metaverse

igerisindeki miinferit kullanimlar1 degerlendirilecektir.

2.2.3.1. Genel olarak

Esasen bir fikri {riiniin eser niteligini kazanabilmesi i¢in hangi ortamda
somutlastiginin 6nemi bulunmamaktadir. Bununla birlikte metaverse’in teknolojik
ozelliklerinden kaynakli olarak fiziki ortamdan farkli uygulamalarin glindeme gelmesi

mumkindiir.

Oncelikle eser tiirlerinden ilki olan ilim ve edebiyat eserlerini ele alalim. Yukarida
belirtildigi iizere ilim ve edebiyat eserlerinin temel 6zelligi dil ile ifade edilmeleridir.
Herhangi bir sekilde dil ve yazi ile ifade olunan eserler ve bilgisayar programlari sahibinin
hususiyetini tasimasi sart1 ile metaverse diinyasinda kullanim halinde de korunabilir. Zira
bir siirin fiziki diinyada mevcut olmasi ile metaverse diinyasinda yazilmis olmasi arasinda

fark olmamaktadir. Keza metaverse igerisinde verilen bir konferans, sdylesi veya

11914.02.2011 tarihli 27846 sayili Resmi Gazete’de yayimlanan 13.01.2011 tarihli 6102 sayili Tiirk Ticaret
Kanunu.
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metaverse igerisindeki bir duvar iizerinde yer alan grafiti eser de koruma gérmektedir.
Yine metaverse icerisinde caligsan bir bilgisayar program dizimi de eser korumasindan
faydalanabilir. Ote yandan eserlerin metaverse iizerinde icra edilmesi de miimkiindiir.
Nitekim metaverse iizerinde tiyatro icrasi da gergeklestirilmis ve icra “metamodernizm”

olarak sanat camiasinda anilmistir.1°

Rakslar, koreografiler ve benzeri sozsiiz sahne eserleri de metaverse diinyasinda
ifade edilebilir. Konusma ve yazili ifadeyi teknolojik olarak miimkiin kilan?! metaverse
diinyasi, ayn1 zamanda gorsel ve hareketsel anlamda da kullanicilara biiyiik imkanlar
tanimaktadir. Ornegin sanal tiyatro sahnelerinde izleyici kisiler biletlerini alarak izleyici
koltuklarinda yerlerini alabilecek, sahnedeki kisiler de metaverse iizerinde bu sanatini
icra edebilecektir. Nitekim metaverse platformlarinda kullanicilar avatarlara sahiptir ve

bu avatarlar fiziki varliklarin dijital ikizleri olarak karsimiza ¢ikmaktadirlar.

Yine teknik resim, fotograf, harita, proje, mimarlik projesi, mimarlik maketleri vb.
eserler de metaverse icerisinde ilim ve edebiyat eseri olarak somutlasabilir. Bu tirlinlerden

bedii vasfi bulunanlar ise giizel sanat eseri olarak da korunacaktir.??

FSEK m.3’te diizenlenmis musiki eserler i¢in ifade araci sestir. Sesin kaynagi
Oonemli olmay1p enstriimanlar veya elektronik sesler de sahibinin hususiyetini tasiyan bir
{irin oldugu takdirde eser sayilacaktir.®® Metaverse teknolojisi miizik eserlerinin
{iretimine, sunumuna ve icrasina uygun bir zemindir.!** Ote yandan kullanicilar,
metaverse teknolojisine ger¢ek hayattaki enstriimanlar1 baglant1 yollar ile baglayarak
metaverse lizerinden beste yapabilme, konser verebilme, bu konserleri ve besteleri
kaydedebilme imkanina da sahiptir. Hatta metaverse igerisinde konser veren sanatcilar
mevcut olup Tirk sanatgilar da dahil bir¢ok sanatgt metaversede performans

gergeklestirmistir.'?® Bu durumun da etkisi ile {inlii metaverse platformu “The Sandbox”,

120N, EKim Neslihan, NFT, Metaverse ve Metamodernizm, (http — 34) https://tiyatrodergisi.com.tr/neslihan-
ekim-yazdi-nft-metaverse-ve-metamodernizm/ (Erigim Tarihi: 28.08.2022).

2 Ayrintih bilgi i¢in bkz. ¢alismamizin: “C. Teknik Ozellikler ve Calisma Sistemi” boliimii.

1228 N. Erel (2009). Tiirk Fikir ve Sanat Hukuku (3. Bas1). Yetkin Yaymlari: Istanbul, s. 61.

12Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 59.

124 Sheridan vd. (2021). Framing the Future of Web 3.0, Goldman Sachs, New York: Equity Research, s.
18.

154, Aydemir, (http -35) https://onedio.com/haber/metaverse-konserleri-hiz-kesmeden-devam-ediyor-
justin-bieber-metaverse-evreninde-konser-verdi-1028897 (Erisim Tarihi: 29.08.2022).
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biiyiik bir miizik sirketi ile ortaklik kurarak konserleri daha sistemli sekilde sunmaya

hazirlanmaktadir. 126

Estetik degere sahip olan her tiirlii resim, giizel yazi, kabartma; mimarlik eseri,
fotograf, grafik eseri gibi {irlinler gilizel sanat eseri sayilacak olup, bu fikri {iriinlerin
metaverse diinyasinda somutlagmasi fiziki diinyada somutlagsmasindan hukuki anlamda
bir fark dogurmaz. Pek tabi ki giizel sanat eserlerinin pek ¢ogu metaverse igerisinde

olusturulabilir, saklanabilir veya sergilenebilir.

Boyle olmakla beraber giizel sanat eserlerinin bazilarinin metaverse igerisinde
somutlagsmasi farkli 6zellikler arz etmektedir. Zira metaverse igerisinde resim ¢izilebilir,
estetik degere sahip fotograflar ¢ekilebilir, kaligrafi sanati icra edilebilir olsa da heykel,
kabartma gibi iirlinlerin yapilmasit miimkiin olmayacaktir. Zira metaverse diinyasi her ne
kadar bircok imkana sahip olsa da sanal bir diinya olup, heykel olusturmaya imkan
tanimamaktadir. Boylece, metaverse icerisinde olusturulan sanal heykel, kabartma gibi
mahsullerin maddede sayilan grafik eser mi yoksa heykel mi sayilacagi sorusu giindeme
gelir. Oncelikle belirtmek gerekir ki bu eserler her durumda FSEK m.4’teki giizel sanat
eseri kategorisine girecektir. Zira FSEK m.4’te giizel sanat eserleri arasinda grafik eserler
de sayilmistir. Ancak FSEK’teki bazi hiikiimler agisindan bir eserin giizel sanat eserinin
hangi kategorisine dahil oldugu 6nem tagimaktadir. FSEK m.57/2’de diizenlenen giizel
sanat eserlerinde ¢ogaltma hakkina sahip kisilerden ¢ogaltma aletlerinin iktisap edilmesi
bu duruma 6rnek olarak verilebilir. Bu gibi farkliliklardan Gtiirii, metaverse diinyasindaki
giizel sanat eserlerinin heykel gibi bir {i¢ boyutlu eser mi yoksa grafik eser mi sayilmasi
gerektigini belirlemek 6nem tasir. Kanaatimizce metaverse diinyasinda ti¢ boyutlu sekilde

olusturulmus heykeller, “grafik eser” olarak degerlendirilmelidir.

Ote yandan kisiler metaverse diinyasinda kendileri resim cizebilecekleri gibi
cizilmis resimleri de metaverse diinyasina aktarabilir. Kisilerin eserlerini sergileyerek
satisa da sunabildikleri NFT’ler bunun giizel bir 6rnegidir. Tiim bunlarin yaninda kisiler
metaverse diinyasinda egitim ve sunum gibi faaliyetlerde de bulunabilmekte ve metaverse

icerisine kaydedebilmektedirler.

Gilizel sanat eserlerinden mimari eserler agisindan degerlendirme yapildiginda;

yukarida da belirttigimiz iizere metaverse diinyasi icerisinde sanal mimari yapilar insa

186G, Uyan, (http — 36) https://www.webtekno.com/metaverse-canli-konserler-geliyor-the-sandbox-
warner-music-ortaklik-h120145.html (Erisim Tarihi: 28.08.2022).
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edilebilmekte ve kullanicilar bu yapilara hem maddi hem manevi biiyiik degerler
atfetmektedirler.!?” Acaba fiziki diinyada uygulanmasa da metaverse icerisinde
uygulanan bir mimari yap1, mimari eser olarak sayilacak midir, yoksa grafik eser olarak
mi1 degerlendirilecektir? Bir mimari eseri mimari projeden ayiran en onemli 6zellik,
mimari eserin estetik degere sahip olmasidir. FSEK m.4’teki hususiyet unsuru, mimari
eserler agisindan estetik degerdir. Yine doktrinde mimari eserin estetik degerini gosteren
taslaklarin, eser insa edilmese de FSEK kapsaminda mimari eser olarak sayilabilecegini
belirten yazarlar da mevcuttur.'?® Fikri iiriin FSEK teki eser tiirlerinden birisine dahil
oldugu ve hususiyet tagiyacak derecede sekillendigi siirece tamamlanmamis da olsa eser
kabul edilmelidir.!?® Gokyayla da taslagin biitiin olarak tatbikinin miimkiin olmasi
durumunda eser niteligi tastyacagini belirtmektedir.’*® Metaverse diinyasinda da mimari
eserlerin sanal goriintii seklinde de olsa ii¢ boyutlu sekilde eser sahibinin hususiyetini
aktarabilecek sekilde yayinlanabilmesi, kisiler lizerinde bir etki olusturmasi ve kisilerin o
tiriinlere maddi deger bigmesi Ozellikleri incelendiginde, doktrindeki bu goriislerin

metaverse diinyasindaki mimari eserler hakkinda da uygulanabilir oldugu goriisiindeyiz.

Metaverse diinyasi acisindan ayrica degerlendirilmesi gereken eser tiirlerinden
birisi de sinema eserleridir. Metaverse teknolojisi de grafiklerin yer aldigi bir teknoloji
olup, platform igerisinde avatarlar vasitasi ile kullanicilar fiziki diinyamiza benzer sekilde
hareket ve konusma kabiliyetine sahiptirler. Bu ozellikleri metaverse igerisinde bir
sinema filminin tespiti kolaylikla yapilabilecektir. Peki bu sinema filmi FSEK m.5
anlaminda bir sinema eseri olarak degerlendirilebilecek midir? Sinema eserlerinin tanimi
incelendiginde tespit edildigi materyale bakilmadan elektronik araglarla da gdsterilebilen
tiriinler oldugu goriilmektedir (FSEK m.5). Bunun yaninda Bern So6zlesmesi’ne gore
sinema eseri “sinema teknigine benzer bir yontemle elde edilen sinamotografik
eserler’dir.’3! Yine Ates de sinema eserlerini “tespit edildigi materyale bakilmaksizin

elektronik veya mekanik veya benzeri araglarla gosterilebilen ... goriintiiler dizisi”

2T{lgili konuda ayrmtili bilgi igin bkz. (http — 37) https://www.zingat.com/blog/metaversede-10-milyon-
konut-satisi-bekleniyor/ (Erisim Tarihi: 26.10.2022).

1281, Bozgeyik (2010). Fikir ve Sanat Eserleri Hukukunda Mimari Eserlerin Korunmasi (1. Bask1). Ankara:
Yetkin Yayinlari, s. 80.; S. Bozbel (2015). Fikri Miilkiyet Hukuku (1. Baski). Ankara: On iki Levha
Yaynlari, s. 35.; E. Gokyayla (2009). Eser Sézlesmesinde Ek Is ve is Degisikligi (1. Bask1). Istanbul: Vedat
Kitapeilik, s. 85— 87.

129Bozbel, 2015, a.g.k., 35.

10Gokyayla, 2009, a.g k., 86.

18'Edebiyat ve Sanat Eserlerinin  Korunmasina Iliskin Bern Sézlesmesi, (http — 38)
https://www.telifhaklari.gov.tr/resources/uploads/2012/03/18/2012 _03_18 349175.pdf (Erisim Tarihi:
17.12.2022).
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seklinde agiklamustir.*? Sinema eserlerinin FSEK ’teki tanimina bakildiginda filmin tespit
edildigi materyalin 6nemli olmadig1 sonucu goriildiiglinden, metaverse’teki bir sinema
filminin sinema eseri mahiyetini tagimasi i¢in birbiriyle iligkili goriintiiler dizisinin bir
senaryo ve yonetmen ile sahibi olacak sekilde olusturulmasi yeterli olacaktir.’®® Zira
metaverse teknolojisi, avatarlarin hareket ve konusma kabiliyetlerini sagladigindan
dolay1 bu duruma oldukga elverislidir. Platform igerisinde de senaryo olusturup avatarlar
ile bir akis ¢ercevesinde film ¢cekimi gergeklestirilebilecektir. Nitekim Hindistan merkezli
film sirketi “Pooja Entertainment” de metaverse’te film ¢ekmek ve yaymlamak i¢in
calismalara baslamis, arsa dahi satin almistir.’®* Sinema eserlerinin sinematografik
sekilde olusturulmasi gerektigi goriisiinii benimseyen yazarlar olsa da, gerek FSEK m.5
gerekse genel goriis uyarincal® animasyon filmlerinin sinema eseri olarak kabul
edildigi'®® de dikkate alinarak, metaverse icerisinde tespit edilecek filmlerin de diger

sartlar1 tagimasi halinde sinema eseri olarak sayilabilecegi kanaatindeyiz.

Bunun yaninda metaverse igerisinde tespit edilen filmlerin sinema eseri niteligi
kazanabilmesi icin hususiyet sart olup gorintilerin oldugu gibi kayda alinmasi
durumunda hususiyet saglanmayacaktir.'® Ancak sinema teknigine uygun sekilde
goriintli alinmasi, yer se¢imi, renk, 151k, kamera agis1 gibi unsurlarin kullanildig1 ve bu
goriintiilerin sonradan segilerek sonradan sinema sanatina 6zgii goriintiiler dizisi haline

getirilmesi sonucu hususiyet saglanabilecektir.

Isleme ve derleme eserlerin de metaverse igerisinde somutlasmas1 miimkiindiir. Bu
kapsamda metaverse igerisinde de terclime eser yapilabilecek, bir roman sinema eserine
dontstiiriilebilecek veya gilizel sanat eserleri metaverse platformunun izin vermesi
halinde baska surete cevrilebilecektir. FSEK m.6/1°de belirtildigi ilizere giizel sanat
eserlerinin bir sekilden diger sekle sokulmasi isleme sayilacaktir. Bu durumda fiziki
diinyada iki boyutlu veya ii¢ boyutlu bir eserin metaverse icerisinde ii¢ boyutlu hale

getirilmesi de isleme eser olarak kabul gorebilir'®,

132M. Ates (2012). Fikri Hukukta Eser Sahipligi (1. Baski). Ankara: Adalet Yaymevi, s. 256 — 259.
133Tekinalp, 2012, a.g.k., 128.

134D, R. Ekmekei, (http — 39) https://www.filmarasidergisi.com/metaverse-sinemanin-gelecegini-
degistirecek-mi/ (Erigim Tarihi: 29.08.2022).

1%5Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 65-68; Tekinalp, 2012, a.g.k. 128.

1%6Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 66 — 68.

187Levent, Alica ve Merdivan, 2014, a.g k., 157.

138Fiziki diinyadaki iki boyutlu bir eserin hususiyetinin degistirilmeden metaverse igerisine aktarilmast ise
ileride agiklanacag lizere ¢ogaltma olarak degerlendirilecektir.
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2.2.3.2. Metaverse yapay zekasi tarafindan olusturulan iiriinlerin hukuki durumu

Bilindigi gibi giiniimiizde yapay zekalar da miizik {retebilmekte, resim
cizebilmekte ve benzer iiretimlerde bulunabilmektedir.®*® Bu diizeyde gelisen teknoloji,
hukuki agidan degerlendirme yapmay1 da gerekli kilmaktadir. Metaverse diinyasinda da
yapay zeka teknolojisi kullanilmaktadir.}*® Peki metaverse diinyasinda yapay zekanin bir

fikri irin Uretmesi halinde bu uretimlerin hukuki durumu ne olacaktir?

Bu durumun; “dogrudan yapay zekanin olusturdugu fikri iirinler” ve “kullanicilarin
metaverse yapay zekasini araci kilarak olusturduklar fikri iiriinler” olarak iki agidan

degerlendirilmesi gerekmektedir.

[lk olarak belirtmek gerekir ki, eser olma sartlarinin diizenlendigi FSEK m.1/B’de
de belirtildigi iizere eserlerin sahibinin hususiyetinin taginmasi gerekmekte olup, eser
sahibinin gergek kisi olmas1 aranmaktadir.}*! Gergek kisi olmayan biri tarafindan yapilan
iiriin, sahibinin hususiyetini igeremeyeceginden eser olarak nitelendirilemez. Bu durumda
yapay zekanin olusturdugu liriinler de “eser” olarak nitelendirilemeyecektir. Bir gercek
kisi tarafindan meydana getirilen ve yapay zekanin sadece bir araci, bir alet gibi
kullanildig1r fikri iriinler ise diger tiim {retimler gibi sartlar1 varsa eser olarak

nitelendirilebilecektir.

2.3. Metaverse Diinyasi Icerikleri A¢isindan Eser Sahipligi ve Eser ile

Baglantihh Hak Sahipligi

FSEK’te eser iizerindeki haklar ile eser ile baglantili haklar diizenlenmistir. Bu
haklarin igerigine deginmeden once eser sahipligi ve baglantili hak sahipligi kavramlarini

aciklamak yerinde olur.

2.3.1. Eser sahipligi
2.3.1.1. Genel olarak eser sahipligi

Eser sahipligi FSEK’te “Bir eserin sahibi, onu meydana getirendir.” seklinde bir

hiikiim ile diizenlenmistir (FSEK m.8). Eseri meydana getiren kisi, meydana getirme an1

1398, Balta Kaynak (2021). Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu Kapsaminda Eser Kavrami ve Yapay Zeka
Tiirleri (1. Bask1). Ankara: Seckin Yayinlari, s. 87.

140Gheridan vd., 2021, a.g k., 4.

141Balta Kaynak, 2021, a.g.k., 95.
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itibariyle ipso iure eserin sahibi sayilir. Eser sahipligi sifatinin kazanilmast i¢in ayrica bir

hukuki islem 6rnegin kayit-tescil islemleri aranmaz. 142

FSEK’te “eser sahiplerinin birden fazla olusu” ve “eser sahipleri arasinda birlik”
kurumlarn da diizenlenmistir. Eser sahiplerinin birden fazla olmasi ve eseri meydana
getirenlere ait kisimlarin birbirinden ayrilabildigi durumlarda, herkes yalnizca kendine ait
kisim iizerinde eser sahibi olacaktir (FSEK m.9). Eserin ayrilmaz bir biitlin teskil etmesi
durumunda ise eserin meydana getirilmesinde katki sunan herkes, eserin biitiinii iizerinde

eser sahibidir.1*3

Isleme ve derleme eserlerde ise ¢oklu eser sahipligi durumu s6z konusu degildir.***
FSEK’te islenmis veya derlenmis bir eserin sahibinin asil eser sahibinin haklarinin sakl
kalmasi sartiyla onu isleyen olacagi belirtilmistir (FSEK m.8/2.).

Eser sahipligi ile ilgili tiim bu genel kurallar, metaverse igerisinde kullanilan eserler

acisindan da gecerlidir.

2.3.1.2. Eser sahipligi karineleri

Eser sahipliginin kazanilmasi agisindan tescil zorunlulugu olmadigindan (FSEK
m.8/1) eser sahibinin kim oldugu belli degilse bu husus her tiirli delille
ispatlanabilecektir. Ote yandan FSEK m.11 ve m.12’de ise eser sahipligine iligkin
karineler diizenlenmistir. FSEK m.11’e gore sahibinin ad1 belirtilen eserlerde isim veya
miistear adin1 yayinlayan kimse eser sahibi olacaktir. Eser sahibinin ismi belirtilmiyor ise
FSEK m.12’e gore eser sahipliginden dogan haklar1 bazi kimseler kullanabilir. Buna gore
sahibinin adinin belirtilmedigi eserlerde yayinlayan, o da belirli degil ise ¢ogaltan eser
sahibinin haklarini kullanabilecektir. Ikinci durumda da FSEK m.12/3’e gére adi vekalet

hiikiimlerinin uygulanacaktir.

Peki metaverse’te eser sahipligi nasil belirlenecek ve bu hiikiimler nasil
uygulanacaktir? Yukarida belirtildigi tizere metaverse’te kullanicilar avatarlara sahiptir.
Bu avatarlar kisilerin metaverse diinyasindaki temsili sanal karakterleri olup kisilerin

“metaverse kimlikleri”dir.'*® Kisiler ise avatarlarinda her zaman gercek isimlerini

142Ates, 2012, a.g.k. 68°den aktaran A. G. Karasioglu Giirbiiz (2021). Tiirk Hukukunda Telif Eserlerin
Korunmasi (1. Baski). Ankara: Yetkin Yayinlari, s. 36-39.

143, Karahan vd. (2015). Fikri Miilkiyet Hukukunun Esaslar1 (4.Baski1). Ankara: Seckin Yayimlari, s. 84.
14 Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 68.

4SWeb3 Studios, Digital Identities, .10. (http — 40) https://docsend.com/view/z2qvai4ekkniznnn (Erigim
Tarihi: 16.03.2023).
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kullanmamaktadirlar. Bu sebeple eser sahibinin belirlenmesi de giiclesmektedir. Ornegin
gercek ismi “Mehmet YILMAZ” olan bir kullanici, metaverse diinyasinda eserlerinde,
avatarinin ismi olan “Sanatg¢1” ismini kullanarak bir sanat sergisi a¢tiginda eser sahibi
nasil belirlenecektir? Bu anlamda metaverse icerisindeki NFT eserler tizerindeki yazan
isimler veya miistear adlar da FSEK m.11 anlaminda bir karine olacak ve aksi de her tiirlii

delille ispatlanabilecektir.

2.3.1.3. Metaverse yapay zekasinin meydana getirdigi iiriinler a¢istndan durum

Yukarida agiklandig: iizere yapay zekanin ortaya koydugu iiriinler “eser” olarak
nitelendirilemez. Bunun nedeni, ortaya ¢ikaran iirline kendi hususiyetini aktaracak bir
gercek kisinin olmamasidir’*®. Bununla birlikte yapay zekanin ortaya cikardig iiriinler
tizerindeki hak sahipligi konusunda ¢esitli ¢oziim Onerileri getirilmistir.

Bunlardan ilki kamunun hak sahibi olmas1 goriisiidiir.}*’ Ancak 6zellikle serbest

piyasada iiretim ve hak kayiplarina neden olabilecegi i¢in bu gériis isabetli degildir.148

Ikinci gbriis ise yazilimcilarin hak sahibi olmas gerektigini savunur®*®. Bilindigi
gibi yapay zekay1 olusturan bir veya birkag¢ yazilimc1 mevcuttur. Bu yazilimcilar kodlar
ve algoritmalar ile yapay zekanin hareket esaslarini belirlemektedir. Ancak yapay
zekalarin geligmesi ile birlikte yazilan kodlarin yapay zeka tarafindan ¢ok farkli kodlara
dontistiirtilebildigi durumda yazilimeilarin bu eserlerde eser sahibi olmalarinin miimkiin
gdziikmedigi doktrinde belirtilmektedir.*®® Bu anlamda bakildiginda metaverse diinyasini
iireten yazilimcilarin metaverse igerisindeki yapay zeka tarafindan tiretilen eserlerde hak

sahibi olabileceginin miimkiin gdziikmedigini sdylenebilecektir.

Bu konuda bir diger goriis ise “yatinmciin hak sahibi olmas1” gériisiidiir.>
Burada sinema eserlerinde mevcut korumalara benzer sekilde yatirimcinin baglantili hak
sahibi olmasi belirtilse de yatirimcinin hak sahibi olmasi i¢in dncelikle yapay zekanin

meydana getirdigi iirlinlerin eser sayilmasi gerektiginden baglantili hak sahibi olarak

1468, Nordemann (2019). Study Question Copyright in artificially generated Works. AIPP1 World Congress
Bildirisi. S. 2-4. (http - 41) https://aippi.org/wp-
content/uploads/2020/05/Resolution_Copyright_in_artificially generated_works_English.pdf (Erisim
Tarihi: 08.06.2022). 2-4.

147B, Goziibiiyiik (2021). Yapay Zekanin Meydana Getirdigi Fikri Uriinlere iliskin 5846 Sayili Fikir ve
Sanat Eserleri Kanunundaki Sorunlar ve C6ziim Onerileri, Kirikkale Hukuk Mecmuasi, 1(1). s. 69.
148Goziibiiyiik, 2021, a.g.k., 69.

149C . Ersoy (2019). Robotlar, Yapay Zeka ve Hukuk (2. Baska). Istanbul: On iki Levha Yayincilik, s. 67.
10grsoy, 2019, a.g.k., 67.

11Balta Kaynak, 2021, a.g.k., 181.

44


https://aippi.org/wp-content/uploads/2020/05/Resolution_Copyright_in_artificially_generated_works_English.pdf
https://aippi.org/wp-content/uploads/2020/05/Resolution_Copyright_in_artificially_generated_works_English.pdf

yatirime1 belirtilemeyecektir. Bu sebeple yapay zekanin “sui generis ” diizenleme ile eser
sahibi olmasi1 ve yatirnmcinin da yine buna bagli olarak baglantili hak sahibi sayilmasi

halinde yatirimc1 hak sahibi olabilecektir.

Yapay zekanin hukuki durumu hakkinda bir diger goriis de “elektronik kisilik”
modelidir.®®?> Avrupa Komisyonu Yasal Isler Komitesi 31 Mayis 2017°de yayinladig1
raporda otonom sistemlere elektronik kisilik verilebilecegi goriisiinii paylasmistir.'>3
Elektronik kisiligi savunan kisilere gore tiizel kisilerden elde edilen tecriibeler ile bu
sekilde bir kisilik modeli gelistirilmesi miimkiindiir. Bunun yaninda elektronik kisilik
verilmesi durumunda kisiligin ne zaman baglayacagi ne zaman sona erecegi ve hak ve
sorumluluklarinin nasil olacag: da sorun olarak karsimiza ¢ikmaktadir.’® Bu kapsamda
su an hukukumuza gore yapay zeka sistemlerine elektronik kisilik verilse de FSEK m.1/b-
1 uyarinca eser sahibinin hususiyetini tagima sarti aranacagindan yapay zekalar eser
sahibi olamayacaklardir.

Yukarida yaptigimiz agiklamalarla da birlikte yapay zekanin olusturdugu tiriinlerin
su an i¢in eser olarak sayilmasi miimkiin goziikkmemektedir. Tiim bunlarin yaninda,
Uluslararas1 Fikri Miilkiyet Haklar1 Koruma Dernegi’nin (AIPPI) Ulkemizin de dahil
oldugu otuz iilke katiliminin sonucu olusturdugu oOnergede daha esnek bir kriter
benimsenmistir.™®® Yapay zekanin olusturdugu iiriinlerde, insan miidahalesinin olmas,
ornegin metaverse’te kullanicilarin da miidahalesi ile bu eserin olusturulmasi1 durumunda,
hususiyet sartinin gerceklestigi ve miidahaleyi yapan gerg¢ek kisi tarafindan eserin

olusturuldugunun sayilabilecegi belirtilmektedir.*>®

Sonug olarak metaverse diinyasinda yapay zekanin kendi olusturdugu iirtinler eser
olarak sayilamayacak ise de bir kullanicinin miidahalesi olmas: halinde burada eser
sahibinin o kullanict oldugu sdylenebilecektir. Boylece eser sahipliginin sagladigi
korumalardan bu kullanici yararlanacaktir. Bu noktada degerlendirilmesi gereken bir
nokta da metaverse platformlarini isleten kisilerin FSEK m.18/2’e gore is¢i — isveren

iliskisi uyarinca mali haklar1 kullanip kullanamayacagidir. Is Kanunu'®’ m.8’e gére isci

152Balta Kaynak, 2021, a.g.k., 102.

153Balta Kaynak, 2021, a.g.k., 102.

154Balta Kaynak, 2021, a.g.k., 104.

15).B. Nordemann (2019). Study Question Copyright in artificially generated Works. AIPPI World
Congress Bildirisi. (http - 42)
https://www.aippi.org/content/uploads/2022/11/Resolution_Copyright_in_artificially generated works E
nglish.pdf (Erisim Tarihi: 08.06.2022).

1%6].B. Nordemann, 2019, a.g.k. 1-4.

15710.06.2003 tarihli 25134 say1li Resmi Gazete’de yayinlanan 22.05.2003 tarihli 4857 sayili Is Kanunu.
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isveren iliskisindeki unsurlarin birisi de bir tarafin is¢i (bagimli) olarak is gérmeyi
istlenmesidir. Bu agidan metaverse platformunu isleten ile yapay zeka veya yapay zekay1
kullanan kullanici arasinda bir is¢i — isveren iliskisi kurulamayacagindan FSEK m.18/2

uygulanmaz. Bu durum ancak 6zel diizenlemelerle belirlenecektir.

2.3.2. Baglantil hak sahipligi

FSEK eser sahiplerinin yaninda baglantili hak sahiplerini de korumaktadir.
Baglantili hak FSEK’te “Eser sahibinin manevi ve mali haklarina zarar vermemek

8 ile filmlerin ilk tespitini gerceklestiren film

kaydiyla komsu hak sahipleri*®
yapimctlarimin sahip olduklart haklar.” (FSEK m.1/B-j) olarak tanimlanmistir. Buna
gbre eserin yayginlasmasina katkida bulunan yapimci, yayinci, ve icracilarin haklari,
icray1 organize edenlerin haklar1 baglantili haklardandir.

Baglantili hak sahipleri icraci sanatgilar, seslerin ilk tespitini yapan fonogram
yapimcilari, filmlerin ilk tespitini yapan film yapimcilar1 ile radyo-tv yapim
kuruluslaridir.

Baglantili hak sahiplerinden icraci sanatgilar bir eseri veya folklorli 6zgiin sekilde
yorumlayan, tanitan, anlatan, ¢alan, sOyleyen veya cesitli tiirlerde icra eden sanatgilar
olup, gergeklestirdikleri icralar FSEK m. 80/1°e gore koruma altina alinmigstir. Eser sahibi
gibi icrac1 sanatcilar da sadece gergek kisi olabilmektedir. '

Fonogram sinema eserleri gibi eserler hari¢ bir icra igerisindeki ses tespitlerinin
gergeklestigi ses tastyicisi ortam olup (FSEK m.1/B/1-f) eser sahibi veya icraci sanat¢inin
izni ile gerceklestirilen tespit tizerindeki cogaltilmasi, dagitilmasi, satilmasi, kiralanmasi
veya kamuya 6diing verilmesi hakki fonogram yapimcisina aittir (FSEK m.80/B-1)

Yine film yapimcilar ile radyo-tv kurulusu yapimcilarinin haklar1 da FSEK

m.80’de diizenlenmistir.

18K omsu haklar1 diizenleyen FSEK m.1/B-K: " Komsu haklar: Eser sahibinin manevi ve mali haklarina
zarar vermemek kaydiyla ve eser sahibinin izniyle bir eseri 6zgiin bir bigimde yorumlayan, tanitan, anlatan,
soyleyen, ¢alan ve ¢esitli bicimlerde icra eden sanatgilarin, bir icra iiriinii olan veya sair sesleri ilk defa
tespit eden fonogram yapimcilart ile radyo-televizyon kuruluslarimin sahip olduklar: haklari.”

19Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 120.
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2.4. Metaverse Diinyasinda Eser Sahipliginden Dogan Haklar ve Baglantih Haklar
2.4.1. Genel olarak eser sahibinin haklar: ve baglantih haklar

Eser sahibinin salt bu sifatindan kaynaklanan birtakim haklar1 ve yetkileri
mevcuttur. Bu haklar “manevi ve mali haklar” olarak ikiye ayrilmaktadir. Manevi haklar
eserin Oziiyle ilgili hususlar hakkinda karar verme yetkilerini, mali haklar ise eser

tizerinden dogacak mali degerler hakkinda kazanimlar1 ve yetkileri diizenlemektedir.

Eser lizerindeki manevi haklar FSEK m.14 ve m.17 arasinda diizenlenmistir. Eser
tizerinde eser sahibinin manevi haklart umuma arz salahiyeti (FSEK m.14), adin
belirtilmesi salahiyeti (FSEK m.15), eserde degisiklik yapilmasini men etme(m.16) ve
malik ve zilyede kars1 haklar(m.17)’dir.

Umuma arz salahiyeti, eserin kamuya sunulmasi yani sahibinin gizlilik alanindan
cikartilmas1 hakkini diizenlemektedir'®®. Bu hak, miinhasiran eser sahibine aittir (FSEK
m.14). Eserin herhangi bir sekilde kamuya sunulmus olmast hakkin kullanim1 agisindan

yeterlidir.

Adin belirtilmesi salahiyeti ise eserde eser sahibinin ismini belirtme yetkisi olarak
aciklanabilir. Eserde hangi ismin kullanilacagini belirleme hakkina sahip olan eser sahibi,
kendi resmi ismini kullanabilecegi gibi, miistear adin1 veya baska isimleri kullanilabilir.

Hatta eser isimsiz dahi yayinlanabilir'®? (FSEK m.15).

Eser sahibi ayrica eserde degisiklik yapilmasini men etme hakkina da sahip olup bu
konuda tek yetkili kisidir. Eser binlerce kisi arasinda satin alinarak el degistirmis olsa
dahi, eserin asil sahibi eser {izerinde yapilan hususiyeti bozabilecek degisiklikleri men
edebilir (FSEK m.16/3). Eser sahibinin izni olmadan eserde veya eser sahibinin isminde
kisaltma, ekleme ya da farkli bir degisiklik gerceklestirilemeyecektir. Eser sahibi de her
zaman bu degisiklikleri yonetme yetkisine sahiptir (FSEK m.16/1).

Eser sahibinin malik ve zilyetlere kars1 birtakim haklar1 da mevcuttur. Bu haklar
eserin tecessiim ettii esya baskasi tarafindan iktisap edildiginde kullanilabilir. Eser
sahibi aslin maliki veya zilyede kars1 giizel sanat eserlerini, FSEK m.2/1 ve m.3’te sayilan
yazarlarla bestecilerin el yazisi ile yazilmis eserlerin asillarini, koruma sartlarini yerine

getirerek gegici siire yararlanmay1 talep edebilecek, sozlesme sartlarina gore eser

160K arasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 82 - 83.
161K arasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 83 - 84.
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tizerinde tasarruf edebilse de, eseri bozamayacak, yok edemeyecek, eser sahibinin
haklarina zarar veremeyecek ve eser tek ve 6zgiin olmas1 durumunda her zaman kendisine

ait sergi ve ¢alismalarda koruma sartlarin1 yerine getirerek eseri isteyebilecektir (FSEK

m.17).

Mali haklar ise FSEK m.20 ve m.25 arasinda diizenlenmistir. Mali haklar
bakimindan FSEK, alenilesmemis ve alenilesmis eser bakimindan ayrim yapmistir. Bu
anlamda ikisi arasinda haklarin kullanimi noktasinda baz1 farklar mevcuttur. S$oyle ki,
alenilesmemis eser lizerinde mali haklar1 kullanma yetkisi miinhasiran eser sahibine aittir.
Alenilesmis eser lizerinde mali haklar1 kullanma yetkisi miinhasiran eser sahibine ait olsa

da bu durumda hakkin igerdigi yetkiler, kanunda smirli olarak sayilanlardan ibarettir.%?

Eser {izerindeki mali haklar isleme hakki (FSEK m.21), ¢ogaltma hakki (m.22),
yayma hakki (m.23), temsil ve umuma iletim hakki (m.24-25)dir. FSEK m. 21°de
diizenlenen igleme hakki, eser lizerinde degisiklik yapmak anlamina gelir. Aslin aynen

kopyalanmas1 olarak belirtilebilecek cogaltma hakki!®®

eserin ikinci kopyasinin
cikarilmasi ve eserin ses, goriintii nakil ve tekrarina yarayan her tiirlii aragla kaydedilmesi
gibi yetkileri kapsar. Yayma hakk: ise bir eserin aslini veya ¢ogaltilmis niishalarini,

kiralamak, 6diing vermek, satisa ¢ikarmak veya diger yollarla dagitmaktir (FSEK m.23).

Umuma iletim kavrami doktrinde bir eserin radyo, tv veya diger umuma iletim
araglar ile kisinin aile, is gibi iliskiler gibi sahsi veya gorev geregi olusan iliski disindaki
kisilere duyularla algilanabilir sekilde sunulmasi olarak aciklanmakta olup, FSEK
m.25°te diizenlenmistir.’%* Buna gore; “Bir eserin ashni veya cogaltilmis niishalarini,
radyo-televizyon, uydu ve kablo gibi telli veya telsiz yayin yapan kuruluglar vasitasiyla
veya dijital iletim de dahil olmak iizere isaret, ses ve/veya goriintii nakline yarayan
araglarla yayinlanmasi ve yayinlanan eserlerin bu kuruluslarin yayinlarindan alinarak
baska yayin kuruluglar: tarafindan yeniden yaymmlanmasi suretiyle umuma iletilmesi

’

hakki munhasiran eser sahibine aittir.’

FSEK m. 24’te diizenlenen temsil hakki ise eseri gostermek, okumak, ¢calmak gibi

fiilleri kapsamaktadir.

162K arasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 81 - 85.
163K arasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 85.
164Tekinalp, 2012, a.g.k., 193 - 194,
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FSEK’te manevi ve mali hak kisminda diizenlenmemekle birlikte “pay ve takip
hakki (FSEK m.45)”, “cayma hakki (FSEK m.58)” ve “vazge¢me hakki (FSEK m.60)”

olarak sayilabilecek “diger haklar” da mevcuttur.

FSEK’te fikri iiriinlerin ve eser sahiplerinin haklarinin yaninda kiiltiir sektoriine
yapilan yatirimlar ve edimler de korunmaktadir. Bu sebeple eserin yayginlasmasina
katkida bulunan yapimci, yayinci ve icracilarin (baglantili hak sahiplerinin) haklar1 da
telif hukuku ile korunmaktadir. Eser sahibinin haklart ile baglantili hak sahiplerinin
haklar1 birbirinden farklidir.%®

Baglantili hak sahiplerinden icracit sanat¢ilar da manevi ve mali haklara
sahiptirler.’®® icrac1 sanatcilarin manevi haklari icra sahibi olarak tanitilma ve icralarin
kendi itibarin1 zedeleyecek sekilde tahrif edilmesini veya bozulmasini 6nleme hakkindan
ibarettir. '’

Icraci sanatgilarin mali haklari ise icranin tespiti ile tespitin ¢ogaltilmasi, yayimi ve
umuma iletimini kapsamaktadir.

Fonogram yapimecilarinin ise manevi haklar1 olmayip FSEK m.80/B’de sayilan mali
haklara sahiptirler. Bu haklar sesleri igeren tespitin dogrudan ya da dolayli olarak
cogaltilmasi, satilmasi, dagitilmasi, kiralanmasi, kamuya 6diing verilmesi konusunda izin
verme ya da yasaklama; tespitlerin igaret, ses ya/ya da goriintii nakline yarayan araglarla
umuma iletimine ve yeniden iletimine izin verme; yurt i¢inde satisa ¢ikmamis ya da baska
yollarla dagitilmamis tespitlerinin aslinin ya da ¢ogaltilmis niishalarinin satis yoluyla ya
da diger yollarla dagitilmasi hususunda izin verme veya yasaklama; icralarin tespitlerinin
telli, telsiz araglarla satis1 ya da diger bi¢imlerde umuma dagitilmasina ya da sunulmasina,
gergek kisilerin segtikleri yer ve zamanda tespitlerine ulagilmasini saglamak suretiyle
umuma iletimine izin vermek ya da yasaklamak olarak belirtilebilir.

Benzer mali hak ve yetkiler, ger¢eklestirdikleri yayinlar lizerinde Radyo ve TV

Kuruluslarina ve gergeklestirdikleri yapimlar tizerinde de film yapimcilarina taninmastir.

185Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 119.
186Giines (2022). Uygulamada Fikir ve Sanat Eserleri Hukuku (4. Bask1). Seckin Yayinevi: Ankara, s. 289.

167Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 119-120.
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2.4.2. Metaverse diinyasi icerisinde varlik kazanan eserler acisindan haklarin

goriunimii
2.4.2.1. Manevi haklar bakimindan

Manevi haklardan FSEK m. 14’te dilizenlenmis umuma arz salahiyeti
incelendiginde ilk olarak metaverse diinyasinin “umum” kavramina girip girmediginin ve
giriyor ise umuma arzin teknik olarak ne sekilde gergekleseceginin belirlenmesi
gerekmektedir. Umuma arz ile kastedilen eserin aleniyet kazanmasidir. Bu kapsamda
eserin eser sahibinin sahsi kullanimimnin digina ¢ikarak kamuya sunulmasi umuma arz
olarak degerlendirilecektir.!®® Metaverse diinyasinda sunulmus olan bir eser de siiphesiz,
eser sahibinin sahsi diinyasindan ¢ikmaktadir. Bu platformlar ticretli veya ticretsiz tiyelik
ile kayit alan platformlar olup, belirli bir sinir olmaksizin eserler diger kullanicilara
ulasabilmektedir. Bu sebeple metaverse diinyasinda umuma arzin gergeklestigini

sOylemek miimkiindiir.

Umuma arzin gerceklesmesi agisindan bir sekil sart1 FSEK ’te mevcut degildir.5°
Bu sebeple metaverse diinyasinda umuma arz herhangi bir sekilde gerceklesebilecektir;
dogrudan metaverse diinyasindaki diger kullanicilara karsi olabilecegi gibi metaverse
diinyasinda olusturulan eserin, video vb. yontemlerle fiziki diinyada sunulmasi seklinde

de olabilecektir.

Metaverse diinyasi igerisinde umuma arzin gerceklesebilme sekilleri agisindan bir
ortak alanda kullanicilara gosterilmesi veya 6zel bir sergi ile sergilenmesi yontemleri
ornek verilebilir. Ornegin bir resim, metaverse’e 6zel sanat galerisinde sergilenebilecek
iken bir miizik eseri de bir metaverse konseri icerisinde kullanicilar ile paylasilabilecektir.
Bir grafik eser de dogrudan eserin metaverse diinyasinda sunulmasi ile umuma arz

edilmis sayilacaktir.

Eser sahibi FSEK m. 15°te diizenlenen adin belirtilmesi hakkini “avatar adinin”
belirtilmesi yoniinde kullanabilir. Zira yukarida da belirttigimiz gibi eser sahibi, adinin

her ne sekilde olursa olsun belirtilecegini belirleme yoniinde miinhasiran yetkilidir.

FSEK m.15’in 4. fikrasinda yer alan mimari eserlerde eser sahibinin isminin

yazilmasi diizenlemesi ise ayrica degerlendirilmesi gereken bir husustur. Madde metni su

18Giines, 2022, a.g.k., 180 - 181.
1%9Giines, 2022, a.g k., 180.
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sekildedir: “Eser niteligindeki mimari yapilarda yazili istem iizerine eserin goriilen bir
verine eser sahibinin uygun gorecegi malzeme ile silinmeyecek bicimde eser sahibinin

adi yazilir.” (FSEK m.15/4)

Maddenin uygulanmasi agisindan ilk olarak “Metaverse diinyasi igerisindeki bir
mimari trin FSEK anlaminda bir mimari eser sayilacak midir?” sorusunun
cevaplandirilmasi gerekmektedir. Bu sorunun cevabi ayni zamanda FSEK m.15/4
anlaminda talebe gore adin belirtilmesinin gerekliliginin dogup dogmayacagini da
belirleyecektir. Doktrinde mimari {iriiniin eser kapsaminda sayilmasi i¢in uygulanmasinin
zorunlu olmadigy, taslak halindeki eserlerin dahi FSEK kapsaminda eser korunmasindan
yararlanacagim belirten goriisler mevcuttur.t’® Fikri iiriin FSEK teki eser tiirlerinden
birisine dahil oldugu ve hususiyet tagiyacak derecede sekillendigi siirece tamamlanmamis
da olsa eser kabul edilmelidir.}’* Gokyayla da taslagm biitiin olarak tatbikinin miimkiin
olmas1 durumunda eser niteligi tastyacagim belirtmektedir.}’?> Metaverse diinyasinda da
mimari eserlerin sanal goriintii seklinde de olsa iic boyutlu sekilde eser sahibinin
hususiyetini aktarabilecek sekilde yayinlanabilmesi, kisiler {izerinde bir etki olusturmasi
ve kisilerin o iirlinlere maddi deger bigcmesi Ozellikleri incelendiginde, bu goriislerin
metaverse  diinyasindaki  mimari  eserler hakkinda da  uygulanabilecegi
degerlendirilmektedir. Bu kapsamda FSEK m.15/4 anlaminda mimari eserler tizerindeki

adin belirtilmesini talep hakki metaverse diinyasinda da uygulanacaktir.

FSEK m. 16 ile temin edilen “eserin biitiinliigli” ilkesi eser sahibi i¢in oldukca
onemlidir. Su ana kadar ki en giivenli teknolojilerden birisi olan blokzincir teknolojisini
kullanan metaverse platformunda eser sahibinin izni olmadan eserlerde ve eser sahibinin
adinda degisiklik yapilmasi pek miimkiin géziikmemektedir. Eser sahibi, FSEK m. 16’da
diizenlenen hakkini, eserde degisiklik yapmak yoniinde kullanmak istediginde ise akilli
sozlesmelere getirilen ek 6zellikler ile bu miimkiindiir.

FSEK m.17°de diizenlenen “eser sahibinin zilyede ve malike karst haklar:” baglikli
hiikiim esasen fiziki formu olan eserleri diizenlemektedir. Zira zilyetlik ve miilkiyet

esyalarla ilgili haklardir. Nitekim 6gretide de Sari, NFT ler {izerinde zilyetligin tesis

1. Hamamcioglu, O. U. Kazmaci ve A. Karamanlioglu (2015). insaat Sektoriinde Mimari Haklar (1.
Baski). Ankara: Seckin Yayincilik, s. 37.

11Bozbel, 2015, a.g.k. 35.

2Gokyayla, 2009, a.g.k. 86.
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edilemeyecegini, kullanma hakki sahipliginin tesis edilebilecegini belirtmektedir.}™
Ancak blokchain iizerinde konumlandirilacak akillli s6zlesmeler ile FSEK m. 17°de

174 Ote yandan esyalar ile

ongoriilen hiikkme benzer diizenlemeler getirilebilir
benzerliginden otiirii bazi NFT eserler hakkinda FSEK m. 17 hiikmiiniin kiyasen

uygulanmasi da sz konusu olabilir.1™

2.4.2.1. Mali haklar bakimindan

FSEK’te diizenlenen mali haklarin i¢erigini olusturan fiillerin metaverse platformu
icerisinde olusturulan eserler bakimindan gerceklestirilmesi de ihtimal dahilindedir.
Ornegin metaverse {izerinde yazilan bir romanin tiyatro eserine doniistiiriilmesi FSEK m.
21 anlaminda bir isleme olacaktir. Keza metaverse igerisindeki bir mimari giizel sanat
eserinin fiziki diinyada insa edilmesi de isleme sayilacaktir. Zira burada, asil esere
nispetle miistakil olmayan bir sekilde yararlanmaya yahut kullanilmaya uygun yeni bir
{iriin meydana getirilmis olmaktadir.!’® Benzer konuda Yargitay 11. Hukuk Dairesi’nin
verdigi karar olduk¢a onemlidir. Kararda “Bir mimari projenin uygulanmasi sonucu
ortaya ¢tkmasi umulan toplu konutlarin tamamlanmis durumlarint gosteren 3 boyutlu
ilim eseri vasfindaki maketlerden olusan tasarimlarin, fotograflarimin ¢ekilerek, baska
projeye gore insa edilmis toplu konutlarin tanitimina iliskin gazete ilanlarina konularak
» 177

dagitilmasinin eser sahibine ait isleme... haklarimin ihlaline sebebiyet verecegi...

seklinde agiklamalar yer almaktadir.

FSEK m. 22’de diizenlenen “cogaltma hakki” da metaverse diinyasi agisindan
degerlendirilmesi gereken haklardandir. Cogaltma, eserin ses, goriintii veya goriintii
nakline yarayan herhangi bir cihaza kaydedilmesi de dahil olmak iizere eserin
kopyalanmasidir. 1’® Metaverse iizerindeki bir giizel sanat eserinin diger kullanicilar
tarafindan ekran kaydi1 yontemi ile kaydedilmesi ya da metaverse igerisinde yer alan bir

miizik eserinin kisisel bilgisayara indirilmesi ¢ogaltma fiillerine 6rnektir.

1730, Sar1(2022). NFT ler A¢isindan Mali Haklar Devri Sozlesmesi (1. Baski). Ankara: Seckin Yayinlari,
S. 46.

174K rs. C. Araalan (2022). Metaverse Teknolojisi’nin S6zlesmeler Hukuku’nda Sebep Olacagi
Degisimlere iliskin Degerlendirmeler, Terazi Hukuk Dergisi 17 (193), s. 22.

15Bu hususa asagida baslik altinda deginilmistir.

18 event, Alica ve Merdivan, 2014, a.g k., 739.

17K onuyla ilgili Yargitay 11. Hukuk Dairesi’nin 05.03.2022 tarihli 2010/11802 Esas ve K.2012/3233 Karar
No’lu kararmna bakilabilir.

178K arasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 85.
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Cogaltma hakki agisindan mimarlik eserleri i¢in FSEK’teki 6zel bir durumun
belirtilmesi gerekmektedir. FSEK’e gore mimarlik eserlerine ait plan, proje, ve krokilerin
uygulanmasi da ¢ogaltma sayilacagindan (FSEK m.22/2) metaverse icerisindeki mimari
eserlerin fiziki diinyada uygulanmasi durumunda'’® da ¢ogaltma gerceklesecektir.'®
Ayrica metaverse icerisindeki bir eserin yine metaverse diinyasi igerisinde kopyalanmasi
da ¢ogaltma sayilacaktir. Zira metaverse platformlar1 da verilerini biiylik harddisklerde

(server) tutmaktadirlar.

Yayma hakkinin konusu olan yayma eylemi ise tekrar belirtmek gerekirse satis veya
kiralama gibi eylemler ile olusmaktadir. Eser, fiziksel olarak piyasaya siiriildiigiinde
yayma eylemi gergeklesecektir. GOsterim veya sahneleme gibi durumlarda ise yayma
eyleminden sdz etmek miimkiin olmayacaktir.’8! Peki metaverse diinyasinda yayma
eylemi nasil olusacaktir? Metaverse acisindan yayma hakkinin incelenmesi igin
doktrindeki goriislerin incelenmesi gerekmektedir. Bu anlamda doktrinde genellikle
yayma hakkinin fiziki eserler iizerinde gerceklesebilecegi kabul edildigini'® belirtmekte
fayda vardir. Bunun yaninda fiziki olmayan eserlerin satiga sunulmasiyla da yayma

hakkinin gergeklesebilecegini belirten yazarlar da mevcuttur.'®

Yayma hakkinin eserlerin fiziki halleri agisindan zorunlu olmadig1 goriisiine gore
degerlendirme yapildiginda eserin aslinin veya c¢ogaltilmis niishalarinin metaverse
diinyasinda satilmasi, kiralanmasi, satisa ¢ikarilmasi, kamuya 6diing verilmesi de yayma
olarak kabul edilecektir. Zira ¢alismada metaverse diinyasindaki bir eserin metaverse
diinyasinda gogaltilmasini miimkiin oldugu konusunda goriislere yer verilmis idi. Iste
bu ¢ogaltilmis eserlerin metaverse icerisinde satilmasi, satisa ¢ikartilmasi vb. eylemler de
yayma hakkimin ihlali sayilacaktir. Bir tuvalin ekran fotografi alinarak metaverse
igerisinde sergilenmesi ¢ogaltma hakkinin ihlali olacakken, eserin sergilenirken satisa da

¢ikarilmasi durumunda ise yayma hakki ihlal edilmis olacaktir.

Ornegin bu esetler, fiziki diinyada 3D yazicilar ile ¢ikarilabilecektir.

180p_Karaaslan (2020). Ug Boyutlu Yazicilarin Uygulamali Sanat Eseri Uretmek Amaciyla Kullanilmasi -
Fikir ve Sanat Eserleri Hukuku Kapsaminda Bir Inceleme,Bahgesehir Universitesi Hukuk Fakiiltesi Dergisi
15 (193 -194), s. 8.

18lKarasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 87.

182M. Aksu (2016). Bilgisayar Programlari Agisindan Fikir ve Sanat Eserleri Hukukunda Yayma Hakkinin
Tiikenmesi ve Yargitay 11. Hukuk Dairesinin Verisil Versus Microsoft Karari, Istanbul Kiiltiir Universitesi
Hukuk Fakiiltesi Dergisi, 15 (2-1), s. 137; Levent, Alica ve Merdivan, 2014, a.g k., 952; Oztan, 2008, a.g k.,
364 - 374; Aksi yonde gorisler igin: Aksu, 2015, a.g.k., 1-15.

1833 Eroglu (2000). Rekabet Hukukunda Bilgisayar Programlarinin Korunmasi (1. Baski). Istanbul: Beta
Yaynlari, s.104 — 105.
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Yayma hakkinin sadece fiziki eserler lizerinde gerceklesebilecegi goriisiine gore
degerlendirme yapildiginda ise metaverse igerisindeki dijital ya da dijitallestirilmis
eserler tlizerinde yayma hakkinin kullanilamayacagi sonucuna ulasilir. Bu durumda
metaverse icerisinde ¢ogaltilmis eserlerin satisa konu olmasi halinde yayma hakkinin
ihlali degil, doktrindeki yine baskin goriise gore FSEK m.25’te diizenlenen umuma iletim
hakkinimn ihlali s6z konusu olacaktir.® Esasen yayma hakkmin veya umuma iletim
hakkinin ihlal edildiginin belirlenmesi tiikenme ilkesinin uygulanmasi agisindan énem
tasimaktadir.’®® Zira NFT eserler iizerinde yayma hakkinin s6z konusu olabilecegi kabul
edildiginde FSEK m. 23/2 uyarinca tiikkenme kabul edilecek, yaymanin sadece fiziki
eserler lizerinde oldugunun kabul edilmesi durumunda ise umuma iletim hakkinin ihlali
olacagindan'® tiikkenme ilkesi kabul edilmeyecektir. Bu konuda énemli kararlardan olan
olan “Avrupa Adalet Divanmi Used Soft karari” bu gorisiin temelini olusturan
kararlardandir.’®” Sar1 da NFT’lerin FSEK m.23’teki yayma hakki tanimindaki “niisha”
ifadesinin yapilmadigr su durumda yayma hakkina konu olamayacagini savunmakla
birlikte, Kanun’umuzda bu tanimin yapilarak dijital eserlerin de yayma hakkina konu
olmas1 gerektigini belirtmektedir.’®® Kanaatimizce her ne kadar FSEK 23. madde
cergevesinde “nilisha” kavraminin tanimi yapilmasa da “NFT Teknolojisi” boliimiinde
calismada anlatildig1 sekilde zincir i¢i blokzincir sistemlerinde eserin kendisinin zincire
dahil olmast durumu gerceklestiginden bu NFT’lerde ve dolayisiyla metaverse
igerisindeki sanat eserlerinde de yayma hakkinin ve tiikenme ilkesinin gegerli oldugunu
sOylemek miimkiindiir. Zincir dis1 blokzincir sistemlerinde ise eserin kendisi zincirin
icine dahil olmayacagindan ve eser iizerinde ash gibi istifade imkan1 olmayacagindan'®
yayma hakki ger¢eklesmeyecektir. NFT’ye doniistiiriilmiis fiziki eserlerin satisi

durumunda ise tiikenme ilkesi uygulanacaktir.1®

184aksu, 2016, a.g.k., 134,

185Tiikenme ilkesinin dijital iiriinlerde uygulanip uygulanmayacagina dair bkz. ABAD’1n 19.12.2023 tarihli
C-263/18 numarali Tom Cabinet Karari, (http - 43)
https://curia.europa.eu/juris/document/document.jsf?text=&docid=221807&pagelndex=0&doclang=EN
(Erigim Tarihi: 19.03.2023).

186Qar1, 2022, a.g k., 83.

87TABAD’m 03.07.2012 tarihli C-128/11 numarali Used Soft GMBH / Oracle Int. Corp. Karari, (http — 44)
https://curia.europa.eu/juris/liste.jsf?num=C-128/11 (Erisim Tarihi: 19.03.2023).

188Gar1, 2022, a.g k., 80-83.

189grel, 2009, a.g.k., 200.

190Sar1, 2022, a.g k., 83.
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FSEK m. 24’te diizenlenen temsil fiili, dogrudan (nakil araci olmadan) veya dolayl
olarak gerceklesebilir.'® Temsilin umuma yénelik olmasi yeterlidir. Metaverse
platformlarinin “umum” kavramini karsilamasindan dolay1 bu platformlarda da temsil
fiili gergeklesir. Metaverse igerisinde bir konserin avatarlar ile verilmesi de fiziki diinyada
bir konserin metaverse’te canli yayinlanarak metaverse platformundaki kullanicilara
gdsterimi de temsil olarak degerlendirilecektir.!%? Ilk durum dogrudan temsile, ikinci
durum ise “teknik nakil vasitasiyla” gerceklestirdiginden dolayli temsile 6rnektir. Bir
metaverse diinyasinda gergeklesen icranin, teknik araglarla baska bir metaverse
diinyasina nakli de dolayli temsil olarak nitelendirilebilir. Ornegin bir metaverse
tiyatrosunun bagka bir metaverse diinyasinda nakil aracilifiyla gosterimi durumunda

temsil eylemi olusacaktir.

“Isaret, ses ve/veya goriintii nakline yarayan araglarla umuma iletim” hakki da
eserin asli veya cogaltilmis niishalarinin telli ve telsiz araglarla yayinlanmasi veya
yeniden yayinlanmasidir (FSEK m.25). Umuma iletimin temsilden farki belirsiz sayida

9 ve yaymi'® kapsamasidir. fletim, eserin tv, radyo gibi telli

kisiye yonelik ulastirma’
veya telsiz araglarla kamuya iletilmesi, yeniden iletim ise bu iletimin ikinci el iletim
olarak kamuya iletilmesidir. Bu iletimlerin analog veya dijital olmas1 arasinda fark
yoktur.®®Ayrica dijital iletimler de umuma iletimdir. Bu kapsamda metaverse diinyast
acisindan da umuma iletim gerceklesebilir. Bu ise iki sekilde karsimiza cikabilir.
Meteverse icerisindeki eserler yine metaverse icerisinde yaymlanarak veya fiziki
diinyadaki diger araglarla (tv, radyo vb.) umuma iletilebilir. Gergekten de “Traviss Scott”

isimli sanat¢1, metaversede verdigi konseri, Youtube platformunda yayinlayarak umuma

iletmistir.1%

FSEK’te diizenlenen “pay ve takip hakki (m.45)” da metaverse agisindan
degerlendirlimesi gereken diizenlemelerdendir. Ilgili hiikkme gére, giizel sanat eserlerinin
ilk satistan sonraki satiglar1 ilk satisa nispeten acik oransizlik igeriyor ise, eser sahipleri

bu sonraki satislardan belirli oranlarda pay alabilmektedir (FSEK m.45). Metaverse

¥1Giines, 2022, a.g k., 167 — 168.

192Metaverse icerisinde temsilin uygulandigi Konferans ¢in bkz. calismamiz “1.4.3 Egitim ve Etkinlik”
bolimii.

198Giines, 2022, a.g k., 169.

1%4Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 93.

1%Giines, 2022, a.g.k., 170 — 171.

1%f]gili konser igin bkz. (http — 45) https://www.youtube.com/watch?v=wYeFAIVC8qU (Erisim Tarihi:
03.09.2022).
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icerisinde kisiler NFT sanat eserlerini, genellikle yatirim amaci ile satin almakta ve ikinci
satislar1 cok daha yiiksek fiyatlara yapmaktadirlar. iste FSEK bu gibi durumlarda eser
sahibinin hakkini korumak i¢in bu hakki diizenlemistir. Pay ve takip hakkini NFT
pazaryerleri de diizenleyerek, “royalty rights” olarak adlandirilan akilli s6zlesme ile bu
ikinci satiglarda eser sahibine oran belirleme hakki tanmnmustir. Ote yandan blokzincir ag
icindeki varliklarin takibi kolay oldugundan ve akilli s6zlesmeler icerdiginden, pay ve
takip, otomatik olarak gerceklesmektedir. Bu sebeple FSEK m.45’in ayrica
uygulanmasina gerek kalmamaktadir. Metaverse platformundaki bir sanat eserinin fiziki
diinyada kopyalanip satisa sunulmasi halinde ise FSEK m.45 kapsaminda eserin

kendisinin satisindan s6z edilemez'®’,

FSEK’te diizenlenen baglantili haklarin da metaverse diinyasina konu olmasi
miimkiindiir. Zira daha Once ifade ettigimiz lizere metaverse diinyasinda da eserler icra
edilebilmekte, yapim ve yayinlar olusturulabilmektedir. O halde bir miizik grubu, bir
miizik eserini metaverse konserlerinde de icra etmek isteyebilecektir ya da metaverse
diinyasinda tespit edilen filmler agisindan film yapimcilar1 baglantili haklara sahip

olacaktir.

2.4.3. Metaverse diinyas1 disinda varhk kazanan eserlerin metaverse’te

kullanimi a¢isindan haklarin goriiniimii
2.4.3.1. Manevi haklar bakimindan

Fiziki diinyadaki eserlerin metaverse diinyasinda kullanilmas1 da manevi ve mali

haklarin konusunu olusturan fiillere girebilir.

FSEK m. 14’te diizenlenen “umuma arz salahiyeti” bakimindan metaverse
diinyasinin da “umum” kavramini karsiladigi yukarida belirtilmisti. Fiziki eserlerin
metaverse diinyas1 igerisindeki umuma arz1 cesitli sekillerde gergeklesebilecektir.
Ornegin bir siir, bir edebiyat eseri, ilk kez metaverse’te umuma arz edilebilir. Yine fiziki
diinyada yapilmig bir sehir plani {izerindeki umuma arz hakki, planin metaverse

diinyasinda insa edilmesi ile kullanilabilecektir. Zira FSEK m.4’e gore krokiler ve benzeri

9"Meydana getirilen iiriin, haksiz bir kopyadan ibaret oalcagindan, asagida da belirtilecegi iizere FSEK m.
22 kapsaminda ¢ogaltma hakkini ihlal eder.
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eserlerin de endiistriyel tasarim veya resim olarak kullanilmasi eser niteliklerini

etkilemeyecektir. 1%

Umuma arz yetkisi, bir eserin ilk kez kamuya sunulmasi, bir diger ifadeyle
alenilestirilmesi ile ilgili bir yetki oldugundan, ilk kez fiziki diinyada kamuya sunulan
eserlerin metaverse diinyasinda tekrar umuma sunulmalar1 kural olarak umuma arz
niteliginde olmaz. Bu durumda esasen mali haklar kapsaminda diizenlenen “umuma
iletim” fiilinden (FSEK m. 25) s6z edilir. Ancak FSEK m. 14’te diizenlenen umuma arz
yetkisi, eserin umuma arz tarzini belirleme yetkisini de eser sahibine verir. Bu baglamda
eser sahibinin yalnizca ¢evrimdist ortamlarda kamuya sunulmasi amacini giittiigii bir
eserin metaverse’te yeniden toplum ile bulusturulmasi FSEK m. 14’teki umuma arz

hakkinin yeniden giindeme gelmesi sonucunu dogurur.

Manevi haklar agisindan ele alinmasi gereken bir diger husus, fiziki diinyadaki bir
eserin metaverse’te grafik eser olarak tasvirinin FSEK m. 16 kapsamina girip
girmeyecegidir. Kanaatimizce meydana gelen bu degisiklik tek bagina FSEK m. 16’te
belirtilen fiili dogurmaz. Zira bu madde kapsamina giren ve eser sahibinin
engelleyebilecegi degisiklikler, eser sahibinin onur ve sayginligini zedeleyen veya eserin
mahiyetini degistiren tiirden olmalidir.!®® Bu mahiyetleri tasimayan degisiklikler ise mali

haklardan isleme hakki kapsaminda degerlendirilecektir.

Yukarida da belirtildigi iizere eser sahibinin ‘“eserin aslina ulasma hakki,
sergileme hakki ve eseri tahrip etmeyi Onleme haklar1’” olup FSEK m.17°de
diizenlenmistir. Tamamen dijital olarak ¢izilmis ve blokzincire yiiklenmis bir NFT eser,
metaverse igerisinde “eserin asli” olarak yer alabilecektir. Bu baglamda NFT varliklarin
da metaverse igerisinde devir ve tesliminin miimkiin olmas1 sebebiyle FSEK m. 17’nin

uygulanabilecegi kanaatindeyiz.

2.4.3.2. Mali haklar bakimindan

Fiziki diinyadaki eserlerin metaverse igerisinde kullanilmasi1 da FSEK’te
diizenlenen mali haklarin konusunu olusturabilir. Fiziki diinyadaki eserler, sanal sekle
dontistiiriilerek metaverse diinyasinda yer almasi cogu kez FSEK m. 21°de diizenlenen

“isleme” niteligindedir. Ozellikle de tablolar, resimler vb. giizel sanat eserlerinin

19%8Mimari eserler agisindan bu durum ise ayn1 zamanda FSEK m. 22/2 uyarinca gogaltma teskil edecektir
(Karaaslan, 2020, a.g.k., 8). Mimari eserlerin uygulamasi hakkindaki goriiler i¢in bkz. Bozgeyik, 2010.
19Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 81.
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esinlenme sinirinin asilarak yeniden metaverse diinyasinda yayinlanmasi giizel sanat
eserlerinin islenmesine ornektir. Zira bir giizel sanat eserinin baska bir sanat yontemi
kullanilarak ve ya hatta ebadmin degistirilerek tekrar1 da isleme say1lmaktadir.?’® Mimari
eserlerin islenmis sayilmasi i¢in ise proje degil eser ilizerinde degisiklik yapilmasi
gerekir.?%t Mimari projeler iizerindeki degisikliklerin isleme sayilmasi i¢in de projenin
teknik ve bilimsel niteliginde degisikligin gerceklesmesi gerekmekte ve degisikligin
bizzat proje iizerinde yapilmasi gerekmektedir.?%? Projeye yapilan ilaveler de isleme
olarak sayilir. 2°® Umuma agik yollar, caddeler ve meydanlar iizerindeki mimari eserlerin
dis seklinin serbestce ¢ogaltilabilmesine iliskin ayrintili agiklamalar ise asagida

“2.4.4.2 Istisnalar” basliginda degerlendirilmistir.

Eser tiirlerinden ilim ve edebiyat eserleri de metaverse diinyasinda islenerek
kullanicilara sunulabilir. Ornegin bir romanin metaverse’te sinemaya uyarlanmasi bir
islemedir. Yine ilim ve edebiyat eserlerinden olan harita, plan, proje gibi eserlerin,
metaverse diinyasmna islenmesi de miimkiindiir. ilim ve edebiyat eserlerinden olan
mimarlik projeleri hakkinda 6zel olarak belirtmek gerekir ki bu eserlerdeki degisikligin
isleme sayilabilmesi i¢in proje iizerinde degisiklik yapilmas1 gerekmektedir.2%* Metaverse
icerisinde de mimari proje lizerinde isleme gerceklesmesi i¢in projenin kendisinin igleme
sartlarin1 tagiyacak sekilde tekrar yaymlanmasi gerekmektedir. Bir giizel sanat eserini

tasvir etmeyen mimari projeler izerindeki iki boyutlu degisiklikler de islemedir.2

Bir mimari projenin metaverse diinyasinda uygulanmasinin hangi mali hakkin

6«

kapsaminda girdigi tartismalidir. Zira FSEK m.22/2’e gore “...mimarlik eserlerine ait
plan, proje ve krokilerin uygulanmasi da ¢ogaltma sayilir.” Bu madde uyarinca hangi
mali hakkin ihlal edildigini belirlemek icin iki farkli yoruma gore ilerlemek
gerekmektedir. Eger metaverse diinyasinda inga edilen mimari iirlinler gercek anlamda
mimari eser kabul edilirse, bir mimari projenin metaverse diinyasinda uygulanmasi
cogaltma hakkinin ihlali sayilacaktir. Bu konu hakkindaki goriislerimizi yukarida da

belirtmistik. Sanal bir alem olan metaverse igerisinde insa edilen mimari eserlerin grafik

eser olarak kabul edilmesi durumunda ise projelerin metaverse i¢erisinde uygulanmasinin

20Tekinalp, 2012, a.g k., 134 - 135

2lHamamecioglu, Kazmaci ve Karamanlioglu, 2015, a.g k., 62.

202Bozgeyik, 2019, a.g.k., 150.

28Hamamcioglu, Kazmaci ve Karamanlioglu, 2015, a.g k., 62.

204M. Tung Yiicel (2015). Mimarlik Projeleri ile Mimarlik Eserleri ve Bunlar Uzerinde Degisiklik
Yapilmast, Istanbul Medipol Universitesi Hukuk Fakiiltesi Dergisi 2 (2), s. 194.

205H. Bozgeyik (2019). Mimaride Telif Haklar1 (3. Baski). Ankara: Segkin Yayinlari, s. 94.
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“isleme hakk1” kapsaminda degerlendirilmesi gerekmektedir. Zira bir mimari eser veya

projenin fotografik veya grafik eser haline getirilmesi isleme sayilacaktir.?%

Nihayet grafik eserlerin de metaverse diinyasinda islenerek tekrar yayinlanmasi
miimkiindiir. Zira sanal bir eserin sanal bir sekilde degistirilmesi de isleme sayilacaktir.
Sinema eserlerinde ise daha onceki degerlendirmelerde belirtildigi iizere metaverse
diinyasinda da sinema eseri tespit edilebileceginden metaverse disarisindaki bir sinema

eseri de metaverse igerisinde islenebilecektir.

Daha 6nce belirtildigi gibi ¢ogaltma, aslin aynen kopyalanmasidir.?%” Yine eserin
ses, gorlintli veya gorlintii nakline yarayan araglarla herhangi bir cihaza kaydedilmesi de
cogaltma sayilacaktir. FSEK m.22’de diizenlenen c¢ogaltma hakkinin metaverse
diinyasindaki yansimasina bakildiginda iki farkli durumla karsilagsmaktayiz. Birincisi,
metaverse igerisine goriintli nakline yarayan araglarla dis diinyanin dogrudan kaydinin
yansimasi, ikincisi ise eserlerin metaverse igerisinde tekrar meydana getirilmesidir.
Cogaltma aslin aynen kopyalanmasi oldugundan bu kopyalanma metaverse igerisinde de
meydana getirilebilir. Ilk durumda siiphesiz bir bilgisayara kayit etme durumunda oldugu
gibi ¢ogaltma gergeklesmis sayilir. Zira yukarida da bahdedildigi iizere metaverse
icerisinde de aynen kayit miimkiin olup cogaltma gerceklesmis sayilacaktir.?®® ikinci
secenek agisindan degerlendirme yapildiginda metaverse teknolojisi dis diinyadaki
eserlerin metaverse diinyasinda tekrar olusturulmasina imkan tanimakta oldugundan
genel olarak metaverse diinyasinda fiziki diinyadaki eserlerin ¢ogaltilmas: miimkiindiir.
Zira ¢ogaltma icin alisilagelmis sekillerle ifade zorunlu degildir.?®® Eserin bir cisim
lizerine tespit edilmesi sart1 ile duyu organlariyla algilanabilecek sekilde ifadesi de
cogaltma icin yeterlidir.?’® Bunun yaninda ¢ogaltma igin eserin maddi varhik ile
birlestirilmesi gerekse de?!! metaverse icerisindeki iiriinlerin de metaverse platformunun
harddisklerine kaydedilmesi ve hali hazirda da “gayrimaddi varlik” sayilmalar1 sebepleri

ile ¢ogaltmanin bu unsurunu da metaverse diinyasi karsilamaktadir. Bir roman veya

mimari proje, kolaylikla metaverse diinyasina aktarilabilecektir. Bunun yaninda yukarida

26Bozgeyik, 2019, a.g.k., 95; Levent, Alica ve Merdivan, 2014, a.g k., 739.

207K arasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 85 - 86.

208 event, Alica ve Merdivan, 2014, a.g k., 818.

29A . Celik (2010). Fikir ve Sanat Eserleri Uzerindeki Cogaltma Ve Yayma Haklarmin Thlali, Thlalin
Sonuglari. Yiiksek Lisans Tezi. Izmir: Dokuz Eyliil Universitesi s.19.

210, Arslanli (1954). Fikri Hukuk Dersleri II Fikir ve Sanat Eserleri (1. Baski). Istanbul: Sulhi Garan
Matbaast, s. 98.’den aktaran Celik, 2010, a.g.k. 19.

211 event, Alica ve Merdivan, 2014, a.g k., 819.
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aciklandig1 goriisler cergevesinde mimari bir projenin metaverse’te insa edilmesi
eyleminin de c¢ogaltma olarak nitelendirilmesi miimkiindiir. Zira duyu organlar ile
algilanabilecek sekilde bir tespit islemi gerceklesmis sayilmaktadir. Ayni1 zamanda FSEK
m.22/2’ye gore de mimarlik eserlerine ait plan, proje ve krokilerin uygulanmasi da
cogaltma sayilmaktadir. Mimari projelerin uygulanmasi durumunun ¢ogaltma sayilmasi

icin bu projenin FSEK m.4/3 anlaminda bir mimari eser olmas1 gerekmektedir.?!2

Glizel sanat eserlerinden resimler, desenler vb. eserler ise fotograflarinin
metaverse’te yayimnlamasi ile veya metaverse platformunda tekrar ¢izilerek de

cogaltilabilir.

Yayma hakki acisindan eserin aslinin veya cogaltilmig niishalarinin satilmasi,
kiralanmasi, satisa ¢ikarilmasi, kamuya 6diing verilmesi ise yayma olarak nitelendirilecek
olup (FSEK m.23/1), doktrindeki genel goriise gdre yayma fiziki eserler iizerinde
gerceklesebilir.?’®* Bu kapsamda yayma hakkinin  metaverse  diinyasinda
gerceklesemeyecegi sOylenebilir. Yukarida da ifade edildigi lizere dijital diinyada bir
eserin bu sekilde yaymlanmasi yayma hakkinin degil umuma iletim hakkinin ihlali olarak
degerlendirilecektir. Ancak yine daha once de belirtildigi gibi dijital eserlerin ash
metaverse dilinyasina yiiklenebilecegi gibi bu eserlerin ¢ogaltilmis niishalar1 da
yuklenebilir. Bu kapsamda yeni teknolojilerin de gozetilerek Kanun’un lafz1 genis
yorumlanmali ve metaverse diinyasinda yayma hakkinin kullanilabilecegi kabul
edilmelidir. Bu goriis benimsendiginde metaverse igerisinde satilmast, satisa ¢ikartilmasi
vb. eylemler ise yayma hakkinin ihlali olacaktir. Ornegin bir resmin ekran kaydi alinarak
metaverse igerisinde sergilenmesi ¢ogaltma hakkinin ihlali olacakken, eserin
sergilenirken satisa da ¢ikarilmasi durumunda ise yayma hakki da ihlal edilmis sayilir.
Tiim bunlarin yaninda yayma hakkinin dijital tiriinler hakkinda uygulanabilecegi ile
alakali ABAD’m UsedSoft v. Oracle?!® karar1 da son derece 6nemlidir. Karar bir
bilgisayar programinin CD-Rom vs. araglar olmadan dogrudan internet iizerinden
indirilmesi durumunda yayma sonucu tiilkenmenin gerceklesip gerceklesmeyecegine
iliskindir. ABAD kararinda bilgisayar programinin indirilmesi ile lisans verilmesinin

stiresiz olmas1 durumunda mal satisini i¢eren bir durum oldugunu ve bu durumda yayma

212Bozgeyik, 2019, a.g.k., 102.

213Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 87- 88.

ZABAD’mn 03.07.2012 tarihli C-128/11 numarali Used Soft GMBH / Oracle Int. Corp. Karari. Kararin
metni i¢in bkz. (http — 46) https://curia.europa.eu/juris/liste.jsf?num=C-128/11 (Erisim Tarihi: 11.12.2022).
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hakkinin ve bunun sonucu olarak tiikenmenin gerceklesecegini belirtmistir.’> Metaverse
diinyasindaki eylemler ABAD’in  UsedSoft v. Oracle karar1 agisindan da
degerlendirildiginde FSEK m.23 uyarinca yaymanin gergeklesecegi sonucu da

c¢ikarilabilir.

Tim bunlarin yaninda yayma i¢in eser iizerinde aslin maliki veya zilyet olmak
gerekmemekte, icabin gerceklesmesi yeterlidir.?® Bu kapsamda metaverse diinyasi
icerisinde metaverse diinyasi disarisindan bir eser hakkinda madde metnindeki eylemlere

dair icaplarda bulunmak da yayma hakkinin ihlali sonucunu dogurur.

Ayrica belirtmek gerekir ki yayma hakkinda “tiikenme ilkesi” mevcuttur. Zira bir
eser lizerinde yayma hakki kullanildiginda diger niishalari tizerinde yayma eylemleri
gerceklesebilir (FSEK m.23/2). Bunun yaninda kiraya verme ve kamuya 6diing verme
hakkinda tiilkenme ilkesi ger¢eklesmez.?!’ Tiikenme ilkesi eser sahibi veya onun izniyle

yapilmis aslin veya cogaltilmis niishalarin devredilmesi agisindan gegerlidir.?8

Su halde 6rnegin eser sahibinin izni ve bilgisi dahilinde bir ilim ve edebiyat eserinin
metaverse diinyast igerisinde ¢ogaltilip yayilmast durumunda, eserin sonraki satiglarina
miidahale edilemez. Ancak belirtmek gerekir ki FSEK m.23/2’e gore “lilkesel tikenme”
gecerli oldugundan metaverse diinyasinda uygulanacak hukukun belirlenmesi ayr1 bir
calismanin konusu olmakla birlikte yurtdisi olarak sayilacak yayma eylemlerinde

tilkenme ilkesi de gecerli olmaz.

Metaverse icerisinde mali haklardan ihlali gerceklesebilecek haklardan birisi de
temsil hakkidir (FSEK m. 24). Bir eserin temsili, metaverse diinyasinda kolaylikla
gerceklesebilir. Ornegin gercek hayatta bestelenmis bir miizik eserinin metaverse
diinyasindaki bir konserde calinmasi temsil niteligindedir. Yine bir sinema eserinin
metaverse diinyasinda umuma gdsterimi de temsil fiilinin konusudur.

FSEK m. 25’te diizenlenen umuma iletim hakkinin kullanim1 agisindan iletimin

analog veya djital olusu farketmeyeceginden?'® dis diinyadan metaverse igerisine yapilan

iletimler bu fiilin konusunu olusturur. Ornegin bir sinema eserinin kaydinin metaverse

2158, E. Yazic1 (2019). Bilgisayar Programlarinin Fikri Miilkiyet Hukuku Cercevesinde Korunmast. Yiiksek
Lisans Tezi. Istanbul: istanbul Medeniyet Universitesi, s. 101-102.

216K arasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 87 — 88.

2l7Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 88.

218K arasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 13-14.

219Giines, 2022, a.g k., 169.
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diinyasinda dogrudan gdsterimi veya metaverse diinyasinda ayni senaryo ile tekrar tespit

edilmesi umuma iletim niteligindedir.

FSEK m.45’te diizenlenen “pay ve takip hakki” bakimindan giizel sanat eserlerinin
veya 0zgiin eser kopyalarinin metaverse diinyasinda takibinin aksine, dis diinyadaki
eserlerin metaverse’te takibi kolay olmayacaktir. Bu anlamda eser sahibinin aslin
malikine satis1 ile Giglincii kisiye satis1 arasinda agik nispetsizlik bulunmasi halinde, eser
sahibinin bunu 6zel olarak takip etmesi gerekebilecektir. Boyle olmakla beraber pay ve
takip hakinin giizel sanat eserlerinin asillar1 ve eser sahibinin gozetimindeki 6zgiin eser
kopyalar1 iizerinde de uygulanabilmesinden dolay1 eser sahibi metaverse platformuna
yiikledigi aslinin veya 6zgiin kopyasinin anahtar adreslerini bileceginden, metaverse
icerisindeki eserlerin metaverse platformunda pay ve takibi hakkindaki esaslara gore
takibini gergeklestirebilecektir. Bunun yaninda &zellikle NFT platformlarda oldugu

sekliyle??

metaverse dilinyasinda da acik anahtarlar vasitasi ile eserin takibi
yapilabileceginden metaverse diinyasina eklenecek akilli s6zlesme maddeleri ile pay ve

takibin otomatik gerceklesebilmesi de saglanabilecektir.

2.4.4. Haklarn ii¢iincii Kkisilerce kullanilmasi icin alinmasi gereken izin ve istisnalar

2.4.4.1. Haklarn iigiincii Kisilerce Kullanilmasi i¢in alinmast gereken izin

FSEK m. 20 vd. hiikiimlerde diizenlenen haklari kullanma yetkisi kural olarak eser
sahibine aittir (FSEK m. 18/1). Ancak ii¢iincii kisiler s6z konusu haklar1 ya da bu haklari
kullanma yetkilerini devralabilirler. Baglantili haklarin da hak sahiplerinden devralinmasi
miimkiindiir. Bununla birlikte devri miimkiin olan haklar yalnizca mali haklardir (FSEK

m. 48).

Mali haklarin veya kullanim hakkinin devri yazili gergeklesmek zorundadir
(FSEK m.52). Ayrica devralinacak haklar ayri ayri belirtilmelidir. Madde metnindeki
yazililik sartt TBK m.14 ve m.15’e gore belirlenecek olup, buna gore el yazili imza
gerekmektedir. Bunun yaninda Elektronik Imza Kanunu®? (EIK) m.5’e goére giivenli

elektronik imza, elle atilan imzalarla ayn1 hukuki sonucu dogurmaktadir.

200penSea platformu gelistirici dokiimanlari i¢in bkz. (http — 47) https://docs.opensea.io/ (Erigsim Tarihi:
31.10.2022).

22123.01.2004 tarihli 25355 sayili Resmi Gazete’de yaymlanan 15.01.2004 tarihli 5070 sayili Elektronik
Imza Kanunu.
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Eserin mali haklarinin devrinin yaninda, sadece mali haklarin kullaniminin devri de
miimkiindiir.?? Zira mali haklar iizerinde yapilabilecek hukuki islemlerden birisi de mali
haklarin kullanimmin devridir.??® Bu husus FSEK m. 48/2’de “ruhsat verme” (lisans)
olarak ifade edilir. Bu durumda eser mali haklara sahip olanin malvarliginda kalmaya
devam edecek, lisans alan sadece mali haklar1 aralarindaki sozlesmeye gore
kullanabilecektir.?*  Ruhsat tam ve basit ruhsat olarak da ikiye ayrilir. Hak sahibi ayni
haklar1 baskalarina da verebilecek ise basit ruhsattan, haklar sadece tek kisiye miinhasir
olacak ise tam ruhsattan soz edilecektir. S6zlesmede aksi belirtilmedigi miiddetge ruhsat
basit ruhsat sayilir (FSEK m.56/1-2). Metaverse diinyasinda da mali haklar1 kullanma
yetkisi de mali haklarin devrinde oldugu gibi yazili olmahdir (FSEK m.48).?? Bu
anlamda yazililik sart1 platform farketmeksizin elektronik imza veya el yazili imza ile
saglanabilecek olup mali haklarin devrinde oldugu sekilde metaverse igerisinde bir
giivenli elektronik imza veya dokunmatik ekrana atilan el yazili imza sistemlerinin
kurulmas: ile kolayliklar gerceklesecektir. Ote yandan hem mali haklarin devri hem de

ruhsat siire, yer ve igerik itibariyle sinirlanabilir (FSEK m. 48/1).

Eserler lizerindeki haklarin sd6zlesmesel devirlerinin disinda is¢ilerin ve galisanlarin
meydana getirdigi eserlerde isverenin/calistiranin mali haklar1 kullanma yetkisi
diizenlenmistir (FSEK m. 18/3). Buna gore; memur, hizmetli ve is¢ilerin islerini goriirken
meydana getirdikleri eserler iizerindeki haklar bunlar1 ¢alistiran veya tayin edenlerce
kullanilir. Ancak bu durumun sézlesme ile aksi kararlastirilabilir. Bunun yaninda isin
mahiyeti geregi isci/calisan o eseri yapmak zorunda degil ise eser iizerindeki haklar

kullanma yetkisi de is¢ide/¢alisanda kalacaktir.?28

Manevi haklarin devri ise miimkiin degildir. Ancak FSEK m.19/1, m.14 ve m.15
uyarinca manevi haklar1 kullanma yetkisi iigiincii bir kisiye birakilabilir.??’ Bu
yetkilendirme herhangi bir sekle tabi degildir. Ote yandan manevi haklarm devri miimkiin
olmamakla birlikte, mali haklarin devredilmesi halinde bu haklarin kullanilmas1 bazi

228

manevi haklarin kullanimini da zorunlu kilabilir®®®, Ornegin eser sahibi, umuma iletim

222 event, Alica ve Merdivan, 2014, a.g k., 1495.

2231, K. Ercoskun Senol (2013). Mali Haklar1 veya Kullanim Hakkim Devralanlarin Fikir ve Sanat Eserleri
Kanunu Kapsaminda Korunmasi, Hacettepe Hukuk Fakdiltesi Dergisi, 3 (1), s. 47.

2%4Ercoskun Senol, 2013, a.g.k. 50.

25 event, Alica ve Merdivan, 2014, a.g k., 1496.

26K arasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 77.

227Erel, 2009, a.g.k. 287.

28] event, Alica ve Merdivan, 2014, a.g k., 1486.
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hakkin1 bir baskasina devretmisse, devralan, kendisine ayrica manevi hakkin kullanimi
konusunda bir yetki birakilmamig dahi olsa, eser sahibinin umuma arz hakkin

kullanabilir.

Kisinin 6liimiinden sonra manevi haklar1 FSEK m. 19°da zikredilen sartlar uyarinca
yine orada belirtilen kisilerce kullanilir. Mali haklar ise eser sahibinin 6liimiinden sonra
Tiirk Medeni Kanunu??® (TMK) hiikiimlerine gore onun miras¢ilarma geger (FSEK m.
63). Bu durumda haklar1 kullanmak isteyen {igiincii kigiler, mirasg¢ilardan ya da FSEK m.

19°da belirtilen kisilerden izin almak durumunda kalir.

Alinmasi gereken izin konusunda FSEK m. 43 hiikmiine de dikkat etmek gerekir.
Hiikiimde, eser, icra, fonogram ve yapimlarin yayinlanmasina ve/veya iletilmesine iliskin
esaslar diizenlenmistir. Buna gore; radyo-televizyon kuruluslari ile uydu ve kablolu yayin
kuruluslari, mevcut veya gelecekte kullanacaklari teknik imkanlarla yayin ve/veya iletim
yapmak icin opera, bale, tiyatro gibi sahne eserlerinin yani sira diger eserler, icralar,
fonogramlar ve yapimlar i¢in de 6nceden izin almak zorundadir. Bu izinleri almak igin,
ilgili alan meslek birlikleri ile FSEK m.52'ye uygun soézlesme yapmalar1 gerekmektedir.
Yayin ve/veya iletimlerle ilgili 6demeleri bu birliklere yapmak ve kullandiklar1 eser, icra,
fonogram ve yapimlara iligkin listeleri de bu birliklere bildirmek zorundadirlar. Bu
kapsamda metaverse icerisinde umuma iletim yapan kisiler de FSEK m.43 kapsaminda
tiyatro gibi sahne eserlerinde eser sahibinden, miizik eseri gibi diger eserlerde meslek
kuruluglarinin prosediiriine gore kuruluslardan izin almak ve tarifeye veya sozlesmeye

gore gerekli 6demeleri yapmak zorundadirlar.

2.4.4.2. stisnalar

Eser sahibinin haklari, kanunda belirtilen istisnlarin varligi halinde ondan izin
almaksizin kullanilabilir. FSEK m. 30 vd. hiikiimlerde s6z konusu istisnalar
diizenlenmistir. Bu boliimde tiim istisnalara degil, metaverse acisindan Onem
tasiyabilecek olanlara yer verilecektir. Bu istisnalardan biri FSEK m. 33’te
diizenlenmektedir. Buna gore; “Yayimlanmig bir eserin; tiim egitim ve ogretim
kurumlarinda, yiizyiize egitim ve ogretim maksadiyla dogrudan veya dolayli kdar amaci
giitmeksizin temsili, eser sahibinin ve eserin adimin mutat sekilde ac¢iklanmas: sartiyla

serbesttir.”. Yukarida, “1.4.3. Kullanum Alanlar: ve Diger Sektérlerle Iliskisi” basliginda

22908.12.2001 tarihli 24607 sayili Resmi Gazete’de yayimlanan 22.11.2001 tarihli 4721 sayih Tiirk Medeni
Kanunu.
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belirttigimiz ilizere metaverse icerisinde de egitim amagh faaliyetler gerceklesmektedir.
Yayinlanmis eserlerle ilgili olmak sartiyla metaverse icerisindeki bu kullanimlar FSEK
m.33 kapsaminda istisna olarak sayilacak ve kullanimi serbest olacaktir. Yine FSEK m.
34°de de egitim ve Ogretim gayesiyle toplama ve derleme eserlerin olusturulabilecegi
diizenlenmistir. Bu kapsamda metaverse igerisinde de egitim-0gretim gayesiyle bu eserler

eser sahibinin izni olmaksizin viicuda getirilebilecektir.

FSEK m.38’de ise sahsi kullanmaya mahsus c¢ogaltmanin miimkiin oldugu
diizenlenmistir. Buna gore “Biitiin fikir ve sanat eserlerinin, (...) (2) kar amaci
giidiilmeksizin sahsen kullanmaya mahsus ¢ogaltilmas: miimkiindiir. Ancak, bu ¢ogaltma
hak sahibinin mesru menfaatlerine hakli bir sebep olmadan zarar veremez ya da eserden
normal yararlanmaya aykirt olamaz.” Bu istisna kapsaminda da fiziki diinyadaki bir eser
metaverse diinyasina normal yararlanmaya aykir1 veya hak sahibinin mesru menfaatlerine
zarar vermeyecek sekilde aktarilabilir. Nitekim bir eserin metaverse i¢erisinde de tiglincii
kisilerin erisiminden uzak bir sekilde sahsen kullanilmasi miimkiindiir. Ornegin
metaverse igerisindeki bir glizel sanat eserinin kisinin sadece sahsi kullanimi odasinin

duvarina asilmasi bu istisna kapsaminda olacaktir.

Metaverse diinyasi agisindan deginilecek bir diger istisna da “kopya ve teshir”
istisnasidir (FSEK m.40). FSEK m.40’ta da mimari eserleri kapsayan 6zel bir diizenleme
mevcuttur. Madde metni su sekildedir: “Umumi yollar, caddeler ve meydanlara, temelli
kalmak tizere konulan giizel sanat eserlerini, grafik, resim, fotograf vesaire ile ¢cogaltma,
yayma, umumi mahallerde projeksiyonla gdsterme, radyo ve benzeri vasitalarla
vayimlama caizdir. Bu salahiyet mimarhk eserlerinde yalniz dis sekle miinhaswrdir.” O
halde fiziki diinyada, umuma agik alanlarda temelli kalmak iizere bulunan bir mimari
eserin metaverse igerisinde tekrar inga edilmesi bu hiikiim kapsaminda serbesttir. Ancak
bu serbesti mimari eserlerin sadece dis cephesine ozgiidiir; i¢ kismlarinin metaverse
diinyasinda kullanilmasi bu istisnadan yararlanamaz. Ilk olarak metaverse igerisindeki
umumi yollarda insa edilmis bir mimarinin fiziki diinyadaki kullaniminin bu maddenin
gerektigi serbestiden yararlanip yararlanamayacagi ise yoruma muhtactir. Kanaatimizce
FSEK bu anlamda giiniimiiz kosullarina uygun sekilde genis yorumlanmali1 ve istisnanin
kapsam1 bahsedilen bu haller i¢in de genisletilmelidir. Ancak bu hususta uygulamanin

nasil sekillenecegini sdylemek i¢in heniiz erkendir.
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2.5. Haklarn ihlali durumunda basvurulabilecek hukuki yollar

Calismada su ana kadar, FSEK’te diizenlenen haklarin metaverse’teki yansimalari
incelendi ve iigiincii kisilerin bu haklar1 kullanabilmelerinin kosullar1 incelendi. Ugiincii
kisilerin gerekli izinleri almadan ve FSEK’te diizenlenen istisnalar da bulunmadan bu
haklar1 kullanmasi hak ihlali olusturur. FSEK’te ihlallere karsi hem hukuk davalari, hem

ceza davalar1 agmak miimkiindiir.

Hukuk davalar1i FSEK m.66 ve m.71 arasinda diizenlenmistir. Bu davalar;
tecaviiziin men’i (6nlenmesi) davasi (FSEK m.69), tecaviiziin ref’i(kaldirilmasi) (FSEK
m.66) davas, ile maddi ve manevi tazminat davalaridir.*° Ayrica FSEK m.15/3’te de
eser sahipliginin tespitine iliskin ayr1 bir dava tiirii yer almistir.?! Ceza davalar1 ise FSEK

m.71 vd. hiikiimlerde diizenlenmistir.

2.5.1. Eser sahibinin tespiti davasi

Eser sahibinin haklarin ihlaline dayali agilacak davalarda oncelikle eser sahibinin
belirlenmesi 6nem tasir. FSEK m.15/3’te “Bir eserin kimin tarafindan viicuda getirildigi
ihtilafli ise, yahut her hangi bir kimse eserin sahibi oldugunu iddia etmekte ise, hakiki
sahibi, hakkinin tesbitini mahkemeden istiyebilir.” hiikkmii yer alir. Bu hiikme dayanarak

dava acabilecek olan kisi, eseri meydana getirdigini iddia eden kisidir.

Platformlar aras1 degiskenlik gostermekle birlikte metaverse diinyasinda kisiler en
basta bu platformlarda kullanict hesabi agmakta, daha sonra avatar olusturmaktadirlar.
Metaverse igerisindeki fiillerini de bu avatarlar vasitasi ile gerceklestirmektedirler. Bu
durum ise gercek kisi ile eser arasinda bir perde olabilmektedir. Ger¢i blokzincir
teknolojisi geregi blokzincir iizerinde ciizdan takibi kolaylikla yapilabilmektedir;
blokzincir lizerindeki agik anahtarlar arasindaki veri transferi ve hangi veri transferinin
hangi diiglimler arasinda gergeklestigi kolaylikla anlasilabilmektedir. Fakat ciizdan ile
gercek kisi arasindaki baglantinin kurulmasi kolay olmamaktadir. Zira 6ncelikle kisinin
blokzincir clizdan adresinin tespit edilmesi, ardindan o ciizdan adresine giris yaptig1
IP’lerin tespit edilmesi gerekecektir. Bu tespit ise o ciizdan adresinin bilgilerine sahip
olan servera ulagmay1 gerekli kilmaktadir. Ornegin bir Metamask ciizdani iizerinden

clizdan edinen bir kullanict IP’sinin tespiti i¢in Metamask’a sahip olan sirketin bilgi

20Giines, 2022, a.g k., 199.
Z1Giirbiiz, 2021, a.g.k., 104.
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vermesi gerekmektedir. Ardindan ise genel adli bilisim yontemleri ile IP sahibinin

bulunmasi siireci yiirtitiilmelidir.

Calismada bahsedildigi lizere metaverse platformlari, platform icerisinde eklenecek
“blokzincir tabanli kimlik dogrulama” gibi yontemler ile gercek kisilerin dogrulanabildigi
kimlik sistemleri olusturabilecek ve hukuki siireclerin takibini ¢ok daha kolay sekilde

gergeklestirilmesine olanak taniyabileceklerdir.

2.5.2. Tecaviiziin ref’i davasi

Tecaviiziin ref’1 (kaldirilmasi) davast FSEK m.66’da diizenlenen ve maddi veya
manevi haklarin tecaviizii durumunda tecaviiz edene karsi ref (kaldirma) imkani veren bir
davadir. Dava, ihlalin tiim sonuglari ile birlikte ortadan kaldirilmasi ve hukuka aykiriligin
giderilmesi amactyla acilir.?®? Tedbirlerin tatbikinde hakim kusur oranlarmi, zarar
oranlarini takdir edecektir (FSEK m.66/4). Ayrica bu davanin agilabilmesi i¢in tecaviiziin
heniiz tamamlanmamis veya devam ediyor olmasi gerekmektedir.?*® Ref davasi, mali ve

manevi haklar ac¢isindan ayr1 ayr1 diizenlenmistir.

FSEK m. 67/1’in lafzina gére manevi haklardan umuma arz yetkisinin ihlali halinde
ref davasi, ancak eserin ¢ogaltilmis niishalarin yayimlanmasi suretiyle gergeklesmesi
halinde agilabilir. Bunun yaninda doktrinde ¢ogaltilmis niishalarin yaninda baska
yontemlerle gerceklesebilecegi goriisleri de mevcuttur®®*. Buradan hareketle eserin
goriintii nakline yarayan araglarla ¢cogaltilarak dijital ortamda sunulmasi: durumunda da
umuma arz yetkisi thlal edilmis sayilir. Bu bakimdan metaverse diinyasinda umuma arz

hakkinin hakkinin ihlali mimkiindir.

Yine bir eser tizerindeki adin belirtilmesi salahiyetinin ihlal edilmesi durumunda da
tecaviiziin ref’i talep edilebilir (FSEK m. 67/2). Ornegin metaverse’e eklenmis bir mimari
yap1 eserinin iizerine eser sahibinin degil kendi ismini sprey boya ile yazan baska bir
kullanici, bu hakki ihlal etmis sayilacaktir. Bu durumda tecaviiziin ref’i davasi ile

tecaviiziin kaldirilmasi, tekzibi veya eski hale getirilmesi talep edilebilir.

Sayet eser haksiz olarak degistirilmis ise hak sahibi eserin tiim yayninin veya
temsilinin diizeltilmesini veya eki haline getirilmesini ve radyo vb. yaymlarin

durdurulmasini, haksiz degistirme gazete, radyo vb. tizerinden gerceklesmis ise, ilan yolu

232 event, Alica ve Merdivan, 2014, a.g.k., 1968 - 1973.
23Tekinalp, 2012, a.g.k., 310-311.
234 event, Alica ve Merdivan, 2014, a.g k., 2011.
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ile diizeltilmesini talep edebilir (FSEK m.67/4). Ayrica giizel sanat eserlerinde eser sahibi
kendisi tarafindan degisikligin yapilmadigini, adin kaldirilmasini veya degistirilmesini
talep edebilir. Eski halin iadesi miimkiin ise ve kamu menfaatleri ciddi zedelenmiyor ise

kendisi de eski hale getirebilir (FSEK m.67/4).

Tiim bunlarin yaninda eserin haksiz olarak degistirilmesi durumunda FSEK
m.67/4’te tekzip yaymlatma imkani da getirilmistir. Buna gore eser sahibi eserin
degistirilmis sekilde ¢ogaltilmasinin yayimi ve temsilinin radyo ile menedilmesini ve ve
tecaviizde bulunanin bu degisiklikleri diizeltmesini veya eski hale getirmesini talep
edebilir ve bu degisiklik gazete, radyo veya dergi vasitasiyla yapilmigsa bu platformlarda

degisikligin ilan yolu ile diizeltilmesini talep edebilir (FSEK m.67/4).

Metaverse icerisindeki tecaviizlerin ref’i mahkeme ilami1 sonrasi, metaverse
platformu ile yetkili mahkemelerin iletisime gegmesi suretiyle saglanabilir. Bu husus her
ne kadar blokzincir teknolojisinin bazi ilkelerine aykiri olsa da hak kayiplarinin
yasanmamasi icin akilli sozlesmeler ile mahkeme kararlarinin uygulanmasi saglanabilir.
Ozellikle 6zel ag (private network) igeren blokzincir teknolojilerinde bunu uygulamak
cok daha kolaydir. Yine tekzip gerektiren durumlarda ise platformdaki yayin araciligi ile

tecaviiz eden tekzip edebilir.

Eserler tizerindeki manevi haklarin yaninda, eser sahibi mali olarak da bir¢ok fayda
elde eder. Iste bu fayday: korumak ve/veya zararlar da telafi etmek i¢in mali haklarin
ithlali halinde de tecaviiziin ref’i davast agma imkaninmi getirilmistir. Bu dava FSEK
m.68’de diizenlenmistir. Baglantili hak sahipleri de bu davay1 agabilir.?® Hiikme gére
eseri hak sahiplerinden yazili izin olmadan ¢ogaltan, isleyen, cogaltilmis niishalar1 yayan,
temsil eden, veya umuma iletenlerden hak sahipleri s6zlesme yapilmis olmas: halinde
isteyebilecegi bedelin veya FSEK’e gore tespit edilecek rayi¢ bedelin en fazla ii¢ kat
fazlasini isteyebilecektir. Belirlenecek “varsayimsal bedel” haksiz fiilin olustugu ana gore
tespit edilir. Blokzincir sisteminde haksiz fiilin gergeklestigi zamanin kayith olmasi bu

konuda oldukga kolaylik saglar.

Mali haklarin ihlali durumunda FSEK’te yer alan talep haklarindan olan eser bedeli

236

veya ii¢ katin1 isteme hakki“*® i¢in metaverse lizerindeki avatar1 kullanan gercek kisinin

belirlenmesi gerekecektir. Bununla birlikte gercek kisi tespit edilemese de metaverse

25Giines, 2022, a.g k., 202.
2% event, Alica ve Merdivan, 2014, a.g k., 2066.
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icerisinde mali haklar1 ihlal eden kisinin avatarindan (metaverse kullanici hesabindan)
yukarida belirtilen 6zel (private) blokzincir aglar1 vasitasi ile mahkeme karari sonrasi eser
bedeli veya ii¢ katinin alinip alinamayacagi hususu da ayrica degerlendirilebilmelidir.
Burada bir resmi para lizerinden talep ileri siiriilebilecektir. Kripto paralar ise Tiirk
hukukunda “Odemelerde Kripto Varliklarin Kullanilmamasina Dair Yonetmelik *'
uyarinca gayrimaddi varlik olarak diizenlenmistir. Mahkeme kararinda Tiirk Lirasi

cinsinden bir bedel 6ngoriilmesi ardindan kripto varliklarin haczi kapsaminda avatarin

kripto varliklarindan bunun tahsis edilebilecegi diistintilmektedir.

Mali haklardan ¢ogaltma hakkinin ihlali halinde FSEK m.68/2’ye gbre eserin
cogaltilmasinda kullanilabilecek araclarin imhasi veya hak sahibine verilmesi de talep
edilebilecektir. FSEK burada {i¢ se¢imlik hak tanimistir. Birincisi gogaltilmis kopyalarin,
cogaltmaya yarayan film, kalip ve benzeri araclarin imhasi, ikincisi bunlarin uygun bedel
karsiliginda kendisine verilmesi, ti¢ilinciisii ise sdzlesme olmasi durumunda isteyebilecegi
miktar ii¢ katinin talebi (FSEK m.68/2). 238 Metaverse diinyasinda somutlasan iiriinlerin
yine metaverse diinyasinda cogaltilmasi durumunda c¢ogaltmaya yarayan aracin bir
bilgisayar sistemi olacagi agiktir. Bu durumda bilgisayar sisteminin imhasi s6z konusu

olamayacagindan FSEK m. 68/2 uygulanmaz.

2.5.3 Tecaviiziin men’i davasi

Tecaviiziin men’i (6nlenmesi) davast FSEK m. 69°da diizenlenmektedir. Buna gore
“Mali ya da manevi haklarinda tecaviiz tehlikesine maruz kalan eser sahibi muhtemel
tecaviiziin onlenmesini dava edebilir.” Goriildiigii tizere bu dava mali ve manevi haklarin
thlali durumlarini bir arada diizenlemistir. Bu davanin tecaviiziin ref’i davasindan farki,
tecaviiziin heniiz gerceklesmemis olmasi1 gerekliligidir. Tecaviiz tehlikesine maruz
kalinmasi yeterlidir. Ayn1 zamanda gergeklesen bir tecaviiziin devam edecegi veya tekrari
muhtemel olmasi durumunda da bu dava agilabilecektir. Kaginilmazlik zorunlu
degildir.?®® Bunun yaninda somut bir eylemin varlig1 gerekmekte olup, soyut bir tehlike
yeterli degildir.?*> Mali veya manevi haklar bakimindan her hak agisindan muhtemel

tecaviiz ile eylem arasinda illiyet bagi olan bir tesebbiis gerekmektedir.?4

23731456 No’lu 16.04.2021 tarihli Resmi Gazete’de yaymlanan Tiirkiye Cumhuriyet Merkez Bankasi’ndan
Y onetmelik.

2%Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 136.

239 event, Alica ve Merdivan, 2014, a.g k., 2168.

240 event, Alica ve Merdivan, 2014, a.g k., 2169.

241 event, Alica ve Merdivan, 2014, a.g.k., 2169 — 2171.
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Onleme (men) davasinda ama¢ Onlem alarak engelleme iken, kaldirma (ref)
davasinda amag tecaviiziin sonuglarini ortadan kaldirmaktir. Eger ki tecaviiz bitmesine
ragmen etkileri siirmekte ise bu iki dava birlikte agilabilecektir.?*?> Ayrica bu davalarda

kusur sart degildir (FSEK m.69/2).

Metaverse diinyasi ig¢erisinde gerceklesen tecaviizlerde de tecaviiziin men’i talep
edilebilecektir. Ornegin metaverse’te yer alan bir giizel sanat eserinin siber saldirganlar
tarafindan hacklenmesi sonucu mali haklarin ihlali muhtemel goriilecektir. Bu durumda
eserin mali hakkin konusu fiillere konu edilmesi ihtimaline kars1 nleme davasi agilabilir.
Davada alinacak karara gore platformu isletenler teknik tedbirleri almakla yiikiimlii

kilinabilirler.

2.5.4. Tazminat davasi

Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu m. 70, eser sahibinin manevi ve mali haklarinin ihlal
edilmesi durumunda bagvurabilecegi tazminat taleplerini diizenlemektedir. Buna gore
manevi haklar ihlal edilen kisi, manevi zarara karsilik manevi tazminat talep etmek i¢in
dava acabilir. Mali haklar ihlal edilen kisi ise ihlal edenin kusurlu oldugu durumlarda
haksiz fiillerle ilgili hiikiimler (TBK m. 49 vd.) ¢ercevesinde tazminat talep edebilir.
Goriildiigii tizere bu madde ile FSEK, eser sahibinin manevi ve mali haklarinin korunmasi
amaciyla tazminat taleplerini diizenlemekte ve hak ihlalleri durumunda eser sahibinin
zararini telafi etmeyi amaglamaktadir. Bu noktada manevi zarar ile manevi hak ve maddi
zarar ile mali haklar birbirine karistirilmamalidir, zira manevi haklari ihlal edilen bir eser
sahibi de maddi zarara ugrayabilecegi gibi eser lizerindeki mali haklar1 ihlal edilen eser
sahibi de manevi zarara ugrayabilecektir.?*® Ote yandan hiikiimde belirtilen durumlarda,
haklar ihlal edilen kisi, tazminatin yani sira elde edilen karin kendisine verilmesini de
talep edebilir (FSEK m. 70/3). Bu durumda, FSEK m. 68 uyarinca talep edilen bedel
indirilebilir.

FSEK m. 70’e gore mahkeme, manevi tazminatin parasal olarak 6denmesine
hiikmedebilecegi gibi, bu tazminata ek olarak ya da alternatif olarak baska bir manevi
tazminat sekli de belirleyebilir. Bu anlamda metaverse platformu igerisindeki kripto para
birimi tazminat olarak talep edilebilecegi gibi metaverse igerisindeki baska bir esyanin

verilmesi veya teksip yaymlama gibi tazmin yollarina da hilkkmedilebilecekir. Ote yandan

242Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 136 - 137.
243Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 141.
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tecaviiz eylemini gergeklestirenin elde ettigi kar ya da ihale ugrayanmn yoksun kaldig:
kazang hesaplamalari dijital alem olan metaverse diinyasinda fiziki diinyaya oranda daha

kolay belirlenebilecektir.

2.5.5. Ceza davalan

FSEK’te miitecavize karsi ceza davalar1 da agilabilmektedir. Sug¢ teskil eden

eylemlere iligskin cezalar FSEK m.71 ve m.75 arasinda diizenlenmistir.

2.5.5.1. Manevi haklara iligkin suclar

Manevi haklara tecaviiz suglar1 (mali haklara iligkin suglar ile birlikte) FSEK
m.71’de diizenlenmistir. Manevi haklara iliskin suclardan ilki olan eserin izinsiz
degistirilmesi, manevi haklar yoniinden ele alinacak olursa FSEK m. 16’daki yetkinin
ihali niteligindedir®** Gergekten de eserin degistirilmesi, eserin biitiinliigii ile ilgili olup
manevi haklari ilgilendirmektedir.?*® Bu eylem hakkinda FSEK bir yildan bes yila kadar
hapis veya adli para cezasi1 ongiiriilmiistiir. Eser heniiz tamamlanmamis ve eser olarak
sayllamayacak durumda ise sug tipi olusmayacaktir. Ayrica bir tehlike sucu oldugu igin,

fiillerin ger¢eklesmesi yeterli olup, zarar olusmas1 gerekmemektedir.?*°

Manevi haklara kars1 ikinci bir sug ise esere veya ¢ogaltilmis niishalarina izinsiz
olarak isim konulmas1 sugu olarak karsimiza ¢ikmaktadir. FSEK m.71/2’de diizenlenen
bu sug¢ tiiriinlin madde metni su sekildedir: “Baskasina ait esere, kendi eseri olarak ad
koyan kisi alti aydan iki yila kadar hapis veya adli para cezasiyla cezalandirilir. Bu fiilin
dagitmak veya yayimlamak suretiyle islenmesi hdlinde, hapis cezasinin iist sinir1 bes yil
olup, adli para cezasina hiikmolunamaz.“ Goriildiigi gibi hiikiim manevi haklardan
FSEK m.15 ile korunan adin belirtilmesi salahiyetinin ihlalini diizenlemistir.?*’ Ayrica
dagitmak veya yaymlayarak gergeklestirilmesi de agirlastirict neden olarak
diizenlenmistir. Ayn1 zamanda kaynak gdstermeden bir eserden iktibasta bulunma veya
bu eserlerle ilgili yanlis, eksik ya da aldatic1 kaynak gdsterme de FSEK ’te sug teskil eden
eylemler olarak diizenlenmistir (FSEK m.71/1-3 ve m.71/1-5). FSEK bir eserden kaynak
gostermeksizin iktibas yapma eyleminin alt1 aydan iki yila kadar hapis cezasi veya adli
para cezasi ile cezalandirilmasini 6ngormiistiir (FSEK m.71/1-3). Bunun yaninda eserle

ilgili yanlig veya aldatic1 kaynak gosterme ise FSEK m.71/5’te diizenlenmistir.

244Bayrak, 2021, a.g.k., 326.
245Bayrak, 2021, a.g.k., 326.
246Sokullu Akinci, 2006, a.g.k., 303.
247Bayrak, 2021, a.g.k., 327.
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Hak sahiplerinin rizast alinmaksizin heniiz alenilesmemis eserlerin igerigi
hakkinda kamuya aciklamalar gerceklestirme eylemleri de sug¢ olarak diizenlenmistir
(FSEK m.71/1-4). Eseri kamuya sunmak ayni zamanda FSEK m.14’te diizenlenen
manevi haklarin ihlali olup?*®, m.71/1-4’teki sucun olusabilmesi i¢in {i¢ unsurun
gerceklesmesi gerekmektedir: Eserin alenilesmemis olmasi, hak sahibi kisilerin izninin
olmamasi ve eserin igerigine dair kamuya aciklama yapilmas1.?*® Hak sahibinin izni
olmadan eserin muhtevasi hakkinda kamuya agiklamada bulunma fiili ile su¢un maddi
unsuru gerceklesmis olacaktir. Kamuya agiklama yetkisi verildigi durumlarda ise yetkide

sinir asilmamal ve yetki dogru kullanilmalidir.?*

FSEK’te bir icranin, fonogramin veya yapimin taninmis baskasinin adinin
kullanilarak dagitilmasi, yayimlanmasi veya ¢ogaltilmasi da sug olarak diizenlemis (
FSEK m.71/1-6) olup mevcut bir eser sahibinin yerine taninmis bagka bir isinin ismini
kullanma kullanma fiilleri ile gerceklesmektedir. Burada korunan hukuki eger eser

sahibinin hakkinin yaninda taninmis diger kisinin de kisilik haklaridir.?!

Metaverse diinyasi agisindan da bu suglar teknik olarak uygun diistiigii olcilide
uygulanacaktir. Ornegin alenilesmemis bir eserin muhtevasi hakkinda metaverse
diinyasinda kamuya agiklamada bulunan bir kisi FSEK m.71/1-4’e gore
cezalandirilacaktir. Yine metaverse diinyasindaki bir fonogramin fiziki diinyada

baskasinin adi ile ¢ogaltmak, dagitmak veya yayimlamak da sug olacaktir.

2.5.5.2. Mali Haklara Iliskin Suclar

Mali haklara iliskin suclardan ilki eserleri, icralari, fonogramlar1 veya yapimlar1 hak
sahiplerinin yazili izni olmaksizin islemek olup (FSEK m.71/1-1), FSEK m.21°de
ongoriilen igleme hakkina yonelik fiilleri yaptirim altina almistir. Keza eseri hak sahibinin
yazili izni olmaksizin ¢ogaltmak da (¢ogaltma sugu) sug¢ olarak diizenlenmistir (FSEK
m.71/1-1).

Yine eserleri, icralari, fonogramlari veya yapimlari hak sahiplerinin yazili sekilde

izinleri olmaksizin yaymak, temsil etmek, dagitmak, ticari amagla satin almak, umuma

248Bayrak, 2021, a.g.k., 330.

2498, C. Ogurlu (2019). Fikir ve Sanat Eserlerinin Ceza Hukuku Kapsaminda Korunmasi. Yiiksek Lisans
Tezi. Istanbul: Fatih Sultan Mehmet Vakif Universitesi, s. 69.

200gurlu, 2019, a.g k., 69.

#10gurlu, 2019, a.g k., 71.
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iletmek, ithal veya ihra¢ etmek, kisisel amag disinda depolamak veya elinde bulundurmak

da sug olarak diizenlenmistir.?>?

Burada dikkat edilecek bir husus da eser heniiz tamamlanmamis ve eser olarak
sayillamayacak durumda ise, su¢un maddi unsurlarinin olugmayacagidir. Ayrica bunlar
tehlike sugu olduklar1 i¢in burada fiillerin gergeklesmesi yeterli olup, ayrica zarar

aranmamaktadir.?>?

2.5.5.3. Diger Sucglar

FSEK’te diizenlenen diger suclar FSEK m.72 vd.’da diizenlenmis teknolojik
onlemleri etkisiz kilma su¢u ve FSEK m.81’de diizenlenmis bandrol ytikiimliiliigiine

kars1 suglardir.

Buna gore eser, icra, yapim, fonogram ya da yayinlarin kullanimlarin1 kontrol
altina almak i¢in olusturulan programlari etkisiz kilmak i¢in yapilan iiriinleri yapan, satan,
kiraya veren, dagitan, tasarlayan, pazarlayanlar alt1 aydan iki yila kadar hapis cezasi ile
cezalandirilacaktir (FSEK m.72). Metaverse diinyas1 da teknolojinin 6n planda oldugu bir

ortam oldugundan bu suc¢larin metaverse diinyasinda gergeklestirilmesi miimkiindir.

Bunun yaninda sahte bandrol iiretmek, satisa ¢ikarmak, satin almak, dagitmak,
kullanmak veya kabul etmek, bandrolleri baska eserler iizerine tatbik etmek, yetkisiz

sekilde bandol temin fiilleri de sug olarak diizenlenmistir (FSEK m.81).

2.5.6. Ihtiyati tedbirler ve giimriikte gecici olarak el koyma

Telif haklarinin koruma mekanizmasinda ihtiyati tedbir kurumuna da yer
verilmistir. FSEK’in 77 vd. maddelerinde diizenlenen bu kurum, FSEK’te mevcut
haklarin esasli zarar gormesinin engellenmesi, ani tehlikenin 6nlenmesi veya kuvvetle
muhtemel goriilmesi iizerine, hak sahipleri veya meslek birliklerinin talebi lizerine dava
acilmasindan dnce veya sonra; diger tarafa igin yapilmasini, yapilmamasini, isin yapildig:
mekanin kapatilmasini, acilmasini, eserin niishalarinin veya c¢ogaltma aracglarinin
toplatilmasin1  saglar. Ithalat veya ihracat sirasinda bu eylemlerin gergeklesmesi

durumunda ise Giimriik Kanunu’nun m.57 hiikiimleri uygulanacaktir (FSEK m.77/2).

Z2Bayrak, 2021, a.g.k., 318.
28Sokullu Akinci, 2006, a.g.k., 303.
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2.5.7. Usule iliskin konular
2.5.7.1. Taleplerin ileri siiriilebilecegi kisiler

Eser sahibinin tespiti davasini eser sahibi oldugunu iddia eden kisi, aleyhine tespit
istenen kisilere karsit acacaktir. Tecaviiziin ref’i ve tecaviiziin men’i davalart ise
miitecavize karsi agilacaktir. Bu baglamda miitecaviz, eseri haksiz olarak kullanan igerik

saglayicidir.

5651 sayili Kanun m.2/1-f’e gore igerik saglayici internet ortaminda igerik {ireten,
saglayan veya degistiren kisilerdir. Bu kisilerin gerceklestirilen fiilden 6tiirii sorumlulugu
tamdir (5651 sayili Kanun m.4/1). Bununla birlikte internet ortaminda gergeklestirilen
haksiz fiiller agisindan erigim saglayici, yer saglayici, servis saglayici gibi diger aktorlerin

durumu da incelenmelidir.

Yer saglayici, internet kullanicilarina bir web sitesinin veya internet hizmetinin
barindirilmast i¢cin gereken fiziksel mekanik ve teknik altyapiyr saglayan kisi veya
kurumdur (5651 sayili Kanun m.2/1-m). Servis saglayici ise internet kullanicilarina bir
hizmetin sunulmasmi saglayan kurumdur. Omegin, e-posta, bulut depolama, video
konferans, sosyal medya ve benzeri internet hizmetlerini saglayan kurumlar servis
saglayicilardir. Erisim saglayici da internete erisim imkani sunan kurumdur (5651 sayilt
Kanun m.2/1-m). Ornegin, internet servis saglayicilar1 (ISS) internete erisim saglayan
kurumlardir. ISS'ler genellikle evlere, isyerlerine veya mobil cihazlara internet baglantisi

saglarlar.

FSEK bu kisilerin sorumlulugu konusunda uyar — kaldir (notice and take down)
sistemi O6n gérmiistiir. Bu anlamda mali, manevi veya bu kanundaki herhangi bir hakkinin
ithlal edildigini diisiinen bir kisi once bilgi icerik saglayiciya bagvurarak mevzubahis
igerigin ii¢ giin igerisinde kaldirilmasii talep edecektir. Igerigin ii¢ giin igerisinde
kaldirilmamasi halinde ise Cumhuriyet Savcisina bagvurularak servis saglayicidan bilgi
icerik saglayicinin servisinin kesilmesi istenecek ve servisin kesilmesi saglanacaktir.
Nitekim konuyu diizenleyen FSEK Ek m.4 metni “Dijital iletim de dahil olmak iizere
isaret, ses ve/veya goriintii nakline yarayan araglarla servis ve bilgi icerik saglayicilar
tarafindan eser sahipleri ile baglantili hak sahiplerinin bu Kanunda taninmis haklarinin
ihlali halinde, hak sahiplerinin basvurulari iizerine ihlale konu eserler igerikten ¢ikarilir.
Bunun i¢in haklar: haleldar olan gercgek veya tiizel kisi oncelikle bilgi icerik saglayicisina

bagvurarak ii¢ giin icinde ihlalin durdurulmasini ister...”. ifadelerini icermektedir.
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Benzer diizenlemeler 5651 sayili Kanun’da da bulunmaktadir. 5651 sayili Kanun
m.5’e gore, yer saglayicilar igerikleri kontrol etmek veya hukuka aykir1 faaliyetlerin olup
olmadigini aragtirmakla yiikiimli degildirler. Ancak, hukuka aykiri i¢erigin varligindan
haberdar edildikleri durumlarda Kanunun 8. ve 9. maddelerine uygun olarak igerigi
yayindan kaldirmakla yiikiimlidiirler. Erisim saglayicilarin, herhangi bir kullanicinin
yayinladigr hukuka aykir1 igerikten Otiirii erisimi engelleme yiikiimliiliigi de kanun

hiikiimlerine uygun olarak ortaya ¢ikmaktadir.

5651 sayili Kanun’un yamsira ETDHK’e®* dayanilarak hazirlanan Elektronik
Ticaret Aract Hizmet Saglayici ve Elektronik Ticaret Hizmet Saglayicilar Hakkinda

Y onetmelik’te?>®

yer alan diizenlemeleri de gz o6iinde bulundurmak gerekir. Bu
Yonetmeligin amaci etkin ve adil rekabet ortaminin tesis edilmesini ve elektronik
ticaretin gelisiminin saglanmasini teminen ETAHS ve ETHS lerin faaliyet ve denetimleri
ile bunlar arasindaki ticari iligkilerin diizenlenmesine yonelik usul ve esaslar

belirlemektir.

Yonetmelik geregince, fikri ve sinai miilkiyet haklar1 ihlaliyle ilgili sikayet
basvurular1 Elektronik Ticarette Hak Sahiplerine Yardimci Sistem’e iletisim sistemi,
noter ya da Kayitli Elektronik Posta (KEP) ilizerinden yapilabilir (Yo6netmelik m. 12).
Yayimdan kaldirma ve itiraz siirecinde Elektronik Ticaret Araci Hizmet Saglayici
(ETAHS), basvurunun kendisine ulasmasindan itibaren en ge¢ 48 saat iginde sikayete
konu {irlinii yayindan kaldirir ve durumu Elektronik Ticaret Hizmet Saglayici’ya (ETHS)
ve hak sahibine bildirir. ETHS'ye yapilan bildirimde itiraz ydntemleri belirtilir. Itirazda
bulunmak isteyen kisi veya kurum, dahili iletisim sistemi, noter veya KEP araciligiyla
{iriinii yaymdan kaldiran ETHS'ye basvuruda bulunur. itiraz basvurusunda, itirazda
bulunan kisinin veya kurumun bilgileri, yetkili temsilci veya vekil ise vekalet belgesi,
itirazin gerekgeleri ve fikri ve sinai miilkiyet haklarmin ihlal edilmedigini kanitlayan
belge ve deliller, {iriinlin orijinalligini ispatlayict belgeler, basvuru sahibinin, itiraz
basvurusuyla sunulan bilgi ve belgelerin gercege aykirt olmasi durumunda sorumluluga

dair beyan yer almalidir.

25405.11.2014 tarihli 29166 sayil1 Resmi Gazete’de yayinlanan 23.10.2023 kabul tarihli 6563 sayili
Elektronik Ticaretin Diizenlenmesi Hakkinda Kanun.

25532058 sayil1 29.12.2022 tarihli Resmi Gazete’de yayinlanan T.C. Ticaret Bakanligi’ndan Elektronik
Ticaret Arac1 Hizmet Saglayici ve Elektronik Ticaret Hizmet Saglayicilar Hakkinda Yo6netmelik.
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Sonuglandirma siirecinde ETAHS, itirazda bulunanin sunulan bilgi ve belgelerle
hakli oldugunu agik¢a gosterdigi durumlarda, itiraz basvurusunun kendisine
ulagmasindan itibaren en ge¢ 24 saat i¢inde iirlinii yeniden yayimlar ve durumu hak sahibi
ve ETHS'ye bildirir. ETAHS, yeni ispatlayici belgeler sunulmadikg¢a ayni iiriin ve iddiaya
iligskin sikayet bagvurularini isleme almaz ve bagvuru sahibine bildirir. ETAHS tarafindan
yapilan inceleme, sadece ETHS'den temin edilen bilgi ve belgelerle smirlidir. Ilgililerin

genel hiikkiimlere gore adli ve idari mercilere basvurma haklari saklidir.

Anilan tim bu diizenlemelerden goriildiigii iizere icerik saglayicilar disindaki
aktorler, kural olarak hukuka aykiri igerikten bizzat sorumlu tutulmazlar. Dolayisiyla

FSEK m. 66 vd. hiikiimlerde 6ngoriilen davalar kural olarak bu kisiler aleyhine agilamaz.

2.5.7.2. Ispat yiikii

Ispat yiikii, Hukuk Muhakemeleri Kanunu (HMK)?® m.190’a gore iddia edene
aittir. Bu durumda metaverse platformundaki hak ihlalini davaci, ekran fotograflari, ekran
videolar1, sistem kayitlar1 ve bagka tiim deliller ile ispatlayabilecektir. Metaverse
platformunun altyapisini olusturan blokzincir aginin kayitlar1 da siiphesiz ispat

araglarindan birisi olabilecektir.

FSEK’e gore yayimlanmis eserlerde ya da giizel sanat eserinin aslinda, eserin sahibi

olarak adini ya da taninmig miistear adin1 kullanan kimse, aksi sabit oluncaya kadar o

eserin sahibi sayilir (FSEK m.11/1).

Ayrica agik yerlerde ya da radyo ve televizyon araciligi ile verilen konferans ve
temsillerde, mutad sekilde eser sahibi olarak tanitilan kimse yukaridaki sekilde karine
olarak eser sahibi sayilmadigi miiddetce o eserin sahibi sayilir (FSEK m.11/2). Buna gore
metaverse diinyasinda eser iizerinde goziiken isim sahibi, eser sahibi sayilacaktir. Bu
karinenin uygulanmasi agisindan eser iizerinde gergek kisiye ait bir ismin mi yoksa avatar
isminin mi yazdig1 kanaatimizce farketmemektedir. Zira avatar ismi de eser sahibini
tanitan bir isarettir. Karinenin aksi ise genel ispat araglarina gére metaverse diinyasindaki
ekran fotograflari, ekran videolari, blokzincir islem kayitlar1 vb. her tiirlii delille

ispatlanabilecektir.

2%604.02.2011 tarihli 27836 No’lu Resmi Gazete’de yaymlanan 12.1.2011 kabul tarihli 6100 numarah
Hukuk Muhakemeleri Kanunu.
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2.5.7.3. Gorevli ve yetkili mahkeme

Hukuk davalarinda genel yetkili mahkeme davalinin yerlesim yeri mahkemesi olsa
da (HMK m.6), FSEK 66’da diizenelenen 6nleme ve kaldirma davalarinda FSEK m.69’a
gore davaci kendi yerlesim yeri mahkemesinde de bu davalari acabilecektir.?>’ Bunun
yaninda tazminat davalarinda da genel kural uygulanacak, haksiz fiil durumunda ise
ayrica haksiz fiilin vuku buldugu yerde de dava agilabilecektir.?® Mali veya manevi
haklarinin ihlal edildigini ileri siiren davaci, FSEK m.66-70 uyarinca genel yetki
kurallarin1 diizenleyen HMK m.6/1 uyarinca; ikinci olarak haksiz filin yani maddi veya
manevi tecaviiziin gerceklestigi yer mahkemesinde, {i¢iincii olarak haksiz fiillerde zarar
gdrenin yerlesim yeri mahkemesinde dava agilabilecektir.?®® Yine tecaviiziin men’i ve
tecaviiziin ref’i davalarinda FSEK m.66’a gore davacimin yerlesim yerinde de

acilabilecektir.

Metaverse diinyas1 igerisinde gerceklestirilen eylemlerden dolayr Tiirk
mahkemelerinin yetkili oldugu durumlarda gérevli mahkeme Fikri ve Sinai Haklar Hukuk
ve Ceza Mahkemeleri olacaktir. Nitekim FSEK m. 76’da bu Kanunun diizenledigi hukuki
iligkilerden dogan dava ve isler ile bu Kanundan kaynaklanan ceza davalarinda gorevli
mahkemenin, SMK m.156/1’de belirtilen mahkemeler oldugu diizenlenmistir. Atif
yapilan hiikiim, ihtisas mahkemeleri olan fikri ve sinai haklar hukuk mahkemesi ile fikri
ve sinai haklar ceza mahkemesine isaret etmektedir. Bu mahkemeler, tek hakimli ve
asliye mahkemesi derecesinde Adalet Bakanlig1 tarafindan belirlenen yerlerde kurulur.
Yarg: cevresi ise Adalet Bakanligi'nin Onerisi lizerine Hakimler ve Savcilar Kurulu
tarafindan belirlenir. Eger fikri ve sinai haklar hukuk mahkemesi ya da ceza mahkemesi
bulunmayan bir yerde davalar goriiliirse, bu davalara asliye hukuk mahkemesi ya da
asliye ceza mahkemesi bakar. Bu mahkemelerin yargi cevresi de yine Adalet

Bakanligi'nin 6nerisi iizerine Hakimler ve Savcilar Kurulu tarafindan belirlenir.
2.5.7.4. Zamanasimi
FSEK’te zamanagimu siireleri ile ilgili olarak 6zel bir diizenleme bulunmamaktadir.

Genel hiikiimlere gore tazminat talebi, zarar gorenin zarar1 ve tazminat ylkiimliistinii

ogrendigi tarihten baglayarak iki yilin ve her durumda fiilin islendigi tarihten baslayarak

Z7Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 138.
28K arasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 138 — 139.
29 event, Alica ve Merdivan, 2014, a.g k., 1979 — 1980.
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on yilin gegmesiyle zamanagimina ugrar (TBK m.72). Ancak cezay1 gerektiren bir fiilden
kaynaklanan tazminat taleplerinde ceza kanunlarinin 6ngordiigii daha uzun zamanasimi
stiresi uygulanir. Tiim bunlarin yaninda FSEK 70/3 uyarinca gergeklesen davalarda ayni
zamanda vekaletsiz is gormeye iliskin kurallar uygulanacagindan bu durumda

sozlesmeler i¢in gecerli olan on y1llik zamanagsimu siiresi (TBK m. 146) uygulanacaktir.26°

Tecaviiz eylemi ayn1 zamanda FSEK uyarinca ceza gerektiriyorsa Tiirk Ceza
Kanunu (TCK)?! m.66 dikkate alinmalidir. Hilkme gére bes yildan fazla olmamak iizere
hapis veya adli para cezasini gerektiren suglarda sekiz yil gegmesiyle kamu davasi diiser.

Siirelerin islemeye basladig: tarih ise sugun islenme tarihidir.%5?

Siirelerin baslangic tarihi metaverse platformlarinda kolaylikla hesaplanacaktir.
Zira blokzincir teknolojisi, islemin zamanini da kaydettiginden kayitlarin incelenmesi ile
eylemin gerceklestirildigi tarih kolaylikla bulunabilecektir. Bu eylemlerin fiziki diinyada

gerceklestirilmesi durumunda da klasik yontemlere gore bu belirlemeler yapilabilir.

260K arasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 139.

26112.10.2004 tarihli 25611 numarali Resmi Gazete’de yayinlanan 26.09.2004 kabul tarihli 5237 sayili Tiirk
Ceza Kanunu.

262K arasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 140.
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3. Bolim: Metaverse Diinyasinin Marka Hukuku Bakimindan
Degerlendirilmesi, Haklarin Kullamilmasi ve Hak Thlali Halinde Basvurulabilecek

Hukuki Yollar

Metaverse teknolojisinin popiilaritesinin oldukga artmasi marka sahiplerinin de bu
platformlarda yer almasina sebep olmus ve markalar fiziki diinyadaki faaliyetlerini
metaverse diinyasina tasimaya baslamistir?®®, Giiniimiizde birgok markanimn metaverse

diinyas1 igerisinde iiriinleri ve magazalari mevcuttur. Bunlardan bazilar1 Samsung?®,

Ford?®® ve Adidas?®® markalaridir.

Bu gelismeler markalarin metaverse diinyasi igerisinde korunmasi igin tescil
basvurularinin ve marka ihlallerine kars1 gerceklesecek yaptirimlarin kosullarinin
belirlenmesini zorunlu kilmis ve klasik marka hukukuna iligkin sorularin metaverse

diinyasi agisindan ele alinmasi gerekliligi dogmustur.

Bu bolimde ilk olarak marka hakkinin genel 6zelliklerine yer verilecek, ardindan
markalarin tescili, koruma kapsami, hukuki islemlere konu olmas1 ve ihlali halinde ileri

stiriilebilecek talepler metaverse diinyast acisindan degerlendirilecektir.

3.1. Genel Olarak Marka Hakki ve Ozellikleri

Ticaret hayatinda isletmelerin iiriinlerini birbirinden ayirmaya yarayan bir¢ok isaret
mevcuttur. Bu isaretlerden birisi de markadir. Marka en genel tanimi ile “bir tegebbiisiin
mal ve hizmetlerini, baska tesebbiislerin mal ve hizmetlerinden ayirmaya yarayan
isarettir.”267 Kisi adlar1 da dahil sozciikler, renkler, sayilar, sekiller, harfler, sayilar, sesler

ve ambalaj ya da mallarin bigimi olacak sekilde her tiirlii isaret marka olabilir (SMK m.4).

Marka haklart SMK uyarinca korunmakta olup SMK’nin birinci kitabinda

diizenlenmektedir. SMK, markalarin yaninda cografi isaret, tasarim, patent/faydali model

23Amerika marka otoritesi USPTO’ya American Express sirketi 9 bagvurudan 7’sinda 9. Sinifi tercih
etmistir. Yine USPTO’a Nike 35. siniftan marka bagvurusu gergeklestirmigtir. Bagvuru igin bkz. (http — 48)
https://tmsearch.uspto.gov/bin/showfield?f=doc&state=4809:re1g46.2.1 (Erisim Tarihi: 07.05.2023).
%4Create, collect and connect in the Samsung  metaverse, (http —  49)
https://www.samsung.com/us/explore/sustainability/create-collect-and-connect-in-the-metaverse/ (Erisim
Tarihi: 07.05.2023).

25Ford Dijital Stiidyo ile Metaverse’te, (http — 50) https://www.ford.com.tr/ford-hakkinda/ford-
deneyimi/gelecegi-bugunden-yasa/metaverse (Erisim Tarihi: 07.05.2023).

261nto the Metaverse, (http — 51) https://www.adidas.com.tr/tr/metaverse (Erisim Tarihi: 07.05.2023).
267U, Colak (2018). Tiirk Marka Hukuku (4. Baski). Istanbul: On iki Levha Yaymnlari, s. 10.
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gibi sinai haklara iliskin diizenlemeler de icermektedir. Sinai haklar, telif haklarinin

yaninda “fikri miilkiyet haklar1” kavraminin diger ayagini olusturmaktadir.

Marka hakki para ile 6l¢iilebilen bir degeri temsil eder. Marka haklari1 gayri maddi
malvarligi haklarindan olup sahibine markay1 kullanma, kullanilmasina izin verme veya
kullanilmasini yasaklama yetkilerini saglar. Herkese karsi ileri siiriilebilen marka hakki,

268

bu haliyle mutlak niteliktedir?®® ve hukuki islemlere konu olabilir.?®°

Markalarda bulunmasi gereken unsurlar bir isaretin mevcudiyeti, isaretin marka
sahibine verilen korumanin konusunu agik ve net gosterecek bicimde sicilde gosterebilir

olmas ve isaretin ayirt edicilik dzelligi tasimasidir. 27

Markanin tescil edilmesi zorunlulugu yoktur.?’* Tescil, markanin SMK’da yer alan
korumadan faydalanmasini saglar. SMK’da tescilsiz markalarin yararlanabilecegi sinirl
sayida hiikiim bulunmaktadir. Tirk hukukunda tescil edilmeyen markalar esasen

TTK’nin haksiz rekabet hiikiimlerine gére korunmaktadirlar.

3.2. Marka Olabilecek Isaretler ve Marka Tiirleri
3.2.1. Marka olabilecek isaretler

Yukarida bahsedildigi tizere sozciikler, renkler, sayilar, sekiller, harfler, sayilar,
sesler ve ambalaj ya da mallarin bi¢imi olacak sekilde her tiirlii isaret marka olabilir

(SMK m.4).

Marka olabilecek isaretlerin basvuru usulleri “Sinai Miilkiyet Kanununun
Uygulanmasina Dair Y&netmelik”(SMKY)?'2'te ayrintili olarak diizenlenmistir. Ug
boyutlu sekillerin marka bagvurusu, koruma konusunun agikca belli olacagi ve markanin
tek yonden veya birkac yonden goriiniimiinii icerecek sekilde (en fazla alti1 farklr ag1) Tiirk

Patent ve Marka Kurumu’na (TPMK) nezdinde gergeklestirilir (SMKY m.7/3).

“Renkler ve sesler” de marka olarak tescil edilebilir (SMK m.4/1). Renk markasi
basvurularinda rengin bagvuruda gosterilmesi ve renk kodunun TPMK’a belirtilmesi

gerekmektedir (SMKY m.7/4). Ses markalarinda ise sesin elektronik ortamda ayrintili

28Colak, 2018, a.gk., 11.

2691, Giines (2021). Sinai Miilkiyet Kanunu Isiginda Uygulamali Marka Hukuku (3. Bask1). Ankara: Adalet
Yayinevi, s. 40 - 50.

20Giines, 2021, a.g.k., 45.

2Colak, 2018, a.gk., 9.

21224.,04.2022 tarihli 30047 sayili Resmi Gazete’de yayinlanan Tiirk Patent ve Marka Kurumu’ndan Sinai
Miilkiyet Kanununun Uygulanmasina Dair Yonetmelik.
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sekilde dinlenebilecek ve kaydedilebilecek sekilde TPMK’a sunulmasi gerekir (SMKY
m.7/2).

“Kokular ve tatlar” da SMK’da belirtilen “her tiirlii isaret” kavramina dahil
olmakla birlikte sicilde kesin bir sekilde gdsterilmelerinin 6niinde teknik engel bulundugu
gerekgesiyle Tiirk hukukunda genellikle tescil edilmemektedir?”®. Buna karsin USPTO
Play-Doh?"* kararinda basvuru konusu kokunun tescil edilebilecegini ongormiistiir. Tad:
uzaga ileten teknolojinin prototipleri iiretilmis olsa da sicilde kesin gosterilebilir olma
sartin1  karsilayamadigindan, tatlarin da giinimiizde Tiirkiye’de tescili miimkiin
degildir.?”

Buna karsin hareket markalarinin tescil edilebilecegi kabul edilmektedir?’®
SMKY’de hareket markalarinin nasil gosterilmesi gerektigi belirtilmistir. Buna gore
hareket markalarinin goriintli dizisi hareketsiz veya hareketli olarak TPMK’a sunulmasi

gerekmektedir.

Marka olabilecek isaretler metaverse teknolojisine uygun diistiigli 6l¢iide metaverse
diinyasinda kullanilabilir ve marka basvurularma konu olabilir. Ornegin sozciik
markalari, metaverse igerisindeki magazalarda karsimiza ¢ikabilir Bunun yaninda
dogrudan avatar isimlerinin de marka olabilecegi kanaatindeyiz.?’” Ote yandan metaverse
diinyasi sekillerin, renklerin ve ii¢ boyutlu cisimlerin rahatlikla kullanilabilmesine uygun
teknolojiye sahiptir. Renkler ve sesler ile ii¢ boyutlu bu markalar da metaverse
diinyasinda kolaylikla yer alabilir. Yine hareket markalar1 da metaverse diinyasinda

kullanilmaya elverisglidir.

3.2.2. Marka tiirleri

Markalar alanlarma, taninmislik diizeylerine ve marka sahiplerine gore tiirlere

ayrilmaktadir.?’®

28E, Aykurt Karaca, Play-Doh Koku Markasi USPTO Tescil Karari (2018). (http - 52)
https://iprgezgini.org/tag/koku-markalari/, (Erisim Tarihi: 21.11.2022).

274 12/12/2002 tarihli C-273/00 sayili Ralf Sieckmann v. Deutsches Patent und Markenamt konulu USPTO
karari.

Z®Japon  Profesér  Yalanabilir ~ Ekran  Gelistirdi ~ (2021). Bkz. (http -  53)
https://www.bbc.com/turkce/haberler-dunya-59768091 (Erisim Tarihi: 08.05.2023).

2180, Sar1 (2020). Marka Hakki1 Edinme Siireci (1 Baski). Ankara: Segkin Yaymevi, s. 171.

217E. Onder (2021). Marka Hakkina Tecaviiz ve Hukuksal Koruma Yollar1 (2. Baski). Ankara: Seckin
Yaymevi, s. 50-58.

28Giines, 2021, a.g.k. 43-51.
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Tanmmisliga gére markalar, siradan (alelade) ve taninmis markalar olarak iki farkli
sekilde karsimiza ¢ikabilir.2’® Taninmis markalar toplumun ilgili kesimince bilinen marka
tiirleri olup ileri de izah edilecegi iizere siradan markalara nazaran daha genis bir koruma
kapsamina sahiptirler. Taninmis markalar tescilin yapildig1 iilkede ayni1 veya benzer
mallar i¢in bilinirligin yiiksek oldugu marka tiirleri oldugundan®? sadece metaverse
icerisinde kullanilan bir markanin da taninmislik kriterlerini?®! tasimasi halinde bu sifatin

getirdigi genis korumadan yararlanabilecegi kanaatindeyiz.

Markalar sahiplerine gore bireysel (ferdi) markalar, ortak marka ve garanti markasi
olarak ayrilir. Bireysel markalar, bir veya daha fazla kisinin ferdi olarak sahip olduklari
mal ya da hizmetleri ayirt etmeye yararlar. Giinliik hayatta gordiigimiiz pek ¢ok marka
bu sekildedir. Buna karsin ortak marka, tiretim veya ticaret ya da hizmet isletmelerinden
olusan bir grup tarafindan kullanilan isarettir (SMK m. 31/3). Garanti markasi ise marka
sahibinin kontrolii altinda bir¢cok isletme tarafindan o isletmelerin ortak o6zelliklerini,
tiretim usullerini, cografi menselerini ve kalitesini garanti etmeye yarayan isarettir (SMK
m. 31/1).

Markalar tescil edildikleri marka kategorilerinde metaverse diinyasinda da
kullanilabilir. Ornegin Uluslararas1 Yiin Birligi’ne ait “Woolmark” garanti markasi
metaverse igerisinde satigi yapilan iriinlerde de kullanilabilir. Bir ortak marka da
metaverse icerisinde temsil edilebilir. Yine ferdi bir marka (6rnegin “Adidas” markasi)
da metaverse icerisinde tiriinlerini sergileyebilir.

3.3. Marka Hakkimin Siiresi, Marka Hakkindan Faydalanabilecek Kisiler ve

Marka Korumasimin Cografi Sinir1

Marka hakkindan yararlanma siiresi tescil tarihinden itibaren on yildir ve bu siire
on yillik dénemler halinde yenilenebilir. Yenileme hakkin siiresinin bitiminden itibaren

alt1 ay icerisinde gergeklestirilmelidir (SMK m.24).

219K arasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 163.

20Caglar, 2015, a.g k., 28.

281"WIPQ Taninmis Markalarin Korunmasina iliskin Ortak Tavsiye Kararlari”’ndan taninmisligin tespitinde
genel olarak; toplumun ilgili kesiminde markanin bilinme ve taninma derecesi, markanin kullanildigt
cografi alan, kullanim siiresi ve kullanim derecesi, marka promosyonlarmin kapsadigi cografi alan,
promosyon siiresi ve derecesi, markanin taninmishigini ya da kullanim derecesini yansitacak derecedeki
tesciller ya da tescil bagvurularinin kapsadigi cografi alan, markanin yetkili makamlar tarafindan taninmis
marka olarak kabuliine dair uygulama 6rnekleri, markaya atfedilen deger, kriterlerinin uygulamaktadir.
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Marka korumasindan faydalanabilecek kisiler Tiirkiye Cumhuriyeti vatandaslari,
Tiirkiye Cumbhuriyeti sinirlar1 igerisinde yerlesim yeri olan ya da ticari veya sinai
faaliyette bulunan gergek ve tiizel kisiler, Paris Sozlesmesi?®? ya da Diinya Ticaret Orgiitii
Kurulus Anlasmas1’na®® gore basvuru hakkina sahip kisiler ile karsiliklilik ilkesine gore
Tiirkiye Cumhuriyeti’nin izin verdigi kisilerdir (SMK m.3).

Marka korumasinda iilkesellik prensibi gecerlidir.?8% Marka hangi iilkede tescil
edilmisse kural olarak o ililkede korunmaktadir. Tek bir bagvuru ile ¢esitli iilkelerde marka
tescili elde edilebilmesini kolaylastiran uluslararas1 antlasmalar?® da mevcut olmakla
birlikte, yine de her iilke agisindan tescil kosullari ayr1 ayr1 incelenmektedir. Dolayisiyla
marka tescili konusunda bircok uluslararasi antlasma imzalansa da tek tescil ile
uluslararasi alanda koruma saglanmamaktadir. Tiirkiye’nin tarafi oldugu uluslararasi
Antlagsmalardan biri olan Paris Sozlesmesi ise belirli konularda taraf tilkeler a¢isindan
ortak koruma politikas1 getirmeyi amaclamaktadir.?®® Tescilde oncelikli bagvuru hakki
(righan hakki) ve taninmis markalara saglanan genisletilmis koruma, s6z konusu

politikalardan olup?®’ asagida detaylandirilacaktir.

Fiziki diinyada hukuki olarak marka kullaniminin gergeklestigi iilkenin
belirlenmesi kolaydir. Tiim diinyadan kullanicilarin katildig1 ve tiim diinya ile baglantili
metaverse diinyasinda ise marka kullaniminin gergeklestigi iilke konusunda kullanilacak
kistas, markali iiriinlin hangi iilkedeki tiiketici kesimini hedefledigini ve ticari etkinin
nerede gergeklestigidir. Somut olaya gore degerlendirme yapilarak kullanimin ticari etki

yarattig: iilke tespit edilecektir.?®

22Paris Sozlesmesi olarak da bilinen Smai Miilkiyetin Korunmasma Dair Paris Sozlesmesi, Tiirkiye
tarafindan 22 Nisan 2016 tarihinde, New York'ta diizenlenen Yiiksek Diizeyli Imza Toreni'nde 175 iilke
temsilcisiyle birlikte imzalamistir.

23Diinya Ticaret Orgiiti Kurulus Antlagmasi, 15 Aralik 1993'de sona eren Uruguay Round'da varilan
anlagma geregince 15 Nisan 1994 tarihinde Fas-Marakkes'te imzalanan “Marakkes Protokolii”
cergevesinde, 1 Ocak 1995'den itibaren gegerli olmak {izere imzalanmig ve sonucunda Diinya Ticaret
Orgiitii kurulmustur. Tiirkiye de Bakanlar Kurulu Karari ile 26 Mart 1995 tarihinden itibaren Diinya Ticaret
Orgiitii ‘ne kurucu iiye olmustur.

24Colak, 2018, a.g.k., 12.

25Marka hukukunu diizenleyen birgok uluslararasi antlasma mevcuttur. Bunlarin baslicalar1 Sinai
Miilkiyetin Korunmasina Dair Paris Sozlesmesi (Paris So6zlesmesi), Markalarin Uluslararas1 Tescili ile
flgili Madrid Protokolii (Madrid Protokolii), Markalarin Tescili Amactyla Mal ve Hizmetlerin Uluslararasi
Siniflandirilmasina  Iliskin Nis Sézlesmesi (Nis Soézlesmesi), Markalarm Figiiratif Elemenlarmin
Smiflandirilmasimna Iliskin Viyana Anlasmasi(Viyana Anlasmasi), Ticaretle Baglantili Fikri Miilkiyet
Haklar1 Anlagmasi(TRIPS)’dir.

286R. Ayhan vd. (2021). Sinai Miilkiyet Hukuku (1. Basim). Ankara: Adalet Yaymevi, s. 9.

87Colak, 2018, a.g.k., 12.

2887 Yasaman (2020). Tiirk ve Avrupa Birligi Hukukunda Internette Marka Hakkinin Thlali (1. Baska).
Istanbul: On iki Levha Yayincilik, s. 471.
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3.4. Marka Hakkinin Elde Edilmesi

Marka hakki tescille kazanilir (SMK m.7). Kural olarak tescil igin ilk bagvuran,

marka hakkini elde etmektedir.28°

Markalarin tescil edilecegi mal veya hizmetler,
“Markalarin Tescili Amaciyla Mal ve Hizmetlerin Uluslararas1 Siniflandirilmasima iliskin
Nis Anlasmas1” ile &ngoriilen smiflandirma sistemine gore belirlenir.?®® Nice
smiflandirmasinda toplam kirikbes sinif vardir ve bu siniflardan 1-34 arasi mallara, 35-
45 aras1 da hizmetlere iliskindir. Ote yandan TPMK tarafindan bu anltasma baz alinarak
diizenlenen “29934 sayili Marka Tescil Basvurularina Ait Mal ve Hizmetlerin
Stmiflandirilmasina Iliskin Teblig’de "?° de mal ve hizmetler smiflandirilmistir. Teblig’de

de kirkbes smif olup, son onbir sinif hizmet sinifidir.

Fiziki diinyada sunduklar1 mal veya hizmetler i¢in marka hakkina sahip olan
isletmeler, mal veya hizmetin tiirine uygun sinifla iligkili olarak marka bagvurularin
gerceklestirmektedirler. Metaverse diinyasina giris yapan veya yapmayl planlayan
isletmelerin de marka basvurularini, uygun mal ve hizmet smiflarinda yapmalar
gerekmektedir. Burada iizerinde durulmasi gerecken noktalardan birisi, fiziki diinyada
sunulan mal ve hizmetler ile iliskilendirlen Nice siifinin metaverse diinyasinda sunulan

mal veya hizmetlerin tabi olacag: sinif ile farklilik gdsterip gostermeyecegidir.

Metaverse diinyasindaki varliklarin hukuki niteligi konusunda dogrudan bir hukuki
diizenleme mevcut olmasa da kripto varliklar hakkinda {ilkemizde metaverse diinyasini
da ilgilendiren bir diizenleme bulunmaktadir. “Odemelerde Kripto Varliklarin
Kullanilmamasina Dair Yonetmelikte kripto varliklar “gayrimaddi varlik” olarak
tanimlanmistir. Dolayisiyla 6rnegin, sanal bir diinya olan metaverse diinyasinda satisi
yapilan otomobil, gercek bir otomobil degil, sanal bir iiriin olacagindan, ilgili Nice sinifi
buna gore belirlenmelidir. Ancak yukarida belirtildigi gibi isletmelerin, fiziki diinyadaki

tiriinlerini metaverse icerisinde pazarlamalar1 da miimkiindiir.

Su ana kadar gerek iilkemizde gerek diinyada metaverse i¢in yapilan marka

bagvurularina bakildiginda bagvurularin agirlikli olarak “9. smifta” yer alan “indirilebilir

29Marka tescili marka bagvurusu, sekli inceleme, mutlak ve nisbi tescil engelleri incelemesi, tescil,
kesinlesme asamalarindan olugsmaktadir.

20Nice Smiflandirmalari icin bkz. (http — 54) https://www.turkpatent.gov.tr/marka-nice-siniflandirma
(Erigim Tarihi: 09.05.2023)

2130.12.2016 tarihli 29934 No’lu Resmi Gazete’de yaymlanan Tiirk Patent Enstitiisii tarafindan
diizenlenmis ~ 2016/2  sayih  Teblig.  Teblig  smflan  i¢in  bkz. (http -  55)
https://www.resmigazete.gov.tr/eskiler/2016/12/20161230-24-1.pdf (Erisim Tarihi: 10.05.2023)
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sanal mallar?®? (downloadable virtual goods) ” sinifinda yapildig1 goriilmektedir. Ornegin
Amerika marka otoritesi United States Patent and Trademark Office’e (USPTO)
American Express markasinin yaptigi yedi bagvurunun alti tanesinde ““9. sinif” tercih
edilmistir. Yine spor iiriinleri alaninda Nike markasinin “97096236” seri numarali “Just
do it” isaretli bagvurusunda da “indirilebilir sanal tirlinler”, 35. siiftaki “sanal diinyada
kullanim i¢in ayakkabi, ¢anta, gozliikk, spor ekipmani (Retail store services featuring
virtual goods...)” ve 41. siif olan “sanal ortamlarda kullanilmak iizere ¢evrimici eglence

2

hizmetleri...” smiflarmin tercih edildigi goriilmektedir.?®® Gucci markast da aym

siniflarda USPTO’ya basvuru yapmistir.2%

Bu kapsamda metaverse igerisinde markalarin korunmasi i¢in Nice
siiflandirmasina gore 9. siuf “indirilebilir sanal mallar (downloadable virtual goods)”,
35. Sinif “sanal diinyada kullanim i¢in sanal iriinler, ayakkabi, ¢anta... (Retail store
services featuring virtual goods...)” ve 41. smf “eglence hizmetleri...(Entertainment
services...)” mal ve hizmet smiflarmin tercih edilebilecegi soylenebilir. TPMK’a
gerceklestirilecek marka bagvurularinda bu smif numaralart ve isimleri tercih
edilebilecektir.?®® Markalarin tescil edildigi siniflarin 6nemi asagida mutlak ve nispi ret

nedenleri basliginda degerlendilecektir.

3.5. Mutlak ve Nispi Ret Nedenlerinin Metaverse Acisindan incelenmesi

Marka bagvurusu, sekli inceleme sonrasinda, TPMK tarafindan esas ag¢isindan
(mutlak ve nispi tescil engelleri yoniinden) incelenir. Markanin SMK m.5’te yer alan
durumlardan birisine sahip olmamasi mutlak tescil engellerini agmasi anlamina gelir.
Ayrica isaret SMK m.6’da yer alan nispi ret nedenlerinden birisini i¢eriyorsa yine tescil
edilemeyebilir.2®® Mutlak ret nedenleri TPMK tarafindan re’sen incelenmekle birlikte,

nispi ret nedenleri itiraz iizerine incelenirler ve re’sen dikkate alinmazlar.?%

22T N. Arslan (2022). Metaverse Diinyasinda Marka Koruma, (http - 56)
https://hukukvebilisim.org/metaverse-dunyasinda-marka-koruma/ (Erisim Tarihi: 25.09.2022).

2%1gili sicil i¢in bkz. (http-57) https://tmsearch.uspto.gov/bin/showfield?f=doc&state=4808:2goq7e.5.1
(Erigim Tarihi: 25.09.2022).

2%41gili sicil igin bkz. (http-58) https://tmsearch.uspto.gov/bin/showfield?f=doc&state=4809:re1g46.2.1
(Erigim Tarihi: 25.09.2022).

295G, Taner, M. Sayin (2022). Marka Tescil Siireci (2. Bask1). Ankara: Seckin Yayimnlari, s. 41 — 44,
2%Giines, 2021, a.g.k., 153 - 154.

27Colak, 2021, a.g.k., 197.
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3.5.1. Mutlak ret nedenleri

Mutlak ret nedenleri yukarida bahsedildigi tizere TPMK tarafindan re’sen incelenen

kriterlerdir. Bu tescil engelleri, SMK m.5’te sayilmuistir:
- SMK m.4 kapsaminda marka olamayacak isaretler:

Bagvurusu yapilan markalarin SMK m.4.’te yer alan marka olabilecek isaretlerden
birisi olmamasi mutlak ret nedenidir (SMK m.5/1-a). Bu anlamda marka tanimina
uymayan, herhangi bir mal veya hizmeti ayirt etme yetisine sahip olmayan ve sicilde agik,

net ve kesin surette temsil edilemeyen isaretler tescil edilemezler.?®®

- Herhangi bir ayirt edici nitelige sahip olmayan isaretler:

Herhangi bir ayirt edici niteligi olmayan isaretlerin tescil bagvurusu da mutlak ret
nedenidir (SMK m.5/1-b).2% 3% Burada markanin, tescil edilmek istenen mal veya
hizmetler bakimindan ayirt edici nitelik tasimamasi (somut ayirt ediciliginin olmamasi)

s0z konusudur.

Ornegin “indirilebilir sanal mallar (downloadable virtual goods)” (9. sinif) Nice
smifi i¢in basvurusu yapilmak istenen “metaverse” kelimesi bu engel ile karsilasabilir.
Yine metaverse diinyasina 6zgii Nice siniflarinda “blokzincir” ya da “sanal” kelimelerini

iceren isaretler bu tescil engeli ile karsilasacaktir.

Hemen belirtelim ki, bagvuru konusu marka, bagvuru tarihinden once kullanilmis
ve bu kullanim sonucunda bagvuruya konu mal veya hizmetler agisindan toplum nezdinde
ayirt edici nitelik kazanmigsa bu markanin tescili, SMK m.5/1-b hiikmiine gore
reddedilemez (SMK m. 5/2). Bir isaretin ayirt ediciliginin belirlenmesinde ilgili mal
ve/veya hizmete yapilan referans ile toplumun ilgili kesimindeki dikkatli ve tedbirli bir
tilketicinin makul beklenti ve algis1 dikkate alinir. Ayirt edici olmayan bir markanin
kullanim yoluyla ayirt edici hale gelebilmesi i¢in belirli yogunlukta ve siire kullanilmig
olmasi gerekir. Kullanim yalnizca metaverse diinyasi igerisinde gerceklesmis dahi olsa,

isaret, tescili istenen mal ya da hizmet i¢in ayirt edici geldiyse bagvuru kabul edilmelidir.

2983 (. Memisoglu (2019). Marka Hukukunda Mutlak Ret Sebepleri (1. Bask1). Ankara: Seckin Yayincilik,
s. 360.

29Memisoglu, 2019, a.g k., 360.

30Markalar mutlaka belirli iiriin ya da hizmetler ile iliskilendirilerek tescil edilebilir. Soyut bir marka tescili
miimkiin degildir.
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- Ticaret alaninda kullanilan bazi ozellikleri esas unsur olarak kullanan
isaretler:

Ticaret igerisinde vasif, cins, ¢esit, miktar, kalite, miktar, amag, deger, cografi
kaynak belirten veya mallarin iretildigi, hizmetlerin sunuldugu zamani gosteren ya da
mallarin  veya hizmetlerin diger oOzelliklerini belirten isaret veya adlandirmalar
miinhasiran veya esas unsur olarak igeren isaretler mutlak ret nedenidir (SMK m.5/1-c).
Marka hukukunda tanimlayici isaret kavrami ile ilgili ¢evrelerin goziinde uygulandigi
tirtiniin 6zelliklerini yansitan, bunlar1 betimleyen ibareler kastedilmektedir. Bu esaslara
gore iic onemli ret sebebi mevcuttur: Ayirt edici karakter eksikligi, isaretin herkesin
tasarrufuna acik tutulmasindaki istiin kamu menfaati ve tiiketici hafizasinda yer

edemeyecek derecede zayif ayirt edicilik.3%

Metaverse igerisindeki {iriinler hakkinda bu tiir bir ifadeyi esas unsur olarak igeren
isaretler de mutlak tescil engeli ile karsilasacaktir. Ancak yukarida anilan tescil engelinde
oldugu gibi bu tescil engelinin de SMK m. 5/2 hiikmii uyarinca kullanim yoluyla asilmasi

mumkuindiir.

- Aym tiir mal veya hizmet ya da onceki tarihte basvurusu yapilms

markalarla ayni veya ayirt edilemeyecek kadar benzer isaretler:

Ayni ya da benzer c¢esitte mal veya hizmetlerle ilgili tescil edilmis veya onceki
tarihte tescil bagsvurusu yapilmis marka ile ayn1 veya ayirt edilemeyecek kadar benzer
isaretler de mutlak ret nedenidir (SMK m.5/1-¢). Bu yasak “hak sahibinin tekligi” ve
“Once gergeklestirilen tescilin menfaati” haklarini korumaktadir. Doktrinde bu maddede
gecen “ayni veya ayirt edilemeyecek kadar benzer” ifadesi ascgisindan karistirilma
tehlikesinden daha {istiin bir iltibasin gerektigi savunulmaktadir.3®® Bu durumda
markanin biitiin olarak biraktig1 izlenime bakilmalidir.3®® Yargitay da bu durumda
markalarin biraktig1 izlenimlerdeki farkliliklarin orta diizeydeki tiiketici kitlesince genel

izlenim itibariyle dSnemsenmeyecek kadar diisiik olmasin1 aramaktadir.3%

Metaverse diinyalar1 i¢in tescil edilebilir Nice siniflarinda daha dnceden tescil

edilmis markalarla ayni veya ayirt edilemeyecek kadar benzer isaretler de burada anilan

30IMemisoglu, 2019, a.g k., 368.

302Memisoglu, 2019, a.g k., 479.

38A. Oguz, Z. Ozkan (2018). Yargitay Kararlar1 Isiginda Smai Miilkiyet Kanunu’nun 5/1-¢ Maddesi
Anlaminda Ayirt Edilemeyecek Kadar Benzer Isaretler, Terazi Hukuk Dergisi, 13 (141), s. 41.

340guz, Ozkan, 2018, a.g.k., 41.; Yargitay 11. Hukuk Dairesi’nin 2012/4986 Karar numarali 2012/2797
Esas numarali karari.
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mutlak tescil engeli ile karsilasir. Ornegin daha 6nce “sanal ortamlarda kullanilmak iizere
cevrimici eglence hizmetleri” (41. sinif) sinifi i¢in tescil edilmis veya bagvurusu yapilmis
bir isaretin bulunmasi durumunda, ayni sinif igin ig¢in bu isaret ile aymi veya ayirt
edilemeyecek kadar benzer bir isaretin basvurusu mutlak ret nedenleri g¢ergevesinde
reddedilir.

- Ticaret alaninda herkes tarafindan kullanilan veya belirli bir meslek, sanat

veya ticaret grubunu ayirt etmeye yarayan isaretler:

Ticaret alani igerisinde herkes tarafindan kullanilan ya da belirli bir meslek, ticaret
veya sanat grubuna ait olanlar1 ayirt etmeye yarayan isaret ya da adlandirmalari tek bagina
veya esas unsur olarak igeren isaretler de (SMK m.5/1-d) bu isaretlerin kimsenin tekeline
alinmamas1 adina mutlak tescil engellerinden sayilmistir.3® Ornegin “mobilyact”
seklinde bir marka tescil edilemez. Bu yasagin degerlendirilmesinde ilgili ¢evrenin alg1
ve dikkati ile yabanci dil bilgisinin yani sira, isaretin kullanilig bigimi, amact, bilinirligi,

{iriin ile 6zdeslesmesi hususlar1 dikkate alinmaktadir.3%

Aynmi sekilde metaverse icerisinde markasint konumlandirmak i¢in metaverse
diinyasina 6zgii meslekleri igeren isaretler de tescil edilemez. Ornegin “metaverse
uzmani” gibi ibareler giintimiizde bir meslek grubunu ifade etmektedir. Bunun yaninda
“avukat” veya “psikolog” gibi meslekler de metaverse igerisinde veya disarisinda tescil
edilemez. Bununla birlikte SMK m.5/1-b ve ¢ bentlerinde oldugu gibi, bu tescil engelinin

de SMK m. 5/2 hiikmii uyarinca kullanim yoluyla agilmas1 miimkiindiir.
- Mahin baz ozelliklerini iceren isaretler:

Isaret, malin dogasina 6zgii sekilden ya da nitelikten ibaretse veya mala asli
degerini veren ozelligi ifade ediyor ise tescil edilemez (SMK m.5/1-e). Bu hiikiim iig
boyutlu markalar ile ilgili olup, isaret i¢in yapilan bagvuru TPMK tarafindan reddedilir.
Ornegin “otomobil lastigi” veya “fotograf makinesi” seklini gdsteren isaret o malin islevi
ile ilgilidir ve bu madde gosterilen ret sebeplerine rnektir.3%

Bu mutlak ret sebebi ti¢ boyutlu markalarla ilgili oldugundan metaverse diinyasina

6zgii markalar agisindan uygulanmaz. Ornegin metaverse diinyasinda kullanilacak sanal

bir “otomobil lastigi” i¢in s6z konusu lastigin seklinin tescili bu bent kapsaminda

3%5Giines, 2021, a.g.k., 137 - 139.
3%8Memisoglu, 2019, a.g k., 542.
3Giines, 2021, a.g.k., 139 - 143.
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engellenemez. Zira burada gerg¢ek anlamda bir {i¢ boyutlu sekil yoktur. Ancak bu seklin
tescilinin SMK m.5/1-b geregince engellenmesi miimkiindiir. SMK m.5/1-b’de belirtilen
tescil engelinin kullanim yoluyla asilmasi miimkiin iken, SMK m.5/1-e agisindan boyle

bir imkan yoktur.

- Mal veya hizmetin niteligi, kalitesi veya cografi kaynagi gibi konularda halki

yanilatacak isaretler:

Mal veya hizmetin niteligi, kalitesi veya cografi kaynagi gibi konularda halki
yaniltacak isaretlerin tescili de SMK’da mutlak ret nedeni olarak yer almistir (SMK
m.5/1-f). Burada yaniltma ihtimalinin olmasi yeterli olup halkin gergekten yanilmasi

gerekmemektedir.3%®

Metaverse diinyasinda da bir sanal malin niteligi, kalitesi konusunda halki yaniltan
isaretler mutlak ret sebebinin konusu olacaktir. Ornegin metaverse icerisinde yiizer adet
tiretilen NFT sanal mallar1 agisindan, bu mallarin tek adet {iretildigi kanis1 uyandiracak

“Unique” (tek) markasinin tescili yaniltici olabilir.

- Paris Sozlesmesinin 2’nci miikerrer 6’nc1 maddesine gore reddedilecek

isaretler:

Paris S6zlesmesi’nin 2°’nci miikerrer 6’nc1 maddesine gore Paris Sozlesmesi’ne
taraf iilkelerin bayraklari, armalari, diger Devlet amblemleri, bu iilkelerde kabul edilmis
resmi kontrol ve teminati belirten isaretler ve ayar damgalar1 ile hanedan armalari
taklitlerinin marka olarak tescili mutlak ret nedenlerindendir (SMK m.5/1-g). Metaverse
diinyasinda kullanilmak tizere gerceklestirilen tescil bagvurularinda da bu isaretler yer

almamalidir.

- Paris Sozlesmesi 2°nci miikerrer 6’nc1 maddesi disinda kalan ve kamuyu

ilgilendiren baz isaretler:

Paris S6zlesmesi 2’nci miikerrer 6’nc1 maddesi kapsami disinda kalsa da kamuyu
ilgilendiren, kiiltiirel ve tarihi degerler bakimindan halka mal olmus isaretler ve yetkili
mercilerce tescil izni verilmemis olan armalar, nisanlar1 ya da adlandirmalar1 igeren
isaretler de mutlak tescil engellerindendir (SMK m.5/1-g). Burada 6zellikle bazi kiiltiirel
ve milli degerlerimizin marka olarak tescili engellenmis olup, bu isaretler metaverse

tiriinleri/hizmetleri i¢in de tescil edilemezler.

$%8Giines, 2021, a.g.k., 143 - 148.
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- Dini deger veya sembolleri iceren isaretler ile kamu diizenine veya genel

ahlaka aykir isaretler:

Tim bunlarin yaninda toplumun en 6nemli degeri olan dini degerleri igeren
isaretler, kamu diizenine veya genel ahlaka aykir1 isaretler ve tescilli cografi isaretten
olusan ya da tescilli cografi isaret igeren isaretler de mutlak ret nedenleri kapsaminda
tescil edilemezler (SMK m.5/1-h ve SMK m.5/1-1). Tiirkiye’de yasayan yurttaglarin sahip
oldugu genel degerler ve kamu diizeninin saglanmasina aykir1 isaretler de mutlak ret
nedenleri arasinda say1lmistir.3%® Ayrica halkin bir kismu igin bile iftira igeren veya incitici
olan ibareler marka olarak tescil edilemezler. Kamu diizenine ve genel ahlaka aykirilik
markanin kendisinden degil de kullanilacag: ticari faaliyetten doguyorsa tescil bagvurusu

yine reddedilmelidir.3°
- Tescilli cografi isaret iceren isaretler:

SMK m. 34/1’e gore cografi isaretler, belirgin bir niteligi, inli veya diger 6zellikleri
bakimindan koékenin bulundugu yore, alan, bolge veya iilke ile 6zdeslesmis triinii
gosteren isaretlerdir. Cografi isaretler, 6zelliklerine gére mense ad1 veya mahreg isareti
olarak tescil edilir.3'! SMK m.5/1-i’e gére tescilli cografi isaretten olusan ya da tescilli

cografi isaret iceren isaretler de marka olarak tescil edilemezler.

3.5.2. Nispi ret nedenleri

Sinai Miilkiyet Kanunu m.6’da diizenlenen nisbi ret nedenlerinin bulundugu
gerekcesiyle bagvurusuna itiraz edilen markalar, itiraz TPMK tarafindan hakli goriiliirse
tescil edilemezler. Bu baslikta nisbi ret nedenleri agiklanarak metaverse markalari

acisindan degerlendirilmistir.
Nisbi ret nedenleri sekiz baslikta diizenlenmistir:
- Onceki tarihte basvurusu yapilmis markalarla aym veya benzerligi ve

kapsadigi mal veya hizmetlerin aymihig1 veya benzerligi nedeniyle halk tarafindan

iliskilendirilme veya karistirilma ihtimali bulunan markalar:

SMK m.6/1’e gore tescil edilmis veya daha dnce basvurusu yapilmig marka ile
aynilig1 ya da benzerligi ve kapsadigi mal ya da hizmetlerin aynilig1 veya benzerligi

nedeniyle; tescil edilmis veya bagvurusu yapilmis marka ile halk nezdinde iliskilendirilme

39Giines, 2021, a.g.k., 149.
30Giines, 2021, a.g.k., 149.
$11Colak, 2018, a.g k., 191.
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ihtimali de dahil karistirllma ihtimaline sahip markalarin bagvurular itiraz iizerine

reddedilir (SMK m.6/1).

Karistirilma ihtimali ortalama tiiketicilerin karsilastirilan isaretlerin ticari kaynagi
arasinda baglanti kurmasidir.3? TPMK Marka Inceleme Kilavuzu'nda karistiriima
tehlikesinin kriterleri; isaretlerin benzerlik derecesi, mal veya hizmetin benzerlik diizeyi,
onceki markanin ayirt edicilik giicli, mal veya hizmetler hakkinda tiiketicilerdeki biling
ve dikkat diizeyi olarak belirlenmistir.3!® Karistirilma ihtimalinin degerlendirmesinde
tiiketicinin biitiinciil yaklasimi da onemlidir.®'* Bu baglamda “karsilikli bagimlilik
prensibinden” bahsetmek gerekir. Bu prensip uyarinca, isaretin benzerligi ile mal veya
hizmetin benzerliginin birlikte degerlendirilmesi ve arasindaki dengenin gozetilmesi
gerekir.3™® Markalar arasindaki benzerlik derecesi zay1f bile olsa karsilastirilan mal veya
hizmetler arasindaki benzerligin yiiksek olmasi ya da tam tersi, mal veya hizmetlerin
diisiik benzerligi halinde markalarin birbirine oldukga yakin olmasi karigtirma ihtimaline

yol agabilecektir.

Mal veya hizmetlerin benzerlik analizinde uygulamada bir¢ok faktor
benimsenmistir. Bunlardan bazilari; iirlinlerin benzer ihtiyaclar1 giderip gidermedigi,
benzer alici kitlesine hitap edip etmedigi, birinin digerini tamamlama veya birbiri yerine
itkame edilebilme imkaninin bulunup bulunmadigi, dagitim kanallarinin ortak ve
hedeflenen miisteri kitlesinin ayn1 olup olmadigidir.3'® Metaverse diinyasina 6zgii sanal
tirtinler ile fiziki diinya iriinleri; birbirine ikame edilemez olmasi, benzer ihtiyaglari
gidermemesi, hedeflenen miisteri kesiminin farkli olmasi sebeplerinden; benzerlik
gostermeyecek ve karistirilma ihtimalinin kabuliine engel olacaktir. Ornegin
“indirilebilir sanal mallar” sinifinda metaverse diinyasina 6zel gozliikk aksesuarlari i¢in
tescil edilmis bir marka, fiziki diinyada kullanilabilecek gozliikler i¢in daha once tescili

yapilan bir marka ile aynm1 veya benzer dahi olsa karigtirlma ihtimalinden s6z

$12Colak, 2018, a.g k., 191.

$13Tiirk Patent ve Marka Kurumu [TPMK] (2021). Marka Inceleme Klavuzu, s.605. (http — 59)
https://www.turkpatent.gov.tr/duyurular/marka-inceleme-kilavuzu-guncellendi-18082021 (Erisim Tarihi:
11.05.2023).

3141 Karadas (2020). Marka ve Ticaret Unvam Arasinda Karistirilma Tehlikesi (1. Baski). Ankara: Segkin
Yayinlari, s. 47.

SI5TPMK, 2021, 611.

316p_ Karaaslan (2020). Markalarin Kapsadigi Uriinler Agisindan Benzerlik Incelemesinde Lisans
Uygulamalarmin Rolii, Selguk Universitesi Hukuk Fakiiltesi Dergisi, 28 (3), s. 889.
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edilemeyecektir. Zira metaverse igerisindeki gayrimaddi mallar ile fiziki diinyadaki

mallar ayn1 veya benzer olarak degerlendirilemez.

Ancak her ne kadar metaverse sanal bir diinya olsa da metaverse icerisinde, fiziki
tiriinlerin satisinin gergeklestigi e-ticaret is modelleri de mevcuttur. Fiziki diinyadaki
mallarin veya hizmetlerin metaverse igerisinde sunulmasi durumunda, s6z konusu mal
veya hizmetleri temsil eden isaretlerin ayn1 veya benzer olmasi halinde karistirilma
ihtimalinden soz edilebilir. Keza o6rnegin metaverse igerisinde hizmette bulunmak igin
“DP” ibaresi ile basvuruda bulunan bir dijital pazarlama sirketinin bu bagvursu, fiziki
diinyada ayn1 veya benzer hizmetin ayn1 veya benzer marka ile hali hazirda sunulmus

olmasi halinde reddedilebilir.

Yine metaverse diinyasinda kullanilmak iizere 35 ve 41. Nice smiflarinda tescil
basvurusu yapilmis bir isaretin, fiziki diinyada kullanilmak i¢in bile olsa daha dnce ayni
veya benzer mal tiirlerinde tescilinin veya bagvurusunun yapilmis olmast halinde, sonraki
bagvuru itiraz {izerine reddedilecektir. Bu konuda USPTO nezdindeki benzer olayda
Gucci markasi 9, 35 ve 41. Nice siiflarinda marka bagvurusu yapmis olsa da Gucci’nin
hali hazirdaki fiziki diinyadaki hizmetlerinin 35. sinifi da kapsadigina yonelik itiraz
sonucu USPTO bu basvuruyu 35. smif agisindan reddetmistir.3’ USPTO, Gucci’nin
halihazirdaki tescil sinifi olan “perakende magaza hizmetleri”nin dijital mal ve hizmetleri
de kapsadig1 goriisiinii belirtmistir.318
- Ticari vekil veya temsilcinin marka sahibinin izni olmadan yaptig1 baz

basvurular:

Ticari vekil veya temsilcisinin izinsiz olarak markay1 kendi adina tescil ettirmesi de
nisbi ret nedenidir (SMK m. 6/2). Markanin ticari vekili veya temsilcisinin, markay1 veya
ayirt edilemeyecek kadar benzerini temsil ettigi kisiler adina degil, kendi adina, hakli
sebep olmadan tescil igin bagvurmasi durumunda basvuru itiraz iizerine reddedilir.

Burada ticari vekil ve ticari temsilci kavramlar1 da genis yorumlanmalidir.3!°

- Bagvuru veya riichan tarihinden once hak elde edilen isaretler:

SITUSPTO’nun 30.08.2022 tarihli 97112038 seri numarali Gucci Karari. Karara ulagmak igin bkz. (http —
60) https://uspto.report/TM/97112038 (Erisim Tarihi: 24.12.2022).

318M. Giiner, T. Fulden (2022). Fiziksel Mal ve Hizmetler igin Yapilan Marka Tescilleri Metaverselerde
Koruma Saglamaya Yetecek Mi? Uspto’nun Gucci Ve Prada Kararlari Bu Konuya Isik Tutuyor, (http — 61)
https://iprgezqgini.org/2022/09/30/fiziksel-mal-ve-hizmetler-icin-yapilan-marka-tescilleri-metaverselerde-
koruma-saglamaya-yetecek-mi-usptonun-gucci-ve-prada-kararlari-bu-konuya-isik-tutuyor/ (Erisim Tarihi:
06.10.2022).

318Colak, 2018, a.g k., 330.
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Basvuru veya riichan tarihinden once tescilsiz marka veya ticaret sirasinda
kullanilan bir baska isaret i¢in hak elde edilmis ise isaret sahibinin itirazi iizerine marka
basvurusu reddedilecektir (SMK m.6/3). Ticaret sirasindaki kullanilan baska bir isaretten

anlasilmasi gereken isletme adi, internet alan adi, ticaret unvani gibi isaretlerdir.

SMK m. 6/3’e gore bir markay1 ihdas ve istimal eden kimse o markanin gergek
sahibidir ve agiklayic1 etkiye sahip olan tescile kars1 iistiin ve ncelikli hakka sahiptir.3?°
Tescilsiz markasi ile 6ncelik hakki elde eden gergek hak sahibinin karsisinda, tescil igin
“erken davranan kazanir” ilkesi sonu¢ vermeyecektir.®*! Ote yandan tescilsiz bir isaret
icin marka hakkinin elde edilmis olmasi i¢in isaretlerin taninmisligi aranmaz, gergeklesen
kullanim sonucunda sdz konusu isaretin tiiketici nezdinde “marka” olarak bilinmesi
yeterlidir.3?2 Bir isaretin yalnizca “dekoratif” amagl kullanilmas1 marka olarak bilindigi

anlamina gelmez. Dolayisiyla dekoratif isaretler, SMK m. 6/3 uyarinca “hak elde edilmis

isaretler” olarak goriilemez.

Metaverse diinyasindaki ticari faaliyetler kapsaminda kullanilan tescilsiz bir
markanin, “lizerinde hak elde edilmis bir isaret” olarak SMK m.6/3 kapsaminda nispi
tescil engeli olugturmasi i¢in bu markanin, tescili istenen isaretin bagvurusunun yapildigi
mal veya hizmet sinifi ile benzerlik gostermesi gerekir. Dolayisiyla 6rnegin metaverse
igerisinde perdeler i¢in kullanilan bir tescilsiz marka, fiziki diinyada ayni isaretin perdeler

i¢in tesciline engel olmaz.

Ote yandan iilkesellik ilkesi geregince, onceki tarihli tescilsiz markanm bu nispi
tescil engelinden yararlanabilmesi i¢in “Tiirkiye’de kullanilan bir marka” olmas1 gerekir.
Zira tescilsiz markalar agisindan “Tiirkiye’de tescil” kriterini “Tirkiye’de kullanim”
ikame etmektedir. Tirkiye’de kullanim sartinin hangi durumlarda gergekleseceginin
tespiti agisindan Istanbul 4. Fikri ve Simai Haklar Hukuk Mahkemesi’nin 2008 tarihli
karar1 6nem tasimaktadir.’?® Karara konu olay, 2001 yilina kadar Tiirkiye’de de yaym
yapan bir kanalin, 2001 yilindan sonra tilkemizde karasal yayinini1 kesmesi ve bu durumda
“Tirkiye’de kullanim” sartinin  saglanip saglanmadigina iliskindir. Davayr goéren
Mahkeme, olaya konu markali televizyon kanallarinin Tiirkiye de gerek kamuya agik

alanlarda gerekse 6zel konutlarda izlenebildigini, kullanmadan anlagilmasi gerekenin bu

320Colak, 2018, a.g k., 333.

%21Giines, 2021, a.g.k., 179 - 180.

322K arasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 189.

33fstanbul 4. Fikri ve Sinai Haklar Hukuk Mahkemesi’nin 08.10.2008 tarihli 2006/667 esas numarali
2008/233 K. Sayil Karari.
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markanin yer aldigi hizmetlerin tiiketiciye ulasmasi ve markanin kendisine atfedilen
islevleri ile kullanilmasi oldugunu, markayi tagiyan hizmetin misteri cevresi ile
bulusuyor ise malin veya hizmetin nerede iiretildiginin 6nemli olmadigini, hizmetin yurt
icinde iiretilmesinin gerekli olmadigini ileri siirmiistiir. Yargitay 11. Hukuk Dairesi de bu
karar1 2011 tarihinde onamustir.®?* Biz de bu kararin metaverse diinyas1 acisindan
uygulanabilecegini ve diger sartlarin gerceklesmesi halinde metaverse diinyasina
Tirkiye’den giris yapilmasinin Tiirkiye’de kullanim olacagi ve SMK m.6/3’lin

uygulanacagi kanaatindeyiz.

- Paris Sozlesmesi 1°’nci miikerrer 6’nc1 maddesi kapsamindaki taninmis

markalar:

SMK m.6/4’e gore Paris Sozlesmesi 1°nci miikerrer 6’nc1 maddesi kapsamindaki
taninmis markalar ile ayn1 veya benzer markalar, ayn1 veya benzer mal ve hizmetler
acisindan nisbi ret nedenidir. SMK m.6/4 Tirkiye’de tesciline bakilmaksizin Paris
Sozlesmesi anlaminda taninmig markalari nispi ret nedeni olarak saymustir. Paris
Sozlesmesi 1’nci miikerrer 6’'nc1 maddesi ilgili fikras1 su sekildedir: “Birlik iilkeleri,
tescilin yapudigi iilkenin yetkili makaminca séz konusu iilkede bu sézlesmeden
yvararlanacagr kabul olunan bir kisiye ait oldugu, ayni veya benzeri mallar i¢in
kullanmldig iyi bilinen taninmis bir markanin herhangi bir karisikliga yol agabilecek bir
sekilde yeniden reprodiiksiyonunu, taklit edilmesini veya ashina yakin bir sekilde
degistirilmesini iceren bir markann kullanilmasini gerek mevzuat izin verdigi takdirde
re'sen gerekse ilgilinin istegi iizerine yasaklamayr ve tescilini reddetmeyi veya iptal

etmeyi taahhiit ederler.

Markanin elzem bir boliimiiniin taminmig bir markanmin reprodiiksiyonundan
olusmasi1 veya bu tamnmis markayla karistirilabilecek bir taklitten ibaret olmasi

)

durumunda da, bu hiikiimler gecerli olacaktir.’

Bu hiikiim anlaminda taninmis marka sayilmak i¢in diinya ¢apinda {ine sahip olma
veya markanin Tirkiye’de kullanilma sarti gerekmez. Markanin Tiirkiye’de taniniyor,
biliniyor olmasi yeterlidir.3?® Ogretide Yasaman, bu maddenin, markanin faaliyet alam
icerisindeki ilgili ¢evrelerce bilinen ve Paris Sozlesmesi’ne bagli iilkelerden birinin

vatandas1 veya o lilkelerden birinde yerlesik olan ya da ticari veya sinai isletmeye ait

$24Y argitay 11. Hukuk Dairesi’nin 03.03.2011 tarihli 2011/2191 karar numarali 2009/3437 esas numaral
karari.
35Caglar, 2015, a.g k., 28.
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markalar hakkinda uygulanacagini belirtmistir.?® Yine ABAD da General Motors/ Yplon

kararinda®?’ taninmish@n ilgili cevre yoniinden ele alinmasi gerektigini belirtmistir.

O halde Paris Sozlesmesi iilkelerinden birisine ait ve Tiirkiye’de ilgili ¢cevrelerce
bilenen bir marka ile ayn1 veya benzer nitelikteki markalarin metaverse diinyasinda ayni
veya benzer mal ve hizmetlerde kullanilmak tizere tescil edilmesi itiraz iizerine
reddedilebilir. Ornegin haber ajansi hizmetlerinde Almanya’da faaliyet gdsteren ve
Tiirkiye’de taninmig bir markanin metaverse igerisinde faaliyette bulunmak igin
Tiirkiye’de “reklamcilik faaliyetleri” (35. sinif) alaninda yapilmis tescil bagvurulari itiraz

uzerine reddedilecektir.

Ayni sekilde metaverse igerisinde kullanilarak taninmis hale gelen markalarla ayni
veya benzer mal ve hizmet alanlarinda gergeklestirilen tescil bagvurulari da itiraz tizerine
reddedilecektir. Zira Tirkiye’de ulasilan taninmiglik igin platform farketmeyecektir.
Omegin metaverse diinyasinda haber saglama hizmetlerinde bulunarak Tiirkiye’de
faaliyet alaninda ilgili ¢evrelerce taninmis hale gelen Almanya merkezli “Y”” markasi ile
ayn1 veya benzer marka niteligindeki “haber ajans1 hizmetleri” (38. sinif) Nice sinifi i¢in

gerceklestirilen marka bagvurulari itiraz tizerine reddedilecektir.

- Tiirkiye’de tescil edilmis veya tescil basvurusu yapilmis tammmmis bazi

markalar:

Tescil edilmis ya da bagvurusu yapilmis bir markadan, Tiirkiye’deki tanimislik
diizeyi sebebiyle haksiz bir yararin saglanabilecegi, markanin itibarinin zarar gérebilecegi
ya da ayirt edici karakterinin zedelenebilecegi durumlarda, ayni veya benzer markanin
tescil bagvurusu, basvuru sinifina bakilmaksizin 6nceki tarihli marka sahibinin itirazi
tizerine reddedilir (SMK m.6/5). Tiirkiye’de tescil edilmis taninmis markalar nisbi tescil
engeli olarak diizenlenmis olup, burada mal veya hizmet siniflarinin ayniligi, benzerligi

ya da farklihig1 konusunda bir ayirim yoktur.3%8

Tiirk hukukunda taninmis markalarin tammi dogrudan yapilmamustir.?° Bunun

nedeni taninmighigin her somut olayda farklilik arz edebilecegidir.3*° Bu konuda TPMK

326H. Yasaman (2005). Taninmis Markalar, Galatasaray Universitesi Hukuk Fakiiltesi Dergisi, 4 (1), s. 214-
215.

327ABAD’m 2009 tarihli C-375/97 ECR numaral karari.

38E. Tayfun, N. T. Akbulut (2020). Taninmis Marka Kavrami (1. Basim). Hukuken Korunmasi ve
Uluslararas1 Ticaretteki Islevi, Ankara: Adalet Yaymevi, s. 74.

39A . Oguz (2018). Taninmis Marka ve Taninmis Marka Olgiitlerinin Uygulanmasi, Terazi Hukuk Dergisi,
13 (140), s. 35-48.

330yasaman, 2005, a.g.k., 213.
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“Markalarm Taninmislik Diizeyleri ile Ilgili Esaslar ve Uygulama Kriterleri” olarak
tavsiye niteliginde kriterler yaymlamistir.®3! Yargitay 11. Hukuk Dairesi taninmis
markalart  “bir sahsa veya tesebbiise siki sekilde matufiyet, garanti, kalite, kuvvetli
reklam, yaygin bir dagitim sistemine bagh, miisteri, akraba, dost, diisman ayirimi
vapmadan cografi sumr, kiiltiir, yas farki gozetmeksizin aym ¢evredeki insanlar

tarafindan refleks halinde ortaya ¢ikan bir cagrisim” olarak tanimlamistir, 332

SMK m.6/5 uyarinca taninmis marka korumasi taninmislik diizeyi nedeniyle haksiz
bir yararin saglanabilecegi, markanin itibarinin zarar gorebilecegi veya ayirt edici
karakterinin zedelenebilecegi ihtimallerinin birisinin gerceklesmesi sartryla®®® ayni veya

benzer mal ve hizmet sart1 aranmaksizin tiim mal ve hizmet tiirlerinde uygulanmaktadir.

Yine SMK m.6/4 konusunda bahsettigimiz lizere burada da Tiirkiye’de ulasilan
taninmighik diizeyi icin platform farketmeyecek, metaverse diinyasinda yer alip
Tiirkiye’de taninmig marka kriterlerini saglayan markalar SMK m.6/5 uyarinca

degerlendirilecektir.

- Bagkasina ait isim, fotograf, telif hakki veya sinai miilkiyet haklarim iceren

markalar:

Bagkasina ait isim, fotograf, telif hakki veya smai miilkiyet hakkini kullanmak da
nisbi ret sebebidir (SMK m.6/6). Tescil bagvurusu yapilan markanin bagkasina ait ismini,
ticaret unvanini, fotografini, telif hakkimi veya herhangi bir fikri miilkiyet hakkini
icermesi halinde hak sahibinin itirazi iizerine marka bagvurusu reddedilir. Toplumda yer
edinmis bazi isimlerin tescili bu fikra kapsaminda reddedilecektir.3** Yine baskasina ait
telif hakk: iceren eserlerin tescili agisindan da ayni husus gecerlidir. Kanaatimizce bir
avatarin metaverse igerisinde ¢ekilmis fotografinin fiziki diinyada marka tesciline konu
edilmesi de nisbi ret sebebidir. Zira metaverse igerisinde yer alan avatarlar kisinin gergek

kimligini ifsa etmese de nihayetinde o kisileri temsil eden grafiklerdir.

- Yenilenmeme sebebiyle sona ermeden sonra yapilan basvurular:

331 Tiirk Patent ve Marka Kurumu [TPMK] (2006). Markalarin Tanmmuslik Diizeyleri ile {lgili Esaslar ve
Uygulama Kriterleri, (http — 62) https://webim.turkpatent.gov.tr/file/29e5ba0c-39d5-4b4c-bd85-
d9cc13b0f991?download (Erisim Tarihi: 06.06.2023).

332y argitay 11. Hukuk Dairesi’nin 13.03.1998 tarihli 1997/5647 esas numarali 1998/ 1704 karar numarali
karart.

33Arzu, 2018, a.g.k., 35 - 48; Tayfun, Akbulut, 2020, a.g.k., 74.

3%4Colak, 2018, a.g k., 403.
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SMK m.6/6 ve m.6/7°de kullanmama veya yenilenmeme sebebi ile marka
korumasinin sona ermesi sonrasi, belli siireler igerisinde eski marka tescil sahiplerinin
itiraz1 ile yeni basvurularin redde ugrayacagi belirtilmistir. Buna gore ortak markanin
veya garanti markasinin yenilenmeme sebebiyle sona ermesinden sonra ii¢ yil iginde
yapilan ortak marka ya da garanti markasiyla ayni ya da benzer ve ayni veya benzer mal
ya da hizmetleri igeren marka basvurular1 6nceki marka sahibinin bagvurusu ile reddedilir
(SMK m.6/7).

Garanti markasi veya ortak marka i¢in tanimnan bu imkan daha kisitli kosullarla
olmak iizere ferdi markalar i¢in de benimsenmistir.®*® Markanin yenilenmeme sebebiyle
sona ermesinden sonra iki yil iginde yapilan, markayla ayn1 ya da benzer olan ve ayn1 ya
da benzer mal ya da hizmetleri igeren marka basvurulari iki yillik siire iginde markanin

kullanilmis olmasi sartiyla dnceki marka sahibinin itirazi tizerine reddedilir (SMK m.6/8).

Tescilli markanin koruma siiresi bagvuru tarihinden itibaren on yildir ve onar
yillik donemler halinde bu koruma siiresi yenilenir. Yenileme talebi koruma siiresinin
sona erdigi tarihten Onceki alt1 ay iginde yapilir (SMK m.23). Ortak veya garanti
markasinda yenileme siiresinin sonunda ii¢ yil igerisine itiraz imkani varken diger
markalarda bu siire iki yildir. Ferdi markasi yenilenmeyen marka sahibinin basvuruya

itiraz edebilmesi icin ise iki y1llik siire icerisinde markasini kullanmis olmas1 gerekir. 3%

- Kotiiniyetli marka basvurular:

Nisbi ret nedenlerinden birisi de kotiiniyetli marka bagvurularidir (SMK 6/9). 556
sayili KHK3¥" déneminde kétiiniyet hiikiimsiizliik sebebi iken SMK’da itiraz sebebi

olarak diizenlenmistir. Bu nisbi ret sebebi kaynagini TMK m.233%

cergevesindeki
diirtistlik kuralindan almis olup, kotiiniyetin her olayin kosullarina gore 6zel olarak
incelenmesi gerekmektedir.3*® Kotiiniyet diiriistliik kuralina aykir1 davranma ve iyiniyetli
olmama halidir.3*° Bilerek veya haksiz avantaj kazanmak ya da baskalarina zarar vermek

amaciyla genel olarak kabul gormiis ahlaki ve ticari ilkelerin disinda davranan kisilerin

3%Taner ve Sayin, 2022, a.g k., 153 - 154.

3%6Taner ve Saym, 2022, a.g.k., 153 - 154,

33727.6.1995 tarihli 22326 numarali Resmi Gazete’de yaymlanan 24.06.1995 tarihli 556 numarali Kanun
Hiikmiinde Kararname.

38TMK m.2: Herkes, haklarim kullanirken ve borglarmi yerine getirirken diiriistliik kurallarina uymak
zorundadir. Bir hakkin acik¢a kdtiiye kullanilmasini hukuk diizeni korumaz.

339Taner ve Saym, 2022, a.g.k., 154 - 165.

300, Can (2015). Tiirk Hukukunda Kétiiniyetli Marka Bagvuru ve Tescilinde Iptal ve Hiikiimsiizligiin
Kapsami Uzerine Diisiinceler, Ticaret ve Fikri Miilkiyet Hukuku Dergisi, 1 (1), s. 49.
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durumu “kétiiniyetli” olarak nitelendirilebilir.3*! Marka basvurusunun kétiiniyetli olmasi
genellikle kotiiniyetli olarak bir baskasmnin marka itibarindan faydalanma seklinde

tezahiir etmektedir#2

Yargt uygulamalarina bakildiginda marka sahibinin ticarette kullandig:
markasiin aynisinin veya benzerinin, marka sahibi olunmamasina ragmen markanin
kullanildigini bildigi veya bilmesi gerektigi durumlarda kullanilmasinin kotliniyet olarak
ifade edildigi goriilmektedir.3*® Tekinalp de kotiiniyetin genis yorumlanip, gercekte
kullanmay1p, yedekleme veya marka ticareti amaciyla veya santaj amaciyla markanin
tescil bagvurusunun kétiiniyet olarak algilanmasi gerektigini belirtmektedir.®** Sonug
olarak bir markanin fiziki diinyadaki itibarindan metaverse igerisinde faydalanmak igin

gergeklestirilen kotiiniyetli marka bagvurulari da nisbi ret nedeni sayilacaktir.

Yine marka sahibinin markasimi tescil ederken markanin kullanilis amaci ve
fonksiyonlarma aykir1 bir sekilde, iyi niyetli {iglincii kisileri baski altinda tutma, onlara
santaj yapma veya engelleme amaci oldugu hallerde kotiiniyet amacinin oldugu
varsayllmaktadir.®® Yargitay’in kararlart da bu yondedir.®*® Burada “savunma
markalarindan” da bahsetmek gerekmektedir. Zira savunma markalari, asil markanin
gelisimini garanti altina almak amaciyla olusturulan, kullanilma amaci tagimayan, asil
marka ile aym veya farkli mal veya hizmetlerde tescil edilen markalardir.®*’ Bu
markalarin tescil amaci kullannom olmasa da hukukumuzda marka basvurularinda
kullanim amacimin ispatt da aranmamaktadir. Kullanma niyetinin bulunmamasi1 ancak
uzun siire markanin kullanilmamasi1 sonrasi anlasilabilir. Bunun yaninda bir marka
basvurusunun diger iyiniyetli tiglincii kisileri baski altinda tutmay1, onlar1 finansal olarak
baski altina almak ve onlara tescil engeli olusturmak amaci tagiyan savunma markasi
oldugunu gosteren emareleri tasidigi tespit edildiginde bu durum kétiiniyet kabul edilerek
nisbi tescil engeli sayilacaktir. Bu durumun tespit edilememesi durumunda ise savunma

markalar1 ancak hosgorii siiresi sonrasi tespit edilecektir.3*® Metaverse diinyasinda da

31Taner ve Saym, 2022, a.g.k., 165.

342Taner ve Saym, 2022, a.g k., 165.

33Yargitay Hukuk Genel Kurulu’nun 16.07.2008 tarihli 2008/11-501 esas numaral, 2008/507 karar
numarali karart.

344Tekinalp, 2012, a.g.k., 427 - 428.

345Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 195.

36y argitay 11. Hukuk Dairesi’nin 12.06.2013 tarihli 2011/11371 esas numarali 2013/12306 karar numarali
karart.

347H. Bahar Saym (2020). Savunma Markasi, Ticaret ve Fikri Miilkiyet Hukuku Dergisi, 6 (2), s. 213.
348Bahar Sayn, 2020, a.g.k., 213.
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baskalariin markalagsmasini engellemek icin gerceklestirilen marka bagvurularinin da
kotiiniyet teskil edecegini diisinmekteyiz. Bu duruma ornek olarak, baskasina ait bir
markanin metaverse diinyasinda hizmet vereceginin 6ngoriilmesi sonucu metaverse
diinyasina yonelik hizmet veya mal siniflarinda ilgili markanin basvurusunun yapilmasi

gosterilebilir.

Marka basvurusunun yukaridaki esaslar dahilinde incelenmesi sonrasinda tescil
asamasina gecilir. Bagvurusu eksiksiz gerceklesmis veya eksiklik varsa giderilmis, SMK
mM.16 uyarinca incelenmis, yayimlanmig, hakkinda itiraz yapilmis veya itiraz sonrasi
olumlu sonuglanmis, tim evraklar1 tamamlanarak siireci tamamlanmis marka bagvurulari

sicile kaydedilip biiltende yayinlanacaktir (SMK m.22/1).34°

3.6. Markanin Hukuki Islemlere Konu Edilmesi

Marka hakkinin da telif hakki gibi iki yonii vardir: Hem hukuki islemlere konu
edilebilir hem de tigilincii kisilerin haksiz kullanimlarina karsi korunabilir. Markalarin
dahil oldugu sinai miilkiyet haklar1 devredilebilir, miras yolu ile intikal edebilir, lisans
konusu olabilir, rehin verilebilir, teminat olarak gosterilebilir, haczedilebilir veya diger
hukuki islemlere konu olabilir (SMK m.148/1). Bu baslikta marka hakkinin konu olacagi

hukuki islemlerden lisans ve devir metaverse diinyasi agisindan incelenecektir.

3.6.1. Lisans

Marka hakkinin konu oldugu hukuki islemlerden ilki, markanin tescil edildigi mal
veya hizmetlerin bir kism1 ya da tamami igin lisansa konu olabilmesidir (SMK m.24/1).
Lisans bir hukuk islem oldugundan, SMK m. 148/4’te 6ngoriilen “Hukuki islemler, yazili
sekle tabidir’ hilkkmiine uygun sekilde verilmelidir.

SMK m.24/2’e gore gore lisans hakki tek kisiye (inhisari) veya tek kisiye 6zgii
olmayacak sekilde verilebilir. Bu anlamda 6zel olarak sézlesmede belirtilmez ise lisans
inhisari degildir. SMK m.24/3’e gore aksi kararlagtirllmamis ise marka sahibinden elde
edilen lisans hakki 1nun izni olmadan iigiincii kisilere devredilemez. Ote yandan lisans
alan sozlesme sartlarina uymak zorundadir. Nitekim lisans sozlesmesinde, markanin

tescilli oldugu mal veya hizmetlerin sadece bir kismi i¢in lisans verildigi kararlastirilabilir

39Colak, 2018, a.g k., 414.
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veya lisans alanin markay1 sadece belli bolgede veya platformda kullanabilecegi seklinde

sartlar getirilebilir.

Lisansin genisletilmesi veya bagkasina devredilmesi, ileride de agiklanacag: iizere
marka hakkima tecaviiz fiillerinden biridir. Bu sekilde bir tecaviiz, fiziki diinyada
kullanilmasi konusunda verilen marka lisansinin, markanin metaverse diinyasinda da
kullanilmas1 seklinde gerceklesebilecegi gibi, aksi sekilde markanin meteverse
diinyasinda kullanilmasi konusunda verilen marka lisansinin fiziki diinyada da izinsiz
sekilde kullanilmast seklinde gerceklesebilir. Yine belli bir metaverse platformu veya
metaverse platformunun belli bir alani i¢in verilen marka lisansinin bu metaverse
platformunun veya bdlgesinin asilarak kullanilmasi da markaya tecaviizdiir. Markalar
yeni teknoloji olan metaverse diinyasina adapte olmak i¢in yeni yatirimlar yapmak yerine
markalarinin metaverse diinyasinda kullanilmasi i¢in kisi veya kurumlara lisans hakki
vererek belli sartlarda kullanmalarini da saglayabilecektir. Bu durumda lisans alan
markayr markanin kalitesine uygun sekilde kullanacak ve markayr gelistirme
yikiimliiliigi altinda olacaktir. Yine lisans alan lisans verenle iliskilerini iyi yiirlitecek ve
rekabet hiikiimlerine dikkat edecektir.®**® Ornek olarak bir spor kiyafet malzemeleri
markasi metaverse igerisinde iirlinlerini sergilemek ve metaverse icerisinde kullanma i¢in
satmak iizere marka lisans1 verilebilecektir. Lisans alan markanin itibarindan ve
degerinden faydalanacak, lisans veren ise Ar-Ge ve yeni departman agma ylikiinden

kurtularak bu ayn1 sekilde markasinin degerini artiracaktir.

3.6.2. Devir

Markalarin konu olabilecegi hukuki islemlerden biri de devir islemidir. Devir
sOzlesmelerinin gecerliligi, yazili olarak yapilmasina ve noter tarafindan onaylanmasina
baghdir (SMK m.148/4). TPMK’nin devir sozlesmesini onaylamasi ve biiltende
yayinlamasi ile devir islemi gergeklesmis olacaktir (SMK m.148/5).

Lisansta oldugu gibi devir de belli mal ve hizmetler yoniinden gerceklesebilir
(SMK m.148/5). Ornegin metaverse diinyasina 6zel mal veya hizmet iireten isletmeler,
fiziki diinyadaki markalarin1 kendilerinde tutup, sanal diinyada kullanmak {izere tescil
ettirdikleri markalarin1 devredebilir. Metaverse diinyasina 6zel mal veya hizmet ireten

isletmelerin, fiziki diinyada iirlin pazarlayan bir marka sahibine kendi markasini

350C. Ozel (2015). Marka Lisans1 Sozlesmesi (1. Baski). Ankara: Seckin Yayinlar, s. 172-179.
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devretmeleri de miimkiindiir. Ornegin metaverse diinyasina 6zel sanal ayakkab iireten
“4DDS” markasinin sahibi ile “Adidas” arasinda devir sdzlesmesi gerceklesebilir. Ote
yandan marka hakki iilkesel oldugundan belirli bolge veya platformlarla sinirh bir sekilde
devir gerceklestirilmez. Dolayisiyla 6rnegin metaverse diinyasi i¢in markanin devredilip

fiziki diinyada marka hakkinin muhafaza edilmesi miimkiin degildir.

3.7. Marka Korumasimin Kapsam ve Istisnalan
3.7.1. Marka korumasinin kapsam

Marka tescili marka sahibine birtakim haklar saglar. Marka tescilinden kaynaklanan
koruma kural olarak marka sahibine aittir (SMK m.7/1). Marka sahipleri sahip olduklar1
koruma kapsaminda bazi fiilleri 6nleme yetkisine sahiptir.>®® Bu baglamda tescilli
markayla ayni olan herhangi bir isaretin, tescil kapsamina giren mal ya da hizmetlerde
kullanilmasi marka sahibi tarafindan engellenebilecektir (SMK m.7/2-a). Kural olarak bir
markanin bir sahibi olmalidir. Markalar arasinda ayirt edilemeyecek kadar fark olmasi bu

hiikmiin uygulanmasini engellemez. 3

Tescilli marka ile ayn1 veya benzer olan ve ayni veya benzer mal ve hizmetleri
kapsayan ve bundan dolay:r tescilli marka ile karistirilma ihtimali olan markalarin
kullanim1 da marka sahibi tarafindan engellenebilir®®® (SMK m. 7/2-b). Ornegin fiziki
diinyada “psikolojik danigsmanlik” hizmetlerinde faaliyet gosteren bir marka ile ayn1 veya
karistirilma thtimali olan bir isaretin metaverse igerisinde kullanilmasi1 durumunda marka
sahibi bu kullanimlar1 6nleyebilme hakkina sahiptir. Bununla beraber belirtmek gerekir
ki metaverse diinyasindaki markalar ve fiziki diinyadaki markalarin ayn1 siifta olmasi
karistirilma ihtimali agisindan iirlin benzerligine karine teskil etmeyecegi gibi farkl
siniflarda olmasi da tiriinlerin benzemedigine veya karistirilma thtimali olmadigina karine
olmayacaktir. Her somut olayda bu benzerligin saglanip saglanmadigi ayr1 ayn
degerlendirmelidir. Ote yandan “3.5.2. Nispi ret Nedenleri” bashiginda belirtildigi gibi,
iiriin markalar1 acisindan fiziki {rtinler ile bu {irlinlerin sanal diinyadaki karsiliklarinin
ayni ihtiyact gidermeye yonelik olmadigi, hedef miisteri kitlesinin ayni olmadig1 ve bu

nedenle iirlin benzerliginin bulunmayabilecegi dikkate alinmalidir. Buna karsin hizmet

%1Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 207.

%2Giines, 2021, a.g.k., 243 - 258.

38Marka korumas! igerisine dahil edilen bu sart ayn1 zamanda SMK m.6/5 uyarinca nispi ret nedenleri i¢in
de diizenlenmistir. Burada da markanin ve mal veya hizmet siniflariin benzer olmasi yeterli olup, ayni
zamanda karistirilma ihtimali ger¢eklesmesi gerekmektedir.
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markalarinda metaverse’te sunulan hizmetin fiziki diinyada sunulan hizmet ile benzerlik
gostermesi halinde karistirilma ihtimalinden s6z edilebilir. Nitekim yukarida belirtilen

“psikolojik danismanlik hizmeti” 6rneginde durum bu sekildedir.

Karigtirilma ihtimalinin yaninda taninmiglik da marka sahiplerine koruma saglayan

durumlardan birisi olarak karsimiza c¢ikmaktadir®®.

Mal veya hizmet kapsami
farketmeksizin tescilli marka ile ayni veya benzer olan ve markanin Tirkiye’deki
taninmislik diizeyi nedeniyle itibarindan haksiz yarar elde edecek, itibarina zarar verecek
veya ayirt edici kararkterini zedeleyecek nitelikteki isaretlerin kullanilmasi da marka
sahibi tarafindan engellenebilir (SMK m. 7/2-c). Bu koruma taninmis markalara 6zgiidiir.
Taninmis marka korumasinda karistirilma tehlikesi olmasi zorunlu olmayip markalarin
ayn1 veya benzer olmasi yeterlidir. Taninmig markalar agisindan ayni veya benzer mal
veya hizmet alanlarinda kullanma sarti aranmadigindan (SMK m.7/1-c) metaverse
diinyas1 haricinde taminmishk elde etmis markanin metaverse igerisinde itibarini
zedeleyecek veya itibarindan haksiz yarar elde edecek veya ayirt edici karakterini
zedeleyecek sekilde kullanilmasi marka korumasi kapsamindadir. Bu taninmighigin
Tiirkiye’de olmasi yeterlidir. Tiirkiye’de taninmis marka olan “Selpak” markasinin
metaverse icerisinde izinsiz ve yukaridaki sartlayacak sekilde kullanilmasi buna 6rnektir.
Zira metaverse icerisinde “Selpak” markasinin benzer iirlinler agisindan Kullanilmasi

zorunlulugu yoktur. Bu bakimdan iiriiniin sanal m1 fiziki mi oldugu, benzer amaclarla ve

benzer ihtiyaclar gidermek tizere kullanilip kullanilmadig1 6nem tasimaz.

Hiikiimde belirtilen haller 6rnek niteliginde oldugundan, markanin metaverse
icerisinde kullanilmast da SMK m. 7/2’nin kosullarinin da mevcudiyeti halinde
yasaklanabilir fiillerden biri olarak karsimiza ¢ikar. Ancak unutulmamalidir ki SMK m.
7/3 tek bagina degil, SMK m. 7/2 ile birlikte okunmas1 gereken bir hiikiimdiir. Dolayisiyla
SMK m. 7/3 uyarmca gerceklesen her kullanimda, SMK m. 7/2°deki ihlal fiillerinden
birinin gergeklestigi tespit edilmelidir. Metaverse’te sanal iiriinler lizerinde kullanilmak
tizere tescil edilen bir markanin, s6z konusu sanal objelerin fiziki diinyadaki karsiklarina
denk gelen iiriin ya da ambalajlar iizerinde kullanilmasi durumunda SMK m. 7/2
anlaminda {riin ayniligi/benzerligi saglanamayacagindan, gerceklesen kullanimin

yasaklanabilmesi i¢in s6z konusu markanin “taninmis marka” olmasi1 gerekecektir; zira

34K arigtirilma tehlikesi ve tanmmis markalara saglanan koruma icin “Nispi ret Nedenleri” bashig: altinda
yapilan agiklamalara da bakilabilir.
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yukarida belirttigimiz gibi yalnizca taninmig markalar, tescil edildikleri mal veya

hizmetler ile siirli olmadan korunabilmektedir.

Buna karsin metaverse igerisinde sunulan bir isletme danismanligi hizmeti igin
korunan bir hizmet markasinin, ti¢iincii kisilerce fiziki diinyada kullanilmasi, 6rnegin ayni
marka altinda benzer hizmetlerin sunulmasi ya da sunulabileceginin teklif edilmesi

yasaklanabilir bir fiildir (SMK m.7/3-a).

3.7.2. Markanin koruma kapsamina getirilen istisnalar

Markanin koruma kapsamina getirilen cesitli istisnalar mevcuttur. Ornegin marka
sahipleri, SMK m.7/5’te belirtilen durumlarda markalarinin diiriist¢e ve ticari hayatin
olagan akisi igerisindeki kullanimlarin1 yasaklayamaz. Buna gore gergek kisilerin ad ve
adreslerini belirtmeleri, mallarin ya da hizmetlerin tiiriine, kalitesine, miktarina, kullanim
amacina ya da diger niteliklerine iliskin a¢iklamalar1 ve 6zellikle yedek parga, aksesuar
gibi tirlinlerde tirliniin kullanim amacinin belirtilmesi halinde s6z konusu kullanim marka

sahibi tarafindan engellenemez (SMK m.7/5)

Bir diger istisna, marka hakkinin tiikenmesidir. Tiikenme ilkesi, markali {irliniiniin
hak sahibinin izniyle bir kez satisa sunulmasindan sonra, takip eden satiglarin marka
sahibince engellenememesidir. Bu ilke uluslararasi g¢er¢evede uygulanmaktadir.>®
Tiikenmenin gegerli olabilmesi i¢in markali {irin hak sahibi tarafindan ya da onun izniyle
piyasaya siiriilmelidir ve sonradan yapilan satis orijinal iiriiniin satis1 olmalidir.3*
Hatirlanacak olursa ikinci bolimde ele aldigimiz telif haklar1 agisindan da “yayma
hakkinda” tiikkenme ilkesi mevcuttu. Fikri miilkiyet hukukundaki tiikkenme ilkesine “ilk

satis doktrini” de denilmektedir.>®’

Yukarida sayilan istisnalarin yaninda “sessiz kalma nedeniyle hak kayb1”
yaratabilecek durumlari da gozetmek gerekir. Bu ilke, kisinin uzun siire kullanmadigi
hakkin1 daha sonra kullanmasi halinde zarar gorecek iyi niyetli liglincii kisileri ve onlarin
giivenini korumak igin benimsenmistir. Buna gére marka hakki sahibi, bir kisiye karsi
marka sahipliginden dogan hakkini kullanmayacagi yoniinde uzun siire intiba

uyandirmissa, bu hakkini sonradan kullanamaz.3%®

355K Yakin (2020). Sinai Miilkiyet Kanunu Uyarinca Marka Hakkinin Uluslararas: Tiikenme Tlkesi. Yiiksek
Lisans Tezi. Ankara: Ankara Universitesi Sosyal Bilmler Enstitiisii, s. 71.

36Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 10.

%7Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 10.

38Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 16 - 17.
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SMK m.7/5’te belirtilen ve marka hakkinin kapsamina getirilen istisnalar, uygun
diistiigii 6lciide metaverse diinyast acisindan da uygulanacaktir. Ornegin gergek kisilerin
metaverse i¢erisinde ad ve adresini belirtmek i¢in baskalarina ait markalar1 kullanmas1 bu
istisna kapsaminda olacaktir (SMK m.7/5-a). Markali iirlinlin metaverse igerisinde
elektronik ticaret kapsaminda satisa sunulmasi da tikenme hakki kapsaminda

sayilacagindan marka sahibi tarafindan engellenemeyecek fiillerdendir.

3.8. Marka hakkina tecaviiz

Markaya tecaviiz halleri smirl sayili (numerus clausus) sekilde SMK m.29/1°de
belirtilmistir.>>°

Tecaviiz olusturan fiillerden ilki marka sahibinin izni olmadan markay1 “Marka
Korumasinin Kapsami ve Istisnalar’” béliimiinde aciklanan SMK m.7’de belirtilen

sekillerde kullanmaktir (SMK m.29/1).

Bunun yaninda marka sahibinin izni olmadan markanin ya da ayirt edilemeyecek
kadar benzerinin kullanilarak markanin taklit edilmesi ve tecaviiz oldugunun bilinerek
veya bilinmesi gerektigi durumlarda tecaviiz yoluyla markay1 kullanan iiriinlerin
satilmasi, dagitilmasi, baska sekilde ticaret alanina ¢ikarilmasi, ithal ve ihrag edilmesi,
ticari amagla bulundurulmasi veya iirlinle alakali s6zlesme Onerisinde bulunulmasi
eylemleri de markaya tecaviiz sayilan eylemler olarak kabul edilmistir (SMK m.29/1-a
ve m.29/1-b). Burada “benzeri” ifadesi ile “ayirt edilemeyecek kadar benzeri” ifadeleri
de farkli hususlar1 karsilamakta olup®®, ayirt edilemeyecek kadar benzerlik normal bir
benzerligin iizerindedir.®®! Yargitay kararlarina gére ortalama bir tiiketicinin ilk bakista
ve derhal herhangi bir arastirma yapmasina gerek kalmaksizin ayni algilanan isaretler,
onemsenmeyecek farklilik diizeyini agmayan igaretler ayirt edilmeyecek kadar benzer
isaretlerdir.®®? Yine taklit iiriin tespiti de somut olaym 6zelliklerine gore farklilik arz

etmektedir.363

SMK m.29/1-c’e gore lisansla verilen haklarin izinsiz olarak genisletilerek

kullanilmas: veya {igiincli kisilere devredilmesi de markaya tecaviizdiir. Lisansin

39M. Tekin Durceylan (2022). Marka Hakkima Tecaviiz Halleri (1. Basim). Ankara: Segkin Yayinevi,
s.221.

300guz, Ozkan, 2018, a.g.k., 39-50.

%10guz, Ozkan, 2018, a.g.k., 39-50.

%20 suz, Ozkan, 2018, a.g.k., 39-50.

363Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 186.
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genigletilmesi sonucu marka hakkina tecaviiz, markanin sadece fiziki diinyada
kullanilmast konusunda verilen marka lisansinin, markanin metaverse diinyasinda da
kullanilmas1 seklinde genisletilmesi yoluyla gergeklesebilecegi gibi, aksi sekilde
markanin meteverse diinyasinda kullanilmasi konusunda verilen lisansin, markanin fiziki
diinyada da izinsiz sekilde kullanilmas1 seklinde genisletilerek uygulanmasi yoluyla da
gerceklesebilir. Yine belli bir metaverse platformu veya metaverse platformunun belli bir
alani1 i¢in verilen marka lisansinin bu metaverse platformunun veya bolgesinin sinirlanirin
astlarak kullanilmasi da markaya tecaviizdiir.®®* Bununla birlikte lisansin genisletilmesi
tecaviiz sayilsa da mal veya hizmet kalitesi bakimindan lisansa aykir1 davranmak

markaya tecaviiz degil sozlesmeye aykiriliktir,3%®

3.9. Marka Hakkina Tecaviiz Halinde Tleri Siiriilebilecek Talepler, Gorevli-Yetkili

Mahkeme ve Zamanasimi
3.9.1. Marka hakkina tecaviiz halinde ileri siiriilebilecek talepler

Sinai Miilkiyet Kanununa gére marka hakkina tecaviiz halinde, hakki ihlal edilen
kisinin ileri siirebilecegi hukuki ve cezai talepler bulunmaktadir. Hukuki talepler,
SMK’da tiim sinai miilkiyet haklar1 acisindan ortak diizenlenmistir. Cezai koruma ise

markalara 6zgiidiir.

3.9.1.1. Hukuki talepler

Marka haklarina tecaviiz halinde marka sahiplerinin tecaviiziin men’i, tecaviiz
eylemlerini durdurma, tecaviiziin kaldirilmasi, sonuglarini giderme ve tazminat davalari
agma imkan1 vardir (SMK m.149/1).%% Bunun yaninda SMK tecaviiz teskil eden iiriinler

ile bunlarin iiretiminde kullanilan araglara el konulmas1 (SMK m.149/1-d), tecaviiziin

364Tescilsiz bir markaya tecaviiz durumunda tecaviiz edilen marka ile karigtirilma tehlikesi mevcutsa TTK
m.54 vd. haksiz rekabet hiikiimlerine dayanilarak da dava agilabilir.. Yargitay 11. Hukuk Dairesi de bir
davada orta diizey bir tiiketici kitlesinin ilk izlenim i¢in yanilmasi yeterli olabilecegi bahsiyle bu durumda
karigtirtlma tehlikesinin olusacagi sebebi ile bagka sebep olmaksizin haksiz rekabetin kabul edilmesi
yoniinde hiikiim kurmustur (Yargitay 11. HD, E. 2003/11057, K.2004/7032, T. 04.06.2004).

Bu konuda basvurulabilecek TTK m.54/2 su sekildedir: “Rakipler arasinda veya tedarik edenlerle
miisteriler arasindaki iliskileri etkileyen aldatici veya diiriistliik kuralina diger sekillerdeki aykiri
davramislar ile ticari uygulamalar haksiz ve hukuka aykiridir.” Bunun yaninda m.55/1/a-4’te ise
“Baskasimin mallari, is tiriinleri, faaliyetleri veya isleri ile karistirilmaya yol agan énlemler almak.”
belirlemesi ile de karistirilma durumuna iliskin belirleme yapilmistir. Haksiz rekabetin olustugu hallerde
TTK kisilere, “haksizligin tespiti, haksiz rekabetin menini, haksiz rekabetin sonucu olan maddi durumun
ortadan kaldirilmasini, tecaviiziin onlenmesini, kusur varsa zararin ve ziyanin tazminini, maddi ve manevi
tazminat tahsili haklarmi” vermistir. Yine TTK m.61 cergevesinde ihtiyati tedbir hakki da mevcuttur.

$65Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 223.
%6Giines, 2021, a.g.k., 454 - 466.
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onlenmesi i¢in elkonulan triinlerdeki markalarin silinmesi gibi Onlemlerin alinmasi
(SMK m.149/1-d) ve tecaviiziin 6nlenmesi kararinin medya araciligiyla yayinlanmasi
veya dogrudan ilgililere tebligi gibi (SMK m.149/1-e) talepler de 6ngdrmiistiir.

Bu davalar, haksiz eylemi gerceklestiren, markay1 haksiz kullanarak tireten, taklit
eden veya ithal mallar1 satan, satisa sunan, tanitim kataloglarina koyan, satis i¢in icaba
davette bulunan ve taklit mallar ticari amagla bulunduran, kullananlara karsi, marka
sahibi tarafindan acilir. Sozlesmede aksi belirtilmemis ise inhisari lisans sozlesmesi
kapsaminda lisans alan da bu davalar1 agabilmektedir (SMK m.158). Telif haklarinin
ihlaline iliskin olarak “2.5.7.1 Taleplerin Ileri Siiriilebilecegi Kigiler” bashigmda da
belirttigimiz hususlar marka ihlalleri agisindan da gecerli olup, igerik saglayicilarin
hukuki sorumlulugu tam olmakla birlikte diger internet siijelerinin yiikiimliilikleri 5651
sayili Kanun’da ve Elektronik Ticaret Aract Hizmet Saglayici ve Elektronik Ticaret

Hizmet Saglayicilar Hakkinda Y6netmelik’te belirtildigi gibidir.

Acilabilecek davalar teker teker ele almadan 6nce, hak sahibinin acacagi tazminat
davasi dncesinde ya da agilmis tazminat davasindaki zararinin tespiti igin bagvurabilecegi
delil tespiti talebinden s6z edelim (SMK 150/3). Hemen belirtelim ki delil tespiti, bir dava
degil, yalmzca bir taleptir.®®’ Metaverse diinyasinda gergeklesen marka ihlalleri
bakimindan delil tespiti, blokzincir teknolojisinin 6zelliklerine uygun sekilde
gerceklestirilir.  Blokzincir tlizerinde ciizdan takibi kolaylikla yapilabilmektedir.
Blokzincir tizerindeki ag¢ik anahtarlar arasindaki veri transferi ve hangi veri transferinin
hangi diigiimler arasinda gergeklestigi tespit edilebilmektedir. Cilizdan ile gercek kisi
arasindaki baglantinin kurulmasi ise kolay degildir. Zira oncelikle kisinin blokzincir
clizdan adresinin tespit edilmesi, ardindan o ciizdan adresine giris yaptig1 IP’lerin tespit
edilmesi gerekmektedir. Bu tespitin yapilabilmesi, ciizdan adresinin bilgilerine sahip olan
servera ulasmay1 gerekli kilmaktadir. Ornegin bir Metamask ciizdani iizerinden ciizdan
edinen bir kullanicinin IP’sinin tespiti i¢in, Metamask’a sahip olan sirketin bilgi vermesi
ve ardindan bilgileri verilen IP’nin sahibinin, genel adli bilisim yontemleri ile ortaya

cikarilmasi gerekecektir.

FSEK’te tecaviiziin tespiti davasi 6zel olarak diizenlenmemisken®®® (bkz. 2.5

Tecaviiziin Thlali Halinde Basvurulabilecek Hukuki Yollar), SMK’da tecaviiziin tespiti

3%7Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 379.
%8By konuda ayrintili bilgi igin bkz. Calismamizin “2.5 Tecaviiziin Thlali Halinde Basvurulabilecek Hukuki
Yollar” bolimii.
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icin ayri bir dava agma imkani getirilmistir. Tecaviiziin tespiti davasinda marka hakk1
sahibi t¢lincii kisiye ait fiili tecaviiziin olup olmadigmin tespitini hukuki yarar sarti

aranmaksizin talep edebilir (SMK m.149/1-a).

Muhtemel tecaviiziin 6nlenmesi davasi ise baglama tehlikesi olan veya baslamis ve
devam eden tecaviizlerin, baslamasinin ve devaminin onlenmesi i¢in agilabilmektedir

(SMK m.149/1-b).36°

Marka hakki sahibi baslamis tecaviiziin durdurulmas: da talep edebilir (SMK
m.149/1-c). Telif haklarma tecaviiz durumunda ileri siirlilebilecek tecaviiziin
durdurulmasi ve kaldirilmasi talepleri FSEK m.66-71 arasinda “tecaviiziin ref’i” davasi
olarak birlestirilmis idi. SMK’da ise tecaviiziin nlenmesi, durdurulmasi ve kaldirilmas1”
davalarma ayr1 ayri yer verilmistir. Onleme ve kaldirma davalari genellikle beraber
acilirlar ve ikisinde de kusur sarti aranmaz.’’® Tecaviiziin kaldirilmas: davasinda
gerceklesmis tecaviiziin sonuglarinin ortadan kaldirilmasi amaglanmaktadir (SMK
m.149/1-¢). Tecaviiz bitmesine ragmen etkileri siiriiyor iSe 6nleme veya kaldirma davalari

acilabilir (SMK m.149/1-¢).%™

Marka hakkina tecaviiz halinde tazminat davalari da agilabilir. TTK m.4%"2
geregince marka mevzuatindan dogan davalar mutlak ticari dava oldugundan, marka

tecaviizii nedeniyle agilan tazminat davalarinda arabuluculuga bagvurmak bir dava

sartidir (TTK m. 5/A).37

369K arasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 379.

3$70Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 380.

S7lKarasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 379.

S2TTK m.4: “(1) Her iki tarafin da ticari isletmesiyle ilgili hususlardan dogan hukuk davalari ve
cekismesiz yargi isleri ile taraflarin tacir olup olmadiklarina bakilmaksizin; a) Bu Kanunda, b) Tiirk
Medeni Kanununun, rehin karsiliginda édiing verme isi ile ugrasanlar hakkindaki 962 ila 969 uncu
maddelerinde, c) 11/1/2011 tarihli ve 6098 say:l: Tiirk Bor¢lar Kanununun malvarliginin veya isletmenin
devralinmasi ile isletmelerin birlesmesi ve sekil degistirmesi hakkindaki 202 ve 203, rekabet yasagina
iliskin 444 ve 447, yayin sézlesmesine dair 487 ila 501, kredi mektubu ve kredi emrini diizenleyen 515 ild
519, komisyon sozlesmesine iligkin 532 ila 545, ticari temsilciler, ticari vekiller ve diger tacir yardimcilart
icin ongoriilmiis bulunan 547 ild 554, havale hakkindaki 555 ila 560, saklama sézlesmelerini diizenleyen
561 ila 580 inci maddelerinde, d) Fikri miilkiyet hukukuna dair mevzuatta, e) Borsa, sergi, panayir ve
pazarlar ile antrepo ve ticarete ozgii diger yerlere iliskin 6zel hiikiimlerde, f) Bankalara, diger kredi
kuruluslarina, finansal kurumlara ve odiing para verme islerine iligkin diizenlemelerde, ongériilen
hususlardan dogan hukuk davalar: ve ¢ekismesiz yargt isleri ticari dava ve ticari nitelikte ¢ekismesiz yargi
isi sayitlir. Ancak, herhangi bir ticari igletmeyi ilgilendirmeyen havale, vedia ve fikir ve sanat eserlerine
iliskin haklardan dogan davalar bundan istisnadir.”

373Tazminat digindaki talepler arabuluculugun kapsamina girmediginden bu talepler agisindan arabulucuya
bagvuru ihtiyaridir (Uzunall, 2019, a.g k., 153-154).
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Tazminat davalari agisindan tecaviiz fiilinin yaninda zarar, kusur®’

ve illiyet bagi
sartlarmin da gerceklesmesi gerekir.®”™ 37 Maddi tazminat talebi icin fiili zarar ya da
yoksun kalinan kar seklinde maddi bir zarar ortaya ¢ikmalidir. Fiili zarar, malvarliginda
gerceklesen fiili azalmadir. Tecaviiz teskil eden eylem olmasaydi malvarliginda meydana
gelmesi beklenen muhtemel artistan yoksunluk ise “yoksun kalinan kar” kalemini ifade

eder.’7’

Yoksun kalinan kar, tecaviiz olmasaydi elde edilecek muhtemel gelir, hakka
tecaviiz edenin elde ettigi kazang veya tecaviiz gerceklestirenin bu hakki lisans ile
kullanmis olmasi durumunda O&deyecegi bedel yontemlerinden birisine gore

hesaplanmaktadir (SMK m.151/2).

Manevi tazminat ise kisi varligindaki eksilme veya zedelenmenin karsiligi olan
tazminat tiirlidlir. Marka sahibinin tiizel kisi olmasi, manevi tazminat i¢in engel teskil
etmemektedir.*”® Ote yandan marka hakkmna konu iiriin veya hizmetlerin, tecaviiz
eylemini gergeklestiren kisi tarafindan kotii sekilde kullanilmasi, tretilmesi veya
piyasaya siiriilmesi sonucunda marka itibarinin zarara ugramasi durumunda “itibar

tazminat1” talep etmek de miimkiindiir (SMK m. 150/2).

3.9.1.2. Cezai talepler

SMK’da tasarim, patent vb. haklara tecaviiz halinde cezai hiikiimler 6ngériilmese
de tescilli marka hakkina tecaviiz halinde cezai yaptirimlara yer verilmistir (SMK m.30).

Marka suclarinin sorusturulmasi sikayete baglidir.

SMK m. 30’a gore, bagkasinin marka hakkini taklit ya da iltibas yoluyla ihlal ederek
mal {reten, hizmet sunan, satan, ithal veya ihra¢ eden, ticari amagcla satin alan,
bulunduran, nakleden veya depolayan kisi, bir ila ti¢ y1l arasinda hapis ve yirmi bin giine
kadar adli para cezasiyla cezalandirilir. Marka korumasi oldugunu belirten isareti yetkisi

olmadan mal veya ambalaj lizerinden kaldiran kisi ise bir ila ii¢ y1l arasinda hapis ve bes

374K usur, tecaviiz eyleminin kasten ya da ihmal suretiyle gergeklestirilmesi seklinde karsimiza ¢ikabilir,
bkz. Uzunalli, 2019, a.g.k., 156; Giines, 2021, a.g.k., 472 - 504.

875Caglar, 2015, a.g k., 124; Giines, 2021, a.g.k., 472 - 504; Onder, 2021, a.g k., 81.

376T{irk Borglar Kanunu m.49’a gére tazminat sorumlulugu igin kusur sarttir. Bunun yanmda SMK’daki
marka hakkina tecaviiz halinde kusur gerekip gerekmemesi hakkinda da doktrinde farkli goriisler
mevcuttur. Giines, Yasaman ve Caglar, Onder kusurun gerektigini belirtir iken, Tekinalp ise kusurun
gerekmedigi ve bir kusursuz sorumluluk oldugunu belirtmektedirler. (Tekinalp, 2006, a.g.k., 3)

ST7B. Cetiner vd. (2022). Borglar Hukuk Genel Hiikiimler (2. Bask1). Istanbul: On iki Levha Yaymcilik,
s.499 — 510.

3%8Giines, 2021, a.g.k., 508 - 514.
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bin giine kadar adli para cezasiyla cezalandirilir. Ote yandan yetkisi olmamasina ragmen
baskasinin marka hakkini devreden, lisans veren veya rehin veren kisi, iki ila dort yil

arasinda hapis ve bes bin giine kadar adli para cezasiyla cezalandirilir.

Anilan maddede yer alan suglar bir tiizel kisinin faaliyetleri ¢cergevesinde islenirse,

ek olarak 6zel glivenlik tedbirleri uygulanir.

3.9.2. Gorevli-yetkili mahkeme ve zamanasimi
3.9.2.1. Gérevli ve yetkili mahkeme

Marka hakkindan dogan uyusmazliklarda gorevli mahkeme, fikri ve sinai haklar
hukuk mahkemesi ve fikri ve sinai haklar ceza mahkemesidir (SMK m. 156/1). Metaverse
diinyas1 icerisinde gerceklestirilen eylemlerden dolayr Tiirk mahkemelerinin yetkili
oldugu durumlarda gorevli mahkeme anilan bu ihtisas mahkemeleri olacaktir. Fikri ve
sinai haklar hukuk mahkemesi kurulu olmayan yerlerde, bu mahkemenin goérev alanina
giren dava ve isler asliye hukuk mahkemesi tarafindan, fikri ve sinai haklar ceza

mahkemesi kurulu olmayan yerlerde ise asliye ceza mahkemesi tarafindan goriliir.

Kurumun, SMK hiikiimlerine gore verdigi tiim kararlara kars1 agilan davalar ve
Kurum kararlarindan zarar goren tiglincii sahislarin Kurum aleyhine agacaklar1 davalar
icin gorevli ve yetkili mahkeme, Ankara Fikri ve Sinai Haklar Hukuk Mahkemesidir
(SMK m. 156/2). Mahkemenin verdigi kararlar i¢in temyiz merci Yargitay’dir.

Marka hakki sahibi tarafindan tigiincii kisilere kars1 agilan hukuk davalarinda yetkili
mahkeme davacinin yerlesim yeri veya hukuka aykiri fiilin gergeklestigi veya bu fiilin
etkilerinin goriildiigii yer mahkemesidir (SMK m. 156/3). Marka hakk1 sahibine kars1
ticlincii kisiler tarafindan agilan davalar i¢in ise yetkili mahkeme, davalinin yerlesim
yerinin bulundugu yer mahkemesidir (SMK m. 156/5). Davalinin, davacinin veya haksiz
fiillin islendigi yerin tespiti noktasinda metaverse avatarinin bagli oldugu hesabin
bulundugu yerin ve kullanicinin ip adersinin blokzincir sistemi tizerinden belirlenmesi

mumkin olabilir.

3.9.2.2. Zamanasimi

Sinai miilkiyet hakkina iligskin tazminat davalarinda TBK’nin zamanasimina iliskin
hiikiimleri uygulanmaktadir (SMK m.157). Bu siireler TBK m.72’¢ gore zarar gérenin

zararl ve tazminat yiikiimliisiinii 6grendigi andan itibaren iki ve her haliikkarda filin
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gerceklestirgi tarihten itibaren on yildir.3" Tecaviiz lisansin izinsiz genisletilmesine
dayaniyorsa, bu durum ayni zamanda s6zlesmenin ihlali niteliginde olacagindan TBK’nin
genel alacak zamanasimi diizenlemeleri esas alinabilir. Bu siire TBK m.146’ya gore

tecaviiziin 6grenildigi tarihten itibaren on yildir.

3.10. Markanin Hiikiimsiizliigii ve Iptali

Markalar koruma siiresinin dolmasi, siiresi i¢inde yenilemenin yapilmamasi veya
marka sahibinin hakkindan vazgegmesi ile sona erebilecegi gibi, tligiincii kisiler tarafindan
acilan iptal veya hiikiimsiizliik davalar1 ile de sona erebilir.>® Bu béliimde markanin iptali

ve hiikiimsiizliigii halleri degerlendirilecektir.

3.10.1. Markanin hiikiimsiizliigii

Bir marka, mutlak veya nispi ret sebeplerinin varligina ragmen tescil edilmis ve bu
durum sonradan tespit edilmisse, acilacak hiikiimsiizliik davasi ile sicilden silinebilir.*8
Ornegin “indirilebilir sanal mallar (downloadable virtual goods)” (9. smif) Nice sinifi
i¢in bagvurusu yapilmak istenen “metaverse”, “blokzincir”,“sanal” ya da “NFT " gibi
ibareler ilgili smif icin yeterli diizeyde ayirt edicilige sahip olmamalarina ragmen bir
sekilde tescil edilebilmisse, daha sonra bu markalarin hiikiimsiizliigii talep edilebilecektir.
Ancak marka, SMK m.5/1-b, m.5/1-c ile m.5/1-d bentlerine aykir1 olarak tescil edilmis
olmasma ragmen hiikiimsiizliik davasi agilincaya kadar gecen siire igerisinde tescil
edildigi hizmet veya mallar acisindan ayirt edici bir nitelik kazanacak kadar yogun bir

sekilde kullanilmis ise bu durumda hiikiimsiizliigiine karar verilemez.

Sayet hiikiimsiizliikk sebebi bir nispi tescil engeline dayaniyorsa, hiikiimsiizIigi
talep eden marka sahibi, sonraki tarihli markanin kullanildigini bildigi veya bilmesi
gerektigi halde bu duruma bes y1l boyunca sessiz kalmis ise, sonraki marka tescili kotii
niyetli de degil ise markanin hiikiimsiizliigiinii dava edemez (SMK m.25/6). 556 sayili
KHK’da yer verilmeyen kotiliniyetli marka bagvurularinin hiikiimsiizliik nedeni sayilmasi

doktrinde ise ilk defa Yargitay Hukuk Genel Kurulu’nun 16.07.2008 tarihli karar1 sonrasi

379Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 385.
380Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 212 — 213.
38lKarasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 212 — 213.
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kabul edilmistir.3®? SMKda ise kétiiniyetli marka bagvurulart hem nispi ret nedeni (SMK
m.6/9) hem de hiikiimsiizliikk nedeni (SMK m. 25/1) sayilmustir.

Marka hiikiimsiizlik davalarinda davaci taraf menfaati olan kisiler, Cumhuriyet
savcilart veya ilgili kamu kurum ve kuruluslaridir (SMK m. 25/2). Davada gorevli
mahkeme Fikri ve Sinai Haklar Mahkemesidir; yetkili mahkeme ise davalinin yerlesim

yeri mahkemesidir (SMK m.156).

Hikiimstizliik davasi tescilli marka sahibine veya haleflerine karsi agilabilir, marka

basvurusu yapan kisi aleyhine acilamaz.3®

SMK m.27/1°e gore hiikiimsiizliik kararinin tescil tarihinden itibaren hiikiim
doguracagini sdylemek miimkiindiir. Ancak hiikiimsiizliik kararindan Once marka
tecaviizii ile ilgili verilen kararlar, hiikiimsiizliik kararindan etkilenmemektedir. Marka
hiikimsiizliigiine karar verilmis ve uygulanmis s6zlesmeler, marka sahibinin agir ihmali
veya kotli niyetli hareketi sonrasi verilen tazminat talepleri sakli kalmak {izere

hiikiimstizliikten etkilenmez (SMK m. 27/3).

Hiikiimsiizliik karar1 kesinlestikten sonra mahkeme karar1 TPMK’a gonderir ve
sicilden marka terkin edilerek marka biilteninde yayinlanir. Hiikiimsiizliik herkese kars1

hiikiim dogurur.>®

3.10.2. Markanin iptali

Markanin iptali sebepleri SMK m. 26°da diizenlenmistir. 1k iptal sebebi markanin
tescil edildigi mal ve hizmetler i¢in kullanilmamasidir (SMK m.26/1-a, SMK m.9).
Kanun’a gore; tescil tarihinden itibaren bes yil i¢inde hakli bir sebep olmadan tescil
edildigi mal veya hizmetler bakimindan marka sahibi tarafindan Tiirkiye'de ciddi bigimde
kullanilmayan ya da kullanimina bes y1l kesintisiz ara verilen bir markanin iptaline karar
verilebilir. Bir marka yalnizca tescil edildigi mal veya hizmetler i¢in koruma saglar. Bu
nedenle SMK m. 26/1-a anlaminda bir kullanimdan s6z edebilmek i¢in markanin, tescil
edildigi mal veya hizmetler i¢in kullanilmis olmasi gerekir. “Nispi ret Nedenleri” bashgi
altindaki aciklamalarda da belritildigi {izere, Metaverse diinyasina 6zgii sanal {iriinler ile

fiziki diinya iirlinleri birbirine ikame edilebilir degildir. Dolayisiyla 6rnegin “indirilebilir

3820). Ozsoy (2018). Tiirk Markalarinin Avrupa Birligi Topluluk Markasi Olarak Tescil Edilmemesinin
Sonuglar1 — Senpilic Markas1 Ozelinde Bir Inceleme, Inénii Universitesi Hukuk Fakiiltesi Dergisi, 9 (1), s.
620.

383Uzunally, 2019, a.g.k., 207; Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 214.

384Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 216.
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sanal mallar” smifinda metaverse diinyasina 6zel gozliik aksesuarlari igin tescil edilmis
bir marka, fiziki diinyada gozliikler i¢in kullanilmakla SMK m. 26/2-1’nin 6ngdrdiigii
kullanim sartin1 saglamaz. Buna karsin fiziki diinyada 6rnegin “dis giyim triinleri” igin
tescil edilmis bir markanin metverse igerisindeki ticareti duruma gore kullanim sartini
saglayabilir. Nitekim sanal bir diinya olsa da metaverse icerisinde fiziki {iriinlerin
satiginin gerceklestigi e-ticaret is modelleri de mevcuttur. Markanin metaverse igerisinde
satisa sunulmasi, SMK’nin aradigi “Tiirkiye’de kullanim” sartinin ger¢eklesmesine engel
degildir. Calismanin 6nceki boliimlerinde de belirtildigi lizere, internet ortaminda yapilan
ticaretin Tirkiye’de de etki gosteriyor olmasi, kullanimin Tiirkiye’de gergeklestirginin

kabulii i¢in yeterlidir.

Markanin iptal edilmemesi i¢in kullanimin ayrica “ciddi” bir diger ifadeyle
“markasal”, yani mal veya hizmetleri birbirinden ayirt etmek amaciyla gerceklesmis
olmas1 gerekir. Dekoratif amagh kullanimlar “ciddi kullanim™ sartin1 saglamaz.
Dolayisiyla sirf metaverse diinyasi iecrisindeki gerceklik algisinin artirilmasi i¢in bir
magaza icerisinde aslinda satis1 yapilmayan markali tirtinlerin konumlandirilmasi ciddi

kullanim sartin1 saglamaz.

Kullanimin hakli sebeplerle gergeklesmemesi durumunda ise marka iptal edilmez.
Hakli sebep, marka sahibinin tasarrufunda olmayan sebeplerdir. “Indirilebilir sanal
mallar” smifinda tescil edilmis bir {irliniin satisinin yapilabilecegi platformlara erisim

engeli getirilmesi bu duruma 6rnek verilebilir.

Markanin iptal sebeplerinden bir digeri, markanin tescilli oldugu mal ve hizmetler
icin yaygin ad haline gelmesidir (SMK m.26/1-b). Ancak bunun i¢in markanin yaygin ad
hale gelmesi, marka sahibinin fiillerinden (gerekli Onlemleri almamasindan)

kaynaklanmalidir®®. Burada kusur sart degildir.3%

Markanin tescilli oldugu mal ve hizmetlerin 6zellikle niteligi ve kalitesi veya
cografi kaynagi konusunda halki yaniltict sekilde kullanilmas1 da iptal sebebidir (SMK
m.26/1-c). Yine ortak marka veya garanti markasinin teknik sartnameye aykiri kullanimi
durumunda da marka iptal edilecektir (SMK m.26/1-¢).

385Uzunall, 2019, a.g.k., 210.
36Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 217.

112



Iptal talebi sicildeki marka hak sahibi ve haleflerine karsi (m.26/2-3) TPMK
nezdinde ileri siiriilebilir®®’. Iptal talebinin kabulii ardindan marka sicilden terkin edilir

ve biiltende yayimmlanir (SMK m.27/7).

Hikiimsiizligiin aksine iptal karari iptal talebinin ileri siiriildiigii tarihten itibaren
sonuglarini dogurmaktadir. Iptal halleri daha dnceki tarihte ortaya ¢ikmus ise iptalin etkisi
geriye yiiriir.>®

SONUC

Temelinde blokzincir teknolojisi barindiran fiziki diinyanin alternatifi olmay1
amaclayan metaverse teknolojisinin yiiksek talep gormesi, fikir ve sanat eserlerinin yani
sira pek ¢ok markanin metaverse diinyasinda yer edinmesine yol agmis ve boylece telif
hukuku ile marka hukukuna iligkin esaslarin metaverse diinyasi agisindan ele alinmasi

gerekliligi ortaya ¢cikmistir. Calismada varilan sonuglar su sekilde 6zetlenebilir:

1) Her ne kadar metaverse diinyas1 FSEK’te diizenlenen eser kategorileriyle ortak
noktalar barindirsa da bu eser kategorilerinden higbirinin 6zellikleri ile tiimiiyle
ortismemektedir. Nitekim ilim ve edebiyat eserlerinden olan bilgisayar programlarinin
ana unsurlar1 kaynak kodlari, nesne kodlari, algoritma ve akis semasidir. Metaverse
teknolojisi icerisinde bilgisayar programi barindirsa da kapsam ve amag olarak bilgisayar
programlarindan ¢ok daha genis yapiya sahiptir. Sinema eserleri bazi yodnlerden
metaverse diinyasina benzemekle birlikte metaverse diinyasinda bir olay orgiisii ve
senaryo olmadigindan metaverse diinyas: sinema eseri olarak da nitelendirilemez.
Metaverse icerisindeki veriler farkli zamanlarda farkli kisiler tarafindan belli bir plan
dahilinde yerlestirilmediginden metaverse platformlar1 veritaban1 olarak da

nitelendirilemeyecektir.

Metaverse esasen “multimedya” 6zelliginde bir dijital Griindiir; zira igerisinde
cesitli tiir ve kategoride pek cok farkli dijital 6zellik barindirmaktadir. Bununla birlikte
FSEK’te “multimedya eser” seklinde bir eser kategorisine yer verilmemis olmasi,
metaverse’in bir biitliin halinde eser olarak korunmasia engel olmaktadir. Bu sorun,
metaverse’in de Oncesinde bilgisayar oyunlar1 bakimindan karsimiza ¢ikmisti.

Kanaatimizce dijital aligkanliklarimizin gitgide artiyor olmasi, FSEK’teki bu kisitlayici

37Ancak bu diizenleme SMK’nin yayimindan itibaren yedi y1l sonra yiiriirliige girecektir (SMK 192/1-a).
38Karasu, Suluk ve Nal, 2022, a.g.k., 219.
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diizenlemelerin agilmasina ve “multimedya eser” seklinde bir kategoriye yer verilmesine

yonelik hakli bir beklenti olugturmaktadir.

2) Metaverse bir biitiin olarak “eser” olarak korunamayacagi igin biinyesinde yer
alan eserler dahil olduklar1 kategori uyarinca ayr1 ayr1 koruma gorebilecektir. Bir eserin
fiziki diinyada dahil olacagi kategori ile sanal diinyada dahil olacagi kategori ayni
olmayabilir. Ornegin fiziki diinyadaki bir heykel, metaverse icerisinde ancak “grafik
eser” olarak varlik gosterebilir. Bu husus, fiziki varliga sahip eserler ile ilgili bazi
hiikiimlerin (6rn. FSEK m. 57/2) metaverse eserleri agisindan uygulanmamasi sonucunu
dogurabilir.

3) Metaverse icerisinde de eser sahibi eseri meydana getiren kisidir. Metaverse
diinyasinda eser sahibinin tespiti noktasinda FSEK m.11 ve m.12’de yer alan karinelerin
yani sira blokzincir teknolojisinin (NFT gibi) kendine 6zgii giivenlik mekanizmalarindan

da yararlanilabilir.

4) Eser sahibi FSEK m.15’te diizenlenen “adin belirtilmesi” manevi hakkini,
metaverse iecrisindeki avatar isminin belirtilmesi seklinde kullanabilir; zira bu hak
yalnizca kisinin kimliginde yazili ger¢ek adin1 degil, miistear ismini de kapsamaktadir.

Eser sahibi, diger manevi haklarin1 da metaverse igerisinde kullanabilmektedir.

5) Eser sahibinin mali haklar1 da metaverse icerisinde kullanilabilir ya da iiglincii
kisilerce ihlal edilebilir. Yine burada da bir eserin fiziki diinyada dahil olacag: kategori
ile sanal diinyada dahil olacagi kategorinin ayni olmayabilecegi dikkate alinmalidir.
Metaverse igerisindeki bir heykelin yine metaverse icerisinde taklit edilmesi FSEK m.
22’ye gore ¢cogaltma niteliginde olacakken, ayni heykelin fiziki diinyada bir benzerinin
yapilmasi FSEK m. 21°de diizenlenen “isleme” hakkinin konusu olabilir. Zira burada iki
boyutlu bir eserin ii¢ boyutlu hale getirilmesi s6z konusudur.

Buna karsin FSEK’e gore mimarlik eserlerine ait plan, proje ve krokilerin
uygulanmasi ¢ogaltma sayilacagindan (FSEK m.22/2) metaverse icerisindeki mimari
eserlerin fiziki diinyada uygulanmasi durumunda da ¢ogaltma gergeklesecektir.

FSEK m.23’te diizenlenen yayma hakkinin dijital eserler hakkinda
uygulanabilirligi ise tartismalidir. Kanaatimizce On-Chain NFT eserler yayma hakkina

konu edilebilir.

FSEK m.24’te diizenlenen temsil fiili, dogrudan (nakil aract olmadan) veya dolayl

olarak gergeklesebilir. Temsilin umuma yonelik olmasi yeterlidir. Metaverse
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platformlarinin “umum” kavramini karsilamasindan dolay1 metaverse i¢erisinde de temsil
gerceklesir. Ornegin fiziki diinyadaki bir konserin metaverse igerisinde canli olarak
gosterimi FSEK m.24 uyarinca temsildir. Ayni sekilde metaverse igerisindeki bir
konferansin fiziki diinyada belirli sayida kisiye kars1 canli olarak yaymlanmasi da temsil
faaliyetidir. Ote yandan metaverse icerisindeki bir konserin “Youtube” iizerinde canl

olarak yayinlanmasi FSEK m. 25 ‘e gére umuma iletim hakki kapsamindadir.

Eser sahipliginden dogan “pay ve takip hakki” da mali nitelikte bir haktir. FSEK
m.45’te yer alan diizenlemeye gore giizel sanat eserlerinin ilk satigtan sonraki satiglar ilk
satisa nispeten agik oransizlik igeriyor ise eser sahipleri bu sonraki satiglardan belirli
oranlarda pay alabilmektedir (FSEK m.45). NFT sanat eserlerinde de ikinci satiglarda
biiylik oransizlik olabildiginden, metaverse diinyasi icerisinde ger¢eklesen nft sanat eseri
satiglarinda “pay ve takip hakki” giindeme gelebilir. Ancak bu diizenlemeden bagimsiz
olarak, metaverse’teki dijital eserler blokzincirde yer alan akilli sézlesmeye eklenecek bir

komut vasitasiyla sonraki satislarda pay hakkina konu edilebilir.

6) Metaverse diinyasinda da eserler icra edilebilmekte, yapim ve yayinlar
olusturulabilmektedir. Bu nedenle metaverse diinyasinda, eser sahipliginden dogan

haklarin yaninda baglantili haklar da uygulama alan1 bulabilir.

7) Manevi haklarin devri miimkiin olmasa da mali haklarin devri ve mali haklarin
kullanim1 konusunda ruhsat (lisans) verilmesi yazili sekil sartina tabidir (FSEK m.52).
Bu sartin metaverse igerisinde giivenli elektronik imzayla veya dokunmatik ekrana atilan

el yazili imza ile gerceklestirilmesi miimkiindiir.

8) Eser sahipliginden dogan haklar FSEK m.30’da yer alan istisnalar kapsaminda
eser sahibinden izin almaksizin kullanilabilir. Bu istisnalar uygun diistiigii olcilide
metaverse diinyasi1 agisindan da gegerlidir. Bu baglamda 6zel olarak deginilmesi gereken
istisnalardan biri “kopya ve teshir” istisnasidir (FSEK m.40). Fiziki diinyada, umuma agik
alanlarda temelli kalmak iizere bulunan bir mimari eserin metaverse igerisinde tekrar insa
edilmesi bu hiikiim kapsaminda serbest olacaktir. Ancak bu serbesti mimari eserlerin
sadece i¢ cephesine Ozgiidiir; i¢ kismlarmin metaverse diinyasinda kullanilmasi bu
istisnadan yararlanamaz. Ilk olarak metaverse igerisindeki umumi yollarda olusturulmus
sanal bir mimari yapmin fiziki diinyadaki kullaniminin bu maddenin 6ngordiigi

serbestiden yararlanip yararlanamayacagi ise yoruma muhtactir. Kanaatimizce FSEK bu
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anlamda giiniimiiz kosullarina uygun sekilde genis yorumlanmali ve istisnanin kapsami

bahsedilen bu haller i¢in de genisletilmelidir.

9) Eser sahipliginden dogan haklarin ihlal edilmesi durumunda FSEK m.66 ve m.71
arasinda diizenlenen talepler ileri siirilebilmektedir. Ancak bu davalar kapsaminda
oncelikle, FSEK m.15/3’te diizenlenen eser sahipliginin tespiti talebini ileri siirmek
yerinde olur. Metaverse igerisinde eser sahipliginden dogan haklarin ihlal edilmesi
durumunda kullanic1 hesaplarina bagli blokzincir adresleri veya metaverse platformunun
diger kimlik dogrulama bilgilerine gore hak ihlali yapan kisiye ulasilacaktir. Tespit davasi
kapsaminda mahkeme tiim bu bilgileri ve clizdan hizmetini sunan sirketten varsa kisinin

dogrudan iletisim bilgilerini, yoksa IP adreslerini talep edebilir.

10) Eser sahibinin tespiti davasini eser sahibi oldugunu iddia eden kisi, aleyhine
tespit istenen kisilere karsi agacaktir. Tecaviiziin ref’i ve tecaviiziin men’i davalar ise
miitecavize karsi agilacaktir. Bu baglamda miitecaviz, eseri haksiz olarak kullanan igerik

saglayicidir.

5651 sayili Kanun m.2/1-f’e gore igerik saglayici internet ortaminda igerik iireten,
saglayan veya degistiren kisilerdir. Bu kisilerin gerceklestirilen fiilden &tiirii sorumlulugu
tamdir (5651 sayili Kanun m. 4/1). Erisim saglayici, yer saglayici, servis saglayict gibi
diger aktorlerin ise dogrudan bir sorumlulugu bulunmamaktadir. FSEK bu kisilerin
sorumlulugu konusunda uyar — kaldir (notice and take down) sistemi 6n gérmiistiir. Bu
anlamda mali, manevi veya bu kanundaki herhangi bir hakkinin ihlal edildigini diisiinen
bir kisi 6nce bilgi igerik saglayiciya bagvurarak mevzubahis igerigin ii¢ giin igerisinde
kaldirilmasini talep edecektir. Igerigin ii¢ giin icerisinde kaldirilmamasi halinde ise
Cumhuriyet Savcisina bagvurularak servis saglayicidan bilgi igerik saglayicinin

servisinin kesilmesi istenecek ve servisin kesilmesi saglanacaktir (FSEK Ek m.4).

Benzer diizenlemeler 5651 sayili Kanun’da da bulunmaktadir. Kanunun 5.
maddesine gore, yer saglayicilar i¢erikleri kontrol etmek veya hukuka aykiri faaliyetlerin
olup olmadigint arastirmakla yilikiimli degildirler. Ancak, hukuka aykir1 igerigin
varligindan haberdar edildikleri durumlarda, Kanunun 8. ve 9. maddelerine uygun olarak
icerigi yayindan kaldirmakla yiikiimliidiirler. Erisim saglayicilarin, herhangi bir
kullanicinin yayinladigi hukuka aykir1 igerikten otiirii erisimi engelleme ytikiimliiliigii de

kanun hiikiimlerine uygun olarak ortaya ¢ikmaktadir.

116



Keza ETDHK a dayanilarak hazirlanan Elektronik Ticaret Arac1t Hizmet Saglayici
ve Elektronik Ticaret Hizmet Saglayicilar Hakkinda Yonetmelik’te de ETAHS ve
ETHS lerin faaliyet ve denetimleri ile bunlar arasindaki ticari iligkilerin diizenlenmesine
yonelik usul ve esaslar yer almaktadir. Yonetmeligin 12 vd. maddelerine géore ETAHS,
fikri miilkiyet hakki ihlaline yonelik sikayet bagvurusunun kendisine ulagmasini takiben
en geg 48 saat igerisinde sikayete konu tirlinii yayimdan kaldirmak ve durumu ETHS ile

hak sahibine bildirmekle yiikiimliidiir.

11) Metaverse diinyasinda markalar da gesitli sekillerde yer alabilmektedir. Bazi
markalar fiziki Uriinlerini metaverse igerisinde pazarlamakta ve/veya satmakta, bazi
markalar dogrudan metaverse igerisindeki sanal {irlinleri metaverse icerisinde
pazarlamakta ve satmaktadir. Markanin metaverse’te yer alan sanal {iriinler bakimindan
tescilinde Nice siniflandirmasi igerisinde “9. siifta” yer alan “indirilebilir sanal mallar
(downloadable virtual goods)” agirlikli olarak tescih edilmektedir. Yine 35. siniftaki
“sanal diinyada kullanim igin ayakkabi, c¢anta, gozliik, spor ekipmani (Retail store
services featuring virtual goods...)” ve 41. smif olan “sanal ortamlarda kullanilmak

lizere ¢evrimigi eglence hizmetleri...” smiflarinin tercih edildigi de goriilmektedir.

12) Marka bagvurulart TPMK tarafindan mutlak tescil engelleri agisindan re’sen,
nispi tescil engelleri agisindan ise itiraz lizerine incelenir. Her bir tescil engelinin,
metaverse agisindan da drnekleri mevcuttur. Ote yandan metaverse diinyas: acgisindan
ozellik gosteren bazi durumlara da dikkat etmek gerekir. Nitekim 6rnegin SMK m.6’da
diizenlenen nispi ret nedenlerinden “karistirtlma ihtimali”, Kkarsilastiritlan markalarin
temsil ettikleri Uriinlerin en azindan birbiri ile benzer olmasmi gerektirmektedir.
Metaverse diinyasina 6zgli sanal iriinler ile fiziki diinya iiriinleri; birbirine ikame
edilemez olmasi, benzer ihtiyaglari gidermemesi, hedeflenen miisteri kesiminin farkl
olmasi sebeplerinden; benzerlik gdstermeyecek ve karistirilma ihtimalinin kabuliine
engel olacaktir. Ornegin “indirilebilir sanal mallar” sinifinda metaverse diinyasina dzel
gozlik aksesuarlari satan taninmis marka sinifinda olmayan bir marka ile ayn1 veya
benzer olan bir isaretin fiziki diinya i¢in marka siniflar1 agisindan bagvurusu yapildiginda
karistirtlma tehlikesi kapsaminda nisbi ret sebebi olusmaz. Fiziki diinyadaki mallarin
metaverse diinyasinda satisinin veya pazarlamasinin gergeklestirilmesi durumunda ise
karistirilma ihtimali dogacaktir. Isaretin ayni veya benzer olmasi yeterlidir. Zira
metaverse her ne kadar sanal bir diinya olsa da metaverse icerisinde fiziki tirtinlerin

satiginin gergeklestigi e-ticaret is modelleri de mevcuttur. Mal iiriinlerinin yaninda hizmet
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tiriinleri dogrudan metaverse diinyasinda da yer alabileceginden hizmet siniflar1 da ayni

veya benzerdir.

Ote yandan SMK m.6/6 kapsaminda diizenlenen nispi tescil engeli agisindan
metaverse i¢erisinde kiginin temsilini olusturan avatarin adinin veya fotografinin da bir

tescil engeli olusturacagini diisiinmekteyiz.

13) SMK m.7/2-a uyarinca tescilli marka ile ayni veya benzer isaretlerin tescilli
marka ile ayn1 veya benzer mal ve hizmetlerde kullanilmasi, m.7/2-b uyarinca tescilli
marka ile ayni veya benzer siniflarda ve tescilli marka ile iligskilendirilme ihtimali de dahil
karistirtlma ihtimali olan herhangi isaretin metaverse igerisinde kullanilmasi ve m.7/2-c
uyarinca tescil markanin taninmighgindan yararlanacak sekilde kullanim, onceki tarihli
marka sahibi tarafindan dnlenebilecek fiilllerdendir. SMK m.7/2-b diizenlemesinde “ayni
veya benzer mal ve hizmetler” ifadesi kullanildigindan fiziki {iriinler icin kullanilan
markanin sanal {rlinler i¢in kullanilan marka ile ayni1 bile olsa karistirtlma ihtimali
yaratmayacagi sdylenebilir. Taninmig markalar acisindan ise “ayni veya benzer mal veya
hizmet” bakimindan kullanma sart1 aranmadigindan (SMK m.7/2-c) fiziki varliga sahip
tirlinler icin tescil edilmis taninmis markanin metaverse icerisinde sanal iirlinler ic¢in
kullanilmasi da yasaklanabilir. Ancak bunun i¢in kullanimin, taninmis markanin itibarini
zedeleyecek veya itibarindan haksiz yarar elde edecek veya ayirt edici karakterini

zedeleyecek sekilde gerceklesmesi gerekir.

Yukarida anilan kullanimlarin 6nlenebilmesi i¢in s6z konusu kullanimin Tiirkiye
icerisinde ve SMK m. 7/3’te belirtilen sekillerde gerceklesmesi gerekir. Metaverse
icerisindeki kullaniminin cografi alan agisindan tespiti, kullanimin yarattig: ticari etkiye

gore belirlenir.

14) SMK m. 29 uyarinca markanin 7. maddede belirtilen koruma kapsamina izinsiz
miidahale edilmesi marka hakkina tecaviiz niteligindedir. Diger bir tecaviiz fiili lisansin
izinsiz genisletilmesidir. Metaverse igerisindeki eserler gibi metaverse igerisindeki
markalar da hukuk islemlere konu edilebilir; bu baglamda devredilebilir ve lisanstan
yararlandirilabilir. Lisansin genisletilmesi veya bagkasina devredilmesi sonucu marka
hakkina tecaviiz; markanin sadece fiziki diinyada kullanilmas1 konusunda verilen marka
lisansinin markanin metaverse diinyasinda da kullanilmasi seklinde gergeklesebilecegi
gibi markanin meteverse diinyasinda kullanilmasi konusunda verilen marka lisansinin

fiziki diinyada da izinsiz sekilde kullanilmasi seklinde de gergeklesebilir. Yine belli bir
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metaverse platformu veya metaverse platformunun belli bir alani i¢in verilen marka
lisansinin bu metaverse platformunun veya bolgesinin asilarak kullanilmasi da markaya

tecavizdur.

15) Telif hakkinin ihlalinde oldugu gibi marka hakkinin ihlalinde de hukuki ve
cezai yaptirimlar giindeme gelir. Hukuki talepler SMK m. 149 vd. hiikkiimlerde, cezai
talepler ise SMK m. 30°da diizenlenmistir. I¢erik saglayicilar disindaki internet aktorleri
hukuka aykir1 igerikten bizzat sorumlu tutulmazlar. Bu baglamda telif haklar1 boliimiinde
bahsi agilan 5651 sayili Kanun hiikiimleri ile Elektronik Ticaret Aract Hizmet Saglayici
ve Elektronik Ticaret Hizmet Saglayicilar Hakkinda Yonetmelik’in ilgili hiikiimleri
marka uyusmazliklar1 agisindan da dikkate alinmalidir. Yer ve hizmet saglayicilarin
hukuka aykiri igerigi yayindan kaldirmakla yiikiimliiliikleri ile erisim saglayicilarin
hukuka aykir1 icerikten otiirii erisimi engelleme yiikiimliilikleri anilan diizenlemeler

uyarinca kendilerine usuliince yapilan bagvuru iizerine gergeklesmektedir.

16) SMK’da marka hakkinin sona erme sebepleri, koruma siiresinin dolmasi ve
siiresi icinde yenilemenin yapilmamasi, marka sahibinin hakkindan vazge¢mesi ile
hiikiimstizliik ve iptal olarak belirlenmistir. Markanin iptal sebeplerinden biri olan
“kullanmama’nin kosullari, metaverse icerisinde yer verilen markalar agisindan ihtiyatla
incelenmelidir. Nitekim SMK m. 26/1-a anlaminda bir kullanimdan s6z edebilmek igin
markanin, tescil edildigi mal veya hizmetler i¢in kullanilmis olmasi gerekir. Metaverse
diinyasina 0zgii sanal iriinler i¢in tescil edilmis bir markanin fiziki iriinler ic¢in
kullanilmas1 Kanun’un 6ngordiigii bir kullanim degildir. Buna karsin fiziki diinyada
ornegin “dis giyim iirlinler1” i¢in tescil edilmis bir markanin metverse igerisindeki ticareti
duruma gore kullanim sartin1 saglayabilir. Nitekim sanal bir diinya olsa da metaverse

icerisinde fiziki {iriinlerin satisinin gerceklestigi e-ticaret is modelleri mevcuttur.

Markanin iptal edilmemesi i¢in kullanimin ayrica “ciddi” bir diger ifadeyle
“markasal”, yani mal veya hizmetleri birbirinden ayirt etmek amaciyla gergeklesmis
olmasi1 gerekir. Dekoratif amacghi kullanimlar “ciddi kullanim” sartin1 saglamaz.
Dolayisiyla sirf metaverse diinyasi icerisindeki gergeklik algisinin artirilmasi igin bir
magaza icerisinde aslinda satis1 yapilmayan markali iirtinlerin konumlandirilmasi ciddi

kullanim sartin1 saglamaz.

Kullanimin hakli sebeplerle gerceklesmemesi durumunda ise marka iptal edilmez.

Hakli sebep, marka sahibinin tasarrufunda olmayan sebeplerdir. “Indirilebilir sanal
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mallar” sinifinda tescil edilmis bir iirlinlin satisinin yapilabilecegi platformlara erisim

engeli getirilmesi bu duruma 6rnek verilebilir.
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