ANADOLU UNIVERSITESI

DIJITAL SANAT BAGLAMINDA
DIJITAL TEKNOLOJILERIN
GUZEL SANATLAR EGITIMINE ENTEGRASYONU:
BiR EYLEM ARASTIRMASI
Elif AVCI
(Doktora Tezi)
Eyliil 2013



ANADOLU UNIVERSITESI

DIJITAL SANAT BAGLAMINDA DIiJITAL TEKNOLOJILERIN
GUZEL SANATLAR EGITIMINE ENTEGRASYONU:
BIR EYLEM ARASTIRMASI

Elif AVCI

DOKTORA TEZI
Gizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali
Danigman: Dog. A. Dilek KIRATLI

Eskisehir
Anadolu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii

Eyliil 2013

“Bu Tez Calismas1 Anadolu Universitesi, Bilimsel Arastirma Projeleri’nce

desteklenmistir. Proje No:1002E54”



ANADOLU UNIVERSITESI

THE INTEGRATION OF DIGITAL TECHNOLOGIES ONTO THE FONE ARTS
EDUCATION IN THE CONTEXT OF DIGITAL ART:
AN ACTION RESEARCH

Elif AVCI

DISSERTATION
Department of Fine Arts Education
Advisor: Assoc.Prof. A. Dilek KIRATLI

Eskisehir
Anadolu University Graduate School of Educational Sciences
September 2013

“This dissertation was supported by Anadolu University, ScientificcvResearch Projects.
Project No:1002E54”



JURI VE ENSTITU ONAYI

Elif AVCI’nin “Dijital Sanat Baglaminda Dijital Teknolojilerin Giuizel Sanatlar Egitimine
Entegrasyonu: Bir Eylem Arastirmasi” bashkli tezi 04.09.2013 tarihinde, agagida belirtilen jiiri tyeleri
tarafindan Anadolu Universitesi Lisansiistii Egitim-Ogretim ve Sinav Y&netmeliginin ilgili maddeleri
uyarinca Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dah Resim Is Ogretmenligi Programinda, Doktora tezi olarak

degerlendirilerek kabul edilmistir.

Adi-Soyadi imza
Uye (Tez Damgmani) : Do¢.Dr.A Dilek KIRATLI
Uye : Dog.Dr.Lale ALTINKURT
Uye : Dog.Metin INCE
Uye : Dog.Necla COSKUN
Uye : Yard.Dog.Dr.Burgin TURKCAN

Prof.Dr.H.Ferhan ODABASI

Egitim Bilimleri Enstitiisii Miidiirti



ANADOLU UNIVERSITESI

OZET
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GUZEL SANATLAR EGITIMINE ENTEGRASYONU:
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Elif AVCI
Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dal1
Anadolu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii

Eyliil 2013

Danisman: Dog. A. Dilek KIRATLI

Hizla gelisen teknoloji ile 21. yiizy1l insaninin ¢gevresi ve yasantisi siirekli
degismektedir. Bireylerin yasamlarina eklenen her yeni teknolojiyle birlikte algilarinin
degistigi, bir kusak oncesinin “yeni” olarak nitelendirdigi teknolojilerin, bugiiniin
cocuklart i¢in artik yeni olmadig: goriilmektedir. Bireysel ve toplumsal algilardan
beslenen sanat yeni bir dil gelistirmekte, diinya ¢apinda bir¢ok sanatci dijital sanat
alaninda calismalar gerceklestirmektedir. Bireyler sanat ortaminda gelisen bu yeni dili
O0grenmek i¢in ¢ok katmanli, birbiri i¢ine gegmis, sinirlari erimis durumlar1 ¢6zmek
zorunda kalmaktadir. Teknolojik geligmelerin etkisinin en ¢ok goriildiigii alanlardan biri
de egitimdir. Farkl disiplinlerden bir ¢ok dgretmen dijital teknolojileri dgrenmeye dahil
ettikleri ortamlar diizenlemektedir. Sanat egitiminin de giiniin kosullarina gore
sekillenen degisim ve gelisimlere uyum saglamasi gerekmektedir. Ancak Tirkiye’de
ilkokul, ortaokul ve lise 6gretim programlarinda sanat egitimindeki gelismelere karsilik
gelecek kazanim ya da etkinliklere rastlanmamaktadir. Bu arastirmada, gelistirilen
Dijital Sanat dersi araciligi ile dijital teknolojilerin sanat egitimine nasil entegre
edilebilecegi sorusuna cevap aranmistir. Bu ¢alisma, arastirmacinin ayni zamanda
dersin uygulayicisi oldugu siiregte yeni bir dersin uygulamalarini, sorunlarini ve ¢6ziim
oOnerilerini igerdiginden eylem arastirmasi modeli araciligiyla gergeklestirilmistir.
Aragtirmanin uygulamasi 2011-2012 6gretim yili giiz doneminde Anadolu

Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Béliimii Resim-Is Ogretmenligi
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Programinda gergeklestirilmistir. Arastirmanin katilimcilarini, segmeli ders olarak
acilan Dijital Sanat dersine devam eden 12 dgrenci ile dersi yiirliten 6gretim elemant
olarak arastirmaci olusturmaktadir. Arastirmanin verileri, 3 Ekim 2011-2 Ocak 2012
tarihleri arasindaki 14 haftalik ders doneminde islenen 42 ders saatinde
yapilandirilmistir. Arastirmada, teknoloji kullanim bilgi formu, derslerin video kayitlari,
arastirmaci giinliigl, 6grenci glinliikleri, yar1 yapilandirilmis goriismeler, blog
gonderimleri ve ders dokiimanlari veri toplama araglar1 olarak kullanilmastir.
Aragtirmanin Verileri betimsel analiz yontemi kullanilarak ¢6ziimlenmis, elde edilen
bulgular arastirma sorular1 ¢cergevesinde yorumlanmistir. Arastirmanin bulgularina
dayali olarak sonuclara ulagilmistir. Sonuclardan yola ¢ikilarak uygulamaya ve daha
sonraki arastirmalara yonelik Oneriler gelistirilmistir. Arastirmada ulasilan sonuglardan
Oonemli goriilen bazilar su sekilde siralanabilir:

e Ogrencilerin goriislerine gore, Web 2.0 araglar1 6grenme ortamina eklenerek
teknolojinin sanat egitiminde kullanimina iliskin algilar1 olumlu yonde gelismistir.

e Ogrenciler, dijital sanat icerigi kapsaminda incelenen eser érnekleri, okuma,
aragtirma ve uygulamalar1 igeren etkinlikler yoluyla sanatsal algilarinin genisledigini
belirtmistir.

e Uygulama sirasinda dgrencilerin arastirma yapma ve grupla ¢alisma konusunda
sorunlar yasadigi bulgulanmistir. Bu problemler sinif i¢i ve sinif disi etkinlikler yoluyla
en aza indirilmeye c¢aligilmistir.

e Donemin baslangicinda 6grencilerin dijital sanat ile ilgili 6n bilgileri olmadig:
goriilmistiir. Uygulama sonunda 6grencilerin dijital sanat ile ilgili temel
karakteristikleri ifade edebilir duruma geldigi sdylenebilir.

e Dersin bitiminden sonra agilan dijital sanat sergisi yoluyla etkili grup caligmasi
saglandig1 ve 6grencilerin dijital sanat ¢alismalarinin hayata gegirildigi sdylenebilir.

e Ogrenciler, gelecekteki 6gretim deneyimlerinde dijital teknolojileri egitimsel arag
olarak kullanma ve igerik olarak dijital sanat1 aktarma konusunda farkindalik

gelistirdiklerini belirtmislerdir.

Anahtar Sozciikler: Sanat Egitimi, Dijital Sanat, Dijital Teknoloji, Teknoloji

Entegrasyonu.
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ABSTRACT

THE INTEGRATION OF DIGITAL TECHNOLOGIES INTO FINE ARTS
EDUCATION IN THE CONTEXT OF DIGITAL ART:
AN ACTION RESEARCH

Elif AVCI
Department of Fine Arts Education
Anadolu University Graduate School of Educational Sciences
September, 2013

Advisor: Assoc. Prof. A. Dilek KIRATLI

The environment and life of 21st century’s people are in a constant state of flux by the
rapid developments of technology. Their perceptions are changing with the every single
new technology added into individuals’ lives. It can clearly bu seen that the
technologies described as “new” by the previous generations are no longer called new
by the children of today. Art, which depends on personal and social perceptions is
developing a new language, and many artists all around the world produce artworks in
the field of dijital art. Individuals have to face with multilayered conditions mixed and
melted into one another, to learn this new language spoken in the art environment.
Education is one of the fields affected mostly by the impact of technological
developments. Teachers from different disciplines study on the design of learning
environments enhanced with digital technologies. Art education should also adapt itself
to the changes and developments shaped by the requierements of the day. However the
curriculums of primary, secondary and high schools in Turkey, do not have any
educational attainments or activities correspond to those developments in art education.
In this study, the question on how digital technologies can be integrated into art
education was answered through the Digital Art course designed by the researcher. The
research process involves the instruction, problems and solutions of a newly designed
course in which the researcher was the instructor. Therefore the study was conducted

within the action research model.
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The instruction part of the research was implemented in 2011-2012 Fall semester
in the Arts and Crafts Teaching Program at the Department of Fine Arts Educationat
Anadolu University. The participators of the research were the researcher herself as the
instructor of Digital Art course, and 12 undergraduate students who took Digital Art
offered as a selective course in the program. The data was constructed in 42 hours of
lessons performed in 14 weeks, between 3 October 2011 and 2 January 2012. The
technology usage information form, video recordings of the lessons, research diaries of
researcher and students, semi-structured interviews, blog posts and students’ artworks
were used as data collection tools. The data gathered from the instruction was analysed
by descriptive analysis. Findings were discovered and interpreted based on the research
questions. The conclusions related to the findings were presented as well as the
suggestions for the instruction itself and further research. Some of the main results
obtained through the research data were summarized:

e According to the opinions of the students, their perceptions about using
technologies in art education were developed through integrating Web 2.0 tools into
learning environment.

e  Students stated that their artistic perceptions developed through the artworks,
readings, research, and activities given in the context of digital art content.

e During the instruction, students faced some problems about collaborative works
and research assignments. These problems were decreased through in-class and out of
class activities.

e At the beginning of the semester, students didin’t have enough knowledge about
digital art. At the end of the instruction, it can be said that students became more
capable of expressing the main characteristics of digital art.

e Through the digital art exhibition performed after the end of the course, it was
understood that effective collaboration were provided in group activites, and students’
artworks put were into practice.

e Students thought that their awareness were raised on using digital technologies as
educational tools, and transferring digital art content for their future teaching

experiences.

Keywords: Art Education, Digital Art, Digital Technology, Technology Integration.
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ONSOZ

Yillar stiren yogun bir ugrasin sonucunda, baglangigta ulagsmak i¢in yola ¢iktigim
hedeflerin bir iiriinii olarak tez calismamin, dncelikle sanat egitimi alan 6gretmen
adaylarinin sonrasinda halen hizmet vermekte olan sanat egitimcilerinin ve konuyla
ilgilenen diger paydaslarin bagvurabilecegi bir kaynak haline gelmis olmasin1 imit
ediyorum. Dijital sanat baglaminda dijital teknolojilerin sanat egitimine nasil entegre
edilebilecegine yonelik bir ders uygulamasi olarak tezimin, 6zellikle giincel kaynaklara,
konu ve yaklagimlara kendi dilimizde ulagsmak isteyen herkese yararli olmasini
umuyorum.

Bu tezin ortaya ¢ikabilmesinde etkisi, emegi ve destegi olan bir¢ok degerli insan
bulunmaktadir. Ogrencilik yillarimdan bugiine kadar her konuda bilgisine ve fikirlerine
basvurdugum, destegini ve degerli goriislerini aldigim degerli hocam ve danigmanim
Dog.A. Dilek KIRATLI’ya sonsuz tesekkiirlerimi sunarim. Kendisinin sagladigi
akademik katkilar, manevi destek ve 6zgiiven sayesinde tezimin tamamlanmasi
miimkiin olmustur. Kendisini tanidigim giinden bu yana hem hocam hem dostum olan,
1yi glinlerimde oldugu kadar kétii glinlerimde de yanimda duran, sonsuz giivenimi ve
sevgimi kendisine her firsatta dile getirdigim, akademik bilgisini, deneyimini,
goriislerini, zamanini ve emegini hi¢bir zaman esirgemeyen, gerek akademik
kariyerimde gerekse 6zel yasamimda kendisinden 6grendiklerimle gurur duydugum,
degerli hocam Do¢.Necla COSKUN’a en igten tesekkiirlerimi sunarim. Tez izleme
komitemde yer alan, ¢caligmalarinin yogunluguna ragmen aylar boyunca her hafta tezim
i¢in vakit ayiran, anlayisi, giiveni, degerli goriis ve Onerileri ile tezime 6nemli katkilar
saglayan degerli hocam Yard.Dog¢.Dr. Bur¢in TURKCAN a igtenlikle tesekkiir ederim.
Tez izleme komitesinde gortisleri ve destegiyle yanimda olan degerli hocam Dog. Metin
INCE’ye tesekkiirlerimi sunarim. Yogun ¢alismalari arasinda zaman ayirip tez savunma
jirimde yer alan degerli hocam Dog¢.Dr. Lale ALTINKURT’a yapici1 6nerileri i¢in
tesekkiir ederim. Sanatc1 ve egitimcei durusunun yani sira hayata bakis agisi ile de bana
ornek olan degerli hocam Dog. Ridvan COSKUN’a ¢ok tesekkiir ederim. Akademik
caligmalarimda ve is yasaminin zorlu sartlarinda destek ve 6giitlerini esirgemeyen
degerli hocalarim Dog.Dr. S. Duygu ERISTI, Dog. Semsettin EDEER, Dog.Dr. 1. Ozgiir
SOGANCI ve Ogr.Gor. Miifit ERCAN’a ¢ok tesekkiir ederim.
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Her ihtiyacim oldugunda yardimima kosan, akademik bilgisini oldugu kadar
giiler yliziinii ve manevi destegini de i¢tenlikle sunan, ¢ok degerli ve ¢ok sevdigim
arkadasim Ars.Gor. Emel GUVEY AKTAY ’a ¢ok tesekkiir ederim. Meslektas olarak
doktora ¢alismalarimiz sirasindaki fikir paylasimlarimiz ve arkadaglarim olarak manevi
destekleri icin Ars.Gor. Tugba GURKAN SENYAVAS’a, Ars.Gér. Elvin
KARAASLAN KLOSE’ye ve Yasemin YOLAL DURU’ya tesekkiir ederim.
Yurtdisindaki arastirmalarim sirasinda bilgi ve deneyimlerini benimle paylastiklar1 gibi
dostluklarini da sunan Amy BROOK SNIDER ve Allison BERKOY’a ¢ok tesekkiir
ederim.

Tezimin uygulama agamasini birlikte yiiriittiigiimiiz, giiler yiizleri ve
gozlerindeki 6grenme 15181 ile beni her giin yenileyen, 6gretmenlik becerilerimi
gelistirmek icin ¢cabalamama ve meslegime dort elle sarilmama neden olan ¢ok
sevdigim O0grencilerime tesekkiirlerimi sunarim.

Bugiinleri gormemi saglayan, maddi ve manevi her konuda destek olan fedakar
annem Nebahat AVCI ve babam Akif AVCI’ya, her tiirlii kaprisime ve huysuzluguma
sabirla katlanan, beni hayata baglayan kardesim Eren AVCI’ya sonsuz tesekkiirler.

Son olarak, arastirmama verdikleri destek i¢in Anadolu Universitesi, TUBITAK

ve YOK ’e tesekkiirlerimi sunarim.

Elif Avci
Eskisehir, 2013



ANADOLU UNIVERSITESI

ICINDEKILER

JURI VE ENSTITU ONAY L ..ocoiiiiiiieicicccee et i
OZET .ottt iv
ABSTRACT ...ttt st e bt R e Rt st et e st e te s re st reereere e e enes Vi
ONSOZ....ooeeee et viii
OZGECMIS ..ottt bbbttt X
ICINDEKILER........ociitiieieiee ettt ettt ettt sttt n ettt en e Xi

TABLOLAR LISTESI. ..ot XV
SEKILLER LISTESI....ocuiiiiitiiiieeee ettt es s ss st ss s XVii
RESIMLER LISTESL ..ottt Xviii
KISALTMALAR LISTESI...ctuuiiiiiiiiiieneinieee et XX
BIRINCI BOLUM: GIRIS ..ottt 21
Sanat ve Teknolojinin Kesigiminde Dijital Sanat...............ccooeoviiiieiiniiiiceee, 24
Dijital Sanata Kaynaklik Eden Diistinsel Temeller............cccocoviiiiiiiiiiiiinnnn 25

Dijital Sanatin KaraKteriStiKIer.........eouviiiiiriieiiieieeieecie e 29

Dijital Sanatin Yeni Dili: Tanimi ve Kapsami..........cocooviiiiiiniiniiiniiiiiinicnns 35
Tiirkiye’de Dijital Sanat...........ccceeeviiiiieiiieiieeiieeece e 42

Dijital Teknolojilerin Sanat Egitimine Entegrasyonu...........cccccecveveevenicnennienecneennn 46
KUFAMSAL AILYAP1.....cviiiiiieieee e e 48

Cok Alanli Sanat EZitimi YONTeMI.......c.ceovveeeuierieeiierieeieenieeieesereeveeseeee s 49
Yapilandirmact OFIenme..............ccooveveveveveeeeeeeeeeeeee e e, 51

TPiB: Teknolojik Pedagojik igerik Bilgisi Modeli.............ccccoovvevevevevereeennne. 53

Bloom’un Dijital TakSONOMISI.......ccccuieriiiiiieiieiiieiieiie e 58

Dijital Sanat Baglaminda Dijital Teknolojilerin Sanat Egitimine Entegrasyonu......... 62
Teknolojinin Degisken DOZast............oviviiiiiiiicecece e 65
Ogretmenlerin Teknoloji ile T1gili KOrkulart............cocoovovveeveveccieeecereeenne, 66
Ogretmen ve Ogrenci Arasindaki BOIINME...............cooeviviveveveeieeeeeecc e, 66
Ogretmenlerin Mesleki SIKINTIIATL............c.oeviviviveeieeeeeeeeeeeee e, 67
Ogretmen ve Ogrencilerin Teknolojiye Erisim SOTrunU............ccccoevevevevevererennnnnn, 69

Sanat Egitimi ve Dijital Teknolojiler..........c.cocvvriiiiiiiniiiiiiieciee e 74

Xi



ANADOLU UNIVERSITESI

WED 2.0 ATACLATT...coviiiiii i 75

T1ili ATASHITNAIAT. ... ..c.oviveveeeececeeeeeeee et n e en s s e 84
Yurt Iginde Yapilan AraStirmalar.........c.ccocccceeceeeeieeeesieesesesesesessesesesesessesesenens 84
Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar............cccoeeeiieriiieeiiieeeeeeee e 87

N 0T TSP SRR 89

OMBINL ..ttt ettt e a e bt ettt b et e a e sb et e e et e sae et et e nae e beenee e 90

SINITTIIKIAE ..t 92

TANIMIAT. ...ttt ettt e ettt e et e st e ebeesnneenseans 93

[KINCI BOLUM: YONTEM......cooviiiiimiiiiiiieieinssinsisisss st 95

ATaStIrmMaA MOAEH.......cveiiieiciie e e 95

Eylem Aragtirmast SUIECL......cc.coeeriiiiiiiiiiiiiiie e 97
Odaklanilacak Alanin Belirlenmesi..........cocevvevierienienenienieieiesceee 97
Verilerin Yapilandirtlmasi.....c.c.eeeereeierienieieiieneeieeeesieeee e 98
Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi..........ceeceerieeniiinieiiieenieeicece e 99
Eylem Planinin Geligtirilmesi.......c.ooververiiiriiniiriiinieniecieneeieeeeeeee e 99
Eylem Arastirmasinda Gegerlik ve Giivenirlik Calismast...........cccccuveeneee. 101

ArastirmacinIn ROIU...........oooiiiiiiiiiiie et et 101

(@] -1 OO STT P U P U PP PO 113

KattlmeIIar. ..o 116

VErilerin TOPIANMASL..........cveuieieieieiisiecte ettt ettt ese s sae s sae e 117

Verilerin Analizi ve YOrumlanmasi...........c.ecveueuerierieniesenieieieiesieneeseesee e seeeneeneas 119

Gegerlik ve Glivenirlik Calismalari.............cccoveiiiiiiiiiiiiieecce e 121

UCUNCU BOLUM: BULGULAR VE YORUMLAR......c.coooeimiiniierireiineienieeineinesd 122

Arastirmanin Uygulama Oneesi STIECH........civiviveiieireieiiiiecreereeeeeevee s 122

Ders I¢eriZinin OIuStUIUIMASL.........cvovevevereeererereeeeeeeeeeeeesee e e 122
DETS IZIBNCESI.....vevevveecececeeeteeeecte ettt 124
Yazilt 1Zin FOMMU......couiiiieieieiceeeeceeeeeee e, 124
Teknoloji Kullanim Bilgi FOrmu............cccooiiiiiiiiicee 126
Ders Plant ve Odev Belgesi........coccvvviiuiveieiiiiecieieiieeeeeeeses e, 126

Ders Ortaminin Hazirlanmast...........cocueoiiiiiiiiiiiiieee e 126

xii



ANADOLU UNIVERSITESI

Fiziksel Ortamin HazirlanmasT.......ooooveeeeeeeeee e e e e eeeans 126

Web 2.0 Ortamlarinin Hazirlanmast...........cceveeiieeniiiiiciicieesee e 129
Arastirmanin Uygulama STUTECI........uciiviiiiiiiiiiieiiie e 132
Bellek Otoportresi EtKinliginin STIECi.......covveiveiiiiiieiieie e see e e 134
Ogrenci Bloglarmin OluStUrulmast.............ceveeevererersirerereessesesessessseaans 149
Ogrencilerin Dijital Teknoloji Algilarina liskin Bulgular.......................... 153

Sanat¢1 Bildirimleri SUIECI...........cccciiiiie e 164
Ogrencilerin Sanatsal Calismalarina iliskin Bulgular..............ccccccveveneee. 182

Etkinlik Siiresince Yasanan Sorunlara liskin Bulgular.............c...ccce.eo...... 190
Kilometre Taglart Etkinliginin STUrecCi........cccccvvvvviiiiiiiiiieiieicsc e 223
Kilometre Taslar1 Etkinligine iliskin Bulgular.............cccccccoevevevererrncnnnnne, 235

Etkinlik Siiresince Yasanan Sorunlara Iliskin Bulgular...............ccccccevn..... 251

Ses Kolaji Etkinliginin SUreci.....co.oovvvviiiiiiiitiiiiiiiesiesee e, 200

Ses Manzarasi Adl1 Video Kolaj Cali$mast..........cceevverriieiiniiienieniie e 268
Ses-Goriintii Kolaji Adlt Ogrenci Videolart............oc.veevevecueveveeecisierennnens 268

Dijital Sanat Sergisi EtkinliZinin SUIeCi..........ccovvvviiiiiiiiiiiiciie e, 275
Dijital Sanat Sergisi Etkinligine Iliskin Bulgular................cccoecevevriiverennan 276
Etkinlik Siiresince Yasanan Sorunlara Iliskin Bulgular................c..cc.c......... 300

Dijital Sanat Dersine iliskin Bulgular..........................cocoeveiiieeiceeennnnn. 300
Dersin Nitelendirilmesine Iliskin Bulgular............cccocoeviiveiiierericesnennn. 302

Dersin Yapisma liskin Bul@ular..............cccoovevevierveieieeiicesseeese s 305

Derste Olusturulan Ogrenme Ortamina Iliskin Bulgular............................. 313

Dersle ilgili Olumlu Gériislere iliskin Bulgular..............ccocoevevevevevevevenenne. 321

Dersle Karsilasilan Sorunlara Iliskin Bulgular................cccccocoevevreeuerennnnn. 329

Dersin Yiiriitiiciisiine Tliskin Bulgular...............ccccovoveveveveveveeeeeeeeeeeeeeans 333

Dersin Ogrencilerin Sanatsal Bakis Agilarma EtKiSi.........cccocovevevevevevevnnnns 336

Dersin Ogrencilerin Ogretmenlik Algilarina EtKiSi.............ccccceevviivevennne. 339

Dersle ilgili Onerilere Tligkin Bulgular..............cccoeveveveiiiersiiresieeecenne 344
DORDUNCU BOLUM: SONUC VE ONERILER............cccooiveiieeeeeeeececeeeee. 345
N T0) 118 (o RO PSPPSR UPPTOUPRTR 345
OMETIIET........voveieece e 350



ANADOLU UNIVERSITESI

Uygulamaya YEnelik Oneriler............ooovivivoveviieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeese s 350

Yapilacak Arastirmalara Yonelik Oneriler..............coooveveveveeeevecueeeeeeeeneeenenens 352
EILER . ... o 253
KAYNAKGCA. ..ttt ettt 395

Xiv



ANADOLU UNIVERSITESI

Tablo 1:
Tablo 2:

Tablo 3:
Tablo 4:

Tablo 5:
Tablo 6:
Tablo 7:

Tablo 8:
Tablo 9:
Tablo 10
Tablo 11

Tablo 12
Tablo 13
Tablo 14
Tablo 15
Tablo 16

Tablo 17
Tablo 18
Tablo 19
Tablo 20
Tablo 21
Tablo 22
Tablo 23
Tablo 24
Tablo 25

TABLOLAR LISTESI

TPIB Modeli bilesenlerine iliskin “Nasil?” SOPUIATT...........c.cccocvevvvrcererenennn. 57
Bloom 'un Dijital Taksonomisine Gore Sanat Siniflarinda Kullanilabilecek
DIJItAI AFGGIAT ... 62
Osrencilerle Gergeklestirilen Goriismelerin Tarihleri..............covvvevevennne.. 117
Eylem Planlarindaki Degisikliklere Gore Yeniden Diizenlenen Donem
PrOGFAMIL. ... s 125
Bellek Otoportresi EtRIinliGinin Ozeti.............cocoevvveeveveeirisssererinsissssenennnn, 135
Birinci Haftaya Iliskin Yiiz Yiize ve Cevrimici Ders Sireci............ocoevvunnn.. 136
Ogrencilerin Bilgisayar Sahipligi ve Isletim Sistemi Kullanimlarina Iliskin
BUIGUIAT ... e 139
Osrencilerin Kullandigi Dijital Teknolojilere Iliskin Bulgular.................... 140
Osrencilerin Dijital Etkinliklerine Iliskin Bulgular................cccoccvcevevevevnnnns. 141
. Ogrencilerin Blog Deneyimlerine Iliskin Bulgular................ccc.cocoovvunnn.. 142
: Ogrencilerin Dijital Yazilim/Ortamlardaki Deneyim Diizeylerine Iliskin
BUIGUIAT ... 143
: Elektronik Sumf Algilarina Iliskin BulGular...................cccoovevevseerereennnn. 145
. Dijital Sanat Igerigine Dair Onbilgilerine Iliskin Bulgular......................... 146
: Ogrencilerin Dersten Beklentilerine Iligkin Bulgular...................c...cocovu.... 148
: Dijital Teknolojilerin Kullanim Amaclarina Iliskin Gériisleri..................... 153
: Calismalarinda Kullandiklar: Dijital Teknolojilere Iliskin
€ o) R = RS RR 155
: Ogrencilerin Dijital Teknolojilerin Yararlarina Iliskin Gériisleri............... 156
: Ogrencilerin Dijital Teknolojilerin Stnwrliliklarina Iliskin Gériigleri........... 158
: Ikinci Haftaya Iliskin Yiiz Yiize ve Cevrimigi Ders StreCi........cuuverevevnnnne., 164
- Uciincii Haftaya Iliskin Yiiz Yiize ve Cevrimici Ders Streci............coco.uu..... 174
. Dérdiincii Haftaya Iliskin Yiiz Yiize ve Cevrimici Ders Stireci..................... 182
: Besinci Haftaya Iliskin Yiiz Yiize ve Cevrimici Ders Siireci..........c.c.c.c........ 206
. Altinct Haftaya iskin Cevrimici Ders StreCi......uvueereriseereeereresisnsenenns 215
. Yedinci Haftaya Iliskin Yiiz Yiize ve Cevrimici Ders Siireci.............cc......... 216
: Kilometre Taslart Etinliginin OZeti............ccccccveveeeeeesiiesressssisesessinnnn, 226

XV



ANADOLU UNIVERSITESI

Tablo 26: Sekizinci Haftaya Iliskin Yiiz Yiize ve Cevrimici Ders Siireci..................... 227
Tablo 27: Dokuzuncu Haftaya Iliskin Yiiz Yiize ve Cevrimici Ders Siireci................... 231
Tablo 28: Kilometre Taslar: Etkinligine Iliskin BulGular.............cccoevevevevevevevevevevennn. 236
Tablo 29: Kilometre Tagslar: Etkinliginin Yapisina Iliskin GOriisler...........c.ouvvvunnn.. 237
Tablo 30: Kilometre Taslar: Etkinliginde Gerceklestirilen Sunumlara Iliskin

GOFPUSIOE ettt e e e e e aee e anaeas 239
Tablo 31: Kilometre Tagslar: Etkinliginde Grup Calismalarina Iliskin Goriisler.......... 243
Tablo 32: Etkinligin Katkilaring Iliskin GOriigler............ccccovvveeveeeeveeereeeeeressnennnn, 247
Tablo 33: Etkinlikte Yasanan Sorunlara Iliskin GOriisler...........covuvuvuvevrevieveceseennn, 251
Tablo 34: Onuncu Haftaya Iliskin Yiiz Yiize ve Cevrimici Ders Sireci..............coouu..... 262
Tablo 35: Ses Kolaji Etkinliginin Ozeti.............cccoouvvessissriesississesissssessssssssenns 267
Tablo 36: On Birinci Haftaya Iliskin Yiiz Yiize ve Cevrimici Ders Siireci.................... 270
Tablo 37: Ogrencilerin Derste Olusturdugu Rubrik Kriterleri................cocoeverevnnnn.. 271
Tablo 38: On Ikinci Haftaya Iliskin Yiiz Yiize ve Cevrimigi Ders Stireci..........u....... 273
Tablo 39: On Uciincii Haftaya Iliskin Yiiz Yiize ve Cevrimici Ders Siireci.................. 276
Tablo 40: Sergiye Iliskin 20 Ocak 2012 Tarihli Wiki Sayfasindaki Planlama ............. 278
Tablo 41: Sergiye Iliskin 20 Ocak 2012 Tarihli Wiki Sayfasindaki Isboliimii............... 279
Tablo 42: On Dérdiincii Haftaya Iliskin Yiiz Yiize Ders StreCi..........cocouvuveierevevrnnnn, 280
Tablo 43: Sergi EtkinliGine Iliskin GOVISIEr...........ccevvveeeeeireeeeererereesseseeeesinissnes 280
Tablo 44: Dijital Sanat Dersine Iliskin Erisilen Bulgular....................cccovverevererrennn. 302
Tablo 45: Dersin Nitelendirilmesine Iliskin GOriisIer..........c.ouvuvvvvvvevvieiesissieesnenenn, 302
Tablo 46: Dijital Sanat Dersinin Yapisina Iliskin GOriigler..............oocoueevveveverevnnnn. 305
Tablo 47: Dersin Ortaming Iliskin GOFGSIEF..............cooveeeeeeeeeeee e, 313
Tablo 48: Dijital Sanat Dersine Iliskin Olumlu GOFiiSIer...............cccoeeevveereeerernennn 321
Tablo 49: Derste Karsilasilan Sorunlara Iliskin GOFiSIEr............coveveveveverevevererererenenn. 329
Tablo 50: Ogretmenlige Iliskin GOriiSIer............oovvvevveeeeereeesereesesessesesesess s 333
Tablo 51: Onerilere Iiskin GOFUSIEr...........ccoueeeeeeeeeeeeeee e 344

XVi



ANADOLU UNIVERSITESI

SEKILLER LISTESI

Sekil 1: Jameson’un Kiiltiirel Stniflandirmast.............ccocoeeeeiiiiiiiiiiiicceecee e, 26
Sekil 2: Verschooren’in SIniflandirmasi..............oocoveiiiiiiiiiie e 39
Sekil 3: Tezin Kuramsal AIYapiSi........cccueeruieriieriieeiiienie ettt 49
Sekil 4: Teknolojik Pedagojik Igerik Bilgisi (TPIB) Modeli...........cccceevevvrrrierrrennan. 94
Sekil 5: Bloom’un orijinal ve yeniden gozden gegirilmis taksonomileri...................... 59
Sekil 6: Bloom’un Dijital Taksonomisine iliskin kavram haritast............ccccceeveernnnne 60
Sekil 7:  Bloom’un Dijital Taksonomi Piramidi..........cccocveviiiiiiiiiiiiinienccc e 61
Sekil 8: Dijital Sanat Dersinde Uygulanan TPIB Modeli.............cc.ccoevuevereeeeiercnernnns 73
Sekil 9: Web Teknolojisinin Geli$imi........cocuveiiiiiiiiieiiiiiienie e 76
Sekil 10: BIog TUITETL .. .ceiuiieiieiii e 80
Sekil 11 :Eylem Arastirmasinin Diyalektik DONGUST. .......coovviveiieiiiieiieec e 97
Sekil 12: Uygulanan Eylem Arastirmast Basamaklart............c.ccoovevveiiieniicncicnnnen, 100
Sekil 13: Dijital Sanat Dersi Sinif Plani.........cccovviiiiiiiiiiii 114
Sekil 14: Arastirmanin Uygulama SUIECi.........coovvviiiiiiiiiiiiicic e 122
Sekil 15: Dijital Sanat Dersi Sinif DUZENI........ccocviiiiiiiiiieieecreeeeee e 127
Sekil 16: Etkinliklerin Uygulama STUIECI.........oiviviiiiieiieieiesieseseseeeeee e 133
Sekil 17: Etkinlik 1 BelleK OtOPOItIeSI.......ccoiuiieiiriienienie st 134
Sekil 18: Etkinlik 2 Kilometre Taglari.......ccccocvveiiiieiiiie i 225
Sekil 19: Etkinlik 3 Ses Kolajl......ocoviiiiiiiiiiiiiiiciie e 267
Sekil 20: Etkinlik 4 Dijital Sanat Dersi SErgiSi........ccccvieriririiirieieieie e 275

XVii



ANADOLU UNIVERSITESI

Resim 1:

Resim 2:
Resim 3:
Resim 4:
Resim 5:
Resim 6:
Resim 7:
Resim 8:

Resim 9:

Resim 10:
Resim 11:
Resim 12:
Resim 13:
Resim 14:
Resim 15:
Resim 16:
Resim 17:
Resim 18:
Resim 109:
Resim 20:
Resim 21:
Resim 22:
Resim 23:
Resim 24:

Resim 25:
Resim 26:
Resim 27:

Resim 28

RESIMLER LISTESI

The Telegarden, Ken Goldberg, 1995-2004, Networked robot installation

(Ag-tabanli robot enstalasyon) Ars Electronica Miizesi, Linz........................ 31
Atolyesinde Sanatei, Richard Colson, 1983.......ccooiiiiiiiiiiieieece e 32
Under An Alias, 2012, Nerdworking, Projection Mapping............cccccevruenne. 33
Time Dergisi Aralik 2006-Ocak 2007 sayisinin Kapagi........ccccceevrveeniiveenne 34
Jean Marc Cote, 1899 yilinda resimlenen 2000 yilinin sinif ortamu.............. 47
Andy Deck, Glyphiti, 2003 ve 2006 yilina ait goriintiiler..............c.ccovvennee. 75
Memory I, Dijital Kolaj, 30x37.5 cm, 2007 (Arastirmact Arsivi)............... 104
Memory Ill, Dijital Resim, 40x48 cm, 2008 (Arastirmaci Arsiv)............... 104
Kiasma Cagdas Miizesindeki deneyimimi 6zetleyen kareler (Arsiv)........ 105
Ruth Schnell, Gegen die Zeit, 2001, (Fotograf: Otto Saxinger).................. 107
Ursula Witzany, Shining Spectators, 2008 (Fotograf: Otto Saxinger)......... 107
Herwig Turk, Inversum, 2008 (Fotograf: Otto Saxinger) ........ccccovvevverrunns 107
Grup sergi afigi (Aragtirmact ATSIVI)....oovereerrerieereeieeseesiesee e sie e seee e 108
Gorsel Sanatlarda Uygulama Dersi Grup Sergisi (Arastirmaci Arsivi).......108
2 Ekim 2011 Tarihli Sinif Blogu Gonderiminden Ayrinti.............cccene...... 115
Arastirmacinin SL’deKi AVAtari........cccocevivereeieiiienece e 130
2 Ekim 2011 tarihli Sinif Blogindaki Blogroll............ccoccoviiniininiiiiene, 150
Ebru’nun Bellek Otoportresi.......ccoiveiieiiiiiiieiiiiiic e 183
Aydan’in Bellek OtopoOrtresi.......covovviiiieiiieniiiiie e 184
Buse’nin Bellek Otoportresi........c.oocvvviieiiiiiiiiiieiec e 185
Aras’in BelleK OtOPOIIESI.....cceiviiieiieiieiese e e 186
Sema’nin Bellek OtOPOItreSi........ccoovviiiiiiiiiiiiie e e 186

Okul dncesinde dijital sanat uygulamalar1 (Ziibeyde Hanim Anaokulu).....198

Bomomo.com ve Jacksonpollock.org adreslerindeki 6grenme ortamlarina
iliskin videolardan KeSitler...........coviiiiieiiiiie i 199
Amy Park’n sinifina iliskin video gorintiisii.........ccccevvvviiiiiiniiiiciiien 201
Tricia Fuglestad’in sinifina iliskin video gorintlisii..........ccccevvveeiiivieiinnnnns 202
Zaman Cizelgesindeki kilometre taglarindan ornekler............ococevvvennnenne 259
: 5 Aralik 2011 tarihli dersteki uygulamaya iliskin video kareleri................. 263

Xviii



ANADOLU UNIVERSITESI

Resim 29:
Resim 30:
Resim 31:
Resim 32:
Resim 33:
Resim 34:
Resim 35:
Resim 36:
Resim 37:
Resim 38:
Resim 39:
Resim 40:
Resim 41.:
Resim 42:
Resim 43:
Resim 44:
Resim 45:
Resim 46:
Resim 47:
Resim 48:
Resim 49:

Basit Net Sanatt Diyagrami..........cccooveiieiiiiiiiciiieee e 264
Karmagik Net Sanatt Diyagrami..........cccoceeiiiiiiiiiniiiiiiciec e 264
16 Aralik 2011 tarihli SL Bulusma Ortami..........cccccooevvveeiiiieec e, 272
19 Aralik 2011 tarihinde SL ortaminda gezilen sergiden ekran goriintiisii..273

Aydan’in Afi$ 1GIN ONETIST.c...eiiiieiiiiiie it 283
SEIQl DAVETIYESI.....ccuviiiiieitiiie st 283
L 0N 4T SRR 284
Ahmet’in Sergideki Bellek Otoportre Caligmast.........ccccveiviiieiiiienieninnnns 285
Aras’in Sergideki Bellek Otoportre Cali$mast.........cccvevvevireeriniisiecneenns 286
Aydan’m Sergideki Bellek Otoportre Calismast.........ccccoeererenvniniieiiennene 287
Buse’nin Sergideki Bellek Otoportre Calismast..........cccoevervieiieiiiniieeninens 288
Cem’in Sergideki Bellek Otoportre Calismast.........cccevverivenineiieeneeninenne 288
Ebru’nun Sergideki Bellek Otoportre Caligsmast........ccccevvveervenieeieniiennnne. 289
Namik’in Sergideki Bellek Otoportre Calismast..........cccevveiverveieeicneenne. 289
Sema’nin Sergideki Bellek Otoportre Calismast..........ccoovvervieiieiieiieennnn. 290
“Olii Teknolojiler” adli yerlestirmeden goriintiler............c.cocevevreeverinnnn. 293
“Olii Teknolojiler” adl1 yerlestirmeden ayrintl.............cccoeveecveverererinenennnn, 294
“Oda” calismadan gOTtUNtUIET.........cocviiiiiiieiie e 295
“Smif Kimlig1” ¢alismasindan gorintller...........ccoovvviiiiiicniiiiccec e 297
“TV” adll yerlestirme.........cccciiiiiiiiiiiii 298
Haber detayl.......ccoovcviiiiiiiiiii 299

Xix



ANADOLU UNIVERSITESI

AG
AMODA
ASCII
CASEY
DAM
DBAE
DV

G1

G2
HTTP
ISEA
MUD
NAEA
SIGGRAPH
SL
TPIB
WWW

KISALTMALAR LiSTESI

. Aragtirmaci Giinliigi

: Austin Museum of Digital Arts

: American Standart Code for Information Interchange
: Cok Alanli Sanat Egitimi Y 6ntemi

: Digital Art Museum

: Discipline Based Art Education

: Dersin Video Kayaitlari

: Birinci Yari-Yapilandirilmis Goriisme

: Ikinci Yari-Yapilandirilmis Goriisme

: Hyper Text Transfer Protocol

. Inter-Society for Electronic Arts

: Multi User Dungeon

: National Art Education Association

: Special Interest Group on Graphics and Interactive Techniques
: Second Life

: Teknolojik Pedagojik Igerik Bilgisi
: World Wide Web

XX



ANADOLU UNIVERSITESI

21

BIiRINCi BOLUM
GIRIS

Dijital teknolojilerin sanat siniflarina entegrasyonu konusu gorece yeni oldugundan,
etkin kullanimlar1 konusunda sanat egitimcilerini bilinmezlige siiriikleyebilmektedir.
Son yillarda 6zellikle bilgisayar ve internet teknolojilerinin 6gretimde yogunlukla
kullanilmasi yoniinde arastirma ve ¢alismalarin arttigi gézlenmektedir. Dijital
teknolojilere dayali 6grenme siirecini gelistirebilme amacina bagl olarak gerekli
fiziksel ve teknik donanimlarin saglanmasi i¢in projeler gerceklestirilmekte,
Ogretmenlerin bu teknolojilerden en etkin sekilde yararlanabilmeleri i¢in hizmet igi
egitimler verilmektedir. Sanat 6gretmenleri i¢in durumun biraz daha karmasik oldugu
sOylenebilir. Dijital teknolojiler, ders i¢i etkinliklerde 6grenme araci olarak
kullanilmakla birlikte, ¢esitli yazilim, donanim ve ¢evrimigi ortamlar araciligiyla
Ogrencilerin sanatsal iiretimlerine de etki edebilmektedir. Dijital sanat gibi uygulanmasi
ve anlamlandirilmasinda dijital teknolojilerin hem ara¢ hem ortam olarak kullanildig:
sanat tiretimleri de g6z 6niinde bulunduruldugunda, sanat 6gretmenlerinin bu konuya
titizlikle egilmesi gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir. Sanat ile ilgili 6grenimler s6z konusu
edildiginde, dijital teknolojilerin egitim araci, materyal ve kaynak olmalarinin disinda,
birebir sanatsal uygulamalarin ortami haline geldigi goz ardi edilmemelidir. Bu noktada,
hangi kademede gorev aldigindan bagimsiz olarak sanat egitimcilerinin, gliniimiiziin
geregi olan dijital teknolojileri 6grenme ortamlarina uygularken ne 6grettiklerine, nasil
ogrettiklerine ve ne gibi doniitlerle karsilastiklarina da ayn1 dnemi vermelerinin
bahsedilen bilinmezligi gidermede dnemli bir rol oynayacagin diistintilmektedir.

Giizel Sanatlar Egitimi Boliimlerinde, sanatsal iiretimin sovalesinin basindaki
sanat¢1 ile tuval arasinda gergeklesen ¢ok 6znel bir eylem oldugu diistincesinin
ogrencilerde yerlesmis oldugu gézlenmistir. Araglar bazen heykel sehpasi ve kil,
bazense bilgisayar ve yazilimlar olarak ¢esitlenmekte fakat {iretimin, lireten ile
kullanilan arag ve teknik arasinda 6znel olma durumu degismemektedir. Sanat
ogreniminde geleneksel olarak ifade edilebilecek bu tutumlar; sanatin halen sanatci,
eser ve alici liggeni icinde gerceklestigini destekler niteliktedir. Sanat egitimi alan lisans
ogrencilerinin bu bireysel deneyimleri yasamalar1 gerekmekle birlikte, 6zellikle

gelecekteki sanatsal ortamda ve 6gretmenlik yeterliklerinde yalnizca bu deneyimlerinin
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yeterli olmayacag diistiniilmektedir. Yapilandirmaci 6grenme yaklasiminda bahsedilen
kisisel deneyimlerin iizerine yenilerinin insa edilmesi siirecinde sanat egitimi alan
Ogrencilerin, sanat¢1 ve sanat eserine iliskin algilarin ve iligkilerin degisebildigi,
mekansallastirma ve sergileme olanaklarindaki degisimlerle birlikte galeri, miize ve
sanat piyasasi kavramlarimin farklilagtig; estetik anlayisinin nasil sekillendigi ya da
sekillendirildigi gibi konular1 da deneyimlemesi ve tartisabiliyor olmasi gerekmektedir.
Ogretmenlik alan bilgileri kapsaminda, 6grenme ortaminda kullanilan dijital
teknolojilerle birlikte, igerik olarak dijital sanatin aktarildigi bir 6grenme siirecinin
sunabilecegi diisiiniilen ¢ok yonlil, iliskisel, isbirlik¢i fikir ve tiretimlere ulasabilmek
icin Oncelikle yeni yaklasimlar hakkinda agik fikirli olmak, bilgi edinmek, zaman ve
enerji harcamak gerekmektedir. Bu noktada s6z konusu edilen durum, geleneksel olarak
adlandirilan ve halen uygulanmakta olan yaklasim ve yontemlerin reddi degil, gerekli
degisiklikler ve eklemelerle sanat egitiminin glincellenmesidir.

Yirmi birinci yiizyil toplumlari, teknoloji alanindaki hizli gelisimlerin de
etkisiyle “dijital imge ve gorsel kiiltiiriin egemen oldugu bir yasam siirmektedir.
Giinliik yasamin her alanindan bireysel ve toplumsal algilar ile beslenen sanat
degismekte; yeni bir dil gelistirmektedir. Bireyler bu yeni dili 6grenmek i¢in ¢ok
katmanli, birbiri i¢ine ge¢mis, sinirlart erimis durumlari ¢6zmek zorunda kalmaktadir.
Bu siirecte Basak Senova’nin, “bireyleri degistiren, doniistiiren Ve algilar: tasarlayan™
olarak nitelendirdigi yeni bir dijital kiiltiir olugmaktadir. Dijital kiiltiir ve dijital sanat ile
ilgili vurgulanmasi gereken en 6nemli konulardan birisi yalnizca malzeme, arag ya da
teknigin degil; alginin degismesidir (Calikoglu, 2005). Bu durumda sanat egitiminin de
bu gergeklerden yola ¢ikarak, bireylerin algilarini ve farkindaliklarini gelistirecek
sekilde yapisini degistirmesi gerekmektedir. Dijital kiiltiirlin olusturdugu yeni bir okur-
yazarlik insan yasaminda Oncelik halini aldig1 zamandan bu yana dijital sanat yoluyla
ogrenmeye devam edilmektedir. Dijital sanatin, cocugun gelisiminde ilk siralarda yer
alan bilgi teknolojisi kavramini, dijital kiiltiir ve sanatin kendi dinamiklerinden yola
¢ikarak sanat egitimi ile biitiinlestirebilecegi diistiniilmektedir (Liu, 2007, s.97). Bu
durumda dijital sanatin, dogrudan gorsel sanatlar egitiminin bir parcasi haline geldigi
sOylenebilir. Bireylerin her giin karsilastiklari, kullandiklar1 veya katilimcis1 olduklari
dijital ortamlar1, bu ortamlarda deneyimledikleri sanatsal ¢alismalar1 ve olusan yeni

sanatsal dili ¢oziimleyebilmeleri i¢in gorsel okumalar yapabilmeleri, bilgiye nasil
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ulasacaklarini ve ulastiklar bilgiyi nasil kullanabileceklerini bilmeleri, elestirel
diisinmeleri ve bunlar1 gerceklestirirken dijital teknolojileri gerek bireysel gerekse okul
ogrenmeleri i¢ine dahil edebilmeleri saglanmalidir. Gelecekte Gorsel Sanatlar dersini
verecek olan 6gretmen adaylarinin, giinliik yasamdaki teknolojik gelismeler kadar,
sanat egitimi alaninda da teorik ve uygulama konusundaki gelismeleri bilmeleri ve takip
etmeleri gerekmektedir.

Bu arastirma ile gorsel sanatlar 6gretmeni adaylarinin, sanata iligkin farkl
dinamikleri iginde barindiran, diinya ¢apinda giderek yayginlasan yeni bir dil olarak
dijital sanat konusunda farkindalik gelistirmeleri saglanmaya ¢alisilmistir. Ogretmen
adaylar1 gelecekteki siniflarinda 6grenme ortamlari yaratirken hem arag olarak dijital
teknolojileri kullanabilmeli, hem de dijital sanati i¢erik olarak egitim-6gretim ortam ve
stireglerine ekleyebilmelidir. Bu ylizden 6gretmen adaylar1 dncelikle sinifta hangi
araglarla, nasil 6grenme ortamlari olusturabileceklerini belirleyebilmelidir. Daha sonra
dijital teknolojileri kullanarak sanatsal ¢alismalar deneyimlemeleri ve iiretilen bu
sanatsal ¢aligmalar1 degerlendirebilmeleri saglanmalidir. En sonunda da dijital
teknolojilerle olusturduklar1 6grenme ortamlarinda dijital sanatin 6gretimine iliskin
deneyimler edinmelidir. Bu arastirma ile 6gretmen adaylarina bu yonde yardimcei olacak
bir ders sunulmasina ¢aligilmistir. Buna yonelik olarak, teorik ve teknik bilginin
O0gretmen adaylar1 tarafindan yapilandirilacagi, bu bilgilerden yola ¢ikilarak dijital
araglarin aracilif ile dijital ortamlarda gerceklestirilecek ve dijital sanatin dilini kullanan
uygulamalar1 birlestirecek bir igerik olusturulmustur. Dijital sanat ortami1 ve sinif
ortaminda kullanilan dijital teknolojiler her gegen giin degismekte ve gelisim
gostermektedir. Bu yiizden gelistirilen ders igeriginin de; kat1 kurallar ile sinirlar
belirlenmis donemlik bir liste yerine gelismeleri géz 6nilinde bulundurarak gerekli
degisiklikleri yapmaya firsat saglayabilecek bir yapida olmasi saglanmaya ¢aligilmistir.
Ogretmen adaylarina, dijital teknolojileri kullanma ve dijital sanat ile ilgili bilgilerini
kendilerinin yapilandirabilmesi temellerine dayanan esnek bir program sunulmustur.
Dijital sanat dersi kapsaminda 6gretmen adaylar1 farkli ¢aligsmalarla bir yandan kendileri
dijital sanat ve dijital teknolojilerin sinif ortaminda kullanim1 konularinda bilgi edinip
uygulamalar gergeklestirirken diger yandan bu teknolojilerle dijital sanat dinamiklerinin

ogretimine iligkin bilgiler yapilandirabilmistir.
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Dijital teknolojilerin sanat egitimine entegrasyonunda, teorik ve teknik bilginin
yant sira uygulama alanindaki becerilerin de gelistirilmesi gerekmektedir. Buna bagl
olarak, dijital sanatin dili ve dijital teknolojilerin kullanimi, sanat egitiminin
yontemleriyle birlestirilmeye ¢alisilmistir. Arastirmanin, gelismelere uyum
saglayabilecek esnek bir yapida olmasina ve ayn1 zamanda 6gretmen adaylarinin
gelecekteki siniflarinda kullanabilecekleri erisimi kolay ve ticretsiz ortamlar ile
desteklenmesine ¢alisilmistir. Bu acgidan, arastirmanin gorsel Ssanatlar 6gretmeni
adaylarina teknik beceri kazandirmanin yaninda, yaratici ve elestirel diistinme, dijital
teknolojilerin kullanildig1 sanat ortamini yakindan tanima, deginilen 6zellikleri 6grenme
ve 6gretmeye yonelik beceriler kazandirmaya yardimer olmasi beklenmektedir.

Dijital Sanat dersi igeriginde, 6gretmen adaylarinin dijital sanata iliskin algilar
ve teknoloji kullanim becerileri Teknolojik Pedagojik Icerik Bilgisi Modeli (TPiB)
gozetilerek gelistirilmeye calisilmigtir. Yapilandirmact 6grenme yaklasimina gore
bilginin 6grenciler tarafindan yapilandirildigi; uygulamada dijital teknolojilerin aktif
olarak kullanildig1 ve sanat egitiminin farkli kademelerinde dijital sanatin nasil
ogretilecegine iliskin bilgilerin bir araya getirildigi bir yol izlenmistir. Aragtirmanin
daha iyi anlasilabilmesi agisindan dijital sanat ve dijital teknolojilerin sanat egitimine

entegrasyonu ile ilgili kuramsal yaklasimlarin agiklanmasinda yarar vardir.

Sanat ve Teknolojinin Kesisiminde Dijital Sanat
Teknoloji, sanatin iiretim siirecinde, kabul edilen sanat anlayiginin sorgulanmasi, sanat
ve diger alanlar arasindaki iligkilerin arastirilmasi i¢in zemin hazirlar. Dijital sanat
tiretim bigimleri, ¢ogu zaman iiretimin iceriginden ¢ok kimin tirettigi ve tiretenin haklari
tizerinde duran merkezi ¢cagdas sanat uygulamalarindaki yaklasim ve {iretim
bigimlerine, “actk kaynak (open source)” mantig ile karsi gelmektedir. Ozgiinliige
kars1 anonim, kopyala yapistir kiiltiirii, metinler aras1 okumalar, sanat nesnesinin
maddesizlesmesi gibi kavramlar disiplinler arasi bir yaklasim yoluyla irdelenmektedir
(Senova, 2007, ss.124-125). Acik kaynak kodlu yazilimlar herkesin anlamasini, katkida
bulunmasini ve iicretsiz olarak erismesini saglamaktadir. Bu agidan
degerlendirildiginde, dijital sanat calismalar kiiltiirel iiretimler olarak acik kaynak

yazilimlarin1 model almaktadir.
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Genel anlamda iiretilisinde bilgisayarin rol aldig, fiziksel olmayan nesnelerin
tiretilmesiyle ger¢eklesen sanat bigimi dijital sanat olarak adlandirilmaktadir. Bilgisayar
teknolojilerinin kullanildigr ilk grafiklerle baslayan siiregte etkilesimli ger¢ek ve sanal
diinyalara, artirilmis gergeklik ortamlarina kadar ulasan galismalar dijital sanat eseri
kapsaminda ele alinmaktadir (Cuhaci, 2007, s.27). Dijital sanat ve estetik anlayis,
sanat¢iyl, sanat alicisini ve sanat eserini degistiren yapisi ile karmasik bir siireci ifade
etmektedir. Bu yiizden dijital sanat ile ilgili fikir edinebilmek adina oncelikle asagidaki

konulara deginmekte yarar vardir.

Dijital Sanata Kaynakhk Eden Diisiinsel Temeller

Sanat alaninda konusulmaya baglanan yeni dil ile ilgili agilimlar bireyleri belli sorulara
yonlendirmekte, bu sorularin cevaplarinin aranmast siirecinde farkli bir¢ok bilim
alanindan yeni sorularin ¢oziilmesi de gerektirmektedir. iletisim, toplum tarihi, sanat
tarihi, sosyoloji, felsefe ve egitim bilimleri bu alanlarin baginda sayilabilir. Sanat, sanat
eseri, sanat¢r/kullanic, izleyici/katilimcr/kullanici, sanat eserinin; aurasi, biricikligi,
nesnesizlesmesi, yeniden tiretilebilirligi, sergilenmesi, arsivlenmesi gibi konular dijital
sanat s6z konusu oldugunda ¢6ziilmesi karmasik sorulara dontisebilmektedir.
Akademisyenler, sanatgilar, diisiiniirler ve sosyologlar bu sorularin cevaplarini bulma
konusunda 1960’11 yillardan bu yana yogun ugraslar igerisindedir. Soruya doniisen bu
konularin dijital sanat ile olan baglarinin kurulmasi siirecinde farkli bir¢ok tanimlama,
siniflandirma, siralama, kuram ve kuramciya bagvurulmas: gerekmektedir. Dijital
sanatin tlizerine temellendirilebilecegi bakis agilarindan biri olarak, sanat eserinin
gerceklestirilmesinde kullanilan teknolojiler agisindan fotograf, video, televizyon,
bilgisayar ve internet gibi kronolojik bir ilerleme ele alinabilir. Bu teknolojilerin ilk
ve/veya yogunlukla kullanildigi donemlere karsilik gelen sosyal izdiigiimleri olarak
sanayi toplumu, kitle kiiltiirii ve bilgi toplumu kavramlarinin yaninda kiiltiirel olarak

postmodernizm kavrami da agiklanmalidir.
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Sekil 1: Jameson’un Kiiltiirel Siniflandirmasi

Postmodernizmin 6nde gelen kuramcilarindan Jameson, kendi kiiltiirel
siniflandirmasiyla, Ernest Mandel’in siniflandirmasi arasinda bir paralellik kurarak 19.
yiizyilin ortasinda bulunan Buhar Makinesi ile Realizmi; 19. yiizyilin sonuna dogru
Elektrik Enerjisi ile Modernizmi ve 1940’lardan bu yana Elektronik ve Niikleer Enerji
ile Postmodernizmi iliskilendirir. Jameson, buhar ve elektrik enerjisini makinesel iiretim
olarak nitelerken, televizyon ve bilgisayar1 yeniden iiretim siireci olarak ifadelendirir ve
postmodernizmi, modenizmin gelismis bigimlerine karsi tepki niteligi tasiyan karmasik
bir siire¢ olarak niteler (Sahiner, 2008, s.44).

Dijital sanatin ¢ogu zaman postmodernizmin bu tepkisel niteligini benimsedigi
sOylenebilir. Bilgisayarlarin yani sira 1990’larda insan hayatina giren internet ile
yeniden iiretimin tanimi ve niteligi degismistir. Sonsuz sayida dijital kopyalarin tiretilip
saklanabildigi bir dijital ortamda, dijital sanat1 besleyen algi ve bakis agilarinin
farklilasmasi1 kaginilmazdir.

Walter Benjamin, “Mekanik Yeniden Uretim Caginda Sanat Yapitr” adli 1936
tarihli denemesinde mekanik cogaltim ve kitlesel tiretimi gergeklestiren teknolojinin,
gelenege bagimliliktan kurtaran ancak hem yapici hem de yikici bir gelisme oldugundan
bahseder. Yikict kismi, teknolojinin bir yandan yeni imkanlar sunarken diger yandan
sanat1 baglamindan sokmesinden, sanat gelenegini paramparga edip sanat eserinin
aurasini ortadan kaldirmasindan ileri gelmektedir (Yiicel, 2012, s.13). Benjamin’e gore
mekanik yeniden liretimin egemenligi ile 6zgiinliik, yani sanatin ve kiiltiiriin ruhu yok
olmustur. Teknoloji tarafindan ruhu yok edilen kiiltiir ve sanat eserleri siradan, standart

ve rutindir. Ozgiin bir resim, ressamin kisisel yaratim ve etkinligi iken, kitle kiiltiirii
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tirtinleri entelektiiellikten, elestirellikten uzak, kitlelerin bilincini ve bellegini zayiflatir
niteliktedir (Yaylagiil, 2010, ss.98-99). Adorno’ya gore kapitalist toplumlarda kiiltiir ve
sanat eserleri endiistriyel olarak iiretilir. Standart ve yaraticiliktan uzak bir isb6limii ile
iiretilen 6nceden tasarlanmis, standart {iriinler izleyicilerin en diisiik ortak paydasina
hitap eder. Burada amag, elestirellikten yoksun, i¢inde bulundugu durumdan memnun
tiiketiciler yaratmaya doniik zevk ve eglence saglamaktir. Biirokrasi, teknoloji ve
ideoloji insan1 siirlandirarak tiiketici, pasif bir kitle ve onlar1 kolayca
yonlendirebilecek bir kitle kiiltiirii yaratmaktadir (Yaylagiil, 2010, ss.101). Dijital sanat
acisindan bakildiginda sanat eseri iiretiminin artik bireysel degil kolektif bir
deneyimleme siireci oldugu goriilmektedir. Mekanik ¢ogaltimin yerini alan dijital
cogaltim sayesinde gorsellerin egemen oldugu dijital kiiltiiriin degisken ve ¢ok gecisli
yapisi i¢inde iiretilen eserlerin elestirellikten yoksun oldugu da sdylenemez. Kitle
kiiltiiriiniin, 6zellikle Tiirkiye’de, kitlelerin bilincini ve bellegini zayiflatma yoneliminde
oldugu sdylenebilir ancak dijital sanat eserlerinin kitle lizerindeki bu uyusukluga
yonelik aktivist bir yap1 gosterdigi unutulmamalidir.

Vaughan (2005)’a gore dijital goriintiiler, Benjamin’in denemesinde tanimlanan
sanat eserinin aurasi ile ilgili tartismayi yeni bir diizleme tagimistir. Sanat eserinin
biricikligi; tekligi, benzersizligi lizerine oturtulan aura kavraminin iddiasina karsilik
dijital imge iki sekilde meydan okumaktadir. Birincisi, dogas1 geregi sonsuz yeniden
tiretilebilirligi temsil eden dijital goriintiiniin, kelimenin tam anlamiyla, orijinali yoktur
¢linkii her bir versiyonu birbirinin 6zdesidir. Dijital calismanin gercgeklestirilmesi
sirasinda bir farklilagma goriilebilir ancak bu durum dijital gériintiiniin sergilendigi
monitoriin ya da yerlestirildigi mekanin 6zelliklerinden ileri gelebilmektedir. Bir miizik
pargasinin niteliginden s6z edilirken eseri icra eden miizisyenin yetisi ya da
enstriimanin niteligiyle degerlendirilmesi gibi dijital eserin niteligi de gésteriminin
gerceklestigi araglara baghdir. Ikinci meydan okuma, dijital sanatin performatif
dogasina dayanir. Dijital goriintii, fotografik kopyalama gibi pasif bir yeniden tiretim
kabul edilse bile yorumlama ve analiz asamalarinda yaratict olmak durumundadir. Yine
de bu ¢ikarimlarin ne kadarinin kabul edildigi tartismali bir durumdur. Cagdas
sanatcilar caligmalarinin tiretiminde dijital ortamlardan yararlaniyor olsalar da, dijital
sanat tiretimlerinin hala bir azinlik etkinligi gibi goriilmesi 6nemli goriinmektedir

(Vaughan, 2005, s.6).
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Cogaltim ve kitlesel iiretimin yapici yani sanat eserinin gelenege bagimli
degerini ortadan kaldirmasi ve eserin yeni islevler alabilmesi olarak sunulabilir.
Eserlerin aurasi dagilirken sanatin kitlesellesmesine olanak saglanarak tekrar hayata
baglanabilmektte boylece sanatin demokratiklesmesi saglanabilmektedir (Yiicel, 2012,
s.13). Bu noktada André Malraux’un fikirlerine deginmek yerinde olacaktir. Kahraman
(2011)’m aktardigina gore, Duvarsiz Miize (Musem Without Walls) adli kitabinda
“hayali hiize (le museé imaginaire)” kavramini ortaya atan Malraux, fotografin ortaya
cikmastyla birlikte insanlarin hayali miizeler gelistirebileceklerini, fotografin ylizyillar
boyunca insanlara kapali ve uzak kalmis sanat yapitina artik ¢ok kolay erisim
sagladigini 6ne stirmektedir (Kahraman, 2011). Benjamin’in denemesiyle birlikte,
fotograf iizerinden, cogaltim ve kitlesel iiretimin segkin-popiiler, yiiksek-asagi
ayrimlarini silebilme, sanat eserinin kiilt degerini ortadan kaldirabilme ve ritiiele olan
bagimliliktan kurtarabilme potansiyeli, sanat yapitinin aurasinin yok olmasi gevresinde
zaten tartisilmaktaydi (Yiicel, 2011, s.10). Malraux’a gore ise, sanat yapitinin fotografla
cogaltilabilmesi, yapita ve sanat izleyicisine yepyeni boyutlar kazandiracaktir. Sanat
yapit1 o giine kadar fark edilmemis boyutlariyla ele alinabilecek, sanat tarihi yeniden
kurulacak, izleyici miizelerin dort duvari arasinda sikismadan diledigi yapiti
izleyebilecek, daha da 6nemlisi diledigi miizeyi kurabilecektir (Kahraman, 2011).

Malraux, dijital ¢cag baslamadan ve internet ger¢ek potansiyelini géstermeden
once, 1976 yilinda dlmiistiir. Ancak teknolojik gelismeler konusunda giiclii bir
gozlemci ve olasiliklar lizerine genis bakis agisina sahip biri olarak, dnce fotografik
cogaltim, sonrasinda sinema ve televizyon baglaminda gorsel kiiltiire iliskin, kendi
zamani icerisinde ¢i1g1ir agan fikirler ileri siirmiistiir. Malraux yasasaydi, yeni firsatlar ve
cevaplanmasi gereken yeni sorularla karsilagilacaginin farkinda olurdu. Dijital yeniden
tiretim ve internet yoluyla erisime agilan imgelere ise hevesle kucak agacagi rahatlikla
sOylenebilir. Bugiinlerde, Malraux'un diisledigi hayali miize, simdi yalnizca zihinlerdeki
bir miize olmanin 6tesine gegerek, herkes tarafindan bilgisayar ekranlari yoluyla hayata
gegirilebilmektedir. (Allan, 2010).

Yiicel (2011)’e gdre postmodern bir 6ngorii olarak kiiltlesen Hayali Miize
caligmasi, cogu zaman sanatin sinirsizca genislemesi olarak degerlendirilmistir.
Malraux, fotografik yeniden tiretimlerle kurulan duvarsiz miizede mekanik ¢ogaltim ile

sanat nesnesinin aurasini kaybetmesi bir yana, 6zglinliiglinii saptayabilme hatta



ANADOLU UNIVERSITESI

29

olusturabilme potansiyeline isaret etmistir. Hayali Miize 6ngoriisii zaman ig¢inde
genislemigtir. 1990’11 yillarda itibaren internet yoluyla sanat nesnesi ger¢ek diinyanin
kopyasi olmaktan ¢ikip dijital ortamda varligini siirdiiren sanal bir goriintii haline
gelmistir. Boylece sanat eseri nesneden bagimsizlagarak enformasyona doniismiistiir
(s.10). Giinlimiizde sanal miizeler ile isteyenin istedigi anda, istedigi yerden miize
deneyimini yasayabilmektedir. Benjamin’in degindigi, postmodernizmin de igaret ettigi
demokratiklesme kavraminin, ulasilabilirlik ve katilabilirlik soylemleri ile dijital sanat
alaninda yerini bulmus oldugu sdylenebilir. McLuhan’in belirttigi gibi kitle iletisim
araglar1 sonrasinda bilgisayarlar ve internetin hizi ve kapsayiciligi ile diinya, kiiresel
biiyiikliikte bir kdye doniismiistiir. Kii¢lilen diinya, birbirine baglanmis goriintii ve
mesajlarla kaplanmistir (Yaylagiil, 2010, s.69).

Halen sanat egitimi alaninda 6grenim goren 6gretmen adaylar dijital
teknolojinin ve kitle iletisiminin hiikiim siirdiigii bir donemde diinyaya gelmis ve bu
cevrede 0grenmelerini gergeklestirmeye devam etmektedir. Sanat egitimcileri, bu
Ogrencilere baskin diislinceleri empoze etmek yerine ¢ogulcu bir bakis agisiyla sanatsal
ve egitsel yonelimlerinde kendi problem ¢6zme yollarini gelistirebilmelerini
saglamalidir. Ogretmen adaylarinin yonelimlerinde baskici ya da baskin olmaktan ¢ok
yonlendirici sifatiyla, yeni sanat anlayislar1 hakkinda bilgi sahibi olmalarini, kendi
yasantilariyla bu anlayislar1 sentezleyerek sunulan birgok yol arasindan kendi yollarini

secebilmelerini saglamak dogru goriinmektedir.

Dijital Sanatin Karakteristikleri
Cesitli sanat kitaplarinda ve hatta derslerde hala goriilebilen, koselerini sanatci, sanat
eseri, sanat izleyicisinin belirledigi ve ti¢liniin kesisimindeki alanin sanat olarak
belirlendigi bir ticgen s6z konusudur. Bu iiggenin artik gecerligini yitirmis oldugu
sOylenebilir. Bugiiniin sanat alan1 sinirlart birbiri i¢inde erimis haldedir. Sinirlar erimis
bir alanda dijital sanatin g¢ergevesi ve temel karakteristiklerinin ne oldugunu agiklamaya
Goldberg’in konusmasindan bir alintiyla baglamanin yerinde olacag: diisiiniilmektedir.
Ken Goldberg, TED Talks konferanslari kapsamindaki yaklagik 17 dakikalik
konusmasina “Bu size garip gelebilir ama bence robotlar, bize daha iyi bir insan
olmamiz i¢in ilham verebilir.” sozleriyle baglamaktadir. Goldberg konusmasinda,

cocuklugundan ve babasi ile kurduklar1 hayallerden yola ¢ikarak iiniversite hayatindan,
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miithendislik egitiminden ve robotlarla ilgili ¢alismalarindan bahsetmektedir. Goldberg

bu arada Telegarden isimli dijital sanat ¢alismasindan da bahseder:

“1993°de USC’de gen¢ bir profesordiim ve kendi robotik laboratuvarimi
kuruyordum ve o sene World Wide Web ¢ikti. Hatta hatirlyyorum, beni bundan
haberdar eden o&grencilerimdi ve saskinlik icindeydik. Bununla oynamaya
basladik ve o aksam, bu yeni global arayiizii diinyadaki herhangi bir kisinin
laboratuvarimizdaki robotu kullanmasin saglamak icin kullanabilecegimizi fark
ettik. Doviistiirmek veya endiistriyel isler yaptirmak yerine bitki eken bir robot
yapip bu robotu en ortaya koymaya ve adimi Telegarden koymaya karar verdik.
Ve robotun elindeki tutacak boliimiine bir kamera koyup ozel komutlar ve
vazilimlar yazdik ki diinyanin her yerinden insanlar iceri girebilsin ve ekrana
tiklayarak robotu hareket ettirebilsin ve bahgeyi ziyaret edebilsin. Ayrica sizin
katilip, uzaktan bahgeyi sulamamiza yardim etmenizi saglayan baska bir yazilim
kurduk ve eger birka¢ kez sularsanmiz, size ekmeniz icin kendi tohumunuzu
veriyorduk. Bu bir projeydi, bir miihendislik projesiydi ve tasarimi, sistem
tasarimi iizerine makaleler yayimladik ama ayrica biz bunu bir sanat eseri olarak
gordiik. Ilk senesinden sonra, Avusturya’daki Ars Electronica Miizesi tarafindan
lobilerine kurulmak icin davet edildi. Yaklasik 9 yil boyunca giiniin 24 saati orada
online oldugunu séylemekten mutluluk duyuyorum. O robot, tarihteki tiim
robotlardan daha fazla insan tarafindan kullamildi... (TED, 2012, 3.15- 4.55)”.

Goldberg’in konusmasindan alinan yukaridaki paragraf aslinda dijital sanat ile
ilgili birgok sorunun cevabini barindirmaktadr. ilk olarak Goldberg, robotik iizerine
calisan akademisyen bir miihendistir ve Telegarden adindaki ¢alisma dgrencileriyle
beraber, internet ile ilgili deneyimleri sonucunda olugsmustur. Klasik anlamda sanat¢1
modeli burada iki yonden yikilmistir; disiplinler arasilik ve isbirligi. Telegarden,
internet tizerinden diinyanin her yanindaki insanlarin kullanimina agilmis hatta bu amag
icin olusturulmus bir araylizdiir. Burada da klasik anlamda sanat izleyicisinin yikimini
gormekteyiz; ¢aligma bu insanlarin katilimlariyla sekillenmekte, degismekte ve

gelismektedir Ki artik izleyiciden degil ancak katilimcidan sz edilebilir.
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Resim 1: The Telegarden, Ken Goldberg, 1995-2004, Ag-tabanli robot enstalasyon
Ars Electronica Miizesi, Linz

(Kaynak: http://24.media.tumblr.com/tumblr_m266rfAvt91qgw71801_1280.jpg)

Telegarden, Ars Electronica Miizesi’nde 9 yil kadar sergilenen bir dijital sanat
eseridir ama klasik sanat eserlerine hi¢ benzemez. 1995 yilina tarihlenen eser, internet
ve gercek enstalasyonlari birlestiren enstalasyon tabanl dijital ¢aligmalarin en eski
tarihli ve en alisilmadik 6rneklerinden biridir (Lieser, 2010, ss.122-123). Burada iigiincii
bir agilim olarak klasik anlamdaki sanat eserinin yikimindan bahsetmek gereklidir.
Sanat eseri artik izlenebilir bir nitelikte degil, internet {izerinden maddesizlesebildigi
gibi bir miizenin lobisinde sergilenirken bile diinyanin farkli yerlerinden insanlarin
verdigi komutlarla siirekli degisebilir nitelikte bir ¢aligsmadir.

Cevrimigi goriilebilen bir calismanin gercekligine ya da 6zgiinliigline nasil
giivenilebilir tartismasi yeni kavramlar baglaminda yeni sorular1 beraberinde getirmistir.
Telegarden, “telepistomoloji” olarak adlandirilan, internet gibi kaynaklar araciligiyla,
uzaktan edinilen bilginin dogasinin arastirilmasi ile ilgili sorularin ortaya atilmasina
neden olmustur. Bu ¢alisma, tiim diinyadan bahg¢ivanlara, yani sanat alicilarina, internet
tizerinden kullandiklar1 bir robot kol araciliyla beslemek ve sulamak suretiyle canlt

bitkiler yetistirebilme sansini1 vermistir (Jana ve Tribe, 2009, s.46).
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Resim 2: Atdlyesinde Sanatci, Richard Colson, 1983 (Kaynak: Colson, 2007, 5.19)

Resim 2’de goriilen sanatg1 da elindeki robot kola benzer bir arag ile resim
yapmaktadir. Colson’un, 1983 yilina ait ¢calismasina iliskin “Gériintii, Rembrandt’in
graviirlerindeki figiirlerden birinin eline elektronik ¢izim aract verilmig hissi
yvaratmaktadir. Acaba sanat¢i bu yeni olanaklara nasil bir tepki gosterirdi? (Colson,
2007, s.19).” seklindeki yorumu ve yorumunun sonundaki sorusu sanat¢i kimligi ile
ilgili gegmisten bugiine bir sorgulamay1 beraberinde getirmektedir. Sanat¢i daima
yenilik pesinde olan, toplumda 6ncii konumunda ilerleyen bir birey iken, yukaridaki
goriintiide sanat¢inin elektronik araci elinden atmak yerine heves ve merakla
deneyimleyecegi rahatlikla sdylenebilir. Teknolojik degisiklikler ve gelismeler
lizerinden sanat algis1 degismis, sanat degismekle kalmamis, sanat¢inin tanimi da
degismeye baslamistir. Sanatci ayn1 anda hem tiiketen, hem kullanan, hem {ireten insan
haline gelmistir (Calikoglu, 2005, ss.12-14). Bu noktada arastirmacinin dijital sanatg1
anlayisi ile ilgili olarak bir deneyiminden bahsetmekte yarar vardir. Aragtirmaci 5 Ekim
2012 tarihinde Salt Galata’da, “Nerdworking, NoHLab ve Media Lab Sunumlarr” adli
sunuma dinleyici olarak katilmistir. Aragtirmacinin giinliigiinde sunum ile ilgili

yorumlari asagidaki gibidir:

Salt Galata’da yaklasik 3 saat siiren bir sunuma katildim. Sunumun ¢ogunu
Erdem Dilbaz gergeklestirdi. Candas Sisman ve Bager Akbay da diger
konusmacilardi. Aslinda ekip ¢ok kalabalikti; 20’ye yakin, farkli alanlardan



ANADOLU UNIVERSITESI

33

insamin bir araya gelmesiyle olusan farkli islerden bahsedildi. Bir tanesi
Weimar’'da, digeri de Ars Electronica’da ger¢eklestirilen iki projeden ile ilgili,
fotograflar ve videolar izlendi, bilgiler aktarildi. Konusmacilar snemli iki konuya
degindiler. Birincisi bu igler kolektif bir yap: sergiliyor.. Dijital sanat dersinde
stirekli tizerinde durdugum bir sey vardi: isbirligi, isbéliimii yaparak grup ile
calisma. Sunumlarda anlatilan isler 22 kisilik bir ekibin iiriiniiydii. Aralarinda
miizik tasarimcilari, yeni medya sanat¢ilari, akademisyenler, mimarlar,
miihendisler, programcilar olan farkli alanlardan sanat i¢in bir araya gelen
kalabalik bir grup séz konusuydu. (AG, 6 Ekim 2012)”.

Resim 3: Under An Alias, 2012, Nerdworking, Projection Mapping
(Kaynak: http://nerdworking.org/images/works/large/under/underl.jpg)

Arastirmacinin sozlnii ettigi Weimar’da gerceklestirilen ¢alisma Nerdworking
adli toplulugun 2012 tarihli “Under An Alias “adl1 projection mapping ¢alismasidir.
2009 yilinda kurulan Nerdworking, kamusal alanlarda sanatsal, ticari, deneysel ve
etkilesimli medya projelerine 6zgiin araglar saglamak i¢in arastirma ve gelistirmeye
odaklanan bir topluluktur (Nerdworking). S6zii edilen eser 22 kisilik disiplinlerarasi bir
grubun yogun c¢aligmasi sonucu ortaya konmustur. Calisma kendilerine sanat¢1 yerine
topluluk demeyi secen geng kusak Tiirk yeni medya sanat¢ilarini bir araya getirmistir.
Dijital sanatin disiplinler aras1 yapisi bu ¢aligmanin ortaya konmasinit miimkiin
kilmistir. Kalabalik bir izleyici kitlesi tarafindan deneyimlenen ¢aligsmanin, alanin
bliytikligl de gdz 6niine alindiginda Nerdworking’in kapsamli ¢aligmalarindan birisi

oldugu soylenebilir.


http://nerdworking.org/images/works/large/under/under1.jpg
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Deneyimleme dijital sanat i¢in bir diger anahtar kelimedir. Cogunlukla zaman ve
mekana 6zel (site specific / time specific) ¢aligmalar iiretilen dijital sanat eserlerinde
kendi bilgisayarinin basinda, projeksiyon yansitma ya da miizedeki monitor karsisinda
izleyici ¢calismay1 birebir deneyimlemek durumundadir. Time dergisinin Aralik 2006-
Ocak 2007 sayisinin kapagi, tiiketim kiiltiirliniin tiiketiciyi merkeze alan anlayisi ile

diizenlenmistir.

Resim 4 Time Dergisi Aralik 2006-Ocak 2007 sayisinin kapagi

(Kaynak 1:
http://s1.ibtimes.com/sites/www.ibtimes.com/files/styles/picture_this/public/2011/12/14/204865
-person-of-the-year-2006.jpg)

(Kaynak 2: http://www.smh.com.au/ffximage/2006/12/17/300_time2.jpg)

Time Dergisinin kapaginda Youtube’un video gosterim sayfasina benzer bir
tasarim kullanilmistir. Ayn1 zamanda masaiistii bilgisayar1 andiran bu ekran resmine
ayna etkisi veren parlak bir kagit yapistirilmistir. Boylece dergiyi eline alan kisi, ekran
gorselinin tam ortasinda yazili “sen” ifadesinin arka plani olarak kendisini gérmektedir.
Kapakta su ifade yazili olarak yer almaktadir: “Yilin kisisi: Sen. Evet Sen. Enformasyon
cagwni sen kontrol ediyorsun. Diinyana hos geldin”. Bu sdylemde 6ne ¢ikan 6znel
benlik merkezli diisiince ile gorsel tasarim etkilesim yoluyla biitiinlesmektedir
(Nalgaoglu, 2007, s.46). Dijital sanat, deneyim ve etkilesim agisindan eserin liretimi

asamasini bile lizerine ylikledigi sanat izleyicisini kullaniciya doniistiirmektedir. Dijital


http://s1.ibtimes.com/sites/www.ibtimes.com/files/styles/picture_this/public/2011/12/14/204865-person-of-the-year-2006.jpg
http://s1.ibtimes.com/sites/www.ibtimes.com/files/styles/picture_this/public/2011/12/14/204865-person-of-the-year-2006.jpg
http://www.smh.com.au/ffximage/2006/12/17/300_time2.jpg
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sanatin bu yonii ile dergi kapaginda alicisini 6ne ¢ikaran yaklagim arasinda izleyicinin
deneyimi ve konumu agisindan fikirsel baglantilar kurulabilir. .Dijital sanatin
karakteristik kavramlarindan birisi olan etkilesim, sanat alicisinin tipki bu 6rnekte
oldugu gibi kendi deneyimini yasamasina neden olmaktadir. Internet yardimiyla
gerceklesen dijital sanat 6rnekleri etkilesim kavraminin sinirlarini genisletmekte ve
izleyici kullanici durumuna getirmektedir. Kullanicilarin hepsi ¢aligmanin iizerinde
Ozgiirce degisiklik yapabilmekte hatta calismay1 olusturmaktadir. Bu agidan Dempsey
(2007)’in belirttigi gibi internet sanatinin demokratik oldugu séylenebilir. Sanat¢ilarin
topladigi goriintiiler, metinler, hareketler ve sesler, kendi ¢oklu ortam kurgularini
yaratmak isteyen izleyiciler tarafindan, ortaya ¢ikan iirinde sahipligin kimde oldugu
sorusunu tartigmaya agik sekilde kesfedilmektedir. Olia Lialina’nin 1996 tarihli “My
Boyfriend Came Back From War ” adli ¢alismast, izleyicilerin biten bir ask iligkisinin
farkli versiyonlarini yaratmak i¢in siraladigi goriintiiler ve metinler ile igerigin
olusturularak, hem kisisel hem de siyasal tarihi 6n plana ¢ikaran bir ¢alismadir (s.286).
Ozellikle internet sanatinda isin i¢ine katilimei girdiginde farkli sonuglara
ulasilmasi s6z konusu olmaktadir. Lialina’nin ¢aligmasinda rastlantisal olarak yapilan
secimler sonucu farkli kombinasyonlar olusmakta ama sanat¢1 hepsini ayni dykiiyii
anlatacak sekilde bir araya getirmektedir. Boylece farkli yollardan ayni 6ykii
anlatilmaktadir. Eva ve Franco Mattes’in, 2010 yilinda gergeklestirdigi “Freedom” adli
cevrimici performans ¢aligsmasi ise Counter Strike oyunu tizerinde gerceklesmekte ve
performansin katilimcilart konumuna getirilen oyuncular ile her seferinde farkl bir
calisma ortaya ¢ikmaktadir. Bu iki 6rnekte goriildiigii gibi sanat eseri artik duvara
asilabilecek, bir miizede klasik anlamda karsisinda oturup saatlerce izlenebilecek bir
yapidan siyrilmistir. Daha degisken, daha esnek, kalic1 olmayan ve hatta
maddesizlesebilen bir forma biiriinen dijital sanat eserleri, miizelerde sergilenirken bile,

Telegarden adli ¢alismada oldugu gibi, degismeye devam etmektedir.

Dijital Sanatin Yeni Dili: Tanim ve Kapsam

Bu aragtirmada dijital sanat konusunda kat1 ve degigsmez tanimlar vermekten
kagimilmaktadir. Ciinkii sanatin her giin degisen ve gelisen ortaminda kati kural ve
tanimlara bagh kalmanin sanatin 6ziine, 6zellikle de dijital sanatin teknolojik

gelismelere bagli olarak degisen algilara gore her an genisleyebilen kapsamina ters
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distiigii diisiiniilmektedir. Ancak dijital sanatin “ne oldugu” konusunda bir fikir sahibi
olabilmek i¢in ge¢cmisten bugiine yapilan isimlendirme, siniflandirma ve tanimlama
cabalarinin 6nemli oldugu gergegi de goz ardi edilemez. Bu yiizden arastirmanin bu
boliimiinde bu ¢abalardan bahsedilerek bugiiniin dijital sanat ortamina iliskin tartisma
ve sorgulamalara girmenin yararli olacagi diisiiniilmektedir.

Bir¢ok arastirma ve ¢alismanin incelenmesi bir yana, sadece 21. yiizyil sanat
ortaminin gézlenmesi yoluyla bile sanatin yeni bir dil olusturdugu sonucuna ulasilabilir.
Bu yeni dilin ne oldugu, nasil 6grenilebilecegi ve bu dilde bireyin kendisini nasil ifade
edebilecegi tizerinde calisan herhangi birinin okuma yapma gerekliligi ve istegi
hissetmesi kagmilmazdir. Okumalar sirasinda yine mutlaka Bilgisayar Sanati,
Elektronik Sanat, Dijital Sanat, Sayisal Sanat, Yeni Medya Sanat1 gibi farkli ana ve alt
basliklarla karsilasilmasi olasilig1 ¢cok yiiksektir. Alandaki Tiirk¢e kaynaklarin sinirh
sayisindan yola ¢ikarak, Ingilizce karsiliklar1 Computer Art, Electronic Art, Digital Art,
New Media Art olan bu basliklarda en azindan “Contemporary Art” cevirisinde
gozlendigi sekliyle “giincel sanat mi, ¢agdas sanat mi, yoksa aktiiel sanat mi?” gibi bir
yantyla ¢eviriye odaklanmis bir tartigmaya gerek kalmamakta; ceviriler birebir
karsiliklarin1 saglamaktadir. Bu yiizden bagliklarin icerik agisindan incelenmesine,
birbirinden ayirt edilmesine ya da bunun gerekli olup olmadig1 konularina daha
yumusak bir gecis yapilabilmektedir.

Bu noktada, ¢aligmada Digital Art ¢evirisinin neden Sayisal Sanat olarak degil
de Dijital Sanat olarak kabul edildigi ile ilgili sorulabilecek sorunun cevaplanmasi
gerektigi diisiiniilmektedir. ingilizcesi “Digital” olan kelimenin Tiirkce karsilig
“Sayisal”dir. Ancak Tiirkiye’de glindelik yasamda sayisal yerine dijital kelimesi siklikla
kullanildig1 i¢in anlamay1 kolaylastirmak bakimindan dijital kelimesi de kullanilabilir
(Ugurlu, 2013, s.3). Dijital kelimesinin Tiirk¢e sozliikte yer aliyor olmas1 ve tekrar bir
Tirkgelestirmeyle igerigi sadece saylya dayanmayan sanat ifadelerini karsilastiklari
onyargidan biraz olsun uzaklastirabilmek icin bu ¢alismada Ingilizce “Digital Art” olan
sanat dilinin “Dijital Sanat” olarak dogrudan ele alinmas1 uygun bulunmustur.
Dilbilimsel bir yaklagim ya da ansiklopedik bir tanimlamanin 6tesinde dijital sanatin
icerigi ve etkilerinin tartisilmasi amacglanmustir.

Dijital sanatin 6ncii isimlerinden Herbert W. Franke, 1985 tarihli yazisinda

dijital sanat ortamini1 anlamlandirmada basat kabul edilebilecek noktalara
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deginmektedir. Franke, bilgisayar grafiklerinin olusturulmaya baslandigi 1960’lardan
bu yana, 6zellikle Tiirkiye sanat ortaminda, tartigmalari devam eden bu yeni anlatim
dilinin 1980’lerdeki bir kesitini sunmaktadir. Yazida, sanat teorisi, sanat ortami, miize,
etkilesim gibi kavramlari, teknolojik gelismeleri, ekonomik ve egitimsel alanlari
kapsayan ¢ok boyutlu bir bakis agisiyla dijital teknoloji ve sanat arasindaki iligki
aciklanmaktadir. Dijital sanatin varolusu ve etkileri ile ilgili sorgulamalar daha yazinin
baslhigindan bellidir; The New Visual Language:The Influence of Computer Graphics on
Art and Society (Yeni Gorsel Dil: Bilgisayar Grafiklerinin Sanat ve Toplum Uzerindeki
Etkisi). Yazinin baslangicinda, birkag yil 6ncesine kadar bilgisayar grafiklerinin sanat
ve toplum tizerindeki etkisini tartismanin bile sagma olarak nitelendirilebilecegi bir
ortamda, 80’lerin ortasinda bu etkinin halen ¢ok fazla hissedilmediginden,
elestirmenlerin bu sanat dilini kabullenmediginden ve bu alanda ¢aligmalar {ireten
sanatcilarin diglandigindan bahsedilmektedir (Franke, 1985). Bugiin diinya genelinde
degisen gorsel kiiltiir ve algi dinamikleri iginde sanatgi, alict ve elestirmenlerin
Onyargilarindan genis ol¢iide s1iyrildigi ve dijital sanatin kabul goriir duruma geldigi
sOylenebilir Ancak, Tiirkiye sanat ortaminda bu alandaki 6nyargi ve tartismalarin
stiregeldigi goriilmektedir. Bunun en 6nemli nedenlerinden biri olarak alandaki bilgi
yetersizligi One siiriilebilir. Bir¢ok iilkede tek basina fakiilte ya da sanat fakiilteleri
iginde ayr1 birer boliim kapsaminda sanatin bu yeni diline iliskin egitim verilirken,
Tiirkiye’de heniiz boyle bir yapilanmanin gerceklesmemesi bilgi yetersizliginin nedeni
olarak gosterilebilir.

Diinya genelinde, Yeni Medya Sanatlari, Medya Sanatlari, Dijital
Sanat/Sanatlar, Gorsel Sanatlar ve Yeni Medya, Sanat ve Teknoloji, Dijital Medya,
Etkilesimli Tasarim ve Oyun, Gérsel Iletisim gibi birgok farkli isim altinda egitim
veren, farkli akademik birimler ve kurumlar bulunmaktadir. Ekmel Ertan (2012)’1n da
bahsettigi lizere, Tiirkiye’de bir¢ok {liniversite programlarinda yeni medya ile ilgili
konulara yer vermeye baglamis ve hatta Yeni Medya Programlari bile agilmistir. Ancak
bu programlarin bir¢ogu sanat ve tasarim fakiiltelerine degil, iletisim fakiiltelerine
baglidir (s.64) Heniiz asil konuyla ilgili ayrintilar1 diisiinemeden ‘hangisi?” sorusu ile
karsilasilmaktadir. Bunun nedeni olarak sanatin konustugu yeni dilin birbiri i¢ine

gegmis teknoloji ve kavramlardan olusmasi gosterilebilir. Bu dilde dinleme, anlama
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konusma pratikleri yapilarak hakimiyet kazandik¢a daha akici bir diisiince sistemi
gelistirilebilecektir.

Sanat tarihinde ortaya ¢ikan her yeni girisim, siniflandirici bir baslik ile
tanimlanir (Arapoglu, 2012, s.50). Teknolojik sanat bigimleri i¢in kullanilan terminoloji
her zaman son derece degisen olmustur. Dijital sanat da ortaya ¢iktig1 andan itibaren
bir¢ok adlandirma degisikligi ge¢irmistir (Paul, 2003, s.7). 1970’lerde sanatgilarin
deneyimlemeye basladig: bilgisayarl tiretimlerden 1990’lara kadar alan yazindaki
calismalarda bilgisayar grafikleri olarak bahsedilmis ve “Bilgisayar Sanati” daha sonra
“Coklu Medya Sanat1” bagligi altinda toplanmistir. Yirminci ylizyilin sonlarinda ise
film, video, ses sanat1 ve diger karma sanat formlarindaki ¢aligmalar “Yeni Medya
Sanat1” semsiye terimi altinda degerlendirilmistir (Arapoglu, 2012, ss.50; Paul, 2003,
s.7, Franke, 1985). Franke, olusumunun baslarinda bilgisayar grafiklerinin sanatsal
formlar olarak giizel sanatlar basligi i¢ine alinmasi beklenirken, gelinen son noktada
bilgisayar sanatinin estetik odakli etkinliklere bagli yeni bir sanat dalin1
gelistireceginden ve bu sanat dalinin klasik sanat siniflandirmalarinin bir pargasi
olmayabilecegini belirtir (Franke, 1985). Paul (2003), tanimlama ve siniflandirmanin,
bir mecranin ayirt edici 6zellikleri tanimlanirken yardimei olabilecegini ancak 6zellikle
dijital sanat gibi gelismekte olan sanat bi¢cimlerini anlamlandirmada 6dnceden
belirlenmis sinirlamalar getirmenin tehlikeli olabilecegini de belirtmektedir (s.8).

Bir yaniyla teknolojik gelismelere bagli olarak siirekli degisen bir sanat dalinda,
kullanilan ara¢ ve yontemlerin degismesi ve ¢esitlenmesi sonucunda bilgisayar sanati ya
da elektronik sanat gibi isimlendirme ve siiflandirmalarin yetersiz kalarak degisecegi
acikca goriilmektedir. Ancak Yeni Medya Sanat1 ve Dijital Sanat s6z konusu oldugunda
durum biraz daha karmasik bir hal almaktadir. Karen Verschooren’in tez ¢alismasinda

kullandig1 siniflama bu konuda ¢ikis noktasi saglayabilir.
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Dijital Sanat
«

Internet edya Sanati
Net.San:
orked (Ag)
t
Yazi.... vcrinne

Sekil 2: Verschooren’in siniflandirmasi (Kaynak: Verschooren, K. (2007). Situating Internet

Art in the Traditional Institution for Contemporary Art adli tezinden uyarlanmustir).

Verschooren (2007) yeni medya sanat ile ne kastedildigi sorusuna 6nce “yeni”
nin ne oldugunu agiklamakla baglamak gerektigini belirtmektedir (s.15). Dijital sanat ile
ilgili okumalar yapan herhangi birinin i¢inde “yeni” ve/veya “yenilik” gegen bir ciimle
okumamis olma olasilig1 oldukga diistiktiir. Son birkag on yilda sanat alanindaki yeni
ifade bicimleri de olduk¢a genislemistir. Klasik olarak sanatin, desen, resim, baski,
heykel ve son donemlerde fotograftan olustugunu diisiinme egilimi mevcuttur. Modern
diinyada, sinema ve televizyon iiretimleri de bu kapsama dahil edilebilir. Bilgisayar
grafiklerindeki gelismeler, modern sinema yoluyla dijital tabanli sanat1 kamusal alana
acmustir. Dijital ortamlardan ¢ikis alan ve onlarca yildir liretilmesine ragmen yeni ve
alisiilmamis olarak nitelenen birgok sanat bigimi hala “bilinmez” durumda
kalabilmektedir. Bu bilinmezligin, genel olarak yeni medya sanatlariyla ilgili baglamsal
ve teorik altyapisinin bulunmayisindan kaynaklandigi soylenebilir (Hoeztlein, 2009).

Dijital sanatin geleneksel formlar1 arasinda baskilar, fotograflar, heykeller,
enstalasyonlar, video, animasyon, miizik ve performans sayilirken, kendisine 6zgii yeni
formlari olarak da sanal gergeklik (VR), artirilmis gergeklik (AR), yazilim sanati ve net
sanat1 sayilabilir. Bu durumda, “yeni” kavrami her giin degisirken “yeni medya sanat1”
terimini kullanmak yerine “dijital sanat” terimini kullanmanin daha dogru olacagi
diistiniilmektedir. Ancak “dijital” sifat1 genellikle anlasilmas gii¢ bir cagrisim
uyandirdigindan ve eserin son formunu agik¢a tanimlamadigindan, sanatcilarin
bilgisayara bir ara¢ veya ortam olarak bagvurduklar1 sanat eserleri i¢in kullanilmaktadir

(Wands, 2006, s.11). Arapoglu (2012), dijital sanat birgok sanatsal pratigi igerdigini ve
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bundan dolay tek bir spesifik alan1 kodlayan bir tanim olarak goriilmemesi gerektigini
belirtmektedir (s.50).

Sanat, fikirler ve anlamlar hakkinda olmasina ragmen bir akademik disiplin olarak
kullanilan araglara gore resim, baski, heykel gibi dallara ayrimlanmaktadir. Sanat tarihi
gecmis ve bugiin sanatinin fikirlerini anlamaya adanmig ve bunu anlamdan ¢ok
donemlere gore yapmaya Oncelik verilmistir. Sanatin amaci diisiinceleri aktarmak,
anlamlar arasinda baglant1 kurmaktir. Yeni medya sanati gogu zaman kesin teorik
dayanagi olmadig1 yoniinde elestirilir. Bunun sebebi kismen, bir¢cok yeni sanat
formunun geleneksel siniflandirmalara bagkaldirmasidir. Ornegin oyun tasarimi bir
sanat formu mudur, bilgisayar biliminin bir kolu mudur, yoksa bir tiir edebi dykiileme
midir sorusu tartisilmaktadir. Bir sanat formu olarak oyunlara karsi son zamanlardaki
cogu itiraz icerikle ilgilidir. Akademik ¢evrede, resim sanati tarih boyunca giizel ve
tartigmal1 6rneklerinin oldugu bir alan olarak kabul edilirken, oyun sanatini da
kapsayabilen dijital sanat belki biraz da disiplinler arasi dogasi yiiziinden akademik
statiisiinii kazanmak i¢in daha ¢ok miicadele etmek zorunda kalacak gibi goriinmektedir
(Hoeztlein, 2009).

Basak Senova ¢agdas sanat konusmalarinda, dijital sanat olusumlari ile ilgili
olarak dijital kiiltiirin ne oldugu ve nasil bir algidan bahsedildigi {izerinde durulmasi
gerektigini belirtir. Dijital kiiltiir ve dijital sanatin sdylemi “daha énce tuval vardi,
simdi bilgisayar var” seklinde 6zetlenebilecek malzeme degisikligine bagl bir sdylem
degildir. Bunun 6tesinde alginin degismesinden; bireyleri degistiren, doniistiiren, yeni
diinyalar ve yeni gercekler agcan teknolojinin 1s181nda, algilar iizerinde sanat
deneyimleriyle baglantili bir goriisten bahsedilmektedir. Dijital sanati anlayabilmek igin
geleneksel sanatin terimleriyle yola ¢ikilamaz, ¢iinkii yeni bir dil olusturmak
gerekmektedir. Yeni bir dili anlasilir kilmak i¢in, bu dilin nasil isledigi, sanat¢ilarin bu
dili nasi1l gordiigii, nasil doniistiirdiikleri, bu dile nasil bir islev getirdikleri ve bu
diinyay1 nasil anlamlandirdiklarini ¢éziimlemek gerekmektedir (Calikoglu, 2005, sS.12-
15). Muratoglu’na gore, dijital sanat denen kiiltiiriin icerisinde dijital kiiltiiriin tirettigi,
kendi tizerinde katlanan bir diisiince bi¢imi vardir. Dijital sanat, dijital teknolojiler ile
insanlarin iletisim kurmasini, sosyolojik yapiyi, iletisimin yanisira insanin kendine
bakisini da doniistiiren, degistiren bir giicii oldugunun farkindadir (Calikoglu, 2005,
s.20).
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Bu tezin hedeflerinden birisi, degisen sanat ortamini takip edecek,
anlamlandirabilecek ve bu sanatsal duruslarini gelecekteki siniflarinda dijital
teknolojilerle birlestirip uygulamaya doniistiirebilecek 6gretmen adaylar
yetistirebilmektir. Bu agidan Dijital Sanat semsiye teriminin igerisinden derste {izerinde
durulmasi gereken konulara agirlik verilebildigi diistiniilmektedir.

Bu agiklamalardan sonra dijital sanatin tanim1 konusunda bir adim daha
atilabilir. Farkli kaynaklarda dijital sanatin birgok farkl1 tanimi gériilmektedir. Ozel-
Saglamtimur (2010) dijital sanat1 kisaca “Elektronik ortamda tiretilen sanat” olarak
tanimlamaktadir (s.213). Giiltekin Cizgen’e gore dijital sanat, “matematiksel bir
hesaplamayla, 0 ve 1 ’lerin olusturdugu yeni teknik dilin 6nce ekranda gelistirilen
gorselin, grafik programlarla veya 6zel yazilimlarla baslayan, diinyasina ve bu
altyapimin yeni bir teknik arag¢ olarak sanatsal anlatima, tiretimlere yansimasidir”
(Cizgen, 2007, 5.69). Unsal (2010) yazisinda dijital sanati tanimlarken “genel anlamda
tiretilisinde bilgisayarin rol aldigi, fiziksel olmayan nesnelerin tiretilmesiyle
gercgeklesen sanat bicimi” ifadesini kullanmaktadir. Unsal’in anlatiminda eksik kalan
kisim tamamlanmak iizere Paul (2003)’1in diisiincesinden yola ¢ikilarak dijital sanat,
“liretilisinde veya sergilenmesinde, dijital teknolojilerden arag¢ ve/veya ortam olarak
vararlanilan sanatsal anlayis™ olarak tanimlanabilir.

Austin Dijital Sanat Miizesi (AMODA), dijital teknolojilerin birey, sanat ve
diinya tizerindeki genis ve kapsamli etkilerini degerlendirebilmek i¢in sinirlari
belirlenmis olmasina ragmen miimkiin oldugunca kapsayici bir tanim amaglamistir.
Dijital sanati iiriin, siire¢ ve konu olarak 3 farkli yaklasimdan birinde ya da hepsinde
dijital teknolojileri kullanan sanat olarak tanimlamaktadir;

Uriin olarak dijital sanat taniminda nihai formu dijital olarak sonuglanan
sanatsal liretimler dogal olarak dijital sanat eserleridir. Bunlar bir bilgisayar
monitdriinde gorlintiilenebilen yazilim ya da web siteleri gibi caligmalardir. Ayrica
alisilagelmis donanimlarin disindaki elektronik ya da robotikleri kullanan ¢aligmalar da
bu kapsamdadir. Donanimin iglevsel olmasi gerekli degildir; birlestirilmis devre
kartlarindan olusan bir heykel de dijital sanat eseri olarak kabul edilmektedir.

Stire¢ olarak dijital sanat taniminda yaratici siirecinde dijital teknolojilerin
kullanildig1 ¢alismalar da dijital sanat kapsamindadir. Bilgisayar tabanli animasyonlar,

sentezlenmis miizik ve bilgisayar tasarimi heykeller bu bakis acisiyla tiretilmis
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caligmalara 6rnek olarak gosterilebilir. Bu calismalar, film, ses kayd: ya da mermer gibi
geleneksel ortamlar dahilinde sunulsa bile tiretimlerinde dijital teknolojiler s6z
konusudur.

Konu olarak dijital sanat taniminda ise, dijital teknolojilere gonderme yapan ya
da igerik olarak dijital teknolojileri tartisan ¢alismalar da dijital eser olarak kabul
edilebilir. Bir ATM makinesini kullanan bir figiirii resmeden bir tablo, Alan Turing’in
bir biistii ya da ¢evrimi¢i sohbet odalar1 hakkinda bir sarki da dijital sanat olarak
diisiiniilebilir. Konusu ve igerigi yoluyla, dijital teknolojilerin etkilerini gésteren

caligmalar iizerinde durulmaktadir (AMODA, 2012).

Tiirkiye’de Dijital Sanat

Tiirkiye’nin uzun stiredir toplumsal politik deger yargilari ve diisiinsel kiiltiirel bakis
acilarinin degistigi bir siiregte oldugu sdylenebilir. Postmodernizm ile tanimlanan bu
degisim siireci lilkemizde daha ¢ok plastik sanatlar alaninda s6z konusu edilmistir.
Karagal1 (2009), elestirisi gegmis tizerine kurulu olan Bati’da, modernizm siirecinin
gelenegin sorgulanip yeniden insa edildiginden bahseder, boylece geleneksel olanin
yerini avangardin almasiyla gelenek asilmistir. Tiirkiye’de sanatsal tartismalarin
kaynag1 Bati’dakine benzer bir sanatsal gelenegin kurulamamis olusunda, bu alandaki
birikimin eksikliginde ve bu eksikligi kapatma yolunun Bati’ya yoneltilmis bakisinda
yatmaktadir (S. 77). Oktay (2009)’a gore, postmodernizmin iginden konustugunu one
sliren kimi yazar ve sanatgilar, kuramsal temelleri yeterince sergilememis ve
tartisilmamis olan postmodernizmi kdtliye kullanarak {in edinmenin bir arac1 haline
getirmistir. Postmodernizm aklina her geleni sanat eseri olarak sunmak olarak
algilanmamali; op ve popart’tan dolayimlanarak gelen ¢agdas egilimlerin tarihsel
avangart karsisindaki konumlari tartismalidir. Medya sayesinde bir kavram olarak
yozlagsmaya ugrayan postmodernizm, olumsuz 6rnekler yiiziinden gérmezden
gelinmemelidir. Aslinda yetkinligi ve tamamlanmishg dile getirmekten uzak olan bir
siire¢ olarak diisiiniildiigiinde ne yonden evrilecegi ve hangi diizeylerde hangi bigimleri
alacagi belirsizdir. Diinya genelinde diisiiniirler, sanatcilar bu siireci anlamaya,
betimlemeye ve kuramlastirmaya ¢alismaktadir. Kesin olarak sdylenebilecek olan, artik
tek gerceklik bulunmadig gibi, tiim gercekligi aciklama giiciine sahip tek bir kuram da

bulunmadigi ve yetki mercilerinin tekillikten ¢ikmakta oldugudur. Cogulculugun hakim
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oldugu bu siiregte kuramlar birbirinin igine sizmaktadir (55.640-641). Oktay, sanatsal
bakis agistyla cogulculugu segmek gerektiginden, ¢esitli sanatsal bigimlerin artik bir
arada yasayacagindan ve birinin digerinden daha yetkin oldugu gibi bir sav 6ne
siiriilemeyeceginden bahsetmektedir. Onemli olan, sorunu diisiinsel ve siyasal
boyutlariyla kavrayabilmektir.

Bu noktada Sezer Tansug’un diisiincelerine de deginilmelidir. Tansug,
goriislerini video sanat1 kapsaminda belirttigi kitabinin “Video, Fir¢a ’nin Yerini
Alabilir mi?” baslikli boliimiinde video sanatina bir elektronik medya olarak ilk kez
Nam June Paik tarafindan teorik bir diizlemde agiklama getirildiginden bahseder. Ancak
Paik’in; “Nasil ki kolaj teknigi yagliboya resmin yerini almigsa, goriintii tiipti de beyaz
perdenin yerini alacaktir”, “Giiniin birinde sanat¢ilar, bugiinkii fircanin yerine
elektronik aletlerle ¢alisacaklardir” seklinde 6zetledigi goriislerini asir1 radikal olarak
nitelendirir ve bu durumu resim sanatinin 1960’11 yillarda i¢ine diistiigi krize baglar.
Sonug olarak elektronik bir anlatim tekniginin, “degil fircanin, kursun kalemin bile
yerini alamayacag:” goriigiinii savunur ve bu goriisiinii John Baldassari’nin videonun,
sanat¢inin arag¢ ve geregleri arasinda sadece birini olusturabilecegi diislincesiyle
destekler (Tansug, 1997, ss.57-58).

Tansug (1997)’a gore, “en gelismis kosullarda bile, video araciligiyla elektronik
anlatimin enformatif standartlarina karsi, karmasik bir goriintii dili yaratilarak, optik
anlamda alt bir kiiltiir diizeyi etkinligini gerceklestirmekten oteye gidilemeyecektir”.
Video sanatini, miizik klipleri, reklam, televizyon ve performans videosu baglamlarinda
degerlendiren Tansug, “video ile sanat yapmaktan ¢ok, soz gelimi Fluxus akimini temsil
eden sanat¢ilarin kalict nitelikte olmayan yapitlarinin banda kaydedilmesinde onemli
bir islevi yerine getirdigine inanlar haksiz olmayabilirler” diyerek elektronik teknigin,
geligmis bir yardimcei olarak sinirini belirleyen iglevlerden birini gosterdigini
belirtmektedir (s.59).

Videonun, firganin yerini almasi ya da kursun kalemin bile yerini alamamasi
tartigmasi bugiin yerini bilgisayar faresinin firganin ya da kursun kalemin yerini alip
almamas1 tartigmasina doniismiistiir. Burada 6nemli olan el becerisi, kullanilan teknoloji
ya da teknik degil, diisiiniis seklinin, alginin degismesi ve gelismesidir. Sanat tarihsel
siirece ve bu siirecteki diisiince akisina bakildiginda Paik’in, Tansugu’un, Oktay’in ve

bagka bir¢ok sanatg¢i, diisiiniir ve elestirmenin hakli ya da haksiz gortildigii noktalar
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bulunabilir, ancak bugiin gelinen noktada “lstiinliikk” ya da “diiskiinliik” iddiasinda
olmadan bu sanatsal yonelimlerin hepsinin bir arada var olmaya devam ettigi inkar
edilemez.

Senova (2007)’nin da belirttigi gibi, Tiirkiye bir yaniyla teknolojik gelismelere
de bagl kiiresel sartlarin 6ne ¢ikardigi sosyal doniisiimler yasamaktadir. Geng kusak
Tiirk sanatgilari, bu sosyal doniistimleri sorguladiklari farkli diistinme yollar1 ve tliretim
bicimleriyle, acik kaynak, tekrar kurgulama ve tekrar tanimlama, bedensizlestirme ortak
paydasinda yerel bir dijital kiiltiir sekillendirmektedir. Bu kiiltiir i¢inde {iretim yapan ve
grafik tasarim, mimarlik, elektronik miihendisligi, sosyoloji, miizik ve eglence sektorii
gibi birgok farkli alandan beslenen yontem ve bakis agilartyla, iiretim bigimlerini
disiplinler arasi1 bir yaklasimi1 benimseyen geng kusak, kendilerini ¢ok nadir “sanat¢1”
olarak tanimlamaktadir (Senova, 2007, ss.124-125).

Yerel dijital sanat tiretimleri kaynaklari, kendilerini tanimlama ve digerleriyle
etkilesime girme yollar1 ile kendine has 6zellikler gostermektedir. Tiirkiye’de diizenli
finansal kaynak ve teknik altyap1 eksiklikleri, sanatcilari alternatif ¢6ziim yollar1 ve
iiretim bicimleri gelistirmeye itmektedir. Dijital donanimlara erisim kolaylasip arttikca
dijital tiretimler de artmakta ancak gen¢ kusak sanatcilar arasinda isbirligini
koriiklememektedir. Dijital kiiltiiriin tiim birikimi aglar {izerinde erisilebilir durumda
olmasina ragmen yerel dijital sanat¢ilar paylasima kapalidir. Tiirkiye’de dijital sanat
kiiltiirii benmerkezci bir zeminde, ¢cogunlukla sosyal aglardan yoksun bi¢imde
ilerlemekte, dijital {iretim bi¢imlerini benimseyen sanatcilar yurtdisindaki sanatsal
aglara erigim ¢abasina girmektedir. Bu c¢abalar1 sanat¢ilarin daha genis kitlelere
ulagsmasini ve kiiresel kabullerini saglasa da yerel dijital sanat ortaminin gelisimini
olumsuz yonde etkilemektedir (Senova, 2007, s.125). Bu durumun Tiirkiye’de sanat
egitimi alaninda gézlemlenen bireysel tiretimin desteklendigi kemiklesmis bir
yaklagimdan kaynaklandig: diistiniilebilir. Ertan (2012)’1n da degindigi gibi, dijital
kiiltlir ortaminda uluslararas1 zeminde taninan ¢ok az sayidaki Tiirk sanatcilarinin
neredeyse hepsinin yurtdiginda egitim gormiis ya da goriiyor olmalari bir rastlanti
olmayabilir (s.65).

Ertan, Tiirkiye’de yeni medya sahnesinin, 1990’larin sonunda iiniversitelerde
Gorsel Iletisim Tasarimi Boliimlerinin kurulmasiyla paralel bir baglamda

incelenebilecegini dnerir. Ilk olarak 1996 yilinda vakif iiniversiteleri biinyesinde
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acilmaya baglayan bu boliimleri, boliimdeki ilk yiiksek lisans ve doktora programlarini
acan Y1ldiz Teknik Universitesi izler. Istanbul Teknik Universitesi’nde 2005 yilinda
acilan Tasarimda Bilgi Teknolojileri Yiiksek Lisans Programi biirokratik engeller
yiiziinden egitime devam edememistir. Tiirk tiniversitelerindeki hi¢cbir Sanat ve Tasarim
Fakiiltesinde tamamen yeni medya ile ilgili bir boliim ya da program heniiz
kurulmamistir. Yeni Medya adiyla acilan boliimler genellikle Iletisim Fakiilteleri
biinyesinde egitim vermektedir. Devlet ve vakif iiniversitelerinde Gérsel iletisim
Tasarim1 Boliimlerinin agilmasi, son on yilda ekran temelli dijital ortama duyulan
ilginin artmasinda etkili olmustur. Her ne kadar son yillarda degisik ortam ve
malzemelerin kullanildig1 kavramsal ¢aligmalara bir egilim goriilse de, sanat egitimi
halen ¢ogunlukla geleneksel uygulamalari izlemektedir. Yeni Medya Sanati egitimi ile
ilgili, cogunlukla kisisel caba ve girisimler bulunsa da halen yalnizca yeni medya
tasarimi1 ve uygulamalarina odaklanan bir program bulunmamaktadir. Son zamanlara
kadar sanat egitimi veren kurumlar dijital teknolojileri sanatsal bir ortam olarak degil de
bir ara¢ diisiinmekle yetinmistir. Tiirkiye’de halihazirda dijital sanatlar ile ilgili
kaynaklar Gérsel Iletisim Tasarimi Boliimleri gibi goriinmektedir. Bu programlar
cogunlukla Bilgi Universitesi oldugu gibi Iletisim Fakiiltesinde ya da Sabanci
Universitesindeki gibi Giizel Sanatlar Fakiiltesinde yer almaktadir (Ertan, 2012).
Karagali1 (2009), Tiirkiye’de yeni medya sanat1 alaninda egitim veren kuruluslardan 6ne
cikanlarini incelemistir. Istanbul Universitesi Gorsel iletisim ve Tasarim Boliimii,
Marmara Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi, yildiz Universitesi Sanat ve Tasarim
Fakiiltesi, Kadir Has Universitesi Iletisim Fakiiltesi, Isik Universitesi Giizel Sanatlar
Fakiiltesi Gorsel Sanatlar Boliimii, Okan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nin yeni
medya alanina agiliml getirecek yapilanma ve caligmalar iizerinde durdugu
belirtilmektedir (s5.239-242). Ertan’in saptamasina benzer sekilde Karagali’nin
calismasinda da vakif {iniversiteleri ve Iletisim Fakiilteleri n plana ¢ikmaktadir.
Ertan’in Tirkiye’de dijital sanat egitimi veren kurum ya da fakiilte
bulunmamasini bir olumsuzluk olarak gérmesine karsin, Senova (2007), bu eksikligin
olumlu bir gelismeye neden oldugunu savunmaktadir. Yerel dijital sanat¢ilarin tasarim,
miihendislik ya da iletisim gibi diger disiplinlerden gelmesi, aldiklar1 egitim ve
edindikleri donanimin katkisiyla ¢ok daha ciddi bir arastirma metodolojisi ile dijital

sanat alaninda ¢alismalarina neden olmakta boylece enformasyon toplama, analitik
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diisiinme ve gerekli teknik donanimla ¢alisabilmenin 6n plana ¢ikmasi miimkiin
goriinmektedir (s.125). Karagali (2009), yeni medya ¢alismalarinin akademik ortamda
iiretilemeyisini ve bu noktada yeni medya alaninin akademik diinyaya mal edilemiyor
olmasini1 6nemli bir sorunsal olarak kabul etmektedir (s.238). Gilizel Sanatlar
Fakiilteleri, Sanat ve Tasarim Fakiilteleri ile Egitim Fakiiltelerinin Giizel Sanatlar
Egitimi Boliimlerinde dogrudan dijital sanatlara odaklanacak lisans, yiiksek lisans ve
doktora programlari agilmasi ve bu programlarda izlenecek igeriklerin hazirlanmasi

konusu aciliyet tasimaktadir.

Dijital Teknolojilerin Sanat Egitimine Entegrasyonu
Yirmi birinci yiizyilin neredeyse her giiniinde teknoloji, bilgi ve enformasyon
aktariminda yenilik ve ilerlemeler kaydedilmektedir. Bu degisimler, sosyopolitik ve
egitimsel baglamlarda bir yeniden tanimlama ve yeniden tasarlama donemini
beraberinde getirmektedir. Bugiiniin ve gelecegin kusaklarinin ingasinda gerekli
ogretme etkinligini kapsayan pedagoji biliminin de 6nemli doniisiimler yagsamast
kacinilmazdir. Bugiiniin ¢agdas siniflari, bilgisayarlar, projeksiyonlar, akilli tahtalar,
tablet bilgisayarlar ve internet ile donatilmis durumdadir. Bu siniflarda 6gretim veren
cagdas 0gretmenler, dijital teknolojilerin en yiiksek performansi yakalayabilecek
sekilde 6grenme ortamlarina entegrasyonu konusuyla yiizlesmek durumundadir
(AACTE, 2008).

Teknoloji; en temel anlamiyla insanin ¢evresini degistirmek i¢in sahip oldugu ve
kullandig gesitli tekniklerin tiimiidiir (Erbay, 1997, s.176). Teknolojinin varlik sebebi
insanin fiziksel kapasitelerini ¢ogaltabilmek, daha 6teyi gérebilmek, daha giiclii
olabilmek, daha fazlaya ya da daha kolaya ulasabilmektir (Calikoglu, 2005). Bu yiizden
teknoloji denilince akla sadece ileri teknoloji iirlinleri gelmemelidir. Ates ya da tas
parcasi arag olarak doniistiiriilmeye baslandig1 andan itibaren teknoloji ¢alismaktadir.
Bu anlamda bir ¢ay kasig1 ya da bir kursun kalem de teknoloji iiriiniidiir. Teknolojik
geligsmelere ve bunlarin yol actig1 degisime uyum saglayabilme ve siirekli olarak
kendini yenileyebilme yetenegi, 6ncelikle teknoloji kullanimina kars1 ac¢ik fikirli
olmakla miimkiindiir. Birkag¢ y1l 6ncesine kadar radyo, televizyon, bilgisayar, faks gibi

kitle iletisim araglari, ileri teknolojiyi ifade eden araclar iken bugiin onlarin yerini
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bilgisayar ve internet gibi “daha yeni” teknolojiler almakta, “yeni teknolojiler”

kavraminin anlami ve kapsami da her giin degismektedir (Erbay, 1997, s.176).

Resim 5: Jean Marc Cote, 1899 yilinda resimlenen 2000 yilinin sinif ortami

(Kaynak: http://3.bp.blogspot.com/-
x63MgledpVo/UYjHuUHdv6II/AAAAAAAAAVQ/68exKIFOJEK/s1600/como+veian+las+escue
las+el+2000+en+francia.jpg )

Yukaridaki resim 19. yiizyilin sonunda 21. yiizyil siniflarinda nasil bir
teknolojik ortam olabilecegini gorsellestiren bir hayal giiciiniin lirliniidiir. Goriildigii
gibi teknoloji entegrasyonu yeni bir kavram degildir. Ancak bakis agilar1, yaklagimlar
ve anlayislar degiserek entegrasyon siirecini de etkilemektedir. 19. ylizyil simif
ortaminda 6gretmen etkin bilgi aktarici konumundadir, 6grenci ise hazir bilgiyi alir.
Yukaridaki resimde beyinlerine baglanmis teknolojik araclar araciligi ile aldiklar: bilgi
yine 6gretmenin sundugu kitaplardaki bilgidir. Bu resmi ¢izen sanatci i¢in dyle olmasa
bile aslinda sinifta hangi gelismis teknolojinin kullanildig: degil, o teknolojinin nasil
kullanildig1 6nemlidir. Bu yiizden 21. yiizy1l siniflarinda 6grenme 6grenci merkezlidir,
bilgiyi yapilandiran da yine 6grencinin kendisidir.

Ogrenme ve 6gretme siirecinde herkes igin gecerli ve dogru tek bir yoldan
bahsetmek imkansizdir. Bilginin aktarimi, birbirine ¢ok benziyor goriinse de aslinda

yeni ve essiz yollar sunan birgok farkli kavramsal yap1 ve bakis agisi icermektedir.
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Biitlin bunlarin arasina bir de teknoloji bilgisini katmak 6gretmenin igini
zorlastirabilmektedir. Benzer sekilde 6zellikle dijital teknolojiler farkli kisilere farkli
anlamlar ifade etmektedir. Egitim 6gretim siirecinde teknoloji kullanilirken 6nemli olan
hangi sinifta ve hangi baglamda kullanildigina gore esneklik saglayacak sekilde
ogrenme ortamina katilabilmesidir. Egitim baglaminda teknoloji kullanimui ile
ogrenenlerin farkliliklarina gore diizenlenip onlari cesaretlendirecek ve 6grenmenin
gerceklesmesini saglayabilecek biitiin araglar kastedilmektedir (Koehler ve Mishra,
2008, ss.5-6).

Teknoloji entegrasyonu pedagojik problemlere, uygun teknolojik ¢oziimleri
bulma amacina dayanan bir ¢6zlim siireci olarak diistiniilmiistiir. Ancak dikkat edilmesi
gereken nokta, teknoloji entegrasyonu sorununa iliskin tanimlanmais tek ve kesin bir
¢6ziim olmadigidir. Coziilen her sorunun yeni ve degisik bir soruna yol agabilecegi,
egitim ortaminda dongiisel bir problem-¢dziim siirecine girilmesi gerektigi

unutulmamalidir (Koehler ve Mishra, 2008, ss.10-11).

Kuramsal Altyapi

Bu arastirmanin alt yapis1 sanatsal ve egitsel yaklasimlar olmak tizere 2 eksende
incelenmektedir. Sanatsal eksende, postmodernizmden ¢ikis alinarak sanatgi, sanat
eseri, katilimci, orijinallik, miilkiyet, cogaltilabilirlik, disiplinlerarasilik, ¢ogulculuk gibi
kavramlar1 kullanan, dijital sanatin gelistirdigi yeni dilin s6ylemi vurgulanmaktadar.
Egitsel eksende ise yapilandirmaci grenme ve TPIB modeli 6n plana ¢ikmaktadir.
Yapilandirmaci 6grenmenin deneyim, isbirligi ve siirece dayali olarak 6zetlenebilecek
yapisi dijital sanatin etkilesimli, isbirlik¢i ve deneyimlemeye dayanan, sonuca degil
siirece 6nem veren yapistyla kesismektedir. TPIB modelinde pedagojik olarak alan
bilgisi ve 6gretmenlik meslek bilgisi, teknolojik olarak fiziksel dijital donanim ve
cevrimi¢i Web 2.0 araglari, igerik olarak ise dijital sanat ile ilgili bilgilerin
yapilandirilmasi s6z konusudur. Teknolojik ag¢idan bakildiginda dijital sanatin arag
olarak kullandig1 teknolojilerin TPIB modeli dahilinde sinif ortaminda kullanilmasina

calisilmistir. Asagidaki sekil, ¢alismanin kuramsal yaklasimini gorsellestirmektedir:
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Sekil 3: Tezin Kuramsal Altyapisi

Dijital sanat ile ilgili konularin uygun dijital teknolojiler segilerek aktarilmasi
stirecinde kuramsal bilgi aktarimi, dijital sanatin tarihi, uygulama caligmalari, dijital
estetik ve elestirel degerlendirmeler birbiriyle dengeli bicimde gerceklestirilmeye
calisilmistir. Bu agidan ¢ok alanli sanat egitimi yonteminden de yararlanildigi
sOylenebilir. Tezim dayandirildig1 kuramsal yaklasimlarin ayrintili olarak

aciklanmasinda yarar goriilmektedir.

Cok Alanh Sanat Egitimi Yontemi
Cok Alanli Sanat Egitimi YOntemi, sanat egitimini sadece teorik bilgiyle ya da sadece
uygulamayla sinirlandirmayan, bir konu tizerinde farkli bakis ag¢ilarinin olugsmasini
saglamay1 amaclayan, ¢cocuklarin sanat egitiminde daha aktif ve daha katilime1
olacaklar: derin diisinmeye yonelik bir 6gretim yontemdir (Ozalp, 2009, s.3).

Cok Alanli Gorsel Sanat Egitimi, Disipline Dayal1 ya da Disiplin Temelli Sanat
Egitimi olarak adlandirilan diigsiincenin kuramsal temelleri, Amerikan egitim sistemi
icerisinde miifredat gelistirme programi arastirmalar yolu ile atilmistir. Getty Giizel
Sanatlar Merkezi, icerigini sanatsal uygulamalar, sanat tarihi, sanat elestirisi ve estetigin
olusturdugu dort disiplinin uyumlu bileskesini 6ngoren bir gorsel sanatlar egitimi
yaklasimini 1982 yilinda benimsemistir (Ozsoy, 2007, s.188). Bu yaklasim yalnizca

ogrencilere sanat1 uygulama, anlama ve yorumlama firsati sunmakla kalmamakta, ayni
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zamanda onlarda elestirel diisiinme ve insanligin deneyimlerini anlamlandirma
becerileri gelistirmelerine ¢alismaktadir (Greer, 1993; Akt: Ozsoy, 2007, s.188).
Amerika ve Ingiltere’de plastik sanatlar dallarindan hangisi olursa olsun, bu modelin
kriterler ile uygulanmasi ve yasayarak 6grenme kaygisiyla ele alinmasi durumunda
bireyin yaratici yetilerinin gelisimini sagladigi goriilmektedir (Alakus, 2002, ss.2-3). Bu
kuram Disipline Dayali Sanat Egitimi (Discipline Based Art Education, DBAE) ya da
Cok Alanli Sanat Egitimi Yontemi (CASEY) olarak adlandirilmaktadir.

Cok Alanli Sanat Egitimi Yontemi YOK/Diinya Bankas1 Milli Egitimi
Gelistirme Projesi kapsamindaki ¢aligma ile 1997 yilindan itibaren Egitim
Fakiiltelerinin Resim-Is Ogretmenligi lisans programlarinda Ozel Ogretim Y &ntemleri
dersi icerisinde 6gretilmeye baslanmistir (Aykut, 2006, s.37). Sanat egitimi CASEY ile
disiplinler arasi bir yap1 kazanarak 6grencilerin merkezde oldugu bir sistem
olusturmaktadir. Bu sistemde sanat egitimi 6grencilere, uygulamali ¢aligmalar, sanat
tarihi, sanat elestirisi ve estetik olmak iizere dort ana disiplin tizerinden aktarilmaktadir
(Ozalp, 2009 s.33).

Teoman (2007), calismasinda dort disiplin alanin1 asagidaki gibi tanimlamaktadir:

o Uygulamali ¢aligsmalarda; farkli tekniklerle deneyim kazandirilmakta ve

kazanilan beceriler sanatsal ¢alismalar ile ifade edilmektedir.

o Sanat elestirisinde; betimleme, ¢oziimleme, yorumlama ve yargidan olugan

evreler yoluyla sanat eserinden elde edilecek begeniyi, anlamayr arttirmak ve

sanatin toplum igindeki roliinii belirlemek amag¢lanmaktadir.

o Sanat tarihi; zaman, yer, gelenek, islev, iislup gibi konular iizerine

odaklanarak sanat eserinin tarihsel, sosyal ve kiiltiirel icerigini sorgulamaktadir.

o FEstetik; sanatin dogasini, anlamim, degerini bulmaya c¢alisarak sanat

eserlerinin daha iyi anlasiimasina yardim etmektedir (Gokay, 1998; Akt:Teoman,

2007, s.41).

CASEY’in baslangictaki eksiklikleri veya yetersizlikleri olarak goriilen “miize
egitimi”, “cok kiiltiirliiliik” ve “kiiltiirleraras1” yonleri de yapilan ek arastirmalarla ve
bunlarla ilgili gergeklestirilen program calismalariyla giderilmektedir (Ozsoy, 2007,
s.189). Elestiriler ve yapilan arastirmalar sonucu CASEY yerini, i¢cinde disiplinler arast,
cok kiiltiirliiliik, gorsel kiiltiir gibi kavramlar1 barindiran “Kapsamli Sanat Egitimi”

goriisiine birakmaktadir. CASEY ’de disiplinler arasindaki sinirlar kaldirilarak 4 sanat
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alan1 birbiriyle kaynastirilmaktadir. Gorsel sanat dallarinin kendi i¢inde
kaynastirilmalart giderek oteki sanat dallariyla ve sanat dis1 konu alanlari ile
iliskilendirilmesi ise “disiplinler aras1 sanat egitimi” giindeme getirmistir. Sec¢kinci
sanat, popiiler kiiltiir, alt kiiltiir iriinleri arasindaki sinirlarin erimesi ise “gok
kiiltiirliiliik” kavraminim &ne ¢ikmasina neden olmaktadir. I¢inde yasadigimiz ¢agin
iletisim ag1 iginde gorsel imgelerin etkin giiclinlin ve birikiminin insanlar iizerinde
yarattig1 etkinin sonucu olarak karsimiza ¢ikan “gorsel kiiltiir” kavrami da sanat egitimi
programlarinda yer almaya baslamaktadir (Kirisoglu Tekin, 2009, ss.36-39).

Bu arastirma kapsaminda lisans diizeyinde agilan Dijital Sanat dersinde 6gretmen
adaylarina dijital sanat baglaminda, alan ve 6gretmenlik meslek bilgilerini
yapilandirabilecekleri bir i¢erik sunulmaya ¢alisilmistir. Cevrelerinde gelisen yeni sanat
dilini anlama ve yorumlama yolunda gorsel okuryazarlik kazandirilmasi yoniinde ¢aba
harcanmistir. Ogretmen adaylarinin Dijital Sanat dersinde 6grendiklerini gelecekteki
smiflarina nasil aktarabilecekleri konusunda yeterlik gelistirmeleri saglanmaya
caligilmistir. Ders kapsaminda planlanan etkinlikler, CASEY e gore dort disiplin

alanina uygun olarak disiplinler arasilik ve gorsel kiiltiir kavramlarinin da igerige dahil

-----

Yapilandirmaci Ogrenme
Yapilandirmacilik, pragmatik felsefeyi temele alan Piaget, Vygotsky, Gestalt, Dewey
gibi yasamun siirekli degistigini, her durumda her seyin yeniden yapilandirilmasi
gerektigini savunan diisiintirler tarafindan olusturulmus bir kuramdir (Aykag, 2009,
s.110). Bilginin birey tarafindan etkin olarak yapilandirilmasini 6ngdren yapilandirmaci
ogrenme, dgrencilerin 6grenme siirecinde daha fazla sorumluluk almalarina ve siirece
etkin olarak katilimlarina olanak saglayan isbirligine dayali 6grenme yaklagimindan
yararlanilmaktadir (Giiltekin, Karadag ve Yilmaz, 2007, s.503). Yapilandirmaci
ogrenme yaklagiminda, bireyin bilgiyi 6ziimsemede aktif rol alarak onu kendi zihinsel
semalarinda yerli yerine oturtabilmesi amact gozetildiginden geleneksel egitim
anlayisindan ayrildig1 sdylenebilmektedir (Ozden, 2008, s.56). Geleneksel yontemlerde
Ogrenciler bilgiyi, bilginin aktarilmasinda temel rolii iistlenen 6gretmenden hazir olarak

alirlar.
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yapilandirmasina, yani olusturmasina, yorumlamasina ve gelistirmesine olanak
saglamasidir. Ogrenen, karsilastig1 yeni bilgiyi tanimlamak i¢in dnceden 6grendiklerini
kullanir veya algiladig1 bilgiyi agiklamak i¢in yeni anlayislar sekillendirir.
Yapilandirmaci yaklagima gore 6§renme yasam boyu ilerleyen bir siiregtir ve bilgi,
birey tarafindan etkin olarak yapilandiriimaktadir (Aykag, 2009, s.111). Ogretim, ise
O0grenme deneyimlerinde merkeze alinan 6grencinin arkadaslari, 6gretmen ve bilginin
kendisiyle etkilesim i¢ine girerek bireysel anlayisini gelistirmesine yonlendiren bir
siirectir (Giiltekin ve digerleri, 2007, s.507). Ogrencilere, énceki bilgileri iizerine yeni
bilgilerin nasil yapilandirildigini anlama fikrine dayanan bir “deneyimsel 6grenme
ortam1” olusturulmaktadir. Deneyimsel 6grenme 6grenciye aktif katilim, inisiyatif
kullanma, dersi degerlendirme ve birinci elden deneyim kazanma gibi firsatlar
sunmaktadir (Ozden, 2008, 5.68). Ogrencinin derste aldig1 bilgileri hayata
gecirebilmesi, baz1 bilgi parcalarini ezberlemesinden daha degerlidir. Yapilandirmaci
O6grenme yaklasimi, 6gretmenlerin 6gretim programlarini degismeyen yapilar,
kendilerini de bilginin tek kaynagi olarak gormeleri yerine 6gretim programlarini ve
ders isleme yontemlerini siirekli analiz ederek gelistirmelerini gerektirir (Ozden, 2008,
s$.56). Yapilandirmaci 6grenme kuraminda, bireylerin daha ¢ok diisiinmeyi, anlamayz,
kendi 6grenmelerinden sorumlu olmayi ve kendi davraniglarini kontrol etmeyi
ogrenmeleri vurgulanmaktadir (Giiltekin vd. s.509).
Yapilandirmaci 6grenme, sanat egitimi ve teknoloji arasinda kurulacak baglar,

Cok Alanli Sanat Egitimi Yo6nteminin 6nemini ortaya ¢ikarmaktadir. Prater (2001), bu
baglari, su sekilde 6rneklerle aciklamaktadir;

e Sanat tarihi disiplininde, sanat¢ilar ve sanat akimlar1 hakkindaki filmler,

CD’ler, internet ortamindaki yazi, gérsel ve videolar sayesinde, kendi tarihsel

bakis acilarimi yapilandirabileceklerdir.

e Uygulama disiplininde 6grenciler kendilerini ifade ederken kullandiklari arag

veya ortam olarak dijital teknolojileri kendi anlayislart dogrultusunda

sekillendirebileceklerdir.

¢ Elestiri disiplininde, bir eserin elestirel analizi 6grencilerin kendi

anlamlandirmalarini gerektirmektedir. Coklu ortamlar araciligiyla, cesitli
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yazilimlar ve linkler sayesinde 6grenciler birden ¢ok esere ulasabilir ve bunlar
arasinda baglar kurarak, edindikleri bilgiyi sunabilecektir.

e Estetik disiplininde 6grenme ve dgretme sanatin kendi dogasi geregi zaten
bireyin kendisinin yapilandirdigi olgulardan olusmaktadir. Bireyin, ¢evresini
saran dijital goriintiilere iligskin sanatsal deger, giizellik, etik gibi anlayislari

gelistirmesi gerekmektedir (s5.46-47).

Ancak bunlar hemen kurulabilecek baglantilar ve gergeklestirilebilecek
durumlar degildir. Gelecekteki siniflarinda etkin 6grenme ortamlar1 olusturabilmeleri
icin 6gretmen adaylarinin gerekli bilgi ve teknik yeterliklere sahip olmalar1
gerekmektedir. Lisans diizeyinde segmeli ders kapsaminda agilan olan Dijital Sanat
dersinde 6gretmen adaylarinin dijital sanatin ne oldugunu 6grenerek yorumlayabilecegi,
kendi anlayislar1 dogrultusunda dijital sanat ¢aligmalar1 gerceklestirebilecegi;
ogrendiklerini 6gretebilmek icin dijital sanat1 Gorsel Sanatlar dersi ile

biitiinlestirebilecegi 6grenme ortamlar olusturulmaya calisilmigtir.

TPIB: Teknolojik Pedagojik icerik Bilgisi Modeli
Ogretmenler, 6gretme eyleminde teknoloji entegrasyonunu dogrudan etkileyen bir araci
konumunda olduklarindan, Teknolojik Pedagojik Igerik Bilgisi (TPIB-Technological
Pedagogical Content Knowledge, TPCK) modelinin {izerinde durdugu anlayisi
gelistirmeleri biiyiik 5nem tagimaktadir. Koehler ve Mishra tarafindan tanimlanan TPIB
modeli, Shulman’in Pedagojik Icerik Bilgisi (Pedagogical Content Knowledge, PCK)
modeli lizerine kurulmustur. Shulman 1986 ve 1987 yillarinda 6gretmenlerin teknolojik
ve pedagojik igerik bilgileri arasindaki karsilikli iliskileri anlama amaciyla tanimladigi
Pedagojik Igerik Bilgisi (Pedagogical Content Knowledge, PCK) modelinin gergevesini
cizmistir. TPIB 6gretmenlere, teknoloji, igerik ve pedagoji olmak iizere ii¢ ayr1 alan
arasindaki karmasik etkilesimin ¢ercevesini ¢izmekte ve teknolojinin sinif ortamina
basaril bir sekilde entegrasyonu i¢in gereken esnek yapiy1 saglamaktadir (Koehler ve

Mishra, 2008, s.3).
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Sekil 4:Teknolojik Pedagojik icerik Bilgisi (TPIB) Modeli (Kaynak: Koehler ve
Mishra, 2008, s.12)

TPIB modelinde Teknoloji, Pedagoji ve Igerik olmak iizere 3 temel bilesen ve
bu bilesenlerin kesisimlerinde esit dSnemle yer alan, Pedagojik Icerik Bilgisi (PIB),
Teknolojik Igerik Bilgisi (TIB), Teknolojik Pedagojik Bilgi (TPB) ve Teknolojik
Pedagojik Igerik Bilgisi (TPIB) bulunmaktadir. igerdigi bilesenleri birbiriyle
iliskilendirerek aciklayan TPIB modelini, bu konuda temel kaynak durumundaki
Koehler ve Mishra’nin goriisleri kapsaminda agiklamanin yararli olacagi

distiniilmektedir.

IB: icerik bilgisi. igerik bilgisi dgretilecek asil konu hakkindaki bilgi, yani
ogretmenin alan bilgisidir. Ogretmenler icin kritik 6nem tasiyan icerik bilgisi,
kavramlar, teoriler, diisiinceler, orgiitsel ¢ergeveler, yerlesik uygulama ve yaklagimlari

icermektedir. Bilgi ve aragtirma dogalar1 geregi farkli disiplinlerde farkli 6zellikler
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gostermektedir. Ogretmenlerin de egitim disiplini icinde kendi 6gretim verdikleri alan
ile ilgili derin bilgi birikimine sahip olmalar gerekmektedir. Ornegin, sanat elestirisi
s0z konusu oldugunda 6gretmen, sanat tarihi, {inlii tablolar, heykeller, sanatc1 ve
sanatcilarin tarihsel baglamda aldiklar1 konum, estetik ve psikolojik kuramlar gibi
bir¢ok farkli disiplinin bilgisine bagvurmak durumunda kalmaktadir (Koehler ve
Mishra, 2008, s.13).

PB: Pedagoji bilgisi. Pedagoji bilgisi, 6gretme ve 6grenme siireci, uygulamalari
ve yontemleri ile ilgili tiim egitimsel amag ve degerleri kapsayan derinlemesine bilgidir.
PB, 6gretme ve 6grenmenin dogasi, sinif yonetimi, dersin planlanmasi ve yliriitiilmesi,
degerlendirme siireglerine iliskin kapsamli bir bilgileri igerir. Pedagoji konusunda
derinlemesine bilgi sahibi olan bir 6gretmen, 6grencilerin bilgiyi nasil yapilandirdigini,
ihtiya¢ duyduklari becerileri nasil kazandigini anlayabilir ve 6grenmeye karsi nasil
olumlu tutum gelistirebilmeleri konusunda 6grencilerine yardimci olabilir. Pedagoji
bilgisi bilissel, sosyal ve gelisimsel 6grenme kuramlar1 ve bunlarin sinifta 6grenciler ile
nasil uygulanacagi konusunda bir anlayis gelistirmeyi gerektirir (Koehler ve Mishra,
2006, $5.1026-1027).

TB: Teknoloji bilgisi. Teknoloji bilgisinin, TPIB modeli i¢indeki diger temel 2
bilesene oranla daha fazla degisim i¢inde oldugu sdylenebilir. Bu durum, teknolojinin
her giin degisen yapisindan kaynaklanmaktadir. Teknoloji bilgisi ile ilgili yapilabilecek
en uygun tanimlama bilgi ve iletisim teknolojilerinin degiskenligi {izerine olabilecektir.
Geleneksel bilgisayar okuryazarligi fikrinin 6tesinde bireylerin, bilgi ve iletisim
teknolojilerini ¢alisma hayatlarinda ve gilindelik yasamlarinda verimli bir sekilde
kullanabilecekleri bir anlayis gelistirmesi gerekmektedir. Uzerinde durulmasi gereken
en 6nemli nokta ise bireylerin teknolojideki siirekli degisim ve gelisimlere yasam boyu
uyum saglayabilmesi gerekliligidir. Teknoloji bilgisi, bireylerin ¢ok ¢esitli gorevleri
basartyla yerine getirebilmesi i¢in teknolojinin ise koyulmast ile ilgili en uygun yollari
bilmesi ya da bulabilmesidir. Bu anlayis, teknoloji bilgisi ile ilgili 6grenmenin hi¢bir
zaman bitmeyecegi, gelisime agik, teknoloji ile yasam boyu siirecek bir karsilikli

etkilesim siirecini ifade etmektedir (Koehler ve Mishra, 2008, s.14).
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PIB: Pedagojik icerik bilgisi. Pedagojik icerik bilgisi, Shulman’m 1986 yilinda
ileri siirdiigii, belirli bir igerigin 6gretimine uygulanabilir pedagoji bilgisi fikrine
dayanir. PIB, 6gretme, 6grenme, dgrenmeyi tesvik etmek, program, degerlendirme ve
bunlar arasindaki baglantilar1 gelistirmek gibi temel alanlar1 kapsar. Bu konulardaki
genel yanlis kanilar ile ilgili farkindalik gelistirmek, farkli fikirler arasinda iligki
kurmak, 6grencilerin dnceki 6grenmelerini gdz dniinde tutmak, alternatif 6gretme
yaklasimlarina a¢ik olmak, benzer fikir ya da problemlere farkli bakis agilar
gelistirecek esneklikte olmak, etkili 6gretmenligin temel gereksinimlerindendir. PIB,
Ogretmenin 0gretilecek konuyu yorumlamasini, konunun aktarimi igin ¢esitli yollar
bulmasini, 6grencilerin 6nceki 6grenmelerine ve farkli kavrama diizeylerine gore
Ogretim malzemelerini uyarlamasi anlamina gelmektedir (Koehler ve Mishra, 2009,
5.64).

TiB: Teknolojik icerik bilgisi. Ogrenme ortamima uygun ve etkili teknolojik
araglarin kullanimi i¢in teknolojinin egitim alanindaki bilgi ve uygulamalar {izerine
etkisini anlamak son derece énemlidir. Ogretilecek konuda igerigin en etkili sekilde
aktarilabilecegi teknolojinin secimine dikkat edilmelidir. TIB, teknoloji ve ierigin
birbirini nasil etkiledigi tizerine bir anlay1s gelistirilmesi olarak tanimlanabilir.
Ogretmenler yalmzca alanlart ile ilgili derinlemesine bilgi sahibi olmakla kalmamals,
ayni zamanda hangi konunun, hangi teknoloji ile aktarilirsa daha etkili 6grenme
gerceklestirilebilecegine dair bilgiye de sahip olmalidir. Bu acidan, TPIB modeli

ogretmenlere farkli konu alanlarinda farkli teknolojiler deneyimlemelerini 6nermektedir

(Koehler ve Mishra, 2008, s.16).

TPB: Teknolojik pedagoji bilgisi. Belirli teknolojiler kullanildiginda 6gretme
ve 6grenmenin nasil degistigine iliskin bir anlayistir. TPB, egitimsel yaklasimlar
baglaminda teknolojik araglarin yararlar1 ve kisithliklar1 gozetilerek bilingli olarak
kullanimini1 ifade etmektedir. Bu yoniiyle TPB, 6gretmenlerin belirli egitimsel amaglar
icin teknolojik araglar yeniden diizenlerken yaratici ve esnek olmalarimi
gerektirmektedir. Ozellikle program ve yazilimlarin ¢ogunlukla egitim amagl
hazirlanmamis olmasindan dolayr TPB énem kazanmaktadir. Ogretmenler bu gibi

teknolojilerden egitimsel amagclarla yararlanmak icin islevsel yapilarint anlamali ve
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tekrar diizenleyerek 6grenme ortaminda kullanmalidir. Bu agidan 6gretmenlerin,
yenilikleri takip etmesi, agik fikirli ve sabirli olmas1 gerekmektedir (Koehler ve Mishra,
2008, s5.16-17).

TPIB: Teknolojik pedagojik icerik bilgisi. TPIB modeli, teknolojinin 6gretme
ve §grenme siirecinde etkin kullanimi i¢in icerik bilgisi, pedagoji bilgisi ve teknoloji
bilgisi arasindaki karsilikli etkilesimlerin anlasilmasina dayanan yaklasimdir (Koehler
ve Mishra, 2009, s.66). Dijital teknolojileri siniflarinda kullanma konusunda kendisini
gelistirmek isteyen 0gretmenlerin, adlandirmamis olsalar bile, bir eylem arastirmasi
stirecine girecegi rahatlikla s0ylenebilir. Eylem arastirmasi siirecinde “Nasi1l?”” sorusuna
dongiisel bir siiregte cevap aramaya ¢alismak dnemlidir. Bu yiizden TPIB modeli ile
calismak isteyecek dgretmenler icin “nasil?” sorularini 6zetleyecek sekilde asagidaki

gibi bir tablo olusturmustur:

Tablo 1
TPIB Modeli bilesenlerine iliskin “Nasil?” sorulari

e Alanim ile ilgili kuramsal bilgimi nasil gelistirebilirim?

¢ Sinifimdaki farkh 6grenciler icin en etkili 6grenmeyi nasil
gerceklestirebilirim?

¢ Sinifta kullanacagim teknolojilere nasil daha hakim olabilirim?

e Alanimda aktaracagim konuyu 6gretebilecek bilgi ve anlayisi nasil
gelistirebilirim?

o Ogretmek istedigim konu icin en uygun ve etkili teknolojiyi nasil
segerim?

e Etkili 6grenme ortami diizenlemek igin teknolojileri nasil
kullanabilirim?
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Bloom’un Dijital Taksonomisi
Chicago Universitesi’nde ¢alisan bir egitim psikologu olan Benjamin Bloom, 1956
yilinda egitim hedefleri ile ilgili bir siniflandirma gelistirmistir. Bloom Taksonomisi
olarak adlandirilan bu siniflandirma zamanla 6grenme siirecinin yapilandirilmasi ve
anlamlandirilmasinda temel bir arag¢ haline gelmistir. Bloom’a gore 6grenme 3
psikolojik alanda gergeklesir:

¢ Bilissel Alan: Bilginin islenmesi ve zihinsel beceriler

e Duyussal Alan: Tavir ve duygular

e Psikomotor Alan: Fiziksel beceriler (el becerileri)

Bilissel alanin incelenmesine dayanan Bloom Taksonomisi diisiinme becerilerini
smiflar ve siralar. Diigsiinme siirecinin adim adim izlendigi siniflandirmada bir kavram
hatirlanmadan anlasilamaz, benzer sekilde bilgi ve kavramlar uygulanmadan 6nce
kavranmalidir. Diistik diizey diisiinme becerilerinden yiiksek diizey diisiinme
becerilerine dogru ilerleyen bu diizende, bilgi, kavrama, uygulama, analiz, sentez ve
degerlendirme kavramlar1 yer alir. Bu kavramlarin her biri isimsel diizenlenmis birer
kategoridir.

1990°1arda eski dgrencilerinden Lori Anderson ve ¢alisma arkadaslarindan
David Krathwohl, Bloom’un taksonomisini tekrar gozden gegirerek gelistirmis ve 2001
yilinda yayimlamislardir. Bu siniflandirmanin en 6nemli noktasi, isimsel kategorilerin
isim fiil haline doniistiiriilmesi ve yine diisiikten yiiksege dogru siralanan diisiinme
becerileri olarak, hatirlama, anlama, uygulama, analiz etme, degerlendirme, yaratma
kavramlarinin yeniden diizenlenmesidir (Anderson ve Krathwohl, 2010). Bloom’un
taksonomisi ile Anderson ve Krathwoh!l’in yeniden diizenlenmis taksonomileri

asagidaki sekilde birlikte goriilmektedir.
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Sekil 5: Bloom’un orijinal ve yeniden gbzden gegirilmis taksonomileri (Kaynak:

http://ictintegration.wikispaces.com/Bloom)

Yirmi birinci ylizyilda 6grenmenin anahtar kavramlarindan biri olarak igbirligi
Oonem kazanmistir. Bireylerin 6grenme siirecinde gerekli tek bilesen isbirligi degildir;
isbirligi yapilmadan da 6grenme gerceklesebilir ancak isbirliginin 6grenmeyi biiyiik
Olciide arttirdigi belirlenmistir. Giiniimiiz 6grencilerini hayata hazirlamak i¢in bu
kavramin 6grenme yaklasimlari i¢inde bulunmasi bir gereklilik halini almigtir
(Churches, 2010). Egitim bilimleri kapsaminda dijital teknolojilerin entegrasyonundan
bahsedilirken Web 2.0 araglar1 géz ardi edilemez. Sonraki béliimlerde detayli olarak
incelenecek olan Web 2.0 araglarinin en 6nemli 6zelligi, bilginin kullanicilar tarafindan
etkilesimli olarak iiretilmesi ve paylasilmasidir. Isbirligi kavraminin Web 2.0 araclarini
kullanirken de anahtar kelime oldugu goriilmektedir. Bu araglari giinliik yagamlarinda
kullanan bireylerin beyin yapilarinin ve biligsel siireclerinin farklilastigi buna bagh
olarak egitim anlayisinin degistigi rahatlikla sdylenebilir.

Egitimsel paradigmasinin doniismesi sonucunda Bloom’un yeniden diizenlenmis
taksonomisi tlizerinde bazi degisikliklerin yapilmas1 kacinilmaz olmustur. Bugiin
olusturulan wikilerde ve tartisma platformlarinda 6gretmenler, isbirligi icinde Bloom’un
Dijital Taksonomisi ad1 verilen siniflandirma {izerine tartismakta ve bilissel siirecleri

yeniden diizenleyerek anlamaya ¢alismaktadir. Andrew Churches tarafindan olusturulan
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“Edorigami ”, (http://edorigami.wikispaces.com/) adli wiki bu platformlarin en iyi
orneklerinden biri olarak gdsterilebilir. Bloom’un Dijital Taksonomisinde, Anderson ve
Krathwohl un belirledigi kategorilere gore hedeflenen 6grenme ile ilgili biligsel siiregler
degismistir. Ornegin hatirlama kategorisi, tanima, listeleme, tanimlama, belirleme,
alimlama, adlandirma, yerlestirme ve bulma anahtar kelimelerinden olusur. Bilginin
bellekten geri ¢cagrilmasi i¢in gergeklestirilen biligsel siire¢ giiniimiiziin teknolojileri
sayesinde doniisiime ugramis ve begeniler, Google aramalari, imlemeler, sosyal aglar
araciligi ile internet hatirlama seklini ve kapasitesini farklilagtirmistir. Asagidaki
kavram haritasi, Bloom’un 2001 tarihli yeniden diizenlenmis taksonomisinde yer alan
kategoriler, anahtar kelimeler, bilissel siire¢ler ve bunlarin gergeklestirilme yollarini

birlikte 6zetleyerek gorsellestirmektedir.

Sekil 6: Bloom’un Dijital Taksonomisine iliskin kavram haritasi (Kaynak:
http://edorigami.wikispaces.com/Bloom%27s+Digital+Taxonomy adresinden Tiirk¢e’ye

cevrilmistir).


http://edorigami.wikispaces.com/
http://edorigami.wikispaces.com/Bloom%27s+Digital+Taxonomy
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Samantha Penney, asagida goriilen piramit ile Bloom’un Dijital Taksonomisini
gorsellestirmistir. Gorselin altinda verilen kaynaktan piramidin etkilesimli haline

ulasarak, logolar1 goriilen dijital araglara erismek ve deneyimlemek miimkiindiir.

N

AN\

/ \

This work is licensed under a Creative Commons Attribution-NoDerivs 3.0 Unported License.

Author: Samantha Penney, samantha.penney@gmail.com

Sekil 7: Bloom’un Dijital Taksonomi Piramidi

(Kaynak: http://faculty.indstate.edu/spenney/bdt.htm)

Joanna Hammond (2011), okulunun web sitesinde yayimladig: tabloda Bloom’ un
Dijital Taksonomisindeki her bir kategori i¢in bilissel siire¢lerde kullanilabilecek Web
2.0 araclarindan bazilarini adresleriyle birlikte vermektedir. Felecia Young (2012) ise
yazisinda Bloom’un Taksonomisine gore calisilabilecek 35 dijital araci listelemistir. Bu
iki kaynaktan yola ¢ikilarak asagidaki tabloda egitim ortaminda kullanilabilecek Web
2.0 araglarindan bazilari, Agustos 2013 tarihi itibariyle giincelligini koruyan sitelere
yonlendirmesine dikkat edilerek siralanmistir. Bu araglarin, 6grenme ortaminin
yapisina, sinifa, 6grencilere ve teknolojinin gelisimine gore farklilasabilecegi

unutulmamalidir.


http://creativecommons.org/licenses/by-nd/3.0/
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Tablo 2 (Agustos 2013°de giincellenmistir).

Bloom 'un Dijital Taksonomisine gore sanat siniflarinda kullanilabilecek dijital araglar

CREATELY  http://creately.com/ (Semalastirma)

ZOHO http://www.zoho.com/ (Belge yonetimi)

DEL.ICIO.US https://delicious.com/ (Sosyal imleme)

FLICKR http://www.flickr.com/ (Fotograf paylagimi)
STUDYBLUE http://www.studyblue.com/ (Flas kart ve not tutma)

BIT.LY https://bitly.com/ (Baglant1 kaydetme ve paylasma)

VISUWORDS http://visuwords.com/ (Cevrimigi grafik sozliik)
WORDLE http://www.wordle.net/ (“word cloud” olusturma)

BUBBL.US http://bubbl.us (Zihin haritas olusturma)
WEBSPIRATION http://www.mywebspiration.com/ (Kavram haritasi)
SCHOOLTUBE  www.schooltube.com (izle ve 6gren)
THE PERIODIC TABLE OF VIDEOS http://www.periodicvideos.com/# (izle ve 6gren)
GLIFFY www.gliffy.com (Grafik olusturma)
WIKIPEDIA www.wikipedia.org (Cevrimigi ansiklopedi)
GO2WEB20 http://www.go2web20.net/  (Web 2.0 araglar1 indeksi)
FOTOBABBLE  http://www.fotobabble.com/ (Fotograf ve Ses)
PODOMATIC http://www.podomatic.com/login (Podcast)

WOLFRAMALPHA http://www.wolframalpha.com/about.html  (Sistemetik bilgi)

EXPLORATREE  www.exploratree.org.uk (Gorsel diisiince kilavuzu)
CREATE A GRAPH http://nces.ed.gov/nceskids/createagraph/default.aspx (Grafik)

10x 10 http://www.tenbyten.org/  (Gorseller ile zaman akigt)
RCAMPUS WWW.rcampus.com (Egitimsel Y&netim Sistemi)
SURVEYMONKEY www.surveymonkey.com  (Anket olusturma)
RUBISTAR http://rubistar.4teachers.org/index.php  (Rubrik olusturma)
iRUBRIC www.rcampus.com/indexrubric.cfm  (Rubrik olusturma)
WIKISPACES www.wikispaces.com  (Isbirlikgi katilim)

PREZI WWW.prezi.com (Sunum hazirlama)

GLOGSTER EDU http://edu.glogster.com (Etkilesimki poster olusturma)
VOICETHREAD  http://voicethread.com/ (Etkilesimli sunum olusturma)

Dijital Sanat Baglaminda Dijital Teknolojilerin Sanat Egitimine Entegrasyonu
Teknolojinin hizla gelismesiyle birlikte diinya dijital imgelerin ve gorsel kiiltiiriin
egemen oldugu bir siirecin i¢ine girmistir. Bu siiregte toplumlarin yapis1 hizla degiserek
insan hayatina dogrudan yansimakta, buna bagl olarak egitimin amaclar1 ve yontemleri
de degismektedir. Amag, yontem ve sistemlerdeki bu degisim insanlar1 siirekli bir arayis
icine sokmaktadir. Son zamanlarda daha etkin 6grenme kuramlari tizerinde yapilan
aragtirmalar; motivasyon, bilgiyi yapilandirma, 6grenme etkinliklerine etkin katilim,
aragtirmacilik, yaratici ve elestirel diisiinme gibi kavramlara vurgu yapmaktadir (Unver,
2002, giris). Bugiin gelinen noktada, daha dinamik, daha ¢aliskan, daha yaratici, hizla
degisen sartlara uyum saglayabilen, her seyi bilmek yerine bilgiye nereden, nasil
ulagabilecegini bilen bireyler kendilerine toplumda bir yer bulabilmektedir (Erbay,
1997, s5.175-176). Giinitimiiz kosullarinin yarattig1 ¢oklu uyaricilar dogrultusunda

ilkdgretim programindaki “resim is” derslerinin adinin “gérsel sanatlar” olarak
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degistirilmesi de gostermektedir ki, bireyler, zengin uyaricilart algilamak, uyum
gostermek ve tepkide bulunmak durumundadir. Bir¢ok yasamsal alanda karsilagilabilen
bir olgu durumuna gelmis olan sanat, hizli degisimlerin ve etkilesimlerin yasandig: bir
ortamda kiiltiirel, toplumsal ve teknolojik olgularin yansimalari olarak bireylerin
karsilarina ¢ikmaktadir (Karaaslan ve digerleri, 2010). Bireyin elestirel bir tutumla
giiniimiiziin ¢agdas teknoloji diinyasin1 anlamasi ve kendisine bu diinyada bir yer
bulabilmesi, belirginlesen ¢arpikliklarin bilincine varip bunlar1 degistirmeye ¢alismasi,
toplumsallasma siireci iginde sanat egitimi yolu ile saglanabilir (Erbay, 1997, ss.67-68).

Gorsel kiiltiiriin teknoloji baglantisi ile i¢ ice gectigi 2000’11 yillarda bilgisayar
oyunlari, film ve internet gibi her giin gelisen teknolojiler cocuklarin yasantisina estetigi
bir bagka yonden kullanarak girmektedir. Dijital teknolojilerin ¢ift yonlii etkilesim giicii
inanilmaz olanaklar saglamakta, bilgiye cok ¢abuk ve kolay ulasilabilecegi gibi, tasarim
yapma siirecinde de sayisiz deneme yapma firsati sunmaktadir. Bireyler, biitiin bunlari
elestirmeli, ¢6ziimlemeli ve dijital teknolojiler kullanarak yeni yaratimlar
olusturabilmelidir. Bilgi, uygulama ve iirilin siirecinde sonuca gdtiiren ipuclari her tiirli
arastirma ve tasarim olasiliklar1 6grencilerin elinin altindadir. Bu nedenle, 6gretim
programlarinin kapsami i¢inde bigimi ve igerigi ile dijital teknolojilere yer verilmesi
kacinilmaz goriinmektedir (Kirisoglu Tekin, 2009, s.96). Sanat egitimi; zaman i¢inde
gelisen teknoloji ve toplum ihtiyaglarina uygun olarak yenilenmedigi siirece hep ¢agin
gerisinde kalip, her giin artan sorunlarla ugrasacaktir. (Erbay, 1997, ss.207-208). Bu
yiizden teknoloji ve sanat gelisirken, bunu yaratan insani da yetistirmek amag
edinilmelidir.

Alan yazinda, Giizel Sanatlar Egitimi alaninda dijital teknolojilerin
entagrasyonuna yonelik olarak iki durumla karsilasilmaktadir. Bunlardan birincisi, sanat
egitiminin farkli kademelerinde 6grenme ortamlari olusturulmasi sirasinda arag¢ olarak
teknolojiden faydalanilmasi durumudur. Sanat egitimi igerisinde yer alan sanat tarihi,
estetik ve elestiri disiplinlerinde, ders igeriklerinin hazirlanmasi ve konularin
aktarilmasinda teknolojik araglardan yararlanilmaktadir. Ikinci durumda ise, uygulamali
caligmalar kapsaminda teknolojinin yine arag¢ olarak kullanilmast durumu sz
konusudur. Daha cok lisans diizeyinde, uygulamalarin dogrudan bilgisayar ortaminda
gerceklestirildigi durumlarda gesitli tasarim programlar1 konusunda teknik egitime

yogunlasildig1 goriilmektedir. Giincel sanat¢ilarin bir¢ogu, dijital teknolojilerin yaygin
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etkileri dolayisiyla ¢alismalarini dijital ortamlarda iiretip sergileme egilimindedir.
Tiirkiye’de de dijital sanat ve dijital teknolojiler baglaminda ¢aligmalar
gergeklestirilmektedir. Ancak sanat egitiminin hi¢bir kademesinin program igeriginde
tiim bu gelismelere karsilik gelecek kazanim ya da etkinliklere rastlanmamaktadir.

Bireylerin her giin karsilastiklari, giiniimiizde daha ¢ok hareketli gorsellerin
egemen oldugu goriintiiler karmasasinda, ilk ve ortaokulda gorsel sanatlar egitimi
alacak 6grencilerin bu goriintiileri anlamlandirabilmeleri i¢in gorsel okumalar
yapabilme ve elestirel diisiinme becerileri gelistirilmelidir. Gorsel Sanatlar Egitimi
verecek 6gretmen adaylarinin, giinliilk yasamdaki teknolojik gelismeler kadar, sanat
egitimi alaninda da teorik ve uygulama konusundaki gelismeleri bilmeleri ve takip
etmeleri gerekmektedir. Boylece, 6gretmen olduklarinda 6grencilerine, bahsedilen
becerileri gelistirmede yardimci olabileceklerdir. Ancak 6gretmen adaylarinin sanatin
gelistirdigi yeni dile iliskin bilgisizlikleri ve duyarsizliklari bu durumun 6niinde biiyiik
bir engel olusturmaktadir.

Bilgi ve enformasyon ¢aginda bilgisayarlarin sanatsal ¢alismalar kapsaminda
yeri inkar edilemez. Bilgisayar teknolojisinin; iki ve ii¢ boyutlu ¢alismalar i¢cindeki
kullanimlar1 sanat egitiminde yayginlastirilmali, sanat egitimi veren kurumlarin ders
programlart yeniliklere acik ve esnek olmalidir, egemen durumdaki pasif 6gretim aktif
ogrenmeye doniismelidir. Ozellikle yiiksekdgretim kademesinde sanat egitiminin amaci,
yaraticiligin yonlendirilmesi yaninda, sanat egitiminin gelisimini saglayacak bilgi
aktarimini planl ve amagl bir sekilde gelistirerek, ihtiya¢ duyulan sanat egitimcilerini
yetistirmek olmalidir (Erbay, 1997, ss.215-216). Tiirkiye’de sanat egitimi alaninda
teknolojinin degisim hizina yeterince ayak uydurulamamasinin bir diger nedeni de
teknolojiye uygun olarak degisimin talep ettigi malzeme ve araglarin takip edilmesi i¢in
egitime ayrilan finansal kaynagin yetersizligidir. Sanatin her alaninda etkin olan
teknolojik gelisim; kullanilan malzemeden yonteme kadar her agsamada egitimi
etkilemektedir. (Erbay, 1997, s.176). Sanat egitiminde bilginin kolay ve kaliteli aktarimi
anlaminda dijital teknolojilerin kullanilmas1 6nemli ve gereklidir. Bilgisayar ve ¢oklu
ortam Uriinlerinin egitimde etkililigi konusunda sanat egitimine yonelik ciddi bir
arastirma ve etkinlik eksikligi bulunmaktadir. Teknolojinin bir {iriinii olan sanat ve
egitim alanindaki veriler birlestirilerek sanat egitimine entegre edilmelidir (Demirel,
2006).
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Dijital sanatin ne oldugu ve sanat egitimi i¢inde dijital sanatin nasil bir 6neme
sahip oldugu sorularinin cevabi; dijital sanatin sanat egitimini bilgi teknolojisi ile
biitlinlestirmesi ve bilgi teknolojinin ¢ocugun gelisiminde ilk siralarda yer almasi
baglantisinda gizlidir. Bu durumda dijital sanat dogrudan biitiin gorsel sanatlar egitimin
bir pargast haline gelmektedir. Dijital okur-yazarlik insan yasaminda bir dncelik halini
aldig1 zamandan bu yana farkinda olunmasa da dijital sanat yoluyla 6grenmeye devam
edilmektedir (Liu, 2007, s.97). Dijital teknolojiler sanat egitiminin her kademesinde
etkili olmaktadir. Son zamanlarda 6zellikle yurtdisindaki aragtirmalarda, bir¢cok
aragtirmacinin lizerinde durdugu en 6énemli konu, sanat 6gretmeni yetistirilmesinde
teknik 6gretimin vurgulanmasi ancak pedagojik anlayisin yetersiz kalmasidir.

Dijital teknolojilerin de etkisiyle yeni bir gorsel kiiltiiriin olustugu, sanatin
Ogrenilmesi gereken yeni bir dil yarattigi, yeni 6gretim ara¢ ve tekniklerinin ¢agdas
egitim programlarinin ayrilmaz bir pargasi haline geldigi sdylenebilir. Sanat
egitimcilerinin teknoloji alanindaki gelismelerle yakindan ilgilenmeleri bir zorunluluk
halini almistir. Sanat egitimin her basamaginda, teknolojinin yardimai ile bu yeni dili
o0grenmek ve 6gretmek sanat egitimcilerinin 6nde gelen gorevlerindendir (Karaaslan ve
digerleri, 2010). Bugiiniin insani, hizla gelisen teknolojinin sundugu olanaklarla
cevresinde olusan sanat aktivitelerine tanik olmakta, internet sayesinde bir¢ok sanatsal
aktiviteye sanal da olsa ulasilabilmektedir. Nitelikli ya da niteliksiz; bir sekilde sanat
eseriyle isteyerek ya da istemeden meydana gelen karsilasmalar, ilkeleri ve hedefleri
cok 1yi belirlenmis nitelikli bir sanat egitiminin gerekliligini ortaya koymaktadir (Yolcu,
20009, ss.1-2).

Teknolojinin Degisken Dogasi

Teknolojinin kendi dogasindan kaynaklanan 6zellikleri entegrasyon sirasinda zorluklara
neden olabilmektedir. Geleneksel egitim teknolojileri kullanilmaya baslandiklar
giinden, bugiine kadar gecen zamanda ¢ok fazla degisiklige ugramamislardir.
Islevleriyle ilgili olarak igyapilarini, calisma mantiklarini anlamak kolaydir. Dijital
teknolojiler ise geleneksel teknolojilerin tersine ¢ok yonlii ve degisken bir yap1
sergilerler. Dijital teknolojilerin giiclii yan1 bir¢ok farkli islevlerde kullanilabilen ¢ok
yonlii yapilaridir. Ama bu yonii, ayn1 zamanda onlar1 anlayip kullanmay1 zorlagtirdigi

i¢in zaman zaman bir sinirlamaya da doniisebilmektedir. Dijital teknolojilerin i¢
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mekanizmalari ve igleyisi kullanicilart igin ¢ogu zaman bir sir olarak kalmaktadir,
isleyisini 6grenmek zordur ¢iinkii bir ¢ok alana hakim olmay1 gerektirmektedir. Dijital
teknolojilerin degiskenligi ise donanim ve yazilimlarinin her giin gelismesinden
kaynaklanmaktadir. Bu yiizden dijital teknolojileri kullanmak i¢in gereken 6grenim
stireci de siirekli degismektedir. Dijital teknolojilerin 6grenme ortamlarina entegrasyonu
stirecinde 6gretmenlerin belirsizlik, hiisran ve siirekli degisime hazirlikli olarak yasam

boyu 6grenimlerine devam etmeleri gerekmektedir (Koehler ve Mishra, 2008, ss.7-8).

Ogretmenlerin Teknoloji ile Tlgili Korkular

Ogretmenlerin teknoloji kullanimu ile ilgili deneyimsizliklerinden korkulari,
entegrasyon siirecinde karsilasilan en biiylik zorluklardan birisidir. Bir¢ok 6gretmenin
giinliik yasamlarinda kullanmalarina ragmen ¢ogu zaman dijital teknolojilerin degerini
takdir etmemesi, 6gretimleriyle alakasiz oldugunu diisiinmesi ya da kendilerini bu
alanda yetersiz hissetmelerinden kaynaklanmaktadir (D’ Angelo, 1988; Koehler ve
Mishra, 2008). Bu durum ise gretmenlerin ve 6gretmen adaylarinin bilisim ve iletisim
teknolojilerini kullanma istek ve cesaretleriyle ilgilidir. Universitelerin ilgili
boliimlerinde gelecegin sanat 6gretmenleri olacak lisans 6gretmenlerinin bu konuda
yetersiz egitim almasi 6zellikle dijital teknolojilere kars1 korkuyla yaklagsmalarina ve
egitim 6gretim siirecinde bu teknolojilerden yararlanmak istememeleri gibi bir

yaklagimla sonu¢lanmaktadir.

Ogretmen ve Ogrenci Arasindaki Boliinme

Teknolojinin 6grenme ortamina entegrasyonu ile ilgili birgok kaynakta 6gretmen ile
ogrenci arasinda agilabilecek ugurumdan s6z edilmektedir (Prensky, 2001; Koehler ve
Mishra, 2008; Black ve Browning, 2011). Bu ugurum, Prensky (2001)’nin dijital yerli
(digital native) ve dijital gé¢men (digital immigrants) olarak adlandirdigr iki grup
arasindaki boliinme yiiziinden yasanmaktadir. Prensky bu adlandirmay1 “dil 6grenimi”
ile iliskilendirmistir; nasil ki anadil ve sonradan 6grenilen diller konusulurken
farkliliklar yasantyorsa teknoloji konusunda da benzer farkliliklar hatta zorluklar
yasanmaktadir. Dijital yerliler, yani teknolojinin dilini anadili gibi konusanlar, tamamen
dijital teknolojilerle kusatilmis bir diinyada dogup biiyiiyen ilk kusag ifade etmektedir.

Bu kusaktaki ¢cocuklar, yani aday 6gretmenlerin kendilerine egitim vermek iizere
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yetistirildigi 6grenciler, dogduklar giinden bu yana dijital oyuncaklar, bilgisayarlar,
video oyunlari, dijital miizik ¢alarlar, video kameralar, cep telefonlari, internet, e-posta
iletileri ve dijital ¢aga ait diger araclar ile i¢ ice yasamaktadir.

Dijital gogmenler, yani sonradan 6grendikleri yeni bir dili konusmaya ¢alisanlar
ise, dijital bir diinyaya dogmayan ancak hayatlarinin bir noktasinda teknolojiyle
ilgilenmek durumunda olan kusaktir. Bugiin hizmette olan birgok 6gretmen igin dijital
gdemen nitelendirmesi kullanilabilir. Dijital gogmenler i¢in internet ilk bagvuru kaynagi
degildir, yeni bir program 6grenmeye calisirken, program kendi kendisini
ogretebilecekken onu agip deneyimlemek yerine yardimei kilavuzu okurlar, hatta bazen
e-posta ya da e-makalelerin ¢iktisini alarak okurlar. Bu yeni dili heniiz ¢ok akici
konusamadiklar1 ama 6grenmeye ¢alistiklar1 ortadadir. (Prensky, 2001). Zamaninin
cogunu televizyon, bilgisayar, akilli telefon, tablet bilgisayar veya oyun konsolu
karsisinda gegiren bugiiniin gengleri ve ¢ocuklar1 kendilerine etkilesimli teknolojilerin
sagladigi yeni bir diinya kurmaktadir. Bu diinya i¢inde bir kusak dncesinin hig
gérmedigi yeni bir sosyal iletisim ve isbirligi diizeni islemektedir. Itibarlarin1 modernist
atolye uygulamalarina bagl kalarak kazanmis, bilgisayar dncesi donemde yetismis
“dijital gdbgmen” sanat egitimcilerinin bu degisen diinya algisin1 géz ardi etmemesi

gerekmektedir (Black ve Browning, 2011, s.20).

Ogretmenlerin Mesleki Sikintilart

[lk ve ortadgretimde sanat egitimi veren dgretmenlerin meslekleri ile ilgili sikinti ve
kaygilarinin, teknolojinin sanat egitimine entegrasyonu ile ilgili calismalarini da
etkiledigi s6ylenebilir. Buna neden olan durumlardan biri ilkogretimde 2 ders saati olan
sanat derslerinin Gorsel Sanatlar dersi ad1 altinda 1 saate diisiiriilmesi ve ortadgretimde
segmeli ders haline getirilmesidir. Programda, 6grenci merkezli grenme ve buna bagl
olarak 6grenci kazanimlar1 6n plana ¢ikmaktadir. Bu kazanimlar, gorsel sanatlarda
bicimlendirme, gorsel sanat kiiltiirii ve miize bilinci olmak {izere 3 temel 6grenme
alanina gore sekillenmektedir. Teorik bilginin yapilandirilmasi ve yapilandirilan
bilgilerin uygulamaya doniistiiriilmesi, 6grencilere estetik duygusunun ve elestirel
diisiinmenin kazandirilmasi gibi gereklilikleri olan sanat derslerinin bunu yaparken,
beseri, cografi, sosyal, ekonomik, politik ve teknolojik agidan tarihi ve giincel durumlar1

degerlendirmesi de beklenmektedir. Kendi i¢inde sanat tarihi, sanat ortami, elestiri, cok
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kiltiirliilik, etkilesim gibi sanat diinyasinin yillardir ugrastigi durumlari, egitim gibi son
derece kapsamli ve 6nemli bir disiplinle de birlestirmek zorunda olan sanat egitiminin
tiim bu sayilanlar1 1 ders saati i¢inde dgrencilere kazandirmasini beklemek zor bir
hedeftir. Sanat ve egitim gibi iki vazgecilmez ve ayni oranda karmasik konuyu bir araya
getirmeye c¢alisan sanat egitimi alaninda ders saatlerinin diistiriilmesi ¢oziilmesi gereken
yeni sorunlar1 da beraberinde getirmektedir. Bunun en biiyiik gostergelerinden biri de
sanat egitiminin farkli kademelerinde gorev alan 6gretmenlerin kaygi iginde olmasidir.
Program igerik ve kilavuzuna erismekte de zorlanan 6gretmenler, ders plani, etkinlikler,
degerlendirme gibi konularda yeni diizenlemelerin getirdigi sikintilar1 yagamaktadir.

Tiirk Egitim Sendikasi, Milli Egitim Bakanligina gonderdigi 14.10.2010 tarihli
yazisinda (EK A), Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligi Karar1 uyarinca 2010-2011
egitim-0gretim yilinda uygulanacak Haftalik Ders Cizelgelerine gore Gorsel Sanatlar
dersinin ilkogretim kurumlarinda 4, 5, 6, 7 ve 8. siniflarda haftada 1 saat, ortadgretim
kurumlarinda ise se¢meli ders olarak okutulmasinin, bu dersten beklenen faydanin
saglanmasi acisindan yeterli olmadigin belirterek, Gorsel Sanatlar ders saatinin
ilkdgretim kurumlarinin 4, 5, 6, 7. ve 8. siiflarinda haftada 2 saate ¢ikarilmasi ve
ortadgretim kurumlarinda bu dersin zorunlu ders haline getirilmesini talep etmistir.
Milli Egitim Bakanlig1 Talim Terbiye Kurulu Bagkanligi’nin, 26.10.2010 tarih ve
B.08.0.TTK.0.72.01.00 say1l1 resmi cevap yazisinda (EK B), gorsel sanatlar ders saati
korunarak herhangi bir degisiklige gidilmedigi, ilkdgretim kurumlarinin 1-5. siniflarina
konan serbest etkinlik saatlerinde 6grencilerin 6zel yeteneklerini gelistirmeye yonelik
olarak resim, miizik ve sporla ilgili faaliyetlerde bulunulabilecegi, 6-8. siniflarda ise
se¢meli dersler arasinda bulunan sanat etkinlikleri dersinde sanat alanlarindan biri ya da
bir kag1 tizerinde yogunlastirilmis etkinlikler yapilabilecegi, ortadgretim kurumlarinda,
2009-2010 dgretim yilinda gorsel sanatlar dersi, gorsel sanatlar/miizik/beden egitimi adi
altinda ortak zorunlu se¢meli ders iken, 2010 6gretim yilinda gorsel sanatlar/miizik ad1
altinda zorunlu se¢meli ders olarak kabul edilerek se¢ilme oraninin %33’den, %50’ye
cikarildigi bildirilmistir (Tiirk Egitim Sendikasi, 2010).

Black ve Browning (2011)’e gore yoneticiler ve karar alicilar bu tiir zorluklara
deginerek, destekleyici sanat egitimi politikalar1 gelistirip hayata gegirmelidir. Bu
politikalar ile 6gretmen adaylar1 ve hizmetteki 6gretmenler i¢in daha iyi egitim

saglanabilir, 6gretmenlerin streslerini azaltilabilir, 6gretmenlere teknoloji kullanimin
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O0grenmek ve uygulamak icin daha fazla zaman taninabilir, 6gretim ylikii azaltilarak,
donanim ve yazilim edinebilmek i¢in daha fazla kaynak saglanabilir (s.19). Tiirkiye’de
de 6gretmenler yukarida bahsedilenlere benzer egitim politikalar1 ve zorluklarla
yiizlesmektedir. Arastirmacinin 2013 yil1 Haziran ayinda gorevli olarak katildigi Ziimre
toplantilarinda, Eskisehir Bolgesi sanat 6gretmenlerinin en biiyiik sikintilarinin, norm
kadro fazlasi olmak, ders saatlerinin azalmasi ve sanat derslerinin segmeli olmast
yiiziinden yasanan oldugu gériilmiistiir. Ogretmenlerin birgogunun calistiklar1 okullarda
olusan benzer durumlar yiiziinden isleri konusunda kendilerini tehlikede hissettikleri ve
bu yiizden de ¢ok stresli olduklar1 gézlenmistir. Ogretmenlerin 6zliik haklar ve
dersleriyle ilgili ciddi kaygilari yiiziinden toplanti boyunca teknoloji kullanimina iligkin
higbir konuya deginilmemistir. Ogretmenler, sanat etkinlikleri dersi igin izlenecek bir
miifredat bulunmadigini, dersi kendilerinin planladigini belirtmistir (AG, 20 Haziran
2013).

Ogretmen ve Ogrencilerin Teknolojiye Erisim Sorunu

Kisisel bilgisayarlarin yayginlasmasiyla birlikte, sanat egitimcileri dijital teknolojileri
egitimde giderek daha ¢ok benimsiyor olsalar da, bu uyum siirecinin oldukga yavas
ilerledigi sOylenebilir. Birgok 6gretmen hala teknolojiyi ya ¢ok nadir kullanmakta ya da
sanat siniflarinda kullanmaktan kaginmaktadir (Black ve Browning, 2011, s.19).
Ozellikle 1980’ler ve 1990’larda siniflarinda bilgisayardan yararlanmak isteyen sanat
ogretmenleri, teknolojik araglarin ¢cok pahali olmasi nedeniyle teknolojiden uzak
dururken 2000’lerde kisisel bilgisayarlarin ucuzlamasi, internete erisimin yayginlagsmasi
ile bu durumun degismeye basladig1 soylenebilir.

Her ne kadar dijital teknolojiler ucuzlamis ve kolay erisilebilmis olsa dasanat
ogretmenleri i¢in bu teknolojilere erisim zaman zaman hala sorun olabildigi
gorilmektedir. Dijital boliinme (Digital Divide) olarak adlandirilan bir diger boliinme
de 6gretmenler icin sikintilt bir siirece neden olabilmektedir. Ekonomik, sosyal ya da
etik bircok farkli bicimlerde karsilagilabilen dijital boliinme, en son teknolojiye
erisebilenler ile erisemeyenler arasindaki boliinmedir (Koehler ve Mishra, 2008, s.10).
One ¢ikan sorun, dijital teknolojilerin diger arag gereclere oranla hala pahali olmasi ve
bu nedenle artan maliyete paralel olarak olusan kaynak sikintisidir. Egitim verdigi

kademe fark etmeksizin neredeyse biitiin sanat egitimcileri bu konuda problemler
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yagsamaktadir. Atdlyelerinde kullanacaklar1 ya da 6grencilerinden talep edecekleri
materyal ve malzemeler, diger disiplinlere gore 6zellestiginden fiyatlar1 da artmaktadir.
Firga, boya, kagit ve tuval gibi geleneksel malzemelerin yani sira zaten pahali olan
sanat ve tasarim yazilimlarinin ¢alistirilabilmesi i¢in daha hizli ve gii¢lii donanima sahip
dolayistyla daha pahali bilgisayarlar da gerekmektedir. Sanat egitimcilerinin, 6zellikle
de gorsel sanatlar 6gretmenlerinin, profesyonel sanat ve tasarim yazilimlarinin disinda
ogrencilerinin ¢alisabilecegi yazilimlara yonelmeleri gerekmektedir (Wood, 2004,
5.180). Bu soruna yonelik olarak diinya genelinde, teknolojinin 6grenme ortamlarina
entegrasyonu ile ilgili bazilar1 hiikkiimetlerin egitim politikalar1 olarak hayata gegirilen
calismalar gerceklestirilmektedir.

Gregory (2009)’nin ve Sabol (2010)’un ¢alismalarinda “Hig¢bir Cocuk Geride
Kalmasin (No Child Left Behind Act)” hareketinin bir sonucu olarak, sanat
Ogretmenlerinin yilizlesmek zorunda kaldig1 kisitlayici ve destekleyici olmayan sanat
egitimi politikalar1 yiiziinden son on yil iginde teknoloji kullaniminin, sanat egitimine
ayrilan biitcenin ve siirenin diistiigiinii belirtmektedirler. Sanat 6gretmenlerinin dgretim
stireglerinde teknolojiye basvurmadaki goniilsiizliiklerine neden sayilabilecek bu temel
etkenlere; yazilimlarin zorlugu, artan stres, agir 6gretim yiikii, zaman sinirlamalari,
gibi etkenler de eklenebilir (Akt: Black ve Browning, 2011, s.19).

Bagbakan Recep Tayyip Erdogan, Milli Egitim Bakan1 Nimet Cubukcu ve
Ulastirma Bakani Binali Yildirim’in katilimiyla, 20 Kasim 2010 tarihinde yapilan bir
aciklama ile “Firsatlar1 Arttirma, Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi”, (FATIH) basin
yoluyla halka duyurulmustur. Milli Egitim ve Ulastirma Bakanliklarinca ortak
yiiriitiilecek proje ile siniflarin birer teknoloji merkezi haline getirilmesi
planlanmaktadir. Ug y1lda tamamlanmasi hedeflenen proje kapsaminda 42 bin okuldaki
570 bin derslige diziistii bilgisayar, projeksiyon, internet, yazici ve akilli tahta
saglanacagi bildirilmektedir. Projenin tamamlanmasi ile okullarda bulunan Bilgisayar
Teknoloji Siniflar1 kapatilip bu siniflardaki bilgisayarlar okul icerisinde dagitilacagi,
proje ile 6gretmenlerin dogrudan bilgisayara bagh tahtalarla ders isleyebilecegi,
siniflarda e-kitaplar kullanilacagi ve her 6grencinin kendi sinifinda bilgisayara erisme
imkan1 bulabilecegi belirtilmektedir (Atakan, 2010). 22 Kasim 2010 tarihinde

Ntvmsnbc Haber Ajansinin internet sitesinde yayinlanan habere gore, projenin yeni
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nesillere verilen dnemi gosterdigini ve Tiirkiye’yi bilgi toplumuna ulagtirma konusunda
biiyiik giic kazandiracagini ifade eden Bakan Cubukgu, egitimde firsat esitligi ve
kalitenin arttirilmasini amacladiklarini, proje kapsaminda donanim alt yapisinin
tyilestirilecegini, egitsel e-i¢erigin saglanacagini, 6gretim programlariin bilisim
teknolojisini icerecek hale getirilecegini, 6gretmenlerin hizmet i¢i egitiminin, bilingli,
giivenli ve izlenebilir bilisim teknolojisi kullaniminin saglanacagini belirtmistir (FATIH
Projesi icin Imzalar Atild, 2010, parag.5).

Ayni tarihlerde birgok haber kaynaginda yayimlanan haberlerin ortak noktasi
egitim ortamlarinda kullanilmaya yonelik olarak saglanan, 6zellikle bilgisayar, akilli
tahta ve internet gibi teknolojik araglardir. Egitsel e-igerigin ve hizmetci egitimin
saglanacagi belirtilmekle birlikte bununla ilgili detaya girilmemekte, cogunlukla
okullara saglanan veya saglanacak olan teknik donanim, bu donanimlarin kapsami ve
maliyeti lizerinde durularak sayisal bilgiler verilmektedir. Gelisen teknolojilerin, sanat
egitimine entegrasyonu siirecinde teori ve uygulamada gerekli donanimlar saglanmadan
biitiinlesmenin gergeklestirilemeyecegi agiktir. Ancak bu teknolojileri kullanacak yetkin
Ogretmenler ve uygun igerik olmadan siniflarin en son teknoloji {iriinii araglarla
donatilmasi da bir anlam ifade etmemektedir. Bu agidan, siiresi, kapsami, biitcesi ve
genel hedefleri de dikkate aliarak diisiiniildiigiinde, FATIH projesi gibi projelerin,
alanda yapilacak arastirma ve uygulamalarin, siniflarinda 6gretime devam eden
ogretmenler kadar, 6gretmen adaylarin1 ve 6gretmen yetistiren Egitim Fakiiltelerini de
yakindan ilgilendirdigi goriilmektedir. Siniflarda e-igerik ile ders igleyebilmeyi saglayan
bilgisayar, internet, projeksiyon ve akilli tahta donanimlarinin olmasi, 6grencilerin
seviye ve ihtiyaclarina uygun icerik bulunmadig: siirece bir anlam ifade etmeyecektir.
Siniflara saglanacak son teknoloji {irlinii araglar ve teknik donanim, 6grenme ortaminda
kullanilacak uygun ders igerikleri, bunlar1 kullanabilecek ve degisen durumlara gore
yenilerini hazirlayabilecek 6gretmenler gerektirmektedir. Teknolojik 6gretim ortaminin
oncelikle Egitim Fakiiltelerinde hayata gecirilmesi ve 6grencilerin bu teknolojilerin
O0grenme ortamina getirdigi yenilikleri deneyimlemesi, egitim politikalarinin ve bu
kapsamda hazirlanan projelerin basarisindaki 6nemi biiyiiktiir.

Tiirkiye’de 6zellikle sanat egitimi alaninda teknoloji kullaniminin eski
igeriklerin ayni formatta yeni ortamlara aktarilmasi olarak algilandig1 gézlenmistir.

Degisen alg1 ve iletisim iliskinlerini de goz onilinde bulundurarak 6grencilerin yaratici
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diistinme becerilerinin gelistirilmesi gerekmektedir. Boylece 6grencilerin giinliik
hayatlarindaki deneyimleriyle, okulda edindikleri beceri ve yeterliklerin uyumlu bir
sekilde ilerlemesi saglanabilir. Yeni yaklasimlar1 ve teknolojik uygulamalar1 kullanan
sanat 0gretmenleri, dijital ¢caligsmalar1 da biinyesinde barindiran sanat ortaminin
anlamlandirilmasinda 6grencilerinin bir adim daha ilerlemelerine yardimci olabilir. Bir
yantyla biiylik 6lciide dijital teknolojiler tarafindan sekillendirilen bugiiniin algi
diinyasinda, 6grencilerin kesfetme ve ifade etme siirecleri bu yeni diinyanin
dinamiklerine gore islemektedir. Bu dinamiklerin isleyisini 6grenip, 6grencilerin
problem ¢dzme, gorsel akil yiirlitme ve yaratict diisiinme becerilerini gelistirmede
onlara yardimci olabilmek i¢in, sanat de dncelikle kendilerini yeniliklere agik
tutmalidir.

Teknoloji entegrasyonu i¢in sanat 6gretmenleri iyi planlama yapabilmeli, yeni
teknolojilerin kullanimi ve igsellestirilmesi konusunda kendilerini yetistirebilmelidir.
Bu siireg iyi bir planlama, strateji ve yapilandirma gerektirdiginden bazi sanat
Ogretmenleri i¢in Once yeni egitimsel yaklasimlara agik olmay1 zorunlu kilmaktadir
(Black ve Browning, 2010, s.20). Ogrencilerin diisiinme, bilgiyi isleme ve etkilesime
gegme konusunda bir onceki kusaktan farkl bir siiregte ilerledigini kabul edilmelidir.
Prensky (2001)’nin belirttigi gibi yepyeni bir dili konusan 6grencilere, 6lii bir dil
tizerinden bilgi aktarmaya ¢alismak, yeni bir dil grenmekten daha zordur.

Kabake¢i1-Yurdakul (2011), calismasinda 6gretmen adaylarinin 6zellikle gilincel
teknolojilerin kullanimina yonelik uygulamaya doniik beceriler edinmeleri
saglanabilecegini belirtmistir. Bunun i¢in 6gretmen yetistirme programlar1 6gretmen
adaylarinin pedagoji ve igerik bilgisine dayal1 teknoloji kullanimlarini saglayacak
derslerle desteklenebilecegini onermistir (s.404). Calismanin uygulama kisminin
yiiriitiildiigl dijital sanat dersi de bu baglamda a¢ilmistir. Teknopedagojik Egitim
Modeline gore diizenlenen Dijital Sanat dersine iliskin hazirlanan Sekil 9°un, pedagoji,
icerik ve teknoloji bilgilerinin birbirleriyle iliskili olarak nasil aktarildigina dair fikir

verebilecegi diigiiniilmektedir.
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Sekil 8: Dijital Sanat Dersinde Uygulanan TPIB Modeli

Teknopedagojik Egitim Modeline gore diizenlenen Dijital Sanat dersinde igerik
bilgisi, dijital sanatin anlamlandirilmasi, kokenini aldig1 sanat tarihinden olusum ve
akimlarla iliskilendirilmesi, iiretildigi ortam ve sergilendigi mekanlarin sorgulanmasi,
bilgisayar oyunlar1 ve projeksiyon haritalama gibi konular ve uygulamali 6grenci
caligmalarina yer verilmistir. Pedagoji bilgisi, sanat siniflarinda arag ve ortam olarak
kullanilabilecek teknolojilerle ilgili diizenlemeleri, ders plani, etkinlik ve degerlendirme
caligmalarini kapsamaktadir. Teknoloji Bilgisi ise dijital teknolojilerin kullanimi, Web
2.0 ortamlarinin kullanimi1 ve yazilimlarin kullanimi olmak iizere incelenmistir.
Teknoloji bilgisi konusunda asil iizerinde durulmasi gereken Web 2.0 araclariin sinif
ortaminda nasil kullanilabilecegi konusudur. Ancak bundan 6nce Teknoloji bilgisini

olusturan bilesenler ile ilgili bilgi verilmesinin daha dogru olacagi diisiiniilmektedir.
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Sanat Egitimi ve Dijital Teknolojiler

Ozellikle yabanc1 kaynaklarda 1980’llerin ortalarindan bu yana bilgisayar ve yazic1 gibi
teknolojilerin sanat egitiminde kullanildigin1 géstermektedir (Greh, 1986; D’ Angelo,
1988; Hubbard ve Greh, 1991). Internet ortaya ¢ikincaya dek bu kaynaklarda
teknolojinin sanat siniflarinda kullanimu ile ilgili ¢aligmalarin ¢ogu bilgisayar grafikleri
olarak adlandirilmistir. Konuyla ilgili bu yillarda yayimlanan makale ve kitaplarda
Ozellikle bilgisayarlarin pahali olmasi, 6gretmenlerin bilgi ve deneyimlerinin yetersiz
kalmasi, uygulamalar i¢in bilgisayar atolyelerinin diizenlenmesi, uygulamalarda
bilgisayara ulasilsa bile heniiz bugiin kullanilan gelismis programlarin bulunmamasi
nedeniyle kullanilacak program sikintis1 yagsanmasi gibi problem iizerinde duruldugu
goriilmektedir. Bugiin gelinen noktada, bilgisayar, projeksiyon, fotograf makinesi,
video kamera, tarayici 6zelligi de bulunan bir yazici, akilli tahta, tablet bilgisayar ve
internet gibi araglarin siniflarin dogal birer parcasi haline geldigi sdylenebilir.
Ogretmenlerin bu teknolojilerle ilgili kaygilar1 da, sadece kullanimlarinin
deneyimlenmesi yerine en etkin 6grenme ortamlarini olusturmada yapilandirmaci
O6grenme yaklasiminin da 6nerdigi sekilde isbirlik¢i ve aragtirmaya dayali ¢aligmalarin
yapilabilmesi yoniinde degismektedir.

Dijital sanat dersinde arastirmaci ve 6grencilerin erisim saglayabildigi
bilgisayar, yazici, video kamera, projeksiyon, yazici/tarayici ve internet gibi araglar
kullanilmistir. Aronson (2004)’un da belirttigi iizere dijital teknolojilerin dijital sanat
baglaminda entegrasyonu s6z konusu oldugunda yalnizca teknik becerilerin
gelistirilmesi yeterli olmamaktadir. Teknik beceriler kadar sanatsal anlayislarinda
gelistirilmesi 6nem tagimaktadir (s.188). Bu diislinceden yola c¢ikarak dijital sanat
dersinde belli bir yazilimin 6gretimi amag¢lanmamistir. Etkinlik ve uygulamalarda
gerekli olan, Office araglari, Photoshop, iMovie, Movie Maker, Audacity kullanilan
temel programlar arasindadir. Bunun diginda gerekli goriilen yerlerde, erisilebilen baska
yazilimlarin kullanimina da bagvurulmustur. Bu dijital donanimlarin disinda Web 2.0
ortamindaki blog, wiki, voicethread, second life gibi araglardan da yararlanilmistir. Bu
noktada Web 2.0 ortaminin yapist ile ilgili bilgi vermenin dogru olacagi

diistiniilmektedir.
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Web 2.0 Araclan
Bloglar, dinamik web sayfalari, Flickr, mySpace, ¢cevrimi¢i oyunlar, YouTube ve
igerigini kullanicilarin olusturdugu diger ortamlarla, internette gezinmek yapmak artik
pasif bir etkinlik olmaktan ¢ikmistir. Web sayfalari artik ziyaretgilerini, kendi
iceriklerini hazirlayip yiiklemeye bdylece site trafigini arttirabilmeye ikna edebildigi
o6l¢iide basarili sayllmaktadir. Sanatgilar da bu isbirligi potansiyelini vurgulayacak
caligmalar iiretmektedir. Bu sanat¢ilarin rolii calismay1 yaratmaktan ¢ok bagkalarinin
yaratici eylemlerine yardimel olmaya dogru degismistir. Andy Deck’in 2001 yilinda
baslayan Glyphiti adli ¢aligmasi buna bir 6rnek olarak gosterilebilir (Colson, 2007,
5.82).

Resim 6: Andy Deck, Glyphiti, 2003 ve 2006 yilina ait goriintiiler
(Kaynak: “Glyphiti”, Arts Council)

Glyphiti ¢evrimigi isbirligine dayali bir ¢izim projesidir. Genis Ol¢ekli bir
projeksiyon gelisen bir grafiti ¢alismasini duvara yansitmakta ve alana gelen ziyaretciler
“Glyph”leri yani grafiksel birimleri diizenlemek ve yenilerini eklemek iizere davet
edilmektedir. Bu grafiksel birimler artik birer kullanici haline gelen ziyaretgiler
tarafindan gercek zamanli bir gorseli olusturuyordu. Bu tiir ¢alismalarda one ¢ikan,
isbirligi, iletisim, yeniden diizenlenebilirlik gibi kavramlar Web 2.0 etkilesim ortamini
betimlemektedir (Colson, 2007, ss.82-83).

Web 2.0 kullanicilarin siirece dahil edildigi, kendi igeriklerini kendilerinin
tiretebildigi katilimei bir yapi olarak ortaya ¢ikmistir (Okur, 2013, s.132). Hizli, kolay ve

ekonomik yapisiyla her giin yeni olanaklar sunan web teknolojisi 1990’larda basladigi
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gelisimine glinlimiizde hizlanarak devam etmektedir. Bu gelismeyi ve Web 2.0 kavramini

daha iyi anlamlandirabilmek i¢in agsagidaki sekil yardimer olabilir.

Bilgi Baglarinin Semantigi

Sosyal Aglarin Semantigi
Sekil 9: Web Teknolojisinin Gelisimi
(Aktaran: Okur, 2013, s.129, Kaynak: Radar Networks & Nova Spivack, 2007’ den
Tiirkgelestirilmistir. http:/i.i.cbsi.com/cnwk.1d/i/bto/20080418/webtimeline.jpg).

Web 2.0 terimi ilk olarak 2004 yilinda diizenlenen bir konferansta Tim O’Reilly
tarafindan kullanilmistir. O’Reilly’e gore Web 2.0 bilgisayar teknolojisinde bir devrim
niteligindedir ¢iinkii bakis agisindaki degisimi ifade eder. Internet, evrensel boyutlarda
bilgiye her zaman erisim saglanabilecek bir yapidadir. internetin diinya ¢apinda
yayginlagmasi, artan kullanici sayist ile birlikte daha fazla ve farkli bilginin talebine de
neden olmaktadir. Bilginin yalnizca yayincisinin tekelinde olmasi, i¢eriklerin
olusturulmasinda kullanicilarin daha aktif ve katilimci1 olmasi fikrini beraberinde
getirmistir. Bilginin iiretilmesinde, internet ortaminda bilgiyi arayanlarin deneyim ve
birikimleri 6nem kazanmistir. Web 2. 0’1n ortaya ¢ikmasina neden olan O’Reilly’nin
bahsettigi farkli bakis agis1 artik kullanicilarinin web igeriklerini iiretebilir, gelistirebilir

ve paylasabilir hale gelmesinden kaynaklanmaktadir (Okur, 2013, 5.132).


http://i.i.cbsi.com/cnwk.1d/i/bto/20080418/webtimeline.jpg
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Okur (2013), Web 2.0’1n temel 6zelliklerini, kullanicinin aktif rolii ve kontrolii,
Dinamik yapisi, etiketleme 6zelligi, icerik dagitimi olarak siralamistir. Kullanicilarinin
herhangi bir programlama dilini bilmiyor olsalar bile kendi istekleri dogrultusunda
gelistirebilecekleri web siteleri ile bilgilerini paylagsmalari miimkiin olmustur. Bu
sayede Web 2.0 ile birlikte web teknolojisi, eski duragan yapisindan kurtulup dinamik
bir yap1 haline gelmistir (s.133). Bu ¢alisma agisindan iizerinde en ¢ok durulmasi
gereken nokta, Web 2.0’a dinamizmini kazandiran 6zelligi olan kullanicilarin karsilikli
etkilesime ve isbirligine girebilmesidir. Ozellikle yapilandirmaci 6grenme gibi ¢agdas
yaklasimlar ve giinlimiiz toplumunun ihtiya¢ duydugu bilgi okur yazarligi, grup
calismasina yatkinlik, bilgileri analiz etme ve problem ¢ézme gibi beceriler géz dniine
alindiginda Web 2.0 teknolojisinin sagladig: araglarla olusturulan egitim ortamlarinin
pedagojik potansiyeli 6nem kazanmaktadir (Karaman, Yildirim ve Kaban, 2008, s.35).

Web 1.0 yalnizca okunabilen ortamlar sunarken, Web 2.0 teknolojisi, duragan
bilgi sunan ve sadece okunan web siteleri yerine metin, resim, ses, video gibi her tiir
icerigin kolaylikla yiiklenebildigi, paylasilabildigi, okuyanlarin yorumlar yazabildigi ve
icerigin giinden giine gelistigi ortamlar ve bunlar1 saglayan araglari sunmaktadir. Web
2.0 alintilarin fotokopileri yerine URL adreslerini, ansiklopediler yerine Wikipedia’yi,
siirli katilim yerine ¢oklu katilimi, poster ya da slaytlar yerine Flickr’deki gibi
gorintiileri, basili ders kitaplar1 yerine e-kitaplar1 ve wikitaplari, siniftaki haritalar
yerine Google Earth’1, bireysel zeka yerine igbirlik¢i zekayi, 6gretmen merkezli
yaklasimlarin yerine 6grenci merkezli yapilandirmaci 6grenmeyi getirmistir (Bilgic,
2011).

Karaman ve digerleri (2008), arastirmalarinda Web 2.0 uygulamalarinin
egitimde kullanimiyla ilgili Eric veri tabanindaki yayinlar1 derlemislerdir. Elde ettikleri
bulgulara gore yayinlarda en ¢ok blog ve wikilerin kullanildigi, yaymlarin sayilarinin
giderek artt181, ilkogretim ve lisans seviyesinde yogunlastigini belirtmislerdir. Ayrica bu
uygulamalarin, 6§renmeyi destekledigini, grup calismalari i¢cin uygun bir ortam
olusturdugunu ve iist diizey diistinme becerisini gelistirmeye yardimci olduklarini
saptamiglardir. Web 2.0 uygulamalariin egitim ortamlarina katkilarini su sekilde
siralamiglardir;

* Grup calismasi aligkanlig1 kazandirmasi

* Etkili 6grenme saglamasi
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« Ust diizey diisiinme becerileri gelistirilebilmesi

* Bilgi okur-yazarligi kazandirmasi

* Yapilandirmaci problem ¢ézme becerisinin kazandirilmasi
» Ogrenciye uygun, ilgi ¢ekici araclar olmasi

* Bireysel gelisimi desteklemesi (S.39).

Egitim amach kullanilabilecek birgok farkli Web 2.0 araci saymak miimkiindiir.
Bu calismada etkinlikler kapsaminda iizerinde durulan araglar, Blog, Wiki, Second Life
ve Voicethread olarak siralanabilir. Bunun yaninda smif i¢i uygulama ve etkinliklerde,
Facebook gibi sosyal aglar ile Youtube, Vimeo, Flickr gibi fotograf ve video paylasim
araglar1 da kullanilmistir. Ders sirasinda yogun olarak kullanilan Web 2.0 araci olarak

bloglar ile ilgili agiklamalarin verilmesi yararli olacaktir.

Blog. Arastirma yapmaya nasil baslanacagi sorusunun cevabi bugiinlerde
kiitiiphanelerden internet ortamina kaymis gibi gériinmektedir. Arastirma yaptiginiz
herhangi bir konuda, bir arama motorunda anahtar kelimeleri yazmanizla, dogrulugu
kesin olmamakla birlikte yiizbinlerce adres sonug olarak karsiniza gelebilmektedir. Bu
sonugclarin arasinda bir¢ok blogla karsilagma olasiliginiz da oldukga yiiksek
goriinmektedir ¢iinkii neredeyse her konuda blog a¢ilmis oldugu sdylenebilir. Birkag yil
oncesine kadar ne oldugu, bugiine kiyasla pek de bilinmeyen bloglar bazen sadece
meraktan agilmis ve glincellenmemis olabilmesine karsin, iginde gergekten degerli
bilgiler barindiran bloglar da bulunabilmektedir.

Baglantili metin aktarim protokolii (HTTP) niin bulunusundan sonra, insanlar
giinliik yasamlarina ve diislincelerine iliskin ¢evrimigi kronolojik giinliikler
gondermeye baslamis ve bu giinliiklerin internet ortaminin her yerine dagilmasi
gecikmemistir. John Barger, 17 Aralik 1997 tarihinde, “Web log” terimini kullanmistir.
2 y1l sonra Peter Merholz kendi internet giinliigiinde “blog” kelimesini espiri olarak
kullanmistir. Daha sonra mikrobloglar olarak bilinen kiiciik kisisel bloglar fazlasiyla
popiiler olmugstur. Eglenceli ve hizli olamalarinin yani sira bloglarin hiikiimetler
tizerinde bile biiyiik etkileri olabilmektedir (The Big Internet Museum, 2012).

Gilintimiizde en sik kullanilan sosyal medya araclarindan biri haline gelen, weblog, wen
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giinliigii, internet giinliigii, ag glinligi, glince isimleriyle de karsimiza ¢ikabilen
bloglar, farkli kaynaklarda bir¢ok farkli sekilde tanimlanmaktadir;

Blog, genellikle gilincelden eskiye dogru siralanmis yazi ve yorumlarin
yayimlandigi, yaymcinin se¢imine gore izleyicilerin gonderilere yorum yapabildigi web
tabanli bir yayin1 belirtir (Vikipedi, 2011). Ag {izerinde kullanima sunulmus bir giinliik
tutma ve izlekli tartisma aracidir (Cennamo, K., Ross, J., & Ertmer, P., 2009, s.378).
Genellikle yazarinin belli konulardaki goriislerini yansitan, takvim, arsiv ya da diger
internet sitelerine baglantilar1 kapsayan, igerigi kronolojik olarak diizenlenmis bir
internet sitesidir (Overby, 2009, s.19). Bir blog, bireyin kendi kelimelerini, diisiince ve
goriislerini yazilim yoluyla aktarmasini ve siirekli giincelleyebilmesini saglayan
cevrimici bir giinliik olarak diisiiniilebilir (Campbell, 2003). Bu tanimlarin ortak
noktalarindan hareketle bloglar, ¢cok fazla teknik bilgi gerektirmeden, bireylerin
istedikleri yazi, gorsel, ses ve videolar1 kronolojik olarak diizenleyebildikleri,
gonderimler ve yorumlar yoluyla etkilesim saglanan web sitesi ortamlar1 olarak
tanimlanabilir.

WordPress, Blogger gibi servisler, kullanicilarinin iicretsiz olarak blog
olusturabilmelerini saglamaktadir. Bu ortamlarda kullanicilar hazir sablonlar iizerinden
kendi diizenlemelerini yaparak bloglarin1 yayimnlayabilmektedir. Boylece internet
tabanl belgeler olusturmak i¢in programlama dillerini ya da tasarim yazilimlarin
o0grenme zorunlulugu olmadan, internet baglantisina sahip herkes istediginde bir blog
sayfas1 yayinlayabilir. Bir blogun birden fazla yazari/yoneticisi olabilir ve okuyucular
birbirlerinin gonderilerini yanitlayabilir bdylece blog yazar1 ve okuyucular arasinda bir
etkilesim olusabildigi gibi okuyucularin birbirleriyle fikir alig verisi yapmalari da
saglanabilir. Bu yoniiyle yorumlar blog kiiltiiriiniin 6nemli bir dinamigi konumundadir
(Overby, 2009; Bilgi¢, 2011; Eby, 2013). Bu tez kapsaminda, Tiirk¢e karsilig1 internet
giinliigii olan blog terimi ve buna bagli blogging, blogger, blogroll gibi terimler,
kullanimlarinin yayginligi nedeni ve kullanicilarinin asina oldugu sekliyle internet
terminolojisine yerlesmis Ingilizce terimler olarak kullanilmaktadir. Tiirkge’ye,
Standart Kaynak Konumlandirici olarak ¢evrilebilen URL (Uniform Resource Locator),
internet iizerindeki bir dosyanin konumudur. Blogger, bloglara gonderim yapan,
internet glinliigiinii tutan kisi, blogging gerceklestirilen eylem, blogroll ise blog

yazarinin ilgilendigi, izledigi ya da begendigi baglantilardan olusan bir listedir.
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Bloglar farkli kaynaklarda, i¢eriginin olusturulma sekline, kullanim amacina,
tiiriine, icerdigi medya tiirlerine ya da igeriginin iiretildigi cihaza gore farkli basliklar
altinda incelenmektedir. Fitzgibbon (2010), bloglar1 fotograf, ses ve video bloglar1
olmak tizere 3 ana baslikta toplarken (s.16), Eby (2013), kisisel bloglar, temasal
bloglar, topluluk bloglar1 ve kurumsal bloglar olmak tizere genellikle 4 ¢esit blog
gbzlendigini belirtir (s.86). Okur (2013) ise kisisel, kurumsal, topluluk, tiire gore,
medya tiirline gore ve cihaza gore olmak tizere 6 baslik siralar (s.137). Farkli

kaynaklardaki siniflandirmalarin incelenmesi ile asagidaki siniflandirma

olusturulmustur:
eKisisel eMetin (Textblog) o Egitim e Mobil Blog
«Topluluk eFotograf e Ekonomi e Cep Telefonu
eKurumsal (Photoblog) * Seyahat e Tablet Bilgisayar
*Ses (Audioblog) e Politika
sVideo (Videoblog) e Pazarlama
¢Cizim (Sketchblog) e Tasarim

eBaglanti (Linkblog) e Yemek vb.

Sekil 10: Blog Tiirleri

Kisisel bloglar, en sik rastlanan bloglardir. Genellikler yazarlarinin ismini ya da
takma adlarini alirlar. Temasal bloglar, belirli bir konuda uzman kisi ya da kisilerce
hazirlanan ve belirli konular {izerine odaklanan bloglardir. Egitim, ekonomi, seyahat,
tasarim gibi yayiladiklar1 konulara gore ¢cok sayida 6rnek verilebilir. Topluluk
bloglarinda, kisilerin birbirleriyle etkilesime gegebilmeleri igin bloga {iye olmalar1
zorunludur. Tirkiye’de ve diinyada is yasaminda giderek daha fazla 6nem kazanan
Kurumsal bloglar, tasarim ve kullanimlarinin ucuzlugu ile tercih edilitler. Icerdikleri
medya tiirline gore bloglarda, metin, ses, fotograf, video, ¢izim ya da link gibi sadece
tek bir tiir yayin bulundurmalari s6z konusudur. Mobil bloglar ise igerikleri cep
telefonu, tablet bilgisayar gibi mobil cihazlar iizerinden iiretilen araglardir (Eby, 2013;
Okur, 2013).
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Glinlimiiziin degisen alg1 diinyasi i¢inde sanat da siirekli degismektedir. 21.
yiizyil yagam algisinin anlamlandirilabilmesi i¢in sanat 6grencileri erigim, analiz,
degerlendirme, uygulama ve yepyeni bir yeni medya igerigi yaratmay1 da i¢eren ¢ok
yonlii ve elestirel diisiinme becerileri gelistirebilmelidir. Bloglar bu degisikliklere ayak
uydurabilmemizi kolaylastirabilir ve yeni bilgilerin yapilandirilmasina katkida
bulunabilir. Buffington, Helms, Johnston ve Yoon (2010), 6zellikle sanat
egitimcilerinin ve 6grencilerinin bir¢ok farkli tiirde blogu kullanabileceklerini belirtir.
Sanat siniflarinda farkli sanatsal tekniklerin kisa bir tanitimini gosteren, bu teknikler
icin adim adim yonergeler igeren ya da dgrenci sununlarinin bulundugu bir videoblog
kullanilabilir. Bir ses blogu ile 6grenciler yerel bir sanat¢iyla yapilan gériismeden ya da
miize ve galerilerdeki sergi agilislarindan kesitler sunabilirler. Bir ¢izim blogu ile
sanatsal bir calismanin yaratim siireci belgelenebilir. Bloglar genellikle metin tabanli
oalrak diistiniilmesine ragmen, sanat dgrencileri bir blogun sundugu genis olanaklardan
yararlanarak kisisel 6zelliklerini disa vurabilir. Bu anlamda bloglar hem sanat
ogretmenleri hem de 6grencileri icin birgok farkli amaca hizmet edebilecek potansiyel
bir ara¢ konumundadir (ss.164-165).

Campbell, egitsel amacli bloglar1 6gretmen blogu, 6grenci blogu ve sinif blogu
olmak iizere ii¢ baslikta tanimlamaktadir:

o Ogretmen Bloglari, igerigin incelenmesini, ek kaynaklara baglantilar1 ve sinif
yonetim bilgilerini kapsamakta ayrica 0gretmen ve 0grencilere sorularini
yoneltebilecekleri bir ortam sunmaktadir. Ogretmen bloglari, grencilere okuma
aliskanlig1 kazandirma, diger bloglar ve web sitelerine yonlendirerek arastirma yapma
aliskanlig1 kazandirma, 6grencilerin her zaman erisebilecegi ders programi, 6dev ve
okumalar gibi belgelerin ulastirilmasinda 6gretmenlere 6gretmenlere yardimci
olmaktadir.

e Ogrenci Bloglari, dgrencilerin génderimlerinden elektronik portfolyolarna kadar
birgok etkinlik i¢in ortam hazirlayan bloglar 6grencilerin bireysel ifade ve sosyal
iletisim becerilerini gelistirmede kullanilabilmektedir.

o Smif Bloglari, 6grenciler ve 6gretmenlerin iletisime gecebilecekleri, agilan tartisma
konulariyla ilgili metin, gorsel, video ve baglantilar gonderebilecekleri bir forum

ortam1 saglayan, biitlin sinifin ortaklasa ¢abasi ile olusturulmus alanlardir. En 6nemli
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yant, 6grencilerin birbirleriyle ve 6gretmenleriyle sinif disinda da etkilesime gegmesini
saglamasidir (Campbell, 2003).

Bir¢ok sanat¢1 ve sanat egitimcisi bloglar1 sanatsal ¢calismalarin siirecini
gosteren bir portfolyo gibi kullanmaktadir. Ancak bloglarin asil giicti, bilginin
genisletilmesi i¢in disariya baglantilar saglayabilmeleri ve tartigma ortami
yaratabilmeleridir. Bu yonii, bloglarin son yillarda egitimsel amacli kullanimlarinin
oldukca yayginlasmasina neden olmaktadir. Birer portfolyo olmalarinin yaninda
Ogrencilerin sanatsal bloglar1 birbirlerinin ¢alismalarini yorumladiklari birer elestirel
ara¢ ya da smif etkinliklerini takip etmek isteyen aileler i¢in birer kaynak seklinde
kullanilabilmektedir. Sanatsal icerikler yayinlayan Tiirk¢e bloglar bulunmasina ragmen
Tiirk sanat egitimcileri tarafindan hazirlanmis, 6grencilerin egitim ortamina aktif olarak
katilabilecekleri, sanat egitimi tizerine odaklanmis bloglarin sayis1 ¢ok azdir ve bu
konuyla ilgili aragtirma alani tizerine gidilmesi gerektigi diistiniilmektedir. Amerika ve
Avrupa’daki sanat 6gretmenleri ve grencilerinin bu konuda bir adim ileride oldugu
soylenebilir. Ogretmenlerin meslektaslariyla deneyimlerini ve egitim ¢iktilarimi
paylastigi, yeni bilgi kaynaklar1 sundugu, d6grenciler i¢in hem bir kaynak hem de
paylasim alani olabilen bir¢ok bloga ulasilabilmektedir. Overby (2009), internette
“sanat sinif bloglar1” i¢in arama yaptiginda ¢ogunlugu tamamlanmig proje ve
faaliyetlerin kayitlarin1 gosteren, birgok degisik site 6rnegine ulastigini belirtmektedir
(s.19). Benzer bir aramayla yurtdigsindan sanat egitimi ile ilgili birgok bloga

erisilebilmektedir. Bunlardan bazilarina asagidaki baglantilardan ulasilabilir:

Art Education 2.0 (tiiyelik gerekli)  http://arted20.ning.com/

Art Junction (Craig Roland) http://artjunction.org/blog/

Art Happens Here (Christy Vence)  http://arthappenshere.wordpress.com/
Artsonia http://artsonia.wordpress.com/

Leighton Art (Lois Girbino) http://www.lgirbino.com/

Partners in Learning http://partnersinlearning-mgerbrick.blogspot.com/
The Carrot Revolution http://carrotrevolution.blogspot.com/

The Teaching Palette http://theteachingpalette.com/category/blog/


http://arted20.ning.com/
http://artjunction.org/blog/
http://arthappenshere.wordpress.com/
http://artsonia.wordpress.com/
http://www.lgirbino.com/
http://partnersinlearning-mgerbrick.blogspot.com/
http://carrotrevolution.blogspot.com/
http://theteachingpalette.com/category/blog/
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Geleneksel yazili medyanin tersine bloglar genellikle konusma diliyle
yazilmaktadir. Okuyucularin rahatca anladiklart metne yorum yapabilmesine izin veren
bloglar boylece es zamansiz bir diyalog gelistirilmesine olanak saglamis olurlar
(Buffington vd., 2010, s.163) Sanatsal yaratim siirecinin ifade edilmesi ve sanat
eserlerini kavrama siirecindeki arastirma ve sorgulamalarda dil yetisini kullanmasi
bloglarin bu 6zelligi baglaminda ¢ok dnemlidir. Baz1 sanat analiz yontemleri, kendi
blinyelerinde kaliplasmis olmalar1 nedeniyle sinif i¢i tartismalar sirasinda 6grenci
déniitlerinin gesitliligini ve sayisin1 sinirlandirabilmektedir. Ogrenci yalnizca sanatsal
calismalarin analizi iizerine odaklanmaz, arkadaslarinin diisiince ve tepkileriyle de
ilgilenir. Bloglar yoluyla dolayli yoldan 6grencilerin ilgi ve deneyimlerine gore iiretilen
ilging ve anlamli baglantilara agik bir tartisma ortami yaratilabilir. Yazmak, fikirlerin
diizenlenmesinde etkili bir yol olabilmektedir. Bloglardaki gonderimler ve yorumlarin
yazimi siireci fikirleri yakalamaya, dilbilgisi ve yazim hatalarin1 hos goriirken diistinme
stirecine odaklanir. Bu yiizden bloglardaki gibi, konusma ve yazmay1 birlestirmek,
sanatsal calismalara yeni bir anlamlandirma diizeyi ve enerji getirebilmektedir (Overby,
2009, s.19). Bloglarda kullanilan dilin serbestligi olumlu yanlari kadar olumsuz
durumlara da yol agabilmektedir. Bu yiizden 6gretmenlerin, yapilan yorumlari
internette yayinlamalarindan dnce aktif bir moderatorliik isleminden gecirmesi
gerekmektedir.

Ulbricht’in belirttigi gibi, bloglarin sanat ve sanat egitimine yonelik bir diger
yararli kullanim alan1 da toplumsal bilin¢lendirme amacina arag olabilmeleridir. Sanat
egitiminin, siniflarda, egitim anlayislarinda, glinliik yasantida, sanatta kisacasi hayatta
gozlemlenen degisim ve gelisimlere gore nasil yeniden konumlandirilacagi 6nemli bir
konudur. Toplumda sanat egitiminin nasil algilandiginin anlasilmasi ve gelistirilmeye
calisilmasi da bu konunun bir parcasidir. Eger toplum ve yetkililer ilgili olur ve deger
verirse, sanat egitimi programlarina maddi ve manevi destek giiclenecektir. Sanat
egitimcilerinin, gerceklestirdikleri ¢caligmalar ilgili toplumsal bilgi ve yargilarin tekrar
gozden gegirilmesi gerekmektedir. Bu yolla, sanat egitimi konusunda toplumun
yeniden egitilebilmesi i¢in bir potansiyel saglanmis olacaktir. Topluma, ¢ocuklarina
verilen egitimin sonuglarini gostermenin 6nemli bir yolu da, bir¢ok sanat 6gretmenin
yaptig1 gibi okullarda ve kamusal alanlarda 6grenci sergileri agmaktir. Ancak bu

sergilere cogu zaman yalnizca diger sanat 6grencilerinin ve 6gretmenlerinin ilgi
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gostermektedir. Toplumda genel olarak diger alanlara gére sanat egitimin daha az
gozlemlenebilir egitimsel ¢iktilar sundugu yargisinin, yalnizca bu tiir sergiler yoluyla
degistirilemeyecegi bir gergektir. Bloglar araciligiyla ¢ok daha genis kitleye sunulacak
sanat egitimi bilgisi, sergi a¢ilislar, etkinlik haberleri, sanat siniflarinda olup bitenlere
dair 6gretmen ve 6grenci deneyimleri ile toplumun sanat egitimini ile ilgili goriisleri

gelistirilebilecektir (Ulbricht, 2011).

Ilgili Arastirmalar
Konuyla ilgili alan yazin incelendiginde Tiirkiye’de dijital sanatin, sanat egitimi ile
dogrudan iliskilendirildigi bir calisma olmadig1 gibi Giizel Sanatlar Egitimi alaninda
dijital sanatin ya da dijital teknolojilerin nasil kullanilacagin1 6grenme ve 6gretme
konusunda bir eylem arastirmasina da rastlanmamustir. Sanat Egitimi alaninda teknoloji

kullanimu ile ilgili yerli ve yabanci ¢alisma 6rnekleri asagida agiklanmustir.

Yurt i¢cinde Yapilan Arastirmalar

Ozel-Saglamtimur (2010), Dijital Sanat baglikli makalesinde konuyla ilgili literatiir
taramasina dayanan bir ¢alisma gergeklestirmistir. Makalede dijital sanatin 1990°den bu
yana gelisim siireci kuramsal agidan incelenmistir. Dijital sanat1 belirleyicisi
konumunda temel karakteristikleri ve siniflandirilmasi iizerinde duran makalede
ozellikle dijital sanat alaninda ¢alismalar {ireten giincel Tiirk sanat¢ilardan bahsediliyor
olmas1 6nemli goriilmektedir. Makale alandaki ulasilabilecek belli bash bilgileri Tiirk¢e
olarak sunmasi agisindan da 6nemli bir kaynak olarak goériilmektedir.

Karacgali (2009), Tiirkiye 'de Sanat ve Yeni Medya adl1 sanatta yeterlik tezinde
sanata eksen olusturan teknolojik zemini dijital baglamda inceledigini belirtmektedir.
Arastirma temel 2 boliim tizerine kurulmustur. Birinci bdliimde yeni medya igerigi,
McLuhan, Castells, Benjamin, Manovich gibi diisiiniirlerin goriislerinden yararlanilarak
sanatsal dinamiklerle kurulan iliskiler baglaminda kuramsal olarak incelenmistir. Ikinci
boliimde ise yeni medya alaninin Tiirkiye’deki sanatsal yansimalari fotograf, ses,
sinema-televizyon, video, bilgisayar ve internet teknolojilerini kullanan Tiirk
sanatcilarin ¢calismalari tizerinden agiklanmistir. Bu boliimiin sonunda Tiirkiye’de yeni
medya sanati ile etkinliklerin 1977-2009 yillar1 arasinda dayanan bir dokiimii yapilmis

ve Tiirkiye’de yeni medya alanina katkisi olan 6ne ¢ikan egitim kurumlari incelenmistir.



ANADOLU UNIVERSITESI

85

Tiirkkan (2008), Iikogretim Gorsel Sanatlar Dersi Baglaminda Gérsel Kiiltiir
Calismalari: Bir Eylem Arastirmasi baslikli doktora tezinde ilkdgretim okullarindaki
Gorsel Sanatlar dersinde uygulanacak gorsel kiiltlir calismalarinin nasil yiiriitiilecegini
belirlemeyi amaglamaktadir. Calisma, glizel sanatlar egitimi alaninda eylem arastirma
yoluyla gergeklestirilmis ilk Tiirk¢e tez olmasi yoniinden dnemli goriilmektedir.
Arastirma, 2007-2008 6gretim yili giiz doneminde Eskisehir Cumhuriyet {1kdgretim
Okulu’nda uygulanmustir. 22 ders saatinde uygulanan ¢alismanin katilimcisi olarak yedi
odak 6grenci belirlenmistir. Aragtirmada veri toplama araci olarak kisisel bilgi formu,
video kayitlari, yari-yapilandirilmig goriisme, dokiiman incelemesi, arastirmaci glinliigii
ve 6grenci glinliikleri kullanilmistir. Arastirma kapsaminda 6grencilerle birlikte
belirlenen 3 etkinlik gerceklestirilmistir. Arastirma, 6grencilerin derse katilimlarinin son
etkinlige dogru artan oranda ger¢eklesmesi ile sonuglanmistir. Ogrencilerin gorsel
kiiltiir calismalarinda elestirel bir bakis agis1 sergilemistir. Ogrenciler sanat yoluyla
kendilerini ifade etmede cesaret kazanmislardir ve gorsel kiiltiir calismalari ile iglenen
dersi daha Once islenen bi¢iminde farkli bulduklarini belirtmislerdir.

Zor (2008), Yapilandirmact Yaklasima Gore Web Tabanli Bilgisayar Destekli
Sanat Egitimi baglikl doktora tezinde, web tabanli bilgisayar destekli gretimin lisans
diizeyinde sanat egitimi goren 0grencilerin akademik basarilari tizerindeki etkisini
incelemistir. Hazirlanan etkilesimli egitim materyali kontrol ve deney grubu olmak
lizere 2 0grenci grubuyla calisilmistir. Aragtirmada Cok Denekli-Tek Faktorlii Deneysel
Desen kullanilmistir. Arastirma kapsaminda web tabanl bilgisayar destekli 6gretim
materyali uygulanan deneysel grubun akademik basarilarinin, geleneksel 6gretim
yontemi uygulanan grubun akademik basarilarina gore anlamli artis gosterdigi sonucuna
ulasilmustir.

Cuhac1 (2007), Dijital Sanatlarda Bedenin Kullanimi baglikli doktora tez, genis
bir literatiir taramasina dayanmaktadir. Tezin ikinci boliimiinde sanatg1 ve sanat eseri
baglaminda dijital cagda yeniden tanimlanan sanat kavramina iligkin agilimlardan
bahsedilmistir. Ugiincii boliimde ise dijital sanata iliskin temel tanimlar vermis, dijital
sanata kaynaklik eden Fiitiirizm, Dada, Konstriiktivizm, Kinetik Sanat ve 1sikla yapilan
sanat gibi, bicimleri, olusum ve akimlar1 agiklanmistir. Dijital sanatin kullandig1 temel
malzeme, sistem ve teknolojiler baglaminda 1940’lardan baslayarak kullanilan

bilgisayarlar ve internet tarihsel bir bakis agisiyla irdelenmistir.
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Sengiil’iin (2006) Teknolojinin Gorsel Sanatlarda Kullanimi ve Sanat Egitimine
Katkisi baglikli doktora tezinin amaci teknolojinin gorsel sanatlarda kullanimi ve sanat
egitimine katkisini aragtirmak olarak belirtilmistir. Arastirma deney ve kontrol gruplu
Ontest-sontest Ol¢climlerine dayanan deneysel desenli bir ¢alismanin yani sira; sanat
egitimcilerinin gorilislerinin alinmasina dayanan betimsel bir calismadir. Aragtirmanin
deneysel ¢alisma ile ilgili grubunu Istanbul’daki bir okuldan 20 dgrenci olustururken;
betimsel drneklemini ise Istanbul ili Kadikdy ilgesine bagl ilkdgretim kurumlarinda
gorev yapan 83 adet sanat egitimcisi olusturmaktadir. Arastirmanin betimsel bdliimiinde
hazirlanan sanat egitimcisi anket formu ile ilkogretim okullarindaki mevcut teknolojik
materyal durumu ile sanat egitimcilerinin sanat egitiminde teknoloji kullanimina iligkin
goriiglerinin tespiti saglanmistir. Arastirmanin sonucunda, deneysel ve betimsel
calismalarin bulgular1 dogrultusunda teknolojik destekli sanat egitiminin 6grencilerin
resim becerilerini gelistirmesi yoniinden 6ne siiriilen hipotezler dogrulanmustir.
Arastirmanin bulgular1 15181nda, sanat egitimcisi yetistiren kurumlarda ileride sanat
egitimcisi olacak adaylarin teknolojik tabanli sanat egitimi konularinda ve teknolojik
materyalleri kullanma asamalarinda gerekli altyapi ile yetistirilmeleri gerektigi
sonucuna ulasilmistir.

Demirel’in (2006) Sanat Egitiminde Bilgisayar ve Coklu ortam Uygulamalar
baglikl yiiksek lisans tezi, ilkogretimde gorsel sanatlar egitimi dersinde, bilginin kolay
ve kaliteli aktarim1 anlaminda bilisim teknolojilerinin kullanilmasi ile bir program
modeli olugturmak amaciyla yapilmistir. Arastirmada bilgisayar ve multimedya
tirlinlerinin egitimde etkililigi incelenmis ancak bu konuda sanat egitimine yonelik ciddi
bir arastirma ve etkinlik bulunamamistir. Arastirmanin temel problemi Gorsel Sanat
Egitiminin bu alandaki biiytlik a¢iginin kapatilmasi gerektigi yoniindeki amaca bagl
olarak olusturulmustur. Arastirma biinyesinde 2005-2006 Egitim Ogretim yilinda
gerceklestirilen ¢aligmada gelistirilen projenin sanat egitimi dersindeki etkililigi
aragtirtlmistir. Arastirmada deney ve kontrol gruplu 6ntest-sontest deneysel model
kullanilmistir. Son-test sonuglarina bakildiginda ise deney grubu lehine anlamli bir
sonug elde edilmistir. Bu sonuglar dogrultusunda bilgisayar ve ¢oklu ortam destekli
sanat egitimine iliskin donanimi1 olan nitelikli sanat egitimcilerin yetistirilmesi igin
egitim fakiilteleri programinda yer almas1 gereken bilgisayar 6gretiminin her alana 6zel

olmasinin geregi ve iiniversitelerin Resim Ogretmenligi boliimlerinde bilgisayar
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destekli sanat egitimi ve 6gretimine iligkin bir program modeli olusturulmasi

Onerilmistir.

Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar

Overby (2009), The New Conversation: Using Weblogs for Reflective Practice in the
Studio Art Classroom baslikli makalesinde sanat egitiminde bloglarin kullanimi ile ilgili
bilgi vermektedir.Kendi sinifinda 6grencilerin sanatsal ¢alismalari igin bir platform
olarak bloglar1 kullanmasi ile ilgili deneyimlerini aktarmistir. 2007-2008 6gretim
yilinda lise 6grencileri ile gerceklestirilen ¢calisma, 6grencilerin Blogger iizerinden blog
acmasini ve 2 haftada bir fotograflarini yiikleyerek, kendilerinin ve arkadaslarinin
calismalarina yorum yapmalarini kapsamaktadir. Zamanla bloglarda bir tartisma ortami
yaratildigi, 68rencilerin birbiri ile etkilesime gegerek sanatsal liretimlerine destek
oldugu sonuglarina ulasilmistir.

Theriault, (2009) “A New Age of Art” The Effects of Visual Culture and
Technology on Student Attitudes About Art and Aesthetics (“Sanatin Yeni Cag1” Gorsel
Kiiltiir ve Teknolojinin Ogrencilerin Sanat ve Estetik Hakkindaki Tutumlarma Etkileri)
baslikli yiiksek lisans tezinde, son zamanlarda sanat egitimi alanindaki teorik
tartigmalarin ana konusu olarak gorsel kiiltiir izerinde durmaktadir. Gorsel Kiiltiir
caligmalarinin, 6grencilerin ¢evrelerini deneyimlemeleri iizerinde 6nemli bir etkisinin
oldugu, bu etkinin ¢ogu zaman sanatin 6gretme, yaratim ve degerlendirilmesinde
teknoloji ve kitle iletisimin oynadigi rol ile tanimlanabilecegini belirtmektedir.
Teorisyenler, gorsel kiiltlir kavramini 6grenciler gibi deneyimlemediklerinden bu
arastirma genglerin bakis agilarini arastirmaktadir. Arastirmada yontem olarak,
Ogrencilerin tutum ve deneyimlerini incelemek iizere gorsel kiiltiiriin, sanat, estetik ve
teknolojik gelismelerden kaynaklanan sinirlari gozoniinde bulundurularak bir dizi
goriisme gergeklestirme yolu se¢ilmistir.

Ghods, (2007) Painting Pixels: The Computer as a Medium For Teaching and
Learning in the Arts (Piksellerle Resim: Sanatin Ogrenimi ve Ogretiminde Bir Ortam
Olarak Bilgisayar) baslikli doktora tezinde, 6gretmen yetistirmede dijital egitimin
yetersizliginin okullarda bilgisayar sanat1 6gretiminde de pedagojik bir yetersizlige
neden oldugunu belirtmektedir. Sanat 6gretmeni adaylar icin dijital sanat programlari,

pedagoji ve dgretim konularinda yapilan arastirmalar sinirlidir. Arastirmaci, bilgisayar
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sanatt konusunda kendisini gelistirebilme isteginin dogal bir sonucu olarak eylem
arastirmasi yontemini kullanmaktadir. Arastirma kapsaminda bir iiniversitenin sundugu
dijital yazilim dersini alan, sekiz yliksek lisans 6grencisi ile ¢alisilmis; sekiz ayr1 durum
tizerinde durulmustur. Veriler, gézlem, goriisme, anket, video kayitlari, internet bloglari
ve sanatsal ¢aligmalardan elde edilmistir. Arastirmanin sonuglart 6grenmeleri agisindan
sanatsal deneyimleri olan 6grenciler ile olmayanlar arasinda belirgin bir fark
bulundugunu gostermistir. Katilimeilarin ¢gogunlugu, dersin sonucu, sanatsal dijital
goriintii olusturma konusunda yeni fikirler sekillendirebilmistir. Bu ders ile 6grencilerin
yeni fikirler kesfetmeleri, yazilimi 6zgiirce deneyimleyerek kullanmalari, teknik
sorunlara ¢6ziim bulabilmeleri ve kullandiklar1 ortamin estetik yaklagimini 6grenmeleri
saglanmigtir. Ogretmen adaylarmin bilgisayar sanati yoluyla sanat egitiminde
bilgisayar1 nasil kullanabilecekleri konusundaki olasiliklar iizerine diisiindiiren bu
caligma, sanat 6gretmenlerinin bireysel olarak miifredatlarinda bilgisayar1 nasil
kullanabilecekleri konusunda sonraki arastirmalara bir kaynak durumundadir.

Liu’nun (2007) Teaching Digital Art in Art Teacher Education:
Recommendations For Taiwanese Pre-Service Elementary Art Teachers in the Digital
Age (Sanat Ogretmeni Yetistirmede Dijital Sanat Ogretimi: Dijital Cagda Tayvan’l1
Sanat Ogretmeni Adaylarma Tavsiyeler) baslikl1 doktora tezinde, sanat 6gretmeni
yetistirmede, bilgisayar sanat1 6grenim ve dgretimi konularinda derinlemesine bir
anlayis kazanabilmek icin 4 6gretim eleman1 ve 4 sanat 6gretmeni adayini igeren bir
durum caligmas1 gergeklestirilmistir. Verilerin yorumlanmasinda Nvivo nitel analiz
yazilimi kullanilmigtir. Tayvan’da bilgisayar sanat1 egitiminin anlasilmasi i¢in her bir
duruma iliskin 5 kategoride c¢alisilmistir. Bu arastirmanin sonuclarina gore 5 baslica
kategoride toplanabilir: Bilgisayar sanati dersini yiiriiten 6gretim elemaninin yeterliligi,
bilgisayar sanat1 dersinin miifredatinda teknik olmayan igerigin kullanilabilirligi, etkili
ogretme yontemleri, 6grencilerin bilgi ve yetenekleri, miifredatin yeniden
yapilandirilmasi. Biitlin bunlar daha az teknik-merkezli bir 6gretime yonlendirmektedir.
Bu ¢aligma sanat 6gretmeni yetistiren kurumlardaki 6gretim elemanlariin bilgisayar
sanati derslerinde teknik egitimin yaninda igerik ve estetik egitimi nasil
yapilandiracaklari kadar, yliksekdgretimde miifredat planlayicilarina da dijital
teknolojileri sanat egitimi veren kurumlarin miifredatlarina eklemeleri konusunda 1s1k

tutmaktadir.
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Saylor’un (2004) Bits and Bytes: A Diary of Teaching and Learning in the
Digital Arts (Dijital Sanatin Ogrenim ve Ogretimi Giinliigii) baslikl1 yiiksek lisans tezi,
arastirmacinin dijital sanatlar konusundaki kendi diisiinme, 6grenme, yaratma ve
Ogretme siireclerini incelemektedir. Arastirmaci, alan yazindaki kaynaklar, glinliikler ve
bir meslektasi ile gerceklestirdigi gériisme yoluyla {i¢ temel sorunun cevabini
aragtirmaktadir. Birinci sorununda dijital sanatin ¢esitli formlarinda kendi yaratim,
O0grenme ve Ogretme siireclerini incelerken, ikinci sorununda cinsiyet ve teknoloji
arasindaki iliskinin kendi calismalarindaki etkisini arastirmaktadir. Uciincii ve son
sorununda, birinci ve ikinci sorunlarindaki diisiinceleri kendi 6gretme deneyimleri ile
iligkilendirmektedir. Arastirma, arastirmacinin dijital ortamlardaki yaratim ve 6gretme
stireglerinin nasil islediginin kisisel bir yansimasidir.

Williams’in (1994) The Design, Implementation and Implications of Digital Arts
Programming in West Kildonan Colleglate, Seven Oaks School Division #10, baslikli
doktora tezi, Manitoba’da, 1988-1992 yillar1 arasinda Dijital Sanatlar Programina
iliskin West Kildonan Collegate’de gerceklestirilen bir eylem arastirmasi iizerinedir.
Seven Oaks School, 1988 yilinda bu programi kurmustur. Arastirma kapsaminda iki
Ogretmenin igbirligi ile etkilesimli ¢oklu ortam arastirmalarina yogunlasilmis, 10-12.
siif 6grencilerinin sanatsal iiretim ve sunumlari incelenmistir. Arastirmanin temeli,
geleneksel tiretim ve iletisim yollarinin 6tesindeki 6grenci ve 6gretmen potansiyelini
oneren bir miifredatin gelistirilmesine dayanmaktadir. Ogretmen ve 6grencilerin
zamanin gecerli teknolojileri ve egitim teknikleri ile gergeklestirdikleri genis ¢apli
ogrenme deneyimleri sonucu ¢alismaya yansiyan ilgi ve yeterlikleri incelenmistir.
Arastirmada, Macintosh bilgisayarlar ve miizik, video, CD, tarayic1 gibi diger dijital
teknolojilerin, etkilesimli ¢goklu ortam uygulamalarina entegrasyonu siireci ve bu siireg

sonundaki tiretimler Dijital Sanatlar baglaminda ele alinmistir.

Amag
Bu arastirmanin temel amaci, gorsel sanatlar 6gretmeni olacak Giizel Sanatlar Egitimi
Boliimii lisans 6grencilerinin 6gretmen egitimi aldiklart icerik kapsaminda dijital sanat
ve dijital teknolojilerden nasil yararlanabilecekleri sorusunu cevaplayabilmektir.

Aragtirma kapsaminda lisans diizeyinde agilan Dijital Sanat dersinin sanat egitimine
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entegrasyonuna iligkin silirecin nasil gerceklestirildigi betimlenmistir. Bu amag

dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranmistir:

1. Lisans diizeyinde agilan Dijital Sanat dersinin sanat egitimine entegrasyonu nasil
gerceklestirilmistir? Lisans diizeyinde agilan Dijital Sanat dersinin uygulama
surecinde,

e Dijital sanatin sanat egitimine entegrasyonuna yonelik 6grenme ortamlari nasil
olusturulabilir?

e Dijital sanatin sanat egitimine entegrasyonuna yonelik ne tir etkinlikler
gerceklestirilebilir?

e Dijital sanatin sanat egitimine entegrasyonuna yonelik etkinliklerde hangi
o6grenme yontem ve teknikleri kullanilabilir?

e Dijital sanatin sanat egitimine entegrasyonuna yonelik etkinliklerde hangi dijital
teknolojiler 6gretim materyali olarak kullanilabilir?

e Dijital sanatin sanat egitimine entegrasyonuna yonelik etkinliklerin
degerlendirilmesi nasil yapilabilir?

2. Lisans diizeyinde acilan Dijital Sanat dersine iliskin olarak, derse devam eden

Ogrencilerin gorisleri nelerdir?

e Ogrencilerin dijital sanat dersinin yapisina iliskin goriisleri nelerdir?

e Dijital sanat dersi, 6grencilerin dijital sanatla ilgili goriislerini nasil etkilemistir?

e Dijital sanat dersi, dijital teknolojilerin kullanimi baglaminda &grencilerin
ogretmenlikle ilgi gortislerini nasil etkilemistir?

3. Lisans diizeyinde agilan Dijital Sanat dersinin sanat egitimine entegrasyonuna yonelik

uygulamalarda yasanan sorunlar nasil ¢6ziimlenebilir?

Onem
Yirmi birinci yiizyilin dijital teknolojileri ekonomik, politik, psikolojik, sosyal ve
egitimsel alanlar basta olmak tizere neredeyse biitiin alanlarda, toplumlar dinamiklerin
isleyisinde biiyiik bir etkiye sahiptir. Dijital teknolojiler, sanat egitiminde giderek daha
belirleyici bir rol oynamakta ve gorsel sanatlar 6gretmeni yetistiren kurumlarda artan
bir etkiye sahip olmaktadir. Gorsel sanatlar 6gretmeni adaylarinin sanatsal iiretimlerinde

dijital teknolojileri etkin olarak kullandiklar1 gozlenmistir. Ancak Tiirkiye’de Giizel
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Sanatlar Egitimi alaninda, sanatin degisen ve gelisen tanimina uygun, dijital
teknolojilerin kullanim1 ve yorumunu da igeren kapsamli bir ders igerigi olusturmada
yararlanilabilecek kaynaklar yetersizdir. Giizel Sanatlar Egitimi Programinin giinii
yakalamasi1 ve gelismeleri takip edebilen bir nitelik kazanmasi i¢in yeni kaynaklar
olusturulmasi1 gerekmektedir.

Konuyla ilgili alan yazin incelendiginde Tiirkiye’de dijital sanatin, sanat egitimi
ile iliskilendirildigi bir ¢alisma olmadig gibi Giizel Sanatlar Egitimi alaninda dijital
teknolojilerin nasil kullanilacagini 6grenme ve 6gretme konusunda gergeklestirilmis bir
eylem aragtirmasina da rastlanmamistir. Alan yazinda konuyla ilgili arastirma ve
kaynaklarin yetersizligi dolayisiyla bu arastirmanin birgok agidan énem tasidigi
diisiiniilmektedir. Gorsel sanatlar 6gretmeni yetistiren kurumlarda, olusan yeni sanat
dilini anlamlandirabilme baglaminda, dijital teknolojilerin sanat 6gretiminde kullanimi
ya da dijital sanat ile ilgili dogrudan bir ders yoktur. Farkli kademelerdeki sanat egitimi
programlarinda, dijital teknolojiler araciligiyla iiretilen sanat eserlerine ve sanatin yeni
diline iliskin konularda sanat tarihi, estetik, elestiri alanlarinda yaratic1 diiglincenin
gelistirilmesine yonelik igerik bulunmamaktadir. Sanat egitimi veren kurumlarda
bilgisayar derslerinde teknoloji kullanim1 konusunda teknik beceriler iizerinde ¢ok fazla
yogunlasilmakta ancak yukarida da deginilen gereklilikler tizerinde durulmamaktadir.
Bu arastirma ile Giizel Sanatlar Egitimi Bolimlerinde egitim goren 6gretmen adaylarina
dijital teknolojileri kullanarak sanatsal ¢aligmalar yapmalari, iiretilen bu sanatsal
caligmalar1 degerlendirebilmeleri, gelecekteki siniflarinda giinliik yasamin bir pargasi
haline gelen dijital goriintiiler ile dijital ortamlarda iiretilen sanat eserlerini okumaya
yonelik caligmalar gerceklestirebilmeleri yolunda yeterlilik kazandiracak bir ders
sunabilmek amac¢lanmaktadir.

Alan yazindaki son arastirmalarin da gosterdigi iizere, teknolojinin sanat
egitimine entegrasyonunda yalnizca teknik becerilerin gelistirilmesi yeterli
olmamaktadir. Giizel Sanatlar Egitimi Boliimlerinde 6zellikle derslerin igeriklerinde
yapilacak iyilestirmeler ve agilacak olan Dijital Sanat gibi dersler araciligiyla dijital
sanatin dili ve dijital teknolojilerin kullanim1 konulart sanat egitimi igerisine daha
kapsamli bir sekilde entegre edilebilecektir. Tiirkiye’de sanat egitimi veren kurumlarda
dijital sanat ve dijital teknolojilerin kullaniminin daha kapsamli bir sekilde ele alinmasi

gerekliligi, 6gretmenlerin bireysel dgretim yontemleri gelistirmesine, 6grencilerinin ilgi
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ve becerilerine gore etkinlikler diizenleyebilmesine firsat verebilecek esnek bir program
modeline de gerekge olusturmaktadir. Bu arastirmanin, sanat 6gretmeni adaylarina
teknik beceri kazandirmanin yaninda, yaratici ve elestirel diistinme, giiniimiiziin dijital
teknolojilerinin ise kosuldugu sanat ortamini yakindan tanima, deginilen 6zellikleri
O6grenme ve d6gretmeye yonelik beceriler kazandirmaya yardimci olacagi
diisiiniilmektedir. Bu baglamda lisans diizeyinde agilacak olan Dijital Sanat dersinin
sanat egitimine entegrasyonuna iliskin siirecin betimlenerek alana katki saglayacagi,
sanat egitiminin farkli basamaklarinda gerceklestirilebilecek uygulamalar konusunda
veri saglanacagi, karsilagilabilecek sorunlara yonelik oneriler getirilebilecegi

distiniilmektedir.

Sinirhliklar

Bu aragtirma katilimeilar, konum, ortam ve yontemler, zaman gibi konularda
asagida aciklanan sinirliliklara sahiptir.

1. Aragtirma, 2011-2012 6gretim y1li giiz doneminde, Anadolu Universitesi
Egitim Fakiiltesi Glizel Sanatlar Egitimi Boliimii’nde se¢meli ders kapsaminda agilan
Dijital Sanat dersini segen 6grencilerden ve Dijital Sanat dersini yiiriiten 6gretim
elemanindan elde edilecek verilerle sinirhidir.

2. Bu arastirmada, Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar
Egitimi Boliimii’nde gorsel sanatlar 6gretmeni yetistirilmesinde dijital sanat ve dijital
teknolojilerin roliine yogunlasilmaktadir. Bu ¢alismanin katilimcilari, baska tilkelerdeki
ya da Tiirkiye’nin baska kurumlarindaki diger gorsel sanatlar 6gretmeni adaylarini
temsil etmemektedir.

3. Aragtirmanin uygulama asamasinda elde edilen veriler 2011-2012 6gretim
yilinin giiz doneminde 3 Ekim 2011-2 Ocak 2012 tarihleri arasindaki 14 haftalik siirede
elde edilmistir.

4. Bu arastirmada veriler amaca uygun alan yazin taramasi, video kayitlari, yari
yapilandirilmis goriisme, dokiiman analizi yoluyla baslica 4 veri toplama araci

kullanilarak elde edilmistir.
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Tanmmlar
ASCII: Ingilizce biiyiik ve kiigiik harfler, noktalama isaretleri ve semboller de dahil
olmak tizere her karakteri 0 ile 217 arasinda bir say1 alacak sekilde rakamlara
dontistiiren toplamda 128 karakterlik bir sistemdir (Colson, 2007, s.168).
Arayiiz: Bir teknoloji ile iletisim kurma yolu; kullanici ile bilgisayar ya da yazilim
programi arasindaki temas, iletisim ve kontrol noktasidir (Wands, 2006, s.212). Dijital
sanat ¢alismalarinda katilimcinin etkilesime gegebilmesi i¢in arayiiz araciligi ile eseri
deneyimlemesi s6z konusudur.
Ars Electronica: Avusturya’nin Linz kentinde gerceklestirilen yillik sanat ve teknoloji
festivali (Lieser, 2010, s.271).
Artirllmis Gergeklik: Fiziksel gercekligin bilgisayar iretimi ogeler ile artirilmasidir.
Tamamen bilgisayar destekli, ii¢ boyutlu diinyalar yaratmay1 amaglayan sanal gerc¢ekligin
tersine arttirllmig gerceklik ile fiziksel diinyaya gorsel bilgi eklenir (Paul, 2003, 5.247) .
Avatar: Hindu dininden kaynagini alan, Sanskritcede “reankarnasyon” anlamina gelen
avatarlar sanal diinyalarda ve bilgisayar oyunlarinda gercek kisilerin yapay kimlikleri
olan grafiksel temsillerdir (Lieser, 2010, s.271; Greene, 2004, s.214).
Blog: Herkesin erisimine acik internet tabanli giinliiklerdir (Greene, 2004, s.214).
Eylem Arastirmasi: Ogretmen arastirmas olarak da bilinen eylem arastirmasi, simiftaki
bir probleme yonelik belirlenen yontem ve tekniklerin ¢6ziim getirip getirmedigini
gormek i¢in sistematik veri toplanmasi ve analizidir (Cennamo vd. 2009, s.375).
internet Sanati: Yalnizca internet ortaminda bulunabilecek ya da 6zellikle internet igin
tiretilmis biitlin sanatsal ¢aligsmalari kapsayan terimdir (Lieser, 2010, s. 271).
Rubrik: Ogrencilerin sonlandirilmis ¢alismalarindan neler beklendigini anlamalarina
yardimc1 olan bir kontrol listesi ya da ¢izelgedir (Cennamo vd. 2009, s.377).
Sanal Gergeklik: Sanal gerceklik, bilgisayar ortaminda olusturulan 3 boyutlu resimlerin
ve animasyonlarin teknolojik araglarla insanlarin zihinlerinde gercek bir ortamda
bulunma hissini vermesinin yani sira, ortamda bulunan bu objelerle etkilesimde
bulunmalarini saglayan teknolojidir (Cavas, Huyugiizel-Cavas, Taskin-Can, 2004).
Second Life: Ug boyutlu animasyona dayanan internet iizerindeki sanal diinyadir (Lieser,

2010, 5.271).
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Teknoloji Entegrasyonu: Teknolojinin, 6gretme ve 6grenme siirecinin bir bileseni
olarak kaynaklari, egitimsel etkinlikleri, 6gretmen ve 6grenci rollerini etkileyecek
sekilde biittinlestirilmesidir (Cennamo vd, 2009, s.378).

TPiB Modeli: Teknolojinin 6gretme ve 6grenme siirecinde etkin kullanimi igin igerik
bilgisi, pedagoji bilgisi ve teknoloji bilgisi arasindaki karsilikl etkilesimlerin
anlasilmasina dayanan yaklasimdir (Koehler ve Mishra, 2009, s.66).

Voicethread: Belge, gorsel ve videolarin yiiklenebildigi internet tabanli, isbirlik¢i ve
etkilesimli coklu ortam slayt gosterisi uygulamasidir.

Web 2.0: Kullanicilarin siirece katilarak, kendi igeriklerini kendilerinin tiretebildigi web
yapisidir (Okur, 2013, s.132).

Wiki: Kullanicilarinin ortaklaga bilgi iretimine dayanan, igerik olusturma ve
zenginlestirmeye olanak veren Web 2.0 aracidir (Okur, 2013, s.138).

Yapilandirmaci Ogrenme: Teknoloji entegrasyonunda temel bilesen olarak one ¢ikan

isbirligi ve aragtirmaya dayal1 6grenme yaklasimidir.
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IKINCI BOLUM
YONTEM
Bu béliimde arastirmanin modeli, aragtirmanin siireci, ortam, katilimcilar,
verilerin toplanmasi, verilerin ¢oziimlenmesi ve yorumlanmasina iliskin bilgilere yer

verilmektedir.

Arastirmanin Modeli
Sanat egitimi ve 0gretimi alaninda yapilacak arastirmalarda nitel arastirma tekniklerinin
kullanilmasi 6nerilmektedir. Sanatsal ¢éziimlemede gozlem; kisiye, kiiltiire, topluma
iligkin bilgi ve goriis 6nemlidir. Bu baglamda denilebilir ki sanat yapma, hem sanati
yapan ve hem de arastiran i¢in basl basina nitel bir arastirmadir (Kirigsoglu Tekin, 2009,
s.157). Dijital Sanat dersi kapsaminda dijital teknolojilerin sanat egitimine
entegrasyonunun nasil gerceklestirilecegi ve bu siiregte yagsanacak sorunlarin
belirlenmesi, bu sorunlara iligkin ¢6ziim yollarinin gelistirilmesini amaglayan bu
arastirma eylem arastirmasi olarak desenlenmistir.

Eylem arastirmasi, bir sosyal baglamin i¢inde yer alan eylemlerin niteligini
gelistirme ¢abasidir (Altrichter, Posch ve Somekh, 1998; Akt: Biiyiikoztiirk ve digerleri,
2008, s.271). Eylem arastirmasi uygulamada ortaya ¢ikan sorunlarin anlagilmasina ve
¢cOziilmesine yonelik olarak uygulayicilarin tek baslarina ya da bir arastirmaci ile
birlikte uygulama siirecini ¢aligmalarini igeren, bir kisinin kendi uygulamasini inceleme
ve gelistirme yollarinin arastirilmasi olarak tanimlanabilir. Eylem arastirmasinda
oncelikli amag, egitimcilerin kendi goriis, inan¢ ve uygulamalarina yonelik
derinlemesine bir anlayis kazanmalarin1 saglamaktir. Bu baglamda arastirmaci bilgi ve
deneyimini arttirmak ve bunu uygulamak yolunda “ne?” ve “nasil?” sorularina yanit
arar (Kirisoglu Tekin, 2009, s.165).

Eylem arastirmasinin felsefi temeli, gelisimin mesleki uzmanliklarin dogal bir
pargasi oldugu goriisiine dayanmaktadir. Her giin yapilan islerle ilgili bir sorunun
farkina varilmasi ya da ortaya ¢ikmasiyla baglamakta, hem ilgililerin hem de sorunla
ilgili durumun olumlu yonde degistirilmesini yani gelistirilmesini amaglamaktadir.
Yontem ve teknik agisindan eylem arastirmasi, ¢6ziim olarak gelistirilen eylem ve
bunun sonucu goriilen yansima arasinda siirekli bir bagint1 kurma siirecidir. Eylem

arastirmasi, gelistirilmek ya da incelenmek istenen siiregle dogrudan ilgili kisiler i¢in
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uygundur. Bu baglamda herhangi bir uzmanlik alaninda ¢alisan her birey mesleki
acidan karsilagtig1 sorunlar1 ¢6zmek ya da yaptigi isin niteligini arttirmak i¢in eylem
arastirmasi yapabilmektedir. Eylem arastirmasi, arastirilan durumun iginde bulunan, bu
durumla dogrudan ilgili bulunan kisiler tarafindan yapilmaktadir. Ancak bu durum
eylem arastirmasinin bireysel bir ¢alisma oldugu anlamina gelmemekte, aksine ¢ozim
tiretme, bulgular degerlendirme, sonuglar yorumlama gibi asamalarda bir proje ekibinin
ya da bir grubun desteginin alinmasi arastirmanin daha bagarili olmasini
saglayabilmektedir. Bu sekilde bir proje ekibiyle birlikte gergeklestirilen eylem
arastirmalart “katilimer eylem arastirmasi” olarak adlandirilmaktadir (Biiyiikoztiirk ve
digerleri, 2008, ss.272-276).

Eylem arastirmasi iki temel agidan diger yontemlerden farklilik géstermektedir.
Birincisi, diger insanlar, ortamlar ya da durumlar ile ilgili genellemelere en az 6nem
veren arastirma olmasidir. Eylem arastirmacilari, saglam genellemeler aramaktansa,
kendilerinin de kisisel olarak dahil olduklari, belirli bir durumun kosullarini
degistirmelerini saglayacak bilgiyi elde etmeye yogunlasir. ikinci farklilik, calismanin
sonuclarindan etkilenebileceklerin yani sira hakkinda veri toplanan katilimcilarin da
calismaya aktif katilimlarina 6nem verilmesidir. Bu yiizden eylem arastirmasinda
yaygin olarak kullanilan terimler katilimcilar ya da taraflardir ve onlar1 “arastirma
ekibinin” bir parcasi olarak arastirma siirecine dogrudan dahil etme amacin
yansitmaktadir (Biiyiikoztiirk ve digerleri, 2008, s.19)

Eylem arastirmasi ¢aligmalarinin egitimdeki, 6zellikle sanat egitimindeki
uygulamalari son yillarda artarak yayginlasmaktadir. Bu ¢alismalarda genellikle egitim
uygulamalari i¢in gelistirilen teoriler pratige gegirildiginde ortaya ¢ikan siif ortami
deneyimleri arastirilmakta, boylece egitim ilke ve teorileri denenerek anlamli
kilinmaktadir. Eylem arastirmasini kimin yaptigiyla ilgili olarak, konunun ilgili boyutu
yerinde arastirilmis ve rapor haline getirilmis olacagindan diger bilimsel aragtirmalara
temel olusturabilecek sonuclar ¢ikmaktadir. Calismayi yiirliten arastirmaci ya da
ogretmenlerin buldugu bireysel ¢ézlimlerin belirlenerek, uygulanan farkli yaklagimlarin
paylasima acilmasiyla, 6rnek sorunlar karsisinda bulunan 6rnek ¢ézlimler bireysel
degerler olmaktan ¢ikarilip diger egitimcilerin de yararina sunulmaktadir (Gokay, 2004,

s.131).
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Konu alani ile mesleksel gelisme; sanat 6gretmenlerinin, egitimcilerin,
aragtirmacilarin ilgi alanlar1 ile kuram ve uygulama boyutunda eylem arastirmasinda
bulusmasi ile saglanmaktadir. Eylem arastirmasinin en 6nemli 6zelligi, yapilan
arastirmalarin dogrudan uygulamaya konmasi, sanati 6gretenlerin dogrudan arastirmaci
olarak ¢aligmasidir. Burada 6gretmen kendisi bir arastirmacidir. Boylece aragtirmaci
hem sanatg1 ve hem de 6gretmen kimligine iliskin mesleksel deneyimini sorgulama ve

gelistirme olanagi bulmaktadir. (Kirigoglu Tekin, 2009, s.165).

Eylem Arastirmasi Siireci

Dijital Sanat baglaminda dijital teknolojilerin sanat egitimine entegrasyonunun nasil
gerceklestirilecegini belirlemeyi amaclayan bu arastirmada, arastirmacinin ayni
zamanda uygulayici oldugu bir eylem aragtirmasi gergeklestirilmistir. Eylem

aragtirmasinin agamalar1 asagidaki dongilide goriildiigii izere diizenlenmistir:

Sekil 11:Eylem Arastirmasinin Diyalektik Dongiisii
(Kaynak: Mills, G. (2003). Action research: A guide for the teacher researcher. New Jersey:
Merrill Prentice Hall, s.19’dan uyarlanmistir. Akt: Tiirkkan, 2007, s.63).

Odaklamlacak Alanin Belirlenmesi
Teknolojik gelisimler bireyleri ve toplumlar1 doniistiirmektedir. Bu baglamda sanat da
yeni bir dil gelistirmektedir. Bu yeni dili anlayip konusabilmenin yolu da dijital
teknolojilerin ve yeni sanatsal algilarin dahil edilecegi bir sanat egitimi anlayisina sahip

olmaktan ge¢gmektedir. Bu baglamda sanat egitimi veren kurumlarin, dijital sanat gibi
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Tiirkiye sanat ortam1 i¢in yeni sayilabilecek bir dilin anlagilmasina yonelik olarak
programlarini diizenlemesi gerekmektedir. Glinliik yasamlarinda dijital teknolojileri
etkin kullanmalarina bagli olarak yeni kusaklarin problem ¢6zme becerileri, diisiince ve
alg1 sistemleri farkli dinamiklerle sekillenmektedir. Bu durumda, 6gretmenlerin
ogrencilere farkli beceri ve yeterliklerin kazandirmaya yonelik anlayis, bilgi birikimi,
istek, cesaret ve zaman sahip olmas1 gerekmektedir. Bu ylizden 6gretmen egitimi alan
lisans 6grencilerini dijital teknolojileri entegre edebilecekleri bir dijital sanat igerigi
bilgisine sahip olmalar1 neredeyse bir zorunluluk halini almaktadir. Aragtirmaci sanat
egitimi alanindaki bu agiktan ve dijital sanata kars1 duydugu biiylik meraktan yola
cikarak igerik, pedagojik ve teknolojik olarak, dijital sanata, 6gretmenlige ve dijital
teknolojilerin entegrasyonunu nasil gerceklestirebilecegi iizerine calismaya baslamistir.
Odaklanilacak alanin belirlenmesinden sonra arastirmanin problemi soru ve alt
sorularla ifade edilmistir. Aragtirmanin amaglarina ve arastirma sorularina bagl
kalinarak alan yazin taramasi yapilmistir. Aragtirmacinin bir yandan dijital sanat ile
ilgili bilgisini genisletebilmek i¢in yazili kaynaklardan yararlanirken bir yanda da
entegrasyonu nasil gerceklestirebilecegine iliskin deneyim edinmek istemistir. Bu
amagla yurtdisi arastirma bursu alan arastirmaci, dijital teknolojilerin entegrasyonu ile
gercgeklestirilen dersleri yerinde gézlemlemistir. Ogretmen adaylarinin yetistirilmesi ile
ilgilenen arastirmaci egitim verdigi boliimde dijital sanat dersinin segmeli ders
kapsaminda agilmasini saglamis, icerik ve fiziksel ortam olarak dijital sanat dersini
hazirlamistir. Bir donemlik ders kapsaminda olasi etkinlikler 14 haftalik siirede

planlanmistir.

Verilerin Yapilandirilmasi
Eylem arastirmasi sistematik veri toplama siirecini ifade etmektedir. Bu yiizden
arastirmaci, arastirmanin amacina ve arastirma sorularina bagl kalarak hangi
etkinliklerde, hangi verilerin, nasil toplanacagina iliskin karar almistir. Bu arastirmada,
teknoloji kullanim bilgi formu, dersin video kayitlari, yari-yapilandirilmig goriisme,
Ogrenci giinliigli, arastirmaci giinliigli ve dokiiman inceleme kapsaminda 6grencilerin
blog gonderimleri ile sanatsal ¢alismalar1 veri toplama araglar1 olarak kullanilmistir.
Veriler toplanmaya baglanmadan 6nce daha sonra degistirilebilmesine izin verecek

esnek yapida, ders izlencesi, ders ve etkinlik planlar1 hazirlanmistir.
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Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi
Arastirmanin uygulama siireci boyunca her hafta Pazartesi giinleri gergeklestirilen
dersin ardindan, dersin video kayitlarinin dokiimii yapilmistir. Bu dokiimler aracilig ile
dersin genel durumu 6zetlenmis ve makro analizleri yapilmistir. Video kayitlarina
iliskin makro analizlerin gegerlik toplantisina kadar tamamlanmasina énem verilmis,
toplantilarda video kayitlar izlenirken makro analizler yardimiyla problem durumlari
tizerinde durulmustur. Dersin ¢evrimig¢i ortamini olusturan sinif blogu ve 6grenci
bloglari diizenli olarak takip edilmistir. Ogrencilerin, tartisma konularina, okuma ve
aragtirma O0devlerine iligskin doniitleri bloglar araciligi ile birer giinliik seklinde kayit
altina alinmigtir. Aragtirmanin uygulama asamasinin gercgeklestirildigi Dijital Sanat
dersi kapsaminda 4 temel etkinlik ve bu etkinliklere bagli uygulamalar
gerceklestirilmistir. ik temel etkinlik sonrasinda ve dersin tamamlanmasinda sonra
olmak tizere 6grenciler ile toplam 2 yar1 yapilandirilmis goriisme gerceklestirilmistir.
Gortisme dokiimleri, betimsel indeks formlarina aktarilarak analiz edilmistir.
Ogrencilerin bloglarindaki gonderimleri ve ekledikleri sanatsal ¢alismalar1 dokiiman

inceleme kapsaminda ele alinarak degerlendirilmistir.

Eylem Planinin Gelistirilmesi
Aragtirmanin eylem plani Dijital Sanat dersinin islenecegi 14 haftalik siireci kapsayan
bir ders izlencesi olarak hazirlanmistir. Ders izlencesinde, igerik bilgisi olarak dijital
sanat ile ilgili konulara yer verilmis, pedagojik bilgi olarak etkinlikler ve bu etkinliklere
bagli planlama, uygulama, degerlendirme siiregleri diizenlenmis, teknoloji bilgisi olarak
da icerik ve pedagojik bilgiye uygun dijital teknoloji ve ortamlarin se¢ilmesine 6zen
gosterilmistir. 2011-2012 giiz déneminde agilan ders baslamadan 6nce olas1 izlence
detaylandirilarak alan uzmanlarina gosterilmistir. Ders izlencesinin uygulama siiresince
karsilasilan problemlere 6grencilerle birlikte ¢6ziim aranmasini kolaylastiracak,
etkinliklerin siireleri ve iceriklerinde degisiklik yapmayi saglayacak esnek bir yapida
olmasina dikkat edilmistir. Eylem arastirmasi siirecinin uygulanmasina iliskin planlama

Sekil 13’de gosterilmistir.
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Sekil 12: Uygulanan Eylem Arastirmasi Basamaklari
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Eylem Arastirmasinda Gegerlik ve Giivenirlik Calismasi
Arastirmanin verileri 3 EKim 2011-2 Ocak 2012 tarihleri arasindaki 14 haftalik siirede
yapilandirilmistir. Aragtirmacinin ayn1 zamanda agilan dijital sanat dersinin yiiriitiiciisii
oldugu katilimci eylem arastirmasinda veriler katilimeilarla yani 6grencilerle birlikte
olusturulmus, dnceden belirlenen bir formata gore veri toplanmamustir. Her eylem
dongiisiinde verinin, veri toplama aracinin da dogas1 degisebilecegi gz oniinde
bulundurularak farkli veri toplama araglar1 kullanilmas1 planlanmistir.

Eylem aragtirmasi siiresince uygulamalarin siirekli olarak denetim altinda
tutulabilmesi i¢in 3 alan uzmanindan olusan bir gegerlik komitesi olusturulmustur.
Gegerlik komitesi her hafta islenen Dijital Sanat dersinin ardindan diizenli olarak bir
araya gelmistir. Gegerlik komitesi toplantilarinda derslere iliskin videolar izlenmis,
uygulamalara ve problem durumlarina iliskin goriis ve oneriler paylasilmistir. Video
kayitlarindaki belirleyici durumlar makro analizler ile belirlenmis, bu durumlar iizerine
komite {iyeleri ve aragtirmaci goriis birligine vararak, eylem planlar1 gozden gegirilmis
ve gerekli degisiklikler yapilmistir. Gegerlik komitesinin olusturulmasi ve komitede
alinan kararlar eylem dongiisiinde etkili olmustur. Komite toplantilarinin ses kayzitlar
alinmis ve dokiimleri gergeklestirilmistir. Boylece eylem planinda yapilan degisiklikler
komite {iyelerinin ve arastirmacinin ortak goriislerine dayandirilarak aragtirmanin
gecerligi saglanmustir.

Arastirmaci, dijital sanat ve dijital teknolojilerin sanat egitimine
entegrasyonunun nasil gerceklestirilebilecegi sorusunun cevabini aramaktadir. Benzer
sorular1 cevaplamaya calisanlarin, bu arastirmadan en etkili sekilde yararlanabilmeleri

i¢in siirecin kolay ve anlasilir bir dille betimlenmesine dikkat edilmistir.

Arastirmacinin Rolii
Nitel arastirmalarda arastirmacinin roliiniin etkili oldugu bir gercektir. Ozellikle eylem
arastirmasinda katilimci aragtirmaci olarak dersin yliriitiiciisiiniin yeterlikleri, kisisel
bakis agilari, degerlendirmeleri, sanatsal ve mesleki egilimleri, gozlem ve deneyimleri
yoluyla bu ¢alismanin siireglerinin dogrudan etkilendigi soylenebilir.

Arastirmacinin dijital sanata duydugu biiyiik merak ve 6grenme istegi, dijital
cagin gerekleri de g6z Oniine alindiginda, bir egitimci olarak aragtirmaciy1 bu alanin

ogrenilmesine katkida bulunmaya yonlendirmistir. Bu ylizden aragtirmacinin dijital
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sanat ile ilgili caligmalarina nasil bagladiginin aktarilmasi, hem tez ¢alismasinin
anlasilmast hem de benzer ¢aligmalart yiiriitecekler icin yararli olabilecegi
diisiiniilmektedir. Ozellikle katilime1 eylem arastirmalarinda, arastirmacinin kendini
seffaflastirarak yansitmasi ve konuyu nasil belirledigini anlatmasi1 6nemli
goriilmektedir. Bu yiizden, arastirmanin bu bdliimii, aragtirmacinin 6znel deneyimleri
ile ilgili oldugundan kisisel bir dil kapsaminda birinci tekil zamiri kullanilacaktir.

2011 yilinin Subat ayinda, Brooklyn-Manhattan yoniindeki A treninde ilerlerken
stirekli ‘burada ne yapiyorum?’ diyordum; aklim ve tezimle ilgili arastirmalarim
karmakarisik bir haldeydi. Bunlari diistiniip kendimi bunaltirken bir kadin sesiyle
gozlerimi yerden kaldirmak zorunda kaldim; ‘Afedersiniz, dogru trendeyim degil mi?’.
Kendime gelip cevap verebildigimde ‘Evet’ dedim, ‘dogru trendesiniz...” Simdi
baktigim noktadan benim de “dogru trende” oldugumu gorebiliyorum. Sorular arasinda
kaybolmak, bunalmak her doktora 6grencisinin basindan gegiyor. Dogru trende
oldugumuzu anlamamaizla cevaplar: bulmamiz arasinda gegcen zaman ¢ok da uzun
olmuyor. Hemen ardindan yeni sorular yerlerini aliyor. Cevap arayisimin bitmemesi
yiiziinden dogru trende oldugumu sdyleyebiliyorum. Bazen yolun tizerinde bir yerde
aktarma yapmak gerekebiliyor ama yine de devam edilen bu yol sanat ve egitim gibi
¢ok onemli ama ayni oranda bilinmezlikle dolu iki konuyu birlestirmekten gegiyorsa
“dogru trende olmak”, 6zellikle 6nem kazaniyor. Benzer deneyimler, benzer sorularin
cevaplarin1 bulmamizi saglayabilir diigiincesini eksene oturtarak “yolcugumu” anlatmak
istiyorum.

Tez konusunun belirlemesi doktora 6grencileri i¢in bash basina bir problem
olabiliyor. Dijital Sanat ile ilgili bir aragtirma yapma fikrine ulagsma stirecim, Dijital
Sanat ve Sanat Egitimi ile ilgilenen herkesin cevaplar bulabilecegini diisiindiigiim soru
ve sorunlar igeriyor. Yirmili yaslarimin ortalarinda sanat hakkindaki belirleyici ciimlem
“...cizmeyi ¢ok seviyorum” kelimelerinden ibaretken; sanatcilar, sanat tarihi ya da
sanatin dogas1 hakkinda higbir fikrim yoktu. Sanat egitimimin baslarinda, aldigim
derslerde ve siavlarimda ¢ok basarili olacagimdan emindim ¢linkii goérdiigiim her seyi
cizebiliyordum. Bu goriisiimiin aslinda ne biiytik bir korliik oldugunu daha sonra
anladim. Gittigim her yere ¢izim defterimi, kalemlerimi ve silgilerimi tagiyordum;
aslinda hala tastyorum ve hala gérdiiglim her seyi ¢izebilirim ama gordiiklerimi kagida

aynen aktarma iizerine kurulu goriisiim degisti. Gordiiklerimin yaninda, gérmediklerim
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ve goremediklerim iizerine de diisiinmenin 6nemli oldugunu anladim. 2. sinifin
baslarinda, iyi ¢izebiliyor olmanin diislincelerimi ifade etmeme yetmedigi sonucuna
ulagtim. 3. ve 4. smiflarda ise diisiince seklim kendiliginden degisti boylece ifade
yollarim da degisti; yalnizca kendimi ifade edebiliyor olmamin sanat yapiyor olmanin
cok uzaginda oldugunu anlamak yillarimi aldi. Bu yillarin kayip olmadigini, bu
yollardan gecmem gerektigini anlamam da bir o kadar yilimi daha ald1. Once bigim ve
igerik, sonra tarih ve kuram, en sonunda da bugiin ve yarin lizerine okumak, dinlemek,
diistinmek, yazmak, ¢izmek, kafa yormak gerekiyordu. Bu diislinceyle, merakli bir sanat
egitimi 0grencisi olarak girdigim kiitiiphanede saatler harcadim, yaklasik bir y1l sonra
kiitiiphanedeki kitaplarin ¢ogunun hangi rafta, hangi sirada oldugunu ezbere bilecek
kadar ¢cok zaman gecirmistim. Ama bir siire sonra bu kitaplar da yetersiz olmaya basladi
¢linkii birgogu diinden bahsediyordu, oysa benim merak ettiklerim bugiin iizerine
olmaya baglamisti. Gegmisin bilgisini edinmenin bugiiniin sanatin1 anlamlandirmadaki
roliinii hi¢ azzimsamiyorum, aksine sart oldugunu diigiinliyorum ama bugiiniin sanatini
goremedigimde gelecekle ilgili hi¢ bir dngoriiye de sahip olamiyordum. Bu yiizden
galeri ve miizelere yoneldim, Eskisehir’de sayisi zaten az olan bu mekanlar1 anlamaya
calistim. Bu noktada, imkanlar1 kisith bir 6grenci olarak bilgisayar teknolojisi ve
internet yardimima kostu; yalnizca okuyabilecegim degisik ve giincel metinleri
sunmakla kalmadi, diinyanin dort bir yanindan miize ve galerin kapilarini da agti.
Internet, heniiz sanat tarihi kitaplarina gegmeyen bilgilere de ulasmami sagladi. Tek
yapmam gereken, arastirma yaptigim konuda, sozel, gorsel ve isitsel bilgi yigininin
arasindan, aradigimi ¢ekip ¢ikarmayi 6grenmekti. Photoshop ve Illustator gibi
programlart 6grenmem de ayni donemlere denk gelmistir. Photoshop 7 ile kolajlar
ireterek basladigim siirece bugiin Master Collection 6 ile devam ediyorum; aslinda
degisen, kullandigim versiyonlar ya da programlar degil benim onlarla ne
yapabilecegim ve ne yapmak istedigimdir.

Zaman gectikce calismalarimdaki icerik, yani sdylemim {izerine daha ¢ok
diistinmeye basladim. Kullanmay1 6grendigim teknolojilerle birlikte i¢erik kendi
bi¢imlerini olusturmaya basladi. Zaman ve bellek konulari iizerine okuma ve
arastirmalarim kendilerini ¢aligmalarimda gostermeye basladilar. Her zaman ge¢misin
anlatilarina ilgi duymustum; dinledigim oykiiler, eski fotograflar, sarkilar, filmler, ses

kayitlari, gazeteler ¢aligmalarima kaynaklik eden veri tabanini olusturdular. Kendi
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ailemin ve toplumsal tarihimizin erisebildigim pargalarini toplayip bilgisayarimda
biriktirmeye bagladim. Yillar i¢inde arsivim genisledi ve topladigim kaynaklar
cesitlendi. Gegmise iligkin biriktirdiklerimi ve bilgimi, bugiin 6grendiklerimle
birlestirebilme kaygisi, lisans yillarimi1 arastirma ve stirekli merak duygusuyla
gecirmemi sagladi.

2007 yili Temmuz ayinda Anadolu Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii
Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali dogrudan doktora programina kayit olma hakk1
kazandim. Ayni1 y1l Kasim ayinda Giizel Sanatlar Egitimi Boliimiinde arastirma
gorevlisi olarak goreve baslamam sanatsal goriislerim icin yeni bir zemin sagladi. Bir
yandan dersler yoluyla bildiklerime yenilerini katarken, bir yandan da 6grendiklerimi
uygulama firsat1 yakalamistim. Bu arada tarayici, dijital fotograf makinesi, ses kayit
cihazi, projeksiyon, grafik tablet gibi benim i¢in yeni ve pahali olan teknolojileri
edinmeye, kullanmaya ve 6grenmeye devam ettim. 2007-2008 yillarina ait galigmalarim
asagidaki iki 6rnekten de goriilebilecegi lizere daha ¢ok dijital boyamalar ya da dijital

kolajlar seklinde ilerliyordu.

Resim 7: Memory I, Dijital Kolaj, Resim 8: Memory Ill, Dijital Resim,
30x37.5 cm, 2007 40x48 cm, 2008
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Geri doniip baktigimda 6zellikle 2008 yilinin bana
ogrettiklerinin ne kadar 6nemli oldugunu
goriiyorum. 2008 yilinin Subat ayinda Anadolu
Universitesi’nin sagladig1 olanaklarla Erasmus
Staff Mobility (Erasmus Ogretim Elemani
Degisimi) Programu ile 1 hafta siireyle
Finlandya’da (University of Art and Design
Helsinki - Helsinki Sanat ve Tasarim Universitesi)
gorevlendirildim. Grafik Tasarim boliimiinde
Lisans, Yiiksek Lisans ve Doktora diizeylerindeki
ders gozlemlerimin yani sira Grafik Tasarim ve
Sanat Egitimi Boliimlerinden 6grenci ve dgretim
elemanlarindan 6grendiklerim, gordiiklerim ve
dinlediklerim bakis acimi degistirdi. Yurt digina
ilk defa ¢ikiyordum ve Helsinki’yi bastan asagi
dolasarak gordiiglim her imgenin, tanistigim her
yeni insanin bana katacagi yeni fikirlere agik
olmaya 6zen gosteriyordum. Gezdigim biitiin
miizelerin, anitlarin, tarihi yerlerin i¢inde Kiasma
(Cagdas Sanatlar Miizesinin yeri hala ayridir;
orada yasadigim deneyim bugiin iizerinde
calistigim konu hakkinda diistinmeye baglama
nedenlerimden biridir. Herhangi bir sanat
izleyicisinin, 6zellikle de Tiirkiye’de yetisen bir
Sanat izleyicisinin, yagayabilecegi bir olaydan
sonra esere katilimci olmanin, eseri
sekillendirmenin ne demek oldugunu anlamaya
basladim. Katilim ve deneyim dijital sanatin
fikirsel kokenlerinde yatan iki 6nemli anahtar
kelime oldugu i¢in kendi deneyimimi
paylasmamin énemli oldugunu diisiiniiyorum.

Resim 9: Kiasma Cagdas Miizesindeki deneyimimi 6zetleyen kareler
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Onceki sayfada arsivimden birkag fotografla gorsellestirmeye calistigim eserle
ilging bir sekilde tanistim. Karanlik odalarda genellikle video gosterimleri oldugunu
biliyordum fakat bu karanlik odada yalnizca yukaridaki bir kaynaktan yansiyan 1siktan
olusan dikdortgen bir alan vardi. Korkarak odaya girdim; bugiin derslerimde etkilesim
konusunu anlatirken bu korkumu ve sonrasindaki deneyimimi 6grencilerimle mutlaka
paylasiyorum.

Tiirk sanat izleyicisi olarak genellikle sanat eseri ile bakmaktan 6teye bir iliskiye
gecmemisizdir. Hatta cogumuz fazla yaklastik diye miize gorevlileri tarafindan
uyarilmistir. Iste bu yiizden degisik ¢alismalara yaklasmaktan da korkariz. Ben de bu
korkuyla ¢aligmaya yaklastim; ¢cevresinde dolastim, 151k kaynaginin nasil
diizenlendigini anlamaya c¢alistim, elimi 15181n altina uzattim, hicbir sey olmuyordu.
Calismay bir tiirlii anlamlandiramiyordum ama i¢ine adim da atamiyordum. Miize
gorevlisi kapida bekliyordu ve her an “liitfen calismaya dokunmayin” seklinde bir
uyarida bulunabilirdi. Kagamak bakislarimdan birinde miize gorevlisinin giilimsedigini
gordiim ve sasirdim, gercekten de bu gorevli miizeye girdigim andan itibaren bir sekilde
yanimda dolasiyor ve giiliimsiiyordu. Sonunda gorevli caligmay1 gostererek, i¢ine adim
atmami sdyledi. Zaten bunun i¢in can atiyordum ve adimimla birlikte benimle hareket
eden kiiciik insan figiirleri dans etmeye basladi. Hatta bir 6nceki sayfada bu ¢alismay1
deneyimlerken goriilebileceg§im fotografi da ayn1 miize gorevlisi ¢ekti.

Miizeden ¢iktiktan sonra Hanna Haaslati’nin 2002 tarihli, White Square (Beyaz
Kare) adl1 bu ¢aligmasi ile ilgili daha fazla bilgi toplamaya ¢alistigimi hatirliyorum. Bu
deneyim benim i¢in ¢ok 6nemli ¢iinkii miize, miize gorevlileri en 6nemlisi de sanat eseri
ile ilgili goriislerimi bastan ele almama neden oldu. Beni en ¢ok degistiren de yukarida
bahsettigim o korkuyu icimden atmamdi. Bu korku merak duygumu engelleyerek
aragtirmalarimi kisitliyordu. Bir sanat eseriyle, fiziksel olarak etkilesime gecerek o eseri
sekillendirme fikri, farkinda olmadan, dijital sanat eserlerine karsi merakimi da

uyandirmisti. Farkinda degildim ¢iinkii dijital sanat alan1 hakkinda higbir fikrim yoktu.
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Yine 2008 y1l1, Temmuz ayinda Boliimiimiiz
Ogretim Elemanlari ile agacagimiz bir sergi icin Linz’e
gittik. Sergimizi agtigimiz mekaninin gorevlilerinden
biri bizi baska bir sergiye gotiirdii. Tiefenrausch,
Aktienkeller | Stream of Forgetfulness adli sergiyi
gezmek i¢in, eskiden bir¢ok farkli amagclarla
kullanilmis bir tuz madenine indik ki ilk defa boyle bir
mekanin sergileme icin kullanildigini gériiyordum.
Alisik oldugum miize ve galeri ortamlar1 yerine buz
gibi ve 1slak, yar1 karanlik tiinellere girmek degisik bir
deneyimdi.

Resim 10: Ruth Schnell, Gegen die Zeit, 2001, (Fotograf: Otto Saxinger)

Resim 11: Ursula Witzany, Resim 12: Herwig Turk, Inversum, 2008
Shining Spectators, 2008 (Fotograflar: Otto Saxinger)

Odalarin i¢inde ve tiinellerdeki, projeksiyon yardimiyla hareket eden goriintiiler,
devasa biiyiikliikte ekran ve projeksiyonlar, elektronik yerlestirmeler, insan hareketine
duyarl 151k oyunlariyla gerceklestirilen ¢caligmalar, ses, goriintii, her sey bildiklerimi alt
iist ediyordu. Eserlerde kullanilan teknolojileri ve islerin ¢calisma mantigini1 anlamaya
calistyordum. En ¢ok da bizi sergiye getiren gorevlinin sdylediklerinden etkilenmistim
¢linkii bu calismalar ‘bellek’ ile ilgiliydi. Benim ¢alismalarimda da bellek ve zaman
konular1 6ne ¢ikiyordu. Bu yiizden sergileme kisminda daha degisik hangi yontemleri
kullanabilirim sorusu kafami kurcalamaya baglamisti. Bu sorunun neden oldugu bir

calismami 2009 yilinda gergeklestirecektim. Bir miizeden Dijital Sanat ve Yeni Medya
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ile ilgili ilk kitaplarim1 alisim da Linz’de gergeklesmistir. Christiane Paul’un Digital Art
ve Michael Rush’un New Media in Art adl kitaplarini aldigim giin, bugiinkii kaynak
birikimimin baslangig tarihidir.

Farkl1 sanat eserleri, sergileme yontemleri ve yerleri, farkli bakis acgilari ile
tanigmam bendeki degisimi hizlandirmigti. Ayn1 zamanda 2008-2009 6gretim yilinda
aldigim dersler ve bu derslerdeki ¢aligmalarim da 6grendiklerimi deneyimlememi
sagliyordu. Video Art dersinde dijital sanatla ilgilendigimi soyledigimde Prof. Dr.
Levend Kilig’in 6diing verdigi Bruce Wands’in Dijital Cagin Sanat1 adli kitab dijital
sanat ile ilgili elime gegen ilk Tiirkce kitap olmustu. 2009 yili giiz doneminde aldigim,
Dog¢. Semsettin Edeer’in yiiriittiigii Gorsel Sanatlarda Uygulama dersinde igerik olarak

bellek, bi¢im olarak da video gdsterimi yolunu belirlemistim.

Resim 13: Grup sergi afisi Resim 14: Gorsel Sanatlarda Uygulama
Dersi Grup Sergisi

Bu sergide ilk defa iki boyutlu yiizey iizerine gergeklestirdigim bir ¢alismanin
yaninda, 3 televizyon, 3 DVD oynatici ve hali kullanarak bir yerlestirme yapmaya

calistim. DVD oynaticilarin yanina kumandalarini da koyarak, yere serdigim kirmizi
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halinin tizerine izleyicilerin oturup videolara miidahale etmelerini istemistim ama isler
bekledigim gibi gitmedi. Izleyiciler katilime1 olmadi, seyirci olarak kaldr ciinkii
etkilesim kurulabilecek calismalar gerceklestirecek diizeye gelmemistim. Etkilesim
kadar yonlendirme konusunun da énemli oldugunu, 6zellikle de benim gibi bu tiir
calismalarla ilk defa karsilasan ve korkusunu heniiz yenememis izleyicilerin
yonlendirilmesi gerektigini daha sonra anladim ve hala da bunun iizerine ugrastyorum.
Dijital sanat ile ilgilenmeye baslama siirecim bu sekilde gergeklesti. Bu siirecin
sona erecegini diisiinmiiyorum. Derslerim, meslegim ve yurtdisi deneyimlerim biitiinciil
bir bakis acistyla dijital sanat alanina dogru ilerlememi sagladi bu yiizden dijital
teknolojiler ile ugrasmaya yumusak ve kademeli bir gecis yaptigim sdylenebilir.
Ogrendiklerimi ve bir gretmen olarak dgretilmesi gerekliligine inandigim dijital sanat
lizerine yogunlasmaya karar verdim. Tezimde ¢alismak istedigim konuyu belirledikten
sonra daha ¢ok arastirma yapmak ve yeni olasiliklar1 gézlemleyebilmek igin
basvurdugum YOK Yurtdis1 Doktora Tez Arastirma Bursu ile Eyliil 2010-Agustos 2011
tarihleri arasinda Amerika Birlesik Devletleri, New York kentindeki Pratt Institute’de
gorevlendirildim. Yurtdisindaki yasam alanimi diizenledikten sonra, Pratt Institute’de
aragtirmalarima basladim. Burada sanat egitiminde teknolojinin kullanim1 ve dijital
sanat ile ilgili gorlislerim degismeye ve gelismeye devam etti. Gerek kurumda gerekse
sehirdeki gozlem ve caligmalarim bazen kafamin karigsmasina ve umutsuzluga
kapilmama neden olurken bazen de 6niimde yepyeni alanlarin agilmasini sagliyordu.
Dijital Sanatin sanat egitimine entegrasyonuyla ilgili olarak kurumda agilan “DICE:
Design Initiative For Coummunity Empowerment” programi kapsaminda lise 6grencileri
ile yiirtitiilen “Digital Design” dersine gozlemci olarak katildim. G6zlemci roliim, dersin
yiiriitiiciisli ile aldigimiz ortak karar sonucunda sinifi disaridan izleyen bir yabanci olarak
degil, 6grencilerle birlikte ¢alisan, iireten, konusan bir katilimci olarak belirlendi. Bu
program kapsaminda yiiriitiicii ile sinif ortaminda ¢alismak, lise 6grencilerinin dijital
teknolojiler ve dijital sanat ile ilgili tutum ve davraniglarin1 gézlemleyebilmek agisindan
onemli bir deneyimdi. Ogrencilerin teknoloji ve dijital sanat konusunda bizim
ogrencilerimize kiyasla daha fazla ilgi, hosgorii ve deneyime sahip olduklarim
gozlemledim. Ses ve goriintii isleme programlarinin da kullanildigi bu derste,
ogrencilerin teknik kullanimin yan1 sira hem dijital sanat 6rnekleri, hem de kendi

caligmalar iizerinde yorum ve degerlendirmeler yaparken rahat ve katilimer olmalari
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ozellikle dikkatimi ¢ekti. Pratt Institute, teknik donanim ve malzeme agisindan derse
devam eden 6grencilerine zengin olanaklar sagliyordu. Her 6grenciye bir bilgisayar,
kamera ve tripod verilebilmesi Tiirkiye’deki okullarin olanaklar ile karsilastirildiginda
yapacagim c¢aligmalar ile ilgili farkli diistinme yollar1 gelistirmemi zorunlu kiliyordu.
New York’daki 6grencilerin, en yeni dijital sanat 6rneklerini giinliik yasamda
gorebilmelerinin yaninda, sanatgi ve tasarimcilarla bir araya gelebilme avantajlart da
bulunmaktadir. 8 Kasim 2010 tarihinde derse tasarimc1 Benton Bainbridge konuk olarak
katilmistir. Dijital sanat kapsamindaki en yeni alanlardan biri olan “Projeksiyon Sanat1”
alaninda eserler iireten bir tasarimcinin derse ¢agrilabilmesi, 6grencilerin birincil
kaynaktan bilgi edinebilme sansina sahip olmalar1 ve ilgi alanlarindaki gelismeleri takip
edebilmeleri agisindan 6nemli gériinmektedir. Program kapsaminda, dersin yiiriitiiciisii
ve boliim bagkani lise 6grencilerine ileride yonelmek isteyebilecekleri alanlar ve okullar
hakkinda giincel bilgiler vermektedir (AG, EKim-Kasim 2010). Bu gozlemlerim, Dijital
Sanat ders igerigini hazirlarken 6nemli ipuglari saglamistir.

Bireyleri degistiren ve doniistiiren bir dijital kiiltiiriin igcerisinde gelisen bir sanat
ortami1 ve bunun sanat egitimine yansimalari ile ilgili gozlem ve incelemelerde
bulunmak egitimci olarak benim de degisip gelismemde etkili olmustur. New York
kentinde yapilacak kisa bir gézlem dahi giinliik yasamda dijital teknolojilerin gorsel
kiiltiirti nasil etkiledigini agikga gostermektedir; yalnizca bu goriintiilerin dijital olarak
kaydedilmesinin bile sanat egitimi alan 6grenciler igin ¢ok dilli-gok kiiltiirlii gorsel bir
kaynak olusturacagi sdylenebilir. Gerek New York kentinde giinliik yagamda, gerekse
Pratt Institute’de yaptigim gozlemler dijital teknolojilerin yasam ve sanat {izerindeki
etkileri iizerine yogunlasmama neden olmustur. Ulkemizdeki durumdan farkl olarak
gozlemledigim en biiyiik avantaj, insanlarin teknolojiye daha kolay ulagmasi ve giinliik
yasamda daha etkin olarak kullanmasi, teknolojik araglarin kullanimi1 konusunda daha
fazla bilgiye sahip olmasidir. Bunlarin sonucunda da dijital sanat ¢caligmalartyla daha
fazla karsilastiklari, sanata ve sanat eserlerine 6zellikle de dijital sanata iliskin
algilarmin gelismis oldugu sdylenebilir. Ben de deneyimledigim farkli gorsel yasantilar
yoluyla algilarimin degistigi bir doneme girdim diyebilirim.

Bahsettigim deneyimlerin bir 6rnegi, 10 Kasim 2010 tarihinde, 867 Madison
Avenue NY, adresinde gergeklestirilen 4 boyutlu gorsel diizenlemedir. Ralph Lauren

markasi, RalphLauren.com adresinden dijital-aligveris yeniliginin 10. y1l doniimiinii
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kutlamak iizere New York ve Londra’da ayn1 anda sunulan bir projeksiyon gosterimi
gerceklestirmistir. Bu gosterim, insanlarin harcama yapmak i¢in ¢ok fazla zamanlarinin
olmadig bir kosusturmaca kenti olarak New York’un kimligini yansitan yaklasik 10
dakikalik duyusal bir gosterim olarak tanimlanabilir. Bilgisayar ekranindan
aligverislerini gergeklestiren bireyler, bu kez de Ralph Lauren binasinin 6niinde dijital
kiiltiiriin son triinlerinden biri olan projeksiyon sanati aracili1 ile moda, sanat ve
reklamin i¢ ige gectigi bir deneyim yasamistir. Gosterim boyunca, renk ve 1s1k
etkileriyle birlikte, bina tizerinde markanin 3 boyutlu iiriinleri dev mankenler lizerinde
sergilenmis, gorselligin yaninda miizik de isitsel olarak gosterime boyut saglanmis ve 4.
boyut olarak da ayn1t markanin parfiimii insanlarin koku alma duyularina sunulmustur.
Giinliik yasamda Manhattan’1in neredeyse tiim binalarinda goriilebilecek olan dijital
hareketli goriintiiler, magaza vitrinlerindeki dijital diizenlemelere ek olarak bunun gibi 3
ya da 4 boyutlu diizenlemelerle karsilasilabilecek bir dijital kiiltiir ortaminda sanat
egitimi alan bireylerin sanata bakis agilarinin da degigsmesi kaginilmazdir.

Dijital sanat yapis1 geregi bir¢ok farkli alan1 iginde barindirmakta, bu yiizdenden
ulasilmas1 gereken kaynaklarin tiirii ve sayisi siirekli artmaktadir. Yazili kaynaklarin
biiyiik ogunlugunun Ingilizce olmasi ve alan yazina eklenen yeni kaynaklar nedeniyle
stirekli bir kaynak tarama stirecinde olmak gerekmektedir. Bu agidan Pratt Institue’un
alandaki zengin kiitiiphanesi aracilig1 ile arastirma konumla ilgili kaynaklari incelemeye
ve Tiirkce ¢evirilerine devam ederek tez calismamin kuramsal boyutu icin kaynakca
olusturmaya bagladim. Amerika’da giinlilk yasamda ve gozlem yaptigim kurumda dijital
sanata ve 0gretimine iliskin belgeler, ders notlari, video ve fotograflar, ulagabildigim
dijital sanat drnekleri, galeri ve miizelerde kayit altina alabildigim dijital eserleri
dokiiman incelemesi sirasinda kullanilmak tizere dijital ortamda sakladim. Dijital Sanat
dersinde kullanilabilecek genis bir arsiv bu sekilde olusmaya baslamistir.

Subat-Mayis 2011 tarihlerinde, Pratt Institute’deki gozlemlerime “ADE 360
Teaching Technologies: Design for Change” dersi kapsaminda devam ettim. Bu ders igin
olusturulan sinif bloguna kay1t olarak tiim bireysel-ortak proje ve uygulamalara katildim.
ADE360 dersindeki gézlemler, sinif ortaminda dijital teknolojileri kullanan sanat
Ogretmenlerinin bloglar1 ve kisisel goriismeler, ulasilan yazili-gorsel kaynaklar ve
ADE360 dersinin yiiriitiiciisii Allison Berkoy ile goriis alis verisinde bulunarak, agilacak

Dijital Sanat dersinin igerigine iligskin 14 haftalik bir taslak olusturmaya bagladim.
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Caligmalardan edindigim bilgiler 1s181nda, daha 6nce tezimin baghiginda kullandigim
“bilgisayar teknolojisi” teriminin yerine “dijital teknolojiler” teriminin kullanilmasini
onerdim ve kabul edildi. Teknolojinin sanat egitimi ile biitiinlestirilecegi bir derste
yalnizca bilgisayardan degil, bunun yaninda farkli bir¢ok teknolojiden ve dijital
ortamdan yararlanilmasi s6z konusudur. Bu yiizden, dijital gorsel kiiltiir i¢erisinde
sekillenen ortamlar olarak; bilgisayar, dijital fotograf makinesi, kamera, tarayici-yazici,
akilli tahta, web kameralar1 gibi araglari; Web 2.0 araglarini; internet, dosya ve video
paylasim siteleri, sosyal paylasim siteleri, oyunlar, sanal ger¢eklik gibi ortamlari, ¢esitli
yazilim ve programlari barindiran bir uyum stirecinde “dijital teknolojiler” teriminin
kullanilmasi daha yerinde olmustur. Bu déonemde Dijital Sanat ders igerigine yonelik
calismalar iizerinde yogunlagtim.

Tiirkiye’ye dondiikten sonra kafami karistiran baska bir¢ok calisma, etkinlik,
sergi, sOylesi ve calistaylara katildim. Hepsinin ortak noktasi kafamizin karismasinin
aslinda ¢cok normal olmasiydi. I¢inde bulundugumuz dijital ¢aga ait, heniiz siiregelen ve
stirekli degisen bir alanda sdylemlerimizi ve ¢calismalarimiz1 gergeklestirmeye
calistyoruz. Gorsel sanatlar, sosyoloji, miizik gibi farkli disiplinlerden de olsa, bir kere
dijital sanat alanina giren herkesin bir daha ¢ikamadigini fark ettim. Bu alan her giin
degisiyor, kendini yeniliyor ve takipgilerini de yenilenmek durumunda birakiyor.
Sonugta dijital sanatin 6nerdigi gibi bir deneyimleme ortamina girdim ve buldugum her
cevabi yeni bir sorunun takip etmesi seklinde ilerleyen dongiiyii artik kabullendim.
Aslinda bu ¢aligmanin yontemi olan eylem arastirmasinin énerdigi dongiiniin de bundan
cok farkli olmadigini sdyleyebilirim. Sanat egitimi alaninda ¢alisan bir 6gretim elemani
olarak sorulara ve problemlere, cevap ve ¢dziim aramak, sonrasinda yenileriyle
karsilagmak; dijital sanat alaninda ugras vermeye calisan biri olarak da yeni ortam ve
uygulamalarla ilgilenmek benim i¢in birbiri ile Ortiisen iki konuyu birlestirebilecegim
bir ortam yaratti.

Ogrendiklerimi paylasma asamasina geldigimde, kendi deneyimlerim ile dijital
sanatin gelisme siirecinin benzerlikler gosterdigini fark ederek, 6zellikle Tiirkiye’de bu
konuyla ilgilenecekler i¢in anlagilabilir ve yol gdsterici nitelikte bir calisma yapmaya
karar verdim. Boliimiimiin Dijital Sanat dersini agmami desteklemesi, gerekli fiziksel ve
teknolojik olanaklar1 saglamasi, dersle ilgili yapici elestiri ve onerileri daha saglikli

calisma ortami kurmamiz agisindan biiyiik 6nem tasimaktadir. Eylem arastirmasinin
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uygulama siirecinde, Dijital Sanat dersine devam eden 6grenciler ile birbirimizle
etkilesim halinde olabilecegimiz, diisiincelerimizi rahatca ifade edebilecegimiz bir
ortam olusturmaya ¢alistik. Bunun i¢in dncelikle 6grencilerim ve ben birbirimizi
tanimaya, anlamaya ve karsilikli giiven bagi kurmaya c¢alistik. Ders i¢cinde oldugu kadar,
ders aralarinda ve ders dis1 etkinliklerde birlikte zaman gecirmeye ve bilgi aligverisine
dayali1 bir zemin hazirladik. Ogrencilerime, sectikleri dersin tez calismam kapsaminda
yiriitildiigilinii, ¢alisma kapsaminda hangi amaglara ulagsmaya calistigimi, derslerin ve
goriismelerimizin kayit altina alinacagini agikladim. Karsilikli istek ve beklentilerimizi
birbirimizle paylastik ve boylece dersin daha saglikli bir ortamda ilerlemesini
saglamaya c¢alistik. Dersin silirdiigii donem boyunca, hem sinif i¢inde hem de aragtirma
boyutunda dnyargi ve egilimlerimi en aza indirmeye ¢alistim. Elde ettigim verileri
stirekli kayit altina aldim ve sistematik olarak gézden gecirmeye calistim.

Dijital sanat dersinin devam ettigi donem boyunca, eylem arastirmasi yonteminin
ileri siirdiigii sekilde 6gretmenlik becerilerimin gelistigini hissettim. Sinifinda etkili
O0grenmenin gerceklesmesini isteyen her 6gretmen gibi ben de siirekli karsilastigim
problemlere ¢6ziim tiretmeye ¢alistigim bir dongiiye girdim. Yanlis ya da eksik yaptigimi
diistindiigiim her hareketimi tekrar tekrar gézden gecirmek ve daha dogru goriineni
bulmak tizere siirekli kendimi gelistirmek zorunda kaldim. Bu durumdan hi¢ yakinmadim
aksine yasam boyu 6grenmemi siirdiirmemi sagladigi i¢in meslegimi daha ¢ok sevdim.
Ozellikle sanat egitimi gibi cok yonlii ve zor bir alanda dgretmenlik yapmanin dogal bir

eylem arastirmasi siirecini siirdiirmek oldugunu diigiiniiyorum.

Ortam

Arastirmanin gergeklestigi ortamin uygulama siirecindeki etkisi biiyiiktiir. Bu yiizden
arastirmanin uygulama ortaminin gerceklestirildigi fiziksel ve ¢evrimi¢i ortamdan sz
etmekte yarar vardir. Arastirmanin uygulama asamast Anadolu Universitesi Egitim
Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii’nde, 2011-2012 6gretim y1l1 Giiz doneminde
se¢meli ders olarak acilan Dijital Sanat dersinde, Pazartesi giinleri 14.00-17.00 saatleri
arasinda gerceklestirilmistir. Ders, hem sinif ortaminda yiiz yiize, hem de simif
blogundan ¢evrimigi olarak yiiriitiilen karma yapidadir. Ogrenme ortami olusturulurken,
ogrencilerin kendilerini rahat¢a ifade edebilecegi bir ortam saglayabilmek tizerinde

yogunlagilmistir. Bunun i¢in dersin islenecegi mekanin fiziksel ve ¢evrimigi
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ortamlariin diizenlenmesi tizerinde durulmustur. Dijital Sanat dersi, Anadolu
Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Boliim binasinin 2. Katindaki
Grafik II atdlyesinde yiiriitiilmiistiir. Atdlyenin diizenine iligkin sinif planm1 Sekil 14°de

gorilmektedir.

Sekil 13: Dijital Sanat Dersi Sinif Plani

Dijital Sanat simifinda, fiziksel ortamin dersin yapisina uygun sekilde
diizenlenmesi iizerinde durulmustur. Tez ¢aligmasina baglh Bilimsel Arastirma Projesi
(BAP) kapsaminda saglanan bilgisayar, projeksiyon, tarayici, kamera gibi dijital
teknolojiler, en etkin sekilde kullanimlar1 saglanacak sekilde smif ortamina
yerlestirilmistir. Projeksiyon herhangi bir yere sabitlenmemis, Ogrencilerin uygun
gordiigli ve etkinliklerin gerektigi sekilde kullanilabilmek iizere atolyedeki dolapta
muhafaza edilmistir. Projeksiyon genellikle atélyenin ortasinda konumlandirilan caml
masalarin lizerine yerlestirilerek kullanilmistir. Projeksiyon perdesi ise, panonun {izerine

gelecek sekilde sabitlenmis, panonun kullanimini engellemeyecek sekilde kullanilmadigi
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zamanlarda kapatilmistir. Atdlyede 4 adet camli masa ve 6 sandalye, 5 adet bilgisayar
masasi, 7 adet Macintosh bilgisayar ve 7 adet siingerli tabure, 1 adet okuma masasi ve 3
adet sandalye, 2 adet 6gretmen masasi, 1 adet tarayici 6zelligi de olan renkli yazici, 1
o0gretmen koltugu, 1 adet 2’1i ve 4 adet tekli koltuk, 1 adet sehpa, 3 adet pano, 1 adet
kitaplik ve 1 adet kilitli dolap, 1 adet askilik, 1 canli ¢igek ve 1 ¢op kovast bulunmaktadir.
Fiziksel donanimlar, dersin islenmesi siirecinde arastirma, tartisma, beyin firtinasi,
uygulama gibi farkli yontemler i¢in 6grencilerin kendilerini daha rahat hissedebilecekleri
ve ¢alismalarini kolaylastiracak belli alanlar kapsaminda diizenlenmistir.

Dersin yliz yiize islenen kisimlari i¢in atolyedeki arag, gerec ve dijital
donanimlar bu sekilde diizenlenirken, ¢evrimigi olarak yiiriitiilen kismi i¢in de sinif
blogu ve dgrenci bloglari agilarak karma bir ders yapisi olusturulmustur. Web 2.0
ortamindaki bir¢ok farkli aracin 6grenme ortami olarak kullanilmasina olanak saglamasi,
ticretsiz ve kullaniminin kolay olmas1 dolayisiyla bloglar icin Wordpress’in kullanilmasi

tercih edilmistir.

Resim 15: 2 Ekim 2011 Tarihli Sinif Blogu Gonderiminden Ayrinti

Ogrencilerin blog olusturabilmeleri ve sinif bloguna kayit olmalari saglanmistir.

Sinif blogu yalnizca derse kayith 6grencilerin gorebilecegi sekilde diizenlenmistir ve
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donem boyunca agik kalmistir. Blog, ders sirasinda etkin olarak kullanilmis, bunun
yaninda dersten sonra da 6grenciler bir sonraki derse iliskin okumalara, 6dev
dosyalarina, videolara ve gorsel 6rneklerine buradan ulasabilmistir. Web 2.0
araclarindan Wiki i¢in PBWorks ortamini tercih edilmistir. Diger Web 2.0 araglar1
olarak Voicethread ve Second Life etkinliklerde kullanilmis, sosyal paylasim
sitelerinden, dosya, video ve ses paylasim sitelerinden yararlanilmistir.

Gerek fiziksel ve gerekse ¢evrimici ders ortamlarinin, dijital sanatin dile getirdigi
sOyleme ve siirekli degisen yapisina uygun olarak, 68rencilerin rahatca kendilerini ifade
edebilecekleri, degisen durumlara kolayca uyum saglayabilecek, esnek ve etkin yapida

olmasina dikkat edilmistir.

Katihmcilar

Aragtirmanin katilimeilarmi 2011-2012 dgretim yil giiz dénemi, Anadolu Universitesi
Egitim Fakiiltesi Glizel Sanatlar Egitimi Boliimii’nde segmeli ders olarak agilan Dijital
Sanat dersini segen 6grenciler ve Dijital Sanat dersini yiiriiten 6gretim elemani olarak
arastirmaci olusturmaktadir. Dijital sanata iligskin yeni dilin nasil 6grenilip
Ogretilebilecegi ve dijital teknolojilerin sanat egitimine en etkin sekilde entegrasyonun
nasil gergeklestirilebilecegi lizerinde durulan bu ¢alismada lisans 6grenimine devam
eden 6gretmen adaylari ile ¢alisilmasi uygun goriilmiistiir. Hizmete devam eden
ogretmenler kadar, 6gretmen adaylarinin da entegrasyon siirecinde 6nem tagimalari
secmeli Dijital Sanat dersinin agilmasini ve yiiriitiilmesini anlamli kilmistir. Se¢gmeli
ders olarak acildigindan Dijital Sanat dersini farkli ana sanatlardan ve farkl
donemlerden lisans 6grencileri se¢ebilmistir. Bu yiizden aragtirmanin uygulama boyutu
dersi secen her 6grenciyi kapsayacak sekilde tiim sinif ile gergeklestirilmistir.
Arastirmada Dijital Sanat dersini secen ve devam eden 12 dgrenci ile birlikte
calisilmistir. Arastirmada ogrencilerin gercek adlar1 kullanilmamis bunun yerine
arastirmaci tarafindan belirlenen isimlerle ¢alisiimasi uygun gériilmiistiir. Ozel
nedenlerle 1. Gorlismeye gelemeyen Cem ve 2. Goriismeye gelmeyen Aydan ve Giilsen

ile yari-yapilandirilmis goériisme yapilamamaigtir.
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Verilerin Toplanmasi

Arastirmanin kuramsal kisminda yerli ve yabanci basili kaynaklarin yani sira internet,
ders notlari, video ve fotograflar, ulasilabilen dijital sanat 6rnekleri, galeri ve miizelerde
kayit altina alinabilen dijital eserler yoluyla ulasilan bilgiler kullanilmistir. Uygulama
stirecinde de ¢ok ¢esitli kaynaklardan veri toplanmaya devam edilmistir. Yari-
yapilandirilmis goriismeler, Dijital Sanat dersine iliskin video kayitlari, dokiiman
incelemesi (blog gonderimleri ve 6grencilerin sanatsal caligmalar), Kisisel Bilgi Formu
(Teknoloji Kullanim Bilgi Formu), arastirmaci giinliigii ve 6grenci giinliikleri kullanilan
baslica veri toplama araglari arasinda sayilabilir.

Yart yapilandirilmis goriismeler: Bu tiir goriismeler, hem sabit segenekli
cevaplamay1 hem de ilgili alanda derinlemesine bilgi edinebilmeyi birlestirir. Bu
nedenle, bu tiir goriisme yapilandirilmis ve yapilandirilmamis avantajlarini ve
dezavantajlarini igerir. Analizlerin kolayligi, goriisiilene kendini ifade etme imkani
tanimasi, gerektiginde derinlemesine bilgi saglama gibi avantajlar1 ve kontroliin
kaybedilmesi, 6nemsiz konularda fazla zaman harcanmasi, goriisme yapilanlara belli
standartlarda yaklasilmadigindan giivenirligin azalmasi gibi de dezavantajlar1 bulunur
(Biiytikoztiirk ve digerleri, 2008, s.160). Arastirma kapsaminda Dijital Sanat dersini
alan 6grencilerle 2 kez yari yapilandirilmis gériismeler yapilmis, bu goriismeler
katilimcilarin izni ile ses kayit cihazi ile kayit altina alinmustir. Katilimeilarla yapilan

goriismelerin tarihleri agagidaki tabloda goriilebilir:

Tablo 3

Osrencilerle Gergeklestirilen Goriismelerin Tarihleri

Goriisiilen (")grenci 1. Goriisme Tarihi 2. Goriisme Tarihi
Ahmet 30.11.2011 18.01.2012
Aras 30.11.2011 09.01.2012
Aydan 30.11.2011 -
Buse 30.11.2011 19.01.2012
Cem - 20.01.2012
Ebru 05.12.2011 19.01.2012
Giilsen 02.12.2011 -
Musa 30.11.2011 16.01.2012
Namik 31.11.2011 19.01.2012
Omer 02.12.2011 09.01.2012
Sema 05.12.2011 09.01.2012
Sezai 31.11.2011 09.01.2012
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Video kayitlari: Smif igi etkilesimin tarafsiz kayitlari olarak gézlem
calismalarinda 6nemli bir yer tutar. G6zlenen ortam goriintii cihazi ile kaydedilmeden
once katilimcilardan izin alinmasi gerekmektedir. Video kayitlarinin defalarca
izlenmesiyle ortamda gerceklesen olaylarin, siireglerin ayrintili olarak tanimlanmasina
olanak saglanmaktadir. Video kayitlar1 yoluyla ortamda olusan iletisimi kaydetmek ve
bunlardan yola ¢ikarak analiz yapmak miimkiindiir (Y1ldirim ve Simsek, 2005, s.183).
Aragtirmanin uygulama agamasinda, Dijital Sanat dersinin video kayitlarinin alinmasi,
ayni zamanda dersin yiiriitiiciisii olan arastirmacinin kendi uygulamasini
gozleyebilmesine olanak saglamistir. Arastirmanin video kayitlart BAP projesi ile sinifa
saglanan video kameranin tripod ile sabitlenmesi ile gergeklestirilmistir. 3. hafta
cekimlerinden sonra yasanan teknik problemler sebebiyle ¢ekimler sirasinda yardim
alinmasina karar verilmistir. Tarih sirasina gore, arastirmacinin bilgisayarina, taginabilir
hard diske ve DVD ortamina aktarip saklanan video kayitlari, gecerlik komite
toplantilarinda da izlenmis boylece ders igi etkinlik ve uygulamalara iligkin fikir
paylagimlarina katki saglamistir.

Dersler tamamlandiktan sonra video kayitlarindan bir temsili CD
olusturulmustur. Video kayitlari yoluyla elde edilen verilerin degerlendirebilmesi igin,
uzman gorisleri yardimiyla Dijital Sanat Dersi Degerlendirme Formu (EK-N)
olusturulmustur. Formdan elde edilen veriler arastirmaci ve bir alan uzmani tarafindan
karsilastirilarak giivenirlik saglanmaya calisilmistir.

Dokiiman incelemesi: Eylem arastirmalarinda farkl tiirdeki dokiimanlar veri
kaynag1 olarak kullanilabilmektedir. Dokiiman incelemesi, arastirilmasi hedeflenen
olgular hakkinda bilgi iceren yazili materyallerin, film, video ve fotograflarin analizini
kapsar (Yildirim ve Simsek, 2005, s.187-189). Smif blogu ve 6grenci bloglari dokiiman
inceleme kapsaminda basvurulan énemli bir kaynaktir. Ogrencilerin yazili génderimleri,
paylastiklar1 videolar, aktardiklar1 caligmalar1 bir arada saklamasi agisindan bloglar
onemli bir veri elde etme araci olarak aragtirmaya katki saglamistir. Arastirma
kapsaminda dijital sanata iligkin yurti¢inde ve yurtdigindaki miize, galeri ve
tiniversitelerden, sanatgilardan ve sanat egitimcilerinden elde edilen dijital sanata ve
ogretimine iligskin belgeler, ders notlari, video ve fotograflar kayit altina alip 6zellikle
ders izlencesinin hazirlanmasi agsamasinda veri kaynagi olarak kullanilmstir. Ders

kapsaminda hazirlanan 6devler, 6grencilerin yansitmasina ve yorumlarina yer
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vereceginden, derse iliskin tutumlarin, motivasyonun, algilarin ve tepkilerin anlagilmasi
konusunda 6nemli veri kaynaklari olabilmektedir (Yildirim ve Simsek, 2005, ss.301).
Bu yiizden, arastirmanin uygulama asamasinda Dijital Sanat dersine devam eden
ogrencilerin hazirladig1 6dev ve sanatsal ¢alismalar1 da dokiiman incelemesi
kapsaminda kullanilmistir.

Kisisel bilgi formu, aragtirmaya katilan 6grencileri daha iyi tanimak amaciyla
kullanilmaktadir. Bu arastirmada, 6grencilerin teknoloji ile ilgili 6n bilgilerini 6grenip
dersin islenisi, gerek yiiz yiize, gerekse ¢evrimigi etkinlik ve uygulamalarda dogru
teknolojilerin secilebilmesi amaciyla kisisel bilgi formu yerine Teknoloji Kullanim
Bilgi Formu (EK E) gelistirilmis, uzman goriisii alinarak kullanilmustir.

Arastirmact giinliigii: Aragtirma slirecinde 6gretmen, 6grenci ya da arastirmaya
katilan diger bireylerden uygulama ile ilgili giinliik tutmalar1 istenebilir. Giinliikler
bireysel gozlemlere, duygulara, tepkilere, yorumlara ve agiklamalara ulagsmada yararli
olabilecektir (Yildirim ve Simsek, 2005, s.301). Bu arastirmada temel veri kaynagi
durumunda olacagindan, aragtirmaci siirecin tiim boyutlarin1 kapsayan yansitict
giinliikler tutmaya calismistir.

Oésrenci giinliikleri: Arastirma siirecinde Dijital Sanat dersini alan dgrencilerden
ders sonunda giinliik tutmalar1 istenmistir. Ogrenciler bu giinliikleri diizenli olarak
tutmamis ve birkag hafta sonra yazdiklarindan elde edilen verilerin tekrar etmeye
basladig1 goriilmiistiir. Ogrencilerin siif blogunda ve kendi bloglarindaki derse iliskin
gonderimleri birer giinliik niteliginde oldugundan 31 Aralik 2011 tarihinde alinan son
giinliiklerden sonra, 6grencilerin yazili olarak giinliik tutmalarini istenmemistir. Boylece
bu tarihe kadar olan giinliikler analizlerde kullanilmak {izere saklanmis ancak ayni1
tarihten sonra 6grencilerin yazili giinliikleri bir veri toplama araci olarak

kullanilmamustir.

Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi

Veri analizi, verilerin diizenlenmesi, arastirma sorulari ¢ergevesinde betimlenmesi ve
yorumlanmasi agsamalarindan olusmaktadir. Eylem aragtirmalarinda veri toplama ile
analiz es zamanl olarak ytiriitiilerek, uygulamanin ve siirecin anlasilmasini
saglamaktadir (Yildirim ve Simsek, 2005, s. 303). Bu arastirmada dokiiman incelemesi,

gozlemler, video kayitlar1 ve yar1 yapilandirilmig goriigmeler yoluyla toplanan veriler
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“betimsel analiz yontemi” kullanilarak ¢éziimlenmistir. Gorlismeler, video kayaitlari,
bloglar ve giinliiklerden arastirma sorularina dayanarak elde edilen veriler temalara gore
diizenlenmistir. Eylem arastirmasi siiresince analiz edilen veriler eylem dongiisiinii
devam ettirmistir. Analizler, etkinlikler devam ederken verilerin toplanma siirecinde ve
donemin sona ermesiyle veriler toplandiktan sonra olmak iizere baslica iki asamada
gerceklestirilmistir. Betimsel analiz asamali olarak gergeklestirilmistir.

[k asamada yar1 yapilandirilmis gériismelerden elde edilen verilerin
transkripsiyonu yapilmis ve betimsel indeks formlarina aktarilmistir. Bu formlarda her
satira bir numara verilmis, aragtirmacinin yorumlari i¢in de bir alan birakilmistir.
Gortisme formlar1 ve goriigmelerin ses kayitlari bir uzamana verilerek tutarliligi kontrol
edilmistir. Video kayitlar1 i¢in temsili CD ve degerlendirme formu hazirlanmais, orijinal
video kayitlar1 ve kayitlardan elde edilen dokiimler i¢in uzman goriisii alinmistir. Blog
gonderimleri, sinif blogu ve 6grenci bloglar1 ayr1 ayr1 incelenerek tarihsel siralama ile
formlara alinmistir. Her 6grencinin blogu i¢in ve smif blogu i¢in birer blog
gonderimleri formu olugmustur.

Ikinci asamada elde edilen veriler, hangi temalar altinda toplanacaginin
belirlenmesi amaciyla aragtirma sorularindan yola ¢ikilarak kodlanmistir. Yari
yapilandirilmis goriisme formlari, video dokiimleri, blog formlar1 ve giinliiklerdeki
verilerin diizenlenmesi asamasinda Maxqda programindan yararlanilarak kodlamalar
yapilmis, kategori ve temalara ulasilmistir. Elde edilen kodlar arastirmaci ve 2 uzman
tarafinsan karsilagtirilarak ulagilan temalar konusunda fikir birligine varilmistir.

Ugiincii asamada bulgular, dogrudan alintilarla desteklenerek belirlenmistir.
Bulgularin diizenli bir sekilde aktarilabilmesi i¢in 14 haftalik siirecte her dersin
islenisine iliskin tablolar olusturulmus, dersin yiiz yiize kismi1 video kayitlar1 yardimiyla
aciklanirken, ¢evrim igi olarak islenen kisimlar da blog génderimleri aracilig1 ile
aktarilmistir. Bulgular aktarilirken aragtirma ortamindaki iliskiler de g6z oniine
alinmistir. Bu baglamda, arastirma siiresinde farkli zamanlarda, farkl araclarla
yapilandirilan veriler arastirmacinin kendi goriislerini de yansittig1 bir siirecte
yorumlanmustir.

Arastirma siiresince 0grencilerin sanatsal ¢alismalari, 6gretmenliklerinde
kullanabilecekleri kolay etkinlik 6rnekleri kapsaminda hazirlandiklarindan sanatsal bir

incelemeye basvurulmamas, etkinlik kapsamindaki amag baglaminda incelenmistir. Bu
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yiizden siirecte olusturulan sanatsal calismalarin betimlenmesiyle yetinilmistir. Ancak
donem bitiminde acilan dijital sanat sergisindeki ¢aligmalarin, 6grencilerin dijital sanat
ile ilgili bakis agilarini yansitabilecegi diisiiniildiigiinden bir uzmanla birlikte
incelenmistir.

Arastirmanin sonunda amaglar dogrultusunda toplanan ve ¢oziimlenen biitiin
veriler alan yazindan da yararlanilarak yorumlanmis, uygulamalarin gelistirilmesine ve

daha sonraki arastirmalara yonelik oneriler getirilmeye ¢alisilmistir.

Gecerlik ve Giivenirlik Calismalar:

Arastirmada gecerlik ve gilivenirligi saglamak amaciyla inandiricilik,
aktarilabilirlik, tutarlilik ve teyit edilebilirlik gibi stratejilerden yararlanilmistir.

Inandiricilik kapsaminda elde edilen bulgularin gercekligine, siireclerin
birbirleriyle tutarli olmasina, nesnel bir yaklagimla verilerin toplanip sonuglarin ortaya
konulmasina ¢aligilmistir (Yildirim ve Simsek, 2005, s.265). Bu kapsamda aragtirma
verileri 14 haftalik uzun bir siirecte, farkli veri toplama araglar1 yardimiyla farkli
zamanlarda yapilandirilmistir. Arastirmaci gegerlik komitesindeki uzmanlarin yani sira
alan uzmanlarinin ve daha dnce eylem arastirmasi yiiriitmiis farkli alanlardan
arastirmacilarin goriislerine de bagvurmustur.

Aktarilabilirlik kavraminin benimsenmesi ile arastirmay1 okuyan bireylerin
benzer ortamlara ve siireclere iligkin bir anlayis olusturmasi, kendi uygulamalarina daha
deneyimli ve bilingli yaklagsmalarinin saglanmasi amaglanmistir (Yildirim ve Simsek,
2005, s. 270). Arastirmaci, aragtirma siirecindeki konumunu miimkiin oldugunca ag¢ik
ve detayl sekilde yansitmaya calismistir. Yiiz Yiize ve ¢evrimici 6grenme ortamlarinin
nasil olusturuldugu, semalar, gorseller ve yonergeler yardimiyla aciklanmistir. Boylece
arastirma siirecinin, arastirmay1 okuyanlar tarafindan rahatca anlasilabilir hale
getirilmesine c¢aligilmistir.

Tutarlik kapsaminda, Yildirim ve Simsek (2005)’in gorisleri dogrultusunda veri
toplama araglarinin olugturulmasi, verilerin toplanmasi, veri analizi ve raporlastirma
asamalarinda benzer siireglerde benzer yaklasimlarin uygulanmasina ¢alisilmistir.
Aragtirmanin ham verileri, analiz siireci ve kodlamalari, olusturulacak gecerlik
komitesinin teyit amagh degerlendirme yapmasina olanak saglayacak sekilde

diizenlenerek kayit altina alinmustir.
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UCUNCU BOLUM
BULGULAR VE YORUMLAR
Bu boliimde arastirma kapsaminda elde edilen bulgular ve yorumlar agiklanmaktadir.
Arastirma siirecinin betimsel analizi i¢in, gorlisme ve video kayitlari, blog gonderimleri,
giinliikler ve 6grenci ¢alismalar1 arastirma sorulart kapsaminda incelenmistir. Alan
uzmanlarinin goriislerinden de yararlanilarak elde edilen bulgular arastirma sorulartyla
iliskilendirilerek yorumlanmistir. Bulgularin yorumlanmasi siirecinde Sekil 15°de

goriilen uygulama siirecindeki 4 temel etkinlik g6z 6niinde bulundurulmustur.

Sekil 14: Arastirmanin Uygulama Siireci

Aragtirmanin Uygulama Oncesi Siireci
Arastirmanin uygulama Oncesi siirecinde ders igeriginin olusturulmasi ve ders ortaminin

hazirlanmas1 konular1 iizerinde durulmustur.

Ders iceriginin Olusturulmasi

Dijital sanatta oldugu gibi 6grenme ortamlarinda kullanilan dijital teknolojiler de her giin
degisim gostermektedir. Bu yiizden gelistirilecek ders i¢eriginin kat1 kurallar ile sinirlart
belirlenmis donemlik bir liste olmasi yerine gelismeleri g6z oniinde bulundurarak gerekli
degisiklikleri yapmaya firsat saglayabilecek bir yap1 sunmasina 6zen gosterilmistir.
Hazirlanan igerigin 6gretmen adaylariin dijital teknolojileri kullanma ve dijital sanat ile
ilgili bilgilerini kendilerinin yapilandirabilmesi temellerine dayanan esnek bir yapida

olmasina dikkat edilmistir. Dijital sanat dersi kapsaminda 6gretmen adaylar1 farkl
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caligmalarla bir yandan kendileri dijital sanat ve dijital teknolojilerin sinif ortaminda
kullanim1 konusunda bilgi edinip uygulamalar gergeklestirirken diger yandan bu
teknolojilerle dijital sanat dinamiklerinin 6gretimine iliskin bilgiler yapilandirabilmistir.
Ders igeriginde, ara¢ ve ortam olarak dijital teknolojileri kullanan dijital sanat,
disiplinler arasi1 bir anlayigla ve ¢ok alanli sanat egitimi goriisii gozetilerek
degerlendirilmis, uygulamada dijital teknolojiler aktif olarak kullanilmig ve sanat
egitiminin farkli kademelerinde dijital sanatin nasil 6gretilecegine iliskin bilgiler
yapilandirilmaya ¢alisilmistir.

Teknolojinin sanat egitimine entegrasyonunda yalnizca teknik becerilerin
gelistirilmesinin yeterli olmayacag: diisiiniilmektedir. Igerik, pedagojik ve teknolojik
acilardan dijital sanatin dili ve dijital teknolojilerin kullanim1 konularinin sanat
egitimine entegrasyonu siirecinin saglikli ilerlemesi, dijital sanat dersi i¢in hazirlanacak
esnek ve dengeli bir program ile saglanabilir. Dijital sanat ve dijital teknolojilerinin
kapsamli bir sekilde ele alinmasi, 6gretmen adaylarinin gelecekteki dgrencilerinin ilgi
ve becerilerine gore etkinlikler diizenleyebilmesine firsat verecektir. Ogretmen adaylar
gelecekteki siniflarinda 6grenme ortamlari yaratirken dijital teknolojileri hem arag
olarak kullanabilmeli hem dijital sanat ile ilgili kavramlar1 egitim-6gretim siirecine
ekleyebilmelidir. Bu yiizden 6gretmen adaylarinin 6ncelikle sinifta hangi araglarla, nasil
O0grenme ortamlar1 olusturabilecekleri konusunda bilgi edinmeleri hedeflenmistir. Daha
sonra dijital teknolojileri kullanarak sanatsal ¢aligmalar deneyimlemeleri ve tiretilen bu
sanatsal ¢alismalar1 degerlendirebilmeleri, en sonunda da dijital teknolojilerle
olusturduklar1 6grenme ortamlarinda dijital sanat1 6gretebilmelerini saglayacak bir ders
sunulmaya calisilmistir.
hazir hale getirilmistir. Etkinlik taslaklar1 ve Teknoloji Kullanim Bilgi Formu, Yazili
Izin Formu gibi gerekli belgeler hazirlanmistir. Her haftaya iliskin amag ve 6grenme
ciktilari, derste hangi konularin islenecegi, hangi ara¢ ve ortamlarin kullanilacag, sinif
bloguna eklenecek gonderimler, 6grencilerin katilacaklar: etkinlikler, okumalar ve

Odevlerle ilgili bilgileri iceren ders plani taslaklari olusturulmustur.
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Ders izlencesi
Hazirlanan ders izlencesi ile dersin yiiriitiiciisii olarak arastirmacinin ve dersi segen
ogrencilerin izleyecegi yol ana hatlariyla belirlenmistir. Izlence, dgrencilerin kendi
O0grenmelerini yapilandirabilecekleri ve gerekli goriildiigiinde degisiklik yapmaya
olanak saglayabilecek esnek bir yapida olusturmustur. 2011-2012 6gretim y1l1 giiz
donemi basinda 6grencilere dagitilan izlence EK C’de goriilebilir.

Ders izlencesi, dersin tanimi ve hedeflerini, bu hedeflere ulasmak i¢in izlenecek
yolu, arastirmacinin dersin saglikli islenebilmesi i¢in 6grencilerden beklentilerini, ders
stiresince kullanilacak bloglara iliskin genel bilgileri, dersin degerlendirilmesine iliskin
bilgileri, 14 haftalik taslak programi ve atdlyede uyulmasi gereken kurallara iliskin
hatirlatmalar1 icermektedir.

Haftalara gore islenecek konularin ve olasi etkinliklerin gosterildigi program ana
hatlar1 ile belirlenmis bir taslak halindedir. Gerektiginde, eylem planlarindaki
degisikliklere, 6grencilerin katki ve onerilerine cevap verebilecek sekilde hazirlanmistir.
Aragtirma siiresince ulasilan yeni kaynaklar, edinilen bilgiler, karsilasilan sorunlara
getirilen ¢oziimler sonucu olusturulan yeni eylem planlari ile ders izlencesi degismeye
devam etmistir. Etkinliklerde yap1 ve siire agisindan yapilan degisiklikler nedeniyle
ozellikle haftalara gore belirlenen programda degisiklikler olmustur. Aragtirmanin
uygulama asamas1 boyunca her hafta islenen program Tablo 4’de goriilen halini

almstir.

Yazili izin Formu
Aragtirma kapsaminda agilan Dijital Sanat dersini secen 6grencilerin sinif ortamindaki
video kayitlarindan, etkinliklerden, kendilerinden gelen doniitlerin arastirmada
kullanilacagindan haberdar olmalar1 ve bunlara izin vermeleri karsilikli iletisim,
beklentiler ve giiven iliskisi kurulmasi agisindan 6nem tasimaktadir. Bu yiizden, eylem
arastirmasi yiiriiten Ars.Gor. Tugba GURKAN SENYAVAS’1n nerileri ve gegerlik
komitesi iiyelerinin goriigleri alinarak yazili izin formu olusturulmustur. Arastirmaya
iligkin agiklamalar1 igeren izin formu (EK D) ilk derste verilmek iizere hazir hale

getirilmistir.
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Eylem Planlarindaki Degisikliklere Gore Yeniden Diizenlenen Donem Programi

Tarih

1. Hafta: 3 Ekim 2011

Planlanan Dénem Programi

Tanisma

Gerc¢eklesen Donem
Programi

Tanisma

2. Hafta: 10 Ekim 2011

Sanat ve Teknolojiye Bakis

Sanat ve Teknolojiye
Bakis

3. Hafta: 17 Ekim 2011

Teknoloji-Sanat-Kimlik

Teknoloji-Sanat-Kimlik

4. Hafta: 24 Ekim 2011

[kdgretim Sanat Simiflarinda
Dijital Araglarin Kullanimi

Bellek Otoportresi

5. Hafta: 31 Ekim 2011
(I. ARA SINAV)

Dijital Sanata Giris: Rastlantisal
Ses Manzaralari

[Ikdgretim Sanat
Simiflarinda Dijital
Teknolojilerin Kullanimi
+Rastlantisallik

6. Hafta: 7 Kasim 2011
(Bayram Tatili)

Dijital Sanatin Karakteristikleri

Dijital Sanatin
Karakteristikleri

7. Hafta: 14 Kasim 2011

Dijital Sanatin Karakteristikleri

Ses Manzarasi + Ses
Sanati

8. Hafta: 21 Kasim 2011

Dijital Sanatin Kisa Tarihi
(Kilometre Taglar1)

Wiki ve Voicethread

9. Hafta: 28 Kasim 2011

Ses Sanati

Dijital Sanatin Kisa Tarihi
(Kilometre Taslar1)-
Sunum

10.Hafta: 5 Aralik 2011

Video Sanati

Dijital Sanatin Kisa Tarihi
(Kilometre Taslar1)-
Etkinlik

11.Hafta: 12 Aralik 2011
(Il. ARA SINAV)

Dijital Sanat ve Miize Bilinci

Ses Kolaj1 +
Yeni Olasiliklar: SL

12.Hafta: 19 Aralik 2011

Yeni Olasiliklar: Projeksiyon
Sanat1

Ses Kolaj1 +

Yeni Olasiliklar:
Bilgisayar Oyunlar1 ve
Dijital Sanat, Projeksiyon
Sanat1

13.Hafta: 26 Aralik 2011

Yeni Olasiliklar: Bilgisayar
Oyunlar ve Dijital Sanat + Final
Projesi

Dijital Sanat Dersi Sergisi

14.Hafta: 2 Ocak 2012

Final Projesi

Dijital Sanat Dersi Sergisi

9 Ocak 2012
(FINAL SINAVI)

Final Projesi

Veda
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Teknoloji Kullanim Bilgi Formu
Ders igeriginin olusturulmasinda dgrencilerin teknoloji ile ilgili algilari, hazir
bulunusluklar1 ve dersten beklentileri biiylik 6nem tagimaktadir. Ders izlencesinin
giincellenebilmesi i¢in 6grencilerin teknoloji kullanim aliskanlik ve tutumlar ile ilgili
bilgi edinilmesi gerekmistir. Bu ylizden uygulama siirecine gegmeden Once, ilk derste
dagitilmak tizere Teknoloji Kullanim Bilgi Formu (EK E) hazirlanmistir. Teknoloji
Kullanim Bilgi Formunda etkinlikler sirasinda se¢ilecek uygun teknolojileri
belirleyebilmek adina 6grencilerin teknolojiye erisimleri, kullandiklari isletim
sistemleri, kullanabildikleri programlara yonelik sorular bulunmaktadir. Dijital sanat ile
ilgili igerigin belirlenebilmesi amaciyla sanat tarihi ve dijital sanata iligkin anahtar
kelimeler {izerinden bilgi diizeylerinin anlagilmasina yonelik sorulari iceren formda,
pedagoji bilgisi icin ise elektronik sinif ile ilgili bir soru yoneltilmistir. Teknoloji
Kullanim Bilgi Formunun son iki sorusu 6grencilerin dersten beklentilerini

Ogrenebilmek icin agik uglu olarak hazirlanmistir.

Ders Plam ve Odev Belgesi
[lk dersin islenisine yonelik ders plani1 (EK F) ve ilk hafta verilecek ddev belgesi (EK
G) hazirlanmistir. Uygulama Oncesi siire¢ sonunda, ilk derste dgrencilere verilecek

belgeler hazir hale getirilmistir.

Ders Ortamimin Hazirlanmasi

Dijital sanat dersinde yiiz ylize ve ¢evrimi¢i 6grenme ortamlarinin birlikte kullanildig
karma yap1 benimsenmistir. Derslerin islenis siirecinde etkili 6grenme ortaminin
olusturulabilmesi ag¢isindan fiziksel ortamin ve Web 2.0 ortaminin hazirlanmasi 6nem

tasimaktadir.

Fiziksel Ortamin Hazirlanmasi
Dijital Sanat dersi, Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi
Boliim binasinin 2. Katindaki Grafik II atdlyesinde yiiriitiilmiistiir. Derslerin islenisi
sirasinda bilgisayar, projeksiyon, yazici, tarayici, kamera gibi dijital teknolojiler en
etkin sekilde kullanimlar1 saglanacak sekilde konumlandirilmaya ¢alisilmistir.

Projeksiyon, 6grencilerin uygun gordiigli ve etkinliklerin gerektirdigi sekilde
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kullanilabilmesi i¢in herhangi bir yere sabitlenmemis, genellikle atolyenin ortasina
konumlandirilan camli masalarin lizerine yerlestirilerek kullanilmistir. Projeksiyon
perdesi ise, panonun iizerine gelecek sekilde sabitlenip panonun kullanimini
engellemeyecek sekilde, kullanilmadig1 zamanlarda kapali tutulmustur. Fiziksel ortam
diizenlenirken atdlye, ders siiresince uygulanan arastirma, tartisma, beyin firtinasi,
uygulama gibi farkli yontemler i¢in 6grencilerin kendilerini daha rahat
hissedebilecekleri ve ¢alismalarini kolaylastiracak sekilde belirli alanlara boliinmiistiir.
Atdlyenin fotograflar ile sinif plani tizerinde boliimlenerek gosterilen bu alanlar Sekil

16°da goriilebilir.

Ogretmen i¢in
ayrilan alan

Beyin Firtinasi ve
Tartigmalar igin
ayrilan alan

Okuma ve Kaynak
Tarama igin
ayrilan alan

Dersin kuramsal

kismi ve
Uueulamal etkinlikler i¢in
ugulamali avril |
yrilan gene
caligmalar ve alan

arastirma igin
ayrilan alan

Sekil 15: Dijital Sanat Dersi Sinif Diizeni

Ogrencilerin bilgisayar, yazici-tarayici, internet ve basili kaynaklara

ulagabilecekleri, grup ¢aligmalarinda ya da tartigmalarda arastirmacinin da kendileriyle
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birlikte oturup calisabilecegi, teorik ya da uygulamali ¢calismalarda, ¢alismanin
gerektirdigi sekilde diizenin hemen alinabilecegi bir fiziki ortam saglamak amaciyla
atolye 5 temel boliimiin birbiriyle iliski i¢inde olacagi sekilde diizenlenmistir:

Ogretmen i¢in ayrilan alan. Dersin vyiiriitiiciisii olarak arastirmacinin
ogrencilerle daha fazla vakit gecirebilecegi, dersle ilgili evraklar1 ve kisisel esyalarini
muhafaza edebilecegi, duyurular1 ve ilgili gorselleri sergileyebilecegi bir alandir. Dersin
devam ettigi donem siiresince arastirmaci kendisini 6grencilerden ayiracak sekilde bu
masada oturmamis, konu anlatimlar1 sirasinda masay1 kullanmamistir. Aslinda bu masa,
arastirmacinin da bir parcasi oldugu atdlyede zaman gecgirmekten hosnut oldugunu
gosterecek bir sembol niteligi tagimistir. Yazicinin bu masada durmasinin sebebi ise
gerektiginde herkesin kullanimina ag¢ik oldugunu ama yine de belirli bir diizen i¢inde
kullanilmas1 gerektigini hatirlatmaktir.

Beyin firtinasi ve tartismalar icin ayrilan alan. Ogrencilerin kendilerini
Ozgiirce ifade edebilecegi rahat bir ortam olusturmak i¢in koltuklar, sehpa ve pano ile
diizenlenmistir. Ders sirasinda, ¢ogu zaman uygulamalardan once tartisilacak konular,
paylasilacak fikirler i¢in 6grencilerin bu alani sik sik kullandig1 gézlenmistir. Ders
stiresi disinda gergeklestirilen film izleme gibi etkinliklerde de kullanilmak iizere
Ogrenciler i¢in rahat ve kullanigh bir fiziksel mekan saglanmaya calisilmistir.

Okuma ve kaynak tarama i¢in ayrilan alan. Ders ile ilgili kitap, makale, film
gibi kaynaklar igin atdlye ortaminda kiigiik bir kiitiiphane diizenlenmistir. Ogrencilerin
her zaman erigebilecekleri dergiler ve genel kaynaklar agik bir kitaplikta, kitaplar,
filmler ve kamera, projeksiyon, ses kayit cihazi gibi dijital araglar ise anahtari
arastirmacida duran kilitli bir kitaplikta muhafaza edilmistir. Ders saatleri i¢inde bu
kilitli dolap a¢ik tutulmus, ders saatleri disinda ise ¢aligsmak isteyen 6grencilerin
kaynaklara erigimi saglanmistir. Bu iki kitapligin hemen yanina 1 adet masa ve 3 adet
sandalye eklenerek kaynak taramasi ve arastirma yapmak isteyen ogrencilere bir alan
Sunulmustur.

Dersin kuramsal kismu ve etkinlikler icin ayrilan genel alan. Diger derslerle
ortak kullanimda olan Grafik II atdlyesi diizenlenirken 4 adet camli masa ve etrafindaki
7 adet sandalye ortak ¢alisma alani olarak korunmustur. Dersin kuramsal kisimlarinda
Ogrencilerin aragtirmaciyi ve birbirlerini dinleyebilecekleri, etkinlikler sirasinda

calismalarin1 gergeklestirebilecekleri bir alan olarak diizenlenmistir.
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Uygulamah ¢ahsmalar ve arastirma icin ayrilan alan. Ogrencilerin ders ile
ilgili aragtirmalarin1 yapmak i¢in kiitiiphane ve basili kaynaklar diginda
basvurabilecekleri bir kaynak olarak bilgisayar ve internet sunulmustur. 5 adet
bilgisayar masasi tizerindeki 7 adet Macintosh bilgisayar ve 7 adet siingerli tabure bu
alam olusturmustur. Ogrenciler internet baglantisim kullanarak arastirmalarini
yapabilmistir. Mac OS isletim sisteminin sundugu uygulamalara ek olarak, etkinlikler

sirasinda gereken uygulama ve programlar bilgisayarlara yiiklenerek kullanilmistir.

Web 2.0 Ortamlarinin Hazirlanmasi
Arastirmaci, Amerika Birlesik Devletleri’'ndeki ¢aligmalari sirasinda sanat
Ogretmenlerinin siniflarinda dijital teknolojilerden etkin olarak yararlandigini
gdzlemlemistir. Ogretmenlerin deneyimlerini, teorik ve uygulamal bilgilerini sunduklari
yazili kaynaklarin yani sira internet ortamindaki paylasimlart da 6nemli bir yer
tutmaktadir. Sanat egitimcilerinin bloglardan da yogun olarak yararlandiklar
g6zlenmistir. Bu yiizden aragtirmaci National Art Education Association (NAEA) ve
Special Interest Group on Graphics and Interactive Techniques (SIGGRAPH) gibi
kurumlara; Art Education 2.0 gibi sanat egitimi, sanat egitimi ve teknoloji, dijital sanat
ve sanat egitimi ile ilgili site ve bloglara iiye olarak gelismeleri bu alanlardan da
izlemeye ¢alismistir. Arastirmaci, dersin ¢evrimigi siirecinde kullanilmasi planlanan
Wordpress, Blogspot, Wiki, PBworks, Voicethread, Youtube, Vimeo, SL gibi ortamlara
kayit olmus, bunlarin derste etkin kullanimlarini saglamaya yonelik diizenlemeleri
yapmistir.

Dersin ¢evrimici kisminin islenecegi boglar i¢in {icretsiz ve kullanimi kolay olan
Wordpress’in sinif blogu ve 6grenci bloglarinin yiiriitiilecegi Web 2.0 araci olarak
kullan1lmas: diistintilmiistiir. Wordpress ile uyum saglamasi ve kullaniminin kolayligi
nedeniyle Wiki icin PBWorks ortami tercih edilmistir. Sinif wiki’si olarak kullanilmak
tizere bir hesap ac¢ilmis ve sinif blogunun olusturuldugu Wordpress sayfasina
baglanmistir. Arastirmaci, derste kullanilabilecek Web 2.0 araglar1 olarak Wiki,
Voicethread ve SL iizerinde kullanici hesaplari agarak bu ortamlar1 deneyimlemistir.
Voicethread ortaminda kullanicilarin paylasimi olmadan ancak 6rnekler incelenebilmis

ve etkinliklerde Voicethread ile islenebilecek konular aragtirilmistir. Arastirmaci SL’de
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kendi avatarini olusturmus, sanat egitimi ile ilgili adresleri, sanal galeri ve miizeleri

arastirip deneyimlemistir.

Resim 16: Arastirmacinin SL’deki Avatari

Blog Yonergesi. Arastirmanin uygulama agsamasinda, dijital sanat baglaminda
dijital teknolojilerin sanat egitimine entegrasyonuna yonelik gergeklestirilecek
etkinliklerin amaclarina uygun ve dijital teknolojilerin etkin olarak kullanimina izin
veren bir egitim araci olarak blog kullanilmasi uygun goriilmistiir. Dijital Sanat dersinin
siif blogu ve 6grenci bloglari ile desteklenerek yiiriitiilmesi planlanmistir. Web 2.0
ortamindaki bir¢ok farkli aracin 6grenme ortami olarak kullanilmasina olanak saglamasi,
ticretsiz ve kullaniminin kolay olmasi1 dolayisiyla Wordpress tercih edilmistir. Uygulama
asamasina gegmeden dnce, arastirmaci sinif blogu icin Wordpress’de bir kullanici
hesab1 olusturmus ve blogun goriiniimii ile ilgili diizenlemeleri gergeklestirmistir.
Ogrenme ortamlarinda dgrencilere herhangi bir beceriyi gerceklestirmelerine yardim
edecek ifadeleri iceren yonergeler kullanilmaktadir. Buradan yola ¢ikarak 6grencilerin
bloglarini olustururken yararlanabilmeleri i¢in ilk derste dagitilmak tizere EK H’da
goriilen yonerge olusturulmustur. Yonerge hazirlanirken, ifadelerin agik ve anlasilir
olmasina, islemlerin adim adim ilerlemesine ve gorsellerle aciklanmasina dikkat

edilmistir.
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Rubrikler. Giizel Sanatlar alan1 etkinlik ve projelerinde, diger disiplinlerde
temel degerlendirme araglari olarak kullanilan geleneksel yazili sinav ve testlerden
farkli bir degerlendirme yaklagimini gerektiren 68renci ¢calismalari s6z konusudur.
Bir¢ok sanat egitimcisinin katilacagi iizere geregince diizenlenmis ve yerine getirilmis
bir sanatsal etkinlik ya da proje, 6grencileri cesaretlendiren, aydinlatan ve kendi
kendilerini ddiillendirebildikleri iiriinlerle sonlanmaktadir. Bu durumda notla
degerlendirme etkinlik ya da projenin ikincil hedefleri arasina diisebilmektedir. Yine de
notla degerlendirme egitim sisteminde yerlesik bir yap1 gostermekte ve sanatsal
tiriinlerin bu yapiya gore degerlendirilmesi gerekmektedir. Yerlesik yapiya hizmet
etmelerinin 0tesinde degerlendirme asamasinda etkili bir yontem olarak sanatsal
etkinliklerde 6grenme deneyimlerini artirmak i¢in rubrikler onerilebilir (Gura, 2008, s.
50).

Tiirk¢e’ye Dereceli Puanlama Anahtari olarak ¢evrilebilen rubrikler en basit
sekliyle, 6grencilerin sonlandirilmis ¢alismalarindan neler beklendigini anlamalarina
yardimci olan bir kontrol listesi ya da ¢izelge olarak tanimlanabilir. Genellikle yatay ve
dikey eksenlerinde performans ¢iktilarini ve performansa ait karakteristiklerin farkl
diizeylerini i¢eren tablolar seklinde diizenlenirler (Cennamo vd, 2009, s.377). Yatay ve
dikey eksenlerin kesisimlerinde kriterlere ait diizeylere iliskin performans tanimlari
bulunur (Kan, 2007, s.133).

Kan (2007)’1n belirttigine gore, Tiirkiye’de 6zellikle performans tabanl
degerlendirmeyi esas alan yapilandirmaci yaklasim dogrultusunda gelistirilen yeni
program anlayiginda rubriklerin kullanilmasi 6nerilmektedir (s.129). Rubrikler
Ogrencilerin nerede ne kadar hata yaptiklarini gérmelerine ve bu hatalarindan ne kadar
puan kaybettiklerini anlamalarina yardime1 olarak aldiklar1 notlari anlamlandirmalarini
saglamaktadir (Kan, 2007, s.136). Arastirma kapsaminda, 6grenci ve arastirmaciya
performans hakkinda anlamli doniitler saglayacag diisiiniilen analitik rubriklerin
kullanilmast uygun goriilmiistiir. Bloglarin degerlendirilmesinin nasil yapilacagina
iligskin olarak 6grencileri bilgilendirmek tizere derslerde kullanmak i¢in bir rubrik
hazirlanmistir (EK I). Bloglarda oldugu gibi diger uygulama ve etkinliklerde
kullanabilecek bir rubrik formati da olusturulmustur (EK J).
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Arastirmanin Uygulama Siireci
Arastirmanin uygulama siireci 2011-2012 Ogretim Yil1 Giiz doneminde agilan Dijital
Sanat dersinin 3 Ekim 2011-2 Ocak 2012 tarihleri arasindaki 14 haftalik siiresini
kapsamaktadir. Uygulama siireci, okuma, arastirma, tartisma, uygulama ve
degerlendirme asamalarini kapsayacak sekilde gerceklestirilmistir. TPIB modeline
uygun olarak dijital sanat iceriklerinin en etkin sekilde aktarilabilecegi dijital
teknolojiler secilmis ve yapilandirmaci yaklasima dayali, 6grenci merkezli 6grenme
ortamlar1 i¢inde kullanilmaya ¢alisilmistir. Bu siirecte baslica 4 temel etkinlige bagl
bir¢ok okuma, tartisma, uygulama, teknoloji ve ortam deneyimlenmistir. Arastirmadaki

4 temel etkinlik agagidaki gibi siralanabilir:

e Bellek Otoportresi
e Kilometre Taslar
e Ses Kolaj1

e Dijital Sanat Dersi Sergisi

Etkinliklerin her biri arastirma sorularindan bir ya da birkagina ¢6ziim arayacak
sekilde diizenlenmeye calisilmistir. Temel etkinlikler, bu etkinliklere bagli uygulamalar,
etkinliklerin uygulanma tarihleri, etkinliklerin bagl oldugu igerik olarak konu
bagliklari, kullanilan teknolojiler ve veri toplama araglarinin birarada goriilebilmesi

amaciyla Sekil 17°deki infografik hazirlanmistir.
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Sekil 16: Etkinliklerin Uygulama Siireci
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Bellek Otoportresi Etkinliginin Siireci

Arastirmanin temel etkinliklerinden olan Bellek Otoportresi etkinligi 10-24 Ekim 2011
tarihleri arasindaki 3 haftalik siirede gerceklestirilmistir. Arastirmanin 1. sorusuna
yonelik “Dijital sanatin sanat egitimine entegrasyonuna yonelik ogrenme ortamlar
nasil olusturulabilir?” sorusuna iligkin olarak siif ve 6grenci bloglarinin olusturulmasi
etkinligin ilk asamasidir. “Dijital sanatin sanat egitimine entegrasyonuna yonelik ne tiir
etkinlikler gerceklestirilebilir? ” sorusuna yonelik olarak arastirma, sunum ve sanatsal
uygulama basamaklari izlenmistir. Sanatsal uygulama iiriinleri olarak 6grencilerin
otoportre ¢alismalari tartisilmistir. “Dijital sanatin sanat egitimine entegrasyonuna
yonelik etkinliklerde hangi dijital teknolojiler ogretim materyali olarak kullanilabilir?
sorusuna yonelik olarak, bloglar, bilgisayar, internet, projeksiyon ve Adobe Photoshop
programindan yararlanilmistir.

Etkinlik kapsaminda arastirmanin 2. sorusuna yénelik “Ogrencilerin dijital
teknolojiler ile ilgili ilgili algist nedir? ” sorusuna iligkin olarak, teknoloji kullanim bilgi
formu, video kayitlar1 ve blog génderimleri veri toplama araglari olarak
kullanmilmistir. Arastirmanin 3. Sorusu olan “Dijital Sanat dersinin sanat egitimine
entegrasyonuna yonelik uygulamalarda yasanan sorunlar nasil ¢oziimlenebilir?”
sorusuna iligkin etkinlik siiresince yasanan problemler ve gelistirilen eylem plani
aciklanmugtir.

Uygulama siirecinin ilk etkinligi olan, ikinci hafta uygulanmaya baglanan

“Bellek Otoportresi” etkinliginin islem basamaklari asagidaki sekilde goriilmektedir.

Okuma Alexandra
Bloglarin Sl.r.“uf blog.u Arast Overby Sanatgl Ogrenci
Olusturulmasi Ogrenci rastirma Elif Ayiter Bildirimi Sunumlari
Bloglan Tartisma Ali Aligir

Sekil 17: Etkinlik 1 Bellek Otoportresi
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Bellek Otoportresi etkinliginde yararlanilan okumalar, tartigma konulari,

uygulama ve araglar asagidaki tabloda 6zetlenmistir:

Tablo 5

Bellek Otoportresi Etkinliginin Ozeti

Konu

Amacg

Yontem
Ortam

Teknoloji

Okuma

Arastirma
Tartisma
Uygulama

Degerlendirme

Sanatc1 Bildirimi

Sanat ve Teknolojiye Bakis

- Bireysel ifadeyi kullanma
becerisini gelistirmek

- Okuma ve Arastirma
Aliskanlig1 Kazandirmak

- Bilgisayar, internet ve
Projeksiyonu etkin olarak
Kullanmak.

- Blog kullanimin1 deneyimlemek

Soru cevap, tartigma, sunum

Smif Blogu, Ogrenci Bloglar

Blog, facebook, usb, bilgisayar,
internet, youtube, vimeo

Elif Ayiter, “Aractan” “Ortam”a:
Sanal Evrende Gorsel Yaratim,
Sanat Diinyamuz, Say1:90, Kis
2004, s5.191-199

Alexandra Overby, Yeni
Soylem:Sanat Siniflarinda
Uygulamalarda Bloglarin Kullanimi,
Art Education, Volume 62, Number
4, 2009, s5.18-24

Tartisma 1:zler
Bloglarin Kurulumu, Sunum

Rubrik

Bellek Otoportresi

Teknoloji Sanat Kimlik

- Dijital teknolojiler yardimiyla
sanatsal ¢alismalar
gerceklestirmek.

- Diisiincelerini sanat yoluyla
aktarabilmek.

- Photoshop programini
kullanabilmek.

Ornek gosterme, uygulama,
tartigma

Sinif Blogu, Ogrenci Bloglar

Photoshop, Blog

Arastirma 1:Ali Alisir Kimdir?
Tartisma 2: Bellek
Sanatsal Uriin

Rubrik
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Arastirmanin uygulama siireci 14 haftay1 icermektedir. Bu siire¢ yiiz yiize
islenen dersler ile siif blogundaki ve 6grenci bloglarindaki gonderimleri i¢eren
cevrimigi ortami kapsamaktadir. Haftalara gore yiiz yiize derslerde ve bloglarda islenen
konular i¢in, 6nce 6zet bir tablo verilmis, sonrasinda ders islenis siireci ve blog
gonderimleri yorumlanmustir. flk hafta derslerine iliskin islenis siireci asagida

Ozetlenmistir.

Tablo 6

Birinci Haftaya Iliskin Yiiz Yiize ve Cevrimici Ders Siireci

1.HAFTA: 3 EKim 2011-Tanisma

e 1. Ders: Dersin Tanitimi, Tanisma

-Dersin yiiriitiiclisii kendisini ve dersi tanitir.

-Ogrenciler arastirmaciya ve sinif arkadaslarina kendilerini tanitirlar.
-Ders izlenceleri dagitilir.

e 2. Ders: Ders Izlencesi

-Ders izlencesi sinifta yliksek sesle okunarak, 6grencilerle tartisilir.
-Atdlye kurallarindan kisaca bahsedilir.

-Takip edilecek ana kitaplar ve kaynaklardan bahsedilir.

-Rubrik gosterilir.

¢ 3 Ders: Teknoloji Kullamim Bilgi Formu, Yazili izin Belgesi, Bloglar
-Ogrenciler Teknoloji Kullanim bilgi formunu ve Yazili Izin Belgelerini doldurur.
-Sinif blogu 6grencilere tanitilir.

-Ogrencilerin her birinin bir blog olusturacagi ve yorumlarmi, ddevlerini bu bloglar
iizerinden sinifa ve arastirmaciya ulastiracaklar1 anlatilir.

-Blogdaki videolar izlenir, arastirma yapma konusunda temel bilgi verilir,
kiitliphane’nin internet sayfas1 gosterilir.

-Rubrik indirilir ve derste genel degerlendirmenin bu rubrikler yoluyla yapilacagi, her
odev, tartisma veya proje i¢in kullanilacak rubriklerin gonderilecegi hatirlatilir.

-Dersle ilgili islerine yarayacak kisisel adresleri, kullanicit adi ve sifreleri almalar
saglanir: Wordpress, Hotmail, gmail, youtube, vimeo.

-Bloglar olusturulmaya baslanir.

Dersten Sonra Sinif Blogunda:

Okuma 1:Elif Ayiter-Aractan Ortama: Sanal Evrende Gorsel Yaratim.

Tartisma 1: izler .

Odev: Ogrenci Bloglarin kurulumunun tamamlanmast.
Okuma ve Tartigma konularina iligkin génderimler .

2.Hafta Derslerine Hazirhk: Ogrencilerden 2. derste sanatsal ¢alismalar1 ve yaratim
stirecleriyle ilgili sinifta yapacaklari kisa-s6zlii sunum igin hazirlikli olmalari istenir.
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3 Ekim 2011 tarihindeki ilk derste aragtirmaci ve 6grenciler birbirleriyle
tanismugtir. Arastirmact, arastirmasi ve ders ile ilgili agiklamalar1 yapmis, 6grencilerin
beklentilerini 6grenmeye ¢alismis ve sorularini cevaplamistir. Ogrenciler isimlerini,
devam ettikleri donemi, ana sanat dallarini sdyleyerek kendilerini arastirmaciya ve sinif
arkadaslarina tanitmislardir.

Dersten dnce 6grenci sayisina gore ¢ogaltilan ders izlenceleri 2. dersin basinda
dagitilmis, 6grencilerle beraber okunup degerlendirilmistir. Atdlye kurallariyla ilgili
bilgilendirme yapilmistir. Arastirmaci, kendilerinin 6nerileri ile izlencenin siirekli
gelisme yoniinde sekillendirilebilecegini 6grencilere hatirlatmigtir. Derste takip edilecek
kaynaklardan bahsedilip, degerlendirmenin yapilacagi rubrik gosterilerek ders
sonlandirilmustir.

Ugiincii derste yazili izin formlar1 ve teknoloji kullanim bilgi formlart
dagitilmistir. Bilgi formunu gergek durumu yansitir sekilde doldurmalarinin dersin
hazirlanmasi ve islenisi agisindan 6nem tasidigi, hazirlanan planin bu formlara gore
degistirilmesi gerektigi saptanirsa bu degisikligin bir an 6nce yapilabilmesi ac¢isindan
ogrencilere siif blogu tanitilmistir. Dersin biiytik bir kisminin bu blog araciligiyla
islenecegi, blogun zaman kazandirmasi ve ifade 6zgiirliigii tantyabilecegi konulari
tizerinde durulmustur. Sinif blogundan ders izlencesine nasil erisebilecekleri 6grencilere
gosterilmistir. Dersin saglikli yiiriimesi igin her birinin blog olusturmasi gerektigi ve
yorumlarini, 6devlerini bu bloglar {izerinden sinif arkadaslar1 ve arastirmaci ile
paylasabilecekleri belirtilmistir. Dersle ilgili okuma, 6dev ve yonergelere istedikleri her
an siif blogundan ulagabilecekleri hatirlatilmistir. Arastirmacinin, bloga daha once
yiikledigi aragtirma yapma ile ilgili videolar izlenmistir. Youtube’dan alinan “I Hate
Technology” ve “Web Search in Plain English” baslikli videolar aracilig ile 6grencilere
nasil aragtirma yapabilecekleri konusunda temel bilgiler aktarilmaya caligilmistir.

Arastirmanin uygulama siireci 6ncesinde hazirlanarak sinif bloguna yiiklenen
rubrikler projeksiyon yardimiyla yansitilarak dgrencilere gosterilmistir. Dersin
degerlendirmesinin bu rubrikler yoluyla yapilacagi, her d6dev, tartisma ve etkinlik i¢in
kullanilacak rubriklerin kendilerine sunulacag belirtilmistir. Ders, 6grencilerin
bloglarini olusturmak icin bilgisayarlara gegmeleri ve Wordpress i¢in gereken mail

adreslerini almalar1 ile devam etmistir. Ogrencilerden, bir sonraki derse kadar kendi
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bloglarini agmalari istenmis ve yararlanabilecekleri yonergeye sinif blogundan
ulasabilecekleri belirtilerek ders bitirilmistir. Aragtirmaci ilk dersteki gozlemlerine

iliskin goriislerini giinliigiinde asagidaki gibi belirtmistir:
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“Iik derste ogrencilerle tamistik, oldukca heyecanliydim. Kendimi ve nasil bir
arastirma yaptigimi tanitmaya ¢alistim. Nasil bir ders isleyecegimiz konusunda
onlart bilgilendirdim, sorularini cevapladim ve beklentilerini 6grenmeye ¢alistim.
Ogrencilerin de merak icinde olduklarim, dersin adinin ve iceriginin kendilerine
degisik geldigini gozlemledim. 3 saatlik derste ¢cogunlukla ben konustum. Ilk defa
gergeklestirilen bir ders oldugu igin ayrintili aciklamalarin yapimasi gerektiginin
farkindaydim bu yiizden genellikle diiz anlatim yapmis olmam beni rahatsiz
etmedi. Ogrencilerime sonraki haftalarda simifta benim degil, kendilerinin
seslerini duymamizin iyi olacagint belirterek onlari derse etkin katilimlart
konusunda haberdar etmis oldum. Sinif blogunu tamittim ve bloga daha oénce
viikledigim arastirma yapma ile ilgili videolar: izledik. Nasil arastirma
vapabilecekleri konusunda temel bilgileri aktarmaya ¢aligtim ve itiniversitemizin
kiitiiphanesindeki ~ veri  tabamina  nasi  ulasabileceklerini  gosterdim.
Osrencilerimin arasinda son simifa devam edenler de bulunmasina ragmen veri
tabanina daha once ulasmamis olmalart dikkatimi ¢ekti. Bu yiizden arastirma
konularim iceren etkinliklere agirlik verebilecegimi diisiindiim. Ogrencilerin
geneli hevesli ve merakli gériiniiyor, kendisini ifade etmeye calisiyor. Ilk haftanin
sonunda ogrencilerle iyi bir iletisim kurabilecegimiz, verimli bir dénem

gecirebilecegimiz konusunda timitlerim artti (AG, 3 Ekim 2011) .

Aragtirmaci, 6grencilere ikinci haftaya iliskin 6devlerini vermeden 6nce

teknoloji kullanim bilgi formlarini1 degerlendirmistir. Boylece sonraki etkinliklerin

diizenlenmesine yonelik eksikliklerin giderilebilecegi ve gelistirmelerin 6nerilebilecegi

diistiniilmiistiir. Teknoloji Kullanim Bilgi Formunda derste kullanilacak uygun

teknolojileri belirleyebilmek i¢in 6grencilerin teknolojiye erisimleri, kullandiklari

isletim sistemleri, kullanabildikleri programlara yonelik sorular bulunmaktadir. Dijital

sanat ile ilgili icerigin belirlenebilmesi amaciyla anahtar kelimeler {izerinden bilgi

diizeylerini anlamaya yonelik bir soru icermektedir. Ayrica pedagoji bilgileri i¢in
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elektronik sinif'ile ilgili bir soru yoneltilmistir. Teknoloji Kullanim Bilgi Formunun son
iki sorusu 6grencilerin dersten beklentilerini 6grenebilmek i¢in ag¢ik uglu olarak
hazirlanmistir. Teknoloji Kullanim Bilgi Formundan elde edilen verilerle yorumlanan
bulgular takip eden tablolarda 6zetlenmistir. Formdaki ilk {i¢ soru bilgisayar erigim ve
kullanimlarina iligskin olarak hazirlanmistir. Bu sorulara verilen yanitlar Tablo 7°da

gosterilmistir:

Tablo 7
Osrencilerin Bilgisayar Sahipligi ve Isletim Sistemi Kullamimlarina Iliskin Bulgular

Bilgisayar ve Isletim Sistemi Kullanim Durumlari PC MAC YOK

Kisisel Bilgisayarim 9 1 2
Kullanim yeterligim yiiksek 8 3 -
Kullanim yeterligim kisith 4 9 -

Derse devam eden 12 6grenciden 9’u PC, 1’1 Macintosh olmak {izere kisisel
bilgisayarlara sahiptir. Sinif disinda, ¢evrimigi olarak yiiriitiilecek etkinlikler i¢in
ogrencilerin kisisel bilgisayarlara sahip olmalar1 6nemlidir. Boylece istedikleri yer ve
zamanda dijital sanat dersi ile ilgili calismalarina devam edebileceklerdir. Ogrencilerin
PC bilgisayarlar1 kullanim yeterlikleri daha ytiksek goriinmektedir. Anadolu
Universitesi, Giizel Sanatlar Egitimi Béliimiinde bilgisayar ve grafik atolyelerinde
Macintosh bilgisayarlar ile ¢alisilmaktadir. Bu yiizden 6grencilerin biiyiik bir
cogunlugu Macintosh bilgisayarlarin kullanima ile ilgili temel bilgilere sahiptir. Ancak
Tablo 6’da goriildiigii iizere kisisel olarak genellikle PC bilgisayarla sahip olmalari
yiizinden Macintosh bilgisayar kullanim becerileri kisithdir. Dijital sanat dersinde
kullanmak {izere 7 adet Macintosh bilgisayar atdlyede bulundurulmaktadir. Formdan
elde edilen veriler dogrultusunda, 6grencilerin atdlyede ¢alisma aligkanliklarinin
gelistirilebilmesi i¢in Macintosh bilgisayarlarin kullanilacagi uygulama ve etkinliklerin
planlanabilecegi diistiniilmiistiir. Boylece hem Mac OS isletim sistemine iligkin
kullanim becerileri arttirilabilir hem de atdlyede birlikte daha fazla zaman gegirmeleri
saglanabilir. Aragtirmaci, bu diislincelerden yola ¢ikarak uygulamalardan en az birinin
Macintosh bilgisayarlar1 kullanarak gergeklestirilmesi yoniinde karar vermistir (AG, 4

Ekim 2011).
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o “Liitfen asagidaki dijital araglardan tamidik olduklarinizi isaretleyin’ sorusu
ogrencilerin erisebildikleri dijital teknolojileri belirlemek amaciyla sorulmustur. Elde

edilen verilerle asagidaki tablo hazirlanmistir:

Tablo 8
Osrencilerin Kullandig1 Dijital Teknolojilere Iliskin Bulgular

Dijital Araclar
Bilgisayar

MP3 Player

Yazici

Dijital fotograf makinesi
Kablolu ya da kablosuz internet
Telefon (uygulamalar)
Tarayict

Dijital video kamera
DVD Player
Projeksiyon

GPS

Grafik Tablet

Tablo 8’de goriildigii iizere 6grencilerin bilgisayar, mp3 player, yazici, dijital
fotograf makinesi, internet, telefon gibi giinliik hayatta kullandiklar1 dijital teknolojilere
iliskin daha ¢ok deneyimleri oldugu sdylenebilir. Dijital sanat ¢calismalarinda yukarida
belirtilenlere ek olarak bir¢ok farkli dijital teknoloji bir arada kullanilabilmektedir.
Buradan yola ¢ikarak, sinifta projeksiyon, web siteleri, cep telefonlar1 gibi 6grencilere
farkli gelebilecek teknolojileri kullanan dijital sanat ¢aligmalarindan 6rnekler
gosterilebilecedi diisiiniilmiistiir. Siiftaki sanatsal uygulamalar sirasinda, atdlyede
erisim saglanabilecek, bilgisayar, internet, projeksiyon, grafik tablet, yazici-tarayici,
dijital fotograf makinesi, dijital video kamera, ses kayit cihazi gibi teknolojik araglarin
kullanimina yonelik etkinlikler diizenlenmesinin yararli olacag: diisiiniilmiistiir (AG, 4
Ekim, 2011).
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o “Liitfen asagidaki dijital etkinliklerden ilgilendiklerinizi isaretleyin’.

Sorusundan elde edilen verilerle asagidaki tablo hazirlanmistir.

Tablo 9
Osrencilerin Dijital Etkinliklerine Iliskin Bulgular

Dijital Etkinlikler

Film/video izleme

Internette gezinmek

MP3/video kopyalama/aktarma
E-posta

Dijital dosya paylagsma

CD/DVD yazdirmak/kopyalamak
Cep telefonu uygulamalari/text mesaji
Sunum/6dev hazirlama

Video oyunlart

Online alig-veris

Web sitesi olusturma

Veri tabanlarinda arastirma yapmak

Ogrencilerin film izleme, internette gezinme, dosya kopyalama, aktarma ve
paylasma, e-posta kullanma gibi eglence ve kisisel ihtiyaglarina doniik giinliik
etkinlilerinde dijital teknolojileri yogunlukla kullandiklart sylenebilir. Sunum ve 6dev
hazirlamada dijital yazilimlardan arag olarak faydalanirlarken web sitesi olugturmak ve
veri tabanlarinda arastirma yapmak gibi etkinlikleri daha az gergeklestirdikleri
goriilmektedir. Yeni programlar 6grenmeleri, tasarim bilgi ve becerilerini gelistirecek
web sitesi hazirlama, sistematik bilgiye ulagsma ve kullanma becerileri i¢in veri
tabanlarinda arastirma yapma gibi etkinliklerin yan1 sira sanatsal ¢calismalarinda ortam
olarak dijital teknolojileri kullanmalarina yonlendirecek etkinliklere ihtiyag duyuldugu
sOylenebilir. Bu amagla sinif uygulamalarinda ve etkinliklerde dijital teknolojilerin

farkli kullanim alanlaria deginilmesi uygun goriilmektedir.
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e  “Bir blog (internet giinliigii) kurdunuz ya da yonettiniz mi? Cevabiniz evet ise
ne tiir bir blog ile ilgilendiniz/ilgileniyorsunuz?” sorusuna Verilen cevaplar asagida

goriilmektedir:

Tablo 10
Osrencilerin Blog Deneyimlerine Iliskin Bulgular

Blog Deneyimi VAR YOK Blog Deneyiminin Niteligi

Blog kurma deneyimim g 6  Alan ile ilgili blog kurup yonetimi

Bloglara goriis ve yorum gonderme
Hobiler ile ilgili blog kurup

Ders kapsaminda blog kurma

Dersi alan 12 6grenciden yarisinin bloglarla ilgili deneyimleri oldugu
goriilmektedir. Bloglarla ilgilenen 6 6grenciden 2’si sanat tarihi ile ilgili blog kurup
yonettiklerini, 2’si internet lizerinde ilgilendikleri alanlardaki bloglara goriis ve yorum
gonderdiklerini, 1’1 hobileri ile ilgili bir blog kurdugunu, 1 digeri ise aldig1 bir ders
kapsaminda blog kurdugunu belirtmistir.

Elde edilen verilere gore, 6grencilerin blog kurma deneyimleri, arama
motorlarinda goriintiilenen kisisel bloglar ve bu tiir bloglara gonderimler yapma ile
ilgilidir. Egitim amach bloglardan hi¢ bahsetmeyen 6grenciler belirli bir grubun tiye
olabildigi kapali bloglarla ilgili deneyime de sahip degildir. Ders kapsaminda agilan
siif blogu ve 6grencilerin kisisel bloglari ile bloglarin egitimsel amagli kullanimlar
tizerinde durulmasi gerekliligi dogmustur. Bu amagla, sanat egitiminde bloglarin
kullanim1 {izerine 6gretmen ve 6grenci deneyimlerine iligkin olarak Alexandra
Overby’n, Yeni Soylem. Sanat Siniflarinda Uygulamalarda Bloglarin Kullanimi
baglikli makalesinin okuma olarak siif bloguna yiiklenmesi diistiniilmiistiir (AG, 5
Ekim 2011).
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o “Belirtilen yazilimlardaki/ortamlardaki deneyim diizeyinizi belirleyiniz”

Sorusundan elde edilen verilerle asagidaki tablo hazirlanmistir:

Tablo 11
Osrencilerin Dijital Yazilim/Ortamlardaki Deneyim Diizeylerine Iliskin Bulgular

Yazihm/Ortamlara iliskin Deneyim Diizeyleri Hi¢ Biraz Asina Uzman

Microsoft Word 0 0 7 5

Microsoft Powerpoint 0 0 7 5 <
Final Cut Pro 12 0 0 0 %
After Effects 5 5 2 0o Z
Premiere 8 4 0 0 _%
iMovie 6 5 1 0 ‘g
Movie Maker 1 3 5 3 siT
Photoshop 0 1 7 4

Ilustrator 2 4 5 1

InDesign 6 5 0 1 "
Dreamweaver 5 6 1 0 %
Audacity 12 0 o o0 £
Garage Band 11 1 0 0 0%:
iPhoto 8 3 1 o &
iDVD 7 5 0 0

Photobooth 9 3 0 0

Google SketchUp 9 2 1 0 i
WordPress 9 3 0 0 %
Blogger 3 5 4 0 %
Wiki 9 3 o o &
Voicethread 12 0 0 0o =
Skype 4 6 2 0 @
Facebook 0 1 3 8 s
Twitter 1 4 7 0 gi
Youtube 0 0 6 6 2
Vimeo 6 2 3 1 2
Issuu 12 0 0 0 §
Slideshare 10 2 o o =
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Ogrencilerin, video ve ses isleme programlari, etkilesimli ortamlar ve sosyal
paylagim ortamlari adlar altinda gruplandirilabilecek yazilim ve ortamlara iliskin
deneyim diizeyleri verilen belirli program, yazilim ve ortam isimleri tizerinden
belirlenmeye caligilmistir.

Ogrencilerin, en ¢ok derslerinde ve ddev hazirlamada kullandiklar1t Word,
PowerPoint gibi Microsoft Office programlarina hakim olduklar1 sdylenebilir. Resim
isleme programlarindan Adobe Photoshop ile olan deneyimlerinin de yiiksek oldugu
goriilmektedir. Bu bilgilere dayanarak etkinliklerde Office programlari ve Adobe
Photoshop’un teknik bilgi aktarimina gerek kalmadan kullanilabilecegi diistiniilmiistiir.
Video isleme programlari ile ilgili en cok Movie Maker programinda deneyimlerinin
oldugu goriilmiistiir. Dersin amaci1 6grencilere yeni program 6gretmek degil,
gelecekteki siniflarinda diizenleyecekleri etkinliklerde d6grencileri ile birlikte
kullanabilecekleri basit programlarla ilgili deneyim kazanmalarini saglamaktir. Buradan
yola ¢ikarak, dersteki uygulamalarda kullanabilecekleri programlar ile ilgili sinirlama
getirmek yerine Movie Maker, iMovie gibi atolyede halihazirda bulunan ve kullanimlari
daha kolay olan programlar ile diizenlenebilecek etkinlikler tizerinde durulmasina karar
verilmistir (AG, 5 Ekim 2011).

Ogrencilerin ses isleme programlarina iliskin neredeyse hi¢ deneyimlerinin
olmadig1 goriilmektedir. Audacity programinin hem Macintosh hem de PC bilgisayarla
uyumlu versiyonlarinin internet iizerinden ticretsiz olarak indirilebilmesi, kullanimimin
kolaylig1 ve igbirligine izin verir yapist nedeniyle uygulamalarda kullanilmasinin uygun
olacag diistiniilmiistiir (AG, 5 Ekim, 2011).

Ogrencilerin, Wordpress, Blogger gibi blog sunuculari, Wiki ve Voicethread
gibi etkilesimli ortamlar arasindan en ¢ok Blogger ile deneyimlerinin oldugu
goriilmiistiir. Cevrimigi derslerin yiiriitiilecegi bloglarin sunucusu olarak Wordpress’in,
etkilesimi saglamaya yonelik Wiki ve Voicethread gibi ortamlarin 6grenilmesinin fayda
saglayacag diistinlilmiistiir. Bu ortamlara iligkin deneyimlerin yetersizligi nedeniyle
bilgi aktarimi ve deneyimleme olanagi saglanmasi gerekmistir (AG, 5 Ekim 2011).

Ogrencilerin, sosyal paylasim sitelerinden Facebook ve dosya paylasim
sitelerinden Youtube ile ilgili deneyimlerinin yiiksek diizeyde olmasi nedeniyle

etkinliklerde kullanilmas1 planlanmistir.
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o “FElektronik sumif” araglarint kullandiniz mi? Cevabiniz evet ise hangi araglar

oldugunu agiklayiniz. Sorusundan elde edilen verilerle asagidaki tablo hazirlanmistir:

Tablo 12
Elektronik Simif Algilarina Iliskin Bulgular

Elektronik Simif

Projeksiyon
Fikrim yok
Bilgisayar
Tepegoz

Kullanmadim

Elektronik siif kavrami, gorsel ve isitsel teknolojilerle zenginlestirilmis,
ogretmen ve 6grencileri etkilesimli bir ortamda bir araya getiren, farkli mekanlardaki
kisileri 6grenme ortaminda bulusturabilen siniflari belirtmektedir. Ogrencilerin
elektronik smifile ilgili verdikleri cevaplarda yogunluk projeksiyon ve bilgisayar olarak
goriilmektedir. 4 kisi elektronik sinif'ile ilgili bir fikir verememisken, 1 kisi elektronik
siif araglarini kullanmadigini, 1 kisi de tepegdz kullandigini belirtmistir. Bu bulgulara
gore 6grencilerin elektronik sinif araglar1 olarak fiziksel donanimlar algiladiklari,
cevrimigi ortamlarin egitimde kullanim ile ilgili bir alg1 gelistirmedikleri sdylenebilir.
Buradan yola ¢ikilarak sinifta etkilesimli bir ortam olusturma yoniinde Web 2.0
araclarinin kullanilmasi, miimkiin olursa dijital sanat¢ilarin video konferans yoluyla
sinif ortamina konuk olarak katilabilmesi, yurt digindaki sanat 6grencileri ve sanat
egitimcileri ile video konferanslar ya da SL gibi ortamlar iizerinden etkilesime

gecilebilecegi diistintilmiistiir (AG, 5 Ekim 2011).
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o “Liitfen asagida swralanan konular arasindan kendinizi eksik hissettiginiz,
tizerinde durulmasi gerektigini diistindiiklerinizi isaretleyin”. Sorusundan elde edilen

verilerle Tablo 13 hazirlanmistir:

Tablo 13
Dijital Sanat Icerigine Dair Onbilgilerine Iliskin Bulgular

Dijital Sanat ile ilgili Anahtar Kelimeler Hi¢ Biraz Asina Uzman
Izlenimcilik (Impressionism) 2 4 5 1
Dada 3 2 7 0
Fiitiirizm (Futurism) 1 4 7 0 g
Pop Sanat1 (Pop Art) 2 3 7 0 ;
Kavramsal Sanat (Conceptual Art) 2 3 7 0 =
Konstriiktivizm (Constructivism) 7 3 2 0
Fluxus 8 3 1 0
Video Sanat1 (Video Art) 1 6 5 0
Bilgisayar Sanati1 (Computer Art) 6 5 1 0
Internet sanati (net.art) 5 5 2 0 o
Yazilim Sanat1 (Software Art) 5 7 0 0 g
Tarayic1 Sanat1 (Browser Art) 10 2 0 0 g
Projeksiyon Sanat1 (Projection Art) 3 4 5 0 %
ASCII 11 0 1 0 g
Sanal Gergeklik (Virtual Reality-VR) 7 3 2 0 3
Artirillmis Gergeklik (Augmented Reality-AR) 10 1 1 0
Second Life (SL) 10 1 1 0
Etkilesimlilik (Interactivity) 7 4 1 0
Melezlik (Hybridity) 8 4 0 0 “5
Arayiiz (Interface) 3 6 2 0 g
Yan yanalik (Justaposition) 11 1 0 0 g’
Hipermetin (Hypertext) 9 3 0 0 %
Aktivizm (Activism) 7 4 2 0 g
Internet Korsanligi (Hactivism) 4 5 3 0 é
Navigasyon (Navigation) 3 5 4 o -
Telif Hakki (Copyright) 3 4 5 0
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Teknoloji Kullanim Bilgi Formunda, sanat tarihinden akimlar ve dijital sanatin
karakteristiklerini belirten bazi anahtar kelimeler verilerek 6grencilerin dijital sanat ile
ilgili bilgileri ve hazirbulunusluklar1 anlagilmaya ¢alisilmistir. Elde edilen verilerden
yararlanilarak olusturulan Tablo 13, sanat tarihi, elektronik sanat ortamlar1 ve dijital
sanata iliskin kavramlar adlar1 altinda gruplandirilarak gorsellestirilmistir.

Sanat tarihi ile ilgili olarak empresyonizm, dada, fiitiirizm, pop sanati, kavramsal
sanat, konstriiktivizm ve fluxus hareketi gibi 6ncii ve dijital sanata kaynaklik ettigi
sOylenebilecek sanat hareketleri, bilgi diizeylerini 6grenebilmek amaciyla 6grencilere
verilmistir. Tablo 13’de goriildiigii iizere bu akimlar hakkinda hi¢ bilgi sahibi
olmadigin1 belirten 6grenciler bulunmaktadir. Dijital sanat1 kavrayabilmeleri i¢in
oncesinde gergeklesen sanatsal hareketleri ve 6zelliklerini, olustuklar1 kavramsal
cergeveyi anlamlandirabilmeleri gerekmektedir. Bu nedenle dijital sanatin ne oldugunu
anlayabilmeleri i¢in yapilacak etkinliklerde sanat tarihinden akim ve 6rnekler
araciliiyla one siiriilen fikirleri iligkilendirebilmelerini saglamak iizerinde durulmasi
gerektigi diistiniilmiistiir (AG, 5 Ekim 2011).

Elektronik sanat ortamlar1 adiyla gosterilen grupta olusturulmasinda ya da
sergilenmesinde elektronik araglarin kullanildig1 sanatsal ortamlardan 6rnekler
verilmistir. Tabloda goriildigi lizere, 6grencilerin tarayici sanati, ASCII, AR, SL gibi
ortam ve kavramlar hakkinda neredeyse hi¢ bilgiye sahip olmadiklar: belirlenmistir.
Video sanati, bilgisayar sanati, internet sanati, yazilim sanati, projeksiyon sanati, sanal
gerceklik kavramlari ile ilgili bilgileri olmasina ragmen yetersiz diizeyde oldugu
goriilmektedir. Arastirmact bu noktada, 6grencilerin sanat tarihi derslerinde 6grendikleri
video sanat1 disindaki kavramlar secerken yanilgiya diismiis olabileceklerinden
kuskulanmustir. Internet sanat1 ya da projeksiyon sanati gibi kavramlara iligkin sahip
olduklarm belirttikleri bilgilerinden emin olamamustir (AG, 5 Ekim 2011). Ogrencilerin
anlamlandirmalarinda eksiklikler ve yanlis anlamalar oldugu gézlemlenmis ve bunlari
gidermeye yonelik calismalar gergeklestirilmistir.

Dijital sanatin karakteristikleri ile ilgili anahtar kelimelerde ise etkilesimlilik,
melezlik, yan yanalik, hipermetin, aktivizm gibi kavramlara yonelik dgrenci bilgilerinin
yetersiz oldugu goriilmiistiir. Dersler islenirken agilan tartisma ortamlarinda bu

kavramlara deginilmeye calisilmistir. Dijital sanatin karakteristiklerinin aktarilabilecegi
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konular ve etkinlikler diizenlenmesinin, 6grencilerin bu kavramlara iligkin eksiklerini

gidermede yardimc1 olabilecegi diistintilmiistiir (AG, 5 Ekim 2011).

e “Bu derse iliskin kisisel hedefleriniz neler? Bu sinifta neler 6grenmeyi timit

ediyorsunuz?” Sorusuna verilen cevaplarla Tablo 13’de goriilen bulgulara ulagilmistir:

Tablo 14

Ogrencilerin Dersten Beklentilerine Iliskin Bulgular

Derse Iliskin Beklentiler

Teknoloji ve sanat ile ilgili bilgi edinmek
Grafik ana sanatima katki saglamak

Net bir sey sOyleyemiyorum

Gelisen teknolojileri takip etmek

Verilen bilgileri 6grenmek

Bilmediklerimden haberdar olmak

Doénem basinda 6grencilerin dersten beklentilerinin teknoloji ve sanat ile ilgili
bilgi edinmek oldugu bulgulanmistir. Ilk dersteki konusmlar sirasinda arastirmact, ilk
defa boyle bir ders aliyor olmalar1 ve teknoloji-sanat iligkisine dair fazla bilgilerinin
olmayis1 yiiziinden 6grencilerin genel bilgi edinme amacinda olduklarini, dijital sanat
ya da sanat egitiminde teknoloji kullanimu ile ilgili ayrintilara girmediklerini
gozlemlemistir. Bu ylizden ilerleyen derslerde 6grencilerin teknoloji ve sanat arasindaki
iliskileri kurup aciklayabilmesi i¢in yapilandirmaci 6grenme yaklasimina uygun olarak
bilgileri kendilerinin yapilandirmasi iizerinde durulmustur. Bunun i¢in arastirma ve
okuma 6devleri verilmis, yiizyiize ve ¢evrimigi tartigma ortamlari olusturulmus, dijital
sanatin karakteristiklerinden olan etkilesim ve igbirligi kavramlari sinif ortamina da
getirilmeye ¢alisiimistir.

Tablodaki ilging bir bulgu da, 6grencilerin dijital sanat dersini grafik
anasanatlarina katki saglamak diisiincesiyle almalaridir. Bu dersin ana sdylemlerinden
birisi anasanat1 ya da sanatsal yonelimi ne olursa olursa biitiin 6gretmen adaylarinin
dijital sanat hakkinda bilgi sahibi olmalar1 gerektigidir. Ayrica boliim genelinde

derslerin her zaman birbirini destekledigi ve farkli derslerde 6grendikleri arasinda iliski
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kurmalar1 gerektigi dgrencilere siirekli hatirlatilmaktadir. Ogrencilerin bdyle bir doniit
vermelerinin, grafik tasarim derslerinde bilgisayar ve tasarim programlarindan
yogunlukla yararlanmalarindan kaynaklandigi diisiiniilebilir. Arastirma siirecinin
baslangicinda, teknoloji ile ilgili algilarinin bilgisayar, internet ve programlari
kullanmak {izerine olmas1 nedeniyle grafik tasarim dersleriyle dijital sanat dersi
arasinda bu sekilde bir iligkilendirmeye gittikleri sdylenebilir. Grafik tasarim dersleri ile
dijital sanat derslerinin diisiinsel ve teknik agilardan paralellik tasimalar1 ve birbirlerini
etkilemeleri kaginilmazdir ancak dijital sanat dersinin amaci tasarim programlari
ogretmeye yonelik teknik bir anlayis gelistirmek degildir.

Teknoloji kullanim bilgi formundan elde edilen verilerle ulasilan bulgular,
arastirmactya ilerleyen haftalarda diizenlenecek etkinlikler, verilecek arastirma ve
okumalarla ilgili 6nemli ipuglar1 saglamistir. Formdan elde edilen veriler eylem planini
degistirmis; 6grencilerin teknoloji ile ilgili algilarin1 derinlemesine 6grenebilmek
amaciyla aragtirmacty1 ¢evrimigi tartigma ortamlar1 agmaya ve sanat¢i bildirimi adli
sunumlarm yapilmasina yénlendirmistir. Ikinci haftanin ders islenisine gegmeden 6nce

bloglarin kurulumu ile ilgili ¢calismalara deginmekte yarar goriilmektedir:

Ogrenci Bloglarmin Olusturulmasi
Aragtirmanin 1. sorusuna yonelik “Dijital sanatin sanat egitimine entegrasyonuna
yvonelik ogrenme ortamlari nasil olusturulabilir?” sorusuna iliskin olarak siif ve
ogrenci bloglarmin olusturulmasi Bellek Otoportresi etkinliginin ilk asamasidir. Dijital
sanat dersinde belirlenen konulara uygun etkinliklerin detaylar1 ile agiklanabilmesi, sinif
i¢i uygulamalarda, projelerde ve 6devlerde kullanilacak okumalar, gorseller, videolar,
bloglar ve diger kaynaklar belirlenerek, her hafta yonergelerle birlikte sinif bloguna
eklenmesi planlanmistir. Olugturulan sinif blogu araciligi ile 6grencilere, bilgi
edinebilecekleri, 6devlerini ve birbirlerinin ¢aligsmalarini takip edebilecekleri, farkl
kaynaklara ulasabilecekleri ve kendilerini rahat¢a ifade edebilecekleri bir ortam
saglanmaya ¢alisilmistir. Dersin fiziksel ortaminda oldugu gibi ¢evrimigi 6grenme
ortamlarinin da, dijital sanatin dile getirdigi sdyleme ve siirekli degisen yapisina uygun
olarak, 6grencilerin kendilerini rahatga ifade edebilecekleri, degisen durumlara uyum

saglayabilecek, esnek ve etkin yapida olmasina dikkat edilmistir.
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Dijital sanat dersinde egitim blogu tiirlinde; i¢inde 6grenci bloglarina erisimi
bulunduran, igerik olarak metin, fotograf, ses ve videolarin birlikte kullanildig: bir
platform kurulmustur. Bu kapsamda agilan sinif blogunun URL konumu:
http://dijitalsanat2011.wordpress.com’dur. Sinif blogu 6grencilerin gizlilik haklar
nedeniyle ancak kullanici ad1 ve sifre ile girilebilecek sekilde diizenlenmistir. Her
ogrencinin kendisi i¢in bir blog olusturmasi istenmistir. Ilk hafta ders siiresi i¢inde
Ogrencilerin bloglarini olusturma islemi tamamlanamadigindan, ikinci haftaya
gecmeden once verilen 6dev belgesinde 6grencilerin yonergeden yararlanarak bloglarini
acmalar1 istenmistir. Bu islemin ders zaman1 disinda gerceklestirilmesi ders siiresinden
kazandirmistir. Arastirmaci bloglarin agilmasi sirasindan problem gikabilecegini tahmin
etmis ve bu problemleri derste ¢ozebilmek icin ikinci derse kadar 6grencilerin bloglari
deneyimlemelerini istemistir. Ogrencilerin bloglarimi kurabilmeleri igin blog

kurulumuna iliskin yonerge (EK H) sinif bloguna eklenmistir.

Resim 17: 2 Ekim 2011 tarihli Sinif Blogindaki Blogroll (Ogrenci isimleri gizlenmistir)


http://dijitalsanat2011.wordpress.com/
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Smif blogunda Blogroll kismi izleyici listesi olarak kullanilmis ve her
Ogrencinin blogu buraya eklenmistir. Boylece arastirmaci istedigi 6grencinin bloguna
kolayca erisebilme olanagina sahip olmustur. Ogrenciler de kendi bloglarinda, blogroll
kismina sinif blogunu ve arkadaslarinin bloglarini ekleyerek istedikleri zaman
erisebilmistir.

Ogrencilerin bloglar1 da sinif blogu gibi ancak arastirmacinin ve dersi alan
Ogrencilerin birbirlerine izin verip goriintiileyebilecegi sekilde gizlilik ilkeleri ile
diizenlenmistir. Boylece 6grencilerin olusturdugu bloglar i¢in her URL kendilerinin,
siif arkadaslarinin ve arastirmacinin erisimine izin verirken arama motorlarindan
ulagilamamasi ve kayitli olmayan kullanicilar tarafindan erisilmemesi saglanmaistir.
Donem sonunda, 6grenciler istekleri dogrultusunda bloglarini tekrar diizenleme, silme
ya da yayimlama konusunda 6zgiir birakilmis, sinif blogu ise arastirma tamamlanincaya
kadar kayitli olmayan kullanicilara kapali tutulmustur.

Aragtirmaci, teknoloji kullanim bilgi formundan ve ilk hafta 6grencilerden
alinan doniitlerle Sanat¢1 Bildirimi adin1 verilen uygulamanin gergeklestirilmesine karar
vermistir. Sanat¢1 Bildirimlerinde 3 temel amag s6z konusudur:

e Ogrencilerin teknoloji ile ilgili algilar1 hakkinda derinlemesine bilgi edinebilmek,
e Ogrencileri calismalari, sozlii ve yazil ifadeleri yoluyla daha iyi tanryabilmek,
e  Ogrencilerin kendi bloglarinda ve simf blogunda metin ve gorselleri nasil

paylasacaklarin1 6grenmeleri.

Bu amaglarla 6grencilerden yaratim siireglerini en iyi sekilde 6rnekledigini
diistindiikleri en az 3 calismay1 (gorsel, video ya da ses dosyasi olabilir) yazili
gonderimlerine ekleyerek kendi bloglarina eklemeleri istenmistir. Gorselleri dogrudan
wordpress iizerinden gonderebilecekleri, video ve ses dosyalari i¢cin YouTube sitesini
kullanabilecekleri eger yardima ihtiya¢ duyarlarsa aragtirmaciya e-posta yoluyla
ulasabilecekleri belirtilmistir. Boylece 6grencilerin hem yazi hem de gorsel ekleyerek
bloglarini1 deneyimlemeleri, sonrasinda ekledikleri bu 3 ¢aligsma {izerinden, sanatsal
yonelimlerinde dijital teknolojileri nasil kullandiklarina dair bir sunum yapmalari
planlanmistir. Bu sunumlarinda kendilerine yol gosterici olabilecegi diisiiniilen bir de
makale okumalari istenmistir. Elif Ayiter’in “Arag¢ "tan “Ortam”a: Sanal Evrende

Gorsel Yaratim baglikli makalesi Okuma 1 ismiyle bloga yiiklenmistir. Bu makalenin
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verilmesinin nedeni, Elif Ayiter’in sanatc1 ve egitimci kisiligi ile dijital teknolojileri
kullanim siirecini anlatryor olmasidir.

Smif blogunda ve d6dev belgelerinde, ikinci hafta derslerine hazirlik olarak
sanatsal ¢alismalar1 ve yaratim siirecleri ile ilgili sinifta yapacaklar1 kisa sunum ig¢in
hazirlikli olmalart gerektigi yinelenmistir. Sunumlarini bloglarina yollayacaklar: dijital
gorsellerle desteklemeleri gerektigi hatirlatilmistir. Bunun i¢in geleneksel yollarla
yaptiklar1 ¢alismalarinin dijital fotograflarini, taranmis hallerini ya da dogrudan gorsel,
ses veya video dosyalari olarak dijital ¢alismalarini kullanabilecekleri, ek ¢calismalar
gostermek isterlerse bloglarindan yararlanabilecekleri gibi, USB, CD, DVD, varsa web
sayfalar1 ya da Facebook sayfalarindan yararlanabilecekleri belirtilmistir. Sinifta
projeksiyonu kullanarak yapacaklari sunumlarinin 10 dakikay1 gegmemesi gerektigi
Odev belgelerine eklenmistir.

Ogrencilerin ikinci hafta derslerine iliskin blog gdnderimlerini 9 Ekim 2011
Pazar giinii saat 23.00’a kadar tamamlamalar1 gerektigi belirtilmistir. Arastirmaci, bu
tarihte 0grenci gonderimlerini kontrol ederek 2. hafta derse baglamadan 6nce yorumlar
hakkinda fikir sahibi olmaya galismistir. Ogrencilerin kendi bloglardaki génderimleri
kontrol edildiginde, Aras, Aydan, Buse, Ebru, Musa, Namik ve Sema’nin kendi yaratim
stirecleriyle ilgili yorumlarini paylastiklar diger 6grencilerin ise gonderimleri
gerceklestirmedikleri gdriilmiistiir. Ogrencilerin yorumlarinda teknolojiyi daha ¢ok
bilgisayar ve tasarim programlariin kullanimi olarak algiladiklar1 gézlemlenmistir.
Grafik anasanat dersleriyle iliskilendirmeleri, interneti kolay, masrafsiz ve hizli bir
arastirma kaynagi olarak algilamalari, teknoloji kullanimu ile ilgili korku ve
cekimserliklerinin teknolojileri deneyimledikge ortadan kalktigini belirtmeleri diger
Oonemli noktalar olarak siralanabilir.

Kendi bloglarinda gerceklestirdikleri gonderimlere ek olarak sinif bloguna nasil
gonderim yapabileceklerini de 6grenmeleri gerekmektedir. Bunun i¢in sinif blogunda

Tartisma 1: izler bashg altinda bir tartisma ortami yaratilmistir:

“Tartisma 1 Izler: Elif Ayiter’in sanatsal yaratim siireci hakkindaki diisiincelerini
ve bu siirecte deneyimlediklerini paylastigi Aragtan Ortama: Sanal Evrende

Gorsel Yaratim bashikli makalesinde en cok dikkatinizi ¢eken konular neler
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oldu? ‘Ben de boyle diisiiniiyorum’, ‘demek boyle de olabilirmis’, ‘ama bdyle
degil bence’ dediginiz yerler var mi? (Sinif Blogu, 6 Ekim, 2011)”.

Simif blogundaki Tartisma 1: izler baslhig ile agilan génderime Aras, Aydan,
Ebru, Sema, Omer ve Sezai yorum yapmistir. Basligin tartisma olarak agilmasina
ragmen bir tartigma ya da etkilesim ortam1 olugsmadig soylenebilir. Arastirmact,
belirttiklerini ancak arkadaslari ile etkilesime gegmediklerini gdzlemlemistir. Ogrenciler
yorumlarinda dijital tasarimlama stireci, dijital ortamlarin geri doniis 6zellikleri ile hata
yapmaya izin veriyor olusu, eskiz siireci, tasarimlarda bilgisayar kullaniminin
zamandan kazandirmasi, dijital teknolojiler ile degisen yasamin egitim siirecine nasil
yansidigi, dijital ortamlar1 kullanmanin faydalar1 ve zararlari iizerinde durmuslardir.
Yorumlardaki 6nemli noktalardan biri de teknoloji algilarinin bilgisayar ve program

kullanimz ile sinirli olmasidir.

Ogrencilerin Dijital Teknoloji Algilarina iliskin Bulgular
Arastirmanin 2. Sorusuna yonelik “Ogrencilerin dijital teknolojiler ile ilgili ilgili algisi
nedir?” sorusuna yanit aranirken, 6grencilerin dijital teknolojiler ile ilgili goriislerini
yazdiklar1 sinif blogundan ve 6grenci bloglarindan elde edilen verilerle asagidaki tablolar

olusturulmustur.

Tablo 15
Dijital Teknolojilerin Kullamm Amaclarina Iliskin Goriisleri

Dijital Teknolojilerin Kullanim

Sanatsal ¢calismalarinda kullanmak
Hayatimiz1 kolaylastirmak
Arastirma yapmak

Yazili ve Gorsel kaynaklara ulagmak

Tablo 15’de gortildiigii gibi d6grenciler, teknolojiyi daha ¢ok sanatsal

caligmalarinda bir yardime1 arag olarak kullandiklarini belirtmislerdir. Aras kendi
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bloguna yaptig1 gonderimde goriislerini “Son birkag yil iginde yaptigim ¢alismalarin
varisindan fazlasi dijital ortam iizerinde olustu. Analog yaptigim ¢alismalarda ise
fazlaswyla dijital teknolojiyi kullanarak yardim aldim (Aras blog, 9 Ekim 2011)”
seklinde belirtmistir. Ebru teknoloji ile arasindaki iliskide arastirma yapmanin
belirleyici rol oynadigindan bahsettigi blog gonderiminde teknoloji ile ilgili goriislerini

su sekilde aktarmistir:

“Yaptigim her ¢caliymanin baslangi¢c asamasinda internette kapsamli arastirmalar
vapiyorum. Diinya tizerinde bu tiir ¢calismalar icin yapilmis ornekler arryorum.
Tiim bu ornekleri gormek yapacagim her yeni calisma icin benim ufkumu
genisletiyor ve belki de kitaplarda bulamayacagim ornekleri, diinyanin bir
ucunda yapilan ¢alismalari benim oniime getiriyor... Yapacaginiz herhangi bir
calismada arastirma stirecine gitmemek, yapilan ornekleri gérmemek, yapilacak
isin yaratuim stirecini sumrlandiracagina inantyorum. Bu yiizden ben yapilacak
olan sanatsal ¢alismalarda dijital teknolojilerin yaratim stirecini geniglettigini
diigiiniiyorum. Ders kapsaminda yaptigim tim ¢alismalarda dijital sanat
teknolojilerini kullanmaya c¢alistyorum. Boéylelikle ¢ok kapsamli arastirmalar
olmasa dahi o ise baglarken ve o isin yaratim siirecinde kendimi yapacagim
calisma icin daha hazir hissediyorum. (...) Herhangi bir kiitiiphaneden sanat
kitaplarindan bulabileceginiz 3-5 ornegin ¢ok daha fazlasini ve ayrintili olanim
bu dijital ortamlar size fazlasiyla saglyor. Boyle bir durumda dijital teknolojinin
benim sorunlarimi artirdigint kesinlikle soyleyemem. Tam aksine benim tiim bu
calismalart yaratim siirecinde en biiyiik aragstirma kaynagim ve en biiyiik

yardimcim dijital teknolojiler oldu diyebilirim (Ebru blog, 9 Ekim 2011)”.

Ogrenciler sanatsal ¢alismalarinda dijital teknolojilerden faydalandiklarini
belirtmislerdir. Ancak sanatsal bir ortam olarak dijital teknolojilerden yararlanmalarinin
yant sira ¢aligmalarina baglamadan 6nce yaptiklari arastirmalarda ya da ¢alismalarinda
kullandiklar1 gorselleri edinmede bir arag olarak teknolojiden yararlandiklarin
kastetmektedirler. Ogrencilerin egitim ortamlarinda teknoloji kullanimini daha ¢ok
sanatsal calismalarindaki bir asama olarak arastirma yaparken kullandiklar1 bilgisayar

ve interneti olarak algiladiklari sonucuna ulasilabilir. Bu noktada arastirma yapma
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becerilerinin gelistirilmesi, internetten gorsel, isitsel ve yazili kaynak edinirken dikkat
edilmesi gerekn konular iizerinde durulmas: gerektigi sdylenebilir. Ogretmenlik
mesleklerinde kullanabilecekleri egitim araglari olarak dijital teknolojiler ve ¢evrimigi
ortamlar, dijital sanat ¢alismalarinin gerceklestirildigi farkli dijital ortamlar ile ilgili bir

anlayis gelistirilebilmesi tizerinde durulmasi gerekmektedir.

Tablo 16
Calismalarinda Kullandiklar: Dijital Teknolojilere Iliskin Goriisler

Calismalarinda Kullandiklar: Dijital Teknolojiler

Bilgisayar

Photoshop, Illustrator, CorelDraw gibi Programlar
Internet

Fotograf Makinesi

usB

CD/DVD

Internetten indirilen gorseller, fircalar gibi dijital araglar

Ogrencilerin bilgisayar ortaminda daha ¢cok Adobe Photoshop, Illustrator gibi
programlari kullandiklar1 goriilmektedir. Aras blogundaki gonderisinde, “Yaptigim
calismalarimda genellikle bilgisayar teknolojisi kullanirim, Photoshop, lllustrator gibi
programlar benim bilgisayar ortaminda bir tasarim olusturabilmem igin en gerekli
yardimct teknolojilerdir. (Aras blog, 9 Ekim 2011) " ifadesiyle kullandig1 araglari
belirtmistir. Benzer sekilde Sema da programlardan yararlandigini ifade etmistir,
“...yaratum stiresince de (photoshop, corel. freehand) bu programlarin kullanimda
yararlaniyorum. (Sema blog, 9 Ekim 2011)”. Aydan ise internetten indirdigi ve
bahsedilen programlarda kullanilabilecek uygulama ve eklentileri dijital araglar olarak
gormektedir, “Herhangi bir siteden indirdigim brush ve actionlar kullandigim araglar

(Aydan blog, 9 Ekim 2011)".
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Musa, bilgisayar ve programlara ek olarak goriintiileme ve saklama araglarindan

bahsetmekte ayrica izledigi belgeselleri de bu kapsamda degerlendirmektedir:

“...ozellikle bilgisayar grafik anlaminda ¢alismalarimi photoshop, corel gibi
programlarla yapabilme firsati da sunuyor. Sadece bilgisayarin degil fotograf
makineleri, flas diskler, CD vb daha bir¢ok dijital teknolojinin kullanilmast
vazgecilmez birer ara¢ benim igin. Sanatsal anlamda da yaraticilik stirecini
etkileyen belgeseller bir takim sanat haberlerinin 6grenilmesi anlaminda da

benim i¢in vazgegilmez. (Musa blog, 9 Ekim 2011) .

Ogrencilerin teknoloji ile ilgili algilarinin sanatsal calismalari igin arastirma
yaparken egitsel bir arag olarak bilgisayar ve internetin kullanilmasi olarak gelistigi
goriilmiistiir. Sanatsal ¢aligsmalarinda ortam olarak kullandiklar1 dijital araglar1 ise
genellikle bilgisayar ve tasarim programlari olarak algiladiklar1 goriilmektedir. Dijital
teknolojilerin igerik ve ortam olarak sanatsal ¢aligmalarda nasil kullanilabilecegine
yonelik olarak, bilgi, 6rnek ve deneyimleme saglayacak etkinlikler diizenlenmesi
gerekmektedir. Ogrenciler, blog génderimlerinde dijital teknolojileri kullanmanin
kendileri i¢in sagladig1 yararlardan da bahsetmistir. Bu yararlarin daha ¢ok teknik

kullanimla ilgili oldugu gézlenmektedir.

Tablo 17

Dijital Teknolojilerin Yararlarma Iliskin Goriisleri

Dijital Teknolojilerin Yararlan

Degisikliklere izin verme

Zaman kazandirma

Kolaylik saglama

Masrafsiz ¢alisma

Sorunlara ¢6ziim bulma

Farkl1 sanatsal 6rneklere ulasabilme
Yaraticilig1 gelistirme

Farkl1 bakis acilar1 gelistirme
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Tablo 17°deki 6grenci goriislerinden de anlasilabilecegi gibi 6grencilerin dijital
teknolojileri ¢aligmalarinda yardime olarak kullanmalari ve arag olarak da programlari
benimsemeleri, teknolojinin yararlariyla ilgili algilarini da etkilemistir. Aydan

bilgisayarlarin ¢alismalarini hizlandirmasi iizerinde durmustur;

“Beni en ¢ok etkileyen ulasim kolayligi, hizli bir internette ulagmak istediginiz
bulmak istediginiz bir resim ya da video tamamen parmaklarinizin ucunda,
zaman ve mekan bakiminda bilgisayar ortaminda yaratim daha kolay, masrafsiz.

(Aydan blog, 9 Ekim 2011)”.

Ebru bilgisayarda ¢alismanin kendisine hiz kazandirdigini “Yaptigim islerin
bilgisayar ortaminda yapilmasi zaman kazandirma, istenen tiim degisiklikleri bu
yaratim siirecinde gerceklestirebilecegini gosterdi. (Sinif Blogu, 9 Ekim 2011).”
Sozleriyle ifade etmistir. Buse, “En sevdigim sey CTRL+Z. Giinliik hayatta da
kullanabilsek hi¢ fena olmazdi. (Buse blog, 9 Ekim 2011)” seklinde dile getirdigi
goriisiinde bilgisayarin geri doniis olanagi saglamasindan bahsetmektedir.

Ogrenciler siklikla analog ve dijital ortamlar1 karsilastirma yoluna gitmislerdir.
Dijital ortamlarin analog ortamin saglayamadigi olanaklari saglamasi, kagit, boya gibi
malzemeleri masrafsiz saglayarak daha fazla denemeye izin vermesi, deneme sayisi
cogaldik¢a sorunlara farkli ¢ozlimler getirilebilmesi gibi olanaklar1 saglamasindan
bahsetmislerdir. Ancak bunun yaninda geleneksel ortamlarda ¢alismanin ayr1 bir yeri
oldugunu ve genelde iki ortam1 beraber kullandiklarini ifade etmislerdir. Sezai ve Omer

bu konu ile ilgili goriislerini asagidaki gibi ifade etmislerdir:

Sezai: “Analog ortamda yapacagumiz bir tasarimin dijital ortamda yapmak
zaman agisindan kolaylik saglar ama bana gére analog ortam daha doyurucu.
resim yapmak i¢in tabi ki de bilgisayardan eskiz yapip renkleri degistiriyorum.
olmadi geriye doniip bastan aliyyorum ama tuvalin basina geg¢ip fir¢a
darbelerindeki dinamizmi, ritmi, bazi yerlerdeki alt renklerin géziikmesi, boyanin
bazi yerlerde akmasi bunlart gérmeden tatmin olamiyorum (Sinif Blogu, 16 Ekim

2011)”.
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Omer: “Dijital ortamin kolayhg, dijital ortama olan yakinligimizla ve bilginizle
alakalidir. benim kagit iizerinde yapip dijital ortamda yapamayacagim bazi seyler

var. Bu yiizden analog ortamla dijital ortami birlikte kullaniyorum (Sinif Blogu,

16 Ekim 2011) .

Sezai ve Omer’in génderimlerinde bahsettikleri beraberlik sinifin genelinde
gozlenmistir. Bu beraberligin daha ¢ok eskiz agsamasinda dijital teknolojilerin
kullanilmasi, memnun olunan nihai sonucun tuval benzeri geleneksel ortamlara
aktarilmasi olarak algilandigi sdylenebilir. Buradan yine sanatsal ¢aligmalarda dijital
teknolojilerden yalnizca program kullanimi gerektiren yardimci bir arag olarak degil,
ortam olarak nasil kullanilabilecegi ile ilgili deneyimlemelere ihtiya¢ duyuldugu
sonucuna ulasilabilir. Ogrencilerin gonderimlerinde bahsettikleri dijital teknolojilerin

siurliliklart ile ilgili goriisler asagidaki tabloda bir araya getirilmistir:

Tablo 18
Dijital Teknolojilerin Sinirliliklarina Iliskin Goriisler

Dijital Teknolojilerin Sinirhiliklar:

Gelisen teknolojilere uyum

Analog ortamin hazzi

Korku ve Karamsarlik

Herkese tasarimci/sanatgi sifatin1 vermesi
Teknolojiye erisim

Bilgi kirliligi

Bilgi yetersizligi

Kullanimlarinin unutulmasi

Ogrencilerin dijital teknolojilerle ilgili yasadiklari sorunlar, teknolojinin
kendilerini sinirlandiklari noktalar ile ilgili goriislerinde korku ve karamsarlik 6nemli
konulardandir. Dijital teknolojiler ile ¢alisanlarin yasayabilecegi cekimserligi Buse

gonderisinde ¢ok giizel bir sekilde 6zetlemistir:
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“[ik sanatsal diyebilecegim denemeler 11-12 yaslarinda Paint ile baslad:. Bir
pazar yine TRT’de Bob Ross izledikten sonra Paint’de o resmi yapmaya
calistigimi hatirlyyorum. Zaten bir kag yil oncesine kadar bu ortamda sanatsal bir
calismam da olmadi. Photoshop’la ilk tamstigim da kendimi ¢ok c¢aresiz
hissetmistim. Tam photoshop 'un A’s1 B’si derken, After Effects ¢ikti karsima. O
nasil kapkaranlik bir programdi, her yerinden araglar fiskirtyordu. Ne yapacagim
hakkinda hicbir fikrim yoktu, mouse 'u kipirdatamiyordum. Paint ne kadar sade ve
giizeldi; piril pirildi, karmasik, kalabalik degildi. Sonra yavas yavas karistirmaya
ve ¢ozmeye basladim. Tabi ki hala bilmedigim bir siirii sey var ama ¢ekimserligi
yendim, kurcalayinca oluyormus. Teknoloji sayesinde dijital ortamda sanatsal
calismalarin yapilabilmesi ¢ok giizel ama kimi zaman o ug¢suz bucaksizlik insani
dipsiz kuyuya da diisiirebiliyor. Her sey o kadar hizli gelisiyor ki yakalamak
imkansiz. O gelistik¢e zihindeki diisiinceler de genisliyor yapimak istenenler
artiyor. "Bunu yapabilmem icin su programi onu yapabilmem igin bu programi
ogrenmem lazim” derken bazen zor gelip isteklerimizden de vazgegebiliyoruz ve

daha basitini yapmay: yegliyoruz (Buse blog, 9 Ekim 2011)”.

Buse’nin de belirttigi gibi teknoloji kullanimu ile ilgili ¢ekimserlik ve korkunun
ancak deneyimleme yoluyla giderilebilecegi sdylenebilir. Bu noktada teknolojinin gok
hizli degismesi bir sorun olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Deneyimlenmeye baglanan her
yeni teknoloji bir anda eskiyebilmekte, daha yenisinin 6grenilmesi gerekmektedir.
Aydan bu durumu, “Degisen ilerleyen bir diinya ile karsi karsiyayiz korkunun baska bir
sebebi de ayak uyduramama olabilir (Stnif Blogu, 9 Ekim 2011)” seklinde ifade
ederken, Musa da bu konudaki goriisiini “Genellikle yeni tanistigim ya da yeni ¢ikan
teknolojik aletlerin kullaniminda alisma sorunu yasiyorum zamanla kullanim sikligina
gore alismam pek uzun siirmiiyor. Alisma stirecini atlatabildikten sonra teknoloji
sorunlarimi genellikle ¢oziiyor. (Musa blog, 9 Ekim 2011) ” ifadesi ile agiklamistir.

Aydan ve Musa’nin goriislerinin birgok 6grenci i¢in gegerli oldugu sdylenebilir.
Ozellikle 6gretmen adaylarmin gelisen teknolojilere uyum saglamada istekli ve agik
fikirli olmas1 gerekmektedir. Bunu gerceklestirmenin yolu, lisans 6grenimleri sirasinda

Ogrencilerin dijital teknolojilerle miimkiin oldugunca fazla deneyim edinmelerini
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saglamak, daha da 6nemlisi karsilastiklar1 yeni teknolojileri nasil kullanabilecekleri ile
ilgili sorun ¢6zme becerilerini gelistirebilmektir.

Teknolojinin bazi olumlu yanlar1 gereken 6nem verilmediginde ya da dikkat
edilmediginde olumsuzluga doniisebilmektedir. Aras, blogundaki génderiminde
teknolojinin hizli ¢alisma olanagi vererek zamandan kazandirmasi yaninda nasil zaman
kaybettirebilecegi lizerinde durmus ve bilgi yetersizligi ile ilgili goriislerini ifade
etmistir; “Dijital teknoloji kullanmak eger kullandigimiz programu biliyorsak isimizi
¢ok daha pratik bir bicimde yapmamizi saglarken eger bilmiyorsak bize zaman
kaybindan bagka bir sey saglamaz. (Aras blog, 9 Ekim 2011)”. Aydan ise sanatsal
calismalarinda arastirma asamasinda teknolojiden yararlanirken tizerinde durulmasi

gereken dnemli bir konu olan bilgi kirliligine deginmistir;

“Bazen teknolojinin de sikintilar yarattigint gordiim. Aradigin bilgi her zaman
dogru olmayabiliyor. Tahmin edilen dogru ¢ikmayabiliyor. Bununda bir kural
icinde gerceklestigini denemekle ¢ozdiim. Internet denilen sistem icinde bilgi
yogunlugu i¢inde bir kuralla kolayca bilgiye ulasma yoludur aslhinda. (Aydan
blog, 9 Ekim 2011) ".

Buse’nin “...dijital ortamin sagladigi kolayliklarin yaninda veremedigi tatlari da
es gegmemek gerek (Buse blog, 9 Ekim 2011)” sozleriyle ifade ettigi durum birgok
Ogrencinin dile getirdigi bir durumdur. Analog ortamlardaki ¢alismalarinin verdigi hazzi
teknolojinin verememesi ile ilgili bu sikintilarin1 Namik ve Sema su sekilde dile

getirmistir:

“Ilerde yapmak istedigim seyleri diisiiniince dijital teknolojileri kullanacagimi
diistintiyorum ama analog+dijital seklinde. Analogun ayri bir hazzi var. Dijitalin
kendisine gore bir ¢ekiciligi var ama ¢izgiler beni her zaman biiyiiltiyor (Namik

blog, 9 Ekim 2011) .

“Aslinda teknoloji bir yandan tasarim giiciimii gelistirirken bir yandan da
stmwrliyor diyebilivim ¢iinkii el ile bir ¢izim, bir tasarim yaptigimda daha genig

diisiinebiliyorum fakat program kullandigim zaman kendimi biraz daha simirl
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hissediyorum. (...) dijital teknolojideki tek zorlugum eger bir programi
kullanmaya bir siire ara verdiysem tekrar geri doniis yaptigimda hatirlamakta bir

stire giicliik ¢ekiyorum. (Sema blog, 9 Ekim 2011)”.

Namik ve Sema’nin belirttigi bu durum daha 6nce de deginildigi gibi dijital
teknolojilerin sanatsal ¢aligmalarda kullaniminin yalnizca program kullanimi olarak
algilanmasindan ileri gelmektedir. Dijital sanatin karakteristiklerinden olan etkilesim,
izleyicinin sanatsal ¢alismanin bir parcasi olmasi, ¢alismay1 degistirmesi, hatta
olusturmasi gibi bir deneyimi 6grencilerin hi¢ yasamamis olmasi, dijital teknolojilerle
eser baglamindaki iligkilerinin daha ¢ok eskiz asamasinda kalmasi yiiziinden bu sekilde
bir alg1 gelistirdikleri sdylenebilir.

Ogrencilerin, program kullanmay1 bilmesine ragmen tasarim giiciine sahip
olmadigini diisiindtikleri kisilerin tasarimci adin1 almasindan rahatsiz olduklari

goriilmektedir. Omer smif blogundaki gonderiminde bu konuya su sekilde yaklagmustir:

Omer: “Dijital ortamin kolay erisilebilir olmas:, ashinda grafik tasarimla pek
ilgisi olmayan ve yetenegi de olmayan insanlarin biraz Photoshop bilgisine
giivenip bazi isler yapmasi ve yaptigi islerin kétii oldugunun farkina varmadan
bunlari sanal ortamda paylasip bir de iistiine ilgi gormesi bence dijital ortamin

kotii bir yanmi. Analog ortamda bu pek miimkiin degil ¢iinkii hem masrafli hem de

vetenek istiyor. (Sinif Blogu, 16 Ekim 2011)”.

Dijital teknolojilerin kolay erisilebilir olmasi, 6grencilerin algiladiklar: sekliyle
bilgisayar, internet ve programlara kolayca ve masrafsiz ulasilabilmesi herkesin bu
teknolojilerle ¢alismasina firsat tanimistir. Aslinda postmodernist bir bakis agisiyla
olumlu olarak karsilanabilecek bu durum 6grencilerde rahatsizliga neden olmaktadir.
Bunun temel nedeni olarak, herhangi bir sanatsal yaklasim ya da nitelik tagimadiklari
halde sanat eseriymis gibi gosterilen ve yine de kabul goren ¢aligsmalarin teknoloji
araciligiyla ¢ok fazla tiretiliyor ve sunuluyor olmasi gosterilebilir. Postmodernizmin ve
dijital sanatin soyleminde yer bulan degisen sanatci kisiligi ile ilgili bir algiy1 heniiz
gelistirmedikleri sonucuna ulasilabilir. Bu noktada 6grencilerin dijital ¢calismalarin
igerik ve nitelik olarak anlamlandirilabilmesi agisindan farkindalik gelistirilmeleri

onemli goriilmektedir. Dijital sanat dersinde gerek ornekler gerekse 6grencilerin kendi
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caligmalari iizerinden sorgulama ve tartisma ortamlari saglanmasi gerektigi sonucu
c¢ikarilabilir.

Sanatsal yaklasimlar1 ve 6gretmenlik meslekleri ile dijital teknolojiler arasindaki
kurduklari iliskide 6grencilerin biiyiik cogunlugunun ana sanatlarina paralel olarak
dijital teknoloji kullanimin1 destekledikleri goriilmiistiir. Kendi sanatsal ¢aligmalarinda
nasil ilerleyeceklerine iliskin Aras, Calismalarimin bundan sonra dijital ortam iizerinde
olacaginm diigiiniiyorum ¢iinkii su an egitimini aldigim alan grafik alani ve yasadigimiz
diinya her gecen giin daha fazla teknolojik oluyor (Aras blog, 9 EKim 2011) seklinde
goriigiinii belirtmistir. Aydan ve Ebru ise bu konudaki goriislerini su sekilde ifade
etmistir:

“Yeni bir ortam dijital ortam. Yeni bir deneyim oldu benim icin zevk aldim

ugrasmaktan. Ayak wydurmam gereken bir diinya icerisinde kendi alanimda

gelisip neler yapildigim, yapilabildigini 6grenmeye basladim bu burada sinirl
kalmayacak, gelisip takip edilmesi gerektigini 6grendim. Yapmakta oldugum su
an i¢in grafik tizerine yogunlasmak. Dijital ortamda yaratimin bir baska yolu olan
grafik benim icin on sirada su an. Calismalarim artik bu yolda ilerlemeli ve bende

bu alanda degisimleri izlemeliyim (Aydan blog, 9 Ekim 2011) .

“Gegtigimiz son birka¢ yilda dijital teknolojilerle ana sanat dalim geregi daha
vakindan ilgilenmeye basladim. Eger boyle bir béliimde okuyorsaniz uzak kalma
olanaginiz pek de olmuyor. Yapacaginiz herhangi bir ¢alismada arastirma
stirecine gitmemek, yapilan ornekleri gormemek, yapilacak isin yaratim stirecini
stmwrlandiracagina inanvyoru. (...) Bundan sonra ozellikle bu seneden sonra ana
sanat dalim olan grafik tasarim iizerine daha da yogunlasmay:r diistintiyorum.
Sanal ortamin ve dijital sanat kavraminin béylesine gelistigi bir dénemde
teknolojiden uzak kalma gibi bir diisiince yersiz olur. Bu durumda, boyle bir
donemde gorsel yaraticilik igin dijital ortamin gerekli olduguna inantyorum ve

calismalarima dijital ortamda devam etmeyi diigiiniiyorum (Ebru blog, 9 Ekim
2011) .
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Omer ve Sema sanat egitimi ve dijital teknolojilerle ilgili goriislerini su sekilde

aktarmistir:

Omer: “Bu isin egitim kismim diisiindiigiimiizde dijital ortam: nasil kullanmamiz
gerektigi konusunda egitim almamiz gerekli fakat bence yine agirlik olarak temel
sanat egitiminin biiyiik ¢cogunlugu analog ortamda gergeklesmelidir. Ben dijital
ortamda bir c¢alisma yapmadan once biitiin eskizlerimi kagit iizerinde

gerc¢eklestirip, tam olarak karar verdikten sonra dijital ortama aktariyorum,

bence boyle daha saghkl. (Sinif Blogu, 16 Ekim 2011)”.

Sema: “Bir diger nokta ise isin egitim kismidir teknolojinin bu kadar hayatimiza
girdigi bir donemde artik ciddi anlamda bunun egitiminin verilmesi gelecekteki
kusaga saglikli teknoloji kullanimini aktarmak i¢in bu yonde deneyimli insanlarim

vetigmesi gerekmektedir (Sinif Blogu, 9 Ekim 2011)”.

Omer ve Sema’nin sanat dgretmeni adaylar1 olarak kendileri gibi lisans
Ogrencilerinin dijital teknolojiler ve ortamlari nasil kullanmalar1 gerektigine iliskin
egitim almalar1 konusunda hem fikir olduklar1 goriilmektedir. Gerekliligine inanmakla
birlikte bunun sanatsal gelisimlerini desteklemesi agisindan dile getirdikleri
sOylenebilir. Siniftaki diger 6grencilerin de benzer bir tutumla teknolojinin sanat
egitimine gerekliligine degindikleri gézlenmistir. Ancak 6gretmenliklerinde nasil
kullanabilecekleri konusunda yeterli bilgileri olmadigindan bu konuya hig
deginmemislerdir. Teknolojinin sanat egitiminde kullanimina iliskin yalnizca lisans
egitimleri sirasinda sanatsal ¢alismalarinda arag olarak kullaniminin desteklenmesi
yoniinde bir algiya sahip olduklar1 bu goriisleriyle tekrar desteklenmistir. Ayrica
siiftaki 6grencilerin 6gretmen olduklarinda teknolojiye erisimleri konusunda sikinti
yasayacaklarini diisiindiikleri bu yiizden gelecekteki 6gretmenliklerine yonelik

planlarinda dijital teknolojilere deginmedikleri gézlenmistir.
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Tablo 19
Ikinci Haftaya Iliskin Yiiz Yiize ve Cevrimici Ders Siireci

2.HAFTA: 10 Ekim 2011-Sanat ve Teknolojiye Bakis

e 1. Ders:
-Ogrencilerin blog kurulumuyla ilgili sikintilar1 ¢dziilmeye calisilir.

e 2. Ders:
-Birinci hafta siif bloguna ve 6grenci bloglarina yapilan gonderimlerle ilgili tartigma.

e 3 Ders:

-Sanatc1 bildirimi adl1 6grenci sunumlarina gegilir.
-Aydan, Ebru ve Namik sunumlarim gergeklestirir
-Ogrenci sunumlar1 sirasinda tartismalar yiiriitiiliir.

Dersten Sonra Sinif Blogunda:

Okuma 2: Alexandra OverbyYeni Soylem: Sanat Siniflarinda Uygulamalarda Bloglarin
Kullanimu.

Arastirma 1: Ali Alisir Kimdir?

Tartisma 2: Bellek

Odev: Okuma, Arastirma ve Tartisma konularina iliskin génderimler.

3.Hafta Derslerine Hazirhk: Bellek Otoportresi etkinliginin uygulama asamast igin
gorsel temin edilmesi.

Sanat¢i Bildirimleri Siireci

“Dijital sanatin sanat egitimine entegrasyonuna yonelik ne tiir etkinlikler
gergeklestirilebilir? ” sorusuna iligkin olarak 6grencilerin goriislerinin alinmasina
yonelik sunumlar gerceklestirilmesi planlanmistir. Dersin 10 Ekim 2013 tarihindeki
ikinci haftasinda Sanatc1 Bildirimi ad1 verilen 6grenci sunumlaria gegilmistir. Tlk
derste dgrencilerin bloglari ile ilgili eksiklikleri {izerinde durulmustur. Ogrencilerin
arkadaslarinin bloglarini goriintiileme ve sayfalarina ekleme konusunda sikintilar
yasadig1 goriilmistiir. Bu sikintilar giderilmeye caligilirken 6grencilerin birbirlerine
yardim ettikleri ve yonlendirdikleri gdzlenmistir. Ikinci derste dgrencilerin ilk haftaya
iligkin smif blogundaki ve kendi bloglarindaki gonderimleri tizerinde durulmustur.
Metin ya da gorsel ekleme konusunda sikint1 ¢ceken 6grencilere gerekli agiklamalar
yapilmistir. Gonderim yapan 6grencilerin yorumlarin1 okuyup okumadiklari sorulmus,
etkilesim yaratilabilmesi i¢in birbirlerinin gonderilerine yorum yapmalariin gerektigi
hatirlatilmistir.

Ucgiincii derste dgrenciler bir dnceki haftanin okuma ddevi olan Elif Ayiter’in

makalesinden yola ¢ikarak ¢aligmalartyla ilgili fikirlerini iceren sunumlarina
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baslamigslardir. Bu derste Ebru, Aydan ve Namik sunumlarini gergeklestirmistir. Dersin

video kayitlarindan elde edilen Ebru’nun sunumu sirasindaki konusmalarin 6grencilerin

teknoloji algilarina iligkin 6nemli noktalar1 gosterdigi diistiniilmektedir:

Ebru

Arastirmact

Ebru

Arastirmaci

Ebru:

Arastirmaci

2 (00.14) Ben daha ¢ok hani bu yaziyr okurken gergekten oradaki zaman
kavramina dikkat ettim. (...) gegen sene biz daha ¢ok analog ortamda yani
elle boyayla kagitla ugrasarak titizligine dikkat ederek bantlari kenarlarina
cekerek falan calismalar yapryorduk ama bu sene mesela biraz daha
bilgisayar ortamina gectik ve gercekten makalede okudugumuz gibi zaman
o kadar kisa bir siirede gerceklesiyor ki her sey ve hani siz diyorsunuz hani
ben burada da yaptim burada da yaptim hatta bilgisayar isim daha temiz
goziikiiyor hani o zaman neden ben daha once bilgisayarda yapmadim. (...)
‘Yani soyle diyebilir misin, senin i¢in zaman kazandirtyor bilgisayarda
calismak?

:Evet. Ben zaten genelde ¢ok sabirl bir insanim. Uzun islerle de ugrasmayi
cok seviyorum ama yine de o kadar uzun bir dénemde ¢alistim ki o elde
yaptigim isleri tiziiliiyorum yani. (...) mesela buradaki ¢alismam bunlart
teker teker internet iizerinden bu pantolonu, bu mandali, bu ipi biitiin
harfleri herseyi bilgisayarda dijital ortamlar olarak yani birlestirdim. Daha
sonra bu elde yaptigim bir ¢calisma bu benim. (...) bilgisayarda yaptigimda
benim yarum saatimi falan almaz bu ¢aliyma ama benim bir kag ayimi falan
almistir.

: Sey yaptin yani eskizini bilgisayarda olusturdun, bu son halini
bilgisayarda verdin ondan sonra tekrar geleneksel yontemle isledin.

:Evet evet (...) bilgisayarda yaptigimda da ben onu ogrenmis oluyorum
kagida gecirdigimde de ogrenmis oluyorum fakat bu benim ¢ok fazla
calisma yapabilecekken tek basina bununla ugrastim aylarca yani. Yani
benim gergekten o yazida dikkatimi ¢eken tek sey bu zaman, en énemli sey
bu zaman unsuruydu. Belki de ben ¢ok onem verdigim icin o dikkatimi
cekmistir.

:Peki 6gretmen oldugunda da ise yarar mi sence? zamant daha iyi

kullanmani saglayabilir mi?
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Ebru :Tabi ki de saglar. (...) hani o 6. Smif ogrencilerini diisiinmesek diyelim
lisans ogrencilerini diigiiniirsek bu ¢alisma 6grencilerin yapmasini, hani en
fazla, hani ben yapamadim, bu programi bilmiyordum, ogrenemedim
demesi, biitiin mazeretleri varsayarsak ¢ok kisa bir zamanmini alwr, aylarca
ugrasmaz ve daha fazla calisma, daha fazla iiretme, daha fazla yarati ortaya
¢tkaririz diye diistiniiyorum ben.

Arastirmact :(...) hi¢ bilgisayarda tasarlamadan bunu direkman geleneksel olarak
isleseydin nasil karsilastirirdin? Yani ayni ilkelerden mi yola ¢ikiyor, farkl
bir sey mi isliyoruz dijital olunca yani? Nasil bir estetik algi olusturuyor
sende?

Ebru :Yani bu ¢calismayla bu ¢calisma, bu ¢calismanin arasinda hicbir fark yok. (...)
belki renklerde ¢ok ufak tefek oynamalar olmustur. (...) bunda da hani ¢ok
kapsamli degil ama ¢ok kisa siiren bir igimdi hani béyle bir yarim saat 45
dakikami falan alan bir isti. Yine bilgisayar ortami ama ben bunu elle
vapmaya kalksam gercekten uzun siirer ve bu kadar diizenli de
olmayabilirdi. Elde eskizler tabi ki de yapryorum ama bunu bilgisayarda da
yvapabildigimi gérdiim hani o eskizi ben bilgisayarda da yapabiliyormusum,
daha dogrusu hani kagidi ¢cevirecegime 2 dakikada mausla seyi ¢ceviriyorum
kiigtiltiiyorum biiyiitiiyorum, geri altyorum.

Namik: :Dijital ortamin en biiyiik avantaji hocam, kagit ortaminda makalede de
dedigi gibi deneme gansimiz olmayan seyleri deneyebiliyoruz. Hem renk
anlaminda hem ¢egitli farkl seylerde. Bir de asama asama gittigimiz zaman
baska seyleri de onun icinden ¢ikarabiliyoruz. Basa donebiliyoruz tekrar.

Arastirmaci :(...) anladim, kombinasyonlarini tutabiliyorsunuz yani.

Namik :Kombinasyonlarin tutabiliyoruz ve bir arada kullanabiliyoruz, farkl
seyleri de gorebiliyoruz yani farkl agilart

Ahmet :Evet bunlara katiulryyorum ama herkesin bilgi diizeyi ayni seviyede degil
(05.28) (DV, 10 Ekim 2013)

Ogrenciler sunumlarin bitirdiklerinde, arastirmaci da dijital teknolojilerle ilgili
deneyim siirecini anlattig1 sunumunu yapmustir. Ogrenciler sunumlarinda teknolojinin

sanatsal isler yaparken sagladigi, zaman kazandirma, deneme sayisin1 ¢ogaltma,
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yanliglar1 geri alabilme, saklama, erisilebilirlik gibi yararlari tizerinde durmuslardir.
Bunun yaninda el disiplinin hazzin1 verememesi, programlari kullanmak i¢in egitim
verilmesi gerektigi yoksa yarar saglamaktan ¢ok dezavantaja doniisebilmesi gibi
teknolojinin olumsuz olarak gordiikleri yonlerinden de bahsedilmistir. En ¢ok
teknolojinin zaman kazandirmasi iizerinde durduklar1 ama bunu sanatsal islerini daha
hizli gerceklestirebilmek olarak algiladiklar1 gdzlenmistir. Ogretmenliklerinde teknoloji
yardimiyla nasil zaman kazanabilecekleri soruldugunda yine sanatsal islerde hiz
kazandirmasi, 6grencilerin programlar1 hizla 6grenip uygulayabilecekleri tizerinde
durmuslardir. Cevrimigi araglar sayesinde sinif dig1 6grenme ortamlari yaratilabilecegi,
bunlar sayesinde 6grenmenin sinif digina taginarak ders saatinde uygulamalar igin
zaman kazandirilmasi gibi konulara hi¢ deginmemislerdir. Bu ylizden 3. hafta derslerine
gegmeden Once bloglarin sanat egitiminde kullanimina ydnelik Alexandra Overby’in,
Yeni Soylem: Sanat Siniflarinda Uygulamalarda Bloglarin Kullanimi baslikl
makalesini okumalarinin yararl olacagi diisiiniilmiistiir (AG, 11 Ekim 2011). 10 EKim
2011 tarihindeki 3 ders saatinde 6grenci sunumlar1 tamamlanmamistir. 17 Ekim 2011
tarihindeki derste sunumlara devam etmek tizere ders bitirilmistir.

Ucgiincii hafta derslerine gegmeden once, ikinci hafta derslerindeki doniitlerden
ve blog gonderimlerinden yola ¢ikilarak 6grencilere Okuma, Arastirma ve Tartigma
konular1 verilmistir. Yeni deneyimledikleri bir dijital ortam olarak bloglarin sanat
egitimde nasil kullanilabilecegine dair goriislerini alabilmek i¢in dncelikle Overby’in,
makalesi Okuma 2 baglig1 ile bloga yiiklenmistir. Makalede sanat siniflarinda blog
kullanimi ile 6gretmenin nasil bir ortam olusturabilecegi bloglarin yararlari, sinirliliklar:
ve alinmas1 gereken onlemler Overby’in deneyimleri ile anlatilmigtir.

Okumaya iliskin 6dev gonderimlerini Aydan, Aras, Ebru, Sema ve Namik
gerceklestirmistir. Ogrencilerin makaleyi dikkate okuyarak yorumladiklari ve
katildiklar1 noktalar1 gonderimlerinde agikladiklar1 goriilmiistiir. Makalede
deginilmeyen, ancak 6grencileri diisiindiiren noktalar {izerinde durmakta yarar vardir.
Aydan, artik insanlarin siirekli etkilesim i¢inde oldugu bir ¢agda yasandigindan ilkokul
Ogrencilerinin bile bloglara yonlendirilebileceginden bahsetmistir. “Peki bu ogrenciler
ne seviyede maddi bakimdan sadece goziime takilan deginilmeyen konu buydu” (Aydan

blog, 15 Ekim 2011). s6zleri ile makalede deginilmeyen 6grencilerin teknolojiye
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erisimleri konusuna deginmistir. Sema kendi ¢aligmalari i¢in bloglar1 nasil

kullanabilecegi hakkinda goriislerini asagidaki gibi aktarmistir:

“Egitsel ve yaratici faaliyetler disinda bloglar ashinda bir¢cok alanda
kullaniimaktadr sanal sergi vb bunun gibi bir¢ok paylasimda yapilabilir.
Ornegin moda tasarim béliimiinde okuyan bir arkadasim yaptigi tasarimlar: blog
yvoluyla sergilemekte, tasarimlarina yorum almakta ve yeni fikirler edinmektedir.
Bizler de bunu kendi ilgi alanlarimiza wuyarlayarak bloglar araciligiyla
paylasimlar yaparak kendimize yeni fikirler katip yaptigimiz igleri elestiri
ortamina sunabiliriz (Sema blog, 16 Ekim 2011)”.

Makalede siniflarda blog kullanilirken 6gretmenlerin denetiminden
gerektiginden bahsedilmektedir. Ebru, makalede deginilmeyen bir noktay1, “Bu blog
uygulamasinin sanat atolyeleri disinda okullarda her yas grubu ogrenciyle kullaniimasi
durumu. Boyle oldugunda var olandan daha ciddi kisitlanmalar ortaya ¢ikabilir”
seklinde agiklamaktadir. Ebru 6nemli bir noktaya deginmektedir. Siniflarda 6gretmenin
moderatdrliigiinde ilerleyebilen blog kullaniminin siif disinda kullanimi engellenemez.
Ancak 6grencilerin sinif dig1 6grenmelerinde 6zellikle siber-zorbalik olarak
adlandirilabilecek sakincali yorum ve elestirilerle karsilagmasi olasiligi her zaman
vardir. Bu problemlere ¢6ziim bulunabilmesi i¢in, 6grencilerin internet kullanimi
konusunda bilgilendirilmesi, dahasi bu tiir davraniglardan kaginacak bir anlayis yapisi
gelistirilmesi i¢in 6gretmenlerin ¢aba harcamalar1 gerekmektedir.

Ogrenciler, gdnderimlerinde bloglarin sinif ortaminda kullanim ile ilgili olarak
kendi 6gretmenlik anlayislarina iliskin goriislerini de belirtmislerdir. Gonderim yapan
ogrencilerin tamami 6gretmenliklerinde blog kullanmayi diigiindiiklerini yazmustir.
Genel olarak 6gretmen bloglarin1 kullanmayi tercih edeceklerini, sinifin yas diizeyi
diistiikce daha basit hatta sadece gorsellerin kullanildig1 bloglarin uygulanabilecegini

ifade etmislerdir. Ogrencilerin konuya iliskin goriisleri asagidaki gibidir:

Aydan: “Eger bir ilerleme varsa sanat ya da teknoloji adina ben de sinifimda
elbette blog kullanimini denerim. Ciinkii yasadigimiz toplum artik bir sanal alem

icinde varliklarimi siirdiiren insanlarla dolu. Her seviyede insan interneti
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kullaniyor. Ornegin 4 sinifa giden bir égrencinin interneti kullanma diizeyi ile
11.sinifa giden ogrencinin internet kullanim diizeyi elbette ayni degil. Daha basite
indirilmis blog sayfalarim kullanabilirim. Ogrenciler paylasim yapmazlar fakat
nasil kullanildigi 4.sinif 6grencilerine anlatabilivim bu onlar i¢in bir alt yapt olur

(Aydan blog, 15 Ekim 2011) .

Ebru:. “Ben de ilerideki simiflarimda blog kullanma uygulamasina gidebilirim.
Boylelikle c¢alismalarin stirekliligini saglayp, ogrencilerle okul disinda da
cevrimi¢i bir diyalog kurma imkam saglayabilirim. Blogu, c¢alismalarin
paylasilmasi, giincel sanat haberlerinin takip edilmesi, yeni sanat ¢calismalarinin
takip edilmesi adina kullanabilivim. Farkli kademelerde siniflarda ise blog
kullammindaki icerik degisebilir. Ogrencinin kendi doneminde &grenmesi
gereken, ilgisini ¢ekecek, zorlanmayacagi igeriklerin blog vizerinden paylasiimasi
saglanabilir. Yine ogrencinin blog kullanimi konusunda bir bilgiye sahip olup
olmadig1 degerlendirilmelidir. Yas simirt diistiikce bloglarin kullanimi ogrenciler
icin zorlasacaktir. Ama su dénemde 7-8 yasindaki bir cocugun facebook gibi bir
sosyal agi ¢ok iyi bilmesini goz oniine alirsak blog kullanimi konusu asilamayacak

bir engel goziikmeyebilir (Ebru blog, 15 Ekim 2011) .

Aras: “Bence blog kullaniminda sinif ayrimi yapmaya gerek yok. Giintimiizde her
cocuk bir sekilde internetin icine dahil olup interneti kullaniyordur. Bu yiizden
internet kullamimina yatkin olup bloglart da rahatlikla anlayabileceklerdir.
Sadece sinif derecesi arttikca ogrenciden istenen doniit sayisi ve zorlugu

arttirilabilir. (Aras blog, 16 Ekim 2011) .

Namik: “Daha alt kademelerde diizenlenmesi daha basit ve hazir olan (blogger)
bloglar: diistinebilir. Kendi ogrencilerimde blog kullanmayr diisiintiyorum.
Bloglarin  bize zaman kazandiracagini ve kendimizi hem daha net
anlatabilecegimiz hemde bir birimizi daha net anlayabilecegimiz bir ortam

olusturacagini diigiintiyorum (Namik blog, 16 Ekim 2011) .
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Sanat egitiminde bloglarin kullanimina iligkin verilen makaleyi okuduktan ve
gonderimlerini sinifta tartigtiktan sonra 6grencilerin diisiincelerinin ¢esitlendigi ve
dijital teknoloji ile ilgili algilarinin egitim boyutunda gelisme gosterdigi soylenebilir.
Blog gdnderimleri incelendiginde, smifta ¢ok fazla konusmayan Musa, Sezai, Omer
gibi 6grencilerin de ¢ok diizgiin ciimlelerle kendilerini ifade edebildikleri goriilmiistiir.
Siniftaki tartigmalar sirasinda 6grencilerinin ¢ogunun blog kullanimi konusunda hevesli
ve istekli olduklar1 gézlenmistir.

Bellek Otoportresi etkinliginde gergeklestirecekleri sanatsal calismalarinda
teknik ve igerik agisindan dgrencilere drnek olusturmasi i¢in Aragtirma 1: Ali Alisir
Kimdir? Baglikli arastirma konusu verilmistir. Arastirma konusuna iligkin sinif

blogundaki génderim asagidaki gibidir:

“Liitfen bu hafta hepiniz asagidaki konuyu arastirin ve yorumlarinizi yazin.

(Kaynak: http://www.alialisir.com adres, blog génderisinde eklenmemis tez yazim
asamasinda verilmistir).

Calismalarindan iki 6rnek gordiigiiniiz sanat¢i Al Alisir kimdir? Sanatsal goriisii
ve teknik yaklasimi hakkinda neler soyleyebilirsiniz? Kitap, dergi, galeri, internet
vb. hangi kaynaklardan Ali Alisir hakkinda bilgi edinebiliriz? Liitfen sanatgi
hakkinda edindiginiz bilgileri, yorumlari ve kaynaklar: bu baslik altinda paylasin.
(Not: yukaridaki ¢alismalarin kaynaklarini sizlerin arayp bulmaniz igin bilingli
olarak vermiyorum, ornek ¢alisma gosterecekseniz ya da alinti yapacaksaniz

mutlaka kaynakg¢alarim gosterin) (Sinif Blogu, 12 Ekim 2011) .

Giilsen, Ebru, Aydan, Sema, Aras, Omer, Sezai, Namik, Buse, Cem ve Musa

arastirma konusu ile ilgili yorumlarini sinif bloguna gondermistir. Yorumlar


http://www.alialisir.com/?konu=portfolio&katid=1
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incelendiginde biiyiik kisminin internetten alinan bilgilerden olustugu, 6grenci
yorumlarinin ¢ok fazla eklenmedigi goriilmiistiir. Sanatciyla ilgili olarak 6zellikle
biyografik bilgi kismi1 ¢ok uzun tutulmus, sanatsal yaklagimina iliskin ifadeler daha
sinirlt kalmistir. Gonderimler arasinda goriislerini daha iyi yansitan, kisa ve 6z bilgileri
iceren dgrenci yorumlari 6ne ¢ikarken, Aras’in gonderimlerinde sanatgi ile yapilan
goriigmelerin yer aldig1 Youtube videolarinin ve farkli kaynaklarin adreslerinin
eklenmesi dikkat ¢ekicidir.

Arastirma konusuna ek olarak sinif blogunda bir de tartisma konusu agilmaistir.
Tartigma 2: Bellek baslig1 ile uygulama sirasinda 6grencilere igerik agisindan destek

olabilecek bir diislinme siireci baglatilmasi amaglanmustir.

Tartisma 2 Bellek: “Blade Runner veya Ghost in the Shell fimlerini izlediniz mi?
Bellek konusunu isleyen onlarca film saymak miimkiin. Bellek ve kimlik
kavramlart arasinda biiyiik bir bag oldugu da tartisilmaz. Bellek-Kimlik-Teknoloji
seklinde, bireyleri ve toplumlart degistirip doniistiiren ti¢li bir baglanti da
kurulabilir. Siz bu baglantiyr nasil kuruyorsunuz? Teknoloji belleklerimizi nasil
etkiliyor, bizi nasil doniistiiriiyor? Bu baglantimin tekrar tamimladigi bizler ve
iginde yasadigimiz toplumlarin son goriintimii sizce nasil? Peki tiim bunlar

gorsellestirecek olsaniz ne ile karsilagirdik? (Sinif Blogu, 12 Ekim, 2011)”".

Aydan, Sema, Ebru, Aras, Namik ve Musa tartisma konusuna iliskin gonderim
yapmustir. Ogrenciler gonderimlerinde genel olarak teknoloji, bellek ve kimlik iliskisini
nasil algiladiklarin1 agiklamis ve bu konuyu nasil gorsellestirebilecekleri tizerine
fikirlerini ifade etmislerdir. Ogrencilerin goriislerinden dne ¢ikan kisimlar asagidaki
gibidir:

Aydan: Bellek kismini birikim olarak diisiiniiyorum yani yasanilanlarin,

goriilenlerin kaydedilmesi gibi. Kimliklerimiz de bunlart deneyime beceriye

doniistiiriir. Uclii baglanti ara¢ olan teknolojinin araya girmesi ile gerceklesiyor.

Teknolojiyi iireten biz insanlardan baskas: degildir, ona hayat, alkis ve gelisim

biz veririz kullanarak gelistiririz. (...) Teknoloji yardimi ile belleklerimizde kisa

zamanda daha fazla bilgi birikimi gorsel kayit olusur.(...)Tiim bunlari

gorsellestirecek olsam bir zincir ya da birbirine ge¢mis beyinlerle karsilasirdik
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her sey karmasanin i¢inde tek ve 6zel bilgi. Beyinler bellek ipler teknoloji ya da
ulasim olur (Stnif Blogu, 15 Ekim 2011).

Sema: “Insan hafizasinda gelistirdikleri, biriktirdikleriyle teknolojiyi olusturur.
Iste bu iki olusumda o insamin kimligi olusturur. (...) teknoloji belleklerimizi
hafizamizi dogrudan etkiliyor zaten biraz énce de dedigim gibi teknolojinin
olusabilmesi tamamen insan beyninin giiciine, yaraticiligina gerek duyulmaktadir
ve bu durum bizi daha ¢ok diisiinen daha ¢ok iireten yani evren icin bir seyler
vapabilen varliklar konumuna getiriyor. (...) Tiim bunlarin gorseline bakacak
olursak ise aglarla oriilmiis, kablolara dolanmig bazi kodlart ve sifreleri olan bir

diinya gorebiliriz (Sinif Blogu, 16 Ekim 2011)”.

Ebru: “Teknolojinin bir bilgi birikimi oldugunu goz oniine aldigimizda bellegin
teknoloji ile ¢ok yakin bir iliskisi oldugunu goriiriiz. (...) Teknoloji siirekli gelisen
ve degisen bir olgu. Bu sekilde siirekli degigsen bir teknoloji ile yasiyorken
bellegimizdeki bilgi birikimleri de buna paralel olarak degismek durumunda
kaliyor. Var olan birikimler ve yetenekler sonucu yeni teknoloji kavramlar: ortaya
ctkiyor. (...) Tiim bu iliskiyi bir gorselle ifade edecek olsak yine teknolojik bir
gorselle ifade ederdim. Eski bir bilgisayar kasasi. Cok sayida kabloya sahip olan
ve bu kablolarin hepsi birbirine dolanmuis, ama bu karmasiklik yinede bu kasanin
calismasini etkilemiyor. Icinde ¢ok fazla bilgi barindiriyor. Korumaya aldigi ¢cok
sey var. Ama onemsemedigi bazi bilgileri silinebilir kiltyor. Bu da toplumun
teknoloji, bellek ve kimlik iliskisini benim goziimden agiklayan goérsel (Sinif Blogu,
16 Ekim 2011) ”.

Namik: “Teknolojinin kendisi garip bir bellek gibi geliyor bana. Hayatimizin her
alaminda olan cansiz bir yonetici, belki de ilerde canli bir yonetici tabi “canli’”
kavramimin degisimine baglh olarak. Teknoloji, insanlarin ve toplumlarin
belleklerini ve kimliklerini tutan niifus defteri gibi. Yalan séyleyemez ve
soylediklerini inkar edemeyiz. Aslinda kendi yarattigimiz ¢ok iyi bir dost ayni

zamanda ¢ok tehlikeli bir diisman (Sinif Blogu, 16 Ekim 2011) .
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Ucgiincii hafta derslerinde bellek otoportrelerine iliskin uygulamaya gecilmesi

planlanmistir. Bu uygulamaya hazirlik olmasi i¢in 2. Haftanin 6dev belgesine asagidaki

bilgiler eklenmistir:

Giinliik hayatimizda ya da sanatsal ¢alismalarinizda kullandiginiz teknolojiler
neler? Yasamlarimizi  hangi yonde etkiliyor? Neden bu teknolojileri
kullaniyorsunuz? Sizi nasil degistiriyor/doniistiiriiyor? Bu teknolojilerin en az 10
tanesinin (Once hangi teknolojileri ve neden bunlari sectiginiz iizerine kafa
vormaniz gerekiyor) goriintiilerini dijital dosyalar halinde sinifa getirin.
(Kullandiginiz teknolojilerin kendilerinin goriintiileri olmali, ornegin dijital
fotograf makinesi ya da telefon gibi makinenin kendi goriintiisiinii getirin, detay
da olabilir. Bir aracin farkli agilardan goériintiilerini edinmeniz isinize
yarayabilir). Internet, sosyal paylasim ortamlari, dosya ve video paylasim siteleri
gibi ortamlarin sizi degistirdigini diistiniiyorsaniz (Facebook, youtube, skype, msn
vb.) o sayfalarin birer goriintiisiinii PrintScreen tusu ile kopyalayarak veya
logolarini internetten indirerek kullanabilirsiniz. Bunun disindaki fotograflar

kendiniz ¢ekmelisiniz, liitfen internetten indirmeyin.
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Tablo 20
Uciincii Haftaya Iliskin Yiiz Yiize ve Cevrimici Ders Siireci

3.HAFTA: 17 Ekim 2011-Teknoloji, Sanat, Kimlik

o 1. Ders:
-Bloglarla ilgili hatirlatmalar yapilir.
-Buse, Giilsen ve Sema sunumlarin1 gergeklestirir.

e 2. Ders:

-Blog gonderimleri ile ilgili yorumlar alinr.

-Okuma olarak verilen makale iizerine yorumlar alinir.

-Sinif blogundaki Blog mu? O da ne? Baslig1 altinda yayimlanan “Blogs in Plain
English” adli Youtube videosu izlenir.

-Sanat egitiminde bloglarin kullanimu ile ilgili konusulur.

e 3 Ders: Aras ve Sezai sunumlarini gerceklestirir.

Dersten Sonra Simif Blogunda:

Okuma 3: Zuhal Ozel Saglamtimur — Dijital Sanat.
Okuma 4: Bruce Wands — Dijital Cagin Sanati.

Tartisma 3: Dijital Cagin Sanati.

Odev: Bellek Otoportreleri iizerine ¢alisip bloglara yiiklenmesi.

17 Ekim 2011 tarihli {i¢iincii hafta derslerinde de sunumlar yapilmaya devam
edilmistir. Ugiincii haftanin ilk dersinde 6nce bloglarla ilgili hatirlatmalar yapilmustir.
Bloglarinda eksiklikler olan 6grenciler uyarilmig, génderimleri zamaninda ve gerektigi
gibi gergeklestirilen 6grencilere tesekkiir edilmistir. Bloglarin bu hafta oturtulup sonraki
haftalarda vakit kaybedilmemesi gerektigi hatirlatilmistir. Ogrenciler sunumlarinda,
teknoloji yardimiyla yaptiklar1 ¢alismalar ile geleneksel yontemlerle gerceklestirdikleri
caligmalarin arasinda fark oldugu fikrini bu derste de yinelemislerdir. Buse sunumu
sirasinda elde yaptigim is diyerek kastettigi geleneksel teknikleri kullanarak hazirladig:
bir calismasi ile bilgisayarda hazirladigi bir ¢alismasini karsilastirmistir. Dersin video

kayitlarindan elde edilen konusmalar asagidaki gibidir:

Buse :(04.59) Bundan aldigim hazla bundan aldigim haz cok béyle degisik. Ikisini
de ¢ok seviyorum ama...
Arastirmact :Nasil bir fark var mesela?

Buse :Yani boyaya dokunus, fir¢caya dokunus falan...onlar...
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Arastirmact :Yeri ayri oyle mi?
Buse :Yeri ¢ok ayri evet. Hani mesela boyle dokuyu bilgisayarda vermek ne kadar
dogal olur onu bilmiyorum (05.18) (DV, 17 Ekim 2011).

Arastirmaci, 6grencilerin blog génderimlerinde sdylediklerinden yola ¢ikarak

konuyu biraz daha tartismalarina calismistir:

Arastirmact :(...) (10.05) neden teknoloji? Nereden yola ¢ikarak buna basladin? son
videolarina gelene kadar nasil bir yol izledin? (...)

Buse :Oncelikle teknoloji ve bu gorselleri bir araya getirip bir kurgu olusturmak
icin oncelikle insanda bir tasarim ya da iste kurgulama zihniyeti olmasi
gerekiyor. O da sanirim hani bu aldigimiz temel tasarimlardan yani onlarin
biraz payt var. Onun diginda insanin kendi tabi kurgusu da énemli...

Arastirmact :Ne oldu da sen isin igine teknolojiyi sokmaya basladin?

Buse :Ben mesela bilgisayarla ugrasmay: seviyorum hani bazen elle yaptiklarim
¢ok sikict olmaya bashyor, iste bozuluyor, dagilyyor falan. Hani
bilgisayarda yapinca daha temiz, daha hani denemelerimiz daha
fazlalasiyor iste kombine edebiliyoruz bazi seyleri.

Arastirmact : (...) Peki yaraticilik iistiine etkisine ne dersiniz?

Ahmet :Daha rahat c¢alismamizi sagliyor. Sonugta geri doénme sansimiz
oldugundan ¢ok daha rahat hani ¢cok ugcuk aykiri seyler de deneyebiliyoruz

Arastirmact :Sadece kontrol z iizerine sinirlamayin, genel olarak soruyorum bu sorulart

(...)

Ahmet :Yani sey olarak da belki hani malzeme ne bileyim boya bitecek yok aman
kagit kalmadi...

Arastirmact :Oyle bir sikinti da yok

Buse :Evet

Ebru :Oyle, istedigimiz her tiirlii dokuyu mesela bilgisayar iizerinde gérebiliriz.

Tamam belki arkadasimizin ¢alismasinda dedi, bu dokuyu ben bilgisayarda
veremem. Ama onun disinda goéremeyecegimiz dokular: bilgisayarda

gorebiliriz ama ¢alismasinin tizerinde mesela bir dokuyu merak ediyordur,
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onu uyguladiginda kétii olursa ¢calisma gider, ama bilgisayarda dedigi gibi
hemen.

:Mesela, elde yaptigimiz seyi de bilgisayar ortamina aktarip hani farkl,
baoyle yapsam nasil olur soyle yapsam, belki yine elde yapabiliriz ama hani
dokulart denemek acisindan dijital ortama aktarinca en azindan

gorebiliyoruz, otesini gorebiliyoruz. (12.55) (DV, 17 Ekim 2011)

Giilsen’in ¢alismalarindan birindeki gorseli nasil elde ettigini soruldugunda,

fotograf ¢ekmeyi denedigini ama 151k yiiziinden sorunlar yasadigi i¢in internetten

indirdigini belirtmistir. Bunun {lizerine internetten goriintii indirirken nelere dikkat

edilmesi gerektigi lizerine bir tartisma konusu agilmistir:

Arastirmact

Giilsen

Arastirmaci
Namik
Giilsen
Arastirmaci
Giilsen
Namik

Ebru

2 (...) (23.39) internetten goriintii indirirken hangi kurallara uymaniz
gerekiyor biliyor musunuz? Ya da nerelerden indiriyorsunuz?

:Ben bakarken gorseli biiyiik olanlardan baktim, daha net olsun diye,

kaliteli...

:Tamam, baska?

:Telif gerektirmeyecek olanlar.

:Evet

:Bu ¢ok 6nemli

:ve ticretsiz

:Bir de sey hocam mesela Ali Alisir’da, onun kullandigi seylerde mesela bu
yaptigimiz ig ne kadar bize ait, ne kadar hani sanat dedigimiz ne kadar bize
ait onu tartisgimizda elimizden geldigi kadar kendi gériintiilerimizi
cekmek ¢ok daha iyi.

:Ben gseyleri onemsiyorum mesela, fotograf sanat¢ilarmmn hani ¢ekip
fotograf sitelerinde falan onlari zaten kaydetmeye kalktiginizda orada telif
hakk yiiziinden kaydettirmiyor ama onlarin yine kolay yollari var (...) Ama
ben gergekten ciddi anlamda 6nemsiyorum ve yapmamaya ¢alisiyorum ya
da yapsam bile kendi bilgisayarimda duruyor onu ben bir yerde kullanmam

(24.35) (DV, 17 Ekim 2011).
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Giilsen’in sunumu sirasinda boyle bir tartismanin agilmis olmasi ve 6zellikle
Namik’in verilen arastirma konusunda sanatsal iislubunu inceledikleri Ali Aligir’t 6rnek
vererek sanatsal ¢alismalari ile ilgili bir aidiyet konusunu agmasi 6enmli goriilmektedir.
Aragtirmaci, arastirma ve tartisma konularinda 6grencilerin kaynakga gdstermesine,
sanatsal caligmalarinda miimkiin oldugunca kendi gorsellerini kullanmalarina dikkat
etmektedir. Ders sirasinda internetten goriintii indirme ile ilgili boyle bir konunun
acilmasi sonraki derslerde bu konuya iliskin bir deneyimleme yapilmasi fikrini akla
getirmistir. Verilen arastirma konusunun amacina ulastigini, 6grencilerin konu ile ilgili
sorgulamalara bagladigini gormek aragtirmaciy1 sevindirmistir (AG, 18 Ekim 2011).

Analog ortam ile dijital ortamda yapilan sanatsal islerin karsilastirilmasina iliskin
tartisma Sema’nin sunumu sirasinda da acilmistir. Artik benzer diislincelerin dile
getirilmeye baglamasi {lizerine arastirmaci kendi goriis acisini ve dersin hedefini bir kez

daha dile getirme ihtiyact hissetmistir:

(31.20) Sunu unutmamamiz gerekiyor, kisisel tercihimiz ne olursa olsun yani
calismalarimizda hangi yontemi kullamirsak kullanalim, ogretmen adayr olarak
bilmeniz gerekiyor, kapali olmamaniz gerekiyor, ufkunuzu a¢maniz gerekiyor.
Onun disinda kigisel tercihiniz olarak baski olabilir, heykel olabilir, geleneksel
vagliboya ¢alisabilirsiniz ya da dijital sanatin biitiin teknolojisi vardir elinizde,
son tiriinlerini kullanarak dijital isler de iiretebilirsiniz, bu size kalmis tamamen.
Ama bilmek durumundasiniz ¢iinkii 6gretmen olacaksiniz ve ileride size kesinlikle
sorulacak, hele birkag kusak sonrasini ben diisiinemiyorum bile (...) Mutlaka size
sorularla geleceklerdir, boyle bir sey var bu ne, ya da derslerinizde en basitinden
bir arastirma konusu isteyeceksiniz orada karsiniza ¢ikacak, illaki karsiniza
¢tkacak o yiizden su derste acik fikirli olma yetisini kazanmaniz bile aslinda ileride

¢ok isinize yarayacak (32.27) (DV, 17 Ekim 2011).

Ikinci derste blog kullanimi1 ve gonderimlerle ilgili tartisma ortami agilarak
okuduklart makale {izerinden 6grencilerin bloglarla ilgili goriisleri alinmaya devam
edilmistir. Makale sayesinde 6grencilerin konuyu farkli yonlerden ele aldig1

gorilmiistlir. Ayrica 6grencilerin kendilerini rahat ifade ettikleri, sinif iginde
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arkadaglarinin yorumlarini elestirdikleri gozlenmistir. Arastirmaci daha sessiz duran

Ogrencilere sorular sorup fikirlerini alarak tartisma ortamina katilmalarina ¢aligsmistir.

Uciincii derste ise Aras ve Sezai sunumlarii gerceklestirmistir. Aras’m sunumu

sirasinda dijital calismalarda isbirligi i¢inde ¢alisilmasi ve ¢alismanin aidiyet konusu

tekrar acilmistir. Ogrencilerin bu sekilde sorgulamalara girmesi dijital sanatin

karakteristikleri agisindan 6nemlidir:

Arastirmaci

Cem

Arastirmaci

Aras
Arastirmaci

Aras

Arastirmaci

Namik

Ahmet
Arastirmaci
Cem
Arastirmaci
Aras
Namik

Arastirmaci

2 (...) (01.09.35) ortak iiretilen isleri nasil degerlendiriyorsunuz? Sizce o
tiretilen ig nasil bir is oluyor?

:Kolektif bir ¢calisma oluyor.

:Kolektif ¢calisma oluyor, peki sanatgist kim oluyor mesela? (sinifta sesler
viikseliyor ve giiliismeler oluyor) Kolektif dedik peki, bu durum olabilir mi,
Tiirkiye’de boyle ¢alisanlar var mi?

:Dolu.

:Kim mesela?

:Hocam bir isim veremem de ¢ok boyle oldugunu diigiiniiyorum. Ciinkii
yetersiz olan insanlar var. Bir yerde denk geldi hatirlamyyorum ama hocam,
bir kisi ortak yapar, kendi iistiine alir o isi ve kendi yapmis gibi
sergileyebilir.

:Peki yetersizlikten mi kullanilyyor bu yani... nasil diyeyim, kolektif is
olunca illaki bir tarafta yani yetersizlik mi olmasi gerekiyor?

:Degil hocam. Ben ve Aras mesela ortak bir is yaptik hocam. Bir t-shirt
yvarismasina katilmistik. Fikir birden onun aklina geldi ben de dedim ki
tistiine soyle bir sey degistirelim, ben ¢izdim, o fikri verdi, kazandik.

:(...) Baktiginiz zaman uzmanlik alanlar: da etkili.

:Evet uzmanlik alanlari da etkili, bu da onemli bir sey.

:Video oyunlarinda da ayni sey var.

:Evet oyunlarda da 6yle degil mi, biri kodunu yazar, biri karakteri tasarlar.
:Ama hocam oyun belli bir sirkete ait o, bir isme degil.

:Kime ait dediginde belli bir isim var orada yani sonugta.

:Aslinda belli bir yerlere gidiyoruz, dijital sanatta da boyle kolektifler var
(...)
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Aras :(...) Fotografi ornegin baskasi ¢ekiyor, sen tistiinde oynamalar yapryorsun.
Peki bu kime ait? (01.12.15) (DV, 17 Ekim 2011).

Aras sunumu sirasinda rastlantisallik, kolektif caligmalar gibi 6nemli konulara
deginerek dijital sanatin karakteristiklerine iligkin tartisma ortamlar1 agilmasina sebep
olmustur. Ahmet pop sanat akiminda da endiistriyel {irlinlerin sanat eseri haline
getirilerek sanat¢ilarina mal edildiklerini belirtmis bdylece dijital sanatin diisiinsel
kokenlerine iliskin ipuglarini sinifa saglamistir. Sezai sunumu sirasinda program
kullanirken kendini sinirlandirilmis hissettigini “Ciinkii sinirlar belli, sinirlarin disina
ctkamiyorsun (01.19.28)(DV, 17 Ekim 2011)” seklinde ifade etmistir. Sezai’'nin
sunumunda konu duygularin ¢alismaya etkisine gelmistir. Burada da, 6grencilerin
program kullanimini1 Photoshop, dijital teknoloji kullanimini da bilgisayar kullanmak
olarak algiladiklar i¢in sinirl kaldiklar1 sdylenebilir. Sezai’nin blogunda paylastig
David Hockney’in iPad ile yaptig1 ¢aligmalar sinifta gosterilerek, alginin degisimi ile
kullanilan yontemlerin, tarzin da degisebilecegi belirtilmistir. Aras “Tiirkiye 'de buna
kapaliyiz” olarak diisiincesini ifade etmistir. Ebru da sanatc1 ve egitimci bile bu kadar
kapaliysa toplumun agik olmasi i¢in sanat egitimcilerine ¢ok is diistiiglinii belirtmistir.
Arastirmacinin ii¢iincii hafta derslerine iliskin giinliigiine aktardig: diisiinceleri

asagidaki gibidir:

“Bu hafta konustuklarimizdan yola c¢ikarak, sonraki derslerde yapacagimiz
calismalarda teknolojinin sadece bicimsel yontem ya da yardimct bir arag olarak
kullamimindan ote  bir ortam olarak kullanilmasina yonelik etkinlikler
diizenlenmesi yerinde olacak gibi goriiniiyor. Aras in gosterdigi islerden birinde
rastlantisallik konusuna deginmesi benim igin ¢ok iyi oldu. Ciinkii sonraki hafta
verecegim konuyla ilgili emin olmami sagladi. Sezai’min ana sanati resim
olmasina ragmen dijital teknolojiler konusunda acik fikirli oldugunu belirtmesi
beni ayrica sevindirdi. Sinifa daha ¢ok adapte oldugunu hissediyorum, kendi
blogunda benim istememi beklemeden, dersle ilgili goérdiigii icin David
Hockney’in videolarini paylasmasi, derste kendini ifade etmesi, caba gostermesi
ilerleyen derslerde yapmay diisiindiiklerim icin motivasyonumu arttirtyor (AG,

17 Ekim 2011) ".
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Ucgiincii hafta derslerinde dgrenciler bellek otoportresi uygulamasiyla ilgili
malzemelerini yani fotograf, taranmis ya da indirilmis dijital belgelerini
hazirlamadiklari i¢in uygulamaya baslanamamaistir. Aslinda konunun tam anlagilmadigi,
sinif bloguna yiiklenen yonergeden ne yapacaklarin1 anladiklari ama igerigin heniiz
sekillendirilemedigi gozlenmistir. Teknoloji, bellek, kimlik konusundaki bu uygulama
calismasinda Ali Aligir’in ¢alismalarini 6rnek olarak bagdastirabilecekleri hatirlatilmis,
bir sonraki haftaya kadar caligmalarini gerceklestirip bloga yiiklemeleri soylenerek ders
bitirilmistir.

[lk ii¢ haftaya iliskin olarak bloglardan ve ders video kayitlarindan elde edilen
veriler Tanyel ve digerleri (2010)’nin gortslerini destekler durumdadir. Teknolojinin
sanat egitiminde etkin olarak kullanimina iligkin diisiincelerin, teknolojinin bilgiye
kolay ve cabuk ulasmada bir ara¢ olmas1 ve geleneksel yontemlere gore kolaylik
saglamasi iizerinde yogunlastigi goriilmektedir. Sanat egitimi alan bireyler
calismalarinin eskiz agamasinda bilgisayar teknolojisinden yararlanmakta, yaraticiliga
katki saglamasi, zamanin verimli kullanimini desteklemesi, hata yapma korkusu
olmadan ¢ok sayida deneme yapmay1 miimkiin kilmasi, rastlantisal bazi etkilerin
yakalanabilmesi agilarindan ¢esitli yazilimlarin kullanilmasi desteklenmektedir. (Tanyel
ve digerleri, 2010). Tanyel ile arastirmacinin ortak ¢alismasindan elde edilen bu
bulgular boliimdeki 6grencilerle 2010 yilinda gergeklestirilen bir calismaya
dayanmaktadir. O zamandan bu giine 6grencilerin teknoloji algilar ile ilgili fazla
degisimin olmamasi diistindiiriictidiir. Bu durum dijital sanat dersi igeriginde, yalnizca
teknik agirlikli bir 6gretim yerine, igerik ve teknolojinin sanatsal kullanimlar tizerinde
ozellikle durulmasi gereken noktalardan biri olarak &n plana ¢ikmistir. Ogrencilerin
yalnizca teknik agidan kolaylik sagladigi i¢in teknoloji kullanimina yonelmemeleri,
karsilastiklar1 eserleri ve kendi 6zgiin ¢alismalarini estetik agidan
degerlendirebilmelerinin de saglanmasi gerekmektedir.

Ogrencilerin géonderimlerindeki énemli noktalardan biri teknoloji algilarmin
bilgisayar ve program kullanimi ile sinirli olusudur. Bir diger 6nemli nokta da,
teknolojiyi calismalarinda 6zellikle eskiz agsamasinda kullandiklarini, zaman ve
ekonomi ag¢isindan kolaylik sagladigini ama yine de analog ortamin hazzini vermedigini
belirtmeleridir. Bu durum da yine sadece teknik program 6gretim ve 6grenimi olarak

algilanan teknoloji kullanimina baglanabilir. Sanatsal ¢aligmalarinda teknolojiyi
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yalnizca arag olarak kullanmayi bildiklerinden dijital ¢aligmalardaki icerik ile ilgili
algilarinin gelistirilmesi gerektigi sonucuna varilabilir.

Ucgiincii haftadan sonra blog yoluyla verilen Okuma 3 ve Okuma 4 ddevlerine
dayali olarak a¢ilan Tartisma 3 basligina Ebru, Aydan, Aras, Namik, Ahmet, Cem ve
Musa gonderim yapmislardir. Ebru gonderiminde dijital sanatin, sanat ve sanatci
kavramlarini degistirmesi lizerinde durmus, teknolojinin sundugu yeni olanaklarin sanat
algisi iizerindeki etkisinden bahsetmistir. Aydan, dijital sanatin kendisi agisindan
yenilik olarak getirdigi sorgulamalar iizerinde durmus, dijital sanat ¢alismalar1 {izerine
stiregelen tartismalara deginmistir. Aras, “giintimiizde dijital kopyalama ¢agi, mekanik
veniden tiretim ¢aginin yerine ge¢mistir” (Smif Blogu, 22 Ekim 2011) seklinde alint1
yapmis ve dijital ortamin sanat alanina sagladig1 olanaklardan bahsederek fikirlerini
aciklamistir. Namik, teknolojinin sanat alanina yeni diislince ve formlar kattigini,
“Miihendislik icin iiretilmis bir programda ¢ok farkl: etkiler yakalayabiliriz ama
baktigimizda program oziinde tamamen farkli bir amag igin iiretilmis olabilir” (Stmf
Blogu, 22 Ekim 2011) seklinde acikladig1 ifadesiyle de disiplinler aras1 ¢galigmalara
olanak saglandigini belirtmistir. Ahmet, dijital ¢alismalarin internet yoluyla
sergilenmesi, mekansallagtirma, orijinallik konusundan bahsetmistir. Cem ise,
teknolojik gelismelerin etkisiyle olusan sanallik i¢inde dijital sanatin algiy1
degistirdigini ifade etmistir. Musa, gonderisinden dijital teknolojilerin sanatta ortam ve
arag olarak kullanilmasiyla sanat¢inin ve toplumun degismesini ele almistir.
Ogrencilerin gonderimlerinde dijital sanat ile ilgili sorgulamalar bagladiklar1, sanat,
sanatci, izleyici/katilimei, sanat eseri, toplum, teknoloji ve sanat iligkileri iizerine

tartismalarla kendi dijital sanat tanimlarin1 olusturmaya basladiklar1 soylenebilir.
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Tablo 21

Dérdiincii Haftaya Iliskin Yiiz Yiize ve Cevrimici Ders Siireci

4. HAFTA: 24 Ekim 2011-Bellek Otoportresi

e 1. Ders:

-Video ¢ekimlerini gergeklestirecek gorevli sinifa tanistirilir.

-Blog gonderimleri ise ilgili gecikme ve eksiklikler iizerinde durulur.

-Blog gonderimleri degerlendirilirken goz oniine alinacak kriterler rubrik yardimiyla
tekrar agiklanir.

-Ogrencilerin bloglarina gonderikleri sanatsal ¢alismalar1 degerlendirilir.

o 2. Ders:
-Arastirmacinin sinifa getirdigi kitaplar yardimiyla dijital sanat iizerine kaynak
taramasi ve tartismalar gergeklestirilir.

e 3 Ders:
-Projeksiyonla yansitilarak izlenen dijital sanat 6rnekleri tizerinden beyin firtinasi ve
tartismalara devam edilir.

Dersten Sonra Simif Blogunda:

Arastirma 2: Hamdi Telli Kimdir?

Tartisma 4: Rastlantisallik

Odev: Rastlantisallik: 6rnek videolar iizerinden rastlantisallik ile ilgili gonderimler
Etkilesimler: dijital teknolojilerle 6grenme ve sinif ortaminda dijital
teknolojilerin kullanimi

Dérdiincii haftanin ilk dersinde video ¢ekimlerindeki sorunlarla ilgili bilgi
verilmis ve bu sorunlar yiiziinden bir gorevli yardimiyla ¢ekimlerin gergeklestirilecegi
aciklanmistir. Gorevli sinifla tanistirilmig, sonraki derslerde atolyede ¢ekim yapmaya
devam edecegi belirtilmistir. Ogrencilerin bloglarindaki ve génderimlerindeki
eksiklikler tizerinde durulmustur. Blog gonderimlerindeki eksiklerin giderilebilmesi i¢in
ilgili rubrik projeksiyon ile yansitilarak, performans kriterleri ve degerlendirme
diizeyleri yeniden tek tek agiklanmigtir. Dersin devaminda 6grencilerin etkinlikle ilgili

sanatsal ¢alismalar1 degerlendirilmistir.

Ogrencilerin Sanatsal Calismalarina iliskin Bulgular
“Dijital sanatin sanat egitimine entegrasyonuna yonelik ne tiir etkinlikler
gerceklestirilebilir? ” sorusuna yonelik olarak aragtirma ve sunumlardan sonra sanatsal

uygulama asamasina gecilmistir. Ugiincii hafta dersinde gerekli materyalleri
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getirmedikleri i¢in derste uygulama gerceklestirilememis, igerik agsindan konunun tam
oturmadigi da gozlendigi igin, teknoloji-bellek-kimlik tizerine tartisma ortami agilarak
fikir gelistirmeleri tizerinde durulmustur. 25 x 35 cm boyutlarinda, 150 pixel/inch
¢Oziinilirliiglinde dosyalarda ¢alisarak bitmemis olsa bile ¢alismalarini bloglarina
gondermeleri istenmistir. Ebru, Aydan ve Buse bellek otoportrelerini bloglarina
yiiklemislerdir. 24 Ekim 2011 tarihindeki dordiincii haftanin ilk dersinde 6grencilerin

sanatsal ¢alismalar1 degerlendirilmistir.

Bellek otoportrelerinin degerlendirilmesine
Ebru’nun ¢aligmastyla baslanmis ve
oncelikle kendi ¢alismasini degerlendirmesi
istenmistir. Ebru, calismasinda zaman
gecirdigi ortamlari temel aldigini
belirtmistir. Twitter, Youtube, ve
Facebook’da ¢ok zaman geg¢irdigi i¢in bu
ortamlarin gorsellerini kullandigini, fotograf
¢cekmeyi ¢ok sevdigi i¢in de fotograf
makinesi imgesini kullandigin1 belirtmistir.
Calismasinin heniiz yarim oldugunu,
bilgisayar, kitap gibi imgeler ekleyecegini
ifade etmistir.
Resim 18: Ebru’nun Bellek Otoportresi

Smifin yorumlari istendiginde Aras s6z almis ve kendi ¢ektikleri fotograflar:
kullanmanin daha yerinde olacagini ifade etmistir. Fotograf makinesinin bozuk olmasi
gibi, yasadig1 teknik problemlere deginen Ebru’ya ve benzer problemler yasayabilecek
olan diger 6grencilere gerektiginde arastirmacidan ve siif arkadaslarindan yardim
isteyebilecekleri hatirlatilmistir. Derse ait olan kameralarin, tarayicinin ve
bilgisayarlarin etkinlik i¢in ders disinda da kullanilabilecegi belirtilmistir. Ebru’nun
daha once blog gonderiminde {izerinde durdugu tasarim kadar detayl ¢alisgamamasi,
yasadigi teknik sikintilara, programa yeterince hakim olamamasina ve zaman

sinirlandirmasina dayandirilabilir.
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Aydan ¢aligmasini yorumlarken
kullandig1 imgeleri ve nasil
olusturdugunu anlatmistir. Aras,
Aydan’in ¢alismasi ile ilgili olarak
grafik ana sanatinin ¢ok etkisinde
kaldig1 yoniinde elestirisini yapmis ve
Aydan ¢alismanin daha heniiz
tamamlanmamis oldugunu,
kompozisyonu tam olusturamadigini
sOylemis, lizerinde ¢alismaya devam
edecegini belirtmistir. Ebru ve Aras,
tipografik olarak kullandigi teknoloji,
bellek ve kimlik yazilarinin bu kadar
on planda olmamasi gerektigini ifade
etmislerdir. Buse, televizyondaki
portrelerin farkli zamanlarda ¢ekilmis
karelerden olusabilecegi O6nerisini
getirmis Aydan da bunu diisiinecegini

belirtmistir.

Aydan da, Ebru gibi daha 6nce gonderiminde bahsettigi tasarim fikrinden yola

¢tkmamigtir. Bunun nedeni olarak zaman yetersizligi yiliziinden elinde var olan

gorsellerle taslak bir diizenleme gerceklestirmis oldugu sdylenebilir. Igerigi tipografik

olarak aktarirken bigimsel olarak dijital teknolojilerin imgelerini kullanmay1 tercih

etmistir. Kendilerine 3 hafta zaman taninmasina ve hazirlik yapmalar1 istenmesine

ragmen Ogrencilerin cogunun zamani etkili kullanma ile ilgili sikintilar yasadigi,

Odevlerini genelde son haftaya sikistirdiklar1 gézlenmistir
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Resim 20: Buse’nin Bellek Otoportresi

Buse, “The Little” adin1 verdigi ¢alismasinda i¢inde biiyiikannesi, biiylikbabasi
ve kendisinin oldugu, cok sevdigini sdyledigi eski bir fotograftan yola ¢ikmistir.
Caligmasinda eski fotografi Illustrator programi ile yeniden ¢izerek dijital ortama
tasimis, duvar kagidi i¢in ¢arsafinin fotografini ¢ekip doku olarak kullanmistir.
Calismayi ¢ok karistirdigini diisiindiigii icin portreleri tamamlanmamais biraktigini
sOylemistir. Artik Photoshop programini ¢ok kullandigini anlatabilmek i¢in bu
programin arayliziinii fotografin ¢ergevesi gibi kullanmistir. Fotograftaki yasinda bu tip
teknolojileri kullanacagini tahmin edemedigini ama artik dijital teknolojileri yogun
olarak kullandig: i¢in bdyle bir arayiiz kullanmakla anlatmak istedigi durumu
“donlistim” olarak tanimlamustir.

Ahmet, iraksak diisiinmeye deginerek Buse’nin ¢aligmasinin bellek, teknoloji ve
kimlik konusunu igerik olarak ¢ok iy1 aktardigini belirtmistir. Sinifta caligmalarin
yorumlanmasi dgrenciler i¢in agiklayict olmustur. Konuyu farkli yonlerden
diistinmediklerini ama 6rnekler lizerinden konusuldugunda daha iyi
sekillendirebildiklerini belirtmistir. Namik’in bu yorumlarin bloglarda yapilmasi

gerektigini sOylemesi lizerine, siirecin blog ortamina taginarak ders zamanindan
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kazanilabilecegi bu yiizden c¢alismalarini eklemeleri ve birbirlerine yorum yapmalarnin

Onemi tekrar belirtilmistir.

Resim 21: Aras’in Bellek Otoportresi Resim 22: Sema’nin Bellek Otoportresi

Aras 8 Kasim 2011 tarihinde, Sema ise 18 Aralik 2011 tarihinde etkinlige iliskin
caligsmalarini bloglarina eklemislerdir. Calismalarini geg¢ gerceklestirdikleri igin sinifta
degerlendirmeleri yapilamamistir. Aras’in ¢alismasina Ahmet “giizel olmus ama daha
neticelenmemis gibi biraz daha kurcalamak lazim sanki (Aras Blog, 19 Ocak 2011)”
yorumunu gondermistir. Buse ise “Biraz daha kendinden bir seyler katabilirsin; seni
yansitan daha sana ozel bir seyler (Aras Blog, 20 Ocak 2011)” seklinde yorum
yapmistir. Gonderim yapilan tarihler, calismanin gonderildigi tarihten oldukga sonradir.
Bu durumun sinav zamani yaklastiginda 6grencilerin birbirlerinin gonderimlerini tekrar
okumalar1 ve yorumlamalar1 i¢in uyarilmis olmalarindan kaynaklandig: diisiiniilebilir.

Bellek Otoportresi ile ilgili galismalarda 6grenci degerlendirmelerinin daha ¢ok
bicimsel oldugu, renk, leke, denge, tipografi gibi unsurlar iizerinde durduklar
gbzlenmistir. Icerik olarak Buse’nin ¢alismast ilgi gdrmiis, smifta yapilan
degerlendirme ile calismalarin1 gergeklestirmeyen 6grencilere de farkli bakis agilari
saglanmaya caligilmistir.

Dordiincii haftanin 2. dersinde uygulama yapilmamasindan kalan zaman

degerlendirilerek dijital sanat ile ilgili kaynaklarin incelenmesi yoluna gidilmistir.
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Arastirmaci dijital sanat ile ilgili elindeki biitiin kaynaklar1 sinif ortamina getirmis,
dijital sanat calismalaryla ilgili 5rnekler incelenmistir. Cogu Ingilizce olan kaynaklarda
Ogrencilerin dikkatini ¢eken yerler ¢evrilerek agiklanmistir. Boylece her 6grencinin en
azindan birkag¢ kaynak inceleyerek tarama yapmay1 deneyimlemesi saglanmistir. Kitap
ve dergilerin atolyedeki kilitli dolapta olacagi ve istedikleri zaman anahtari alip
ulasabilecekleri 6grencilere hatirlatilmigtir.

Kaynaklar incelenirken baslatilan konusmalar beyin firtinasi yoluyla
genisletilmis, 6grencilerin yorumlarindan sorular iiretilerek farkli konularda farkli bakis
acilar1 yakalanmaya ¢aligilmistir. Bir 6nceki haftanin blog gonderimi olan “Dijital sanat
nedir sizce?” sorusu ile sinif blogundaki yorumlar1 {izerinde durulmustur. Namik bu
soruya “olabilecek ier sey” seklinde kendisinin de dedigi gibi ucu agik bir cevap vermis
ve gecen hafta alinan karara gore bloga uzun yorum yapmak istemedigini belirtmistir.
Aras’in blogdaki yorumunda yaptig1 “giiniimiizde dijital kopyalama ¢agr mekanik
veniden tiretim ¢aginin yerine ge¢mistir” alintisindan ve Ahmet’in gonderimindeki
“kopyalarin isin asli gibi deger gérmemesi” yorumundan yola ¢ikilarak sanat eserinin
auras1 ve biricikligi izerine konusulmustur. Dijital sanat eserinde orijinallik iizerinde
durulmustur. Ahmet’in, “geleneksel sanatta karsilastirma yaparken biriciklik meselesi
ve dijital sanati basli basina ele aldigimizda bambagska bir boyuta gegiyor” seklindeki
yorumu geleneksel-dijital gibi bir karsilastirma yapilmasinin dogru olup olmayacagi
konusuna gecilmesine neden oluyor. Ahmet “basli basina bir akim olarak
degerlendirmeliyiz, kiyaslama taraftari degilim” derken, Ebru da, “sanat akimlar:
arasinda bile bir karsilastirma yaparken, tamamen dijital ortama aktarilan bir sanat
arasinda karsilastirma yapiliyor” demis ama bu karsilastirmayi artik ¢ok da dogru
bulmadigini belirtmistir. Buse, Picasso’yu drnek gostererek sanat¢inin kimliginin eserin
Oniine gegmesinden ve biriciklik kavraminin yikilmaya calisilmasindan s6z etmistir.
Burada konu Duchamp ve Dada’ya getirilmistir. Ahmet, Dada’nin miizelere karsi
tavrindan s6z agmis ve buradan dijital eserin sergilenme mekaniyla ilgili konuya gegis
yapilmustir. Ebru’nun, Tartisma 3 gonderiminde yorumunda “sanat ve sanatgi kavrami
da degisti” demesinden yola ¢ikarak, sanat-sanat¢i-sanat eseri-sanat alicisi-mekan
kavramlar1 {izerine konusulmustur. Tartigmalar sirasinda ¢gogunlukla Aras, Buse,
Ahmet, Namik, Aydan ve Musa s6z almistir. Sessiz kalan 6grencilerin de fikirleri

alinmaya ¢aligilmistir.
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Dordiincii haftanin 3. Dersinde dijital sanat ¢aligsmalarinin oldugu DVD
projeksiyon ile yansitilarak 6rnek caligsmalar izlenmis ve caligsmalar iizerinden tartisma
ortamlar1 yaratilmistir. Konusmalar sirasinda agiklama ya da 6rnek gerektiginde internet
tizerinden yeni ¢aligmalara ulagilmistir. Michael Noll (1965)’un, Manfred Mohr
(2001)’un ve Gerhard Mantz (2003)’1n ¢alismalarina ait videolar izlenirken arastirmaci
“acaba sifirdan mi1 basladilar ¢alismaya yani programlart kendileri mi yazdi, ne isle
ugrastyorlardr acaba, programct mi, bilim adami m1, sanat¢t mi?” gibi sorularla
ogrencileri diisiindiirmeye ¢alismistir. Lab[ AU kolektifine ait eserde oldugu gibi dijital
caligmalarda kisi ismi yerine grup ya da kolektif isimlerinin gegmesine dikkat
¢ekilmistir. Lab [AU]’nun Pixflow#2 adli calismasinda Ahmet, “bu is, normal zamanda,
dijital sanat olarak gosterilmese kagimiz izleriz acaba” diyerek yeni bir tartisma
acmustir. Televizyon jeneriklerinde de benzer goriintiilerle karsilastiklarindan bahseden
ogrencilerle dijital sanat eseri hangi noktada ayriliyor, nasil ayirt edilebilir sorulart;
ticari amag, dijital sanatta amag gibi konular {izerinden tartigilmistir. Aras, C.E.B
Reas’in 2005 tarihli Process 6 adini1 tagiyan ¢alismasini izlerken Media Player’in
arayliziine benzeterek tartisma konusunu derinlestirmistir. Ahmet’in, “herkesin elinin
altinda olmasi ve siradanlastirtyor bence” yorumu tizerine, Aras “bunlar kime gére
dijital sanat peki?” sorusuyla konu koleksiyonerlik ve ¢alismanin {izerine yiiklenen
misyona gelmistir.

Dijital sanatin, ilk anda akla geldigi gibi, sadece dijital boyama ve manipiilasyon
olmadigi iizerinde durulmustur. Bir yandan 6rnekler izlenirken bir yandan konusmalar
devam etmistir. Ogrenciler dijital sanat ile ilgili tanimlamalar yapmaya baslamislardir.
Namik, “islerin hepsi bi¢im olarak, teknik olarak ¢ok farkli o zaman hepsinin ayri bir
tamimi olmasi lazim, dijital sanat dedigimiz sey ¢ok ¢ok dagilmis” seklinde goriislerini
belirterek aklinin karistigini ve hemen bir tanimlama yapamayacagini sdylemistir.
Arastirmaci bu noktada, dijital sanat konusunun kendileri i¢in yeni oldugunu, semsiye
benzetmesi yaparak o semsiyenin altinda birgok basligin, isimlendirmenin ve
siniflandirmanin toplanabilecegini belirtmistir. Arastirmaci, dijital sanata iligkin bilgi
eksikligi yiizlinden bir¢ok soru isareti olusmasinin dogal oldugunu, zamanla bu
karisiklig1 cozeceklerini ifade etmistir. Aras’in, “o zaman biz bu ders bittiginde
kafamizda bir sey belirleyecegiz ama o zaman da belirli kaliplar icine sikistirmig

olmayacak myyiz?”” sorusunu Ebru “zaten bilgi edinip 6grenmekle alanin ne kadar
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genisleyebilecegini gérmiis olacagiz” diyerek cevaplamistir. Arastirmaci, kaliplar igine
stkigmadan ve sikistirmadan bilgi edinmeye ¢alistiklarini, bunun zaman gerektiren bir
siire¢ oldugunu, siirecin sonunda neyle karsilasacaklarini kendisinin de merak ettigini
sOyleyerek 6grencileri rahatlatmaya ¢alismistir.

Gazera Babeli’nin Come to Heaven adli ¢aligsmasi iizerinden, performans, sanal
ortam, oyun, kopyalama gibi konular iizerine konusulmustur. Ahmet’in Counter Strike
oyunundan 6rnek vermesi lizerine Eva-Franco Mattes’in Freedom adli ¢alismasi 6rnek
olarak gosteriliyor ve bu ¢alismay1 “sanat” kapsamina alan etmenler iizerine
tartisilmistir. Sezai’nin “izleyiciye bagli”’, Musa’nin, “belirli bir kitle tarafindan kabul
edilmis olmasi1” yorumlari lizerine Ahmet, “bu ¢alismalara kim sanat niteligi
yiikliiyor? ” sorusunu ortaya atmis bdylece ¢aligmay1 sanat eseri kilan etmenlerden yola
cikilarak yine amag, izleyici, galeri konularina doniilmiistiir. Bu noktadan sonra
Ogrenciler bir yandan yorum yaparken bir yandan bu yorumlarini kendi kendilerine
sorularla cevap vererek dijital sanat1 sorgulayan bir diisiince siirecine girmislerdir.

Arastirmact “Ogretmen aday: olarak dijital sanat: nasil 6greteceginiz iizerine
diigtindiiniiz mii?” sorusuyla gelecek haftanin konusuna gecis yapmaya calismistir.
Bununla ilgili 6devleri olacagi sdylenmis ve blog génderimleri konusunda bir kez daha
uyarilmistir. Ogrencilerin yaklasan sinavlar nedeniyle okumalarin azaltilmasini istemesi
lizerine video yorumlarina yogunluk verebilecegini sdylemistir. Sinav ile ilgili
aciklamalar yapilarak ders bitirilmistir. Aragtirmaci bu dersle ilgili goriislerini

giinliiglinde su sekilde ele almistir:

“Bu haftaya iliskin bellek otoportrelerini yalnizca 3 kisinin gondermesi biraz
camimi sikti. Derse de biiyiik ihtimalle gorsel malzemelerini getirmeyeceklerini
diistindiim ve ne gibi bir onlem alabilecegim tizerine 2 giin boyunca kafa yormak
zorunda kaldim. Dijital sanat ile ilgili blog gonderimlerinden 6rnek gosterilmesi
sonucuna ulastigim icin eger uygulamaya gegilemezse dijital sanat orneklerini
izleyebilecegimizi diigiinmiistiim. Bugiinkii derste endiselerimde hakli ¢iktim ve
ikinci bir plan: el altinda bulundurduguma ¢ok memnun oldum. Dijital sanatla
ilgili evdeki biitiin kitaplarimi kiigiik valizime doldurup simifa 6yle girdim.
Ogrencilerin dikkatini cektigimi gézlemledim. Eger malzemelerini getirmis

olsalardi o valizi bugiin agmayacaktim. Ama uygulamaya gecemedigimiz igin
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valizi agildr. Kitaplardaki 6rnekleri beraber inceledik. Wolf Lieser’in “The World
of Digital Art” kitabindaki 6rnekleri iceren DVD ’yi izledik. Bu sirada ¢ok giizel
sorular sorarak dijital sanati sorgulama basladilar. Sorularina cevap verirken
girdigimiz yeni konularla ilgili ornekleri hemen internetten bulup gosterdim.
Boylece bir¢ok farkli érnek gérmiis oldular ve sorulart ¢ogaldi. Bu derste
ogrencilerin kafalart karisi ve soru isaretleri ¢ogaldi. Bir¢coguna bilerek cevap
vermedim, yeni sorularla yonlendirmeye ¢alistim. Son dersten ¢ok zevk aldim
¢linkii ¢ok yerinde soru ve cevaplarla, beyin firtinasiyla konu ¢ok giizel yerlere

tasindi. Artik kendilerini rahat ifade etmeleri ve sorgulamalara girmeleri beni ¢cok

sevindirdi” (AG, 24 Ekim, 2011)

Etkinlik Siiresince Yasanan Sorunlara fliskin Bulgular
Arastirmanin 3. Sorusu olan “Dijital Sanat dersinin sanat egitimine entegrasyonuna
yvonelik uygulamalarda yaganan sorunlar nasil ¢oziimlenebilir?” sorusuna iligkin
etkinlik siiresince yaganan problemler ve getirilen ¢oziim Onerileri agiklanmaktadir.

e ilk hafta Teknoloji Kullanim bilgi Formundan elde edilen verilere gore
projeksiyon ile ilgili deneyimi olmayan 6grenciler bulundugu goriilmiistiir. Donanim
olarak dijital teknolojilerin kurulumu ve baglanmasi hakkinda deneyim kazanabilmeleri,
ogretmen olduklarinda karsilasabilecekleri teknik problemleri ¢ézebilmeleri i¢in her
hafta bir 6grencinin projeksiyonu baglamasi saglanmaistir.

¢ Blog gonderimlerindeki eksiklerin teknik sikintilardan m1 yoksa zaman
yetersizliginden mi kaynaklandig1 sorularak ¢6ziim bulunmaya calisilmistir.
Ogrencilerin bir kism1 internete ulasamadiklarini, bir kismi ise yaklasan sinavlar
nedeniyle diger derslere de zaman ayirmak zorunda olduklarindan sikint1 yasadiklarini
belirtmislerdir. Arastirmaci interneti olmayan 6grencilere atolyeyi ders disinda
kullanabileceklerini ya da mobil internetini 6diing isteyebileceklerini hatirlatmistir.
Zaman konusunda sikint1 ¢eken 6grencilere ise program yapmalarina yardimcet

olabilecegini belirtmistir. Yardim isteyen d6grenci olmamuistir.

e Ogrenciler blog kurulumlar sirasinda teknik sorunlarla karsilasmistir. Yalmzca
ogrenciler ve arastirmaci tarafindan goriintiilenebilen, arama motorlarina kapali bir sinif
blogu olusturulmustur. Ogrenciler bu asamada arkadaslarina ve arastirmaciya izin

vererek bloglarinin goriintir hale getirilmesi siirecinde sikintilar yagamistir. Sinif
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bloguna yiiklenen yonerge ile bu sorun ¢oziilmeye ¢alisilmistir. Yine de arkadaslarinin
bloglarin1 géremeyen ve kendi bloglarini gériiniir hale getiremeyen 6grencilerle sinif
i¢inde ¢alisilarak sorun giderilmistir. Siif ortaminda arastirmacinin miidahalesine
gerek kalmadan 6grencilerin birbirine yardim ederek yonlendirdigi gézlenmistir.
Bloglara metin ve gorsel ekleme deneyimi saglayabilmek amaciyla, okuma ve tartisma
konularia bagli olarak sanatc¢i bildirimi adli sunumlar ve bellek otoportresi adli
sanatsal uygulamalar etkinlik i¢ine dahil edilmistir. 4. hafta sonunda 6grencilerin
arastirmacinin istegi olmasa bile dersle ilgili gordiikleri konulardaki videolari, metinleri
ve gorselleri bloglarina eklemeye basladiklart goriilmiistir.

e Ogrencilerin, dijital teknolojileri derslerinde ve sanatsal ¢aligmalarinda kaynak
saglamaya yonelik arastirma yapma amaciyla kullandiklar1 bulgulanmistir. Ancak
arastirma yapma konusunda eksiklikleri oldugu goriilmiistiir. Sinif bloguna arastirma
konular1 eklenerek bloglara gonderimler yapmalari saglanmis, sinif i¢i tartigsmalarda bu
gonderimler lizerine konusularak nasil arastirma yapabilecekleri {izerinde durulmustur.

e Ogrencilerin birbirlerinin génderimlerine yorum yapmadiklari gézlenmistir.
Sinif i¢i tartigmalar sirasinda blog kullaniminda etkilesim saglanmasi i¢in gonderimlerin
okunup yorumlanmasi gerektigi konusu iizerinde durulmustur. Aragtirmaci sorunun
¢Ozlimil igin 0grencilerden yardim istemistir. Boylece 6grenci merkezli ve
yapilandirmaci 6grenme yaklasimina uygun olarak gonderimler konusunda sinif
kararlar1 alinmigtir. Gonderimlerin daha kisa ve akici bir dilde yazilmasi, kendi
ctimleleri ile ifade edilmesi ve daha erken tarihlerde yapilarak okunmasi tizerinde goriis
birligine varilmistir. Blog degerlendirilmesine iligskin rubrik sinifta projeksiyon
yardimuiyla tekrar gosterilerek, gonderimlerinin dersin degerlendirilmesi siirecinde ¢ok
onemli bir yiizdelik paya sahip oldugu hatirlatilmigtir. Overby (2009)’1n ¢aligmasinda
Ogrencilerin zamanla birbirleriyle daha ¢ok etkilesim kurduklar1 ve bu yolla sanatsal
caligmalarini gliclendirdikleri sonucuna ulasilmistir. dijital sanat sinifinda ise
aragtirmact miidahalesini biraktig1 anda 6grencilerin etkilesiminin azaldigi gortilmustiir.

¢ Derste genellikle ayni1 6grencilerin konustugu gozlenmistir. Gegerlik komitesi
toplantilarinda 6grencilerin derse katilmamalari ile ilgili soruna 2 dneri getirilmistir.
Bunlardan birisi derste gerekirse yoklama listesindeki siraya gore s6z hakki vermek, bir
digeri de degerlendirme sirasinda derse katilimin yiizdelik olarak daha agirlikli

olacaginin 6grencilere belirtilmesidir. Sonug olarak bu konuda 6grencilerin tekrar
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uyarilmasina karar verilmistir. Bu dogrultuda kendilerinin derse katiliminin aragtirma
icin ¢cok 6nemli oldugu, verdikleri doniitlerin bu dersin daha iyi hale getirilebilmesi i¢in
kullanilacag1 6grencilere hatirlatilmistir. Biitiin 6grencilerin katiliminin saglanmasi i¢in
sinifta konusmayan 6grencilere sorular yoneltilerek fikirleri alinmistir. Sinifta sessiz
kalan 6grencilerin blog gonderimlerinde kendilerini ¢ok iyi ifade edebildikleri
gozlenmistir. Bu 6grencilerin gonderimleri sinif ile paylasilarak cesaretlendirilmeye
calisilmis ve olumlu sonug¢ alinmustir.

e Ogrencilerin bir kisminin verilen makaleleri okumadiklar1 gdzlenmistir.
Gonderimlerde makalelerle ilgili yorumlara sinif ortaminda da deginilmis, bu
ogrencilerin konu hakkinda fikir sahibi olmas1 saglanmistir. Okuma ile ilgili
sikintilarinin 6grencilerin egitimsel aligkanliklarindan iler geldigi gézlenmistir.
Ogrencilerin istekleri de dikkate aliarak sonraki haftalar i¢in okumalarin yani sira
video gonderimlerinin ¢ogaltilmasi lizerinde durulmustur.

e Aragtirma ve okuma ile ilgili sorunlar géz 6niinde bulundurularak ders
sirasinda bir degisiklige gidilmistir. Etkinlik siirecinde gerekli materyallerin
getirilmemesi sorunundan kaynaklanan zaman fazlalig1 arastirma ile ilgili sorunun
cozlimlenmesi i¢in kullanilmistir. Arastirmaci dijital sanat ile ilgili elindeki kaynaklari
bir valizle sinifa getirerek 6grencilerin dikkatini ¢ekmeye ¢alismis ve olumlu sonug
almistir. Valiz acilip i¢indeki kaynaklar incelenmis, beyin firtinast yontemi ile dijital
sanatin ne olduguna iliskin fikirler iiretilmeye calisilmistir.

e Arastirmaci sinifta teknik konularda bazi sikintilar yasamistir. Atdlyede
kablosuz internet baglantist heniiz saglanmadigi i¢in, yetersiz kablo sayis1 yiiziinden
problemler ¢ikmistir. Bu yiizden arastirmaci 3G mobil internet alarak gerektiginde
sinifta kullanmastir.

e Bir diger teknik sorun derslerin video kayitlarinin gergeklestirilmesi sirasinda
yasanmistir. Arastirmact bu sorunu giinliiglinde su sekilde ifade etmistir:

“Video ¢ekimleriyle ilgili sorun yasiyorum. A¢i degistirmem gerekiyor ancak ders

devam ederken bunu yapamiyorum. Buse’nin videolarini izlerken onlar: da

kadraja almak i¢in a¢1 degistirmeye ¢alistim ancak bu sefer de ogrencilerin
dikkatlerini dagitmis olabilirim. Dersin yarisinda kaset bitmis ama ben bunu fark
etmedigim icin derse devam ettik. Ders arasi verdigimizde hemen fark edip kaseti

yeniledim ve veri kaybt yaganmamasi i¢in hemen notlarimi almaya ¢alistim. Bir
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daha béyle bir sorunun yasanmayacagint garanti edemiyorum ¢iinkii derste ben

de dahil video ¢cekimini unutuyoruz. Gegerlik komite toplantisinda bunu dile

getirmem gerekiyor (AG, 17 Ekim 2011) .

Arastirmaci gegerlik toplantilarinda video kaydi ile ilgili sikintisin1 dile getirmis,
kamerayi kullanacak kimsenin olmamasi yiiziinden, ¢ekimlerin verimli olmadigini,
tripod ile siifin biitiiniiniin goriintiilenemedigini belirtmistir. Komite 6zellikle veri
kayb1 yasanmamasi agisindan ¢ekimlerin kesintiye ugramamasi iizerinde durmus ve
kameray1 kullanacak bir gorevlinin sinif ortamina dahil olabilmesi yoniinde karar
alimustir.

Dordiincii haftanin sonunda dijital sanatta rastlantisallik konusuna iligkin
Arastirma 2: Hamdi Telli kimdir? baslikli arastirma konusu verilmistir. Arastirma

konusuna iligkin sinif blogundaki génderim asagidaki gibidir:

“Arastirma 2 Hamdi Telli Kimdir?
http://www.ekavart.tv/?id=300&start=144&k=1 (Ekavart tv)

Yukaridaki adresten ulasabileceginiz videoda c¢alismalarindan ornekler
gordiigiiniiz sanatgt Hamdi Telli Kimdir? Sanatsal goriisii ve teknik yaklasimi
hakkinda neler soyleyebilirsiniz? Rastlantisalltk konusunu goéz oniinde tutarak
Hamdi Telli’nin eserlerini nasil ¢oziimlersiniz? Liitfen sanat¢i hakkinda
edindiginiz bilgileri, yorumlar: ve kaynaklar: bu baslik altinda paylasin. (Not:
ornek ¢alisma gosterecekseniz ya da alinti yapacaksaniz mutlaka kaynakcalarin

gosterin) (Sumif Blogu, 26 Ekim 2011)”".

Namik, Aydan, Ebru, Buse, Sema, Aras ve Cem gonderim yapmistir. Arastirma
2 0devi Arastirma 1 6devine gore daha az biyografik bilgi ve daha fazla 6grenci yorumu
icermektedir. Bu durum ilk 6devdeki doniitlerin ise yaradigini ve 6grencilerin kendi
diisiincelerini daha fazla ifade etmeye baglamalar1 agisindan Onemlidir. Aras,
“Tiirkiye’nin ilk bilgisayar grafigi derslerini veren sanat¢isi (Simif Blogu, 29 Ekim
2011)” ifadesine 6nem verdigi gonderiminde Telli’nin 6zge¢misine iliskin internet
adresi vermistir. Cem de sanatginin Ozgegmisine ve ¢evrimigi portfolyosuna
yonlendiren internet adreslerini vermistir. Namik, (...) raslantisal diyebilecegimiz
ogeleri bilingli de kullanmis olabilir yani bilingli olarak yakalanmig rastlantisal

gortintiiler. Dogadaki tekrar, ritim benzeri unsurlart da dogadan aldigi gorsellerde
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azaltip arttirarak farkl ¢calismalar yapmis (Sinif Blogu, 29 Ekim, 2011) seklinde ifade
ettigi diistincelerinde Hamdi Telli’nin ¢aligmalar1 ve rastlantisallik konusu ile ilgili
iliskiyi yakalamistir. Ebru ise Telli’nin dijital sanat1 nasil tanimladig1 iizerinde durmus

ve goriislerini su sekilde alintilarla desteklemistir:

Ebru: “Telli, dijital kamera ile ¢ekilmis bir fotografi bilgisayara aktararak,
bunun itizerinde renk diizeltme, maskeleme, yerlestirme, vb. geleneksel fotografta
da kullanilabilen uygulamalar yapmayi, “Digital Art” degil “Fotograf” kabul
etmek gerekir. Ayni mantikla, bilgisayar ortaminda boya ve fir¢a taklidi yapabilen
yvazilimlar kullanarak, yaghboya, suluboya gibi geleneksel resim uygulamalarinin
benzeri olan islerin de “Digital Art” olarak kabulii dogru olmayacaktir.” diyerek
dijital art, fotograf ve geleneksel is arasindaki karisikliga da uygun bir tanim
yapnustir (Sinif Blogu, 29 Ekim, 2011)”.

Sema da konuya dijital-geleneksel karsilagtirmasi tizerinden yaklagmis ve

aslinda dersin hedeflerinden biri olan sentezleme konusuna deginmistir:

Sema: “Ben bu konuya biraz farkli bir noktadan bakmak istiyorum aslinda bu
konu bizim yakin zamanlardaki derslerimizde tartisngumiz konustugumuz bir
olaya ornek oluyor hani demistik ya dijital sanat ve geleneksel sanat iste bizim
vaptigimiz bu ayrimi Hamdi Telli ikisini de dogru orantili gittigini hatta
teknolojinin gelisiminden faydalanarak dijital sanatla daha ¢arpici eserler
vapilabilecegini soylemektedir belki de bizler de geleneksel ve dijital diye ikiye
aywrdigimiz - sanati  teknolojinin ilerlemesiyle giinden giine sentezleyerek

Yaptigimiz ¢alismalart zamanla uydurarak devam ettirmeliyiz (Sumif Blogu, 29

Ekim, 2011)”.

Rastlantisallik konusu ile ilgili olarak sinif blogunda 6n bilgi amagli bir
gonderim yapilmis ve sonunda Tartigsma 4: Rastlantisallik basligi altinda bir tartigma
ortam1 yaratilmaya ¢alisilmistir. Rastlantisallik ile ilgili sinif blogundaki agiklamalarda
Leonaro da Vinci, Empresyonizm, Dada, Freud’un deneyimcilik goriisii, Max Ernst’un
frotajlari, Jackson Pollock, Helen Frankenthaler, dijital sanatin ilk biiyiik ¢ikisini yaptig

sergi olan Sibernetik Karsilasma’ nin adin1 aldigi Horace Walpole’m Serendip 'in Ug
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Prensi adl1 hikayesi, John Maeda’nin Nature serisi, Olia Lialina’nin My Boyfriend come

Back From War adli ¢alismasi 6rnek olarak verilmistir.

“Tartisma 4 Rastlantisallik: Rastlantisallik dijital sanatin gelisim siirecinde
nasil bir rol oynamis olabilir? Yukarida bahsedilen sanatgilarin ortak o6zelligi
kendilerine, onlar1 sasirtip yeni bir yaratici etkinlige siiriikleyecek kiigiik soklar
vermeye calisiyor olmalartydi. Rastlantisallik dijital sanatin tarihinde, hem bir
akim olmasinda hem de djjital eserlerin sekillenmesinde 6nemli bir rol oynamistir
(Lieser, 2010,s.41; Colson, 2007, s.107). Rastlantisalligin eserin nihai sonucuna
gotiirecek olan yolda gelisiglizel diizenlemeler yapilmasi olmadigi rahatlikla
sOylenebilecegine gore, sebep (cause), siire¢ (process), sonug (product) ve
deneyimleme (experimentation) anahtar kelimeleri arasinda kurulabilecek iliski
nedir? (Sinif Blogu, 26 Ekim 2011)”

Arastirma 2 ve Tartigma 4 bagliklarinda verilen bilgiler, gerekli yerlerde verilen
baglantilar dogrudan alintilarin yapildigi sitelere yonlendirilmistir. Bu baglantilar alti
cizili olarak gosterilmistir. Boylece dgrencilere isterlerse daha genis bilgiye ulagsma
olanagi saglanmistir. Rastlantisallik ile ilgili olusturulan tartisma ortamina Musa,
Aydan, Namik, Aras, Sema, Buse, Ahmet ve Cem gonderim yapmislardir. Musa’nin
kendi blogunda yapmasi gereken gonderimleri gerceklestirmedigi buna karsin sinif
blogundaki tartisma ortamlarinda goriislerini ifade ettigi gézlenmistir. Cem’in ise
tartigma ve gonderimlere daha fazla katilmaya basladigi sdylenebilir. Musa, hayal
giiciinde canlandirilan beklenmedik ya da siradan etkilerin deneyimler ile aktarilmasi
konusu tizerinde durmus, Namik ise rastlantisallik sonucu elde edilen deneyimlerin
bilin¢li yeni ¢aligmalar icin firsatlar yaratabileceginden bahsetmistir. Aras rastlantisal
sekilde elde edilen sonucun degistirilebilmesi, yani dijital teknolojilerin geri alinabilir
hatalar yapmaya izin vermesi diisiincesinden hareketle tecriibeyi arttirabilecegini
belirtmistir. Cem, deneysellik baglaminda aktardig: diistinceleri “(...) Giintimiiz modern
sanati daha ¢ok deneysel yaklasimlardaki rastlantisalliklarla ve yeni anlatim
tekniklerinin ortaya ¢ikmasindaki rastlantisalliklarin bilingli kullaniimasiyla kendine
ifade bulmaktadir. Hata yapmaktan ve risk almaktan korkmamaliyiz (...) (Sinif Blogu,
30 Ekim 2011)” seklinde 6zetlenebilir. Ahmet’in gegmis yasantilarindan yola ¢ikarak,

bilinen 6rneklerle akici bir sekilde diisiincesini dile getirdigi gozlenmistir:
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Ahmet: “Ister geleneksel ister dijital sanatta hatta bilimde bile raslantisalligin
veri biiyiiktiir ama onemli olan raslantisalligin bize araladigi kapiyt sonuna kadar
ag¢maktir. Newton 'un kafasina diisen alma bir raslantiydi belki ama Newton un
kafasinda yaptigi ¢agrisim nelere yol agti, (ayni elma benim kafama diisseydi
afiyetle mideye indirir gegcerdim herhalde). Dogamizda olan bir rsey de bence
raslantt sonucu bile olsa bir seyleri bir seylere benzetme, bir seylerin iizerine
yiiklenen anlamlar olsun, kiigiikken hepimiz Yapmustir, bulutlara bakip olan veya
olmayan bir seye benzetme isini bence rastlanti sonucu bir araya gelen bulut
kiitlelerinin bizde yaptigi ¢cagrisimlard: yahut bilingaltimizi agiga vurmanin yolu.
(...) sanatta da farkl bir durum degil bence zihin agma adina olsun bazen sozlii
olsun yazili olsun istesek de ifade edemeyecegimiz seylere bazen iste tam bunu
demek istemistim, bunu yapmak istemistim gibi duygular: ortaya koyabiliyor
raslantisallik ama iizerine bilingli olarak bir miidahele yapiimadan, mantikli bir
anlam yiiklenmeden bir sey ifade etmesi séz konusu degil (Sinif Blogu, 30 Ekim
2011) .

31 Ekim 2011 tarihli derste Ahmet, arastirma konusu olarak sanatsal goriisliniin
incelenmesi istenen Hamdi Telli’ye e-posta yolladigindan ve cevap beklediginden
bahsetmistir. Bu durum arastirmaci acisindan ¢ok énemlidir. Ciinkii 6grencilerin
aragtirma yaparken birincil kaynaklara donmeleri ve bu kaynaklar olarak sanatg1 ile
iletisime gegmeleri dersin hedeflerine ulagsmaya bagladigini gostermektedir. Ahmet’in

bu durumu simifla paylasirken kullandig1 ifadeler arastirmaci agisindan 6nemlidir.

(59.50) Arastirirken mail adresini falan buldum ve mail attim kendisine. Doniit
alrr miyim almaz myyum biraz seydim yani. Bazi sorular sordum geri de dondii
kendisi. Sorulari yamitlamak i¢in biraz zaman istedi hani dersi nasil
isledigimizden falan bahsettim, ben ve arkadaglarim adina bahsettim zaten.

Hogsuna gitti ve tesekkiir etti. Sorulart cevaplayacagini séyledi ama sorular da

derste hep tartistigimiz sorulardi (...) (01.00.30) (DV, 31 Ekim 2011).

Ahmet’in “dersi nasil isledigimizden bahsettim” ifadesi dersi ve islenen konulari
benimsedigi ve yorumlayabildigi, “ben ve arkadaslarim adina bahsettim” ifadesi ise

siif ortamini benimsedigi seklinde yorumlanabilir. Ahmet’in boyle bir girisimde
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bulunmasinin ne kadar anlamli oldugu sinifta agiklanarak kendisine tesekkiir edilmistir.
Ogrencilerin biiyiik kismimin cevap gelmeyecegi yoniinde olumsuz diisiindiigii
gozlenmistir. Hamdi Telli, Ahmet’in sorularina cevap vermis ve Ahmet 31 Ekim 2011
tarihinde e-posta yoluyla gergeklestirdigi gériismeyi blogunda paylasmistir. Gonderim 2

Kasim 2011 tarihinde sinif bloguna aktarilarak 6grenci yorumlart alinmistir.

Hamdi TELLI’yle Soru&Cevap

1-  Sanatsal goriisiiniiz hakkinda biraz bilgi verebilir misiniz ?

2- Teknik yaklasiminiz konusunda bilgi verebilir misiniz?

3- Isleriniz ve raslantisallik adina neler séyleyebilirsiniz?

4-  Dijital sanatin geleneksele kiyasla daha tam olarak kabul gorememesini neye
bagliyyorsunuz?

5- Teknolojinin yaygin kullanimi sayesinde dijital sanat diye nitelendirilen
islerin yiginla sanal ortamda dolanmas, kisilerde dijital sanat kavraminin dogru
ver etmesini sagliyor mu? Dijital isleri geleneksel yontemlerle mi degerlendirmek
gerekir yoksa dijital sanat denilen iglerde aramamiz gereken secici davranmamizi
gerektiren kriterler séz konusu mudur

6- Yine son olarak dijital islerin ¢ogaltilir olmast eserlerin biricikligini

yitirmesine nasil bakvyorsunuz?

Ahmet’in Hamdi Telli ile goriigmesine iliskin gonderime Ebru, Omer ve Aydan
yorum yapmistir. Omer, Ebru’nun yorumu iizerinden génderimde bulunmus, Aydan da
kendi goriislerini eklemistir. Ogrenciler etkilesime girdigi icin arastirmaci da ilk defa
kendi goriislerini belirten bir gdnderim yapmustir.

Dérdiincii haftanin sonunda, rastlantisallik konusu iizerinden 6grencilerin sanat
siiflarinda dijital teknolojilerin kullanimina iligkin goériislerinin alinmas1 amaciyla siif
blogunda 6rnek videolar paylasiimistir. Internet ortaminda Ziibeyde Hanim Anaokulu
Dijital Sanat Dersi adi1 altinda paylasilan videolarin adresleri

(http://www.izlesene.com/kanal/simurg22#) sinif bloguna eklenmistir:
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Resim 23: Okul 6ncesinde dijital sanat uygulamalari (Ziibeyde Hanim Anaokulu)

Videoda anaokulu 6grencileri 6nce isimlerini ve yaslarini sdyleyerek kendilerini
tanitmakta sonra akilli tahtada agilan program tizerinde yaklasik 2 dakikalik deneyimleri
goriilmektedir. Anaokulu, akilli tahta gibi bir teknolojiye sahiptir ve 6grenciler agilan
program iizerinden akilli tahtay:r deneyimlemektedir Tahtanin 6grencilerin boyuna goére
konumlandirildigi goriilebilmektedir. Ancak 6grencilerin hangi amaglarla bu ortami
deneyimledikleri, hangi kazanimlar hedeflenerek bu tiir bir etkinligin yapildig, dijital
sanat ile ilgili olarak hangi igerigin aktarildigi, elestirel diistinme ve problem ¢6zme
becerileri ile yaraticiliklarina etkisi gibi agilardan bakildiginda uygulamanin yetersiz
kaldig1 s6ylenebilir.

Gelecekteki siniflarinda kullanabilecekleri iki ortam olarak http://bomomo.com
ve http://jacksonpollock.org/ adresleri sinif blogunda 6grencilerle paylasilmistir. Bu
adreslerdeki ortamlar 6grencilere renk, sekil ve ¢esitli firca etkileriyle rastlantisal
deneyimler sunmaktadir. Bu iki ortamin kullanimina ve ilkégretim 6grencileri
tarafindan deneyimlenme siireglerine yonelik 3 Youtube videosu gonderime
eklenmistir:

http://lwww.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=BqKHRAJVdILQ

http://www.youtube.com/watch?v=UB6wnOuizjc

http://www.youtube.com/watch?feature=player embedded&v=enbjoEflIMw


http://bomomo.com/
http://jacksonpollock.org/
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=BqKHRAJVdLQ
http://www.youtube.com/watch?v=UB6wn0uizjc
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=enbjoEfIIMw
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Resim 24: Bomomo.com ve Jacksonpollock.org adreslerindeki 6grenme ortamlarina

iliskin videolardan kesitler

Videolarda bu ortamlarla ilgili deneyimler kaydedilmistir. Ziibeyde Hanim
anaokulunda deneyimlenen ortama benzer sekilde akilli tahta {izerinde, yine anaokulu
yas grubunda uygulamanin gerceklestirildigi ancak program olarak yukaridaki
adreslerde verilen ortamlarin deneyimlendigi goriilmektedir.

Ogrenciler verilen adreslerdeki videolar: izlemis, birer 6grenme ortami olarak
incelemis ve rastlantisallik konusu ile birlestirerek yorumlamistir. Aras, Ebru ve Namik
konuyla ilgili goriiglerini kendi bloglarinda yazmislardir. Aras, rastlantisalligi sinif
ortaminda yaraticiligin gelismesinde 6nemli bir etken olarak degerlendirmistir.
Tirkiye’deki bir anaokulunda gergeklestirilen etkinlik ile ilgili olarak goriislerini su

sekilde ifade etmistir:
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Ziibeyde Hamm [lkégretim Okulunda yapilan dijital sanat dersi rastlantisallik
tizerine kurulmus olmaswmmin iizerine ¢ocuklarin bir fikre dayanarak mi yoksa
sadece meraktan mu ilgilendiklerini bilmemiz ya da daha farklh sekillerde
uygulamalar  deneyerek  sonuglarini  rastlantisallikla  bagdagstirabiliriz.
Osrencilerin  kullandigi imkanlar gayet iyi ve c¢ok fazla yaraticihga ve

rastlantisalliga miisait isler ¢ikarilabilir. (Aras blog, 18 Aralik 2011)

Ebru, sanat egitiminde rastlantisallig1 6grencilere genis bir ¢alisma alani ve
diisiinme olanag1 saglamasi agisindan yorumlamustir. Ogrencilerin ¢alismalarinda
planladiklarindan ¢ok daha iyi sonuglara dijital ortamin sagladig: rastlantisallik
yardimiyla ulasabileceklerinden bahsetmistir. Verilen ilk videodaki ¢alismalari
“bilgisayar ortaminda ozgiir bir ¢alisma alant (Ebru blog, 30 Ekim 2011)” olarak
degerlendirmistir.

Namik, Ziibeyde Hanim Anaokulundaki uygulamalarin ¢ocuklarin anlamlt
ogrenmelerine katkis1 olmadigini diisiinmektedir. Blogundaki génderiminde goriislerini
“Bana ¢ok etkileyici gelmedi. Cocuklara ¢ok fazla sey kattigini diigiinmiiyorum. Kisith
bir sekilde kullanilmis program. Cocuklara verilmek istenenin ne oldugunu merak ettim
gergekten. Cocuk renkle ilgili bir deneme siireci de yasamuvyor (Namik blog, 29 Ekim
2011)” seklinde belirtmistir.

Sema, rastlantisallgin sanat egitiminde dgrenciler icin dzgiirliik ve hayalgiicii
saglayacagini diisinmektedir. Videodaki 6grenme ortamu ile ilgili olarak
“...0grencilerin yeni bir ortami yani dijital ortami tanima ve kesfetmenin heyecant
icinde olduklarini gérebiliriz bu da onlara yeni bakis a¢ilar: saglayarak daha genis
daha farkh diisiinerek daha ozgiir calismalarina ortam saglar (Sema blog, 29 Ekim
2011)” sekilde goriislerini agiklamustir.

Bomomo.com ve jacksonpollock.org ile ilgili olarak 6grencilerin bu ortamlari
anasinifi ya da ilkdgretim 6grencileri i¢in, 1lgi ¢ekici, rahat ¢alisilabilecek 6grenme
ortamlar1 olusturmada kullanilabilecegini belirtmislerdir. Aras’in bu konudaki goriisleri
gonderim yapan diger arkadaslarinin da goriislerini 6zetler niteliktedir; “...hem ilgi
¢ekici hem oyun niteligindeki bu ortami daha biiyiik siniflarda da uygulayabilir ve ¢ikan
resim hakkinda yorumlama tizerine bir etkinlikte yapabiliriz. (Aras blog, 18 Aralik

2011)”.
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Aras’in yorumunda gegen, olusan sanatsal caligsmalar iizerine etkinlik yapilmasi
fikri 6nemlidir. Tiirkiye’den 6rnek olarak verilen videoda agilan program yerine verilen
adreslerdeki Bomomo ve Jaksonpollock yazilimlarinin kullanilmasi, boylece renk, leke,
oran oranti, denge gibi eleman ve ilkelerin deneyimlenmesi, olusan iiriinlerin
degerlendirilerek elestirel yorumlama konusunda 6grencilerin desteklenmesi
Onerilebilir.

Dordiincii haftanin 6dev konusu olarak verilen Etkilesimler: Dijital
teknolojilerin 6grenme ve sinif ortaminda dijital teknolojilerin kullanimu ile ilgili
gonderimlerinde 6grencilere fikir saglamasi agisinda sinif blogunda videolar
paylasilmistir. Ilk video “Reflections of Me " adiyla verilen Amy Park’1n dijital
teknolojiler yardimiyla 2. sinif 6grencileriyle gerceklestirdigi portre ¢aligmalarina

iliskin videodur (http://galileonetwork.ca/earlylearning/?q=book/export/html/73).

Resim 25: Amy Park’in sinifina iliskin video goriintiisii

Amy Park’n dersinde diizenledigi etkinlige iliskin videoda 6grenciler kendi
portrelerini ¢izmis sonrasinda sinif hangi ¢alismanin kime ait oldugunu tahmin etmeye
calismistir. Bu asamada 6grenciler birbirlerinin fiziksel 6zelliklerini ve kisisel
davraniglarindan yola ¢ikmistir. Sonrasinda Van Gogh, Picasso, Kahlo gibi sanat¢ilarin
fotograflar1 ve otoportre ¢alismalari, bilgisayar ve internet yardimiyla karsilagtirmali
sekilde incelenerek dgrencilerin kendi ¢alismalari ile ilgili gézlemler yapmalari
saglanmistir. Ogrencilerin diisiincelerini rahatlikla dile getirdikleri gdzlenmistir.

Ogretmen, dgrencilerine kendi ¢aligmalarmi nasil daha iyi hale getirebilecekleri
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sorusunu sordugunda, sanat¢ilarin ¢alismalariin kendilerine yol gdsterici olabilecegi
konusunda fikir birligine varmislardir. Ogrencilerin ¢izim tekniklerini gelistirebilmesi
i¢in ¢evrimigi araglar yardimiyla, portre ¢izimine iliskin uygulamalar yapilmistir.
Ogrenciler, burun, goz, agiz ¢izimi ile ilgili denemeler yapmustir. Ogrencileri sinif
arkadaslarinin ¢izimlerini yorumlamistir. G6z ¢izimi ile ilgili ¢evrimigi bir video akilli
tahta ve projeksiyon yardimiyla izlenmis ve 6grenciler bu videodaki anlatim ile gz
¢izimini tekrar deneyimlemistir. Yerel bir sanatci sinifa konuk olarak gelmis, otoportre
cizimleri ile ilgili bilgi vermistir. Bilgisayar yardimiyla 6grencilerin fotograflar
cekilmis, videolarda izledikleri, sanat¢ilarin anlattiklar: yardimiyla tekrar portrelerini
¢izmislerdir. En son yaptiklari ¢aligmalarin daha gergek¢i oldugu sdylenebilir.
Arastirmaci bu videoyu, bir etkinlik sirasinda dijital teknolojilerden ¢ok farkli sekillerde
yararlanilabilecegini gdstermenin yani sira etkinligin hedeflerinin ve yaratici
diisiinmeye katkisinin ¢ok iyi belirlenmesi gerekliligi tizerinde durabilmek igin
paylasmistir.

Blogda paylasilan ikinci video ise Art at Dryden Elementary School
(https://vimeo.com/1948871) adiyla verilen Tricia Fuglestad’in sinifinda dijital

teknolojileri kullanmasiyla ilgili videodur.

Resim 26: Tricia Fuglestad’in sinifina iligkin video goriintiisii

Fuglestad, videolari ile ddiiller kazanmis bir sanat egitimcisidir. Videolarindaki
belirleyici 6zellik, ¢cekimlerin, miiziklerin ve kurgunun 6grencilerle birlikte

gergeklestiriliyor olmasidir. 2008 yilina ait videoda Fuglestad, derslerinde hangi dijital
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teknolojileri, nasil entegre ettigini anlatmaktadir. Sinifinda bilgisayar, internet, akillt
tahta, projeksiyon, grafik tablet gibi araglar1 ders sirasinda, anlatim ve uygulamalarda
kullanmasinin yaninda, yesil ekran, video kamera, tripod gibi araglar1 video
¢ekimlerinde kullanmaktadir.

Fuglestad’in, Complementary in Every Way (https://vimeo.com/2026501) adli
renk zitliklart ile ilgili videosu, Sloppy Brush (https://vimeo.com/6192408) adli
firgalarin dogru kullanimiyla ilgili videosu ve Glue Blues (https://vimeo.com/9576074)
adl yapistiricilarin nasil kullanilacagi ve saklanacagi ile ilgili videosu da paylasiimistir.

Paylasilan videolara ait gonderimlerinde Giilsen, Ahmet, Namik, Buse, Ebru,
Aydan, Aras, Sema, Sezai ve Cem konu ile ilgili diisiincelerini agiklamistir. Biitiin
Ogrencilerin genel goriisli Fuglestad’in sinifinda daha etkin katilim saglanmis olmasidir.
Bir diger dikkat c¢ekici diisilince ise, her iki 6gretmenin de sinifinda 6grencilerin dijital
teknolojiye erisim imkanlarinin olmasidir. Gonderim yapan 6grenciler, Tiirkiye’deki
siiflarda da dijital teknolojiler ile ilgili donanimlarin bu seviyeye gelmesini umut
ettiklerini belirtmislerdir.

Aydan, ilk video ile ilgili goriislerini “ben bir yaraticilik faliyeti géremedim
birinci video icin soyliiyorum...Her sey hazir olarak sunulmus, ekrana yansitilmus,
veriler 6grenciye gosteriliyor” seklinde ifade ederken ikinci videodaki 6grenme
ortamina iliskin olarak ise “(...) Fuglestad in ogrencileri ile yaptigi videolarda 6zgiin
denilebilecek isler var ortada. Belli kaliplardan siyyrilmig ve ogrenciler yaptiklar
videolarla kendilerini iyi bir sekilde ifade edebilme olanagi bulmuslar (Sinif Blogu, 29
Ekim 2011)” ifadelerini kullanmistir. Aras ilk videoya iliskin olarak “Ogrencilere bizim
okullarimizda oldugu gibi siyah boya kullanmayacaksin ya da gokyiizii mavidir demek
gibi birsey bu yaptirilan. Ogrencilerin kendi yaptiklar: orjinal portreleri bak aslinda
béoyle diyerek onlarin yaraticiliklar: kisitlanmaktadr (Sinif Blogu, 29 Ekim 2011)”
goriisiinii sunarken ikinci videodaki 6grenme ortamini ise miikemmel olarak
nitelendirmis ve yapilandirmaci egitimin giizel bir 6rnegi oldugunu belirtmistir. Buse,
yaraticilik konusu ile ilgili diisiincesini “Bayan Fuglestad 6grencilerine sadece sanati
degil teknolojinin farkli imkanlarin eglenceli bir sekilde ogretiyor. Bunun da
cocuklarin yaraticiliklarint arttirdigi kesin (Sunif Blogu, 29 Ekim 2011)” seklinde

Ozetlemistir.
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Ebru, 6grencilerin 6zgiivenlerinden bahsetmekte ve konuyla ilgili goriistinii

asagidaki sekilde ifade etmistir:

Ebru: “Videolara baktigimda dikkatimi ¢eken en onemli nokta c¢ocuklarin
kendilerine olan giivenleri ve anlatmak istediklerini biiyiik bir ozgiivenle
anlatmalari. Bu ozgiiven sahip olduklarindan mi kaynaklaniyor yoksa onlara
sunulan bu imkanlarin ¢ok iyi olmasindan mi veya kendilerini ifade edebilecek bir
¢ok araca sahip olmalarindan mi? Tiim bunlar onlara sunulan iletisim araglarini

en iyi ve en yararl sekilde kullandiklarim gosterir (Sinif Blogu, 29 Ekim 2011)”.

Dijital teknolojilerin sinif ortaminda entegrasyonu baglaminda yaraticilik ile
ilgili olarak ilk videodaki ortami da degerlendiren Ebru secilen igerigin nasil

aktarilacagi ile ilgili olarak ¢ok dnemli bir noktaya deginmistir:

Ebru: "Gérdiigiim kadariyla verilen bilgilerin ¢ogu belli bir kalip iginde. Bu da
yvaratictligr ne kadar gelistivir tartisuir. Her ne kadar dijital ortam, son
teknolojiler kullaniliyor olsa da 6nemli olan aktarilan bilginin icerigi ve nasil
aktarildigi. Bu noktada yaraticilik konusunda sikintilar yaganabilecegini

diistintiyorum.(...)(Sunif Blogu, 29 Ekim 2011) .

Cem de benzer bir bakis agisiyla “ (...) birinci videoda egitim anlayis: dijital
teknolojilerin o sinif ortaminda kullaniimasina ragmen hala ayni eski sistem
basmakalip. Dijital teknolojilerin o sinif ortamina girdigi ama nasil girdigi onemli olan
(Sinif Blogu, 31 Ekim 2011)” ifadesiyle gortislerini agiklamistir. Cem, ikinci video ile
ilgili goriislerini de “ (...) dijital teknolojinin sinif ortaminda tam anlamiyla modern
egitim anlayisinin ongordiigii aktif kullanimi soz konusudur. (...)Fuglestad amag i¢in
aract etkili bir yontemle kullanarak ogrencilerinin en iyi sekilde 6grenmesini saglamig
ve aktif bir 6gretim anlayisi sergilemigstir (Sinif Blogu, 31 Ekim 2011).” 1fadesi ile
belirtmistir.

Ogrencilerin birgok farkli agidan degerlendirdikleri konuyu Ahmet’in génderimi

Ozetler niteliktedir:
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Ahmet: Oncelikle videolarda izledigimiz teknoloji destekli siniflarin bizdede
vaygin sekilde kullaniimasidir temennim ancak tiniversitelerimizde bile bulma
imkanina sahip degiliz.(...) Reflections of me videosu d&grencilerin biraz
yaratilictk disi kaldigi izlenimi verdi bana yine herkesin oniindeki bilgisayarda
ornekleri rahat¢ca gérmesi hakimiyetin biraz da olsa kendi elinde olmasi ogrenciyi
daha cesaretli kiliyor bence. Bayan Fuglestad ' nin yaptigi kesinlikle 6grenciyi
aktif sekilde ogrenme eylemine katiyor ve alisilmis ogrenci ogretmen kaliplarin
yikmakta. Ogrencilerin ézgiivenlerine bakarsak yaslarina gére bizden daha iyiler
kesinlikle. Bence bir seylere aktif olarak katilmasi, gozle goriiliir elle tutulur bir
seyler yapmasi, daha cesaretli kilacaktir ki yaraticilik da boyle ortamlarda
kendini gosterir. Yine Bayan Fuglestad'in ogrencilerine yaptirdigt islerin
bireysellikten ¢ikip diger dgrencilerle etkilesimli halde yapilmast da onemli bir
nokta bireysel hirslardan arindirthip o yaslarda ogrenci psikolojisini olumsuz
etkileyecek kiyaslamalardan armmistir. Ogrenci islerinin dijital ortamda
saklaniyor olmasi da gelisim siirecini gorme adina olsun, basli basina bir deger
olarak saklanmasi da ¢ok giizel. (keske zamanimda teknoloji bu denli gelismis
olsaydr da ¢ocukluk resimlerim elimde olsaydi dedim igcimden) yer isgali soz
konusu degil, zaman agisindan iglere ulagma, istiflenmesi, kategorilestirilmesi,

islerin zarar gérmemesi vb. bir siirii etmen de var tabi (Sinif Blogu, 29 Ekim

2011).

Namik, Ahmet’in bireysellik ile ilgili goriislerine yorum yaparak “ben bireysel

hirs agisindan hi¢ diigiinmemistim. o a¢idan arinmig gibi goriinebilirler ama bunun icin
de biitiin ogrencileri aktif olarak olaya dahil etmek gerekli. o zaman sorun kalmayabilir

(Sinif Blogu, 29 Ekim 2011) "ifadesi ile goriisiinii belirtmistir.
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Tablo 22
Besinci Haftaya Iliskin Yiiz Yiize ve Cevrimi¢i Ders Siireci

5.HAFTA: 31 Ekim 2011
Ilkégretim Sanat Simiflarinda Dijital Teknolojilerin Kullanimi
Rastlantisalhik

e 1. Ders:

-Bir dnceki haftanin konusu olan rastlantisallik ve sanat siniflarinda dijital
teknolojilerin kullanimu ile ilgili blog yorumlar {izerinde durulur.

-Sinav konusu olan ders planlarinin olusturulmasi i¢in 3 grup belirlenir.

-Dijital sanat dersine ait bos plan 6rnegi, projeksiyon ile yansitilarak kisaca agiklanir.
-Gorsel Sanatlar dersi kilavuzu bilgisayarda agilir.

-Ders plan1 format1 6grencilerin maillerine génderilir.

-Ara verilmeden ikinci derse gegilir.

o 2. Ders:

-Gruplar ders planlar1 lizerinde calisirlar.

-Her grup ders planin1 bilgisayar ortamini temize ¢ekerler.

-Gruplar ders planlarini aragtirmaciya e-posta eki olarak génderirler.

e 3 Ders:

-Ses Manzarasi etkinligi ile ilgili agiklama yapilir.

-Yoklama listesine gore 2’11 gruplar olusturulur.

-6 bilgisayara 2’1i gruplar haline sirayla oturmalar1 saglanir.

-Her grup 3 adet gorsel 3 adet ses dosyasini gruplar i¢in actiklar: klasore kaydeder.
-Etkinligin 2. Asamasina bir sonraki hafta devam etmek {izere ders bitirilir.

Dersten Sonra Simif Blogunda:

Okuma 5: Basak Senova, Emre Erkal, Erhan Muratoglu (2005). Cagdas Sanatta
Teknolojik Dil. Levent Calikoglu (Ed.) Cagdas Sanat Konusmalari (s.10-43).

Odev: Okuma yardimiyla dijital sanata iliskin goriislerin dgrenci bloglarinda
paylagilmasi.

Besinci haftanin ilk dersinde, 6grencilerin bir 6nceki hafta sinif blogunda ve
kendi bloglarinda, sanat siniflarinda dijital teknolojilerin kullanimu ile ilgili yaptiklar
gonderimler lizerinde durulmustur. Ebru, her iki 6gretmenin de aktif siniflar
olusturdugunu ama Bayan Fuglestad’in sinifinda teknoloji de kullanilarak egitimin
dramalastirildigini, diger 68renciler bireysel ¢alisirken bu sinifta grup halinde, hep
birlikte ¢alistiklarini belirtmistir. Arastirmact génderimlerde deginilen yaraticilik

konusu ile ilgili disiinceleri almaya calisildiginda Ebru ve Ahmet goz ¢izimleri ile ilgili
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videodaki 6grenme ortaminda kaliplastirilmaya yonelik bir durum s6z konusu oldugunu

ifade etmislerdir. Ahmet bu goriistiinlii “Ortaya ¢ikan iiriinlerde farklilik vardi ama ben

sinwrlandrdigim diistiniiyorum” seklinde dile getirmistir. Videolardaki sinif

ortamlarinda kendileri 6gretmenlik yapsa bu teknolojileri nasil kullanacaklari ile ilgili

soru lizerine asagidaki konugmalar gecmistir:

Ahmet

Arastirmaci

Ahmet
Ebru

Arastirmaci
Ebru
Aras

Arastirmaci
Aras

Arastirmaci

Namik
Arastirmaci
Buse
Arastirmaci
Namik

Arastirmaci

2 (...) (04.25) orada bir tanesinde ¢izgiler vardi yatay dikey sanirsam, farkl
zikzak c¢izgiler diiz ¢izgiler, hani temel bence ¢izgiyi kullanmim seklini, nasil
gizersiniz mantigini verdikten sonra bence zaten yaraticuiklarina kalmig
(...) belli bir noktaya kadar verip ondan sonrasi onlardan istenmek
:Anladim. Bu derste yaptiguimiz gibi mi yani? Bir noktaya kadar verip,
sonrasint ogrencilerden istemek mi?
:Aynen (giiliiyor)
:Bence ilk once onlarda var olani gériip ondan sonra onlara bir seyler
vermeye kalkmak (...) yani hazir bulunuglugunu ol¢mek bence o daha
onemli, bir seyler vermeden once ilk 6nce onda var olani gérmeliyiz.
:Once simif dinamigini biraz gorecegiz
:Evet

:Zaten hocam en basta 6grenciler o ¢alismayr yapmadan once yaptiklart
calismalar: da gosteriyorlardi
:Nasildr? Sendin degil mi ilk basta yaptiklar: bence daha yaratici diyen?
:Kendinden bir seyler var hocam.
:Kendinden, ama digerinde zaten seyi fark ettiniz mi, fotograf ¢ektirmisler,
boyle poz vermig onu caligmislar, fotograftan ¢alismig. Peki Fuglestad ida
en ¢ok dikkatini ¢eken neydi onun videolarinda?
:Drama falan iste hocam
:Drama
:Greenbox
:Greenbox, evet teknolojik acidan gercekten baya imkana sahip
: Baya
:Peki seyi hi¢ diistindiiniiz mii, nasil zaman buluyor acaba? Greenbox’i

kullaniyor ve video yapiyor. Onemli olan nokta su biitiin 6grencileriyle
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birlikte yapiyor, buna hepiniz deginmissiniz zaten hani hep birlikte
vapiyorlar diye de, nasil zaman buluyor sizce? Akliniza geldi mi, olur mu 1
saatte?

Aras :Hocam benim aklima geldi de ¢ok fazla bir zaman ayirmasi gerekiyor diye
diigiindiim. Bir donem ya da bir seneyi onlara ayirmis gibi zaten o tiir
calismalara baktigimiz zaman

Arastirmact :Soyle soyleyeyim...

Namik :Bilgi var mi hocam hakkinda?

Arastirmact :Var. Bir donem aywrmiyor, ders saatleri disinda bulusma saatleri ayarlyyor
ogrencileriyle ve 6grencileri de geliyor

Namik :Keyifli ¢iinkii (06.28) (DV, 31 Ekim 2013)

Fuglestad’in videolar1 tizerinden konugmaya devam ederek 6gretmenlikte dijital
teknolojilerin nasil kullanilabilecegine iliskin 6grencilerin fikirleri alinmaya devam
edilmistir. Fuglestad’in ana ve ara renkler, firca kullanimi, yapistiricilarin nasil
kullanilacag ile ilgili video ¢ekmesinin amact soruldugunda Musa, “daha kalici
olmasini saglar” seklinde goriislinli belirtmistir. Sinif ortaminda 6grencileri siirekli
uyarmaktansa videonun daha etkili olabilecegi, kendileri de videoda hem goriindiigii
hem de yapiminda bulundugu i¢in kalici olabilecegi fikrine ulasilmistir.

Tiirkiye’den drnek olarak verilen videoda ise okul dncesi yas gurubunda bu tiir
etkinliklerle sanatsal ¢ok fazla deneyim saglanmasa bile, yeni bir teknoloji
kullandirarak farkl: bir yaklagim gozetildigi belirtilmistir. Bu tiir etkinlikler
diizenlenirken igerik bilgisinin 6nem kazandig1 ve belli bir plana gore hareket
edilmesinin daha uygun olacagi sonucuna varilmistir.

Dersin bu agamasinda sinav konusu olarak, gruplara ayrilip giinliik ders plan1
gelistirilecedi sdylenmistir. Ogrenciler, kullanilabilecek teknolojiler ve yas gruplar
konusunda serbest birakilmis, konu belirleyebilmek i¢in de Milli Egitim’in Gorsel
Sanatlar ders miifredatini1 kullanabilecekleri belirtilmistir. Arastirmaci ders plani 6rnegi
olarak dijital sanat dersinde kendisinin kullandig1 bos formati 6grencilere vererek ipucu
saglamistir. Gruplarin nasil olusturulmasini istedikleri 6grencilere sorulmus ve kura

cekerek 3 grup olusturulmasi kararlastirilmistir. Giilsen derste olmadigr i¢in gruplardan



ANADOLU UNIVERSITESI

209

birisi 3 kisiden, digerleri 4’er kisiden olusmustur. Kura sonucu gruplar asagidaki sekilde
belirlenmistir:

1. Grup: Omer, Musa, Sema, Aras

2. Grup: Ahmet, Cem, Ebru, Buse

3. Grup: Namik, Aydan, Sezai

Ders plani formati projeksiyon ile yansitilarak kisaca agiklanmistir. Farkl
siniflardaki konulara erismeleri i¢in 1-8 ve 9-12. Siniflar Gorsel Sanatlar dersi
kilavuzlan bilgisayarda agilmistir. Bilgisayari, interneti ve diger kaynaklar1 kullanmanin
serbest oldugu hatirlatilmistir. Bu sinavin amacinin, 6gretmenlik meslek bilgilerine
yonelik bir hazirlik ve grupla ¢alisma deneyimi oldugu belirtilmistir. Ara verilmeden
ikinci derse gecilmistir.

Besinci haftanin ikinci dersinde 6grenciler ders planlari iizerinde ¢alismaya
devam etmistir. Arastirmaci bu siiregte ¢ok fazla etkilememeye dikkat ederek
Ogrencilere yardimci olmaya ve yonlendirmeye calismistir. Bir 6nceki hafta, gegerlik
komitesi toplantisinda, derse katilimlarini saglamak amaciyla 6grencilere pekistireg
verilmesi yonteminin kullanilabilecegi konusulmustur. {lk dersten sonra ara verilmeden
siav baslatildigindan 6grencilere kurabiye ve ¢ay servisi yapilmig ve olumlu doniit
alinmistir. Boylece sigara, ¢ay gibi ihtiyaglar yiiziinden ara verme istekleri
engellenerek, calismaya yogunlasmalart saglanmaya calisiimustir. Ikinci ders saatinin
sonunda dgrenciler ders planlarini bilgisayar ortaminda hazirlamis ve aragtirmaciya e-
posta yoluyla gondermislerdir.

Ogrencilerin 6zellikle degerlendirme kisminda sikint1 ¢ektikleri gdzlenmistir.
Ogretmenin gruplari nasil degerlendirebilecegi iizerine arastirmaci kendi durumunu
ornek vermistir. Sinifta gdzlemci olarak bulunmakla, gruplarin ¢alismasini, kimlerin ne
kadar katkisinin oldugunu, kimlerin liderlik yaptigini, fikirlerin nasil tiretildigini
gozlemleyerek gruplarin performansini degerlendirmeye devam ettigini sOylemistir.
Ozellikle sanat egitimi s6z konusu oldugunda siirecin dnemli oldugunu, bu durumda
kendisine gonderilecek olan ders planlarinin son hali kadar siiftaki siireci de goz
oniinde bulunduracagin belirtmistir. Gruplarin hazirladiklari ders planlarinin siif igi
etkinlik olarak degerlendirilecegi, degerlendirme kriterlerinin sinif blogunda

bulunabilecegi hatirlatilmigtir.
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Aydan etkinlik ile ilgili olarak giinliigiine “Yaptigimiz ders programi, alanimiz
icin gayet uygundu, ileride olusturacagimiz ders programlarina zemin olusturdu.
Teknoloji ¢evresinde ele almamiz da ayrica onemliydi biz gelecegin egitimcileri olarak
(Aydan Giinliik, 4 Kasim 2011)” ifadesini yazarak alan bilgisine katkisi oldugunu
belirtmistir. Ahmet, sinavin aligkin olduklar sekilde yapilmamasinin 6grenme niteligini
artirdigin1 “Birbiriyle etkilesime ge¢mesi adina grup ¢alismast verimli oldu
kanisindayim. Alisiimis sinav uygulamalarinin disinda olmasinin verdigi rahatlikla
eminim niteligi arttrnmistir (Ahmet Guinliik, 31 Ekim 2011)” sOzleriyle ifade etmistir.
Cem ise daha dnce yapmadiklar1 ama ileride yapacaklari ders planlari i¢in bir deneyim
saglandigint “Daha once yapmadigimiz, 6nemsemedigimiz ve ogretmen oldugumuzda
vapacagimiz iglerden biri olan dersin islenisi hakkinda program hazirlamamizdi ve
hersey olmasi gerektigi gibiydi (Cem Giinliik, 4 Kasim 2011) "seklinde ifade etmistir.

Ogrencilerin hazirladiklar planlar izleyen sayfalarda verilmistir.
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DERS PLANI-Grup 1

Ders Plami
Ders . Gorsel Sanatlar
Sumif 211, simf
Dersin Yiiriitiiciisii  : 1. Grup
Konu : Sosyal paylasim sitelerinin 6grenciler {izerindeki yararlar ve
zararlarimin stop motion teknigiyle ifade edilmesi.

Siire : 2 hafta

HEDEFLER

Hedef ve Davranislar:

-Ogrencilerin dijital teknolojileri kullanmas.

-Ogrencilerin etkilesim iginde olduklar sosyal paylasim sitelerinin kullanim amacin
kavramast.

-Dijital sanatin bir pargasi olan stop-motion tekniginin kullanilmasi.

-Ogrencilerin grup ortaminda ¢alismasini saglamak.

Yontem ve Teknik:
-Ornek gosterme (http://www.yotube...), Beyin firtinasi, Yapilandirmaci 6grenme

Arac-Gerecler: Fotograf makinasi, bilgisayar, projeksiyon.

EYLEM

Dersten Once:

-Stop motion 6rneklerinin ve stop motion tekniginin kullanimu ile ilgili agiklayici video
bulunmasi.

-Ogrencilerin hangi sosyal siteleri kullandiklarinin arastirilmast.

Ders Sirasinda:

Materyal ve

Zaman Eylemler Kaynaklar

Bilgisayar ve

5dk | Ornek videolarin gosterimi. orojeksiyon

15 dk Stop motion tekniginin yapilisina dair bilgi verilmesi, video Bilgisayar ve
gosterimi ve konuya dair 6grenci sorularinin yanitlanmasi. projeksiyon

Ogrencilerin kullandiklari sosyal paylasim sitelerinin yararlar1 ve
10 dk o s
zararlar1 hakkinda bilgi alig-verigi yapmasi.

Ogrencilerin kullandiklari sosyal paylagim sitelerinin yararlarinin
10dk | ve zararlarinin anlatilmasini istemek ve 6grencilerin sorularmin
yanitlanmasi ve proje gruplarinin olusturulmasi.

Dersten Sonra:

Odev: Yapilacak konunun netleserek fotograf cekiminin yapilmas.

Derse Hazirhik: Ogrenvilerin projeyi uygulayabilmeleri icin gerekli sayida fotografin

cekilmesi ve bunlarin bir sonraki ders i¢in getirilmesi.

Degerlendirme: Ogrencilerin konuya dair ilgisi olustur mu?



http://dijitalsanat2011.files.wordpress.com/2011/11/ders-plani-grup-11.pdf
http://www.yotube/
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DERS PLANI-Grup 2

Ders Plami
Ders . Gorsel Sanatlar
Siire : 40 dk
Dersin Yiiriitiiciisii  : 2. Grup
Konu : GoOrsel Sanatlarda Bicimlendirme
Simif 18
HEDEFLER

Hedef ve Davranmislar:

-Duygu ve diisiincelerini gorsel bigimlendirme yoluyla dijital ortama aktarir.
-Hayal giiciinii ve yorumlama becerisini gelistirir.

-Yaptig1 caligma ile ilgili kendine 6zgii ¢ikarimlar yapabilir.

-Bigimler arasinda uyum ve karsitlik kavramlari arasindaki ayrimin farkina varir.

Yontem ve Teknik: Dijital ortam programlarindan Sketch Up ortaminda basit hatlarla
form olusturma

Arac-Gerecler: Bilgisayar, projeksiyon, akilli tahta.

EYLEM

Dersten Once:

Ornek videolarin arastirilmasi ve ders igin uygun olanlarin segilerek sunuma hazir hale
getirilmesi. Orneklerin gosterilecegi projeksiyonun kurulmasi. Ders planmin gbzden
gecirilmesi.

Ders Sirasinda:

Zaman Eylemler Materyal ve Kaynaklar

Ders, arag gereg ve

5dk
program tanitimi.

Projeksiyon

Ders kapsaminda
kullanilacak programla

5dk | ve galigmayla ilgili http://www.youtube.com/watch?v=ofpTeJVmwgA
Ornek videolarin
izlenmesi.
5dk Ornek video http://www.youtube.com/watch?v=GOhziiFOunQ&feature=related
30dk | Uygulamaya gegilmesi Bilgisayar, Sketch up programi

Dersten Sonra:

Degerlendirme: bilgisayar ortami kullanilarak gorsel bigimlendirmenin 6grenilmis olmasi.



http://dijitalsanat2011.files.wordpress.com/2011/11/ders-plani-grup-21.pdf
http://www/
http://www.youtube.com/watch?v=GOhziiF0unQ&feature=related
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DERS PLANI-Grup 3

Ders Plami

Ders . Resim
Siire 140 dk
Yer : Bilgisayar Laboratuvari
Dersin Yiiriitiiciisii  : 3. Grup
Konu : Geometrik Sekiller ve Renkler
Sumf : Anasmifi (6 vas)

HEDEFLER

Hedef ve Davranmslar:

-Temel geometrik sekiller, ana ve ara renklerin kavranmasi.
-Renkler ve sekiller arasinda baglanti kurulmasi.

-Sekil ve renkleri kavrama yetisi kazandirma.

Yontem ve Teknik: Soru ve yanit, egitsel oyunlar, bulmaca, karsilagtirma, benzetme

Arac-Gerecler: akilli tahta, projeksiyon cihazi, bilgisayar, paint programa.

EYLEM

Dersten Once: projeksiyon cihazinin kurulmasi. Bilgisayarlarn  ve kullanilacak
programlarin agilmasi. Bilgisayarlarda agik olan programda kalin firca segilmesi.

Ders Sirasinda:

Zaman Eylemler Materyal ve Kaynaklar

Renkler ve geometrik sekillerin gdsterilmesi

(licgen, yuvarlak, kare ve ana renkler). Alall: tahta

10 dk

Uygulama asamasi. Akilli tahtadan gosterilen
sekilleri 6grencilerin kendileri kalkip ellerini
kullanarak eslestirecek. Dogru ya da yanlis
sOylese dahi pekistire¢ verilecek.

20 dk Akilli tahta

Bir renk ve sekil sdylenip ¢ocuklarin bunu
onlerinde bulunan bilgisayarlar kullanarak
¢izmesi istenir. Farkli renk ve sekiller igin

tekrarlanir.

10 dk

Projeksiyon

Dersten Sonra:

Odev: Cevrelerinde gorebilecekleri nesnelerin resimlerinin oldugu ve her ¢ikt1 igin ayr sekil
de rengin bulundugu kagitlar dagitilir. Kagitta gosterilen sekillerin benzerlerini etrafindan
secmesi istenir. Nesnelerin i¢inde farkli renkli ayn1 nesneler de bulunur.

Degerlendirme:Dersin son 10 dakikasinda bilgisayarda yapilan ¢izimlerin degerlendirilmesi.



http://dijitalsanat2011.files.wordpress.com/2011/11/ders-plani-grup-32.pdf
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Besinci haftanin son dersinde, Ses Kolaji adl etkinligin ilk basamagi olan Ses
Manzarasi adl1 video kolaj uygulanmasina geg¢ilmistir. Uygulama, 6gretmen adaylarinin
ilkogretim siniflarinda kullanabilecekleri kolay bir etkinlik 6rnegi olarak planlanmustir.
Uygulama siirecinde internetten gorsel ve isitsel malzeme edinirken dikkat edilmesi
gereken hususlar ile ilgili farkindalik gelistirilmesi, internet tizerinde kullanilabilecek
gorsel ve isitsel veri tabanlarma erisim, Audacity, iPhoto ve iTunes gibi kullanimi kolay
programlarin deneyimlenmesi hedeflenmistir. Etkinligin bu basamagi1 ayn1 zamanda
dijital sanat ile ilgili igerik olarak rastlantisallik konusunu da igermektedir.

Ogrenciler yoklama listesine gore 2’li gruplar olusturarak uygulama icin

bilgisayarlarin 6niindeki yerlerini almigtir. Olusturulan gruplar asagidaki gibidir:

1. Grup: Ahmet ve Namik 4. Grup: Sezai ve Aydan
2.Grup: Buse ve Cem 5. Grup: Sema ve Omer
3. Grup: Aras ve Ebru 6. Grup: Musa ve Giilsen

Giilsen derste olmadigi icin, bu ders i¢in Musa’ya arastirmaci yardimci
olmustur. Ogrencilerden bir klasor agip “Ses manzarasi-Kendi Isimleri” olarak
adlandirmalar1 ve klasorlere 1 portre, 1 mekan ve 1 nesne olmak iizere 3 gorsel indirip
kaydetmeleri istenmistir. Internette gorsel aramanin nasil yapilacagina iliskin olarak
aciklamalar yapilmig, Google arama motorunda gorsel arama se¢enegi isaretlenmis ve
gelismis arama yapilmustir. Ogrenciler, aramay1 sinirlandirma, dosya boyutu ve uzantisi
i¢in geligsmis arama segeneklerini, gorsellerin kullanim haklari ile ilgili detaylar:
incelemislerdir. Her grubun klasoriine 3 adet gorsel kaydedildikten sonra, 3 adet de ses
dosyasina ihtiyaglart oldugu sdylenmistir. Arastirmaci, kullanim hakki gerektirmeyen
ses dosyalarini indirmek i¢in kullanabilecekleri www.archive.org adresini projeksiyon
ile yansitarak agiklamistir.

Ses dosyalari i¢in internette indirmek yerine kendi istedikleri sesleri olusturup
kaydedebilecekleri programlar1 da kullanabilecekleri belirtilmistir. Bir sonraki hafta
etkinligin ikinci kisminda bu tiir bir programla ¢alisilacagi sdylenmistir. Dersin kalan
zamaninda yeni programin kullanimina geg¢ilmemis, 6grenciler internetten lisans
haklarina dikkat ederek ses dosyasi indirmeye devam etmislerdir. 6. hafta derslerinin
bayram tatili yiliziinden yliz yiize islenemeyecegi, ama bloglardaki gonderimlerine

devam edebilecekleri hatirlatilmistir.


http://www.archive.com/
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Tablo 23
Altinct Haftaya Iiskin Cevrimici Ders Siireci

6.HAFTA: 7 Kasim 2011-Dijital Sanatin Karakteristikleri

e Bayram tatili nedeniyle ylizylize ders islenmemistir.

Sinif Blogunda:

Okuma 5: Basak Senova, Emre Erkal, Erhan Muratoglu (2005). Cagdas Sanatta Teknolojik
Dil. Levent Calikoglu (Ed.) Cagdas Sanat Konugmalar1 (s.10-43).

Odev: Besinci haftanin da 6devi olan okuma ile ilgili génderimlerin 12 Kasim 2011
tarthine kadar tamamlanmasi

Besinci ve altinct haftalarda okuma 6devi olarak verilen Cagdas Sanatta
Teknolojik Dil baslikli kitap boliimiine iliskin 6grenci gonderimleri 7. Hafta
derslerinden 6nce 12 Kasim 2011 tarihine kadar ger¢eklestirilmistir. Aydan, Ebru ve
Sema gonderim yapmiglardir. Aydan ve Ebru’nun okuduklari boliimde 6rnek olarak
verilen sanat¢1 isimleri ve ¢aligsmalart hakkinda arastirma yapip bulduklari videolar1
bloglarinda paylasmalari 6nemli goriilmektedir. Ayrica yine Ebru’nun paylastigi Rafael
Lozano Hemmer’m Body Movies (2000) (https://vimeo.com/26679288) adli video ile
ilgili olarak Aydan’in sorusu iizerine, hem birbirleriyle etkilesime gecmisler hem de
dijital sanat ile ilgili anlayiglarini ifade etmislerdir. Ebru’nun blogundan alinan iki
Ogrenci arasindaki yazisma asagidaki gibidir:

Aydan: Video sanati olarak da degerlendirilebilir mi bu Ebru?

Ebru: Lev Manovich’in dijital dili okuyabilmek ve algilayabilmek i¢cin sundugu 4

kategoriden biri mekansallastirma. Bu video da ¢aliymanin halkla nasil etkilesime

gectigini ve onlarin bu ¢alismanin nasil isledigini, bu teknolojinin nasil miimkiin
oldugunu gosterme sansi sunuyor. Boylelikle izleyici dijital dili anlamak i¢in
burda bu isle etkilesim icine geciyor. Ik énce algilamaya ¢alisiyor daha sonra
yonlendiriyor ve bir etkilesim igine giriyor bu is iizerinden. Bu ¢alismanin
icerigini Elif hocamin verdigi ¢agdas sanatta teknolojik dil dosyasinda

okumustum. Merak edip baktim ve burda paylastim. Bu video sanati sayilir mi

bunu ben bilemem. Ama iizerine yapilan yorumlar béyleydi. Sen ne diistiniiyorsun

bu konuda? Sen video sanati olarak mi degerlendirdin? (Ebru Blog, 21 Kasim

2011)


https://vimeo.com/26679288
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Iki dgrenci arasindaki etkilesim bu yazigma ile sinirli kalmis Ebru’nun sorularina
Aydan cevap yazmamistir. Daha sonra kendilerine soruldugunda, Aydan ayni ana sanat
sinifinda olduklar1 i¢in Ebru ile bu konuyu yiiz yiize konusma firsat1 bulduklarini ve bu
yilizden tekrar yazma geregi duymadigini belirtmistir. Yalnizca 3 6grencinin
gonderimlerini gergeklestirmesi ve yalnizca 2 6grencinin gonderimlere yorum
yapmalari, bloglarla gerceklestirilmek istenen etkilesim ortaminin 6. Haftada
saglanamadigini gostermektedir. Bayram tatili boyunca bloglarindan uzak kalmalar1 ve

verilen okumay1 gergeklestirmedikleri i¢in yorum yapamamis olduklar1 sdylenebilir.

Tablo 24
Yedinci Hafiaya Iliskin Yiiz Yiize ve Cevrimici Ders Siireci

7T.HAFTA: 14 Kasim 2011
Ses Sanat1 + Ses Manzarasi

e 1. Ders:

-Sinavlarla ilgili agiklamalar yapilir

-1 grup ders planlarini agiklar

-Ogrencilerin sanat egitimi ve teknoloji kullanimu ile ilgili blog génderimleri izlenir
-2. ve 3. grup ders planlarini agiklar

e 2. Ders:
-Ses manzarasi uygulamasi i¢in bilgisayarlardaki diizen alinir
-Audacity programi bilgisayarlara kurulur

e 3 Ders:
-Audacity programi deneyimlenir
-Ses manzarasi1 gorsellerinde kullanilabilecek ses dosyalar1 Audacity programinda
olusturulur
-Gruplarin yerleri degistirilerek rastlantisal goriintiiler tizerinde ses dosyalari
Ile ¢alismalar1 saglanir

Dersten Sonra Sinif Blogunda:

Arastirma 3: Baran Giilesen Kimdir?

Odev: Ses Manzarasi dosyalarinin youtube aracilig ile bloglarda paylasilmasi
Smif Blogunda agiklanan Wiki ve Voicethread ortamlarina kayit olunmasi
Sinif blogunda paylasilan ses sanat1 6rneklerinin incelenmesi
Arastirma 3 Baran Giilesen kimdir? Konusu ile ilgili génderimler
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14 Kasim 2011 tarihindeki 7. hafta derslerinde 5. hafta yarim kalan ses
manzaras1 etkinligine devam edilmistir. Ilk derste, birinci smav ile ilgili degerlendirme
izerine agiklamalar yapilmis, blog génderimlerinin ve ders stireglerinin rubrikler
yoluyla degerlendirildigi belirtilmistir. Ikinci smavlar ile ilgili olarak sinav saatinde
smav yerinde olmalar1 hatirlatilmigtir. Ogrencilerin bir énceki hafta olusturduklari ders
planlar1 tizerinde durulmustur.

Sema, 1. grubun ders planini agiklamistir. Birinci grup, ders planinda 11. stmif
Ogrencilerinin sosyal paylasim sitelerini dogru kullanmalar tizerinde durmustur. Bunun
sebebini lise 6grencilerinin bu tiir sitelerde ¢ok fazla zaman gegirmeleri ve konunun
giincel olmast olarak aciklamislardir. Ogrencilerde farkindalik saglayabilmek amaciyla
bu sitelerin fayda ve zararlarina yonelik, stop motion teknigi ile bir video
yaptirabileceklerini diistindiiklerini belirtmislerdir. Dersten 6nce dgrencilerin hangi
sosyal paylagim sitelerini kullandiklarini belirleme iizerinde duracaklarini, ders
sirasinda ise 6grencilerle tartisma ortami yaratip sonrasinda stop motion teknigine
iliskin 6rnekler gostererek uygulamaya gecebileceklerini sdylemislerdir.

Birinci grubun ders plan1 konusulurken, Buse’nin dijital teknolojilerin kullanimi
ile ilgili olarak blogunda paylastig1 videonun izlenmesinin yararli olacagi
diisiiniilmistiir. Buse baska bir derste kendilerine izletilen videoyu konu ile alakali
bularak paylagsmak istedigini belirtmistir. Videoda, ilkogretim 6grencileri tarafindan
kendi yazdiklar1 hikayeler stop motion teknigini kullanilarak anlatilmaktadir. Video
izlenmis ve 6grencilerin goriisleri alinmistir. Videoda kullanilan hikaye anlatimi
(storytelling) yonteminden bahsedilmis, ses manzarasi uygulamasinda da ayn1 yontemin
uygulanacagi belirtilmistir.

Ikinci grubun ders planin1 Ebru agiklamustir. Ders planinda 8. siif dgrencileri
icin gorsel sanatlarda bicimlendirme konusu Sketch Up programinin kullanilarak basit
formlar olusturulmasi s6z konusudur. Bilgisayar, projeksiyon ve akilli tahta kullanilarak
ogrencilerin yeni bir program araciligi ile 3 boyutlu sekilleri deneyimlemeleri
diistiniilmiistiir. Ebru bu planlar1 gercekten kullanmak istedigini ama 1 ders saatinde
nasil uygulayabilecegi konusunda endiseleri oldugunu belirtmistir. Ders planlarini
biitiin detaylar1 diisiinmeye calisarak hazirlamaya ¢alismalar1, kullanmak istedikleri

programlar1 ya da ortamlar1 onceden deneyimlemeleri 6nerilmistir.
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Ucgiincii grubun ders planmi agiklayan Namik, 6zellikle kiiciik yas grubu
Ogrencilerin ilgilerini dijital teknolojileri kullanarak nasil ¢cekebilecekleri iizerinde
durduklarini belirtmistir. 6 yas grubu 6grencilerle temel geometrik sekiller ve renklerin,
bilgisayar, projeksiyon, akilli tahta ve paint programi aracilig ile egitsel bir oyun
seklinde deneyimlemeleri planlanmustir. 3. grup ders planlari hazirlanirken sinif
ortaminda kurabiye ve ¢ayin pekistire¢ olarak kullanilmasindan yola ¢ikarak, kendi
planlarinda da pekistire¢ olarak 6grencilere ¢ikolata verilmesini dnermistir.
Ogrencilerin ders planlar1 siifta aciklanarak uygulanabilir olup olmadiklari,
c¢ikabilecek sorunlar ve ¢oziim Onerileri beyin firtinasi yontemiyle tartisilmigtir.

Yedinci haftanin 2. dersinde ses manzarasi uygulamasinda kullanilacak
Audacity programi tanitilarak deneyimlenmesi saglanmistir. Audacity programi, hem
PC hem de Macintosh bilgisayarlarda kullanilabilecek versiyonlarinin olmasi ve
internetten licretsiz olarak indirilebilmesi yliziinden etkinligin uygulanmasinda
kullanilmistir. Ogrencilerin progranu indirip kurmalari icin gerekli zaman tanmnmus,
sorun oldugunda arastirmacidan ve birbirlerinden yardim almalar1 saglanmistir. MacOS
uyumlu olarak indirilen programlarda ses dosyasi uzantilarinin higbirinin kabul
edilmemesi gibi bir problemle karsilagilmistir. Aragtirmaci, daha 6ncesinde Audacity
programini PC bilgisayarda kullanmig, Macintosh bilgisayarlara indirilip
indirilemeyecegini arastirmis, atdlyedeki bilgisayarlardan birine programi kurup agilip
acilmadigini kontrol etmistir. Programin acildigin1 gordiikten sonra saglikli ¢alistigini
diisiinerek dosya agmay1 denememistir. Sinifta boyle bir sorunun ¢ikmasi lizerine baska
sitelerden farkli kurulum dosyalarinin indirilmesi yoluna gidilmistir. Cem ¢alisan bir
kurulum dosyas1 bulmus ve sorunsuz olarak bilgisayara kurabilmistir. Bunun tlizerine
diger 6grencilerin bilgisayarlara kurduklar1 programlar silinmig, Cem’in buldugu
siteden yeni dosyalar indirilerek program bilgisayarlara yeniden kurulmustur. Bu
asamada arastirmacinin 6nceden géremedigi teknik bir problem yiiziinden zaman kaybi
yasanmis, uygulama i¢in ayrilan zamanin ¢ogu program kurulumu i¢in harcanmustir.

Audacity programinin temel ¢aligma mantig1 projeksiyonla yansitilarak
anlatilmis ve programin kayit 6zelliginden yararlanilarak ses dosyalar1 olusturulmustur.
Sinifin ortaklasa sesler ¢ikararak ses dosya olusturmalar1 ve bu ses kayitlari tizerinde
diizenlemeler yapmalar1 saglanmistir. Aras’in, ses kayitlarinin ¢ok tekdiize gitmesi ile

ilgili elestirisi lizerine ritm konusu tlizerinde durulmus ve Gravity adli 6rnek video
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(https://vimeo.com/6111739) projeksiyonla yansitilarak izlenmistir. Ogrenciler
Audacity programini kullanarak ritm olusturacak sekilde sesler kaydedip diizenleme
caligmalar1 yapmustir.

Ogrencilerin sesle ilgili calismalari sirasinda eglendikleri gézlenmistir.
Arastirmacinin ise programla ilgili aksaklik yiiziinden morali bozulmus ve siirenin
yetismeyecegi ile ilgili endigesi yliziinden deneyimleri kisa tutulup, ses manzarasi
tizerindeki caligmalara gecilmistir. Her grubun bir yanindaki bilgisayara ge¢cmesi
sOylenerek gruplarin yerleri degistirilmis boylece her grubun, baska bir grubun
rastlantisal olarak kaydettigi gorsellerle ¢alismalar1 saglanmistir. Ogrencilerin gorsellere
gore ses diizenlemeleri yaparak bir hikaye anlatan video diizenlemeleri istenmistir.
Dersin kalan zamaninda 6grenciler ses ve goriintii dosyalari lizerine ¢aligmistir.
Birbirlerinin bulduklar gorsellerden hosnut olmayan 6grenciler, rastgele secilen bu
gorsellerin tizerine nasil ses dosyalar1 ekleyerek bir hikaye anlatabilecekleri lizerine
diistinmek durumunda kalmistir. Dersten dnce hazirlanan yonerge yardimiyla hazirlanan
videolar1 iPhoto ve iTunes aracilig1 ile Youtube ve bloglarina nasil aktaracaklar
Ogrencilere anlatilmistir. Yonergeye sinif blogundan ulasabilecekleri hatirlatilarak bir
sonraki haftaya kadar ses manzaralarini bloglarinda paylasmalari istenmis ve ders
bitirilmistir. Arastirmaci bu dersle ilgili goriislerini 15 Kasim 2011 tarihli gilinliigiine

aktarmstir:

“Diinkii derste programlarin ¢alisip c¢alismadigini kontrol etmedigim igin
kendime ¢ok kizdim. Ashinda programi yiikleyip kontrol etmistim ama ses
dosyalart atip ¢calistirmak aklima gelmemisti. Programi farkli bir siteden bulup
tekrar yiiklemek igin ¢ok fazla zaman kaybettik, aklimdaki hikaye anlatimi
etkinligini yetistirebilmek icin isleri hizlandirmak zorunda kaldim yine de ses
manzaralarim bitiremedik. Ogrenciler ses dosyalart ile eSlenerek calisiyordu
ama benim uygulamaya btirime endisem yiiziinden yarida kesmig olduk. Sanirim
tatil beni de kotii etkiledi, gegtigimiz ders motivasyonum ¢ok diisiiktii ve bunu
ogrencilere yansittigimi diisiiniiyorum. Yasadigimiz durum, sonraki derslerde
kullanacagim programlarla ilgili mutlaka yedek planim olmast konusunda benim

igin iyi bir ders oldu (AG, 15 Kasim 2011)”".


https://vimeo.com/6111739
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Kilometre Taslar1 etkinliginde Wiki ve Voicethread ortamlarinin 6grencilere
yardimci olabilecegi diisiiniilmiistiir. Wiki ve Voicethread ortamlariyla ilgili
paylasimlar 17 Kasim 2011 tarihinde sinif blogunda paylagilmistir.
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=-dnLOOTdmLY
adresinden ulasilabilen “Wikis in Plain English” adl1 video ile wiki kullanimi hakkinda
bilgi verilmistir. Ayni tarihte, sinif blogunda “Sinif Wiki” adl1 yeni bir baglanti
olusturulmus ve PB Works’de olusturulan Wiki sayfasina giris yapabilmeleri i¢in
Ogrencilerin mail adreslerine davet gonderilmistir. Wiki sayfasinda blog olusturma,
internet ortaminda kullanilabilecek ara¢ ve programlar, sanat egitimcilerine ait site ve
bloglar, dijital teknolojileri kullanan 6gretmen ve okullar, 6grenci ¢aligsmalari i¢in
cevrimici galerileri ve ¢ocuklar icin ¢evrimigi etkilesimli sanat ortamlarini igeren
baglantilar paylagilmistir. Ogrencilerin dersle ilgili eristikleri farkli adresleri bu
basliklar altina ekleyebilecekleri belirtilmistir. 24 Kasim 2011 tarihinde Aras ve Ebru
tarafindan yeni bilgiler eklenen Wiki Front Page sayfasini 2 Aralik 2011 ve 3 Nisan
2012 tarihlerinde arastirmaci yeniden diizenleyerek son halini olusturmustur. Wiki
sayfasinin donem sonuna kadar acik kalacagi ve 6grencilerin katkilariyla gelistirilecegi
hatirlatilmistir. Kilometre taslari etkinliginde wiki sayfasindan fazla yararlanmadiklari
gorilmiustir.

Ders kapsaminda PBWorks wiki ortaminda etkinliklerle iligkili olarak 26 Aralik
2011 tarithinde 3 sayfa daha olusturulmustur. Dijital Sanat Sozliigii wiki sayfasi
ogrencilerle birlikte ¢alisilarak 17 Subat 2012 tarihinde son goriiniimiinii almis ve Sergi
etkinliginde kullanilmistir. Dijital sanat ile ilgilenen Tiirk sanat¢ilara ait bilgi ve internet
kaynaklarimin derlendigi Sanat¢ilar Sayfas: adli wiki ortam1 17 Subat 2012 tarthinde
arastirmaci tarafindan, 22 Subat 2012 tarihinde Aras, 8 Mart 2012 tarihinde Ahmet ve
14 Subat 2012 tarihinde yine Aras tarafindan diizenlenerek son halini almistir.
Aragtirmaci bu sayfaya sanatcilarla ilgili bilgi eklememis, 6grencilerin arastirabilecegi
sanat¢1 isimlerini ipucu olarak vermekle yetinmistir. Dijital Sanat Sergisi etkinliginde
kullanilmak iizere olusturulan RSO243 Sergi Sayfas: adli wiki ortaminda sergi icin
gelistirilen fikirler ve gereken malzeme listeleri ile ilgili diizenlemeler yapilmistir.

Voicethread etkilesimli bir sunum ortami oldugundan kilometre taslari etkinligi

i¢in kullanilabilecegi diisiiniilmiistiir. Ogrencilere, https://voicethread.com/login/


http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=-dnL00TdmLY
https://voicethread.com/login/
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adresinden hesap olusturarak ortami1 deneyimleyebilecekleri ve sinif blogunda
Voicethread ile ilgili asagidaki adreslerden bilgi edinilebilecekleri belirtilmistir:
e http://exploreorrs.blogspot.com/2011/04/shapes.html
e http://www.teachertube.com/viewVideo.php?title=Art_Criticism_Using_Vo
icethread_ Kris_Fontes&video id=27978
e https://sites.google.com/site/ae20annex/voicethread-example
Sekizinci hafta derslerine gegmeden 6nce 18 Kasim 2011 tarihinde sinif
blogunda ses sanati ile ilgili videolar paylasilarak 6grencilerin dinlemesi/izlemesi
istenmistir:
Ses Sanati: Liitfen asagidaki ses sanati orneklerine bir géz atin, daha da onemlisi
dinleyin! Bunlar ses sanati iizerine diisiinmenizi saglayacak bir¢ok ornekten
sadece birkagi, eger dikkatinizi ¢eken bir konuysa iizerine gidip arastirma yapmak
sizin elinizde. Konuyla ilgili paylasmak istediginiz baska ornekler varsa bu
gonderimin yorumlar kisminda paylasabilirsiniz. Uzerinde diigiinmenizi ozellikle
onerdigim konu ise bu orneklerin her birinin gorsel sanatlardaki yaklagim ve
akimlarla eszamanl gerceklesmis olmasidir. Ornekleri izlerken/dinlerken Dada,
Fluxus, Happening, Kavramsal Sanat, Minimalizm, Performans Sanar ile olan
baglarini bulmaya ¢alismanizi oneririm. Bunlardan baska hangi akim-diisiince-

etkilesim ile iliskiler bulabilirsiniz? (Sinif Blogu, 18 Kasim 2011).

Ses Sanati ile ilgili olarak Luigi Russolo’nun deneyimledigi Guiriiltii Sanati
kavramina iliskin olarak Macchina Tipografica, The Futurist Intonarumori adli
asagidaki adreslerden ulasilabilecek ornekler verilmistir:

http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=VcHJySm7Z00

http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=fYYkMux6Dgw
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=BbbmPD7NuDY

Marcel Duchamp’mn Erratum Musical, Pierre Sxhaeffer’in Etude Aux Chemins
de Fer, John Cage’in 4°33 adli asagidaki adreslerden ulasilabilecek ¢alismalart 6rnek
olarak verilmistir:

http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=BYwrvHTgepY

http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=N9pOq8u6-bA


http://exploreorrs.blogspot.com/2011/04/shapes.html
http://www.teachertube.com/viewVideo.php?title=Art_Criticism_Using_Voicethread___Kris_Fontes&video_id=27978
http://www.teachertube.com/viewVideo.php?title=Art_Criticism_Using_Voicethread___Kris_Fontes&video_id=27978
https://sites.google.com/site/ae20annex/voicethread-examples
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=VcHJySm7ZO0
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=fYYkMux6Dgw
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=BbbmPD7NuDY
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=BYwrvHTgepY
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=N9pOq8u6-bA
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http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=3fYVvfEMUJI8
http://lwww.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=HypmW4Yd7SY

Cage, Duchamp’dan ve hazir nesnelerinden, Fiitiirizm’den, Happenings’den,
Black Mountain College’den son derece etkilendigi i¢in bu konularda arastirma
yapabilecekleri adresler eklenmistir:

http://www.blackmountaincollege.org/

http://en.wikipedia.org/wiki/Black_Mountain_College

http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=pcHnL7aS64Y

http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=mJ5CI30_KVE

Golan Levin, Gregory Shakar, Scott Gibbons, Yasmin Sohrawardy, Joris
Gruber, Erich Semlak, Gunther Schmidl, and Joerg Lehner tarafindan Ars Electronica
2001°de cep telefonlart ile gergeklestirilen Telesymphony adli ¢alismanin videosu
paylasilmistir:

http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=g1G-YesiBB8

Ses sanati ile ilgili sinif blogundaki gonderimlere yalnizca Ebru yorum yapmus,
Russolo’nun giiriiltii sanati ile ilgili manifestosunun dikkatini ¢ektigini belirtmistir.
John Cage’in ¢aligmasinin kendisine ¢ok ilging geldigini ifade eden Ebru diisiincelerini
“Boyle bir seyi ilk kez izledigim i¢in sekil olarak tuhaf geldi. Ama diisiiniildiigiinde her
sesin ve her giiriiltiiniin bir dinletiye doniisecegini ¢ok iyi gosteren bir ¢aliyma (Sinif
Blogu, 21 Kasim 2011)” olarak aktarmistir. Benzer sekilde Arastirma 3 konusuyla ilgili
yalnizca Aras, Aydan ve Musa gonderim yapmuistir.

Kilometre Taslar1 Etkinligine iligkin sunumlarini gergeklestirmeleri gereken
ogrencilerin bu konuda c¢aligsmalari yiiziinden blog gonderimlerini aksatmis olduklari
diisiiniilebilir. Ogrencilerin ¢ogunlugunun, ders igeriginin agirlasmasi ve donem
sonunun yaklagsmasi nedeniyle sikilmaya basladiklar1 gozlenmistir. Okuma ve arastirma
konularinin azaltilmas1 yoniindeki 6grenci istekleri dogrultusunda okumalar yerine

video gonderimleri ¢ogaltilarak etkinlik sunumlari i¢in ¢alismalarina firsat verilmistir.


http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=3fYvfEMUJl8
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=HypmW4Yd7SY
http://www.blackmountaincollege.org/
http://en.wikipedia.org/wiki/Black_Mountain_College
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=pcHnL7aS64Y
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=mJ5Cl30_KvE
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=g1G-YesiBB8
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Kilometre Taslar1 Etkinliginin Siireci

Sekizinci hafta derslerinin islenisine gegmeden 6nce Kilometre Taslar1 Etkinligine
iliskin bilgi verilmesinde yarar vardir. 28 Kasim-5 Aralik 2011 tarihlerindeki 2 haftalik
siirede sinif ortaminda gergeklestirilen etkinligin hazirlik ve aragtirmalar1 2. haftadan
itibaren baslamis, yiiz yiize ve ¢evrimigi dersler devam ederken etkinlikle ilgili
caligsmalar da derslere paralel olarak siirdiiriilmiistiir. Aragtirmanin 1. sorusuna yonelik
“Dijital sanatin sanat egitimine entegrasyonuna yonelik ne tiir etkinlikler
gergeklestirilebilir? ” sorusuna iligkin olarak arastirma, sunum ve uygulama
basamaklari izlenmistir. “Dijital sanatin sanat egitimine entegrasyonuna yonelik
etkinliklerde hangi dijital teknolojiler ogretim materyali olarak kullanilabilir?”
sorusuna yonelik olarak voicethread ortami lizerinde durulmustur. “Dijital Sanat
dersinin sanat egitimine entegrasyonuna yonelik uygulamalarda yasanan sorunlar nasi!
¢oziimlenebilir?” sorusuna iliskin etkinlik siiresince yasanan problemler ve gelistirilen
eylem plan1 agiklanmustir.

Etkinlikte, dijital sanat1 anlamak i¢in gelisim siirecinin de anlagilmas1 gerektigi
fikrinden yola ¢ikilmistir. Isimlendirme ve siniflandirma konularinda tartismalar olsa
da, 1960’lardan bu yana sanat ortamini etkileyen dijital sanatin gelisim siireci
arastirmaci tarafindan “Kilometre Taglar1” olarak adlandirilan diistince, kesif ve
olaylardan olusmaktadir. Dijital sanat1 benzer kaynaklardan beslenen ve ayni kaynagi
besleyen sanat tarihi, teknolojik gelisim ve kurumlar seklinde 3 bakis acistyla
incelemenin yararli olacag: diigiiniilmiistiir. Bir biitiiniin parcalar seklinde ele
alinabilecek 3 baslik, 3 farkli grup tarafindan incelenip yorumlanarak, ulasilan sentez ile
dijital sanatin gelisim siirecinin anlagilabilmesi hedeflenmistir. Bu amagla konu 3
Ogrenci grubu arasinda paylasilmistir. 3. Hafta dersinin sonunda gruplarin nasil
olusturulacagi konusunda 6grencilerin fikri alinmis ve kura ¢ekilmesine karar
verilmistir. Ogrencilerin kagitlara grup isimlerini yazarak ¢ekmeleri sonucunda hangi
grupta kimlerin c¢alisacagi belirlenmistir:

1. Grup-Sanat Tarihi : Giilsen, Musa, Sezai

2. Grup-Teknolojik Gelisim  : Buse, Ahmet, Omer, Cem

3. Grup-Kurumlar : Aras, Aydan, Ebru, Namik, Sema
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Olusturulan gruplarin etkinlik sirasinda dikkat etmesi gereken noktalar su

sekilde siralanmistir:

. Etkinlik, isbirligi i¢cinde ¢alisan gruplarin ¢abasini gerektirmektedir.

. Etkinlik, anahtar kelimeler olarak arastirma, bilgi edinme, beyin firtinasi,
isbirligi ve isbdliimii, bilgiyi sentezleme, yorum ve paylasim kavramlari
ile yuritilmelidir

° Etkinlik; kisiler, olaylar, sergiler, kurumlar, eserler vb. arasindaki

iligkilerin kurulabilmesi yoniinde ilerlemelidir

Son madde her grup i¢in 6rneklerle agiklanmistir. Sanat tarihi grubu i¢in Dada,
manifestosu, iddiasi, katilimcilart ve ¢aligmalari ile dijital sanatin gelisimini etkilemesi
acisindan onemlidir. Bu iliskiyi kurabilmek i¢in 6nce Dada’nin diisiince yapisinin
incelenmesi gerekmektedir. Dijital sanat1 etkileyen sanatsal akimlar, diisiinceler,
sanatgilar lizerine arastirmalar gerekmektedir. Grubun, hangi eserler, sanatcilar ya da
kolektifleri 6rnek olarak gosterebilecegi, tarihsel bakis agisiyla ne kadar geriye
gidilebilecegi ve secilen orneklerle dijital sanatin yapisi arasinda nasil bir iligki
kurabilecegi gibi konularda arastirma yapmasi ve fikir iretmesi gerekmektedir.

Teknolojik gelisim grubu i¢in, kisisel bilgisayarlar ipucu olarak verilmistir.
Kisisel bilgisayarlarin bulunusu ve yayginlagsmasi teknolojik agidan bir gelismedir ve
dijital sanat1 kesinlikle etkilemistir. Bu yiizden bir kilometre tas1 olarak kabul edilebilir.
Grubun tizerinde durmasi gereken bu kilometre tagini yerine koyarken nasil bir
aciklama yapilacagidir. Baglanti noktalar1 hangi teknolojik gelismelerin, nasil bir etkide
bulundugudur.

Kurumlar grubu, dijital sanatin gelisiminde etkili olan, sergi, etkinlik, konferans
ve festivalleri kurumlar baslig altinda incelemektedir. 1968 yalinda agilan Sibernetik
Karsilagsma adli serginin dijital sanat i¢in bir doniim noktas1 olmasi sebebiyle, bu sergi
bir kilometre tas1 olarak gruba verilmistir. Grubun yapmasi gereken, bu serginin ve
bahsedilen diger etkinliklerin eseri, sanatgiyi, aliciy1 veya sanat ortamini nasil
etkiledigini agiklamaktir.

Etkinlik kapsaminda her grubun kendi i¢inde igboliimii ve igbirligi yaparak
belirlenen konularda kilometre taslarini se¢ip agiklayabilmesi hedeflenmistir. Derslerde

islenen konular, verilen okuma ve kaynaklar etkinlik siiresince ipucu saglamaya yonelik
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olarak diizenlenmistir. Gruplarin belli araliklarla bir araya gelebilecegi sekilde zaman
planlamas1 yapmasi gerektigi her derste hatirlatilmistir. Etkinlik sonunda her grubun
kendi sectigi bir yolla belirledigi kilometre taslarini sinifla paylasmasi istenmistir.
Gruplar, aciklamalarini nasil gergeklestirecekleri konusunda 6zgiir birakilmis ancak
anlasilir, tutarh ve diizenli bir sekilde bilgi, diisiince ve yorumlarini aktarmalari
konusunda 6nceden uyarilmiglardir.

Etkinlik, 3. Hafta gruplarin olusturulmasi ve projenin ana hatlarinin belirlenmesi
ile baglamis, sonraki 5 hafta tamamen 6grencilerin hazirlanmasi siirecine ayrilmistir. Bu
sliregte dgrencilerin birbirlerinden ve arastirmacidan yardim istemeleri, kaynaklar
konusunda at6lyedeki kitaplig1 kullanabilecekleri ve siirekli doniit vermeleri gerektigi
hatirlatilmistir. Uygulama siirecinde ikinci hafta hazirlanilmaya baslanan, 9. Hafta
sunumlar1 gerceklestirilen ve 10. Hafta uygulama etkinligi diizenlenen “Kilometre

Taslar1” etkinliginin islem basamaklar1 asagidaki sekilde goriillmektedir.

Sanat Tarihi
+ Arastirma
" Zaman sinif igi
Teknoloji + . .
) Cizelgesi uygulama
+ Sunum
Kurumlar

Sekil 18: Etkinlik 2 Kilometre Taslar1
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Tablo 25

Kilometre Taslar: Etkinliginin Ozeti

Kilometre Taslar:

Dijital Sanatin Karakteristikleri

Konular
onuta Dijital Sanatin Kisa Tarihi

¢ Dijital Sanatin diisiinsel temelleri hakkinda bilgi sahibi olmak
¢ Grup arkadaslari ile igbirligi i¢inde ¢alisabilme
¢ Arastirma sonucu edindikleri bilgileri sunum haline
Amag getirebilmek
e Zamanu etkili kullanma aligkanlig1 kazandirma
¢ Voicethread aracin1 kullanabilme
e Zaman ¢izelgesi olusturma ve aciklama

Yontem Arastirma, kaynak tarama, sunum
Ortam Voicethread
Teknoloji Bilgisayar, internet, voicethread

e Zuhal Ozel Saglamtimur (2010) Dijital Sanat. Anadolu Universitesi
Sosyal Bilimler Dergisi, Cilt:10, Say1:3, (ss.213-238)
¢ Bruce Wands (2006), Dijital Cagin Sanati,(ss.8-31)

Okuma 3 g
e Basak Senova, Emre Erkal, Erhan Muratoglu (2005). Cagdas
Sanatta Teknolojik Dil. Levent Calikoglu (Ed.) Cagdas Sanat
Konugsmalari (5.10-43).
Tartisma e Tartisma 3:Dijital Cagin Sanati
Sinif ortamindaki sunumlar, voicethread ortamindaki
Uygulama

sunumlar, siif i¢i etkinlik

Degerlendirme Rubrik
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Tablo 26

Sekizinci Haftaya Iliskin Yiiz Yiize ve Cevrimici Ders Siireci

8.HAFTA: 21 Kasim 2011
Wiki ve Voicethread

e 1. Ders:
eBirinci vize notlarina iliskin doniit verilmesi
eKilometre Taslar1 etkinligi ile ilgili bilgilendirme yapilir
eSes sanati ile ilgili 6rnekler izlenerek tartigilir
eDijital sanatin karakteristikleri {izerinde durulur

e 2. Ders:

- Wiki ile ilgili bilgi amach video izlenir

- Siif blogunda olusturulan Wiki sayfasi ile ilgili bilgi verilir

- Voicethread ile ilgili 6rnekler izlenir

- Arastirmacinin olusturdugu voicethread sunumu yoluyla nasil kullanilacagina iliskin
bilgi verilir

- Voicethread kullanici hesabi olusturularak ortam deneyimlenir

e 3 Ders:
- Ders kayitlarindan 6rnek izlenerek sinif ortaminin degerlendirilmesi

Dersten Sonra Simif Blogunda:

Etkinlik sunumlarina ¢aligmalar1 icin blogda yeni gonderim paylasiimamastir.

Odev: Etkinlik sunumlarinin tamamlanmasi

Sekizinci haftanin ilk dersinde birinci vize notlarina iliskin bilgilendirme
yapilmis, 6grencilerin derse katilimlarinin, derse vaktinde gelmelerinin ve devamsizlik
yapmamalarin da dnem tasidig1 belirtilmistir. Ogrencilerin bir sonraki hafta
gerceklestirecekleri sunumlarla ilgili ¢alisma siirecleri konusunda arastirmaciyi ve
arkadaslarini bilgilendirmeleri istenmistir. Namik soz alarak, gruplarinin igboliimii ile
calistigindan bahsetmistir. Aras grubun bir araya gelmesi igin belirlenen tarihlerde
bulusamadiklarindan s6z etmistir. Aras’in siirekli grubu bir araya getirmek igin
ugrastig1 ama yine de grubun toplanmamasi nedeniyle rahatsizlik duydugu gozlenmistir.
Aras ve Namik’in bulundugu grup olan 3. Grup, diger gruplara gére daha ¢ok bir araya
gelmeleri ve ¢caba harcamalarina ragmen onlarin da grup i¢inde sorunlar1 oldugu
gozlenmistir. Namik, yaptiklari isboliimii sonucu arastirdiklar: bilgileri birbirlerine
anlatacaklarini sonrasinda bir sdzcii secerek siniftaki sunumlarini gerceklestirmeyi

planladiklarini sdylemistir.
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Diger gruplarin ¢alismalarinin ne durumda oldugu sorulmus ve heniiz aragtirma
asamasinda olduklar1 goriilmistiir. Gruplarin bir araya gelme konusunda sorunlar
yasadig1 gozlenmistir. Etkinlikle ilgili sunumlarinin 2. Vize notlarin1 agirlikli olarak
etkileyecegi 6grencilere hatirlatilarak ¢alismalarini hizlandirmalar: gerektigi
tekrarlanmigtir.

Sinif blogunda ses sanati ile ilgili paylasimlar iizerinde durulmustur. Gonderime
yorum yapmamalarina ragmen biitiin 6grencilerin 6rnek videolar1 ve adresleri
inceledikleri gortlmiistiir. En ¢ok ilgilerini ¢eken videolar tekrar izlenerek goriisleri
alimmustir. Telesymphony adli ¢aligmanin gosterildigi sirada Giilsen, izleyicinin artik
katilimciya doniistiiglini sdylemis boylece video iizerinden sanat eseri, sanat alicis1 ve
etkilesim ile ilgili konular tekrar agilmistir. Ebru, Cagdas Sanatta Teknolojik Dil
basligiyla verilen okuma 6devine deginerek dijital sanatin 4 temel karakteristigi ile ilgili

aciklama yapmustir:

Ebru 2 (...) (21.05) hatta hocam siz gegen ders Cagdas Sanatta Teknolojik Dil
seyi vermistiniz NOMAD ’in kurucu iiyeleri orada bir soylesi yapmiglardi.
Orada da seyden bahsetmislerdi, 4 kategoriden bahsetmislerdi dijital dili
okuyabilmek i¢in. Orada izleyiciyi de ortama katmak ve onunla etkilegsime
girmek, bu arayiizler araciligiyla...

Arastirmact :Evet, ne vardi 4 tane?

Ebru :Etkilegim, arayiiz, mekansallastirma digeri de...

Aydan -Yonlendirme. (21.32) (DV, 21 Kasim 2011)

Giilgen, Ebru ve Aydan’in dijital sanatin karakteristikleri ile izlenen videolar
arasinda hemen baglant1 kurabilmesi énemli gériilmektedir. Ogrencilerin heniiz tam
ifade edemeseler bile dijital sanat ile ilgili anlamlandirmalar yapabildikleri, sadece
bilgisayar ve program kullanimi ile ilgili baslangigtaki algilarinin degismeye basladigi
sOylenebilir. Ses sanati ile ilgili videolar izlenmeye devam edilirken Namik’1n
videolarda rastlantisal seslerin, ritim ve tekrarlarin kullanildigina dikkat ¢gekmesi
sonraki haftalarda uygulanmasi diistiniilen Ses Kolaj1 etkinligi ile konunun

bagdastirilabilecegi yoniinde dnemli bir veri olarak goriilmektedir.
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Ikinci derste blogda yeni agilan baglant1 olarak Smif Wiki’si iizerinde
durulmustur. Ogrenciler, Wiki ve Voicethread i¢in kendilerine gonderilen mailler
araciligiyla ortamlara kayit olduklarini sdylemislerdir. Sinif blogunda paylasilan Wiki
ve Voicethread ile ilgili videolar izlenmis ve bu ortamlarin nasil kullanilabilecegi
tizerine konusulmustur. Bu derste iki yeni ortam agiklandigi i¢in drneklerin izlenmesi
ve aragtirmacinin bilgi aktarimi siire¢lerinin yogunlukta oldugu sdylenebilir. Wiki’nin
derste kullanimina iligskin olarak olusturulan sayfada bilgilere yenilerinin
eklenebilecegi, sanatgilarla ilgili adres ve kaynaklarin toplanabilecegi bir sayfa
olusturulabilecegi, dijital sanat ile ilgili kavramlarin agiklanacagi bir sozliik
hazirlanabilecegi gibi fikirler ortaya atilmistir.

Derste arastirmacinin o anda olusturdugu voicethread sunumu yoluyla ortamin
nasil kullanilacagina iliskin bilgi verilmistir. Voicethread’in sinif ortaminda kullanimina

iligkin olarak ge¢en konusmalardan bir boliim asagidaki gibidir:

Arastirmact : (...) (01.02.34) mesela bu ders igin ve ilkégretimde vereceginiz dersler igin
nasil kullanabilirsiniz?

Musa 2 (...) Ders dist olarak mi?

Arastirmact :Nasil ders disi olarak mi?

Musa :Yani dersin icerisinde olmayan mesela internete baglanip kendileri mi
bunlari yapacak, yoksa ders igerisinde...

Arastirmact :Ders iginde de olabilir yani ders aract olarak da kullanabilirsiniz, ders
disinda da kullaniminiz, zaten 45 dakika siireniz olacak o6gretmen
oldugunuzda, ders disinda kullanmirsaniz zamandan da kazandirabilir size
(...) 10 yasindaki bir ¢ocuga ders disinda yaptirmaniz belki zor olabilir o
yiizden ders iginde de deneterek, gostererek yapabilirsiniz, o an hemen
yorumlari girerler mesela. Bagka? Bu ders icin ne yapilabilir?

Ebru :Hocam mesela sinif bloguna yiiklediginiz videolardan birini buraya
viikleyebilirsiniz, biz onun iizerine orada yapacagimiz yorumlar: burada
yapariz.

Namik 10 olabilir (01.04.24) (DV, 21 Kasim 2011).
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Ebru’nun 6nerisinden yola ¢ikarak kilometre taglar etkinliginde hazirlanacak
sunumlari yorumu i¢in Voicethread ortamina taginabilecegi fikrine ulagilmistir. Dersin
kalan zamaninda 6grenciler, olusturduklar1 Voicethread kullanici hesaplar ile giris
yaparak ortami deneyimlemistir.

Son derste etkinlik komitesinin Onerisi ile 6grencilerle birlikte ders kayitlarindan
ornekler izlenmis ve sinif ortami birlikte degerlendirilmeye ¢alisilmistir. Siirekli
kaydedildikleri videolar1 gérmenin 6grencilerin ilgisini ¢ektigi ve eglenerek
yorumladiklar1 gozlenmistir. Kayitlardaki rahat tartisma ortamlarindan memnun
olmuslar ancak tartismaya herkesin katilmadigini fark etmislerdir. Derste herkesin
iletigsim halinde olmasini olumlu karsilamisglar fakat etkinlikler sirasinda herkesin ayn1
O0grenme hizinda olmamasinda kaynaklanan kopukluklar oldugunu belirtmislerdir.
Dersin fiziksel ortaminin etkili oldugunu kendi 6gretmenliklerinde de grup ¢alismasina
yonlendiren benzer oturma diizenleri kurulabileceginden bahsetmislerdir. Dersteki
tutumlarina iliskin 6zelestiriler yapmuslardir. Ogrencilere kayitlardan pargalar
gdsterilmesinin faydali oldugu diisiiniilmektedir. Ogrencilerin disaridan bir gézlemci
gibi objektif olarak kendilerini degerlendirdikleri, birbirlerini uyardiklar1 ve derste fark
etmedikleri noktalar1 fark ettikleri goriilmiistiir. Ders dig1 bir araya gelinerek calisiimasi
fikri iizerinde durulmustur. Ogrencilerin doniitlerinin dersin gelistirilmesi acisindan ne
kadar 6nemli oldugu tekrar hatirlatilmistir.

Video kayitlarindan yola ¢ikarak sinif ortamini gelistirmek adina neler
yapilabilecegi lizerine tartisma agilmistir. Namik, okumalar1 yapmais olsalar
kafalarindaki sorularin cevaplarinin aslinda onlarda oldugunu sdylemistir. Ahmet, o
soru isaretlerinin aslinda 1yi oldugunu, mevcut bilgiler lizerinden degil de, ham bilgiler
izerinden yola ¢ikildig1 i¢in degistiklerini belirtmistir. Giilsen, kafasi ¢ok karistiginda
sikilip biraktigini, okumay1 sevmedigini ama video paylasildigi zaman daha ¢ok ilgisini
¢ektigini sOylemistir. Musa’nin makalelerin alt1 ¢izili verilmesi fikri tizerine, var olan
bilgilerin i¢inden islerine yarayanlari nasil ¢cekebilecekleri tekrarlanmistir. Namik,
“(01.44.20) Sizin bir sey gostermenizdense, mesela ben bir seyler okuduktan sonra bir
de yaptigimiz seylere bakinca kendim ¢ikarsamalarda bulunuyorum, o zaman
unutmuyorum, ¢tinkii kendi ciimlelerimle bir de ben karsilastirmis oluyorum, béyle
unutulmuyor, okumanin éyle bir faydasi var bence (DV, 21 Ekim 2011)” diyerek

goriiglerini belirtmistir. Doniitleri i¢in 6grencilere tesekkiir edilmis, etkinlik sunumlari
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ile ilgili hatirlatmalar yapilarak ders bitirilmistir. Kalan 30 dakikalik siirede 6grenciler

sunumlarina yonelik kaynak arastirmasina devam etmistir.

Tablo 27

Dokuzuncu Haftaya Iliskin Yiiz Yiize ve Cevrimici Ders Siireci

9.HAFTA: 28 Kasim 2011
Dijital Sanatin Kisa Tarihi: Kilometre Taslar1 (Sunum)

e 1. Ders: Sunumlara hazirlik

e 2. Ders: 1. Grubun sunumu

e 3 Ders: 2. ve 3. Gruplarin sunumlari, sunumlara iliskin doniitler

Dersten Sonra Sinif Blogunda:
Ses Kolaji Etkinligine yonelik 6rnek video ve agiklamalar

Odev: Bloglardaki gonderimlerin tamamlanmasi
Ses Kolaj1 ¢aligmalart i¢in ¢ekimlere baglanmasi
Kilometre Taslar1 sunumlarinin Voicethread ortamina aktarilmasi

28 Kasim 2011 tarihindeki 9. hafta derslerinde gruplar Kilometre Taglar
etkinligine iliskin sunumlarimi gerceklestirmistir. Ogrenciler dersin baslamasindan 30
dakika once sinifta ¢alismaya baslamiglardir. Sunumlari i¢in son bir hazirlik yapmak
istediklerini belirten 6grenci ilk dersi hazirliga ayirmak istediklerini belirtmiglerdir.
Ogrencilerin bu istekleri dogrultusunda 9. haftanin ilk ders saati gruplarin sunum
hazirliklaria ayrilmistir. Projeksiyona baglanan sinif bilgisayarina her grup, bir klasor
icinde sunumlarinda gereken materyalleri kaydetmistir.

Ikinci derste gruplar sunumlarina baslamistir. ilk dnce sanat tarihi grubu
sunumunu gerceklestirmistir. Birinci grup adina Giilgen teknoloji ve sanatin tanimu ile
sunumuna baslamistir. Dijital sanat ¢aligmalarinin Bell Lab’da nasil ortaya ¢iktigi ile
ilgili aciklamalarindan sonra sanatin yayginlagmasi, sanatci kisiliginin degismesi,
rastlantisallik, internet, 6zgiinliik gibi konular tizerinde durmustur. Giilsen, sunumda
gorsel ya da PowerPoint sunumu kullanmamis, diiz anlatim yapmayi tercih etmistir.
Sunum sirasinda heyecanli oldugu, sik sik elindeki notlara bakma ihtiyaci hissettigi
gbzlenmistir. Ogrencinin konuyu arastirmis oldugu fakat 6ziimseyerek baglantilar:
kurmak i¢in gereken calismaya zaman ayirmadigi sdylenebilir. Musa, dijital sanatin

hangi akimlardan nasil etkilendigine iliskin agiklamalar yaptig1 sunumunda Dada,
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Fiitliirizm, Kavramsal Sanat, Performans Sanati, Pop Sanat, Op sanat ve Siire¢
Sanatindan bahsetmistir. Musa da herhangi bir gorsel ya da Powerpoint sunumu
kullanmamuis, akimlarla ilgili kisa bilgilendirmeleri diiz anlatim yoluyla
gerceklestirmistir. Dijital sanat ile ilgili olabilecek 6nemli sanatsa akim ve diislincelere
degindigi ancak aradaki iliskiyi kurmakta yetersiz kaldig1 sdylenebilir. Sezai, arag
olarak dijital teknolojileri kullanarak sanat eseri iiretilmesi tizerinde durmus ve Ben
Laposky, Herbert W. Franke ve Yoshiyuki Abe gibi 6ncii sanatgilarin ¢alismalarindan
orneklerle hazirladig1 PowerPoint sunumu yarimiyla konuyu agiklamistir. Tiirkiye’de
ise dijital sanatin ilgi gormedigini ve karsi ¢ikislarla karsilagildigini bahsetmistir.
Birinci grup sunumlarinda once dijital sanat ile ilgili kuramsal bir baslangig¢
yapmis sonra 1960 sonrasi sanat akimlarindan bahsetmislerdir. Dijital sanatin
gelisiminde ¢ok 6dnemli yer tutan 6ncii sanat¢ilardan bahsetmislerdir. Ancak sanat
tarihsel bakis acis1 ile giiniimiize kadar getirmeleri gereken sanat¢1 ve eser drneklerini
baslangi¢ asamasinda biraktiklari sdylenebilir. Ogrencilerin akim ve sanat¢1 adlarini
sOylerken sanki ilk defa telaffuz ediyorlarmis gibi zorlandiklar1 goriilmiistiir. Bu
isimleri 6gretmenlerinden dinlemeleri, kitaplardan okumalar1 ve sinavlarinda yazmalari
disinda, kendilerini ifade ederken fazla kullanmamalari zorluk ¢ekmelerinin nedeni
olarak gosterilebilir. Grup iiyelerinin sunumlarinda ¢ok fazla gorsel kullanmamalar1 ve
diiz anlatim yapmalar1 yiiziinden bir siire sonra sinifin ilgisinin dagildig1 gézlenmistir.
Grup 6nemli kavram, akim ve sanat¢ilara deginmelerine ragmen bunlar1 genelde
yiizeysel bir bakis agisiyla anlatmig dijital sanat ile ilgili baglantilar1 kurmakta
zorlanmiglardir. Grup arastirmalarini yapmis, 6nemli bilgilere ulagsmistir ancak biraraya
gelip ¢aligma siirecini son haftaya biraktiklari i¢in akimlarin dijital sanat ile
baglantilarini tam anlamiyla kurup konuyu sentezleyecek zamana sahip olmadiklari
sOylenebilir. Birinci gruba sunumlari i¢in tesekkiir edilmis, kendilerini
degerlendirmeleri istenmistir. Giilsen, konular1 birbirlerine baglayamadiklarinin
farkinda olduklarini, yaptiklar1 okumalar1 aktarmada yetersiz kaldiklarini belirtmistir.
Musa ise dijital sanatin ¢ok kapsamli oldugunu, bilginin hazir olarak bulunmadigini
tizerinde ¢ok calisilmasi gerektigini, bunlar1 30 dakikada anlatmanin ¢ok zor oldugunu
sOylemistir. Arastirmaci ve sinif arkadaslar tarafindan elestirel bakis agisiyla grubun

sunumlar1 degerlendirilmistir. Diger gruplara yardime1 olmasi agisindan sunumlarda
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dikkat etmeleri gereken, ses tonu, hitap sekli, g6z temasi kurma gibi noktalar {izerinde
durulmustur.

Uciincii derste, 2. ve 3. gruplar sunumlarini yapmuslardir. Teknolojik gelisim
konusunu anlatacak olan 2. grup liyelerinden Buse rahatsizlandig1 i¢in sunuma
gelememistir. Grup, sunum yapmak tizere Ahmet’i sozcii olarak se¢mistir. Ancak
sonradan anlasilmistir ki, bu grubun higbir hazirligi olmadigindan Ahmet bildikleriyle
konuyu anlatmaya ¢alismistir. Ahmet’in biitliin grubun yiikiinii iistlenmeye calistig1 bu
yiizden de stresli oldugu gozlenmistir. Cem, dersten 6nce verilen siirede hazirladiklar
goriintiileri ve Youtube videolarini projeksiyon yardimiyla yansitmistir, ancak daha
once videolar1 hig biitiiniiyle izlemedikleri i¢in videolarla ilgili bilgi verememislerdir.
Ahmet ve Cem bir tiirlii hangi videodan baglayip sunuma baslayacaklarina karar
veremezken Omer ise hig fikir belirtmemistir. Sonunda Ahmet videolar1 birakip konuyu
anlatmaya ¢aligmistir. Cem, derste bahsedilenlerden yola ¢ikarak Eniac ve Univac ile
baslayip bilgisayarlarin sanatsal {iretim siirecinde kullanimina iligkin bilgiler vermeye
calismistir. Donanim ve yazilim olarak diger dijital teknolojilerin kullanimindan
bahsetmemiglerdir. Verdikleri bilgiler genellikle teknik baglamla sinirli kalmis ve dijital
sanat ile ilgili baglantilar1 kuramamislardir. Ikinci grubun sunumundan derste
konusulanlari anlayip aktarabildikleri fakat iizerine yeni higbir sey eklemedikleri
sdylenebilir. Grup iiyelerinden. Sunumlarimni degerlendirmeleri istendiginde Omer bilgi
ve aktarim olarak ¢ok eksik kaldiklarini belirtmis bunu organize olamamalarina
baglamistir. Cem ¢ok kotii sunum yaptiklarini sdylemistir. Ahmet ise sunumlart i¢in
oziir dilemis ve kendisini kot hissettigini belirtmistir. Kendisiyle yapilan goriisme
sirasinda da Ahmet bu durumdan bahsetmis ve “ben zaten sunumdan sonra ¢ok
moralim bozuldu iiziildiim ki seyden yani hani sizin bu kadar ¢irpinmaniza cidden hak
etmiyor bunu seyi yani sunumu (Ahmet G1, st.185-187)” sozleriyle iizlintlisiinii dile
getirmistir. Siifin elestirileri de grubun organize olamamasi ve biitiin isin Ahmet’in
tizerine birakilmasi iizerine yogunlagsmistir. Ahmet’in de bu durumdan rahatsiz oldugu

gbzlenmistir. Ahmet gériismede bu rahatsizligini su sekilde aktarmistir:

“Herkes aymi ilgiyle birazcik kurcalasaydi hani belki buna gére bir nebze daha
iyi olabilirdi. Ama yine ya siz de gordiiniiz yani seyirci modunda izlendi yani hani

ben de pek bir sey yapamamistim ama hani eski bilgiler biraz dogac¢lama birazcik
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burada okuduklarim. Biraz oyle oldu ki ben sunum yapana kadar da hala
arkadaslardan destek gelecegini umuyordum ki orada da baya sey oldum e hadi

filan sen gelecektin basla devam ederim ben filan dendi (Ahmet G1, st.196-206) ”.

Ucgiincii grubun kurumlarla ilgili sunumlarina Ebru baslamis ve Sibernetik
Karsilagsma Sergisi ile ilgili bilgi vermistir. Ebru sunumu i¢in PowerPoint sunumu
hazirlamis, anlatimini projeksiyonla yansittig1 gorseller ve videolar lizerinden yapmustir.
S6z konusu sergi ile ilgili bilgi verirken dijital sanat sergilerine de genel olarak
deginmistir. Bu sergilerin 6zellikle izleyicileri katilimci/kullanic olarak degistirmesi
tizerinde durarak dijital sanati etkiledigi yonlerle ilgili baglantilar1 kurmustur.

Sema sunumunda Ars Electronica Festivali ile ilgili bilgileri hazirladig:
PowerPoint sunumu iizerinden gorseller ve videolarla destekleyerek anlatmistir.
1979’daki kurulusundan baglayarak Ars Electronica ile ilgili bilgilerileri, festivalin
kendi sitesi lizerinden ornekler kullanarak aktarmistir. Sanatsal etkinlik ve tartismalar
icin bir ortam olusturmasi yoniiyle dijital sanatin merkezlerinden biri haline geldigini
belirterek onemli noktalar1 agiklamustir.

Aydan, sunumunda 1974 yilindan baglayarak her y1l diizenlenen Special Interest
Group on Graphics and Interactive Techniques (SIGGRAPH) konferansinin
kurumsallasmasindan bahsetmistir. Hazirladigi PowerPoint sunumu ile dijital sanatin
yayginlagmasinda etkili bir ortam olarak SIGGRAPH ile ilgili bilgileri etkilesimlilik
kavrami lizerinden aktarmistir.

Aras, Inter-Society for Electronic Arts (ISEA) ile ilgili sunum hazirlamistir.1990
yilinda Hollanda’da baslayan disiplinler arasi ve akademik ¢aligsmalar1 tesvik eden bir
organizasyon olarak ISEA’y1, videolar yardimiyla agiklamistir. Yillara gore videolar:
karsilastirarak dijital sanatin gelisimi {izerinde durmustur. 2011 yilinda istanbul’da
gergeklestirilen etkinlige iliskin Elif Ayiter, Teoman Madra gibi Tiirk sanat¢ilarin
caligmalarin1 6rnek gdstermistir. Aras, uluslararasi bir dijital sanat etkinliginin
yiiklendigi misyonu agiklayarak etkinlik konusuyla baglantiyr kurmustur.

Namik, sunumunda kilometre tas1 olarak Dijital Sanatlar Miizesi (DAM)’ni ele
almis ve miizenin kendisi sitesi tizerinden ilgili agciklamalar1 yapmus, sitedeki zaman
cizelgesi lizerinden sanat¢1 ve eser ornekleri gostermistir. Numan dnce Web 2.0 ve Web

3.0 sistemleri ile ilgili bilgi vermistir. Sanatsal agidan bakildiginda sanatc1 ile eser
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arasindaki iliskiyi bu sistemlerle bagdastirmistir. Namik, sanal miizelerden bahsederek
bir¢ok ornek site gostermistir. Konusu ile ilgili arastirma yaparken, dersle ilgili gordigi
baska bir¢ok konu ve kaynaga ulastigini séyleyen Namik bunlar1 da blogunda
paylasacagini belirtmistir. Gruplarindaki biitiin arkadaslarinin da belirttigi gibi dijital
sanat ile ilgili olarak etkilesim ve yayginlastirma kavramlarinin 6nemi iizerinde
durmustur.

Uciincii grup iiyeleri 5nemli sergi, festival, konferans, kurulus ve miizeleri
belirleyerek konular1 paylasmis ve her biri kendi konusuyla ilgili sunumlar
hazirlamistir. Grup olarak bir araya gelip tek bir sunum ortaya ¢ikarmamalarina ragmen
hepsinin kendi i¢inde iyi hazirlandig1 gézlenmistir. Grup tiyeleri konularin siralanigini
dijital sanatin tarihsel gelisime uygun olarak siralamis ve diizenledikleri bilgileri tutarl
bir sekilde aktarabilmistir. Kendilerine yoneltilen sorular1 6zgiivenli bir sekilde
cevaplamis olduklarindan grup tiyelerinin konularima iyi ¢alistiklari sonucuna ulasildig
sOylenebilir.

Ogrencilerin sunumlarindaki problem gruplarin bir araya gelip ¢alismamasi
olarak goriinmektedir. Kendilerine verilen 8 haftalik siireye ve her hafta siirekli olarak
ne yapmalari gerektigi konusunda yonlendirilmelerine ragmen neden yetersiz
calismalarla sunum yaptiklari konusunda derinlemesine bilgi alinmasi diistiniilmiistiir.
Bu amagla arastirmaci 30 Kasim-5 Aralik 2011 tarihleri arasinda 6grencilerle belirlenen

zamanlarda yar1 yapilandirilmis gorligmeler gerceklestirmistir.

Kilometre Taslar1 Etkinligine iliskin Bulgular
Kilometre taglari etkinliginin amaglarindan biri, 6grencilerin dijital sanatin diisiinsel
temelleri hakkinda bilgi sahibi olmalarini saglamaktir. Ogrencilerin giiniimiiz dijital
sanat ¢aligmalarini anlamlandirabilmeleri i¢in, bu alanin ge¢misi hakkinda bilgi sahibi
olmalar1 gerekmektedir. Buse’nin, konu ile ilgili goriisleri etkinligin amaclarinin

ogrenciler tarafindan anlasildigini gostermektedir:

“Dijital sanati hani boyle nereden ¢ikmis, neden etkilenmis onlar: bilmeden
kavramak ¢ok zor oluyor. Yapilan iglerin amacini ya da ne anlatmak istedigini de

bilemiyoruz. Boyle ya bu da ne yapmus falan gibi bakiyoruz, ényargiyla. O yiizden
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onlart hani yorum yapabilmek icin, degerlendirebilmek icin bunlart bilmemiz

gerekiyor zaten. (Buse G1, st.53-60) .

Ogrencilerle gerceklestirilen yar1 yapilandirilmis goriismeler sonucunda ulasilan

temalar asagidaki tabloda 6zetlenmistir.

Tablo 28
Kilometre Taslar: Etkinligine Iliskin Bulgular

Etkinlige iliskin Bulgular

Etkinligin Yapisina Iliskin Bulgular
Etkinlik Sunumlarna Iliskin Bulgular
Grup Calismasina iliskin Bulgular
Etkinligin Katkilarina iliskin Bulgular

Etkinlikte Siiresince Yasanan Sorunlara iligskin Bulgular

Tablo 28’de goriildiigi tizere 6grencilerin goriisleri etkinligin yapisi, sunumlar,
grup calismasi, etkinligin katkilar1 ve etkinlik siiresince karsilasilan sorunlar seklinde 5

tema kapsaminda agiklanmistir.

Etkinligin yapisina iliskin bulgular. Dijital sanatin etkilesimli ve igbirligine
acik yapis1 goz ontinde bulundurularak etkinligin 3 grup arasindaki bilgi paylasimi
yoluyla gergeklestirilmesi planlanmistir. Aras, etkinligin ¢ikis noktasini “Bunu bu
sekilde etkilegimli, ogrenciler arasinda olunca daha iyi 6grenilebilecegini
diistintiyorduk (Aras G1, st.52-53)” sozleriyle agiklamistir. Ahmet’in goriisleri,
etkinligin ve dersin hedeflerinden biri olan grup ile ¢alisabilme aligkanliginin

kazandirilmasina iligkin bir 6zet niteligindedir:

“Belki ilk kez ¢calistigimiz hatta bu derste tanistigimiz insanlarla hem bir etkilesim
50z konusu olacakti, sonucta paylasimla da hani bir kisiden belki ¢ikan fikirler
bazen grup ortaminda tartisildiginda ¢ok daha farkl sekil alabilir. Dijital sanatla
da ilgili yine bu kolektif isler filan belki hani ne bileyim bireysellikten kopup biraz
daha grup isine yonelmek...(Ahmet G1, st.104-112)”.
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Ogrencilerle gergeklestirilen yar1 yapilandirilmis goriismelerden ve Ogrenci
giinliiklerinden elde edilen verilerle etkinligin yapisina iligkin asagidaki temalara

ulasilmstir.

Tablo 29
Kilometre Taslar: Etkinliginin Yapisina Iliskin Goriisler

Etkinligin Yapisr
Grup ¢alismasina uygunlugu
Dersin amagclarina uygunlugu

Konularin siralanist

Kilometre taglar etkinliginin grup ¢alismasina uygunlugu ile ilgili olarak Ebru,
“Bence ¢ok uygundu. Ama herkes ayni diizeyde onemsemeyince hani ne kadar uygun
oldu o biraz tabi...(Ebru G1, st.61-63)” ifadesi ile fikirlerini aktarmistir. Giilsen “Bence
uygun yani ¢tinkii kurulusunu da ogreniyoruz ve hani diinden bugiine neler gelismig ve
biz neler yapabiliriz hani bunlart gorebilmemizi sagliyor bence (Giilsen G1, st.71-73)”
ifadesi ile kronolojik bir bakis agisinin gruplar aracilig1 ile degerlendirilmesine
deginmistir. Omer, giinliigiinde dijital sanat ile ilgili tarihsel bir degerlendirmenin ¢ok
genis bir alan1 kapsadigindan grupla ¢alismanin uygun oldugundan bahsetmis ve
goriislerini “Dijital sanatin tarihi ¢ok genis bir alani kapladig icin gruplara
ayrilmamiz iyi oldu. Boylece dijital sanatin tarihini bir¢ok kiginin arastirma bilgisiyle
ve kendi arastirma bilimle beraber 6grenmis oldum (Omer Giinliik, 28 Kasim 2011)”’
seklinde aktarmistir. Buse, benzer sekilde grupla ¢alismanin etkinlik i¢in kolaylik
saglayacagin1 “Tabi arastirmasi tek kiginin baya zor olur. Bilgileri gruplara béliip
birlestirmek daha kolay ama insanlara eee iste. Bu boliimiin genel yapisi 6yle yani.
Kimse kimseyi kériiklemiyor boyle, hadi sunu yapalim diye. Bir seyleri yapasin varsa da
sontiyor kaliyor i¢inde (Buse G1, st.185-196)” sozleriyle belirtmistir. Buse nin
ifadesinde 6nemli goriilen bir nokta boliimiin genelinde grup ¢aligmasina iligkin
sorunlar oldugu konusunda ipuglar1 vermesidir.

Aydan ise grup calismasinin etkinlige uygunlugu ile ilgili diislincelerini

asagidaki gibi dile getirmistir:
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“Zaten dersimizin adi altinda gruplara ayirdik, ti¢ gruba ayirdik. Genel anlamuyla
bir temel olmasi gerekiyordu, bir tarihi. Onu tam oturtamadilar, kurumlar, sanat
tarihi, teknoloji yoniinden incelemesi bakimindan ¢ok onemliydi. Bunu bir yigin
halinde degil de gruplara ayirarak daha ¢ok béyle enzimleyerek hareket etmeye
calistik. Ben kendi grubumun adina biz bence basariliydik biraz da olsa hani
biseyler yapmaya ¢alistik, ortaya ¢ikarmaya ¢alistik. Keske de boyle olmasaydt
herkes daha ¢ok boyle ugrasacak bir sekilde anlatsaydi (Aydan G1, st. 62-72) .

Ogrencilerin dersteki ve gériismelerdeki tavirlarindan, etkinlik sayesinde dersin
amagclarint daha iyi kavradiklar gézlenmistir. Ebru’nun giinliigiine yazdigi ve etkinlik
sayesinde dersin amaglarin1 daha 1yi anladigini belirttigi goriislerinin, arkadaslarinin

goriislerinin de 6zetlenmis hali oldugu sdylenebilir.

“Arkadaslarimizin yaptigi sunumlar bir¢ok konu da az da olsa bilgi sahibi
olmamizi saglad:. Dijital teknolojilerin gelisim siireglerini gordiik. Bu sunumlar
dijital sanat dersinin neden onemli oldugunu gérmemi sagladi. Aldigim bu dersin
bana bir¢ok sey kattigimi diistiniiyorum. Bu dijital sanat tarihi ile ilgili olan
etkinlik dersin amacini, neler ogrettigini ve dijital sanatin tarihini ogretmesi
agisindan bana bir¢ok bilgi katti. Bu alamin tarihini ogrendigim icin artik

gordiigiim isleri daha iyi degerlendirebilirim (Ebru Giinliik, 28 Kasim 2011)”.

Dijital sanatin geldigi son noktada hangi siireglerden gectigini gostermesi
acisindan, etkinlige iliskin konular 3 grup arasinda tarihsel siralama gozetilerek
verilmistir. Kendisiyle yapilan goriisme sirasinda Ebru’nun, etkinligin planlanmasi
sirasinda 6nem verilen bu durumu ne kadar iyi anladig1 arastirmacinin dikkatini
cekmistir. Gruplar arasinda gozetilen tarihsel bakis agisini, gruplar kendi iglerinde de
uygulamis ve konular1 gegmisten baglayarak kendi i¢lerinde siralamislardir. Ebru’nun
bu durum ile ilgili goriislerini belirttigi agagidaki paragraf, bakis acilarini agiklamasi

bakiminda 6nemli goriilmektedir:

“Kilometre taslarinda biz ozellikle kurumlari en sona aldik. Hani diger

arkadaslarimiz bilgisayarin gelismesinden, teknolojinin gelismesinden bagladilar
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hani zaten sirayla gitmesi en son kurumlara gelmesi de bence ¢ok diizenliydi. Biz
de kendi i¢imizde yine kurumlar: diizenli bir hale soktuk. Ciinkii ilk ben
Serendipity’i aldim. Hemen ilk sergilerden bu, dijital sanat anlaminda. Diger
arkadaglarimiz da tarihleri boliiserek hani giiniimiize kadar gelene kadar yaptik
boyle. Yine kendi iginde diizenli oldu, grup i¢inde de kendi grubumuz iginde de
diizenli bir tarih siralamas: yaptik. Yavas yavas oturdu bende oturdu en azindan

ben édyle diistintiyorum (Ebru G1, st.89-103)".

Etkinlik sunumlarina iliskin bulgular. Ogrencilerle gerceklestirilen yari
yapilandirilmis goriisme ve 6grenci giinliiklerinden elde edilen verilerle gruplarin

sunumlarina iliskin asagidaki temalara ulagilmastir.

Tablo 30
Kilometre Taslar: Etkinliginde Gerceklestirilen Sunumlara Iliskin Goriisler

Sunumlar

Gorsel kullanim
Zaman kullanimi
Farkli sunum yollar1

Hazirlik calismalari

Ogrencilerin sunumlarii degerlendirirken gorsel kullanimina ¢ok énem
verdikleri goriilmistiir. Ahmet, birinci grubun sunumu i¢in “gérsellerle biraz fazla
desteklenseydi daha iyi olurdu diye diisiiniiyorum (Ahmet G 1, st.224-225) ifadesini
kullanirken, iigiincii grubun sunumu igin ise “Iyiydi ciinkii gorsellerle fazla desteklendi
hani su an bazi konu sey olmasa bile slayttan goriintiiler falan geliyor aklima (Ahmet
G1, st. 251-252) ” ifadesini kullanmistir. Aras, goriismede gorsellerle desteklenen
ornekler lizerinden gerceklesen 6grenmelerin daha kalici olmasindan bahsetmistir ve bu
yiizden kendi grubunun sundugu konulara iligskin daha nitelikli 6grenme gerceklestigini

belirtmistir:

“Swnifta kurumlar hakkinda herkesin biraz da olsa bir bilgisi vardir. Ciinkii bizim

yaptigimiz grup sunumunda herkes orneklerle anlatti ve en iyi yollardan, en iyi
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ogrenme yollarindan biri bence zaten érnekleyerek bir seyler gostererek ogretme.

O yiizden herkesde birseyler vardir (Aras G1, st.205-212").

Birinci grupta sunum yapan Giilsen ise gorsel kullanamamalarinin nedenini

zaman etkili kullanmamalarina baglamistir:

“Benim grubumda gorsel eksikligi vardi biz onlari toparlayamadik daha dogrusu
iste baktik indiremedik kimisini iste atmaya ¢alisttk atamadik bunun gibi
problemler oldu dedik hani anlatalim artik hani gece yarisina kadar bunlari
eslestirdik anlayalim, okuyalim anlayalim, derken ¢ok fazla zaman kalmad:
dedigim gibi son haftaya sikistirinca bu seyler sorunlar ortaya ¢ikti (Giilsen G1,
st.235-243) "

Kilometre taglar1 etkinliginde, hazirlik siirecinde ve sunumlarda zamanin etkili
kullanilamamasi ile ilgili sorunlar yasanmaistir. Gruplara verilen 30 dakikanin

kullanimina iligkin goriislerini Ahmet Asagidaki gibi agiklamistir:

“Bir de zamandan dolay1 sorun oldugu icin bizim grupta ilk bir ya da iki
sunumdan sonra herkes biraz daha kisa tutmak zorunda kaldi. Ben de onlardan
biriyim iste en sondan once ben anlattim ve sadece iste ISEA yd1 benim konum.
ISEA min ilkinden Bbirkag¢ o6rnek gosterebildim, ikincisinden ve sonuncusundan
ornek gosterebildim ya bunun tistiine ben daha uzun da sunum yapabilirdim Ama
zamandan dolayr kisa kesmek gerekiyordu ¢iinkii bir de en basta konugulan

herkesin yarim saat siiresi vardi grup grup. Ama bunlar da olmadi (Ahmet G1,

5t.165-177) .

Aras gibi Aydan da, sunum yaparken konularini kisa tutmak zorunda kaldigin
giinliiglindeki “Sunum asamasinda ise zaman kisitl oldugu icin hizli anlattim,
karigtirdim biraz (Aydan Giinliik, 28 Kasim 2011)” ifadesi ile belirtmistir. Gorligme
sirasinda da bu konuya deginen Aydan “Sanki hani hizli hizli anlattik ¢ok fazla bilgi
vardr ayrintt vardi hocam onu en kisa sekilde anlatmaya ¢alistik, 6nemli yerleri. Ondan

sonra bu yonden biraz sitkinti yasadigimizi diistiniiyorum (Aydan G1, st.206-
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213) ”’seklinde belirttigi goriisiinde konulart hizli ve kisa anlatmak zorunda
kaldiklarindan bahsetmistir.

Bu sorunlarin grup ¢alismasi siirecinde yasadiklar1 sorunlardan ileri geldigi
sOylenebilir. Gruplarin, konularina kendi i¢lerinde tartisarak hazirlanmalari ile
sunumlardaki zaman sikintilarinin en az diizeye indirilebilmesi s6z konusu olabilir.
Ayrica gruplarin, etkinlige hazirlik asamasinda aragtirma yaparken de zaman etkili
kullanamadig1 goriilmistiir. Sezai, bu durumu “Sunumu son bir haftaya sigdwrdik ve her
sey aceleye geldi. Bundan dolayr sunumda zorlanmalar oldu. Yani sunum icin yeterince
hazir degildim (Sezai Giinliik, 28 Kasim 2011)” ifadesiyle agiklamistir. Gruplar
kendilerine verilen 8 haftalik uzun siireyi degerlendirememis, her hafta hatirlatilmasina
ragmen hazirliklarmni son haftaya birakmistir. Ogrencilerin arastirma agsamasinda bu
kadar zaman kaybetmelerinin bir nedeninin de kendilerinden farkli sunum yollar1
diistinmelerinin istenmis olmasidir denilebilir. Musa bu durumla ilgili olarak goriislerini

su sekilde dile getirmistir:

“Bastan sona diisiindiik biz. Ilk bulustugumuz anda séyle bir sey oldu, aslinda
sunum disinda nasil anlatabiliriz seklinde baya bir zorladik. Yani sunum yapmak
istemedik agikc¢a farkl seylerle gelmek istedik ki o da bizi hi¢hir sey yapmamaya
yonlendirdi hocam elimizden bir sey gelmiyor gibisinden biraz zorlandik gibi oldu

yani benim diisiincem o oldu hocam. Yani farkli sunum yapalim derken sunum bile

yapamadik dyle bir duruma geldik (Musa G1, st.218-227)".

Farkl1 bir sunum yolu bulamayan birinci grubun etkinligin hazirlik asamasinda
bunaldiklar1 ve sunumlarini bir an 6nce yapip kurtulmak istedikleri sdylenebilir. Namik

bu durumla ilgili olarak goriislerini su sekilde aciklamistir:

“Soyle diiz bir anlatimdansa gorsellik daha iyi. Ama sadece gorselle de olmuyor
desteklemek lazim. Ama farkl bir yol da bulmaya ¢alismak lazim. Hani bunlari
Zaten biliyoruz onun iistiine kafa yormak lazim iyi olmasi onemli degil bence bir

sekilde yeni bir sey diigiinmek énemli (Namik G1, st.188-196) .
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Etkinlik siirecinde gruplardan hazirlik ¢aligmalart ile ilgili doniit vermeleri
istendiginde, yeni ve farkli sunum yolu bulamadiklarina dair bir sorun oldugunu dile
getirmemis ve yardim istememislerdir. ikinci grup iiyeleri farkl1 yollar diisiindiiklerini
belirtmelerine ragmen bunlar1 ger¢eklestirmemistir. Buse diistindiikleri bir sunum ile

ilgili olarak goriiglerini su sekilde aktarmistir:

“Benim boyle zihnimde bir seyler canlaniyordu ama ashinda hani nasil
vapacagimi da tam netlestiremiyordum. Hani bir araya gelemedigimiz i¢in de
netlestiremiyorduk nasil yapacagimizi. Hani, zaman ¢izelgesi yapip iste tizerine
tarihleri atip o zamanin onemli seylerini, belki modasi bile olabilir. Bu donemde
insanlar bu kiyafetleri giyiyordu iste suranin basbakani buydu falan filan diye.

Boyle eglenceli bir sey yapilmasini diisiiniiyordum ben hem akilda kalict olacakti
(Buse G1, st.89-98) .

Buse’nin de bahsettigi gibi farkli sunumlar gergeklestirememis olmalarinin asil
nedeni olarak, grup tiyelerinin bir araya gelmemesi, konu tizerinde diistiniilmemesi,
zaman harcamamasi ve yeterince arastirma yapilmamasi gosterilebilir. Bu noktada
gruplarin etkinlik siiresince nasil hazirlandiklar1 sorusu énem kazanmaktadir. Ugiincii
grup tyeleri ¢ok fazla bir araya gelmese de konular1 paylasarak ¢alismislardir. Herkesin
bireysel sorumlulugunu yerine getirmesi sonucu diger gruplardan daha nitelikli bir
sunum ortaya ¢ikardiklar1 sdylenebilir. Aras, “Bizim grupta yine digerlerine nazaran
herkes ¢alismig. Bir sekilde yine de toplanamasak da bir arastirma yapmistik o yiizden
birseyler ortaya ¢ikti (Aras G1, st.162-164)” ifadesi ile hazirlik siireclerini
anlatmaktadir. Aydan grubunun ve kendisinin ¢alisma siirecine iliskin goriislerini su

sekilde aciklamustir:

“Ben kendi grubum i¢in olumlu diistiniiyorum. Birlikte toplanip kararlar
alamasak da, bireysel olarak iyi calistik. Goriintii ve teorik bilgi yeterliydi. Once bu
konu ile ilgili daha detayl: bilgi sahibi oldum. Geligim asamalarini gordiim. Sonra ne

tiir evrelerden ge¢mis oldugunu inceledim (Aydan Giinliik, 28 Kasim 2011)”
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Ebru ise, hazirlik siirecinde grup tiyelerinin bir araya gelmemesinden rahatsiz
oldugunu ancak bireysel ¢alismalar1 ile bu durumu olumsuzluk olmaktan
cikarabildiklerini belirtmistir. Ebru goriislerini “Bu sunumda beni rahatsiz eden sikinti
grubumuzun bir araya gelememesiydi. Ama yine de herkesin konuya hazirlanmis olmast
bu olumsuzlugu olumlu bir hale doniistiirebildi (Ebru Giinliik, 28 Kasim 2011)”
seklinde giinliigline yansitmistir. Etkinligin hazirlik asamasinda grup tiyelerinin bir
araya gelememeleri sonucunda aksamalar yagsanmasi aslinda grup ¢alismasi ile ilgili

yetersizliklerden ileri gelmektedir.

Grup ¢alismasina iliskin bulgular. Ogrencilerle gerceklestirilen yari
yapilandirilmis gorlisme ve 6grenci giinliiklerinden elde edilen verilerle grup

calismasina iligkin asagidaki tabloda goriilen temalara ulagilmistir.

Tablo 31
Kilometre Taslar: Etkinliginde Grup Calismalarina Iliskin Goriisler

Grup Calismasi

Bireysellik
Isbolimii

Planlama

Grup ¢alismasi ile ilgili olarak, grup iiyelerinin bireysel ¢alisma anlayis ve
aliskanliklarinin 6ne ¢iktig1 bu yiizden grup dinamiginin saglanamadigi goriilmektedir.
Aras, giinliigiinde etkinlikteki ¢alismalarini “s6zde grup calismasi” olarak nitelendirmis
ve goriislerini “Grup ¢alismasi olup bireysel sunum yapilan bir sekilde sozde grup
calismast yapildi. Sonug olarak herkesin kendi sorumlulugunu bilerek ¢alismasi sonucu
iyi sayilabilecek bir sunum ortaya ¢iktigini diisiiniiyorum (Aras Giinliik, 28 Kasim
2011) ” seklinde aktarmistir. Goriisme sirasinda ayni konuya deginen Aras, “bizim grup,
grup olamadi ama herkes yine bireysel olarak ¢alistigi icin birgeyler 6grendim. Bunlar
hakkinda bilgim var, kendim arastirsam daha ¢ok 6grenirim iistiine ama sanat tarihi ve
teknoloji hakkinda su anda bir bilgim yok (Aras G1, st.85-89) " ifadesi ile etkinligin tam
olarak amacina ulasmamasinin nedenini grup c¢alismasi yerine bireysel ¢alisilmasina

dayandirmaktadir. Aras’in belirttigi gibi, grup liyelerinin sorumluluk tistlenmesi ve bu
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sorumluluklar1 kapsaminda konularina ¢aligmig olmast gruplarinin sunum niteligini
arttirmistir. Aydan da benzer sekilde “Bireysele kagtr, hani herkes kendi konusu
tizerinde bir grup gibi degildi ayri ayri bir grup gibi olduk sanki. Ama yine de aklimizda
o diistince vardi biz bir grubuz sorumlulugumuz var. Yapmamiz gerekiyor gibi (Aydan
G1, st.152-159) ” seklinde ifade ettigi goriisleriyle bireysel sorumluluklarini yerine
getirdiklerini belirtmistir. Ugiincii grup iiyeleri bu sekilde sorumluluk iistlenme bilinci
ve yeterligi ile hareket etmeye yonelirken, birinci ve ikinci gruplarin liyelerinde ise
biraraya gelememe sorunu, isteksizlik ve etkinlikten uzaklagmalara neden olmustur.
Grup iiyelerinin biraraya gelme sorunu ile ilgili olarak 6grencilerin sorumluluk
bilincine sahip olmalar1 kadar birbirleriyle uyum saglamalar1 da 6nemli gériilmektedir.
Uyelerinin fikir birligi saglayamayis1 grup dinamigini olumsuz olarak etkilemektedir.

Buse’nin bireysellik ve grup dinamigi ile ilgili goriisleri de bu yondedir:

“Bireysel, aslinda yani bireyselligin de kendine gore iyi taraflari var, hani sadece
kendiniz sunu yapacagim deyip yapryorsun. Bunu yapalim mi deyince biri iste
karsi ¢ikabiliyor, haywr soyle bir sey yapalim falan. Ama grup iginde de eger giizel
bir dinamik varsa, giizel de bir fikir varsa grup ¢alismasi ¢ok daha verimli

olabilir, hem de kolay olur (Buse G1, st.156-165) ”.

Etkinlik kapsaminda grup ¢alismasindan fazla verim alinamamasi, 6grencilerin
bireysel calisma aligkanliklarina baglanabilir. Ogrencilerle yapilan goriismeler sirasinda
bireysel ¢alisma aligkanligi ile ilgili 6nemli verilere ulasilmistir. Ahmet’in, “Zaten bu
grup ¢alismast olayr bundan once de yine baya konusulmustu hani genelde bizim béliim
olarak da bireysel ¢calismaya bir itekleme s6z konusu grup da hani belki béyle
alistigimizdan dolayi 6grenciler de pek sicak bakmiyor (Ahmet G1, st.69-72)” seklinde
dile getirdigi goriisiindeki boliim olarak bireysel ¢alismaya yonlendirilmesi ifadesi
onemli goriilmektedir. Giizel Sanatlar Egitimi boliimlerinde 6grencilerin resim, 6zgiin
baski, grafik tasarim, heykel gibi ana sanat dallarinda farkli tekniklerle de olsa
genellikle bireysel olarak caligtiklart unutulmamalidir. Dijital sanatin kendisinin ve
dijital sanat dersinin sdylemlerinde 6nemli yer tutan ancak dgrencilerin gecmis
o0grenmelerinde yer almayan kolektiflik, etkilesim, isbirligi gibi kavramlarina iliskin

bilgi ve yeterliklerin kazandirilmasinin zorlu bir siire¢ oldugu s6ylenebilir. Ahmet gibi
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Cem de bireysel ¢alisma aligkanliklarini kiramadiklarini belirttigi goriislerini “Eskiden
gelen bir aliskanligimiz oluyor hep tek ¢calistigimiz icin. bireysel ¢alistigimiz icin ona
alistigimiz icin ya da ona ¢alismaya itildigimiz igin ¢ogu zaman oyle oluyor Hani
aslinda birinci siniftan bunun kazandiriimasi lazim diye diistiniiyorum (Cem G2, st.441-
418)” seklinde ifade etmistir. Ahmet ve Cem’in goriisleri, dijital sanat dersini alan
birgok dgrencinin goriislerini 6zetlemektedir. Her iki 6grencinin sozlerinde yer alan
“bireysel calismaya itilme” ifadesi giizel sanatlar egitimi boliimlerinin ve sanat
egitimcilerinin iizerine egilmesi gereken dnemli bir konu olarak gériinmektedir.
Egitimcilerin bireysel goriislerinin yaninda, kurumlarin program ve derslerinde, yeni
yontem ve yaklasimlara gore belirlenmis degisiklik ve gelistirmelere gidilmesi
gerekliligi s6z konusudur.

Gorlismelerde grup calismasi konusunda 6ne ¢ikan basliklardan biri de
isbolimidiir. Grup iiyeleri arasinda bir igboliimiine bagvurularak ¢ok genis olan
arastirma konulart sinirlandirilmaya ¢alisilmis ve her bir grup iiyesi bir alt baslik
izerine ¢alismistir. Etkinlik siiresince bireyselligin s6z konusu olmasina neden olan
durumlardan birisi de isboliimiiniin bu sekilde yapilmis olmasidir. Bunun disinda bazi
gruplarda Aras ya da Ahmet gibi lider gorevi goren, grubu bir araya getirmeye ¢alisan
ogrenciler kendiliginden bu 6zellikleri gostermeye baglamistir. Aras’in “Ben kendim
iste en azindan herkesi organize etmeye ¢alistim su tarihte toplanalim, su saatte
toplanalim herkese uygun bir vakit bulmaya ¢aligtim (...)o gelen, en fazla ii¢ gelen
arkadasla en azindan bir konu paylagimi oldu herkes bir konu segti (Aras G1, st.98-
106) ” seklinde aktardigi goriisleri, galismaninin organizasyonunu saglamaya ¢alismast
acisindan 6nemlidir. Ebru’ya goére grup caligmalari sirasinda kimse lider olmamastir
¢linkii grubun kendi dinamigi buna izin vermemistir. Bu durumu “Ben grup islerini
seviyorum, hani grup islerinde ben boyle grubu yoneten falan da olmayt severim.
Grubu belli bir dinamige sokmay: falan ¢ok severim ama onu yapmaya ¢alistigimizda
bile o da olmad: yani. Bu grupta islemedi, imkani yok (Ebru G1, st.215-225)" seklinde
aktardig1 gortisleriyle agiklayan Ebru, bu yiizden ¢aligsmalariin bireysel kaldigini, grup
calismasi olamadigini belirtmistir. Yine de isbdliimii yaptiklarini ve bu isboliimiiniin

islerini kolaylastirdigini agagidaki gibi agiklamistir:
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“Bu isi grup olarak yapmak sikinti degil bence. Daha giizel ¢iinkii herkes bir
seyleri boliisiiyor. Mesela biz kurumlart anlattik. Kurumlarda biitiin kurumlar
anlatmamin imkant yoktu. Ama 5 arkadastik ve begimiz hepimiz birer kurum alip
dijital sanatla ilgili o kurumlar tamittigimizda daha verimli oldu. Hem ben
yorulmadim hem arkadaslarim konuyu boliismiis oldular. Ama bizden

kaynaklanan bir problem olaraktan toparlanamadik biz (Ebru G1, st.45-56)".

Ebru goriismede konuyu yine bir araya gelememelerine baglamis ve bu sorunun
da kendilerinden kaynaklandigin belirtmistir. Ebru gibi Omer de, dnce isboliimii
yapilmasini, sonrasinda ise bir araya gelinerek tartisgilmasini dogru bulmaktadir. Omer

konuyla ilgili goriislerini gilinliigiine asagidaki gibi yansitmistir:

“Hazirlik asamasinda grup ile iyi organize olamadik, konu veya gorev dagilimi
yvapumadigi icin planlt bir arastrma gerceklesmedi Aymi zamanda sunum
asamasinda da bir gorev dagilimi yapilmadi. Grup ¢alismast oldugu i¢in ilk énce
gorev dagilimi yapilmali ve plan yapiumali. Belli araliklarla grup bir araya
gelerek degerlendirme yapmaliydi. (Omer Giinliik, 28 Kasim 2011)”.

Cem, kendisiyle yapilan goriismede grup iiyelerinin isbéliimii, isbirligi ve
paylasimcilik konusunda ¢ekimser kalmalariin etkinlik ile ilgili heveslerini yok

ettiginden bahsetmistir:

“Bazi arkadaglar ne biliyim hani pek yanasmad: gibi. Ben onu fark ettim. Hani
ovle olunca insanin da hevesi kagabiliyor.Tiirkiye 'nin biiyiik bir sorunu diye
diigtiniiyorum hani. Bu geyden de geliyor hani ailenin ne biliyim, ¢ocugunu hani
nasil diyim bireysellik (...) hazir bulunugluk hani onceden kazandirilmis Hep yani
ben merkeziyet¢ilikten de kaynaklaniyor hani grup olamayigsimiz Yani burda bile
cogu kisi birbirine bilgi vermiyor. Hani bir program konusunda olsa bile (Cem
G2, st.850-872").

Cem’in grup ¢alismasi konusundaki sikintilari, Tiirkiye ¢capinda genellemesi ve

aileden gelen egitimde ¢ocugun bireysel yetistirildigini, aldiklar1 egitim sirasinda grupla
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calisma yerine bireysellige yonlendirilen 6grencilerin bu davraniglarini iiniversitede de
stirdiirdiiglint belirtmesi 6nemlidir. Grup ¢aligsmalarinda nasil isboliimii yapildig:
caligmanin planlanmasini ve sonrasindaki biitiin siireci etkilediginden Cem’in bahsettigi
gibi grupla calisma konusunda erken yaslarda bilgi ve yeterlik kazandirilmaya
caligilmalidir.

Grup ¢alismasinda isboliimiiniin, bir araya gelerek fikir paylasmanin ve
planlamanin 6nemini gériisme sirasinda Ebru giizel bir sekilde 6zetlemistir. Ebru’nun

konuyla ilgili goriisleri asagidaki gibidir:

“Biz hepimiz yine grubun toplanip toplanamamasi durumuna gelecegim, eger
hepimiz beraber toplanip konussaydik birbirimize konularimizi anlatsaydik ya da
bunlar iizerine en ufak boyle ozet gegseydik, hani yok géyle demeyelim de onu
bayle diyelim bak suradan iki konumuzu birbirimize baglayabiliriz bu sergiler ¢cok
benziyor amaglart ¢ok ortak falan hani hatta sen benim sergimi ornek ver
diyebilirdik hani. Ciinkii ben bunu konusma arasinda demek durumunda kaldim.
Aydan’in gosterdigi birseyde bak dedim bu benim seye benziyor galiba. Ben ilk
kez goriiyorum aa bu benimkine benziyor dedim ama biz ayni gruptayiz bunu

dememem gerekiyordu (Ebru G1, st.236-251) ”.

Etkinligin katkilarina iligkin bulgular. Ogrencilerle gergeklestirilen yari
yapilandirilmis goriismelerden elde edilen verilerle kilometre taglari etkiliginin
katkilarina iligskin baglica 2 temaya ulasilmistir. Grup ¢alismasinda biraraya gelme ve
organizasyon konularinda sorunlar yasayan 6grenciler etkinligin hedeflerine tam olarak
ulasamadiginin farkindadirlar. Yine de 6zellikle sanat tarihi bilgilerine katki

saglandigin1 ve arastirma yapma becerilerinin gelistigini belirtmistlerdir.

Tablo 32

Etkinligin Katkilarina Iliskin Gériisler
Etkinligin Katkilar
Sanat tarihi bilgisi

Arastirma yapma becerisi
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Gilsen sanat tarihi konusunda eksikleri oldugunu ve etkinlik sayesinde bu
eksiklerini giderme yolunda bir adim attigini belirtttigi goriiglerini asagidaki sekilde dile

getirmistir:

“Pop Art’t ben resim 6grencisi oldugum halde ¢ok fazla bilmiyordum iste pop art
in onctileri olsun arkadaslarimin arastirdik, arastirdiklar: olsun, onlart 6grenmis
oldum. Iste diinden bugiine neler gelismis iste teknoloji adina neler yapmisiz u
bunlarin biraz daha farkinda oldum aslinda hani dedigim gibi her zaman biliyoruz
farkindayiz aslinda hepsi kullandigimiz seyler ama iste bu kadar hizli bu kadar
gelistigini ya da derslerimize bu kadar katkida oldugunu bilmiyordum (Giilgen
G1, st.142-151) .

Birinci grubun bir iiyesi olan Giilgsen ve arkadaslar dijital sanatin fikirsel
kokenlerini saglayan oncii akim ve sanatgilardan bahsetmistir. Aydan grubun bu
konudaki iliskilendirmelerinin kendisi agisindan faydali oldugunu “Birinci grup da az
cok sey, onlar hani diger sanat akimlariyla donemleriyle iliskilendirdikleri igin
gercekten hani o benim aklimda kalict oldu (Aydan G1, st.309-311)” seklinde ifade
etmistir. Birinci grup tiyelerinden Musa da, etkinlik sirasinda gergeklestirdigi
arastirmalar sayesinde sanat tarihi ile ilgili bilgi etksikliklerini gidermeye basladigini su

sekilde aciklamustir:

“Ben zaten hocam sanat tarihi hakkinda biraz zaten pek temeli olan birisi degilim
merak edip de aslinda yapmak istedigim ki bunu ders disinda yapmak istedigim
seylerden birisi olarak ekliyordum yani 6grenmek istedigim ama ders diginda
kendi, kendi ¢abalarimla 6grenmek istedigim bir konu olarak eklemistim. Ders

igerisinde daha faydall oldu ders sadece onu biraz daha sey yapti, daha erkene
aldi, énceye aldi (Musa G1, st.126-133)”.

Musa gibi siniftaki diger 6grenciler de arastirma yapmanin kendileri i¢in farkl
acilardan katkilar sagladigini belirtmislerdir. Namik, etkinlik siirecinde kendi konusu ile
ilgili arastirma yaparken baska bir ¢ok kaynaga ulastigini ve bunun kendisine ¢ok

faysali oldugunu belirtmistir. Giilsen ise, arastirma yaparken edindigi okuma
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aligkanliginin bilgilerin akilda kalic1 olmasini sagladigini ifade etmistir. Dersler
sirasinda konuyla ilgili 6nceden okuma yapmis olmanin dersteki performansini olumlu

yonde etkiledigini dile getiren Giilsen, bu goriisiinii su sekilde aciklamistir:

“Ookuyup da geldigim derslerle okumayip hi¢ bir sey bilmeden geldigim dersler
cok fark ediyor. Hani siz konustuk¢a haa burada bu ge¢misti diyerek yani onunla
ilgili bir baglanti kurabiliyorum ama 6biir tiirlii sadece yani sizi dinliyorum o an

beynime yerlesiyor sonra tekrar u¢up gidiyor (Giilsen G1, 185-192)”.

Glilsah arastirma yapmay1 ¢ok sevmedigini, arastirmanin kapsami derinlestikce
kendisinin sikildigini c¢ok defa belirtmistir. Ancak giincel, ilizerinde tartisilabilecek
konular, ¢aligmalar ya da kisiler kendilerine arastirma konusu olarak verildiginde
aragtirma yapmak istemeyen Ogrencilerin bile ilgisinin arttig1 gézlenmistir. Giilsah bir
televizyon programina konuk olarak katilan Ali Alisir’t gordiiglinde, derste hakkinda
bilgi sahibi oldugu i¢in dikkatini ¢ekerek programi izledigini ve bdylece kendisinin de
cok ilgilendigi fotograf sanati ile ilgilenen bir sanatciy1 fark etmeden kanali degistirme
tehlikesini atlattigini  belirtmistir (Glilsen G1, st.520-531). Giilsen’in bu sekilde
yagsaminda bir 6rnek sunarak arastirma yapmanin 6nemini vurgulamasi 6nemlidir. Benzer
sekilde Ebru’da bir konuyla ilgili arastirma yapmanin kendisini mutlu ettigini su sekilde

agiklamistir:

“Kiitiiphaneye gittigimde bir kaynak buldugumda hani o kaynaklarin icinden
bilgileri ¢ektigimde gergekten bir seyi ben yapmis oluyorum ve gergekten beni
mutlu ediyor onun disinda zaten hocanin buradan buraya kadar ¢alisin da haftaya

gelin dedigi seyi biliyoruz ki hepimiz ¢alismiyoruz (Ebru G1, st.461-465)”.

Ebru’nun belirttigi gibi 6grencinin kendisinin anlamli bilgi edinmeyi basardigini
gormesi 6grenmede niteligi oldukga artirmaktadir. Ebru, gériismede gegmisten bu yana
hazir bilgiye aligtirildiklart ile ilgili ifadeler kullanmistir. Hazir bilgiye alismis olmalari
yiiziinden, bilgiyi kendileri yapilandirmalar istendiginde, 6zellikle de konuyla ilgili
deneyimleri olmadiginda 6grencilerin sorun yasadigi gozlenmistir. Bu durumla ilgili

olarak Buse boliimiinde genelinde benzer bir sorun yasandigindan bahsetmis ve
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gorilisiinii “Yine boliimle alakali bir sey. Hani su grup degil de, baska bir grup bizim
yerimizde olsaydi yine, ya eminim onlar da aym seyi séylerdi. Iste bu da herhalde bizim
donemimizden kaynakli yine, taa ilkokullardan falan (Buse G1, st.338-345)” seklinde
ifade etmistir. Buse’nin bu yorumunun ag¢iklamasi aslinda giinliigiine yazdiklarinda

bulunabilir:

“Sanat sorgulamasi, icinde bulundugumuz ¢agin gerektirdikleri, diinyada neler
olurken biz neredeyiz gibi sorgulamalarin igine giriyorum. En olumsuz sey
aslinda bizim bu yasa kadar alistirildigimiz egitim sisteminden kaynaklaniyor olsa
gerek. Ders olduk¢a zevkli ve dolu ancak biz bu kadar doluluga ve arastirmaya

alisik olmadigimizdan aksakliklar yasanabiliyor (Buse Giinliik, 24 Ekim 2011) .

Buse’nin bu yorumu, derste arastirma yapma, grupla ¢alisma gibi konularda
yasanan bir¢ok sorunun kaynagini isaret etmektedir. Goriisme sirasinda Giilsen de,
Buse’nin goriislerine benzer sekilde sorunun kaynagini egitim sisteminde yasanan

sikintilara kadar gotiirmektedir:

“Bizde biraz da mesela arastirma ruhu yok. Yani kesinlikle arastirma ruhu yok.
Arastirma olsa aslinda iiniversiteye geliyoruz, ne i¢in geliyoruz hani para verip
de gelmiyoruz isteyerek geliyoruz ama hep ka¢iyoruz bundan. Yani ¢ok degisik
aslinda amag not olmamali bir seyler 6grenmek olsa belki daha ¢ok talep gorecek

ama iste ¢cocukluktan beri biz notla kosullandigimiz igin diyeyim onun i¢in bence

bu sorunlar oluyor (Giilsen G1, 498-511) .

Derste yasanan sorunlarin kaynagi ¢ok derinlere ve eskilere dayansa da, en
azindan farkindalik saglanarak ilerleme kaydedildigi sdylenebilir. Her ne kadar grup
caligmasi ve aragtirma yapma ile ilgili olumsuzluklar yasansa da, sunumlari sirasinda
eksiklerini 6grencilerin fark etmesi, kendilerini ve arkadaglarini elestirel sekilde
degerlendirmeleri saglanmistir. Yasanan olumsuzluklar, sonraki ¢aligmalarda nasil
davranmalar1 gerektigi konusunda kendilerine ders ¢ikarmalarini saglamis ve bu sekilde
anlaml 6grenme gerceklestirebilmistir. Bu durumla ilgili olarak Ahmet’in goriisleri

asagidaki gibidir:
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“Bence herkes farkinda hani bundan sonra yine béyle bir sey olursa hani eksikleri
belki yine béoyle toplu halde konusulur hani herkes hani yok ben bilmiyordum
duymuyordum yine bahaneler olmamast adina bence yine bazi seyler Yani bence
sey olur ya herkes farkinda bundan sonraki bir is icinde 11 bence herkes biraz

daha ciddi ¢calisacaktir (Ahmet G1, st.303-311)".

Etkinlik Siiresince Yasanan Sorunlara Iliskin Bulgular
Arastirmanin 3. Sorusu olan “Dijital Sanat dersinin sanat egitimine entegrasyonuna
yonelik uygulamalarda yasanan sorunlar nasil ¢oziimlenebilir?” sorusuna iliskin olarak
Kilometre Taglar etkinligi siiresince yasanan problemler ve getirilen ¢oziim Onerileri
aciklanmaktadir. Etkinlik sonrasinda kendileriyle yapilan yar1 yapilandirilmis
goriismelerden elde edilen verilerle, 68rencilerin etkinlik siiresince yasadiklar

problemler 4 tema altinda toplanmuistir:

Tablo 33
Etkinlikte Yasanan Sorunlara Iliskin Goriisler

Sorunlar

Zaman etkili kullanmamak
Grup dinamigi
Bir araya gelememek
Onemsememek
Isteksizlik

Kaynak yetersizligi

e Ogrencilere etkinlige hazirlanmalari igin 8 hafta siire verilmistir. Dersler
sirasinda her hafta, calismalarinin ne durumda oldugu, yardim ya da kaynak isteyip
istemedikleri, gruplarm bir araya gelip gelmedigi 6grencilere sorulmustur. 1. grup
tiyeleri sunumlari sirasinda son hafta 4 kez bir araya gelip ¢alistiklarini ancak bu

zamanin yeterli olmadigini belirtmistir:

“Ashinda hocam ilk basta biraz soguk bakmistim baya bir uzun siire falan

gibisinden diistinmiistiim, konular biraz basit gibi algilamistim. Siirenin ¢ok uzun
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olmasi bir yandan, yapariz ne olacak gibisinden diisiinmiistiim. Ama diigtindiigiim
gibi olmadi son haftada yetistirmek icin 4 kere bulustuk arkadaglarla O biraz
sorun oldu iste yani sorun olma kismi 4 kere bulugsmamiz yetmedi. Yani bunu
bastan beridir gergekten 2-3 haftaya belki yaymamiz lazimdi (Musa Gl, st. 18-
33)".

Ikinci grupta ¢alisan dgrenciler, grup iiyeleri arasinda birlik saglayamadiklari
i¢in hi¢ bir araya gelemediklerini ifade etmistir. Bu gruptan Buse ve Ahmet hazirlik
asamasinda farkli sunum yollar1 i¢in diistindiiklerini ve bazi fikirler bulduklarini
belirtmislerse de bir araya gelinmedigi igin bu fikirler uygulanamamustir.

3. grup tiyeleri fiziksel olarak bir araya gelemediklerini ancak sanal olarak Msn
ve Facebook iizerinden birbirleriyle etkilesime gecerek ¢alistiklarini s6ylemislerdir. Bu
gurubun iiyelerinin ayni ana sanat atolyesinde ¢alismalarina ragmen etkinlik ile ilgili
olarak bir araya gelip ¢alisamamalari arastirmacinin ilgisini ¢ekmistir. Aras, birbirlerini
gorseler, bir arada olsalar da etkinlikle ilgili ¢alisma yapmadiklarini belirtmistir.

Genel olarak gruplarin hepsinin etkinlik i¢in kendilerine verilen zamani etkili
kullanamadiklari, calismalarini son ana biraktiklart gozlenmistir. Gegerlik komitesi
toplantilarinda bu durum tartigilmis ve komite tiyelerinin de Onerisi ile arastirmaci
sonraki etkinliklerde sinif dis1 bulugsma yer ve saatleri belirlemistir. Bunun i¢in
ogrencilerin danigmanlarindan ders programlarini alarak hepsi i¢in uygun olabilecek
zamanlar1 se¢mistir. Donem icinde, 1 kez kampus disinda bir kafede, 2 kez de kampus
icinde 6gle ve aksam yemeklerinde bir araya gelinmistir. Arastirmaci da bu bulusmalara
giderek, etkinliklere zaman ayirma konusunda 6grencilere rol model olmaya caligmistir.
Sinif dis1 bulusmalardan olumlu sonug alindig1 sdylenebilir. Ogrenciler gok acil isleri
cikmadig siirece bir araya gelmeye, isleri oldugunda da haber vermeye baglamislardir.
Bir araya gelindiginde dersle ilgili konusulmus, etkinliklerle ilgili fikir alig verisi ve
planlamalar yapilmustir. Ozellikle son etkinlik olan dijital sanat sergisi sirasinda bu
bulusmalar ¢gogalmistir. Sergi tarihi yaklastiginda 6grencilerin kendileri yer ve zaman
belirleyerek arastirmaciy1 bulugsmalara ¢agirmaya baglamiglardir. Arastirmacinin,
ogrencileri bu sekilde sinif dig1 bir araya getirmeye ¢alismasiyla ilgili olarak Ebru

gorislerini su sekilde ifade etmistir:
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“Bence etkili yani sonugta burda benim sekiz dokuz dersim var hi¢bir hocamla da
gidip kafede, simit sarayinda ondan sonra yani boyle farkli bir ortamda ders
isledigimizi ya da ne bileyim proje tizerine konustugumuz, ders konulart tizerine
neler yapabiliriz, hani nasil olmali diye bizim fikrimizin alindigi yani bu sinif
ortaminda bile ¢ok olmuyor kald: ki gidip de boyle bir farkl bir sosyal alanda hig
olmuyor yani olmasi imkansiz bile diyebilirim baska hocalar i¢in. Hani hocam
gidelim sizle falan desek boyle hoca hani giiler sirtini doner falan. Siz gelirsiniz
ama baska hocalar i¢in diyorum o yiizden hani ilk basta boyle ger¢ekten hala da
glizel geliyor bir hocayla bir yere gitmek ondan sonra beraber birseyler yiyip
icerek hani ders konusmak e dersin disinda da baska hayattan giinliik hayattan
birseyler konusmak onun disinda da yine déniip proje olsun herhangi bir konu
tizerine olsun konusmak ¢ok giizel. Bu okul disinda da hani egitimi devam ettirmek
gibi bir sey yani hani bu voice thread den devam ettiriyoruz ya bu sadece dijital
ortamlar tizerinden dijital teknolojiler tizerinden degil de normal hani gergekten
somut olarak yine bir sekilde devam ettiriyoruz. Okulun da tek egitim ortami

olmadigini o sekilde gorebiliriz yani bence ¢ok giizeldi (Ebru G2, st.509-536) .

Ders disinda biraraya gelmenin grupla ¢alisma aliskanlig1 kazandirma agisindan
faydali olabilecegi diisiinlilmiistiir. Arastirmacinin ders disinda 6grenciler biraraya
getirmesi bu aliskanligin gelistirilmesi agisindan yararli olmustur. Ahmet’in konuyla

ilgili goriigleri aragtirmacinin tavri hakkinda ipuglar saglamaktadir:

“Belki isin daha ciddiye alinmast noktasinda bazilarinda ise yaradi hani ayni seyi
ben deseydim toplanalim diye belki biraz daha bahaneler artard: yok isim var
gelemem edemem ama hani sizin olmaniz zaten hani derste de, ders disinda da
biraz daha hani alistigimiz hani o6gretmen seyinden hani biraz daha farkl

davranmanizin da mutlaka faydasi var (Ahmet G2, st.202-208) .

Sezai de, Ahmet’in diisiincelerine benzer sekilde arastirmacinin kendisini ise

dahil etmesini yararli buldugunu belirtmistir:

“Bence hani gruplar vakit ayirmaya ¢alistyorlar o konuda sizin isin igine

girmeniz, diger konuda arkadagslara diyorduk iste bugiin gelemem su giin
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gelemem diye konusuyorlard: biz de tamam diyorduk, ne zaman miisait olursan
haber ver,00nlar da haber vermiyorlard:. hani belli bir kiginin su saatte
bulugsmamiz  gerekiyor demesi gerekiyordu da hani bilmiyorum vakit
ayirmiyorlard: yani ben benim i¢in sorun degildi ben ne zaman gériismek istesek
goriiselim diyordum ama bir hafta iki haftayr geciyordu bu seyler (Sezai G2,
st.202-214) .

Zaman kullanimi konusunda yardime1 olabilecek bir diger ¢6zliim olarak SL
ortami Onerilmistir. Arastirmact hem yeni bir ortami1 deneyimlemeleri hem de sinif
disinda zaman ayirarak bir araya gelebilmeleri igin 6grencilere SL’de bir mekan adresi
vererek bir araya getirme yoluna gitmeyi planlamistir. Bu 6neriye iligkin bulgular SL

bulusmalarinin gerceklestirildigi 11. hafta derslerinin sonunda agiklanmaktadir.

e Ogrencilerle yapilan gériismelerden elde edilen verilerle “grup dinamigi”
temast altinda toplanan bulgular, grup ¢alismasi ile ilgili ciddi sorunlar yasandigini
gostermektedir. Bir araya gelememe ve etkinligi 6nemsememe grup dinamigini
etkileyen iki 6nemli unsur olarak 6ne ¢ikmuistir.

Herkesin etkinlige ayn1 6nemi gdsterip ilgilenmemesi grup ¢alismalari sirasinda
yasanan sorunlarin bir nedeni olarak gosterilebilir. Ebru bu durumla ilgili diisiincelerini
“Grup isi biraz stkinti oldu bizde. O bizden kaynaklanan bir seydi gercekten.
Arkadaslar hani herkesin ayni diizeyde 6nemsememesinden kaynaklanan bir sikinti oldu
(Ebru G1, st.38-42)” olarak ifade etmistir. Buse ise konuya iligskin goriiglerini “Aslinda
herkesin bir tisengecligi de soz konusu bence yani yapariz iste falan erteleme,
onemsememe ya da bagka oncelikler (Buse G1, st.68-71)” seklinde aktarmistir.
Etkinligin dneminin fark edemedikleri ile ilgili olarak Musa, “Hocam konuyu astik yani
ne diyeyim etkinligin son anda onemini kavrayabildik bence ki ilk defa boyle bir proje
zaten ger¢eklestiriyoruz bizde ge¢ip sinifta anlatma arastirma béyle bir proje sunma
etkinligine katildik ilk oldugu i¢in bence hocam (Musa G1, st.67-71) " ifadesiyle
goriislerini belirtmistir. Musa’nin degindigi gibi, bu tiir genis 6l¢ekli aragtirma
gerektiren ve grup ¢aligmasi yoluyla gercgeklestirilebilecek bir etkinlige ilk defa katiliyor

olmalar1 6grencilerin sorunlar yagamasina neden oldugu sdylenebilir. Sonug olarak
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bireysel ¢aligsma aligkanliklari, aragtirma yapmaya istek duymamalari, derse ve etkinlige
kars ilgileri etkinligin gergeklestirilmesi siirecinde etkili olmustur.

Donemin baglarindan itibaren etkinlik ile ilgili ¢alismalar1 baglaminda, gruplarin
biraraya gelmesi ile ilgili sorunlar yasadiklar1 gézlenmistir. Buradan yola ¢ikilarak ders
dis1 zamanlarda film izleme etkinlikleri ile 6grencileri bir araya getirme fikri
denenmistir. Siifin biraraya gelme aliskanlig1 edinmesi, birlikte ¢alisilabilecek bir
ortam yaratma agisindan 6nemli goriilmektedir. Ogrencilerle birlikte izlenen filmlerin

kiinye bilgileri ve izlenme tarihleri asagida goriilmektedir:

18 Kasim 2011 : Blade Runner, 1992, Ridley Scott (Yonetmen).
19 Kasim 2011 : Ghost in the Shell, 1995, Mamaru Oshii (Y6netmen).
Ghost in the Shelr 2: Innocence, 2004, Mamaru Oshii (Yonetmen).
23 Kasim 2011 : Be Kind Rewind, 2008, Michel Gondry (Y 6netmen).
3 Aralik 2011 : Akira, 1998, Katsuhiro Othomo (Y dnetmen).
Memories, 1995, Koji Morimoto (“Magnetic Rose”),
Katsuhiro Ohtomo (“Cannon Fodder”),
Tensai Okamura (“Stink Bomb”).
7 Ocak 2012 : Karpuz Kabugundan Gemiler Yapmak, 2004,
Ahmet Ulucay (YOnetmen, Senarist).

Bu filmler, belli bazi 6zellikleri yiiziinden izlenmek tizere secilmislerdir. Blade
Runner filmi teknolojinin birey tizerindeki etkilerini bellek ile iliskilendirerek
aktarmaktadir. Bellek otoportresi etkinliginde 6rnek olarak verilen ve izlenmesi tavsiye
edilen filmin, otoportre ¢aligmalar1 bittikten sonra 6grencilerin gelecekteki
caligmalarinda fikir saglamasi agisindan izlenmesi uygun goriilmiistiir. Filmi Cuma
giinli 6gle arasinda izlenmesi diisiintilmiistiir. Yalnizca Aras’mn geldigi film
gosteriminde arastirmaci ve Aras birlikte film izlemis, izerine yorumlarini
paylasmislardir. Giin igerisinde rastlanan 6grenciler dersleri oldugunu bu yilizden
gosterime gelemediklerini belirtmiglerdir. Bunun iizerine arastirmaci Cumartesi giinii
Ghost in the Shell 1 ve 2 filmlerinin izlenecegini blogdan duyurmus, gosterime
katilmanin tek sart1 olarak yiyecek icecek getirmeleri gerektigi belirtilmistir. Bu filmin,

teknoloji, bellek ve birey kimligi ile ilgili sorgulamalara yonlendirebilecegi
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diisiiniildiiginden izlenmesi uygun bulunmustur. Cumartesi giiniine alinan film
gdsterimine Ahmet, Aras, Buse, Namik ve Cem katilmistir. Ogrenciler ve arastirmaci
yanlarinda getirdikleri igecekler ve cipsler esliginde iki filmi arka arkaya izlemisler
sonrasinda da filmdeki temalar ile ilgili tartismalar gergeklestirmislerdir. Ogrencilerin
atolye ortamina ve birbirlerine baglanmalari1 hedeflenerek diizenlenen film gosterimleri,
sicak bir ortam saglamaya baslamigtir. 23 Kasim 2011 tarihinde izlenen Be Kind
Rewind filmi sonraki haftalarda gergeklestirilmesi planlanan ses kolaj1 etkinligine fikir
saglayabilecegi diisiliniilerek secilmistir. Aragtirmaci Pratt Intitute’da gézlemledigi ders
esnasinda Michel Gondry’nin Deitch isimli projesinden haberdar olmus ve yonetmenin
kitabin1 alarak inceleme projeyi, filmlerini ve fikirlerini incelemistir. Projede birbirlerini
hi¢ tanimayan ve sinema sanatiyla hig ilgileri olmayan insanlar grup haline getirilerek,
hazirlanan basit setlerde bir filmi bagindan sonuna olusturarak kaydetmeleri
saglanmaktadir. Secilen film de yonetmeni olan Gondry’nin yaraticiliini
yansitmaktadir. Filmde 2 arkadas kisitli imkanlarina parlak ¢oztimler gelistirerek iinlii
filmlerin yeniden ¢ekimlerini gergeklestirmektedir. Derste 6grencilerin 6gretmen
olduklarinda c¢ok fazla teknolojiye erisim imkan1 saglayamayacaklar1 diisiincesine sahip
olduklar1 goriilmiistiir. Boyle bir komedi filmi izlemelerinin, en kotii sartlarda bile
problemlere mutlaka yaratici ¢oziimler bulunabilecegi fikrini 6grencilere verebilecegi
diistiniilmiistiir. Bu kez 6grencilere gosterime gelirken patlamis misir da getirmeleri sart
kosulmustur. Gosterime Aras, Namik, Ahmet, Buse, Aydan ve Ebru katilmistir. Filmi
izlerken 6grencilerin eglendikleri gdzlenmistir. Birlikte paylasimlarda bulunmanin
siiftaki grup dinamiklerini giiclendirmeye basladigi goriilmiistiir. Film sonrasinda
ogrencilerin genelinde “bunlar boyle yapilabiliyorsa biz de yapariz” fikrinin hakim
oldugu ve cesaretlendikleri gozlenmistir. 3 Aralik 2011 tarihinde siber punk kiiltiiriinde
kiilt bir film olarak tanimlanan Akira filmi ve 3 farkli yonetmenin 3 kisa hikayesinden
olusan Memories adli filmler izlenmistir. Ahmet, Aras, Numan, Buse, Aydan, Cem,
Omer, Sema ve Sezai gdsterime katilmistir. 7 Ocak 2012 tarihinde Ahmet Ulucay’mn
senaryosunu yazdig1 ve yonettigi Karpuz Kabugundan Gemiler Yapmak adl1 filmin
izlenmesi planlanmigtir. Belirlenen saatte 6grencilerin bazilarinin dersleri, bazilarinin
isleri oldugundan yeterli katilim saglanamamis ve gosterim iptal edilmistir. Birka¢ giin
sonra dgrencilerin kendileri arastirmacinin yanina gelerek bu filmi izlemek istediklerini

belirtmislerdir. Boylece grup kendiliginden olusmus, daha dncesinde arastirmacinin
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yaptig1 projeksiyonu ve ses diizenini kurma islerinin hepsini 6grenciler gergeklestirerek
arastirmaciy1 izleyici olarak davet etmislerdir. Ogrencilerin ders disinda da bir araya
gelerek caligabildikleri goriilmiis boylece dolayli yoldan da olsa grup ¢alismasina iligskin
¢Ozlim saglanabilmistir.

Ders dis1 etkinliklerin yansira, grup ¢aligmasi ve sunumlarindaki bilgi eksikleri
ile ilgili 2 soruna ¢6ziim Onerisi olarak ¢evrimigi bir ortam olan Voicethread’de
sunumlarini yinelemeleri ve siif i¢i uygulama olarak “Dijital Sanat Zaman Cizelgesi”
olusturulmasi diisiiniilmiistiir. Bu 2 ¢6ziim onerisi ile hem gruplarin birlikte calisarak
sunumlarini dijital ortama aktarmasi ve diger d6grencilerin yorumlari ile etkilesime
gecilebilmesi, hem de sinif i¢inde grup olarak calismalar1 hedeflenmistir.

Sinif blogundaki 1 Aralik 2011 tarihli gonderim ile 6grencilere Voicethread
ortaminda sunumlarini olustururken nelere dikkat etmeleri gerektigi konusunda bilgi
verilmistir. Bu ortamda olusturacaklari sunumlarin 2. vize notlarina etki edecegi
hatirlatilmistir. Ogrencilere sunumlarmi grup olarak olusturmalari gerektigi 6zellikle
belirtilmistir. Sema ve Ebru 11 Aralik 2011 tarihinde, Aydan 17 Aralik 2011°de, Namik
ve Aras 18 Aralik 2011°de ve Cem 20 Ocak 2012 tarihinde Voicethread sunumlarini
siif blogunda paylagmistir. Her grubun birer tane olmak iizere toplamda 3 tane
Voicethread hazirlamalari gerektigi tizerinde 1srarla duruldugu halde 6grenciler yine
bireysel olarak kendi hesaplarindan sunumlarin1 hazirladiklar1 gériilmiistiir. Dersteki
sunumlarini voicethread ortamina metin, ses ve video kaydi ile aktaran 6grenciler
birbirlerinin sunumlarima da yorum yapmamuistir. Voicethread sunumlar tizerindeki tek
etkilesim Aras’in sunumuna Namik’in yorum yapmasi ile siirli kalmistir. Namik ise
yorumunda igerik ile ilgili bir yaklagim gostermemis, 6rnek olarak verilen bir ¢calismay1
bigimsel olarak degerlendirmistir. Bu noktada sunumlarin Voicethread ortamina
aktarilarak etkilesim saglanabilecegi diislincesinin bir ¢6ziim yolu olarak yetersiz
kaldig1 sOylenebilir. Aragtirmaci, 6grencilerin dijital sanat ile ilgili bilgilerinin heniiz
tam anlamiyla kavranmadigi bu yiizden de dijital ortamda etkilesime gecemedikleri
sonucuna ulagsmistir. Voicethread’in teknik kullaniminda yeterli olduklar1 gdzlenen
ogrencilerin birbirleriyle etkilesime gegmemelerinin nedeni kendilerine soruldugunda
anlaml bir cevap alinamamistir. Bunun iizerine aragtirmaci Zaman Cizelgesi etkinligine

yogunlasmaya karar vermistir.
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Aragtirmaci, sinif i¢i uygulama olarak hem biitlin sinifin birlikte caligabilecegi
hem de dijital sanata iliskin kilometre taglarini gorsel olarak siralayabilecekleri bir
etkinlik planlamaya ¢alismistir. Aragtirmacinin giinliigiinden alinan s6z konusu

uygulama ile ilgili diistinceleri asagidaki gibidir:

“Ogrencilerin  sunumlarinda, sectikleri kilometre tasi olarak akimlarn,
sanat¢ilarin, eserlerin, teknolojik gelismelerin dijital sanat ile ilgisinin kurmakta
zorlandiklarimi gordiim. Aslinda konuyu anladiklarint séyliiyorlar ama ifade
etmekte zorlamiyorlar. Bu yiizden bir etkinlik daha diizenleyerek emin olmak
istiyorum. Dersten sonra giinlerce nasil bir etkinlik yaparsam hem biitiin sinifi bir
araya getirebilirim hem de kilometre taslarint iligkilendirebilmelerini saglarim
sorusu kafami kurcaladi. Hazir bilgi vermek istemiyorum ama hig¢ bilgi vermeden,
sadece yonlendirme ile baglantilar: yeterince kuramadiklarini gozlemliyorum.
[lkégretim simflarinda sikca kullanilan ve lisans Ogrencilerinin de gelecekteki
simiflarinda  kullanabilecekleri  materyaller —olarak zaman ¢izelgelerini
kullanabilecegimi  diisiiniiyorum.  Icerigini kismen olusturdugum zaman

cizelgelerini sinifta hazirlamalari etkili bir 6grenme ve 6gretme yontemi olabilir

(AG, 2 Aralik 2011) .

Bu diisiincelerden yola ¢ikan arastirmaci, zaman ¢izelgesinde kullanilmak {izere
ipucu niteliginde aciklamalar igeren gorseller hazirlamistir. Sanatg1 ve sanat eserleri
yani sanat tarihi kilometre taslarini iceren gorseller kirmizi gergeve ile, bilgisayar, video
kamera, yazici, internet, e-posta, disket, CD-DVD, yazilimlar gibi dijital sanat ile
baglantis1 kurulabilecek teknolojik gelismeleri ifade eden gorseller yesil ¢erceve ile,
miize, festival, dergi ¢ikarma, kurulus gibi kurumsal gelismeleri ifade eden gorseller ise
mavi renkli cerceveler ile belirlenmistir. Gorsellerin renkli ¢iktilart alinip kartonlara
yapistirilarak kullanima hazir hale getirilmistir. 1940’lardan baslayarak 6nemli
geligsmelere karsilik gelen yillar 2012 yilina kadar yazilip ¢iktilar1 alinarak onlar da ayni
sekilde kartonlara yapistirilmistir. Zaman ¢izelgesi hazirlanirken gerekebilecegi
diistiniilen biiyiik boyutlu kagit, makas, cetvel, yapistirici, bant, kalem gibi malzemeler

ders oncesinde hazirlanmistir.
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Resim 27: Zaman Cizelgesindeki kilometre taglarindan 6rnekler

¢ Gruplarin bir araya gelmemesi ve etkinligin yeterince dnemsenmemesi
gruplarin dinamigini etkilemis ve 6grencilerin kilometre etkinligi ¢alismalarina iligkin
isteklerini yitirmelerine neden olmustur. Aras bu durum ile ilgili goriislerini asagidaki

gibi ifade etmistir:

“Sozde grup ¢calismast yaptik biraz. Herkes keyfi davrandi en az ii¢ dort kere
toplanma saati belirlendi ve en fazla ii¢ kisi geldi bu toplanma saatine fiigii
asmadi. Yani yiiz yiize proje icin goriisemedik. Siirekli yiizyiize oldugum
insanlarla gruptum ya en biiyiik sorun da bence o oldu zaten o yiizden ¢alisirken

isteksiz oldum (Aras G1, st.26-33) .
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Ahmet de etkinlik ¢aligmalarina iliskin isteksizligini “Bence birilerinin
suistimali sey yani isi umursamamasi digerlerinin de sevkini oldiirdii yani benim adima
belki (Ahmet G1, st.179-181)” ifadesi ile dile getirmistir. Buse ise “Herkesin istekli
olmasi gerekiyor, biri istemeyince iste digerleri de grup ¢alismasi oldugu icin pes
ediyor (Buse G1, st.245-248)” seklindeki agiklamasiyla grup ¢alismalarinin ve buna
bagli olarak etkinligin olumsuz etkilendigini belirtmistir.

Arastirmaci 6grencilerin isteksizliklerini giderebilmek i¢in donemin kalan
kisminda uygulama igeren etkinliklere agirlik verilebilecegini diistinmiistiir. Dersin
izlencesinde son haftalar Final Projesi baslig1 ile yapilabilecek degisikliklere acik olarak
diizenlenmistir. Bu haftalarda bir sergi projesi ile ilgili ¢alisilmasi fikri
degerlendirilmistir. Arastirmaci gecerlik komitesine danisarak sene sonunda bir sergi

acilabilmesi yoniinde arastirma ve planlamalar yapmaya baglamistir.

¢ FEtkinligin hazirlik asamasinda arastirma yaparken 6grencilerden bazilarinin
evinde bilgisayar ve internet bulunmamasi sorun olmustur. Teknolojik kaynak olarak
bilgisayara ancak okuldaki atdlyelerden ulasabilmeleri, ders sonrasinda verilen 6dev ve
gonderimleri gergeklestirmelerini zorlastirmistir. Ogrencilerin bir kisminin arastirma
yaparken tek kaynaktan faydalandiklar1 goriilmiistiir. Musa arastirmasi sirasinda ¢ok
fazla kaynaktan yararlanmadigini “Ben zaten 2-3 defa okuma yaptim arastirdim
sanatgilar falan bilgilerim tek kaynaktandi. Birka¢ kaynak hani internetin birkag farkl
sitesinden falan da buldum. Yalniz onlart iste birden oziimseme sorunum vardi (Musa
G1, st.167-171)” seklinde ifade etmistir. Musa gibi Omer ve Sezai de internet iizerinden
ulasabildikleri Tiirk¢e kaynaklardan yararlandiklarini belirtmislerdir.

e Kaynaklarla ilgili bir diger sorun da, dijital sanat ile ilgili Tiirk¢e basili
kaynaklarin yetersizliginden ileri gelmistir. Arastirmaci miimkiin oldugunca ¢ok ceviri
yaparak 0grencilere yardimci olmaya ¢aligmis, Tiirk¢e kaynaklari sinif blogunda
mutlaka paylagsmistir. Aydan ve Ebru ¢eviri yapmalarinin kendilerine katkist oldugunu
belirttikleri goriislerinde bu olumsuzlugun iistesinden, kendilerine olumlu katk1
saglayacak sekilde gelebilmislerdir. Aydan ve Ebru’nun bu konudaki goriisleri
asagidaki gibidir:
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Oncelikle su anlamda katkist oldu ¢eviri yapmam hani benim ingilizce
bakimindan biraz zayifim hani o yonden biraz daha iyi oldu. Nasil desem hani
dil konusunada girdim ¢eviri yapmaya ¢alistim ciimleleri anlamli bir sekilde
biraraya getirmeye ¢alistim onun disinda hani bu kurumu tanidim ben kendi
adima o kurumu tanidim yani az ¢ok hani genel anlamiyla hatlarini falan

tanmimaya ¢alistim o yonden (Aydan G1, st.80-88).

Siirekli hepsi Ingilizce oldugu icin ben onlar siirekli bir cevirmeyle ugrastim
ondan sonra onlart diizenli ciimleler... Cok zorlamadi ¢iinkii ana bilgiler zaten
diizenli olarak ¢evrildi Kendim anlayabildigim kadar kendim de diizgiin
ctimleler hani yanls olsa bile ben onu diizgiin bir hale getirdim bildigim
kadarwyla O sekilde bir sunum hazirlayabildim benim i¢in de yararli oldu (Ebru
G1, st.136-148).

Onuncu hafta derslerinde kilometre taglari etkinliginde yetersiz kalinan

baglantilarin kurulabilmesi amaciyla zaman ¢izelgesi uygulamasina gecilmistir.
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10.HAFTA: 5 Arahk 2011
Dijital Sanatin Kisa Tarihi: Kilometre Taslan (Etkinlik)

o 1. Ders:
-Zaman cizelgesi uygulamasi ile ilgili bilgi verilir

o 2. Ders:
e Zaman ¢izelgesi i¢in atdlyenin duvaria kagit yapistirilir
e Zaman ¢izelgesi olusturulmaya baglanir

3. Ders:

¢ Aragtirmacinin hazirladigi gorseller zaman ¢izelgesine yerlestirilir

e Cizelge lizerinden dijital sanatin tarihi ile ilgili kilometre taslar tartigilir
e Nick Lambert’in Dijital Sanat Tarihi Semas1 (EK O) tartigilir

Dersten Sonra Simif Blogunda:

Okuma 6: Didem Yazici, Dijital sanatlar-sosyal igerik ve post kapital, ss.54-57

Tartisma 5: Dijital Sanat Nerede Gergeklesiyor?

Odev: Bloglardaki gonderimlerin tamamlanmast.
Ses Kolaj1 ¢aligmalari i¢in ¢ekimlerine devam edilmesi.

paylasilmasi.
SL kurulumu.
Tartisma 5 ile 1lgili gonderimlerin gergeklestirilmesi.

Voicethread’de hazirlanan  kilometre Taglar1 sunumlarinin  bloglarda
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Derste, aragtirmacinin hazirladigt
kartlar 6grencilere verilmis, kagit {izerine
yerlestirmeleri istenmistir. Bu kadar biiyiik
boyutlu kagidi duvarda nasil
sabitleyebilecekleri {izerine diisiinen
ogrenciler, dnce kagidi duvara yapistirip
ardindan kartlar1 kagit iizerine yapistirmaya
karar vermislerdir. Etkinlik sirasinda biitiin
Ogrencilerin ayn1 yogunlukta caligsmalarina
0zen gosterilmis, is boliimleri zaman zaman
degistirilmistir.

Kartlar yapistirilarak zaman ¢izelgesi
olusturulduktan sonra her 6grencinin bir kart
okuyarak icerdigi bilgiyi agiklamasi ve dijital
sanat ile baglantisinin kurulmasi istenmistir.
Ogrencilerin takildiklar1 yerlerde dersten dnce
c¢iktist alinarak panoya asilan Nick Lambert’in
Dijital Sanat Tarihi Semas1 (EK O) iizerinden
tartismalar yapilmistir. Sonucta 6grenciler,
smifta daima gdzlerinin 6niinde kalacak olan
bu gorsellerin kendileri igin hatirlatic

olacagini belirtmislerdir.

Resim 28: 5 Aralik 2011 tarihli dersteki uygulamaya iliskin video kareleri

8 Aralik 2011 tarihinde sinif blogunda Tartisma 5: dijital Sanat Nerede
Gergeklesiyor? Bagligi ile bir tartisma ortami yaratilmaya calisilmistir. Gonderimde
kullanilan baglikta, Michael Sarff (M. River) ve Tim Warden (T. Whidden)’den olusan
MTAA (M.River & T.Whid Art Associates) adli sanatg¢i isbirliginin 1997 yilinda
olusturdugu Simple Net Art Diagram, Basit Net Sanat1 diyagrami adli galismasinda

goriilen “The art happens here (Sanat burada olusuyor)” fikrinden yola ¢ikilmistir.
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This work is licensed under a Creative Commons License.

Resim 29: Basit Net Sanat1 Diyagrami (Kaynak: http://www.mteww.com/nad.html).

2003 yilinda Rhizome tartisma sayfasina Abe Lincoln takma adiyla MTAA nin
calismasindan yola ¢ikilarak Complex Net Art Diagram, Karmasik Net Sanati
Diyagraminin olusturuldugu yazilmistir (Asagida verilen kaynaktan ulasilabilen

calismaya iliskin resim 4 parcaya boliinerek verilmistir).

Resim 30: Karmasik Net Sanati Diyagrami (Kaynak: http://www.linkoln.net/complex/).


http://creativecommons.org/licenses/by/2.5/
http://www.mteww.com/nad.html
http://www.linkoln.net/complex/
http://creativecommons.org/licenses/by/2.5/

ANADOLU UNIVERSITESI

265

Internet sanatindan 2 drnek olarak bu calismalarda “Sanat Burada Gergeklesiyor”
sOzleriyle ne anlatilmak istendigi Ogrencilere sorulmustur. Soruyu cevaplarken
kendilerine asagidaki adresleri incelemelerinin yardimci olabilecegi belirtilmistir:

e Burak Arikan ve Derya Kilicoglu tarafindan hazirlanan, video sanat1 (Video
Art), internet sanat1 (Net Art) ve ag sanat1 (Network Art) ile ilgili yazi:

http://dugumkume.org/tvye-karsi-video-sanati-internete-karsi-agli-sanat-i/

e Sanat¢1 Doron Golan, Dijital video, dijital ortam ve bilgisayar animasyonlari
lizerine calismaktadir. Son donem calismalari film ve video {iretimleri tiizerine
yogunlagmistir. computerfinearts.com veDVblog.org sitelerinin kurucularindandir

http://rhizome.org/profiles/dorongolan/ (Golan’un Rhizome’daki sayfast)

http://www.computerfinearts.com/collection/00__ About/ (Golan’in net.art
koleksiyonu)

e JODI adli sanat¢1 kolektifinin internet adresi: http://wwwwwwwww.jodi.org/

¢ Kisaca 3 boyutlu video ve ses ortami olarak tanimlanabilecek CAVE adli sanal
gerceklik calismasina iliskin videolara asagidaki adreslerden ulasilabilir.

http://www.evl.uic.edu/core.php?mod=4&type=1&indi=161
http://90.146.8.18/en/center/current_exhibition_detail.asp?iProjectID=11197
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=aKLOurEdtPU

¢ AR kapsaminda incelenebilecek 2 videoya iligkin adresler:

Augmented City https://vimeo.com/14294054

Augmented Reality https://vimeo.com/14533403

e Eva ve Franco Mattes’in Counter Strike oyununda gerceklestirdikleri sanal
performanslara iliskin Freedom adli ¢alismalarinin videosu:

https://vimeo.com/16864989

e (Gazira Babeli’nin SL’de gergeklestirgi sanal performanslarindan Gaz of the
Desert ve Save Your Skin adli galismalarina iliskin videolar:

https://vimeo.com/29914062

http://gazirababeli.com/saveyourskin.php?v=video

Smif blogunda paylasilan bilgi ve video drneklerinden yola ¢ikilarak Tartigma 5:
Dijital Sanat Nerede Gergeklesiyor? Basligi ile 6grencilerin goriisleri alinmaya

calisilmigtir. Tartisma konusuna Aydan, Aras, Sema ve Ahmet yorum yapmustir.


http://dugumkume.org/tvye-karsi-video-sanati-internete-karsi-agli-sanat-i/
http://computerfinearts.com/
http://dvblog.org/
http://rhizome.org/profiles/dorongolan/
http://www.computerfinearts.com/collection/00__About/
http://wwwwwwwww.jodi.org/
http://www.evl.uic.edu/core.php?mod=4&type=1&indi=161
http://90.146.8.18/en/center/current_exhibition_detail.asp?iProjectID=11197
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=aKL0urEdtPU
https://vimeo.com/14294054
https://vimeo.com/14533403
https://vimeo.com/16864989
https://vimeo.com/29914062
http://gazirababeli.com/saveyourskin.php?v=video
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Ogrencilerin gonderimlerinde en ok iletisim ve etkilesim konular1 iizerinde durduklari
goriilmistiir. Dijital sanatin, 6zellikle sergileme asamasinda izleyici ile etkilesim
saglamasi, insanlarla sanal ortam {izerinden de iletisime gecerek izleyiciyi katilimci
haline getirmesi 6grencilerin degindigi 6nemli noktalar olarak gosterilebilir. On birinci
hafta derslerinin islenme siireci aktarilmaya baglanmadan once 11. ve 12. haftalarda

gerceklestirilen Ses Kolaji etkinliginin siirecini agiklamakta yarar vardir.

Ses Kolaj1 Etkinliginin Siireci

Arastirmanin temel etkinliklerinden olan Ses Kolaj1 etkinligi 31 Ekim 2011-14 Kasim
2011 tarihlerinde gergeklestirilen Ses Manzarasi etkinligini ve 12-19 Aralik 2011
tarihlerinde gergeklestirilen Ses kolaj1 calismasini kapsamaktadir. Arada gegen zamanda
siif i¢i uygulamalara paralel olarak etkinlige devam edilmistir. Arastirmanin 1.
sorusuna yonelik “Dijital sanatin sanat egitimine entegrasyonuna yonelik 6grenme
ortamlart nasil olusturulabilir?” sorusuna iliskin olarak bilgisayar ve internet kullanim1
deneyimlenmis, sosyal paylasim sitelerine iiye olunarak génderim yapilmistir. “Dijital
sanatin sanat egitimine entegrasyonuna yonelik ne tiir etkinlikler gercgeklestirilebilir?
sorusuna yonelik olarak internetten indirilen gorsel ve ses dosyalart ile gergeklestirilen
dijital kolaj caligmasi etkinligin ilk basamagidir. Sanatsal uygulama iiriinleri olarak ise
Ogrencilerin ses ve goriintii cekimlerini deneyimledikleri videolar degerlendirilmistir.
“Dijital sanatin sanat egitimine entegrasyonuna yonelik etkinliklerde hangi dijital
teknolojiler ogretim materyali olarak kullanilabilir?” sorusuna iliskin olarak,
bilgisayar, internet, projeksiyon gibi donanimlar, Audacity, iPhoto, iTunes, iMovie ve
Movie Maker programlari, video paylagsma sitesi Youtube ve blog ortamlarindan
yararlanilmustir. “Dijital sanatin sanat egitimine entegrasyonuna yonelik etkinliklerin
degerlendirilmesi nasil yapilabilir?” sorusuna iliskin olarak, 6grencilerin kendilerinin
ve birbirlerinin ¢caligmalarini degerlendirmeleri istenmistir. Uygulama siirecinde hazirlik
ve ¢alisma asamalar1 8 hafta siiren ve 4 hafta uygulanan “Ses Kolaj1” etkinliginin islem

basamaklar1 asagidaki sekilde goriilmektedir.
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Aragtirma2: Arastirma3:

Hamdi Telli Baran Glilesen
+ +Ses Sanati

RastIntisallik +Video kolajlar

Sekil 19: Etkinlik 3 Ses Kolajt

Tablo 35

Ses Kolaji Etkinliginin Ozeti

Konular

Amac

Yontem

Ortam

Teknoloji

Arastirma

Tartisma

Uygulama

Degerlendirme

Ses Manzarasi

eilkdgretim Sanat Siniflarinda
Dijital Teknolojilerin Kullanimi1

eRastlantisallik

-Etkinliklerde kullanilabilecek

programlar1 deneyimleme

(audacity)

-Ogretmenliklerinde

kullanabilecekleri etkinlikleri

deneyimleme

-Internetten goriintii ve ses

indirme

-Grup arkadagslariyla isbirligi

icinde ¢aligsma

Anlatim, soru cevap, uygulama

Sosyal paylasim siteleri ve blog

Bilgisayar, internet, Youtube,
Wordpress, Google arama motoru

Arastirma 2:Hamdi Telli Kimdir?-

Ses Manzarasi adl1 video kolaj

Rubrik

Ses Kolaj1

e Ses Sanati

-Etkinliklerde kullanilabilecek
programlar1 deneyimleme
(imovie ve movie maker)

-Video diizenleme yoluyla
sanatsal ¢alisma tiretmek

Anlatim, soru cevap,
uygulama, degerlendirme

Sosyal paylasim siteleri ve
blog

Bilgisayar, internet, Youtube,
Wordpress

Tartisma 4: Rastlantisallik

Ses Kolaj1 adli video

Akran degerlendirmesi,
Rubrik
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Ses Manzarasi1 Adh Video kolaj

Besinci haftanin son dersinde, Ses Kolaj1 etkinliginin ilk basamagi olan Ses
Manzaras1 adl1 video kolajlar1 gergeklestirilmistir. Ogretmen adaylarinm ilkdgretim
siniflarinda uygulayabilecekleri kolay bir etkinlik 6rnegi olarak Ses Manzarasi ile
baslanmasi diigiiniilmiistiir. Etkinligin bu basamagi ayn1 zamanda dijital sanat ile ilgili
icerik olarak rastlantisallik konusunu da igermektedir. Etkinlikle ilgili siire¢ 5.hafta

dersinde agiklanmustir.

Ses Kolaji Adh 6grenci Videolar:

Ses Kolaj1 videolarinda 6grencilere yardimei olabilecegi diisiiniilen kaynaklar
ve videolar 1 Aralik 2011 tarihinde sinif blogunda paylasilmistir. Lise diizeyindeki
siiflarinda dijital teknolojilerden yararlanan bir 6gretmen olan Jordan McDowell’1n
ders planlarina ulasabilecekleri ve 6grencileriyle birlikte gergeklestirdigi video
calismalarinin yer aldig sitesi kaynak olarak 6grencilere verilmistir.

MacDowell’1n 6zellikle Picasso’nun Aglayan Kadin ¢alismasindan yola ¢ikarak
gerceklestirdikleri video calismalari ile video kameralar ses kaydetmek i¢in
kullandiklar1 video ¢aligmalar1 6rnek olarak paylagilmistir. Dersin islendigi 2011 yilinda
McDowell’in sitesine ulasilabilmekteyken, tezin savunuldugu Eyliil 2013 tarihi
itibariyle site kapanmistir. Bu ylizden sinif blogunda verilen adresleri yerine,
McDowell’in sinif ¢aligmalariyla ilgili asagidaki giincel adreslerden yararlanilabilir:

https://vimeo.com/channels/145305/videos
https://vimeo.com/user5115029
http://www.houstonisd.org/Page/82852

Ses kolaj1 adi altinda ¢ekecekleri videolarda teknik agidan kendilerine ipucu
saglayabilecegi diisiliniilen videolar da sinif blogunda paylasilmistir. Renaud Hallée’nin
Sonar (https://vimeo.com/5324878) ve daha dnce de sinifta izlenen Gravity
(https://vimeo.com/6111739) adli ¢calismalari ile Jordan McDowell’in Sliders
(https://vimeo.com/10952704) adli ¢alismasi kolaj, ritim ve tekrar konulari igin 6rnek
olusturmaktadir. Kolaj videolar: sirasinda dgrencilerin yapmasi gerekenler, sinif

blogunda asagidaki gibi agiklanmistir:


https://vimeo.com/channels/145305/videos
https://vimeo.com/user5115029
http://www.houstonisd.org/Page/82852
https://vimeo.com/5324878
https://vimeo.com/6111739
https://vimeo.com/10952704
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e Bireysel ¢alisiyorsaniz kendiniz, grupla ¢alisiyorsaniz hep birlikte bir tema
belirleyin. Bu tema bir duygu, bir olay, bir tepki, bir derdiniz, bir diisiinceniz, ne
zamandir kafaniza takilan bir soru isareti olabilir, anlatmak istediginiz herhangi
bir konuyu “tema’ haline getirmeniz gerekmektedir.

o Temanizla ilgili ses-goriintiileri kaydetmelisiniz. Ses-goriintiisii kavrami i¢in
bir ornek vermek yerinde olacaktir; yolculuk temasini sectiniz diyelim, hemen
akla ilk gelen sesleri siralayalim: otobiis, otomobil, tramvay, tren, motosiklet vs.
Sonra ozele inelim, siz yolculuklarinizda neler hissediyorsunuz? gece otobiisiin
icindeki yolculugunuzun sessizligi olabilir;, tramvaya binmeye-inmeye c¢alisan
kalabaligin serzenigleri olabilir, treninin ritmik sesi olabilir, bisikletinizin
tekerleginin sesi olabilir, hatta kameray direksiyona koyarsaniz bisikletle ya da
otomobille bir yerden bir yere giderken etrafinizda duydugunuz sesler de olabilir.
Iste bunun gibi sesleri, video kameramzla kaydetmeniz gerekiyor ...

o Kaydettiginiz ses-goriintiilerini hem ritim, vurgu, gibi ses ozelliklerini hem de
videodaki goriintii 6zelliklerini kullanarak anlamli bir hikaye olusturacak sekilde
“temanmiz”  dahilinde  birlestirmeniz ~ gerekiyor.  Istediginiz  programi
kullanabilirsiniz...

o Videolarimizi  once youtube’daki hesaplarina yiiklemeniz sonra da
bloglarimizda paylasmaniz gerekiyor.

e Ilerleme siirecinizi benimle paylasmaniz iyi olabilir.

e [kinci vizeye kadar zamamniz var. Liitfen bu zaman iyi kullamin (SB, 1 Aralik

2011)
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Tablo 36
On Birinci Haftaya lliskin Yiiz Yiize ve Cevrimi¢i Ders Siireci

11.HAFTA: 12 Aralik 2011
Ses Kolaj1 + Yeni Olasihiklar (SL)

e 1. Ders: Ogrencilerin bloglara génderdikleri ses kolaji videolar: izlenir.

e 2. Ders:

- Ogrenciler kendi ¢alismalar1 degerlendirir.

- Ogrenciler birbirlerinin ¢alismalarii elestirir.

- Ogrenciler ¢alismalarini degerlendirerek birbirlerine not verir.

e 3 Ders: Second Life ortam1 6grencilere tanitilir.

Dersten Sonra Simif Blogunda:

Odev: Ses Kolaji calismalari igin ¢ekimlerine devam edilmesi

Voicethread’de hazirlanan kilometre Taslar1 sunumlarinin  bloglarda
paylasilmasi

SL’de farkli ortamlarin deneyimlenmesi

Tartisma 5 ile ilgili gonderimlerin gerceklestirilmesi

On birinci haftanin ilk dersinde 6grencilerin hazirladiklart ses kolaji videolar1
izlenmistir. Ogrenciler, goriintiiler ile sesleri bir tema kapsaminda bir araya getirdikleri
calismalarini Youtube lizerinden bloglarina ytliklemislerdir. Videolar izlendikten sonra
her 6grencinin kendi ¢calismasini degerlendirmesi istenmistir. Sonrasinda 6grenciler
birbirlerinin ¢alismalarini elestirmistir. Ogrencilerin elestirilerinin daha ¢ok bigimsel
ozelliklerle ilgili oldugu gozlenmistir.

Vize notlarin1 bu ¢alismalardan alacaklari hatirlatilmis ve 6grencilerden hem
kendilerinin hem de birbirlerinin ¢alismalarina not vermeleri istenmistir. Ik énce
sasgiran ve not verme isinin 6gretmene ait oldugunu belirten 6grencilere, kendilerinin de
dgretmen aday1 olarak bunu yapabilmeleri gerektigi hatirlatilmigtir. Once genel bir
degerlendirme ile genelde yiiksek notlar verdikleri calismalari tekrar tekrar izlemek
zorunda kalmislardir. Calismalar izlenirken en nitelikler bulduklar1 videonun Namik’in
videosu olduguna karar vermislerdir. Bunun iizerine Aras kendi ¢alismasina verilen
notu hak etmedigini, nitelik olarak Namik’in ¢alismasi ile arasinda daha fazla puan farki
olmas1 gerektigini belirtmistir. Bunun iizerine 6grenciler goriis birligi ile bazi1 kriterler
belirleyerek not vermeleri gerektigi konusunda anlagmiglardir. Dersin sonunda

asagidaki tabloda goriilen kriterle birbirlerinin ¢alismalarini notlandirabilmislerdir.
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Tablo 37
Osrencilerin Derste Olusturdugu Rubrik Kriterleri

Miikemmel Yeterli

Ritm 45 25
Biitiinliik 35 20
Temaya uygunluk 10 5
Jenerik 5 3
Video ekleme 5 -

Yetersiz
10

5
2
1
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Basarisiz
0

0
0
0
0

Ogrencilerin kendi ¢alismalarini kendilerinin degerlendirip notlandirmasiyla

ilgili olarak Ebru goriislerini asagidaki gibi agiklamistir:

“Ritim goriintii uyumlar: ondan sonra hizlart hepsi 6nemliydi tema vardi, temasi

da 6nemliydi hani bazimiz tema.. temayi hani tam biitiin halinde sundu bazisi ritmi

tutturamadi ondan sonra Deneyseldi ¢iinkii o yiizden Ama hepimiz de birseylerin

eksik oldugunu veya gercekten giizel oldugunu gorebildik Kendimiz

degerlendirdik evet hatta notlari kendimiz verdik Diyebiliriz hani u ne eksik

puanlama sistemine gore yaptik mesela ritim eksikse 10 puan kiralim 15 puan

kiralim tema eksikse daha yiiksek kirmaliyiz ¢iinkii tema daha o6nemli hani

gibisinden birazcik not sistemini de gormiis olduk zaten sizin rubrikten yola

¢tkarak boyle bir puanlama sistemine bagvurduk bizim puanlamamiz da giizel

oldu agikcast bizim iglerimizi (Ebru G2, st.413-435)".

Smif blogunda 8 Aralik 2011 tarihinde paylasilan génderimde SL’nin bir oyun

degil sanal diinya olmasi lizerinde durulmus, 6grencilere SL diinyasina nasil

katilacaklar1 ve avatar olugturmalar1 gerektigi ile ilgili bilgi verilmistir. SL’ye baslamak

icin http://maps.secondlife.com/secondlife/Dace/111/242/319 adresini arama ¢ubuguna

yapistirip, “join now” butonuna basmalar1 6grenciler i¢in yeterlidir. Bu adres 6grencileri

sanat egitimcilerinin SL’de olusturdugu bir platforma yonlendirmektedir. SL’a giris

yaptiktan sonra dgrencilerin avatarlarini olugturmalari ve bu sanal diinyada gezinmeleri

istenmistir. Arastirmaci ve 6grencilerin birlikte belirledikleri giin ve saatlerde adres

cubugundaki mekanda bir araya gelecekleri belirtilmistir. Ik bulusma 16 Aralik 2011


http://maps.secondlife.com/secondlife/Dace/111/242/319
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tarihinde gerceklestirilmis ve Namik, Aras, Ahmet, Omer, Ebru SL ortamini
deneyimlemistir. Ik génderime yapilan yorumlarda Sezai, sitenin hata verdigini bu
yiizden iiye olamadigini, Aydan da toplanilacak mekani bulamadigini belirtmistir.
SL’deki bulusmayi izleyen derste sinif iginde bu sorunlar ¢oziilmiistiir. Anadolu
Universitesi’nin internet sistemi SL’yi engellediginden smif i¢inde bu ortamla ilgili
uygulamalarda 3G mobil internet kullanilmis, sinif disindaki bulusmalarda da SL

ortaminin deneyimlenmesine devam edilmistir.

Resim 31: 16 Aralik 2011 tarihli SL Bulusma Ortami1
(http://maps.secondlife.com/secondlife/Dace/111/242/319)

16 Aralik 2011 tarthinde gerceklestirilen SL bulusmasinda 6grenciler SL
arayiizlinlin kullanimin1 deneyimlemis, avatarlarinin 6zelliklerini ve neler
yapabileceklerini incelemislerdir. Arastirmacinin 6nceden belirledigi aktif durumdaki
sergi, galeri ve miize ortamlar1 gezilmistir. Ogrenciler adresler arasinda “Teleport
(1s1nlanma)” 1slemini gerceklestirirken birbirlerini kaybetmisler, her seferinde ana
bulusma mekaninda biraraya gelinerek tekrar denemeler yapilmistir. 19 Aralik 2011
tarihindeki bulugsmada, MiC Musei Di Roma Capitale adlindaki sanal diinyada sergi

gezilmistir.
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Resim 32: 19 Aralik 2011 tarihinde SL ortaminda gezilen sergiden ekran goriintiisii

Tablo 38
On Ikinci Haftaya Iliskin Yiiz Yiize ve Cevrimici Ders Siireci
12.HAFTA: 19 Arahk 2011

Ses Kolaj1
Yeni Olasihiklar (Bilgisayar Oyunlar ve Dijital Sanat, Projeksiyon Sanati)

Bu derste yeni olasiliklar basligr altinda bilgisayar oyunlari, projeksiyon sanati, sanal
gerceklik, artirilmis gerceklik, sanal performans gibi farkli dijital calismalardan
ornekler izlenerek yorumlar yapilmistir. Ogrenciler isleri bigimsel ve igerik olarak
yorumlamalarinin yaninda kullanilan teknolojileri de merak ederek sorgulamaya

baslamiglardir.

19 Aralik 2011 tarihli sinif blogu génderimlerinde bilgisayar oyunlar: ve dijital
sanat ile ilgili kaynak ve 6rnekler paylagilmistir. Oyun, deneyimleme ve 6grenme
alaninda insanoglunun en dogal etkinliklerinden biridir. Bagka bir diinyaya ait olma ve
baska bir kimlikte davranabilme 6zgiirliigii insanlar1 her zaman etkilemistir. Bugiin
milyonlarca insan bilgisayar oyunlari oynamakta ve gen¢ kusagin neredeyse tamami
icin bu oyunlar ¢ocukluklarinin dogasinda kendiliginden var olmaktadir (Lieser, 2010,
5.216).

Acaroglu’nun tezinde bahsettigi sanal diinyalara onciiliik eden ilk oyunlar
olarak, 1970’lerin yaz1 tabanli, renksiz arayiizlii ama ¢evrimigi oyunlari olarak Multi
User Dungeons (MUD) yani ¢ok oyunculu zindanlar ve ilkel de olsa avatarlar

kullanilan, renkli arayiizlere sahip oyunlar olan Habitat ve Dreamscape (Acaroglu,
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2010) 6rnek olarak verilmistir. Ilgilenen 6grenciler i¢in tezin tam ad: ve teze nasil
ulagabilecekleri konusunda sinif blogunda bilgi verilmistir.

1990'larin sonlarinda, bilgisayar oyunlari ile ¢alisan sanatcilarla karsilagiimaya
baslanmistir. Bu alanda calisan 6nemli sanat¢1 ve olusumlar arasinda Vuk Cosic, JODI,
Joan Leandre, Edoo Stern, Cory Arcangel ve Feng Mengbo sayilabilir. Bu sanatcilar,
orijinal yazilim1 degistirir, siireci analiz eder, oyun taninmaz hale gelene kadar kodlar1
yeniden insaa eder ve oyunun parcalarini tekrar biraraya getirir. Bu alandaki girisimler,
“ticari oyunlarda degisiklik yapan, 6rnegin var olan bir oyunu farkli bir etkilesimli
oyuna, filme ve hatta yazilima doniistiiren ¢alismalar” ile “yeni bir kavram ve tasarim
ile yeni, etkilesimli bir oyun yaratan ¢aligmalar” olmak tizere ikiye ayrilabilmektedir
(Lieser. 2010, s5.217-227).

Ogrencilere, bir sanat formu olarak bilgisayar oyunlar1 hakkinda birgok sey
sOylenbilecegi ama asil tizerinde durulmasi gereken nokta olarak “Bir oyunu sanat
yapan nedir? Neden ticari oyunlarin ¢ogu genellikle sanat olarak kabul edilmez?
sorusu yoneltilmistir.

e Bilgisayar oyunlar1 ve dijital sanat ilgili olarak Feng Mengbo’nun “Long
March: Restart” adli video oyunu sergisi ile ilgili video paylasilmustir:

http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=91zrzOqwPNI

e Cory Arcangel’in 2004 yilinda katildig1 Whitney Bienalindeki “Synthetic”
adli ¢alismasinin adresi ile “I Shot Andy Warhol” adli ¢alismasinin videosu
paylasilmistir:

http://whitney.org/Education/Families/ArtistsChoice/CoryArcangel

http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=rjg228x71w4

e Projeksiyon sanati baglig1 altinda etkilesimli enstalasyonlar, performanslar,
eslemeler, dans, miizik ve 151k ile gerceklestirilen calismalardan 6rnekler verilmistir. Bu

konuda ¢alisilabilecek bir program olarak “Processing” (http://processing.org/) adresi

ogrencilerle paylagilmistir. Processing 1.0 ile hazirlanmis etkilesimli duvar yerlestirme
ornegi verilmistir:
http://www.youtube.com/watch?feature=player embedded&v=0GoZktCzMS4
e Benzer ¢alismalar i¢in Cargo Collective’in http://cargocollective.com/nmd

adresindeki internet sayfasi; Memo Akten’in “Body Paint” ve “Blaze” adli


http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=9IzrzOqwPNI
http://whitney.org/Education/Families/ArtistsChoice/CoryArcangel
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=rjg228x71w4
http://processing.org/
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=OGoZktCzMS4
http://cargocollective.com/nmd
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calismalarinin https://vimeo.com/3576457 ve https://vimeo.com/12789616
adreslerindeki videolar1 6rnek olarak sinif bloguna eklenmistir.
e Uzerine yansitildig1 yiizeyin geometrisine gore video icerigini sekillendirmek
olarak tanimlanabilen Projection Mapping ¢alismalarindan 6rnekler paylagilmistir:
Amon Tobin’in “ISAM Performance, 2011” (https://vimeo.com/25039183)
Nerdworking’in “Narkule, 2011” (https://vimeo.com/15961065)
“Yekpare, 2010” (https://vimeo.com/12584289)
“Anilive, 2011” (https://vimeo.com/22494194)
Urban Screening’in “Pinwall, 2007” (https://vimeo.com/2981936)
Robert Siedel’in “Chiral, 2010” (https://vimeo.com/14641476)
“Black Mirror, 2011 (https://vimeo.com/26959083)

adli galigmalarinin videolar: sinif bloguna eklenmistir:

Dijital Sanat Sergisi Etkinliginin Siireci
Aragtirmanin temel etkinliklerinden sonuncusu olan Dijital Sanat Sergisi etkinligi, sergi
hazirliklarimin yapildigi 26 Aralik 2011-2 Ocak 2012 tarihlerindeki 2 haftalik siireyi
kapsamaktadir. Aras, Ahmet, Namik, Buse, Aydan, Ebru, Cem, Sema ve arastirmacinin
birlikte calisarak olusturduklari sergi 28 Mayis 2012 tarihinde agilmistir. Sergi agilisina
kadar gecen siirede, katilimci 6grenciler ve arastirmaci biraraya gelerek calismaya
devam etmistir. “Dijital sanatin sanat egitimine entegrasyonuna yonelik ne tiir
etkinlikler gerceklestirilebilir?” sorusuna yonelik olarak sergi hazirlig1 ve serginin
acilmasi siirecleri gerceklestirilmistir. Sanatsal uygulama tirlinleri olarak dijital sanat
sinift 6grencilerinin ve arastirmacinin birlikte olusturdugu calismalar incelenmistir.
“Dijital Sanat Sergisi” etkinliginin islem basamaklar1 asagidaki sekilde

goriilmektedir.

Sekil 20: Etkinlik 4 Dijital Sanat Dersi Sergisi


https://vimeo.com/3576457
https://vimeo.com/12789616
https://vimeo.com/25039183
https://vimeo.com/15961065
https://vimeo.com/12584289
https://vimeo.com/22494194
https://vimeo.com/2981936
https://vimeo.com/14641476
https://vimeo.com/26959083
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Dijital Sanat Sergisi Etkinligine iliskin Bulgular
Donemin sonlarina dogru, dersin kapsaminin genislemesinden ve aktarilan teorik
bilginin ¢ogalmasindan dolay1 6grencilerin sikilmaya basladiklar1 ve uygulamali
caligmalar istedikleri goriilmiistiir. Arastirmaci derse ilginin tekrar artmasi, donem
boyunca 6grenilenlerin ve liretilen ¢alismalarin paylasilmasi seklinde 2 temel amag
gozetilerek bir sergi etkinligi diizenlenmesi konusunda gegerlik komitesine danigarak
hazirliklarina baslamstir.

Sergi fikri 6grencilere agiklandiginda heyecanlandiklar1 ve istekle katilmay1
kabul ettikleri gozlenmistir. 13. haftanin ilk dersinde beyin firtinasi yontemi ile sergi
icin fikirler Uiretilmistir. Arastirmaci ve 6grenciler anlik ¢agrisimlarla akillarina gelen
fikirleri yazmislar, daha sonra uygulanabilir durumda olanlar1 gelistirmek tizere

secmislerdir.

Tablo 39
On Ugiincii Haftaya Iliskin Yiiz Yiize ve Cevrimici Ders Siireci

13.HAFTA: 26 Arahk 2011
Dijital Sanat Sergisi

o 1. Ders:
Sergi ¢alismalarina iliskin fikir tretilir

o 2. Ders:
Sergi temasi “kimlik” olarak belirlenir
Uretilen fikirlerin gdzden gegirilerek isbdliimii yapilir

o3 Ders:
gorseller tizerine konusulur
videolarinin ¢ekilmesine karar verilir

- Fotograf stiidyosuna gidilerek ¢ekimler gerceklestirilir
- Sergiye iliskin Wiki sayfasinin olusturulmasi

- Sergi caligmalarinda kimlik temasi ile ilgili caligmalar i¢in gereken arag gere¢ ve

- Calismalarda kullanilmak {izere arastirmaci ve Ogrencilerin portre fotograflari ve
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Ikinci derste serginin olas1 temast iizerinde durulmustur. Dijital sanat
eserlerinden ve sergilerinden 6rnekler izlenmis, kaynaklar tekrar gdzden gegirilerek
kiiciik capli bir arastirma yapilmistir. Daha 6nce islenen bellek, kimlik ve teknoloji
iliskisi baglaminda serginin temasinin da kimlik kavrami olmasina karar verilmistir.
Arastirmacinin yonlendirmesiyle, 6zellikle sanal ortamlarda bireylerin her istedikleri
kimlige biirlinebilmeleri tartisilmistir. Gorsellerin egemenligindeki giinliik yasamda
reklamlar, televizyon programlari ve internet ile bireylerin kendileri disinda herkesi
izledikleri, bir siire sonra izleyen ile izlenilenin karistig1 bir ortam olugmasi {izerinde
durulmustur. Bu 2 fikir, sergideki “Sinif Kimligi” ve “Oda” adl1 2 calismanin ¢ikis
noktas1 olmustur.

Uciincii derste gergeklestirilebilecek ¢aligmalar icin gereken teknolojik arag,
gorsel ve isitsel malzemelerin hazirlanmasi tizerinde durulmustur. Tema dahilinde
gerekli olabilecegi diisiiniilen katilimcilarin portre fotograflarinin ¢ekilmesine karar
verilmistir. Fotograf stiidyosu ¢ekimler i¢in hazirlanmis, gérevliden yardim alinarak
Ogrencilerin ve aragtirmacinin fotograflari ¢ekilmistir. Fotograflara ek olarak, farkli
calismalarda kullanilmak tizere videolar da kaydedilmistir. Aragtirmaci bir sonraki
derste kullanmak tizere gorselleri ve videolar1 kaydetmis, siniftaki bilgisayarlardan
ikisine de aktararak muhafaza etmistir. Ders bitmeden dnce, sergiye iliskin bir Wiki
sayfasi olusturularak alinan notlar aktarilmistir. Herkesin aklina gelen fikirleri ve
oOnerileri bu ortamda paylasabilecegi hatirlatilarak ders sonlandirilmistir. Dijital sanat
sergisine iliskin wiki sayfasinin 20 Ocak 2012 tarihli son goriintimii Tablo 40°da

gorilmektedir:
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Tablo 40
Sergiye Iliskin 20 Ocak 2012 Tarihli Wiki Sayfasindaki Planlama

Oneriler
Mekan Bliim Galerisi, Iletisim Fakiiltesi, Belediye sergi salonu
Zaman 20 Ocak 2012 (Giiz Dénemi Sonu), 16 Mart 2012 (Bahar Dénemi)

Tema Kimlik

Manifesto  persin hedeflerine uygun olarak olusturulacak

Donamum 8 Macintosh Bilgisayar, 3 Projeksiyon, 2 PC bilgisayar, 2 TV, 2 DVD Oynatict,
Ses Donanimlari, 2 Ses Kayit Cihazi, 4 Kamera, Tripod, Internet, Kulaklik

1- Dijital Sanat Sozlugii (After Effect-TV) (Elif-Ebru-Sema)
2- Bellek Otoportreleri (Cikt1) (Herkes)
3- Simif Bellek Otoportresi (Projeksiyon-Powerpoint-Audacity) (Aras-Elif-
Cem)
4- Yorum Defteri (Voicethread-Blog)
5- Sanat¢1 Portfolyosu (Web Sitesi Dreamweaver-Flipbook) (Namik-Aras)
6- Timeline (Elif-Ahmet-Omer)
7- SL (Goriintiiyti Kayit Programu (Fraps-Fast Stone Capture)-After Effect
kareler-Audacity-Projeksiyon) (Herkes)
8- Ses Kolajlar (simf galigmalari) [seyirci ritim etkilesimi-Namik]
9- Herkesin profilden fotograflari ¢ekilerek projeksiyonla duvara yansitilacak
ve kimlikle ilgili bir performans ¢alismasi yapilacak.(Aras)
10-Herkesin kendi 6zelliklerini bagkas tizerinde kullanma, sag rengi, kiipesi,
fizigi vs. (Ebru)
11-Kisinin portresi kayda alinip projeksiyonla yansitilip tablet yardimiyla
etkilesim saglanir (Ahmet).
Cahsmalar 12-Hazir nesnelerle ses (Virtual DJ), ses tekrari (Namik)
13-Live-action tv ve oda. (Buse-Cem; Mozik programi-Elif)
14-Kamera yardimiyla ¢ekilen yiizeyde kisilerin serbest sekilde ¢aligmasi
saglanir (boya, tablet, yazi, kolaj gibi farkli tekniklerle) duvar ve tavana
yansitip eser ortaya koyma. (Ahmet)
15-SL'de dilek agac1.(arastirilacak)
16-Atari ve atari kasetleri ile diizenleme
17-PES ( futbol oyunu)’de karakterlere yiizler yiiklenerek performans
yapilacak.
18- a-)Eski Dia (okuldaki eski makine ile) (lizerine kimlikle ilgili hikaye
okunacak)
b-)Internet hali de olabilir.(My boyfriend come back war ) gibi.
19-Simif kimligi hazirlanir (Niifus kagidi tizerinden). Seyircilerin yiizlerini
"ekleyebilecekleri” bir video projeksiyonla sase {izerine yansitilir. Sasedeki
bosluktan seyircinin portresi goriiniir. Video yine niifus kagidindan ¢ikisla
hazirlanir. (Oneri Elif, biitiin simif ¢alisacak)

Onerilen

Tabloda onerilen 1, 2, 3, 4,5 ,6,7, 8, 13, 16 ve 19 numarali1 ¢alismalar
iizerlerinde degisiklik ve diizenlemeler yapilarak sergilenmistir. Onerilen ¢alismalarla

ilgili igbdliimii de wiki sayfasi lizerinden gerceklestirilmistir.
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Wiki sayfasinin son goriiniimiimde asagida tablolastirilan bilgiler

bulunmaktadir:

Tablo 41
Sergiye [liskin 20 Ocak 2012 Tarihli Wiki Sayfasindaki Isbéliimii

Oneriler
D.I.Jlt.?! S anat Elif Dizenleme: Buse-Sema
Sozligii
Kimlik Biitiin Simif
Smif TV Bitin Sinif

Katilimer /

Projeksiyon Bitin Sinif

Ahmet: Sema, Aydan, Sezai, Musa, Namik ve Omer’in
fotograflarin1 Photoshop’da temizleyecek

Sinif Portresi )
Omer: Ahmet, Cem, Buse ve Giilsen‘in fotograflarini
Photoshop’da temizleyecek
Oda Tasarimi (TV) Oda Cizim: Buse, Tablolarin i¢inde Cem'in mozaik
+ Projeksiyon videolar1
Bellek Biitiin Simif

Otoportreleri

Ses Kolajlar: Biitiin Siif

SL Goriintiileri Biitiin Smif
Sinif Otoportresi Aras, Cem, Elif
Sanatc1 Portfolyosu

L Ahmet, Omer, Elif, Namik ve Aras
ve Timeline

Koktetle ve Halkla

iliskiler Ebru, Aydan ve Sema



ANADOLU UNIVERSITESI

280

Tablo 42
On Dordiincii Haftaya Iligkin Yiiz Yiize Ders Siireci

14.HAFTA: 2 Ocak 2012
Dijital Sanat Sergisi

-Wiki sayfasi lizerinden ¢aligmalarla ilgili son durumun degerlendirilir.
-Calismalarda kullanilacak gorsellerle ilgili teknik ¢alismalara baglanir.
-Gortintiiler Photoshop ortaminda diizenlenir.

-Ogrenciler isboliimii dahilinde ¢alismalarina devam ederler.

Son 2 hafta derslerde 6grencilerin sergi i¢in heyecanli ve istekli olduklar
gdzlenmistir. Ogrencilerle gergeklestirilen 2. yar1 yapilandirilmig goriismeler sirasinda
sergi ile ilgili goriislerini de dile getirmislerdir. Goriismelerden elde edilen verilerle

ulagilan temalar asagidaki tabloda goriilmektedir.

Tablo 43
Sergi Etkinligine Iliskin Goriisler

Dijital Sanat Sergisi

[k olmas1
Farkli olmast
Heyecan ve merak uyandirmasi

Endiseler

Arastirmaci, gerek diger derslerden ve sinav zamani olmasindan gerekse dijital
sanat dersinin yogunlugundan dolay1 6grencilerin sikilmaya bagladiklarini gozlemistir.
Ahmet ve Cem’in goriisme sirasinda agikladigi diisiinceleri de arastirmacinin
diistincesini kanitlar niteliktedir. Cem, “Belki bir sergi olunca oturup ¢alisirim. Sergi
derken isi illa sergilemek anlaminda degil hani gésteri anlaminda degil, ¢calismak
anlaminda o eski ¢alisma seyini kazanmak istedigimden dolayr hani belki diirtiikleyen
birseyler olur (Cem G2, st.379-382) " seklinde ifade ettigi goriisiinde sergi sayesinde
caligma temposunu arttirabilecegini belitmektedir. Ahmet ise sergiye iliskin gorislerini

su sekilde ifade etmistir:
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“Sergi fikri bence gayet giizel oldu. Hepimizde aslinda biraz o dersin sonuna
vaklastik¢a biraz daha herkeste bir sikilma oldu a¢ik¢asi. Hani biraz daha boyle
derse tekrardan sarilma havasimi getirdi. Yine onun disinda hani dediginiz gibi
su swra birazcik simavlardan dolay bir de dénem sonunun yaklagmis olmasindan
dolayr hani ¢ok stk gitmese de bence yani giizel bir sey olacagt kesin hani ¢iinkii
hem bizim béliim olarak da hani Eskisehir’'de de agik¢ast o tarz bir sergi ya da
baska yerde de béyle bir sergiye katilmadim. Hani hem bizim icin hem de hani ilk
kez belki gorecek olanlara giizel bir sey olacak (Ahmet G2, st.273-286) .

Ahmet’in de belirttigi dijital sanat sergisi gibi bir sergisi boliimdeki bir¢cok
ogrencinin ilk kez deneyimleyecegi bir sergi olarak kabul edilebilir. Ebru, Omer ve
Buse de benzer sekilde bdyle bir serginin ilk olmasindan dolay1 farkli ve ilgi ¢ekici
olabilecegi yoniinde diistinmektedir. Sema, donem boyunca iiretilen ¢aligmalarin ve
harcanan emegin bir karsilig1 olarak serginin iyi bir fikir olacagini diisiinmektedir.
Derste 6grencilere farkli gelen fikir ve ¢caligmalarin, sergi kapsamindaki izleyicilere de

farkli gelecegini belirttigi goriisiinii su sekilde ifade etmistir:

Sergi olmasi ¢ok iyi. Neden ¢ok iyi. En azindan burada yaptigimiz seyler havada
kalmayacak bir amag icin kullanilacak. Arti bu bize farkli gelen, bu bizim
vizyonumuzu genisleten olayt insanlarla paylasacagiz bu da iyi olacak yani. Hani
farkly bir sergi olacak Tipki ders farkl oldugu gibi sergisi de farkli bi sergi olacatk.
Alisilmigin disinda yani bize kattig1 gibi umarim insanlara da bigeyler bir farklilik
getiririz yani (Sema G2, st.164-176)

Namik konuya farkl bir agidan yaklasarak, zorunlu olduklarindan degil,
kendilerini gelistirebilecekleri i¢i 1yi bir sergi olacagindan bahsettigi goriislerini “Bu
sergi iyi olacak bence. Bir defa, yani bir defa kendimizi de gelistirmis oluyoruz hani biz
bir ders icin degil zorunluluk icin degil de kendimizi gelistiriyoruz sonu¢ta (Namik G2,
st.367-369) ” ifadesiyle aktarmistir. Aras da benzer sekilde diisiindiigii goriislerini su
sekilde dile getirmistir:
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Sergi yapmak tabi ki iyi bir sey c¢iinkii en basit olarak portfolyomuzda
bulunabilecek bir sey. Biz bunu yapmistik diyebiliriz yani burda buraya gelip o
kadar okuyup bos bos giden insan var ki, ya hi¢birsey yapmuyorlar sadece gelip
gidiyorlar. Ya bizim en azindan elimizin altinda iste bunu yaptik sergi actik
vesaire gibi gosterebilecegimiz birseyler var ve ya sergide zaten yaptigimiz zaman

¢ok iyi bir sey olacagim diisiiniiyorum ben (Aras G2, st.151-159).

Sergi fikrinin son 2 haftada ortaya atilip gelistirilmesi, serginin agilacagi zaman
ile ilgili olarak endiselere neden olmustur. Dénem bitmeden agilabilmesi ¢ok da
miimkiin gériinmeyen sergi i¢in Sezai, “Sergi aslinda yani ¢ok iyi ama bence sergi i¢gin
zaman biraz kisitl diye diisiiniiyorum (Sezai G2, st.152-153)” seklinde dile getirdigi
endisini belirtmistir. Ebru da benzer sekilde araya tatil girmesinin sikinti
yaratabilecegini belirtmekte ama c¢aligmalar biiyiik kistminin aslinda hazir oldugundan

bahsetmektedir:

“Arkadaglarimda ilgililer hani ¢iinkii bir dénem boyunca onlar da ders igin
ugrastilar siz de ugrastiniz hani bunun da ¢ok zor bir sergi de olmayacak zaten
cok ugrastirict olmayacak hani herkesle is béliimii yaptik ondan sonra sergi
isleriyle ilgili ve zevkli igler herkes fotograflarimizi ¢ektik ondan sonra kimlik
isleri var. Aslinda evet baya ¢ozdiik ¢ok az hani bir kismi kaldi belki o da
hepimizin bir arada olmas gerektigi gerekiyor hani onbes tatil araya girdi ondan
dolayr biraz sikinti olacak onun disinda bence ¢ok giizel bir sergi olacak oyle

diistintiyorum (Ebru G2, st.564-575)".

Ogrencilerin bu endiselerinin yersiz oldugu tatil sonrasinda ortaya ¢ikmustir.
Dnem bitmesine ve notlarini almalarini ragmen, 8 6grenci arastirmact sergi ile ilgili
caligmalarin1 birakmamis, aragtirmaci ve birbirleri ile baglantida kalmiglardir. Bu
ogrencilerin ¢alisma konusunda kendiliginden bir grup haline gelmeleri, bir araya
gelmek ve isboliimiinde lizerlerine diisen isleri gerceklestirmek i¢in zaman ayirmalari
onemli goriilmektedir. Ogrencilerin ¢alismak igin kendileri arastirmaciy1 ydnlendirmeye
baslamistir. 8 Subat 2012 tarihinde gonderdigi mail ile Sema’nin arastirmaciyi iizerine

diisen goérevi yerine getirmesi konusunda uyarmasi dikkat ¢ekicidir:
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“Elif hocam merhabalar tatilde blogu ve sinif wikiyi takip ettim fakat dijital sanat
sozliigiinii heniiz girmediniz herhalde. Ben Eskisehir’e bir hafta erken gelecegim
ekle sil haftasinda okulda olurum, eger siz de okulda olursaniz ve miisait olursaniz
dijital sanat sozliigiine baslayabiliriz. Iyi tatiller diliyorum, iyi geceler

hocammmm (Gmail, 8 Subat 2012) .

Etkinlikler sirasinda zamani etkili kullanma ve grup caligsmasi ile ilgili sikintilar
yasayan 0grencilerin, yasadiklari bu sorunlardan gereken dersleri kendilerine ¢ikardiklar
ve daha disiplinli, diizenli sekilde grup calismasina uyum sagladiklart sdylenebilir.
Arastirmaci ve Ogrenciler yliz yiize bir araya gelemedikleri zamanlarda ¢evrimigi
ortamlar tizerinden iletisime gegerek calismaya devam etmislerdir. Aydan, 19 Mayis
2012 tarihinde arastirmaciya gonderdigi Facebook mesajinda “Hocam bunu buldum afis
icin fikir olsun diye benim ¢ok hosuma gitti (Facebook, 19 Mayis 2012)” ifadesiyle
iPhone arayiiziiniin afis olarak kullaniimasini1 6nermistir. Aydan’in bu 6nerisinden fikir

alinarak serginin afisi iPad arayiizii ve davetiyesi iPhone araylizii olarak tasarlanmistir.

Resim 33: Aydan’in Afis i¢in Onerisi Resim 34: Sergi Davetiyesi
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Resim 35: Sergi Afisi

Serginin fikir ve ¢aligmalarin olusturulmasi asamalarinda herkesle birlikte
calismasi, donemin basindan itibaren sinifin bir parcast olmasi nedeniyle arastirmacinin
da fotograf ile ismi afis ve davetiyede yer almigtir. Tasarimlarda aragtirmaci ve
Ogrencilerin sergi ¢alismalarinda kullanmak {izere i¢in ¢ekilen fotograflarindan
yararlanilmistir. Telefon ve tablet uygulamalari kullanicilari ile arayiiz araciligiyla
etkilesim saglamaktadir. Afig ve davetiye tasariminda her katilimcinin fotografi iPad ve
1Phone arayiizlerine 6zgii uygulamalarin gorselleri olarak kullanilmistir. Cok ortamli,
karma ve etkilesimli bir yap1 sergileyen dersin sergi afis ve davetiye tasarimlarinda bu
sekilde bir diizenleme yapilmasi dijital sanatin ve dersin sdylemine uygun oldugu
diistiniilmiistiir. Afis ve davetiyenin tasarlanirken arastirmaci ve 6grenciler hem fikrin
bulunmasi hem de Photoshop ortaminda gorsellerin diizenlenmesi asamalarinda birlikte

calismiglardir.
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2011-2012 dgretim y1li bahar doneminde Farabi programiyla baska bir
tiniversitede 6grenim gormek tizere Eskisehir’den ayrilan Buse ile Erasmus programiyla
yurtdisina ¢ikan Aras ve Ebru da sergiye katilmak iizere hazirliklarini siirdiirmiistiir. Bu
Ogrenciler ile internet yardimiyla iletisime gegilerek sergi hakkinda bilgi verilmis,
calismalar hakkinda fikir ve yardimlar alinmistir. Ogrenciler bellek otoportresi
caligsmalarini da yine internet yoluyla arastirmaciya ulagtirmiglardir.

Ogrenciler bellek otoportresi etkinligi sirasinda olusturduklar ¢alismalarini,
sergiye kadar gegen siirecte derste islenen konular yardimiyla, arastirmacinin ve sinif
arkadaglarinin yonlendirmeleri ile gelistirmiglerdir. Sergiye iliskin bir wiki sayfasi
olusturulmus ve ¢aligsmalara iliskin Oneriler paylagilmistir. Wiki sayfasindaki 2 numarali
“Bellek Otoportreleri” baslikli 6neri gelistirilerek ¢aligmalarin biiyiik boyutlu dijital
ciktilar1 sergiye hazir hale getirilmistir. Calismalarin sergideki son halleri devam eden

sayfalarda goriilmektedir.

Resim 36 Ahmet’in Sergideki Bellek Otoportre Calismasi

Ahmet ¢aligmasinda yazici ve internetten elde ettigi gorselleri dijital ortamda
birlestirdigi kolaj yontemini kullanmigtir. Beyninin iginde teknoloji ile ilgili olup
bitenleri géstermek amaciyla, beyin tomografisi gorselini kendi portresi ile birlestirmis,
insanin sinir hiicreleri ve kablolar araciligiyla baglantilar kurulan internet arasinda iliski

kurmustur.
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Resim 37: Aras’in Sergideki Bellek Otoportre Calismasi

Aras da kafasinin i¢inde olup bitenleri gdsterme yoluna gitmistir. Bunun i¢in
grafik tablet yardimiyla kullandig1 eski ve yeni teknolojileri bir arada resimlemistir. Bu
teknolojiler ile biitlinlestigini beyin kivrimlar ile kablolar1 birbirine karigtirarak
anlatmaya ¢aligmistir. Teknolojinin bazen elini kolunu bagladigin1 gosterebilmek igin
eski bir kaset bandini, agzini kapatacak sekilde gorsellestirmistir. Boylece hem ses ile
ilgili bir teknolojik aracin gorseliyle kendi sesini engelledigini gostermis hem de gorsel

ilke olarak acik-koyu dengesini saglamistir.
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Resim 38: Aydan’in Sergideki Bellek Otoportre Calismasi

Aydan, en ¢ok kullandig1 ortamlardan biri olarak blog arayiizii lizerinden
tasarimini gerceklestirmistir. Blog arayiiziinde Ali Alisir’in portrelerinden fikir almis ve
kimlik temasi lizerinde durmustur. Bunun i¢in Alisir’in gorsellerinden birini, alintisini
kullanarak ¢aligmasina eklemis, kendi otoportresini de pargalayarak kullanmistir.
Bloglarda bireylerin kendilerini yazarak ifade etmesi fikrinden yola ¢ikarak da
caligmasina iligkin manifestoyu yine ¢aligmanin iizerinde gorsel eleman olarak

kullanmustir.
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Resim 39: Buse’nin Sergideki Bellek Otoportre Calismasi

Buse’nin bellek otoportresi etkinliginde gerceklestirdigi calismasi1 degisiklik
yapilmadan sergilenmistir. Calisma ile ilgili agiklamalara “Ogrencilerin Sanatsal

Calismalarina Iliskin Bulgular” basligindan ulasilabilir.

Resim 40: Cem’in Sergideki Bellek Otoportre Calismasi

Cem, sanatsal ¢aligmalarinda Photoshop, Illustrator, Mosaic gibi bir¢ok farkli
program ve yazilimi bir arada kullanmaktadir. Bellek otoportresi ¢calismasinda
kullandig1 farkli programlarin ikonlarindan yararlanmistir. Calismalarinda ses de
kullandig1 i¢in arka planda ses dalgas1 gorseli iizerinden, kendi portresini, ikonlar1 ve

renkleri birlestirdigi bir diizenleme gergeklestirmistir.
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Resim 41: Ebru’nun Sergideki Bellek Otoportre Calismasi

Ebru elektrik ve bilgisayar devrelerinden yola ¢ikarak bellegindeki baglanti ve
karigikliklar1 gorsellestirmistir. Kullandig: teknolojiler ile deneyimledigi eski ve yeni

ortamlari birbirine bu devreler yoluyla baglarken renk ve yaziy1 tasarim elemani olarak

one ¢ikarmistir.

Namik otoportresinde, en ¢ok kullandigi
teknolojik arag olarak fotograf makinesi
gorselini kullanmistir. Fotograf makinesinin
farkli durumlara gore ayarlanabilen obkejtifi
gibi insan belleginin de farkli durumlarda
farkli tepkilerle hareket ettigi soylenebilir.
Namik daha 6nceki yorumlarinda teknolojiyi
insanlarin ve toplumlarin belleklerini ve
kimliklerini tutan niifus defteri gibi gordiigiinii
belirtmistir. Teknolojinin bu sekilde bir kay1t
belgesi olarak kullanimi ile fotografin belge

niteligi tasimasinda arasinda bag kurmustur.

Resim 42: Namik’in Sergideki Bellek Otoportre Calismasi
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Resim 43: Sema’nin Sergideki Bellek Otoportre Calismasi

Sema dersteki agiklamalarinda ve bellek otoportresi etkinligindeki tartigmalarda
telefonu en ¢ok kullandig: teknolojik arag olarak belirtmistir. Telefonun varliginin da
yoklugunun da kendisini kelimenin tam anlamiyla bagladigini diisiinen Sema bu
boliinmeyi tiglii bir tasarimla aktarmaya ¢alismistir. Sema, arastirmaciya caligmasinin
hazirlik asamasini nasil gerceklestirdigini anlatmistir. Tasarimini gorsellestirmede
fotograftan tekniginden yararlanmistir. Bunun icin arkadaglariyla evinde neredeyse
kiigiik bir stiidyo kurduklarin1 anlatan Sema, bir¢ok arkadasinin 151k, ¢ekim, makyaj gibi
gorevleri paylasarak kendisine yardimci oldugunu belirtmistir. Dijital sanatin ve dersin
sOyleminde siirekli tekrar edilen igbirligi kavraminin Sema’nin ¢calismasinda bu sekilde
kendiliginden yer almas1 aragtirmanin hedeflerine ulasmasi1 bakimindan 6nemli
goriilmektedir.

Wiki sayfasindaki 3 numarali “Sinif Bellek Otoportresi” baslikli video onerisi
Cem tarafindan gelistirilerek televizyonda sergilenmistir. Cem videoda, arkadaslarinin
portrelerini ve bilgisayar ana kartina iligskin gorselleri ASCII formuna ¢evirerek
gorsellestirmis ve iizerine ses ekleyerek stop motion tekniginde bir video haline

getirmistir.
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Wiki sayfasindaki 8 numarali “Ses Kolajlar1” baslikli video 6nerisi Namik ve
Cem tarafindan gelistirilerek televizyonda sergilenmistir. Dersteki etkinlik sirasinda
olusturulan ses kolajlar1 birlestirilmis bunun yaninda Cem’in hazirladig: gorseller
tizerine Namik’1n diizenledigi sesler eklenerek hepsi bir video haline getirilmistir.

Wiki sayfasindaki 3 numarali “Sinif Bellek Otoportresi” baslikli video 6nerisi
gelistirilerek bilgisayarda sergilenmistir. Bir niifus clizdaninin tarayici ile gorseli
alinarak Photoshop programinda sar1 renkte yeni bir niifus ciizdani olusturulmustur.
Niifus clizdaninin iizerindeki bilgiler yeniden diizenlenerek dijital sanat sinifin1 anlatir
hale getirilmistir. Bu duragan gorselde, niifus ciizdanina sahip olan bireye ait fotografin
oldugu kisimda videolar kullanilmistir. Ogrencilerin fotograf ¢cekimleri sirasinda
kaydedilen videolar: After Effects programinda birlestirilerek, derse ait niifus ciizdani
icerisinde konusan hareketli 68renci portreleri yaratilmistir. Béylece dersin her
Ogrencinin kendi sesini duyurdugu bir ortamda kimligini olusturdugu fikri tizerinde
durulmustur.

Wiki sayfasindaki 7 numarali “Second Life” baslikli video 6nerisi gelistirilerek
projeksiyon yansitma olarak sergilenmistir. Sinif ortami disinda arastirmaci ve
ogrencilerin bir araya geldigi bir ortam olan SL’deki gezintiler, eszamanli olarak kayit
altina alinmistir. Bu kayzitlar bir video halinde birlestirilerek dgrencilerin gezdikleri
galeri, miize ve diger ortamlarin gosterimi yapilmistir.

Wiki sayfasindaki 5 numarali “Sanat¢1 Portfolyosu” baslikli video 6nerisi
gelistirilerek projeksiyon yansitma olarak sergilenmistir. Gazera Babeli, Cory
Archangel, Eva- Franko Mattes gibi derste ¢alismalarindan 6rnekler izlenen sanatcilara
ait videolar Youtube’dan indirilmis tizerlerine kiinye bilgileri eklenerek birlestirilmis ve
bir film olarak gdsterilmistir.

Wiki sayfasindaki 6 numarali “Timeline” baglikli 6neri gelistirilerek
bilgisayarda sergilenmistir. Kilometre taslari etkinliginin ilk asamasinda 6grencilerin
ulastiklar1 bilgilerden yola ¢ikilarak sinifta bir uygulama gergeklestirilmistir. Atélyenin
duvarina gercek bir zaman ¢izelgesinin eklendigi bu uygulamada kullanilan
gorsellerdeki bilgiler, dijital sanatin tarihini, sanat tarihi, teknolojik gelismeler ve
kurumsal gelismeler olmak {izere 3 farkli acidan baglantilar kurarak agiklamaktadir. Bu
bilgiler “Dipity” adli zaman ¢izelgesi olusturma sitesi kullanilarak internet ortamina

aktarilmis ve izleyicilerin kullanimina sunulmustur. Sergi sirasinda izleyicilerden
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beklenen etkilesim ¢ok az saglanabilmistir. Bilgisayar ekraninda agik olarak birakilan
internet sayfasinda izleyicilerin, Dipity arayiiziinii kullanarak zaman ¢izelgesini hareket
ettirmesi, gorselleri, metin ve videolar1 izleyebilmesi diistintilmiistiir. Biiyiik siniflardan
birkag kisi bunu yaparken, diger izleyicilerin ekrana karsidan bakmakla yetindikleri,
bilgisayarin klavyesine ya da fareye hi¢ dokunmadiklar1 gdzlenmistir.

Wiki sayfasindaki 6 numarali “Timeline” baslikli 6neriden yola ¢ikarak
gergeklestirilen “Zaman Cizelgesi” adli ¢alismanin bir pargasi olarak sergilenmistir.
Kilometre Taslar etkinligi sonucunda gergeklestirilen Voicethread sunumlari
bilgisayarda sergilenmistir. Yonlendirme olmadigi i¢in ziyaretgilerin ¢ok fazla
etkilesime girmedigi gézlenmistir. Mekandaki seslerin yogunlugu yiiziinden sunumlarin
dinlenmesinin zorlasmasi da ¢alismaya fazla ilgi gosterilmemesine bir etken olarak
gosterilebilir.

Wiki sayfasindaki 4 numarali “Yorum Defteri” baslikli 6neriden yola ¢ikarak
gerceklestirilmistir. Ziyaretgilerin sergi ile ilgili goriislerini almak {izere Macintosh
bilgisayarlardan biri kullanilmistir. Ekranda hem bir Word belgesi hem de iPhoto
programi yanyana duracak sekilde agilmistir. Word belgesinin iizerinde “Yorumlarinizi
videoya kaydetmek ister misiniz?”” sorusu koyu harflerle yazilmistir. Ziyaretgilerin 6nce
yorum yapmaktan kac¢indiklari, heyecanlandiklar gézlemlenmistir. Ancak birkag kisi
yorum yaptiktan sonra ortama alisan diger ziyaret¢iler de yorumlarini video olarak
kaydetmeye baslamislardir. Bu ¢aligma bir yandan sergiye yonelik tepkileri de kayit
altina aldigindan 6nemli goriilmektedir.

Wiki sayfasindaki 16 numarali “atari ve atari kasetleri ile diizenleme” baslikli
oneri gelistirilerek “Olii Teknolojiler” adl1 yerlestirme gerceklestirilmistir. Bu
calismada, zamaninda “yeni” medyalar olarak kullanimlar1 neredeyse ¢1g1r agan
teknolojilerin birgogunun yerini dijital teknolojilere, etkilesimli ortamlara ve yeni
yaklasimlara birakmasi fikrinden yola ¢ikilmistir. Halen kullanilmaya devam
edilmesine ragmen izleyici ile etkilesime izin vermemeleri dolayisiyla bu teknolojiler
calismada “61i” olarak nitelendirilmistir. Polisiye filmlerde cinayet sahnelerinin
anlatilmasinda kullanilan “6lii adam ¢izgileri” benzetmesi kullanilarak sergi mekaninin
ortasinda, sar1 yapiskanlh kagitlarla yere bir “6lii adam™ sekli ¢izilmis ve igerisi 6lii
teknolojilerle doldurulmustur. Seklin iizerine gelecek sekilde tavandan yere dogru, eski

ses ve video kaset bantlar1 sarkitilmistir.
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Resim 44: “Olii Teknolojiler” adl1 yerlestirmeden goriintiiler

Bu enstalasyon i¢in birgok eski teknolojik aracin bulunmasi gerekmistir. Bu
araglar1 bulabilmek amaciyla aragtirmaci ve 6grenciler birka¢ hafta Eskisehir’de kurulan
bitpazarma gitmislerdir. Ayrica Anadolu Universitesi’nde her aym son Cuma giinii
acilan Geng Pazar’a da gidilerek malzemeler toplanmistir. Dersi almayan ama Sergi ile
ilgili ¢alisan arkadaslar1 olan 3. Sinif 6grencilerinden biri arastirmaciya bir internet kafe

sahibinin eski esya topladigini ve bunlari ¢izimlerinde kullanmalari i¢in resim
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Ogrencilerine verdigi bilgisini iletmistir. Bunun iizerine bu kafeye gidilmis, kafenin
sahibi ile tanisilmistir. Kafe sahibinin elindeki birgok farkl: eski teknolojik aragtan
hangisini isterlerse alabileceklerini belirtmesi tizerine, enstalasyon i¢in gereken birgok
malzeme sonra geri verilmek iizere buradan elde edilmistir. 30 Aralik 2011 tarihinde
Sema, Aras, Namik ve Ebru arastirmaciy1 Geng Pazara gitmek i¢in ¢agirmis ve eski bir
televizyon alinarak doniilmiistiir. Ayn1 giin internet kafeye de gidilmis ve enstalasyon
malzemeleri bir taksi tutulmak suretiyle sergi mekani olarak kullanilacak boliim

galerisine ulastirilmistir.

Resim 45: “Olii Teknolojiler” adl1 yerlestirmeden ayrmt:

Wiki sayfasindaki 13 numarali “Live-action tv ve oda” baslikli 6neri
gelistirilerek “Oda” adl1 yansitma gerceklestirilmistir. Bu ¢alismada ¢ikis noktasi
olarak, izleyen-izlenen iliskisinden yola ¢ikilarak sergi izleyicileri ile etkilesime
gecilebilecek bir ¢aligma gergeklestirilmesi planlanmistir. Bu amagla bir kamera ve
televizyon ile izleyicilerin hareketlerinin eszamanli olarak kendilerine yansitilmasi

saglanmustir.
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Resim 46: “Oda” galismadan goriintiiler
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“Oda” adli ¢aligma i¢in gereken teknolojik araglar saglamak tizere 30 Aralik
2011 tarihinde 6grencilerle birlikte elektronik magazalari dolagilmis ve kiigiik bir
kamera satin alinmistir. Sema’nin getirdigi televizyon ile duvarda bir diizenek
kurularak, televizyonun karsisina gegenler eszamanli olarak kendilerini gérebilmistir.
Televizyon goriintiisiin tam tizerine, videoda yer alan televizyonun ¢akistirildigi bir oda
goriintlisii hazirlanarak projeksiyon ile yansitilmistir. Videoda, bir oda igerisinde
koltukta oturan arkasi1 doniik izleyiciler, odanin duvarindan kendilerine bakan
fotograflarla yliz yiize sekilde televizyon izlemektedir. Fotograflar, hareketli ve sabit
goriintiilerin birlikte kullanildig1 6grenci portrelerinden olusmaktadir. Odada oturan
kisiler de 6grenciler ve arastirmacidir. izledikleri televizyon ekraninda ise, kendilerini
izlemek tizere sergiye gelenlerin goriintiilerini eszamanli olarak goriinmektedir. Boylece
izleyen-izlenen karmasasi bu ¢alisma ile aktarilmaya ¢alisiimustir.

Wiki sayfasindaki 19 numarali “Sinif kimligi” baglikli 6neri ile 9 numarali 6neri
birlestirilip gelistirilerek “Sinif Kimligi” adl1 ¢alisma gergeklestirilmistir. Bu ¢alismada
da izleyici ile etkilesim saglanmasi gozetilmistir. Bu amagla yine niifus ciizdani
goriintlisiinden yola ¢ikilmis ve sergiye gelen ziyaretgilere gecici olarak dijital sanat
siifi 6grencisi olarak bir kimlik kazandirilmistir. Niifus ciizdani goriintiisii
projeksiyonla yansitildiginda, fotografin gelecegi yer bos kalacak sekilde bir sunta
plaka hazirlanmistir. Plaka beyaza boyanarak, misinalar yardimiyla tavana asilmistir.
Boylece bir yiiziine goriintli yansitilirken diger yliziiniin katilimcilarin arkasina
gecmesine izin verecek sekilde agikta kalmasi saglanmistir. Sunta plakanin karsisina
kurulan projeksiyonun yanina bir de tripod ile fotograf makinesi sabitlenmistir. Ayrica
bu diizeneklerin hemen yanina konulan bir masa iizerine bilgisayar ve yazici
kurulmugtur. Projeksiyon ile yansitilan niifus clizdani goriintiisii sik araliklarla
degismektedir. Boylece plakanin arkasina gegen kisi gecici olarak bir kimlik
kazanmakta, bu kimligi fotografi ¢ekilerek belgelenmektedir. Cekilen fotograflar hemen
o anda bilgisayara aktarilmis ve 2 adet ¢iktis1 alinmistir. Ciktilardan biri katilimciya
verilmis, birisi ise plakanin arkasina yapistirilmistir. Boylece sanal ortamda bireylerin
gecici kimlikler edinmesi fikrinden yola ¢ikilarak katilimcilara gegici kimlikler

saglanmis ve belgelendirilerek kendilerine verilmistir.
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Sergi sonunda plakanin arkasi tamamen katilimcilarin gegici kimlikleri ile
kaplanmistir. Bu ¢alisma, izleyicilerin ¢ok ilgisini ¢ekmistir. Katilanlarin bir¢ok poz

vererek calismaya dahil olduklari, uzun zaman gecirdikleri ve eglendikleri gdzlenmistir.

Resim 47: “Simif Kimligi” ¢aligmasindan goriintiiler



298

Resim 48: “TV” adl1 yerlestirme

Sergideki, teknolojik araglarin kullanimina yonelik bir ¢aligma da “TV” adli
enstalasyondur. Karton kutulardan hazirlanan sahte televizyonlar igerisine belirli
araliklarla yanip sonen farkli renklerde ampuller yerlestirilmistir. Televizyonlarin
ekranlar1 Cem’in hastanelerden topladig: atik rontgen filmlerinden olugmaktadir.
Boylece biitiin giin televizyonda bagkalarinin atik hayatlarini izleyen tipik bir izleyiciye
gonderme yapilmistir. Ampuller yanip sondiikce sahte televizyonlar da agilip
kapanmakta, bir bagkasinin hayatini1 temsil eden bir rontgen filmindeki viicut parcasi bir
gorliniip bir kaybolmaktadir. Sergiye birkag giin kala mekanin nasil etkin
degerlendirilebilecegi fikrinden hareketle, neredeyse bos alan1 doldurmak {izere ortaya
¢ikan bu calisma aceleyle hazirlanmasina ragmen son derece etkili olmus ve mekanin
yaninda, fikirsel ve gorsel bir boslugu da doldurmustur.

Dijital sanat sergisi etkinligine yogun bir katilim olmustur. Béliim 6grencilerinin
aliskanliklarini kiran bir sergi oldugu sdylenebilir. Bu yiizden 6grenciler merak etmis,
calismalara katilmaya ve anlamlandirmaya ¢alismistir. Yine de 6grencilerin ¢cekimser
olduklar1 gézlenmistir. Dijital sanat sinifi 6grencileri bu durumu fark etmis, izleyicilerin

caligmalarla etkilesime gecerek katilimci olabilmesi i¢in onlara yol gostermislerdir. Bu
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amagla bir ¢aligmanin basina gecerek nasil isledigini géstermek adina dnce kendileri
katilimc1 olmus, sonrasinda boliim arkadagslarini cesaretlendirerek ve yonlendirerek
caligmalarin1 anlatmiglardir. Sergiden sonra 6zellikle 2. ve 3. siniflardan 6grenciler
arastirmacinin yanina gelerek ders ile ilgili bilgi almak istemislerdir. Béliimde boyle bir
dersin varligin1 duyurmasi, 6grencilerde merak ve ilgi uyandirmasi agisindan serginin
basarili gectigi sdylenebilir.

Serginin basar1 sagladig1 diger bir yon de 6grencilerin sonunda grup olarak
calismay1 ve kolektif isler ortaya koymay1 basarmis olmasidir. Sergideki bir¢ok izleyici
caligsmalarin kime ait oldugunu sormus ve 6grencilerden “hepimize ait” cevabini
almiglardir. Dijital sanatin s6ylemindeki ana karakteristiklerden isbirligi ile kolektif
calismalar iiretilmesi deneyimlenerek gergeklestirilmistir.

Anadolu Haber gazetesinden bir muhabir sergiye gelerek fotograflar cekmis ve goriisme
yapmak istemistir. Muhabir ile gorlisen Sema’nin gazetede yayimlanan goriisleri, hem
sergini hem de dersin amaglarinin saglandigini gostermektedir. Anadolu Haber

Gazetesinde Sema sunlar1 belirtmistir:

“Ileride bir resim 6gretmeninin kullanmasi gereken
teknolojileri, dersimize nasil aktarabilecegimiz
tizerinde yogunlastik. Daha sonra ¢ikan islerimizden
de bir sergi agmay diigiindiik. Dijital sanat aslinda
bir¢ok ogrencinin ozellikle giizel sanatlar fakiiltesi
ogrencilerinin iginde bulundugu yeni bir alan. Bunu
da herkesle paylagmak istedik. Kendi gordiiklerimizi
kendi ortaya koydugumuz ¢alismalar:  diger

arkadaslarimizla da paylasmak istedik” .

Resim 49: Haber detay1
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Etkinlik Siiresince Yasanan Sorunlara iliskin Bulgular
Sergi sonundaki teknik bir karisiklik sirasinda “Yorum Defteri” adli ¢alismaya iligskin
veriler silinmistir. Arastirmaci, veri kaybina iligskin yorumlarim giinliigiinde su sekilde

belirtmistir:

Giin sonunda dijital araglart kapatip sergi mekanini ertesi giin i¢in hazirlamamiz
gerekiyordu. Bunun icin de bilgisayarlari, projeksiyonlari ve televizyonlari tek tek
kapatmaliydik. Ancak yorgunluk ve sergi agilisini atlatmanin verdigi rahatlikla
ben bunu ogrencilere hatirlatmayr unuttum. Herkes bir isin ucundan tutup arag
gereci toplamaya ¢alisirken ogrencilerimden biri biitiin prizlerin bagli oldugu ana
prizin figini ¢ekti. Diger bilgisayarlardaki ¢alimalar ya bilgisayarin kendisinde ya
da internet iizerinde kayitlyydi. Televizyonlarda sergilenen c¢alismalar da
DVD’lerde kayitlyydi. Ancak Yorum Defterimiz, yani sergiye yapilan yorumlarin
oldugu videolar heniiz bilgisayarin kalict bellegine kaydedilmemisti. Bu yiizden
bu veriler silindi. Hemen bilgisayari agip timitle kontrol ettik fakat verileri geri
getiremedik. Bu durum, sergilerin planlanmast sirasinda bu tiir teknik
problemlerle ilgili hatirlatmalara daha ¢ok 6nem vermem gerektigi konusunda

bana giizel bir ders oldu (AG, 28.05.2012).

Dijital Sanat Dersine iliskin Bulgular

Donemin basinda 6grencilerin dersi segerken ana sanatlarina katki saglamak, teknolojiyi
takip edebilmek, teknoloji ve sanat ile ilgili bilgi edinmek gibi beklentileri oldugu
teknoloji kullanim bilgi formu ile tespit edilmistir. Ogrencilerin bir kisminin ise dersle
ilgili hicbir 6n bilgisi yoktur ve bu yiizden herhangi bir beklentileri olmadan se¢gmeli
ders olarak dijital sanat dersini se¢gmislerdir. Donem boyunca gergeklestirilen
etkinliklerde 6zellikle arastirma yapma ve grup caligsmasi lizerinde durulmus,
ogrencilerin 6gretmenlik meslek ve alan bilgilerine katki saglayacak teorik ve
uygulamali bilgiler aktarilmaya ¢alisilmistir. Donem sonuna kadar 6grencilerin bastaki
beklentilerinde goriilen yanlis anlagilmalar ya da eksikliklerin giderilmeye ¢alisilmistir.
Donem sonunda 6grencilerin goriislerine dayanarak, dijital sanatin ve dijital

teknolojilerin sanat egitimi alanina nasil entegre edilebilecegi ile ilgili farkindalik
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kazandiklar1 sOylenebilir. Ahmet’in bu konu ile ilgili diisiinceleri durumu

Ozetlemektedir:

“Beklentilerim bu kadar belki sey degildi daha farkli gecer diye diistiniiyordum
ama o diisiincenin sebebi de aslinda dijital sanati tanmimamamdan kaynakly bir
diistince yani ne oldugunu bilmiyordum kendimce soyle olur, boyle olur herhalde
falan diyene bileyim boyle biraz daha hani grafik dersindeki gibi boyle bilgisayar
basinda is gibi birseyler diigiindiim. Ama sonugta dersi islememiz dijital sanata
endeksli gitti o yiizden de hani dogru yanlis bir sey diyemem ama bence hani bu
sartlarda elimizdeki imkanlarda yapilacak en iyisini yaptik (Ahmet G2, st.344-
361) .

Ahmet ile gergeklestirilen 2. goriismeden alintilanan yukaridaki ifade derse
devam Ogrencilerin genelinde gozlenen bir duruma isaret etmektedir. Arastirmanin 2.
Amag sorusu olan “Lisans diizeyinde agilan Dijital Sanat dersinin sanat egitimine
entegrasyonuna iligkin olarak, derse devam eden ogrencilerin goriisleri nelerdir?”
sorusunun cevabini bulmaya yonelik olarak 2. yar1 yapilandirilmis goriismeler
yapilmistir. Goriismeler donemin bitmesinin ardindan 9-20 Ocak 2012 tarihleri arasinda
gerceklestirilmistir. Derse devam eden 6grencilerin dijital sanat dersine iliskin
goriislerine iliskin kendileriyle gergeklestirilen 1. ve 2. yar1 yapilandirilmis
goriismelerden ve giinliiklerinden elde edilen verilerden yararlanilarak agsagidaki

bulgular saptanmustir.
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Tablo 44
Dijital Sanat Dersine Iliskin Erisilen Bulgular

Derse iliskin Bulgular

Dersin Nitelendirilmesine Iliskin Bulgular

Dersin Yapisina iliskin Bulgular

Derste Olusturulan Ogrenme Ortamina iliskin Bulgular

Dersle Ilgili Olumlu Gériislere iliskin Bulgular

Dersle Ilgili Sikintilara iliskin Bulgular

Dersin Yiiriitiiciisiine iliskin Bulgular

Dersin Ogrencilerin Sanatsal Bakis A¢ilarina Etkisine iliskin Bulgular
Dersin Ogrencilerin Meslek Algilarina Etkisine iliskin Bulgular
Dersle Ilgili Onerilere Iliskin Bulgular

Dersin Nitelendirilmesine iliskin Bulgular
Ogrencilerle gergeklestirilen yar1 yapilandirilmis goriismelerden elde edilen verilerle
dersi nasil nitelendirdiklerine iligskin olarak asagidaki tabloda verilen bulgulara

ulasilmustir.

Tablo 45

Dersin Nitelendirilmesine Iliskin Goriisler

Dersin Nitelendirilmesi

Verimli

Farkli

Giizel

Ilging
Heyecan uyandiran
Merak uyandiran

Samimi
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Ogrenciler derste hem kuramsal aldiklar1 kuramsal bilgileri hem sanatsal hem de
mesleki olarak uygulamaya doniistiirebildikleri i¢in dersin verimli gectigini
diistinmektedir. Ahmet yarim dénemde aldiklar1 bilginin gelecekteki calismalarina
kaynaklik edecegini diisiincesini “Dersin verimli oldugunu diistintiyorum, su yarim
donemde aldigim, aldigimiz bilgi bile olsa bence bir seylerin temelini atmak adina
(Ahmet G1, st.50-52) ” seklinde agiklamaktadir. Yarim donemlik bir ders igerisine
yogun bilgi aktarimi si§dirildigini belirten Ahmet gibi Namik da dersin siiresine
gonderme yaptig1 konusmasinda “Yani bir biitiin olarak biraz sey yayilmas: gereken bir
ders. Onun disinda verimli gegtigini diistiniiyorum (Namik G2, st.13-15)” ifadesiyle
goriigiini aktarmistir.

Ogrenciler smiftaki konusamalarda ve goriismelerde dersi siklikla farkli olarak
niteledikleri gézlenmistir. Ebru dersin kendilerine farkl geldigini “Bu dénem mesela
herseyi bilmiyorduk farkli gelmeye basladi farklr geldi merak ettik ondan sonra iizerine
diistiik (Ebru, G2, st.802-804)” seklinde ifade etmistir. Neden farkli olduguna iliskin
olarak da Ahmet, “Atolye derslerimiz bile olsa seydi hani grup ¢alismast olsun yine
bireysel ¢alisma yine interaktif ortam hani internetin kullanimi yani ¢cok daha farkl
gecti katkist da iyi oldu (Ahmet G2, st.33-36)” seklinde goriislerini belirtmistir. Grup
calismasina 6nem verilmesi, sinifta rahat ve etkilesimli, 6grenci merkezli bir ortam
olusturulmasi, internet ve Web 2.0 ortamlariin kullanilmas1 6grencilere farkli
gelmigtir.

Ogrenciler, goriismelerde derslerin giizel gectigini belirtmislerdir. Derste islenen
konular zamanla daha iy1 anlasildigindan, ¢ok fazla 6rnek izlendiginden ve tartisma
ortamlar yaratilarak kendi 6grenmelerini gerceklestirmeleri saglanmaya ¢alisildigindan
ogrenciler dersi farkli ve giizel olarak nitelemiglerdir. Buse nin goriisii diger

Ogrencilerin goriislerini de 6zetlemektedir:

“byi ki almisim, yani sonradan kopmus olsam bile, en azindan iste blogda bilgi
aligverisi oldu. Neyi nasil yapacagimizi, neyin nereden geldigini daha iyi
kafamizda oturttuk bence. Béyle dijital sanatla ilgili baya bir 6rnekler de gordiik.
Ne yapabiliriz, kendimiz de diistindiik. O yiizden giizel bir dersti bence (Buse G2,
st.34-41).
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Buse’nin bahsettigi kopmalarin dersin, yogunlugu yiiziinden baglayan
sikilmalardan ileri geldigi diisiiniilebilir. Namik da buru durumla ilgili olarak “Benim
icin keyifliydi bu ders. Yani bu donemde en sey gegen dersti yani hani béyle hem keyifli
hem béyle bir yandan seyi olan stresi de olan ama giizel bir dersti yani (Namik G2,
st.326-329)” ifadesini kullanmis ve stresli de olsa dersten keyif aldigin1 belirtmistir.

Ozellikle ilk haftalarda 6grencilerde yeni bir derse katilmanin verdigi heyecan
gbzlenmistir. Aydan’in “Ilk haftalar dersten ¢ikmak istemiyorduk hani ilk haftalar
dedigim daha boyle ilgimizi ¢ekiyordu su an asinasiyiz (Aydan G1, st.428-430)”
seklinde dile getirdigi goriisiinden anlasilacagi gibi zamanla dersin iglenigine alisip,
konular1 6grendik¢e heyecanlart azalmis ama yine de istekle geldikleri gozlenmistir.
Yogunluk yiiziinden sikilsalar da Sema’nin “Hep derse istekli ve heyecanli geldim
(Sema G1, st.376) " ifadesiyle belirttigi gibi istekleri tamamen kaybolmamuistir.

Derse olan ilginin devam etmesinin siirekli yeni konu ve 6rnekler gosterilerek
merak uyandirilmasindan kaynaklandigi sdylenebilir. Aydan’in “Ben dersin adint ilk
duydugumda hani ¢ok merak ettim hani kendi alanim adina (Aydan G1, st. 419-420)”
seklindeki goriisiiniin de belirttigi gibi dersin ad1 bile 6grenciler i¢in basl basina bir
merak kaynagi olabilmektedir. Namik ise dersin, merak duygusu uyandirarak arastirma

yapmaya yonlendirmesinden bahsederken goriisiinii agagidaki gibi belirmistir:

Merak uyandiracak bir ders de ayni zamanda ¢iinkii siirekli Ronesans’a kadar,
sonrasinda bir kismi anlatilyyor okullarda iste lisede falan da sonrasint ¢ogunu
bilmiyoruz. Cogunu arastirmiyoruz bu sayede yani onu arastirabildik biraz, onla

ilgili bilgi edindik, o sekilde (Namik G1, st.27-32)

Cem ise dersi samimi buldugunu “Bu donem iginde buldugum en samimi
derslerdendi yani birinci sirada diyebilirim (Cem G2, st.11-12)” seklinde dile getirmis
nedeni soruldugunda smif ortamindaki iletisimden bahsetmistir. Derste 6grencilerin
birbirleriyle ve arastirmaci ile rahatga iletisim kurabilmeleri samimi bir ortam

saglamistir.
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Dijital Sanat Dersinin Yapisina iliskin Bulgular
Arastirma amaglarinda 2.sine yonelik olarak “Ogrencilerin dijital sanat dersinin yapisina
iliskin goriisleri nelerdir? sorusuna cevap aranmustir. Ogrencilerle gergeklestirilen yari

yapilandirilmig gériismelerden elde edilen verilerle asagidaki bulgulara ulagilmistir.

Tablo 46

Dijital Sanat Dersinin Yapisina Iliskin Goriisler

Dersin Yapisi

Arastirmaya dayali

Ik olmasi

Cok kapsamli

Grup ¢alismasina dayali
Stiresi

Islenen konularin zamanla yerine oturmasi

Ders, 6grencilerin arastirmalar yaparak kendi 6grenmelerini
yapilandirabilecekleri bir anlayis lizerine kurulmustur. Arastirmaci yiiz yilize ve
cevrimici derslerde ¢esitli okumalar, 6rnekler, arastirma konulari ve tartisma ortamlari
ile 6grencileri yonlendirmistir. Dersin bu sekilde devam eden yapisini1 Aras’in goriisleri

en iyi sekilde agiklamaktadir:

“Belki kendim béyle arastirip dijital sanat hakkinda birseyler zor yapardim.
Hani yapardim yine bir zaman bir merak uyanirdi ama su anda o kadar sey
yoktu yani ama sizin yonlendirmeleriniz verdiginiz ddevler iste okumalar
vesaireler olsun yani benim i¢in bu baya etkili oldu. Birseyler ogrendigimi de
¢ok rahat hissettim bu derste yine en azindan hi¢c yapmadigim daha dogrusu ¢ok
nadir yaptigim bir sey olan arastirma yaptim. Ders ilgimi ¢ekti, bunlart
ogrenmek gerekiyor, bilmek gerekiyor. Yani en azindan kendimiz

arastirmadigimiz i¢in boyle biz derste sizin araciliginizla da arastirdik ve ¢cok

sey ogrendik (Aras G2, st.19-32)".
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Arastirma yapma aligkanliklari ile ilgili olarak Buse goriislerini “Arastirma
vapma aliskanligi aslinda basladi. Hani tam béyle bir arastirmact tabii ki olamadik
ama oyle bir merak basladi yani. Aa suna bakayim, sunu kim yapmis en azindan kimin
isi falan, ne diigiinmiis, nasil seyler kullanmig, araglar. Onlar bence oldu. (Buse G2,
st.119-723)” seklinde agiklamigtir. Cem derste 6grendiklerini nasil degerlendirdigi
sorusuna “Arastirmaya yonlendiren seylerdi o konuda iyiydi hani olay bizde bittigi i¢in
fazla arastrmadik Ama olmasi gerektigi gibiydi (Cem G2, st.18-22)” seklinde cevap
vererek dersin yapisina iliskin goriisiinii belirtmistir. Ebru’nun derste nasil aragtirma

yapmaya yonlendirildikleri ile ilgili goriisleri dersin yapisin1 da aktarmaktadir:

Biitiin dénemi diigiindiigiimde yani arastirma hani hi¢birimiz belki de o kadar ¢ok
arastirma yapmamigizdir. Siz bir makale veriyorsunuz onun iizerine baska bir
yerlere yonlendiriliyoruz baska bir sekilde videolara bakiyoruz hani konuyla ilgili
arastirma yapiyoruz ve bunlar tartismalarimiz vardi tartisma konularimiz. Onlara
yorum yapryorduk hani bu da bir arastirma siireci benim géziimde ¢iinkii
okuyoruz bagka bir yerden onla ilgili baska bir bilgi aliyoruz ve videosunu
izliyoruz goriintiilerine bakiyoruz ve doniit olarak size birseyler veriyorduk. Bence
bu bir arastirma siireci hani bunu ¢ogumuz da derste, hepimiz yaptik aslinda.
Derste ¢cogumuz demeyeyim, hepimiz bunu yaptik ve az yapmuis olani vardir ¢ok
arastirma yapmis olani vardir. Bilmiyorum ama hepimiz yaptik yine. Bu da o
zaman giizel bir sey dersin hani doniitii olarak. En azindan hani seyi gésteriyor

verimliligini (Ebru G2, st.447-469).

Ebru’nun goriislerine benzer sekilde Sema’da dersin kendisini arastirma
yapmaya yonlendirerek dijital ortamlar hakkinda farkindalik saglamasina neden

oldugunu belirtmistir:

“Ben bu dersin oncesinde de her konuya dair arastirma yapmayi seviyordum hani
bu sey, aklima takilan herseyi arastiririm oyle bir durumum var. Bu ders buna
beni daha da itti. Bu zaten sevdigim bir hani olay, bu dersle birlikte daha farkl
seyler gordiim ve daha farkli sekilde arastirma yapabilecegimi gordiim. Iste
bloglar olsun degisik artik Second life olsun, artik farkli ortamlarin oldugunu
gordiim. Bu tabi bana ¢ok iyi bir arti katti (Sema G2, st.181-194).
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Dijital sanat dersinin ilk defa acilan yeni bir ders olmasi ve bu nedenle
Ogrencilerin dersin yapisini hi¢ bilmemeleri dersi secerken tereddiitler yagsanmasina
neden olmustur. Ebru bu durumu “Baslarken hani hi¢ daha énce boyle bir ders
gormedigimiz igin biraz boyle tereddiitlii acaba alsak mi biraksak mi (Ebru G2, st.42-
440)” seklinde dile getirmistir. Donemin baslarinda bilgisayar teknolojisi ile yakinlig
nedeniyle dgrencilerin genelde grafik dersi ile iligskilendirerek dersi anlamaya
calistiklar1 gézlenmistir. Ahmet ilk goriismede, dijital sanat dersiyle ilgili hi¢bir
birlgisinin olmamasini grafik dersiyle kiyaslayarak “Belki grafik se¢meden grafik adina
bir seyler kafamda vardi hani nedir ne degildir ama ben dijital sanati secerken kafamda
hi¢bir sey yoktu hani tanimiyordum en azindan bu dersi (Ahmet G1, st.362-365)”
seklinde ifade etmistir. Ahmet gibi diisiinen bir¢ok 6grencinin benzer bir kiyaslamay1
yaptig1 goriilmiistlir. Donem igerisinde gergeklestirilen tartismalarda ve beyin
firtinalarinda dijital sanat deersinin yapisi ve hedefleri anlasildik¢a 6grenciler bu
kiyaslamay1 yapmay1 azaltmistir. Gegen siire igerisinde Ahmet’in goriisii de “Genel
olarak yani bir kiyaslama i¢ine zaten giremem diger dersler hani ¢iinkii dijital sanati ilk
kez bu derste tamidik gérdiik (Ahmet G2, st.23-25) "seklinde bir agiklamaya
dontigmiistiir. Aydan dersi “Tiirkiye 'de bir ilk gibi bir sey (Aydan G1, st.481)”
ifadesiyle nitelendirmistir. Musa, dijital sanat gibi bir dersle ilk defa karsilastigini

belirterek bu durumun kendisini zorladigini ifade etmistir:

“Dersimizle ilgili yani biraz 2. sinif oldugum i¢in zorlandigimi hissediyorum.
Soyle bir sey hocam yani ilk defa boyle bir dersle karsilastim. Daha once
gordiigiim alisitk oldugum veya temeli olan bir ders degil yani. Daha onceki
derslerden bunun karsiigi da yok zaten. Ilk defa béyle bir karsilasma sonucu ilk
defa ben zaten grafik sectim ve nasil olacagi konusunda herhangi bir fikrim, bir
bilgim yok. Biraz da tabi ge¢misim de yok. Nasil soyleyeyim mesela belli bir sanat
tarihi temellendirmem falan yok, yeni yeni gérmeye basladik mesela yani yeni yeni

taslar yerine oturuyor. Bu dersin benim i¢in 3. sinif veya 4. sinifta olsa ¢ok daha

faydali olabilirdi (Musa G1, st.391-407) .

[k defa gordiikleri bir derste yogun bir igerikle de karsilagsmislar bu yiizden dersin

yapisini ¢ok kapsamli olarak nitelendirmiglerdir. Buse bu kadar kapsamli bir ders i¢in
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stirenin yeterli olmadigin1 “Aslinda sey, ders ¢ok kapsamli ama bence vakit az. Bu ders
icin, tam boyle hani bir sindirme zamani olmuyor (Buse G1, st.112-114)” seklinde
aciklamistir. Ebru, dersin dolu dolu gectigini ama bunun bazen kafalarini karistirdigini
“Dersi genel olarak boyle dolu dolu bir ders olarak gegtigine inantyorum ben hani
hatta bazen o kadar dolu geg¢iyordu ki kafamiz bile karistyordu (Ebru G2, st.22-24)”
seklinde dile getirmistir. Ogrenciler bu yogunlugu dersin siiresi ile iliskilendirmis ve
farkli ¢ikarsamalara ulasmislardir. Ahmet, “Bence daha kapsamli bir ders hani sadece
haftada 3 saate bence sigmaz yani (Ahmet G2, st.373)” seklinde haftalik ders saatine
deginmis Buse, “Ders saati hani daha fazla olsa, belki haftada 2 kere falan olsa (Buse
G1, 292-293) " goriisiinii ileri stirmiistiir. Ebru ise 1 donemin yetersiz oldugunu
“Aslinda béyle daha bir genis alan genig bir donemde islesek daha giizel olurdu (Ebru
G2, st.714-715) " seklinde dile getirmistir.

Ogrenciler uygulamalar sevdiklerini ve daha fazla uygulama istediklerini
belirtmislerdir. Genel olarak teorik bilginin yogunlugundan hoslanmadiklari
gbzlenmistir. Bunun nedeni olarak arastirma yapma ve okuma aligkanliklarinni yetersiz
kalmasi gosterilebilir. Sezai bununla ilgili olarak goriisiinii “Ben sizden hazir bilgi degil
yvani bizim arastirmamiz bize daha katki saglar ama hani ne bileyim birkag video
olunca iste sunu aragtirayim bunu arastirayim derken sikinti oluyor bende (Sezai G1,
st.579-582) " seklinde aktarmistir. Omer ise arastirma yapmaya acik olmadigini su

sekilde ifade etmistir:

“Yani arastirma yapma konusunda birseyler kazandik ama aslinda sey de degil
nasil soyleyim ¢cok fazla da sey yapmadik hani ben kiitiiphanede arastirma
vapmadim mesela sadece internet iizerinde arastirma yaptim bir de elimde olan
dergilerden falan 6yle arastirma yaptim ¢cok arastrmaya agik biri degilim (Omer
G2, st.64-69)”

Bu noktada Cem’in arkadaslarindan farkl diisiinmekte oldugu “Isin teorigini
bilmeden hani bir isi bilmeden yapmak birsey kazandiracagini diigiinmiiyorum (Cem
G2, st.343-344) ” seklinde belirttigi goriisiinden anlasilmaktadir. Cem bu konuyu biraz
daha aciklayarak goriislerini “Insan arastirdig seyi daha iyi 6greniyor ¢iinkii hani

arastirirken gercekten samimi sekilde arastirirken ciimlesi ciimlesine okuyor. Ornegin
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bir gorsel varsa gorseli inceliyor burasinda ne var ne yapmus hani o seyle metinle
gorseli eslestiriyor (Cem G2, st.449-455)” seklinde ifade etmistir.

Derste aragtirma yapmaya yonlendirmek kadar grup ile ¢alisma yapma
alisgkanliginin da kazandirilmasi yoniinde ¢alisilmistir. Etkinlikler genelde bu yonde
planlandigindan grupla ¢alisma dersin yapisinda 6ne ¢ikan bir etmen olmustur.
Ozellikle kilometre taslar1 etkinliginde grupla ¢alismanin olumsuz yanlarini da
deneyimleyen 6grenciler, gortismelerde grup ¢alismasinin etkili ama zor uygulanabilir
olduguna iliskin yorumlar yapmuslardir. Buse, “Grupla ¢alismak zor gergekten, ¢iinkii
herkesin boyle karakteri falan farkh kisiligi iste. Herkes birbirine uyum saglayamiyor
(Buse G2, st.126-128) " ifadesiyle, Sezai ise “Grup ¢alismast iyi oluyor da yani hani
gruptaki kisiler pek bir araya gelmediginden dolay: sikinti oluyor (Sezai G2, st.194-
196)” seklindeki goriisliyle grup calismasina iliskin fikirlerini agiklamislardir. Sema ve
Ahmet’de benzer yonde yorumlarda bulunmustur. Ebru’nun agiklamasi donem boyunca
gerceklestiren etkimlikler yoluyla grup ¢alismasinin derssn yapisini nasil etkiledigini
gostermektedir:

“Grupla ¢alisma olarak da ikili ti¢lii hani dortlii gruplar falan yaptik ya ders

plant  hazirlamada igli dortli gruplar olusturup. Sonra ses kolajlart

olusturmada, ses-goriintii kolajlar olusturmada ikili gruplar; yani hep béoyle
sayilart degisen gruplarla ¢alistik. Bence grupla c¢alismanin da hem
zorluklarini, olumsuzluklarini, hem de iyi yanlarim gormiis olduk. Birimiz belki

o an sey yapamadiginda hani adapte olamadiginda ya da herhangi bir bilgide

tikandiginda diger arkadasimiz yardimci oluyor grubun giizel yani bu. Ama

soyle bir sey de var gruplarda ya bu ozellikle belki iiniversite doneminde biraz
ben zorlugunu gordiim; lise yillarimda, ortaokulda falan daha kolay grupla
calisirdim ben. Universitede sadece bu ders icin degil grupla ¢alismada hep
stkantilar ¢iktigimi gordiim. Ciinkii isleri ¢ikiyor birilerinin, sey yapmuyorlar pek
umursamiyorlar, ondan sonra ne biliyim boyle bir ger¢ekten umursamaziik
oluyor grup islerinde. Bu sefer ne oluyor grupta kalan diger kisi, hepsi ¢okiiyor
hani bir kisi umursuyorsa o kigi yapmak durumunda kalryor ama onun disinda

ger¢ekten hani grup icinde bir dayanismada giizel oluyor hani yani tek basina

kalmamak (Ebru G2, st.472-499) .
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Ogrenciler dersin ¢ok kapsamli olmasi ve siiresinin yetersizligi gibi nedenlerle
yogunluk yiiziinden, derste islenen konularin zamanla yerine oturacagi goriisiinde
hemfikirdirler. Ebru bu konudaki goriisiinde bloglardaki bilgilerin verilen okuma ve

arastirmalarla yerine oturduguna deginmistir:

“Bu yaptigimiz projeler, internette izledigimiz, bu blogda izledigimiz videolar
ondan sonra hani hepsi bence ¢ok giizel, hepsi yerli yerine oturuyor birden
baktigimizda anlamvyoruz belki ama iizerine mesela koydugunuz videolari, ben o
adami arastirdigimda, yaptigi isi arastirdigimda ondan sonraki videolara
baktigimda hepsi boyle yavas yavas oturuyor bu ders bence genel olarak bir

kilometre tast yani (Ebru G1, st.609-617) .

Cem, gelecekte yeri geldikge derste Ogrendikleri bilgileri hatirlayarak yeni

ogrenmeleriyle birlestirip daha iyi anlamlandirabilecegini diistinmektedir:

“Aldigimiz bilgiyi hemen kullanacagiz diye bir sey yok. Kopriiler oturacak yani
ovle diyim baglanacak. Ciinkii bir siirii kopuk bilgi var hani bir sey gelince
okudukc¢a ya da ne biliyim bir sey gordiik¢e hani sadece okumak degil bir gorsel
gordiigiinde bile hani bir¢ok tas oturabiliyor (Cem G2, st.910-923) .

Benzer sekilde Namik da, derste islenenlerin anlamlandirabilmesi i¢in belirli bir
zaman ge¢mesi ve o konuda iler ¢alismalar yapilmasi gerektigini “Biraz sey gerekiyor
boyle iistiinden biraz zaman ge¢mesi gerekiyor yeni seyler goriip hani haa sonra
yorumlamak gerekiyor bir defa da anlasilamayabilir hani daha dnce hig sey,
yvorulmamigsa kafa (Namik G2, st.141-144)” seklinde belirtmistir..

Derste islenen konularin gercekten de zamanla yerli yerine oturdugu hem
arastirmaci hem de 6grenciler tarafindan gézlenmistir. Dijital Sanat dersini alan
ogrencilerden ikisi Erasmus Avrupa’da ve biri de Farabi ile yurtigindeki baska bir
tiniversitede egitim gormek tlizere 2011-2012 bahar doneminde okuldan ayrilmislardir.
Arastirmacinin bu 6grenciler ile baglantis1 devam etmis, 6grenciler 6zellikle
yurtdisindaki deneyimleri ile ilgili arastirmaciya Facebook iizerinden mesajlar

yollamislardir. Ebru’nun 28 Mart 2012 tarihli mesaj1 asagidaki gibidir:
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“Elif hocamm,

Bu videoyu Hirvatistan’da bir galeride ¢ektim. Aras’da size gondermemi soyled;.
Galerinin alt katinda yer alvyordu. Tam iceri girerken fotograf makinesi yakalayip
cekiyor sonra da hemen iceriye projeksiyonlarla veriliyor. Ilk basta herkes bir
saskin ¢ikti ama sonra ogrenince gidip fotograflar ¢ektiriyorlar. Ben de videosunu
¢ekeyim dedim (Facebook, 28 Mart 2012)”.

Ebru, ¢ektigi videonun Youtube adresini mesajina eklemistir ancak 6grencinin
gergek adinin goriiniiyor olmasi ve videoda bagka insanlarin goriintiilerinin de
bulunmasi nedeniyle adres mesajdan ¢ikarilarak yazilmistir. Aragtirmact hemen Ebru’ya
cevap yazmis, yorumunun kendisini ne kadar mutlu ettigini belirtmis ve sergi
hazirliklar ile ilgili bilgi vermistir. Arastirmaci 28 Mart 2012 tarihli giinliiglinde bu

duruma deginmistir;

“Ebru’nun Facebook yoluyla gonderdigi mesaj beni ¢ok sevindirdi. Gittigi bir
serginin video kayitlarini Youtube’a aktarip bana gondermis. Hem derste
ogrendigimiz yeni ortamlari ve araglart kullanmasi hem de videoya ekledigi
mesajda dile getirdikleri derste kazandirmaya ¢alistigim davranmislarinin yerini
buldugunu gosteriyor o yiizden ¢ok mutlu oldum. Emeklerimin bosa gitmedigini
gormek, hepsinde olmasa da birkag ogrencide bile olumlu yonde degisiklik
yvaratabildigimizi gérmek beni duygulandirdi. Meslegimin bu yoniinii ¢ok
seviyorum. lIsrarla ogrenmek istemeyen égrenciler icin bile enerji ve zaman
harcama gayretini Aras ve Ebru gibi 6grenciler sayesinde buluyorum (AG, 28
Mart 2012) .

Ebru daha sonra da gezdigi sergiler ve internette gordiigli ¢calismalar ile ilgili
yorumlarini géndermeye devam etmistir. 1 Nisan 2012 tarihindeki mesajinda dijital
sanat dersini almis olmanin gordiigli calismalar1 anlamlandirabilmesini sagladigindan

bahsetmistir:

“Bugtin boyle etkilesimli bir sergiye gittim izledigimiz bazi videolar aklima geldi.

Videosunu ¢ektim size de gondereyim dedim Eger dijital sanat dersini almamuis



ANADOLU UNIVERSITESI

312

olsaydim oradaki iglerin bazilarina bu ne bi¢im ¢alisma yahu hi¢ de bir sey

anlamadim diyebilirdim neyse ki demedim (Facebook, 1 Nisan 2012)”.

Ebru, Ljubljana Moden Gallery’de gezdigi Metka Krasovec A Retrospective
sergisinden goriintiiler ¢gekip Youtube adresi iizerinden arastirmaciya gondermistir. 1
Ekim 2012 tarihinde ise internette rastladigi ve ilgisini ¢eken “Eric Whitacre's Virtual
Choir 2.0, Sleep” adl1 videoyu yine Facebook mesaj1 yoluyla arastirmaci ile
paylasmistir.

Ebru gibi Aras, Namik ve Ahmet’de ilgilerini ceken konu ve videolar:
arastirmaci ile paylasmis, birlikte ¢alisarak benzer ¢aligmalar deneyimlemek
istediklerini belirtmislerdir. Arastirmaci, projection mapping ¢alismalar1 dikkatlerini
¢eken Aras, Namik ve Ahmet ile bir kafede bir araya gelerek yapabilecekleri ¢aligmalar
ile ilgili goriigmiistiir. 6 Aralik 2012 tarihli bu goriismeye iliskin arastirmaci giinliigiine

asagidaki yorumlari yazmustir:

“Aras, Namik, Ahmet ve ben bugiin projection mapping ile ilgili bir araya geldik.
Ashinda psikolojim de, saglik durumum da hig iyi olmamasina ragmen heveslerini
kirmamak icin gittim. Iyi ki de gitmisim sonugta benim de moralim diizeldi.
Mapping ile ilgilenmek kesinlikle zaman ve para isteyen bir is ama ¢ocuklarin
konuya heves etmesi, bunun igin emek harcamasi, hele ki grup ¢alismast haline
getirmeleri tezim icin verdigim emegin bosa gitmedigini gosteriyor. Grubu
kendiliginden olusturdular ve beni de dahil ettiler. Haftanin belli giinlerinde bir
araya gelmemiz igin israrcilar hatta bir giiniin yetmeyecegini iki giin bulusmamiz
gerektigini soyliiyorlar. Ahmet lokomotif gorevini gériiyor, beni daha iyi
anladigim ¢iinkii bir grubu bir araya getirmenin ve ¢alismasini saglamanin ne
kadar zor oldugunu artik fark ettigini soyledi. Ogretmen olacaklar mi
bilemiyorum ama olmasalar bile saniwrim onlara ¢alisma plani, zaman yénetimi

ve grupla ¢alisma konusunda bir aligkanlik kazandirmisim (AG, 6 Aralik 2012”).

Arastirmaci, projection mapping alaninda ¢alismak istediklerini belirten
ogrencilerle 3 kez daha bir araya gelmistir. Yiiz yiize olarak bir araya gelinen

zamanlarda uygulanabilecek video 6rnekleri izlenmis, Ahmet’in buldugu programlar
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bilgisayarlara yiiklenerek, arastirmacinin sagladigi projeksiyon ile kii¢lik ¢apl
denemeler gergeklestirilmistir. Cevrimigi olarak da genellikle Facebook tizerinden yine

ornekler, programlar ve teknik detaylar paylasilarak tartisiimistir.

Derste Olusturulan Ogrenme Ortamina fliskin Bulgular
Ogrencilerin, arastirma sorularindan Dijital Sanat dersine iliskin olarak derse devam
eden 6grencilerin goriisleri nelerdir? sorusuna iligkin olarak dersteki 6grenme
ortamlarina iliskin goriisleri alinmistir. Ogrenci giinliikleri ve yar1 yapilandirilmis
goriigmeler yoluyla elde edilen verilerden asagidaki tabloda goriilen bulgulara

ulasiimistir.

Tablo 47

Dersin Ortamina Iliskin Goriisler

Yiiz Yiize Ders Ortami

Rahat
Farkli
Cevrimig¢i Ders Ortamm
Blog
Kolaylik
Kalict Kaynak
Voicethread
Etkilesimli
Kapsamli
Sikintilar
Wiki
Kolaylik
Anlik Degistirme Olanag:
Second Life
Ik defa gdrme

Zorlanma
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Yiiz yiize ders ortami. Derste 6grencilerin kendini 6zgiirce ifade edebilecegi
rahat bir ortam olusturulmaya c¢aligilmistir. Yiiz yiize islenen derslerde atolyedeki
esyalarin ve fiziksel dijital donanimlarin en etkin sekilde kullanimina olanak saglayacak
sekilde bir diizenleme yapilmistir. Ebru bu durumla ilgili goriislerini su sekilde ifade

etmistir:

“Ben ders ortamint ¢ok rahat bir ortam olarak degerlendiriyorum benim hani
zaten boyle alistigimiz diizen olaraktan béyle siralarda oturma ondan sonra bir
seyler yazma karalama siirekli boyle defter kalem hani onlara biraz daha uzagiz
biz diger boliimlere gore. Bu ortam bizim tam boyle kendimizi adapte

edebilecegimiz bir ortam (Ebru G1, st.551-559) .

Ders islenen ortam ile ilgili olarak Omer “Diger derslerden farkli bir ortam,
rahat bir ortamin olmast (Omer Giinliik, 24 Ekim 2011)” seklinde diisiincesini dile
getirmistir. Sezai ise siniftaki tartisma ortamlarina da deginerek “Siniftaki konusmalar
ortam da zaten hani diger sinif ortamlarindan farklr oldugundan dolay: biraz rahatiz
yani o konuda sikintt yok yani. Biraz derste daha ¢ok bilgi ediniyoruz diyelim (Sezai
G2, st.92-95) ” seklinde belirttigi gortisiinii “en rahat davrandigim ders bu diyebilirim
yani bir atélye dersim bir de bu (Sezai G2, st.247-248)” ifadesiyle desteklemistir.

Musa, siif ortaminda teknolojinin kullanimiyla ilgili olarak sundugu goriisiinde
yenilik getirilmesinden bahsederek diisncelerini“teknolojiyle i¢ ige farkli bir anlatim
vani farkli ortamlarda farkli bir anlatim farkll bir 6grenme tarzi yani yenilik getirdigini
diistintiyorum (Musa G2, st.55-58) " seklinde agiklamistir. Aras da yaratilmaya calisilan
ortam ile ilgili olarak “Yeni ¢agin ders diizeni (Aras G2, st.129)” nitelendirmesinde

bulunmustur. Aras bu nitelendirmesiyle ilgili diisiincelerini su sekilde agiklamigtir:

“Bu tarafa dogru gidiyor isler, simdi olmasa bile boyle olacak yakinda ¢iinkii su
anda ilkokulda stirekli bir internet veya bir bilgisayar tizerinden ders igleme
mantigi var yani. Ciinkii teknoloji ¢agindayiz ve siirekli gelismeye devam ediyor
yavas yavas eskilerden kurtuluyorlar dyle diyeyim. Ornegin en basit olarak bizim
kullandigimiz yegil veya kara tahta, her neyse onlardan iste normal beyaz tahtaya

gecildi ve su anda akilli tahta diye bir sey ¢ikti Istemeden de olsa biz istemesek de
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oraya dogru gidiyor kagis yok bundan. Yani degismek zorundayiz (Aras G2,
st.132-145).

Cevrimici ders ortami. Basta blog yardimiyla olmak iizere, etkinliklerde
gerekli araglar entegre edilerek 6grencilerin 6zgiir diisiincelerini ve yorumlarini
aktarabilecekleri etkilesimli bir ortam saglanmaya ¢alisilmistir. Omer bu ortamda
kullanilan araglarla ilgili goriislerini “Daha dnce hi¢ kullanmadigim seyleri kullandik
voice thread olsun second life 1 da daha once bilmiyordum ilk defa kullandim yani baya
bir faydali farkli seyler yazilimlar (Omer G2, st.162-165)” seklinde aciklamis ve bu
araglart ilk defa duydugunu, ders sayeinde haber oldugunu belirtmistir. Ahmet
kullanilan Web 2.0 araglarini, deneyimleyerek 6grenmelerinin yararli oldugunu,
ogretmenlik mesleklerinde teknolojiye ulasabildikleri noktada bu 6grendikerini

uygulayabileceklerini asagidaki gibi ifade etmistir:

“Birazcik monotonluktan aslinda ders onlarin sayesinde ¢ikti diyebiliriz yani
¢linkii yine bu second life olsun hani yine konustuk ettik ama bizzat béyle hani
girip i¢ine is yapinca ashinda daha farkli oldugunu gordiik hani kafamizdaki
diistincelerin. ' Yine voice thread onlar, ilerde d&gretmenlik tercihimizde
bulunacagimiz okulda sartlar nasil olur bilinmez ama hani sartlar uygun oldugu

takdirde bence giizel uygulanabilecek yenilik (Ahmet G2, st.100-109) .

Namik ise konuyu farkli bir agidan degerlendirerek kullanilan araglarla ilgili
“Isimizi mzlandirdigimi diisiiniiyorum (Namik G2, st.128)” sekliden yorum yapmistir.
Aciklamasina “Bir de takibi de ¢ok kolay, hem blog hem de diger pdf ler igin ayni
sekilde yani (Namik G2, st.137-138)” seklinde devam ederek blogun ve “pdf’ler
sOzliyle kastettigi yonerge ve okumalarin stireci kolaylastirdigini belirtmektedir. Benzer
sekilde Giilsen de siif blogu ile ilgili diislincelerini “bzitiin bir dersin derdini
Wordpress 'de siz aciklayabiliyorsunuz yani. Her seyi orada ya derste gormedigim bir
seyi acaba ne oldu ne bitti oraya girip 6grenebiliyorum (Giilsen G1, st.482-485)”
seklinde ifade etmistir. Dersin ilk haftalarinda heniiz blog uygulamasiyla ilgili sikintilar
yasanirken Ebru gilinliigiinde bu durumla ilgili yorumlarin1 yazmistir. Ebru bloglarin

kullanimini olumlu ve olumsuz buldugu yonleriyle su sekilde agiklamistir:
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“Kullandigimiz bloglarin heniiz belli bir diizene girmemesi benim bu derste
olumsuz buldugum kisim. Gergekten faydali oldugunu diisiindiigiim bu blog
olayimin  heniiz tamamlanmamasi, dersin biraz da bloglar iizerinden
yiiriiyememesi yine olumsuz buldugum nokta. En olumlu buldugum nokta yine
blogla ilgili. Bloglarin derse katilmasi. Dersin sinif disinda da devam edebilecek
olmasi ve de derste stirekli olarak beyin firtinasi yapiimasi en olumlu buldugum
kistm. Bu ders benim stirekli olarak derste dikkat toplamami sagliyor. Dersin
disinda bloglarin kullanilmas:, ders disinda da derse ilgimin olmasini sagliyor ve
boyle oldugunda kendimi iyi hissediyorum. Ciinkii verim aldigimi diistiniiyorum

(Ebru Giinliik, 24 Ekim 2011 7).

Ebru’nun goriislerinden yola ¢ikilarak blog ortaminin, kurulumu ve kullanimiyla
ilgili diizenlemeler yapildiktan sonra, 6zellikle sinif disinda 6grenmenin devam
edilebilir hale getirilmesi ile derse olan ilginin artmasina sebep oldugu diisiiniilebilir.

Cem, bloglara yorum gonderirken 6nemli buldugu noktalar1 asagidaki gibi aciklamistir:

Bir konu hakkinda her diisiindiigiimii, her aklima geleni soyleyemiyorum ve
yazamiyorum. Uzerine biraz kafa yormam gerektigini diigiiniiyorum. Bu da
olumsuzluk olmasa gerek. Yalnizken daha iyi diisiindiigiimii, yazdigim fark ettim.
Acilan tartisma konularina, kendi ciimlelerimizle yorum yapmak. Diisiinmemizi,
kafa yormamizi saglyyor. Yorum yapma becerisi ve agilan tartismalarla ve yapilan

yorumlarla ogrendim bir¢ok onemli bilgi en onemlisi (Cem Giinliik, 04 Kasim

2011).

Ozellikle agilan tartisma konularina, iizerine diisiinmeye zaman taninip
diizenleme yapmaya firsat verilerek gonderim yapmanin, yorum yapma becerisini
gelistirmesi agisindan kendisi i¢in 6nemli oldugunu belirten Cem, bloglarin sinif i¢i

iletisime olan etkisine iliskin goriislerini ise asagidaki gibi aktarmistir:

“Ders acisindan diistindiigtimiizde hani iletisim sinif iletisimi agisindan iyiydi.

Fazla yorum yapmadik ama eger blog agmasaydik béyle kalsaydr daha da yavas
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ilerlerdik o agidan iyiydi ¢iinkii aklimiza her zaman birsey gelmiyor hani sonra
ne biliyim ordan blogtan bir ise baktigimizda ya da tartismaya baktigimizda
oluyor (Cem G2, 265-278) .

Ogrenciler, arastirmacinin verdigi arastirmalara, tartisma konularma ve ddevlere
yorumlarini bloglara géndermisler ancak birbirlerinin yazdiklar1 yoluyla diigiincelerine
yorum yapma konusunda ¢ok fazla etkilesim i¢ine girmemislerdir. Dersten sonra
akillarina gelen fikirleri yazabilmelerinin ve blogdaki bilgilere istedikleri an
ulagabiliyor olmalarmnin ise olumlu bir etki yarattig1 sdylenebilir. Ebru, kullaniminin
aslinda kolay oldugunu belirttigi bloglarda yasanan sorunlari ilk defa boyle bir
uygulamay1 egitim amacli kullanmalarina baglamistir. Ebru bu konudaki goriistinii

asagidaki gibi aciklamistir:

“Kolay birseydi aslinda blog ortami Ama hani béyle bir uygulama sistemine alisik

degiliz o yiizden hani alisma dénemi biraz uzun stirdii ama ona alisinca da yani
gonderimler zamanminda oldu genelde ben arkadaglarin bloglarini takip ettim yine
dedigim gibi bir ka¢inda falan problem olsa da genel olarak hep iyilerdi (Ebru
G2, st.206-212) .

Buse de, istedikleri yerden baglanabildikleri bloglar etkili buldugunu belirtmis
ve bu goriisiinli “Bence ¢ok etkili, yani ortam, blog ortami giizel bir sey. Yani evinde
otururken bir yandan iste internette baska bir seylere bakarken, bir yandan onlari
aragtirip, ikisini harmanlayip girebiliyoruz (Buse G2, st.136-140) seklinde belirtmistir.
Aras, bloglardaki bilginin ulagilabilirligi kaliciligina iliskin goriisiinii “kaybolma derdi
yoktu hepsi yerli yerinde, belli, istedigimiz zaman ulasabiliyoruz. Ornegin iste benim
ders notum yoktu deme sansimiz yok, iste ben isimi yaptim ama iste evde unuttum deme
sansimiz yok (Aras G2, st.78-84) ” seklinde dile getirmistir. Ebru, arastirmacinin bloga
yiikledigi kaynaklar ve 6grencilerin bloglarina yiikledikleri ¢aligmalari ie ilgili
diisiincelerini “Tekrar geri dontip onlari sey yapabilirim hatirlayabilirim diye
diistintiyorum yani bir kaynak kalacak (Ebru G1, st.635-639) " seklinde agiklamistir.
Aydan da benzer sekilde “Makaleler blogumuzda kalacak biz onu sonra da

kullanabiliriz hani tekrar doniip okuyabiliriz (Aydan G1, st.44-445) " seklinde ifade
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ettigi goriisiiyle bloglarin kalici bir kaynak olarak kullanimina deginmistir. Ebru’nun
Voicethread’in sanat egitiminde kullanimina iliskin etkilesim saglamasi ve sinif diginda

kullanilabilmesi baglaminda agikladig1 goriisleri asagidaki gibidir:

“Voice thread gercekten bu ogrencinin evde yaptigi odevi gelip okulda
ogretmenine gostermesi arkadaslarimin aaa giizel olmus demesinin internette
kullanilmis hali bence. Ben oyle goriiyorum. Clinkii evde dgrenci odevini
yapabilir bu ona ilgi ¢ekici gelebilir hani boyle paylasmak arkadaglarinin ona
orada konusarak goriintiilii yorum yapmasi oOgretmenin orada yorumda
bulunmasi yanhs yerleri gostermesi. Hani illa boyle okul ortaminda degil de hani

boyle farkli mesela evde herhangi bir yerde bile hani iletisim kurma olanagi var

(Ebru G2, st.236-250) ",

Namik ise 6gretmen-0grenci iletisiminde olusabilen bir problemlere ¢6ziim
olarak Voicethread ortaminda, 6grencinin kendisini rahatca ifade edegilecegini

belirtmektedir:

“Hocadan ¢ogu kisi ¢ekinebiliyor, bir sorunlari olabiliyor orda diledigi gibi hani
yorumunu falan yapabiliyor ama derse kimi zaman hocadan dolayt katilmak bile
istemeyen 6grenciler oluyor. Bu sekilde 6gretmen aradan ¢ikmis oluyor mesela

voice thread de falan 6yle olunca daha rahat kendini ifade edebiliyor bence

(Namik G2, st.154-161)".

Omer Voicethrad ortamu ile ilgili olarak basit, kapsamli1 ve kullanigh
nitelendirmelerini yapmis ve goriislerini “Mem basit hem de sey herseyi kapsadig igin
hani hem sesi hem slayti falan kapsadigi icin kullamisli (Omer G2, st.168-170” seklinde
aciklamistir. Ebru da benzer sekilde kullaniminin kolayligini “Cok kolay zaten hemen
adapte olabiliyorsunuz kullanmaya baslyyorsunuz (Ebru G2, st.287-289) ” seklinde
ifade etmistir.

Voicethread ortaminnin olumsuz olarak gordiikleri yanlari ise Cem’in goriisleri
kapsaminda ele alinabilir. Cem “Biraz sinir bozucu voice thread oyle diyim Premium

olmamasi Sey bir de o hani yiiklemeyi bir fotograf yiiklerken bile yani tik diye yiiklemesi
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gerekirken bi 5-10 saniye stiriiyor (Cem G2, 191-199) ” seklinde ifade ettigi
goriiglerinde ticretsiz bir sinirli alanda ¢aligilmasini ve internet baglantisi yiiziinden
gorsellerin gec yiikklenmesini olumsuz bulmusdugunu belirtmistir.

Wiki ortamu ile ilgili olarak e-posta ile haberlesmekten saglikli oladugunu
belirten Cem “Wiki online olarak (...) mail adreslerinden daha iyi hotmail inden
gmail’den diyebilirim ¢iinkii anlik yazip degistirebiliyorsun degisiklikleri gorebiliyorsun
(Cem G2, st.225-233) ” seklinde dile getirdigi gortislerini Wiki’lerin tek sayfa tizerinde
biitiin diizenlemelere izin verebilmesini de “Burada tek sayfa tizerinden tek konu
tizerinden halledilebiliyor (Cem G2, st.251-252)” seklinde belirtmistir. Ebru SL

ortaminin derste kullanimu ile ilgili goriislerini su sekilde agiklamistir:

“Second Lifer hani dijital sanat dersinin disinda gérmiis olsaydim sadece oyun
ortami olarak diistintirdiim Ctinkii hani karakterler var dolasiyorlar bir yerlere
gidiyorlar .Ama oyun degil evet hani ben disarda gormiis olsaydim béyle
diistiniirdiim hani boyle ortamlart bilmemis olsaydim ama su an bildigim igin, bu
ders kapsaminda gordiigiim icin bu ortamlarin yine ders ortami olarak olarak
kullanilabilecegini de gordiim, toplandik ders hakkinda konusmaya ¢alistik (Ebru
G2, st.297-309).

Sezai ise SL’de yasadig1 sikintilara deginmistir:

Second Life bir aksam girdim tamam giizel gayet iyi geldi bana ama hani seylerde
zorlantyyordum su adrese git (...) Bilgisayarla pek aram iyi degil o yiizden de
kaynaklanmis olabilir cogu kez Omer’den yardim istiyordum iste Omer nereye

gidiyonuz falan diye o sekilde takip ediyordum (Sezai G2, 122-128).

Sezai gibi Cem ve Sema’da sorunlar yasamistir. Cem sikintisini “Second life
oturumu agtim ama bir tiirlii gezemedim (Cem G2, st.206) ” seklinde belirtirken, Sema
da “Su an second life a giriyorum ama sizi bulamadim. Ders ortamina gelemedim
(Sema G2, st.95-96) ” Ogrencilerin yasadiklar1 bu sorunlar derste birebir ¢oziilmeye

caligilmistir.
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9 Aralik 2012 tarihinde Sema SL’de olusturulan bir 6grenme ortamu ile ilgili
arastirmactya Facebook iizerinden bir link yollamistir. Sema iletisinde “nette dolanirken
bir seye rastladim bizim ders kapsaminda olusturmaya ¢alistigimiz diisiinceyi resmen
hayata gecirmis bazi kurumlar sizinle de paylasayim dedim” ifadesine
http://sanalda.bahcesehir.edu.tr/eahl.html (adres Eyliil 2013 itibar ile aktif degildir)
adresini eklemistir. Arastirmaci verilen adresi incelemis ve Bahcesehir Universitesi
blinyesinde olusturulan, farkli yas gruplarindan 6grencilerin egitim almasina olanak
tantyan pilot ortam ile ilgili olarak “gercekten de tam bizim gergeklestirmeye
calistigimiz ders” seklinde 6zetlenebilecek yorumunu Sema’ya gondermistir.

Sema, “diger egitim alanlari i¢in de olduk¢a faydali ama bizimki de baslangi¢
icin gayet iyiydi, dikkat ¢ektik hocam” seklinde SL ortaminda sanat egitimi dersleri ile
ilgili goriisiinii bildirmistir. Facebook tizerinden gerceklesen bu kisa mesajlagsma, ders
donemi bittikten sonra 6grencilerin dersteki konular ile ilgili farkindaligin1 gostermesi
acisindan dnemli goriilmektedir. Ogrencilerin, internet arastirmalari sirasinda 6nceden
rastlasalar bile anlamlandiramadiklari ya da iizerinde durmadiklar1 konular1 artik

incelemeye, sanat ve sanat egitimi ile baglantilarin1 kurmaya baslamiglar1 sdylenebilir.


http://sanalda.bahcesehir.edu.tr/eah1.html
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Dersle Tlgili Olumlu Gériislere iliskin Bulgular
Ogrencilerin, arastirma sorularindan Dijital Sanat dersine iliskin olarak derse devam
eden 6grencilerin goriisleri nelerdir? sorusuna iligskin goriislerinden ve giinliiklerinden
elde edilen verilerle dersin olumlu bulduklar1 yanlarina iliskin ulasilan bulgular

asagidaki tabloda goriilmektedir.

Tablo 48
Dijital Sanat Dersine Iliskin Olumlu Goriisler

Derse lliskin Olumlu Géoriisler

Katk1 saglama
Yeni bilgiler
Sanatc¢ilar1 tanima
Grafik dersleriyle paralellik
Kendini gelistirme olanagi
Sanatsal bakis agis1
Farkindalik saglama
Rahat siif ortami
Sikilmama

Devamsizlik olmamasi

Katki Saglama. Ogrenciler birgok farkli agidan degerlendirerek dijital sanat
dersinin bireysel gelisimlerine, sanatsal bakis agilarina ve 6gretmenlik meslek
anlayislarina katkilart oldugunu belirtmislerdir. Ebru, rahat bir sinif ortaminda
teknolojik imkanlarin sunularak 6grenme ortami yaratilmasinin ilgilerini stirekli canlt

tutarak katki sagladigini belirttigi gortisleri asagidaki gibidir:

“Bence bu ders bana ¢ok sey katti buradan gittigimde de ben dijital sanat diye bir
ders almistim ve bana ¢ok katkisi oldu diyebilirim. Ciinkii tiniversite hayatim
boyunca boyle bir ortamda ders islemedik hani sinif ortamimiz zaten ¢ok rahat
bir ortam projeksiyonumuz var hepimizin ontinde bilgisayarlarimiz var ondan
sonra kaynaklar zaten siirekli elimizin altinda bir de siirekli hani boyle ilgimizi

cekecek seyler oluyor (Ebru G1, st.641-649) .
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Ogrencilerin dijital sanat dersinin katkilar1 ile ilgili en ¢ok {izerinde durduklari
konu yeni bilgiler sagliyor olmasidir. Giilsen bu konuda gelecekteki 6gretmenligine
yonelik yeni yontem ve programlar ile ilgili goriislerini “Dersin icerigi olarak yeni
seyler 6grenme bagkalarina ogrencilere ya da bir arkadas grubuna hitap edecek yeni
yontemler yeni bilgisayar programlar: 6grenmede gayet iyi (Giilsen G1, st.412-414)”
seklinde agiklamistir. Giilsen’in yeni yontem ve bilgisayar programlar sdzleriyle, Web
2.0 aracglan ve yapilandirmaci 6grenme kapsaminda uygulanan, aslinda yeni olmayan
ama o6grencilerin bu derste diger derslerden farkli olarak deneyimledikleri, beyin
firtinasi, tartisma gibi yontemleri kastettigi diistiniilmektedir. Cem ise 6grendigi yeni
bilgileri “Bilmedigim, ogrenmek istedigim, sadece adini duydugum kavramlart
ogreniyorum. Biraz daha sorumlu, sistemli olmami ve yeni seyler ogrenmemi sagliyor
(Cem Giinliik, 24 Ekim 2011)” seklinde agiklamaktadir. Musa 6zellikle sanat tarihi
bilgisinin eksik oldugunu birkag ifade ettigi goriismede “Sanat hakkindaki bilgilerime
yeni bilgiler ekleme firsatim oldu. (Musa Giinliik, 24 Ekim 2011) " ifadesi ile dijital
sanat {lizerine a¢ilan tartismalardaki sanat, sanatgi, sanat eseri ile ilgili sorgulamalara
deginmektedir. Sema ise dersin katkisina iliskin olarak kendisine yeni bir vizyon
gelistirmede etkili oldugundan bahsetmek ve goriislerini “Bu dersin en olumlu
buldugum kismi bana yeni bir vizyon agmis olmasi. Bana bir¢ok katkisi oldu ama buna
genis agidan bakarsak yeni bir vizyon olustu. Yeni bilgilere sahip olmaya bagladim ve
diigiince yontemim degisti (Sema Giinliik, 24 Ekim 2011)” seklinde agiklamaktadir.
Benzer sekilde Omer de giinliigiine yazdig1 “Okumalar ve tartismalar sayesinde
nNormalde karsima ¢ikmayacak bazi konularda bilgi sahibi oluyorum. Alamimla ilgili ve
dijital sanata bakis acimla ilgili cok katkist oldu (Omer Giinliik, 24 Ekim 2011)” ifadesi
ile dersin yeni konularda fikir sahibi olmasini saglayarak sanatsal bakis agisini
degistirdiginden bahsetmistir.

Ogrenciler, 6zellikle blog génderimi olarak kendilerinden istenen arastirma
konularmin ve derslerde incelenen 6rneklerin, dijital sanat alaninda tliretim yapan
sanat¢ilar1 tanimak agisindan kendilerine katki sagladigini belirtmislerdir. Aydan
diisiincesini giinliigiinde “Bu alanla ilgili sanat¢ilar: tanimamda katkisi ¢ok oldu
(Aydan Giinliik, 4 Kasim 2011)” seklinde dile getirirken kendisiyle yapilan goriismede
de ayni1 konuya deginerek “Hi¢ duymadigimiz isimleri duyduk dncelikle bu isimler hani

her hafta verdiginiz okuma par¢alarindaki isimler bizim a¢imizdan ¢ok énemli (Aydan
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G1, st.441-443) " seklinde diisiincesini agiklamistir. Aras ise goriisiinii “Tiirkiye 'deki
giincel dijital sanat¢ilar veya bu islerle ugrasan kisiler iste yazilmis makaleler vesaire
gibi seyleri burdan égreniyorum bunlardan haberim oluyor (Aras G1, st.247-250)”
ifadesiyle aktarmustir.

Ozellikle ana sanati Grafik Tasarim olan dgrencilerin, bu alan ile dijital sanat
alan1 arasinda paralellik kurduklar1 gézlenmistir. Bu iki derste 6grendiklerinin karsilikli
olarak birbirini etkiledigi belirtmislerdir. Aras bu konudaki goriisiinii “Bence ders ¢ok
gergekten benim igin ¢ok iyi oldu ¢iinkii ben grafik okuyorum ve grafik hakkinda en
azindan grafik dijitaldir ve dijital sanat tarihini ne kadar biliyorum dedigimde hi¢
bilmiyorum (Aras G1, st.244-247) " seklinde belirtirmistir. Benzer sekilde Ahmet grafik
dersleriyle ilgili oalrak program kullanimi ve estetik kaygi a¢isindan iligki kurdugu

goriisiinii su sekilde caiklamistir:

“Belki hani su an o kadar bariz sey olmuyor ama giin geg¢tikce sey oluyor, hani
aaa derste olmugstu hani grafik sanata zaten hani program kullanimi olsun hani
birazcik belki estetik kaygi olarak zaten faydasi fazlasiyla oldu ki burada
ogrendiklerimizin de bence en azindan, faydasi kesinlikle oluyor (Ahmet Gl,
st.59-64) .

Ogrenciler dijital sanat dersinin diger derslerine ve okuldaki 6grenmelerine
oldugu kadar calisma hayatlarinda da katki saglayacagini diisiindiiklerini
belirtmistlerdir. Ahmet giinliiglinde yazdig goriislerinde “Derste ogrendiklerimiz
sadece teoride kalacak bilgiler degil ister ogretmenlik olsun ister ozel sektorii tercih
edelim fazlasiyla isimize yarayacaktir (Ahmet Giinliik, 31 Ekim 2011)” ifadesiyle dersin
kendisine katkisini agiklamistir. Musa da 6gretmenlik hayatina saglayacagin

diistindiigi katkisi ile ilgili goriislerini su sekilde belirtmistir:

“Dijital sanatin ne olduguna dair bilgiler aklimda olusmaya basladi. Dijital
teknolojilerin  nasil kullanilmas1 gerektigini ve ilkogretim o&grencilerine
aktari/masi konusunda énemli gelismeler oldugu kanisindayim (Musa Giinliik, 24

Ekim 2011)”.
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Ebru ise konuya farkli bir yonden yaklasarak dersin kendisine ¢ekimserligini
birakmasinda yardimer olarak kisisel gelisim yoniinde katki sagladigini su sekilde

belirtmistir:

“Bu ortam hani bizim tam boyle kendimizi adapte edebilecegimiz bir ortam. Ben
¢ekingen biriyimdir ashinda. Bu derste onu biraz astim ger¢ekten bunu ciddi
anlamda soyleyebilirim. Soyle astim ¢iinkii rahat bir ortam, konusabiliyorum,
konustugumda herhangi geri bir tepki gelmiyor hani hep kotii bir sey, kétii bir sey
demiyim de hani olmayacak bir sey séylesem bile dersin tersine olan bir sey olsun
hani bu bana yine olumlu bir sekilde cevap verilerek doniiyor. Sizin tarafinizdan

olsun arkadaslarimin yaptigi yorumlar olsun, ben kendimi ¢ok rahat ifade

edebiliyorum (Ebru G1, st.558-570).

Ogrenciler dijital sanat dersinin sanatsal bakis agilarinda farklilik ve farkindalik
yarattigini diistindiiklerini, bu yonden kendilerine katki sagladigini belirtmiglerdir. Cem
bugiiniin sanat ortami1 hakkinda fikir edindigi goriisiinii “Giintimiiz sanatinin nasil
ilerledigini hakkinda ufak da olsa bir fikrim oldu belki ilerde hani bunun ¢calismalarima
katkist olacagin diigiiniiyorum (Cem G2, st.65-67) ” seklinde ifade etmistir. Sema, daha
once anlamlandiramadig1 ¢alismalar hakkinda artik fikir yiirtitebildigini belirttigi
goriisiini “Farkl: bir bakis agisi kazandim ondan da 6te bilmedigim birgok seyin
oldugunu gordiim ve artik hani goriip de anlamadigim isleri dijital anlamda su an
anlamlandirabiliyorum (Sema G2, st.33-37) ” seklinde ifade etmistir. Sezai ise, 6zellikle
sanat tarihi bilgilerini kasetederek daha once 6grendiklerinin lizerine bu derste
ogrenciklerini farkli bir bakis agisiyla ekleyebildigini belirtmistir. Sezai ana sanat dali
resim olan ve geleneksel yontemlerle resim yapmayi tercih eden bir 6grencidir. Ancak
derste dijital teknolojilere kars1 olumsuz bir tavir takinmamis, sadece kendisinin bunu
tercih etmedigini belirtmistir. Yine de derslere katilmig, blog gonderimlerini

gerceklestirmistir. Bu yiizden Sezai’nin bu konudaki diisiinceleri 6enmli goriilmektedir:

“En azindan dijital sanatin tarihini biraz 6grenmis oldum yani tam hepsini
kavradim diyemem ama yani belli bir kismini yani kafamda biseyler canland: diye

diistiniiyorum Ya hani bu konuda daha é6nce hani gérdiigiimiiz seyler vardi yani



ANADOLU UNIVERSITESI

325

hep gordiigiimiiz seyler (...) ama dijital sanatin dersini igledikten sonra hani biraz

bakis agim degisti diyebilirim yani (Sezai G2, st.23-40)".

Farkindahik kazandirma. Ogrenciler dijital sanat dersinde dijital teknolojiler
kullanilarak olusturulan sanat iiretimleri, dijital sanatin sanat egitimi i¢inde yer
almasinin gerekliligi, 6gretmenlik mesleklerinde dijital sanat igerigini 6gretimlerine
eklemeleri gerekliligi ile ilgili farkindalik kazandiklarini belirtmislerdir. Dersin
eksikleri ve bunlar1 tamamlayabilecegi yoniinde kendisini bilinglendirdigini belirten
Aras, arastirma yapmanin dnemi fark ettigini “Iyi ki bu dersi aldim da, bazi seyleri
gorebildim. Bazi bilgiler ve bu arastirma, arastirmanin ne kadar é6nemli oldugunu
ogrendim en basit olarak. (Aras G2, st.93-95) " seklinde ifade etmistir. Musa,

goriislerini su sekilde aciklamistir:

“Benim dijital teknolojiler hakkinda eksik oldugumu bilin¢lendirdi yani

farkindalik yaratti. Ben farkindalik sonucunda simdiden énlemimi alabiliyorum
mesela 3. veya 4. sinifa gegmeden bir tiirlii diger programlari veya ne bileyim bir
sekilde grafik ile ilgili kendi alamimla ilgili konular: yani dijital teknolojileri
birbiriyle iligkilendirmeye uygulamaya ¢alistyorum (Musa G1, 409-417) .

Ebru, dijital sanat dersinin dijital teknolojierle tiretilmis birgok farkli calisma

sayesinde kendisinde farkindalik olusturdugu goriisiinii su sekilde dile getirmistir:

“dijital sanat dersiyle bu diinyanin diginda baska bir diinya oldugunu gérdiim en
azindan. Hani dijital teknolojilerle ¢ok farkll isler yapiliyor yani bana bunu
gostermemis olsaydiniz hani ben bunu ilk gérdiigiimde bu kesin boyle oyunlar
moyunlar hani kandirmaca falan bir sey derdim. Ama bu gercekten yapilyyormus
boyle birsey varmis hani bunu gormiis oldum, bunu gormiis oldugum iginde ¢ok
mutluyum ¢iinkii boyle bir diinyanmin varligindan habersiz olmakta su donemde
boyle bir béliimde okuyan ogrenci icin gergekten ister boliimii resim olsun grafik

olsun veya heykel baska bir sey, kétii yani (Ebru G2, st.157-169) ”.
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Sema, giizel sanatlar lisesi mezunu bir 6gretmen adayidir. Goériigme sirasinda bir

deneyiminden bahseden Sema, lise 6gretmenleri ile dijital sanat ile ilgili bilgi

paylastigini anlatmistir. Sema’nin derste 6grendiklerini katki olarak goériip 6gretmenleri

ile paylasacak diizeye gelmesi, halen hizmet veren glizel sanatlar egitimcilerinin

konuyla ilgilenmeleri umut verici ipuglaridir. Sema’nin goriislerini belirttigi asagidaki

deneyiminin bu yiizden 6nem tasidig diisiiniilmektedir:

“Soyle katkist oldu zaten en basina donersek olayin bu dersi secmemdeki amag
bu bilmedigim artik konular diyim, bilmedigim bakis agilari bunlar: yakalamakt:.
Sizinle de, sizin paylastiklarinizlia da bunlart ger¢ekten yakaladik hani artik okula
dair diistindiigiimde farkli seyler de diigiiniiyorum. Ciinkii farkli seyler biliyorum
farkl seyler 6greniyorum bilmedigim seyler ogreniyorum. Bu bana ¢ok ¢ok sey
katti basta kendi boliimiime dair daha dogrusu kendi hatta kendi boliimiimiin
tistiinde seyler 6grenmeme sebep oldu. Size soyle bir ornek vereyim; bayram
tatilinde lisedeki 6gretmenlerimi ziyarete gittim onlarla bir aksam toplandik boyle
birka¢ ogretmenimle muhabbet ediyoruz, 4-5 saat konustuk ve hani bana
muhabbetin sonunda dediler ki artik biz hani yillarin, ben Giizel Sanatlar Lisesi
mezunuyum, hani biz yillardwr 6gretmenlik yapiyoruz, yillardir bu isin i¢indeyiz
ama artik biz sizden 6grenecegiz, bunu anladik dediler. Mesela onlara blogtan
bahsettim genelde dijital sanat iizerine bahsettim ¢iinkii onlarin bilmedikleri bir
yon ve hani ben de aman aman biliyor degilim ben de buradan hani
gordiiklerimle. Kesinlikle ¢cok basindayiz ama bu bile onlara, hani diistiniin bir
giizel sanatlar lisesindeki ogretmenlere bile, ne kadar farkl ve ¢ekici geldi ve

onlar dediler ki bundan sonra biz sizden égrenecegiz yani dediler bu da benim

¢ok aslinda hosuma gitti (Sema G1, st.207-253) .

Rahat simif ortamu. Derste 6zellikle 6grencilerin kendilerini 6zgiirce ifade

edebilecegi, beyin firtinasi ve tartismalara agik bir 6grenme ortami olusturulmaya

calistlmugtir. Ogrencilerin ders ortamini olumlu degerlendirdikleri goriilmiistiir. Derse

iliskin video kayitlarinda, haftalar ilerledikce atdlye ortamlarini daha ¢ok

benimsedikleri, kendilerini rahat hissettikleri gézlenmistir. Derste rahat

davranabilmelerinin ve konusabilmelerinin, birbirlerini elestirebilme ve birbirlerine
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katk1 saglayabilmelerinin derse olan ilgilerini daha da arttirdigini, derste
sikilmadiklarini ve dikkatlerinin dagilmadigimi belirtmislerdir. Ogrenciler, yari
yapilandirilmig goriismelerde dersi genel olarak degerlendirirken bu durumu 6zellikle
dile getirmislerdir. Diisiindiiklerini 6zgiirce ifade edebilme olanagi sagladigi i¢in
ogrencilerin derse motivasyonlarinin yiikseldigi gozlenmistir.

Buse, bu derste kendini iyi hissettigini “ortam rahat, katilik yok, sohbet eder gibi
ders isliyoruz. Herkes birbirine fikirlerini, elestirilerini belirtiyor ve farkina
varmadigimiz seylerin farkina varabiliyoruz (Buse Giinliik, 24 Ekim 2011)” seklinde
dile getirmistir. Aydan, “Cok rahat bir ortamdayiz. Normalde klasik sinif ortamindan
farkl. Herkes diigiincesini ozgiirce séyleyebiliyor. Onemli olan boyle bir ortami
degerlendirmek bence. Hocam size tegekkiir etmek isterim, boyle bir ortam ve dersi
bizlere sundugunuz igin (Aydan giinliik, 24 Ekim 2011)” seklinde belirttigi diisiincesini
bir sonraki hafta giinliigiinde “Cok rahat bir ¢alisma ortaminda, karsilikly etkilesim
icinde olmasi benim i¢in olumlu (Aydan Giinliik, 4 Kasim 2011) " ifadesiyle
tekrarlamistir. Dersin en olumlu buldugu yoniiniin 6zgiir ifade ortami oldugunu belirten

Ebru, bu konudaki diisiincelerini asagidaki gibi aktarmistir:

“Dijital teknolojileri, sanat egitiminin dijital ortama aktarilisini dijital ortam
sanat¢tlarini bunlart hem bloglar araciligiyla ogreniyoruz hem de sinif ortaminda
bunlart rahat¢a yorumlayip iizerine konusabiliyoruz. Bu ders rahat konugsma
ortami ve bu konular hakkinda onceden bilgi sahibi olup bir konusma ortami

yaratilmast bakimindan benim igin ¢ok yararli (Ebru Giinliik, 31 Ekim 2011) .

Olusturulan ortamla ilgili olumsuz bir tepki olmadig1, 6grencilerin ortami ¢ok
olumlu buldugu ve bu yilizden derse olan ilginin artti1 gdzlenmistir. Aragtirmaci olarak
dersin yiiriitiiclisii de derslerde kendini ¢ok 1yi hissettigini; 6grencilerin ilgisinin, kendi
motivasyonunu da arttirdigini; dersin islenisi ve ortamla ilgili kararlar alirken bunu
ogrencilerle birlikte yapmanin, dersin gidisatin1 onlarla birlikte belirlemenin ve siirekli
bir sonraki ders i¢in neler yapilabilecegi sorusunun birey ve egitimci olarak kendisini

gelistirmesini sagladigini gézlemlemistir.
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Sikilmama. Ogrenciler derste olusturulan rahat tartisma ortam ve siirekli
ilgilerini ¢ceken yeni konularin tartisiliyor olmasi dolayisiyla desten sikilmadiklarini
ifade etmislerdir. Omer derste gorseller ve videolarla &rnekler izlendigi icin,
Ogrencilerin de siirekli etkilesim haline gegebildigini belirterek sikilmadigr “Derste
stkilmiyorum gayet ilgi ¢ekici geciyor bence. Sey olarak biitiin, hani gorsel olarak,
video izliyoruz iste direk orneklerle aciklyyorsunuz, bir de hani siniftaki ogrenciler
konustugu icin yani sinif etkilesim icerisinde. O yiizden pek sikilmiyorum (Omer G1,
st.347-353) ” seklinde aciklamistir. Omer kendisiyle yapilan 2. goriisme sirasinda yine
bu konuya deginmis ve “Swnif icinde hani goriisleri alma iste sey katilyyoruz, daha fazla
katiliyoruz derste, normalde bir derste ben fazla katilim gostermem Ama siz hani daha
cok sey katilmamiz icin zorluyorsunuz. Yani iyi oluyor (Omer G2, st.276-283)” seklinde
derse katiliminin saglanmasi konusunda olumlu diisiincelerini ifade etmistir. Buse bu
durumla ilgili gortistinii “Ben derste hi¢ stkilmiyorum hatta yani, ya hi¢ kagma geregi
de duymadim dersten. Bazi derslerde sikilip hani girmiyorum ama. Hani bir hazirligim
olmasa bile boyle korkmadan geliyorum, ortam ¢iinkii yani giizel (Buse G1, st.280-
285) ” seklinde aktarmustir.

Devamsizlik olmamasi. Busenin bahsettigi “dersten kagmama” durumu,
arastirmacinin da dikkatini gekmistir. Ogrencilerin yoklamalari kontrol edildiginde
gercekten zorunlu kalmadiklar1 durumlarda derse hep devam ettikleri bu yiizden de
devamsizliklariin ¢ok az oldugu goriilmiistiir. Ahmet bu durumu “bazen hani odevieri
falan yapamadigimda derse gelmeme gibi bir durum soz konusu olmuyor. Ciinkii hani
ne koparsam bir kelime bile 6grensem benim i¢in faydasi vardwr goziiyle yaklasiyorum,
tavrim bu (Ahmet G1, st.134-138) " seklinde agiklamistir. Ebru ise herkesin dersi
isteyerek se¢mesine bagladigi bu durumu “Herkes kendi istegiyle geldi derse katilim o
yiizden belki ¢ok fazla saglandi. Hani zorunlu olsa bilmiyorum nasil olurdu séyle bir
sey de oldu hani herkes istegiyle sectigi icin ¢ok fazla devamsizliklar olmad: derse
Ctinkii herkes isteyerek geldi (Ebru G2, st.771-776) .
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Derste Karsilasilan Sorunlara Iliskin Bulgular
Ogrencilerin, arastirma sorularindan Dijital Sanat dersine iliskin olarak derse devam
eden 6grencilerin goriisleri nelerdir? sorusuna iligskin olarak alinan goriislerinden ve
giinliiklerinden elde edilen verilerle dersin olumsuz bulduklar1 yanlar1 olarak

nitelendirdikleri sorunlara iligskin bulgular asagidaki tabloda goriilmektedir.

Tablo 49

Derste Karsilasilan Sorunlara Iliskin Gériisler

Sorunlar

Teknolojik olanaklar
Yogun igerik

Hazirbulunusluk

Ogrenciler derste yasadiklar1 sorunlar, teknolojik agidan bazen olanaklarinin yetersiz
kalmasi, yogun igerik yiiziinden kafalarinin karismasi, bunlarin sonucunda dénemin
sonuna dogru isteksizlik yagsamalari, teknolojik agidan ve sanatsal bilgilerinin yetersizligi

yani derse hazirbulunusluklari gibi temalar altinda acgiklanabilir.

Teknolojik olanaklar. Ozellikle bloglara gdndermeleri gereken ddevlerde ve yorum
yapmalari gereken gonderimlerde evlerinde bilgisayar ya da internet olmayan
ogrencilerin sorun yasadigi goriilmiistiir.. Sezai bu sikintilariyla ilgili goriisiinii su

sekilde belirtmistir:

“Hocam hani vakit aywrmak istiyorum ama ¢ogunlukla evde oldugum igin hani
evde vakit ayirsam da, evde yapabilecegim birsey degil ¢iinkii blogu takip etmem
gerekiyor, dnceden bir planimi yapip ondan sonra internete gitmem gerekir ve o
yiizden sikintili hani internete gidip orda diisiinme seyim olmuyor ¢iinkii kalabalik

internet ortami yani o sorun (Sezai G2, st.108-115)".

Omer de internete erigim ile ilgili sikintist yiiziinden bloglarin kendisine katkisinin

sinirli oldugunu asagidaki gibi belirtmistir:



ANADOLU UNIVERSITESI

330

“Blog ya ben dogru soyleyim simdi bloga fazla giremiyorum. Yani simdi okulda
girmiyorum yalan soylemiyim. Ya evde de zaten girme imkanim yok. O yiizden
aslinda bana pek faydasi olmadi diyebilirim sadece hani girmem gereken seyler
bloga yiiklemem gereken seyler oldugu zaman blogu acip sey yapryordum. Simdi
soyle oluyor odevi yapmak igin internete gittigim zaman sey konsantre
olamiyorum. Ondan sonra bilgileri alip eve gelip evde yazip geri internete gidip
yaziyorum hani bitmig halini o da zaman aliyor iste hani evde olsaydir hani. Ne

zaman istersen o zaman yapabilirdim ama (Omer G2, st.207-232)"

Musa ise, SL ortamindaki etkinliklere katilamamasini “Katiimadim, katilmama
nedenim o biraz sey yani,internetim yoktu mesela. Teknik problemler tamamen teknik
problemler Yani internetim yoktu ne bileyim internet kafeye gitme gibi baya bir evimin
arasinda mesafe var (Musa G2, st.91-97)” seklinde ifade etmistir. Sezai, Omer ve
Musa, derse katilimlari ve ilgili diger 6grencilere oranla daha az olan 6grencilerdir.
Gerek kisilik 6zellikleri gerekse sanatsal bakis agilar1 bu durumu etkilemistir. Bu
yiizden teknolojik olanaksizliklarinin katilimlarini etkilemesi kadar, derse duyduklari
ilginin az olmasinin da teknolojiye erisimleri konusunda ¢aba harcamamalarinin nedeni

olarak diisiiniilebilir.

Yogun igerik. Ogrenciler, dersle ilgili diger bir sikint1 olarak yogun kuramsal
icerigin ve yeni konularin takibinin bir siire sonra zorlasmasinin kafalarini karistirarak
zaman zaman isteksizlige neden olabildigini belirtmislerdir. Yeni konulara
deginilmesini ve kuramsal bilgi verilmesini olumlu bulduklarini belirten 6grenciler
sadece zamansal olarak ¢ok sikistirildiginda olumsuzluga doniistiiglinti ifade
etmislerdir. Buse’nin bu konudaki diislinceleri sinif arkadaslarinin da goriislerini

yansitir niteliktedir:

“Olumlu yonleri agir basiyor ama sanki biraz agir geliyor. Aslinda agir da degil
de, yapacagimiz seyler karisiyor. Her biri acik ama hepsi bir araya gelince
karistyor, kafama tam anlamiyla yerlesemiyor. Belki zaman olarak yetersiz
kaldig icin bir sikisiklik soz konusu, belki de sorun bende (Buse Giinliik, 31 Ekim
2011)".
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Cem yeni konularin zaman zaman diistinmesini olumsuz yonde etkileyebildigini

su sekilde ifade etmistir:

“Yeni yeni seyler iist iiste genelde ben ne bilim bi programda mesela baska bi
programi ogrenmeden baska bir programa ge¢mem hani ¢iinkii ona hakim
olmadan diger bir konuya ge¢meyi istemiyorum. Yeni bir sey geldik¢e onu birakip
hani diistinmeyi mesela ya da digerine gegtiginde aklin digerinde kaliyor o da
hani beyinde sey yaratiyor kopan noktalar éyle diyebilirim O da sey yapiyor iste
hani ya bir ise hani nast diyim yorum yapacaksam yorum yapmamami yorum
yapmami engelliyor Ya diisiinmemi engelliyor oyle diyebilirim (Cem G2, st.92-
106) .

Ebru yogunluk yiiziinden ¢ok fazla soru isaretinin cevapsiz kalabildigini ama
olumsuzluk olarak goriilebilecek bu durumun aslinda olumlu bir diisiince sistemine

sebep oldugunu su sekilde ¢atklamaktadir:

“Bazen sinifta ¢ok fazla soru ortami olusuyor ve ben kendi acimdan soyleyecek
olursam, bunu her ne kadar yararli bulsam da bazen kafam fazlasiyla karisiyor.
O da zannediyorum ki daha onceki alistigimiz sistemin disinda bir egitim
sisteminde ders islememizden kaynaklaniyor. Bir soru igin bir seylere kafa
yorarken diger bir soru olusuyor. Bu olaya genel olarak baktigimizda dersin
verimli gectigini soyleyebiliriz tabi Ki de. Ama kafamda ¢ok fazla soru da
olusabiliyor. Ders icerisinde bunlarin cevaplarint yeri geldigince ve zaman

yettigince alabiliyoruz. Ama bu yeni sorularin olusmasina da farkl bir kapt agiyor

(Ebru Giinliik, 31 Ekim 2011)”".

Dijital sanat dersinin tamamlanmasindan neredeyse 1 yil sonra Sema ve
Ebru’nun arastirmaci ile paylastiklar goriisleri, 6grencilerin dersteki yogunluk sonucu
olusan kafa karigikliklarinin zamanla yerine oturacag: goriislerini destekler niteliktedir.

Aragtirmaci bu durumla ilgili diistincelerini giinliigiine su sekilde yansitmistir:
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“Gegen hafta icinde Sema ve Ebru yamima ugradilar, dersle ilgili, 6gretmenlik
basvurulariyla ilgi goriistiik. Sema ve Ebru bahar déneminde ozel okullara
ogretmenlik basvurusunda bulunmuglardi. Birka¢ tane o6zel okulla goriigmeye
gittiklerini ve ozellikle dijital sanat dersiyle ile ilgili sorular sorduklarin, bu
konuyla ¢ok ilgilendiklerini, yeni konular ve deneyimler iizerinde durmak
istediklerini belirttiklerini soylediler. Sema bu kapsamda blogtaki bilgileri tekrar
gozden gecirdigini ve ashinda anlasilmasi zor bir sey olmadigini yeni yeni
anladigint séyledi. Ebru, dijital sanat dersinde ogrendiklerini 6gretiminde
kullanmak istedigini, okul yoénetiminin kendisine destek saglayacagini,
edinebilecegi dijital teknolojiler ve uygulayabilecegi etkinlikler ile ilgili benden
yardim alip alamayacagini sordu. Ogrencilerime elimden geldigince yardim
edecegimi belirttim. Farkli zamanlar ikisinin de benzer diigiinceleri paylasarak
ogrendiklerini kullanmaya ¢alismalart beni fazlasiyla memnun etti (AG, 4

Temmuz 2013) .

Hazirbulunusluk. Ogrencilerin teknolojik araglar1 kullanma ve sanatsal bilgileri
acisindan hazirbulunusluklar dersle ilgili gériislerini de etkilemistir. 1k etkinlik
sirasinda 0grencilerin hazirbulunugluklari belirlenip ona gore diizenlemeler yapilmistir.
Ancak konular ilerleyip icerikler zorlastik¢ca 6grencilerin genelinde bir kafa karisikligi
ve Omer, Sezai, Giilsen, Musa gibi bazilarinda ise sikilma ve isteksizlikler basladig

gbzlenmistir. Musa bu durum ile ilgili goriisiinii su sekilde aktarmistir:

“Ben ikinci sinifim ya pek bu konuyla ilgili yeterli seylerim de yok mesela yeterli
bir bilgi sahibi de degilim o yiizden ilk zamanlar ne oldugu konusunda biraz daha
basitti son zamanlara dogru biraz daha yani zorlasmaya baslad: gibi hissettim o

durumda da yani sikict gelmeye basladi gibi (Musa G2, st.84-89) .

Namik bu konudaki gorislerini, kilometre taglar1 etkinligindeki sorunlar
baglaminda Ogrencilerin konular1 siirekli takip ve tekrar etmemesine baglayarak

asagidaki sekilde dile getirmistir:
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“Once seyin bitmesi gerekiyor kesinlikle, o sanat tarihi kisminin iyi bir sekilde
zaten tam hizli bir sekilde aslinda bitmesi gerekiyor. Daha sonra iistiine
pekistirilmesi gerekiyor bir defa da uzun bir siireye yayinca kopukluklar oluyor
arada mesela Bizdeki gibi hani sunum giiniine kadar ¢ok sey yapiimuyor siirekli
bakilsa 6grenilebilecek bir sey de (Namik G2, st.384-391).

Dersin Yiiriitiiciisiine Iliskin Bulgular
Arastirma sorularindan Dijital Sanat dersine iliskin olarak derse devam eden
ogrencilerin goriisleri nelerdir? sorusuna iliskin olarak, 6grencilerin dersin yiiriitiiciisii

ile goriislerine dayanan bulgular asagidaki tabloda goriilmektedir.

Tablo 50
Osretmenlige Iliskin Goriisler

Ogretmenlik

Sorunlara ¢6ziim arama
Kapasiteleri zorlama

Rol model olma

Ogrenciler dersin vyiiriitiiciisii ile ilgili goriislerinde dzellikle problemlere ¢dziim
bulma ¢abasi ile ilgili yorumlar yapmislardir. Aras goriislerini “Takip ettiginiz yontem
ya ben kendim begeniyordum ¢iinkii boyle olmasi gerekiyor. Siz 6rnegin bir sorunla
karsilasiyorsunuz nasil ¢ozerim diye ugrasiyorsunuz iste bir sekilde bir ¢oziim
buluyorsunuz (Aras G2, st.168-172) ” seklinde aktarmistir. Ebru da ayn1 diisiince ile
ozellikle teknolojik olanaklar yetersiz kaldiginda nasil ¢oziimler iiretildigini su sekilde

dile getirmistir:

“Sunu soyleyebilirim hani gercekten siz dersi anlamamiz i¢in hani fazla ¢aba
harcadigimizi  gergekten gosteriyorsunuz. Béyle olmadi diyoruz yapamadik
diyoruz, o zaman soyle yapalim. Hani hep béyle bir ikinci, iigtincii alternatifler
falan sunuyorsunuz bize o yénden gergekten c¢ok giizel. Bilgisayarimiz yok
bozuldu, o zaman bunu kullanalim hani hep o da aslinda. Ogrenci de kacis noktas:

ararken bile o zaman bize surdan yapabilirsiniz, ben size kamerami vereyim ben
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size fotograf makinemi vereyim diye gercekten o yollarin hepsini kapattiniz

tesekkiir ederiz (Ebru G2, st.594-610) .

Ogrencilere, c¢alismama konusunda bahane iiretebilecekleri kagis yolu
birakilmadiginda bahseden Ebru, konualr anlagilmadiginda bu duruma karsi sunulan

¢oziimleri de asagidaki gibi 6zetlemistir:

“derste de anlamadigimiz konular iizerine videolar, hani anlamadiysak baska bir
makale, anlamadiysak baska bir 6rnek, hani hep béyle orda bir tikandigimizda
farkly bir ¢oziim yolu tiretmeniz benim icin gergekten hani ileriki ogretmenlik

hayatimda bile olsun benim igin iyi bir érnek oldugunuzu soyleyebilirim tesekkiir

ederim (Ebru G2, st.615-621) .

Dersin yiiriitiiciisii oalrak aragtirmacinin 6gretmenligi ile ilgili goriislerini
ayrintili bir sekilde agiklayan Ebru, sorunlara ¢oziim iiretme tavri ile kendine 6rnek
oldugunu ve problemler karsisinda moralini bozmak yerine daha genis diisiinmeye

yonlendirildigini belirtmistir. Ebru’nun konuyla ilgili goriisleri asagidaki gibidir:

“Hep boyle bir ¢oziim tiretme seyiniz var sizin Tavriniz. O benim igin gergekten
gtizel bir ornek oldu bende hani ben ¢abuk tikanan biriyimdir béyle hemen hani
psikolojim bozulur ay napicam ay kaldim béyle falan diye hani hemen boyle bir
¢oziim iiretme yoluna gecmek gercekten ¢ok mantikli. Ogrenciler icin de hani
boyle nasil diyim daha genis diigiinmeye sevk ediyor insani daha genis evet boyle
bir sey de varmis aa béyle de yapilabilir hani ogrenci de o sirada tikanmisken
sizin yonlendirmenizle daha genis diisiinmeye sey yapabiliyor gidebiliyor bence o
¢ok giizeldi yani tesekkiir ederim onun i¢cin de beni yonlendirdiniz (Ebru G2,
st.626-640) .
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Cem ise aragtirmacinin kendilerini zorladigin1 ama bunun iyi yonde bir zorlama

oldugunu belirttigi goriislerini asagidaki gibi aktarmistir:

“Bir hoca vasfini tasiyan kisi nasil olmast gerekiyorsa hani Siz tamam hani
zorluyorsunuz, ya hani kizsak da etsek de siz zorluyorsunuz dyle olmasi gerekiyor
¢linkii. zorlama derken o&devi veriyorsunuz, yiikleme yapiyorsunuz; yiikleme
derken kétii anlamda degil. Oyle olmas: gerekiyor ¢iinkii hani zaman, teknoloji,
bulundugumuz ders, konu, ¢cok hizli ilerliyor hani bir de imkan kisitlh hani zaman
kasitl diyim imkan degil de imkan belli bir yere kadar kisitli. Zaman ¢ok kisitl
zorlama derken... Biz farkinda olmadan hani biz ona sadece zorlama diyoruz
citayr yiikseltmek (Cem G2, st.490-518) .

Buse, arastirmacinin yaninda kendisini iyi hissettigini belirtmis ve 6zellikle kiigiik

yastaki 0grenciler i¢in bunun 6nemli olabilecegini su sekilde aciklamistir:

“Insan sizin yammzda kendini rahat hissediyor. Oncelikle bence o iyi bir sey.
zaten 6gretmenden kaynakli cogu problem ¢ikiyor. Ozellikle daha kiiciik yaslarda
ogretmeni sevmeyince zaten derse alaka gostermiyorlar evet o yiizden ogretmen
onemli. Yani sizin bizim i¢in ne kadar ugrastiginizi da biliyorum (Buse G2, st.215-

225)".

Sema, arastirmaciin bilgisini ve deneyimlerini Ogrencilerle paylasmasi
baglaminda 6gretmenligini degerlendirdigi agiklamasinda kendisini asagidaki gibi ifade

etmistir:

“Siz zaten bu dersteki en biiyiik etmensiniz bizim a¢imizdan yani, séyle en biiyiik
etmensiniz gayet objektif degerlendiriyorum su an hani zaten disardan da birisi
bizi izlese u sizin hani bu konuya dair ne kadar bilgili ve ne kadar hevesli
oldugunuz bu yadsinamaz yani hani diyorum ya hocam gergekten bu ders bizim
acimizdan farkli bir sey katti hayatimiza Yani hani tamamen simdiye kadar
gordiigiimiiziin disinda bir sey yani bunu da saglayan sizsiniz agik¢asi. Sizin

deneyimleriniz de buna ¢ok hani katki sagladigin diistiniiyorum. Ciinkii stirekli



ANADOLU UNIVERSITESI

336

paylasimlarda bulunuyorsunuz gittiginiz sergiler olsun gérdiigiiniiz artik
bienaller herseyden paylasimlarda bulunuyorsunuz bir su ¢ok giizel hani sizin

bize bilgi aktarimiz olduk¢a yogun (Sema G2, s1.229-244)”.

Ahmet’in “Alisilmis ogretmen tavrinin disina agik¢asi bence ¢iktiniz ki hani bu
da giizeldi hani. (Ahmet G2, st.300-301)” seklindeki goriisiinii Omer de paylasmis ve
goriisiinii“ilk defa bir 6gretmen bir ders icin bu kadar ¢abaladigini gérdiim ben. Bu
cabaniz zaten bize sey 6gretmenlik hayatimizda érnek olacak. Ondan sonra sey ders
isleme hani stiliniz de farkli diger 6Sretmenlerden o da bizim icin bir 6rnek yani (Omer
G2, st.261-270) ” seklinde agiklayarak kendisine 6rnek oldugunu belirtmistir. Ebru da
benzer sekilde kendisine 6rnek olacagini diisiindiigli 6gretmenlik davramislarini su

sekilde dile getirmistir:

“Bize de ¢ok drnek oldunuz ¢iinkii hep béyle nasil ilgi ¢ekebilir, ders nasil hani
ogrenciyi daha ¢ok derse katilimcr haline getirebiliriz, ya da ne bileyim hani bir
sorun olursa nasil bagka bir tiirlii ¢ozebiliriz gibisinden, onlar da bana ¢ok

yardimct olacak eminim ilerde (Ebru G2, st.701-706) .

Dersin Ogrencilerin Sanatsal Bakis Acilarina Etkisi
Arastirmanin “Dijital sanat dersi, grencilerin dijital sanatla ilgili goriislerini nasil
etkilemigtir?” sorusuna yonelik olarak bloglardaki gonderimlerden ve 6grencilerle
gergeklestirilen goriismelerden elde edilen verilerle asagidaki bulgulara ulagilmistir.
Ahmet, dijital sanat ile ilgili olarak derinlemesine olmasa bile baslangi¢c asamasinda bir

fikir edindigini asagidaki goriisleriyle 6zetlemistir:

“Hani o kadar belki iddiali degil ama en azindan Egitim Fakiiltelerinin de
birazcik boyle hani giizel sanatlara gore kisir kaldigint hani séyliiyorlar ama
bence bu dijital sanati almamiz hani biraz daha seyden bizi ¢ikardir yani boyle
sadece Egitim Fakiiltesi ogrencisi seyinden biraz daha biling Yani kisisel fikrim
en azindan hani yine dediginiz gibi ¢ok boyle iddiali hani dijital sanati biliyorum

tarihini falan diyemem ama en azindan konusu gectiginde bir fikrim olur yani

(Ahmet G2, st.49-61).
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Dijital sanat ile ilgili gorislerini smif blogunda paylasan Ogrencilerin
diisincelerini, geleneksel-sanal ¢alismalar, yaraticilik, 6zgiinliik, yeni sanatsal ifadeleri
olanak saglanmasi, doneme ayak uydurulmasi gibi kavramlara dayandirarak agikladiklar1
gorilmiistiir. Donemin basinda dijital sanat ile ilgili hi¢gbir 6n bilgileri olmayan, dijital
sanat1 bilgisayar ve bilgisayar programlarmnin kullanimi gibi teknik baglamda ele alan
Ogrencilerin asagidaki goriislerine dayanarak bakis agilarinda degisme oldugu

sOylenebilir:

Ebru: (...) Dijital sanat genel olarak iiretilen sanal islerin estetikle birlesmesidir.
Dijital sanatin ¢alisma alani geleneksel sanata gore daha genigstir. Dijital sanat
bu donemde yaratici konumunu almigtir. Bazi sanatgilar geleneksel sanatta
bulamadiklar: yaratict firsatlart dijital sanatta bulduklari icin dijital sanata

yonelmigtir (...) (Sinif Blogu, 22 Ekim 2011).

Aydan: (...) bu dersi alana kadar agik¢ast bu kadar dijital ortamda yapilan isleri
bu denli sorgulamadim sorulan sorular iizerinden bu derece diisiinmedim. Sanat,
ozgtinliik farklilik vs vs bunlarin bilgisayara tasinmast derken olmasi gerekenler
oldu (...) teknoloji ve sanat yaratist diisiincesinin bir araya geldigi ve ¢ikan
tirtinlerin sanat mi degil mi tartismasina yol a¢tig1 bir ¢cagdayiz (Sinif Blogu, 22
Ekim 2011).

Namuk: (...) Dijital sanat insanlarin hi¢bir zaman tahmin edemeyecegi sonuglari
bulabilecegi bir alan. Fazla olasilik olmast ve ¢ok fazla form olmasi bununla
birlikte bunlarin ¢aprazlanmasiyla yeni bir form olusturulabilecegi sinirsiz bir
alan. Dijital sanat ” yapimamug bir sey mutlaka var” demek bence (Sinif Blogu,
22 Ekim 2011).

Musa: Giiniimiiz sanatimin teknoloji ile dogru orantili olarak ilerleme kaydedip
kendine yeni alanlar bulmasi ve olmasi gerektigi gibi sanatin belli bir dar
kaliplarin igerisine girmeden ve onun yaraticisi insan diigiincelerinin genisligi
hayal giicii él¢iisiinde donemine ayak wydurmas: dijital sanatin dogmasina ve

gelismesinde en biiyiik etkendir (...) (Sinif Blogu, 28 Ekim 2011).
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Sinif ortaminda ve bloglarda agilan tartisma konular1 yoluyla 6grencilerin dijital
sanat ile ilgili sorgulamalara girdikleri gézlenmistir. Ahmet, goriisiinii glinliigiine
“Dijital sanatin sorgulanmasi noktasinda beynimde hareketlenmeler basladr (Ahmet
Giinliik, 24 Ekim 2011)” seklinde aktarirken Aydan’in giinliigii de bu durumu su sekilde

yansitmaktadir:

“Aklimda takilan yapilan islerin sanat adina gegerliligi. Dijital sanat diyoruz. Biz
yvapilan islere ne ac¢idan sanat diyoruz. Kriterleri neler. Kisisel baglamda ortami
dijital olan isler ortaya koyulmus. Bunu disaridan gorven kisiler ne ile
adlandwrilyyor. Ayirt etmemiz ¢ok zor. O kadar ince yapilmis dijital ortam isleri
var ki karistirmamak imkansiz. Bu sanat¢ida mi bitiyor? Yani yapilan ige
sanat¢inin vermis oldugu anlam mi sanat yapiyor? Yoksa yapilanlarin biricikligi,

ilk olusu mu? (Aydan Giinliik, 24 Ekim 2011) .

Buse, sanatsal agidan bagka neler yapabilecegini sorguladigini “Ben hani sadece
video artla biraz ilgilendim amatorce. Onun disinda baska ne tiir seyler yapildigina dair
fikrim oldu. Ben ne yapabilirim sorguladim kendi kendime (Buse G2, st.164-167)”
seklinde ifade etmistir. Ebru ise, dijital sanata karsi var olan Onyargiya degindigi
gorisiinde isin i¢ine girmeseydi kendisinin de bu diisiincede olabilecegini belirtmektedir.

Ebru’nun konuyla ilgili goriisii agagidaki gibidir:

“IIlk hafta sadece uyum sikintist oldu ¢iinkii ne yapacagimizi bilmiyorduk daha
sonrasinda dediginiz gibi gittik¢e gittik¢e birseyler oturmaya basladi. Dijital
sanat diinyasi dijital teknolojiler nasil birseymis icine girince gérmeye basladik.
Daha sonra zaten bize normal gelen sey hani bu dersi almayan arkadaglarimiz
oyle sey mi olurmug camim Diye.....Tabi dijital sanat diye bir sey yoktur sanatin
dijitali olur mu gibisindenHatta hani béyle arkadaslarimizla bu okuldan olmayan
arkadaglarimizla falan bile bunun kii¢iik kiiciik tartismasini yaptik ama ne kadar

anlatabildik onu bilmiyorum isin icine girmedikleri i¢in (Ebru G2, st.46-64)”.

Ahmet gordiigii dijital isleri anlamak adina daha fazla zaman ayirdigini belirttigi

goriislerini asagidaki gibi dile getirmistir:
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“Sanatsal yanina bakarsam hani pek béyle hani aaa bakiyim ne yapmislar ne
etmisler hani dijital iglere ozel bir acikcast ilgim yoktu. Ama hani videolar filan
kisa filmler biraz ilgimi ¢ekerdi ama hani biraz daha boyle farkli isler. Hani simdi
en azindan karsima ¢iktiginda yani bir duruyorum yani direk gecmiyorum ya da
hani vakit ayirabiliyorum yani aaa neler var falan. Internet sitelerinde bloglarda
yine karsima ¢iktiginda vakit aywriyorum yani. Yine bana katkist oldu mu evet
sunlar katki saglad: ya da su islerime yansidr diye bir sey diyemem ama hani
ileriki siirecte de bir sey olur bence faydast etkisi olmugtur (Ahmet G2, st.129-
148).

Dersin Ogrencilerin Ogretmenlik Algilarina Etkisi
Arastirmanin “Dijital sanat dersi, dijital teknolojilerin kullanimi baglaminda
ogrencilerin ogretmenlikle ilgi goriislerini nasil etkilemistir?” sorusu kapsaminda
ogrencilerin goriislerine dayanarak asagidaki bulgulara ulasilmistir. Ebru, dijital
teknolojilerin sanat egitimine entegrasyonu konusunda derste farkli kademelere gore

gerceklestirilen etkinliklerden yola ¢iktig1 goriislerini asagidaki gibi ifade etmistir:

“Ogretmen olacak birisi almali ¢iinkii biz bu teknolojilerin derste nasil
kullamldigimi da gordiik hani ilkogretim ogrencilerinde, ondan sonra lise ¢agi
ogrencilerinde, bunlarin tartismalarini falanda yaptik nasil uygulayabiliriz nasil
sey yvapabiliriz diye. Kesinlikle gormeli zaten hani dedigim gibi resim boliimiinde
okuyan bir ogrenci bile boyle bir diinyanin varligini kabul etmeli benim i¢in. O

yiizden boyle bir ders hani almali onlarda (Ebru G2, st.175-184)".

Musa, dgretmen oldugunda konularin aktarimi sirasinda 6grenciyle etkilesimin
saglanmas1 baglaminda teknolojinin nasil kullanilabilecegine iliskin bilgilendigini su

sekilde dile getirmistir:

“Dért sene sonra ogretmen olduktan sonra tabi ortaya c¢ikacak ne gibi
degisiklikler yarattigi ama soyle bir sey oldu mesela ogretmenlerin nasil

anlatmas gerektigini mesela ne biliyim teknolojiyle ilgili slayt diiz slayt seklinde
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degilde daha fazla yani teknolojiyi daha etkilesimli hale 6grenciye anlatmak
konusunda bilgilendirdi yani su anlik (Musa G2, st.197-203)".

Sema dijital teknolojilerin ve dijital sanatin siirekli gelisim i¢inde oldugunu ve
Ogretmen aday1 olarak kendilerinin de bu yonde hareket etmesi gerektigi diigiincesini

blogunda su sekilde agiklamistir:

“Sanat teknoloji ve sanat egitimi bu ii¢ olgu ashinda ortak bir noktada
bulusuyorlar Hep dedigimiz gibi giiniimiiz teknoloji giinii artik egitimler, sanat
egitimleri vb. tiim egitim tiirleri teknolojinin siirekliligine, ilerlemesine gore sekil
degistirmelidir. Gelelim sanat egitiminde kullanilan teknolojilere yani ya da diger
bir degisle dijital sanata. Sanat agisindan bakacak olursak dijital sanat artik
giintimiiziin sanat anlayisi olmustur aslinda bunu bir akim gibi de diisiinebiliriz.
dijital sanat bizlere farkli bakis agilari katarak ¢ok farklh tekniklerin ortaya
ctkmasint saglamis ve bize zaman kazandirmistir. Bizlerde bu akima ayak
uydurarak ileride dijital sanatin daha ¢ok gelisecegini diisiinerek kendimizi bu
yonde gelistirmeliyiz (Sema Blog, 29 Ekim 2011) .

Boliimdeki 6grencilerin bir cogunun 6gretmen olmak ile ilgili planlarini ikinci
sirada tuttugu aragtirmacinin 6 yildir gézlemledigi bir gergektir. Bu yiizden pedagoji
icerigine de agirlik vermedikleri de gézlenmistir. Buse de bu duruma génderme yaparak
eger 0gretmen olursa, miifredattaki konular1 nasil farklilagtirarak sunabilecegi

konusunda kafa yorabilecegini belirtmistir:

“Yani eger ogretmen olursam, evet, kafa yormak isterim ¢iinkii hani, artik
farklilagsmasi gerekiyor. Yani boyle bir normal resim miifredati sunu veriyor sen
boyle yap. Belki tamam miifredatin verdigi konular ama onlart nasil farkl

sekillerde sunariz? Neler kullaniriz farkl, bu sekilde (Buse G2, st.198-204) .

Ahmet, dijital sanat dersini almis olmanin eskiden {izerine diistinmedigi bir konu
olarak dijital sanat1 artik 6gretmenlik meslegi iginde diisiindiigiini “Su dersi

almasaydim ben dijital sanati hani basligi altinda ne ogrencilerime bir sey verirdim
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hani ya da kendimde belki basli basina birseyler okuyup yazmazdim ama bence
ogrencilere de boyle verilebilecek bir konu yani, baslik (Ahmet G2, st.157-161)”
seklinde ifade etmistir.

Sezai internetin dgrenciler i¢in ilgi ¢ekici olabilecegini bu yiizden derslerinde
kullannabilecegini “ogrencileri tesvik etmek igin gayet iyi seyler yani zaten ogretmen
oldugumuzda ¢ogu su anki ¢cocuklar internetle baya hasir negir O yiizden ilgilerini
¢ekebilir diye diistintiyorum o konuda iyi olur diye diisiiniiyorum (Sezai G2, st.143-
148) “seklinde ifade etmistir. Ebru dijital teknolojilerin kullanimi ile 6grencilerin derse

ilgisinin ¢ekilebilecegini goriisiinii su sekilde dile getirmistir:

su an gergekten donem dijital bir donem yani dijital sanat sey dijital ortamlar
dijital teknolojiler donemi Bunlart ben nasil kullanirdim hi¢ bilmiyordum ben
normal hani ogrendigimiz tekniklerle 6gretmenlik yapardim muhtemelen ama
boyle ortamlarin sinif ortamina sokulmast hani ¢ok yaratici olarak geliyor bana
hani ¢ok farkl isler ¢ikartilabilir ogrencilerin dikkati ¢cekilebilir zaten en biiyiik
sey sorun égrencinin dikkatini derse toplamak (Ebru G2, st. 685-694).

Aras, bu ders sayesinde eksik oldugunu diisiindiigli pedagojik icerik konsuna

deginmis ve goriislerini su sekilde agiklamistir:

“Sunu diyebilirim burda gordiigiim ya herseyi rahatlikla uygulayabilirim ¢ilinkii
daha onceden bilmiyorum benle mi ilg.. alakali ama hocalarla mi, ya da vesaire
derslerin icerigiyle mi alakali bilmiyorum ama ben ne diyim burda ii¢ senedir
aldigim egitim dersleri olsun vesaire olsun ogrendiklerimden su derste
ogrendiklerim daha fazladwr diyebilirim ¢iinkii uygulama agisindan. en basit
olarak ders plant bile yapryoruz burda. Ciinkii baska derslerde olmadi bu, o
yiizden diyebiliyorum ‘bile’ (Aras G2, st.187-197)".
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Cem de benzer sekilde arastirma yapma becerisi ile ilgili dersteki kazanimlarini

ogretmenliginde uygulayabilecegini dile getirmistir:

“Ogretmenlik olarak ya énce ogretmen olmak icin hani birseye hakim hani
ogreteceksin ¢iinkii 6gretecegin seye hakim olmalisin. Hani daha su an, mezun
oluyorum ama daha yolun basindayim daha. Bilmiyorum é6gretmen de olabilir
miyim olmayabilir miyim (...) Yani nasil diyim hani mesela bir arastirma sizin
verdiginiz arastirma siz ha verdiginiz arastirma konusunda 11 hani ¢oziimiin
hepsini degil de ¢oziimii bize birakiyorsunuz o yonii iyiydi Hani olmast gereken

bu ¢tinkii uygulayacagim bir sey bu (Cem G2, st.660-679) .

Derste kullanilan Web 2.0 ortamlarini 6gretmenliklerinde ne sekilde
kullanabilecekleri ile ilgili olarak dgrenciler en ¢ok blog ortamini kullanabilecekleri
yoniinde goris bildirmistir. Ahmet gortistinii “Etkilesimli teknoloji oldugunu
varsayarsak bence yani blog kesinlikle ¢cok mantikli. Yine voice thread o da sunumlar
i¢in 6grencilerin bizzat katilimi o da giizel olabilir (Ahmet G2, st.117-121)” seklinde
belirtmistir. Namik “belli bir siniftan sonra voice thread uygulanabilir Ya da 6teki
yaptigimiz seyler blog uygulanabilir Blog diisiiniiriim ¢tinkii sey, yani teknolojiye sahip
olursan diistiniilebilecek seyler ¢iinkii 111 daha alt siniflarda bir de 6grencileri toplamast
¢ok daha zor olur onlar i¢in yani baya iyi (Namik G2, 188-197)”. Ebru blog

kullanimina iliskin goriislerini su sekilde agiklamistir:

“Blogu kiiciik siniflarda ben hani nasil kullanabilirim hani pek onda sey degilim
ama lise doneminde olan ¢ocuklarla iyi bir sekilde iletisim kurabilecegimi
diigiiniiyorum blog ortaminda ¢iinkii hani bizde bile sikintilar ¢ikmisken
ilkogretim ogrencileri nasil yapabilirler hani bir gorsel ya da ne bileyim onlart

baoyle ¢ekecek birseyler olursa daha sey olur (Ebru G2, st.360-366) .

Web 2.0 ortamlarinin 6gretmenliklerinde kullanimina iligkin olarak Ebru blog,
voicethread ve Second life ortamlari ile ile ilgili goriislerini ayrintili olarak paylagsmistir.

Ebru’nun Voicethread ile ilgili goriisleri asagidaki gibidir:
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“Voicethread’i kullanirim hani. Yani zaten projeksiyon muhakkak hani
vazgecilmezimiz olacak érnek kullanma olarak, akilli tahtalar falan geliyor Onlar
daha yararli seyler oluyor projeksiyondan Ayni iglevi goriip yine iizerine hani
islem u yapabiliyoruz voice thread kesinlikle hani u zaten bence hani 6gretmen

bir ogretmen icin miikemmel bir sey olabilir kullanmak, ger¢ekten kullanmay iyi

bir sekilde becerebilirse (Ebru G2, st.330-341)".

Ebru Second Life ile ilgili goriislerini ise su sekilde aktarmistir:

“Second Life 1 nasil kullanabilirim hani oyun ortaminda ogrenciler belki daha
sey yaparlar ama hani biz bile bu durumda ¢ozemedik ama belki onlar daha kolay
¢ozebilirler onlar hep onlarla i¢li dislilar Ben oyunlarla pek icli digh degilim
mesela biraz ¢é6zmem zor oldu giydirmesiydi, karakter belirlemesiydi ama kiiciik
¢ocuklar bu konuda daha kesinlikle yetenekliler O yiizden hem dikkatlerini
cekebilir aaa senin karakterin benim karakterim hadi oturalim 6gretmen orada
konusacak hosuna gidecek seyler olabilir. Evet evet kesinlikle hoslarina gidecek
bisey Yani o voice thread den belki daha ¢ok dikkatlerini ¢cekecek bir sey olabilir
(Ebru G2, st.341-358) ".

Cem 0Ogrenciler arasindaki dijital boliinme kavramina dikkat ¢ekerek,
teknolojilere erigsimleri konusunda farkli konumda olan 6grencilerde olusabilecek
Onyargilarin giderilmesinde yardimci olunabilecegini diisiinmektedir. Cem bu konuyla

ilgili goriisiinii su sekilde aktarmistir:

“Ne biliyim simdi bir varog yerde oturan ¢ocukla, ergen bir ¢ocukla ya da
apartmanda yani liiks bir yerde oturan bir 6grencinin ya da ¢ocugun Yaklasimlari
farklidr. O da ¢evreden kaynaklaniyor ondan kaynaklanan bir sey ¢iinkii ne
goriiyorsa ne verebiliyorsa onu aldigindan kaynaklanan bir sey o da belki ileri
icin hani ona on yargi oluyor ama o 6n yargiyi da kirmasina biz yardimci

olabiliriz diye diisiiniiyorum (Cem G2, st.784-792)".
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Dersle Ilgili Onerilere Iliskin Bulgular
Arasgtirma sorularindan Dijital Sanat dersine iliskin olarak derse devam eden
ogrencilerin goriisleri nelerdir? sorusuna iligkin olarak, uygulamaya yonelik oneriler
gelistirebilmek amaciyla 6grencilere derse iliskin 6nerilerinin neler oldugu sorulmustur.
Ogrenciler goriislerinde dersin ana sanat olmasi, yan sanat olmasi, ders saatinin ve
doneminin arttirilmas1 gibi Onerilerle genel olarak yapisal durumlar {izerinde
durmuslardir. Dersin igerigi ile ilgili onceki goriislerinden farkli bir 6neri sunmamaigladir.

Asagidaki tabloda derse iliskin Oneriler goriilebilir.

Tablo 51
Onerilere Iliskin Goriisler

Oneriler

Ders saatinin artirilmasi
Iki donem olmast
Zorunlu ders olmasi
Ana sanat olmasi

Yan sanat olmasi

Buse dersin bir doneme sigmamasini islenen konularin ¢ok kapsamli oldugunu

bagladig1 goriisiinii asagidaki gibi dile getirmistir:

“Bir donem az. Hani bunun bir girisi olmasi gerekiyor once, ¢iinkii ¢ok genig bir
konu. Iste sanat tarihi var, kullamilan teknolojiler var. Yani hem sonra
uygulamalart var. Once bunlart Ogrenecegiz, sonra uygulayacagiz. Sonra

kendimiz nasil uygulatabiliriz onu diisiinecegiz. O yiizden az bir zaman yani bir

donem (Buse G2, st.255-263) "
Buse, buna ek olarak ders saatinin de gogaltilabilecegini belirtmistir:
“Tam oturmasi ig¢in hepsini boyle sindire sindire, iste tarihinden bagslayip

gelisimini, bugiinkii zamamm, etkinlikleri. En sonunda kendi ogrencilerimize

bunlart nasil wygulatabiliriz. ya belki bir haftada bir giin olmasi da kotii
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olabiliyor. Iste uzuyor. Onlari ayirabiliriz mesela, Pazartesi sunu yaparsak Cuma

giinii etkinligini yapabiliriz gibi bir sey (Buse G2, st.284-291)".

Ahmet, Cem, Ebru, Musa, Namik, Sema ve Sezai dersin iki donem olmasi
gerektigini diisiinmektedir. Namik konuyla ilgili goriisiinii “Bir déneme sigmayacak bir
ders bence. Ciinkii dijital sanatin tanimini bir dénemde yapmak zor yani ne kadar iki
doneme de yayilsa o sey olmayabilir ¢iinkii biraz tistiine zaman ge¢mesi gerekiyor biraz
aragtirmak gerekiyor (Namik G2, st.17-21)” seklinde ifade ederken Ebru ise “dijital
sanat 1, dijital sanat 2 gibi boyle iki doneme yayilsa ama bence segmeli olmamali ya
zorunlu olmall (Ebru G2, st.732-735)” ifadesi ile dersin zorunlu ders kapsamina
alinmasini 6nermistir. Ebru bu goriisiinii yine dersin yogunluguna baglamis ve

dayandigi nedenleri asagidaki gibi agiklamistir:

“Bazen ¢ok yogunluk boyle sey stres yaratiyor o zaman ben bile demisimdir hani
ben dersi sevmeme ragmen hani ben bile diyorum ondan dolay: dersi seviyorum
Sey hani ay acaba almasaymiydim yaa aldim da hani boyle hani hem iyi diyorum
bunaldigim donemlerde onu soyliiyorum hani ama zorunlu olsayd hicte oyle bir
sey deme sansim olmazdi yani hani dersim var dersimi altyorum zorunlu bir ders
hani bilmiyorum hani severek alirdim ama soyle birseyde var zorunlu derslerde

ogrenciler bu kadar istekli olur mu onu da bilmiyorum ciinkii biz se¢meli alyyoruz

bunu isteyerek aldik (Ebru G2, st.750-764)".

Benzer sekilde Namik da “6grencilerin zorla segtivilmemesi gerekiyor bu onemli
Yani isteyen 6grencinin se¢mesi gerekiyor yani herhangi bir hocanin tutup da bu dersi
se¢ demesi kesinlikle yanlis (Namik G2, st.70-74) " sozleriyle se¢gmeli ders kapsaminda

olsa bile 6grencilerin zorunlu birakilmamais gerektiginden bahsetmistir.
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Aras ve Omer anasanat dersi olabilecegi yoniinde fikir yiiriitmiistiir. Aras,

goriiglerini su sekilde aktarmistir:

“Bu ders ya gergekten ana sanat olabilecek bir ders bence c¢iinkii ger¢ekten ¢ok
genis bir icerigi var kapsadigi seyler ¢ok fazla ¢ok fazla proje yapilabilir ya bu alanda
cok fazla insan bile yetisebilir Ogretmenlik haricinde ciinkii buraya iste ben grafikci
olacam deyip gelen var iste 6gretmen olmayacagim diyen var 6gretmenligi iste ¢ok

muhtag kalirsam yaparim diyen var vesaire vesaire insanlar var ha onlar igin belki bir

kurtulus olur (Aras G2, st.2011-221)".

Ebru ise yan sanat olarak goriilebilecek bir ders oldugu iizerinde durmustur:

“Dijital sanat yan sanat dersi olarak aslinda hani olabilir hocam. Kesinlikle,
kesinlikle gormesi gerekiyor ogrencilerin. En azindan resim ogretmeni olacagi
icin gormesi gerekiyor ¢iinkii bu ortamlar sadece 6yle resimdi grafikti ya da ne
biliyim heykel baski hani Onlarin disinda bir sey hem onlarla baglantili hem
onlarin disinda hani gormemiz gereken bir sey boyle bir diinya var biz bunu
gormeliyiz ¢iinkii biz egitimci olarak ¢ikacaksak burdan sanat egitimcisi, hani
dijital ortamlarla dijital teknolojilerle bir sanat yapiliyorsa sanat eserleri ortaya
koyuluyorsa ve biz bundan habersizsek bu ¢ok biiyiik bir eksiklik bence (Ebru G2,
st.813-829) .
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DORDUNCU BOLUM
SONUC VE ONERILER

Bu boliimde aragtirmanin bulgu ve sonuglar1 dogrultusunda gelistirilen oneriler,
uygulamaya yonelik ve ileride yapilacak arastirmalara yonelik olmak iizere iki bagslik
altinda verilmektedir. Dijital sanat baglaminda dijital teknolojilerin giizel sanatlar
egitimine entegrasyonu siirecinin nasil gerceklestirilebilecegi sorusuna cevap aranan
arastirma eylem arastirmasi olarak desenlenmis ve uygulama asamasi 2011-2012
ogretim yil1 giiz déneminde Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar
Egitimi Boliimii’'nde agilan “Dijital Sanat” dersine kayitli 6grenciler ile birlikte
gerceklestirilmistir.

Arastirma kapsamindaki ders 14 hafta siiresince yiiz yiize ve ¢evrimici destekli
olarak karma yapida yiiriitiilmiistiir. Pazartesi giinleri saat 14.00-17.00 arasinda yliz
yiize ders yiritiilmiis ve her hafta bloglar {izerinden ¢evrimigi ders etkinlikleri
gerceklestirilmistir.

Sonug¢

Aragtirma amaglarina ulagsmak i¢in incelenen veriler Teknoloji Kullanim Bilgi
Formu, dersin video kayitlari, yari-yapilandirilmis goriismeler, sinif blogu, 6grenci
bloglari, arastirmaci giinliigii ve 6grenci glinliiklerinden elde edilmistir. Veriler betimsel
analiz yoluyla ¢6ziimlenip yorumlanmistir. Arastirma kapsamindaki bulgulardan yola
cikilarak asagidaki sonuglara ulagilmistir:

e Dersin basinda 6grencilerin derse iliskin beklentileri, teknoloji ve sanat ile ilgili
bilgi edinmek ve gelisen teknolojileri takip edebilmek olarak bulgulanmistir. Dersler
stiresince dijital sanat ve dijital teknolojilerin 6gretmenlik mesleginde kullanimu ile ilgili
bakis agis1 kazanmalarina ¢alisilmistir.

¢ Teknoloji Kullanim Bilgi Formunda elde edilen verilerle, 6grenciler dijital sanat
ile ilgili 6n bilgileri olmadig1 goriilmistiir. Dijital sanata kaynaklik eden baslica sanatsal
akim ve yaklagimlar konusunda da eksiklikleri oldugu saptanan 6grenciler i¢in
kilometre Taglar1 adl1 etkinlik diizenlenmistir.

e Ogrencilerin sinif ortaminda teknoloji kullanimi bilgisayar, projeksiyon gibi

fiziksel donanimlarla sinirli gordiigli bulgulanmistir. Web 2.0 ortamlar1 6grenmeye
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ortamina eklenerek teknolojinin egitimde kullanimina iliskin algilar1 degistirilmeye
calisilmgtir.

e Ogrencilerin sanatsal calismalarinda teknolojiyi bilgisayar ve program
kullanima, eskiz asamasinda yardimci arag olarak teknolojiden faydalanma olarak
algiladiklar1 bulgulanmistir. Dijital sanat igeriginde, teknolojinin ortam olarak
kullanildig1 6rneklerden yola ¢ikarak sanatsal bakis agilar1 gelistirilmeye ¢alisilmistir.

e Ogrencilerin blog kurulumlar1 sirasinda teknik sorunlar yasadig1 goriilmiistiir.
Sinif ortaminda birbirleriyle yardimlagmalari saglanarak bu sorun giderilmeye
calisilmigtir.

e Ogrenciler kendi bloglarinda ve smif blogunda yazi, gérsel ve videolari
sorunsuzca paylasabilmistir.

e Ogrencilerin blog génderimlerinde birbirlerinin yorumlarini
degerlendirmedikleri goriilmiistiir. Etkilesimin saglanmasi i¢in sinif i¢i tartisma
ortamlar1 agilmis, goriislerini bloglarda paylasmalar1 hatirlatilarak etkilesim saglanmaya
caligilmistir. Yine de arastirmacinin miidahalesi olmadiginda etkilesimin azaldigi
gorilmiistiir.

¢ Bellek Otoportresi etkinligi sirasinda, 6grencilerin aragtirma yapma ile ilgili
yetersiz olduklar1 gdzlenmistir. Sinif bloguna arastirma konular1 eklenerek bloglara
gonderimler yapmalar1 saglanmis, sinif i¢i tartismalarda bu génderimler tizerine
konusularak nasil arastirma yapabilecekleri iizerinde durulmustur. Ogrenciler blog
yorumlarinda birbirleriyle ¢ok fazla etkilesime gegmemislerdir.

¢ Bellek Otoportresi etkinliginde 6grencilerin okuma yapma aligkanliklarinin
olmadigi bulgulanmis bu aligkanligi edinip gelistirebilmeleri i¢in sonraki etkinliklerde
okumalar eklenmesinde devam edilmistir.

e Kilometre Taglar1 etkinligi sirasinda 6grencilerin grup ¢aligmasi yapma ile ilgili
sorunlar yasadigi tespit edilmistir. Bu sorunun ¢6ziilmesi i¢in sonraki etkinliklerde sinif
i¢i gruplar olusturulmus, sinif disi etkinliklerle de 6grenciler bir araya getirilmeye
caligilmistir.

e Ogrencilerin arastirma ve okuma yapma ile ilgili sorunlarini ¢dzebilmek iizere
derslerde nasil arastirma yapabilecekleri ile ilgili bilgiler verilmeye ¢aligilmus,

arastirmaya yonlendiren etkinlik ve uygulamalar diizenlenmistir. Baglarda sikilmalarina,
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alisik olmadiklarini ve sevmediklerini ifade etmelerine ragmen, zamanla arastirma
konusunda motive olduklar1 ve uyguladiklar goriilmistiir.

¢ Grup calismalari sirasinda d6grencilerin bir araya gelememe sorunu nedeniyle
calisamadig goriilmiistiir. Siif i¢ci uygulamalar ve 6devler grup ¢alismasina gore
yeniden diizenlenerek, sinif dis1 bulusma ve etkinlikler diizenlenerek dgrencilerin
birlikte calisabilmesi saglanmistir.

e i1k defa gordiikleri bir konuyu yeni ortamlarda deneyimleyen 6grenciler
ozellikle yogun igerik yiliziinden sikintilar yagamis olmalarina ragmen dersin verimli
gectigini ifade etmislerdir. Ogrenciler gériislerinde fikirlerini rahatca ifade
edebilecekleri, 6zgiir ve 6grenci merkezli bir ders ortaminin yaratilmaya ¢aligilmasinin,
giincel bilgi ve sanatsal ¢alismalarin aktarilmasinin, 6gretmenlik alan bilgileriyle ilgili
uygulamalar yapilmasinin dersin verimli olarak nitelendirmelerine neden oldugunu
belirtmislerdir.

¢ Dersin baslangicinda 6grencilerin dijital sanat ile ilgili 6n bilgilerinin olmadig1
ve sanat tarihi, estetik gibi alanlarda 6n bilgilerinin yetersiz kaldig1 bulgulanmistir.
Konu anlatimlarinda, uygulama ve etkinliklerde dijital sanatin tarihi ve karakteristikleri
tizerinde durularak bu agik kapanmaya calisilmistir. Donem sonunda 6grencilerin
goriislerine dayanarak, dijital sanat ve dijital sanat ¢caligmalari ile ilgili temel
karakteristikleri ifade edebilecek duruma geldikleri sylenebilir.

e Ders i¢in olusturulan yiiz yiize ortamda 6grenciler kendilerini ¢cok rahat
hissetmis ve goriislerini 6zgiirce ifade edebildiklerini belirtmistir.

e Ogrenciler ¢evrimigi ders ortaminda kullanilan blog, voicethread, wiki ve SL
gibi araglarin sanat egitiminde kullanimi ilk kez deneyimlemistir. Araglarin kullanimina
yonelik ¢aligmalar planlanandan uzun siirmiistiir. Ders sonunda 6grencilerin
goriiglerinden hareketle, gelecekteki 6gretmenliklerinde bu araglar1 kullanma konusunda
kendilerini gelistirmeye istekli olduklar1 goriilmiistiir.

e Ders i¢in hazirlanan etkinliklerde teori ve uygulama arasinda denge saglanmaya
calisilmistir. Ogrenciler teorik kismin ¢cok yogun oldugunu belirtmis ve uygulama
agirlikli etkinlikler olmasini istemislerdir. Bu istekleri g6z 6niine alinarak, kuramsal
kisimlar videolar yoluyla aktarilmaya ¢alisilmig ve uygulamalarda 6grencilerin sanatsal

ifadelerini aktarabilmeleri i¢in bir sergi diizenlenmistir.
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¢ Dersin bitiminden sonra agilan dijital sanat sergisi yoluyla etkili grup ¢alismasi
saglandig1 ve 6grencilerin dijital sanat ¢alismalarinin hayata ge¢irildigi sdylenebilir.
Gergeklestirilen sergi etkinligi sonucunda 6grencilerin grup olarak ¢aligsabildikleri ve
dijital sanatin s6ylemine uygun kolektif ¢caligmalar iiretebildikleri goriilmiistiir.

o Arastirmada 6grencilerin evdeki ve okuldaki teknolojilere erisim konusunda
sikint1 yasadiklar1 bulgulanmistir. Béliimdeki internet baglantisi sorun ¢ikarmis,
atolyeler kullanilan Macintosh bilgisayarlar kapasite olarak yetersiz kalmstir.

¢ Dersin sanat, sanat egitimi ve teknoloji gibi 3 kapsamli alan1 birlestirmeye
calismasi yiiziinden yogun bir icerik ve uygulama plani diizenlenmistir. Dersler
islenirken 6grenciler dijital sanat ve dijital teknolojilerin sanat egitiminde kullanimiyla
ilgili birgok soru isareti olustugunu belirtmislerdir. Ogrenciler, ders islenisi sirasinda
olusan bu kafa karisikliginin, dersin sonunda bilgilerin yavas yavas yerine oturmasi
seklinde ¢oziildiigiinii ifade etmislerdir.

¢ Eylem arastirmasinin dogasina uygun olarak aragtirmacinin 6gretmenligini
gelistirmeye calistigim bu arastirmada 6grencilerin sorunlara siirekli ¢6zlim arayan
tavrimi olumlu bulduklar1 goriilmistiir. Derslerde fikirlerine 6nem verilmesi ve etkili
ogrenme i¢in dersin hedeflerini siirekli ileri ¢ekilmek yoluyla zorlandiklarini ama bu
zorlamanin olumlu oldugunu belirtmislerdir.

e Haftalik 3 saatin ders i¢in yeterli olmadig, tek donemlik bir ders olmast
sebebiyle verilen yogun icerigin sorunlara neden oldugu bulgulanmistir. Bloglar ve sinif

dis1 etkinlikler yardimiyla bu sorun giderilmeye ¢alisilmistir.

Oneriler

Uygulamaya Yénelik Oneriler

e Ogretmen adaylarinin dijital teknolojileri kullanirken hizli degisim ve
gelisimlere uyum saglayabilmesi gerekmektedir. Teknik sorunlarla vakit kaybetmeden
derslerin islenebilmesi i¢in Glizel Sanatlar Egitimi Boliimlerinde altyap1 sorunlari
giderilebilir ve giliniin gelismelerine uygun teknolojik donanim saglanabilir.

e  Giizel Sanatlar egitimi boliimlerinde teknolojik donanimin stirekli
giincellenerek, gelecekte 6gretmen olacak lisans 6grencilerinin Fatih Projesi gibi
projeler kapsaminda goérev yapacaklari okullara saglanan teknolojik donanim ile ilgili

onceden deneyim edinmeleri saglanabilir.
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e Egitim fakiiltesi 6grencilerinin lisans 6grenimleri sirasinda teknoloji
bilgisi edinmeye yonelik aldiklar1 zorunlu ortak dersler alan bilgisi s6z konusu
oldugunda yetersiz kalabilmektedir. Sanat 6gretmeni adaylarinin gelecekteki
smiflarinda isleyecekleri konulara uygun teknolojileri secebilmeleri ve kullanabilmeleri
gerekmektedir. Giizel Sanatlar Egitimi Boliimlerinde agilacak Dijital Sanat gibi dersler
araciligi ile 6gretmen adaylarina alanlarina uygun teknolojileri kullanma becerisi
kazandirilabilir.

e  Bugiiniin 6grencileri dijital teknolojilerin hakimiyetinde bir diinyaya
dogup biiylimektedir. Diinyay: algilayislari, problem ¢6zme becerileri, elestirel
tutumlar1 ve sosyal iliskileri, bir 6nceki kugaktan oldukca farklidir. Bu yeni dijital yerli
kusaga ders verecek olan gorsel sanatlar 6gretmeni adaylarinin bu farkliliklar1 anlayip
¢ozlimleyerek etkin 6grenmeyi gerceklestirebilmesi gerekmektedir. Bu durumu
gerceklestirmeye yonelik olarak Giizel Sanatlar Egitimi Boliimiindeki meslek ve alan
derslerinin igerikleri yeniden gézden gegirilerek degisen algilar g6z 6niinde tutulmali,
bu dogrultuda yeni hedef ve kazanimlar eklenmelidir.

e  @Giizel Sanatlar Egitimi Boliimiine sanat tarihi, estetik, uygulama, miize
bilinci, gorsel kiiltiir, disiplinler arasilik gibi kavramlara yonelik Cok Alanli Sanat
Egitimi yaklagimina uygun dersler verilmektedir. Giinlimiiz sanat dinamikleri dijital
teknolojinin etkisiyle siirekli degismekte ve yenilenmektedir. Sanat taniminin ve
kapsaminin her giin degistigi bir ortamda, alan derslerinin igerigine dijital sanat ile ilgili
konular da entegre edilebilir.

e Qiizel sanatlar 6gretmeni adaylarinin lisans 6grenimleri siiresince
bireysel ¢aligsma anlayislarinin yani sira grup ile isbirligi i¢inde ¢alisma yeterliklerinin
de gelistirilmesi gerekmektedir. Dijital sanat, yapis1 geregi disiplinler aras1 ve igbirlik¢i
ozellikler tasimaktadir. Icerik olarak dijital sanat dinamiklerinin aktarilacag dersler
grupla ¢alisma becerisi kazandirmasi agisindan 6nemlidir. Bu yilizden alan derslerine
dijital sanat konularinin eklenmesi ya da Dijital Sanat gibi dersler agilmasi Onerilebilir.

e Dijital Sanat dersinin, igeriginin ¢ok yogun olmasi nedeniyle bir
donemde gerceklestirilemeyecegi sonucuna ulasilmistir. Bu yiizden 2 ya da daha fazla
donemi kapsayacak bir ders olarak agilmasi 6nerilebilir.

e  Giizel Sanatlar Egitimi Béliimlerinde Resim, Heykel, Grafik, Ozgiin

Baski, Fotograf gibi ana sanat dersleri ile 6grenciler belirli bir alanda
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uzmanlagmaktadir. Sanat diinyasinin dijital teknolojilerin gelisime bagl olarak degisen
yapist goz oniinde bulundurularak, Dijital Sanat gibi derslerin 3 seneye yayilan ana
sanat dersi kapsaminda verilmesi onerilebilir.

e Sanatin tanimi1 ve kapsami, sanatg1, sanat izleyicisi, sergileme, galeri ve
miize, sanat piyasasi gibi bilesenleri goz 6niinde bulunduruldugunda gelecegin sanatini
belirleyecek etkenlerden birinin de dijital teknolojiler oldugu s6ylenebilir. Bugiin
Tiirkiye’deki sanat ve sanat egitimcisi yetistiren kurumlara bakildiginda dijital sanat ya
da yeni medya sanati gibi, dijital teknolojiler ekseninde ilerleyen alanlara 6zgii ders,
boliim ya da fakiilte bulunmadig gériilmektedir. Gelecegin sanatgi ve sanat
egitimcilerin teknoloji ve sanat sanat baglamindaki, gelismelerden haberdar olabilmeleri
ve kendilerini bu yonde yetistirebilmeleri i¢in Tiirkiye’de Dijital Sanat alanina yonelik

boliim ve Fakiiltelerin agilmasi gerekmektedir.

Yapilacak Arastirmalara Yonelik Oneriler

e Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii 6grencilerinin teknoloji algilarini ve
teknolojiyi mesleki olarak kullanimlarina iligkin goriislerini belirlemeye yonelik nicel
ve/veya nitel arastirmalar yapilabilir.

e Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii 6grencilerinin sanatsal ¢alismalarinda
dijital teknolojileri kullanmalarina iliskin nicel ve/veya nitel arastirmalar yapilabilir.

e Halen gorev yapmakta olan gorsel sanatlar dersi 6gretmenlerinin dijital
teknolojimi kullanim yeterliklerini ve teknolojinin derslerine entegrasyonu ile ilgili
goriislerini belirlemeye yonelik nicel ve/veya nitel arastirmalar yapilabilir.

e ilkokullarda 6grenim goren 6grencilerin sanat derslerinin teknoloji
yardimiyla islenmesine yonelik goriislerini elde etmek igin nicel ve/veya nitel
arastirmalar desenlenebilir.

¢ Giizel Sanatlar Egitimi Boliimlerinde BAP yoluyla diger iiniversiteler ve
TUBITAK gibi kurumlarim projelerinin yani sira MEB ile ortak yiiriitiilen projeler
kapsaminda 6gretmen adaylariin gelecekteki siniflarinda teknolojinin entegrasyonu ile

ilgili deneyim kazanmalar1 saglanabilir.
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EK A: TURK EGITIM SENDIKASI, MILLI EGITIM BAKANLIGINA
GONDERILEN 14.10.2010 TARIHLI YAZI

http://www.turkegitimsen.org.tr/konsol/upload_doc/mevuzuat/meb_gorsel_sanatlar_der
si_2065 14102010.pdf adresinden 20 Temmuz 2011 tarihinde alinmustir.
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EK B: T.C. MiLLi EGITIM BAKANLIGI TALIM TERBIiYE KURULU
BASKANLIGI’NIN 26.10.2010 TARIH VE B.08.0.TTK.0.72.01.00 SAYILI RESMI

YAZISI

T.C.
MILLI EGITiM BAKANLIGI
Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanhg
SAYI  :B.08.0.TTK.0.72.01.00
KONU  : Gorsel Sanatlar Dersi b, 110 201 | TRy <

TURK EGITIM-SEN GENEL MERKI:ZINE
Bay indir 2 Sokak No: 46 Kizilay- ANKARA

ligi: a) 14.10.2010 tarih ve GMT 430.00/2065 sayils vaz1,
b) Talim ve Terbiye Kurulunun 20.07.2010 tarihli ve 75 ile76 savih Karari,
¢€) 03.09.2010 1arih ve B.08.0.'1 I'K.0.72.01.00/6181 sayili yazi.

ligi (@) yazimz. ilgi (b) Karar cki agiklamalari ile ilgi (¢) yaz: kapsaminda degerlendirilmistir.

0SS"de yapilan son degiyiklikler. t-okul sistemine uyum, ogretim dairelerinin teklifleri, 15-16 Man
2010 tarihinde vamlan ¢ahstay sonug raporlar deferlendirilerek ilk ve ortadgretim okullar haftahk ders
gizelgeleri yeniden diizenlenerck 201.07.2010 tarih v¢ 75-76 sayih Kararlariyla 2010-2011 Egitim-Ogretim
Yilindan itibaren uygulamaya konuimustur.

20.07.2010 tarih ve 75 sayil Kurul Karan ile kabul edilen likégretim Kurumlarn Haftalik Ders
Cizelgesinde gorsel sunatlar ders saati korunarak herhangi bir degisiklige gidilmemistir. Bunun yani sira 1-5.
simflara konan serbest etkinlik saatlerinde 6grencilerin Sncelikle eglencrek Sgrenmelerine, yaraucr zekalaring
ve hayal giiglerini, Szgiiven, liderlik vb. ozelliklerini geligtirmelerine imkan saglayacak nitelikte
uygulamalara yer serileecktir. Bu saatlerde dgrencilerin ibtiyaglari dogrultusunda 6zel yeteneklerini
gelistirmeye yonelik ethinlikler de diizenlenebilir. Bu gergevede resim. milzik ve sporla ilgili faaliyetlerde de
bulunulabilir. Ayrica 6-8. simiflarda segmeli dersler arasinda bulunan sanat etkinlikleri dersinde sanat
citiminin temel bilgileri verildikten sonra égrencilerin tercih ve habiliyetleri dogrultusunda drama, tiyatro,
halk oyunlari. cnstriiman.resim, fotografgihik, hevhel vb. sanat alanlanindan bir veya birkagi Uzerinde
yogunlagtindmis ctkinlikler yapilabilir.

11.09.2009 tarih ve 151 savili Kurul Karan ile kabul edilen Ortadgretim Kurumlari Haflalik Ders
Cizelgelerinde yorsel sanatlar dersi: Girsel Sanatlar Miizik/Beden Egitimi adi altinda ortak zorunlu segmeli
ders iken 20.07.2010 tarih ve 76 savil Kurul Karart ile kabul edilen Ortadgretim Kurumlar Haflahk Ders
Cizelgelerinde Gorsel Sanatlar/Miizik ads alunda ortak zorunlu se¢meli ders olmugtur. Bu durumda 2009-
2010 Ogretim Yilnda segilebilme oram % 33 iken. 2010-2011 Ogretim Yilindan itibaren % 50 ye
vikarilmistir.

Daha sonraki gahismalarda goriisleriniz degerlendirilecek olup hatkilarimiz igin tesekkilr ederiz.

Bilgilerinizi rica ederin.

alil AS,
B a.
Kurul Uyesi, Baskan Yardimcis:

ROy
- A Tel 1 (0312) 21265 30-(10 Hat)  e-posta * ttkbia meb.gos tr F-u
. Faks : (0312) 213 3962 Intermet Adresi:wws s mieh,gov tr/ttkb —l: ‘

E
i‘i:_. ‘.,';’ (N312) 21378 36 Teknikohullar 06330 ANKARA
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EK C: DERS IZLENCESI

Avel, Giiz 2011 DijitalSanat2011@gmail.com
RS(O243 Dijital Sanat dijitalsanat2011.wordpress.com
Pazartesi, 14.00-17.00

Gizel Sanatlar Egitimi Boliimii, Grafik Atdlyesi II

Ders Izlencesi

Ders Tanim

Bu ders sayesinde, dijital sanat hakkinda bilgi sahibi olmanizi, 6ncii dijital sanatcilar ve
calismalarini taniyabilmenizi hedefliyorum. Teknoloji, sanat ve sanat egitimi arasinda
iliski kurabilmeniz ve bunlara bagli olarak da dijital sanat baglaminda dijital
teknolojilerin sanat egitimine etkileri hakkinda fikir sahibi olmaniz yoniinde ¢alisacagiz.
Atolye ortaminda bireysel ve sinif arkadaslarinizla isbirligi icinde gerceklestireceginiz
caligmalar ve etkinlikler yoluyla dijital sanat uygulamalari deneyimleyebileceksiniz.
Gliniimiiz sanatinda dijital teknolojilerin kullanimi konusunda anlayis gelistirebilmek ve
sizlere birer ¢ikis noktasi olusturmak amaciyla sanatc¢ilarin eserlerinden Ornekler
inceleyecegiz. Yaratici ifadeyi gelistirmede arag ve ortam olarak dijital teknolojilerin
nasil kullanilabilecegi hakkinda bilgi sahibi olmaniz i¢in aragtirma ve okumalarla dersi
destekleyecegiz. Dijital sanata iliskin 6grenme ortamlar gelistirerek; dijital sanati
o0grenmenin yaninda 6gretme pratikleri de deneyimleyecegiz. Dijitallesen gorsel kiiltiiriin
cagdas pedagojik yontemler yoluyla sanat egitimi ile biitiinlestirilmesine yonelik ilk ve
orta 6gretim diizeyinde ders planlari gelistirebileceksiniz. Atdlye uygulamalari, tartisma,
arastirma ve odevler yoluyla dijital teknolojilerden hem 6grenme ve 6gretme araci olarak
hem de yaratici ifadenin ve bireysel-sosyal degisimin anlatim araci olarak
yararlanabileceksiniz. Halen siniflarda yaygin olarak kullanilmakta olan araclarin yam
sira internet araglari, arastirma ve kaynaklar, goriintii, video ve ses isleme teknolojileri
araciligi ile beceriler gelistirebilmeniz amaglanmaktadir. Donem sonunda, ders siiresince
edindiginiz deneyimleri birlestirerek, birkag¢ dijital teknolojinin bir arada kullanildig:
0zgiin ¢aligmalar gergeklestirebileceksiniz.

Hedefler:

Dijital Sanat dersinin baslica amaci dijital teknolojilerin, dijital sanat yoluyla sanat
egitimine entegrasyonudur. Bu temel amag¢ kapsaminda asagidaki hedeflere ulagsmaya
calisacagiz:

e (Cagdas sanat uygulamalarinda dijital teknolojilerin kullanimina iliskin bilgi
sahibi olmak.

e Bireysel ve isbirligine dayali yaratim siirecinde dijital teknolojilerin yarattig
firsat ve kisitlamalar konusunda farkindalik kazanmak.


mailto:DijitalSanat2011@gmail.com
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e Birgok farkli dijital teknolojinin, 6§renme-6gretme siirecinde birer ara¢ olarak,
yaratici siireg igerisinde ise hem ara¢ hem de ortam olarak kullanimlarina uyum
saglamak.

e (Gorsel Sanatlar Egitimi ders miifredati igerisine, teknoloji ile biitiinlesmis
etkinlikler ve 6grenme ortamlarini uyarlayabilmek.

e Siirekli olarak degisen ve zaman asimina ugrayacagi dnceden kestirilebilen belirli
bir teknolojide ustalik saglamak yerine, problem ¢6zme ve stratejik 6§renme, yeni
teknolojilerin kullanimina uyum saglama ve kendi kendine 6grenme, gelecekte
gelistirilecek teknolojilere hazir olabilme tizerine odaklanmak.

Bu hedeflere ulastiracak ders igeriginde 6zellikle asagidaki konular iizerinde durmaya
calisacagiz:

- Dijital sanat ile ilgili temel bilgilerin aktarimi.

- Hem Gorsel Sanatlar 6gretmen adaylari olarak sizlerin, hem de ilk ve
ortaggretimde gorev yapan Ogretmenlerin licretsiz olarak ulasabilecekleri, kullanimi
kolay dijital ortam ve yazilimlarin secilmesi, kullanimlarina iliskin yonerge ve
etkinliklerin hazirlanmasi.

- Ilginizi canli tutabilecek okumalar, gorseller, videolar, atdlye uygulamalari ile
teori-uygulama dengesinin saglanmasi.

- Dijjital sanat alaninda {iretimlerde bulunan, oOzellikle Tiirk sanatgilarin
biyografileri, sanat anlayislar1 ve ¢alismalarindan 6rneklerin incelenmesi.

- Ders planlar gelistirilmesi.

- Bireysel ya da ortaklasa gerceklestirecek etkinlikler.

- Dijital Sanat ¢alismalarindan 6rnekler goriilebilecek sergiler (ders stliresince boyle
bir sergi gerceklesirse bir gezi kapsaminda izlenmesi).

- Izlenecek Yontem = Cok Alanli Sanat Egitimi + Yapilandirmaci Ogrenme + TPIB
Modeli.

**Donem bovunca dersin saghikh bir sekilde isleyebilmesi icin:

SiZLERDEN OZELLIKLE;

ODerse katilmanizi,

[Derse emek harcamanizi ve performansinizi ylikseltmek i¢in ugrasmanizi,

Ollging ve yaratici fikirler ile karsilastiginiz problemlere ¢6ziim 6nerileri getirebilmenizi,
OBir sanat 6gretmeni adayina yakisir sekilde calisma disiplini edinmenizi,
[1Onyargilardan uzak ve acik fikirli olmanizi,

ODiislinsel anlamda ne kadar ag¢ik olursaniz o kadar ¢ok bilgi edinebileceginizi
unutmamanizi BEKLIYORUM.
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**Dijital Sanat dersinin, simf blogu ve sizlerin bloglar1 ile desteklenerek viiriitiilmesi
planlanmaktadar...

Bloglar:

Yaratici ve egitimsel bir arag olarak kullanacaginiz kisisel bloglar olusturacagiz. Bloglar,
yorumlarin yazi, gorsel ve videolar araciligiyla yapilacagi, birer 6dev, not tutma ve
aragtirma belgeligi, genel doniit verme alanlar1 olarak kullanilacaktir. Ders donemi sona
erdiginde her biriniz, yaratict Uretimlerinizi ve O6gretmenlik meslek bilgisi ilgili
caligmalariniz1 igeren ¢evrimigi bir portfolyo olusturmus olacaksiniz. Haftalik 6devlere
iliskin doniitlerinizin yan1 sira bloglarinizi donem boyunca edindiginiz deneyim siirecini
belgeleyecek birer ¢izim defteri ya da giinliik seklinde diizenleyebilirsiniz. Fiziksel bir
¢izim defteri ya da giinliigiin tersine, bu yaratici 6grenim ortamin dijital ortamda nasil
yapilandiracaginiz konusu dersin siirdiigi ddnem boyunca iizerine diisiinmeniz gereken
bir konu olacaktir. Ayrica, birer sanat¢i-6gretmen aday1 olarak, simif arkadaslarinizin
bloglarina, elestirel bakis acisiyla, anlamli doniit ve yorumlar gondermenizi bekliyorum.

Blog tutma konusunda gorgii kurallarin1 ve etik davraniglara uymayr liitfen
unutmayimn. Blog igerisinde diger arkadaslarinizdan bahsederken isimlerini ve soy
isimlerinin ilk harflerini (Ornek: Elif A.) kullanin, kimliklerinizi belirtecek sekilde tam
isimlerinizi kullanmaktan kagmin. Bloglar1 olustururken 6zel (private) segenegini
kullanarak bloglarin arama motorlarindan ulasilmamasina dikkat etmelisiniz. Donem
sonunda, isteginiz dogrultusunda bloglar tekrar diizenlenebilir, silinebilir ya da
yayimlanabilir.

Odev olarak verilen haftalik blog gonderimleri, aksi belirtilmedik¢e Cumartesi
geceleri_saat 23.00’a kadar gonderilmis olmalidir. Odevle ilgili génderimler diginda
istenilen yorumlar herhangi bir zamanda yapilabilir. Dersle ilgili degerlendirmenizde
bloglariniz ylizdelik dilim olarak Onemli bir yer tutacagindan, goénderimlerinizi
zamaninda ve eksiksiz olarak gergeklestirmeye calismalisiniz.

**Bloglarla ilgili olarak ilk asamada bilinmesi gerekenler:

e BLOG: Weblog, Blog, internet Giinliigii, Web Giinliigii
Blog, genellikle giincelden eskiye dogru siralanmis yazi ve yorumlarin yayimlandigi, web
tabanli bir yaymi belirtir. Yaymcmin se¢imine gore izleyiciler gonderilere yorum
yapabilir (http://tr.wikipedia.org/wiki/Blog 03.04.2011). Cok fazla teknik bilgi
gerektirmeden, bireylerin istedikleri yazi, goriintii ve videolar1 diizenleyebildikleri,
fiziksel giinliige benzer bir web sitesi ortami olarak tanimlanabilir.

e URL: Uniform Resource Locator (Standart Kaynak Konumlandiric)
URL Web iizerindeki bir dosyanin konumudur. Ornek: http://www.blogger.com/ veya
http://myblog.blogspot.com/
Sectiginiz URL blogunuza erismek i¢in, kendiniz ya da ziyaretgiler tarafindan
kullanilacaktir.
(http://www.google.com/support/blogger/bin/answer.py?hl=en&answer=42423
03.04.2011)



http://tr.wikipedia.org/wiki/Blog
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e BLOGGER: Blogcu
Bloglara gonderim yapan, internet giinliigiinii tutan kisidir.

e BLOGROLL: Izleyiciler Listesi
Blogcunun ilgilendigi/izledigi/begendigi  baglantilardan  olusan  bir  listedir
(http://weblogs.about.com/od/partsofablog/gt/WhatlsaBlogroll.ntm 03.04.2011).
Ders kapsaminda olusturulacak bloglarda ise Blogroll kismi izleyici listesi olarak
kullanilacak ve her biriniz sinif blogunu ve diger arkadaslarinizin bloglarini bu alana
ekleyebileceksiniz.

Degerlendirme:
Doénem boyunca 2 ara sinav ve 1 final smmavi i¢in hazirlanmaniz gerekmektedir.
Sinavlarimizin yiizdelik dilimleri:

1. Arasmnav : %30

2. Arasinav : %30

3. Final Smmavi : % 40 seklindedir.
Ara smavlarinizin ve final sinavinizin igerigi, haftalik 6devler ve blog génderimleriniz,
proje ve stiidyo calismalarindaki performansiniz ve derse katilim durumunuzun
birlesiminden olusacaktir. Bu bilesenlere ait bilgiler ve yiizdelik dilimleri asagidaki
gibidir:

1. Haftahik 6devler ve blog -- %650

Haftalik 6devlere ait belge ve doniitlerin zamaninda tamamlanmasi, belirtilen zaman
sinirlart i¢inde istenen doniitlerin bloglara gonderilmesi gerekmektedir. Tartisma ve
arastirma alanlarina yapilan gonderimler de bu kisimda degerlendirilecektir.

2. Etkinlikler-- %30
Etkinlikleri gelistirme siireciniz ve zamaninda tamamlamaniz énemlidir.

3. Derse katilim, blog katilimi, devamhilik, dakiklik -- %620

Liitfen derse katilmamaniz veya ge¢ katilmaniz durumunun degerlendirmeye katilacagini
unutmayim. Derse katilamayisinizin nedenini bana bildirmeyi ve kacirdiginiz derste
islenenleri, 6devleri takip etmeyi ihmal etmeyin.

Odev ve Etkinliklerin Degerlendirilmesinde asagidaki Kkriterler goz oniinde
bulundurulacaktir:

[J Odev ve etkinliklerde belirtilen gerekliliklerin, istenildigi sekilde ve zamaninda yerine
getirilmesi

[ Konuya iligkin ¢ikarimlarin saglam temelli baglantilara dayandirilmasi

01 Smif i¢i ve Blog ortamindaki tartismalara katilim

0 Uygulamali ¢aligmalarda gereken malzeme, ortam ya da yazilimlarin kullanimi

[] Uretilen ¢alismanin kalitesi

[ Bireysel ve isbirligi i¢inde ¢alisma yeterliligi


http://weblogs.about.com/od/partsofablog/qt/WhatIsaBlogroll.htm
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Bunlara bagli olarak not araliklariniz asagidaki gibi olacaktir:

95-100: AA 85-89 :BA 70-74 :CB 55-59 :DC
90-94 AB 80-84 :BB 65-69 :CC 50-54 :DD
75-79 :BC 60-64 :CD 0-49 :FF

EK Gereksinimler

Calismalarimizi atdlye ortamindaki bilgisayarlarda, adiniza ag¢tiginiz klasorlerde
saklayacaksiniz. Buna ek olarak bir USB bellek kullanmaniz ve ¢aligmalarinizi
periyodik olarak bu bellege de kaydetmeniz veri kaybetmenizi dnleyebilir.

Program

Asagidaki program ana hatlart belirlenmis bir taslak halindedir; gerektiginde, sizlerin
de katkilar: dogrultusunda iizerinde degisiklikler yapilabilecektir. Odevler her hafta ders
sonunda hatirlatilacak ve sinif bloguna eklenecektir. Derse katilamamaniz durumunda,
beni bilgilendirmeniz ve kagirilan ders/odev/proje ile ilgili olarak iletisime gecmeniz
gerekmektedir.

1. Hafta: Tanisma

3 Ekim 2011

Tamigma, Izin Belgeleri, Teknoloji Kullanim Bilgi Formu, Blog, Hotmail-gmail, youtube,
twitter, vimeo, kullanict hesaplari, Rubrik

2. Hafta: Sanat ve Teknolojiye Bakis
10 Ekim 2011
Blog Gonderimleri

3. Hafta:Teknoloji-Sanat-Kimlik
17 Ekim 2011
Blog Gonderimleri, Stiidyo ¢alismasi, Etkinlik1 ve gruplarin olusturulmasi

4. Hafta: ilkogretim Sanat Simiflarinda Dijital Araclarin Kullanim
24 Ekim 2011
Blog Gonderimleri, Ogrenme ortamina dijital teknolojilerin dahil edilmesi, Wiki

5. Hafta: Dijital Sanata Giris: Rastlantisal Ses Manzaralar (I. ARA SINAV)
31 Ekim 2011
Dijital sanatta rastlantisallik, stiidyo ¢alismasi

6. Hafta: Dijital Sanatin Karakteristikleri (Kurban Bayram Tatili)
7 Kasim 2011
Dijital sanatin temel 6zellikleri, Voicethread, Wiki
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7. Hafta: Dijital Sanatin Karakteristikleri

14 Kasim 2011
Dijital sanatin temel 6zellikleri, Voicethread, Wiki

8. Hafta: Dijital Sanatin Kisa Tarihi (Kilometre Taslar)
21 Kasim 2011
Ogrenci Sunumlari

9. Hafta: Ses Sanat1 (Sound Art)
28 Kasim 2011
Audiacity, Ses Kolaji.

10.Hafta: Video Sanat1 (Video Art)
5 Aralik 2011
Gorlintli kayit deneyimleri, imovie, movie maker.

11.Hafta: Dijital Sanat ve Miize Bilinci (11. ARA SINAV)

12 Arahk 2011

Dijital sanat ortami, koleksiyonerlik, sanal miize, internet sanati, sanal gergeklik,
artirtlmis gerceklik, Ders plani ve degerlendirme dosyasi (rubrik)

12.Hafta: Yeni Olasiliklar: Projeksiyon Sanati
19 Arahk 2011
Projeksiyon Sanati

13.Hafta: Yeni Olasiliklar: Bilgisayar Oyunlar1 ve Dijital Sanat + Final Projesi
26 Arahk 2011
Bilgisayar oyunlar1 ve dijital sanat, Final etkinligi {izerine ¢aligmalar

14.Hafta: Final Projesi
2 Ocak 2012
Final etkinligi iizerine ¢aligmalar

15.Hafta: Final Projesi (FINAL SINAVI)
9 Ocak 2012
Final Etkinligi sunumlar

Okuma L.istesi ve Kaynaklar:

Ders siiresince 0dev olarak verdigim okumalar1 simif bloguna ekleyecegim. Yabanci
kaynaklarin ¢evirileri blog aracilig1 ile paylasilacak, orijinal kitap ve dergiler sinifta
incelenebilecek, web adresleri, galeri ve miize adresleri, vb. bir liste halinde bloga
eklenecektir.
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HATIRLATMA ve KURALLAR

1. Kullandiginiz bilgisayar1 KAPATIP CIKMA aliskanlig1 edinmelisiniz.

2. Masaiistiinde herkesin adina birer klasor olmali ve calismalar bu klasorlerde
muhafaza edilmeli, masatistiindeki gereksiz dosyalar silmekle yilikiimliisiiniiz.

3. Calismalarinizi  belirli araliklarla bilgisayara KAYDETMEYI, yanmizda
bulunduracagimiz ikinci bir depolama aracinda da bir KOPYASINI EDINMEYI
unutmamalisiniz.

4, Liitfen cep telefonlarinizi ders siiresince KAPATIN ya da sessize alin. Acil bir
durum olursa izin alarak kullanabilirsiniz.

5. Ders siiresi derse aittir; internette dolasmak, Messenger kullanmak, Facebook ya
da e-posta gonderimleri, sadece ders amaciyla kullanildigi siirece uygundur.

6. Soru sormaniz gerektiginde liitfen cekinmeden SORUN!

7. Dersle ilgisi olmayan esyalarinizi atdlyede birakmamalisiniz.

8. Bilgisayarlara yiyecek icecek dokmemeye dikkat etmelisiniz, kazayla olmasi

durumunda sorumluluk size aittir.

Tesekkiirler...
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EK D:YAZILI iZIN FORMU
YAZILI iZiN FORMU

Oncelikle, bu arastirmaya gosterdiginiz ilgi icin tesekkiir ederim. Bu mektubun amaci sizi
aragtirma siirecinden haberdar etmek ve buna bagli olarak katiliminiz ile ilgili izin almaktir. Ben,
Anadolu Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii’nde arastirma gorevlisi
olarak gorev yapmaktayim. Doktora tezim kapsaminda dijital sanat ve dijital teknolojilerin sanat
egitimine entegrasyonu konulari tizerinde ¢alistyorum. Buna yonelik olarak Dijital Sanat dersini
sizlerle birlikte yiiriitmeyi ve ders igerigine uygun etkinlikler gerceklestirmeyi planliyorum.
Tezimin yontemi geregi ders islenis stirecini kayit altina almam gerektiginden donem boyunca
her ders video kaydi yapilacak ve etkinlikler sirasinda zaman zaman fotograflar cekilecektir.
Bunun yani sira silire¢ icinde sizinle resmi/resmi olmayan goriismeler yaparak bunlari da
kaydedecegim. Dersi yiiriitecegimiz sinif blogunda paylasacaginiz ¢alisma ve goriislerinizin yant
sira, derste uygulanan etkinliklerden sonra bu etkinliklere iligskin diisiincelerinizi 6grenmek i¢in
sizlere degerlendirme formlar1 da dagitacagim. Sinif blogunda ve degerlendirme formlarinda yer
alan gortslerinizle aragtirmama onemli katkilar saglayacaginizi belirtmek isterim. Ders siirecinde
ortaya koyacaginiz {irlinler, siire¢ trilinleri olarak degerlendirilecek ve bazilari 6rnek olmast
agisindan arastirmamda yer alacaktir.

Aragtirmanin herhangi bir boliimiinde kayitlar1 dinlemek/gozden gegirmek hakkiniz
vardir. Kimliginiz her tiirlii yazili metinde gizli tutulacaktir. Ses ve Video kayitlarindaki
isimlerinizi silmek miimkiin degildir. Ancak kayitlar sizin yazili izniniz olmadan, arastirmay1
birlikte yiiriittigimiiz 6gretim tiyeleri ve ileride tez izleme ve tez bitirme sinavlarina katilabilecek
Ogretim tyeleri hari¢, higbir sekilde bagkalarina gosterilmeyecektir. Derse iligkin verilerin
gelecekteki calismalarda, lniversite derslerinde ve/veya seminer, sempozyum, panel gibi
profesyonel toplantilarda kullanilma olasilig1 yiiksektir.

Sonu¢ olarak bu formu okudugunuz ve arastirmaya katilip katilmama konusunu
disiinmek icin zaman ayirdigimiz igin tekrar tesekkiir ederim. Arastirma hakkinda bagka
sorulariniz varsa yanitlamaktan memnun olacagimi bildirir saygilarimi sunarim.

Aras.Gor.Elif AVCI

Adres : Anadolu Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi B&liimii
Yunusemre Kampusii, 26470 ESKISEHIR

Tel 1 (222) 3350580-3528 E-posta : elifa@anadolu.edu.tr

Asagida imzas1 olan ben , yukaridaki aciklamalari

anlamis ve arastirmaya goniillii olarak katildigimi bildirmis bulunmaktayim.

Tarih: Imza:
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EK E:TEKNOLOJi KULLANIM BiLGi FORMU

Avel, Giiz 2011 DijitalSanat2011@gmail.com
RS(O243 Dijital Sanat dijitalsanat2011.wordpress.com

Teknoloji Kullanim Bilgi Formu

. Evinizde bilgisayariniz var mi1? Varsa ne tiir bir bilgisayar (PC-Mac)? Hangi
isletim sistemini kullantyorsunuz?

. Siif uygulamalar1 disinda verilen 6devleri tamamlamak i¢in kendi bilgisayarinizi
mi, atlyedeki bilgisayarlari mi1, yoksa her ikisini de kullanmay1 diistiniiyorsunuz?

o Bilgisayar yeterliliginizi kisitl, baslangic asamasinda ya da ileri diizey
seceneklerinden hangisi ile tanimlarsiniz? (Liitfen agiklayin)

PC de? Mac’de?

. Liitfen asagidaki dijital araclardan tanidik olduklarinizi isaretleyin.

O Bilgisayar O Dijital fotograf makinesi

O Yazici O DVD Player

O Tarayict O MP3 Player

O Grafik Tablet 0 GPS

O Projeksiyon O Telefon (uygulamalar)

O Dijital video kamera O Kablolu ya da kablosuz Internet

O Diger (Liitfen Aciklayin)


mailto:DijitalSanat2011@gmail.com
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. Liitfen asagidaki dijital etkinliklerden ilgilendiklerinizi isaretleyin.

O CD/DVD yazdirmak/kopyalamak O Cep telefonu uygulamalari/text mesaji
O Online alig-veris O Internette gezinmek

O MP3/video kopyalama/aktarma O Video oyunlari

O E-posta O Web sitesi olusturma

O Dijital dosya paylasma O Film/video izleme

O Veri tabanlarinda arastirma yapmak O Sunum/6dev hazirlama

O Diger (Liitfen Agiklayin)

o Teknik araglar ve yazilimlarla ilgili genel sorun ¢ozme yeterliliginizi kisitl,
baslangi¢ asamasinda ya da ileri diizey se¢eneklerinden hangisi ile tanimlarsiniz?

o Bir projeksiyonun kurulmasi ve bilgisayara ya da bagka bir kaynaga baglanmasi
konusunda kendinizi yeterli hissediyor musunuz? Gerektiginde bu gibi durumlarla ilgili
sorunlar1 ¢ozebilir misiniz?

o Bir blog (internet giinliigii) kurdunuz ya da yonettiniz mi? Cevabiniz evet ise ne
tiir bir blog ile ilgilendiniz/ilgileniyorsunuz?

o Video kamera, dijital fotograf makinesi ya da benzeri araca sahip misiniz?
Cevabiniz evet ise, liitfen devamli olarak kullandiginiz araci ve hangi amaclarla
kullandiginizi agiklayin.
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. Asagidaki belirleyicileri kullanarak, belirtilen yazilimlardaki/ortamlardaki

deneyim diizeyinizi belirleyiniz.

Hi¢ (H) =Bu yazilimin/ortamin nasil kullanilacag1 hakkinda higbir fikrim yok.

Biraz (B) =Bu yazilimla/ortamla tanigikligim var fakat kullanmiyorum.
Asina (A) =Bu yazilima/ortama asinayim ve temel diizeyde kullantyorum.
Uzman (U) =Bu yazilimi/ortam1 yetkin olarak kullaniyorum.
____Microsoft Word ____Final Cut Pro
____Power Point ____ After Effects
____WordPress ___Voicethread

____ Blogger __Issuu

____iPhoto ___ Garage Band
____Photoshop ___ Skype
___lustrator ____Audacity

__ InDesign __ Dreamweaver
___Facebook ____Photobooth

___ Twitter ___ibvD

__ Wiki (Wikipedia degil!) ____Google SketchUp
____iMovie ____Movie Maker
___Slideshare ____Premiere
____Youtube ___Vimeo

o Kullandiginiz bagka bir program/ortam varsa liitfen yukaridaki gibi deneyim

diizeyinizle birlikte belirtiniz.

Video diizenleme yazilimi:

Ses diizenleme yazilimi:

Fotograf diizenleme yazilimi:

Sunum yazilimi:

Web sayfasi diizenleme/yayimlama yazilimi:
Ug Boyutlu Tasarim / Canlandirma yazilima:

Diger ortamlar/yazilimlar:

. “Elektronik smif” araglarini kullandiniz mi? Cevabiniz evet ise hangi araglar

oldugunu aciklaymiz.
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Liitfen asagida siralanan konular arasindan kendinizi eksik hissettiginiz, {izerinde

durulmasi gerektigini diisiindiiklerinizi isaretleyin.

e Hi¢c (H) =Bukonu hakkinda higbir fikrim yok.

e Biraz (B) =Bu konuyu duymustum ama fazla bilgim yok.

e Asina (A) =Bu konu hakkinda bilgim var.

e Uzman (U) =Bu konu hakkinda baskasina da aktarabilecek kadar bilgiye sahibim.
___ Internet sanati (net.art) ___Dada
____ Bilgisayar Sanati (Computer Art) ____ Etkilesimlilik (Interactivity)
_ Yazilim Sanati1 (Software Art) ___Aktivizm (Activism)
____ Konstriiktivizm (Constructivism) ____ Telif Hakk1 (Copyright)
____Tarayici Sanati (Browser Art) ____Kavramsal Sanat (Conceptual Art)
____Arayiiz (Interface) _ Izlenimcilik (Impressionism)
___Sanal Gergeklik (Virtual Reality) ___Navigasyon (Navigation)
__Artinlmis Gergeklik (Augmented Reality)  Projeksiyon Sanati (Projection Art)
____Video Sanat1 (Video Art) ___ Internet Korsanlig1 (Hactivism)
____Pop Sanati (Pop Art) ____Second Life (SL)
___Melezlik (Hybridity) ____ Fitlirizm (Futurism)
_ Fluxus ____ASClI
____Hipermetin (Hypertext) ___ Yan yanalik (Juxtaposition)

Deginilmesini istediginiz bagka bir konu varsa liitfen yukarida bosluklara ekleyiniz.

Bu derse iligskin kisisel hedefleriniz neler? Bu smifta neler 6grenmeyi iimit

ediyorsunuz?

Bu sinifi sizin i¢in “Basarili” kilacak anahtar 6geler neler? Liitfen aciklayin.

Tesekkiir Ederim.
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EK F: DERS PLANI ORNEGI

Hafta 1 - Ders Plam

Ders : Dijital Sanat

Zaman : 2011-2012 Giiz Donemi, Pazartesi 14.00-17.00
Yer : Glizel Sanatlar Egitimi Boliimii, Grafik Atdlyesi II
Dersin Yiiriitiiciisii : Elif AVCI DijitalSanat2011@gmail.com

Konu : Tanisma

Siire : 180 dk (3 ders saati)

Blog Adresi : dijitalsanat2011.wordpress.com

1. HAFTA: Tamisma

Hedef ve Davramislar:

-Dersle ilgili temel kavram, amag ve hedefleri kavrar.

-Internet ortaminda arastirma yaparken izlenecek temel yolu kavrar.
-Blog kullanimiyla ilgili temel bilgileri edinir.

-Rubrik yoluyla dersin degerlendirilmesi hakkinda temel bilgi edinir.

Yontem ve Teknik:
Gozlem, Soru-cevap, Kaynak tarama

Arac-Gerecler:
Bilgisayar, Projeksiyon, ders izlencesi, ders programi, at6lye hatirlatma ve kurallari, Teknoloji Kullanim Bilgi formu, Rubrik, internet,
USB

EYLEM

Dersten Once:
Derse hos geldiniz yazisi ve 2 video sinif bloguna eklendi.
http://www.youtube.com/watch?v=RnFOy-84381 (i hate technology)
http://www.youtube.com/watch?v=sTNE0040OIMU (web search in plain English)
Okuma, Yonerge, Odev ve Degerlendirme dosyalar1 bloga yiiklendi.(PDF)
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Ders Sirasinda:

Zaman

Eylemler

Materyal ve Kaynaklar

40 dk

e Dersin Tanitimi, 6grencilerle tanisilmasi

-Dersin yiiriitiiciisii kendisini tanitir.

-Dersin amaglar1 ve degerlendirmede dikkat edecegi konular iizerinde kisaca durur.
-Ogrencilerin de hepsinden isimlerini, devam ettikleri dénemi, ana sanat dallarin1 sdylemeleri
istenir. Neden bu dersi sectiklerini aciklamalari istenir.

-Ders izlenceleri dagitilir.

10 dk

o Ders Arasi
-Derse 10 dk kadar ara verilir, zamaninda sinifta olmalari istenir.

60 dk

e Ders izlencesi

-Dersin yiiriitiiciisii tarafindan hazirlanan ders izlencesi 6grencilere dagitilir.

-Ders izlencesi sinifta yliksek sesle okunarak, 6grencilerle tartisilir. Yapilmast gereken
degisiklikler ve 6grencilerin istekleri not alinir.

-Atolye kurallarindan kisaca bahsedilir; yiyecek icecekle atolyeye gelinmemesi, yiiksek sesle
miizik/video izlenmemesi bunun yerine kulaklik kullanilmasi istenir.

-Okuma ve etkinliklerin 3. kisilerle paylasilmamasi gerektigi hatirlatilir.

-Miimkiinse her hafta ayn1 bilgisayarda ¢aligmalari ve bu bilgisayarda kendi adlarinda bir
klasor acarak tiim dosyalarini bu klasorde saklamalar istenir.

-Takip edilecek ana kitaplar ve kaynaklardan bahsedilir.

-Rubrik gosterilir.

Ders Izlencesi

15 dk

o Ders Arasi
-Derse 15 dk kadar ara verilir, zamaninda sinifta olmalari istenir.

30 dk

e Teknoloji Kullanim Bilgi Formu / Yazih izin Belgesi

-Dersin yiiriitiiciisii tarafindan hazirlanan Teknoloji Kullanim Bilgi Formu dagitilir.

-Bilgi formunu tamamlamalarinin dersin hazirlanmasi ve islenisi agisindan 6nem tasidigi,
hazirlanan planin bu formlara gore degistirilmesi gerektigi saptanirsa bu degisikligin bir an
once yapilabilmesi agisindan dogru bilgi vermeleri gerektigi anlatilir.

-Teknoloji Kullanim Bilgi
Formu

-Yazili Izin Belgesi
-Rubrik
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« Bloglar Bilgisayar

-Dersin yiiriitiiclisii tarafindan hazirlanan sinif blogu 6grencilere tanitilir.
-Dersin biiyiik kisminin bu blog araciligiyla islenecegi, blogun zaman kazandiracag ve ifade
Ozgiirliigii taniyacagi belirtilir.

Projeksiyon

-Ders izlencesine her zaman sinif blogundan ulasabilecekleri yer gosterilir. Internet
-Bloglarda genel davranis kurallar {izerine baslangi¢c asamasinda bilgi verilir siber-zorbalik Smif Blogu
(Cyberbullying) ve yikici elestiriden uzak durulmasi gerektigi hatirlatilir.
-Ogrencilerin her birinin bir blog olusturacagi ve yorumlarini, ddevlerini bu bloglar iizerinden Hotmail

25 dk siifa ve dersin ylriitiiciisiine ulastiracaklar1 anlatilir.
-Ayrica dersle ilgili okumalari, 6devleri, yonerge ve izlenceleri smif blogundan takip Gmail

edebilecekleri belirtilir.

-Blogdaki videolar izlenir, arastirma yapma konusunda temel bilgi verilir, kiitliphane’ nin
internet sayfasi gosterilir.

-Rubrik indirilir ve derste genel degerlendirmenin bu rubrikler yoluyla yapilacagi, her ddev,
tartisma veya proje i¢in kullanilacak rubriklerin gonderilecegi hatirlatilir.

-Dersle ilgili iglerine yarayacak kisisel adresleri, kullanic1 ad1 ve sifreleri almalar1 saglanir:
Wordpress, Hotmail, gmail, youtube, vimeo.

-Bloglar olusturulmaya baslanir.

Anadolu Universitesi
Kiitiiphane internet adresi
Youtube

Vimeo

. . Blog i¢in hazirlanan rubrik
- . . ’)
e Degerlendirme: Rubrik Nedir~ Etkinlikler icin hazirlanan

Genel Rubrik Sablonu Tanitilir rubrik

Dersten Sonra:

Okuma: Okumal-ElifAyiter-Arag¢tanOrtama
Elif Ayiter-Aragtan Ortama: Sanal Evrende Gorsel Yaratim. Sanat Diinyamiz, Say1.90, Kis 2004, ss.191-199

Tartisma: Tartisma#1-izler
Elif Ayiter’in makalesinin yorumu. Teknoloji ile iligkileri; giinlik hayatlarinda ve calismalarinda yaratim siirecinde teknolojiden
yararlanma durumlari.
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Odev: ODEV-Haftal
-Bloglarin tamamlanip, adreslerin yollanmasi (Giigliik ¢ekenlerin maille sorabilecegi hatirlatilir)
-Sanat¢1 Bildirimi: en az 3 er ¢aligsma ile sunum

2.Derse Hazirhk: 2. Derste sanatsal ¢alismalar1 ve yaratim siiregleriyle ilgili sinifta yapacaklar kisa-sozlii sunum i¢in hazirlikli

olmalar istenir.

Yénerge:YONERGE1-Bloglarin Kurulumu

Bog olusturma

ELIF AVCI, 2011
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EK G:HAFTALIK ODEV BELGESI ORNEGI

Avel, Giiz 2011 DijitalSanat2011@gmail.com
RS(O243 Dijital Sanat dijitalsanat2011.wordpress.com

Odev: Hafta 1

*Hatirlatma :
Sinif blogundaki Tartisma#1 kismina bakmayi, okumalar kismindan Okumal dosyasini
indirmeyi ve 2. Derse hazirlik i¢in yapmaniz gerekenleri kontrol etmeyi unutmayin.

Odev #1 Bloglarimz :
Kisisel bloglarinizin kurulumunu tamamlayin.

e Smif blogunda yonergeler kisminda bulabileceginiz Yonerge #1: Bloglarin
Kurulumu adli dosyayi klasériiniize indirin. Bu yonergedeki islem basamaklarini
takip ederek blogunuzu olusturun. Istediginiz sekilde gorsellestirin.

e Blog adresinizi ve kullanici isimlerinizi bana e-posta ile gondermeyi unutmayin:
DijitalSanat2011@gmail.com

e Blog adresleri bana ulastiginda hepinize, bir liste halinde blog adreslerini
yollayacagim. Bu adresleri kullanarak, Siif Blogunu ve arkadaslarinizin
bloglarini, “blogroll” kismina eklemeyi unutmayin.

Odev #2 Sanatci Bildirimi:
[lk Blog Gonderimlerinizi Gerceklestirin.

***Blog gonderimleri en ge¢ 9 Ekim Pazar giinii saat 23.00°a kadar tamamlanmais
olmali. ***

Sinif Blogundaki Okumal dosyasindan indirerek, Elif Ayiter’in sanatsal yaratim siireci
hakkindaki diisiincelerini ve bu siiregte deneyimlediklerini Aragtan Ortama: Sanal
Evrende Gorsel Yaratim baslikli makalesinde okudunuz. Kendi sanatsal ¢alismalarinizda
bugiine kadar nasil bir siire¢ yasadigimizi asagidaki noktalar1 goz oniinde tutarak
aciklamaya calisin.
1. Teknoloji ile iliskinizi nasil tanimlarsiniz; giinliik hayatinizda ve ¢alismalarinizda
yaratim siirecinde teknolojiden nasil yararlaniyorsunuz?
2. Gegctigimiz son birkag yildaki sanatsal ¢caligsmalarinizda dijital teknolojiler, arag ve
ortam olarak diisiiniildiigiinde, yaratim siirecinizi nasil genisletti ya da
sinirlandirdi1?
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3. Yaratim siirecinizde dijital teknolojileri hangisiyle tanimlarsiniz: vazgecilmez
(olmazsa olmaz), uygulanamaz (¢ok zorlantyorum) ya da bazen yardimci olabilir
(isime yarayacag1 yerde kullaniyorum). Neden?

4. Yaratim siirecinizde dijital teknolojileri kullanip kullanmadiginizdan bagimsiz
olarak hangi zorluklarla karsilastiniz ve bunlara nasil ¢6ziim buldunuz? Dijital
teknolojiler sorunlarinizi arttirdi mi, azalttt mi1, ya da etkisiz mi kaldi?

5. Calismalarinizda bundan sonra hangi yonde ilerleyeceginizi diisliniiyorsunuz ve
boyle diisiinmenize sebep olan etmenler neler?

Yukaridaki sorulardan yararlanarak olusturacaginiz gonderiminizi yazili olarak
blogunuza ekleyin.

Yaratim siirecinizi en iyi sekilde Ornekledigini diisiindiigliniiz 3 g¢aligmaniz1 (gorsel,
video, ya da ses dosyasi olabilir) yazili gonderimize ekleyerek blogunuza gonderin.
(Gorseller dogrudan wordpress iizerinden gonderilebilir, video ve ses dosyalar1 i¢in
YouTube kullanabilirsiniz, yardim gerekirse e-posta gonderebilirsiniz).

Odev #3 Tartisma: izler
Sinif blogundaki tartisma kismina yorumlarinizi gonderin.

Elif Ayiter’in sanatsal yaratim siireci hakkindaki diislincelerini ve bu siirecte
deneyimlediklerini paylastii Aragtan Ortama: Sanal Evrende Gorsel Yaratim baglikli
makalesini genel olarak nasil yorumlarsiniz? Makalede en ¢ok dikkatinizi ¢eken konular
neler oldu? “Ben de béyle diisiiniiyorum”, “demek béyle de olabilirmis”, “ama bence
béoyle degil” dediginiz yerler var m1?

Hatirlatma:

e Elif Ayiter in makalesindeki internet adreslerine ya da alint1 yapilan isimlere baktiniz
mi? Elif Ayiter kimdir? Caligsmalarini incelediniz mi? Makalede gegen size yabanci gelen
tanim ya da terimler var m1? Varsa ne olduklarini arastirdiniz m1?

e Smif bloguna ve arkadaslarimiz bloglarina zaman zaman gz atmay1 unutmayin, yeni
gonderimler olabilir.

***NOT***

*Smif blogundaki belgeler ve 6devler meniilerinden Yéonergel-Bloglarin Kurulumu ve
Odev-Haftal dosyalarina erisebilirsiniz.

* Odevil Ve 2 ile ilgili gonderimlerinizi kendi blogunuzda gerceklestirin. Odev#3’deki
Tartisma#l konusu hakkindaki goriislerinizi ise sinif bloguna, konuya yorum olarak
gonderin.
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e 2. Derse Hazirhk: 2. Derste sanatsal ¢alismalariniz ve yaratim siirecinizle ilgili
sinifta yapacaginiz kisa-sozlii sunum igin hazirlikli olun. Sunumunuzda Odev#2’deki
gonderiminizi ipucu olarak kullanabilirsiniz. Sunumu gorsellerle desteklemelisiniz.
Bunun i¢in de sunumunuz sirasinda en az 3 dijital dosyadan yararlanmaniz gerekiyor:
geleneksel calismalarinizin dijital fotograflari, taranmis hali ya da gorsel, video veya ses
dosyast olarak dijital ¢alismalariniz1 kullanabilirsiniz. Ek ¢calisma gostermek isterseniz;
blogunuzdan faydalanabileceginiz gibi, USB, CD, DVD ya da web sayfaniz varsa
interneti de kullanabilirsiniz. Her durumda smifta bulabileceginiz bilgisayar ve
projeksiyonu kullanmaniz gerekecektir. Liitfen sunumlariizi soru ve cevap kismi da
dahil 10 dakikay1 gegmeyecek sekilde hazirlamaya caligin.

Kolay gelsin...
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EK H:BLOGLARIN KURULUMUNA ILISKIN YONERGE

Avel, Giiz 2011 DijitalSanat2011@gmail.com
RSO243 Dijital Sanat dijitalsanat2011.wordpress.com
Pazartesi, 14.00-17.00

Glizel Sanatlar Egitimi Boliimii, Grafik Atolyesi 11

Yonerge 1

Bloglarin Kurulumu

Bloglarinizi WordPress adreslerinden alabilirsiniz.

1. Wordpress Kayit / Uyelik islemi

http://www.wordpress.com adresine gidin. Get Started Here (Buradan Baslayin)
diigmesine tiklayin.

(http://www.wordpress-tr.com/ adresinden wordpress’in Tiirkge siiriimii i¢in WordPress
3.2.1 dosyasini indirip bilgisayariniza kurabilirsiniz)


http://www.wordpress-tr.com/
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Gelen ekrandaki kayit yonergelerini tamamlayin.
Dikkat:Gizliliginizi koruyabilmek adina, kullanict ad1 olarak tam isminizi kullanmayn.
Sign Up: (Kay1t Ol) diigmesine basin

Blogunuzu aktif hale getirin (bunu yapabilmek icin gecerli bir e-posta adresine ihtiyaciniz
var, g-mail’den bir posta hesab1 alirsaniz diger uygulamalarimizda da kullanabileceginiz
yeni bir adres edinmis olursunuz). Gelen ekran sizi kayit olurken verdiginiz e-mail
adresinize yonlendirerek aktivasyon yapmanizi isteyecektir. Mail adresinize gidin ve
wordpress’den gelen maili agarak, Activate Blog diigmesine basin.

Bu islem tamamlandiginda blogunuz kullanima hazir hale gelir. Istediginiz sekilde
gorsellestirin. Blogtan ¢ikis yaptiktan sonra Kullanici adiniz ve sifrenizle blogunuza giris
yapabilirsiniz.
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2. Blogunuzun Dashboard (Kontrol Paneli) kismina gidin

En dstteki meniide My Blog (Blogum) sekmesinde,
Dashboard (Kontrol Paneli) kismini bulun. Burasi,
blogunuzun goriiniimii ve ayarlari ile ilgili degisiklikleri

yapabileceginiz bolimdiir.

3. Gizlilik Ayarlarimizi Kontrol Edin

Dashboard (Kontrol Paneli) kisminda, ara¢ kutusunun
sol kisminda yer alan Ayarlar (Settings) sekmesini
secin. Buradan | would like my site to be private, visible
only to users I choose (Sitemin 6zel olmasini istiyorum,
yalnmizca segtigim  kullanicilara  goriinlir  olsun)
secenegini isaretleyip Save Changes diigmesine basarak
degisiklikleri kaydedin.
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4. Beni ve Arkadaslarim1 Blogunuza davet edin:

Sinif blogunu gorebilmeniz ve benim sizlerin bloglarini gérebilmem i¢in birbirimizi user
(kullanicr) olarak kaydetmemiz gerekiyor. WordPress adresinizi (URL’nizi) e-posta ile
bana bildirin: DijitalSanat2011@gmail.com

(Kullanic1 isimlerinizi biraraya getirip, adreslerinizle birlikte bir liste halinde hepinize
birer e-posta yollayacagim, boylece siif bloguna ve birbirimizin bloglarina baglanmis
olacagiz)

3. basamaktaki islemi gerceklestirdiginizde asagidaki gibi bir ekran karsiniza gelecek:

Bu ekranda kullanict adi yazan kisma dijitalsanat2011 yazarak siif bloguna kullanici
olarak erisim izni verin. Arkadaslarimiz blog adresleri ve kullanict isimleri bana
ulastiginda hepsini bir liste halinde sizlere gonderecegim. Bu listedeki kullanici isimlerini
de aym sekilde ekleyerek blogunuzu arkadaslariniza ve sinifa goriiniir hale getirmeniz
gerekiyor.

5. Blogunuzda dolasin

Basliklara, meniilere ve sekmelere goz atin, degisiklik yaptiginizda neler oldugunu
gozleyin. My Account (Hesabim) meniisiinden Support (Yardim/Destek)
saglayabilirsiniz.
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6. Blogroll kismim diizenleyin

Kontrol Panelinizden Links (Baglantilar) sekmesinden Baglant1 Kategorileri secenegini
secin. Gelen Ekranda Name (Isim) kismma Simif yazin ve Add New Link Category
(Yeni Link Kategorisini Ekle) diigmesine basin. Boylece sinif baslhigi altinda
arkadaslarinizin blog adreslerini link olarak siralayabileceginiz bir alan olusturmus
olursunuz.

Yine Baglantilar sekmesinde Add New (Yeni Ekle) secenegini se¢in. Karsiniza gelen
ekranda asagidaki degisiklikleri yapip (Add Link) Baglanti1 Ekle diigmesine basti§inizda
siif blogunu Blogroll’unuzda listelemis olursunuz. Arkadaslarinizin isimlerini ve blog
adreslerini de ayni sekilde tek tek eklediginizde, hem sinif bloguna hem de
arkadaglarinizin bloglara istediginiz anda kolayca erismek icin kullanacagimiz bir
listeniz olur.
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Bu islemler bittiginde Blogroll kism1 asagidaki gibi bir liste halinde goriinecek:

7. Blogunuzun goriniimiinii 6zellestirin

Dashboard (Kontrol Paneli) kismindan, Appearance (Goriiniim) sekmesini agin.
Themes (Temalar) kismina gidin ve blogunuz i¢in istediginiz goriiniimii belirleyin. Bu
sirada Header (iist baglik) kismi i¢in de diizenlemeleriniz tamamlayin, gériintii ya da yazi
seceneklerini  belirleyin. Donem boyunca blogunuzun goriiniimiinde istediginiz
degisiklikleri yapabilirsiniz ancak gonderimleriniz segtiginiz biitiin temalarda goriiniir
durumda olmalidir. Blogroll kisminin goriintiilenir durumda olmas: da diger bloglara
ulagsmanizda size kolaylik saglayacaktir.

8. Ilk Gonderiminizi diizenleyin:

Kontrol Panelinizden Posts (Gonderimler) ya da Yazilar secenegini se¢in. WordPress’in
otomatik gonderimi olan ‘Hello World’ génderimini silin. Add new (Yeni ekle) kismindan
yeni bir génderim yapabilirsiniz. Odeviniz ile ilgili génderimleri de bu sekmeden
gerceklestirebilirsiniz.
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Asagidaki 6rnek sayfa goriiniimii size bashk, yazi1 gonderimi ve gorsel ekleme ile ilgili
ipucu verebilir. Yayimla diigmesine bastiginizda génderiniz blogunuzda goriintiilenir.

(Not: Odev konusunda herhangi bir problem yasarsaniz, bana e-posta ile ya da randevu
alip goriisme yoluyla ulasabilirsiniz)

Kolay gelsin...



Puanlama Kriteri

Blog gonderimine
Hazirhk
(25 puan)

Bireysel ifade
(25 puan)

Gereklilikler ve
Zamanlama
(25 puan)

Giincellestirme ve
organizasyon
(15 puan)

Diger Gonderimlere
Yorumlar
(10 puan)

100

EK i: BLOG GONDERIMLERININ DEGERLENDIRILMESINDE KULLANILAN RUBRIK

RUBRIK : Siif ve Ogrenci Blog Gonderimleri

Miikemmel

Kendi bloguna ve sinif bloguna diizenli gonderim yapar,
6dev ve projelerde istenilen bilgileri edinir, sentezler ve
kendi yorumuyla sunar. Blogu genisletecek yeni ve
anlamli gonderimlerde bulunur. Gonderimler okumalarin,
derse hazirliklarin, tartisma ve yorumlarin gostergesidir.
Hazirlanip bilgi edinildigini, bilgilerin diizenlenip
aktarildigim gostermektedir. (25 puan)

Gonderimler, odaklanilan konuya iliskin bireysel ifadenin
tiriintidiir, blog yazarmin konuya iligkin kendi fikir ve
ogrenmelerini yansitir. Blog génderimleri okuyucular i¢in
onemli bilgiler icerir. Gonderimler ve verilen linkler,
tartisilan konu veya sorulan sorulara odaklanir. (25 puan)

Odev dosyasinda kendisinden istenen génderim, okuma ve
yorumlarin hepsini istenilene uygun sekilde yerine getirir,
tartigmalara katilir. Gonderimleri istenen zaman diliminde
gerceklestirir. Katilimi zorunlu oldugu igin degil, istekli
oldugu igindir. (25 puan)

Blogu kolay anlasilir ve goriintiilenebilir sekilde
diizenlenmistir. Periyodik olarak Blogunu giinceller. Tiim
gonderimlerinde tarih etiketi vardir. Son gonderimleri en
basta goriintiilenecek sekilde kronolojik olarak kolaylikla
erisilebilmektedir. (15 puan)

Sinif arkadaslarinin bloglarina ve gdnderimlerine
yorumda bulunur. Yorumlari, diger 6grencilerin yorumlari
iizerinde dikkatlice diisiiniilerek ve tartigmay1 genisletecek
sekilde ifade edilmistir. Yorumlari ile diger 6grencileri de
elestirel diistinmeye yonlendirir ve yeni tartigma konulari
acar. (10 puan)

100

Yeterli

Kendi bloguna ve sinif bloguna
gonderim yapar, 6dev ve projelerde
istenilen bilgileri edinir ve sunar.
Gonderimler okumalarin, derse
hazirliklarin, tartisma ve yorumlarin
gostergesidir. Hazirlanip bilgi
edinildigini, bilgilerin diizenlenip
aktarildigini géstermektedir.

(20 puan)

Gonderimler, odaklanilan konuya
iliskin bireysel ifadenin tiriiniidiir,
yazarin 6grenmelerini yansitir. Blog
gonderimleri okuyucular i¢in 6nemli
bilgiler igerir.

(20 puan)

Kendisinden istenen 6dev, yorum ve
gonderimlerin gogunu istenen
zamanda gergeklestirir. (20 puan)

Blogu anlagilir sekilde
diizenlenmistir. Blogunu gerektiginde
glinceller. Gonderimleri kronolojik
olarak diizenli ve tarih etiketlidir.

(9 puan)

En az 2 sinif arkadaginin
gonderimlerine yorumda bulunur.
Yorumlari, diger yorumlar {izerine
diistiniildiigiinii gosterir ve yeni
tartigmalar olanak saglar.

(6 puan)

75

Kismen Yeterli

Blog gonderimleri derse
hazirlanildiginin ve ¢aba
harcandiginin zayif bir
gostergesidir. Sadece
kendisinden istenilenleri yapar.
Gonderimleri gorev olarak
gordiir. (10 puan)

Blog gonderimleri bireysel
ifadenin zayif bir gostergesidir.
Okuyucular i¢in minimum bilgi
igerir. (10 puan)

Kendisinden istenen ddev,
yorum ve gonderimleri bazen
gerceklestirir, zamanlamaya
dikkat etmez. (10 puan)

Blogu agmistir fakat diizeni ile
ugragsmamistir. Blogunu
kendisine sdylendiginde
glinceller. (6 puan)

2 arkadasinin génderimlerine
yorumda bulunur. Diger
ogrencilerin gonderimleri
iizerine fazla diisliniilmeden
yapilan yorumlar, yeni
tartigmalara acgik degildir.
(4 puan)

40

382

Yetersiz

Blog gonderimi yapmaz
ya da gonderimleri
anlamli bilgi ve yorumlar
icermez. (0 puan)

Blog gonderimlerinde
bireysel ifade gézlenmez.
Okuyucular i¢in
minimum bilgi icerir.
Odaklanilan bir konu
yoktur. (0 puan)
Kendisinden istenenleri
istenildigi sekilde ve
zamaninda ve
gerceklestirmez.

(0 puan)

Blogunun diizeni ile
ilgilenmez ve
giincellemez.

(0 puan)

Smuf arkadaslarinin
bloglarma ve
gonderimlerine yorumda
bulunmaz.

(0 puan)



Puanlama Kriteri

Etkinligin Tamamlanmasi

Arastirma ve Hazirhk

Tema ve Kavram

Teknik Yeterlilik

Teknoloji Kullanim

Yaraticihk-Sanatsal ifade

EK J: ETKINLIKLERIN DEGERLENDIRILMESINDE KULLANILAN RUBRIK

RUBRIK: Dijital Sanat Dersi Odev ve Etkinlikleri i¢in Degerlendirme Olgegi

Miikemmel

Etkinligin biitiin boliimleri yiiksek
diizeyde bagariyla tamamlanmistir.
Etkinlige tam katilim1 saglayacak
sekilde gereken tiim aragtirma ve
hazirliklar yapilmistir.

Etkinligin amag ve kavramlari
tamamen anlasilmistir. Icerikteki
baglamsal zemin tamamen
anlasilmistir. Ozgiin bir calismanin
yaratiminda yukaridaki 6zelliklerin
nasil uygulanacagi anlagilmistir.

Etkinligin gerektirdigi teknik ve
yontemlere iligkin kavram ve
becerilere yonelik istiin anlayis ve
hakimiyet gelistirilmistir.

Etkinligin gerektirdigi tekniklere
iligkin teknolojik kavram ve
becerilere yonelik iistiin bir anlay1s
ve hakimiyet gelistirilmisgtir.

Ortamin biitiin olanaklarindan
yararlanarak iistiin diizeyde, 6zgiin
bir sanatsal ¢aligma tasarlanmus,
gelistirilmis ve uygulanmustir.

Yeterli

Etkinligin biiyiik bir kism1 yeterli
diizeyde basariyla tamamlanmustir.
Etkinlige yogun katilimi1 saglayacak
sekilde gereken arastirma ve
hazirliklar yapilmistir.

Etkinligin amag ve kavramlarinin
bircogu anlasiimistir. Icerikteki
baglamsal zemin yiiksek diizeyde
anlasilmistir. Ozgiin bir calismanin
yaratiminda yukaridaki 6zelliklerin
nasil uygulanacagi biiyiik dlciide
anlagilmistir.

Etkinligin gerektirdigi teknik ve
yontemlere iligkin kavram ve
becerilere yonelik yiiksek diizeyde
anlayis ve hakimiyet gelistirilmistir.

Etkinligin gerektirdigi tekniklere
iligkin teknolojik kavram ve
becerilere yonelik yiiksek diizeyde
anlay1s ve hakimiyet gelistirilmistir.

Ortamin olanaklarindan
yararlanarak yiiksek diizeyde,
0zglin bir sanatsal ¢caligma
tasarlanmus, gelistirilmis ve
uygulanmistir

Kismen Yeterli

Etkinligin bir kism1 kabul edilebilir
diizeyde basariyla tamamlanmistir.
Etkinlige kabul edilebilir diizeyde
katilim1 saglayacak kadar aragtirma
ve hazirlik yapilmistir.

Etkinligin amag ve kavramlarinin
bir kismu anlasilmistir. Igerikteki
baglamsal zemin bir dereceye kadar
anlasilmistir. Ozgiin bir calismanin
yaratiminda yukaridaki 6zelliklerin
nasil uygulanacagi bir dereceye
kadar anlagilmistir.

Etkinligin gerektirdigi teknik ve
yontemlere iligkin kavram ve
becerilere yonelik kabul edilebilir
diizeyde anlayis ve hakimiyet
gelistirilmistir.

Etkinligin gerektirdigi tekniklere
iliskin teknolojik kavram ve
becerilere yonelik kabul edilebilir
diizeyde anlayis ve hakimiyet
gelistirilmistir.

Ortamin bazi olanaklarindan
yararlanarak kabul edilebilir
diizeyde, 6zgiin bir sanatsal ¢aligma
tasarlanmis, gelistirilmis ve
uygulanmigtir.
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Tamamlanmamis / Yetersiz

Etkinligin biiyiik cogunlugu yarim
birakilmig veya baslanmamustir.
Etkinlige minimum diizeyde
katilim1 saglayacak kadar arastirma
ve hazirlik yapilmustir.

Etkinligin amag ve kavramlari
yeterince anlasilamamuisgtir.
Igerikteki anlamsal zemin yeteri
kadar anlagilmamgtir. Ozgiin bir
¢aligmanin yaratiminda yukaridaki
ozelliklerin nasil uygulanacagi
yeteri kadar anlagilmamustir.
Etkinligin gerektirdigi teknik ve
yontemlere iligskin kavram ve
becerilere yonelik yeteri kadar
anlayis ve hakimiyet
gelistirilememistir.

Etkinligin gerektirdigi tekniklere
iligkin teknolojik kavram ve
becerilere yonelik yeteri kadar
anlayis ve hakimiyet
geligtirilmemistir.

Ortamin olanaklarindan yararlanan
ya da 6zglin bir sanatsal ¢caligsma
tasarlanip uygulanmamustir.
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Farkli degerlendirme gerektiren proje ve ddevler igin 6nerilebilecek puanlama kriterleri:

Puanlama Kriteri

Sanatsal Gelisim
Bu etkinligi, sanatsal anlayisin1 genigletmek igin bir firsat olarak degerlendirir. Caligmalarinin gesitliligi, diizeyi ve sanatsal
calisma planlama yetenegi artar.

Gorsel Etkin
Gorsel elemanlar kolayca okunur; goriiniimlerinin ardindaki amag belirgindir; gorsel etkiyi gliglendirir ve ¢alismanin dykiisiinii
aktarirlar.

Isbirligi Gerektiren proje ve 6devlerde: Isbirliginin Genel Durumu

Grup calismasina katki
Gosterdigi ¢abayla ¢alismanin kapsamini genisgletir; bireysel yeteneklerini etkinlik ve 6devin tamamlanmasi yoniinde grubun
yardimina sunar.

Sorumluluk iistlenme ve Liderlik
Gosterdigi ¢aba ile gruba yardimci olur; projenin tamamlanmasi yoniinde inisiyatifi ele alir.

Diger 6grencilerle etkin olarak ¢alisabilme
Grup arkadaslarin1 dinler ve fikirlerine deger verir; ¢alisma sirasinda paylasimcidir ve isbirliginde bulunur; caligmanin
tamamlanmasi yoniinde anlagmaya varmaya ve uyumlu davranmaya goniillidiir.

Gura, M. (2008). Visual Art Units for All Levels, Birinci Baski, International Society for Technology in Education (ISTE), Washington, ABD.
$8.53-56"da &nerilen Performans Degerlendirme Olgeklerinden yararlanilmustir.
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EK K:SES MANZARASI UYGULAMASINA ILISKIN YONERGE

Avel, Giiz 2011 DijitalSanat2011@gmail.com
RSO243 Dijital Sanat dijitalsanat2011.wordpress.com
Pazartesi, 14.00-17.00

Glizel Sanatlar Egitimi Boliimii, Grafik Atolyesi 11

Yonerge 2

Rastlantisal Ses Manzaralari

e Ses Manzarasi Slayt Gosterimlerinizi iPhoto’da nasil olusturacaksimiz?

Audiacity’de kaydettiginiz ses manzaramz aktarin.
- AUP uzantili ses manzarast dosyanizi agin.
- File —» Export sekmesini segin.
-Dosyaniz i¢in bir isim ve kaydedeceginiz bir yer belirleyin. Dosyanizi .wav
uzantistyla aktarin.
- Save—» OK tuslarina basin.

Ses Dosyanizi iTunes’a alin.
- iTunes’u agin.
- File —» Add to Library sekmesini segin.
- Az dnce aktardiginiz .wav uzantili dosyay1 iTunes kitapliina ekleyin.

Gorsellerinizi iPhoto’ya alin.

- iPhoto’yu agin.

- File — Import to Library sekmesini segin.

- Ses manzaranizda kullanacaginiz gorselleri se¢in (Coklu se¢im i¢cin command
tusunu kullanabilirsiniz).

- Slayt gdsterimleriniz i¢in iPhoto’da yeni bir albiim olusturun. Bunun i¢in sol
alt kosede bulunan (+) isaretli Add to diigmesine basin. Albiimiiniize bir isim
verin. Gorsellerinizin olusturdugunuz yeni albiimiin i¢inde oldugundan emin
olun.

- Yine sol alt kosede bulunan Create diigmesine basin, gelen seceneklerden
Slideshow’u seg¢in.

- Slideshow=Slayt gosteriminize isim verin. Alblimiintizdeki gorselleri bu kisma
stiriikleyin.

- Slayt gosterimlerinizin ayarlarini diizenleyin.

- Yeni albiimiiniizde ekranin altindaki oynatma (Play Slideshow)
diigmesine basin. Settings (ayarlar) kismina gelin.
- Themes sekmesinde istediginiz gegisi belirleyin.
- Music sekmesinden (Source) mensiinden, kaynagi iTunes
olarak belirleyin ve az dnce iTunes’a aldiginiz ses dosyanizi
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secin. Play music during slideshow kutucugunun isaretli
oldugundan emin olun.

- Settings sekmesinde Fit slideshow to music segenegini
isaretleyin. Alttaki diger kutucuklarda se¢ili olanlar1 kaldirin.

-Ayarlarinizdan emin olmak igin slayt gosteriminizi Preview olarak yiirtitiin.
-Slayt gosterimlerinizi .mov uzantili olarak kaydedin.

- iPhoto’da albiimiiniiz a¢ikken, mentiden File—» Export sekmesini
secin veya slideshow kismindayken en alttaki Export diigmesini
kullanin.

- Slideshow sekmesinde gelin. Automatically send slideshow to iTunes
yazan kutucuktaki isaretlemeyi kaldirin.

- Custom Export diigmesine basin.

- Gelen ekranda Options diigmesine basin. Segili ayarlar
degistirmeyin. Ayarlarinizin son hali agagidaki gibi olacaktir:
Video, Sound, ve Prepare for Internet Streaming kutucuklarinin hepsi
isaretli
Default Video Ayarlari
Compression: H.264
Quality: High
Key frame rate: 24
Frame reordering: yes
Encoding mode: multi-pass
Dimensions: 1280 x 800
Default Ses Ayarlar
Format: Uncompressed
Sample rate: 44.1 kHz
Sample size: 16
Channels: 2
- Ayarlariniz tamamsa OK diigmesine basin.
- Gelen ekranda dosyaniz1 kaydedeceginiz klasorii belirleyin ve Save
tusuna
basin.
- Videonuzu izleyin ©

Ses Manzarasi Slayt Gosterimlerinizi Youtube’a nasil yiikleyeceksiniz?

http://www.youtube.com adresindeki kullanici hesabiniza giris yapin.
Hesabiniz yoksa yeni bir hesap agin. Ayarlarinizin Privacy-Unlisted
(anyone with the link can view) olmasina dikkat edin.

Ust meniiden Upload segenegini segin.

Videonuz igin istediginiz ayarlar1 belirleyin ve bir isim verin. Privacy
ayarlarina dikkat edin. (Videonuzu goriintiileyebilecek olanlar veya arama
motorlarinda ¢ikip ¢ikmamasi buradan ayarlanabilir).

Save Changes diigmesine basin. Videonuzu Youtube’da goriintiileyin.
Videonuz Youtube’a yiiklendikten sonra size bir URL (adres) verilecek. Bu
adresi kullanarak videonuzu bloglarinizda paylasin.

Kolay Gelsin...


http://www.youtube.com/
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EK L:OGRENCILERLE YAPILAN
YARI YAPILANDIRILMIS GORUSMENIN SORULARI

GORUSME-1
(Kilometre Taslar1 Etkinligi Sonrasinda Yapilmistir)

Kilometre taglar1 etkinligi nasil degerlendiriyorsun?

Kilometre taglar etkinliginde sunumun i¢in bastan itibaren neler yaptin?
Etkinlik kapsamindaki sunumunu nasil degerlendiriyorsun?

Etkinlik kapsamindaki sunumlarinizda sikintilar neydi?

Kilometre taslari etkinliginin olumlu yonleri neydi?

Grup calismas1 hakkinda ne diisiiniiyorsun?

Etkinlik sonunda daha iyi bir sunum yapabilmek i¢in neler yapilabilir?

Dijital Sanat dersini bugiine kadarki gozlemlerinle kisaca nasil degerlendirirsin?
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EK M:OGRENCILERLE YAPILAN
YARI YAPILANDIRILMIS GORUSMENIN SORULARI

GORUSME-2

(Ders Donemi Sonunda Yapilmistir)

Dijital sanat dersini bir biitiin olarak degerlendirir misin?

Bu dersi almis olmanin senin i¢in katkilar1 neler?

Bu derste olumsuzluk olarak gordiigiin durumlar neler?

Derste olumsuzluk olarak gordiigiin durumlara nasil ¢oziimler 6nerirsin?
Derste kullandigimiz dijital ortamlar1 nasil degerlendiriyorsun?

Derste gerceklestirdigimiz etkinlikleri nasil degerlendiriyorsun?

Dersin yiiriitiiciisii olarak beni nasil degerlendiriyorsun?

Dijital sanat dersi sanat ile ilgili goriisiinii nasil etkiledi?

Dijital sanat dersi 6gretmenlik ile ilgili goriislinii nasil etkiledi?

. Bir 6gretmen adayi olarak dijital sanat ve dijital teknolojilerin sinif ortamina

entegrasyonuyla ilgili diisiincelerin neler?
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EK N: DERS DEGERLENDIRME FORMU
DIiJITAL SANAT DERSI DEGERLENDIRME FORMU

Sayin Uzman,
Dijital sanat baglaminda dijital teknolojilerin sanat entegrasyonuna iliskin lisans diizeyinde ag¢ilan Dijital Sanat dersine iliskin size sunulan
video kayitlarin1 ve blog génderimlerini inceleyerek asagidaki sorulari liitfen yanitlayiniz. Katkilarinizdan dolay1 tesekkiir ederim.

Ars Gor. Elif AVCI

Ogrenme Ortami Planlama Asamasi

Fiziksel Ortam ve Donanim

Atolyede dersin yapisina uygun diizenleme yapilmig mi1?

Yerlesim diizenlemeleri farkl etkinlikler i¢in uygun mu?

Yerlesim diizenlemeleri 6gretmen ve dgrencilerin birbiriyle etkilesime gegmesine uygun mu?
Yeterli bilgisayar var m1?

Projeksiyon ve projeksiyon perdesi uygun sekilde yerlestirilmis mi?

Internet erisimi var m1?

Yazici-tarayici var mi?

Web 2.0 Ortami

Sinif blogu olusturuldu mu?

Ogrenci Bloglarmm kurulumu i¢in ydnerge hazirlandi m1?
Voicethread i¢in kullanici hesabi agildi m1?

Second Life deneyimlendi mi?

Smif i¢in Wiki sayfasi olusturuldu mu?



Ders Icerigi Planlama Asamasi

Donemlik ders izlencesi paylasildi mi1?

Etkinlik 6nerileri paylagildi m?

Atolye calismalarina yonelik yonergeler paylasildi mi?
Okuma ve Odevler paylasildi mm?

Dersi degerlendirme 6lg¢iitleri belirlendi mi?

Ders izlencesi esnek mi?

Ders izlencesine iliskin 6grencilerin fikri alind1 m?

Teknoloji Kullanimina lliskin Siire¢ (TB: Teknoloji Bilgisi)

Bilgisayarlar kullanildi mi1?

Projeksiyon kullanildi m1?

Derslerde sinif blogu etkin kullanildi mi1?
Derslerde 6grenci blogu etkin kullanildi m1?
Voicethread kullanild1 m1?

Wiki kullanildi mi?

Second Life kullanild1 m1?

Sosyal Paylasim sitelerinden yararlanildi mi?
Etkinliklere uygun programlardan yararlanildi m1?

Dijital Sanata Iliskin Siire¢ (IB: I¢erik Bilgisi)
Dijital Sanatin karakteristikleri tartisildi m?

Dijital Sanatin tanimu tartigildi m?
Dijital sanatcilara iliskin bilgi paylasildi ni?
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Dijital sanat 6rnekleri izlendi mi?

Dijital sanatin tarihgesi tartisildi mi?

Dijital sanata iliskin yeni olasiliklar tartisildi m1?

Ogretmenlik Uygulamalarina iliskin Siire¢ (PB: Pedagoji Bilgisi)
Ogrenci merkezli yaklagim izlendi mi?

Bireysel 6grenme farkliliklar1 gézetildi mi?

Soru-cevap yontemi kullanildi mi1?

Beyin firtinasi yontemi kullanildi mi?

Ornek gosterme yontemi kullanildi mm?

Etkinlikler sirasinda isbirlik¢i 6grenme gerceklesti mi?

Etkinlikler 6grencilerin bilgiyi kendilerinin yapilandirmasina yardime1 oldu mu?
Ders planlar1 yapildi mi1?

Degerlendirme etkinlikleri yapildi m?

Teori ve Uygulama arasinda denge saglandi m1?

Dijital Sanatin Ogretimine Iliskin Siirec (PiB: Pedagojik Icerik Bilgisi)

Etkinliklerdeki uygulamalara yonlendirecek sekilde dijital sanata lizerine tartismalar yapildi mi?
Etkinliklerde dijital sanatin karakteristiklerinden olan igbirligine yonelik uygulamalar yapildi m?
Etkinliklerde dijital sanatin karakteristiklerinden olan etkilesime yonelik uygulamalar yapildi mi1?

Etkinliklerde dijital sanatin karakteristiklerinden olan deneyimlemeye yonelik uygulamalar yapildi mi?

Dijital Sanat I¢erigine Uygun Teknolojilerin Secimine fliskin Siire¢ (TTB: Pedagojik Icerik Bilgisi)

Bloglar etkilesim ve igbirligine yonelik olarak kullanildi mi?
Voicethread etkilesim ve igbirligine yonelik olarak kullanildi mi?
Second Life deneyimlemeye yonelik olarak kullanildi nm?

Wiki etkilesim ve isbirligine yonelik olarak kullanild1 m1?

Etkili Ogrenme Ortamm Saglamak icin Kullanilan Teknolojilere iliskin Siire¢ (TPB: Pedagojik I¢erik Bilgisi)

Bloglar kisisel ifadenin gii¢lendirilmesini sagladi m1?
Bloglar yoluyla smif'igi ve sinif disi etkilesim artirildi mi?
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Bloglar yoluyla elestirel diisiinme becerileri kazandirildi mi?
Bloglar yoluyla zamani etkili kullanma becerisi kazandirildi m1?
Voicethread sunumlari ile etkilesimli 6grenme saglandi mi1?
Second Life ile simif diginda 6grenme ortami olusturulabildi mi?
Wiki {lizerinden beyin firtinalar1 gerceklestirildi mi?

Dijital Sanati Ogrenme/Ogretme Ortaminda Teknolojilerin Kullanimina Iliskin Siire¢ (TPIiB
Bilgisi)

Internet ortanm {izerinden isbirlik¢i dijital calismalarin yiiriitiilebilmesine uygun etkinlikler diizenlendi mi?
Bloglarda etkilesime olanak saglayacak dijital sanat tartigmalart agildi mi?

Bloglarda deneyimlemeye olanak saglayacak dijital sanat 6rnekleri paylasildi mi1?

Voicethread iizerinden dijital sanatin tarihi etkilesimli olarak aktarildi mi1?

Second Life ile dijital sergiler deneyimlendi mi?

Wiki ile igbirligine yonelik sergi hazirliklart yapildi mi?

Ogrenci

Ogrenciler derse istekli katiliyor mu?

Ogrenciler fikirlerini 6zgiirce ifade edebiliyor mu?

Ogrenciler bilgisayar1 etkin olarak kullantyor mu?

Ogrenciler projeksiyonu etkin olarak kullaniyor mu?

Ogrenciler siif blogunu etkin olarak kullanryor mu?

Ogrenciler bloglarim giincelliyor mu?

Ogrenciler birbirlerinin bloglarinda paylasimda bulunuyor mu?

Ogrenciler, dersin gerekliliklerine ek olarak bloglarinda dersle ilgili paylasimda bulunuyor mu?
Ogrenciler etkinliklerin gerektirdigi arastirmalar1 yapryor mu?

Ogrenciler etkinliklerin gerektirdigi 6zel program ve yazilimlari kullaniyor mu?
Ogrenciler birbirleriyle etkilesim halinde mi?

: Teknolojik Pedagojik Icerik
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Ogretmen

Ogrencilerin dijital teknolojileri kullanimlarina iliskin 6n bilgileri belirledi mi?
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Dersin isleyisine iliskin bilgilendirme yapiyor mu?

Derste karsilasilan teknik problemlere ¢6zliim getirebiliyor mu?

Derste 6grenci merkezli bir ortam olusturuyor mu?

Ogrencilerin istek ve onerilerini dikkate alryor mu?

Ogrencilerin derse demokratik katilimini sagliyor mu?

Ogrencilere ¢aligmalarina iliskin doniit veriyor mu?

Formu dolduran uzmanin adi soyadi:

Tarih: Imza:
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EK O: DIJITAL SANAT TARIHI SEMASI

(Nick Lambert’in 2007 tarihli calismasindan Tirkgelestirilmistir.
Kaynak: http://thesis.lambertsblog.co.uk/wp-content/uploads/2009/12/Digital-Art-History-
diagram-20101.jpQg)


http://thesis.lambertsblog.co.uk/wp-content/uploads/2009/12/Digital-Art-History-diagram-20101.jpg
http://thesis.lambertsblog.co.uk/wp-content/uploads/2009/12/Digital-Art-History-diagram-20101.jpg
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