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lletisimin magara duvarlarinda baslayan seriiveninin, yazinin kesfinden sayisal
devrime kadar gecen siireci insanlik tarihi acisindan ¢ok kisa bir zaman dilimini
kapsar. Insanin magara duvarlarina cizdigi gorselleri, kil tabletlere kazidigi
simgeleri, papiriislere cizdigi hiyeroglifleri, iletisim kurma giidiisii ile sesleri
simgeleyen isaretler sistemine doniistiirerek yaziyir kesfetmesi yaklasik 14.000 yil
siirmiigtiir. Her dilin kendi alfabe sistemini olusturmasi, daha ¢ok insanin yazmay1
o0grenmesi ile edinilen bilginin cogaltilmasi, yayilmasi ihtiyaci dogmustur.
Matbaanin ve baski sistemlerinin icadi giiniimiiz iletisim teknolojilerinin baglangi¢
noktasi olmustur. Tiim bu gorsel iletisim siireci grafik tasarim disiplinlerini
olusturmus, bu disiplinler toplumlarin sosyal, kiiltiirel, ekonomik, teknolojik
degisimleri, sanat akimlari ve mimari yaklagimlari ile beslenerek gelismistir.

Telekomiinikasyon teknolojilerindeki gelismeler sayisal devrimin habercisi olmusgtur.

Insanin fizik ve sosyal cevresi ile olan etkilegiminin bilgisayarlarla sanal bir diinyaya
tasinmasi, internet, CD-ROM gibi geligen teknolojilerle olusan yeni medya olgusu,
evrensel iletisim diigiinii gerceklestirmistir. Grafik tasarimcilar yalniz gorsel bilgileri
degil, isitsel bilgileri de tasarlayarak iletisimin hizmetine sunmakta, coklu ortamin
sagladig1 sayisiz olanaklarla kullanicilar icin yodriinge uydusundan, kumsaldaki bir
karincaya kadar zoom yapabilecekleri, kilometrelerce uzakliktaki bir kiitiiphaneye
ulasabilecekleri, koltukiarindan kimildamadan tropikal adalarda tatile ¢cikabilecekleri,
ilgilendikleri her konuda sinirsiz gorsel ve sesli bilgiye erisebilecekleri sanal bir

diinya olusturabilmektedirler.
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ABSTRACT

THE STUDY OF GRAPHIC DESIGN PROJECTS AND THE PRESENTATION
ADVANTAGES IN INTERACTIVE ENVIRONMENT by
Ebru Selcan Baranseli
Master of Arts Thesis in Graphics
Anadolu University, Institute of Social Sciences, Eskigehir, October, 2003
Advisor: Assoc. Prof. T. Fikret UCAR

From the invention of writing to the digital revolution, the period of communication
advanture which started on the cave walls, includes a very short time period from the
point of history of humanity. Men’s invention of writing took about 14.000 years by
turning the visual which the man drew on the cave walls, clay tablets on which he
scratched the symbols and the papyrus he drew the hieroglyphs into the system of
signs symbolizing the sound with the help of the communicative motivation. It was
required that each language have its own alphabetic system, and that the acquired
knowledge be increased and spread due to the increase of the number of people
learning how to write. The discovery of printing and press systems began the fixed
point of today’s communication technologies. The whole visual communication
period became the disciplines of graphic designs and these disciplines developed
with the societies social, cultural, ecenomic and technological changes, art
movements andarchitectural approaches. The improvements in telecommunication
technologies became the indicator of the digital revolution. People’s reaction to
physical and social environment was carried into the virtual world by the help of
computers; developing technologies such as internet and CD-ROM helped the new
media concept arise. This made the universal communication dream come true.
Graphic designers present by designing both audio and visual input into the
communication world; with the help of multi-media they can zoom anything from
satellite to an ant on the beach and can reach a library miles away, can go on
vacation in tropical islands without moving an inch, finally they can create a virtual

world that people can get unlimited audio-visual information at any subject.
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ONSOZ

Iletigim teknolojilerinde yasanan hizli degisimler, ev bilgisayarlari, genis bantli
internet hizmetleri, hipermedya, etkilesimli CD-ROM’lar, DVD’ler, yiiksek tanimli
televizyonlar (HDTV), etkilesimli videolar ve sanal gerceklik uygulamalar giiniimiiz
insan yasaminin dogal birer parcasi haline gelmistir. Bu durum her gecen giin
eklenen yeni uygulama alanlar ile iletisim bilmini farkli bir boyuta tagiyan
degisimlere neden olmaktadir. Insanin siirekli etkilesim icinde oldugu fizik ve sosyal

cevresindeki bu degisimler, iletisim ve alg siireglerindeki gelisimi de etkilemektedir.

Bu degisim ve gelisim siirecinin grafik tasarima ve uygulama alanlarina olan
yansimalari, konuyla ilgili Tiirkce kaynaklarin azligi beni, tezimi “Etkilesimli
Ortamda Grafik Tasarim Projeleri ve Sunum Avantajlarinin Aragtirilmasi”

konusunda hazirlamaya yoneltti.

Aragtirmanin amaci, oncelikle grafik tasarimin tarihsel siirecini, yansimalarini
irdelemek adina kisaca incelemek, cagimizin iletisim teknolojilerini, bu
teknolojilerin yarattigi evrensel tasarim olgusunu arastirmak, algi ve iletisim
boyutlarin1 geleneksel medyayla kiyaslamak, karsilastirmali olarak avantajlarini

belirlemek ve bu alanda bir kaynak olusturabilmektir.

Her asamasinda tezime gosterdigi ilgi, destek ve sagladigi olanaklar icin Sayin Prof.
Dr. Engin Atac¢’a, desteklerinden dolayr hocam Sayin Prof. Mehmet T. Erem’e,
tezimin aragtirma ve inceleme asamalarinda, gerek kavramsal diisiince siirecinde
gerekse konunun irdelenmesinde elestiri, yorum ve motivasyonu ile beni yonlendiren

danigmanim Sayin Dog. T. Fikret Ucar’a tesekkiirlerimi sunarim.

Bu tez ¢aligmasini sevgili babam Z. Mahir Baranseli’ye itaf ediyorum.

Ebru Selcan Baranseli
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GIRIS

Sayisal devrimin ardindan iletisim teknolojilerinde yasanan hizli gelisim siireci ve
evrensel iletisim olgusu, kisilere sinirsiz bilgiyi, zaman ve mekan sinirlamalari
olmaksizin hizli ve ¢cok ekonomik yollarla elde etme imkani tanimistir. Internet, ev
bilgisayarlari, etkilesimli, eszamanli ve evrensel iletisim kavramlari insanlarin
ihtiyaclarini ve beklentilerini degistirmis, gelistirmis ve yiikseltmistir. Buna bagh
olarak, etkilesimli ortamda grafik tasarim, evrensel iletisimin en yaygin ve etkin

disiplinlerinden biri haline gelmistir.

Bilgisayarlar aglarinin, net biifelerinin, hatta cep telefonlarinin insanliga sundugu
“Etkilesimli, Coklu Ortam” olanaklari yeni medyay: yaratmig, bu medyanin sinirsiz
bilgi ve iletisim denizi, siirekli ve hizla degisen, gelisen evrensel iletisim olgusunu

olusturmustur.

Evrensel iletisim olgusunu, tasarimsal yansimalari ve toplumlarin algilama
siireclerine olan katkilari acisindan yorumlayabilmek icin iletisimin tarihsel
gelisimini incelemek gerekmektedir. Bu calismada teknolojik gelismelerin grafik
tasarimun iglevsel boyutuna sagladig1 avantajlarin belirlenmesi i¢in iletigsimin tarihsel
seriiveni ana hatlariyla incelenmis, bu seriivenin doniim noktalarinin grafik tasarima
yansimalari Orneklerle sunulmustur. Etkilesimli ortamin grafik tasarim projelerine
tanitidig1 sunum avantajlari geleneksel medyayla kiyaslanarak incelenmis, bu
avantajlarin beraberinde getirdigi evrensel iletisim olgusu cok yonlii olarak

tanimlanmugtir.



BIRINCI BOLUM

ILETISIM KAVRAMI VE
GRAFIK TASARIMIN TARIHSEL GELIiSiM SURECI

1. ILETISIM NEDIR?

Latince kokenli iletigim sozciigiiniin karsiligr Tiirk Dil Kurumunca yayinlanan
Toplum Bilim Terimleri sozliigiinde “Diisiince ve duygularin, bireyler, toplumsal
kiimeler, toplumlar arasinda soz, el-kol devimi, yazi, goriintii v.b. araciligi ile degis-
tokus edilmesini saglayan toplumsal etkilesim siireci” olarak tanimlanmistir (Ozer,

Toplumbilim Terimleri Sozliigii, 1975, s.73).

Bu tanimdan anlasilacag gibi, yasadig1 cevredeki nesne, olay ve olgularla ilgili bilgi
veren, degisimlerden haberdar eden, ayni olgular, nesneler, sorunlar karsisinda
benzer tepkiler verip, tiim bu siirecleri birbirine siirekli bildiren insanlarin
olusturdugu topluluk yada toplum yasami icinde gerceklestirilen tutum, yargi,

diisiince, duygu bildirigimleri iletisim siirecini olugturur.

Bildirisim kavrami ise Ozcan Baskan tarafindan, “Bir gonderici tarafindan, diger
taraftaki bir alici iizerinde belli bir etki yaratmak amaciyla adina gosterge denilen,
anlam yiiklii birimlerden yararlanarak, kars: tarafa belirli bir “bildiri” ulastirma

eylemi” olarak tanimlanmugtir. (Baskan, 1988, s.17)



Bildirisim eylemi aracilig1 ile olusan, iletisimi en basit diizeyde ii¢ 6geyle
tanimlayabiliriz; iletiyi gonderen, iletiyi almasi hedeflenen ve bu ikisi arasinda
iletinin gonderilmesinde kullanilacak bir iletisim kodlamasi. Iletiyi gonderene
kaynak (gonderici), alana hedef kitle (alici), gonderilen bildirime ise ileti (mesaj)
denilmektedir. Bir¢ok bilgi ve iletisim kuramcisi iletisim siirecinin isleyigini
aciklamak icin modeller tasarlamistir. Giiniimiize dek iiretilen pekcok iletigim
kuramina temel olan modéllerin ilkini 1948’ lerin baginda iletigim bilimci Laswell,
iletisim siirecini KIM, KIME, HANGI KANAL yolu ile, NE soyledi? ne ETKI
yaratt1? seklinde aciklamistir. (http://jcomm.uoregon.edu/~ags/J201/chap_wk]1.html,
Ekim, 2001) Laswell’den sonra gelen arastirmacilar olusturduklari yeni modelleri bu

modeli baz alarak tasarlamiglardir.

Fizik ve sosyal cevreden, cesitli yollardan, kisiye ulasan tiim mesajlar duyu organlari
yardimiyla algilanir ve etkilegim siireci sonucu davranig bicimlerine doniistiiriiliir.
Iletisimde etkin rol oynayan duyu organlarinin basinda ise grme ve isitme duyular
gelir. Abraham Moles, mesaji: “Bir mesaj bir repertuardan alinmig 6gelerin diizenli,
sinirhi bir grubudur, yazin, dilbilgisi, sentaks ve mantik kurallarina gore toplanmig
gostergeler dizisidir.” (Moles, 1983, 5.83) diye tanimlarken; Sessel ve Gorsel olarak
ikiye ayrrmustir. Dil (insan dili), miizik (duyumlarin dili), giiriiltii (seylerin dili)
sessel mesajlari, basili metnin sembolik mesaji1, do8al ve yapay bicimler mesaji ve

sanatsal mesajlar ise gorsel mesajlar olusturur.

Iletisim siirecinin saglikl1 bir sekilde isleyebilmesi icin iletinin ulasmasi hedeflenen
alicinin veya Kitlenin dikkatini ¢cekecek sekilde tasarlanmasi gereklidir. Kullanilan
simgelerin alici tarafindan kolayca algilanabilir olmasi gereklidir. Iletigim siireci ile
hedef kitlenin bilgi ve algilama diizeyini yiikseltmek gereklidir. Iletisimin tarihsel
siireci incelendiginde goriilmiistiir ki iletisim kanallari, ulastirilmak istenen
mesajlarin nitelik ve nicelikleri gelistikce alici konumdaki insanin algilama ve

etkilesim diizeyi de gelismekte ve hizlanmaktadir.



2. GORSEL ILETISIM VE ALGI

“Temelde algilama diinyanin anlamli bir goriintiisiinii yakalayabilmemizi saglayan ve duyusal
uyaranin secilmesi, organize edilmesi ve yorumlanmasini iceren karmasik bir siirectir. Algr ve

tanima alani dogal halde, anlamli ve 6rgiitlenmis durumdadir.” (Krech, 1970, s.108)

insanlik tarihinin ilk dénemlerinde, heniiz konugsmayi, yazmayi 6grenmemisken
haberlesmek icin kullanilan gorsel yontemlere rastliyoruz. Yasadigi, avlandigi
mekana, kullandi81 ara¢c gerece, kendi vucuduna, uzuvlarina birer gorsel mesaj

niteligi tasiyan imgeler ilistirerek iletisim kurmay1 basarmiglardir.

“lIk insanin karnin1 doyurmak igin avlanirken takip ettigi hayvan izleri gordiigii ilk
grafik isaretlerdi.” (Hollis, 1997, s.7) Bu tanimlama gosteriyor ki insan yasadigi
cevreyl tanimaya ve kendisinin bu diinyadaki yerini anlamaya gorerek baglamigtir.
Ilk insanin magara duvarlarina ¢izdigi, avladig1 veya avlamayi umdugu hayvanlari
tasvir eden resimler gorsel iletigimin ilk ornekleridir. insan, ilk olarak gordiigiinii
algilar ve algiladigini gostermek icin yine buldugu gorsel yontemlerle iletisim

siirecini baglatir.

Magara duvarlarindaki resimlerden, teknoloji caginin hizla tiiketilmek iizere
tasarlanmig mesajlarina gelindiginde goriiliiyor ki yerkiirede yasayan tiim insanlar
arasinda ortak bir dil olusturmaya calistigimizda en etkin yontem siiphesiz gorsel
iletisimdir. Uluslararasi bir havaalaninda gordiigiimiiz tiim bilgi ve yonlendirme
isaretleri farkli uluslardan, farkl kiiltiirlerden gelen, farkli diller konusan insanlarin
ayni bilgiyi aldiklarin1 goriiriiz. Gorsel iletigsimin evrensel boyutu ele alindiginda,
insanlik tarihinde baslangictan beri var olan gorsel bildirigsim sistemlerinden isaret ve
sembollerle iletisimin biiyiik bir rol oynadigi goriiliir. Gorsel iletisimin evrensel
boyutta en etkin iletisim metodu olmasinin nedenleri arasinda akilda kaliciligi, kolay
ogrenilebilirligi, hizli anlamlandirilabilmesini de sayabiliriz. Giinliik yagsamda insan
bir yerden bir yere ulagsmak isterken, herhangi bir arac-gereci kullanirken, bilgi
edinirken, ihtiyaclarini giderirken bilingli veya bilingsiz olarak siirekli igaret ve
sembollerle yiizyiizedir, etkilesim icindedir. Insanlarin siirekli etkilesim iginde

oldugu imgelerin, gorsel yapilari ile simgeledikleri fikir arasinda bir oykii vardir. Bu



Oykii o simgeyi kullanan toplum tarafindan bilinir ve kabul goriir. Kalem yazi
yazmak icin kullanilan bir gerecken, marketteki yonlendirme levhasinda “Kirtasiye
Reyonu”nu simgeler. Ortasindan kirilmis bir kalem ise izleyiciye “idam cezasi’ni
hatirlatir. Isaretler ise alt anlamlar barindirmaz, bilgiyi aliciya dolaysiz olarak
sunarlar. Insan toplumsal yasamuini saglikli bir sekilde siirdiirmek, iletisim kurmak
icin bu gibi gorsel bildirisim sistemlerine ihtiyac duyar, bu sistemler sayesinde

davraniglarini yonlendirir.

Iletigim siireci iginde alict konumunda bulunan insanin duyu organlari yoluyla fizik
ve sosyal cevresinden, farkli kanallardan yayilan mesajlar1 belli bir siralama
dahilinde toplamasi ve etkilesimde bulunmasi algilama siirecine baglidir. Algilama
siireci duyu organlarinin igleme bicimi ile de yakindan ilgilidir. Insanin cevresiyle
iletisim kurmasinda en etkili rol oynayan insan gozii dar bir alan icinde odaklanabilir.

Bu durum goziin bir ayrigtirma ve se¢cme iglemini gerceklestirmesini saglar.

Gorme islemi, fizyolojik acidan incelenecek olursa, nesnelerin iizerine diigen 1s181n
yansimasi, goziin bilinen fizik yapisi sonucu goz kiiresinin i¢inde nesnenin bir
goriintiisiiniin olugsmasi ve kimyasal bir siire¢c sonucu sinir sinyallerine doniigerek
beyne iletmesi ile gerceklesir. Herhangi bir gorsel mesajin algilanabilmesi icin
oncelikle duyumun beyinde Orgiitienmesi ve ardindan anlam kazandirilmasi
gereklidir. Algilamanin kavrama boyutu bugiin dahi fizyolojik olarak aciklanabilmis
degildir. Rudolp Arnheim, gérmenin dgelerin mekanik olarak kaydedilmesinden c¢ok,
onemli yapisal dokularin anlagilmasi olarak tanimlanabilecegini belirtmisgtir.

(Arnheim, 1974, 5.6)

Algilama 6yle bir siirectir ki estetik goriiniimlerinin etkileri burada anlama ¢evrilebilir. Algilama
bir yandan elde edilen goriintii, diger taraftan diisiince icerikleri ve edinilmis deneyden etkilenen
subjektif bir olaydir. Buradan algilayandaki bicimlenme olaymin ve bununla birlikte algilama
nesnesinin anlaminin bireysel ve gruplara 6zgii etmenlerce vurgulandigi sonucu cikarilabilir.

(Lobach, 1976, s. 169).

Insanlarin algilama ve davranis bicimlerindeki ortak i¢ giidiisellik arastirildiginda bir

cok olay, durum, renk ve bicim kargisinda ayni algilama ve davranig bicimlerini



sergiledigi gozlenmistir. Bu durumu aciklayan nedenlerden bir tanesi de “Cagrisim
Iligkisidir”. Bir algilamada parcalarin iyi ve dogru organizasyonunu, daha sonra
olusabilecek bagka bir algilama da cagrisim ic¢in bir etkendir. Hatirlama eylemi,
algilanmakta olan nesne veya durumun onceden kazanilmis benzer algi izleri ile
ortiismesi sonucu olanakli hale gelir. Bu ilkenin temel dayanak noktasi benzegme
ilkesidir. Barindirdig1 dogrudan iligki semboliin evrensel bir nitelige sahip olmasini
saglar. Gestalt kuramina gore algilama, cagrisim, akilda tutma ve hatirlama siirecleri
gerceklesen eylemler acisindan biiyiik yakinliklar icerdiginden bir biitiin olarak

goriilebilir. Bu kurama arastirmanin ilerleyen boliimlerinde deginilmistir.

“Algilama varsayimlar (genellikle bilincalti), kiiltiirel beklentiler, gereksinimler, ruhsal durum ve
tutumlardan etkilenir. Insanlar, kitle iletisim araglarindan aldiklan iletilere tepki gosterdiklerinde

de aym tiir giiclerin etkisi altindadirlar.” (Werner, 1994, 5.102)

Kisinin algilama siirecini etkileyen etmenleri daha genel bir tanimlama yapabilmek
icin yapisal ve iglevsel olmak iizere ikiye ayirarak tanimlayabiliriz. Yapisal etmenler
kavrami Gestalt Psikolojisinden alinmis bir kavramdir. Insan, ortamindan gelen
uyarilari once sinirsel sisteminin tepkileri, yanitlari ile algilar. Sonra bunlar kisinin
ussal yapisinin (mental set) siizgecinden gecerek fiziksel uyarilar olmaktan c¢ikarak

biligsel diizeyde yanitlanacak bicimde, algilanip adlanirilir, taninir, bilinir.

Algilama ile ilgili ilgin¢ bir aragtirma da Nelson’un 1947’de yapti31 “Ana Uyarilar
Etrafinda Toplanmanin Algilarimiz1 Etkilemesine” iliskin aragtirmasidir. Nelson,
algilarimizin tek tek nesnelerin, insanlarin, olaylarin, simgelerin belirli bir uyari
yaninin etkisiyle olusmadigini, onlardan gelen bir¢ok uyariy: algiladigimizi, fakat bu
bir cok uyariy: da bizim i¢in ana uyar: niteligi tasiyan uyarinin etrafinda toplanmig
Orgiin bir uyarilar bilegkesi biciminde olugturdugumuzu ortaya koymugtur. (Oskay,
1997, s.64). Algilanan nesne, insan veya olay ile algilayanin yakinlik derecesinin,

algilarin bilegkesinin degiskenligine neden oldugu sdylenebilir.

Algilamada ilk asama olan algisal secim cevreden gelen uyaranlarin bazilari iizerine
odaklanmamizdan kaynaklanir. Insanlar teklestirilmis biitiinleri oncelikli olarak

algilama egilimi icindedirler. Algilama, iletisim ve etkilesimin nasil gerceklestigini,



hangi etmenlerin digerlerine gore daha etkin rol oynadigini, siireci etkileyen olay ve
olgularin neler oldugunu ve bunlarin birbirleriyle olan etkilesimini sosyoloji,
fizyoloji, psikoloji gibi bilimler tarafindan incelenmis ve “Algilama Kurami”,

“Sibernetik” ve “Gestalt Kurami” gibi pekcok kuram ortaya atilmustir.

2.1. Gestalt Psikolojisi Ve Gorsel Alg

Gestalt psikolojisi kavrami 1910 yilinda Max Wertheimer, Kurt Koffka ve Wolfgang Kéhler adli
ii¢c psikolog tarafindan Almanya’da ortaya konmustur. Alman psikolog Max Wertheimer heniiz 30
yagindayken, bir tren seyahati sirasinda tren raylarinin kesisme noktalarindaki, tiyatro cadirlarim
cevreleyen 1giklara benzeyen yanip sonen 1siklar gordiigiinde aklina ¢ok ilging bir fikir gelmis,
trenden Frankfurt’ta inip “zoetrope” olarak bilinen film oyuncagini satin almigtir. Film seridi
makinanin i¢ine yerlestirilip, yariklarin arasindan bakildiginda basit bir hareketli goriintii duragan
resimlerin yerini almaktaydi. Otel odasinda Wertheimer iceriginde tanimlanabilen objelerin degil
de dikeyden yataya siralanmig basit c¢izgilerin bulundugu kendi film seridini yapti. Bu
elementlerin degistirilmesinin olusan hareketli goriintii iliizyonuna teknik olarak “acik hareket”

olarak bilinen katkisini arastirabildi. (Kimble, 1991, s.17)

Birbirinden farkli bir dizi duragan goriintii ardarda gosterildiginde izleyicide
hareketli goriintii iliizyonu olusturur. Ornegin televizyon ekraninda siirekli parlayip

sonen noktaciklardan olusan parcalar biitiinii ve hareketli goriintiiyii olugturur.

Gestalt psikologlarindan higbiri sanat¢i veya tasarimer degildir. Ancak psikoloji ile
bu disiplinler arasindaki karsilikli ilgiyi irdelemiglerdir. 1927 yilinda Rudolf
Arnheim Dessau Bauhaus’u ziyaret etmig ve bina tasariminin dogrulugunu ve
durulugunu 6ven Die Weltbiihnedaki makale basiimigtir. (Behrens, Kasim, 2001)

Gestalt kuramini temel alarak “Yapisalcilik” kuraminin gelistirildigi bilinmektedir.

“Yiizlerce yil sanatcilar tarafindan bilinen ve kullanilan “eszamanli kontrast™ efekti
bilimsel olarak 1839 yilinda, Fransiz kimyager Michel-Eugene Chevreul tarafindan
tanimlanmigtir. Chevreul, rengin bir zeminden digerine kaydiginda oldugundan farkli
goriinebilecegini gostermistir.” (Chevreul, 1980, s.26) Ornegin; kirmizi bir kumas,

yesil zeminde farkli siddete sahipken turuncu zeminde farkli goriiniir. Bu ilging



saptama sonucu rengin gercek goriintiisiiniin ne oldugu sorsunun yanitini vermek
zordur. insanlar nesneleri izole parcalar halinde degil biitiinsel olarak algilar.

Bicimler ise yalniz degil, bicim-zemin iliskisiyle algilanir.

Gestalt psikologlarinin sanat ve tasarim iistiine yaptiklari en derin etkinin 1923’te,
Max Wertheimer tarafindan hazirlanan “Form Kurami” yazisindan kaynaklandigi
sOylenebilir. Yazi, nokta ve cizgilerden olusan soyut dokular: betimlediginden
“Nokta Denemesi” olarak adlandirilmigtir. Wertheimer, insanlarin dogustan gelen bir
egilimle, birbirine benzer ve birlikte olan 68eleri (benzerlik gruplamasi), daha yakin
(yakinlik gruplamasi) veya yapisal biitiinliige (devamlilik iceren) sahip gibi gordiigii
sonucuna varmig, bunun gibi dogustan gelen pekcok yonelimin sonradan
ogrenilmeyecegini belirtmistir. (Behrens, Kasim, 2001) Gruplama yoneliminin
kargiliklr etkisi basit degildir. Benzerlik veya yakinlikla ilgili yargi, her zaman
kargilagtirmalidir. Resim, afis veya sayfa tasarimlari gibi karigik kompozisyonlarda

parcalar, egilimli olduklar bir grupla baglant1 kurarlar.

= Le Monde =

e Linenenl poniul Scbeaut A type fally Sozy

La Totale typographie

Resim 1- Le Monde gazete sayfasinda tipografik elemanlarin biiyiikliikleri, formlari, birbirlerine
olan uzakliklar hiyerargik bir diizen olugturmak amaciyla tasarlanmigtir. Baghiklar, alt bagliklar,
ana metin alanlari birbirinden bagimsiz gruplar algilandigindan gorsel bir hiyerarsi olugmustur.

(Print Dergisi, 1999, 5.77)



Gestalt Kuramina gore parcalardan olusan biitiin sadece bu parcalarin bir araya
gelmesinden ibaret degil, parcalarin olusturdugu bicimsel yapi olarak algilanir. Tek
tek parcalari incelemek biitiinsel bicimle ilgili tam bir fikir vermez. Dolayisiyla
herhangi bir yapida parcalardan cok olusan biitiinsel bicim, sekil onemlidir.
“RESIM” kelimesini olusturan R, E, S, I, M, harfleri tek baslarina degil ancak bir
kombinasyonla bir araya geldiklerinde bilinen nesnel anlami ifade ederler. Bilinen
bir miizik parcasinin transpose edilip farkli bir akortta, farkli notalarla calinmasi
durumu (biitiinii olusturan elemanlarin degistirilmesi durumu) insanlarin pargayi

tanmasini engellemez.

1930’larda, resimlerinde diyagramlar kullanan Paul Klee hari¢, bircok sanatgt Wertheimer’in
nokta makalesinden haberdardi. Daha dogrusu onlar makalenin ilk basimindan cok sonra, baska
yazilardan ve ozellikle sanat ve tasarim egitiminde biiylik etkisi olan iki kitaptan Wertheimer’in
“gorsel organizasyon kurallari”ni 6grendiler. Kitaplardan biri; Macaristan dogumlu, Chicago’da
Moholy-Nagy ile Yeni Bauhaus 6greten grafik tasarimci Gyorgy Kepes'in yazdigi Language of
Vision (1944) digeri ise Berlin'den Harward’da Sanat Psikolojisi okumak icin Amerika’ya goc
eden, gestalt kurami ve sanatla ilgili 13 kitabr basilan Rudolf Arnheim’in 1954’te yazdi& Art and

Visual Perception: A Psychology of the Creative Eye adli kitaptir. (Behrens, Kasim, 2001)

Algisal orgiitlenmenin temelinde fiziki parcalar arasindaki mekanik iligkinin
beyindeki duyusal kesime yansimasidir. Bu durum insanin kisilik 6zelliklerinden ve

ihtiyaclarindan bagimsizdir, tamamen duyusal faktorlerden olusur.

Insan goziiniin gérme bi¢imi nedeniyle organize biitiinler, birbirleriyle ilgisiz
parcalardan daha akilda kalicidir. G6z, farkli parcalardan olusan grubu bir biitiin
olarak algilar. Gestalt kurami ile ortaya konan gorsel algilama c¢oziimlemeleri grafik
tasarim acgisindan da cok onemlidir. Tasarimci, aliciya ulagabilmek icin bir afis,
brostir veya web sayfasini bu kuramin ortaya koydugu, algiy: belli bir yone kanalize
eden etkenlerden (zaman ve mekanda yakinlik ve benzerlik dereceleri gibi olgular),
Figiir-Arkaplan Iliskisi, Denge, Esbi¢imli Uygunluk, Algisal Gruplama, Benzegme-

Ayrnstirma, Devamlilik, Kapatma gibi temel algi ilkelerinden yararlanarak tasarlar.
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Figiir-Arkaplan Iligkisi: Bir alanda yer alan pozitif elemant figiire, figiiriin bulundugu
alani ise arkaplan veya zemin olarak adlandirtyoruz. (Ucar, 2002, s.13) Figiir ile
arkaplan arasindaki zitlik iligkisi ile alg1 kolaylig1 dogru orantilidir. Biitiinsel olarak
goriilen algisal organizasyon (figlir- zemin arasindaki diizenleme), figiire ve zemini

ayirmay1 da kapsar.

Sekil 1- Figiir-Arkaplan iliskisi. Figiirle onu cevreleyen alan arasindaki pozitif negatif iliskisi,

kontrast arttikca figiiriin algilanmasi kolaylagir.

Denge: Insan gozii, gerek canlilarin anatomik yapilarindaki, gerekse yeryiizii
sekillerindeki simetri nedeniyle, simetrik bir denge arayisi icindedir. Goziin aradig:
simetrik denge fiziksel esit dagilimli yogunlugun goérsel yansimasidir. (Ucar, 2002,
s.13) Ancak gorsel denge her zaman mutlak simetri ile saglanmak durumunda
degildir. Doku, kiiciikliik, biiyiikliik ve renk iliskileri ile kullanilarak da gorsel denge

saglanabilir.

Esbicimli Uygunluk Ilkesi: Imajlarin, nesnelerin yapisal karakterinin simgeledikleri
bicimlerle olan iligkileri ve sahip olduklar1 mental anlamlarin uyumlugu ilkesidir.
Herhangi bir ila¢ kutusunun hastalig1 simgelemesi gibi. Genellikle es bicimli
uygunluk ilkesi, simge olusturma sistemleri icinde dogrudan benzeterek
iligkilendirme, anlamlandirma yontemi ile uygulanir. Simgenin arkasinda bir olaydan

cok benzetme vardir. (Ucar, 2002, s.13)

Algisal Gruplama: Birbirine yakin olan parca veya biitiinlerin uzak olanlardan ayri
gruplar halinde algilanmas: ilkesidir (Ucar, 2002, s.13). Nesnelerin birbirleri ile olan

iligkileri algilama siirecinde 6nemlidir.
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Sekil 2- Algisal Gruplama. Y ukarida sekiz adet nokta yerine yakin olanlar1 gruplayarak

algiladigimizdan, dort ¢ift nokta goriiriiz.

Benzegme-Ayrigma: Ayni grupta yeralan benzer bicimlerin ilk bakigta birlikte
algilanmalarina kargin birbirlerinden farkli olma durumlaridir. Ayni renk, bicim veya
biiyiikliikteki nesneler gruplanarak algilanir. (Ucar, 2002, s.14) Gazetede yer alan bir
kose yazisina baktigimizda ilk bakista harfleri, kelimeleri veya satirlar1 degil,
makaleyi bir yazi biitiinii olarak algilariz. Ancak bazi satirlarda yer alan kalin yazi
karakterleri digerleri ile birlikte algilandig1 halde normal yazi karakterinden farklidir.
Kalin karakterlerin genel metin dokusunu korumasi benzesmeyi ve birlikte

algilanmayi, farkli olmalari ise ayrigtirmayi saglar.

it
i

Sekil 3- Benzesme-Aynsma. Biiyiikliik, doku, sekil, yon acisindan benzer olan figiirleri

digerlerinden ayri biitiinler olarak algilariz.

Devamlilik (Continuity) : Devamlilik ilkesine gore uyartidan gelen kiiciik degisimler
goz tarafindan yavas ve derece derece algilanir. Ayni yonde hareket eden kesik
cizgiler kesiksiz gibi goriiniir. (Pettersson, 1989, s.69) Bisiklet tekerlegine
yapistirilmig fosforlu kagidin, tekerlek donerken sanki tiim yiizeye yapigikmig gibi

algilanmasi bu durum i¢in ornektir.



Kapatma (Closure-Natural Law): Tamamlanmamusg bir figiiriin eksik taraflari, insane
beyni tarafindan istemsiz olarak doldurulur. (Pettersson, 1989, s.69) Gazete okurken
eksik parcali harfleri farketmeden okumaya devam ederiz. Ciinkii eksik parcali harf
beyin tarafindan normal basilmis olarak algilanir. Beyaz bir sayfadaki tek bir siyah
nokta goz tarafindan hemen algilanir. Iki siyah nokta arasinda géz otomatik olarak
bir ¢izgi goriir. U nokta iicgen olarak algilanir. Gorsel algi sistematigi beklenen,

olagan olan seyin goriilmesini, algilanmasini saglar.

Sekil 4- Kapatma. Ust iiste binmis iki daireden arkadakinin tamami goriinmiiyorsa da tam bir

daire olarak algilanir.

2.2. Gostergebilim, Semiyotik

Gostergebilim, sosyal bir canli olan insanin cevresiyle iletisim kurarken kullandig:
her cesit araci tanimlayan, gostergelerin birbirleriyle olan iliskilerini inceleyip,
anlamlandirip, siniflandiran, insanin fizik ve sosyal cevresi ile olan etkilesimi
aciklayan, iletisim iglevi ile anlam islevini arastiran bilim dalidir. insanin cevresiyle
olan iletisim ve etkilegim siirecini inceleyen gostergebilim (semiotik), insanlarin
konusarak iletisim kurmalarini saglayan dillerden, davranis bicimlerine, yonlendirme
isaretlerinden, sinemaya, dinsel torenlerden, miizige, edebiyata kadar toplumsal

yasama ait her tiir bildirisim, sdylem, olgu ve olayi kapsar.

“Gostergenin iglevi, bildiriler araciligiyla diisiinceler iletmektir. Bu iletim iglemi bir nesne, yani
kendisinden s6z edilen birgey, ya da gonderge; gostergeler ve bundan dolay: diizgii, bir iletim

araci ve de dogalikla bir yayici ve bir alici igerir.” (Guiraud, 1994, 5.21)
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Semiotik “gOstergeler 68retisi” anlaminda ilk kez J. Locke’un 1690’da yazdigi “An
Essay Concerning Human Understanding” (Insan Anlayisi Ustiine Bir Deneme) adli
incelemesinde kullanilmustir. J. Locke denemesinde bilimin etik, fizik ve semiotik

olmak iizere iic kategoride boliimlendigini sdyler.

Umberto Eco ise J.Locke'un 17. yiizyilda “semeiotike” (Yunanca) baslig1 altinda mantik ve bilgi
kurami gibi cesitli konulara yer verdigini sdyler ve gostergebilimi, genel gostergebilim (felsefesi
acidan ortaya atilmis kavramlar), ozel gostergebilim (mors, ses bilgisi, trafik isaretleri,
meteoroloji gibi en kesin olandan, en tahmini olana kadar genis bir alan kapsayan bi¢imler) ve
uygulamali gostergebilim (6rn. Yazinsal elestiride uygulanan, kuramlar ortaya koyan

gostergebilim) olmak iizere ii¢ alanda inceler. (Aygeng, 1994, 5.22)

Gostergebilim son derece genis bir ilgi alani kapsadigindan, gostergebilimcilerce
alan tanimi konusunda tam bir goriis birligi saglanamamustir. Ornegin Prag Dilbilimi
Topluluguna gore dilbilim kuralli ve 6zerk bir yapiya sahiptir ve iletisimin en
gelismis bicimi oldugundan insan bilimleri iligkileri semasinin merkezinde yeralir. F.
de Saussure ise gostergebilimi “gostergelerin toplum icindeki yasamini inceleyen

bilim” olarak tasarlarken, toplumsal yasamin tiim alanlarint kapsadigini savunur.

Semiotik yaklagim, bir cesit belirsizlik ilkesiyle sekillenir: Anlamak ve bildirisim; konusma
hakkinda konusmak, kavram olusturmak veya iletisim hakkinda haberlesmek icin sosyal
organizasyon ve sosyal geligsimi belirleyen, sinirlayan, ayn1 zamanda evrensel dili, isaret

sistemlerini ve iletisimi etkileyen sosyal fonksiyonlardir. (Eco, 1978, s. 83)

Insanin bilgilenme siirecinin isleyebilmesi i¢in goriinen ve kavranan, algilanan diinya
arasindaki farklarin ve benzerliklerin kaynaklarinin farkindaligi sarti vardir.
Farkindalik bilgi ile eszamanli olarak gelisir. Goriinen ve Kavranan Diinya
kavramlar1 Platon tarafindan, Devlet’in 7. kitabinda Socrates ile Glaukan arasinda
gecen, maZara duvarlarina yansiyan golgeler iizerine gelisen bir diyalogta ele alinir.
Duvarlardaki golgeler, magaradaki maphuslarin sesleriyle beslenip, maphuslar
tarafindan isimlendirildiklerinde ait olduklari ger¢ek nesnelerin yerine gectikleri
yanilsamasi yasanir. Diyalogta goriilen ve kavranan diinyanin kaynaginin ayni ‘iyi’

ideas1 oldugu sonucuna varilir.
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“-$imdi diigiin bu adamlarin zincirlerini ¢ozer, bilgisizliklerine son verirsen, herseyi oldugu gibi
goriirlerse ne yaparlar? Maphuslarin birini ayaga kaldiralim; basini cevirelim, yiiriitelim onu;
gozlerini 1518a kaldirsin. Biitiin bu hareketler ona aci verecek, golgelerini gordiigii nesnelere gozii
kamagarak bakacak. Ona demin gordiigiin seyler sadece bos godlgelerdi, simdiyse gercege daha
vakinsin, gercek nesnelerle daha cevriksin dersek ne der?...” “...Gériinen diinya magara zindani
olsun. Magaray: aydinlatan ates de giinesin yeryiiziine vuran 151&1. Ust diinyaya ¢ikan yokus ve

yukarida seyredilen giizellikler de ruhun diigiinceler diinyasinda yiikseligi olsun. Herhalde, benim

(3 ]

diisiinceme gore kavranan diinyanin sinirlarinda ideas! vardir. Insan onu kolay kolay

iyi
goremez. Gorebilmek icin de diinyada iyi ve giizel ne varsa, hepsinin ondan geldigini anlamis
olmasi gerekir. Goriilen diinyada 15181 yaratan ve dagitan odur. Kavranan diinyada da dogruluk ve
kavrayis ondan gelir. Insan ancak onu gordiikten sonra i¢ ve dig hayatinda bilgece davranabilir.”

(Platon, 1999, s.183)

3. SESSEL ILETISIM VE ALGI

“Seslerin algilanmasi fiziksel, fizyolojik norolojik ve psikolojik yonleri olan karmasik bir olaydir.
insanlarin igitme sistemlerinde bulunan frekans ve ses siddeti ile ilgili simirlar sesin algilanmasim

etkiler.” (Zeren, 1997, 5.99)

Ses, kapsamli olarak incelendiginde yalnizca fiziksel bir 6ge degil, ayn1 zamanda
estetik bir zevk olusturmada kullanilan 6nemli bir unsur oldugu sdylenebilir. Sesin
fiziksel olarak incelenme alani hava gibi hareketli molekiiller iceren uygun bir
ortamda yayilmasi asamasidir. Insan fizyolojisi acisindan baktigimizda ise beynin
akustik korteksinde sinirlerin yardimiyla gelen sinyallerin olusturdugu bir psikolojik

algilama siirecine tanik oluruz.

2002’de yiiziincii dogum giiniinii kutlayan, Hitler’in en sevdigi yonetmen olan Leni
Riefenstahl, Triumph of the Will filmini Nuremberg’deki Nazi toplantisinda
dalgalanan bayraklari ¢ikarip, yogun sivil, asker goriintiilerini miizikle senkronize
edip insanlar1 harekete gecirecek gorsel bir giic haline getirmistir. (Holman, 1997,
s.xvii). Gorsel bir mesajin sesle giiclendigi, etkisini artirdig1 gercegi yeni iletigim

teknolojilerinin temelini olugturmustur.
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1926 yilinda kiiciik bir sirket olan Warner Brothers, gelecegin yontemini temsil eden sesli film
iizerine kumar oynamaya karar verdi. i1k sesli sunum Warner tarafindan 1926 yilinda yapildi. Bu
gOsterim, ayni tiirden ¢esitli oyun ya da danslar, opera sarkilari gibi, miizik ve ses efektleriyle
senkronlu olarak, bir dizi kisa metrajli filmden olusmaktaydi. 1927 yilinin ekim ayinda Warner
Brothers “Jazz Singer” filmini gosterime sundu. Bu filmin carpici basansi, sesli filmlerin kalic

olacagina diger stiidyolari inandirmasiydi. (Shrivastava, 1990, s.38-39)

Sessel iletisimin gelisimi cesitli ses teknolojilerinin gelisimi ile miimkiin olmustur.
Baslangicta yalnizca sesin uzaktaki bir noktaya ulastirilmas: hedeflenirken daha
sonra goriintii ile birlestirilip gorsel etkinin giiclendirilmesi i¢in kullanilan bir 6ge

olmasi saglanmustir.

Sayisal ses kayit cihazlariin ilk tasanimi 1970°li yillara dayansa da 1980°li yillarin ortalarinda
miizik stiidyolarinda kullanilmaya baslamis ve kompakt diskler (CD) tiiketici formattaki ses
cihazlar arasindaki yerini almistir. S-DAT, R-DAT, Mini Dics stereo sayisal ses kayit cihazlan
bilgisayar ortaminda sayisal ses kayit ve kurgu yazilimlari, sayisal ses yayinlari (sayisal radyo),
gibi gelismeler 2000’li yillarin baglangicinda ses teknolojisinde sayisal sistemlere tamamen
gecilecegi seklinde ipucu vermektedir. “Cogluortam (Multimedia)” olarak tanimlanan ses, video
ve bilgisayar verilerinin biitiinlesik bir yapida kullanildig! yeni bir siire¢ icerisine de girmig

bulunmaktayiz. (Ergiil, 1998, s. 11)

Ergiil’iin gerceklegen ongoriisiinden hareketle cokluortamin getirdigi avantajlardan

biri olan sesin, iletisimin vazgecilmez unsurlarindan biri haline geldigi sdyelenebilir.

3.1. Ses ve Sesin Fiziksel Ozellikleri

Havadaki sesin hizi normal sartlar altinda, 344 m/s (1130 ft/s)’tir. Isik hizi (300.000

km/s) ile kiyaslandiginda ses hizi ¢cok yavastir.

“Insan kulag1 16 Hz ile 16000 Hz arasindaki frekanslar igitme yetisine sahiptir. Bu
degerlerin alt ve iist sinirlarindaki sesler duyulmaktan cok algilanirlar.” (Alten, 1986,
s.3). Isitilebilir frekanslar bas (kalin), orta (midrange), ve tiz (treble-ince) frekanslar

olarak ii¢ boliimde toplanabilir.
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3.2. Dil ve Fonetik Iletisim

Viggo Brondal’a gore dil, soziin sonsuz cesitlilikle gerceklestirildigi salt soyut bir
kendilik, bireyleri asan bir kural, temel tiirlerin olugturdugu bir biitiindiir. Ronald
Barthes’e gore ise Dil, kavramlarn belirten bir gostergeler dizgesidir. Onun icin de
yaziyla, sagir-dilsiz alfabesiyle, kutsal nitelikli simgesel torenlerle, bir toplumda bir
toplumda incelik belirtisi sayilan davranig bicimleriyle karsilastirilabilir. (Barthes,

1979, s.xiii) Yalniz dil bu dizgelerin en 6nemlisidir

Dili anlam acisindan inceleyen bilim dali amlambilim, semantiktir. Pierre Guiraud
anlambilim; “Dilbilimsel anlambilim, gostergenin icerik ya da gosterilen yanini ele
alir, gosteren (isitim imgesi) ile gosterilen arasindaki iligkileri, gosterilendeki
degisim ve oynamalari, dilsel yapilarin anlamsal yonden ortaya koydugu cesitli

olgular1 vb. inceler.” olarak tanimlamigtir. (Guiraud, 1984: s.VII)

4. PREHISTORIK CAGDA ILETISIM

Erken Paleolitik cagda Afrika ve Avrupa’da yasayan ilk insan aralarinda iinli
Lascaux magarasinin da bulundugu magara duvarlarina resimler yapmistir. Bu
Neolitik dsneme kadar (M.O. 3500-4000) siirmiistiir. Siyah rengi komiirden, acik
saridan kirmiziya kadar olan sicak renk tonlarini ise pigmentlerden, kabaca
karigtirarak elde etmiglerdir. (Meggs, 1993, s.4)Bu resimler bizim bildigimiz
anlamdaki sanatin baglangici sayilamazlar. Sanattan cok gorsel iletisimin
baslangiciyd: ciinkii bu ilk resimler hayatta kalmak, faydali olmak, 6gretmek gibi

yasamsal amaclarla yapilmiglardir.
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Resim 2-M.0. 15.000- 10.000 ait Lascaux Magara resimleri.
(Gombrich, 1976, s.8)

Pek¢ok magara resimlerinde soyut geometrik desenler noktalardan ve karelerden olugsmaktaydi ve
diger konfigiirasyonlar ise hayvan resimleriyle icice ge¢misti. Bu sekillerin bazi objeleri mi yada
ilk yazi orneklerini mi temsil ettigi bilinmemektedir. Magaralardaki hayvan resimleri ilk

piktogramlar yada resmedilen seylerin taslaklariydi. (Meggs, 1993, s.4)

Magara resimleri duvarlara cizilerek, boyanarak veya kazilarak yapilmugtir. Resimler
yaraticilarindan dolaysiz mesajlar icerirler. Ancak kimilerine gore bu mesajlar her
zaman insanlar arasindaki iletisimi saglamak amacli degildi. Magara duvarlarindaki
bu resimler ayinsel nitelik tagimaktaydi, avlanmak istenen hayvani etki altina almak

veya Tanrilara mesaj gondermek amach yapilmiglardi.
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Sekil 53- Yazi kesfinin tarihsel siireci

(Meggs, 1998, 5.2-3)




5. YAZININ KESFi

[k insandan beri toplu yasam psikolojisinin getirdigi giidii ile iletisim 6nemini
korumustur. Anlatilmaya calisilan diisiince, kavram veya fikirler ncelikle gorsel bir
anlatim yolu ile aktarilmaya caligilmistir. Magara duvarlarina cizilen resimler
zamanla resimsel ozelliklerinden soyutlanarak sembollestirilmis ve sonunda bilinen

cagdas yazi sistemine ulasilmistir.

Y azi, alfabe sistemi sayesinde yalnizca resimsel anlatimimin isaretlere doniismiig son
noktas! degil, ayni zamanda insan konugmalarinin (seslerin sembollestirilmesi) da

sembollestirilmesi sayesinde sozel iletisimin de gorsellegtirilmig halidir denilebilir.

5.1. Mezopotamya’da Yaz

Mezopotamya sehirlerinde (devlet) din egemen bir yasam siirdiiliirmiistiir. Ziggurat
denen Tapinaklara bagli bir ekonomik diizen hakim olmugtur. Tapinaklarda yasayan
rahip ve din yorumculari muazzam bir giice sahip olmuglardir. IIk yazi sistemi
Zigguratlarin yonetimindeki devletin ekonomik faaliyelerini kaydetmek ve saklamak
ihtiyacindan dogarak gelistirilmistir. [Ik yazili tabletler Uruk sehrinde yazilmigtir. Bu
tabletlerde objeler piktografik olarak betimlenmisti. Tabletler goriiniise gore ticari

mallarin bir listesi olarak hazirlanmigti.

Resim 3- M.O. 3100, Erken Siimer piktogramik tabletleri. Bu arkaik elyazmalari, yazinin kesfi igin
baslangic noktasini olusturmustur. Tablette anlatilanlar, yatay ve dikey olarak boliimlenmis alanlara

yerlestirilmigtir.( <http://www.nb.no/baser/schoyen/4/4.4/441.html>, Ekim, 2002)



20

Tablet haline getirilmis 1slak kil yiizeyine “stylus” adi verilen kamislarla
piktogramlar ciziliyor, bu kil daha sonra kurutularak yada firinlarda pisirilerek kalici
hale getiriliyordu. M.O. 2500 yillarinda gelistirilen iicgen uclu kamuslarla kil
ylizeyine bastirilarak elde edilen imgeler, daha soyut bir isaretleme sistemi
olugturdular. Boylece resme dayali piktogramlar da civi yazisi adi verilen soyut
simgelere doniistii.” (Becer, 1999, 5.86) Bu simgeler zamanla diigiinceleri (ideogram)
ve sesleri (fonogram) ifade edecek bir diizeye ulagmiglardir. Unlii Hammurabi

Kanunlari da (M.O. 1930-1880) tas iizerine ¢ivi yazisi ile yazilmigtir.

Baglangicta, kil tabletlere semboller dikey olarak yazilmistir. Ancak sonralari pek
cok sembol daha soyut hale gelmistir. Yaziy1 cerceveleyen yatay ve dikey
bolmelerden olusan grid sistemi olusturulmustur. Tarihi M.O. 3000°li yillara kadar
uzanan Siimer tabletlerinin Iran ve Irak’ta bulunan 6rneklerinde, 1500 farkli sembol

kullanildig1 goriilmiistiir. (Meggs, 1998, 5.16)

5.2. Misir ve Hiyeroglif

Eski Misir'da yazi islevi goren ve resim ozelligi tasiyan simgelere Hiyeroglif
(tanrinin sozleri) ad1 verilmistir. Bilinen ilk hiyeroglif M.O. 3100 yillarina aittir.
Hiyeroglifler Misir diginda bagka hicbir uygarlikla baglantisi olmayan bir sisteme
sahiptir. Misirlilar kelime ve resimleri iletisim bilgisi olarak birlestiren ilk resimli
manuscriptleri iiretmiglerdir. Oliim isleri ve 6liim sonrasi yagsama duyulan giiclii
inan¢ Misirlilari, 6lim sonrasi yasamla ilgili haber veren karmasik bir mitoloji
gelistirmeye mecbur birakmugtir. “Oliimiin Kitabi” (The Book of The Dead), dlen
kisiye, ilk insanin Oykiisii olarak yazilmis ve Oliim sonrasi asal diinyanin
tehlikelerine karsi gelebilmesi icin mezara konmustur. Rune Petterson, Gorsel Bilgi
kitabinda isa’dan once 2000’li yillarda hazirlanmis olan bu kitabin Oliim Kralligi’na
(Kingdom of Death) yapilan bir seyahate ait ilk seyahat rehberi oldugunu, el yapimi
papiriislere hazirlanan bu kitabin ¢ok pahali oldugundan sadece zengin ailelere

yonelik oldugundan soz eder. (Pettersson, 1989, s.33)
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Misir papiriislerinde tutarli bir tasarim biitiinliigii gelistirilmigtir. Cogunlukla renkli
bir yada iki yatay bant manuscriptin iist ve alt boliimlerinden gecer, sagdan sola
dogru yazim kuralina uygun olarak ayrilmig dikey siitiinlar yatay boliimlerin arasinda
yer alir. Metin resimleri imajlar yanyana getirir. Bir hiyeroglif metin soldan saga,
sagdan sola ya da yukaridan asagiya okunabilir. Figiirlerin konumu, hayvan ya da

insan sembolleri, hangi taraftan okunacagini gosterir.
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Sekil 6- Sessiz Harf Hiyeroglifi. Hiyerogliflerin yanina yerlestirilmis alan harfler, Champollion
tarafindan fonetik seslerin asag1 yukar simgelestirildigini gosterivor. (Acta Linguistica I,

<http://www.chesco.com/~cslice/aurora/rosetta/alphab.html>, Ekim, 2002)

Misir’da yazi sisteminin bu kadar zor uygulanir ve anlagilir olmasi nedeniyle okur-
yazar insan sayist ¢cok azdi ve bu yazi sistemine hakim olan katipler firavundan sonra
gelirlerdi. Zaman icinde, Misir yazisi resimsel simgesele, karmasiktan basite dogru

bir siire¢ icinde degisiklige ugramistir.

5.3. Cin’de Gorsel Dil ve Kagidin icad

Cin’in ¢ok genis antik topraklarinda gelisen muhtesem medeniyetin en yetkin

tirtinleri “Dort Hazine™ olarak nitelendirilen firca, miirekkep cubugu, miirekkep tas:
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ve kagittir. Firca ilk kez M.O. 3000’lerde kap-kacak siislemelerinde kullanilmustir.
Resim ve kaligrafide kullanilan miirekkepler hayvansal ve bitkisel yaglar ile

keresteden elde edilen karbondan elde edilmistir. (Meggs, 1998, s.24)

Cin’de ve Japonya’da firca geleneksel olarak, dikey konumda sapin ortasindan yada
tistiinden tutularak calisilmig, boylece sanatcinin elinin calisma ylizeyine degmesi
onlenmistir. Cin yazisi piktogramsal elemanlar icermesine karsin asil olarak fonetik
elamanlar yanisira kelimeyi karakterize etmek amaclh kullanilan ek 6gelerden olusur.
Y aziy1 olugturan hatlar stilize edilmis ve yalinlagtiriimisti. Cin kaligrafi sanatinda her

karakter biitiin bir s6zciigili temsil etmek iizere tasarlanmustir (logogram).

Grafik iletisimin vazgecilmez malzemesi olan kagit, bir saray memuru olan Eunuch
T’sai Lun tarafindan M.S. 105 yilinda Cin’de bulunmustur. Dogal lifler, kendir ve
pacavra suda islatilmig, hamur haline gelinceye kadar doviilmiig, bu hamurlu sudan
elek yardimiyla alinan hamur tabakasi diizeltilip kurutularak kagit tabakasi haline
getirilmigtir. Bu gekilde elde edilen kagit tabakalari ardarda rulo yapilarak eklenmis

ve bir ¢ita yada fil digi cubuk iizerine sarilarak kullanima hazir hale getirilmistir.

5.4. Baskinin Kesfi

Cinliler tarafindan kesfedilen bask: teknigi insanlik tarihinde, yazidan sonraki en
onemli ikinci kesif oldugu soylenebilir. Alcak kabarta baski teknigi, Cin’in

geleneksel miihiir oymacilig1 sanatinin gelistirilmesiyle yaratilmigtir.

Resim 4 — M.O. 1300’lere ait Cin hareketli harfleri.
(Meggs, 1998, 5.26)
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M.S. 770 yillarinda yazilar tahta kaliplara yiiksek kabartma olarak oyulmaya baglanmistir. ilk
uygulamalarda yazi ve resimler kalip iizerine tek parcga olarak oyulmus, ancak farkli bir amag icin
farkli bir yerde kullanilmamugti. M.S.1034 yilinda Pi Sheng yazi karakterlerini bagimsiz parcalara
ayirmig, yeni bir baski icin ayr1 ayn dizilerek birden fazla kez kullanilmasini saglamisti. Boylece

ilk hareketli harfleri olusturmustu. (Meggs, 1998, s.24)

6. ALFABE

Alfabenin kesfine kadar erken yazi sistemleri olan Cune Form, hiyeroglif ve Cin
kaligrafisinin dahil oldugu karigik bir donem oldugu soylenebilir. S6z konusu
sistemler piktogram, ideogram, logogram, veya heceler listesinden olusan resimli
bilmeceleri andiran sistemler olarak tanimlanabilir. Yapilari nedeniyle kullanigsiz
olmuglardir. Uretimleri uzun siiriiyor ve zor bir ¢alisma dénemi gerektirmistir. Cok
az sayida insan tarafindan yazilip okunabilmiglerdir. Alfabenin kesfi ile insanlik

tarihinde iletisim adina biiyiik bir adim atilmis olmustur.

Alfabeyi olusturan isaretler sesleri simgeler. Herbir ses, hece veya kelime insan
agzinin fizyolojik yapisina uyumlu olarak diizenlenmistir. Yiizlerce isaret ve sembole
muhtac olan kil tablet veya hiyerogliflerin yerini alan yirmi veya otuz kolay
Ogrenilebilir temel isaret sistemi olan Alfabenin orjini konusunda ¢ok cesitli
kuramlar ortaya atilmigtir. Bunlardan bazilar1 Alfabenin temelini Cune formlara,
hiyerogliflere, prehistorik geometrik isaretlere ve erken Girit piktogramlarina

dayandirilmaktadirlar.

Alfabenin kesfiyle okuma-yazma belli bir ziimrenin hakimiyetinden ¢ikmig, genis
kitlelere yayilma firsati bulmustur. Ilk halk kiitiiphanesi, Psistratus, yaklagik 2500 yil
once Atina’da kurulmugtur. Bundan 140 yil sonra da ilk kitap¢: diikkani yine
Atina’da acilmustir. (Pettersson, 1989, s.12)
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6.1. Fenike Alfabesi

Bilinen ilk alfabetik yazi sistemi Fenike kalintilarina aittir. Bu konudaki ilk yazili
bilgi M.O. 5. yiizyilda yasamus olan, diinyadaki ilk tarihgi olarak bilinen Heredot’un
yazdigi “Tarihin Besinci Kitabinda” ge¢cmektedir. Heredot’un verdigi bu bilgi
yaklagik 2400 yil sonra, Fransiz arkeolog Claude Schaeffer’in Ugarit’in Ras Shamra
tepelerinde yaptig1 kazilar sonucu ortaya ¢ikan Fenike ¢ivi yazili kil tabletlerle

dogrulanmugtir.

Fenikeliler, Latince ad1 Purpura olan, Akdeniz yumusakcasinin salgisindan gézalici,
kirmiziya benzer renkte bir boya elde etmiglerdir. Bu renk daha sonralari batida
kraliyet simgesi sayilan pahali roblarda kullanilan renk olmustur. ingilizcedeki
“purple” kelimesi buradan tiiremistir. Fenike uygarligini eski diinyanin merkezi
haline getiren kesif alfabe olmustur. Uluslararasi deniz ticaretinin kavgagi olan bir
bolgede yerlesmis olmalari, Misir hiyerogliflerinden, Mezopotamya’dan Cuneform
tabletlerinden ve deniz ticareti sayesinde Girit piktogram ve el yazmalarindan
etkilenmelerine olanak saglamigtir. Bu kadar cesitli gorsel dille yiizyiize kalan
Fenikeliler’in alternatif, ortak bir yazi bicimi gelistirmeleri siipriz degildir. Kil
tabletler iizerine yazmay1 (Cuneform) tercih etmisler, pratik dogalari sayesinde

Kuzey Semitik dilleri icin bir yazi sistemi gelistirmeye yonelmislerdir.

M.O. 2700’lerin bagindan M.O. 1200’lere kadar Byblos Fenikelerinin en 6nemli
sehri, ayn1 zamanda Alfabenin de dogdugu sehir olmustur. Papiriisiin Yunanistan’a
Byblos limanindan ihrac edilmesi nedeniyle Y unanlilar papiriise “byblos” derlerdi.
Ingilizcedeki “Bible” (incil), yine Yunancadan tiiremis olan “the papyrus book”
deyiminden gelmigtir. El yazmalarindaki resimli semboller resimsel amlamlarindan
uzaklagtirilarak kullanilmigtir. M.O. 2000’li yillara ait, yiiziin iizerinde karakterden
olusan heceleri iceren yazili tag ve bronz dokiimanlar alfabe yolundaki 6nemli
basamaklar olmugtur. Fenikelilerin tamami 22 karakterden olusan ve tiim diinyaya
yayilan yazi sistemleri M.O. 1500’lerde aktif olarak kullanilmugtir. Fenike alfabesini
olusturan harfler nesnelerin ilk seslerini simgelemistir. Fenike alfabesine ait en eski

kayitlardan biri Byblos Krali Ahiram’a ait kirec tagi bir lahittir. Tag iscilerinin yaziyi
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sol elle tuttuklar: celik kalem ve sag ellerindeki cekic yardimiyla yazmalarindan
dolay1 yazinin sagdan sola dogru yazilmasinin ilk olarak yine Fenikeliler tarafindan
uygulandigina inanilmaktadir. Fenikeliler yazi yazmak icin firca veya kalemle

papiriis kullanmiglardir.

6.2. Yunan Alfabesi

Antik Yunan uygarligi sanat, mimari, bilim, felsefe, edebiyat ve demokratik devlet
gibi pek c¢ok konuda bati diinyasinin rehberi olmustur. Yunanlilar Kuzey Semitik
veya Fenike alfabesini alip, bes sessiz harfi sesli harfle degistirmislerdir. M.O.
700’lerde Yunanistan’da goriilen kiiltiirel ronesans, Homeros’un Ilyada ve

Odessa’sini da kapsar. (Labarre, 1995, 5.18)

Grafik tasarim acisindan bakildiginda, Yunanhlar geometrik bir yap: ile Fenike
alfabesi karakterlerini diizenlemis ve onlar1t muhtesem bir uyumla sanatsal yapilara
cevirmiglerdir. Yunanlilar, yazi alanini, gorsel bir diizen icinde hazirlamiglar, harfleri
yatay dikey cizgiler, yaylar ve capraz hatlar yaratarak bir sistem icinde
yerlestirmiglerdir. Sagdan sola dogru yazilan Fenike alfabesini soldan saga dogru
yazmaya ceviren yine Yunan uygarligi olmustur. M.S. ikinci yilizyilin hemen
baglarinda “uncials” denen, sert kamig ve miirekkeple, digerlerine oranla daha hizli
yazilabilen, cogunlukla agac veya kil, balmumu gibi yumugsak malzemeler iizerinde

kullanilan, daha yuvarlak hatli bir yazi tarzi bulmuslardir.

Yunan Alfabesi belli bir siiregten gegerek M.O. 1000- 900 yillarinda son seklini almistir.
Alfabeye Yunanlilarin en 6énemli katkis: iinlii (sesli) harfleri de alfabenin igine almalan ve
bugiinkii yazi sisteminin temelini olusturmus olmalaridir. (ilyasoglu, 2002,

<http:/fwww.netyorum.com/ei/20001005.htm>)

Y unan alfabesi, Etriisk, Latin ve Kril alfabelerinin temeli olmustur. Tiim bu eski yazi

sistemleri arasinda son kullanilan yazi sisteminin de temelini olusturmustur.
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6.3. Latin Alfabesi

1821°’de kesfedilmis olan Cherokee yazisinin Latin alfabesine ilham verdigi
diisiiniilmektedir. Cherokee’nin, yazi sistematiginde yer alan sembolle, semboliin
ifade ettigi ses arasinda acik bir iligki barindiran fonolojik bir sistem oldugu

sOylenebilir.

Romalilar, Yunan Alfabesini, Yunan kiiltiirii ile birlikte almiglardir. Etriiskler tarafindan
geligtirilen 26 karakterli sistemden, bir evrimle, 21 karakterli Latin alfabesi, M.O. birinci yiizyilda
son geklini almugtir. Latin alfabesi ortagagin sonuna kadar, Avrupa’nin tek ortak alfabesi olmus ve
tim tip, hukuk, fen ve giizel sanatlar Latin alfabesi ile yazilmistir. (ilyasoglu, 2002,

<http://www.netyorum.com/ei/20001005.htm>)

Etriiskler (M.O. 6. yiizyilda Italyan yarimadasinda yasayan uygarlik) tarafindan
Roma’ya getirilen Yunan alfabesi’nin Z harfi (Zeta) yerine G tasarlanmigtir. Latin
alfabesi 21 harften olusturulmustu. (A, B,C,D,E,F,G,H,[, K, , LM, N, O, P,Q,R
(P harfinin bir varyasyonundan tiiremistir), S, T, V, X). Romalilarin M.O. 1. yiizyilda
Y unanistan’1 fethiyle Y, Z seslerini iceren Yunanca kelimelerini kendi dillerine
maletmiglerdir. (Ilyasoglu, 2002, <http://www.netyorum.com/ei/20001005.htm>)
Zaman icinde, J harfi I harfinden, U ve W ise V harfinden farkli sesleri simgelemek

ihtiyaci ile tiiretilmistir.

Romalilar imparatorlugun basarilarini, fetihlerini, zaferlerini kutlamak, biiyiik bir
kibirle mimari yapilarina yansitmak amaciyla anitsal harfler tasarlamiglardir.
Yazitlar, metnin icindeki her harf, metnin bir parcas: olmaktan ¢ok tek bagina bir
form olusturmak cabasiyla, harfin cizgileri, iki harf arasindaki bosluk biiyiik bir
dikkatle ve 6zenle cizilip diizenlenerek hazirlanmigtir. Roma yazisi, kare, ii¢gen,
daire gibi geometrik formlardan uyarlanmig, boylece belli bir ardillik elde edilmistir.
Latin alfabesi taglara yazilmig harf formlarindan fazlasiyla etkilenmis olmasina
ragmen, yiizyillar icerisinde farkli sekiller almigtir. M.S. 6. ile 10. yiizyil arasinda

kiiciik harf ve biiyiik harf cesitlerinin geligsimine rastlanir.
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7. MATBAA

Ilkgag kitabinin geleneksel bigimi olan, papiriis tomarimin Latince ad1 “Volumen”dir.
Bunun yerini M.S. 2. ve 4. yiizyillar arasinda i¢ ice konan ve kirilarak birbirini takip
eden formalar olusturan “codex” almistir. Bu degisiklikle okurun rulo halindeki
volumeni yanlamasina acip metnin bir boliimiinden digerine ruloyu dondiirerek
okumaya caligarak zorlandi81 okuma diizenini rahatlatmistir. (Labarre, 1995, s.13)
M.S.1034 yilinda Pi Sheng tarafindan gelistirilen baski sistemindeki ilk hareketli
harfler ahgapti. Bu dayaniksiz malzeme ile yapilan baski iglemleri ¢cok fazla zaman,
ustalik ve emek gerektirmis, kiiciik harf baskisini olanaksiz kilmig, baski sayisini

sinirlamustir.

Avrupa’da 14. yiizyilda agac baski teknigi ile basilmig, sirtlarindan birbirine yapistiriimis
sayfalardan olusan kitapgiklardan ancak 33 metinlik yiiz kadari korunabilmistir. Bunlarin en
taninanlari; “Apocalypsis”, “Ars moriendi” (Iyi Olmek Sanati), “Biblia paperum” (Y oksullarin
Kutsal Kitap’1), “Speculum humanae salvationis” (Iinsanin Selametinin Aynasi). (Labarre, 1995
s.44)

Agac baski tekniginin giicliikleri ancak yipranmaya karsi daha dayanikli bir malzeme
ile c¢oziilebilmigtir. 1450 yilinda, kuyumcu bir aileden gelen, Alman Johannes
Genfleisch (sonradan oturdugu ev dolayisiyla Zum Gutenberg adin1 almig) sert metal
bir zemine her tipografik igareti oymus, oyuklari daha yumusak bir metal kaliba
gecirmis ve icine kursun, kalay ve antimon alagimi akitma yoluyla hurufat denen

kursun harflerin elde edildigi sistemi gelistirmistir. (Labarre, 1995, s.16)

Gutenberg’in bastigi Incil (kullandig: font (Blackletter) Textura), 316 sayfaydir ve
200 kopya halinde basilmasi iic yil siirmiistiir. Bu kopyalardan 170 tanesi ka8ida,
kalan 30 tanesi ise pargdmene basilmigtir. Parsdmen baskilar icin 5000 buzag: derisi
kullanilmigtir. (Pettersson, 1989, s.20) Parsomen adi Pergamum’dan (Bergama)
tiiremistir. M.O. 2. yiizyilda Kral 11 Eumenes zamaninda icad edilen parsomen,
koyun veya keci derisinden yapilmigtir. Parsomenin baski ylizeyi yeterince esnek ve
diiz degildir. M.S. 105’te Cin’de bulunan kagit ise ancak 12. yiizyilda Avrupaya

gelmis, 14. yiizyilda kullanimi yayginlik kazanmaya baslamugtir.
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7.1. Tipografi

Tipografi; sayilar, semboller ve gekiller arasinda anlagilabilir temel elemanlar ve
prensipler yaratmak iizere kurgulanmig tasarim biitiiniidiir. Eski uygarliklarin av
torenlerini veya kutsal saydiklari olaylar1 simgelemek icin yarattiklar1 sembol ve

resimsel betimlemeler tipografinin temeli olmustur.

Herhangi bir sayfa iizerine uygulanmig tipografik diizenleme, gerek gorsel olarak
estetik bir yapi olusturabilmesi gerekse iletigim iglevini yerine getirebilmesi icin tipki
bir miizik parcasinda oldugu gibi elemanlarin birbiriyle olusturdugu uyum ve yapisal

diizeninin sagladigi denge ile meydana gelen hiyerarsik bir yapiya sahip olmalidir.

Tipografi, mimari, resim, heykel gibi diger sanat ve tasarim dallariyla ayni kurallara
sahiptir. Robert Bringhurst, “The Elements of Typographic Style” kitabinda
tipografinin ¢oziimlenmesi zor mesajlar diinyasinda, harf harf okunmadan Once,
dikkat cekmesi ve heniiz okuma eylemi baglamigken artik ilk dikkat ¢ceken sekillerin
niteligini harflere birakmasi gerektigini soyler. Geleneksel amaclarindan biri
kalicilig1 ancak okunurlugu ile miimkiindiir. Tipografinin okunurlugu kadar 6nemli
bir diger unsuru ise icerigindeki formlarin sayfaya vermesi gereken nese, canlilik,

huzur dolu enerjidir. (Bringhurst, 2001, s.17)

7.1.1. Sayfa Diizeni ve Grid

Goriinmeyen hayali cizgilerden olusan, “i1zgara” anlamina gelen grid, grafik
tasarimcilarin sayfa tasarlarken rehber olarak kullandig: eski bir tekniktir. Siradan,
kuralsiz bir sayfa ile grid ile orantilandirilarak tasarlanmig bir sayfa arasindaki fark;
bilin¢li olarak boliimlendirilmis sayfanin tasarim problemlerine yonelik

coziimlemeler saglayacak bir yap: olugturmasidir.

“[lk olarak Atina’daki Akropolis’in tasarimcisi Phidias ve Parthenon tapinagmnin mimari Ictinus
daha sonra “Altin Oran” olarak tanimlanacak olan alan boliimlemesi sistemini gelistirmislerdir.”

(Hurlburt, 1978, 5.10)
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20. yy’da baski alaninin boliinmesi ve grid olusumu bir cok saygin sanat¢i ve
entelektiiel tasarimcidan etkilenmistir. Bu cok 6zel yaratici grup, iki boyutlu alan
boliimlemesi icin formiil gelistirmigler ve bir cok tasarimciya baski alanindaki

geometrik sekillerin dengesi konusunda yeni ufuklar kazandirmiglardir.

Le Corbusier, alan tasarimi konusunda modiiler bir sistem formiile etmek icin bir dizi
fikir gelistirmis, boliimleme icin ilk olarak insan formu ve onun orantilarini
kullanmigtir. Daha sonra deniz kabugunun spiral formunun miikemmel geometrik

orantisi ile iligkilendirmisgtir.

Resim 5 — Le Corbusier, Insan vucudunu esas alan Alan Boliimleme Sistemi ve Moduler Grid

kullanilarak tasarladigi ilk kitap. (Hurlburt, 1978, s.15-16)

Tasarlanan tiim sayfa elemanlar1 arasindaki hiyerargik diizen biiyiikliik, bicim ve
renk dengeleriyle saglanabilir. Bu sayede izleyici dokumanin organizasyonunu

cabukca kavrar, heniiz detaylara bakmadan konu hakkinda bilgi edinir.

Resim 6 — Massimo Vignelli tarafindan, Industrial Design dergisi icin tasarlanmug, basit ii¢

siitunlu grid. (Hurlburt, 1978, 5.52)
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Kompozisyon yaratma unsuru olan grid, tasarim alanini yeni ve orjinal formatlara
bolmek i¢in kullanilabilir. Siitunlar1 kendi iclerinde de boliimlere ayirmak ve orantili
olarak doldurmak veya bos birakmak icin elemanlarin yerlestirilmesiyle bir tasarim
icinde iki farkli grid yaratabilir. Yazi karakteri iizerinde degisiklikler yaparak
tipografik elemanlar icerisinde de farkli bir atmosfer ve ritm duygusu olusturularak

iletisim iglevi ve gorsel hiyerarsi desteklenir.

Resim 7 — Karl Gerstner tarafindan Capital adli Isvigre’de yayinlanan dergi igin tasarlanmig
kompleks grid. (Hurlburt, 1978, 5.59)

8. SANAYI DEVRIMI

Ingiltere’de baslayan sanayi devrimi, sosyal ve ekonomik yapida koklii degisimlere
yol acmig enerji tarim toplumundan sanayi toplumuna gecigin itici giicii olmugtur.
1780’lerde James Watt’in gelistirdigi buhar makinalar1 mekanik iiretim siirecini
baglatmig, teknolojinin kitlesel iiretimde kullanilmas: iiriinlerdeki maliyetleri
diigiirmiistiir. (Becer, 1999, s. 96). Teknolojinin iiretimde kullanilmasiyla iiriin, ona
duyulan ihtiyacin, dogal ve estetik degerlerin Oniine gecmistir. Diger yandan Fransiz
devriminin yansimalaru sayesinde egitim yayginlasmig, makinalagmanin getirdigi

seri iiretim olgusu yaynlarin kitaplarin artmasina neden olmustur.

Sanayi devrimi, getirdigi teknolojik gelismeyle toplumsal yasam aligkanliklarini,

gelenekleri tamamen degistirmis, makinelesme ile el sanatlarini giinliik hayattan
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uzaklastirmigtir. I, makinelesme ve fabrika sistemi sayesinde zenginlesen orta sinif,
aristokrasinin hakimiyetini yitkmistir. Sanayi devrimine kadar, sanat icin sanat
kavrami, giizel bir nesnenin sadece estetik degerleri icin varolmasi fikri, s6z konusu

olmamustir.

Geligen teknoloji ve bunun etkisiyle degisen toplumsal yapi icinde grafik tasarim da,
gelisen medyaya paralel olarak, her gecen giin daha biiyiik oranda insanin yagaminda
yer almaya baslamustir. Grafik iletisim 6nem kazanmus, ilgi aktariminin hizlanmasi
kitle iletisim cagini baglatmistir. Fotografin bulunmasi grafik imge iliretiminde koklii
degisimlerin baslangic1 olmus, litografi ile gelen cok renkli tag baski teknigi bir
grafik iislup haline doniigmiistiir. Litografi, tasarimcilari tiim gorsel elemanlar:
istedikleri bicim, konum ve renklerde kullanabilme 6zgiirliigiine kavusturmustur.
Seri imalat iiriinlerinin yayginlagsmasi ve el sanatlarinin islevinin ortadan kalkmasiyla
olugan estetikten yoksun ortam donemin bazi sanatcilarinin tepkilerine neden olmus,
ortacag anlayisi temelinde sanat ile el sanatlari arasindaki etkilesimi yeniden
olusturmaya itmistir. Bir grup sanatci ise gelenege karsi cikarak yenilikei bir estetik
anlayig: ile iglevi birlestirmeyi denemiglerdir. Teknolojisinin basili malzeme
maliyetlerini azaltmasi ile yeni sanat akimlarinin dogurdugu tasarim siireci yeni
grafik tasarim anlayisinin olugsmasini ve beraberinde kitle iletisim cagini baglatmistir.
Bu donemde baglayan sanat akimlari modern sanat akimlarinin da temelini

olusturmustur.

8.1. Arts & Crafts

Sanatlar ve el sanatlari anlamina gelen Arts & Crafts hareketi, 19. yiizyilin sonunda
sanayi devrimine bir karsi ¢ikis olarak dogmustur. Hareketin 6nderi olan William
Morris, Viktorya doneminin ucuz ve kotii seri iiretim mallarinin niteliksizligini
vurgulayarak, tasarim ve el sanatlarina doniisiin gerekliligini savunmugtur. Hareketin
felsefesine ilham kaynagi olan yazar ve sanatci John Ruskin (1819-1900), 1849°da

yazdid1 “Seven Lamps of Architecture” de (Mimarligin Yedi Lambasi) sanat¢inin
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sanatin1 tanriya adamasi gerektigini, bunun da ancak sanatini kendi elleriyle

yaratmastyla miimkiin olabilecegini savunmustur. (Bektas, 1992, s.14)

W. Morris, Nicolas’un 1470 ve 1476 yillar arasinda gerceklestirdigi Venedik Romen
harf karakterlerini inceleyerek Golden (altin) adini verdigi ilk harf tasarimini
gerceklestirmigtir. Morris’in diger iki tasarimi ise, gotik harfleri inceleyerek
hazirladi@1 Troy ve Troy’un bir versiyonu olan Chaucer olmustur. Bu karakterler
Jonson ve gotik tarzindaki harflere yeniden ilginin dogmasina yol acmis, Avrupa ve
Amerika’da ayni tiirde tasarimlarin gerceklestirilmesine neden olmustur. Arts &
Crafts hareketinin son donemi olan 1890’larda, tipografi ve kitap tasarimi kitap
tasarimcisi Bruce Rogers ve harf tasarimcisi Frederic W. Goudy’nin ellerinde

Kelmscott Basimevinde yeniden gekillenmisgtir.

LANDTO THE SEA.

3 i ﬁ_“
1] s - :
105 @mi WAKE ONE QL
,@.”6),9 NG, B2 %

s 7

THE THOUGHT OFEVE?
Then the whire house shall we leave,

Torhat Sun.god’s lonely home,
Lenely on the hill-side grey,
i, v8] Whence the sheep have gone away;
| Lonely ol the feass-time is,
When with prayer and praise of bliss,”
Thither cpmes the country side.

Resim 8 — William Morris, Kelmscott Basimevi, ‘Poems by the Way’ kitap sayfasi, 1897,
(Hollis, 1997, 5.25)

8.2. Art Noveau

Viktorya doneminin son zamanlarindan (1880) 1. Diinya Savasina kadar yirmiyil
siiren Art Nouveau hareketi, uluslararasi nitelikte, dekoratif bir iisliiptur. Mimarlik i¢

mekan tasarimi, endiistri tasarimi, grafik gibi tiim tasarim sanatlarini kapsayan bu
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stilin gorsel Ozelikleri, cicek motifleri ,organik bicimler ve akici, yuvarlak cizgilerdir.
Bu siislii sanat ile karakterize icerigi organik, asimetrik, girift ve akan cizgilerden
hatlardan olusur. (Bektas, 1992, s.23) 1960’larda tekrar ele alinan 6zgiin bir
tipografik tarz tasarlanmigtir. (Weisetr, 1904). Art Nouveau tabanli sayisal fontlara

ornek olarak Arnold Boecklin Artistik Desdemona, Galadriel ve Viktorian verilebilir.

A€S AEG [

Sekil 7 - AEG marka (Allgemeine Elektricitaets Gesellscraft) elektirikli ev esyalar icin

gelistirilmis logo tasarimlari, Otto Eckmann 1899, Peter Behrens 1908, 1912. (Hollis, 1997, 5.30)

9. MODERN SANAT AKIMLARI VE GRAFIK TASARIM

Grafik tasarim, kiiltiiriin, ekonominin, iletisimin vazgecilmez bir parcasi olarak
siirekli genigleyen bir kelime hazinesi ve kesin olmayan kurallara bagh bir dili
organize eder. Egitici, yon verici ve uyarici giicii ile halka yol gosterici ozelligi
grafik tasarimin caglar boyu 6nemini ve etkinligini siirdiirmiistiir. Grafik iletisimin

uluslararasi giicii, onemini daha da arttirmaktadir.

Nesnelerin zihindeki bicimlerini olusturan yetenek olan “grafik imgelem” giicii,
yaratict bir giictiir. Grafik tasarim olgusunda, 6znenin gercek niteligi yada dis
goriiniimii yerine, bu imge ile izleyici arasindaki gorsel diyalogun amaca uygunlugu
onemli bir olciittiir. Renk ve bicime ait temel fikirler, teknoloji devriminin getirdigi
sosyal karsi cikiglar ve Freud disavurumculugu ve derin bireysel heyecanlar pek ¢cok
sanatciy1 etkilemigtir. Bunun sonucunda bazilari grafik tasarimi dolayli olarak
etkileyen Kiibizm, Fovizm, Alman digavurumculugu gibi bazilari ise grafik tasarimi
gerek form gerek gorsel iletisim boyutu ile dogrudan etkileyen Dada,

Gergekiistiiciiliik, De Stijl, Yapisalcilik gibi modern sanat akimlari dogmustur.
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Resim 9 — Rene Magritte, Minotaure dergisi i¢in kapak tasarimi, 1937.
(Becer, 1999, 5.102)

Bu donemdeki en belirgin tasarim 6zelligi yeni bir yapisal diizen arayisiydi. Bu
arayigin nedenleri arasinda tiim diinyanin yagadigi degisim ve yenilenmenin yanisira
fotografin bulunmasi gibi teknolojik gelismeler de sayilabilir. Siirrealist bi¢cim dilinin
de en yogun kullanildig1 alanlardan biri olan fotograf, 1920’lerde Man Ray
tarafindan gelistirilen solarizasyon teknigi sayesinde donemin basarili 6rneklerinin
verildigi teknik olmustur. Yirminci yiizyilin ilk yirmi yilinda yasanan sosyal, politik,
kiiltiire] ve ekonomik alandaki koklii degisimlerin getirdigi teknolojik gelisme ve
sanayilesme iletisim alaninda yeni bir cagin hizli habercisi olmugtur. Bu birikim ve

gelismeler kablosuz iletisimden, hareketli goriintiilerden s6z etmeyi olast kilmistir.

9.1. Bauhaus

Bauhaus akimi: Almanya’da “Das Staatliche Bauhaus” okulunun 1919’da
acilmasiyla biiyiik bir karmasa doneminde dogmustur. Biitiin gorsel sanatlarin temel
amacinin yapinin tiimiine katkida bulunmak oldugu, onceki donemlerde giizel

sanatlarin asil iglevi sayilan yapilari siisleme gibi agamalarin artik sanat ve tasarim
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dallarmin birbirinden bagimsiz hale gelmesiyle yok oldugunu ve sanatcilarin birer

zanaatkar olduklarin1 manifestolarinda bildirmiglerdir.

Walter Gropius, Weimar Devlet Yapievi programinda; Bauhaus, her cesit sanat yaratisinin bir
araya gelerek bir biitiin olusturmasini, atolye sanati disiplinlerinin —heykeltiraglik, resim,
uygulamali sanat ve el isciliginin- yeni bir yap: sanati biciminde yeniden birleserek bu yapi
sanatinin ayrilmaz temel 68eleri olmalarini agiklar diyerek Bauhaus’un amacinin biitiinciil yap:

sanatini ortaya koymak oldugunu vurgular. (Batur, 2002, 5.236)

Bauhaus’la gorsel iletisimin miilkemmel ¢oziimlemesi alfabe kullanilarak baglamigtir.
Almanya’da eski caga ait olan Black Letter kulllaniliyordu. Kiiciik harf kullanimi
oldukca radikal bir degisim olmustu. Bauhaus tasarimcilarinin yarattiklar yeni font

anlayisi keskin geometrik formlar: esas almustir.

e
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Resim 10 — Herbert Bayer, ‘Universal’ fontu (1926) ve kitap tasarimi (1923)
(Hollis, 1997, s.54-55)

SEECy TLANEEE Sy TRGREE ORF 23 3 BT XIT ENeY

Bauhaus kitaplari; ¢cogunlukla Laszlo Moholy-Nagy tarafindan tasarlanmis ve
Bauhaus Tipografisi olarak anilan serifsiz fontlarin kullanildigi, yatay ve dikey
cizgilerin hakim oldugu tipografik degisiklikleri icerirler (Hollis, 1997, s.19).
Moholy-Nagy tipografi ve fotografi birlestirerek tasarladigi onemli yapitlari

sayesinde Bauhaus okulunda gorsel iletisim konularina duyulan ilgiyi koriiklemistir.
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Yaz ile fotografin nesnel biitiinlesmesi sonucu verilmek istenen mesajin dolaysiz

olarak iletilmesi saglanmigtir.

Verlag Albert Langen in Monchen
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Resim 11 — Laszlo Moholy-Nagy, Bauhaus kitap tasarimi
(Hollis, 1997, 5.19)

9.2. Yeni Tipografi

Yapisalcr diigiince kuramlarindan yola cikarak tipografiye yeni bir bakig acisi
kazandiran sanatci Jan Tschichold (1902-1974) olmugtur. Tschichold Bauhaustan
etkilenerek gelistirdigi yeni tipografi akimini 1928 yilinda yazdig1 ‘Die Neue
Typograghie’ (Yeni Tipografi) adli kitabinda anlatmigtir. Tipografinin birinci
islevinin iletisim oldugunu savunan Tschichold, sozciigiin anlamindan ¢ok, bigimine
onem veren simetrik diizenlemeyi reddetmistir. Siisleme ve dekorasyondan uzak,

islevsiz detaylardan arindirilmug, serifsiz, modern yazi karakterlerini kullanmugtir.

“Tschichold, Yeni Tipografi adli kitabimin giris kisminda, kollektif bir diinya goriisiine sahip olan
modern insanin, uzman birey olmadigini, modern resim ve fotograf gibi cesitli aktivitelere yakin
olmak igin Ozel olmayan hatirlaticilara ihtiya¢ duydugunu tespitinde bulunmusg, kendisinin bu
nedenle, kendisinin de ait oldugu bu yeni diinya goriintiisiiyle ilgili makul birgeyler soylemek
durumunda kaldigini belirtmistir.” (Tschichold, 1998, 5.8)

U UTHVErsiit
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Resim 12 — Jan Tschichold, 1927, Tipografik afis tasarimi
(Tschichold, 1998, s.177)

Siisleme ve dekorasyonu reddeden Isvigre’deki iki okuldan bir tanesi Basel’daki
Armin Hofmann ve Emil Ruder yonetimindeki okul, digeri ise Ziirih’teki Joseph
Miiller-Brockman yonetimindeki tasarim okulu olmustur. Ziirih’teki tasarim
okulundaki tiim caligmalar Ernst Keller gozetiminde, Bauhaus disiplini ve Jan
Tschichold’un yeni tipografi anlayisi kapsaminda yiiriitiilmiistiir. Yaygin olarak bu
yeni tarz, reklam icerikli afigler kullanan bazi Isvicreli kurumlarla 6zdeslesmisgtir.
Hofmann’in Basel Sehir Tiyatrosu Afis Serisi ile Miiller-Brockman’in Ziirih Tonhall

caligmalari bu durumun en meghur drnekleridir.

Resim 13 — Josef Miiller-Brockman, Konser afisi (1954), Zurich Arts&Crafts Miizesi Sergi Afisi
(1953) (<http://www filterfine.com/resources/jmb/work/work_05.htm>, Kasim, 2002)
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Hofmann’in cesitli tasarim elemanlari arasinda uyguladig1 kontrast vurgu ve
Brockman’in gorsel formlarda kesfettigi ritm ve tempo, tasarimdaki evrimin en iyi
isaretleri olmustur. Yeni tarz tasarim kendine hizla artan kiiresel pazar savasinda
miikemmel bir yer edinmistir. Olimpiyat cagrilari gibi evrensel iletisim sorunlari,
tipografik diizenlemelerin sagladig1 coziimlemelerle giderilmis, kiiresellesmeyle
birlikte tiim sirketlerin uluslararasi bir kurumsal kimlik olusturma ihtiyaclari
dogmustur. Yeni tarzin Amerika’daki merkezi olan Yale Tasarim Okulu ile
Hofmann’in Basel Tasarim Okulu arasinda protokol olusturulmus bu sayede yeni

tipografik anlayis iyi egitmenler ve uygulayicilarla tiim diinyada hizla yayilmistur.

Frank Pick “London transport” kurumsal goriintiisiinii olustururken yalniz Londra
Metrosunda kullanilmak iizere, bir yazi karakteri tasarlamak icin Edward Johnston’u
gorevlendirmisti. Johnston “railway type” adini verdigi bu serifsiz harf karakteri
tasariminda, eski yunanin klasik formlarindan ¢ikarak her harfin temel biciminin
miimkiin olabilecek en basit hale getirmeyi amaclamigtir. Bu karakter Londra
metrosunun grafiklerinde kullanilmis, ayni zamanda Johnston’un Ogrencisi ve
arkadas: olan Eric Gill tarafindan yaratilan “Gill sans” serisi icin de esin kaynagi
olmustur. Gill, “Tipografi Uzerine Denemeler” adl1 kitabinda, tipografik tasarimda
birbirine esit olmayan satir uzunlugu kavramini ortaya atarak, blok siitun ve sagdan
serbest siitun yerine, bu diizenlemenin daha okunakli oldugunu belirtmistir. Paul

Renner tarafindan tasarlanan Futura serisi de bu donemin onemli orneklerindendir.

9.3. Post Modernist Akimlar ve Grafik Tasarim

1970 sonrasi 6ncelikle mimari olmak iizere pekcok sanat ve tasarim dalinda Modern
Sanat akimlarini reddeden gelenekgi bir yaklasim gézlenmistir. Bu donemde Modern
akimlar oncesi kullanilan malzemeler yeniden ele alinarak yeni anlati bicimleri
olusturulmaya calisilmistir. Postmodernist yaklasim grafik tasarima disavurumcu bir
bicim Ozgiirliigii getirmistir. New Wave, Punk, Avant-Garde, Deco gibi cesitli
adlarla anilan son derece Kkisisel bir anlatim bicimiyle mesaji, gorsel anlati

katmanlarinin arasina gizleyen postmodernist yaklasim, 1980’lerde grafik tasarimi
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biitiiniiyle etkilemigtir. (Bektas, 1992, s.230) Tipografik elemanlarin agirliklar ile
oynanarak sayfada gerilim yaratilmig, yazi ve cizgisel elemanlar diagonal seritler
olusturularak Dadaci bir uslup ortaya cikarilmigtir. Bu donemde gorsel iletigsim araci

olarak cogunlukla cesitli yontemlerle uygulanan kolaj teknigi benimsenmistir.

the architect as outsider

Bl Sl pevtsesse Chriier of g 1)

Resim 14 — Neville Brody, Oxfort Universitesi Etkinlik Afigi, 1984, Arena Dergisi sayfa tasarimi,
1987. (Brody, 1988, s.34-s.144)

Doénemin énemli tasarimcilardan biri olan Neville Brody; iletisimi nesnel bir ara¢ olarak gérmeye
kars1 ¢ikmis, iletisimin icinde duygu namina birsey olmadigi zaman, tasarimeinin bir diigiinceyi
basit ve nesnel bir sekilde iletmesiyle, bir teknisyen veya bilim adamindan farki kalmayacagini

belirtmistir. (Ucgar, 1993, 5.69)

10. GRAFIK TASARIM VE TEKNOLOJi

Grafik tasarim iletisim islevi nedeniyle teknolojik gelismelerin yansimalarini
dogrudan kullanan bu gelismelerden beslenen tasarim dalidir diyebiliriz. Grafik
tasarim kurallari, uygulamalari teknolojik gelismelerle her adimda yeniden yapilanir.

Bu siirec¢ hizla gelisen kisa araliklara sahiptir.

1946 yilinda 30 ton agirhi@inda, 18.000 boru iceren ve sadece 20 numaray! alabilecek hafiza

kapasitesine sahip, diinyanin ilk elektronik bilgisayar1 ENIAC dogmustur. 1973 yilinda Hollanda
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Philips firmas: ¢ok biiyiik miktarda bilgiyi depolama yetenegine sahip optik video disc sistemini
cikarmugtir. Bugiin CD-ROM diskler sadece 12 cm. capinda ve 600 megabit bilgiyi
depolayabiliyorlar. Grolier, Amerikan yayimci, 1980lerin baginda referans kitaplarinin on-line ve
videodisc versiyonlarini satmaya baglamigtir. 1990°larda bazi multimedia ansiklopedileri CD-I ve
DV-I teknolojileri kullanilarak yayinlanacaktr. Farkli formlardaki gorsel mesajlar daha da 6nem
kazanacaktir. Ancak, gorsel iletisim hakkinda heniiz az bilgi vardir. Bundan sonra ilgi (¢abalar)
ozellikle (verbo-visual/kelime-gtrsel mesajlarin) iiretimine, iletimine ve algilanmasina yonelik

olmalidir. (Pettersson, 1993, s.vii)

Ilk bilgisayar bazli metin dizgileri fotokompozisyon makineleri ile daha sonraki asil
sayisal makineleri arasinda yer alan makineler tarafindan yapilmistir. Bu makinelerin
yazicilarla iletisim kurmalar: icin kendine ait kumanda dili olusturulmustu. Bu
sisteme sahip dizgi makineleri, avantajlarinin yaninda bir ¢ok uygulama
problemlerini de beraberinde getirmiglerdir. Bu dillerin hicbirisi grafiklerde iyi sonug
elde edememis, herbirinin calistig1 fontlar icin kendi 6zel formatlar olugturulmustur.
Dezavantajlarina ragmen bu sistem, telefon rehberleri gibi siirat isteyen ve fazla

esneklige gerek duyulmayan islerde 1995°e kadar kullaniimistir.

10.1. Sayisal Sistem

Analog sistemlerin yerini sayisal sisteme birakmasinin temel nedeni, sayisal
sinyallerin parazitsiz, temiz ve hizli olmasidir. Sayisal sistemde veriler ayri ayri

sinyallerle gosterilir.

Sayisal diinyada bir sey ya vardir yada yoktur. ikisinin arasi yoktur. Bilgisayarlar
“binary code” denen bir dilde konugurlar. Bu sadece iki sembolden veya dijitten
olusur. Bilgisayar jargonunda herbir binary sembol, O yada 1 ‘bit’, bastan basa bir
sira ise byte olarak isimlendirilir. (Feldman, 1997, s.2) Verinin anlami1 sembollerin
farkli dizilisiyle yaratilir. 00011000 farkli bir anlama gelirken 00010100 farkli bir

seyi ifade eder. Bu sekilde zengin ve giiclii bir dil olugur.
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10.2. Macintosh Bilgisayarlar ve Kisisel Bilgisayar Kavram

Macintosh bilgisayarlar Kigisel bilgisayar kavramini ortaya cikaran, grafik kullanici
arabirimi ile hipermedyay: kitlesel pazara tanitan bilgisayarlardir. Kullanim
kolayligi, yiiksek ekran coOziiniirliigi, tasarim, animasyon, program yazma
yaziliminda sundugu olanak cesitliligi ile grafik tasarimci, sanatci ve hipermedya

programcilarinin tercih ettigi bir donanim olarak taninmaktadir.

Steve Jobs ve Steve Wozniak (Wozniak, Hewlett Packard’ta caligmaktayken kisisel bilgisayar
fikrini gelistirmis ancak sirket bu fikirle potansiyel bir pazar goriilemedigi icin ilgilenmemistir.)
tarafindan 1970’lerin basinda, suanda Silikon Vadisi olarak bilinen teknoloji parkinda gelistirilen
Apple, bu iki tasarimeinin farkli yasam tarzi anlayiglar1 sayesinde sekillenmis ve insanlarin
diisiincelerini 6zgiirce uygulayacabilecekleri gelecegin bilgisayari olarak sekillenmistir. (Salkinol,

1989, 5.35-37)

Apple’in 1984’te piyasaya cikardigi Macintosh kullanigli bir arabirim yiiksek
¢oziiniirliikli beyaz ekran ve MacWrite ile MacPaint gibi sik yazilimlar saglamustir.
1986°da ilk yaygin hipermedya program yazilimi ve bir dizi kisisel bilgisayar iiriinii
piyasaya cikarilmigtir; bu iriinler arasinda lazer yazicilar, tarayicilar, Quadra gibi
giiclii ig istasyonlari, CD-Rom siiriiciileri, tasimir ve multimedya bilgisayarlar:
yeralmigtir. Apple II kisisel bilgisayar devriminin ilk popiiler makinasi olmustur.
HyperCard’in 1985’te piyasaya sunulusu, Apple’in etkilesimli multimedya
(interactive multimedia) ve CD-ROM iiretme sozii, Apple I 1990’larin baglarinda
yeni dogmakta olan multimedya calismalarinin basoyuncusu konumuna

getirmigtir.(<http://www.bilkom.com.tr/apple/tarihce.htm>, Ekim 2001)

10.3. Koordinat Yonelimli (PostScript) Dil ve Masaiistii Yaymcihik

1980’lerin sonlarinda sayisal dizgicilik icin gercek standart olan, yaymcilik
endiistrisinin gelisiminde derin etkisi bulunan PostScript dili Adobe firmasinin
kurucularindan John Warnock ve Chuck Geschke tarafindan, ilk Laser yazicinin

iiretimiyle birlikte gelistirilmistir. Macintosh bilgisayarlarla Aldus tarafindan
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uiretilen, ilk masaiistii yayincilik programi olan PageMaker’in igbirligi sayesinde

say1sal dizgiciligin temelleri atilmugtir.

PostScript teknolojisi bir dokiimandan Laser yazicida 300 dpi ¢oziiniirliikkte c¢ikti alirken, aym
dokiimanla 2400 dpi ¢oziiniirliikte goriintii islemcisinden (imagesetter) bask: yapilabilmektedir.
Kullanicilar tek dokiimanla diledikleri baski ortaminda, diledikleri ¢oziiniirliikte ve baski
kalitesinde c¢ikti alma imkanina sahiptir. Geligen postscript versiyonlar: font doku depolamak,
Asya iilkeleri gibi biiyiik karakter setleri kullanan iilkelerde karakter setlerini birlestirerek
kullanilmasini saglamak, ekran goriintiisiiniin diizeltilmesi, her renk icin 256’dan daha fazla gri
katman destegi ve internette yaymlanmaya uygun basili ig gibi onemli ¢oziim sistemlerini de

beraberinde getirmistir. (<http://www.prepressure.com/ps/history/history. htm>, Agustos, 2002)

Postscript sayfa tanimlama dili sayesinde sayisal ortamda daha 6nce piksel tabanl
olarak goriintiilenen tipografik 6geler vektor tabanli olarak iglem gdérmeye baslamis
bu sayede gerek ekran goriintiisiinde ve daha onemlisi farkli yazici ciktilarinda

istenen kaliteli sonug elde edilmistir.
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IKINCI BOLUM
COKLU ORTAM-ETKILESIMLI ORTAM

Yazinin kesfinden, sayisal medyanin tiim diinyada ortak bir iletisim dili
olusturmasina dek gecen siire, insanlik tarihi acisindan incelendiginde uzun bir
zaman dilimini kapsamadig1 goriilmektedir. Yirminci yiizyilin ikinci yarisinda elde
edilmis olan bilgi kullanimi birikimi iletisim tarihinde yepyeni bir boyut acarak sanal
bir ortama taginmasina ve bilgisayar ortaminda eszamanli, evrensel iletisim

kavraminin dogmasina neden olmustur.

1. INSAN MAKINE ETKIiLESIMi

Yiizyiize iletisimin beraberinde getirdigi mimik, bakis, giiliis gibi destekleyici anlati
yapilari ile aninda geri bildirim avantajlarindan yoksun olan, mekanik bir arag
yardimi ile yapilan iletisim modelinin geri bildirim ayagi, etkilesimli ortam

teknolojilerinin gelismesiyle es zamanli bir hale getirilmistir.

Insan bilgisayar etkilesimi (HCI —-Human Computer Interaction) insanlarin bilgisayar
sistemlerini nasil ve ne amagla kullandiklari ile yakindan ilgilidir. Geligen bilgisayar
teknolojilerinin insan hayatindaki onemi arttik¢a etkilesim de bu alanin temelini

olusturmustur.



Insan Faktorleri Miihendisligi (Human Factors Engineering) sayesinde bilgisayarin
ve ilgili donanimlarin kullanim kolayligina yonelik caligsmalari siirmektedir.
Uzmanlar, fare, klavye, bilgisayar gibi donanim ve arabirim yazilimi gibi uygulama
tasarimlarinda giivenlik, fiziksel rahatlik (ergonomi) ve kullanim kolayligina yonelik

tasarimlar gelistirmektedirler.

1.1. Bilgisayar ve Etkilesim

Tasarlmcﬂar, kullanicinin tercih ve yonelimlerini dnceden tahmin edip, istedigi
bilgiye ulagma siirecini olustururlar. Basit olarak, bilgisayar kullaniciya secenekler
sunar, kullanici diisiiniir tercih eder ve tercihini bildirir ve bilgisayar bu bilgiler
dogrultusunda bir arayiizden digerine gecer. Kullanici bilgisayara fare, klavye, ekran,

Joystick gibi araclar yardimiyla ile yanit verir, bdylece etkilesim gerceklesir.

1983°te Card, Moran ve Newell adli arastirmacilar bu etkilesimi ‘tanimlanmis hareket’
(recognise-act) ¢emberi ile aciklamiglardir. Bu modelde bilgisayar tamamen etkilesim gorevini
tistlenmigtir. Kullanicilar bilgisayar ekraninda goriinen sembollerin anlamlarini kavrayip,
yanitlamaya, olciilebilir zamanlarda verilen yazilari okumaya ve istedikleri bilgiye kolayca

ulagmaya baglamuslardir. (Kirk, 1999, 5.305)

Insanla bilgisayar arasinda gerceklesen etkilesimde kullanicinin fiziksel, psikolojik
ve sosyal gereksinmeleri gibi pek cok etmen rol alir. Ozellikle kullanicinin psikolojik
gereksinmelerinin giderilmesi tasarimcilar icin diger etmenlerin kontroliinden daha
zor bir smavdir. Insan makina etkilesimi uygulama ile kullanici arasinda gerceklesen

etkilesim diizeyine gore sekillenir.

Borsook ve Higginbotham-Wheat gibi bilgisayar oyunlariyla ilgili etkilesim diizeyini saptama
caligmalar1 gostermistir ki etkilesimin tist diizeyde gerkceklestigi bir bilgisayar oyununda, bir siire
sonra oyuncu bilgisayarin fiziksel varliini1 goz ardi ederek bilgisayarin ortamla 6zdeglestigini ve

oyuncunun bu ortamin i¢inde yer aldi§ini saptarlar. (Akinoglu, 1996, s.56)
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Etkilesim diizeyinin artmasi, oncelikle uygulama kullanici etkilesimini sekillendiren
arayiiz tasarimi, yonlendirme sistemi ve coklu ortam projelerinin sunuldugu medya

ve yardimci arag¢ gere¢ gibi etmenlere baglidir.

1.2. Kullanici-Uygulama Etkilesimi

Kullanici uygulama etkilesimi ekran, fare, hoparlor, mikrofon ile arayiiz tarafindan
yonlendirilerek saglanir. Etkilesimin daha gercekci bir sekilde olmasini saglamanin
en gecerli yollarindan biri ise sestir. Kullanici arayiizdeki herhangi bir diigmeyi fare
veya ekran yardimiyla sectigi sirada etkin kilinan bir ses efekti diigmeye sanki
parmak ucuyla dokunuluyormus gibi sert veya yumusak yanilsamasini saglayabilir.
Etkilesim kavrami, programin ne yapmak zorunda oldugunu degil, kullanicinin ne

elde edecegini tanimlar.

Etkilesimli ortamda sunulmak iizere hazirlanan projeler tasarlanirken uygulamanin
temelini olugturan diigiincenin tiim ayrintilarini icermesi on kosuldur. Uygulamaya
dahil olmasi ongoriilen tiim metin, fotograf, film, animasyon, seslendirme ve ses
efektleri temel tasarim kurallari etkilesimli ortam tasarim gerekleri 1s18inda
uygulamadaki yerlerini alirlar. Hipermedya tasarimcisi uygulamada yer alacak
islevleri, akis semasini, arkaplanlari, metin panolarini, goriintii alanlarini ve
pencerelerini, arayiizdeki yerlesim planlarini kullanim kolaylig1 saglayacak sekilde
tasarlar. Bu sayede uygulama ile kullanici arasindaki etkilesim siirecinin etkin olarak

gerceklesmesi saglanabilir.

Brenda Laurel “Computers as Theatre” adli kitabinda kullanici etkilesim diizeyinin
kullanicinin programa katilim duygusuna bagli oldugu belirtmistir. (Laurel, 1991,
s.6). Katilim ise kullaniciya sunulan secenekler ve etkilesimin yapilan ise katkisi

olup olmadigi ile dogru orantili olarak degiskenlik gosterir.

Pekcok etkilesimli ortam projesinde sunulan avantajlardan biri de basili 6rneklerinde

de bulunan i¢indekiler listesidir. Liste sayesinde kullanici istedigi konu baghgmi
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secip dogrudan ekranina getirebilecegi gibi herhangi bir konuyu asamali olarak
aciklayan metin veya imge dizisini de cagirabilir. Bu ozellik sayesinde tiim
uygulamaya iligkin 6zet bilgi veren tanimlardan yararlanarak aradig: belirli bilgiye

de kolayca ulagabilir.

Hipermetin, ¢okluortam icersinde bir metin grubundan digerine gegis, iliskili metin pargalarim
birbirine baglama veya kullanicinin ¢apraz géndermeler yapmasina imkan taniyarak “rastgele

erigim” (random access) yontemiyle izleme gibi etkilesim olanaklari saglar. (Cotton, 1995, 5.98)

Etkilesimli ortamda kullaniciy1 secimine ulagtirmanin bir bagka yolu da “hipermetin”
ad1 verilen cagrigim baglanti sistemidir. Bu yolla bir bilgi tabaninda gezinmek, bazen

kullaniciyi yeni yollara yoneltebilen her tiirlii cagrigim iligkisini yaratabilir.

2. COKLU ORTAM NEDIR?

Metin, ses, animasyon, duragan ve hareketli gorsel elemanlarin sayisal ortamdaki
sentezi olarak tanimlanabilecek olan ¢oklu ortam, iki veya daha fazla duyuya hitap
ettiginden kullanici ile iletisimi en etkin gekilde saglar. Yeni medya, birden fazla
duyumuza hitab edebilmektedir denilebilir. Ayn1 anda birden cok goriintiiniin
izlendigi gorsel - igitsel programlari iceren coklu goriintii 1960°1ardaki coklu ortam
uygulamalarindan tiiremigtir. Andy Warhol’un Kacinilmaz Olarak Patlayan Plastik
adli gece Kkliibiinde de c¢oklu goriintii uygulamalari sergilenmisgtir.
(<www.signonsandiego.com/news/features/ 20030627-9999_1c27reed.htm>, Kasim
2002). Coklu ortam sistemlerinin bir bilgisayara bagli olarak kontrol edilmesi ve
farkl1 bilgi kaynaklarinin tek bir ekranda goriintiilenmesi durumu ise ¢coklu ortam

bilesenlerinin en aza indirgenmesi mantiini tastyan uyarlama igleminin sonucudur.

Biiyiik yayincilarin, kiitiiphanelerin, kolleksiyoncularin arsivlerinde biriken
kaynaklarin kullanimini saglayan coklu ortam sistemleri, enformasyonun sayisal
bicimde iglenmesinin yayginlasmasi sonucu bilgisayar tabanli araclar yardimiyla
(bilgi islem ve telekomiinikasyon gibi biiyiik enformasyon sistemlerinin, daha sonra

da basili yayin ile goriintii destekli kitle iletigsim arac¢larinin evrimi ile) dogmustur.
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Coklu ortam Stand —Alone Multimedia (tek kullanicili) ve Network Multimedia
(Coklu ortam agr) olarak iki baglikta incelenebilir. Stand —Alone Multimedia; yerel
sistemde coklu ortam servisi saglamak icin sunulan fazla kayna8a gereksinim
duymayan tek kullanicili uygulamalari kapsar. (Etkilesimli CD’ler gibi).(Fluckiger,
1995, 5.269) Network Multimedia ise bilgi teknolojisinde, ag (network) iletisim
yollar: ile birbirine baglanmig diigiimler (nodes) yada baglar (link) serisi olarak

tanimlanabilir. (<http://www.whatis.com>, Ekim, 2002)

2.1. Sanal Gerceklik

Sanal gerceklik terimi, eszamanli gorsel, isitsel deneyimleri yaratan bilgisayar
sistemlerine ©zgii, gercek veya hayal edilen bir ortamin yiikseklik, geniglik ve
derinligi gorsel olarak iic boyutlu algilanabilen, genel nitelikleriyle gercegi
cagristirabilen taklidini ifade eder. Sanal gerceklik, insanlarin gercek yasamlarinda

nesnelerle yasadiklar: etkilesimi bilgisayar ortamina tagimay1 amaclar.

Sanal gerceklik, gercek veya tasarlanmig olan bir ortamin eni, boyu ve derinliginin iic boyutlu
olarak algilanmasini, buna ek olarak etkilesimli bir deneyimi gorsel olarak, es zamanli bir hareket
ve ses egliginde edinilen tiim diger 6nemli bulgular yardimiyla olugturulan simiilasyonudur. Sanal
gercekligin en basit hali, kisisel bilgisayarda goriilebilen, fare ya da klavye yardimi ile biiyiitiiliip,
kiigiiltiilebilen, bir ya da birka¢ yonde dondiiriilebilen 3 boyutlu imajlardir. Imajlar biiyiidiikce ve
etkilesim kontrolii daha karmagik hale geldikce, “gerceklik™ algilayisi da artmaktadir. Daha
gelismis denemeler, sunulan imajin daha iyi hissedilmesine yardimci olan wrap-around
(cevreleyen) sunum ekranlari, bilgisayar etkilesimli giysilerle donatilmis 6zel odalar ve haptics
joystick aletlerini kullanir. (http://whatis.techtarget.com/definition/0,,sid9_gci213303,00.html,
Ekim, 2002)

Sanal gercgeklik, bir binanin veya bir uzay gemisinin ici gibi egitim amacl bir
kaygiyla yapilan gercek ortamlarin simiilasyonlari ile bir oyun, tanitim ya da egitime
dayal1 hayali bir ortamin olusturulmasi olarak iki boliimde incelenebilir. i1k béliimde
yer alan kaza simiilasyonlari, tip, mimari, arkeoloji, egitim gibi konularda pek¢ok
tiniversitede kurulan sanal gerceklik laboratuvarlarinda geligsmis bilgisayar sistemleri

yardimiyla projeler gelistirilmektedir.
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2.1.1. Sanal Gerceklik Uygulamalari

Sanal gerceklik uygulamalari ve projeleri gerek proje gelistirme agamasinda gerekse
uygulama ve kullaniciya ulagma asamalarinda cesitli gereclerden yararlaniimaktadir.
Bu gerecler yiiksek coziiniirliiklii goriintii kalitesine sahip kullanim alanina gore
cesitlilik gosteren ii¢ boyutlu ortam gozliikleri, oyunlar, web siteleri ve egitim
programlarinda kullanilmak iizere gelistirilmis parmak sensorlii eldivenler, sanal
gerceklik oyunlarinda ve simiilasyonlarda gozliikler esliginde kullanilabilen rampalar

(spacepad), sayilabilir.

Soz edilen gerecler gerek simiilasyonlar gerek iic boyutlu oyunlar, ii¢ boyutlu filmler
olsun pekcok sanal gerceklik uygulamasinda kullanici ile uygulama etkilesimini en
iist diizeye tagimak icin kullanilir. Sanal gerceklik uygulamalarinin genis ¢ercevesi
pek cok iiniversiteyi ve arastirma kurumunu “Sanal Gerceklik Laboratuvarlari”
kurmaya itmistir. Sanal gerceklik laboratuvarlarinda gercek zamanlh etkilesimli
uygulama caligsmalari, otomotiv, denizcilik, ucus, kaza, iiretim siireci simiilasyonlari,
tip, mimari, arkeoloji, e8itim, tasarim projeleri ve endiistriyel teknoloji gelistirme

projeleri yiiriitiilmektedir.

2.2. Coklu Ortamda Grafik Tasarim

Yazi, ses, duragan ve hareketli goriintiiler gibi elemanlarin entegrasyonu ile saglanan
coklu ortam sunulari etkilesim avantajlar1 ve farkli medya destegi ile kigiler ve

topluluklar arasindaki iletisimi etkin bir yolla saglar.

Coklu ortam tasarimcilari tiim renkli goriintii sistemleriyle caliganlar gibi renklerin
birbirleriyle olan etkilesimini farkli kosullarda farkli insanlar tarafindan nasil
algilandiklarini, kullandiklar1 goriintii sistemlerinin rengi nasil degistirip deforme
edebilecegini bilmek zorundadirlar. Bilgisayar ekranlarinda tipki televizyon

ekranlarinda oldugu gibi farkli kalibrasyon ayarlar1 nedeniyle cok doygun renkler
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cevreye bulagmis gibi goriineceginden doygunlugu diisiik parlaklig yiiksek renkler

tercih edilir.

Coklu ortam uygulama gelistirmede animasyon, grafik tasarim, bilgisayar
programcili§i, yayinlama haklari, miihendislik, yonetim, insan faktorleri
¢oziimlemesi, pazarlama, hareketli video, liretim, senaryo yazimi, yazilim tasarimui,
duragan goriintii, hikaye anlatimi, ¢coziimleme, metin tasarimi, kullanici arayiiz
tasarimina kadar genig bir yelpazede degisik caligma gruplarinin olusturulmasi

gerekmektedir.

Genellikle CD biciminde ¢ogaltilmis olan, cok cesitli miizik iiriinleri iceren Multi
plus gibi sistemler, grafik, metin veya hipermedya programlar: eklenerek bilgi ve
e8lence acisindan coklu ortam projelerine yeni bir deger kazandirmiglardir. Bu
sistemler etkilesimli ortam sistemlerinin gercek zamanli islem giiciiyle birlestirilmesi

sonucu ortaya ¢cikmislardir.

3. ETKIiLESIMLI ORTAM VE GRAFIK TASARIM

Bilgisayar teknolojileri heniiz geligmelerinin ilk safhalarindayken, kullanicinin kendi
programlarini ve bilgilerini bilgisayarin kendi dogal siireci icinde girmekten mutlu
olacagi varsayildigindan makinalarla operatorler arasinda arayiiz tasarimlarina pek
gereksinim duyulmamigti. Kullanici ile bir bilgisayar veya multimedya sistemi
arasinda etkilesim saglayan arabirimlerin grafik tasarimin 6nemli bir parcasi oldugu
gercegi, ancak 1980’lerin baslarinda kigisel bilgisayar kavramu ile tanisildiginda

ortaya cikmusgtir.

Bilgisayar tasarimcilari kendi tasarladiklar: sistemleri kullanan insanlar i¢in kesin
varsayimlar olustururlar. Bu varsayimlar, hedeflenen kullanict grubunun egitim
durumu, sosyal statiisii, begeni ve beklentilerine gore sekillenir. Kullanici uygulama

etkilesimi planlanirken arayiiz tasarimlarinin en etkin olanlar1 da kegfedilmig olur.
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3.1. Ekran

Elektronik goriintii alani olan ekran, insan goziiniin yaptig1 sinirlandirmaya benzer
sekilde, yatay orani dikeye gore daha fazla olan bir oranti icerir. Cerceveleme orani
(Aspect Ratio) olarak kavramlastirilan bu yoneliste; iic birim dikey, dort birim yatay
olarak 3:4 orani gecerlidir. (Kilic, 1994, 5.65) Sayisal devrimin yansimalarindan biri
tasarimcilarin kargisina yeni bir tasarim boyutu olarak ortaya cikmistir. Bir 1s1k
demetinin beyaz tiipiin yiizeyinde binlerce kez yanip sonmesiyle olusan gorseller
artik yeni bir tasarim disiplini ile tasarlanip kullanici-izleyiciye ulagmaya baglamusgtir.
Degiskenlik gosteren ekran renk ve coziiniirliik secenekleri tasarimeilar icin yeni
disiplinleri yonlendiren onemli kistaslar olmustur. Etkilesimli ortamda sunulmak
lizere tasarlanan projeler ekran araciliiyla yayinlanacagindan ekran boyutlari ve
coziiniirliik secenekleri tasarlanan alanin planlanmasini belirleyen faktorlerdir. Bu

gibi faktorler yeni tasarim problemlerini beraberinde getirmistir.

insan gozii siirekli hareket halindedir ve hareket halindeki yonlere tepki gostermeye
egilimlidir. Ekrandaki hareketli 68e insan gozii tarafindan hem hareket hem de
hareketi yaratan gorsel giic izlenir. Ekranda sag taraftaki gorsel gii¢ sol taraftan
belirgin gekilde fazladir. Ekrandaki gorsel diizenlemelerin degisimi, gorsel bir
biitiinliik icinde oldugunda izleyici fiziksel olarak hareket ederek algiladig olaylari
yanilsama olarak ekranda yasar. (Kili¢, 1994, s.75) Ekran tasarim ilkeleri geleneksel
medya uygulamalarmin yanisira resim mimari gibi pekcok alandaki tasarim ilkelerini

de kapsamaktadir.

Piksel ekrandaki her rengin noktasal yansimasi ifade eder. Ug farkli iginin (kirmizi, yesil, mavi)
her piksele yansimasi ile renk olusur. Depolanan sayisal imajlara bitmap denir. Tek renkli
imajlarda map, her bir piksellik alanda bir bitlik bilgi yeralir. Coklu ortam ekranlarinda her piksel
24bitlik bilgi (her renk i¢in 8) 16 milyon renk tanimlar. izleyicinin rahatca kullanabilecegi ekran
biiyiikliigii 15 inch ve iistii biiyiikliikteki ekranlardir. Piksel biiyiikliigii 0.28mm’den biiyiik
olmamalidir. Ekranin tazelenme orani en az 75 Hz olmalidir. Ekran boyutlar genellikle 12, 14, 17
ve 21 inch biiyiikligiindedir. (http://whatis.techtarget.com/definition/0,.sid9_gci212946,00.html,
Nisan, 2003)
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Bilgisayar veya TV sistemlerinde gorsel bilgilerin goriintiilendigi alan olan
ekranlarin, katot 1s1n1 tiiplii, fosfor kapli cam ekran, sivi kristal goriintii (LSD), video
1s1n demeti yada optik projektor yansitici ekrani gibi cesitleri bulunmaktir. Sunulan

goriintiiniin kalitesi ekran ¢oziiniirliigii ile dogru oranltilidir.

Internet lizerinde yayinlanan bir web sitesinin veya bir CD-ROM’un tasarimi 6ncesi
tasarimci ve programcilardan olugan ekibin en onemli kistaslarindan biri birbirinden
farkli ¢oziiniirliie ve boyuta sahip ekranlarda nasil bir goriintii elde edilecegidir. Bu
sorunu asmak i¢in, internet sunuculari tarafindan gelistirilmis ek uygulamalarin

sagladig cesitli ¢coziimler de bulunmaktadir.

3.2. Renk

Isigin yansimasi ve siddetindeki degisimler renkleri olusturur. Bir objenin goriinen rengi gercekte
objenin absorbe etmeyip, yansittig1 dalga boyudur. Ornegin kirmizi bir elma 1518in kirmizi
disindaki tiim dalga boylarim absorbe eder, kirmiziy1 geri yansitir. Bu fenomen ilk kez, beyaz bir
151n demetini prizmadan gecirerek kirilmasi sonucu gokkusaginin renklerine (mor, lacivert, mavi,
yesil, sari, turuncu, ve kirmizi) ayrigmasimi saglayan Isaac Newton tarafindan 1666 yilinda

aciklanmugtir. (Carter, 1997, 5.17)

Gokkusag renklerinin icerdigi insan goziiniin kolayca gordiigii renklerdir. Gergekte
tayfa ait renkler, herbiri belirli dalga boyuna karsilik gelen renklerin genis dizisinden

ibarettir.

“Renk kuramiyla ilgili tartigmalar rengin estetik yoniinden cok ortaya cikis bicimi ve psikolojik
olarak algilanmasiyla ilgilidir. Rengi estetik bir 6ge olarak kullanabilmek icin; Rengin
Algilanmasi, Renklerin Karigimi ve Rengin Degiskenligi ilkelerini aciklamak gerekir.” (Kilig,

1994, s. 46)

Bilgisayar bazli ¢coklu ortam tasarimcilari renklerin birbirleriyle olan etkilesimlerini
ve bunun ekrandaki yansimalarini, farkli cevre kosullarinda farkli insanlar tarafindan
nasil algilanacagini nceden bilmek durumundadirlar. Ornegin bir renk cok doygun

(yiiksek saturasyona sahip) kullanilirsa ekranda sdzkonusu renk dagilarak bulagmig
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gibi goriiniir. Saturasyon, renklerin saflik decesini, parlaklik ise 151k yansitma boyutu
ile ilgilidir. Ozellikle metin alanlar icin en uygun renkler doygunlugu diisiik,

parlaklik degeri yiiksek olan renklerdir.

Elektronik goriintii acisindan renklerin nesnel olarak nasil karigtigi 6nemlidir.
Renklerin nesnel karigimi, Katmali (Tamamlayict) ve Cikarmali olmak iizere iki
sekilde gerceklesir. Renklerin 151k olarak karigimlari katmali, pigment yani boya
rengi olarak karigimi ise cikarmali karigimdir. Renkli goriintii ekranda katmali
karisimla sekillenir. Katmali ve ¢ikarmali karisim ii¢c ana rengin (kirmizi, yesil, mavi)
151k olarak birlesmesidir. (Kili¢, 1994, s.55). Bilgisayar ekranlart RGB (Red, Green,
Blue renklerini yansitan elektron tabancasi sistemi) renk sistemine gore
calismaktadirlar. Sistem, sahip oldugu genis renk skalasi sayesinde kaliteli goriintii

saglar.

3.3. Bilgisayar Grafikleri

Bilgisayar sistemleriyle yaratilan grafik goriintiiler, ii¢c ve iki boyutlu imgelemlerden
olusur. 20. yiizyil sonlarini temsil ettigi ileri siiriilen sayisal sanat kavram bilgisayar

ile sanat, perspektif ile teknoloji arasindaki etkilesim ve uyuma dayanur.

Bilgisayar grafikleri ile olusturulan gercek zamanli canlandirma ileri diizey etkilesim
icerir. Ekrandaki goriintii hiz1 saniyede 25-30 karedir. U¢ boyutlu bilgisayar
grafikleri ise cok cesitli uygulama secenekleriyle sanal gercekligi destekleyerek
yaratici oldugu kadar yasamsal bir rol de iistlenirler. Uriin ve ambalaj tasarimindan
mimari ve ic mimari uygulamalarina, bilimsel arastirmalardan, reklamcilik ve

eglenceye yonelik projelere kadar genis bir kullanim yelpazesine sahiptirler.
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3.4. Arayiiz Tasarimi ve Kullanici Etkilesimi

Arayiiz programin kullaniciya sundugu yiiziidiir. Genellikle GUI (Graphical User Interface) diye
anilir. Arayiiz (interface) icerikte dolagmak icin grafik, isitsel ve islemsel etkinlikler saglar.
(Serino, 2000, 5.2)

Etkilesimli ortamda sunulan projelerde 6ncelikli konu kullaniciya sunulan arayiiziin
alg1 ve kullanim kolaylig1 saglamasidir. Kullanim kolayligi temel tasarim ilkelerine
uygun olarak tasarlanmig grafik arayiizler yardimi ile saglanir. Arayiiz kullanici
etkilesimi tasarimcilar acisindan yeni bir tasarim boyutu yaratmigtir. Es zamanli
etkilesimi barindiran bu yeni boyut temel tasarim prensiplerine yeni bir yaklagimi
gerekli kilmistir. Kullanicr icin bir katalogun sayfalarini ¢evirmek etkilegimli
ortamda fare gibi araclar yardimi ile tiklamalara doniistiiriilmiistiir. Geleneksel
medyadan farkli olarak izleyici tiklama sonucu acilan sayfada ne ile karsilacagini
bilmektedir. Arayiiz tasarimi kullaniciya se¢cme Ozgiirliigii saglar. Arayiiz
elemanlarindan biri olan diigmeler yonlendirme iglevi ile hipermedya
tasarimcilarinin en etkili yardimcilarindan biridir. Tasarlanan etkin diigmelerin etkin
olmayan grafiklerden ayirt edilmesini saglamak kullanim kolaylig1 a¢isindan oldukca
onemlidir. Yonelim ag1 diigmeler, hipermetinler disinda grafik elemanlarla da
olusturulabilir. Tasarimcilar cok cesitli gezinme Ozellikleri saglayabilen grafik
diigmeler, ikonlar yaratarak kullaniciya sinirsiz kullanim kolaylii ve etkilesim

saglamaya caligirlar.

Arayiiz tasarimlan sayesinde genel olarak kullanicilarin ¢ok azi yazilimin tiim derinligini ve
karmagasini farkederler. Mindscape tarafindan basilan Newsweek Interactive serisinin herbiri
Hyper Ortam baglantilar1 ve siiper teksleriyle iki onemli o6zellik metnini sunarlar. Bunlar
Newsweek’in yayimnladig1 en iyiler siralamasindan, goniillii yaymner ekip tarafindan yazilmiglardir.
Newsweek Interactive kendi basina bir iiriindiir. Newsweek Interactive kitap baskilarina iligkin
yayinlanan Newsweek On Air programindan yiizlerce ses klibini de icerir. Buna ek olarak
Newsweek son 3 ay baskilardan metinler ve Washington Post’tan ilgili makaleler eklendi. Boyle

bir CD ile ilgili biitiin metinleri arastirabilecek bir argive sahip olursunuz. (Blum, 1997, s.5)

Coklu ortam programlarinin karmasik yiiziinii kullanicidan gizlemek ve ona rahat bir

gezinti sunmak amaciyla tasarlanan arayiizlerin islevsel bir sekilde
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bi¢cimlendirilmeleri gerekmektedir. Coklu ortam ile kullanici arasindaki etkilesim
tasarimcilarin onceden belirlemis olduklar1 secenekler izlenerek yapilandiriimigtir.
Kullanicinin rahat bir sekilde diledigi bilgiye ulagmasini saglamak ancak iyi

planlanmuis bir yonlendirme sistemiyle miimkiin olabilir.

3.4.1. Yonelim (Navigation)

Y onelim sistemleri kullanicilarin karar mekanizmalarini harekete gecirerek kolayca
yonlendirmek amaciyla gelistirilirler. Bu sistemler tasarimcilar tarafindan izleyicinin
duyularina gorsel simgeler, isitsel elemanlar ile seslenir, algisal oncelikleri diger
gorsel elemanlara kiyasla giiclendirilerek izleyicinin giidiisel karar mekanizmalarini

etkilemek iizere kurgulanirlar.

Etkilesimli ortam tasarimlari, izleyicinin tercihleri ve beklentileri ongoriilerek,
hareketli goriintii, fotograf, metin, animasyon, diigme ve baglanti elemanlari gibi
gorsel, miizik, ses efektleri gibi isitsel elemanlar arasindaki hiyerarsi dogru bicimde
kurgulanarak basariya ulagir. Dogru kurgulanmis hiyerarsik yap: izleyicinin
beklentilerini karsilar nitelikte yonlendirme sistemlerinin yaratilmasini saglar.
Etkilesimli ortam tasarimi sirasinda olusturulan senaryo kullanicinin ne yaptigi ve
bilgisayarin nasil karsilik verdigi temelinde olusturulur. Ornegin, ¢ok 6n plana
cikarilmig yardim, ileri, geri ve cikis diigmeleri kullaniciy: asil yonlendirilmek

istenen ortamdan koparir, diigmeleri kullanmaya iter.

Kullaniciya sunulan yonlendirme sistemleri ne kadar cok secenek barindirirsa
etkilesim orani o kadar ¢ok artar. Bazi sistemler kullanicinin etkilesimli ortamda
gezinirken izledigi yolu kaydetme 6zelligine sahiptir. Bu sayede kullanici programin
gezdigi ve heniiz gezmedigi boliimleriyle ilgili bilgilendirilebilir. Mark Bowey
tarafindan Mindbath Design Associates: Informer CD-ROM projesi icin tasarlanan
kullanici arayiizii kullanicinin programdaki konumunu ve dnceden goriintiilenmis,
ziyaret edilmis boliimleri gosteren bir dallanan agac diyagramu gelistirmistir. (Cotton,
1995, s. 29) Boyle bir diyagram sayesinde kullanici ziyaret ettigi sayfalari ve

gidecegi yonii rahatlikla kontrol edebilir.
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Resim 15 — Mark Bowey, Mindbath Design Associates: Informer CD-ROM.
(Cotton, 1997, 5.29)

Etkilesimli ortamlarda kullanici, hangi bilgiyi, bilginin ne kadarini, ne zaman
alacagina kendisi karar verir. Arayiiziin bir parcasi olarak tasarlanan imlec sayesinde
etkilesimli ortamda gezininen kullanici hangi gorsel elemanin aktif hangisinin
cikigsiz oldugunu rahatlikla anlar. Unlii moda tasarimcisi Issey Miyake’nin web
sitesinde (http://www.isseymiyake.com) tasarlanan yonelim sistemi, diigmeler yerine
imlecin yonlendirmesi iizerine kurulmugtur. Tasarimcinin 2003 bahar-yaz
kolleksiyonunu kullaniciya sunarken ayni zamanda siipriz yonelimlerle keyifli, bir

gezintiye doniigtiiriiyor.

Kolleksiyon boliimii secildiginde cikan arayiiz kullanicinin noktasal olarak
belirlenmig iiriin yelpazesi iizerinde yOnelim grafikleri yardimiyla gezinmesini
saglar. Uriin gruplan iizerinde dolagan kullanic1 ayni zamanda site haritasi iizerinde
hazirlanmig boliimde gezinmektedir ve iiriin gruplarinin video gOriintiileri
kullanicinin istegi iizerine aktif hale gelebilmektedir. Sayfanin iist boliimiinde yer
alan farenin pozisyonuna gore farkli yonde donerek hareket eden dort yapraklh ¢icek
ikonu ise kullanicinin ana sayfaya donmesine, haritanin tamamina erismesine, bir
onceki adima geri donmesine aracilik eden, yOnelim sistemi elemam olarak

tasarlanmigtir.
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Resim 16 — Issey Miyake’nin web sitesi arayiiz tasarimlari.

;

~

(<http://www.isseymiyake.com>, Mart, 2003)

Central Saint Martin Giizel Sanatlar Okulu’nda Yiiksek lisans 6grenimi yapan Pete
Maloney tarafindan, 1993’te tasarlanan kesif arabirimi (Pebes World) programin
iceriginin kullanic1 tarafindan “sezgisel olarak” kesfedilmesi mantig1 ile
tasarlanmigtir. (Cotton, 1997, s..31) Pebes World belirgin diifme ve yonergelerle
kullaniciya bilgi istemi saglamak yerine yonelime bagl olarak degisik islevleri sunan

ii¢c boyutlu, hareketli bir coklu diigme olanagi saglamstir.

Resim 17 — Pete Maloney tarafindan tasarlanan, Pebes World arayiizleri.
(Cotton, 1997, 5.31)
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3.5. CD-ROM Teknolojileri ve Grafik Tasarim Yansimalari

CD ve CD-ROM teknolojilerinin gelismesi tasarimcilari sadece ¢oklu ortam tasarimi
coziimlemelerini degil ayni zamanda CD ambalaji ile gelen, oran olarak oldukca
sinirl1 ve duragan bir boyut olan kare boyutlu tasarim problemini de beraberinde

getirmisgtir.

CD-ROM tasarimi sayfa tasarimina kiyasla tamamiyla nesnel, yeni bir alandir.
Etkilesimli ortam tasarimcisinin yalnizca tipografi ustasi olmasi, yaziy: etkin bir
sekilde kullanmasi yeterli degildir. Goriintii isleme, sayfa tasarimi, animasyon, ses,
video ve arayiiz tasartmi gibi konularin tamami onun alanina girer. CD-ROM

tasarimi yeni tasarim disiplinleri gerektirir.

Baskidan farkl: olarak bireysel yetenege dayanir. Tasarimci projeye ait tiim fikrin,
goriiniigiin, icerigin tarz ve miizigin editoriidiir. CD arayiiz tasarimi miizikten,
hareketli goriintiilerden, tasarim ve bilgisayar grafikleri endiistrisinden etkilenir. Bazi
basarili arayiiz tasarimlari kulanici deneyimi ile goriinmez olarak yonlendirme
araclariyla kullaniciy1 yonlendirir. Arayiiz tarafindan giidiisel olarak yonlendirilen

kullanici diger medyaya kiyasla bilgi edinme ve istegine ulagsmada ¢ok rahattir.

Pekcok CD-ROM da bulunan kilavuz turu sayesinde yonlendirme ve gizli
iglevsellikler kullanici tarafindan Ogrenilir boylece programin biitiin dnemli
ozellikleri ile ilgili olarak onceden bilgilendirilmis olur. Bu turlar genellikle 30
saniyelik, fazla zaman almayan ve cikis durdurma gibi diigmelere sahip arayiizlerden

olusur.

How to Shoot a Video Like a Pro (Bir video bir profesyonel gibi nasil ¢ekilir?) Zelos Digital
Learning’den bir CD egitim materyali 6rnegidir. Amaci kullaniciyr daha iyi bir amator
videografikgisi yapmaktadir. Program genis bir tiiketici pazarim hedefledigi i¢in icinde devam
etmek zorunda oldudunuz testler yoktur. Ama CBT’nin diger temel 6zelliklerine sahiptir. Basghk
zarifce siniflara ayrnilmigtir. Aydinlatmak, yazmak, ses ve benzeri. Her kisim tamamen ayni

kuruluga sahiptir. Biraz temel bilgi kendin dene alani ile takip eder. Tekrarlilik yaratmada ve
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goriiniir derinlik icin miikkemmel. Kamera zoomunu fare ile ayarlarsimiz. Kullanici kamera

hareketlerini gematik olarak izleyebilir. (Blum, 1997, 5.175)

4. HIPERMEDYA

Hipermedya terimi, bilgisayar denetimli etkilesimli gériintiiniin bir iiriinii olan,
goriintiilii disk ve CD-ROM tabanli programlari kapsayan, grafik, animasyon, video
goriintiisii, fotograf gibi gorseller ile miizik ve ses kaydini bilgisayar yazilimi
yardimi ile biraraya getirme islemini tanimlayan etkilesimli coklu ortam terimi
yerine kullanilmigsa da esas olarak telekomiinikasyon, HDTV, etkilesimli kablolu
TV, video oyunu ve coklu ortamdan olusan daha genis kapsamli etkilesimli veri

ortamlarini tanimlar.

Hipermedyanin en bilinen &zelligi referans dokiimanlarini arama kolayligidir. Kagit tabanli
dokiimanlar metin, tablo, ¢izim, resim ve dizin listesiyle kisithyken hipermedya ses ve video
kullanimina izin verir. Hipermedya, kullanicisina duragan goriintiiden ayni konudaki farki

goriislere ayn1 anda ulasilasma imkani sunar. (Kommers, 1996, s.20)

Hipermedya gibi yeni etkilesimli ortamlar giderek daha ileri diizeyde etkilesim
saglar. Uc boyutlu yiiksek kalitedeki sanal ortamlarda sayilsal ses, dokunma, hatta
koku saglayarak tamamen kisisel ortamlari izleyiciye hissettirebilir. Hipermedyanin
iic temel 6zelligi bulanmaktadir. Ilki, etkilesimli olmasi, ikincisi kullanic1 se¢imine
dayal1 ortam kombinasyonlari yaninda ¢oklu ortam kombinasyonlarini da icermesi,
ticiinciisii ise bicimsel olarak dogrusal olmamasi, baslangic, orta ve sondan

olusmamasidir.

5. ETKILESIMLiI ORTAM PROJELERI

I1k zamanlar bilgisayarlarin kullanici bir se¢cim yapmadigi siirece herhangi bir islem
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yapmas! miimkiin degildi. Bilgisayar tabanli etkilesimli ortam programlarinin
geligsmesiyle birlikte kullanici makinasinin basinda olmasa dahi 6nceden ayarladigi

bir takim islemler rahatlikla gerceklestirilmektedir.

Etkilesimli medyanin geleneksel medyaya benzer yonleri bulunsa da karakteristik
ozellikleri oldukca farklidir. Etkilesim ortamda geleneksel medyadan farkli olarak

kullanici hangi bilgiyi ne zaman, ne kadar alacagina karar verme giiciine sahiptir.

Etkilesimli ortamda hazirlanmig bir proje izlenirken kullanici programi kullanma
sekli ile ilgili cok genig bir se¢im sansina sahiptir.
Bunlar;
Kullanim esnasinda ses seviyelerinin ayarlanmasi,
Herseferinde giris filmlerinin ve gecis oyunlarinin olup olmamasini belirtmek,
Istege bagli imgelerin olup olmamasina karar vermek,
Baslangicta hangi imgelerin veya islevsel aletlerin gosterilecegini belirlemek,

Siirekli miizik egliginin olup olmamasi gibi bir kag¢ baslikta 6zetlenebilir.

Brain Blum, etkilesimli ortamda sunulmasi planlanmis projelerin basarili
pazarlanmalari i¢in ipuclar1 verdigi kitabinda etkilesimli ortam programlarini kabaca

10 katagoriye ayirmustir. (Blum, 1997, s.6)

1-Referans

2- Eglence-Oyun

3- Eglenceli Egitim ve Bilgilendirme
4- Egitim

5- Hobi

6- Kendini Gelistirme

7- Mizah

8- Demo ve oérnekler

9- Pornografi

10- Dikey Pazar (Digerleri; gezi CD’leri, satis amach iiriinler, staj programlarr)
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Blum tarafindan kategorize edilen etkilesimli ortam programlar1 bagarili projelerle
omeklenebilir. Referans programlarmim gelismis Orneklerinden sayilabilecek
Microsoft “Encarta”, coklu ortamda sunulan genis bilgi kapasitesine sahip, ses,
goriintii, video ve animasyonlarla desteklenmis etkilegsimli ansiklopedi olma

ozelligine sahip tek program olarak tanimlanmaktadir.

Eglence-Oyun programlarma Disney tarafindan, cocuklar icin hazirlanmus,
Disney’s Magic Artist Studio Ornek olarak verilebilir. Fantastik, oyun boyama
programi olarak tanimlanan odiillii proje, cocuklarin yaraticiliklarini gelistirerek
eglenebilecekleri, resim ve animasyonlar hazirlayabilecekleri genis, iic boyutlu ara¢
paletine sahiptir. Cocuklar Disney karakterlerini farkli renklere boyayabilir, farkli
kombinasyonlar hazirlayabilir, hareketlendirebilir, galeri boliimiine kaydedip tekrar

acip, iizerinde de8isiklik yapabilirler. Ayrica ¢izim programi yardimiyla kendi

karakterlerini de yaratabilirler.

Resim 18 — Disney’s Magic Artist Studio Arayiizleri.
(Communication Art, 2000)

Eglenceli Egitim ve Bilgilendirme programlarindan, 1999 Rugby Diinya
Kupasinin tanitimi i¢in hazirlanmig olan mini site, Nike Rugby “Savage Symphony”,
gecmigten gelen geleneksel dokusuyla modern miizik yaklagimmi etkilegimli
ortamda bagarili bir gekilde birlestirerek kullanicilarin, rugby, takimlar, oyuncular,

oyun kurallar ile ilgili bilgilere ulagmalarini saglamugtir.
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Resim 19 — Nike Rugby, Miizik Mikseri Arayiizii
(<http://www.mwg.com.auw/nike/rugby>, Ekim, 2000.)

CD-ROM ayn: zamanda oyunlarin ve bilgilendirme bd6liimlerinin  yanisira
kullanicinin efektlerle zenginlestirerek, Savage Senfonisinin kigisel versiyonunu
yapabilecegi, kaydetip dinleyebilecegi etkilesimli mikser programi barindirir.

Konica tarafindan, yazicilarla ilgili bilgi vermek iizere bilgisayar kullanicilar i¢in
hazirlanmig, “Konica Printer Basics” projesi Egitim programlarma 6rnek olarak
gosterilebilir. Etkilesimli 0grenme temelinde hazirlanmig olan proje arayiizleri
izleyicilere kullanim kolaylifi1 saglamak amacli olarak tasarlanmigtir. Etkilegimli
satig destegi ve genis baski teknolojileri bilgileri iceren, Konica teknisyenleri
tarafindan hazirlanan sunum, ilk bilgisayar tabanli, bilgisayar teknolojileri iizerine

hazirlanmig program olma 6zelligine de sahiptir.

Internet iizerinden kullanicilara ulasan “Crown of Africa” projesi, Hobi
programlarmm orneklerindendir. Doga sporu tutkunlarini Kilimanjaro daginda bir
geziye cikaran site, tarih, iklim, cografya ve turlarla ilgili bi‘lgilerin yanisira geziler
sirasinda kullanilmasi ongoriilen ara¢ gerec listesi gibi gereklilik bilgilerini de
icermektedir. Ziyaretciler internet ortaminda Kilimanjaro dagiyla ilgili pek¢ok bilgiyi
edindigi gibi siirekli giincelenen tur programlarini da takip edebilir. Katilim

kosullarini degerlendirebilir.
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Resim 20 — Crown of Africa projesi arayiiz tasarimi
(<http://www.altrec.com/features/crownofafrica>, Ekim, 2002.)

Art and Culture projesi, (www.artandculture.com), Kendini Gelistirme
programlarma ornek teskil eder. Site baglamsal yonlendirme sistemiyle sanat ve
uygarlik iligkisini aragtiran tek proje olmak ozelligine de sahiptir. Aktif giincel bilgi
edinme ve arama sistemiyle sanatsal ve Kkiiltiirel cok sayida bilgiye ulagmayi
miimkiin kilar. Orne8in Picasso ile ilgili bir aramada 2000 adetten fazla bilgiye
ulagma imkani saglanir. Kullanicilar, gorsel ve performans sanatlar, tasarim,
edebiyat, miizik ve film gibi genis konu yelpazesi ile ilgili pekcok kaynaga,

sanatcilara ve etkinliklere kolayca erigebilir.
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Resim 21 — Art and Culture Sitesi.

(<http:/fwww .artandculture.com>, Ocak 2003)
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Mizah Programlarma oOrnek tegkil eden, Argon Zark, The Interactive Comic ve

Comics Online gibi odiilli web sitelerinde cizgi romanlar etkilesimli olarak

izlenebilir, program dosyalan indirilebilir, ziyaretciler etkilesimli

katilabilirler.
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Resim 22 — Orbit Comics Web Sitesi.
(<http://www.orbitcomics.com>, Subat 2003)

oyunlara
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Demo ve ornekler programlarma Dots projesi Ornek olarak gosterilebilir. Dokuz
egzersizden olugan proje “digital kinetik art” ile igbirligi icinde, yiiksek etkilesimli
formlar1 icermektedir. Kullanicinin fare ile yaptigi rastgele hareketlerle etkilegimli
olan, matematiksel kurallarin manifestosu olarak tanimlanan proje basit grafik
elementlerin olusturdugu sembolik geometrik gekillerin etkilesimi ile olusan kinetik

hareketlerle tanimlanir.

EE ] e

Interactive Kinetic art

Resim 23 — Dots Etkilegimli Kinetik Sanat
(Communication Arts, 2000)

Internet kullanicilar arasindaki yapilan arastirmalar sonucu biiyiik ilgi goren siteler
arasinda Pornografi sitelerinin iist siralarda yeraldifimi gostermistir. Sitelerde
kullanicilar fotograf ve video goriintiilerine etkilesimli olarak ulagabilmekte, site
iizerinden kredi kart1 ile 6deme yapilip iiye olduklarinda daha ¢ok secenege erigsme

imkanina sahip olabilmektedirler.

Dikey Pazar programlar: kategorisinde gezi CD’leri, satis amacgh iiriinler, staj
programlar1 yer almaktadir. Yiiksek fonksiyonlu, miisteri dostu, Not West Online
Finansman kurulugu sitesi bu kategoriye girmektedir. National Westminster Bank

sitesinde online bankacilik ve elektronik ticaret hizmetlerini tanitmaktadir. Miigteri
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tiplerine, isteklerine gore secenekli yonlendirme sistemleri, kisa yol diigmelerine

sahiptir.

Tiim bu katagorilerde sunulan projelerin hedef kitlelerine ulasmasini, sunumlarinin
bagarili bir gekilde gerceklesmesini saglayan en Onemli roliin karmagik program
sistemlerini  kullaniciya anlagilabilir kilan arayiiz tasarimlarinin  oynadigi
sOylenebilir. Yugo Nakamura tarafindan tasarlanan surface.yugop.com sitesi
kullanicilarina, tasarimcinin calismalarini izlerken etkilesimli olarak portfolyonun

icinde yer alabilme imkani sunmaktadir.
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Resim 24 — Yugo Nakamura kisisel etkilesimli portfolyosu.
(<http://surface.yugop.com/>, Kasim 2002)

6. INTERNET (Cevrim ici Hizmet)

24 Ekim 1995 tarihinde FNC, Federal Sebeke Konseyi (Federal Networking Council)
“internet” tanimlamasma oy birligi ile karar vermistir. (<http://www.isoc.org>,
Subat, 2003). Bu tanimlama, internet kullanicilar1 ile entellektiiel bir grubun

bagvurusu ile gelistirilmigtir. Etkilesimli ortam tiirlerinden c¢evrim i¢i hizmetler
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icinde yer alan internet, kullanicilarina sinirsiz bilgi ve hizmet sunan diinya capinda

bir bilgisayar iletisim agidir.

Internetin temelini 1970’lerin basinda Birlesik Devletler Savunma Departmani tarafindan
gelistirilen network olusturur. ARPAnet olarak bilinen bu network Ileri Aragtirmalar Projeleri
Ajansi (Advanced Research Projects Agency, ARPA) tarafindan arastirma sitelerini biinyesinde
toplayan bir ag projesidir. Proje hedef bir bilgisayarla kaynak bilgisayar arasindaki iletisim
metoduna dayanir. Eski sistemde bir bilgisayardan digerine bilgi aktarimi manyetik kayit cihazlari
ile olurken, yeni sistem bilgisayarin bilgiyi Internet Protokolii (IP) diye adlandirilan zarfa
koymasi ve zarflar1 dogru adreslendirerek data transferinin saglanmasi mantig1 ile caligmaktayda.

(Oz6n, 2000, 5.5-6)

6.1. Siirsiz, Evrensel Iletisim Araci Olarak Internet

Internet, kullanicilarina diinyanin herhangi bir yerinden herhangi bir zamanda
diledikleri kadar bilgiye erigmelerini saglayan bir ag sistemdir. Diinya iizerinde
mevcut milyonlarca agin birbirleriyle ortak bir protokol ¢ercevesinde iletisim
kurmasini ve birbirlerinin kaynaklarini paylagsmasini saglayan bir aglar-arasi-ag
oldugu soylenebilir (TCP/IP protokoliinii taniyan aglarin olusturdugu bir biiyiik
agdir.) Bu ag sayesinde herhangi bir konuda yiizlerce web sayfasi ekrana gelebildigi
bagka bir kullanicinin bilgisayarindaki paylasilmasina izin verilen bilgilere de

ulagilabilmektedir.

Internet bilinen yiizii ile basit bir bilgisayar ag1 veya bilgi edinme servisi olarak
nitelendirilemez. Internet bilgisayar ve iletisim diinyasinda oncesinde rastlanmamig
bir devrimdir. Internet oncelikle tiim diinyaya acgik yayin yapabilme kapasitesine
sahip, bilgi yayma mekanizmasidir. Bireyler arasinda igbirligi ve etkilesimi
bilgisayar aracilig1 ile cografi yerlesime bagli kalmaksizin saglar. Internetin
goriinmeyen yiiziinde ilk global pazar ve global kiitiiphane olmasi yatar. Diinyanin
herhangi bir yerindeki, herhangi biri, bir bilgisayar veya mobil telefon araciligi ile

istedigi an internetin bir parcasi olabilir. Herkese aciktir ve asla kapanmaz. Internet
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bir kisi veya sirketin elinde degildir. Es zamanli iletisimin saglandig1 tek ara¢ yine

internettir.

Diinya capinda bir bilgisayar agi olan internet, tekrar izlenebilme 6zelligine sahip
olma potansiyelindedir. Diinya iizerindeki diger bilgisayarlara baglanilmasina olanak
vererek eszamanli olarak tiim diinya ile bilgi aktarimini saglar. Bir anlamda, bilgi,

bilgisayarlar arasinda yolculuk etmektedir.

Internet'e baglanmak icin kullandigimiz kigisel bilgisayarlar istemci (client), internet
tizerinde bilgi iceren bilgisayarlar ise sunucu (server) olarak adlandirilir. Internet
tizerinde kullanabilecegimiz pek cok ara¢ ve yararlanabilecegimiz cok sayida bilgi

kaynag: vardir.

Sadece Amerikada 4.5 milyon kullanicis1 olan America OnLine her ne kadar ev
kullanicilarina hizmet veren bir sistem olsa da Internet erisimi de saglamaktadir.
Digital Equipment Co. firmasina ait olan Alta Vista, popiiler Internet tarayici
servislerinden biridir. Servisin amaci; aradigimiz bilgiye, web sayfasina veya haber
grubuna ufak bir aramadan sonra ulagsabilmenizi saglamaktir. 16.000.000 web
sayfasi, 13.000 haber grubu icinde arama yapabilmektedir. ABD’de gerceklestirilen
aragtirma calisanlarin yiizde 67°sinin kisisel nedenlerle haber sitelerini ziyaret
ettigini, yiizde 37 sinin ise ofisten aligveris ve acik artirma sitelerine girerek aligveris
yaptigin1 ortaya cikariyor. (<http://www.oecd.org/EN/home/0, EN-home-29-
nodirectorate-no-no--29,00.html >, Ekim, 2002) Internet kullanicilari sirasiyla haber,
e -ticaret ve pornografik web siteleri is yerinde en cok ziyaret edilen web sayfalarini

olusturuyor.

Ticari ¢evrim ici hizmetler olarak tanimlanabilecek AOL, Prodigy, CompuServe ve Microsoft
Network gibi sitelerde yaymnlanan bilgiler yalnizca bu servislerin abonelerinin yararlanmasi
hedefini ile tasarlanirlar. Abonelerine haber, hava durumu, veri tabanlari, mesaj panolari, ve
sohbet odalar: gibi 6zgiin icerik alanlarinin yanisira reklam veren destekli etkinlikler de sunar.
Her cevrim i¢i hizmetin, kendine 6zgii konumlandirmas, istiinlekleri ve miigteri kitlesi vardir.

(Serino, 2000, s.4).
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Lycos, popiiler web tarama servislerinden biridir. Diinyanin her kdgesinden hergiin
milyonlarca kiginin ziyaret etti8i site, kullanicilarina diledikleri konuda bilgi,

aligverig, program yiikleme gibi pekcok olanak saglamaktadir.
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Resim 25 —Lycos arama sitesi.
(<http://www.lycos.com/>, Aralik 2002)

Dosya boyutu olarak biiyiik olmalar1 ve yavag yiiklenmelerine ragmen gorsellerin
cekiciligi her zaman web servislerini onlar1 bolca kullanmaya itmigtir. Internet
iizerinde sik¢a kullanilan ve giiclii sikigtirma algoritmalarina sahip iki grafik formati
vardir: GIF ve JPEG. Internet iizerinde HTML sayfalarinin aktarilmasi icinse
"HyperText Transport Protocol" isimli standart bir protokol kullanilir.
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Internet duragan ve hareketli goriintiilerin animasyonlarin aktarilmasinin yanisira
sesin eszamanli olarak aktarilabildigi tek mediumdur. Diinyanin herhangi bir
noktasindan internet iizerinden yayin yapan bir radyo istasyonunu veya televizyon
kanalini diinyanin bagka bir kosesindeki internet kullanicisi rahatlikla eszamanli
olarak izleyebilmektedir. Evrensel iletisimin bu boyuta ulasabilmesi internet
sayesinde gerceklesmis cok onemli bir adimdir. Bilgi artik simnirsiz aglar sistemiyle
diinyanin her kosesine ulagabilmektedir. Andy Warhol’un iletisimin televizyonla
geldi8i noktaya “Herkes onbes dakikaligina meghur olacak™ sozleri ile yaptigi
gonderme internet teknolojilerinin gelismesiyle dileyen herkesin kisisel web
sayfasini yayinlayarak diinya capinda meshur olabilecegi gercegine doniismiistiir. Bu
durumun orneklerinden bir tanesi www.ikissyou.org sitesi ile uluslararasi iine
kavusan, The Times, The Newyork Times, Le Monde, Sunday Times, Spiegel,
Liberation, Forbes gibi onlarca gazete ve dergide hakkinda makaleler yazilan,

siradan vatandas Mahir Cagri’dir.

6.2. Elektronik Ticaret

Elektronik ticaret elektronik olarak is yapmakla ilgilidir. Elektronik ticaret elektronik
isleme siireci ve video, ses ve metin halindeki verilerin iletimi iizerinde
temellenmigtir. Cesitli ticari faaliyetler ile cevrelenmistir: mal ve hizmetlerin
elektronik ticareti; sayisal icerigin on-line ulastirilmasi; elektronik fon transferi,
elektronik hisse senedi ticareti, ticari mezatlar, dogrudan tiiketici pazarlamasi ve satig
sonrasi hizmet. Elektronik ticaret, tilketime yonelik mallar, enformasyon hizmetleri,
finansal ve hukuk gibi hizmetleri, saglik, e8itim gibi geleneksel faaliyetleri ve sanal
marketler gibi yeni faaliyetleri kapsar.

1997 yilinda yayinlanan bir arastirmaya gore, ABD ve Kanada'daki internet
kullanicilarinin %53'iiniin satin alacaklar1 mallar konusundaki bilgiyi internetten
bulduklarini gosteriyor. (<http://www.mfa.gov.tr/turkce/grupe/ues/yoruk.htm>,
Nisan, 2003) Elektronik ticaretin artigina iligkin olarak perakende satis yapan biiyiik

marketlerin elektronik ortamdaki satisa yonelmeleri 6rnek olarak gosterilebilir.
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6.3. Intranet (Dahili Web)

TCP/IP ve http.2 protokollerini kullanarak birbirine internet iizerinden bagli miisteri
gruplarinm  kullandi@:1  bilgisayar sebeke baglantilarina  intranet  denir.
(<http://www.intranetjournal.com/ifaq.html>, Mart, 2003) Internet protokolii temelli
bu sebeke cesitli giivenlik ve firewall duvarlarina sahiptir. Dahili web olarak da
tanimlanan bu gebeke sistemi internetin kapsadig: tiim http bogumlarini LAN (Local
Area Network) veya WAN (Wide Area Network) denen ozel bir sebeke ile kapsar.
Bir sirketin ikiden fazla ig ortag: arasinda kurulan intranet gebekesi (business to
business web) extranet olarak tanimlanir.

(http://www.darwinmag.com/learn/curve/column.html?ArticleID=215, Aralik, 2001)

Guinness Yayinlar1 girketler grubu icin JKD tasarim firmasi tarafindan hazirlanan
intranet projesi, kullanim kolaylifini on planda tutan arayiizleri sayesinde diinya
lizerindeki yiizlerce ofisin Lotus Notes olarak adlandirilan 6zel bir veri tabani
iizerinden iletisim kurmasini saglamigtir (Creative Review, 1998). Intranet arayiiz
tasarimlari Guinness yaymnlarinin kurumsal kimlik ozelliklerini yansitir nitelikte,
kolay anlagilir, kullanicilarin kolayca etkilesime gecebilmeleri, dosya indirme ve
ekleme islemlerini kolayca yapabilmeleri hedeflerine uygun olarak gelistirilmistir.
Gelistirilen uygulamalar ise giincellenebilir niteliktedir. Kullanici memnuniyetini
artirmak amacgli olarak Guinness Rekorlar kitabini baz alan Jeopardy oyununun

yenilikci bir versiyonu da intranete eklenmistir.

Netstape: Guinness Wotld Map

Resim 26 —Guinness Intranet Ana Sayfasi.
(Creative Review, 1998)

[
Wisifves
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6.4. Web Sayfasi Tasarimi

Internet tizerinde bilgiye erisim icin kullanilan en yaygin arac olan web, bilginin
internet'e bagl bilgisayarlarda depolandigi sayfalari icerir. Web sayfalari grafik,
metin, ses, goriintii gibi elemanlarin coklu ortam avantajlariyla bir araya gelmesi ile
olusturulur. World Wide Web kisaca “WWW” yada “Web” diye anilir.
(http://www.ohioschool.net/glossary/terms/vwyz.htm, Temmuz, 2002) S6z konusu

web sayfalarina erismek icin bir web tarayici (web browser) kullanilir.

Web sitelerinin tasarim siireci sitelerin ticari cevrim i¢i (AOL, Prodigy, CompuServe
gibi servis siteleri), icerik (6zel konular ve belirli ilgi alanlarina yonelik siteleri), cok
yonlii (genis cesitlilik gOsteren iiriin yelpazesine sahip siteler), arama motorlari
olmalarina bagh olarak islevsel farkliliklar gosterir. Siteler cesitliliklerine gore,
reklam bantlari, sporsorluklar, sohbet odalari, e-posta hizmetleri, baglantilar,

promosyonlar, ekran koruyuculari, arama motorlari icerebilirler.

Her gecen giin gelisen web teknolojileri ile hazirlanan sitelerde iiriinlerin hareketli,
iic boyutlu, sinirsiz renk seceneklerine sahip orneklerine rastlamak miimkiin.
Geleneksel medyanin kullaniciya saglayamadigi tiim bu avantajlar internetin cok
biiyiik bir pazar haline gelmesine olanak saglamistir. Etkilesimli web ortaminda
kullanicinin tercihleri gozlenerek yeni tasarim yontemleri gelistirilmistir.

Web sayfasi tasariminda diger temel tasarim kurallarinin yanisira coklu ortam
tasarim disiplinlerine 6zgii kurallar da gegerlidir. Izleyiciye bir ekran aracilifi ile
sanal ortamda sunulmasi, eszamanli iletisim ve etkilesim gibi sagladigi olanaklar
geleneksel medyaya 6zgii tasarim disiplinlerinde olmayan yeni ogeleri web tasarim

kurallaria katmustir.

Ekran tasarimi olarak da nitelendirilen etkilesimli ortam tasarimlari; Grid Sistemi,
Tipografi, Renk ve Genel Ekran Tasarim ilkeleri ile sekillendirilir (Faiola, 1989,
s.70). Genel tasarim ilkelerinin uygulanmasinda tasarimcilara rehberlik eden grid
sistemi etkilesimli ortam tasarimlarinin da vazgecilmez rehberidir. Tasarimcilar

arayiiz tasariminin baglangicinda kagit iizerinde hazirladiklar eskizlerinde, arayiizde
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yer alacak olan tipografik 6geler, hareketli veya duragan gorseller, yonelim sistemi
gibi elemanlari nasil yerlestireceklerine, tim bu Ogelerin birbirleriyle olan

etkilesimlerini nasil kategorize edeceklerine grid sistemi sayesinde karar verirler.

6.4.1. Web Tasarimi ve Grid Sistemi

Web sitesi tasarlanirken, sitesinin her sayfasinda kullanilmak iizere bir sayfa diizeni
gridi olusturmak ilk tasarim asamasidir. Mantikli, tutarli, cekici ve profesyonel bir
site tasarlanabilmesi icin grid, gorsel elemanlar ile metinlerin iyi organize
edilmesine, yonelim elemanlari, diigmeler ve reklam alanlarinin iglevleri goz oniinde

tutularak yerlestirilmesine rehberlik eder.

Tasarlanan arayiiziin genel konsepte uyumu kadar yonelim elemanlarinin siralamasi
da sayfanin basarisini etkileyen etmenlerdendir. Gestalt teoremi incelenirken
belirtildigi iizere; kullanici psikolojik olarak acilan her yeni sayfada bir onceki sayfa
diizenini arayacaktir. Grid sistemi, temel tasarim prensiplerine uygun bir sayfa

diizeni olugturulmasini saglayacaktir.

7. KIOSK (Net Biifeleri)

Kiosk kelimesi Farsca ve Tiirk¢e kokenli, acikhavada kurulu biiyiik sivri cadir, tente,
(pavillion), kemeralti, revak (portico) anlamina gelen bir kelimedir.
(http://whatis.techtarget.com/definition/0,,sid9_gci212445,00.html, Nisan, 2003)
Kendi baslarina caligan, iiriin ve hizmet tanitiminin yada satiginin yanisira bilgi de
saglayan birimler olan (Serino, 2000, s.3), kiosklar pekcok insan tarafindan, bilgi
almak veya girmek i¢in kullanilan bagimsiz terminallerdir. Bankacilik, bireysel
pazarlama (reklam amach kiosklar) veya bilgi kaynag (servis kiosklar1) amaclarina
hizmet etmek iizere tasarlanmislardir. Kiosklar, katalog satiglar veya miisteri destegi

gibi pek ¢ok konuda bilgi saglayan kaynaklardir.
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Genellikle halka acik noktalara yerlestirilen kiosklarin arayiiz tasarimlari
kullanicilarin herhangi bir bilgisayar veya etkilesimli ara¢c deneyimi olmadigi
varsayilarak hazirlanir. Yonlendirme islemi cogunlukla ses yardimi ile
gerceklestirilir. Kullanim kolaylig1 saglayan arayiiz tasarimi sayesinde en karmasik

etkilesim iglemi bile eglenceli bir hal alir ve kullaniciya kolaylik saglar.

7.1. Hizmet Amaclarina Gore Kiosklar

Kiosklar hizmet amaglarina gére Bilgi Kiosklari, Uriin Pazarlama Kiosklari, Servis ve Is
Kiosklari, Uriin Dagitim Kiosklari, Ticari Internet Kiosklari basliklar altinda siniflandirilabilirler.

(<http://www.kiosk.com>, Nisan, 2003)

Bilgi Kiosklari: Bilgi kiosklar1 cogunlukla turistik tanitimlarla, fuar, konferans,
seminer gibi toplantilarda, haftada yedi giin, giinde yirmidort saat bilgi saglamak
lizere tasarlanirlar. Kullanicilar, sehir haritalarina, yer, zaman bilgilerine cesitli dil
secenekleri ile kolayca ulagirlar. Otel lobilerine yerlestirilen kiosklar rezervasyon
bilgileri, ucak bileti kontrolleri gibi bilgileri icerir. Internet erisimli bilgi kiosklari
kullanicilarinin eg zamanli olarak borsa bilgilerine ulagmalarina olanak verir.
icerdikleri hareketli goriintiiler, ses gibi elemanlar sayesinde kullanicilar ile iist
diizeyde etkilesim saglarlar.

Uriin Pazarlama Kiosklar:: Biiyiik aligveris merkezlerine veya halka acik
mekanlara yerlestirilen iiriin ve hizmet tanitim ve satigina yonelik kiosklar1 kapsar.
Kiosklar kullanici etkilesimi olmadigi zamanlarda kendi baslarina caligsarak tanitim
yaparlar. Kullanicilar dokunmatik ekran veya klavye aracilii ile kioskun
sayfalarinda gezinirler. Uriin ve hizmet tanitim kiosklarinda iiye kullanicilar
manyetik kartlar araciligi ile sisteme giris yaparlar. Kigisel bilgilerinin yeraldigi
sayfalar aracilig1 ile promosyon c¢ekleri, fiyat listeleri, iiriin kataloglari veya fotograf
basabilir, ilgi alanlarina yonelik haberler alabilir, karta yiiklii aligverig veya hizmet
bilgilerine ulagabilirler. Kiosklarin iiriin pazarlama alanindaki avantjalarindan biri de
tiim etkilesimli ortam projelerinin sahip oldugu, yiiksek sayida ve cesitlilikte iiriine

ait bilgiyi kullanicilarina sunma kapasiteleridir.
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Resim 27 — My Baby Registry tarafindan magazalarda kullamlmak iizere gelistirilmis olan kiosk.
(<http://www.daxinnovations.com>, Ocak 2003)

Servis ve is Kiosklari: Servis kiosklari kullanicilarina konser, sinema veya ugak
biletleri, fiyat bilgi listeleri gibi sayisiz imkani sunar. Para ¢cekme, yatirma, elektronik
fon transferi, hesap bilgilerine erigim, borsa gibi bankacilik iglemlerinin yiiriitiildiigi
banka kiosklar: da bu boliimde incelenebilir. Bu makinalar kullanicilarina bankacilik
hizmetlerine araci olmadan diledikleri zaman ulagma imkani sunar. Kullanicilar
banka Kkartlar1 aracilig: ile girdikleri sistemde klavye ve/veya dokunmatik ekran

yardimu ile iglemlerini tamamlarlar.

Uriin Dagitim Kiosklari: Uriin dagitim kiosklar: firmalarin promosyon projelerine
yonelik olarak tasarlanmiglardir. Kullanicilar firmalar ait reklam ve tamitim
sayfalarmi inceleyerek, iiriin bilgilerine ulagir, promosyon cekleri basarak indirim

veya tanitim iiriinleri kazanabilirler.
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Ticari Internet Kiosklari: Internet baglantili ticari kiosklar firmalarin ¢cok daha
genis miisteri miigteri kitlelerine ulagmalarini saglar. Internet baglantis: bilgilerin
eszamanli olarak giincelenmesi avantajin1 beraberinde getirir. Subeleri ile intranet
tizerinden iletisim kuran firmalarda kullanilan bilgi kiosklar: kullanicilarina is
postalari, vergi ve ig bagvuru formlarina ve firma haberlerine ulagma imkani verir.
Internet baglantili kiosklar1 sayesinde American Greetings firmasi kullanicilarina

kendi kartlarini yaratma ve génderme imkani sunar.

Etkilesimli video ve kablosuz, yerel sebeke (LAN), sayisal ses (surround)
teknolojilerinin gelismesiyle kiosklar kullanicilar i¢in ¢cok daha cekici ve etkin bilgi
kaynaklar1 haline gelmislerdir. Etkilesimli ortam projelerinin daha genis kullanici
kitlelerine ulagmasini saglayan kiosklar bu Oozellikleri nedeniyle hizla

yayginlasmakta, hizmet verdigi alan cesitliligi artmaktadir.
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UCUNCU BOLUM
ETKILESIMLI ORTAMDA SUNUM AVANTAJLARI

1. ETKILESIMLI ORTAMDA SUNULAN ORNEK GRAFIK TASARIM
PROJELERININ KARSILASTIRMALI INCELEMESI

Yontem: Etkilesimli coklu ortam projelerinin avantajlarinin belirlenmesi amaciyla
secilen projeler, grafik tasarim, yonelim sistematigi ve iletisim boyutuna katkilari
irdelenerek incelenmigtir. Projeler konulari, iletisim iglevleri ve yayinlandiklari

medya tiirii icinde 6rnek olusturacak projelerden secilmistir.

Grafik Tasarim: Incelenen etkilesimli ortam projeleri secilirken grafik tasarim
boyutu ile nceki boliimlerde sozii gecen genel tasarim ilkelerine uygunluk acisindan
basarili olan, ddiillii ornekler olmasina 6zen gosterilmistir. Projelerin grid sistemleri,
metin ile gorsel elemanlarin organizasyonu, hiyerarsik yapilanmalari, tipografi
tasarimlari, sayfalar arasindaki uyum secilmelerinde etken rol oynamistir. Projelerin
temel konseptlerinin arayiiz tasarimlarina olan yansimalari irdelenmisg, bir boliimii
Communicatian Arts dergisinin 37 odiilli projeyi topladigi, kullanicilar ve

tasarimcilar tarafindan basarili bulunan 6rnekler arasindan secilmistir.

Yonelim Sistemleri ve Kullanim Kolayhigi: Projeler, etkilesimli, coklu ortam
projelerinin en onemli parcasi olan yonelim sistemleri acisindan kullanicilarina
sundugu farkli coziimlemeleri incelemeler sirasinda baz alinmigtir. Projelerin
konseptlerinin arayiiz tasarimlarina yansimalari irdelenmis, yonelim sistemlerinin

kullanicilarina sundugu avantajlar secimlerinde etkili olmustur. Etkilesimli ortam
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teknolojilerinin gelismesiyle paralel olarak degisen arayiiz tasarimlari, kullanim
kolayliginin yanisira yonelim elemanlarinin arayiiziin onemli bir parcasi olarak
sezgisel yonelime dayali diizenlenmesi ile kullanicinin ilgisini canli tutmay bagaran
projeler ornek olarak alinmigtir. Uygulama ve programlama dillerindeki gelismeler
yonelim sistemlerini diigme sistemlerinden Kkurtarip tamamen sezgisel hiper
baglantilarla, ikonlara, simgelere doniistiirmiigtiir, arayiiz tasarimlarindaki bu

doniisiim kullanici ilgisini siirekli canli tutmayi saglamistir.

Iletisim: incelenen etkilesimli ortam projelerinin gerek bireysel gerekse kitlesel
iletisime olan katkilar: g6z oniinde tutulmusgtur. Etkilesimli ¢coklu ortam projelerinin
hedef kitlelerine ulagsmadaki basarisi ve gorsel ve isitsel elemanlarin arayiiz icindeki
etkilerinin olusturdugu algi kolayliklari irdelenmistir. Gelisen iletigsim teknolojileri
ile kullanicilara sunulan bilgi cesitligi ve kullanici ihtiyaclarina uygunlugu ile

projelerin yaygin ve bilindik olmalar: secilmelerinde etken olmustur.

1.1. Tamitim CD’si Incelemesi

1.1.1 McLuhan’1 Anlamak (Understanding McLuhan)

McLuhan’t Anlamak projesi, Kanadali ge¢ donem medya kuramcist olan
McLuhan’in, kendi video goriintiilerinin ve metin olarak sozlerinin kullanildig1 ve
coklu-yiizli (multi-faceted) bir profilidir. McLuhan’in is arkadaslar1 ve
elestirmenlerin gorusleri, son derece derin ve etkili bir diisiiniir profilini ortaya
cikarmistir. Bu proje McLuhan’in teknoloji ve bilgi arasinda kurdugu iligkinin

icyiiziiniin karmasikligini dogru bir bicimde yansitmugtir.

Y 6nlendirmelerle olusan bu arayiizde, katmerli sunum ve masaiistii formatinda
olugan bilgi pencereleri kullaniimistir. Her katman acildiginda goriintii boyut ve

konumu dengelenerek alttaki katmana tiklanarak ulasiimasina firsat verilmigtir.
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* Piaviaus Taals  Hasrw Trasniript

Resim 28 — Understanding McLuhan CD projesi arayiiz tasarimlari.
(Donnelly, 1996, s.16)

Gerek yazilmug Kitaplara, gerekse video roportajlarina ait, 6zenle hazirlanmig, detayli
kelime ya da konu taramasina yardimci olan bir ara¢ kutusu (toolbox) kullanicinin
kullanimina a¢ik sunulmustur. Bu CD-ROM’un defter 6zelligi, istenilen metinlerin
saklanabilme 6zelligini de yaninda getirerek onu degerli bir arastirma araci haline

getirmistir.

1.1.2. Pentium ile Tarih Yazma (Making History with Pentium)

Pentium’la Tarih yazma projesi arayiizlerinde ev ve ofis calisma istasyonu
(workstation) metaforunu kullanilmigtir. Masada bulunan monitor, klavye, bilgisayar,
telefon ve ajanda gibi belirli objeler, iizerlerine basildiginda bilgiyi sunan birer
diigme olarak gorevlendirilmistir. Bu aktif elemanlar, iizerinde goélge beliren
kalemlik orneginde oldugu gibi, isiklandirilarak aktif olmayan durumlarindan
ayrigtirilmiglardir. Bu basit arayiiz Intel’in Pentium’u tasasiz, eziyetsiz ve cogu

kullanici tarafindan cabuk ve kolay anlagilir sunusunu gostermektedir.

Kullanilan ajanda 6rneginde basit bir karakalem eskiziyle cizilmis bir fotografin
doner bir video prezentasyonuna doniigmesi minimalist yaraticilifa bir &rnektir.
Geleneksel diigmelerin de yapabilecegi video kontrollerini yoneten bu karakalem

eskizleri iyi bir sekilde ¢coziimlenmistir. Cikis diigmesi diginda hicbir metin bazli
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diigme icermeyen bu arayiiz gercek bir ¢alisma istasyonu ortamini simule etmis ve

gorsel elemanlarin kesfedilmesine olanak tanimustir.

1.2 Etkilesimli Egitim CD’si incelemesi
1.2.1 Dokuz Ay Mucizesi (The Nine Month Miracle)

Dokuz Ay Mucizesi, A.D.A.M. tarafindan yayinlanmig CD ailelerin, hamile
kalmaktan doguma kadar yasamin sirlarini deneysel bir yolla kesfetmelerine

yardimci olmak amachdir.

Kullanici, Anatomik Caligma, Aile Albiimii, Cocuk ve Hamilelik seceneklerinden
birini tercih ederek kesfe baglar. Anatomi boliimiinde kullanici kaslar, kemikler gibi
insan vucudunun farkli organ katmanlarin farkli acilardan inceleme olanag: bulur.
Projenin giiclii yan1 ¢cok kapsamli bir anatomik indekse sahip olmasidir. Program
kullaniciya figiiriin cinsiyetini, irkini, 6zelliklerini degistirerek kisisellestirme sansini
tanir. Ayrica program, bebek bekleyen ailenin kardes bekleyen cocuklariyla birlikte

incelemelerine sans tanimak incir yapragi se¢enegi de opsiyon olarak sunar.

Resim 29 — Dokuz Ay Miicizesi CD-ROM arayiizleri
(Donnelly, 1996, s.13)

Aile Albiimii boliimi genc ciftin hamile kalmaktan doguma kadar gecen zamani ay

ay takip etmelerini saglamak iizere tasarlanmistir. Dogum uzmani doktor Richards ve
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E.V.U (Eve’s Virtual Uterus) diye adlandirilan ara¢ yardimiyla fetusun gelisimi
aciklanir. (Donnelly, 1996, s.12) Albiim icindeki yonlendirmeler icin sayfanin altinda
bulunan bebek ikonlar: tasarlanmigtir. Cocuk ve Hamilelik boliimiinii ise ¢ocuklar
icin hazirlanmig, hamilelikle ilgili aciklamalari icerir. Bu boliimde cesitli oyunlar

yardimiyla ¢ocuklara genetik, cinsiyet ve ilgili diger konularda bilgiler verilir.

1.3. Sayisal Portfolyo Incelemesi
1.3.1. Ritm ve Renkler (Rhythm & Hues)

Gorsel efekt ve yaratici animasyonlari ile iinlenen, Rhythm & Hues Stiidyolari icin
hazirlanmis olan sayisal portfolyo, 1995 Tokyo Ginza Graphics Gallery’de
sergilenmek iizere, reklam caligmalarindan, 6diillii video 6rneklerine kadar pekcok

secilmis projeden olugan bir katalog gibi tasarlanmustir.

Acilig sayfasinin arka planinda stiidyonun caligtigi iinlii markalarindan biri olan
Colacola i¢in tasarladigi kutup ayis1 modelinin ¢izimleri yer almaktadir. Arayiiz
kolay kullanim saglamak amaciyla basit bir yonlendirme sistemi kullanilarak, basit
diigme secenekleriyle yapilandirilmigsa da dort ana diigmede oldugu gibi elemanlar
zeminden renk ve mimari tasarim &geleri kullanilarak ayrilmigtir. Ingilizce ve
Japonca dil secenekleri bulunan CD-ROM, kullanicilara firma ile ilgili bilgilerin

yansira odiillii projelerin de tasarim ve iiretim agamalarini inceleme olangi sunuyor.
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Resim 30 —Rhythm & Hues Studios, CD-ROM arayiizleri, yonelim sistemi
(Donnelly, 1996, 5.23)

1.4. Sayisal Dergi Incelemesi
1.4.1 — Sadece Diisiin (Just Think)

Just Think, CD-ROM ortaminda yaynlanan, politik, kiiltiirel etkilesimli bir dergidir.
Kullanicilar dergiyi, yiiksek kaliteli tasarim ve iliistrasyonlarin egliginde kesfederler.

icindekiler arayiizii kullaniciya makalelere iceriklerini yansitan metin ve ikonlarla
kolay ulasim imkani saglar. Geleneksel dergi tasarimina benzer bir sekilde, her
makale sayfasi kullanilan iliistrasyon ve fotograflarla farkli bir goriiniime sahiptir.
Just Think dergisine 6zel onemli 6zelliklerden biri olan “Quebe” iic boyutlu
yonlendirme diigmesi adehoc Interactive sirketince tasarlanan tiim proje
arayiizlerinde kullanilmaktadir. Bu yonlendirme aleti kullanicinin istegi
dogrultusunda igindekiler, yardim, araglar veya c¢ikis yonlendirmelerini yerine
getirmek lizere ekranda yukaridan asagiya veya soldan saga dogru donerek hareket

ettirilir. Bu hareket sayesinde Kullaniciya diledigi diigmeye ulagsma imkani saglanir.
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Resim 31 — Just Think, etkilesimli Kkiiltiir, politika dergisi. i¢indekiler sayfasi ile 3-boyutlu
etkilesimli “Quebe” adli diigme sistemi.

(Donnelly, 1996, s.54)

1.5. Web Sitesi Incelemesi
1.5.1 Trafik Filmi Web Sitesi

Dort Akademi odiillii, Trafik adli sinema filminin resmi web sitesi olan proje, filmin
gerek konu gerekse tarz ozelliklerini yansitan, izleyiciye filme ait ipuclar1 veren
cesitli oyun katmanlarindan olusmaktadir. izleyici etkilesimli ortam sayesinde filmin
parcast haline getirilerek katmanlari ge¢cme c¢abasina itilmektedir. Her oyunu
basariyla tamamlayan izleyici bir sonraki katmana gecme sansini yakalar boylece
filmin genel konsepti ile ilgili bilgiler edinerek ziyaretini siirdiiriir. Herhangi bir

katmanda basarisiz olan oyuncu ise ilk oyun sayfasina yonlerdirilir.
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Resim 32 — Trafik filmi resmi web sitesi, ana sayfasi.
(<http://www.trafficmovie.com>, Aralik, 2002)

Site kullanicilarina kullanim kolayligindan c¢ok kesif zevkini tattirmak amaciyla
tasarlanmig, merak uyandiran ipuclar1 oyunlarin icine cesitli ikon ve gorseller olarak
yerlestirilmistir. Her katman ses efektleri ve miizikle giiclendirilerek kullanici ile site
arasindaki etkilesimin iist diizeye ¢ikarilmasi amac¢lanmugtir. Site ana sayfasinda yer
alan satig boliimii sayesinde ziyaretcilere filmin DVD ve video kasetlerine ulagsma

olanagi da sunulmustur.

1.5.2. Sodaplay Yaratici Oyun Sitesi

Merkezi Londra’da .bulunan Soda Creative ltd. tarafindan yayinlanan, yaratic1 oyun
sitesi “sodaplay” anasayfasi, “sodaconstructor”’, “sodarace”, “news”, “sodazoo” ve
“sodashop” linklerine acilir. Sodaconstructor, ziyaretcilerine, ekranda salinip, siirekli

hareket eden, yasiyormus izlenimi veren, vektOrel yaratilar sunar. Yaratilar zayif
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vektorel cubuklarin, noktasal eklemlerle birbirine baglanmasiyla olmustur.
Hareketler, ziyaretciye sunulan yercekimi (gravity), siirtinme (friction) ve
biikiilmezlik (spring stiffness) ayarlarini degistirme olanagi ile hizlandirilabilir,
yavaslatilabilir ozelliktedir. Simiilasyon modu sayesinde ekranin icinde hareket
ettirilebilen modellerin tasarlanma oOzelliklerine gore kilabilir, hafif, agir gibi
yanilsamalara neden olur. Y1ginin icinden tutulabilir bir noktadan fare yardimiyla
yukariya hareket ettirilen yaratik fare serbest biraktiginda yercekimi secenegi

nedeniyle hizlica asagiya diiger.

Tim Kkiigciik parcalarin birbirinden etkilenerek eszamanli hareket etmesi,
ziyaretcilerin ekranin arkasinda cok karmasik bir programin oldugunu diisiinmesine
neden olur. Oldukca basit olan yapinin karmasik goriinmesinin nedeni pekcok basit
parcanin birlikte hareket etmesidir. Ziyaretci basit parcalari kurgulayarak kendi
ozgiin hareketli yaratiklarini olusturabilir. Parcalar biraraya getirildiginde ilging
modeller olusturulabilmektedir. Basit parcalarin birlikte calismasiyla ne kadar ¢ok
yasayan hareket olustugunu gérmek ziyaretciler icin sasirtici bir deneyim olur. Soda
construction’da iiretilen model, soda play ile birlestirilip kullanicinin siteden alacagi

giris sifresi (account) yardimi ile kaydedilir.
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Resim 33 — Sodaplay yaratici oyun sitesi arayiizieri.
(<http://www.sodaplay.com>, Aralik, 2002)

Sitede Sodarace boliimii, insan yaraticiliZinin makina ogretisine kargi sanal ortamda,
online olarak birbirleriyle yarigacak vektorel robotlar tasarlama olimpiyatlar1 olarak
tamimlanmugtir. Bu boliimde, insan ve yapay zekay:1 boy olciismeye davet ediliyor.
Geng veya yash olsun tiim insanlar sodaconstructor arayiiziinii kullanarak el yapimi
sanal robotlar yapmay: ogrenirler. Karg: tarafta aragtirmacilar tarafindan yaratilmig
yapay zekalar ise Sodarace API (Applicial Programming Interface) ile bilgisayar
tarafindan gelistirilmis sanal robotlar yapmay: ogrenirler. insanlar ve yapay zeka
tarafindan iiretilen robotlarin yarig simiilasyonlar: izleyicilere ilgin¢ bir deneyimin
yanisira fizik ve miihendislik konularina da yaratici acgiklamalar getirmek iizere
geligtirilir. Sodazoo ziyaretcilere sitede gelistirilmig yaratiklart inceleme olanag:
sunarken, sodashop sayfasindan ise secilen yaratiklarin baskilarimin bulundugu
tshirtler, kupalar, mousepadler satin alinabilinir. Sitede ayrica hazirlanan oyunlar ve

yarigsmalarin nasil yapildigini anlatan genig bilgi boliimleri de yer almaktadir.
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1.6. Etkilesimli Bilgisayar Oyunu incelemesi
1.6.1. Vurus Sayisi (Counter Strike)

Iki gruba aynilan ikiden fazla oyuncunun oynadig: bir gesit savag oyunu olan Counter
Strike, LAN sebeke sistemi ile coklu kullanici ortaminda oynanmaktadir. Counter
Strike, iyilerle koétiilerin (teroristler-kolluk kuvvetleri) savagi iizerine kurulu bir
strateji oyunudur. Joystick veya klavye aracili§i ile oyunun bir parcasi olan oyuncu
karakterin kimligine biiriinerek hareket eder. Hizl1 ekran tazelenmesi, oyuncu ile
program arasindaki etkilegimin kesintiye ugramadan iist diizeye ¢cikmasini saglar. Ug
boyutlu olarak tasarlanmis mekanlarda gecen oyun, oyuncularin tercihine gore
sekillendirilme seceneklerini sunar. Kullanicilar oyuna baglamadan dnce secenekleri
degerlendirerek diledikleri ortam: olugturma imkanina sahiptir. Oyun, oyun

gruplarindan biri digerini yok edinceye dek siirer.

Resim 34 — Counter Strike Oyunu Arayiizleri

(Counter Strike)
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1.6.2. Mucit Leonardo (Leonardo The Inventor)

Mucit Leonardo, kesiflerin ve diinyanin en iinlii diigiiniir ve sanat¢ilarinin etkilesimli
kesfedilisine firsat sunmustur. CD-ROM’u yonlendiren arayiiz, kullaniciy: alti ana
boliime goétiiren kolay tanimlanabilir diigmelerden olugsmaktadir. Kullanici istenen
bilgiye en fazla iic adimda ulasabilmektedir. Arka planda parsomen kagidinin
kullanimi Leonardo’nun orjinal eskiz ve illiistrasyon havasinin yaratilmasinda

destekleyici bir unsur olmustur.

Resim 35 — Mucit Leonardo CD-ROM arayiiz tasarimlari
(Leonardo The Inventer CD-ROM)

Bu projenin belki de en yaratici 6zelligi, Leonardo’nun u¢ma araclari i¢cin yapmis
oldugu eskizlere uygulanmig ustalikli animasyonlardir, gercek hayatta u¢cmamuis

olsalar bile, sanal ortamda u¢malar1 saglanmigtir.

1.7. Kiosk Incelemesi

1.7.1. Migros

Migros Marketler Zinciri icin tasarlanmig olan kiosklarda kullanicilara Migros ile
ilgili haberler, giinliik finans, hava durumu, yemek tarifi bilgileri yanisira en ¢ok
okunan Kkitaplar, vizyondaki filmlerle ilgili aciklamalar gibi Kkiiltiirel ve sosyal

haberler de ulastirllmaktadir. Miisteri siirekliligini saglamak amaciyla hizmet eden

Merkez Kiiti
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kiosklar, iiyelerine Ozel bilgi ve kampanyalan i¢cermektedir. Aligveris kartina yiiklii
olan iiye kullaniciya 6zel bilgiler dogrultusunda giinliik bur¢ fal: gibi kullaniciya

Ozgii bilgileri de icermektedir.

Kiosk, dokunmatik ekram: aracilifi ile kullanici ile etkilesime gecerek, iiye
kullanicinin aligveris karti bilgileri dogrultusunda, belli bir periyotta magazada
harcamig oldugu para miktarini, kampanyalar kapsaminda kazandig1 6diil puanlarini
bildirmekte ve kazandifi hediye ceklerini baski alma imkami saglamaktadir.
Arayiizlerde kullanim kolaylig1 saglamak amacli olarak sade bir tasarim uygulanmus,
arayiiz geciglerinde kullaniciya bilgi vermek icin siiren islem ile ilgili kiiciik

aciklama arayiizleri tasarlanmagtir.

Resim 36 — Migros marketler zinciri icin gelistirilmis kiosk arayiiz tasarimlari.
(Migros, Aralik 2002)

1.7.2. Reebok 100

Reebok 100, bir dokunmatik ekran c¢aligmasi olarak Reebok'un 100 yil kutlamalari
icin geligtirilmigtir. Genglere Reebok iiriinlerini gostermek ve tamitmak igin
tasarlanan kiosk, farkli bir tasarim anlayigina sahiptir. Japonya ve Sili'yi de kapsayan
10 iilkede atletik aktivitelerle birlikte sergilenmisg, gosterigli renklerden, hiperaktif

hareketli efektler ve modern fontlardan olugmugtur.
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Demografik kisimda, kullanicilara isim, cinsiyet ve yas grubu se¢meleri zekice hazirlanmis cesitli
onerilerle sorulmustur. Kioskun igeriginin gezilmesini saglamak tizere cesitli alt kategorilere
saklanmig ti¢ gizli nokta bulundugunda kullanici iirin kuponlariyla &diillendirilmigtir.
Kullanicinin miimkiin oldugunca icerigi gorerek zamanini gegirmesine yonelik demografik
bilgilerden sonra Reebok'un iiriin yelpazesindeki iiriinlerin tamamina yakini kesfettiriliyor ve
kullanicidan 16 iiriin arasindan ilgi duydugu modelin secgilmesi isteniyor ve secilen iiriiniin
neredeyse 800 MB'a yakin biiyiikliikteki video ve animasyon parcalarini izleme olanagi

sunuluyor. (Donnelly, 1996, s.146)
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Resim 37 — Reebok 100 kiosk arayiiz tasarimlari.
(Donnelly, 1996, s.146)

2. ETKILESIMLI ORTAM SUNUM AVANTAJLARININ BELIRLENMESI

Kullanici etkilegsimli ortam sayesinde ulagsmak istedigi bilgiye sunulan secenekleri
degerlendirerek diledigi zaman ve diledigi siralamada ulasir. Sunulan programin
iceriginde yer alan hareketli goriintiiler, animasyonlari, filmleri diledigi zaman
izleme veya izlememe, miizigi veya seslendirmeyi kapatma veya a¢ma tercihleri hep

kullanicinin secimine birakilmistir.

“Siberuzay diinyasimin insanlarn hala, kagitlara basilmig kitaplart okuyorlar, miizigi konser
salonlarinda dinliyor ve tablolarla heykelleri galerilerde izliyorlar. Ama bagka secenekleri de var o
insanlarin: medyanin ve iletisimin diinyay: saran dizgi kalibimin etkin bir katilimcis1 olmak,
‘gezgin bir bilgi toplayici’ olmak yada en yeni, en biiyiik eglence ve egitim aygitindaki yeni

uygulamalarin zevkini ¢ikarmak...” (Cotton, 1997, s5.8)
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Lazerle okunan, 700 MB’ye kadar sayisal bilgi saklayabilen CD-ROM’larda
hazirlanmig etkilesimli ortam projelerinin fiziksel avantajlarindan biri; CD’ye
dokunmayan optik bir kafa tarafindan okunmasi nedeniyle asinmanin ve
elektromanyetik bozulmanin olmamasi digeri ise olduk¢ca ekonomik olarak

cogaltilabilmesidir.

Milyonlarca kitaptan, diskten, filmden, televizyon programindan, oyundan olugan istisnai bir
kalit, birden bire yeni bir kitle iletisim aracina ve yeni sebekelere yonlendirilebilir. Arz miithis,

talep de biiyiik ihtimalle tiikenmez olacaktir. (Barbier, 2001, s. 383)

CD-ROM, kapasite bakimindan 1500 diskete yada 200.000 A4 sayfaya yazilmis
metne esdegerdir. Ses, hareketli ve duragan goriintii ve animasyon gibi pekcok
tasarim unsurunu icerebilir. PhotoLib gibi CD-ROM tabanli fotograf laboratuvarlar
icerdikleri veri tabanlari yardimiyla 4000 adet, 24 bit’lik goriintiiyii hizli arama,
bulma ve ekrana getirme gibi olduk¢ca 6nemli zaman kayiplarini 6nleyen olanaklar
sunarlar. Bu goriintiiler cogunlukla, JPEG gibi sikistirma formatlariyla

kaydedilmisgtir.

Sikistirma teknikleri sayesinde CD-ROM’larin veri iletme hizindaki yetersizlik
problemleri bir noktaya kadar ¢oziilmiistiir. Hipermedya programlarina tam hareketli
ve etkilesimli goriintiiler yerlestirilmesi ve etkilesimli dramatik, belgesel, sinema
filmleri, video oyunlari, sanal gezi ve sanal aligveris ortamlar1 bu sayede
olusturulmustur. Ornegin; QuickTime Movie, Apple’in salt donanimlara dzgii
stkistirma ve yeniden genigletme sistem uzantisi olarak gelistirilmigtir. Bu uzanti
sayesinde etkilesimli ortam projelerinden Macintosh’lar ger¢ek bir multimedya

makinasi olma siirecine girmistir.

2.1. Coklu Ortamda Etkilesimin Getirdigi Avantajlar

Coklu ortamda etkilesim, Carrie Heater tarafindan, Se¢cme ve Secicilik, Caba Gostermek,
Uyumluluk, izleme, Bilgi Ekleme, Kisiler Arasi [letisimi Kolaylastirma olmak iizere alti baglikta

tanimlanmistir. (Tannenbaum, 1998, 5.299)
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Bu bagliklarin kullaniciya sundugu avantajlar 6rneklerle aciklanabilir.

Secme ve Secicilik: Bu boyutun 6nemi kullaniciya sunulan opsiyonlar ve etkilegimin
pozitif iligkisinden kaynaklanir. Secenek sayisi arttik¢a secenekler arasi secim sansi
da dogru orantili olarak artar. Bu durum daha verimli ve dogru bir etkilesim

anlamina gelir.

Etkilesimli ortam projeleri arasinda onemli bir yere sahip olan Microsoft Encarta
projesinin bilgi tasarimi konusunda ¢ag doniimii oldugu sdylenebilir. Microsoft
Encarta Reference Suite, tarih, bilim, sanat, cografya ve Ingilizce dili ile ilgili genig
kapsaml1 bilgiye etkilesimli ortamda ulagmay1 saglayan coklu ortam ansiklopesidir.
“Encylopedia Deluxe”, “World Atlas” ve “World English Dictionary” olmak iizere

iic ana boliim icerir.

Resim 38 — Microsoft Encarta Reference Suite.

(Communication Arts, 2000)

Bu gelismis CD-ROM kullaniciya ilgilendigi konuyla ilgili bilgileri secenekli olarak
detaylar1 ve hareketli, duragan gorsel elemanlari, igitsel elemanlar: ile birlikte ¢ok
yOnlii tarama olanagi saglayan etkilesimli bir yonelim sistemi ile sunar. Kullanici ¢cok
yonlii yOnelim sistemi sayesinde aradifi bilgiye tarih cizelgesinden, arama
motorundan veya hareketli arayiiziin sesli yonlendirme diigmeleri ile ulagabilir.

Microsoft Encarta projesinin icerdigi genis kapsamli bilgi agini kullaniciya cok
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yonlii yonelim sistemi sayesinde sayisiz se¢cenek yardimi ile sunmas: kullanic ile

program arasindaki etkilesim diizeyini iist seviyelere tagimaktadir.

Resim 39 — Microsoft Encarta Reference Suite, Zaman Cizelgesi.

(Communication Arts, 2000)

Caba Gostermek: Coklu ortamda etkilegsimin verimi kullanicinin cabasina baghidir.

Kullanicimin aktivitesi sistemin aktivite oranini artirir.

Coklu ortamda sunulan projelerde kullanici ulagmak istedigi bilgiye erigsmek icin
caba harcar. Programla kullanici arasinda gerceklesen etkilesim sayesinde kullanici
programin bir parcasi gibi davranarak aradig: bilgiye ulagir. www.frontinternet.net
sitesinde yer alan “Play a Piano” sayfasi kullanicilarina Java programlama dili ile
hazirlanmig etkilegimli bir piyano sunar. Kullanici piyano calarken duydugu sesleri
program sayesinde ayni zamanda ses dalgalar olarak goriir. Kullanicilar fare veya
klavyedeki tuglar yardim ile ekrana yiiklenen sanal piyanoyu calma firsati bulurlar.
Hazirlanmig olan program dalga boyu, frekans gibi ayarlann da kullanicinin
degistirmesine izin verir. Boylece kullanicinin programa miidahale etme alami ve
beraberinde etkilegim diizeyi artar. Bu sanal gerceklik programi eglencenin yanisira
kullaniciya sesler arasindaki iligkiyi, miizik kuramini, matematiksel ve fiziksel olarak
seslerin nasil olugtugu bilgilerini de 6grenme firsat1 verir. Kullanici fare veya klavye
ile ne kadar cok tusa basip, bir miizik parcasi olusturmak icin ne kadar ¢ok caba
harcayip katilimci olursa program ona o kadar ¢cok geri doniisiim yani ses saglar.

Kullanicinin gabasi ve aktivitesi etkilesimi ve verimi dogru orantili olarak etkiler.
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Uyumluluk: Karsilik verme olarak da adlandirilan bu etkilesim boyutu, kullanicinin

bilgisayar ortamina veri girisi ile ilgili etkilesim siirecini kapsar.

Kullanici ile bilgisayar arasindaki uyumluluk etkilesim temeline oturtulmustur.
Coklu ortamin kullaniciya sundugu avantajlarla saglanan iletisimin kalitesi kullanici
ile bilgisayar ortami arasindaki uyumluga bagli olarak gelisir. Uyumluluk, dogru
yonlendirme diizeni, gorsel elemanlarin, veri giris yazilimlarinin ¢cok yonlii olarak
irdelenmesine ve iyi bir sekilde tasarlanmasi ile miimkiindiir. Veri girisi etkilesimli
ortamda gerceklesen iiyelikler, anketler, aligverigler veya arama motorlar1 gibi

projelerde kullanilir.

Scour: Project Nile (www.scour.net) arama motoru gelecegin eszamanli arama teknik
ve teknolojilerinin habercisi sayilmaktadir. Scour miizik videolar: ve film tanitimlari
gibi hareketli ve sesli eglence, kiiltiir konularinda arama yapan bir motordur. Project
Nile, arama motorlarinin farkli bir versiyonudur. Orjinali Macromedia Director
programinda hazirlanmig internet versiyonu ise Shockwave projector belgesi olarak

yayinlanmisgtir.

Scour’un video tabanli sinirli arama sonucglari dinamik, akici, egsiz arayiiziinde
kullaniciya sunulur. Proje, zorlayici deneylerin nasil tasarim, programlama ve ozle
basaril1 bir biitiinlesme yaratabildigini gostermektedir. Video kaynaklarinin yiiksek
bant genisliine giristen cok, bant genisligindeki artisin insanlarin bilgiye ulagma
yollarindaki degisimi nasil etkiledigini gostermektedir. Kullanic1 arama sonucu
kendisine sunulan hareketli goriintiilerden sec¢imini yaparak internet iizerinden
secimine ulagmasi saglanir. Scour arama motoru kullanicilarinin programi
bilgisayarlarina yiiklemeleri ile calisir. Bu giiclii arama moturu kullanicilarina iglev
yanisira iyi bir grafik arayiiz sunarak gelisen ve hizlanan internet teknolojilerine

uyum saglayan arama motorlarinin yeni boyutu olarak tanimlanmaktadir.
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Resim 40 — Scour: Project Nile Arama Motoru Haretekli Arayiiz Tasarimi
(<http://www.triplecode.com/projects/scour.html>, Eyliil, 2002)

Kullanicinin veri giriginin saglanmas: ve bu siirecin kusursuz iglemesi yonelim
sisteminin iyi bir sekilde kurgulanmasi ve caligmasiyla birlikte etkili grafik arayiizle
de dogrudan baglantilidir. Bilgi ekleme islemleri, programlamas: kullanici icin ne
kadar basit, anlagilir, eglenceli ve ilgi cekici tasarlanmigsa geri doniis, etkilesim de o

kadar artar.

izleme: Coklu ortamda kullaniciya saglanan etkilesim sayesinde kullanicinin ilgi
gosterdigi boliimler belirlenebildigi gibi kullanici da ilgili projenin eklenti ve

degisiklikleri izleme olanagina sahiptir.

Ziyaretcinin iiye oldugu, veri girisi yaptig1 bir web sitesine tekrar ayni bilgisayari
kullanarak baglandiginda kullanici aksi bir tercih yapmamigsa sayfa kullaniciy:
taniyarak acilir. Sunucu ziyaretcisini tanir ve hangi zaman araliklariyla ziyaret
ettigini kontrol edebilir. Web tabanli elektronik posta sunucularinin, iiyelikle hizmet
veren sitelerin (aligveris vb.) kullanicilarini izleme olanagi saglayan bu etkilesim
siireci kullanicilarin begeni veya sikayetlerinden sunucularin eszamanli olarak
haberdar olmalarini saglar. izleme etkilesim boyutu sayesinde Ornegin bir kitap

aligverig sitesinde iiye kullanicinin daha once ilgilendigi veya satin aldii kitap
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bilgileri degerlendirilerek konuyla ilgili yeni ¢ikan kitaplarla ilgili bilgilendirme

hizmeti yapilabilmektedir.

Bilgi Ekleme: Veri girisi ile olusan eszamanli geri doniis boyutundaki etkilegimi
icerir. Insanlar basili bir materyal ile yiizyiize geldiklerinde etkilesimli ortamdan
farkli olarak tek tarafl: bir iletisim gerceklesir. Geleneksel medya yardimiyla hedef
kitleye ulasan projelere kullanicinin bilgi eklemesi ancak anket veya kuponlarla
saglanabilir. Bu gibi durumlarda geri bildirimin verimli olmasi etkilesimli ortamla

kiyaslanamayacak kadar diigiik ve zahmetlidir.

Geleneksel medyaya kiyasla etkilesimli ortamda sunulan projeler kullaniciya diledigi
zaman, diledigi bilgiye ulasma 6zgiirliigii tanimaktadir. Diinyanin bir ucundaki bilgi
kaynaklarinin veya iiriinlerin insanlarin evlerine, ofislerine ulagmasi etkilegimli

ortam projeleri sayesinde, cok hizli bir gekilde gerceklesmektedir.

Geleneksel medyada oldukca zahmetli ve zaman alan bir iglev olan geri bildirim
siireci ve verimi etkilesimli ortamlarda kullaniciya sunulan programin avantajlarini
kullanarak sunulan iiriiniin, bilginin, projenin parcasi haline getirilir ve egzamanl
katilimi saglanmaktadir. Bu durum eszamanli geri bildirim olanagini da beraberinde
getirmektedir. Egzamanli etkilesim sayesinde elde edilen eszamanli geri bildirim,
coklu ortamin sagladigi ¢ok dilli ve cok yonlii iletisim olanaklar: kisiler arasi

iletisimi kolaylagtirir.

Kisiler Aras Iletisimi Kolaylastirma: Video konferans, sesli elektronik posta bu
boyutun icerigindedir. Bu boyutta incelenen etkilesim senkronizedir. Sesli ve/veya
goriintiili olusu etkilesimi etkileyen faktorlerdir. Bilgi alma ve gonderme olanagi
etkilesimli ortam destegiyle her eve ulastirilabilecek teknolojik yeterliligi ile

saglanmistir.

Etkilesimli ortam teknolojilerinin sagladigi video konferans sistemi cografi
uzakliklari ortadan kaldirarak kisiler arasi iletisimi bagka bir boyuta tasimistir. Bu

sayede Amerika’da bir iiniversitede anlatilan dersi Asya kitasindan o6grenciler es
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zamanl olarak takip edebilmekte, uluslararasi sirketlerin farkli iilkelerdeki ofisleri
ayni zamanda toplantilar yapabilmekte, hatta bagka bir iilkedeki cerrah kendisinden

kilometrelerce uzakliktaki bir hastanin ameliyatin1 yonetebilmektedir.

2.1.1. Sesli iletisim ve Alg

Sesin gerek miizik gerekse fonetik anlamda gorsel algilamayi hizlandirmasi,
giiclendirmesi gercegi ile iletisim ve ses teknolojilerindeki hizli gelismeler grafik
tasarim projeleri acisindan da sesi onemli kilmig ve tasarimin bir 6gesi haline

getirmigtir.

Ses, resmi, goriintiiyii kisacasi gorsel mesaji tam ters yonde etkileyecek giice
sahiptir. Daglarin arasindan batan giines manzarasi minor tonlardaki bir miizik
esliginde insanlar1 duygulanirken, major tonlardaki bir miizik esliginde coskuyla
izlenir. Ayn1 manzara atonal bir miizikle sunuldugunda ise izleyiciyi korkutur,

tedirgin, huzurluk hissi verir.

Teknolojik devrimle birlikte insanlar hergiin, onlara pek¢ok farkli kanaldan ulagan
yiizlerce mesajla karsilagir oldular. Duyu organlarini kullanarak, cevresiyle siirekli
iletisim i¢inde olan insan, bu mesajlar: sahip oldugu kisisel olgulara, zekasina, sosyal
statiisiine, estetik degerlerine, ihtiyaclarina, bilgi ve deneyimine gore oncelik
siralamasina sokar. Tiim bu siralama isleminde secilen mesajlarin niteligi yaninda
hangi kanallar1 kullanarak ulastig1 da 6nem kazanir. Bir mesaj birden fazla duyu
organiyla algilanmak iizere tasarlanmig ve dogru kanallardan iletilmig ise diger

mesajlardan daha oncelikli ve hizli algilanabilecegini aciktir.

Etkilesimli ortamin sagladigi 6nemli avantajlardan biri olan sesli iletisim
projelerinden Voice Gallery, etkilesimli ses sanat¢isi secme, kast olusturma amacl
tasarlanmug bir projedir. Kullanicilar, aradiklari sanat¢iyi, kadin, erkek, komedyen,
yas, alt sinif, korku, seksi gibi 6zelliklerin yanisira, Fransiz kokenli Amerikal1 gibi
spesifik lehce secenekleriyle bulmaya yonlendirilmektedirler. Voice Gallery

kullanicinin birden fazla ozellikle sinirlayarak arama yapmasina olanak
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saglamaktadir. Ses sanat¢ilarinin isimleri, daha once seslendirdikleri oyuncular ve
calistiklar1 ajanslarin bilgileri de arama moturunda yer alan bilgiler arasindadir.
Kullanicilar aradiklar1 oOzellikleri programa ekledikten sonra arama sonucu
kendilerine sunulan ses sanatcilarinin fotograflarinin ve cesitli ses kayit 6rneklerinin
bulundugu arayiize yonlendirilirler. Bu asamada kullanici ses kayitlarini dinleyip,
¢Op kutusuna atarak eleme veya kilitli kutu ikonuna siiriikleyerek birden fazla

sanat¢iy1 ayirip degerlendirme sansina sahiptir.
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Resim 41 — Voice Gallery CD-ROM Projesi Arayiiz Tasarimlari.
(Creative Review, CD-ROM 40)

Audiovisual Environments (MIT lab.) icerdigi projeler gercek zamanli form ve renk
animasyonlarini yaratmayi miimkiin kilmigtir. Golan Levin’in miizik enstrumanlari
ile boyama progmarini birlestirmesi ile ortaya cikan etkilesimli proje, bes seri
deneysel caligmadan olugur. Bu seri Levin’in MIT Medya Laboratuvarlarindaki
programlama calismalariyla M.F.A.’da Estetik caligmalari arasinda olugmustur.
Levin, gercek zamanli soyut, sanal canlandirmalar1 yaratmak icin hareketli marka
yaratma teknikleri kullanilmasimm1 kabul eden cevreler icin etkilesimli sanat

caligmalar geligtirmistir. (Communication Arts, 2000)

Projeler SGI ig istasyonlarinda, fare veya Wacom tabletle caligan programlarda
geligtirilmigtir. Her parca arayiiz tasariminin kolayca Ogrenilebilen, esnek birer
deneyi niteligindedir. Parcalar kullanicilarina ise sinirsiz degiskenlige sahip, kigisel

ve etkileyici “audiovisiual” gosterileri olusturacaktir.
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Resim 42 — MIT Laboratuvarlarinda gelistirilen Audiovisual Environments Projesi Arayiizleri

(Communication Arts, 2000)

2.1.2. Evrensel iletisim ve Elektronik Ticaret

Iletisim teknolojilerinin ulasgtif1 gelisme diizeyi ile “sanal sirket” olgusu gerceklige
doniismektedir. OECD raporuna gore, kiiresel ekonomide egemen durumda olan
yaklagik 37.000 sirket vardir. Bu sirketlerin toplam 170.000 subesi diinya geneline
yayilmigtir. Cokuluslu sirketler diinya 6zel sektor varliklarinin iicte birini kontrol
etmektedir. (<http://www.oecd.org/EN/home/0,,EN-home-29-nodirectorate-no-no--
29,00.html >, Ekim, 2002) Yeni iletisim ve tagima teknolojileri sayesinde sinirlari
olmayan kiiresel bir ekonomi dogmustur. Bu yeni teknolojilerden birisi de internetin
getirdigi elektronik ticarettir. Bilgisayar iireticisi Hewlett-Packard, miigterilerinin
teknik destek taleplerinin %65'ni internet iizerinden karsilayabildiklerini rapor
etmigtir. Sirketten-tiiketiciye elektronik ticaret kapsaminda 1996 yilinda elektronik
olarak satilan elle tutulabilir (tangible) iiriinler ve gelirleri bilgisayarlar 120 milyon,
giyecek 20 milyon ve yiyecek/igcecek 40 milyon dolardir.
(<http://www.oecd.org/EN/home/0,,EN-home-29-nodirectorate-no-no--29,00.html >,
Ekim, 2002) Bu kategorilerde elektronik satis iglemlerini gerceklestirenlerin yine
geleneksel ticarette de sektorde egemen Amerikan Dell, Fransiz La Redoute, Ingiliz

Marks & Sprencer gibi sirketler yer almaktadir.

Sirketten-tiiketiciye elektronik ticaretin de en biiyilk kesimi elle tutulamayan
(intangible) iiriinlerin ticareti olugturmaktadir. Bu iiriinler yogun olarak porno-erotik,
on-line oyunlar, miizik, video ve elektronik kumardir. OECD 1997 raporuna gére,
1996 yilindaki erotik-porno geliri olan 50 milyon dolar olarak tiim Sirketten-

tilketiciye ticaretinin %10' u orani ile ve bilgisayar iiriinleri ve seyahatten hemen
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sonra 3. sirada yer almaktadir. Evrensel iletigimin sinirsizlig1 ve kolay ulagilabilirligi
elektronik ticaret faaliyet alanlarinin da hizla genislemesine neden olmugtur. Internet
kullanicilan evlerinden ¢ikmadan diledikleri iiriinle ilgili farkl: bilgi kaynaklarindan

liriin ve fiyat bilgilerini edinebilmekte ve satin alabilmektedirler.

Buyarock.com, erkekleri aligveris angaryasindan kurtarmak iizere diigiiniilmiig
etkilesimli ve fonksiyonel site olarak planlanmugtir. Arayiizleri kullanim kolayligini
On plana cikaracak sekilde tasarlanmugtir. Site, sanatin, gorsel tasarimin ve ticaretin
tamimlanmasina icerik ve saglam marka Oykiisii ile birlikte yeni bir standart

getirmigtir.

Resim 43 — Buyarock web sitesi ziyaretcilerine miicevherlerle ilgili detayl bilgi vermektedir.

(<http://www.buyarock.com>, Ekim, 2002)

60’11 yillar1 animsatan (retro grafikler) tasarim unsurlan kullanilarak, kolay anlagilir
cokca bilgi eklenerek kullanici icin bu korkutucu gorev (evienme teklifi veya pirlanta
satin almak) goniil celici bir yaklagima doniigtiiriilmeye calisilmigtir. Ziyaretgiler
pirlantalarla ilgili bilgilere, yiiziik secme islemlerine rahatca ulagirken yaratic
evlenme teklifi yOntemleri Ogrenebilir, sectikleri yiiziikleri arkadaglarina
gosterebilirler. Buyarock 101 boliimii secilen pirlanta ile ilgili bilgilerini, Pop the
Question ise nasil evlenme teklif edilecegi ile ilgili ipuclarinin edinilebilecegi soru-
yanitlar1 icermektedir. Sitede yer alan arama moturu ziyaretcilere pirlantalar,
yiiziikler, gerdanliklar ve diger iiriinlerle ilgili bilgilere ulagsma imkani saglamaktadir.
Apple Store sitesi ise Mac satin almayi kullanmak kadar kolaylasmigtir. Apple Store,

gecmis deneyimlerinden faydalanarak, miigterilerini bilgisayar satin almanin
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karigikligindan kurtarmak icin sade bir bicimde tasarlanmugtir. Apple kurumsal
kimligi web sayfasina bagaril1 bir sekilde yansitilmig, sade tasarim elemanlari, parlak
renkler ve iiriin fotograflariyla desteklenmistir. Markanin hallmarklar gibi, yaratilan
bazi basit sezgisel tasarim Oozellikleri tiim satin alma asamalarinda acik¢a yer

almigtir. Boliimler aras: gidis gelisler bir ka¢ basamakta kolayca saglanabilmektedir.
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Resim 44 — Apple Store, Apple Macintosh marka bilgisayarlarin on-line satigimi saglamaktadir.
(<http://www.apple.com/store.html>, Agustos 2002)

2.1.3. Bireysel iletisim

Internetin geligmesi ve yayginlagmasi bireylere smirsiz bilgi alma ozgiirliigii
sagladig1 gibi mahremiyet gerektiren konularda bilgi almalarin1 da kolaylastirmigtir.
Ornegin AIDS gibi toplum tarafindan korku ile karsilanan ve hastalifa yakalanan
kigilerin cogunlukla diglandig: bulagici hastaliklarla ilgili ihtiya¢ duyulan tiim bilgiye

internet ortamindan ulagmak miimkiindiir. Bu gibi sosyal icerikli bilgi veren
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kaynaklar bireylerin egitimine de 6nemli bir katki saglamaktadir. AIDS ile Miicadele
Derneginin web sitesinde ziyaretciler, hastalikla ilgili teshis, tedavi, Tiirkiye’de ve
diinya’da AIDS gibi bilgilere ulasabildikleri gibi etkilesimli soru yanit boliimiinden
daha 6nce sorular sorular ve yanitlarini takip edebilir, kendi sorularmi ekleyip yamt
alabilirler. Anonim AIDS testi icin ozel sifreli bagvuruda bulunabilir, randevu

alabilme imkanina sahiptirler.
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Resim 45 — AIDS’le Miicadele Dernegi Web Sayfasi
(<http://www.aids.org.tr>, Ocak 2003)

2.1.4. Etkin Tanitim

Etkilesimli ortam projeleri arasinda 6nemli yer tutan tamitim projeleri, coklu ortam
teknolojilerinin gelismesiyle hedef kitlelerine ulagmakta cok daha etkin bir yol
bulmuslardir. Tanitimi yapilan iiriinler, hedef kitlenin evine, is yerine internet ve CD-
ROM'’larla, aligveris mekanlarina, hatta yiiriidiigii sokaklara Kiosk gibi acik devre

sistemleriyle sesli ve goriintiilii olarak rahatlikla ulagmay: bagarmiglardir.
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Isabelle Rossellini’s Manifesto adiyla kullanicilara sunulan kiosk projesi sanatcinin
kendi adin: tagiyan iiriinleri etkilesimli ortamda giizellik sadelik ve tarzdir mesajiyla
sunar. Girig boliimiinde Isabelle’nin kadin giizelligi ile ilgili fikirlerinin vurgulandig
girig filmi yer almaktadir. Dokunmatik ekran, kullaniciy1 kolay anlagilir arayiizlere
rahatca ulagtirmaktadir. Uriinlerle ilgili bilgiler acik, rahat, hareketli arayiiz
tasarimlar1 kullaniciya sunulmugtur. Issabelle’nin iiriinleri tamitifi, makyaj piif

noktalar verdigi videonun yanisira bir roportaji da kioskta yer almaktadir.

Resim 46 — Isabelle Rossellini’s Manifesto, Kiosk Arayiizleri.

(Communication Arts, 2000)

Herhangi bir iiriin arayiiziinde bir dakikadan fazla kullanici aktivitesi olmadiginda
kiosk otomatik olarak giris filmi ile yeniden baglangica donmektedir. Alt meniide
yeralan linkler kullanicinin uygulama tekniklerinin gosterildigi video kliplere,
Isabella'nin roportajina ve iiriinleri tamamlayan aksesuarlar boliimiine ulagsmasini
saglamaktadir. Ust yonlendirme linkleri farkli cesitteki iiriin sayfalarina
baglanmaktadir. Her iiriin linki, iiriinle ilgili detayli bilgi ve kullanim talimati

icermektedir.

Etkilesimli ortamda sunulan tanitim projelerinin sahip oldugu eszamanl: etkilesim ve
secenck kombinasyonu avantajlarmi BMW Motorsikletlerinin tanitildigi proje ile
incelemek miimkiindiir. Motorsiklet tutkunlarinin yollarin cagrisini duymalarina
neden olacak kadar etkili olan site, basit siyah beyaz zeminli tasarimi ve kolay

yonlendirme sistemi ile motorsikletleri etkin bir sekilde teghir ediyor.
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Resim 47 — BMW Projesi Arayiiz Tasarimu.

(Communication Arts, 2000)

Siiriiciiler icin Javascript ve Flash uygulamalariyla hazirlanmis olan sayfalar
kullaniciya performans, ceviklik gibi BMW markasinin avantajlarini, kargilagtirmali
olarak test etme olanagi saglar. Tiim modelleri kullaniciya zaman cizelgesi ile
sunarken, dolaysiz yonlendirme sistemi sayesinde detayl1 bilgilere kolayca ulagiimasi
da miimkiindiir. Fotograf galerisindeki aktif motor fotograflarinin iizerine fare ile
gelindiginde, motorlarin Ozellikleri ve renk secenekleri bilgilerine, motor tiirleri
secildiginde ise kategori ve fiyat bilgilerine kolayca ulagilmaktadir. Pek¢ok benzeri
tanitim sitesinde oldugu gibi BMW ziyaretcileri de kendilerine sunulan secenekleri
kategorize ederek diledikleri renk ve model bilgilerini birlestirip es zamanli olarak

yarattiklar1 moturu izleyebilmektedirler.

2.1.5. Bireysel Tamitim

Internet teknolojilerinin yayginlagmasinin toplumsal yasama bir katkisi da kigilerin
bireysel tanitimlari icin ekonomik bir ¢6ziim olan kigisel tanitim projeleridir. Digital
devrimin getirdigi bu avantaj sayesinde kigiler kimi zaman herhangi bir ticari kaygi

giitmeksizin salt tasarim veya tamitim amach olarak etkilesimli ortamda sunulan
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projeler hazirlamaktadirlar. Bu tip tamitimlar daha genis kitlelere, daha diisiik
maliyetlerle ulagmay saglamaktadir.

Nutsihnia, bes adet ilging, zorlayici deneyimden olusan proje Amy Franceschinei ve
Sascha Merg adli iki siradigi tasarimer tarafindan yaratilmis. Bu kolleksiyon ayni
zamanda tasarimcilarin yapabilecekleri iglerin bir demosu niteligi tasimaktadir.
Coklu ortam tasarimlarinin sosyal bilinci gelistirecek, yaratici insanlarin sanat ve
ticaret konularinda siirekli yeni fikirler olusturmalarina neden olacak bir gii¢

olduguna inanmaktadirlar.

Nutsihnia projesinin icerdigi geleneksel sinematik deneyden, oyuna, masaiistiindeki
uluslararas1 haberlere kadar uzayan bes deneysel calismadan olugmaktadir. Bu
boliimler, “One World”, Arnavutlari atilan mermilerden korumak iizerine kurulu
oyun “Kosovo EIf”, Labirent kokenli “Tak Tak” adli oyun, “conCURRENTIly”
boliimii kullanicilara akan arayiiz tasarim ile tasarim ekibini ve tesekkiir mesajini

icerir, son boliim “No Jedi” ise QuickTime formatli macera filmidir.

Resim 48 — Nutsihnia Bireysel Demo Projesi i¢inde yeralan Oyun Arayiizleri .
(Communication Arts, 2000)

2.1.6. Eglence ve Hobi Gelistirme

Etkilesimli ortam projelerinin evrensel iletisim boyutunun avantaji olarak kullanicilar
ilgi duyduklarn her konu ile ilgili bilgiye ulagabilmekte, kendilerini ¢ok genig bir

yelpazenin icinden secebilecekleri herhangi bir konuda gelistirebilmektedirler.
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www.m-three.com 6diillii bir snowboard tanitim sitesidir. 14-20 yag snowboardculari
hedefleyen sitenin tamami Macromedia Flash programiyla hazirlanmigtir. Merakli
farelere bilingalti, katmanli yonlendirme sistemi, video ve miizikle eglenceli bir
seyahate cikar. Arayiizii olugturan gorsel isaretler kullanict davraniglarini
yonlendirmede oldukga tutarli bir tarza sahiptir. Pazarlama stratejilerinden cok,
tanmitim ve snowboard gibi spesifik bir spor ve spor malzemesi ile ilgili bilgi
edinilmesini saglayan site kullanicilarina eglenceli bir kesif sunmak amaciyla
tasarlanmigtir. M3 takimmin iiyeleri sayfanin saginda listelenmistir. Sporcunun
ismini fare yardimiyla secen kullanici, sporcuyla ilgili tiim bilgilere, video

goriintiilerine ve roportajlarina ulagabilir.
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Resim 49 — M3 Snowboardlan tanitim sayfasi.
(<http://www.m-three.com/home.php>, Temmuz, 2002)

3. GELiSEN ETKILESIiMLi ORTAM TEKNOLOJILERI

Etkilesimli ortam teknolojileri insanlari mekandan baZimsizlagtirmig, bir isi
yapabilmek veya bir bilgiye ulagabilmek icin bir mekanda olmak durumundan
kurtarmigtir. Geligen teknoloji iletisim kavraminin boyutunu her gecen giin
degistirdigi, gelistirdigi gibi iletisim bilimlerini besleyen tasarim dallarini da eg

giidiimlii olarak farkl1 boyutlara tagimaktadir.
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Internetin kullanicilarina sundugu giiclii egitim, ticaret, sosyal etkilesim, sanat ve
eglence kaynaklari, yiizlerce klasik kaynagin ¢ok az caba ile eszamanli olarak
taranmasi gibi olanaklar, gorme Oziirlii ve korler icin gelistirilen web sayfalar1 ve
arayiiz tasarimlari, ekran okuyucular, tazelenen kabartma yazi tabletleri (Braille
Pads), ekran biiyiite¢c programlari sayesinde problemsiz bir sekilde cok daha genig

kitlelere ulagsmaktadir.

Xerox, gorme yetenegini kismen ya da tamamen kaybetmis kisilerin sayisal baski makinelerini
kullanabilmesini saglayacak bir yazilim gelistirdi. Yazilim, bir kigisel bilgisayar ile sayisal ofis
makinesi iizerinden baski alma iglemi icin kullanmliyor. Xerox'un Document Centre 500 serisi ¢ok
fonksiyonlu baski makinelerine uyarlanan bu yazilim “Xerox Bask: Asistami” olarak
adlandiriliyor. “Xerox Bask: Asistani”, genisletilmis baski ekrani, yonlendirme tuslari ve makine
hafizasinda yer alan “yazidan séze” (text to speech) yazilimi ile calisiyor. Xerox Baski Asistani,
gorme engelli kisinin bilgisayar faresi ya da asag1 yukan oklar ile ekran iizerinde geldigi her bir
noktay1 sesle tamimliyor ve o noktada hangi islemleri yapabilecegini soyliiyor. Gorme engelliler;
bu yazilim ile bilgisayardan ¢ikis alma, kopyalama, harmanlama veya cift tarafli bask: gibi cesitli
islemleri bagka birinin ihtiyacini duymadan yapabilecekler. Xerox, tarafindan gelistirilen
yazilimlar arasinda 6zel acili konsollar, gorme engelliler icin Braille alfabesiyle yazilmis
kabartmali konsol yazilar ve bask: iglemini baglatacak ayak pedallan gibi pek ¢ok yenilikgi

tasarim da bulunuyor. (<http://www.macworld.com.tr/haber/20030404a.html>, 04 Nisan 2003)

Etkilesimli ortam teknolojileri kullanicilarina iyi goriiniimlii, tasarlanmig arayiizler
ve web sayfalari, mantikli yonlendirme sistemleri, yiiksek baglanti hizlari, geligsmis
bilgisayar ve program sistemleri gibi heyecan verici olanaklar sunmaktadir. Dosya
transfer protokolii sayesinde (File Transfer Protocol, FTP), kullanicilar ag icindeki
diger sunuculardan dosya indirim veya yiikleme islemlerini hizla
gerceklestirebilirler. Gelisen uygulamalarin bir yansimasi olan sanal gerceklik,
insanlarin gercek yasamlarinda nesnelerle yasadiklar: etkilesimi bilgisayar ortamina
tasimay1 amaclar. Oyunlar, {ic boyutlu filmler, simiilasyonlarla ¢ok daha genis
kullanici kitlelerine ulagmay1 saglayan bu uygulamalarin her defasinda bir adim

ileriye gideceg8i kesindir.
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3.1.DVD

DVD teknolojisi, goriintii stkistirma ve yogun kaydetme tekniklerinin gelistirilmesi
ile ortaya ¢cikmustir. DVD teriminin agilimi, Sayisal Versatil Disk ya da Sayisal
Video Disk olarak yapilabilir. (<http://www.scit.wlv.ac.uk. Mart, 2003>) Ilk DVD
1995 yilinda Oregon Universitesi laboratuvarlarinda MP2 formatindaki goriintii ile
tiretilmigtir. Bu format VHS kasetlerdeki goriintiiden yaklasik olarak 2 kat, VCD'
lerden ise 4 kat daha kaliteli goriintii saglar. Standart VHS sistemi yatay 210 satir
coziiniirliik sunar. Lazer disk 425 satirlik ¢oziiniirliige sahiptir; DVD ise 540 satirlik
bir ¢oziiniirliik sunar. VHS ve VCD'lerdeki ses kaydi en fazla stereo olabilmektedir.
DVD'lerde kullanilan Dolby Digital 5.1 ve DTS (6 kayith ses cikisli) ses kayit
teknolojisi sinema ortami ile ayni ozelliklerde ses elde edilmesini saglamaktadir.
DVD ses CD'lerinin formatina sahiptir. 12 cm ¢apindadir ve istenirse her iki yiiziine
de kayit yapilabilir. DVD teknolojisi, biitiin bilgiyi normal bir CD yiizeyine daha
fazla sikigtirarak bu kapasiteye ulagmaktadir. Izler (tracks) birbirine daha fazla
yaklasir ve herbir veri noktacigi normal CD'lere oranla daha kiiciiktiir. (Iskender,
<http://www.ba.metu.edu.tr/~manclub/yayinlar/glokal/sayi9/dvd 1 .htm>, Mart,
2003). Herbiri 12.0 GB'a varan depolama kabiliyetine sahip DVD'lere filmin
yanisira, 8 ayri dilde dublaj ve 25 ayn dilde altyazi sigdirilabilmektedir.

Prodiiksiyon notlari, fragmanlar, montaj asamasinda cikarilan boliimler, degisik
acilardan filmi izleme, film sirasinda dil degistirme veya yonetmenin sesinden ¢ekim
aciklamalarini dinleme, ¢ekimlerin kamera ac1 ve mesafelerini degistirilebilir olmasi
gibi ozelliklere sahip DVD teknolojisi hizla yayilmaktadir. Kullanici, diskleri,
televizyonunun ya da bilgisayarinin 6zelliklerine gore istedigi formatta izleyebilir.
DVD, Dolby AC3 ses ozellikleri ile sinemada izlenen film kaliteindeki ses
ozelliklerini izleyicinin evine tasir. Alti ses kanali, en gercekci ses kalitesi ile
izleyiciyi kusatir. DVD filmler izleyicilerine 32 farkli dilden birini altyazi olarak
secme ozgiirliigii tanir. Ingilizce bir film, Almanca, Fransizca ya da Tiirkce altyazili
izlenebilir. Aileler sakincali gordiiklerin boliimleri kategorilere gore kontrol ederek

ayiklama ozgiirliigiine de sahiptir.
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3.2. IMAX

‘IMAX’ terimi ingilizce yiiksek kaliteli goriinti anlamina gelen ‘Image Maximum’
kelimelerinden gelmektedir. Goriintii kalitesinin IMAX standardinda olmasi izleyicilere sanki
filmin icindeymis yanilgisini verebilecek kadar gercekgi bir deneyim saglamaktadir. Bu deneyimi
saglayan etmenlerden biri de izleyiciyi cevreleyen dev ekran ve yiiksek kalitede yansitma giiciine

sahip projektordiir. (<http://www.sciencemuseum.org.uk/imax/imaxtechnology.asp>, Mart, 2003)

Imax sinemalarinda yaklagik 25 metre yiiksekliginde, icbiikey sekilli 6zel boya ve
maddelerle desteklenmis dev bir perde kullanilmaktadir. IMAX, o6zel bir film
iiretimi, 6zel kameralar, montaj cihazlari, gosterim cihazlari ve 6zel sinema salonlari
gerektiren bir sinema teknigidir. Sinema endiistrisinde kullanilan 35mm film yerine
70mm kullanmaktadir. Imax filmi gren yogunlugunu standartlarin ¢ok tizerindedir ve
15 perforelidir, 15/70 terimi ile ifade edilen biiyiikliige sahiptir. IMAX kameralari
filmi diigey degil yatay olarak pozlayarak kaydetmektedir. IMAX filmleri iizerine
ses, dort ayr1 kanaldan kayit edilmektedir. Digital surround sistemi ile miizik, ses
efekti ve diyaloglar: iceren ses kayitlart CD ortaminda filmden bagimsiz olarak
bilgisayara yiiklenerek izleyiciye dort ayri kanaldan ulagsmaktadir. (FERHAT ,
<http://www.kameraarkasi.org/sinema/sinema/cesitleri/imax/imax_film.html>, Mart
2003) Dort farkli kanaldan izleyiciye ulagan ses, i¢ biikey dev ekranla birlegserek
izleyicinin gerceklik yanilmasina, filmin bir parcasi oldugunu hissetmesine neden
olur. “Dome” ad1 verilen projeksiyon tekniginde ise perde kiire seklindedir ve
izleyiciler bu kiirenin icinde oturmaktadirlar. Insan goziiniin yatay ve diisey
acilardaki algilama kapasitesine uygun olarak film izleyicilerin yatay ve diisey goriig
acilarinin tamamini kaplayacak sekilde perdeye icten yansitilarak genellikle sanal
gerceklik (virtual reality) oyunlarinda kullanilan kask yada gozliik seklindeki

monitdrlerde kullanilan yontemle gerceklik duygusu iist diizeye cikarilmaktadir.

U¢ Boyutlu (3 D) ¢ekimler igin ise ayni govde icinde insanin iki goziiniin acisina
uygun bi¢imde yerlestirilmis iki ayr1 objektif ve iki ayri film mekanizmasi
tasarlanmistir. Her 3D filmde aslinda ayni resim yatay aci farkli iki ayr film olarak
stereoskopik ¢ekilmektedir. IMAX ii¢ boyutlu filmleri 3D polarizasyon yontemi elde

etmektedir. 3D film gosterimleri icin iki ayri projeksiyon cihazi kullanilmaktadur. Iki
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filmden sag taraf sag, sol taraf soldaki projeksiyona baglanip, projeksiyonlarin biri
yatay (sagda) digeri diisey (solda) polarize filtre ile sagdaki film yatay, soldaki de
diigey polarizasyonla perdeye yansitilimaktadir. Izleyiciler ise filmi ancak 6zel

gozliiklerle 3D olarak izleyebilmektedirler.

3.3. Etkilesimli Televizyon

Las Vegas'ta diizenlenen Diinya’nin en biiyiik tiiketici elektronigi fuarinda yeni iiriinlerini ve iiriin
stratejilerini tanitan Sony elektronik firmasinin bagskani Kunitake Ando tarafindan, televizyonun
internet teknolojileriyle indirdikleri videolar: seyredip, miizik dinlemelerine olanak saglayarak
sayisal eglence merkezi olarak yeniden doZacagini aciklanmistir.

(<http://www.ntvmsnbs.com.tr>, 10 Ocak 2003)

Internet baglanti hizlar1 ne kadar iyi olursa olsun, pek az kisinin gercekte bilgisayar
monitorii iizerinde film izlemeyi tercih edecegi agiktir. Internete ve birbirlerine
baglanarak cep telefonu, bilgisayar ve televizyon hizmetlerini birden verebilecek
araclar tiretmek fikri ile gelistirilen etkilesimli ortam teknoloji hizla ilerlemektedir.
Genis bant internet erigiminin anahtar rol oynadigi etkilesimli televizyon
hizmetlerinin daha kaliteli olmasi i¢in kullanicilarin hizli internet erigimine sahip

olmalar1 gerekmektedir.

3.4. Etkilesimli Video

Etkilesimli video teknolojileri (IVT) kullanicilarin etkili, eszamanli elektronik iletisim taleplerini
karsilayacak programlari saglar. Ses ve video iizerine kurulu bu proje tamamen etkilesimli
olabildigi gibi duragan gorsellerle birlestirilebilir, sohbet, anket, soru-yanit gibi etkilesimli

boliimler icerebilir niteliktedir. (<http://www.digitallava.com/default. htm>, Mart 2003)

Etkilesimli video projeleri uygulama ve yardimci ekipman teknolojilerinin gelismesi
ile kullanicilara eszamanli etkilesim olanaklari sunar. Sensorlii kameralar destegi ile
kullanici projenin sadece kullanicisi olmaktan cikip, bir parcast haline gelir. Ses ve

diger gorsel elemanlar yine kullanicinin insiyatifi ile aktif veya pasif hal alabilirler.
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Boylece kullanici kisisel ilgi alanlari ve algi seviyesi dogrultusunda projeyi
yOnlendirme ozgiirliigiine kavusur. Etkilesimli video konferans sistemleri ise iki veya
daha fazla farkli mekan arasinda yiiksek kaliteli ve gercek zamanli ses, goriintii
yayimmini saglayan sistemlerdir. Video konferans sistemi uluslararasi firmalarin
ofisleriyle eszamanli goriintiilii toplantilar yapmasini, farkli sehirlerdeki hatta
iilkelerdeki okullarin eszamanli olarak ayni dersin izlenmesine, izleyicilerin aktif

katilimina ve etkilesimine olanak tanir.

3.5. Etkilesimli Ortam, Matrix ve Gelecek

Yakin gelecekte insanlar “Akilli Evler” sayesinde ig yerlerinden, sokaktan, toplu
mekanlardan veya diinyanin herhangi bir yerindeki tatil mekanlarindan etkilegimli
olarak evlerine erigsip, yangin, hirsiz alarmlarini kontrol edebilecek,
buzdolaplarindaki eksik aligveris malzemelerini siparis edebilecek, 1sitma veya
temizlik sistemlerinin zaman ayarini yapabileceklerdir. Bir sonraki adimda,
bilgisayar veya televizyon ekranlari sanal gerceklik gozliiklerinin ardina gecebilecek,
kullanicilar izledikleri filmin senaryonsuna eszamanli olarak miidehale edip, tipki
etkilesimli bir CD-ROM ortaminda veya internete seyehat eder gibi secenekleri
degerlendirerek veya kendi seceneklerini olusturarak diledikleri degisiklikleri
eszamanli olarak elde edebileceklerdir. Etkilesimli televizyon ortaminda izledikleri
herhangi bir filme sanal gerceklik program ve araclar yardimiyla oyuncu da olarak
katilabilecek, yine benzer gere¢ ve uygulamalarla internette ziyaret ettikleri bir seks

sitesinde sanal seks yapabileceklerdir.

Y onetmenligini Andy ve Larry Wachowski kardeglerin yaptig1 Matrix adli kiilt bilim
kurgu filminin gelecekte, Julles Verne’in Aya Seyahat Oykiisii gibi
gerceklesebilecegi cok da uzak bir ihtimal degildir. Filmde insanin bizzat fizyolojik
varligi fise takilarak sanal gerceklik ortamina geciyor, o ortamda basina gelen her ne
ise gercek hayatta da gerceklesiyor. Matrix adi itibariyla birbiriyle baglantili pek¢ok
alt anlamlar icermekte, felsefe, din ve matematigin yanit vermeye calisti1 bir olgu

olarak sunulmaktadir. Sanal Gergeklik kavramini 1984 yilinda yayinlanan
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“Neuromancer” adli romaninda diinya literatiiriine kazandiran William Gibson
tarafindan sanal gerceklik ve simiilasyon kavramlarini en iyi isleyen film olarak
tanimlanan (Kiper, 2002, s.42) Matrix’de ele alinan sanallik, gerceklik, sanal
gerceklik ve gercek sanallik metaforlarinin gelecekte farkli yaklasimlar ve

sorgulamalarla yeniden ele alinacagi ortamlarin dogusu yadsinamaz bir gercektir.

Tiim bu varsayimlarin sinyalleri gelistirilen proje ve uygulamalarla her gecen giin
artmaktadir. Bu hizli gelisim ve degisim siireci beraberinde grafik tasarim
disiplinlerindeki degisim ve gelisimi de getirmektedir. insan hayatinin gittikge daha
konforlu ve kolay yasanir olmasi amaciyla calisan teknoloji ve bilim diinyasinin
karmagik yiizii ancak dogru tasarimlarla yagsamin icine girebilir, insana ulagabilir

iletisim saglayabilir.
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DORDUNCU BOLUM
MODERN SANATLAR MUZESI ETKILESIMLI CD-ROM UYGULAMASI

1. UYGULAMA PROJESI AMACI

Uygulama projesi ile etkilesimli ortamda sunulan grafik tasarim projelerinin
belirlenen avantajlarinin sergilenmesi amaclanmigtir. Uygulama projesinde sunulan
bilgi, etkilegimli ortam teknolojileri kullanilarak tasarlanmig, kullaniciya gorsel ve
igitsel elemanlar yardimi ile daha etkin ve c¢ok kanalli bir sekilde ulagtirilmasi
hedeflenmistir. Etkilesimli ortam projelerinin sundugu imkanlar sayesinde hedef
kitlenin pasif olarak verilen bilgiyi almaktan ¢ikip, kullanici konumunda projenin bir

parcasi ve yoneticisi olma 6zgiirliigii kazandig1 gercegi vurgulanmistir.

Uygulama projesi ile kullanicilarin geleneksel medya aracilig: ile edinemeyecegi
deneyimi cok secenekli olarak elde edebilecegi goriilmiistiir. Kullanic1 zaman ve
mekan sinirlamasi olmaksizin sunulan bilgiye sunulan secenekleri degerlendirerek,
karar vererek, etkilesimli olarak katilarak ulasabilmektedir. Proje kullanicilarin ¢oklu
ortamda etkilesimin temel tanimlari olarak belirlenen Secme ve Secicilik, Caba
Gosterme, Uyumluluk, izleme, Bilgi Ekleme, Kisiler Arasi Iletisimi Kolaylastirma
tanimlarina yonlendirilebilmeleri hedefiyle olusturulmustur. Bir diger hedef ise
grafik tasarimin yeni medyanin dogusu ile degisen ve gelisen disiplinlerinin tezi

tanimlar niteliklere sahip bir d6rnekle sunulabilmesidir.
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1.1. Modern Sanatlar Miizesi CD-ROM Projesi

Istanbul Modern Sanatlar Miizesi CD-ROM projesi ile kullanicilara zamandan ve
mekandan bagimsiz olarak miize ile ilgili bilgiler, sanal turlar, miizede yer alan
eserlerin hareketli ve duragan goriintiileri, sesli anlatimlar ve miizikle desteklenerek
verilmeye caligilmigtir. Geleneksel medyada yayinlanan bir tanitim katalogundan
farkli olarak kullanici bu proje ile miize hakkinda fikir edinmenin, tanimanin Gtesine
gecerek sanal ortamda ziyaret etme sansina sahip olabilmektedir. Kullanici miizenin
tarihi, mimari bilgilerine, yerlesim planina, bir yillik periyotta diizenlenecek olan,
sempozyum, konferans, sOylesi gibi etkinlik, sergi haberlerine, miize
kolleksiyonunda yer alan eserlerin hareketli veya duragan goriintiilerine, eserlerle,
sanatcilarla ilgili bilgilere arayiiz sayfalar1 arasinda kendi diledikleri sira ile dolasip

etkilesimli olarak erisebilmektedirler.

Kullanicilar CD-ROM projesinin etkinlikler, iiyelik ve magaza boliimlerinde yer alan
hiper baglantilara tiklayarak miizenin web sitesine internet iizerinden baglanarak,
liriin siparisi verip alig veris yapabilir, etkinliklerle ilgili detayl: bilgi edinip, katilimci
olabilir veya iiyelik iglemlerini gerceklestirebilirler. Kullanici sayfalar arasinda
gezinirken diledigi zaman sesli olarak da bilgi edinebilmekte, etkilesimli video ve

sanal tur uygulamalar ile projenin bir parcasi haline gelebilmektedir.

2. UYGULAMA YONTEMI

2.1. icerik Olusturulmas:

Modern Sanatlar Miizesi CD-ROM caligmasi i¢in icerik olusturulurken MOMA (The
Museum of Modern Art's), Guggenheim, Sanfrancisco, Lousianna, Victoria and
Albert Modern Sanatlar Miizeleri gibi internet iizerinden yayinlanan benzer projeler
incelenmis, etkilesimli coklu ortamin sundugu ses, hareketli goriintii, sanal tur,

etkilesimli video ve yiiksek miktarda bilgi yiikleme avantajlar1 ile kullaniciyi

Anadolu Universites
Merkez Kiitiinhane




114

etkilesime yOnlendirecek tasarim elemanlari, temel yapilar gézoniinde tutularak

icerik hazirlanmugtir.

Projenin icerigi etkilesimli ortamda sunum avantajlarinin hemen hepsini
kapsayabilecek nitelikte bilginin yer almasi hedefi ile belirlenmigtir. Coklu ortamda
etkilesimin temel yapilarini tanimlayabilecek elemanlarla zenginlestirilerek icerigin

amaca uygunlugu saglanmstir.

2.1.2. icerikte Yeralmasi Planlanan Metin ve Gorsellerin Derlenmesi

Projede kullanilmas: ongoriilen bilgilerin, gorselleri bir boliimii benzer projelerden
aktarilmig, bir boliimii ise, vektorel (Macromedia Freehand 9.1) ve piksel tabanli
(Adobe PhotoShop 6.0) uygulama programlar: ile video igleme (Adobe Premiere
6.0), iic boyutlu animasyon (Maya) programlari kullanilanak yaratilmigtir. Sanal tur
boliimii etkilesimli sanal gerceklik projesi olarak ii¢c boyutlu modellenmis mekana
yerlegtirilen resimlerin kullanici kontroliinde harekete gecmesi fikri iizerine
yapilandirilmigtir. Sanal turu izleyen kullanici diledigi resmin iizerine gelerek
hareketi durdurabilir, resme tiklayarak resimle ilgili etkilesimli video programindan
bilgi alabilir. Sanal tur projesi iic boyutlu modelleme programi Maya ile tasarlanmusg,
Premiere programinda kurgulanmig, Director programi ile de etkilesimli hale

getirilmistir.

Video Sanati boliimiinii olusturan Ornekler ise http://www.postvideoart.com web
sitesinden indirilerek projeye katilmistir. Etkilesimli video boliimii video kamera ile
filme cekilip, bilgisayar ortamina aktarilarak kurgulanmig ve uygulama ile birlikte
caligmak iizere programlanmistir. Cocuk boliimiinde yer alan oyun, ¢ocuklarin
etkilesimli ortamda boyama yaparak miize kolleksiyonunda yer alan bir resimle

tanigmalarini saglayacak minik bir programdan olugsmaktadir.

Miize projesinin giris boliimiinde, miize icerik sayfalarinda ve cocuk boliimiinde

kullanilan miizikler, Proppellerhead Reason 2, Sonic Foundry Acid 4.0, Frootloops
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3.56 programlarinda bestelenerek hazirlanmistir. Seslendirme boliimleri mikrofon

aracilig1 ile bilgisayarak aktarilip, Premier programinda kurgulanmuigtir.

2.1.3. Icerigin Kategorize Edilmesi

Projenin icerigi olusturulduktan sonra yer alacak bilgiler, Miize, Etkinlikler,
Kolleksiyon, Sergiler, Cocuk, Magaza ve Uyelik basliklari altinda kategorize
edilmigtir. Miize boliimii; Tarihce, Mimari Ozellikler, Harita, Ne Nerede? Alt
boliimlerini icermekte, kullaniciya miize hakkinda genel bilgiler vermektedir. Ne
Nerede alt boliimii ile etkilesimli olarak Kolleksiyon boliimiine gecilebilmektedir.
Sempozyum, Konferans, Soylesi ve Egitim alt boliimlerini kapsayan Etkinlikler
boliimiinde bir yillik periyotta yer alan etkinlik bilgilerini verilmekte, ayn1 zamanda
miizenin web sayfasina baglanti imkan1 da saglanmaktadir. Kolleksiyon boliimii:
Resim, Heykel, Kavramsal Sanat, Video Sanati ve Fotograf alt boliimleriyle
kullaniciya miize kolleksiyonunda yer alan eserleri izleme ve bilgi edinme olanagi
sunmaktadir. Sergiler boliimiinde ise kullanici iki aylik periyotlarda miizede yer
verilecek sergilerle ilgili bilgilere erigsmektedir. Kullanicilar miize projesinin Cocuk
boliimii altinda yer alan cocuklara yonelik oyun programini CD iizerinden
oynayatabilme olagina sahiptirler. Magaza boliimiinde Modern Sanat Miizesinde
satiga sunulan 6zel tasarimli iiriinlerle ilgili bilgiler ve on-line satis secenekleri yer
almaktadir. On-line satig secenegi ile miizenin internet sayfasi yardimi ile eszamanli
olarak siparig verme olanagi sunulmugtur. Uriinler alt boliimiinde yer alan ¢apraz
baglantilara da yine intenrnet sayfasina baglanti imkani sunmaktadir. Kullanicilar
CD-ROM projesinin Uyelik boliimiindeki formu gerek yazicidan basarak gerekse
klavye yardimi ile doldurarak internet iizerinden iiyelik islemlerini de

gerceklestirebilmektedirler.

2.2. Grid Sistemi ve Arayiiz Tasarimlari

Icerik kategorize edildikten sonra projenin haritas: ¢ikarilmig, boliimler ve alt

boliimler arasi baglantilar planlanarak arayiiz tasarimlari kagit iizerinde karakalem
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eskizle olusturulmustur. Kullanicinin her tiklamasi ile degisen arayiizler arasinda

tutarlilik ve uyum olmasina dzen gosterilmistir.

Sekil 8 Uygulama Projesi Grid Sistemi ve Karakalem Eskizleri

Degisen arayiiz sayfalarinin sunulan bilginin Oniine gegcmemesi, kullanicinin tiim
dikkatini ulagmak istedigi bilgiye yogunlastirabilmesi icin miizenin genel kurumsal
kimlik tasarimina uygun nitelikte sade bir zemin tasarlanmis, ekranda sunulmasinin
avantaji olan genis ve canli renk yelpazesinden yararlanilmistir. Projenin genelinde
miizenin kurumsal kimlik renkleri olan mor ve yesil kullanilmigtir. Kullanicinin
inisiyatifinde bulunan ses ve miizik secenekleri bu secenekleri cagrigtiran ozel

semboller yaratilarak baglantilandiriimigtir.

Projede yeralan bagliklar ve alt bagliklar Futura font ailesi kullanilarak 14 punto, ana
metinler ise yine ayni fontla 12 punto biiyiikliikte yer almaktadir. Ana metin i¢indeki

hiyerarsik yapi ayni fontun Kalin, italik bicimleri kullanilarak olusturulmustur.
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Resim 50 — Uygulama Projesi Arayiiz Tasarimlari

2.3. Uygulama Programlarimin Se¢imi

Istanbul Modern Sanat Miizesi arayiiz tasarimlar1 grid sistemi olugturulduktan sonra
Adobe PhotoShop 6.0 programinda gorsellestirilmigtir. Vektorel cizimler
Macromedia Freehand 9 programinda cizilmis, projenin etkilesimli programlama
uygulamasimi saglayan Macromedia Director 8 programma PNG formatinda
aktarilmigtir. Logo canlandirmasi Macromedia Flash 5 ile yapilmugtir. Diger
canlandirmalar Director programinda tamamlanmigtir. Etkilesimli video bdliimiiniin
kurgu asamasi Adobe Premiere 6.0 ile programlama agamasi ise yine Director’e
aktarilarak ¢oziimlenmigtir. Sanal tur projesi iic boyutlu animasyon programi Maya

ile modellenerek olugturulmugtur.

Projenin etkilesimli programlama agamasinda kullanilan Director programinin
secilmesinin nedeni diger programlarla birlikte caligmaya miisait olmasi, Shockwave
genigletmesiyle, CD-ROM projesini ©0zel bir formatta sikigtirarak internette

yayinlanabilir hale getirebilir nitelikte olmasi gibi 6zellikleridir.
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2.4. Yonelim Sistemi Olusturulmasi

Miize projesinin yonelim sistemi kullanim kolayligi esas alinarak hazirlanmugtir.
Hareket edebilir nitelikteki yonelim diigmeleri kullanici tarafindan fare yardimu ile
arayiiziin istenen noktasina yerlestirilebilmektedir. Miizenin kurumsal kimlik
tasarimindan esinlenilerek, boliimlere baglanti saglayan dairelerden olusmustur.
Diigme islevi yiiklenmig olan daire ikonlar, kullanici fare ile iistlerine geldiginde
renkleri degiserek biiyiimekte ve hangi baglantiya ait oldugunu belirten yazilar
cikarak kullanicinin secimine sunulmaktadir. Boliim diigmeleri ile se¢cimini yapan
kullanici diledigi boliime erigtifinde alt boliim seceneklerinin yer aldigi ekran
belirmekte, fare yardimi ile secilen alt boliim bilgileri bu arayiize gelmektedir.
Boliimler arasinda sunulan capraz baglantilarla kullanici gezindigi arayiizde yeralan
bilgilerle ilgili daha detayli bilgilere, hareketli gorsellere erigebilmektedir. Boliimler
arasinda gezinen kullanici hareketli yonelim sistemi sayesinde programin icinde
kaybolmadan seyehat edebilmektedir. Kullanici sesli bilgi verilen boliimlerde

sunulan diigme secenegi ile sesi kapatma secenegine sahiptir. Kullanici miize projesi

.....

el frind )

Resim 51 — Uygulama Projesi Yonelim Sistemi.
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Projenin baglangicinda yer alan girig filmini her defasinda izlemek istemeyen
kullanicilar ise filmin iizerine tiklayarak miize icerik sayfalarina gecebilirler. Cocuk
boliimiinde yer alan oyun programinin c¢ikig diigmesi ise yine cocuk boliimiiniin ana

sayfasina doniig icin programlanmugtir.

Etkinliklar/Ejitim )
E§tim Programion Eanie ve Kurslor
Ayromh Bilg: i s rurs end it la
Q wrw e .oeg trjes e el gbrbfu'.'::c‘f:?q ndger efjitm progremion
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& . Yetiskin Progeom: Tryatro kurlan dami yiditime ed:
/ ( = Aile Pog o=
7 A Korker Y
L
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tirdad rode s wl e et k ‘ \\0

Resim 52 — Uygulama Projesi, Igerik Sayfa Omegi
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Etkilesimli, ¢coklu ortam projeleri ile tasarimcilar, gerek gorsel, gerekse isitsel
elemanlar organize ederek, insanlarin birden fazla duyusuna hitap etmenin avantaji
ile alg1 ve iletisim siirecini hizlandirip, yer ve zaman kisitlari olmaksizin kullanicilara
ulagir, evrensel iletisim diisiinii gerceklestirir hale gelmislerdir. Yeni medya olarak
tanimlanan araclar, telefon kablolari, bilgisayar ekranlari, televizyon veya cep
telefonlariyla kullaniciya c¢ok kanalli olarak ulasabilmektedir. Her gecen giin
geligtirilen yeni bir teknolojinin hedef kitleye ulasmada yeni ve daha etkin bir yol
olarak kullanilacagr aciktir. Bu durum grafik tasarimin yaraticilik ve yeteneklerini
gerektiren uygulamalar i¢in bir firsattir. Yeni nesil gorsel tasarimcilar, kavramsal
fikirler ve etkili iletisim yontemleri gelistirebilmeli, cok yonlii ilgi alanlarina sahip
olmalidirlar. Etkilesimli ortam tasarimcilari, e8itim, tanitim veya bilgi vermek amacli
projeleri, birbirini ¢ok yiinlii olarak destekleyen, giiclendiren farkl: araclari (medium)
kullanarak cok cesitli insan gruplar ile etkilegsime girebilen tasarimlar gelistirerek

sunmakla yiikiimliidiirler.

Etkilesimli ortam sunum avantajlari ile grafik tasarimcilar, sinema ydnetmeni
yetkinliginde, yalniz kagit iizerindeki duragan gorselleri ve tipografik elemanlari
kullanarak tasarim yapmanin 6tesinde, animasyon, video, ses efektleri, miizik gibi
cesitlilik gosteren elemanlarin, renk, metin alanlari, duragan gorseller ve tipografik
ogelerle etkilesimini diizenleyerek, izleyici kontroliinde degisen sahneleri tasarlayan,
yoneten insanlar haline gelmiglerdir. Bu durum grafik tasarim olgusunu alisilageldik

kalibindan cikararak farkli bir ortama tagimigtir.

Tasarimcilar, kullaniciyla etkilesime girdikleri yiizey olan ekran yiizeyinin
tasarlanmasi agamasinda yeni tasarim disiplinlerinin yanisira sayisal ortamin
gerektirdigi bazi teknik coziimlemelerle de yiizyiize kalirlar. Etkilesimli ortam
projelerinin gerceklestirmeyi hedefledigi evrensel iletisim olgusu zaman ve mekan
kavramlarini ortadan kaldirirken farkli kiiltiirlere sahip kullanicilarin ayni mesaji
algilayabilmesini de sinirsiz seceneklerle saglamaya caligir. Ornegin etkilegimli

ortam sunum avantajlarindan biri olan dil secenekleri farkl1 yazi karakterlerini farkl
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araclarda yayinlama gerekliligi nedeniyle yazi kod (encoding) ayarlari gibi bir cok

teknik coziimlemeyi beraberinde getirir.

Kullaniciy:r kusatan cok renkli, hareketli gorseller, sesli, yazili bilgiler sayisal
ortamda gittik¢e biiyiiyen alanlari kaplar. Tiim bu sesli, hareketli bilginin kullaniciya
ulagsmasi ancak iki asamali gereklilikler zincirinin tamamlanmasiyla miimkiin
olacaktir. Ilk agsamada tasarimci gesitli sikistirma formatlarini, renk ayarlarini ve
yayinlanacak ortama ©zgii yardimci programlari kullanarak sunmakla yiikiimlii
oldugu bilgiyi yayinlanacagi ortama uygun biiyiikliige getirir. Ornegin CD-ROM
ortaminda daha biiyiik bir alanda yayinlanabilen bir proje adi gegen yardimci
programlarla uygun formata getirilerek internet ortaminda da yayinlanabilir
biiytikliige kavusturulur. Etkilesimli ortamda sunulan projelerin kullaniciya tiim
avantajlarini sergileyebilmesini saglayan ikinci asamayi ise kullaniciyla etkilesime
girdi8i bilgisayar, kiosk, ekran, fare, projenin kusursuz bir gekilde calismasini
saglayan programlar gibi araclarin 6zelliklerine uygunlugu olusturur. Tasarimcilar bu
araclarin bilgi yiikleme kapasitelerini, ergonomik yapilarini, kullanim amaclarini,
caligma hizlarini gozeterek kullanici ile proje arasindaki etkilesimi iist diizeye
cikarabilir, etkilesimli ortamin sundugu avantajlar1 degerlendirerek hedef kitlelerine

ulagabilirler.

Etkilesimli ortamda sunulan grafik tasarim projeleri, dogasi geregi, iletisim kurmak
istenilen hedef kitleyi sadece izleyici olmaktan ¢ikarip kullanici yaparak medyanin
bir parcasi haline getirir. Kullanici program ile etkilesime girebildigi miktarda
projenin parcasi olur ve iletisim islevi yerine getirilmis olur. Etkilesimli ortam
projelerinin geleneksel medyaya kiyasla varolan se¢me ve secicilik, caba gostermek,
uyumluluk, izleme, bilgi ekleme, kisiler aras iletisimi kolaylagtirma gibi avantajlari
sayesinde olugan evrensel iletisim, elektronik ticaret, cok yonlii, etkin tanitim gibi
olgular ancak tasarimcilarin her gecen giin gelistirilen yeni teknolojilere gore
sekillenen tasarim disiplinlerine tam olarak hakim olmalar ile etkin iletisim

yontemlerine doniistiiriilebilir.
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EKLER
ISTANBUL MODERN SANATLAR MUZESi UYGULAMA PROJESI
ARAYUZ TASARIM GORSELLERIi
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gelistirmekli. Salt cizgi ve renklerin kullanimi resmin,
Mandrian'in dnde gelen isimlerinden oldugu De Stijl
akimiyla bagim orlayo koymakiadir.

nranbud modermn sl e ) '\@
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tstankud modern samtlar mizey!

&
Sanal tur icin videonun
izerine tiklayinz \ -
=N y
SAVE Fiet Mandrian
tstanbul medem Mﬂ!: mized \ Q
L/ / %)
®y /
® o G
N
@ Sanal Tur sirasinda lareyi
videonun Gzerine gelirirek
dilediginiz resimde durdurabilir,
fareyi vzaklastirdigimzda sanal
tury sirdirebilirsiniz
Detayh bilgi sunan video =
gériintiilerine ulasmak icin izlemek
istediginiz resmin dzerine
I||(|uy|n|z.
4 3 ! h
= i Roy Lichtenstein
tetanbul nu!rn; sastlar mizes) ; “\ e
® 5 77 5
@. Magazao )

1M5M markasi ile drefilen kumas cantalar
2003 picossof matisse sergisi icin lasarland:.

23850001

MC Eid'ier'm Kcrtenkdclcn
Y, 50p
&lrkh sclnllctdc htﬂc;lmlcbday:r

AA1452

1145M markas ile tirelilen
seramik kupalar 2003
picasso/ malisse sergisi icin
tasarland:.

AAT343
10.000.000-TL.
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é{ Ad: Ipek

Soyad: Torun I

( ®  pogumTarhi: 13.5.1978 |
Unwans: Hr-z. Gérv. |

Iy Adresi: Anadolu Oniversitesi GSF Grafik ASD-Eskigehir |

Kullanies Ady:  Torun

I3 Telelonu: 02223350580 ]
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@

trtanbol modem samitlar mized

Istanbul Modern Sanatlar Mizesi Egilim
Departmam larahndan, 4 - 10 yoy arasi cocuklara
el becerisi ku..c:ndnumk sanalla ilgili ilk bilgilerini
ve deneyimlerini edi ini soglamak amaayla
hazrl okul ve aile programlan ile ilgili detayl
bilgilere egilim saylomizdan ulosabilirsiniz.

Egitim Deportmanimiz tarahndan cocuklara ysnelik
etkilesimli resim yapma oyunu icin asagidaki
digmeye tiklayimz.

~
. Yandaki renkleri tutarak m
resmin Uzerindeki dogru
. yerlerine siiriikleyerek resmi
boyamaya ¢alisalim.
B






