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OZET

TURKCE DERSINDE OYUNLASTIRMANIN ILKOKUL OGRENCILERININ SOZ
VARLIGINA VE MOTIVASYONLARINA ETKIiSI

Berrin GENC ERSOY
Siif Ogretmenligi Anabilim Dal1
Anadolu Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Mart, 2017

Danisman: Dog. Dr. S. Dilek BELET BOYACI

Bu aragtirmanin amaci, Tiirk¢ce dersinde oyunlastirma yoluyla gerceklestirilen
sozciik 6gretiminin ilkokul 6grencilerinin s6z varliginin gelisimine ve sozciik 6grenmeye
yonelik motivasyonlarina olan etkisini ortaya koymaktir. Arastirma karma yontem
desenlerinden olan i¢ ige deneysel karma desen kapsaminda gergeklestirilmistir.
Arastirmanin ¢alisma grubunu ilkokul dordiincii sinifa devam etmekte olan 34 6grenci

olusturmustur.

Arastirmanin  denel islemlerinin gergeklestirilmesinde laboratuvar ortami ve
oyunlastirma etkinliklerinin yer aldig1 yazilim ortami kullanilmigstir. Arastirma verilerinin
toplanma siirecinde arastirmaci tarafindan gelistirilen S6zciik Ogrenme Basaris1 Testi
(SOBT), Sézciik Ogrenme Motivasyonu Olgegi (SOMO), goriisme formu, katilimei
giinliikleri, katilimcr etkinlik defterleri, video kayitlar1 ve arastirmaci glnligi ise
kosulmustur. Veri toplama araglarinin ve uygulamanin alt yapisinin gelistirilmesini izleyen
siirecte caligma grubu katilimcilariyla 68 ders saati deneysel uygulama gergeklestirilmistir.
Ayn1 zaman diliminde kontrol grubu ise dgretici merkezli ve oyunlastirma etkinliklerinden
bagimsiz sozclik 6gretimi almistir. Arastirma verileri nitel ve nicel bir dizi yaklagim

uygulanarak ¢oziimlenmis ve sonuglar kuramsal temellere dayanarak degerlendirilmistir.

Arastirma sonuglar1 oyunlastirma yoluyla sézciik 6gretimi ve Ogretici merkezli
sOzciik 6gretimi gruplarinin sézclik 6grenme basaris1 ve motivasyonuna iliskin Ontest

sontest ortalama puanlar1 arasinda anlaml farklilik bulundugunu gostermistir. Deney ve



kontrol gruplarinin sézcliik 6grenme basaris1 Ontest sontest ortalama puanlar1 arasinda
deney grubu lehine anlamli farklilik bulunmakta, motivasyon baglaminda ise anlamli bir
farklilik bulunmamaktadir. Arastirmanin nitel verilerinin ¢oziimlenmesinden elde edilen
sonuglar ise deney grubu katilimcilarinin; sozcik Ogrenme basari, farkindalik ve
yeterlikleri ile sozciik O0grenme isteklilikleri ve motivasyonlarini arttirdigini, anlami
bilinmeyen sozciikleri biiyiik oranda kullanima gegirerek soz varligi gelisimlerine katki
sagladiklarini, oyunlastirma uygulamasini ve bilesenlerini benimsediklerini, igsel ve digsal
motivasyon unsurlarmi sergilediklerini gdstermistir. Ote yandan, kontrol grubu
katilimcilarinin  sunduklar1 nicel sonuglar kabul edilebilir seviyedeyken nitel sonuglar
gerek tema liretme gerekse 0grenme diizeyinin gelisimini degerlendirebilme baglaminda
diisiik seviyede yer almistir. Arastirmanin sonunda uygulamaya ve gerceklestirilecek

arastirmalara yonelik Oneriler gelistirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Oyunlastirma, Tirk¢e dersi, S6z varhigi, Sozcik Ogretimi,
Motivasyon.



ABSTRACT

THE EFFECT OF GAMIFICATION IN A TURKISH COURSE ON PRIMARY
SCHOOL STUDENTS’ VOCABULARY DEVELOPMENT AND MOTIVATION

Berrin GENC ERSOY
Department of Primary Education

Anadolu University, Graduate School of Educational Sciences, March, 2017

Advisor: Assoc. Prof. Dr. S. Dilek BELET BOYACI

The purpose of this research is to reveal the effects of a gamified Turkish
vocabulary instruction on primary school students’ vocabulary development and
motivation regarding vocabulary learning. The research was realized through an
experimental mixed methodology as a nested model. Participants were 34 primary school

students, attending their fourth year.

The experimental continuum of the study was conducted in a computer laboratory
and a Web-based application. Data collection tools were Achievement Test of VVocabulary
Learning (ATVL), Motivation Scale of Vocabulary Learning (MSVL), interview forms,
participants’ diaries and activity notebooks, video records and also researcher’s diary.
Experimental study lasted 68 hours with gamified vocabulary teaching group, while the
control group attended instructor-led training. Data were analyzed by both qualitative and

quantitative approaches and the results were evaluated in line with the theoretical basis.

The results of this research show that vocabulary instruction aided by two
instructional approaches posed a meaningful differences between average pretest-posttest
scores of achievement and motivation regarding vocabulary learning. There was a
significant difference between the average scores of achievement in both experimental and
control group, while there was no significant differences between the average scores of
motivation in two groups. Experimental group’s vocabulary learning achievement,

awareness and willingness to learn new words increased, they enhanced vocabulary

Vi



development and use the specific unknown words truly, adopted the gamified content and
also presented the examples of both intrinsic and extrinsic motivation. On the other hand,
the quantitative results derived from control group are quite acceptable, while qualitative
results are found insufficient in terms of producing themes as much as the experimental

group has. The research was concluded with some suggestions for future research.

Keywords: Gamification, Turkish course, Vocabulary, Vocabulary instruction,

Motivation.
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1. GIRIS

Sosyal bir varlik olan insan diger varliklar ile etkilesimde bulunarak iletisim kurar.
Iletisim, duygu ve diisiincelerin aktarimi olarak diisiiniildiigiinde sahip olunan dilin
iletisimdeki 6nemi bir kat daha artmaktadir. Nitekim insan sahip oldugu dili sayesinde
diisiinmekte ve yine dili sayesinde diisiincelerini aktarabilmektedir. Dil, insanlar arasindaki
iletisimi ve bireyin toplumla biitlinlesip kendini ifade edebilmesini saglayan en onemli
aractir. Dil, bireye diislince liretebilme, diisiincelerini disa vurma, bilgi edinme, ge¢misini
hatirlama, gelecegine yon verme, kisiligini kazanma, hayatini stirdiirme gibi birgok agidan
yardimei olmaktadir (Ozbay, 2010). insan dille diisiiniir, hisseder; dil araciligiyla anlar,
anlatir ve iletisim kurar (Calp, 2010). insanin anlama ve anlatma becerileri ile
diisiincelerinin gelismesi de dil araciligiyla gerceklesir. Birey sahip oldugu dili sayesinde

anlar, anladigin1 yorumlar ve yine sahip oldugu dili kadariyla kendini ifade eder.

Diisiincelerin olusumu ve aktariminda ise dilin en kii¢iik yapist olarak varsayilan
sozciikler dnem tasimaktadir. Insanlar sahip oldugu sdzciik bilgisi dlgiisiinde diisiincelerini
baskalarina yansitir ve s6z varligin1 aciga vurur. S6z varligi bu yoniiyle anlama, anladigini
yorumlama ve bagkalariyla iletisimi siirdiirmeyi saglar. Bunun aksine yeterli diizeyde s6z
varligima sahip olmayan bireylerin ise iletisim becerilerini gelistirmede, anlama ve

anladigin1 yorumlama gibi diisiinme becerilerinde zorlanacaklari agiktir.

Bireyin dogumuyla baslayan dil gelisimi siireci onun yasami boyunca kullanacagi
s0z varlig1 olusumunun baslangicidir. Aile ve yakin cevreyle etkilesim ile baslayan sz
varligin1 gelistirme siireci O0grenme yasantist ile gelisimini siirdiirir. S6z varliginin
gelistirilmesi siirecinde gerceklesen en Onemli etkinliklerden biri de kuskusuz sozciik
ogretimidir. Gergeklestirilen sistemli bir sozciik 6gretimi ile bireylerin yeni sozciikler
ogrenmeleri, bildikleri sozciikler arasinda anlamsal ve baglamsal iliskiler kurmalari, yeni
ogrendikleri sozciiklerle 6nceden bildikleri sozctikleri iligkilendirmeleri ve s6z varligindaki
sozciikleri yazili ve sozIli iletisim unsurlariyla ifade etmeleri saglanir. Ancak sistemli
olmayan gelisigiizel gergeklestirilen bir sozciik Ogretimi siirecinin ise sz varligimi
zenginlestirmekten uzak bir ¢aba olacagi soylenebilir. S6z varligin1 gelistirme siirecinin

oncelikle kuramsal temellere oturtularak, izleyen siiregte sistemli bir isleyis ¢ergevesinde



uygun strateji, yontem ve materyaller gelistirilmesi sozciik 6gretimi i¢in 6nemli hareket

noktalaridir.

Sozciik 6gretiminin sistemli yiiriitiilmesinde ise kosulan kuramsal yaklagimlara, son
yillarda 6zellikle teknolojinin entegre edildigi altyapilar 6nemli dogurgular saglamaktadir.
S6z varligini gelistirme siirecinde yeni ve giincel yaklasimlarin ise kosulmasi 6grenenlerin
bagimsiz ve bireysel Ogrenmelerine, zengin 0grenme ortamlart sunulmasina, 6grenme
siirecinin eglenceli hale getirilmesine, ilgi ve motivasyonun artmasina olanak tanimaktadir.
Bu baglamda web destekli 6grenme, bilgisayar destekli 6grenme, uzaktan 6grenme, e-
o6grenme, mobil 6grenme vb. yaklagimlar dil 6gretiminde de benimsenmeye baslanmistir.
S6z konusu giincel yaklagimlardan biri de oyunlastirma yaklasimidir. Herhangi bir internet
sitesini, egitim aracini, ¢evrimigi toplulugu ya da diger girisim sistemlerini alarak, katilimi
saglamak, motivasyonu ve bagliligi artirmak gibi amaclar1 ger¢eklestirmek icin bu araclara
oyun mekaniklerinin entegre edilmesi (Altuntas ve Karaarslan, 2016; Bunchball,
2016’dan) olarak tanimlanan oyunlastirmanin bir 6grenme yontemi olmadigi; bunun
Otesinde 6gretim siirecinde 6grenmeyi daha cekici hale getirmeyi amaglayan bir yaklagim
(Bozkurt ve Geng-Kumtepe, 2014) oldugu belirtilmektedir. Ogretim siirecinde
oyunlastirma uygulamalarinin 6grenme, basari, motivasyon ve katilimlarini arttirmada
oldukga etkili bir yaklasim oldugu dikkati ¢ekmektedir (Cheong, Cheong ve Filippou,
2013; Hsin, Huang ve Soman, 2013).

So6z varligini gelistirme siirecinde kullanilabilecek ve cogunlukla oyun tabanli egitim
uygulamalarinin yer aldig1 yurtici alanyazinda Tirkce sozciik ogretimine iligkin
oyunlagtirmaya yonelik uygulamali ve boylamsal aragtirmalara rastlanmamistir. Bu
dogrultuda, s6z varligini gelistirmede sézciik 6gretimi gibi 6nemli bir slirecin oyunlastirma

yaklagimi esliginde ele alinmasi baglaminda arastirma gereksinimi bulunmaktadir.



1.1. Kuramsal Cerceve

Bireylerin yasaminin erken donemlerinden itibaren iletisim stire¢lerinde kendisine
anlatilanlar1 anlayabilmesi ve anlasilabilir iletisim kurabilmesi bir arastirma konusu olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Diger gelisim alanlarina benzer sekilde dil gelisiminde de
bireylerin benzer Ozellikler gostermeleri gelisim kuramcilarmi dil gelisimi {izerinde
calismaya yoOnlendirmis ayni yas donemi igerisinde yer alan ¢ocuklarin benzer 6zellikler

gosterdigi isaret edilmistir.

Yeni dogmus bebeklerin ¢ikardiklar sesler farkli tonlardaki aglamalarla sinirli iken,
bir yasma geldiklerinde cikardiklar1 sesler cevrelerindeki yetiskinlerle sozciiksiiz bir
iletisim seklini almaktadir. Bir yasindan sonra ise bireysel farkliliklar olsa da sozciik
dagarciklar1 olusmaya ve sonraki siireglerde ise hizla gelismeye devam etmektedir. Bu
durum dil gelisiminin diger alanlardaki gelisim ile arasinda bir iligki oldugunu ayni
zamanda diger gelisim alanlarinin dil gelisimine zemin hazirladigin1 gosterir niteliktedir.
Bebeklerin ¢ikardiklar1 seslerin zamanla karmasik ve zengin dil bilgisi kurallar igeren bir
yetiskin konusmasina doniismesinin nasil gerceklestigi konusunda cesitli goriisler ileri
striilmiis ve dil gelisim kuramlar1 ortaya ¢ikmistir (Kiiglikkaragoz, 2010). Seslerin soze
dontisiimii ve bir biitlin olarak dil gelisimini farkli sekillerde aciklayan bir¢ok kuramsal

yaklasim bulunmaktadir.

1.1.1. Dil gelisimi

Bireylerin dil edinimine biyolojik olarak yatkin ve dili kullanmay:1 saglayacak,
genetik olarak oOnceden belirlenmis bir yapiya sahip (Karatay, 2007a) olmalar1 dil
gelisimini agiklayabilmek i¢in yol gosterici olsa da dil gelisiminde genetik unsurlarin yam
sira etkili olan diger faktorler de tartisilagelmis ve dil gelisimi farkli kuramlar ve

yaklagimlar ile agiklanmaya ¢alisilmistir.

Dil gelisimini agiklamaya calisan kuramlardan biri davraniscit kuramdir. Davranisci
kurama gore bireyler konusulan dili herhangi bir seyi dgrenir gibi 6grenebilirler. Bebekler

kendilerini istedikleri sonuca gotiirdligiinii fark ettikleri sesleri tekrar etmeleri sonucu



konusulan dili 6grenmeye baslarlar. Bebeklerin ¢ikardiklart sesler yetigkinler tarafindan
pekistirildikce bebek tarafindan daha c¢ok tekrar edilir. Yetiskinler tarafindan
pekistirilmeyen seslerin ise kullanim siklig1 azalarak zamanla soner. Ayrica bebekler
siklikla duyduklar sesleri de taklit yoluyla tekrar ederek kazanirlar (Calp, 2010; Erden ve
Akman, 1997; Kii¢iikkaragoz, 2010).

Davranigcilar dil gelisimini diger 6grenilmis davranislardan biri varsayarlar.
Davranisgilar dil performanslarinin gézlenebilir ve 6l¢iilebilir kismi ile ilgili ¢alismalar
gerceklestirerek dil yapilarini olusturan yapilara ve igsel mekanizmaya, gozlenebilir ve
oOlgiilebilir olmadiklar1 i¢in onem vermemislerdir. Dolayisiyla dil gelisiminde davranigin
gozlenebilen kismu ile ilgili ¢aligmalar yapmis ve dil gelisimini bu acidan ele almislardir
(Mavis, 2005). Ancak dil gelisimini yalnizca tekrar ve pekistirme yoluyla agiklayabilmenin
miimkiin olmadigin1 savunan karsit goriisler, davranisci kurama alternatif kuramlarin

ortaya ¢ikmasini saglamistir.

Dil gelisimini agiklamaya calisan bir baska kuram ise psikolinguistik kuramdir. Bu
kurama gore bireyler dil 6grenebilmek icin dogustan birtakim ozelliklere sahiptir.
Chomsky dogustan gelen bir mekanizma sayesinde tim bireylerin ayn1 asamalardan
gecerek, biyolojik olarak belli bir olgunluk diizeyine geldiklerinde, tipki yiirimeyi dgrenir
gibi konusmayi1 o6grendiklerini savunmaktadir (Dagabakan ve Dagabakan, 2007). Bu
mekanizma sayesinde bireyler, ¢evresinde konusulan dili igsellestirir, kurallarini anlar,

Ogrenir ve daha sonra da uygun dil bilgisi kurallariyla konusmay1 basarir (Cihangir, 2013).

Psikolinguistik kurama gore dil gelisiminde, davranig¢1 yaklasimin savlarina karsin,
dil yapis1 ve bunun altinda yatan zihinsel durumlar dSnem kazanmaktadir. insan beyninde
dil i¢in bulunan boliim sayesinde dilin sadece taklit edilerek degil, kendine 6zgii bir
dilbilgisi gelistirerek, kurallar olusturdugu savunulmaktadir (Giingdr Aytar ve Ogretir,
2008). Bir bagka deyisle davranig¢1r kuramda oldugu gibi bireylerde dil gelisimi, 6greterek,
tekrar ve pekistirme ile gergeklesmez (Tulu, 2009; James, 1990°’den) ayrica gevre bireyin

dili 6grenip 6grenemeyecegini degil hangi dili 6grenecegini belirler (Calp, 2010).



Psikolinguistik goriise karsit goriis olarak sosyal 6grenme kuramcilari sosyal
gevrenin dil gelisiminde gerekliligini savunmaktadirlar. Vygotsky’ye (1998) gore
cocuklarin kazandiklar1 kavramlarin, fikirlerin, olgularin, tutumlarin kaynagi sosyal

cevredir. Dil gelisiminin dnceligi yetiskinlerle iletisimdir.

Sosyal ogrenme kuramcilar1 dil gelisiminin sosyallesme siireci igerisinde
gerceklestigini, bireyin gozlem ve taklit yoluyla konusmayi 6grendigini kabul ederler
(Cihangir, 2013; Kiigiikkarag6z, 2010). Bu goriis dilin 6grenilmesinde gézlem modelinin
onemini vurgular. Cocuklar dili taklit yoluyla 6grenirler. Cocugun bir sozciigii duyar
duymaz taklit etmesi gerekli degildir. S6zciigiin duyulmasindan bir hafta ya da daha az
zaman gegtikten sonra taklit edilebilir (Bayhan ve Artan, 2012). Nitekim sosyal 6grenme
kuramecilar dil gelisimini model alma ve taklit kavramlarin1 6n kosul olarak ileri siirerken
davranis¢1 kuramdan daha karmasik bir sav ileri siirmemektedirler (Ozbay ve Barutcu,

2013).

Biligsel kuramcilar ise bireyin algilama, anlama, dikkat, imgeleme, hafiza, akil
yiiriitme gibi biligsel gelisime bagli olarak dil gelisiminin gelistigini savunurlar (Aydin,
1997). Kuramin onciileri dil gelisiminde gerek kaliimin, gerekse c¢evrenin katkisi
oldugunu ve bireyin zekasinin gevre ile etkilesime girmesi sayesinde dilin gelistigini
savunurlar (Giingér Aytar ve Ogretir, 2008; Karakaya, 2008). Davranisgilar basta olmak
tizere bircok kuram, dilin 6grenilen bir beceri oldugunu savunurken biligsel kuram dilin

edinilebilen bir beceri oldugunu ileri siirer (Ozbay ve Barutgu, 2013).

Biligsel kurama gore bireyin dil gelisimini yalnizca gevre sekillendirmez. Cevre ile
bir etkilesim s6z konusudur. Cok kiiciik ¢ocuklar bile diinya ile bas edebilmeye iliskin
bilgilere sahiptirler. Bu bilgiyi, duyduklar1 konusmalari analiz etmek ig¢in
kullanmaktadirlar. Ancak bu kalitsal 6zellik Chomsky’nin dedigi gibi ¢ocukta dogustan var
olan dil bilgisel yapilar gibi beyne aktarilmamustir. Piaget’in vurgulamak istedigi insanda
ayn1 sekilde 6grenmeyi olanakli kilan bir zihinsel giiclin oldugudur. Bilissel yapilar da
bebeklikten ergenlik donemine kadar asama asama evreler halinde gelismektedir.

Piaget’'nin ¢ikis noktasi diisiincedir. Cocugun duyular1 hareket yoluyla diisiinceleri



gelismekte, gelisen bu diislinceler konusmalara bir baska deyisle dil gelisimine

yansimaktadir (Ergin, 2012; Topbas,1990, Mangir ve Erkan,1987’den).

Dil gelisim kuramlart incelendiginde dil gelisimini agiklayabilmek igin farkli
goriisler olmakla birlikte dil gelisiminde bir etkenin diger etkenden daha 6nemli oldugunu
sOyleyebilmek giictiir. Dil gelisimini etkileyen faktorlerle ilgili gergeklestirilen arastirmalar
dil gelisiminde; kalitim, cinsiyet, zeka, fizyolojik ve yapisal bozukluklar, ¢evre, sosyo-
ekonomik diizey, kitle iletisim araglari, oyunlar, aile 6zellikleri, teknolojik gelismeler,
alinan egitim vb. bir¢ok faktoriin etkili oldugunu ortaya koymustur (Calp, 2010; Ergin,
2012; Kantemir, 1978; Karacan, 2000; Kiigiikkaragoz, 2010; Ozdemir, 2002). Nitekim
uyaran bakimindan zengin bir c¢evrede yetismis bireylerin dil gelisiminin olumlu
etkilenmesi beklenen bir durumdur. Bireylerin etkin bir sozciik edinimiyle yasamasi s6z
varligi kavramint ve sz varhigmi gelistirmeye yonelik uygulanan sozciik Ogretimi

yaklagimlarini glindeme getirmektedir.

1.1.2. S6z varhg

Dil sistematigini gosteren temel gostergeler sozciiklerdir (Goger, 2015). Sozciikler
dilin ve diisiinmenin temel 6geleridir (Sever, 2000; Giinay, 2007). Bireylerin yasantilari
boyunca kullanacaklar1 sdzciikler bireyin kendi séz varligini olusturmaktadir. Ilkdgretim
caginin bagindaki bireylerin s6z varliklart aile ve yakin ¢evresinden 6grendigi ve edindigi
sozciiklerden olugmakta iken okul yasantisi ile birlikte sahip olduklar1 s6z varliklar
gelisme olanagi bulur. Tiirkge Ogretim programinin genel amaclarma bakildiginda da
ogrencilerin, “metinler aras1 diislinme becerilerini  gelistirerek s6z  varligim
zenginlestirmek™ ifadesi yer almaktadir (MEB, 2009). Genel amaglarin yam sira soz
varhigimi gelistirmeye yonelik kazanimlar da bulunmaktadir. Ayrica Tiirkge dersinin diger
amaglar1 da dikkate alindiginda 6grencilerin belirtilen amaclara ulasabilmelerinde ve dil

becerilerini gelistirebilmelerinde zengin bir s6z varligina sahip olmalar1 gerektigi aciktir.

Bireyin sahip oldugu sozciiklerin tiimiine séz varligi denir. Bu alanda yapilan
calismalara bakildiginda bu kavramin; kelime hazinesi, sozclik dagarcigi, sdz dagarcigi,

kelime serveti, s6z varligi vb. isimlerle de karsilandigr goriilmektedir. Caligmalar



incelendiginde dile getirilen bu kavramlarin, ayni anlami karsilamak i¢in kullanildigi
soylenebilir (Ozbay ve Melanlioglu, 2008). Ancak soz varligi kavraminin kelime
hazinesini de kapsayacak sekilde daha genis bir anlam ifade ettigi, atasozleri, deyimler,
ikilemeler, gibi pek c¢ok dil yapisin1 biinyesinde barindiran bir kavram oldugu
belirtilmektedir (Aksan, 2002; Bas, 2010a; Esgin, 2016; Ozbay, Biiyiikikiz ve Uyar, 2011).
Giines (2007) ise s6z konusu kavramlara karsilik olarak zihinsel sozlik kavramini
kullanmistir. Bu c¢alismada ise Aksan’in (2002) benimsedigi sz varligi kavrami tercih

edilmistir.

Kisilerin sahip oldugu sozciik bilgisi, agirlik, derinlik ve genislik olmak {izere ii¢
boyutta aciklanmaktadir. Bir konuda c¢ok sozciik bilmek agirlik, sozciiklerin cesitli
anlamlarin1 bilmek derinlik ve ¢esitli konularda sozciikler bilmek genislik kavramlar
(Ozbay ve Melanlioglu, 2008 Gogiis’den, 1978) ile ifade edilmektedir. Bir baska deyisle
s0z varlig1 gelisiminin agirlik boyutu kisinin belirli bir konudaki sézciik ve terim bilgisi ile
ilgili iken derinlik boyutu kisinin sahip oldugu soézciiklerin farkli anlamlarina sahip
olmasimi ifade etmektedir. Genislik boyutu ise kisinin sdz varliginin nicelik yoniiyle
ilgilidir (Onan, 2016). Bireyin biiyiidiik¢e yetisme durumuna gore séz konusu boyutlar
ilerleyip gelisme olanagi bulmaktadir (Bas, 2010a).

Bir konuda ¢ok sozciik bilmek olarak ifade edilen agirlik boyutunun gelisebilmesi
i¢cin kuskusuz kisilerin konuya odaklanarak o konu ile iligkili diger sozciiklere ulasabilecek
yeterlilige sahip olmasi, derinlik baglaminda s6z konusu sozciiklerin baglamlarini fark
ederek farkli anlamlarini kavrayabilmesi ve farkli konularda da sozciiklerle iligkilendirerek
genisletmesi gerekmektedir. Bu noktada kisinin s6z konusu sozciikleri ayn1 zamanda dogru
ve yerinde kullanima gegirebilmesi de olduk¢a onemlidir. Bu baglamda kisinin sahip
oldugu/ olacag sozciikleri agirlik, derinlik ve genislik boyutlarinda gelistirebilmesi
edinimin yam sira sistematik bir dgretim siirecini de gerektirmektedir. Ogretim siiregleri
icerisinde s6z varligini gelistirme calismalarinda 6grencilerin bir konu ile iliskili farkll
sozcuklerle calismalari, sozciiklerin farkli anlamlarina deginilmesi ve farkli konularla
iliskilendirerek diger sozciiklere ulasabilmelerine olanak taniyan Ogretim siirecleri

tasarlanmalidir.



Ogrencilerin soz varliklarii agirlik, derinlik ve genislik boyutlarinda gelistirmeleri
farkli konularda yazilmis olan metinleri anlayabilmeleri ve yine farkli konularda sozlii ve
yazili olarak diistince iiretebilmelerini, okuma, konusma, yazma ve dinleme siirecinde
baglama uygun sozciik iiretebilmelerini ve algilayabilmelerini ayni zamanda sozciikleri

uygun anlam degerleriyle kullanabilmelerine yardimci olmaktadir (Onan, 2016).

S6z varligi alict ve tretici s6z varhi@i alanlarindan olusmaktadir. S6z varligi
icerisinde yer alan alici s6z varligi dinleme ve okuma becerisi ile olusur ve gelisir.
Bebeklik donemlerinden itibaren gelismeye baglayan alici s6z varligi birey gelistikce
gelisme olanagi bulur. Alic1 s6z varliginda yer alan s6z unsurlart zamanla konusma ve
yazma becerileri ile islev kazanir bdylece iiretici s6z varligi ¢iktilarima doniisiir (Bas,

2010a).

Uretici S6z Varlig
Alic1 S6z Varligi

Genel S6z Varligi

Sekil 1.1. Alict ve Uretici S6z Varligi Alanlarinin Genel Séz Varlig
Icindeki Yeri
Kaynak: Onan, 2016, s. 26

Alict s6z varhigy tiretici s6z varligina kiyasla daha genis kapsamlidir. Daha agik bir
ifade ile anlamaya yonelik dil becerileri igin gerekli olan s6z varlig: ile anlatmaya yonelik
s0z varlig1 arasinda daima fark bulunmaktadir. Dinleme ve okuma ile olusan alic1 s6z
varligl; yazma ve konusma ile ortaya ¢ikan iiretici s6z varligindan daha zengindir. Yapilan
arastirmalar alict s6z varhigmin dretici s6z varliginin en az iki kati oldugunu

gostermektedir (Kurudayioglu, 2011, Templin, 1995 ve Klein’den, 1988).



Birey dinleme ya da okuma esnasinda edindigi alici sdz varligi unsurlarini,
konusma ve yazma becerisinde etkin sekilde kullanarak iiretici s6z varhigimi aktif hale
getirebilir. Bir baska deyisle iiretici soz varligi alict s6z varligindan beslenir (Bas, 2010a).
Alict s6z varligimi pasif soz varligi, tiretici so6z varligini ise aktif s6z varlig1 bigiminde de
yorumlayan kimi arastirmacilar bulunmaktadir. Insanlarm anlamak icin zihinsel siireglere
isledikleri sozciikler pasif, anlatmak i¢in zihinde isleyerek yeni yapilar olusturdugu
sozciikler ise aktif olarak adlandirilmistir (Bas, 2006; Karatay, 2007b; Onan, 2016; Ozbay
ve Melanlioglu, 2008). Alict s6z varliginin tespiti ise oldukga giictiir, ¢iinkii bu s6z varligi
pasif durumdadir. Belirli listeleri olusturmak amaciyla sdz varliginin tespiti lizerine yapilan
aragtirmalar, iiretici s6z varligma yonelik hazirlanir. Uretici s6z varligi iizerine gercek bir

tespit ancak konusma ve yazma becerileri sonucunda ortaya ¢ikacak sozciiklerden temin

edilebilir (Bas, 2010b).

S6z varliginin gelistirilmesinde en 6nemli etkinliklerden biri de kuskusuz sozciik
Ogretimidir. Bu baglamda Tiirkge derslerinde s6z dagarciginin gelistirilmesi i¢in

gerceklestirilen sdzclik calismalari oldukca dnemlidir (Goglis, 1983).

1.1.3. S6z varhg gelisimi ve sozciik 6gretimi

Alanyazinda Kimi arastirmalarda (Calp, 2010; Beck, McKeown’den, 1991) sozciik
Ogretim siirecinin “yalnizca sozliige bakarak oradan kelimelerin anlamlarmi alip yeni
climleler olusturma ¢abasi degil, sozciiklerin tagidigir anlamlari i¢sellestirme; karmasik bir
alan olarak kavramlar arasinda iliskiler kurma, kavramlar1 organize etme ve sozciikler

hakkindaki bilgileri gelistirip diizenlenme” oldugu vurgulanmaktadir.

Sozclik oOgretiminde bir diger O6nemli nokta ise sozciikk Ogretiminin yalnizca
sozclklerin anlamlarini 6gretmeyi hedefleyen bir slire¢ olmadigi, asil amacin tanimsal
anlamiyla birlikte baglamsal anlamin da yani baglamda sozciiklerin anlamlarmin nasil
degistiginin de ogretildigi bir siire¢ olmasidir (Ulper ve Karagiil 2011). Ayrica sdzciik
Ogretimi yalnizca yeni Ogretilecek sozciikleri degil onceden bilinen sozciiklerin farkl
anlamlarim1 da O6gretmeyi kapsamaktadir (Yagcr vd., 2012; Sinatra’dan, 2008). Bu

baglamda sozciikk Ogretiminde Ogrenciler tarafindan bilinen ve bilinmesi gereken
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sozciiklerin tespit edilmesi, normlar belirlenerek bu dogrultuda planlamanin yapilmasi
Oonem arz etmektedir. Her sinif seviyesinde yapilagelen amagli, sistemli ve diizenli s6zciik
Ogretimi ¢alismalari, 6grencilerin bir sonraki sinif diizeyine hazirlanmalar1 agisindan da
biliyliik 6nem tasimaktadir (Goger, 2009). Baska bir deyisle 6grencilerin zengin bir s6z
varligina sahip olabilmeleri Tiirk¢e derslerinde gergeklestirilen sozciik 6gretiminin sistemli

bir sekilde yapilmasina baghdir.

1.1.3.1. ftkokul Tiirkce dersi 63retim programinda sz varlig gelisimi ve sozciik dgretimi

Egitim 6gretim etkinliklerinin biiylik 6l¢lide dile dayali olarak siirdiiriildigl ve okul
basarisinin dil kullanimindaki yeterlige bagl oldugu diisiintildiigiinde egitim etkinliklerinin
en Onemli aracinin dil kullanimi1 oldugu goriilmektedir. Bilindigi iizere derslerde
siirdiiriilen iletisimin 6nemli bir kismi dile dayanir. Ogretmen ve 6grencilerin konusma,
okuma, yazili ve sozIlii anlatim becerileri 6gretim programlari aracilifiyla 6grencilere

kazandirilmaya ¢alisiimaktadir

Ilkokul ¢agina gelmis cocuklarm dil becerileri ve sahip olduklari séz varliklari
yakin ¢evrelerinden edindikleri ile simirlidir. Uyaran bakimindan zengin bir cevrede
bulunma olanagia sahip olamayan ¢ocuklar s6z varlig1 yetersizligi ile okul yasantilarina
baslamak durumunda kalabilmekte ve iletisim siireglerinde kendilerini ifade etmekte
zorlanabilmektedirler. Cocugun yetersiz ve belirsiz soz varligini gelistirmek ve diizeltmek
biiyiik 6l¢tide Tiirkce dersinin olusturacag: firsatlarla saglanir (Calp, 2010). Bu baglamda

ogrencilerin dil becerilerini gelistirmeyi amaglayan Tiirk¢e dersi dnemli bir yerdedir.

S6z varligii gelitirme ve sozcilik 6gretimi gibi etkinlikler 6ncelikle Tiirk¢e dersinin
amaclan icinde yer alir. Tiirkge derslerinde metinler aracilig ile gergeklestirilen sézciik
Ogretimi, 6grenme Ogretme siireci basligl altinda, hazirlik asamasinin “Anahtar kelimelerle
calisma” ve anlama agsamasinin “Anlami bilinmeyen kelimelerle ¢aligma” ve “S6z varligini
gelistirme” bagliklar1 altinda yer alan etkinliklerle gerceklestirilmektedir. Anahtar
kelimelerle calisma etkinlikleri metin icerisinde verilen ve Ogrencilerin metni
anlamlandirmalarini saglayan sozciikleri 6grenmelerine yonelik ¢aligmalari kapsamaktadir.

Anlam1 bilinmeyen kelimelerle calisma bolimiinde ise okuma sirasinda Ogrenciler
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tarafindan saptanan ve anlami bilinmeyen sozciiklerin anlamlari {izerinde durulmaktadir.
S6z varligimi gelistirme etkinliklerinde, 6grencilerin bildikleri sozciiklerden yola ¢ikarak
anlami bilinmeyen soOzciiklerin anlamlarina ulasmalar1 ve dagarciklarina yerlestirmeleri
amaglanmaktadir. Ayrica soz varligmi kullanmada 6grencilerin dgrendikleri sozctikleri
kendi tercih ettikleri yollar ile (yazili, sozlii ya da gorsel sunum) kullanmalari, sézciikleri

yerinde ve anlamina uygun olarak kullanmalar1 gibi etkinliklere yer verilmektedir.

Tiirkge dersi Ogretim programi incelendiginde programin genel amaglarinda
ogrencilerin; “metinler arasi diistinme becerilerini gelitirerek s6z varligin1 zenginlestirmek”
ifadesinin yer aldig1 goriilmektedir (MEB, 2009). Ayrica diger amaglar dikkate alindiginda
Ogrencilerin belirtilen amagclara ulasabilmelerinde zengin bir s6z varligina sahip olmalari

gerektigi anlagilmaktadir.

Genel amaglarm yani sira yeni ilkokul Tiirkge Dersi 6gretim programinda 6grenme
alanlar1 igerisinde sozciik 6gretimi ve s6z varligini gelistirmeye yonelik kazanimlar dikkati

cekmektedir. S6z konusu kazanimlar ise sunlardir:

Dinleme Ogrenme Alan:

Dinledigini Anlama Alt Ogrenme Alan:

Kazanimlar:

o Dinlediklerinde gegen bilmedigi kelimelerin anlamlarini tahmin eder.
. Dinledikleri kelimelerin ger¢ek ve mecaz anlamlarini ayirt eder.

. Dinlediklerinde es ve zit anlamli kelimeleri ayirt eder.

. Dinlediklerinde es sesli kelimeleri ayirt eder.

o Dinlediklerinde gegen bilmedigi kelimelerin anlamlarini aragtirir.

Konusma Ogrenme Alan:

Konusma Kurallarim Uygulama Alt Ogrenme Alam
Kazanimlar:

. Kelimeleri yerinde ve anlamlarina uygun kullanir.

o Kelimeleri dogru telaffuz eder.

Kendini Sézlii Olarak Ifade Etme Alt Ogrenme Alan:
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Kazanimlar:
. Konugmasinda s6z varligini kullanir.
L Yeni 6grendigi kelimeleri konugmalarinda kullanir.

Okuma Ogrenme Alan:

Okudugunu Anlama Alt Ogrenme Alam

Kazanimlar:

. Metinde verilen ipuclarindan hareketle karsilastigi yeni kelimelerin anlamlarini

tahmin eder.

Soz Varligim Gelistirme Alt Ogrenme Alan:

Kazanimlar:

o Gorsellerden yararlanarak s6z varligini gelistirir.

. Kelimelerin es ve zit anlamlilarini bulur.

. Es sesli kelimelerin anlamlarini ayirt eder.

o Bilmedigi kelimelerin anlamlarini arastirir.

o Ekleri kullanarak kelimeler tiiretir

o Kelimelerin gercek, mecaz ve terim anlamlarini ayirt eder.

Tiir, Yontem ve Tekniklere Uygun Okuma Alt Ogrenme Alan:
Kazanimlar:

o Metindeki anahtar kelimelerle ¢aligma yapar.

Yazma Ogrenme Alam

Kendini Yazili Olarak Ifade Etme Alt Ogrenme Alan:

Kazanimlar:

. Kelimeleri yerinde ve anlamlarina uygun kullanir.
o Yeni 6grendigi kelimeleri yazilarinda kullanir.

o Yazilarinda s6z varligindan yararlanir.

Ilkokul Tiirke Dersi &gretim programinda dgrenme alanlari igerisinde sdzciik
ogretimi ve soz varligini gelistirmeye yonelik kazanimlar incelendiginde dinleme 6grenme
alaninda 45 kazanimdan besinin, konugsma 6grenme alaninda 51 kazanimdan doérdiiniin,

okuma Ogrenme alaninda 69 kazanimdan sekizinin, yazma Ogrenme alanindan ise 58
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kazanimdan {i¢iiniin s6z varligini gelistirme ve sozcik o6gretimi ile ilgili oldugu
goriliirken; gorsel okuma ve gorsel sunu Ogrenme alaninda herhangi bir kazanima
rastlanilmamistir. S6z konusu Ogrenme alanlarinda s6z varligimmi gelistirmeye yonelik
kazanimlarim nicelik bakimindan azlig1 ve 6gretim programinda sozciik 6gretimi siireci ve
s0z varligr gelisimi acisindan izlenecek yolun belirtilmemesi soz varligir gelisiminde
onemli bir yere sahip olan sozciik 6gretimi ¢alismalarinin sistematik bir siire¢ olmaktan
uzaklagmasina neden olmaktadir. Nitekim arastirmalar genellikle her smif diizeyinde
sozclk Ogretimine yonelik ayrica bir planlamanin olmadig1 ve 6gretmenlerin deneyim ve
bilgi birikiminin farkli olusundan dolayr Tiirkge derslerinde gergeklestirilen sozciik
ogretiminde birbirinden farkli yaklagim ve tekniklerin kullanildigini gostermektedir (Ertem
ve Akyiiz Aru, 2014). S6z konusu durum Kkuramsal arastirmalara dayanarak Ozenle
hazirlanmis bir sozciik Ogretiminin uygulanamamasina ve gelisigiizel kiiltiirlenme
nedeniyle s6z varliginin zenginlestirilememesine neden olmaktadir (Yaman ve Akkaya,
2012). Bu nedenlerden otiirti sdzciik 6gretimi siirecinin planlt ve programli yapilarak,
kuramsal temeller iizerine oturtulmasi, siire¢ igerisinde yer almasi gereken sdzciiklerin ise
giinliik yasantida kullanilabilen ve islevsel sozciikler olmasi, yas ve gelisim diizeylerine
uygun sozciiklerin onceden belirlenip bireysel farkliliklar da gozetilerek bu dogrultuda
uygun strateji, yontem ve materyallerin gelistirilmesi ve ayni zamanda sézciik 6gretimi
stirecinde giincel yonelimlere agik olunmasi gerekmektedir. Bu bakimdan, egitim-6gretim
sliregleri igin hedeflenen yenilesme hareketlerinin kuramsal arka planinin yeniliklere uyum

ve benimsemeyi ele alan kuramlarla yogurulmasi nem kazanmaktadir.

1.1.4. Yeniliklerin yayilmasi kuram

Yeniliklerin yayilmasi kurami, yayilimi etkileyen 6gelerin bireylerin algilarini da
icerecek sekilde incelenerek o yeniligin toplumsal sistemde iletisim siiregleri ile nasil
yayilabilecegi durumuna dayanmaktadir. Rogers, yeniligin karakteristik &zelliklerini;
goreli yarar, uyumluluk, karmagsiklik, denenebilirlik ve gozlemlenebilirlik olmak iizere bes
boyutta ele almaktadir. Buna gore bir yeniligin kabul gérmesinde o yeniligin saglayacagi
yarar ve yeniligin kullanimina yonelik kullanim kolayligi algisi 6n plandadir (Kogak

Usluel ve Mazman, 2010). Ayrica yeniligin beklentilere uygunlugu, uygulanabilir olmasi
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ve bireyin diger bireyleri de yeniligi kullanirken go6zlemleyebilmesi yeniligin kabul

gormesinde onemlidir.

Egitimin sosyal bir siire¢ olmasi bireylerin bir yeniligi kullanimlarinda gerek
akranlarinin, 6gretmenlerinin ve yoneticilerin gerekse ¢evredeki diger bireylerin fikirlerine
onem vermeleri ya da etkilenmeleri, egitsel alandaki yeniliklerin benimsenmesi ve
kabuliindeki onemini gdostermektedir (Kogak Usluel ve Mazman, 2010). Egitim siirecinde
Ogrencilerin yenilige bakis acisi, yenilikleri kabulii ve benimsemesi egitim sisteminin
yeniliklere acik olabilmesi ile miimkiindiir. Altyapi, ekonomik nedenler, arag-gereg
eksikligi gibi fiziksel olumsuzluk durumlarinda siire¢ anlamindaki teknolojik yeniliklerin
yayilmasi i¢in politikalar ve stratejiler gelistirmek daha 6nemli hale gelmektedir (Kiliger,
2008). Egitim ara¢ ve gereclerinin, teknolojideki yeniliklerle birlikte yenilenmesi, giiniin
gereksinimlerine cevap verebilir duruma gelmesi kaginilmazdir. Boyle bir gelisim ortami
icinde egitime teknolojik bir nitelik kazandirma geregi de glincel konulardan biri olmustur
(Karasar, 2004). Nitekim egitsel yapinin teknolojik bu degisime ayak uydurmasi gerekir
(Akkoyunlu, 1995).

Biiyiik kitlelere islevsel egitim hizmetlerini gotiirmek, insan kaynaklarini daha
yararli duruma getirmek, daha kaliteli e8itim saglamak, bireysel farkliliklar1 ve toplum
taleplerini karsilayabilmek, var olan olanaklardan en iyi ve en yaratict bicimde
yararlanmak egitim teknolojisinin vazgegilmez gerekliligidir (Alkan, 1984). Belirlenen
amaclara ulasabilmede ise teknoloji ve egitimin iliskilendirilerek egitim siireglerine
teknoloji entegrasyonu saglanmalidir. Nitekim teknoloji entegresyonu giiniimiizde etkili
ogretimin Onemli bir bileseni olarak goriilmektedir (Baran ve Canbazoglu Bilici, 2015;
Pierson, 1999°den). Siiphesiz 6grenme siiregleri igerisinde, 6grencilerin anlamalarini
kolaylastirmak i¢in teknoloji kullanilabilecegi gibi, 6grenme iiriinii meydana getirilirken ve
bu iiriiniin kalic1 hale getirilebilmesi igin de teknoloji kullanilabilir. Ogrenme ortamlarinda
teknolojinin kullanimi1 ile Ogrencilere daha zengin Ogrenme ortamlart sunulmakta,
ogrencilerin ilgileri uyandirilmakta, motivasyon artirilmakta ve konuya iliskin eski bilgiler
hatirlatilmaktadir.  Ogrencilere  sunulan  karmasik  bilgiler teknoloji  yardimiyla
sadelestirilmekte, 6grencilerin yaparak ve yasayarak 6grenmelerine imkan saglanmaktadir

(Isman, 2015). Teknolojinin gelismesi ve 6gretim ortamlarinda kullanilmasiyla birlikte dil



15

ogretimindeki gelismelere paralel olarak yenilik¢i sdzciik 6gretimi teknikleri de ortaya
cikmistir. Cagin 6zellikleri ile yetismis bireylerin teknolojik yenilikler ile desteklenen
sozclk O0gretimi siiregleri igerisinde bulunmalari, 6ncelikle teknoloji entegrasyonuna iligskin

bilgi ve becerilerle donanik olmalarini gerekli kilmaktadir.

1.1.5. Sozciik 6gretimine teknoloji entegrasyonu

Sozciik 6gretiminde ders kitabina baglilik zengin 6grenme ortamlarinin sunulmasini
onemli olgiide engellemektedir. Dilidiizgiin (2014), ders kitaplarindaki sozciik 6gretim
yontemlerinin sézciik 6grenme siirecinde yetersiz kaldigini vurgulamistir. Bu baglamda
sOzciik Ogretimi silirecinde sozciiklerin anlami gorsel (resimler, figiirler, modeller,
grafikler, posterler vb.) ve isitsel materyaller (ses, animasyon, video vb.) ile ya da
sOzciigiin i¢inde bulundugu ortam (paragraf, metin, gorsel ya da metinsel senaryo, ciimle
vb.) dan ¢ikarimda bulunarak vb. teknikler yoluyla 6gretilebilir. Tiim bu sézciik 6gretim
teknikleri teknolojinin gelismesi ve Ogretim ortamlarinda kullanilmasiyla birlikte dil
ogretimindeki gelismelere paralel olarak ortaya ¢cikmuistir (Baturay, Yildirim ve Daloglu,
2007).

Zaman ve mekan bagimliligint ortadan kaldirmayr ve bununla birlikte 6gretme-
O0grenme siirecini daha verimli bir hale getirmeyi amaglayan; bilgisayar, internet ve
bunlarin sagladig1 ¢oklu-ortami kapsayan web-tabanli uzaktan 6gretim sistemleri, cagdas
bir yaklasim olarak kabul edilen gorsel, isitsel ve etkilesimli ortamlarla 6gretimin
bireysellestirilmesi olanagini sunarak, dil 6greniminde son yillarda yaygin bir tercih olma
yolunda Onemli mesafeler kaydetmistir (Tas¢t ve Ayhan, 2004). Bir bagka deyisle
teknolojinin dil 6gretimi ile biitiinlesmesinin hiz kazandigi giiniimiizde, geleneksel
ogrenme yaklasimlarinin aksine, web destekli 6grenme, bilgisayar destekli 6grenme,
uzaktan 0grenme, e-6grenme, mobil 6grenme vb. yaklagimlar benimsenmeye baslanmigtir.
Gergeklestirilen aragtirmalarda dil 6gretim siirecinde yeni uygulamalarin ise kosulmasi ile
web temelli 6grenme modellerinin geleneksel modellere kiyasla daha ¢ok basar1 sagladigi
(Yusofa, Saadon, 2012); 6grencilerin gesitli teknoloji tabanli dil 6§renme ortamlarinda
bagimsiz, bireysel 6grenmeye karsi olumlu bir tutum igerisinde olduklar1 (Shih- Yin,

2005); gelistirilen 6gretim modellerinin 6grenci 6z yeterligini arttirdigi (Baltrus, 2003)
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ayrica dil 6gretimi i¢in gelistirilen 6zel sistem calismalarinin 6grenci basarisint olumlu
yonde etkiledigi saptanmistir (Yamada, 2009; Wang, Waple, Kawahora, 2009; Arias,
Yoma, Vivanco, 2010). Arastirmacilar tarafindan olusturulan dijital hikayelemeler
(Connolly, 2008), oyun benzeri (game-like) uygulamalar, platformlar (Berns, Gonzalez-
Pordo ve Camacho, 2013), bloglar (Pontydysgu, 2007), online ders uygulamalar1 gibi
gergeklestirilen teknoloji destekli dil 6gretimi aktiviteleri 6grencilerin 6grenmeye karsi
olumlu tutum gelistirmelerine, ilgi ve motivasyonlarinin artmasia, kolay ve hizli
O0grenmenin ger¢ceklesmesine, 0grenme siirecini eglenceli hale getirmesine ve kayginin alt

diizeylere ¢ekilmesine olanak sagladig1 goriilmiistiir.

Yurtdisinda gergeklestirilen dil 6gretimi 6zelinde sozciik 6gretimi calismalarina
paralel olarak Tiirkiye’de de sozciik Ogretimi ¢alismalarinda ara¢ olarak; projeksiyon
(Yaman ve Giilcan, 2009), cep telefonlar1 (Giilcii, 2015; Dumanli Kadizade, 2015; Agca,
2012; Basoglu, 2010; Saran ve Seferoglu, 2010), bilgisayarlar (Artug, 2013; Basoz, 2013;
Ozerol, 2013; Biger, 2011), ¢izgi diziler (Topguoglu Unal ve Bursali, 2015), video filmler
(Bozavli, 2014; Kose, 2013; Dogan, 2009), bilgisayar oyunlar1 (Erkus, 2008), mp3’ler
(Engin, 2012), mobil sozliikler (Celik, 2012) vb. teknolojilerin; ortam olarak ise bilgisayar
yazilimlar1 (Kocaman, 2015), sosyal aglar (Yildirim, 2013), sosyal ag oyunlar1 (Cetin,
Sozcii ve Kinay, 2012), mobil ortam sistemleri (Cakmak, 2014), web tabanli sozciik
ogrenme sistemleri (Baturay, Yildirim ve Daloglu, 2009), e-portfolyolarin (Ogmen, 2011)

ise kosuldugu goriilmektedir.

Ayrica sozciik 0gretimi ¢alismalarinda oyunlardan yararlanildigi (Basar, Batur ve
Karasu, 2014; Giiney ve Aytan, 2014; Giilsoy, 2013; Senergii¢, 2007; Senol, 2007) oyunlar
araciligiyla gerceklestirilen sézciik 6gretimi siirecinin 6grencilerin yaraticiliklarini ortaya
cikardigr ve derse karst olumlu tutum gelistirdigi, 6grencilerin derse daha iyl motive
oldugu, sozciikleri daha eglenceli ve kalic1 bir sekilde 6grendigi, aktif s6z varliklarinin
gelistigi goriilmektedir. Oyunlar ile &grencilerin, yeni sozciikler ve kuralli climleler
kurmay1 6grendigi, dinleyerek ve okuyarak anlama becerilerinin st diizeyde gelistigi,
konusma becerilerinin arttig1, s6z dagarciklarinin gelistigi, rahat konusma ve diisiincelerini
aciklama aligkanligi kazandiklari, soru sormayi, Yyeni bilgiler edinmeyi, bilgilerini
baskalarina agiklama aligkanligi edindikleri belirtilmektedir (Coban, 2006).
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Teknolojide yasanan degisimler oyunlar iizerinde de etkisini gostermistir. Oyun
sektoriiniin gelismesi ve ¢ocuklarin dijital oyunlara olan ilgisinin yogun olmasi, egitimin
icerisine oyunun girmesi gerekliligini ortaya koymus ve dijital egitsel oyunlar kavramini
giindeme getirmistir (Ocak, 2013). Gergeklestirilen ¢aligsmalarda egitsel dijital oyunlarin;
ogrencilerin ilgi ve motivasyonu arttirdigi (Cakir, 2013; Ocak, 2013; Uggiil, 2006),
akademik basar1 tizerinde etkili oldugu gorilmistiir (Donmus ve Giirol, 2015). Egitsel
ortamlar i¢in bireyi istenen davranislart gerceklestirmeye tesvik etmek, bireyin
motivasyonunu artirmak ve ortama bagliligini saglamak amaciyla oyun tekniklerini,
dinamiklerini ve oyun yapisini egitim ortamlarinda kullanma (Caglar ve Arkiin Kocadere,
2015; Deterding vd., 2011; Lee ve Hammer, 2011’den) ise egitimde oyunlastirma

kavramini ortaya ¢ikarmustir.

Werbach ve Hunter (2012), oyunlastirmayr bireyleri bir seyler yapmaya motive
eden sistemleri tasarlamak icin bir ara¢ olarak diisiiniilmesi gerektigini belirtmektedir.
Nitekim oyunlagtirmanin temeli Oyun bilesenleri yardimiyla digsal motivasyonun
icsellestirilmesini amaglayan motivasyon teorisine dayanmaktadir (Gokkaya, 2014; Kapp,
2012). Bir baska deyisle oyunlar ve motivasyonun birbiriyle iliskisi ve ayni igerikte birlikte
kullanilmasi oyunlagtirma deneyimlerini yaratmaktadir (Fis Ertimit ve Karakus, 2015). Bu
baglamda oyunlastirmanin temelinde yer alan motivasyon unsurlarinin anlasilabilmesi i¢in
motivasyon kuramlarindan 6z kararlilik kurami, Fogg davranis modeli ve akis kuramim

aciklamakta yarar goriilmektedir.

1.1.6. Oz kararhlhk Kuram

Oz kararlilik kuramina gore motivasyon kisilik gelisimini destekleyen ve dogustan
gelen bir giictiir. Motivasyon igsel ve digsal motivasyondan meydana gelir. Kuram igsel ve
digsal motivasyonun arasindaki ayrim iizerine odaklanir (Deci ve Ryan, 2000). Ig¢sel
motivasyonda bireyin kendi degerleri dogrultusunda; ilgi, merak ve zevk gibi igsel doyum
icin eylemde bulunma hali ve i¢sel diizenleme s6z konusu iken digsal motivasyon, bireyin
yasadigi sosyal baglam tarafindan kendisine uygulanan digsal zorlamalari igsel

diizenlemeler yardimiyla kendi benligi ile uyumlu hale getirmesi ve bu diizenlemelerin
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sonucuna gore de bireyin digsal bir nedensellik baglaminda eylemde bulunma
durumundaki motivasyon tiiriinii ifade eder (Durmaz ve Akkus, 2016; Ryan ve Deci,

2000°den).

Oz kararhlik kuramina gore 6zerklik, yeterlik ve iliski kurmak seklinde ii¢ temel
motivasyon unsuru bulunmakta olup bunlardan 6zerklik, kisinin eylemlerinin kontrol
edildigi ya da o eylemlerde bulunmaya zorlandigin1 hissetmesi yerine, eylemlerinde, kendi
adina Kkarar verebildigini duyumsamasiyla ilgilidir. Yeterlik, kisinin g¢evresiyle basa
cikabilmek icin kendini yeterli hissetme istegine karsilik gelir. Iliski ise kisinin tatmin edici
ve destekleyici sosyal iligkilere duydugu ihtiyaci ifade etmektedir (Kocayoriik, 2012; Deci
vd., 1996’den). S6z konusu unsurlarin karsilanmasi durumunda, kisinin iradeli ve kaliteli
motivasyona, aktivite devamliligina, artan performansina, istikrarlilik ve yaraticiligina

olumlu katki sagladig belirtilmektedir (Yarkin, 2013).

Oyunlastirmanin temelinde yer alan 6z kararlilik kurami motivasyon unsurlardan
ozerklik, gorevi gergeklestirirken oyuncunun goéniillii olmasi ya da kendi iradesiyle karar
verebilmesini, yeterlik oyuncunun oyunu oynayabilmesi igin meydan okuyabilecek ve
duygularina buna gore yonlendirebilecek motivasyona sahip olmasini iliski kurma ise
iletisim kurarak sosyallesmenin saglanmasini ifade etmektedir (Fis Ertimit ve Karakus,
2015). Ayrica oyunlastirma ortamlarinda kullanilan rozet, puan, liderlik panosu, &diil,
zorluk, seviye, ilerleme, geri bildirim, deneyim vb. oyun bilesenleri digsal motivasyon
araci olarak goriilebilir (Karatas, 2014). Oyunlastirmadaki oyun unsurlarinin 6z kararlilik

Kuramina gore diizenlenmesi Tablo 1.1.’de verilmistir:

Tablo 1.1. Oyun Unsurlarimin Oz kararlilik Kuramina Gére Diizenlenmesi

Ozerklik Yeterlilik Mliski
Profil, avatar, Pozitif doniit, uygun Gruplar, mesajlar, bloglar,
degistirilebilir arayliiz, gorevler, artan bilgi, sezgisel  sosyal aglarla baglanti, sohbet

alternatif etkinlikler, kisisel kontrol, puanlar, seviye,
gizlilik, bildirim kontrolii lider tahtas1
Kaynak: Fis Eriimit, 2016, s.32; Aparicio, Vela, Sanchez ve Montes, 2012 den.
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Bu calismada ise 6z belirleme kurami baglaminda motivasyonu artirmak icin
Ozerklik unsurlarindan profil, alternatif etkinlikler, kisisel gizlilik elemanlari; yeterlilik

unsurlarindan ise pozitif doniit, uygun gorevler, artan bilgi ve puanlar ise kosulmustur.

1.1.7. Fogg davrams modeli

Davranis degisikligine neyin neden oldugunu agiklayan modeldir. Fogg modeli ii¢
noktaya deginmektedir. Buna gore motivasyon, Yyetenek ve tetikleyici davranis
degisikliginin olabilmesi i¢in ayn1 anda bir araya gelmelidir (Bozkurt ve Geng-Kumtepe,
2014; Fogg, 2009’dan). Kurama gore motivasyon ve yetenek ne kadar fazlaysa hedef
davraniga ulasmak o kadar kolaydir. Birey motive olup yeterli yetenege sahip olsa bile

gerekli tetikleyici saglanmazsa istenilen davranisin gergeklesmesi olanakli degildir.

Oyunlastirilmig sistemler s6z konusu oldugunda, bireyleri ortama istenilen sekilde
adapte edebilmek ve onlari ikna edebilmek i¢in bu noktalarin goéz Oniline alinmasi
gerekmektedir (Fis Ertimit, 2016). Oyunlastirma Fogg’un modelinde tetikleyici gorevi
yapacak oyun 6gelerini bulundurur. Bu 6geler sonucunda kullanicinin sistemden alacagi
doniit onun motivasyonunu etkileyecektir (Ar, 2016). Bu calismada ise katilimcilarin
sozcik Ogrenme siireclerini eglenceli hale getirebilmek ve motivasyonlarini artirmak

amaciyla rozetler, kupalar ve puanlar gibi tetikleyiciler kullanilmustir.

1.1.8. Akis kurami

Kuram, bireyin yararli ve biligsel becerilerini gelistirebilecegi etkinliklere
girismesine, bir bagka deyisle kendini gergeklestirmesine yarayan etkinliklere yonelmesine
iliskin siireci ele almaktadir. Csikszentmihalyi’ye (1997) gore davranisin baslamasi ve
devami i¢in, benlik giidiilenme sistemine uygun net amaglar dogrultusunda, becerilere
karsilik gelen giigliiklerin varligi ve geribildirim alma gerekmektedir (Sahrang, 2008).
Yapilacak etkinligin algilanan giicliik derecesi ile kisinin kendi yeteneginin o isi
basarmaya yonelik yeterligi arasindaki dengenin saglanmasi gerekmektedir. Eger gorev
cok kolay ve beceri diizeyi ¢ok yiiksek ise can sikintis1 baslayacaktir. Gorev ¢ok zor ve

beceri diizeyi ¢ok diisiik ise kaygi ile sonuglanacaktir. Eger hem is kolay hem de yetenek
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diizeyi diisiik ise 6grencide ilgisizlik baslayacaktir. Eger isin giiclik diizeyi yiiksek ve
beceri diizeyi de yiiksek ise akis gergeklesecektir (Burak, 2014). Bir baska deyisle akis

deneyiminin olusmasi zorluk derecesine baglidir (Fis Ertimit, 2016).

Kurama gore akis, bireylerin bir etkinligi aktivitenin kendisinin onlari mutlu
ettikleri i¢in tercih etmeleri ve bu aktiviteye igsel olarak motive olmalar1 anlamina
gelmektedir (Eryilmaz ve Mammadov, 2016). Akis kuramina gére, meydan okuma ve 6diil
dongiisiiniin dengeli olmasi insanlarda mutluluk ya da memnuniyet hissi uyandirmaktadir.
Oyunlagtirma tasarimlarinin etkili olmasi i¢in, insanlarin memnuniyet ve performans
seviyelerinin artirilarak psikolojik durumlarindaki akis seviyelerinin yiikseltilmesi
gerekmektedir (Fis Erlimit, 2016; Freudmanna ve Bakamitsos, 2014’dan). Bu baglamda
oyunlastirma ile uygun amaglar dogrultusunda kullanicilara, becerilerine uygun goérevler
sunularak kullanicilarin  akis deneyimini yasamalari saglanabilir. Bu ¢alismada da

katilimcilarin becerilerine uygun zorluklarda gorevler katilimcilara sunulmustur.

S6z konusu motivasyon modellerinin oyun tasarimlarinda ve oyunlastirmayla
hedeflenen amaca ulasmada farkli noktalarda yardimer olabilecegi vurgulanmaktadir (Fis
Ertimit ve Karakus, 2015; Denis ve Jouvelot, 2005 ve Muntean, 2011’den). Burke (2011)
ise oyunlagtirmay1 kullanarak motivasyon saglamak i¢in dort temel ara¢ tanimlamistir (Ar,
2016):

o Hizlandiilmig  doniit.  Gergek diinyada doniitler (6rn:yillik  performans
degerlendirmeleri) uzun periyotlara yayilmis oldugundan yavastir. Oyunlastirma
motivasyonu saglamak i¢in geri bildirim dongiilerinin hizin1 arttirir.

e Net hedefler ve oyun planiar.. Bulanik hedeflerin ve kurallarin oldugu gercek
diinyanin aksine oyunlastirma, net hedefler ve 1iyi tanmimlanmis kurallarla
oyuncularin hedefe ulasmak i¢in kendilerini gii¢lii hissetmesini saglar.

e Zorlayici Ortam. Gergek diinya aktiviteleri nadiren zorlayiciyken, oyunlastirma
oyuncular1 katilimet olarak hedeflere ulagsmaya zorlayan bir ortam olusturur.

o Miicadele gerektiren fakat erisilebilir hedefler. Gergek diinyada miicadeleler i¢in
bir kisitlama bulunmaz ve genis, uzun soluklu olagelmislerdir. Oyunlastirma

motivasyonu saglamak i¢in pek ¢ok kisa ve erigebilir hedef saglar.
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1.1.9. Planlanmis davranis kurami

Planlanmis davranig kurami, psikososyal degiskenleri biinyesinde barindiran ve
tutum, niyet gibi degiskenlerle bunlara eslik eden gerek sosyal etkileri gerekse davranisi
kontrol altinda tutan kosullar1 agiklamaya doniik bir kuramdir (Ajzen, 1991). Oncelikle
Ajzen ve Fishbein (1975) tarafindan formiile edilmeye calisilan kuramsal yap1 daha sonra
Ajzen (1985) tarafindan daha net olarak, davranmislar ile inancglar arasindaki baglantiy1
aciklamak iizere giincellenmistir. S6z konusu kuramsal yapiya gore davranislara iliskin
tutumlar davranisin gerceklesecegine olan inangla birlikte sekillenmeye baslamaktadir.
Ozellikle izleyen siirecte kuramin bu yéniiyle Bandura’nin (1977) &zyeterlikle ilgili

¢ikarimlarindan yararlandigi sdylenebilir.

Planli bir davranis1 agiklama siirecinde Ajzen (1989) tutum degiskeninin i¢ yliziinii
ortaya koymak tizere kurami genigletmistir. Kuramin gelisim siirecinde saglik alaninda
yapilan ¢alismalar biiyiik katki getirmis, aile planlamasindan egzersiz ve diyet gibi planh
davraniglara 6rnek olabilecek uygulamalarin kuramsal temelini olusturmustur. Kuramin bir
baska ¢iktisi ise gegmis yasantilarin ilerideki davramis kararlarina etkisidir. Ajzen (2002)
bu etkinin davranigsal niyetten bagimsiz bir siire¢ ¢ercevesinde gerceklestigi bicimindeki
genel kabulii sorgulamigtir. Kuramin bu yeni yorumunda davranigsal niyetin yerini ge¢mis
yasantilardan oOtiirii olusan aligkanligin almadigi; bdyle bir yer degistirmenin ancak
davranigsal niyetin net ve giligli oldugu zaman giindeme gelebilecegi {iizerinde
durulmustur. Oyunlastirma ile sdzciik 6gretiminin etkilerini ele alan bu arastirmanin
izleyen boliimlerde birlikte yorumlanan nicel ve nitel bulgulari, katilimcilarin uygulama
yoluyla ele alinan yapida aktif rol iistlenerek 6gretmen ile diger 6grencilerin de aktorii
oldugu bir ortamda sozciik 6grenme davranisina niyetlenmesi ve oyunlastirma siirecinde
aldigi sorumlulugun farkinda olarak planli bir davranisa yoneldigini gosteren bircok

gostergeyi biinyesinde barindirmaktadir.

Cesitli kuramsal yaklagimlarla ele alinan oyunlastirmanin bir¢cok i¢ dinamigi ve
isleyis ilkesi bulunmaktadir. Oyunlastirma siirecinin istendik 6lgiide modellenmesi, siirecin

oyun oynatma bi¢iminde algilanmamasini saglamak i¢in yasamsal 6neme sahiptir.



22

1.1.10. Oyunlastirma

Oyunlastirma (gamification) kavramu ilk kez Pelling (2003) tarafindan ortaya atilsa
da 2010 yilindan itibaren simdiki anlamiyla yaygin bir bigcimde kullanilmaya baslanmistir
(Werbach ve Hunter, 2012). Oyunlastirma; oyun-olmayan sistemlerde, kullanici
deneyimini artirmak ya da kullanicinin ortama baglanmasini saglamak amaciyla video
oyun bilesenlerinin kullanilmasidir (Deterding, Sicart, Nacke, O’Hara ve Dixon, 2011).
Kapp (2012), oyunlastirma yoluyla oyun tabanli mekanikler ile oyunsal diisinme ve
estetigin, insanlar1 bir araya getirmek, 6grenmeye tesvik etmek, motivasyon saglamak ve
problem ¢ézmek gibi amaglar i¢in kullanilabilecegini ifade etmektedir (Sezgin, 2016). Kim
ve Lee (2013) ise oyunlastirmanin temel amacini insanlar1 eglendirirken cesaretlendirmek,
ortama baghligin1 artirmak ve zengin deneyimler yasayabilmelerini saglamak saglamak

olarak degerlendirmektedir.

Oyunlastirmanin bir¢ok disiplinde ise kosuldugu ve yarar sagladig: belirtilmektedir.
Kapp (2012) bu durumlar arasinda cerrahide goz el koordinasyonu, gesitli sektorlerde
problem ¢oziimii, stratejik diisiinme, kaynak ve zaman yonetimi, risk alma, liderlik,
etkilesim kurma, cesitli fiziksel terapileri eglenceli hale getirerek daha etkili sonuglar
saglama, topluma hizmet, fiziksel egzersiz ile kilo verilmesini saglama gibi etkilerinden

sOz etmistir (Sezgin, 2016).

1.1.10.1. Oyunlastirma modeli

Werbach ve Hunter (2012) oyunlastirma yaklasimini agiklayabilmek igin ii¢
kategoriden olusan bir oyunlastirma modeli gelistirmislerdir. Bu kategorileri olusturan
oyunlastirma unsurlar; dinamikler (dynamics), mekanikler (mechanics) ve bilesenler

(components) olarak adlandirilmis piramit seklindeki bir yapiyla agiklanmaktadir.
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Dinamikler

Mekanikler

Bilesenler

Sekil 1.2. Oyunlastirma Unsurlart
Kaynak: Werbach ve Hunter, 2012, s. 82

Oyunlastirma unsurlarindan dinamikler; kisitlamalar, duygular, dykiileme, ilerleme,
iliskiler seklinde siralanirken mekanikler; meydan okuma, sans, rekabet, doniit, kaynak
edinimi, odiiller, alisveris, sira ve kazanma durumudur.  Bilesenler  ise  kazanimlar,
avatar, rozetler, zorlu miicadele, koleksiyonlar, savagmak, igerigi serbest birakmak, hediye
vermek, liderlik siralamasi, seviyeler, puanlar, arayis, sosyal grafikler, takimlar, sanal

esyalar vb.’dir (Werbach ve Hunter, 2012).

Oyunlagtirma dinamikleri hemen hemen her tiirlii oyunda yer alan ve oyunlastirma
tasariminit olusturan temel ilkelerdir. Mekanikler ise oyunlastirma yapisi igerisinde daha
belirgin eylemleri tanimlayan unsurlardir. Oyunlastirma mekanikleri oyuncuyu istenilen
yone yonlendirebilir ve oyun siirecine bir tarz veya his katabilir. Bilesenler oyunlagtirma
siirecinin en belirgin ve ilk akla gelen unsurlaridir. Birden fazla bilesen sadece tek bir
oyunlastirma mekanizmasiyla iligkili olarak kullanilabilir (Bozkurt ve Geng-Kumtepe,
2014).

Werbach ve Hunter (2012) oyunlastirma bilesenlerinden puan, rozet ve liderlik
siralamas1 kullaniminmi detaylandirmistir. Buna gore oyunlastirmada puanlarin alti1 farkh

roli bulunmaktadir. Puanlar:
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e Etkili bir sekilde skor tutmaya yarar.

e Gruptan bir kisinin kazanma durumunu belirler.

e Diagsal odiillerle oyundaki ilerleme arasinda baglant1 kurmayi saglar.

e Doniit saglar.

e Opyunlastirma siireci ilerleyiginin digsal bir agiga vurma sekli olarak ele alinabilir.

e Oyun tasarimcisina veri saglar.

Bir bagka bilesen olan rozetler ise puanlardan farkli olarak basarilarin goérsel bir
temsilidir. Baz1 rozetler belirli bir puan seviyesini basit¢e ayirt ederken bazilart farkli
faaliyet tiirlerini belirtebilir. Rozetlerin en 6nemli 6zelliklerinden biri esnek oluslaridir.
Rozetler oyunlastirma tasarimeisinin hayal giicli ve isin ihtiyaglari ile sinirli olup birgok

farkl: tiirde rozet verilebilir.

Liderlik siralamasi ise diger bilesenlerden puan ve rozetlerin yapamayacagi sekilde
ilerleme baglamini saglar. Nitekim katilimcilar diger katilimcilar arasindaki yerlerini
liderlik siralamasi yolu ile 6grenebilmektedirler. Diger yandan liderlik siralamasi sevk
kirict da olabilmektedir. Liderlik siralamasi alt siralarda yer alan katilimcilarin hedefe
ulasma denemesini birakmalarina neden olabilir. Bu baglamda s6z konusu bilesenlerin

oldukca dikkatli kullanilmas1 hedefe ulasabilmede 6nemlidir.

1.1.10.2. Oyunlastirma tasarumi

Oyunlagtirmanin tasariminda farkli yaklagimlar bulunsada Werbach ve Hunter’ in
(2012) gelistirdigi D6 modeli oyunlagtirma siireci gelistirebilmek i¢in olduk¢a yol

gostericidir. D6 modeline gore gerekli adimlar su sekilde siralanmistir:

1. Amaglart belirlemek (Define Business Objectives): Oyunlastirma tasarimi siirecinde
oncelikle ana ve alt amaclar listelenmelidir. Sonraki asama ise belirlenen amaglarin
siralanmasidir. Amaclarin dogrulanmasinin ardindan tasarim ve gelistirme siirecine
baslanmalidir. Oyunlastirma tasarimi ve gelistirme siiresi boyunca hazirlanan amag

listelerine geri doniilmelidir. S6z konusu geri doniisler siire¢ icerisinde oncelikler degisse
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bile baslangigta belirlenen amaclara odaklanilmasini saglamaktadir. Amaglarin

belirlenmesi siireci Sekil 1.3.’te gosterilmektedir.

l Amaglar Listelemek

Birbirinden Ayrrmak igin
Sonu¢ Adimlarinmi Silmek

l Amaglart Siralamak I

l Hedeflerle Amaglari

l Amaglar1 Dogrulamak I

Sekil 1.3. Amaglarin Belirlenmesi Siireci

Kaynak: Werbach ve Hunter, 2012, s.89

Etkili bir oyunlastirma tasarimi i¢in amagclarin anlagilir olmasi olduk¢a 6nemlidir.
S6z konusu amaglar katilimi, verimliligi ya da motivasyonu artirmak olabilecegi gibi ticari
amag tasiyan sektorlerde ise satis1 ya da reklami da saglayabilir. Bu baglamda amaclarin
netlik kazanmamasi oyunlagtirma tasarimini basarisiz kilabilecegi gibi s6z konusu

amagclara ulagsmay1 da engeller.

2. Hedef Davranmislar: Belirlemek (Delineate Target Behaviors): Amaglarin belirlenmesinin
ardindan amagclara ulasabilmek i¢in katilimcilarin hedef davranislarina ve bu davranislarin
nasil Olciilebilecegine odaklanilmalidir. Bu asamada davramiglar ve Olglimler birlikte
diisiiniilmelidir. Oncelikle hedef davramslar somut ve spesifik bir bicimde tanimlanmalidir
(Ornegin; tartisma panosu iizerine bir yorum yazim, en az 30 dakika egzersiz yapimn vb.
gibi). Belirlenen hedef davramislarin 6nceden tanimlanan amaglar listesini destekler
nitelikte olmasina 6nem verilerek hedef davranislar listelenmelidir. Hedef davranis listeleri

olusturulduktan sonra bu davraniglarin 6l¢iilebilecegi araglar gelistirilmelidir.
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3. Oyunculart Tamimlamak (Describe Your Players): Oncelikle tiim katilimcilarin aym
olmadig1 unutulmamalidir. Bu baglamda katilimcilarin 6zellikleri belirlenerek katilimcilar
gruplandirilmalidir. Bartle (1996) oyuncu tiplerini basaranlar, kesfediciler, sosyallesenler
ve katiller olarak belirlemistir. Basaranlar rozet seviyesini yiikseltmeyi ya da kazanmayi
severken kesfediciler yeni igerik bulmak isterler. Sosyallesenler arkadaslari ile etkilesimde
bulunmak isterken Katiller isteklerini baskalarina empoze etmek isterler ve kazanmak onlar
icin 6nemlidir. Gruplamada kullanicinin oyuncu tiirii, yetenekleri, korkular1 veya gelecek
planlar1 dikkate alinabilir (Caglar ve Kocadere, 2015). Bu baglamda iyi bir oyunlastirma

tasariminda ise her kullanici tipine uygun sunulacak etkinlik dongiileri diizenlenebilir.

4. Etkinlik Dongiilerini Planlamak (Device Activity Loops): Oyunlagtirma tasariminda
katilim dongiisit ve ilerleme basamaklari olmak {izere iki tiir dongi ile etkinlikler
planlanabilmektedir. Katilm dongiileri, kullanicilarin yaptiklarini, bunlart neden
yaptiklarini ve tasarimin yapilanlara yanitini mikro seviyede tanimlar. Bu siiregte ilerleme
basamaklar1 ise katilimcinin yolculugu konusunda makro seviyede bakis agisi saglar.
Oyunlastirma i¢in saglanan motivasyon katilimcinin sistemdeki etkinligi ile sonuglanip
dontistimlii olarak doniit saglar. Siirecin anahtar bileseni olan doniit liderlik siralamasi,
seviye ve cesitli basarilardan elde edilen puanlarla da kendini gosterebilir. Katilim, s6z
konusu doniitsel tirlinlerin yeni motivasyonlar saglamasiyla dongiisel bir kimlige kavusur.
Ilerleme basamaklar1 katilimer etkinliklerinin miicadeleler boyunca hangi ana hatlardan
olusacagin1 ve soz konusu ana hatlarin birbirleriyle olan etkilesimli yapis1 hakkinda bir

nevi harita gorevi gortr.

5. Eglence Unsurunu Unutmamak (Dont Forget The Fun): Oyunlastirma tasarimi siirecinde
tasarimcinin kendine sormasi gereken Onemli sorular arasinda yapilan isin tamaminin
katilimciya eglenceli gelip gelmeyecegi, goniillii katilimin saglanip saglanamayacagi
durumu ve eglence unsurunun motivasyonu diizenleyebilmesi a¢isindan kolay ya da zor bir

ilerleyis icerisinde kurgulanip kurgulanmadig: yer almalidir.

6. Uygun Araclar: Ise Kosmak (Deploy Appropriate Tools): Gergeklestirilen tasarimim
oyunlastirma etkinliklerine yansiyacak bilesenlerinin ve mekaniklerinin betimlendigi ve
uygulamaya koyuldugu asamadir. Katilim dongiisii ve ilerleme basamaklarinin deneyimsel

olarak katilimciya sunulmasi bu asamada yapilacak islemi ifade etmektedir. Bagka bir
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deyisle oyunlastirma tasariminin son asamasinda test edildigi; gdzden gecirildigi ve
modelin tamaminin gerektiginde uygulamali bir bigimde denenip asil uygulamada dikkat

edilecek c¢iktilarin saglandigi asamadir.

S6z konusu adimlar izlenerek belirlenen oyunlagtirma unsurlari ise kosulur.
Oyunlagtirma unsurlarindan oyun tasarimi siirecinde ihtiyaca yonelik temel dinamiklerin
secilmesiyle baslanip sec¢ilen dinamiklere gore mekanizmalarin ve yine mekanizmalara
bagli olarak bilesenler belirlenir. Bir oyun tasariminda tiim unsurlarin kullanilmasina gerek
yoktur. Bunun yerine oyun tasarimi amaca ve ihtiyaca gore gerekli dinamikleri,
mekanizmalar1 ve bilesenleri belirleyebilmeyi gerektirir (Bozkurt ve Geng-Kumtepe,
2014). Ayrica tasarim siirecinde kullanici deneyimini arttirmaya, eglenceli kullanima ve

baglanmaya odaklanilmalidir (Deterding, Khaled, Nacke ve Dixon, 2011).

1.1.10.3. Egitimde oyunlastirma

Egitimde oyunlastirma, oyunlastirma siirecinin yalnizca oyun Ogelerini bir egitsel
ortama eklemlenmekten c¢ok ortamin G6grenci i¢in anlamli/degerli hale getirilmesini ve
Ogrencinin i¢sel motivasyona ulagsmasini amaglamalidir (Ar, 2016). Egitim baglaminda
oyunlagtirma siireci sadece bilgi ya da beceri 6gretimine oyun eklemek degil, oyun
karakteristikleri ile biitlinlestirerek, 6grencilerin mevcut 6grenme alaninda 6grenmelerini
kolaylastirmaktir (Karatas, 2014). Bir 6§renme yontemi olmayan ancak 0gretim siirecinde
o0grenmeyi daha ¢ekici hale getirmeyi amaglayan bir yaklasim olan oyunlagtirma (Bozkurt
ve Geng-Kumtepe, 2014) dijital neslin yasina 6zgii davranislarini gelistirme, motivasyon

ve katilimlarini arttirmada oldukga etkili bir yaklagim olarak dikkati gekmektedir.

Egitimde oyunlastirma, baslangicta bilindik 6grenme yaklasimlarindan farkli
algilanabilmektedir. Bunun nedeni; ders siirecinin oyunlastirilmasinin smifta bir yaris
ortami1 olusturacag fikridir (Yildirim, 2016). Ancak oyunlastirmanin 6grenenleri bir yaris
havasi i¢inde olumsuz davranislar1 geri plana atip liretken davraniglar gostermeye tesvik
ettigi belirtilmektedir (Ar, 2016; Glover 2013’den). Ayrica oyunlastirma siirecinde
ogrenciler birbirleriyle yaris igerisinde olmaktan ziyade aslinda kendileri ile yaris halinde
olmaktadirlar (Yildirim, 2016).
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Banfield ve Wilkerson (2014) ise egitimde oyunlastirmanin kullanimina motivasyon
penceresinden bakmiglardir. Onlara gore dissal bir pekistirec ile glidiilenenler not alma
kaygist vb. etkenlerin zorlamasiyla sinifta varlik gosterirler. Oysa i¢ motivasyona sahip bir
Ogrenci daha fazla bilgiye a¢ oldugu, orda bulunmak istedigi i¢in sinif etkinliklerine katilirl

ve Ustelik 0Oz-yeterlilik algis1 da yiikselecektir. Bunun yolu ise oyunlastirmadan

faydalanmaktir (Akt: Ar, 2016).

Egitim programlarinda, egitimcilerin oyunlastirma uygulamalar1 ile 6grencilerin
kendi yeteneklerini degerlendirebilecegi cekici ve etkili 6grenme ortamlart yaratilabilecegi
vurgulanmaktadir (Hakulinen, Auvinen ve Korhonen, 2015; Su ve Chengt, 2015). Ogrenci
basarisini, motivasyonu ve katilimini arttirma (Buckleya ve Doyle, 2014; Dominguez vd.,
2013; Hsin, Huang ve Soman, 2013) ile 6grenci ihtiyaglarin1 karsilamada kullandiklari bir
ara¢ (Barrio, Organero ve Soriano, 2016) olan oyunlastirma etkinliklerinin siniflarda
kullanildiginda; 6grencilerin ilgisini ¢ektigi (Lam, 2014; Hammer ve Lee, 2011’den),
ogrencilerin yeni bir seyler 6grenme gibi yollarla yeni davramiglara uyum sagladig
(Karatag, 2014) ayrica dikkatli bir sekilde diizenlenen bir oyunlastirma siireci ile
ogrencilerin dersle ilgili materyaller ile daha fazla zaman gegirmelerinin saglanabilecegi
(Y1ldirim ve Demir, 2014; Muntean, 2011’den), bilgi ve performansin dlgiilebilmesi, hizli
karar verme, coklu islem yapabilme gibi iist diizey diistinme becerilerinin 6gretimi,
diistiniilemeyeni diisiinme, empati, sinif i¢i adanmighk saglamada (Sezgin, 2016; Kapp,
2012°dan) ise kosulabilecegi belirtiimektedir. Ote yandan Kapp (2012), oyunlastirmanin
O0grenme baglamindaki kuramsal temellerini ortaya koyarak detaylandirmistir. Tablo
1.2°de egitimde oyunlastirma tasariminin dayandigi kuramlar ve bu kuramlarin

oyunlastirma tasarimina etkileri verilmistir.

Tablo 1.2. Kuramlar ve Oyunlastirmaya Etkileri

Kuram Oyunlastirma Tasarimina Etkisi
Sosyal Ogrenme Kurami Ogrenen istenen davranis1 modelden gdzlemler ve istenen davranisi igsel
olarak degerlendirir.
Biligsel Ciraklik Yap1 ve gevre 0grenen eylemine rehberlik ve geri bildirim saglayacak
sekilde otantik olmalidir.
Akicilik Ogrenenin ilgisi siirekli olarak belirli bir seviyede tutulmalidir. Sistem

O0grenenin seviyesine gore kendini adapte edebilmeli, ne zor ne de ¢ok
kolay olmalidir.
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Operant Kosullanma

Ogrenenin ilgisini siirdiirmek igin uygun &diil, puan ve rozetler
saglanmalidir.

ARCS Motivasyon Kurami

Ogrenenin dikkati cekilmeli, ilgili bilgiler igerilmeli ve uygun miicadele
seviyeleri hedeflenmelidir. Boylelikle 6grenen basarili olacagmna dair
giiven duyar, i¢sel-digsal motivasyon unsurlari saglanmis olur.

Malone’ un igsel
Motivasyon Ogretimi Kurami

Meydan okuma, fantezi ve merak unsurlarini igerir.

Lepper’ 1n I¢sel Motivasyona
Yonelik Ogretim Tasarimi
Ilkeleri

Ogrenme kontrolii, meydan okuma, merak, konuyu diger ogeleriyle
birlikte ele almay igerir.

Ogrenmeye Yonelik Igsel
Motivasyon Taksonomisi

Meydan okuma, merak, kontrol, fantezi, isbirligi, yarigma ve algilama
gibi i¢sel ve digsal motivasyon unsurlarini igerir.

Ozerklik Kuram Ogrenene otonomi, yarisma duygusu ve digerleriyle baglantili olma
firsatlar1 sunar.
Aralikli Caligma Zaman iginde tekrar oynanarak oyun i¢indeki igerigin tekrar edilebilmesi

saglanir.

Basglangigta yogun rehberlik saglanir. Zamanla 6grenen problemleri
kendi ¢6zebilecek duruma gelinceye kadar azalarak devam eder.

Oyun i¢indeki derslere iliskin duygular 6grenene hatirlatilir.

Ogrenme Destegi

Olaysal Bellek
Kaynak: Sezgin, 2016.

Tablo 1.2.°den anlasilacag1 {izere oyunlastirma tiizerinde Davranig¢i Kuramdan
Sosyal Ogrenme Kuramma; Biligsel Kuramdan Motivasyon kuramlarma genis bir
cercevede ele almabilen bir dizi yaklagim etkili olmaktadir. Bu aragtirmaya dayanak
olusturan kuramsal altyapiy1 olusturan yaklasimlar ise Davranisc1 Kuram, Sosyal Ogrenme
Kurami, Motivasyon Kuramlari’'ndan Akis ve Oz Kararlilik Kuramlari, Yeniliklerin
Yayilmast Kurami; model yaklagimlarindan ise Fogg’un Davranigsal Modeli ve D6

Oyulastirma Modeli’dir.

Alanyazin kapsaminda ele alinan arastirmalar ve sonuglar1 géz Oniine alindiginda
Tiirkge dil 6gretiminin vazgegilmez bir boyutu olan sdzciik dgretimi uygulamalarindaki
teknoloji entegrasyonunu, oyunlastirma baglaminda da aragtirmaya gereksinim oldugu
ortaya cikmaktadir. Nitekim oyun tabanli egitim uygulamalarinin yer aldigi yurtici
alanyazinda Tiirk¢e sOzciik Ogretimine iliskin oyunlastirmaya yonelik uygulamali ve
boylamsal aragtirmalara rastlanmamistir. Bu dogrultuda, sozciik Ogretimi siireclerini
hedefleyerek gerceklestirilen oyunlastirma etkinliklerinin Tiirk¢e sézclik 6gretiminde de
cesitli biligssel ve psikososyal degiskenler esliginde ele alinmasi baglaminda arastirma

gereksinimi bulunmaktadir.
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1.2. Amacg

Teknolojinin dil 6gretimi ile biitiinlesmesinin hiz kazandig1 giiniimiizde geleneksel
Ogretim yaklagiminin aksine web destekli 6grenme, bilgisayar destekli 6§renme, uzaktan
0grenme, e-6grenme, mobil 6grenme vb. yaklasimlar benimsenmeye baslanmistir. Bireyde
s6z varhigr gelisimi icin sozciik Ogretiminin nasil yapildigi Onemlidir. Tiirkce dil
Ogretiminin 6nemli bir boyutu olan sézciik 6gretimi Tiirk¢e derslerinde ders kitaplarinda
yer alan metinler ve Ogrenci c¢alisma sayfalarindaki etkinlikler temel alinarak
yiritilmektedir. Sozciikk o6gretimi uygulamalarinda oyunlastirma yoluyla ele alinan
teknoloji entegrasyonu, Ogrenci basarist ve Ogrenci gereksinimlerinin kargilanarak
O0grenmenin ilgi ¢ekici ve eglenceli hale getirilmesi konusunda arastirma potansiyeli

yiiksek bir alan konumuna gelmistir.

Bu arastirmanin temel amaci Tiirk¢e dersinde oyunlastirma yoluyla gergeklestirilen
sozciik Ogretiminin, ilkokul dordiincti sinif Ogrencilerinin s6z varligir gelisimlerine ve
sOzciik 0grenmeye yonelik motivasyonlarina etkisini ortaya koymaktir. Arastirmanin bu

genel amaci dogrultusunda asagidaki sorulara yanit aranmaistir:

1. Tiirk¢e dersinde oyunlastirma yoluyla sézciikk 6grenme ve Ogretici merkezli
sozciik 6grenme gruplarinin sézciikk 6grenme basarisi ve motivasyonu ontest ve
sontest puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

a. Oyunlagtirma yoluyla sozciikk O6grenme grubunun sozciik Sgrenme
basarisi ve motivasyonu Ontest ve sontest ortalamalar1 arasinda anlamli
bir farklilik var midir?

b. Ogretici merkezli sdzciik dgretimi grubunun sdzciik dgrenme basarisi ve
motivasyonu Ontest ve sontest ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik

var midir?

2. Tirk¢e dersinde gerceklestirilen iki farkli sdzciik Ogretimi siirecine iliskin

ogrenci goriisleri nelerdir?
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1.3. Arastirmanin Onemi

Tiirkge derslerinde s6z varligini gelistirmeye yonelik etkinliklerin biiylik bir
boliimii ders kitaplar1 araciligiyla gerceklestirilmektedir. Ders kitaplar1 temel bir bilgi
kaynagi olup derslerde en ¢ok kullanilan materyallerden birisi (Kili¢ ve Seven, 2002)
olmasina ragmen sozciik 6gretiminde tek kaynak olarak kullanilmalari, bireysel farkliliklar
bakimindan tartigmali bir durumdur. Farkli diizeylerdeki 6grencilere ayni anda hitap etme
zorunlulugu, kullanilan dil, anlatim bi¢imi, seg¢ilen metinlerin igerigi, kullanilan sozciikler,
mecazh ifadeler, aktarilan bilgilerin niteligi gibi konulardan dolay1 ders kitabi tasariminda
“orta yol”un tercih edilmesinin bir anlamda zorunlu hale geldiginden s6z edilmektedir
(Coskun ve Tas, 2008). Oysa bireysel farkliliklarin her gecen giin dgretme-6grenme
stireclerinde yeniden tanimlandigi ve egitimde teknoloji entegrasyonunun zorunluluk
haline gelmesi, sozcikk ogretimi gibi dil 6gretiminin merkezinde yer alan bir c¢aligma
alaninda, ders kitabit kullaniminin yaninda yenilikgi, teknolojinin ise kosuldugu esnek
Ogretim materyallerine de gereksinim duyuldugu bir gercektir. Belirtilen gerceklikler
dogrultusunda bu arastirma;

e Sozciikk O0gretimi konusunda basart ve motivasyon gibi biligsel ve psikososyal
degiskenlerin giincel teknolojilerle birlikte ¢alisilmasi konusunda katki getirecek
olmasi,

e Alanyazinda 1iyilestirilmesi Onerilen teknolojik altyapiya yonelik bir 6rnek
olusturacak olmasi,

e Uygulayict durumda olan Ogretmenlere, 6gretim siirecinde yer alan paydaslara,
gerceklestirilecek projelere ve Milli Egitim Bakanlifi nezdinde yapilacak
uygulamalara yeni bakis acilar1 saglayacak olmasi ve

e Oyunlastirma etkinlikleriyle 6gretim ve sozciik 6gretimi konularimin kesismekte
oldugu yeni alanyazina ¢ikarima dayali bulgular saglayacak olmasi

bakimlarindan onemlidir.
1.4. Smmirhhiklar
Bu arastirma;

1. Milli Egitim Bakanligi’na bagl bir devlet okulunda 2015-2016 &gretim yili bahar

doneminde 4. sinifta 6grenim goren 34 dgrenci ile,
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2. Anlanmi Bilinmeyen Sozciikler Listesi, Sozciik Ogrenmeye Yonelik Motivasyon
Olgegi (SOMO) ve Sozciik Ogrenme Basarist Testi (SOBT)’nin kapsadigi
niteliklerle,

3. Gelistirilen oyunlastirma uygulamasinin igeriginde yer alan “Bilim ve Yasam”, ve
“Diinyamiz ve Uzay” temalar1 ve

4. Oyunlagtirma yoluyla sozciikk 6grenme ve Ogretici merkezli sézciikk Ogrenme
gruplarinin - 6grenim gordiigli bilgisayar laboratuvart ve smif olanaklariyla

gergeklestirilen etkinliklerle sinirlidir.

1.5. Tigili Arastirmalar

Bu kisimda egitimde oyunlastirma 6zelinde 6n plana ¢ikan ve son bes yili icerisinde
gerceklestirilen ¢aligmalara yer verilmistir. Kronolojik siralama yerine tematik bir yapinin
ve giincelligin tercih edildigi alanyazin taramasinda oyunlastirma i¢in uygulama platformu
secimi, sosyal aglar ve oyunlastirma, Oyunlastirma bilesenleri, zeki 6grenme sistemleri ve
cevrimici platformlar ve ters yliz O0grenme konulari bir¢cok degisken esliginde ele

alinmistir.

Giincel teknolojilerin son yillarda 6grenme siireclerine belirgin bir olumlu etki
yaratmadiglr yoniinde elestirilere (Cornwell, 2014; Pros vd., 2013) odak olan sunu
yazilimlariin da igerigini giincel beklentilere uygun bicimde donatmak egitim-6gretim
ugraglari anlaminda olumlu sonuglar dogurma potansiyeline sahiptir. Landers ve
Armstrong (2015), ogretimsel ciktilarin niteligi lizerindeki oyunlastirma etkisini konu
edinen deneysel bir caligma yiirlitmiislerdir. TETEM (Tehnology-Enhanced Training
Effectiveness Model) kisa adiyla kullanilan ve teknolojinin egitim ortamlarinda yarar
getirmek iizere kurgulandigi bir model gercevesinde gergeklestirilen calismada iki ayri
gruptan deney grubuna is diinyasinda kariyer gelistirme odakli oyunlastirilmis senaryolar,
kontrol grubuna ise aym1 konuda PowerPoint temelli senaryolar sunulmustur.
Oyunlagtirilmis senaryolar ilgili senaryolardaki ¢alisanin video oyun igerisinde ilerleyen
davranis bicimlerini biinyesinde barindirirken, kontrol grubunda ise PowerPoint dosyasi
iceriginde senaryolar verilerek kiiciik grup tartismalart kullanilmistir. 262 lisans

ogrencisiyle gerceklestirilen ¢alismada kullanilan teknolojilere verilen degeri, video oyun
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deneyimlerini ve oyun tabanli egitime yoOnelik tutumu o6l¢mek amaciyla modeli
karsilayacak 6l¢me araglar1 kullanilmis; teknolojiye verilen deger konusunda PowerPoint
kullanilan grup lehine anlamli sonug ortaya ¢ikmistir. Arastirmada kullanilan diger 6lgme
araclar1 bazinda ise oyunlastirmaya verilen degerin oyun deneyimi ve oyun tabanli egitime
yonelik tutumun aract degisken olmasina bagli olarak anlamli sonuglar verebildigi sonucu
ortaya ¢ikmistir. Bagka bir deyisle, oyunlastirma grubu katilimcilar1 arasinda video oyun
deneyimi olanlar ile oyun tabanli egitime iliskin olumlu tutuma sahip olanlarin
uygulamaya verdigi degerin daha yiiksek olmasi hem oyunlastirmada dikkat edilmesi
gereken unsurlar, hem de TETEM’in araci degiskenlerinin dogrulanmasi anlaminda 6nemli

noktalar olarak 6n plana ¢ikmaktadir.

Ogrenmenin ve ogretimin yiiziiniin degismesiyle, &grenme-6gretme kuram ve
yaklagimlarina yonelik yorumlar ve yeni beklentiler de paralel bigcimde degisim
gostermektedir. S6z konusu degisim, Ozellikle Web 2.0 teknolojilerinin giindeme
gelmesiyle One siiriilen baglantici 6grenme kurami ve uygulamalarinin gerek egitimde
gerekse diger alanlarda yorumlanmasini olanakli kilmistir. Biro (2014), bu kuramsal
dontisiime oyunlastirma kuramini ekleyerek besli bir karsilastirma {lizerinde durmaktadir.
Kapsamli bir tablolama igerisinde d6grenen baglaminda davranis¢1 kuramda igglidiiler 6n
plandayken, oyunlastirma da dahil olmak tizere diger kuramsal yaklagimlarda bilinglilik 6n
plandadir. Oyunlastirma igin de 6nemli ve Oncelikli konulardan biri olan motivasyon
konusunda davranig¢i ve baglantici 6grenme kuramlarinda digsal bir etki dnemliyken
biligsel, olusturmaci kuramlarda ve oyunlastirma kuraminda s6z konusu etki i¢sel olarak
belirtilmistir. Ogrenme igin izlenen yol baglantici kurama kadar dgretmen merkezli ele
alinirken, baglantict kuramda 6grenen merkezli; oyunlastirmada ise farkli yollar1 sunma
anlaminda 6gretmen, bu yollardan birini segme anlaminda 6grenene dontik ele alinmistir.
Onemli dgretim ilkelerinden biri olan déniit konusunda davranise, bilissel ve olusturmaci
kurama bireysel rol yiiklenirken, baglantici kuramda doniit ag temelli; oyunlagtirmada grup

dinamikleri temelli yorumlanmustir.

Oyunlagtirma uygulamalarmin  kullanilabilmesinde genel yapisinin eglence
unsurlarini barindirmasi ilk akla gelen unsurlardandir. Ne var ki, kullaniciya oyun oynatma

merkezli egitim ile oyunlastirma destekli 6gretim uygulamasi arasindaki farki ele almada
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s06z konusu unsurdan daha oncelikli olarak ele alinmasi gereken unsurlar bulunmaktadir.
Oyunlagtirma uygulamasinin igeriginde yer alan puan, rozet, kupa, seviye gibi bilesenler
kadar oyunlastirma uygulamasinda gegirilen siirenin —dogrudan veya dolayli etkenlerin
yardimiyla— arttirilarak esas yapilmasi gereken etkinlige giidilenme ve bu konudaki
istekliligin artmas1 yasamsal oneme sahiptir. Bu konuyla dogrudan iliskili bir aragtirmada
Hamari ve Koivisto (2015) bir oyunlastirma uygulamasinin kullanilabilirliginde yararlilik,
haz, motivasyon, kullanma niyeti ve tutumun roliinii ele alan bir ¢alisma yiiriitmiislerdir.
Son yillarda popiiler hale gelen egzersiz uygulamalarina oyunlagtirmanin entegre edildigi
sistemlerden biri olan Fitocracy’nin 200 kullanicis1 arastirmanin  6rneklemini
olusturmustur. Anket yoluyla toplanan verilerle Fitocracy biinyesinde yer alan puan,
seviye, begeni ve yorum gibi bilesenlerin kullanilabilirlik {izerindeki rolii ele alinmstir.
Boylelikle siiregelen kullanim ve tutumun arka planinda yer alan kullanighlik (yararlilik ve
kullanim kolaylig1), haz (hosnutluk ve oynanabilirlik) ve sosyal etkenler (akilda kalicilik
ve sosyal etki alani) degiskenleri bazinda bir aragtirma modeli olusturulmustur.
Gergeklestirilen yapisal esitlik modellemesinin  sonuglar1 en yiiksek iligkilerin
kullaniglilikla tutum, hosnutlukla siiregelen kullanim, tutumla siiregelen kullanim, akilda
kalicilikla tutum ve sosyal etkiyle tutum arasinda oldugunu gostermistir (ikili iliskilerin
yonil yazildigi siradadir). Herhangi bir iligkinin ortaya ¢ikmadigir degisken ikilileri ise
kullanim kolaylig1 ile tutum, hosnutluk ile tutum, oynanabilirlik ile tutum, akilda kalicilik
ile siiregelen kullanim ve sosyal etki alani ile siiregelen kullanim olarak bulunmustur.
Yalnizca iki ikili grubu (kullanighlik-siiregelen kullanim ve oynanabilirlik-tutum) igin
dolayl bir iliski bulunmustur. Degiskenler aras1 iliski varligi ve yoklugu genel bir bakis
acistyla yorumlandiginda ise kullanighlik, akilda kalicilik ve sosyal etkinin tutum tizerinde
etkili oldugu sdylenebilir. Kullanicilarin sisteme iligkin olumlu tutum gelistirmesinde
kullaniminin kolay gelmesi, hoslarina gitmesi ve oynanabilir bulmalarindan ¢ok bu
degiskenler etkili olmustur. Bu anlamda oyunlastirma uygulamasinda, 6nce olumlu tutum
gelistirme ve daha sonra oyunlastirma 6gelerini kazandik¢a bundan hosnut bir sekilde
kullanima devam etme davraniglarinin gelistirildigi yorumu yapilabilir. Fitocracy’nin ise
kosuldugu baska bir arastirmada ise yine Koivisto ve Hamari (2014) oyunlastirma siirecine
iligkin algilanan yararda demografik unsurlarin roliinii ele almiglardir. 195 kullanici ile
gerceklestirilen calismada demografik degiskenler olarak cinsiyet, yas ve uygulamay1

kullanma siiresi ¢alisilmistir. Aragtirmanin sonuglari yas diizeyi arttik¢a algilanan kullanim
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kolayliginin azaldigini, yas ile uygulamayi kullanma siiresi birlikte ele alindiginda akilda
kalicilik ve oynanabilirligin arttifin1 ve bunun da algilanan yarar1 olumlu etkiledigi, erkek
kullanicilarin  kadin kullanicilardan daha az kullanighlik bulgusu sundugunu ve
alanyazindaki genel kabiilden farkli bir sonug yarattigini, uygulamay1 kullanma siiresinin
artmasmin olumsuz etkilerinin ise diger kullanicilarin goriislerinden etkilenmeye
baslayarak  algilanan  yararin = diismesinden  kaynaklandigimi = gdstermektedir.
Aragtirmacilarin her iki ¢alismasinda da sosyal etki tiiriinde bir degiskenin kullanilmasinin,
teknoloji kabulii ve oyunlastirma alanyazini i¢in 6nemli oldugu distliniilmektedir. de-
Marcos, Garcia-Lopez ve Garcia-Cabot (2016) sosyal aglar1 bu yoniiyle ele alarak egitsel
oyunlarin kullanimi ile sosyal ag destekli oyunlastirma etkinliklerini karsilastirmislardir.
Karsilastirilan durumlar deneysel karsilastirmay:r daha saglikli yapmak amaciyla egitsel
oyun (miicadele, seviye, puan ve Oykiileyici igerik), oyunlastirma (kupa, rozet, miicadele
ve siralama), sosyal ag (bloglama, soru-cevap, begeni, arkadaglik, Twitter ve kontrol
paneli) ve sosyal oyunlastirma (bloglama, soru-cevap, begeni, arkadaslik, Twitter, kontrol
paneli, miicadele, puan, basar1 siralamasi, sanal para, aligveris, sistem dis1 verilen odiil,
kisisellestirme ve akran degerlendirmesi) adi altinda dort deneysel yapi olusturulmustur.
Arastirmacilar katilimcilarin 6grenme performanslari ve bunlarin degerlendirilme unsurlari
tizerinde durmusglardir. 379 birinci smif lisans 6grencisi ile 10 hafta gerceklestirilen
calismada yari-deneysel desen kullanilmugtir. Egitsel oyun grubunda Ribbonhero adli
Microsoft destekli bir oyun platformu, oyunlastirma grubunda bir 6grenme yOnetim
sistemi, sosyal ag grubunda FElgg adli hem Twitter hem Facebook’un yapisindan izler
tasiyan bir Web 2.0 uygulamasi ve sosyal oyunlastirma grubunda TICS adli oyunlastirma-
sosyal ag entegrasyonunun ise kosuldugu platformlar tercih edilmistir. Yari-deneysel desen
kapsamindaki degerlendirmeler her grubun kendi i¢indeki degerlendirme unsurlarinin
100’liik sistemde toplu doniistiiriilmesi ile 15 soruluk ¢oktan se¢meli, bosluk doldurmali ve
ksia cevapli sorular1 igeren bir aragla toplanan verilerin birlestirilmesiyle yapilmistir.
Aragtirmanin  sonuglart biitiin  gruplarda gerceklestirilen uygulamalarin  6grenme
performanslar1 iizerinde etkili oldugunu, sosyal ag ve sosyal oyunlagtirma gruplarinda
erken haftalardan ¢alismanin sonuna kadar goriilen performans farki son degerlendirmelere
de yansimis belirtilen iki grup birbirine yakin performans gostermekle birlikte (sosyal
oyunlastirma daha yiiksek) diger iki gruba kiyasla daha yiiksek performansa sahip

oldugunu gostermistir.
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Elgg platformunun kullanildig1 bagka bir arastirmada de-Marcos ve digerleri (2016),
oyunlastirilmig bir e-6grenme dersinin akademik performans {izerindeki etkilerini ele alan
bir calisma yiiritmiislerdir. Sosyal ag analizinin ise kosuldugu calisma 16 hafta siirmiis,
lisans diizeyinde BIT Kullanim Yeterligi adli bir dersin icerigi oyunlastirilmustir.
Uygulama i¢in 11 etkinlik tasarlanmis ve her bir etkinligi uygun bi¢imde yapan ve sinif
arkadaslarin1 da degerlendiren 167 katilimci i¢in asamali bir bigimde ¢esitli roller
kullandirilmistir. Daha ¢ok arkadasi olan, etkinliklere katilan, gonderimlerini aksatmayan
ve arkadaslarindan olumlu doniit alan katilimcilar puanlamada yiiksek puan almislardir.
Calismada puanlamanin yani sira liderlik siralamasi da ise kosulmus, sosyal ag unsurlari
ile oyun bilesenleri bir anlamda ayni potada eritilmistir. Veri kaynaklarin1 s6z konusu
sistem lzerindeki ag trafigi ve katilimcilarin etkinlikleri olusturmustur. Sosyal ag
platformu ise haber akisi, video, blog, takip, soru-cevap, Tweet atma, yorum ve begeni
unsurlarinin tamamini igermekte olup, sosyal ag analizi i¢in gerekli altyapiyr biinyesinde
barindirmaktadir. Gergeklestirilen sosyal ag analizinde 2505 baglant1 bulunmus; sonuglar
agin bir mini diinya 6zelligine sahip oldugunu ve kendi kendine yeten bir yapida oldugunu
gostermistir. Bu bulgunun ortaya ¢ikmasinda agdan alinan bir 6rneklemin agin biitiinline
iliskin fikir verebilmesi onemli bir etken olarak ifade edilmistir. Agin gorsel olarak ele
alindig1 diyagramdan, 6gretim {iiyelerinin ag kapsamini genislettikge Ogrencilerin de ag
kapsaminin genisledigi ve kimi &grencilerin dgretim iiyeleri de dahil olmak lizere ag
kapsam1 anlaminda ¢evrelerinde 6nemli dlgiide ag olusturabildikleri anlasilmaktadir. Nicel
sonugclar ise her bir 6grencinin ortalama 15 arkadasinin bulundugunu ve 6gretim iiyelerinin
agda genellikle ¢evresel bolgelerde kaldiklarini, 6grenci etkinliginin 6gretim {iyelerinin

etkinligine kiyasla daha belirleyici oldugunu ortaya koymustur.

Oyunlagtirma bilesenlerinin kullanilan teknoloji igerisine entegre edilmesi birgok
onemli sonucu dogurmaktadir. Hew ve digerleri (2016), iki ayr1 deneysel ¢aligmada
oyunlagtirma bilesenlerini ekleyip eklememenin kullanicilarin 6grenmeye katilimlari,
akilda kalicilik, motivasyon ve zor ders igeriklerindeki performans durumlarina etkisini
incelemislerdir. Birinci deneysel desende deney ve kontrol gruplarinda 11’er katilimcinin
oldugu ve Anket Tasarimi adli bir ders igin, uygulama olarak Oz Diizenleyici Motivasyon

Kurami ise kosulmustur. Deney grubu katilimcilart puan, rozet ve seviye bilgilerini igeren
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oyun mekanikleri ve oyunlastirma bilesenlerini deneyimlerken; kontrol grubuna bu
bilesenlere erisim olanagi sunulmamistir. Birincil deney bir anlamda ayni anlayisla
gergeklestirilen ve deney grubunda 20 kontrol grubunda 22 katilimcinin bulundugu ikinci
deney icin altyapr olusturmustur. Ikinci deneysel desende aynmi icerik daha fazla
katilimciyla ele alinmistir. Calismanin sonuglari oyunlastirma bilesenlerinin sisteme
eklenmesiyle deney grubunda tartisma forumlarma katilimin kontrol grubuna kiyasla daha
fazla oldugunu gostermekle birlikte dersin igerik bilgisini arttirmada kontrol grubuna
kiyasla anlamli bir farkliliga neden olmamistir. Bunun yani sira oyunlagtirma
bilesenlerinin, katilimcilarin  daha zor Ogrenme gorevlerine yonelmeye iliskin
motivasyonlarini arttirmada ve olusturduklart 6grenme iiriinlerinin niteliginde olumlu etki
yarattigt sonucu dikkat c¢ekmektedir. Bir diger c¢alismada Hanus ve Fox (2015)
oyunlagtirma bilesenlerinin entegre edildigi bir dersle normal isleyisle devam eden bir
dersin i¢sel motivasyon, ¢aba, doyum, akademik performans ve sosyal karsilastirma
Ogeleri baglaminda ¢iktilarini incelemislerdir. Arastirmada i¢sel motivasyonu 22 maddelik
yedili Likert tipte bir dlgekle, sinif doyumunu 5 maddelik bir Slgekle, sinif cabasini 4
maddelik bir Olcekle, 6grenen giliclendirmesini 18 maddelik bir o6lcekle, sosyal
karsilastirma unsurunu 6 maddelik sosyal oryantasyon Ol¢egiyle ve akademik performansi
ise smav notlariyla dlgen veri toplama araglar1 ise kosulmustur. 16 haftalik bir yariyil
boyunca 71’er katilimcinin yer aldig: iletisim igerikli iki farkli dersten biri igin katilimer
siralamasi, puan ve rozet bilesenleri ise kosulmustur. Diger ders ise herhangi bir
oyunlastirma bileseni ise kosulmadan islenmistir. Arastirmanin sonuglar1 ders tiirii ile
akademik performans arasinda i¢gsel motivasyonun araci degisken olarak is gordiigii yol
analizi sonuglarin1 icermekte, sosyal karsilastirmanin oyunlastirmada olumlu etki
yaratmadigini, oyunlastirma grubunda daha az motivasyon, daha az doyum, ileriye doniik
O0grenme giliclenmesinin daha diisiik oldugunu ve daha diisiik sinav notlarinin
bulundugunu, c¢aba anlaminda anlamhi farklibk yaratan sonuclar bulunmadigini
gOstermistir. Arastirmacilar karsilastirma ve yaristirma unsurunun oyunlastirma igin

olumlu olmadigini ve bunun arastirma sonuglarina yansidigini belirtmislerdir.

Oyunlagtirmada sosyal kurgunun uygun bi¢cimde ele alinmasinin biitiin 6grenme
stirecini istendik bicimde yonetebilme anlaminda yasamsal 6neme sahip oldugu bir 6nceki

calismada anlasilmaktadir. K6 (6-12 yas) diizeyi i¢in sosyal oyunlastirma c¢ergevesi dneren
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Simdes, Redondo ve Vilas (2013), 54 okulda yaklasik 18000 6grenen ile gerceklestirilen
bir projede schoooools.com adli bir Web 2.0 platformu {izerinden oyunlagtirma
bilesenlerini ise kosmuslardir. Wiki felsefesini de igeren Web platformu ayni1 zamanda
Facebook benzeri sosyal ag altyapisini ve dgrenme yoOnetim sistemi bilesenleriyle veri
toplama olanagini1 da sunmaktadir. Ortaya koyulan ¢ergceve 6gretmenlere dgrencilerin bilgi
diizeyi arttikca zorlasan miicadeleleri giindeme getirmelerini, bir hedefe ulasmanin birden
¢ok yolunu sunmalarini, oyun mekaniklerini igeren 6zellesmis etkinlikler planlamalarini,
basarisizlig1 ve hatayr 6grenme siirecinin dogal bir 6gesi olarak gérmelerini, 6grenenlerin
farkli rollere biirtinmelerini saglamayi, 6grencilerin ilerleyisini kendi iclerinde, aileleriyle
ve diger 6gretmenleriyle birlikte gormelerini saglamayi ve belirgin bigimde daha énemli

olan davranislarin ortaya ¢ikmasi i¢in yarigma unsurunu kullanmalarini 6nermektedir.

Oyunlastirma konusunun ele alinmasinda kendi i¢ dinamiklerine ve bilesenlerine
yonelik calismalarin yapilmasi alanin gelisimi agisindan 6nem tagimaktadir. Oyunlastirma
uygulamasinin basarilt olup olmadigimin ortaya koyulmasinda rozetlerin roliine deginen
Hamari (2015), tiniversite 6grencisi 1410 kontrol ve 1579 deney grubu (rozet kullanimi)
katilimeisinin yer aldigr ve iki yil siiren en kapsamli ¢alismay1 gergeklestirmistir. Alim
sattim lzerine sosyal etkilesimin entegre edildigi Sharetribe platformu aracilifiyla
gerceklestirilen uygulamada, kullanicilarin isaretledigi veri toplama araglar yerine sistem
tizerinden aragtirmacinin topladigi veriler kullanilmistir. Arastirmanin veri kaynaklarini
satig Onerileri, kabul edilen aligverisler, sayfa ziyareti sayisi, yorumlar ve rozet sayilari
olusturmustur. Arastirma rozetlerin kullanildigi grupta zaman gegtikge platformu kullanma
stiresi azalsa da tretken kullanimin kontrol grubuna kiyasla anlamli 6l¢iide daha fazla
oldugunu, s6z konusu liretken kullanimin rozetler arttik¢a gerek satis onerileri ve kabul
edilen aligveris trafigi gerekse sayfa ziyareti ve yorum yogunlugu anlaminda olumlu

sonuglar dogurdugunu ortaya koymustur.

Oyunlastirmada rozet ve deneyim puanlart (XP) kullanimina deginen baska bir
calismada Paiva ve digerleri (2015), Meututor adl1 bir zeki 6grenme sisteminde s6z konusu
oyunlastirma ogelerinin kullaniminin 6grenmeye katki saglayip saglamadigini iligkisel
olarak arastirmiglardir. Sistem Ogrencileri merkezi sinavlardan biri olan ENEM simavina

hazirlamak {izere gelistirilmistir. Calismada rozetler kategorilere (sosyal, isbirlikli,
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oyunlagtirma ve bilgi) ayrilmis ve deneyim puanlari ise belirli sayida yeni arkadasliklar
kuran, belirli bir alanda verilen egitim videolarin1 degerlendiren ve bir gérevi verilen
sirede tamamlayan katilimcilara verilmek {izere asamalilik ilkesine dayali olarak
kurgulanmigtir. Boylelikle katilimeilar alti ayri seviye ile Arastirmanin katilimeilarini
merkezi simmava hazirlanan lise 6grencileri olusturmakta olup, slirecte sisteme belirli bir
sayidan fazla giris yapan 4000 Ogrenci ile oyunlastirma bilesenlerine gore seviyeleri
belirlenen 100 6grenciden ikinci olan grup arastirma amaglarina uygun oldugu i¢in dikkate
alinmistir. Arastirmanin veri kaynaklarini, sistemdeki etkinligin oyunlastirma anlamindaki
ciktilarinin kaydmin tutulmasinin yani sira dogru ¢oziilen problemler ve problemlerin
Ogretim programlart igerisindeki konular denk diisme ylizdesiyle olusan “bilgi katsayisi”
ile elde edilen 6grenme deneyimi de olusturmustur. Ne var ki, calismanin hangi donemde
yapildig1 ve ne kadar siirdiigii bilgisi ¢calismada yer almamaktadir. Arastirmanin sonuglari
rozetlerle 6grenme arasinda baslangi¢ seviyelerinde anlamli ve yiiksek bir pozitif iligki
oldugunu ortaya koyarken, ilerleyen asamalarda gerek rozet kullaniminin gerekse deneyim
puanlarinin 6grenme ile iliskisinin anlamli olmamaya basladigin1 veya negatif yonde iligki
ortaya koydugunu  gostermistir.  Sonuglar  arastirmacilar  tarafindan  sistemde
oyunlastirmanin kullaniminin ¢alismadigi seklinde yorumlansa da; son ¢oziimlemeler i¢in
sistemin ¢ok kii¢iik bir yiizdesi iizerinden yorum yapilmis olmasinin genelleme beklentisini
karsilamayacag1 yorumu da yapilabilir. Yine de merkezi bir sinava hazirlik platformunun
tercih edilerek bir anlamda elestirel bir ¢aligmanin yiiriitiilmiis olmas1 dikkat ¢ekmektedir.
Kaygi ve stres gibi faktorlerin motivasyonla birlikte ele alinacagi yeni bir ¢alisma ve daha
fazla katilmci  verisiyle calismanin  gilincellenmesi  alanyazinm1  daha  fazla

zenginlestirecektir.

Giincel teknolojilerin giincel 6grenme-0gretme yaklagimlariyla birlikte ele alindig
caligmalar cagi yakalama anlaminda 6nemli dogurgular saglamaktadir. Son yillarda
tilkemizde oldugu gibi bir¢ok iilkede kullanimi ele alinan tablet bilgisayarlar buna
verilebilecek ornekler arasindadir. Botha, Herselman ve Ford (2014), Giiney Afrika’da ise
kosulan Mobil Ogrenmeye iliskin Ogretim Programi ve biinyesinde verilen Ogretmenlerin
Mesleki Gelisimi kursu kapsaminda oyunlastirma kullaniminin yansimalarint ele
almiglardir. 8 ay siiren ve modiiler bir yapiya sahip kurs 11 okulda 166 6gretmenle (brans

ve diizey gozetilmeksizin) hizmet ic¢i egitim kurgusuyla verilmistir. Kursun oOnemli
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hedeflerinden biri mobil araclarla daha ©nceden tanigmis olan, buna karsin tablet
bilgisayarlarla ve okulda internet erisimiyle ilgili farkindalig1 diisiik olan 6gretmenlere
farkindalik kazandirilmasidir. Uygulama stirecinin temel ilkeleri kaybetmeye olanak
taninmasi, ivedi doniit ve ilerlemeye odaklanma olarak belirlenmis ve dykiileme tabanli bir
egitim siireci ise kosulmustur. Bir anlamda verilen kursun tanittimi ve potansiyeline
deginen calismada kursun olumlu doniitler sagladigi, benzer uygulamalarin

gergeklestirilmesinin gelecege yatirim olarak goriilmesi gerekliligi lizerinde durulmustur.

Landers, Bauer ve Callan (2015), oyunlastirma bilesenlerinden biri olan kullanici
(liderlik) siralamasinin performans ile hedefe baglilik {izerine etkisini ve bu etkide seviye
gruplarmin roliinii arastirmislardir. Kullanicilar i¢in “Elinden Gelenin En lyisini Yap
(EGELY)”(belirli bir kullanim beklentisi yok), “Kolay” (15 kullanim), “Zor” (39 kullanim)
ve “Olanaksiz Hedef” (53 kullanim) seviyeleri belirlenmis ve deneme uygulamasini (3
dakika) gecen kullanicilar s6z konusu seviye gruplarindan birine veya kullanici siralamast
grubuna rastgele atanmustir. 339 iiniversite 6grencisinin katildigi calismada bir bigagin
olumlu kullanimina y6nelik en fazla kullanim bi¢iminin 6ne siiriilecegi 12 dakika siiren bir
beyin firtmasi etkinligi yapilmistir. One siiriilen kullanim bigimlerinin niteligini belirlemek
i¢in uygulamadan 6nce olast kullanimlara iligkin puan siralamasi tasarlanmistir. Uygulama
bir Web sitesi lizerinden yiiriitiilerek etkinligi tamamlayan kullanicilarin buldugu farklh
kullanim sayilar1 iizerinden bulgulara ulagilmistir. Arastirmanin sonuglari1 hedefe baglilik
ile performans arasindaki iliskinin en yiiksek oldugu grubun kullanici siralamasiyla
ilerleyen grup oldugunu, kullanici siralamasi grubunun “EGEIY” ile “Kolay” gruplarindan
daha yiiksek sayida kullanim oOnerisi sundugunu ve “Zor” ile “Olanaksiz Hedef”

gruplarindan diigiik ve onlara yakin performans gosterdigini ortaya koymustur.

Iyi kurgulanmis bir oyunlastirma tasarimi, bircok degisken baglaminda ¢iktilara
ulagsma potansiyeline sahiptir. S6z konusu degiskenlerden bu tez arastirmasinda da ele
alinan motivasyon ve performans degiskenlerine odaklanan Mekler ve digerleri (2015),
puan, liderlik siralamasi ve seviyenin s6z konusu degiskenler {izerindeki -etkisini
incelemislerdir. 4x2 gruplar i¢i deneysel desenin ise kosuldugu ¢alismada dordiincii grup
ise belirtilen {i¢ oyunlastirma unsurunu da icermeyen bir deneysel siire¢ geciren

katilimcilar i¢in kullanilmigtir. 273 katilimct ¢evrimigi bir uygulama siirecinde kendilerine
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sunulan gorsellerde uygun etiketlemeleri yapma gorevini almistir. Performans degiskeni,
gorseller tizerinde yapilan etiketlemenin sayisi ve niteligine gore puanlanmis; motivasyon
degiskeni ise i¢sel motivasyona odaklanan yedili Likert tipte i¢sel Motivasyon Envanteri
ile Olclilmiistiir. Arastirmanin sonuglari oyunlastirma unsurlarinin biitiinii ile olusan
degiskene gore yapilan etiketleme sayisinin anlamli farklilik yarattigin1 géstermistir. Baska
bir deyisle oyunlastirma unsurlar ile ilerleyen grup bu unsurlarla ilerlemeyen gruba gore
daha fazla etiketleme yapmistir. Buna karsin yapilan etiketlemelerin niteligine
bakildiginda, oyunlastirma unsurlari ile ilerleyen grubun performansi daha diisiik ¢ikmistir.
Caligmanin hipotezlerinden biri de oyunlastirma unsurlarinin biitiinii ile ilerleyen siirecin
yalnizca puanlamanin kullanildigi uygulamaya gore daha yiiksek etiketleme sayisi
cikarmasi iizerine olup bu hipotez dogrulanmistir. Ne var ki, i¢sel motivasyon konusunda
oyunlagtirma unsurlarinin kullanilmasi anlaml bir farklilik yaratmamistir. Arastirmada
ayni zamanda rekabet unsuru da incelenmis i¢sel motivasyon ile pozitif yonde %41°lik
anlamli bir iligki bulunmustur. Kullanicilarin destek almadan siiregte ilerleme durumlart ile
i¢csel motivasyon arasinda pozitif yonde ve %44’°liikk anlamli bir iliski bulunmugtur. Buna
karsin, etiketleme niteligi ile rekabet ve destek almadan ilerleme arasinda anlaml iligki
bulunamamistir. Etiketleme sayisi ile rekabet (pozitif, %18) ve i¢sel motivasyon (pozitif,
%14) arasindaki iliski anlamli olsa da diisiik bulunmustur. Calisma genel olarak
degerlendirildiginde performans degiskeni i¢in Ozellesmis ve daha ayrintili Olclim ve
puanlama yapilmasi gerektigi sdylenebilir. Bu konuda s6z konusu degisken i¢in iki ayri
Olclimiin ve gorsel tasarim kriterlerinin bilinip bilinmedigini belirlemek icin yapilacak bir

testin kontrol degiskeni olarak ise kosulmasinda yarar bulundugu diistiniilmektedir.

Alanyazinda oyunlagtirma igin ele alinan degiskenlerden biri de 6grenen bagliligidir
(learner engagement). Seixas, Gomes ve Melo Filho (2016), ClassDojo ve ClassBadges
adli iki rozet platformunun ve 6diil sisteminin kullanildigi ¢alismada 61 sekizinci siif
ogrencisinden gozlem, yar1 yapilandirilmig goriigme ve anket yoluyla veri toplanmigtir.
Calismanin nicel verileri kiimeleme analizi ile ¢dziimlenmis olup, nitel veriler i¢in belirli
bir ¢éziimleme tekniginden s6z edilmemekte ve genellikle dogrudan alintilarla konuya
deginme yoluna gidilmistir. Arastirma siireci Geometrik Tasarim adi verilen igerigin
aktarilmasi i¢in hedeflerin belirlenmesi, iletisim araglarinin (Facebook) secilmesi ve rozet

sistemlerinin diizenlenmesi (ClassDojo ve ClassBadges) ile baslatilmis, siiregte 0grenci



42

bagliligini ele almak i¢in kendi kendine 6grenebilme, sosyal etkilesim, sorgulama, takim
caligmasina katilim, igerige ilgi duyma, eglenme, isbirligine aciklik kriterleri baglaminda
katilimcilarin deneyimleri kayit altina alinmistir. Arastirmanin sonuglart hem igbirligi
icinde calisan 6grencilere, hem de kendi kendine 6grenebildigini gosteren 6grencilere rozet
verilmesi ve oOdillendirilmeleri ve bunun farkinda olmalarimin bir sonraki 6grenme
gorevlerine katilimlarin1 olumlu etkiledigini gostermistir. Bir baska sonug¢ ise kazanilan
rozet sayist arttikca kiimeleme analizindeki farkli gruplarin hepsinde kayit altina alinan
baglilik unsurlar1 olumlu ydnde gelisme gostermistir. Calismanin nitel verilerinin
coziimlenmesinde belirli bir teknigin kullanilmamasi ve nicel verilerin 6n planda tutulmasi
derinlemesine davranis ¢oziimlemesinin Oniine gecen bir goriintii vermektedir. Nitel veri
cesitlemesine uygun farkli veri kaynaklar1 bulunmasina ve 6grenen bagliligi gibi nitel
paradigmayla veri toplamaya agik bir konuda belirgin bir veri ¢6ziimleme tekniginin tercih

edilmemesinin ¢alismayi zayiflatan bir unsur oldugu diisiiniilmektedir.

Dil ogretiminde oOgrenen bagliligini saglama igin oyunlastirma bilesenlerinin
kullanilmast gerek kuramsal gerekse uygulamali bircok arastirmaya konu olmustur.
Cahyani (2016), hosnutluk, motivasyon ve bunlarin sonucu olarak 6grenen bagliligina
odaklanarak deneysel bir calisma gerceklestirmistir. 30 altinct simif 6grencisinin katildigi
calismada, Endonezya’da konusulan dillerden biri olan Madurca 6greniminin baslangic-
orta seviye ve ileri diizey seviyelerinin {iglinli de asamali isleyecek bigimde
oyunlastirilmast i¢in bes Ogrenme modiiliinii igeren Web temelli bir algoritma
gelistirilmigtir. Gelistirilen algoritmaya gore, her 6grenme seviyesi kendi i¢inde Ontesti
tamamlama, icerik takibi ve etkinlikleri yapma bi¢ciminde {iglii yapiyr bilinyesinde
barindirmaktadir. Modiiller arasinda ise liderlik siralamasinin giincellenmesi ve seviye
atlama durumunun sorgulanmasi islemleri yer almaktadir. Arastirmada seviye atlama
halinde rozet verilmekte ve liderlik siralamasi giincellendiginde rozet, seviye ve puan
durumlar1 ayni ekranda goriintiilenebilmektedir. Arastirmanin sonuglari katilimeilarin
sistemden hosnutluk bagligi altinda sistemi eglenceli bulduklari, oyun ogeleriyle
etkilesimde bulunduklarinda mutlu olduklarin1 ve iiretken bi¢imde zaman gegirme
konusunda ¢ok iyi bir sistem oldugunu diisiindiiklerini gostermektedir. Katilimcilarin ¢ok
kiigiik bir ylizdesi sistemi kullanirken iimitsiz hissederken yaklasik %25°i tiikkenmis

hissettigi yoniinde gorlis bildirmistir. Motivasyon konusunda ise yaklasik %75’lik bir
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kesim sistemdeki isleyis konusunda basarili olmanin kendileri i¢in 6nemli oldugunu, ilging
bulduklarin1 ve ¢ok zorlanmadiklarini ifade ederken, gorece daha az bir ylizde ¢ok fazla
enerjilerini vermediklerini ve elinden gelenin en iyisini yapma konusunda ¢ok fazla
kendilerinden vermedikleri yoniinde anket goriisii bildirmislerdir. Son olarak, §grenen
bagliligr baglaminda katilimcilarin yaklasik %85°1 sistemi biitiin yonleriyle kesfetmeyi
istediklerini ve miicadeleye iten bir yapida olmasini begendiklerini ifade ederken, yaklasik
%75’lik bir kesim oyunu bitirmek istedigini, nasil bitecegini umursadigini ifade etmis;
buna karsilik yaklasik %75°lik bir kesim ise ilging bir bi¢imde oyundan sikildiklar
yoniinde goriis bildirmistir. Uygulama siiresi ile ilgili bir bilgi yer almamakla birlikte,
calisma uzun sirmiis olabileceginden katilimcilarin belirtilen goriise sahip oldugu

sOylenebilir.

Dersler kapsaminda verilen 6devler ve benzeri 6grenme gorevleri konusunu ele alan
Armier, Shepherd ve Skrabut (2016), oyunlastirmanin s6z konusu 0grenme gorevlerini
yerine getirmeye bagliliga etkisini aragtirmiglardir. 230 okul miidiiriiniin  katildigi
arastirmada grubun yarist (deney grubu) icin Ogrenme ydnetim sistemi {izerinden
kurgulanan bir teknoloji entegrasyonu dersinin icerigi oyunlastirilmustir. Iki yariyildan
fazla siiren uygulamalarda 6grencilerin gorevlere bagliligi oyunlastirma deneyimi, oyun
motivasyonu, grup projesi algisi ve isteklilik algis1 ad1 altindaki ¢evrimici anketler yoluyla
Ol¢iilmiistiir. Aragtirmanin sonuglart oyunlagtirma yoluyla egitim alan grubun kontrol
grubuna kiyasla daha fazla ¢aba gosterdigi; benzer bicimde bireysel ¢alisma potansiyeli
grupla c¢alisma potansiyeline kiyasla daha baskin ¢ikmistir. Oyunlastirma biinyesinde
sistemden edinilen 6gelerin gerek motivasyona gerekse oyunlastirma deneyimine olumlu
yansidigt belirtilmistir. Oyunlagtirma grubunda gorevde kalma ve gecirilen siireler daha

fazla ¢ikmustir.

Ogrenen bagliligini ele alan baska bir ¢alismada Suh, Wagner ve Liu (2015), Nike+
ve Knowledge-in adli iki oyunlastirilmis sistemi kullanan 275 kullanici ile ¢alismiglardir.
Aragtirma hem bir yapisal esitlik modellemesi uygulanmasi, hem de oyunlagtirma
bilesenlerine iki farkli platform iizerinden toplu bir bakis amacini giitmiistiir. Aragtirma
oyunlagtirma bilesenlerinin kullaniminin rekabet¢iligi ve otonomiyi, oyunlastirilmis bir

sistemde kendini ifade etmenin otonomi ve igerikle bagdasan ciktilar iiretebilmeyi,
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yardimseverligin ise icerikle bagdasan ciktilar iiretebilmeyi olumlu etkiledigini ortaya
koymustur. Genel yapisal esitlikte ise 6grenen bagliliginin sevk, adanmislik ve benimseme
ile giiclii iliskide oldugu, 6grenen bagliligina gotiiren esas degisken olarak hosnutluk ve
icsel motivasyonun 6n planda oldugu, hosnutlugun ise yiiksek oranda rekabet, otonomi ve
icerikle bagdasirlik (licli birlikte 6grenme gereksinimlerini karsilayabilme olarak ifade
ediliyor) ile iligkili oldugu ve oyunlastirma bilesenleri-kendini ifade edebilme-rekabetgilik-
yardimseverlik dortliisiiniin ise 68renme gereksinimlerini karsilayabilme bigiminde ifade

edilen iigliiyii orta diizeyde agiklayan degiskenler oldugu ortaya ¢ikmustir.

Egitimde oyunlastirmanin basariya ve biligsel ylike etkisini arastiran Turan ve
digerleri (2016) bir karma yontem c¢aligsmasi yliriitmiislerdir. Arastirmanin ¢alisma grubunu
altinci sinifa giden ve Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersini oyunlastirma destekli alan
46 katilimci ile geleneksel bigimde (kontrol) alan 48 katilimci olusturmustur. Karma
yontemin deneysel ayagi yari-deneysel olarak kurgulanmis; nicel veriler basar1 ve biligsel
yiik degiskenleri i¢in ayr1 ayri ele alinmistir. Arastirmada veri toplama araglari olarak
biligsel yiik 6l¢egi, basar testi ve yari-yapilandirilmig gériigsme formu kullanilmistir. Deney
ve kontrol gruplarmin her ikisinde alti hafta siliren Ogretim siirecinin deneysel
uygulamalarinda ClassDojo ve Kahoot ise kosulurken, her iki gruba verilen 6gretimsel
icerik Microsoft Excel ve biinyesindeki hesaplama ve tablolama oOzellikleri olmustur.
Arastirmanin sonuglar1 oyunlastirma grubunun geleneksel yontemle 6grenim goéren gruba
gore anlamli Glgiide daha basarili oldugunu ortaya koymustur. Buna karsilik biligsel yiik
toplam puanlar1 bazinda geleneksel yontemle 6grenim goren grubun bilissel yiikiiniin
anlamli ol¢iide oyunlastirma grubundan daha diisiikk oldugu sonucu ortaya c¢ikmustir.
Arastirmanin nitel sonuglart ise katilimcilarin  biiyiilk ¢ogunlugunun oyunlastirma
uygulamalar1 ile verilen ders igerigini almaktan memnun oldugunu, bir kisminin ise
gereksiz rekabetci bir ortam yarattig1 ve 6grenciler arasinda kiskanglhiga neden olabilecegi

gibi yorumlar1 bulundugunu ortaya koymustur.

Oyunlagtirmanin basariya etkisini ele alan Sahin ve Namli (2016), altinc1 sinif Fen
Bilgisi derslerinde kullanilmak {izere ise kosulan egitsel bir yazilimin kullanildig1 deneysel
bir caligma yiiriitmiislerdir. Sekiz hafta siiren uygulamalarda 20 katilimcinin bulundugu

deney grubu oyunlastirma etkinliklerini igceren egitsel yazilimla; 20 katilimcinin yer aldigi
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kontrol grubu ise herhangi bir oyunlastirma unsuru ise kosulmadan 6grenim gormiistiir.
Calismada ise kosulan oyunlastirma uygulamasi konusunda yeterli bilgi bulunmamakla
birlikte, veri toplama araci ¢oktan se¢meli fen bilgisi testidir. Arastirmanin sonuglari
kontrol grubunun Ontest-sontest basari puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik
bulunmadigini; deney grubunun ise Ontest-sontest basari puan ortalamalari arasinda ise
sontest lehine anlamli bir farkliligin bulundugunu ortaya koymustur. Deney ve kontrol
gruplarinin ontestlerini kendi i¢inde, sontestlerini kendi i¢inde ele alarak yapilan bagimsiz

orneklemler t-testlerinde de anlamli bir farklilik bulunmamuistir.

Fen 6gretiminde oyunlastirmayi ele alan Sanmugam ve digerleri (2016), fen basarisi
lizerinde oyunlastirma bilesenlerinin etkisini arastirmiglardir. 29 ortaokul &grencisiyle
sekiz hafta siiren bir uygulama gerceklestirilerek veriler karma yontem kapsaminda
toplanmistir. Uygulamanin 6gretimsel icerigi fen konularinin zor olarak algilanan Form 1
tirtinde olan konularin1 kapsamistir. Zondle adli platformun kullanildigi arastirmada
platform iizerinde puan, rozet ve liderlik siralamasi kullanilabilmektedir. Rozetlerin verilis
zamani Ogretmen tarafindan belirlenirken puanlar ve liderlik siralamasi sistemin otomatik
yapist yoluyla kurgulanmistir. Kontrol grubunun bulunmadigi arastirma Ontest-sontest
basar1 puan ortalamalar1 baglaminda sontest lehine anlamli ve yiiksek sonuglar ortaya
koymustur. Aragtirma yonteminin dogasi dikkate alinarak arastirmacilar tarafindan nicel
olan carpici bulgular nitel olanlarla bir arada aym1 katilimcilar bazinda sunulmugtur. S6z
konusu bulgulardan elde edilen sonuglar ontestlerde en yiiksek skoru yapan, en ¢ok rozet
toplayan ve puan ve liderlik siralamasinda iist sirada olan, son testlerde en yiiksek skoru
yapan buna karsilik oyunlastirma bilesenleri baglaminda gerilerde olan ve en yiiksek
sontest-ontest skor farkina sahip buna karsilik yine oyunlastirma bilesenleri baglaminda
gerilerde olan katilimcilarin  {gliniin - de rozetleri bireysel performansin en iyi
belirteclerinden biri olarak gordiiklerini gdstermistir. Belirtilen nicel bulgulara sahip
katilimcilarin tam tersi yonde skorlara sahip katilimcilarin ise liderlik siralamasini ve
puanlar itici gili¢ olarak gordiikleri; rozet kazanmanin ise onlara zor geldigini belirtmeleri
dikkat ¢ekicidir. Calismanin sonuglar1 ve dogurgulari arasinda yer almasa da 6grencilerin
rozet kullanimi ile puan ve liderlik siralamasi bilesenlerini birbirinden ayirdigi; bir
anlamda puan ve liderlik siralamasini geleneksel degerlendirme unsurlarina daha yakin

gordiikleri yorumu yapilabilir. Rozet kullanimi gercekten de normal isleyiste ilerleyen bir
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dersin icerigine gomiildiigiinde diger bilesenlere kiyasla daha kolay igsellestirilebilir bir

giice sahiptir.

Gliniimiiz egitim diinyasinda 6grenenlerin diizeylerine gore egitime yonlendirilmesi
ve bu siirecte teknolojiden destek alinmasi firsat esitligi baglaminda 6nemli oncelikler
arasinda yer almaktadir. Ogrenenlerin genel karakteristiklerine iliskin giincel ve genel
kabul goren siniflandirma verilerine sahip olmak, bireysel farkliliklara uygun strateji,
yontem, teknik ve icerik gelistirilmesi i¢cin 6nemli hareket noktalaridir. Glincel alanyazinda
giderek daha 6nemli bir konuma geldigi anlasilan oyunlagtirma uygulamalarindan biri de
bir yandan oyunlastirma unsurlarinin sunularak, diger yandan &grenenlerin basari ve
derslere katilim durumlarinin belirlenmesi ve bu siirecte oyunlastirmanin roliiniin ele
alimmasidir. Barata ve digerleri (2016) belirtilen dogrultuda gerceklestirdikleri
arastirmalarinda ii¢ yillik bir siirecte Coklu Ortam Igerigi Uretimi adli harmanlanmis bir
yiiksek lisans dersinde Moodle platformunun oyunlagtirmaya uygun altyapisi kullanilarak
bir uygulama gerceklestirmislerdir. Ders igerigine uygun bicimde metin, resim, ses ve
video i¢cin uzmanlik becerilerinin puanlandigi, rozet verildigi ve liderlik siralamasinin
kullanildig bir sistem tasarlanmistir. Calismaya ilk yil 35, ikinci yil 52 ve son yil ise 54
ogrenci katilmis; 6grencilerden toplanan veriler kiimeleme analizine gore ¢ozlimlenmistir.
Veri toplama araglar1 olarak Ders Katilim Anketi, Doyum Anketi, final notlari, Moodle
iletileri (soru-cevap ve tartismalara katilim), deneyim puanlar1 (XP), liderlik siralamalar
ve rozet sayilart dikkate alinmistir. Calismanin katilimcilart s6z konusu veriler 1s1ginda
derslere katilim anlaminda tam olarak istekli olmayanlar, yari-istekliler, baslangic
diizeyinde basarililar, ge¢ adapte olanlar, iyiler ve basarililar adi altinda alti gruba
ayrilmigtir. Ogrenen karakteristikleri baglaminda ise motivasyon, ilgi, zorluklara karst
koyma, siirdiiriilebilirlik, rekabetcilik gibi unsurlar dikkate alinmistir. Liderlik siralamasi
baglaminda ilk yilin bulgular1 en az 6grenci karakteristiklerinin degisiminin yasandigi
grubun basarililar grubu oldugunu, onlar1 baglangi¢ diizeyinde basarililarin izledigini;
ikinci yilin bulgular1 basarililarda ve ge¢ adapte olanlarda 6grenci karakteristiklerinin
saglamlasmaya basladigin1 ve iiglincii yilin bulgular ise iyiler ve basarililar gruplarinin
Ogrenci karakteristikleri baglaminda liderlik siralamalarinda {ist siralarda yer aldiklarini
ortaya koymustur. Caligmanin s6z konusu sonuglarinin yani sira boylamsal olmasindan

kaynakli bir¢ok dogurgular1 da bulunmaktadir. Tam olarak istekli olmayanlar grubunda yer
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alan Ogrenenler i¢in etkinliklerde kaybedilen puanlari siire¢ sonlanmadan kazanmaya
yonelik sans veren bir uygulamanin mutlaka yapilmasina yonelik bir oneri sunulmustur.
Ogrenenlerin smnifta diger arkadaslar1 varken odiillendirilmeyi daha ¢ok sevdikleri, fazla
rekabetci bir yapiya sahip uygulamalarda igbirlikli 6grenmeyi istedikleri ve her 6grenenin

uygun bigimde odiillendirilemeyebilecegi arastirmanin diger dogurgulari arasindadir.

Oyunlagtirma i¢in gerceklestirilen altyapi ¢alismalar1 sézciik 6gretimi i¢in yeni bir
alan goriiniimiine sahiptir. Nitekim alanyazin tarandiginda yapilan c¢alismalarin azligi
dikkat ¢ekmektedir. S6z konusu calismalarin birinde Liu (2014) ABD’de verilen Cince
egitimi kapsaminda ele alinan sozciikk Ogretimi i¢in oyunlastirma temel alinarak
gerceklestirilebilecek uygulamalar icin bir altyapr Onerisi gelistirmistir. Calismada
oncelikle Cince dersini 6nceden almis olan 19 lisans 6grencisi ve Cin’e gidip egitimlerine
orada devam eden ve basarili kategorisine giren bes lisans 6grencisiyle gereksinim analizi
yapilmistir. Ogrencilerden, belirli bir alana 6zgii ve akademik agirlikli sozciiklerin
Ogrenilmesinde karsilagilan zorluklar ile gesitli oyunlastirma unsurlarina bakis agilarim
iceren goriis alinmistir. Anket yoluyla toplanan verilere ek olarak dgrencilerin oynadiklar
oyun tiirleri ve oyunda gecen siireleri dikkate alindiginda kart oyunlart ve video
oyunlarmmin yan1 sira Mahhjong ve Cin satranci gibi oyunlar1 da oynadiklart ve 24
ogrencilik grubun yarisimin diizenli olarak oyun oynadigi ortaya ¢ikmustir. Ogrencilere
Cince smifi ve sozciik 6gretimi konusundaki goriisleri soruldugunda %60’lik bir kesim
gergeklestirilen sozciik 6gretiminin daha katilimci olmaya agik, yaristirici oldugu kadar
eglenceli, esnek ders planlarin1 igeren, gergek hayat durumlarina uygun teknoloji
entegrasyonunu giindeme getirecek bir yapida olmasi gerektigini belirtmistir. Arastirmada
ayn1 zamanda Cince egitimcileriyle de goriisme gergeklestirilmistir. Ug Cince egitimcisiyle
gerceklestirilen bireysel ve yiiz yiize goriismelerde sozciik 6gretiminin onlar i¢in ne ifade
ettigi, sozciik 6grenmede hangi tlirden kaynaklari takip edip Onerdikleri, ileri diizey
Ogrenenlerin karsilagabilecegi yeni zorluklarin neler olabilecegi ve nasil bu seviyeye
geldikleri, oyun unsurlarin1 derslerine entegre edip etmedikleri ve oyunlastirmaya bakis
acilart gibi sorular yoneltilmistir. Gergeklestirilen goriismelerde 6grencilerin hatalardan
O0grenmelerine olanak saglanmasi gerektigi, ileri seviyedeki 6grencilerin artik deyimler ve
kalip s6z 6beklerine ilgi duymaya basladiklar1 ve bunlara uygun oyunlastirma unsurlarinin

devreye sokulabilecegi, egitimcilerin oyunlastirma unsurlarint ¢ok fazla kullanmadiklar
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buna karsilik Bilgisayar Destekli Dil Ogretimi’ni (BDDO) bu siiregte kullanilmasi icin
onerdikleri biciminde belirgin bulgular ortaya ¢ikmustir. Izleyen siiregte iki BDDO
uzmaniyla gergeklestirilen bagimsiz goriismelerde ise degerlendirme unsurlarinin
oyunlastirilabilecegi, bu siirecte bigimlendirici degerlendirmeye uygun yaklasimlarin
kullanilmast gerektigi, yanlis yapildiginda puan kaybedilmemesi gerektigi, degerlendirme
unsurlarinin biitiiniine degil bir boéliimiine oyunlastirma odakli yaklasilmasi gerektigi ve bu
siirecin diisiik deneyim puanlarina sahip 6grenciler i¢in sistemden erken bikmaya neden
olabilecegi goriisleri belirtilmistir. Uzmanlardan biri, oyunlastirilan siirecin 6grenciler i¢in
bir yasam siireci icerisinde ele alinabilecegi ve buna uygun oyunlastirma bilesenlerinin
sistemin igerisine gOmiilmesi gerektigi iizerinde dururken; diger uzman yazili
anlatimlardaki 6zenin bir nevi problem ¢dzme siireci oldugunu ve bu siirecin dgrencilere
farkl yollarla fark ettirilmesinin 6nemini ifade etmistir. Arastirmanin belirtilen sonuglarina
dayali1 olarak Onerilen yapida 6grenci degerlendirmelerinin mekanik bir yapida olmasindan
¢ok bir Dropbox uygulamasi igerisinde ve doniit verme mantigiyla kurgulanmasi, bonus
deneyim puanlarinin kullanilabilecegi, 6grencilerin de smif i¢i gozlemler yapmasi ve
bunun da oyunlastirilmasi, 6devlerin iki haftada bir verilmesi gerektigi, konusma-dinleme
gibi etkinliklerin birer macera biinyesinde ve Oykiileyici anlatimla ele alinmasi1 gerektigi

Onerileri yer almaktadir.

Son yillarda giindeme gelen 6nemli ¢alisma konularindan biri 68rencilere verilen
ogrenme gorevleri ile 6gretimin kendisinin yer degistirdigi ters-yiiz 6grenme (flipped
learning) yaklasimidir. Boyle bir yaklasimda 6grenciyi okul disindaki sistemde tutmak ve
bu alanyazin taramasinda da ele alinan 68renen bagliligini saglamak siiphesiz oncelikli
ugraslar arasma girmektedir. Oyunlagtirmay1 ters-yiiz O0grenme ile birlikte ele alan
Matsumoto (2016) Japon o6grencilere Ingilizce Ogretimini konu edinen bir arastirma
yiiriitmiistiir. Iki ayr1 okuldan 60 lise 6grencisiyle gergeklestirilen arastirmada Surala adli
e-6grenme platformu kullanilmis ve oyunlagtirma 6geleri ile donatilmistir. Oyunlastirma
Ogeleri biinyesinde liderlik siralamasi ve rozetlerden ¢ok puanlarin ve Ogrenme
gorevlerinin yerine getirilmesi sonucunda alinan doniitlerin kullanildig1 platformda
ogrencilere Ingilizce konusan ve bir anlamda siirecte 6rnek alacaklari illiistratif karakterler
eslik etmistir. Iki ay siiren uygulamalarda kullanilan platform ayn1 zamanda katilimcilara

hem ka¢ O6grenme gorevini yerine getirdigi, hem de yaptigi dogru-yanlis gorevler
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konusunda doniit saglayan bir yapiya sahiptir. Veri toplama araglar1 olarak basar testi ve
acik uclu anketin kullanildigr aragtirmanin sonuglari birinci okuldan olup calisma
grubunun tamamu igerisinde %86,8’lik bir kesimin Onteste kiyasla daha basarili oldugunu;
benzer bigimde ikinci okuldan da toplam grubun %74,5 ’lik kesiminin sontestte daha
basarili oldugu ortaya ¢ikmistir. Agik uclu sorulari igeren anketten elde edilen bulgular ve

sonuglar ise ¢alismada yer almamaktadir.

Iki dillilik konusu sosyo-kiiltiirel faktorler ile birlikte ele alindiginda diinya
tilkelerinin birgogunda Onemli bir calisma alan1 haline gelmektedir. Psikososyal
degiskenler s6z konusu alandaki aragtirmalarda 6nemli bir yer tutmakta; Turner (2014)
konuyu iki dilli bir smifta bu dogrultuda motivasyon degiskenine odaklanarak (ARCS
modeli yoluyla) ele almustir. Isitme engelli 6grencilerin yer aldif1 ¢alismada Ispanyol ve
Kafkas 10 katilimer yer almis; BioCraft adli Edmodo kaynakli platformda 18 giin boyunca
bilimsel terimlerin 6gretimi oyunlastirilmistir. Uygulamada katilimcilar ¢esitli gezegenler
lizerinde yasayan organizmalar (et¢il-otcul-hem et¢il hem otgul) yerine kendilerini koyarak
bulunduklar1 gezegenlerin yasam dongiilerini, uyum siireclerini ve genetik kavramlarim
ogrenerek hayatta kalmaya c¢aligmiglardir. Sistem iizerinde deneyim puaninin yani sira
kontrol altina alinan canli sayist ve katilimcinin enerji diizeyi de goriintiilenebilmektedir.
Arastirmact bu Ogelerden kontrol altina alinan canlilar1 ele alarak, kazandik¢a bardak
seklinde katilimcilara hediye etmis; boylelikle rozet-kupa bilesenini bir anlamda disaridan
bir motivasyon unsuruyla sisteme entegre etmistir. Arastirmanin bulgular1 katilimcilar
bazinda tek tek sunulmus olup; siirecte dncelikle katilimeilarin ti¢ gruba ayrildig: ve sistem
disinda bir harita 6rnegi lizerinden kendi gezegenlerini isimlendirip tizerindeki kitalar1 ve
ekosistemleri tasarlamalar istenmistir. Gruplar halinde ilerleyen kurgu konusunda olumsuz
bir sonug her gruptan bir katilimci 6n plana ¢iktiktan sonra 6grenme gorevlerinde daha ¢ok

onun aktif olmasi ve diger katilimcilarin bunu onaylamasi olmustur.
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2. YONTEM
Bu bolimde arastirmada ise kosulan yontemsel yaklagim, aragtirmanin deseni,
katilimeilar, iglem, ortam, veri toplama araglar1 ve verilerin ¢oziimlenmesine iligkin bilgiler
yer almaktadir. Arastirmada nitel ve nicel arastirma geleneklerinin bir anlamda

kesisiminde yer alan ve her iki yaklasimdan da beslenen karma yontem tercih edilmistir.

Karma yontem arastirmalari arastirmacinin veri topladigi ve analiz ettigi, bulgular
dahil ettigi ve tek bir ¢alismada veya arastirmada nicel veya nitel yaklasim veya
yontemlerini kullanarak g¢ikarimlarda bulundugu bir arastirma olarak tanimlanmaktadir.
Karma yonteme uygun arastirma problemleri tek bir veri kaynaginin yetersiz oldugu,
sonuclarin agiklanmasi gerektigi, arastirma bulgularinin genellestirilmesi gerektigi, birinci
yontemi gelistirmek i¢in ikinci bir yontemin gerektigi, kuramsal bir durusun kullanilmasi
gerektigi ve genel bir arastirma amacinin en iyi sekilde birden fazla asama veya proje ile

ele alinabildigi arastirma problemleridir (Creswell ve Plano Clark, 2015).

Karma yontem arastirmalarinda nitel ve nicel verilerin toplanmasi ve analiz edilmesi
es zamanli ya da sirali bir sekilde gerceklesmektedir (Tashakkori ve Teddlie, 1998).
Morse’ye (2003) gore ise karma yontem arastirmalart nitel ve nicel yontemlerin sirali,

eszamanli ve baskin olma durumlarina gore gercgeklestirilebilir.

2.1. Arastirma deseni ve modeli

Aragtirma karma yontem desenlerinden biri olan i¢ ice desen kapsaminda ve i¢ ige
deneysel karma desen esliginde gerceklestirilmistir. I¢ ice desenler arastirmacinin
geleneksel nitel veya nicel arastirma desenleri ¢ergevesinde nitel ve nicel verileri analiz
ettigi bir karma yontem yaklasimidir. Bu desenin ana sinirlari tek veri setinin yeterli
olmamasi, farkli sorularin cevaplanmasi gerekliligi ve her farkli tipteki sorunun farkli veri
seti gerektirmesi gibi durumlar igerir. I¢ ice deneysel karma yontem deseni durumunda
arastirmacilar bu yontemi nitel veriyi, daha baskin nicel ¢alisma i¢indeki ikincil aragtirma
sorusunu cevaplarken isin i¢ine katmak durumundadir (Creswell ve Plano Clark,
2011/2015).
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I¢ ice deneysel karma desen, esas modelin deneysel oldugu ve nitel verilerin nicel
verilerin igerisine gomiildiigii bir desendir. Bu durumun tersi oldugunda; baska bir deyisle
nicel veriler nitel verilerin igerisine gdmiildiigiinde ise fenomenolojik desenlere daha yakin
bir yaklasim ele alinmaktadir (Creswell ve Plano Clark, 2006). Bu arastirmada birinci
yaklagimdaki yap1 tercih edilerek deneysel isleyigin icerisine nitel yaklagimi gomme
yoluna gidilmistir. Belirtilen tercih dogrultusunda deneysel siire¢ oncesi, deneysel siireg

sirasinda ve deneysel siire¢ sonrasinda nitel veriler elde edilmistir.

2.2. Katihmcilar

Arastirmanin ¢alisma grubunu 2015-2016 6gretim yilinda Eskisehir ili Beylikova
ilcesi Mehmet Avdan Ilkokulu’nda dérdiincii siifa devam etmekte olan katilimcilar
olusturmustur. Deney ve kontrol gruplarina katilim islemi, her katilimecinin gruplara girme
olasilig1 esit olacak bigcimde segkisiz (Erkus, 2011) ve goniilliiliik esasina dayali olarak

gerceklestirmistir. Tablo 2.1.’de aragtirma katilimcilarinin 6zellikleri sunulmustur.

Tablo 2.1. Arastirma Katilimcilarinin Ozellikleri

Grup Deney Kontrol
(N=34) (n=18) (n=16)
F 9 9
Kiz % 50 56,25
Cinsiyet F 9 7
Erkek % 50 43,75

Tablo 2.1.’de gorildigii tizere 18 deney grubu katilimcist (4/A Subesi) ile 16 kontrol
grubu katilimcis1 (4/B Subesi) olmak {izere toplamda 34 katilimci ¢alisma grubunu

olusturmustur.

2.3. Islem

Arastirma kapsaminda gergeklestirilen islemler
e alanyazin taramasi,
e Veri toplama araglarinin ve uygulamanin alt yapisinin gelistirilmesi,

e denel islem ve veri toplama araglarinin uygulanmasi ve
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e arastirma bulgularinin ¢6ziimlenerek sonuglarin degerlendirilmesi

biciminde ele alinabilir.

Alanyazin  taramasi: Alanyazin taramasi kapsaminda oyunlagtirma ile soz varligi
gelisimine dayanak olusturan iki temel alanyazin yaklasimi ¢esitli kuramlar ve
gergeklestirilen calismalar esliginde incelenmistir. Bu kuramsal yaklasimlar; dil gelisim
kuramlari, motivasyon kuramlari, yeniliklerin yayilmasi kurami ile oyun ve

oyunlastirmaya iligkin kuramsal yaklagimlar1 igermektedir.

Veri toplama araglarimin ve wuygulamanin alt yapisimin gelistirilmesi: Bu islem
asamasinda, izleyen boliimlerde detayli bir bigimde agiklanmis olan SOBT, SOMO,
goriisme formlar1 ve oyunlastirma uygulamast gelistirilmistir. Gelistirilen veri toplama
araglart ve bir biitiin olarak uygulama siirecini etkileyecek degiskenler, denel isleme
uygunluk bakimindan ve uygulama gegerliginin ele alinmasi amaciyla pilot uygulama ile

denenmistir.

Denel islem ve veri toplama araglarinin uygulanmasi: Veri toplama araglarinin ve
uygulamanin alt yapisinin gelistirilmesini izleyen siirecte ¢alisma grubu katilimcilariyla
denel islem oncesi birinci goriismeler gerceklestirilmistir. Bu siireci, gelistirilen SOBT ve
SOMO 6n test uygulamasi izlemistir. On test uygulamalari sonrasinda deney grubu
katilimcilart ile dort hafta siireyle toplamda 32 saatlik oyunlastirma uygulamasi
gerceklestirilmistir. Oyunlastirma uygulamasmin yar1 zamanina gelindiginde c¢alisma
grubu katilimcilan ile ikinci goriismeler gerceklestirilmistir. Denel islemin kalan dort
haftas1 yine toplamda 32 saatlik uygulama ile sonlandirilmistir. Uygulamanin
sonlandirilmasinin ardindan SOBT ve SOMO son test uygulamas: yapilmistir. Calisma

grubu katilimcilari ile iglincii ve son goriisme yapilarak denel islem sonlandirilmigtir.

Arastirma verilerinin ¢oziimlenerek sonuclarin degerlendirilmesi: Denel islem ve veri
toplama araglarinin uygunlamasini izleyen siirecte ise arastirma verileri nitel ve nicel bir
dizi yaklagim uygulanarak ¢o6ziimlenmis ve sonuclar kuramsal temellere dayanarak

degerlendirilmistir.
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2.4. Ortam

Aragtirmanin denel islemlerinin gergeklestirilmesinde laboratuvar ortami ve
oyunlagtirma etkinliklerinin yer aldigi yazilim ortami kullanilmigtir. Arastirma bu

dogrultuda birbirinden bagimsiz iki ortamda gerceklestirilmistir.

Mehmet Avdan Ilkokulu bilgisayar laboratuvarinda teknolojik donanim olarak 18
Ogrenci bilgisayari, bir ana bilgisayar ve bir projeksiyon cihazi bulunmaktadir.
Laboratuvarin dort penceresi bulunmakta ve dort adet florasan lamba ortamin 1s1k
gereksinimini karsilamaktadir. Bilgisayar laboratuvart okul binasinin st katinda ve
koridorun sonunda bulunmaktadir. Bu baglamda giiriiltii agisindan rahatsiz edici bir
konumda bulunmamaktadir. Laboratuvarin karsisinda tigiincii sinif dersligi, sol yaninda ise
deney grubu katilimcilarinin sinifi bulunmaktadir. Bilgisayar laboratuvarinin deney grubu
katilimeilarinin - simiflarinin - yaninda yer almast katilimcilarin  laboratuvara kolay
ulasabilirligini saglamistir. Sekil 2.1.’de denel galisma ortamindan biri olan bilgisayar

laboratuvarinin yerlesim plan1 yer almaktadir:

KAPI

BiLGISAYARLAR (18 ADET)

+
1 ANA BILGISAYAR |:| =
PROJEKSIYON

| | -

Y1HVY1

.1 1 . 1 [l 1 L 1 1l 1L 1

Sekil 2.1. Bilgisayar Laboratuvari Yerlesim Plani
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Denel islemin gerceklestirildigi oyunlastirma etkinliklerinin yer aldigr yazilim
ortam1 i¢in Oncelikle web ortaminda kurgulanabilecek bir 6gretimsel igerik gelistirilmistir.
S6z konusu Ogretimsel icerigin metinleri, sozciik arama ve gorsellestirme o6zelliklerini,
Ogrenciler tarafindan gergeklestirilecek etkinliklerin i¢in yOnergelerini ve oyunlastirma
bilesenlerini biinyesinde barindirmasi i¢in web tasarimcilarindan destek alinmistir.
Boylelikle yasayangezegen.com sitesine giren bir 6grencinin dncelikle ¢iktigi yolculuga
iliskin bir agilis videosu izlemesi, her bir gezegendeki metinleri okumasi, sézciik 6grenme
etkinliklerine katilmas1 ve siiregteki performansi sirasinda oyunlastirma bilesenlerini

kazanabilmesi amaglanmigtir. Uygulama arayiizii Sekil 2.2.’de yer almaktadir.

|

[ Yasayan Gezegene Yolc. X le]l=l@] %
< C Y | ® yasayangezegen.com/index222.phy %

ROZETLERIM PUANLARIM VIDEOLAR KUPALARIM NEDIR? OTURUM A(

Sekil 2.2. Yazilim Ortami Anasayfa Arayiizii
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Yazilim ortaminin arayiizii list kisminda rozetlerim, puanlarim, videolar, kupalarim,
nedir ve oturum agma boliimleri; alt kisminda ise gezegenler, etkinlikler, sozliiglim, s6zciik

havuzu ve kaptanin seyir defteri boliimleri bulunmaktadir.

Oturum A¢ma  Boliimii: Yasayan Gezegene Yolculuk isimli uygulamanin
arayiiziinde bulunan oturumu a¢ma boliimiinden her bir katilimci kendilerine verilen
kullanic1 ad1 ve sifreleri ile giris yapabilmektedir. Ayrica yonetici sifresi ile sisteme giris
yapildiginda yonetici boliimii arayiiziin {ist kisminda yer almaktadir. Yonetici; gezegenler,
rozetler, etkinlikler, kupalar ve kaptanin seyir defteri boliimlerini aktif hale getirme
yetkisine sahiptir. Boylelikle katilimcilarin ilerleme durumlarma gore uygulamanin

asamalar1 aktif hale getirilebilmektedir.

Nedir? Boliimii: Bu bolimde uygulamanin kisa bir tanitimina yer verilmistir.

Ayrica sikga sorulan sorular ve cevaplar bulunmaktadir.

Rozetlerim Béliimii: Rozetlerim boliimiinde katilimeilarin her bir gezegende

tamamladiklar1 gorevler karsiliginda aldiklari rozetler bulunmaktadir.

Puanlarim Béliimii: Bu boliimde katilimcilarin her bir gezegen icin etkinlikler
boliimiinde yer alan o gezegene 6zgii etkinligi tamamladiktan sonra etkinlikten aldiklar

puana erisebildikleri bolimdiir.

Kupalarim Boliimii: Kupalarim bdliimiinde ise besinci ve sekizinci gezegen
sonrasinda tlim gorevleri tamamlayan katilimcilarin almaya hak kazandiklar1 iki kupa yer

almaktadir.

Videolar Boliimii: S6z konusu boliimde bir acilis bir de veda videosu olmak {izere
iki animasyon bulunmaktadir. A¢ilis videosu uygulama oncesinde aktif hale getirilirken

veda videosu ise uygulama tamamlandiktan sonra etkinlestirilmistir.
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Gezegenler Boliimii: Gezegenler bolimiinde sekiz gezegen yer almaktadir. Her bir
gezegen igerisinde ise birer okuma metni bulunmaktadir. S6z konusu gezegenler sirasiyla

yOnetici onayi ile aktif hale getirilmektedir.

Etkinlikler Boliimii: Bu boliimde her bir gezegen i¢in hazirlanan sozciik-gorsel
eslestirme etkinligine yer verilmistir. Etkinlikler icerisinde yer alan sozciikler gezegen
metninde yer alan sozciiklerden olusmaktadir. Sozciigiin anlamin1 karsilayan gorsel ile

so0zclgii dogru eslestirebilen katilimcilar etkinlik bitiminde etkinlik puan1 kazanmaktadir.

Sozliigiim Boliimii:  SozIigim boliimiinden katilimeilarin - sozciiklerin - sozliik
anlamlarma ulasabilmelerini saglayabilmek amaciyla Tirk Dil Kurumu Giincel Tiirkge
Sozliigline baglanilmaktadir. Katilimcilar boylelikle sozciiklerin sozlilk anlamlarma da

erisebilmektedirler.

Sozciik Havuzu Boliimii: Sozcik havuzu boliimiinde ise gezegen metinleri
igerisinde yer alan anlami bilinmeyen sozciiklerin aranabilmesi i¢in bir arama kutusu yer
almaktadir. Katilimcilar {izerinde c¢alistiklar1 sozcligii s6zciik havuzunda arayabilme
olanagina sahiptir. Katilimcilar bu bdliimde arastirmak istedikleri sozciigii arama kutusuna
yazdiginda sozciliglin anlamini tagiyan bir gorsel ve sdzciigiin farkli anlamlarini da iceren

ti¢ farkli ciimleye erisebilmektedir.

Kaptanmin Seyir Defteri Boliimii: S6z konusu boliimde ise anahtar sozciiklerle ve
anlam1 bilinmeyen sozciiklerle calisma etkinliklerine yonelik her bir gezegen igin

yapilmasi gereken gorevlere iliskin yonergeler yer almaktadir.

2.4.1. Oyunlastirma tasariminin hazirlanmasi

Oyunlagtirma tasarimi i¢in Oncelikle Werbach ve Hunter’n (2012) gelistirdikleri
oyunlastirma modeli incelenmis ve modelde verilen oyunlastirma unsurlarindan tasarim

icin amaca ve ihtiyaca gore gerekli dinamikler, mekanizmalar ve bilesenler secilmistir. Bu
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baglamda dinamikler kisitlamalar, 6ykiileme, ilerleme; mekanikler isbirligi, geri bildirim;

bilesenler ise kazanimlar, arama, kapal1 igerik, puan, rozet, kupa bigiminde belirlenmistir.

Werbach ve Hunter’in (2012) D6 modeline gore oyunlastirma tasariminda alti

basamak ele alinmistir:

(1) Amaglar: belirlemek

Deney grubu katilimcilariin  oyunlastirma etkinlikleri aracilifiyla sozciik
ogrenmeleri, s6z varliklarini gelistirmeleri ve sozciik 6grenmeye iliskin motivasyonlarinin
arttirtlmas1 hedeflenmistir. Bu baglamda “Yasayan Gezegene Yolculuk™ isimli bir hikaye
olusturulmustur.

Yasayan Gezegene Yolculuk

Yasayan Gezegen Diinya’dan ¢ok uzakta olan bir gezegendir. Bu
gezegende yasayanlar haklara saygili, toplum ve ¢evre bilinci kazanmus,
tim canlilarin yasam hakki olduguna inanan bir topluluktur. Yasayan
gezegen masmavi bir gokyiizii, tertemiz sular1 ve yemyesil ormanlari
olan ve iginde yasayanlarin saglikli oldugu c¢ok giizel bir gezegendir.
Ayrica bu gezegende yasayanlar olduk¢a misafirperver ve
hosgoriilidiirler.  Bagka  gezegenlerden gelen  misafirler ig¢in
heyecanlanmakta ve insanlari, gezegenlerini ziyaret etmeleri i¢in davet
etmektedirler. Ancak bu gezegeni ziyaret edebilmek icin birtakim
gorevler yapilmali ve dier gezegen ziyaretleri de gergeklestirilmelidir.
Yasayan gezegene ulasabilmek i¢in toplamda sekiz gezegene basarili bir

sekilde gidilmesi gerekmektedir.

Ziyaret Edilecek Gezegenler: Teknoloji Gezegeni, Tasitlar Gezegeni, Edison Gezegeni,
Kar Tanesi Gezegeni, Gelecek Gezegeni, Eglenceli Gezegen, Simiilator Gezegen, Merkez

Gezegen.
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Gezegenlerde Bulunan Metinler: Arkadasim Bilgisayar, Tasitlar, Edison Elektrik Ampuli
Yapiyor, Kar tanesi, Diinya’nin Gelecegi, Aydede, Astronotlarin Yasami, Gezegenlerin
Kabul Giinii

Kaptanin Seyir Defteri: Anahtar sozciiklerle ¢alisma, Anlami bilinmeyen sozciiklerle
calisma, s6z varligini gelistirme, kendini ifade etme etkinlikleri

Sozciik Havuzu: Anlami bilinmeyen sozciiklerle ¢calisma

Sozliigiim: Anlami bilinmeyen sozciiklerle ¢alisma

Etkinlikler: Anlamu bilinmeyen sozciiklerle ¢alisma

Rozetlerim: Teknoloji Uzmani, Astronotluga ilk Adim, Aydede Seni Kiskaniyor, Bilingli
Cocuk, Hizl1 Maceraci, Isildayan Yolcu, Parlayan Yildiz, Riizgarla Gelen

Kupalarim: Sozciik Avcist ve Astronot Kupast

Puanlarim: Etkinliklerden alinan puanlar

Videolarim: Baslangi¢ ve Veda videosu

(2) Hedef davramglar: belirlemek

Deney grubundaki her bir katilimcinin yasayan gezegene ulasabilmek igin verilen

gorevleri yerine getirmesi beklenmistir.

(3) Oyuncular: tanimlamak

Deney grubundaki her katilimcinin ayr1 kullanict adi ve sifresi tanimlanarak

yolculugu bireysel olarak yapmasi saglanmistir.

(4) Etkinlik dongiilerini planlamak

“Bilim ve Yasam”, “Diinyamiz ve Uzay” temalarinda yer alan her metin i¢in
metinlerin igerigine uygun sekiz gezegen tasarlanmistir. Her bir gezegen icin anahtar
sOzciiklerle calisma etkinligi, anlam1 bilinmeyen sozciiklerle ¢alisma etkinligi, sozciik-
gorsel eslestirme etkinligi, s6z varligin1 gelistirme etkinligi ve kendini ifade etme

etkinlikleri olusturularak giinliik ders planlar1 hazirlanmistir (EK-14).
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Metinlerin igerigine uygun olarak gezegen isimleri; Teknoloji Gezegeni, Tasitlar
Gezegeni, Edison Gezegeni, Kar Tanesi Gezegeni, Gelecek Gezegeni, Eglenceli Gezegen,
Simiilator Gezegen, Merkez Gezegen olarak belirlenmistir. Her bir gezegenin igine Tiirkge
ders kitabinda yer alan ilgili metin yerlestirilerek O0grencilerin gezegenler bdliimiinden
metinleri okuyabilmeleri saglanmistir. Her bir gezegende anahtar sozcliklerle calisma
etkinligi i¢in 6gretmen kilavuzunda belirtilen anahtar sozciikler saptanmis ve etkinlikler

planlanarak kaptanin seyir defterine yerlestirilmistir.

Katilimcilarin gezegenler boliimiinden okuduklari metinlerde anlamini bilmedikleri
sozciikleri “Sozcik Havuzu”nda aramalari i¢in sozciik havuzuna anlami bilinmeyen
sozciikler listesindeki her bir sdzciik icin o sdzciigiin i¢inde gegtigi li¢ 6rnek climle ve bir
gorsel yerlestirilmistir. S6zcilik havuzundan sozciik ile ilgili fikir sahibi olan dgrencilerin
“Sozligiim” bolimiinden Tirk Dil Kurumu’na baglanarak sozcliglin sozlik anlamina
erismeleri saglanmistir. Ogrenilen sozciiklerin pekistirilmesi amaciyla “Etkinlikler”
boliimii olusturulmustur. Bu boliimde ise anlami bilinmeyen sozciikler ve gorseller ile
karsilasan katilimcilar sozciik-gorsel eslestirme etkinligi yaparak dgrendikleri sézciikleri
pekistirme olanagi sunulmustur. S6z varligin1 gelistirme ve kendini ifade etme etkinlikleri

ile katilimeilarin yeni 6grendikleri sozciikleri aktif bir bigimde kullanima gegirebilmelerine

yardimci olunmustur.

(5) Eglence unsurunu unutmamak

Bu baglamda katilimcilarin siiregte gelisim gostererek, bazi seyleri deneyimleyip,
kesfederek ogrenmeleri; ilerleme gosterdikce ve seviyesindeki gelisimle puan, rozet ve
kupa almalar1 saglanmistir. Ayrica oyunlastirma siirecini eglenceli hale getirmek i¢in
baslangic ve bitis animasyonlar1 tasarlanmistir. Her bir gezegen tasarimi katilimcilarin
ilgisini ¢ekecek bigim ve renklerde hazirlanarak katilimcilarin hayali ve gercek olmayan

bir yolculuk siireci yasamalar1 saglanmaya caligilmistir.

(6) Uygun araglart igse kosmak

Oyunlastirma siirecinde bilesenler, mekanikler ve dinamikler ise kosulmustur. Her

bir gezegende tiim gorevler tamamlandiginda katilimcilarin rozet almalar1 saglanmistir.
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Rozetlerin isimleri ve tasarimlari katilimcilarin ilgisini ¢ekecek bigimde diizenlenmistir.
Besinci gezegen tamamlandiktan sonra her bir katilimciya “Soézciik Avcist Kupasi”,
sekizinci gezegeni tamamladiklarinda ise “Astronot Kupasi” verilmistir. Etkinlikler
boliimiinde ise etkinligini tamamlayan her katilimci dogru sayisiyla orantili olarak basari

puanini almistir.

Laboratuvar ortami ile Web ortaminin uygunlugu ve kullanilabilirligi konusunda
uzman goriisii alinmistir. Oyunlastirma tasarimi gerceklestirildikten sonraki siiregte 16 ders
saati siiresince ¢alisma grubu disinda ilkokul dordiincii sinifta 6grenimlerine devam eden
20 katilimer ile pilot uygulama gergeklestirilmistir. Sistemin 6gretimsel ve teknik islerligi
test edilerek katilimcilarla uygulamaya yonelik goriismeler yapilmistir. Gorlismeleri
izleyen siirecte gerek katilimei goriisleri gerekse uzman ve web tasarimci goriislerinin
etkisiyle uygulama daha ileriye gotiirilmeye caligilmistir. Web ortaminin  sézciik
eslestirme ve sozciik aramayla iliskili alt yapisinda diiznlemeler yapilmis ayrica katilimel
doniitleri dogrultusunda 6gretimsel igerigin yonergeleri ¢esitlendirilerek uygulama ortami

son halini almistir.

2.5. Veri Toplama Araclar:

Bu béliimde arastirma verilerinin toplanma siirecinde ise kosulan Sézciik Ogrenme
Basaris1 Testi (SOBT), Sozciik Ogrenme Motivasyonu Olcegi (SOMO) ve goriisme

formlarimin gelistirilmesine iligkin bilgiler yer almaktadir.

2.5.1. Sézciik Ogrenme Basaris1 Testi’nin (SOBT) gelistirilmesi

SOBT’iin gelistirilmesinde Ilkokul 4. Simiflar Tiirkce Ogretim Programi incelenerek
okuma ve yazma Ogrenme alanlarinda yer alan s6z varligini gelistirmeye yonelik
kazanimlar belirlenmistir. S6z konusu kazanimlarin tespitinden sonraki siirecte
kazanimlarin Bloom Taksonomisi-biligsel alan basamaklarina gore dagilimi yapilmigtir
(EK-2). Tiirkge Ogretim Programi’nda yer alan ve se¢meli temalardan olan “Bilim ve
Yasam” ve “Diinyamiz ve Uzay” temalar1 kapsaminda 2015-2016 6gretim yilinda Milli
Egitim Bakanligi tarafindan tiim dordiincii smiflar i¢in 6gretim siirecinde kullanilmasi

uygun goriilen bir yayinevine ait Tiirkge dersi kitabi metinleri temel alinmistir. Ders
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kitabinda sozii edilen temalara ait toplamda sekiz metin yer almaktadir. Temalarda siir
tiirlinde, Oykiileyici tiirde, bilgilendirici tiirde ve dinleme tiirlinde birer metin
bulunmaktadir. Ayni1 yayin evine ait olan Ogretmen kilavuzu edinilerek s6z konusu
metinler incelenmis ve metin-kazanim belirtke tablosu olusturulmustur (EK-3). Gerekli
aragtirma izinleri alindiktan sonra temalarda yer alan metinler elektronik ortama aktarilmig
(EK-4) ve galisma grubu disinda yer alan, dordiincii sinifa devam etmekte olan 140
O0grenciye metinler okutturularak anlamii bilmedikleri sézciiklerin altin1 ¢izmeleri
istenmistir. Ogrencilerin altim1 ¢izdikleri anlammi bilmediklerini belirttikleri sdzciikler
yazilarak en ¢ok bilinmeyen sozciikten en az bilinmeyen sdzclige dogru siralama
yapilmistir (EK-5). Sozciiklerin dgretimsel siirece uygunlugunun belirlenmesi i¢in sézciik
listeleri dort alan uzmaninin goriisiine sunulmustur. Uzman goriisleri dogrultusunda sozciik
listelerine son sekli verilmis ve listedeki sOzciikler dahilinde soru havuzu arastirmaci
tarafindan olusturulmustur. SOBT’iin gelistirilmis birincil formunda 26 okuma ve
okudugunu anlama, dort yazma becerisine yonelik toplamda 30 test maddesi
olusturulmustur. Olusturulan birincil form sorularin ilgili kazanimi 6lgme konusundaki
yeterliligi ve Bloom Taksonomisi-biligsel alan basamaklarina uygunlugu baglaminda dort
Tiirkge Ogretimi alan1 uzmany, ii¢ dlgme ve degerlendirme alan1 uzmam ve ii¢ rehberlik ve
psikolojik danigmanlik alan1 uzmani olmak iizere toplamda on alan uzmani ile paylasilarak
kapsam ve yiiz-goriiniis gecerliligi yapilmistir (EK-6). Gergeklestirilen kapsam ve yiiz-
goriiniis gecerliligi ile 26 okuma ve okudugunu anlama sorusu sayis1 23’e, dort yazma
becerisine yonelik soru sayisi ise lice diisiiriilmiis ve testin ikincil formu olusturulmustur
(EK- 7). SOBT’iin alan uzmani goriisleri dogrultusunda olusturulan ikincil formunun
gecerlik-glivenirlik ¢aligmasinin madde analizi asamasi Eskisehir ilinde bir devlet
okulunda dordiincii sinifa devam etmekte olan 182 6grenci ile gerceklestirilmistir. Teste
yonelik madde analizi calismasinda madde giicliigii, madde ayirt edicilik indeksi, testin
ortalama giicliigli ve Cronbach Alpha giivenirlik katsayis1 dikkate alinmistir. Tablo 2.2.

ITEMAN yazilim1 yardimiyla gerceklestirilen madde analizi sonuglarini icermektedir.
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Tablo 2.2. SOBT Maddelerinin Madde Giicliik Degerlerine Gére Dagilimi

Madde Giigliigii (p) Madde Numarast Madde Degerlendirmesi
0.80 ile 1.00 aras1 1,4,5,18,19,20,23 ¢ok kolay maddeler
0.50 ile 0.79 aras1 2,3,79,11, 12,21,22 kolay maddeler
0.30 ile 0.49 aras1 6,8,10,13,14,15,16,17 orta giicliikte maddeler

0.29 ve alt1 degerler Yok zor maddeler

Tablo 2.2.de goriildiigii gibi testte cok kolay olarak ele alinabilecek 7 madde
bulunurken zor olarak nitelendirilebilecek bir madde saptanmamistir. Geriye kalan 16
madde ise kolay ve orta giicliikte maddeler olarak bulunmustur. Madde ayirt edicilik

indeksi ve madde degerlendirmeleri ise Tablo 2.3.’te yer almaktadir:

Tablo 2.3. SOBT Maddelerinin Madde Ayt Edicilik Degerlerine Gére Dagilimi

Madde Ayirt Edicilik Madde Madde Degerlendirmesi
Indeksi (d) Numarasi
0.40 ve usti 1,4,7,8,11,14,18,19, 21,22,23 oldukea iyi maddeler
0.30 ile 0.39 aras1 2,3,5,9,10,12,13,15,16,17,20 iyi maddeler
0.20 ile 0.29 aras1 6, gelistirilmeye muhta¢ madde
0.19 ve alt1 degerler Yok zay1f madde

Maddelerin katilimcilar1 basariya gore ayirt edebilme derecesine gore denk
diistiikleri siniflar1 gdsteren yukaridaki tabloda goriildiigii lizere, 0.29 ve altinda madde
ayirt edicilik indeksi degerine sahip 1 madde (6 numarali madde) bulunmaktadir. Elde
edilen sonuglar testin katilimci basarisini ayirt etmede 1 madde disinda sorunsuz oldugunu
gostermektedir. Testin herhangi bir madde ¢ikarilmadan 6nceki Cronbach Alpha giivenirlik
katsayis1 .72; ortalama giicliigii ise .64 olarak saptanmistir. Iki 6lgme degerlendirme alan
uzmaninin gorligleri dogrultusunda, madde analizi degerleri bir arada degerlendirilerek 5
ve 6 numarali maddeler testten g¢ikarilmistir. Uzmanlar bu noktada madde ayirt edicilik
baglaminda kati, madde giicliigii baglaminda esnek davranmay1 onermisler; bu dogrultuda
madde gii¢liigli tablosunda yer alan 7 maddeden biri (5 numarali madde) digerlerine gore
kolaylik anlaminda sorun yaratabileceginden testten ¢ikarilmistir. S6z konusu test

maddelerinin ¢ikarilmasiyla yeniden ¢oziimleme yapilmis, testin son formunun Cronbach
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Alpha giivenirlik katsayist .72,5 olarak; ortalama giicliik ise yine .64 olarak bulunmustur.
Testin genel yapist konusunda orta giicliikle kolay arasinda bir yapida oldugu sdylenebilir.
Elde edilen giivenirlik analizi degerleri biitiinciil olarak degerlendirildiginde, test iizerinde

gercgeklestirilen madde analizinin istendik 6l¢iide sonug verdigi sdylenebilir.

Madde analizleri ve giivenirlik analizleri disinda baslangictaki gegerlik ¢aligmalarini
dogrulamak amaciyla testin pilot formu uzman goriisiine sunulmustur. Uzman goriisleri ve
istatistiki bulgularin degerlendirilmesi sonucunda testin okuma ve okudugunu anlama
becerisini 6l¢gmeyi amaclayan tim maddelerinin korunmasina, yazma becerisini 6l¢meyi
amaglayan bir maddenin soru kokiinde uzman goriisleri dogrultusunda degisiklige
gidilmesine karar verilmistir. SOBT’iin gelistirilme siirecinin son asamasinda yalmzca
yazilim yoluyla gerceklestirilen madde eksiltmesinin istatistiki sonuclarinit desteklemek
amactyla 21 maddelik pilot form bir devlet okulunun dérdiincii sinifinda 6grenim gérmekte
olan 110 ilkokul 6grencisine uygulanmistir. Elde edilen veriler yine ITEMAN madde
analizi yazilimina aktarilmis; Cronbach Alpha giivenirlik katsayisi .74; ortalama madde
giicliigli degeri ise .61 olarak bulunmustur. Testin 6zetlenen iic madde analizi asamasinda
da ¢arpiklik ve basiklik degerleri -1 ile +1 aralifinda kalmakta; bu sonuglar parametrik test
kosullariin saglandigini gostermektedir. Glivenirlik katsayisinin artmasi ve ayni zamanda
ortalama giicliigiin .50’ye Onceki uygulamalara kiyasla daha fazla yaklagmasi, asamalar
boyunca gerek istatistiki olarak madde atilmasi gerekse uzman goriisleri dogrultusunda
maddeler lizerinde diizenlemeler yapilmasinin olumlu sonug¢ verdigini gostermektedir.
Madde analizi sonuglar testin farkli gruplar tizerinde sozciik 6grenme basarisini 6lgme ve
katilimcilar1 birbirinden basart anlaminda ayirmada giivenilir bir 6lgme araci oldugunu
gostermektedir. Son formunun uygulanmasi yazili anlatimlar haricinde 30, yazih
anlatimlar dahil ortalama 50 dakika siiren SOBT belirtilen siire¢ izlenerek son halini
almistir (EK-8).

2.5.2. Sozciik Ogrenme Motivasyonu Olcegi’nin (SOMO) gelistirilmesi

SOMO’niin gelistirilmesinde kuramsal ve deneysel form birlikte kullanilmistir.
Kuramsal form i¢in oncelikle ilgili literatiir taranmis ve sozciik 6§renme motivasyonuna
yonelik herhangi bir ¢alismaya rastlanmamistir. Likert tipi Olgek gelistirme ve analiz

etmeye yonelik caligmalar, motivasyon, motivasyon Olcegi, Tiirkce Ogretimine iligkin
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motivasyon Olgekleri, 6grenmeye iligkin motivasyon Olcekleri incelenmistir. Literatiir
taramasindan sonra oOgrencileri sozciikk O0grenmeye isteklendiren unsurlari belirlemek
amaciyla ilkokul dordiincii sinifa devam etmekte olan 31 6grenciye “Sozciik 6grenme ile
ilgili diiglincelerinizi anlatan siir, yazi, hikaye vb. tiirde bir yazili anlatim yapmniz.”
yonergesi verilerek yazili anlatim yaptirilmigtir. Literatiir taramas1 ve 6grencilerin yazili
anlatimlar1 dogrultusunda 6l¢ek maddesi olmaya aday ifadeler belirlenmis ve 40 maddeden
olusan aday o6l¢ek formu diizenlenmistir (EK-9). Aday olgekte olumlu ve olumsuz anlam
yiikiine sahip maddeler rastgele bigimde dagitilmis, derecelendirme hitap edecegi yas
grubu dikkate alinarak 3°lii likert derecesine gore yapilmistir. Buna gore “Bana Uygun”,

“Bana Kismen Uygun” ve “Bana Uygun Degil” ifadeleri kullanilmistir.

SOMO gegerlik-giivenirlik sinamalar1 kapsam ve yiiz-goriiniis gegerligi galismasi,
yap1 gegerligi ¢alismasi (agimlayict faktor analizi), i¢ tutarlilik sinamasi ve testi-yarilama
teknigi yoluyla giivenirlik hesaplanmasi ¢alismalarindan olusmustur. Bu baglamda aday
maddeler oncelikle dort Tiirkge 6gretimi alan1 uzmani, ti¢ 6lgme ve degerlendirme alani
uzmani ve ¢ rehberlik ve psikolojik danigmanlik alan1 uzmani olmak tizere toplamda on
alan uzmani ile paylasilarak, uzmanlardan her bir maddenin motivasyonu &lgmeye
uygunluk, agiklik, anlasilirlik ve sozclik 6gretiminde motivasyonu kapsama durumlarina
gore degerlendirmelerini “Ol¢ek maddeleri aynen kalmali”, “Ol¢ek maddesi diizeltilmeli”
ve “Olgek maddesi c¢ikartilmali” seklinde yapmalari istenmistir. Uzman goriisleri
dogrultusunda 7 6lgek maddesinde diizeltmeye gidilmis; 4 GSlgek maddesi ise Olgekten
cikartilmistir (EK-10). izleyen basliklarda 6lgegin 36 maddelik ikincil formunun

acimlayici faktor analizi ve eslik eden gilivenirlik analizleri 6zetlenmistir.

SOMO Olgeginin yapr gegerligini ortaya koymak amaciyla Agimlayici Faktor
Analizi (AFA) gerceklestirilmistir. Olcek iki ayr1 devlet okulunun ilkokul dordiincii
siifinda 6grenim gormekte olan 182 ogrenciye uygulanmistir. AFA siirecinde oncelikle
veriler paket programa girilmis; diger maddelere gbre olumsuz Onermeye sahip olan
maddeler ters kodlanmustir. Orneklem biiyiikliigiiniin yeterli olup olmadigini belirlemek
i¢in analiz sonuglarinda yer alan Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) degeri ve Barlett Kiiresellik
Testi ele alinmistir. KMO degeri faktér ve madde azaltma islemlerinden 6nce .835 olarak
yilksek bir degerde bulunmus; Barlett Kiiresellik Testi de anlamli sonug (;(2 (630)
=2354.841, p <.001) vermistir. Ortak faktor varyanslari ise .47 ile .70 arasinda degismekte,
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genel kabul olan .30 ve iistii kriteri bu noktada saglanmaktadir. Olgegin faktdr yapisin
ortaya koymak icin siklikla tercih edilen Temel Bilesenler Analizi ve faktor dondiirme
yontemi olarak da Varimax yontemi segilmistir. Tablo 2.4. herhangi bir faktor (bilesen)
sinirlamas1 yapilmadan ve madde atilmadan ortaya c¢ikan 1’in iizerinde degere sahip

Ozdegerler ve aciklanan varyans oranlarin1 6zetlemektedir:

Tablo 2.4. Agimlayict Faktor Analizi Bilesen Ozdegerleri ve Aciklanan Varyans Oranlar:

Bilesen Ozdeger Varyansa Katki (%) Y1gin Varyans(%)
1 8,942 24,839 24,839
2 3,420 9,499 34,338
3 1,542 4,282 38,620
4 1,395 3,875 42,495
5 1,287 3,575 46,070
6 1,253 3,482 49,552
7 1,158 3,216 52,768
8 1,059 2,942 55,710
9 1,032 2,866 58,576

Tablo 2.4.’te goriildiigii gibi 1’in ilizerinde 6zdegere sahip ve bilesen (faktor) sayisin
belirleme aday:1 olan 9 bilesen bulunmaktadir. Belirtilen degerler dikkate alindiginda tek
faktorlii bir yapinin tercih edilip madde atmada “tutumlu” davranilacak bir durumda
varyans aciklayiciliginin %24-%25 olacagi ve bu durumda en az iki faktorlii bir yapinin
gerekli oldugu anlasilmaktadir. Ozdegerler baglaminda degerlerin katlanmaya baslamas: 3
faktorlii yapidan itibaren kendini gostermekte; 3. bilesenden sonra 6zdegerler ve varyans
katk1 oranlari kayda deger oranda gelisim gostermemektedir. Genel goriintim 3 faktorlii
yapiy1 gosterse de bu konuda yamac-birikinti grafiginin de yorumu giiclendirmede 6nemli
oldugu g¢esitli kaynaklarda ifade edilmektedir (Rencher ve Christensen, 2012; Thompson,
2008). Sekil 2.3.’te bilesen-6zdeger ikilisini igeren yamac-birikinti grafigi verilmektedir:
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Sekil 2.3. A¢imlayici Faktor Analizine Iliskin Yamag-Birikinti Grafigi

Sekil 2.3. incelendiginde {igiincii bilesenden sonra 6zdegerlerin 1°e ¢ok yakin ya da
I’in altinda oldugu géze ¢arpmaktadir. Faktor analizinin izleyen ¢aligmalarinda s6z konusu
0zdeger-bilesen ikilisi bilgileri, ortak faktdr varyans degerleri, bir maddenin ayn1 anda
farkli faktorlerde birbirinde ¢ok yakin yiik degerine (.10’dan az) sahip olmasi anlamina

gelen binisiklik ve madde-madde korelasyon anlamlilik degerleri dikkate alinmigtir.

AFA’nin madde azaltma siirecinde ortak faktor varyansi .30’un altinda olan ve aynm
zamanda madde-madde korelasyon degerleri anlaminda sorun yaratan 4., 7. ve 9. maddeler
Olcekten cikarilmistir. Daha sonra 6lgegin belirli bir faktor sayisi belirlenmeden ele alinan
yapist incelenerek binisiklik durumu olan maddeler not edilmistir. Olgek 3 faktorlii yapi
olarak ele alindiginda KMO degeri .848’e yiikselmis; Barlett Kiiresellik Testi yine anlamli
sonug¢ vermistir (;(2 76) =1394.985, p <.001). Yeni yapida 8., 10., 12., 13., 18., 19., 22., 24.
ve 26. maddeler binisiklik ve/veya yiikk vermeme nedenlerinden dolayr Olgekten
cikarilmistir. Maddeler bazinda 6lgegin son formunda yiik degerleri .445 ile .827 arasinda
degismektedir. Birinci faktor %26,63, ikinci faktor %11,82 ve tigiincii faktér de %6,27 lik

bir varyans agiklayiciligina sahip olmus ve agiklanan toplam varyans %44,73 olarak
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bulunmustur. Belirtilen varyans agiklayiciligi, Kline (1994) tarafindan onerilen %40’lik

varyans agiklayiciligl 6nerisinin istendik 6l¢iide lizerindedir.

Olgegin s6z konusu analizlerinin yam sira i¢ tutarlilik smamasi konusunda 36
maddelik olan formun Cronbach Alpha i¢ tutarlilik katsayis1 a=.84 bulunmustur. Cronbach
Alpha i¢ tutarlilik katsayisinin .90 ve fiizeri olmasinin miikemmel, .80 ile .90 arasi
olmasmnin ise iyi bir i¢ tutarliligin gostergesi oldugu belirtilmektedir (George ve Mallery,
2003, s. 231). Olgek belirtilen dlgiitler dikkate alindiginda iyi bir i¢ tutarliliga sahiptir.

SOMO giivenirlik ¢aligmalarmin son asamasmi testi yarilama tekniginin
uygulanmasi igermektedir. Bu teknigin uygulanmasinda paket program Olcegi iki yariya
ayirmakta ve her biri i¢in gilivenirligi test edip ortak bir gilivenirlik analizi sonucu
sunmaktadir. Olgegin testi yarilama teknigi yoluyla elde edilmis olan Cronbach Alpha
giivenirlik analizi katsayisi 0=.83,7 bulunmustur. Testi yarilama teknigiyle ile bulunan
giivenirlik analizi degerinin i¢ tutarlilik katsayisina ¢cok yakin olmasi testin her iki yarisinin
da 6lgme araci olarak gilivenilir olduklar1 bi¢iminde yorumlanabilir. 36 maddelik formun
madde atilmalar1 durumundaki giivenirlik analizi degerleri .84 ile .86 arasinda degisirken,
24 maddelik son formun Cronbach Alpha giivenirlik analizi katsayisi 0=.85,5 olarak
bulunurken, madde atilmasi durumundaki giivenirlik analizi degerleri ise .82 ile .84
arasinda degismektedir. SOMO &lgegi belirtilen analizler dogrultusunda son seklini
almistir (EK-11).

2.5.3. Goriisme formlarinin hazirlanmasi

Deneysel girisimin Oncesinde, ortasinda ve sonrasinda deney ve kontrol grubu
katilimeilarinin goriislerini almaya yonelik toplamda bes goériisme formu hazirlanmistir
(EK-12). Gorlisme sorulart hazirlanirken ilgili literatiir taranmis ve agik uglu sorulardan
olusan yart yapilandirtlmis goriisme formu hazirlanmistir. Hazirlanan form uzman

goriislerine sunularak gerekli diizenlemeler yapilmis ve uygulamaya konulmustur.

Denel islem 6ncesi deney ve kontrol gruplarinin birinci gériisme sorular1 ayni formda

uygulanmig; ikinci ve Tgiincii goriismelerde ise gruplar bazinda farkli formlar
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uygulanmistir. Birinci goriisme sorularinin gruplar bazinda ayni olmasinin nedeni
sozcliklere ve soOzcliik Ogrenmeye yonelik goriislerinin genel bir bakis acisiyla
degerlendirilmesinin istenmesidir. ikinci ve {igiincii goriisme sorularmm gruplar bazinda
farklilagsmasinin nedeni ise deney grubunda denel siireci degerlendirmek, kontrol grubunda
ise hem deneyimlerini belirlemek, hem de olas1 kirletici degiskenlerin varligini

sorgulamay1 i¢erecek bicimde 6gretim siirecini kontrol altinda tutmaktir.

2.6. Veri Toplama Siireci

Verilerin toplanmasi siirecinde deney ve kontrol gruplarinda izlenen yol Sekil 2.4. ve

Sekil 2.5.te verilmistir:

ON-TEST SON- TEST
GE.’.Ir.I.nCI > Yapilandirmaci gretim yontemi >
orugme OLCEK OLCEK

i

Sekil 2.4. Kontrol Grubu Veri Toplama Siireci

ON-TEST SON- TEST
Birinci —_—> Deneysel Girigim e
Goriisme
OLCEK T OLCEK

Sekil 2.5. Deney Grubu Veri Toplama Stireci

Arastirmanin uygulama siirecinin veri toplama islemleri kapsaminda c¢alisma grubu
katilimcilariyla sézciik 6grenmenin onlar icin neyi ifade ettigi, sdzciik 6grenmeye karsi

neler hissettikleri, sinifta gergeklestirilen sdzciik 6grenme etkinlikleri ile ilgili isteklilikleri,
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yeterlilikleri, bu etkinliklerin giicli ve zayif yonleriyle ilgili goriiglerini belirlemek
amaciyla goriismeler yapilmistir. Yapilan goriismeler ses kayit cihazi ile kayit altina
alinmistir. Bu baglamda 18 deney grubu 13 kontrol grubu olmak iizere 31 katilimci ile
bireysel goriismeler yapilmistir. Goriismelerin tamamlanmasini izleyen siiregte calisma
grubunda yer alan tiim katilimcilara es zamanli olarak SOBT ve SOMO on-testleri
uygulanmistir. Kontrol grubu katilimcilart siif i¢i yapilandirmaci 6gretimsel siireglerine
devam ederken deney grubu katilimcilariyla deneysel uygulama siireci baslatilmistir.
Uygulama siireci boyunca kamera kayitlar1 alinarak katilimcilarin laboratuvar ve Web
ortamindaki ugraslar1 kayit altina alinmigtir. Katilimcilar bir tarafinda Web ortamindaki
etkinliklere iliskin gorevlerini ve ek etkinlik yonergelerini igeren Kaptanin Seyir
Defteri’ni, diger tarafinda ise giinliiklerini iceren bir defter kullanmislardir. Ayrica
arastirmact giinliigii de tutularak nitel veriler ¢esitlendirilmistir. Siire¢ igerisinde deney ve
kontrol grubu katilimcilart ile ikinci goriismeler yapilmistir. Uygulama sonlandirildiktan
sonra deney ve kontrol grubu katilimcilarina es zamanl olarak SOBT ve SOMO son-
testleri uygulanmustir. Siire¢ sonunda deney ve kontrol gruplar ile {iglincli goriismeler

yapilmistir.

2.7. Verilerin Coziimlenmesi

Bu arastirmada veri kaynaklari olarak katimcilarmn SOBT, SOMO, anahtar
sozciikleri etkinliklerde kullanim durumlari, yeni 6grendikleri sozciikleri yazili ve sozli
anlatimlarinda kullanim durumlari, uygulama Oncesi, uygulama siras1 ve uygulama
sonrasindaki goriisleri ile uygulama siireci video kayitlari, arastirmaci ve katilimct

giinliikleri ele alinmistir.

Arastirmanin nicel verilerinin ¢oziimleme islemine hazirlanmasinda, katilimcilarin
ontestler-sontestler ve deney-kontrol grubu iiyeligi bazinda eslestirilmesi i¢in kisa kodlar
kullanilmistir. Bu yaklagim nitel verilerin diizenlenmesi icin izlenen siiregte de benzer

bigimde ele alinmis; bdylece verilerin islenmesi kolaylastirilmaya ¢alisiimistir.

Arastirmanin nicel verilerinin ¢ézlimlenmesinde, uygulama Oncesi ile sonrasi i¢in

farkli ¢oziimleme teknikleri ise kosulmustur. Uygulama 6ncesinde basari testi i¢cin madde
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analizi yazilimi destekli veri ¢ézliimlemesi yapilirken, motivasyon 6lcegi icin faktor analizi
uygulanmistir. S6z konusu iki temel ¢oziimleme yaklasimina ek olarak 6nceki boliimlerde
Ozetlenen diger gecerlik-giivenirlik yaklagimlari ise kosulmustur. Uygulama sonrasinda
deneysel desen kapsaminda toplanan verilerden nicel boliimle iligkili olarak ¢ok degiskenli
istatistiksel teknikler kullanilmistir. Bu siirecte ise kosulan MANOVA testinin 0n
kosullarinin saglanip saglanmadigin1 test etmek amaciyla Pallant (2010) tarafindan
onerilen islemler uygulanmistir. Bu amagla verilerin ¢ok degiskenli normal dagilima sahip
olup olmadigini ve ug deger icerip igermedigini test etmek amaciyla Mahalanobis uzaklik
degerleri incelenmistir. inceleme sonucunda uzaklik degerlerinin hicbirinin 18,46 kritik
degerini asmadig1; dolayisiyla verilerin ¢ok degiskenli normal dagilimdan geldigi ve ug
deger tasimadig1 anlasilmistir. Bir baska kosul olan verilerin ayn1 zamanda tek degiskenli
normal dagilima da sahip olup olmadigini test etmek amaciyla sik kullanilan carpiklik ve
basiklik degerlerinin yorumlanmasi yoluna gidilmistir. Carpiklik ve basiklik degerlerine
bakildiginda Laurentis, Maino ve Molteni (2010) tarafindan Onerilen (-2,+2) araligim
asmadiklar1 ve -1,164 ile 0,240 degerleri arasinda kaldiklar1 goriilmiistiir. Buradan da

verilerin tek degiskenli normallik anlaminda da bir sorun olusturmadig: anlagilmaktadir.

MANOVA on kosullar1 konusunda incelenmesi gereken bir baska kosul
dogrusalliktir. Bu kosul, verilerin o6gretim yontemi bazinda ayristirilarak sacilma
diyagramlarinin incelenmesi ve birlikte modeli giiglii kilip kilmadiklarina bakilmasi
anlamina gelmektedir. Bu dogrultuda incelenen sacilma diyagramlarinda biitiin veri
sinirlarinin elips olusturdugu goriilmiis; bu bulgu verilerin dogrusallik kosulunu sagladigini

ortaya koymustur.

MANOVA testinin gergeklestirilmesi i¢in bagimsiz degiskenler anlaminda ayrisan
her grupta en az bagimli degisken sayis1 kadar katilimc1 bulunmasi gerekmektedir. Basari
ve motivasyon adi altindaki iki bagimli degisken sayisina karsilik deney-kontrol
gruplarindan birinde yer alan veya Ontest-sontest alan en az 16 katilimc1 (deney grubunda
18 olmak iizere) bulunmaktadir. Benzer bir yorum, deney ve kontrol gruplart katilimei
sayilar1 arasindaki oranin 1,12 bulunmasi ve bu degerin 1,5’tan az olmasiyla gruplarin

denkligi konusunda da yapilabilir. Belirtilen kosullar da saglanmaktadir.
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Arastirma verilerinin ¢ok degiskenli istatistikler anlaminda ele alinabilmesinde
bagimli degiskenlere iliskin toplanan verilerin hata varyanslarinin estes olmasi da bir 6n
kosuldur. Bu dogrultuda gerceklestirilen Levene F testi sonucunda anlamlilik degerleri
0,06 ile 0,88 araliginda kalmakta; bu sonu¢ bagimli degiskenlere iliskin hata varyanslarinin
estesligi konusunda bir sorun bulunmadigini gostermektedir. Ote yandan, hata varyanslari
kadar varyans-kovaryans matrislerinin  homojenligi kosulunun da saglanmasi
gerekmektedir. Bu kosulu test etmek amaciyla Box’s M testi uygulanmis; sonuglar

(F=1,064, p>.05) varyans-kovaryans matrislerinin homojen oldugunu ortaya koymustur.

MANOVA uygulama kosullarinin sonuncusu olan ¢oklu dogrusal baglanti
sorununun bulunup bulunmadigini test etmek amaciyla bagimli degiskenlerin aralarindaki
korelasyon degerleri incelenmistir. Incelenen korelasyon degerleri eslestirilen dntest ve
sontestlerde .43 ile .46 arasinda yer bulmakta; dolayisiyla bu kosulun saglanmasinda da bir

sorun bulunmadigi anlagilmaktadir.

Arastirmanin nitel verilerinin ¢oziimlenmesinde ise Web ortamindaki etkinliklere
iliskin gorevler ve ek etkinlik yonergelerini igeren Kaptanin Seyir Defterindeki katilimci
caligmalari, katilime1 ve arastirmaci giinliikleri, katilime1 goriismeleri ve video kayitlari
kullanilmistir. Web ortamindaki etkinliklere iligkin gorevler ve ek etkinlik yonergelerini
iceren Kaptanin Seyir Defterindeki katilimer caligmalar tek tek incelenerek kullanilan
sozciiklerin dokiimii gezegenler bazinda yapilmustir. Oncelikle her bir gezegen igin anahtar
sozclklerin kullanim durumlar1 tablolastirilmis ve katilimci oranlari bu kisimda ele
alinmigtir. izleyen siiregte gezegenler bazinda ABS’lerin ciimle igerisinde, yazili
anlatimlarda kullanim durumlart tablolastirilmis ve yorumlanmistir. ABS’lerin sozlii
anlatimlardaki kullanim durumlariin belirlenebilmesi i¢in ise video kayitlar1 incelenerek

elde edilen veriler tabloya eklenmistir.

Katilimel, aragtirmaci giinliikleri ve katilimci goriismeleri icerik analizi yoluyla
analiz edilmistir. Igerik analizinde temel amag toplanan verileri agiklayabilecek kavramlara
ve iliskilere ulasmaktir. Igerik analizinde temelde yapilan islem, birbirine benzeyen verileri
belirli kavramlar ve temalar ¢ergevesinde bir araya getirmek ve bunlar1 okuyucunun

anlayabilecegi bir bicimde diizenleyerek yorumlamaktir (Yildirim ve Simsek, 2006, s.
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227). Bu baglamda oncelikle verilerin kodlanmasi, temalarin bulunmasi, kodlarin ve
temalarin  dlizenlenmesi ve bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi asamalari

izlenmistir.

Arastirma gilivenirligi igin nitel verilerin analizinde Stemler’in (2001) 6l¢iim
giivenirligi dikkate alinmistir. Buna gore kodlayici ya da kodlayicilar arasindaki uyum
yiizdesinin yiiksek olmasi, 6l¢lim giivenirliginin yliksek oldugunu gostermektedir (Stemler,
2001). Bu aragtirmada da iki kodlayicinin goriis birligi ylizdesi giivenirligi dikkate alinmas;
Miles ve Huberman’in (1994) P(Uzlasma yiizdesi)=Na(Gorlis Birligi)/Na(Goriis
Birligi)+Nd(Goriis Ayrilig)x100 giivenirlik formiilii kullanilmigtir. Buna gore gilivenirlik
%90 ¢ikmig ve 6l¢iim giivenilir kabul edilmistir.

Arastirma giivenirligi i¢in arastirmada denel islem boyunca siire¢ video kamera ile
kayit altma almmustir. iki alan uzmani 64 ders saatini kapsayan bu kayitlardan kendi
sectikleri kesitlerle kayitlar1 izlemislerdir. Gergeklestirilen tablolastirma calismalari
uzmanlara sunularak video kayitlar1 iizerinden gozlemledikleri yapinin giivenirligini
sorgulamalar1 beklenmistir. Uzmanlar gerceklestirilen tablolagtirma calismalarinin video

kayitlar ile ortiistiigiinii belirterek uygulama giivenilir olarak kabul edilmistir.

Aragtirmada nitel veri toplama araglari ile toplanan veriler i¢in inandiricilik,
aktarilabilirlik, tutarlik ve teyit edilebilirlik o6lciitlerinden yararlanilmistir (Lincoln ve
Guba, 1985; Akt. Yildinm ve Simsek, 2006). Creswell (2009), nitel arastirmalarda
inandiriciligr desteklemek i¢in uzun siireli etkilesim, siirekli gozlem, ¢esitleme, meslektas
degerlendirmesi, karsit durum analizi, aragtirmacinin 6n yargilarin1 agiklamasi, katilimet
onayl, zengin ve ayrintili betimleme, dis denetim olmak tizere sekiz yontem belirtmistir.
Bu arastirmada arastirmacinin, deney grubu katilimcilarinin siif 6gretmeni olmasi ve
kontrol grubu katilimcilarinin okulunda 6gretmenlik yapiyor olmasi aragtirma ortaminda

arastirmact ve katilimcilarin uzun siireli etkilesim ve gézlem halinde olmasini saglamistir.

Aragtirmada video kayitlari, arastirmaci ve katilimci giinliikleri, etkinlik defterleri,
web ortami yazilimi, uygulama &ncesi, siras1 ve sonrasi katilimei goriismeleri, SOBT ve

SOMO ile nitel ve nicel veriler toplanarak veri gesitlemesi yapilmistir.

Aragtirmacinin 6nyargilarini agiklamasi baglaminda arastirmaci giinliigii tutularak
stire¢ ile ilgili yansitmalar arastirmaci tarafindan yapilmistir. Katilime1 onayini saglamak

icin aragtirma katilimcilarina velisi onay verse bile arastirmanin igerisinde yer almak
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isteyip istemedigi sorulmustur. Kontrol grubu katilimecilarindan bir katilimer goriismelerde
yer almak istemedigini belirtmis bunun iizerine katilimci goriismelere kendi istegi ile
katilmamistir. Diger tiim katilimcilar kendi istekleri ile siire¢ igerisinde bulunmuslardir.
Goriismeler sonrasinda ses kayitlart katilimeilarin kendilerine dinletilerek kullanilmasini

istemedikleri yerler sorulmustur.

Inandiriciligin saglanabilmesinde aktarilabilirlik 6lgiitiiniin saglanabilmesi igin ise
arastirmada dogrudan alintilara yer verilmistir. Farkli veri toplama araglarindan elde edilen
verilerin ¢oziimlenip bulgu haline getirilmesi de dahil izlenen siiregte tiim Olgme
araclarinda ayni yontem izlenmistir. Teyit edilebilirlik kapsaminda ise ham veriler ve

analizler uzman goriisiine sunularak saglanmstir.
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3. BULGULAR VE YORUMLAR
Bu béliimde arastirma ile elde edilen bulgular ve iligkili yorumlar sunulmustur.
Bulgularin ele alinmasinda oncelikle nicel ve nitel bulgular ayr1 ayr1 verilmis; i¢ ice
deneysel karma desenin uygulamaya yansimalarina iligskin bulgularin raporlastirilmasinda
ise nitel verilerle nicel veriler ayni ¢ati altinda ve deney grubu katilimcist olan her bir

katilimci i¢in birlestirilerek aktarilmastir.

3.1. Arastirma katihmcilarinin basar1 ve motivasyon durumlarindaki degisime iliskin

nicel bulgular

Oyunlastirma Yoluyla Sozciik Ogretimi (OYSO) ile Ogretici Merkezli Sozciik
Ogretimi (OMSO) ad1 altinda deney ve kontrol gruplarinda uygulanan ydntemlerin 6lgme
araglarinca ele alinan basari ve motivasyon durumlarma etkilerini incelemek amaciyla,
verilerin ¢ozlimlenmesi boliimiinde de belirtilen 2x2 karisik (split-plot) faktoriyel desen
kullanilmistir. Tablo 3.1. Ontest-sontest bazinda uygulanan 6l¢me araglarindan alinan

puanlara iliskin betimsel istatistikleri icermektedir:

Tablo 3.1. Deneysel Desen Kapsaminda Toplanan Nicel Verilere Iliskin Betimsel

Istatistikler
Ogretim Yontemi N X Ss
0YSO 18 52.916 21.187
SOBT; OMSO 16 53.312 21.694
Toplam 34 53.102 21.100
0YSO 18 68.166 20.887
SOBT, OMSO 16 54.250 24.804
Toplam 34 61.617 23.540
0oYSO 18 65.000 5.530
SOMO, OMSO 16 65.312 8.942
Toplam 34 65.147 7.220
0YSO 18 65.888 7.607
SOMO, OMSO 16 67.375 6.064
Toplam 34 66.588 6.862
1 Ontest
2 Sontest

Tablo 3.1.’de oOzetlenen betimsel istatistiklerin anlamliligint degerlendirmek ve
uygulanan yontemler baglaminda zaman i¢inde basar1 ve motivasyon puan ortalamalarinin

farklilasip farklilasmadigini ortaya koymak amaciyla dncelikle ¢ok degiskenli istatistik
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coziimleme yontemleri ise kosulmustur. Oyunlastirma yoluyla soézciik 6gretimi ve dgretici
merkezli sézciikk O0gretimi adi altinda iki ayr1 yontem uygulandigindan, gergeklestirilen
karma desen MANOVA testi i¢in anlamlilik degeri Pallant’in (2010) Onerisi dikkate
alarak 0.05/2 isleminden 0.025 olarak ele alinmistir. Tablo 3.2. gergeklestirilen karma
desen MANOVA testi sonuglarini 6zetlemektedir:

Tablo 3.2. Olgiim Zamani ve Ogretim Yontemi Degiskenlerine Gére SOBT ve SOMO
Ortalama Puanlarina Iliskin Karma Desen MANOVA Testi Sonuclari

2

Varyansin kaynagi Wilks’ A F Denence sd Hata sd p n
Ogretim yontemi 932 1.132 2 31 335 .068
Ol¢iim zamani 704 6.517 2 31 <.025 .296
Olgiim*Ogretim 767 4,703 2 31 <.025 233

Karma desen MANOVA testi sonuglarini igeren Tablo 3.2.’de goriildigi iizere
arastirma katilimcilarinin 6lgme araclarindan aldiklari puanlar 6gretim yontemi tiirline gore
anlamli farklilik gostermemektedir (Wilks® A=.932, F(»31)=1.132, p=.335). Bu bulgu,
Olgme araclarindan alinan puanlarin  Ggretim yontemi tiiriine gore topluca ele
alinamayacagi bigiminde yorumlanabilir. Olgiim zamanina bagh olarak ele alindiginda
Ol¢me araclarindan alinan puanlar anlaml farklilik gostermektedir (Wilks’ A=.704,
F,31=6.517, p<.025, n2=.296). Bagka bir deyisle, 6gretim yontemi tiirline bakilmaksizin
Ontestten sonteste 6lgme araglarindan alinan ortalama puanlarin anlamli farklilik yarattig
soylenebilir. Olgiim zamani*Ogretim ydntemi etkilesiminin ortak etkisi ele alindiginda,
sozciik Ogrenme basarist ve sozclik Ogrenme motivasyonu degiskenlerine iliskin
puanlardan elde edilen dogrusal bilesene ait puanlarin oyunlastirma yoluyla sdzciik
ogretimi ve 0gretici merkezli sozciik 6gretimi gruplar: arasinda anlamli farklilik gosterdigi
bulunmustur (Wilks” A=.767, Fp31)=4.703, p<.025, n°=.233). Kurulan model
baglamindaki zaman dilimi igerisinde belirtilen iki ayr1 6gretim ydntemi ile uygulamalar
almanin katilimecilarin 6lgme araglarindan aldiklar1 ortalama puanlarda anlamli farkliliga
neden oldugu anlagilmistir. Cohen (1988) anlamli olarak bulunan istatistiksel bir sonucun
gergek etkisinin biiyiikliigiinii yorumlamak i¢in n2=.01 icin kiigtik, n2=.06 icin orta dlizeyde
ve 1°=.14 icin ise biiyiik bir etki bigiminde bir araliklandirma yapmustir. Bu baglamda
Ol¢iim zamani degigkeni i¢in bulunan n2=.296’hk etki biiyiikliigii biiylik bir etkinin
varhiginmi ifade etmektedir. Benzer bigimde 6l¢lim zamani*68retim yontemi etkilesiminin

etkisi i¢in de biiytlik bir etkinin varligindan s6z etmek olanaklidir (1122.233). Daha acik bir
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ifadeyle, sozciik 0grenme basarist ve sozciikk 6grenme motivasyonunu Olgen araglardan
elde edilen ortalama puanlardan olusan dogrusal bilesenin sagladigi toplam puan
varyansinin  yaklagik 9%30’u 6l¢iim zamami degiskeninden; %23’ ise Olgiim
zaman1*6gretim  yontemi etkilesiminden kaynaklanmaktadir. Huck (2012), grup
degiskenlerinin etkilesimi iizerinden yorum getirilmesini 6nermektedir. Benzer bi¢imde
Green ve Salkind (2007) gruplararast ve gruplari¢i degiskenlerin etkilesiminden anlamli
istatistiksel sonuglar ¢ikaran testlerin ayrica izleme testleriyle de ele alinmasim
onermislerdir. Bu bakimdan degiskenlerin kendi i¢inde de ele alinmasi amaciyla tek
degiskenli 2x2 karma desen ANOVA testleri ise kosulmustur. Bdylece bagimli
degiskenlerin her birinin ayrintili incelenmesi olanagi dogmaktadir. Bu siiregte anlamli
farklilik igeren bulgularda etki biyiikligii; anlamli farklilik igermeyen bulgularda ise
istatistiksel gii¢ rapor edilmistir. Yeni diizey testlerde gruplari¢i ve gruplararasi degiskenler
ayni kaldigindan anlamlilik diizeyi MANOVA uygulanirken ele alinan .025 diizeyiyle ayni
tutulmustur. Tablo 3.3. SOBT verileri igin vyiiriitilen varyans analizi sonuglarimi

Ozetlemektedir:

Tablo 3.3. Olciim Zaman: ve Ogretim Yontemine Goére Sozciik Ogrenme Basarisi

Degiskeni I¢cin Tek Degiskenli Varyans Analizi Izleme Testi Sonuclart

Varyansin kaynagi KT Sd KO F p n
Gruplararasi
Ogretim yontemi 774.267 1 774.267 872 .357 .027
Hata 28413.531 32 887.923
Gruplarigi
Ol¢iim zaman1 1109.796 1 1109.796 12.145 <.025 275
Olgiim*Ogretim 867.590 1 867.590 9.495 <.025 .229
Hata 2924.031 32 91.376
Toplam 34089.215 67

2x2 karma desen ANOVA testi sonuglarini igeren Tablo 9°da goriildiigii gibi SOBT
puan ortalamalar1 Ogretim yontemi tiirline gore anlamli farklilik gdstermemektedir
(Fu32=0.872, p=0.357, giic=.090). Ogretim yontemi bazinda ayri ayri gruplan
degerlendirmenin “nicel” baglamda yeterli olmayabilecegi istatistiksel giic degerinden de
anlagilmaktadir. Arastirmalarda genel olarak .80 ve iizeri istatistiksel giic olumlu
karsilanmakta; bu degerin altindaki giic istatistikleri veri setinin yeterli olmadig1 bagka bir
deyisle daha fazla katilimciya gereksinim duyulacagini gostermektedir (Ellis, 2010).
Ogretim yontemi ele alindiginda istatistik gii¢ oldukea diisiik diizeyde kalmaktadir. Bu
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bulgu, ozellikle gecerlik-giivenirlik anlaminda nitel bulgularin ve derinlemesine anlam
¢dziimlemesinin dneminin artti1 biciminde yorumlanabilir. Ol¢iim zamanima gére SOBT
puan ortalamalar1 arasinda ise anlamli farklilik bulunmaktadir (F(132=12.145, p<.025,
n?=.275). Grup degiskenleri birlikte ele alindiginda, Olciim zamani*Ogretim yontemi
etkilesiminin ortak etkisi de SOBT puan ortalamalarinda anlamli farklilik yaratmaktadir
(F(1,32=9.495, p<.025, n°=.229). Etkilesimin ortak etkisi anlamli farklilik yarattigindan,
izleme testi gerceklestirilmesi olanakli hale gelmektedir. Bu dogrultuda, anlamli farklilik
yaratan Ol¢lim zamani degiskeni i¢in gergeklestirilen ve p=0,025/2=0,012 diizeyinde ele

alinan bagimli gruplar t-testi sonuglart Tablo 3.4.’te yer almaktadir:

Tablo 3.4. SOBT Ontest-Sontest Ortalama Puanlari I¢in Bagimli Gruplar t-testi Sonuglart

2

Grup X Ss sd t P n
Ontest 53.102 21.100 33 -3.275 <.012 .394
Sontest 61.617 23.540 33

Tablo 3.4.’te goriildiigii gibi SOBT ontest-sontest puan ortalamalari arasinda sontest
lehine anlamli bir farklilik bulunmaktadir (tz3)=-3.275, p<.012). t-testinin etki biiyiikliigii
n?=.394 olarak bulunmus olup, bu sonuc testin Sgrencilerin basari degisimlerindeki

varyansin yaklasik %40’ 11 agiklayabilme potansiyelinde oldugunu gostermektedir.

SOBT ortalama puanlarinin 6gretim yontemi ve 6l¢iim zamanma gore degisimi
ortalama puanlar bazinda ele alindiginda; ontestler bazinda birbiriyle neredeyse ayni olan
ortalama puan durumu sontestler bazinda deney grubu, baska bir deyisle oyunlastirma
yoluyla sozciik dgretimi grubu lehine onemli bir artis gostermistir. Ogretim yontemi
bazinda SOBT ontestlerinin ve sontestlerinin kendi i¢lerindeki degisimlerini ayr1 ayri ele
almak, SOBT igin gerceklestirilen karma desen ANOVA baslangicinda dgretim yontemi
degiskeninin anlamli sonu¢ vermemesi nedeniyle olanakli olmamaktadir. Tablo 3.5.
motivasyon degiskeninin 6l¢iim araci olan SOMO icin ele alinan tek degiskeni varyans

analizi sonuglarim 6zetlemektedir:
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Tablo 3.5. Olgiim Zamani ve Ogretim Yontemine Gore Sozciik Ogrenme Motivasyonu

Degiskeni I¢in Tek Degiskenli Varyans Analizi Izleme Testi Sonuglar

Varyansin kaynag KT Sd KO F p W
Gruplararasi
Ogretim ydntemi 13.701 1 13.701 185 .670 .006
Hata 2364.608 32 73.894
Gruplarigi
Olgiim zamani 36.892 1 36.892 1.326 .258 .040
Olgiim*Ogretim 5.834 1 5.834 .210 .650 .007
Hata 890.358 32 27.824
Toplam 3311.393 67

Sozciik 6grenme motivasyonu degiskeni bazinda gergeklestirilen varyans analizi
sonuglarini iceren Tablo 3.5.’te goriildiigii iizere Ogretim yontemi tiiriine gére SOMO
ortalama puanlar arasinda anlamli bir farklilik bulunmamaktadir (F(132=0.185, p=0.670,
giig=.038). Benzer sekilde dlgiim zamani (F(1,32=1.326, p=0.258, giig=.012) ve Ogretim
yontemi*Olgiim zamam etkilesimi (F1,32=0.210, p=0.650, giig=.040) bazinda da SOMO
ortalama puanlar1 anlamli farklilik igermemektedir. %1 ile %4 arasinda seyreden
istatistiksel gii¢ degerleri ilgili testin uygulanmasi i¢in daha fazla katilimciya gereksinim

oldugu bi¢iminde yorumlanabilir.

Oyunlagtirma yoluyla sozciik 6gretimi ve Ogretici merkezli sozcikk Ogretimi
gruplarinin ABS’lerinin SOBT sontest- dntest performanslar1 Sekil 3.1. ve Sekil 3.2.’de
gortilmektedir.
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Sekil 3.1. Deney Grubu Katilimcilarinin Sézciik Ogrenme Basari Testinde Yer Alan

Sozciikler Bazinda Sontest- Ontest Performanslart
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Sekil 3.1.’de goriildiigii iizere SOBT sozciik bazinda incelendiginde deney grubu
katilimcilarinin onu son testlerinde On teste kiyasla skorunu arttirirken, sekizi kayda deger

bir gelisme gostermemis veya skorunu diisiirmiistiir.
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Sekil 3.2. Kontrol Grubu Katilimcilarinin Sozciik Ogrenme Basart Testinde Yer Alan
Sézciikler Bazinda Sontest- Ontest Performanslar:

Sekil 3.2.°de goriildiigii iizere SOBT sdzciik bazinda incelendiginde kontrol grubu
katilimcilarinin sekizi son testlerinde on teste kiyasla skorunu arttirirken, dokuzu kayda
deger bir gelisme gostermemis veya skorunu diisiirmiistiir. Kontrol grubu katilimcilarinin
deney grubu katilimcilarma kiyasla SOBT’te yer alan sdzciikler bazinda performans

oranlarinin daha diistik oldugu goriilmiistir.

Arastirmanin nicel bulgular1 genel olarak ele alindiginda, katilimcilarin basar1 ve
motivasyonlar1 birlikte degerlendirildiginde s6z konusu degiskenlerin zaman iginde
anlamli ve olumlu sonuglar verdigi; buna karsin 6zellikle motivasyon degiskenini kendi
icinde ayrintili ele almada yeterli katilimcinin bulunmadigr anlagilmaktadir. Her ne kadar
istatistiksel giic sonuglarinin diistikliigii bu konuda onemli bir mesaj sunuyor olsa da
konunun altinda yatan nedenlerin derinlemesine irdelenmesi igin nitel verilerin
¢oziimlenmesinin de énemli konuma geldigi diisiiniilmektedir. S6z konusu genellemenin
disinda basar1 degiskeni i¢in genel bir degerlendirme yapildiginda oyunlastirma yoluyla
Ogretim grubu lehine performansa olumlu ve anlamli yansiyan bir durumun varligindan s6z

etmek olanaklidir.
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3.2. Arastirma katilmcilarimin sozciik kullanim durumlarmin belirlenmesine yonelik

nitel bulgular

Deney grubu katilimcilarinin uygulamalar sirasinda bir gezegen etkinliginin ilgili
metninde baslangigta anlamin1 bilmediklerini ifade ettikleri sozciikleri;
e climle i¢inde ve yazili anlatimlarinda,
e konusma etkinliklerinde ve

e uygulamalar sirasinda so6zlii ifadelerinde kullanma durumlari

sOzcik oOgrenme siireglerinin  yansimasina iligkin kriterler olarak ele alinarak
tablolastirilmis ve yorumlanmistir. Bu siiregte gerekli goriilen yerlerde sayisallagtirma

teknigi kullanilmis ve 6n plana ¢ikan belirgin bulgular yiizdeler ile ifade edilmistir.

Tiirkge Dersi Ogretim Programinda yer alan temalar igerisinde oykiileyici,
bilgilendirici ve siir tlirlindeki metinlerde anahtar sozciiklerle calisma etkinligi yer alirken;
dinleme tiirlindeki metinlerde anahtar sozciiklerle ¢aligma etkinlikleri yer almamaktadir.
Bu baglamda dinleme metinlerinin yer aldigi Kar Tanesi Gezegeni ve Merkez Gezegen

etkinliklerinde anahtar sozciiklerle ¢aligsma etkinligine yer verilmemistir.

Teknoloji Gezegeni Anahtar Sozciikleri ve ABS lerinin Kullanim Durumlar

Teknoloji gezegeni anahtar sozciliklerinin katilimcilara cagristirdiklari, bunlarin
anahtar sozcliklerle calisma etkinligindeki kullanim durumlari ile anlami bilinmeyen
sozcuklerle ¢alisma etkinliklerindeki sozciiklerin kullanim durumlart ¢oziimlenmistir.
Teknoloji gezegeninin anahtar sézciiklerle calisma etkinligindeki sozciiklerin katilimcilara
cagristirdiklar1 ve sozctiklerin kullanim durumlarmi belirleyebilmek icin bilgisayar, baski,
televizyon ve tutku anahtar sozciikleri katilimcilara verilmistir. S6z konusu sozciiklerin
katilimcilara neler cagristirdigi sorularak kaptanin seyir defterine anahtar sozciiklerin
icinde gectigi kisa bir metin yazmalar istenmistir. Anahtar sézciiklerin ¢agrisimlart ve

katilimcilar tarafindan kullanim durumlar: Tablo 3.6.’da verilmektedir:



81

Tablo 3.6. Teknoloji Gezegeni Anahtar Sozciiklerinin Cagrisimlart ve Kullanim Durumu

Katihmear  Etkinlik Anahtar sozciikler
Bilgisayar Baski Televizyon Tutku
D1 Kullanim + + + -
Cagrisim Oturmak Psikolojik bask1 Dizi Siav
D2 Kullanim + + + -
Cagrisim Oyun Oyuncak isteme [zlemek Cikolatali
biskiivi
D3 Kullanim + + + +
Cagrisim Yayilmak Psikolojik baski Haber Severek yapmak
D4 Kullanim + + + +
Cagrisim Oynamak Tisort, Program Araba
Annem
D5 Kullanim + + + *
Cagrisim Oynamak Bilgisayar Izlemek Dalmak
almsin diye
uygulanir
D6 Kullanim + + + -
Cagrisim Oyun oynamak Tisort Izlemek Yemek
D7 Kullanim + * + -
Cagrisim Arastirmak Anlam Bakmak Cani gekmek
D8 Kullanim + * +
Cagrisim Video Insanlara yapilir Film izlemek
D9 Kullanim + + + +
Cagrisim Tutku Cocuklar yapar Elektronik Bilgisayar
esya
D10 Kullanim + + + *
Cagrisim Oynamak Kuryafete yapilir Bakilir Bugiin
D11 Kullanim + + + +
Cagrisim Oyun oynamak Tisort baskist Film Izlenir Cikolata
D12 Kullanim + + + +
Cagrisim Oyun oynamak Baba yapar Seyretmek Bilgisayar
D13 Kullanim + - + -
Cagrisim Ogretir Televizyon Izlemek Giizel
D14 Kullanim + + + -
Cagrisim Oynamak Tisort Izlemek Cikolata
D15 Kullanim + * * *
Cagrisim Calisma So6zliik anlami Arastirmak Arastirmak
yapmak
D16 Kullanim * * * *
Cagrisim Ise yarayan Ise yarayan Ise yarayan Ise yarayan
D17 Kullanim + + + *
Cagrisim Arastirmak Tisort baskist Izlemek Seving
D18 Kullanim + + + -
Cagrisim Oyun oynamak  Odev yap denir [zlemek Odev

+ dogru kullanimu, - yanlis kullanimi, * anlami agik olmayan kullanimi simgelemektedir. Kullanilmayan

sozciikler bos birakilmistir.
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Tablo 3.6.’da ¢ogu katilimcinin bilgisayar, baski ve televizyon anahtar sézciiklerini
dogru ve anlamina uygun kullandiklar1 gériilmektedir. Tutku sdzciigiiniin ise diger anahtar
sozclklerden farkli olarak cogu katilimer tarafindan anlamina uygun ve dogru sekilde
kullanilmadig1 katilimcilara ¢ikolata, yemek vb. ¢agrisimlar yaptigi bazi katilimeilarin ise
tutku sozciigiinii anlatimlarinda ¢ikolatali biskiivi bigiminde kullandiklart saptanmistir. Bu
bulgu kitle iletisim araglarmin ve tiiketimin bireyler {izerindeki etkisi bigiminde ifade
edilebilecegi gibi televizyon sozciigii ile birlikte tutku sozciigiiniin de verilmis olmasinin
katilimcilarda boyle bir ¢agrisima neden olmus olabilecegi bi¢iminde de yorumlanabilir.
Bir diger dikkat g¢ekici bulgu ise katilimcilarin tutku sozciigiinii yanlhis kullanmalarina
ragmen ABS olarak bu sozciige yer vermemeleri ya da dogru ve anlamina uygun kullanmis
olmalarmma ragmen ABS olarak yer vermeleridir. Bu durum sozciligi yanlis kullanan
katilimcilar i¢in anlamini dogru bildigini diisiinliyor olabilecegi, anlamin1 dogru ve yerinde
kullanan katilimcilarin ise sozcliglin anlamini tam ve dogru bildiginden emin olmamis
olabilecekleri seklinde yorumlanabilir. Nitekim tutku sozciigiinii dogru olmayan ya da
anlasilir olmayan bir bigimde kullanan ayrica ABS igerisinde tutku sdzciigiine yer veren
katilimcilar da bulunmaktadir. Bu durum katilimeilarin tutku sdzciigiiniin farkli anlaminin
oldugunun farkinda olabilecekleri seklinde agiklanabilir. Teknoloji gezegeni icerisinde yer
alan okuma metninde ise katilimcilarin ABS olarak ifade ettikleri sozciikler ise Tablo

3.7.”de verilmektedir:

Tablo 3.7. Teknoloji Gezegeni ABS Listesi ve Katilimci Oranlart

Anlam Bilinmeyen Katimc1 Katilimel

Sozciikler sayisi Oram (%)
Baski 11 61.1
Kaset 7 38.8
Tutku 7 38.8
Cag 7 38.8
Turne 5 21.7
Teknik 5 27.7
Rekor 4 22.2
Iple gekmek 4 22.2
Uzman 3 16.6
Kavramak 2 111
Finlandiya 2 111
Ozen 2 111
Toplanti 1 55
Video 1 55
Kapict 1 5.5
Sirk 1 5.5
Program 1 5.5
Elektronik 1 55
Tletisim 1 55
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Tablo 3.7.°de goriildiigii lizere en ¢ok bilinmeyen sdzciikten en az bilinmeyen
sozclige dogru listeleme yapilmistir. Katilimcilarin ABS bi¢iminde ifade ettikleri s6zciikler
sirasiyla baski (%61.1), kaset (%38.8), tutku (%38.8), ¢ag (%38.8), turne (%27.7), teknik
(%27.7), rekor (%22.2), iple ¢ekmek (%22.2), uzman (%16.6), kavramak (%11.1),
Finlandiya (%11.1), 6zen (%11.1), toplanti (%5.5), video (%5.5), kapic1 (%5.5), sirk
(%5.5), program (%5.5), elektronik (%5.5) ve iletisim (%5.5)’dir. Pilot ¢alismada iletisim
sOzcugl katilimeilar tarafindan ABS olarak belirtilmemesine karsin deney grubundan bir
katilimer iletisim sozctiglinii ABS olarak belirtmistir. Teknoloji gezegeni okuma metninde
katilimcilarin ABS’lerini yazili ve s6zli anlatimlarinda kullanim durumlari ise Tablo

3.8.’de verilmektedir:

Tablo 3.8. Teknoloji Gezegeni ABS lerinin Kullanim Durumlar

Katihmci ABS Yazma Konusma
Ciimlede Yazih Anlatimlarda Sozlii Anlatimlarda
ABS’lerin Kullanilan ABS’ler Kullanilan ABS’ler
Kullanimm
D1 Toplanti + Baski Baski
Rekor *
D2 Video +
Baski + Video
Kaset +
D3 Kaset + Tutku
Tutku + Baski
Baski + Video
Kavramak + Baski
Turne +
Teknik
Cag +
Iple +
¢cekmek
D4 Kapici + Baski Video
Baski + Program Program
Tutku Kaset
Kapici
D5 Baski + Baski
Uzman +
D6 Baski +
Kaset + Baski Cag
Cag +
D7 Baski +
Sirk + Baski
Finlandiya -

Turne -
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Tablo 3.8. (devam ediyor..)

D8 Uzman + Baski Video
Baski + Tutku Program
Tutku + Video

D9 Baski + Baski Elektronik
Tutku + Tutku .Video
Teknik + Elektronik Iletisim
Cag + fletisim ~ Baski
iple T Iple cekmek
cekmek

D10 Teknik * Baski
Cag *

D11 Uzman + Uzman
Baski + Baski
Rekor + Tutku

D12 Program + Program
Rekor + Rekor
Baski + Baski
Kavramak T Elektronik
Ozen +
Turne

D13 Tutku + Tutku
Ozen + Teknik
Teknik +
Cag *

D14 Tutku + Tutku
Kaset + Baski Video
Elektronik Kapict Tutku
Finlandiya Uzman
Turne
Iple
¢cekmek

D15 Tutku
Kaset + Tutku Kaset
Turne -
Teknik -

D16 Iple + Baski
¢cekmek Rekor
Baski +
Cag +
Rekor +
Kaset +

D17 Kaset + Tutku
Cag + Baski Video
Tutku +

D18 Tletisim Baski Video

Uzman

+ dogru kullanimi, - yanlis kullanimi, * anlami a¢ik olmayan kullanimi simgelemektedir. Kullanilmayan

sozciikler bog birakilmigtir.
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Tablo 3.8.’de arastirma katilimcilarinin yaklasik %90’ min, ABS’leri ciimle igerisinde
dogru ve yerinde kullanabilir duruma geldikleri goriilmektedir. Bu durum katilimcilarin
s0z konusu sozciikleri oyunlastirma yoluyla gergeklestirilen sézciik 6grenme etkinlikleri
araciligi ile 6grenebildikleri ve kullanima gegirebildikleri seklinde yorumlanabilir. Ayrica
aragtirma katilmecilarinin yaklasik %78’inin yazili anlatimlarinda yeni ogrendikleri
sozcuklere yer verdigi, aynt zamanda ABS bi¢iminde ifade etmedikleri ancak ABS
listesinde yer alan kimi sézciikleri de yazili anlatimlarinda kullandiklar1 gériilmektedir.
Katilimcilarin %61°1 ise yeni 6grendigi sozciliklerin disinda ABS listesinde yer alan
sOzciikleri yazili anlatimlarinda kullanmiglardir. Bu durum s6z konusu sozciiklerin
katilicilarin s6z varliklarinda zaten bulundugu ve bu sozciikleri kullandiklari bigiminde

yorumlanabilir.

Katilimcilarin sozli anlatim etkinliklerinde de yeni dgrendikleri sozciiklere ve ABS
listesinde yer alan diger sozciiklere de yer verdikleri goriilmektedir. Yeni &grendikleri
sozciiklere sozlii anlatimlarinda yer veren katilimci orani yaklagik olarak % 39 iken ABS
listesinde yer alan sozciiklerden en az birini s6zlii anlatimlarinda kullanan katilimcilarin
orani benzer sekilde %39’dur. Arastirma katilimcilarimin yaklagik %39’unun ise yeni
ogrendigi sozciikleri hem yazili hem de sozlii anlatimlarinda kullandiklar1 goriilmektedir.
Katilimeilarin yeni 6grendikleri sdzciikleri yazili anlatimlarinda kullanima gegirmede sozlii
anlatim etkinliklerine kiyasla daha basarili olduklar1 agiktir. S6z konusu durum
katilimcilarin  konusma becerilerindeki yetersizlikler, 6z giiven eksikligi, konusma
etkinliklerine katilma konusundaki c¢ekinceleri ya da yeni ogrendikleri sozciikleri
kullanima gegirebilme olgunluguna ulagamamis olmalarindan kaynaklaniyor olabilecegi

seklinde yorumlanabilir.

Tasitlar Gezegeni Anahtar Sozciikleri ve ABS lerinin Kullanim Durumlar

Tasitlar gezegeninde anahtar sozciiklerin katilimcilara cagristirdiklart ve anahtar
sozciiklerle c¢alisma etkinligindeki bu sozciiklerin kullanim durumlar ile anlami
bilinmeyen sozciiklerle ¢alisma etkinliklerindeki sozciiklerin  kullanim  durumlari
¢Ozlimlenmistir. Tasitlar gezegeni anahtar sozciiklerle ¢alisma etkinligindeki sozciiklerin
katilimcilara cagristirdiklart ve sozciiklerin kullanim durumlarini belirleyebilmek igin

bisiklet, vapur, yelkenli, motor ve araba anahtar sozciikleri katilimcilara verilmistir. S6z
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konusu sozciiklerin katilimcilara neler ¢agristirdigi sorularak Kkaptanin seyir defterine

anahtar sozciiklerin ¢agristirdiklarin1 yazmalar1t ve resimlemeleri istenmistir. Anahtar

sozcuklerin ¢agrisimlart ve katilimcilar tarafindan kullanim durumu Tablo 3.9.” da

verilmektedir:

Tablo 3.9. Tasitlar Gezegeni Anahtar Sozciiklerinin Cagrisimlart ve Kullanum Durumu

Katilhimer Etkinlik Anahtar Sozciikler
Bisiklet Vapur Yelkenli Motor Araba
D1 Gorsel + + + + +
Cagrisim Stirmek Yolculuk Yelken Binmek Seyahat
D2 Gorsel + + - + +
Cagrisim Hayatim Gemi Gemi doniisi Hizli Havali
D3 Gorsel + + + + +
Cagrisim Gezmek Ulasmak Macera Seyahat Yolculuk
D4 Gorsel + + + + +
Cagrisim Araba Deniz Riizgarl Camur Kolaylik
D5 Gorsel + + - + +
Cagrisim Spor Seyahat Hayat Kolaylik Sik
D6 Gorsel + + + + +
Cagrisim Tasit Deniz tasiti Deniz tasit Kara tasit1 Kara tasit1
D7 Gorsel + - * + +
Cagrisim Yaris Kalp Giizel Yarig¢1 Biiyiik
D8 Gorsel + + + + +
Cagrisim Eglenmek Tur Kaptan Hiz Trafik
D9 Gorsel + - + + +
Cagrisim Spor Gezmek Deniz Tasit Egzoz
D10 Gorsel + + + + +
Cagrisim Denizde gezi Kiirek Hiz Eglenmek
¢cekmek
D11 Gorsel + + + + +
Cagrisim Stirmek Gezmek Gemi Binmek Dolagmak
D12 Gorsel + - + +
Cagrisim Motor Istanbul Araba Marka
D13 Gorsel + + + + +
Cagrisim Tekerlek Su Iter Calisir Yiiriir
D14 Gorsel + + + + +
Cagrisim Motor Gemi Yelken Bisiklet Gider
D15 Gorsel + + + + +
Cagrisim Siirmek Gezmek Sandal Calismak Seyahat
D16 Gorsel + + + + +
Cagrisim Gezmek Deniz Ses Hiz Durmak
D17 Gorsel + + + + +
Cagrisim Binmek flerlemek Kocaman Hava Binmek
D18 Gorsel + + + + +
Cagrisgm  Binmek Binmek Binmek Binmek Binmek

+ dogru kullanimy, - yanlis kullanimi, * anlami agik olmayan kullanimi simgelemektedir. Kullanilmayan

sozciikler bog birakilmustir.
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Tablo 3.9.’da yelkenli ve vapur disindaki diger anahtar sdzciiklerin tiim katilimcilar
tarafindan dogru kullanildigi goriilmektedir. Anahtar sozciiklerin katilimcilara yaptigi
cagrisimlarin ise katilimceilarin yasantilartyla iliskili oldugu izlenimi vermektedir. Vapur ve
yelkenli sozctiklerinin kimi katilimcilar tarafindan dogru kullanilmamis olmasi ise s6z
konusu sozciiklerin katilimcilarin  yasantilarinda yer almamasindan kaynaklanmis
olabilecegi seklinde yorumlanabilir. Tasitlar gezegeni igerisinde yer alan okuma metninde

ise katilimcilarin ABS bigiminde ifade ettikleri s6zciikler ise Tablo 3.10.’da verilmektedir:

Tablo 3.10. Tasitlar Gezegeni ABS Listesi ve Katilimct Oranlart

Anlam Bilinmeyen Sozciikler Katilimci sayisi Katilimc1 Orani (%0)
Hamal 18 100
Memleket 5 27.7
Vapur 3 16.6
Kiy1 3 16.6
Yelkenli 2 111
Irmak 2 111
Tek motorlu 1 55
Cift motorlu 1 5.5

Tablo 3.10.’da tiim katilimcilarin hamal sézctigiinii bilmediklerini ifade ettikleri
goriilmektedir. Anlami bilinmeyen diger sézciikler ise sunlardir: Memleket (%27.7), vapur
(%16.6), kiy1 (%16.6), yelkenli (%11.1), irmak (%11.1), tek motorlu (%35.5), ¢ift motorlu
(%5.5). Tabloya bakildiginda vapur ve yelkenli anahtar sozciiklerinin de katilimeilar
tarafindan ABS olarak ifade edildigi goriilmektedir. S6z konusu durum katilimcilarin
anahtar sozciiklerle calisma etkinliginde sézciiklerin anlamlarini bilmedigi farkindaliginin

olabilecegi seklinde yorumlanabilir.

Tagitlar gezegeni igerisinde yer alan okuma metninde katilimeilarin ABS olarak ifade
ettikleri sozciiklerin yazili ve sozlii anlatimlarinda kullanim durumlar: ise Tablo 3.11.’de

verilmektedir:
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Katilmcl ABS Yazma Konusma
Cumlede Yazil1 Anlatimlarda Sozli Anlatimlarda
ABS’lerin Kullanilan ABS’ler Kullanilan ABS’ler
Kullanimi
D1 Hamal + Hamal Vapur
Yelkenli
D2 Hamal + Cift motorlu
Vapur + Tek motorlu
Irmak
D3 Hamal + Hamal Cift motorlu
Yelkenli + Tek motorlu
Memleket + Kiy1
Hamal
D4 Hamal + Hamal Hamal
Memleket + Memleket Tek motorlu
Kiy1
D5 Hamal + Hamal
D6 Hamal + Hamal Cift motorlu
Tek motorlu
D7 Hamal + Hamal Hamal
Memleket + Memleket Tahmin
D8 Hamal + Hamal Memleket
D9 Hamal + Hamal Memleket
Memleket + Memleket
Kiy1 + Kiy1
D10 Hamal + Hamal Hamal
D11 Hamal + Hamal Memleket
Memleket + Memleket
Kiy1 + Kiyr
Vapur + Vapur
D12 Hamal + Hamal Hamal
Yelkenli + Yelkenli
D13 Hamal + Hamal
Tek motorlu +
Cift motorlu +
D14 Hamal + Hamal Cift motorlu
Irmak + Irmak Tek motorlu
Vapur + Vapur Irmak
D15 Hamal + Hamal Tek motorlu
D16 Hamal + Hamal Gokylizt
Irmak + Irmak
D17 Hamal + Hamal Hamal
Tek motorlu
D18 Hamal + Hamal
Kiy + Kiy1

+ dogru kullanimi simgelemektedir.

Tablo 3.11.’de goriildiigii lizere arastirma katilimcilarinin tiimiiniin ABS olarak ifade

ettikleri sozciikleri climle icerisinde dogru ve anlamina uygun bir bi¢imde kullandiklari;

yaklagik %95’inin ise ABS’leri yazili anlatimlarinda kullandiklar1 goriilmektedir. Bu bulgu
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aragtirma  katilimcilarinin ~ yeni  sozciikleri  6grenip kullanima  gegirebildiklerini

gostermektedir.

Katilimcilarin sozlii anlatim etkinliklerinde de yeni 6grendikleri sozciiklere ve ABS
listesinde yer alan sozciiklere ¢cogunlukla yer verdikleri belirlenmistir. Yeni 6grendikleri
sOzciiklere sozlii anlatimlarinda yer veren katilimer oram1 % 50 iken ABS listesinde yer
alan sozciiklerden en az birini sozlii anlatimlarinda kullanan katilimcilarin orani yaklagik
%56’dir. Arastirma katilimcilarinin %350’sinin ise yeni 68rendigi sozclikleri hem yazili
hem de sozlii anlatimlarinda kullandiklar1 goriillmektedir. Ayrica D16 kodlu katilimcinin
iki gezegen sonraki Kar tanesi Gezegeninde yer alan gokyiizii sozciigiine sozIlii anlatim
etkinliklerinde yer verdigi goriilmiistiir. Bu durum s6z konusu sézciiglin katilimcinin séz
varliginda zaten bulundugu bi¢iminde yorumlanabilir. Teknoloji gezegenine benzer sekilde
Tasitlar gezegeninde de katilimcilarin yeni 6grendikleri sozciikleri yazili anlatimlarinda
kullanima gegirmede so6zlii anlatim etkinliklerine kiyasla daha basarili olduklari
goriilmektedir. Ayrica teknoloji gezegenine kiyasla yazili ve sozlii anlatimlarda yeni
ogrenilen sozciiklerin ve ABS listesinde bulunan sozctiklerin kullanim yiizdelerinin arttig1
gorilmektedir. S6z konusu durum arastirma katilimcilarinin uygulamayir benimsemeye
baslamis olabilecekleri seklinde yorumlanabilecegi gibi yeni 6grendikleri sozciikleri

kullanima gecirebilme olgunluguna ulagsmaya basladiklar1 seklinde de agiklanabilir.

Edison Gezegeni Anahtar Sozciikleri ve ABS lerinin Kullanim Durumlar

Edison gezegeninde anahtar sozciiklerin katilimcilara cagristirdiklart ve anahtar
sozciiklerle c¢alisma etkinligindeki bu soézciiklerin kullanim durumlar1 ile anlami
bilinmeyen sozciiklerle calisma etkinliklerindeki sozciiklerin  kullanim  durumlari
¢Oziimlenmistir. Edison gezegeni anahtar sozciiklerle ¢alisma etkinligindeki sozciiklerin
katilimcilara cagristirdiklart ve sozciiklerin kullanim durumlarini belirleyebilmek icin
Edison, ampul, elektrik ve 1s1k anahtar sozciikleri katilimcilara verilmistir. S6z konusu
anahtar sozciiklerin katilimcilara neler ¢agristirdigindan yola ¢ikarak fikir yiirlitmeleri ve
katilimeilarin  diislincelerini  kaptanin seyir defterine yazmalar1 istenmistir. Anahtar
sozcuklerin c¢agrisimlart ve katilimeilar tarafindan kullanim durumu Tablo 3.12.°de

verilmektedir:
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Katiimar  Etkinlik Anahtar Sozciikler
Edison Ampul Elektrik Isik

D1 Kullanim + + + +
Cagrisim Bilgin adam Aydmlatict Enerji Aydinlatma

D2 Kullanim - + + +
Cagrisim Bir gezegen Aydinlatir Kesilmis Ampul

D3 Kullanim + + + +
Cagrisim Ampul, mucit Edison Isik Elektrik

D4 Kullanim + + + +
Cagrisim Bilim adamm Hayat Kablolar, Lamba

kolaylagtirict devreler

D5 Kullanim + + + +
Cagrisim Mucit, uzman Aydinlatma Enerji Oniinii gérmek

D6 Kullanim + + + +
Cagrisim Ampul Aydinlatma Ampul Ampul
Kullanim * + +

D7 Cagrisim Isik Evde yanar Televizyon

izlenir

D8 Kullanim + + + +
Cagrisim Icat yapan Icat Caligtirma Aydimnlatma

D9 Kullanim + + + +
Cagrisim Bilim insani,  Isik, aydinlatma Teknoloji Edison, icat

dahi

D10 Kullanim + + + +
Cagrisim Ampul, giic Aydmlik Fis Aydmlik

D11 Kullanim + + + +
Cagrisim Isik, elektrik Aydinlatma Bilgisayar Gorebilmek

oynamak

D12 Kullanim - + - +
Cagrisim Bilgisayar Isik Sigorta Parlak

D13 Kullanim * + + +
Cagrisim Bir insan Isik Kablo Aydinlik

D14 Kullanim + + + +
Cagrisim Ampul, icat Isik Isik Ampul

D15 Kullanim + + + +
Cagrisim Ampulii bulan Isik Kablo Gorebilmek

D16 Kullanim + + + +
Cagrisim Icat Isik, elektrik Lamba Aydinlatma

D17 Kullanim + + + +
Cagrisim Bilim adamu Elektrik Ampul Karanlik

D18 Kullanim + + + +
Cagrisim Ampul Edison Edison Gormek

Tablo 3.12.°de goriildiigii lizere anahtar sozciiklerin katilimcilara cagristirdiklar

dikkate alindiginda katilimcilarin genellikle anahtar sozciiklerle iliskili sozciikleri

kullandiklar1 goriilmektedir. D2 kodlu katilimcinin Edison soézciigiiniin kendisine bir

gezegeni cagristirmasi uygulama icerisindeki Edison gezegeni isimlendirmesinin bir etkisi

olarak aciklanabilir. Ayrica aragtirma katilimcilarinin ¢agrisimlarinda ABS listesinde yer
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alan icat ve bilim adami sézciikleri de bulunmaktadir. icat ve bilim adami cagrisimlarim
kullanan katilimcilardan D14 ve D16 kodlu katilimcilarin ayni zamanda anlamini
bilmedikleri s6zcliklerde icat sozciigline de yer vermeleri icat sozciigliniin anlamini tam ve
dogru bildiklerinden emin olmamis olabilecekleri seklinde yorumlanabilir. Bir baska
dikkat cekici bulgu ise Teknoloji gezegeninde gegen uzman ABS olarak belirten D5 kodlu
katilimcimin Edison gezegeninde Edison i¢in uzman sézciigiinii kullanmasidir. Bu durum
uzman soOzciigliniin katilimci tarafindan Ogrenilerek sonraki siireglerde de kullanildiginm
gostermektedir. Bu baglamda s6z konusu katilimcinin uzman sozciligiinii uygulama
sayesinde sOz varligma gecirebildigi sdylenebilir. Edison gezegeni igerisinde yer alan
okuma metninde ise katilimcilarin ABS olarak ifade ettikleri sozciikler ise Tablo 3.13.’te

verilmektedir:

Tablo 3.13. Edison Gezegeni ABS Listesi ve Katilimci Oranlart

Anlam Bilinmeyen Sozciikler Katilimci sayisi Katilimeir Orani (%0)
Azim 18 100
Bilimsel 12 66.6
Un 8 44.4
fcat 7 38.8
Komiirlestirmek 6 33.3
Aksilik 6 33.3
Bilim adamu 3 16.6
Yumak 3 16.6
Beyaz ates 3 16.6
Deney 2 11.1
Akim 2 11.1
Madde 2 11.1
Tornavida 2 111
Arastirma 1 5.5
Bulus 1 5.5
Laboratuvar 1 55
Hazine 1 5.5

Tablo 3.13.’te goriildiigii lizere tim katilimcilarin azim soézctigiinii bilmediklerini
ifade ettikleri goriilmektedir. Diger sozciikler ise en cok bilinmeyen sozciikten en az
katilimci tarafindan bilinmeyen sozciige dogru siralanmistir. Katilimeilarin ABS bigiminde
ifade ettikleri sozciikler sirasiyla bilimsel (%66.6), in (%44.4), icat (%38.8),
komiirlestirmek (%33.3), aksilik (%33.3), bilim adami (%16.6), yumak (%16.6), beyaz
ates (%16.6), deney (%11.1), akim (%]11.1), madde (%11.1), tornavida (%11.1), arastirma
(%5.5), bulus (%5.5), laboratuvar (%5.5) ve hazine (%5.5)’dir. Edison gezegeni igerisinde
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yer alan okuma metninde katilimcilarin ABS olarak ifade ettikleri sdzciiklerin yazili ve

sozli anlatimlarinda kullanim durumlari ise Tablo 3.14.’te verilmektedir:

Tablo 3.14. Edison Gezegeni ABS lerinin Kullanim Durumlari

Katilimet ABS Yazma Konusma
Ciimlede Yazili S6zIii Anlatimlarda
ABS’lerin Anlatimlarda Kullanilan ABS’ler
Kullanim Kullanilan
ABS’ler
D1 Azim + Bilim adamu
Bilimsel *
Yumak
Akim +
Bilim adam +
Beyaz ates +
D2 Azim + Icat Deney
Beyaz ates +
D3 Icat + Icat Bilim adam
Azim + Azim Bilimsel
Deney + Deney Tornavida
Komiirlestirme + .B.”imsel Yumak
Bilimsel " Bilim adamu Laboratuvar
Bilim adami + Bulug D.eney
Akim Icat
Bulus
D4 Bilimsel + Bilimsel Bilimsel
Azim + Azim Beyaz ates
Beyaz ates + fcat Bilim adamu
Akim Bulus
Avrupa
D5 Azim + Bulus Bilim adamu
Un + Akim Bulus
Bilim adamui
Komiirlestirme
D6 Un +
Bilimsel +
Azim +
Aksilik +
D7 Azim +
Komiirlestirme +
Icat +
Un +
D8 Un + Yumak
Azim + Bulus
Bilimsel + Bilim adamu
Azim
Akim

Uzman (1)




Tablo 3.14. (devam ediyor..)

D9 Bulus

Bilimsel

Azim

Aksilik

Akim

Un

++] +[+]+]+

Bulus
Madde
Deney
Akim

D10 Azim

Yumak

Icat

fcat

D11 Aragtirma

|+ ]+ +

Bilimsel

Icat

[+ |+

Azim

Komiirlestirme

Beyaz ates

Aksilik

Laboratuvar

D12 Bilimsel

Bilim adamu

Icat

Deney

Madde

Un

Azim

Bilimsel
Bilim adamu
Icat
Deney

D13 Azim

Yumak

Un

Yumak Azim
Un

D14 Un

Icat

Azim

[cat fcat
Laboratuvar Yumak

D15 Bilimsel

Azim

Komiirlestirme

Tornavida

Aksilik

Hazine

Bulus

D16 Bilimsel

Azim

Komiirlestirme

Aksilik

Icat

Tornavida

D17 Bilimsel

Azim

Komiirlestirme

Tornavida

Aksilik

Bilimsel Akim
Azim
Komiirlestirme
Bilim adami

D18 Azim

Bilimsel

Madde

I IR R R R R R A R A R R A R R A R R A R B R R B B B B B R B

Bilimsel
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+ dogru kullanimi, * anlam agik olmayan kullanimi simgelemektedir. Onceki ve sonraki gezegenlerde

kullanilan sdzciikler koyu bigcimde belirtilerek parantez iginde hangi gezegene ait oldugu yazilmustir.

Tablo 3.14.’te arastirma katilimcilarinin yaklasik %84’iiniin ABS big¢iminde ifade
ettikleri sozciikleri climle igerisinde dogru ve anlamina uygun kullandiklari; %50’sinin ise
ABS’lerden en az birini yazili anlatimlarinda kullandiklar1 goriilmektedir. Arastirma
katilimcilarinin ayn1 zamanda ABS bi¢iminde ifade etmedikleri ancak ABS listesinde yer
alan kimi sozciikleri de yazili anlatimlarinda kullandiklar1 goriilmektedir. Katilimcilarin
yaklagik %39’unun yeni Ogrendigi soOzciiklerin disinda ABS listesinde yer alan

sozciiklerden bazilarini yazili anlatimlarinda kullandiklart goriilmiistiir.

Katilimeilarin s6zlii anlatim etkinliklerinde de yeni dgrendikleri sozciiklere ve ABS
listesinde yer alan sozciiklere yer verdikleri belirlenmistir. Yeni 6grendikleri sdzciiklere
sozIi anlatimlarinda yer veren katilimer orani yaklasik % 28 iken ABS listesinde yer alan
sOzciiklerden en az birini s6zlii anlatimlarinda kullanan katilimcilarin oranit %50°dir.
Arastirma katilimcilarinin yaklasik %28’inin ise yeni 6grendigi sdzciikleri hem yazili hem
de sozli anlatimlarinda kullandiklart goriilmektedir. Ayrica D8 kodlu katilimcinin
Teknoloji gezegeninde yer alan uzman sozciigiinii Edison gezegeninde sozlii anlatim
icerisinde kullanmasi D5 kodlu katilimer ile benzer sekilde uzman sézciiglintin katilimci

tarafindan 6grenilerek sonraki siire¢lerde de kullanildigini gostermektedir.

Kar tanesi Gezegeni ABS lerinin Kullanim Durumlart

Kar tanesi gezegeni igerisinde yer alan dinleme metni i¢in anahtar sozciikler yer
almadig1 icin s6z konusu gezegen ic¢in anahtar sozciiklerle calisma etkinligine yer
verilmemistir. Kar tanesi gezegeni icerisinde yer alan okuma metninde ise katilimcilarin

ABS big¢iminde ifade ettikleri sézciikler ise Tablo 3.15.’te verilmektedir:
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Tablo 3.15. Kar tanesi Gezegeni ABS Listesi ve Katilimci Oranlart

Anlam Bilinmeyen Sozciikler Katilimci sayist Katilime1 Orani (%)
Kiime 16 88.8
Lapa lapa 14 71.7
Basibos 9 50
Bi¢im 7 38.8
Stiziilmek 6 33.3
Isin 5 21.7
Animsamak 5 21.7
Yi18in 5 27.7
Saman 3 16.6
Buhar 3 16.6
Tahmin 2 111
Avug 2 11.1
Savrulmak 2 11.1
Bekleyis 1 55
Yerylizii 1 55
Degisim 1 55
Gokytizii 1 5.5
Damla 1 5.5
Konmak 1 5.5

Tablo 3.15.te goriildiigii lizere arastirma katilimcilarinin en ¢ok bilmediklerini ifade
ettikleri sdzciikten en az bilinmeyen sdzcilige dogru siralamasi yapilmistir. Katilimcilarin
ABS bigiminde ifade ettikleri sozciikler sirasiyla kiime (%88.8), lapa lapa (%77.7),
basibos (%50), bicim (%38.8), siiziilmek (%33.3), 1sin (%27.7), animsamak (%27.7),
yigin (%27.7), saman (%16.6), buhar (%16.6), tahmin (%]11.1), avug (%11.1), savrulmak
(%11.1), bekleyis (%5.5), yeryiizii (%5.5), degisim (%5.5), gokyiizii (%5.5), damla (%5.5)
ve konmak (%5.5)’tir. Kar tanesi gezegeni igerisinde yer alan okuma metninde
katilimcilarin ABS bi¢iminde ifade ettikleri sozciiklerin yazili ve sozli anlatimlarinda

kullanim durumlart ise Tablo 3.16.’da verilmektedir:

Tablo 3.16. Kar tanesi Gezegeni ABS lerinin Kullanim Durumlari

Katilimct ABS Yazma Konusma
Ciimlede Yazili Anlatimlarda S6zli Anlatimlarda
ABS’lerin Kullanilan ABS’ler Kullanilan ABS’ler
Kullanim
D1 Konmak + Damla
Damla +
Buhar +
Kiime +
Siiziilmek +
Gokyiizii +




Tablo 3.16. (devam ediyor..)

D2

Kiime

Lapa lapa

Basibos

D3

Bi¢im

Lapa lapa

Isin

Degisim

Kiime

Buhar

Basibos

Anmmsamak

Saman

Yeryiizii

Tahmin

Avug

Bekleyis

Stiziilmek

Damla
Buhar

Animsamak

D4

Lapa lapa

Kiime

Saman

Animsamak

Tahmin

Buhar

Kiime
Animsamak
Lapa lapa
Saman

D5

Kiime

Lapa lapa

Yigin

R R R R R R R R R R R R R R A B R

Saman

Damla

Buhar
Konmak

D6

Kiime

+

Bi¢im

+

Lapa lapa

+

Isin

Basibos

Yeryiizii

Tahmin
Isin
Kiime

D7

Lapa lapa

Yi1gin

Siiziilmek

Bigim

Avug

Bekleyis

Buhar

D8

Kiime

Yigin

Bigim

Basibos

Saman
Damla
Savrulmak
Buhar

Kiime
Animsamak
Yigin
Basibos

D9

Isin

Kiime

Bigim

Basibos

Stiziilmek

Uzay (5)

Big¢im
Siiziilmek
Tahmin
Animsamak

D10

Basibos

Lapa lapa

Kiime

]|+ [+ ]|+ F [+ |||+ |||+ ]+ [+]+]+

Lapa lapa
Savrulmak

Basibos
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Tablo 3.16. (devam ediyor..)
D11 Lapa lapa
Yi1gin
Kiime
D12 Lapa lapa
Y1gin
Basibos
Animsamak
Kiime
D13 Lapa lapa
Isin
Kiime
D14 Lapa lapa Gokylizi Basibos
Isin Lapa lapa
Bigim
Buhar

Saman

Isin

++ ]+ |+ |+ ]+ F |+ |+ ]|+ ]|+

Stiziilmek
Saman
D15 Lapa lapa
Kiime
Bi¢im
Animsamak
Siiziilmek
Basibos
D16 Savrulmak
Kiime
Animsamak
D17 Lapa lapa
Kiime
Bi¢im
Stiziilmek
Basibos
D18 Savrulmak
Kiime
Lapa lapa
+ dogru kullammu simgelemektedir. Kullanilmayan sézciikler bos birakilmistir. Onceki ve sonraki

Isin

Buhar

|+ ]+ + |+ ]+ H [+ ]+ ]+ ]+ ]+ ]|+

gezegenlerde kullanilan sézciikler koyu bigimde belirtilerek parantez i¢inde hangi gezegene ait oldugu

yazilmistir.

Tablo 3.16.’da katilimcilarin timiiniin ABS olarak ifade ettikleri sozciikleri
oyunlastirma etkinlikleri yoluyla ciimle igerisinde dogru ve anlamina uygun bir bi¢imde
kullandiklar1 goriilmektedir. Katilimcilarin yaklasik %12’sinin ise ABS’lerden en az birini
yazili anlatimlarinda kullandiklar1 goriilmektedir. Arastirma katilimcilarinin  ABS
biciminde ifade etmedikleri ancak ABS listesinde yer alan sozciikleri yazili anlatimlarinda
kullanan katilimcilarin oranlart ise yaklasik %62’dir. Arastirma katilimeilarinin tiimiiniin
ABS olarak ifade ettikleri sozciikleri climle i¢erisinde dogru ve anlamina uygun bir sekilde

kullanirken yazili anlatimlarinda s6z konusu sozciikleri kullanan katilimc1 oranmin diisiik
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oldugu goriilmektedir. S6z konusu durum katilimcilarin sozciikleri ciimle igerisinde
kullanmalar1 yonergesi dogrultusunda kullanabildikleri yazili anlatima ge¢irmede ise

yonergeye ihtiyac¢ duyabilecekleri seklinde yorumlanabilir.

Katilimcilarin sozli anlatim etkinliklerinde de yeni dgrendikleri sozciiklere ve ABS
listesinde yer alan sozciiklere yer verdikleri belirlenmistir. Yeni 6grendikleri sozciiklere
sOzIi anlatimlarinda yer veren katilimci orani yaklasik % 45°tir. Ayrica ABS listesinde yer
alan sozciiklerden en az birini sozlii anlatimlarinda kullanan katilimcilarin orani yaklagik
%28°dir. Aragtirma katilimcilarinin yaklasik %45°1 ise yeni 6grendigi sozciikleri hem
yazili hem de sozlii anlatimlarinda kullanmiglardir. Arastirmanin bir diger bulgusu D9
kodlu katilimcinin bir sonraki gezegende yer alan uzay sozciigiinii yazili anlatiminda
kullanmasidir. S6z konusu katilimcinin uzay sézctiiinii yazili anlatiminda kullanmasi
sOzciigiin zaten s0z varliginda bulundugunu gdstermektedir. Ayrica Tasitlar Gezegeninde
D16 kodlu katilimcinin Kar tanesi Gezegeninde yer alan gokyiizii sdzctigline sozlii anlatim
etkinliklerinde yer verdigi onceki bulgularda agiklanmigtir. D16 kodlu katilimcinin
gokylizii sozciigiine bu gezegende anlamini bilmedigi sozciikler icerisinde yer vermemis
olmast s0z konusu sozcligiin katilimcinin s6z varliginda zaten bulundugu yorumunu

gliclendirmistir.

Gelecek Gezegeni Anahtar Sozciikleri ve ABS lerinin Kullanim Durumlari

Gelecek gezegeninde anahtar sozciiklerin katilimcilara ¢agristirdiklart ve anahtar
sozcuklerle calisma etkinligindeki bu soézciiklerin kullanim durumlart ile anlami
bilinmeyen sozciiklerle calisma etkinliklerindeki sozciiklerin  kullanim  durumlart
coziimlenmistir. Gelecek gezegeni anahtar sozciiklerle calisma etkinligindeki sozciiklerin
katilimcilara cagristirdiklar1 ve sozciiklerin kullanim durumlarimi belirleyebilmek icin
gokylizi, 1s1, uzay, ozon tabakasi ve kiire anahtar sézciikleri katilimcilara verilmistir. S6z
konusu anahtar sozciiklerin katilimcilara neler cagristirdigindan yola c¢ikarak fikir
yiriitmeleri ve katilimcilarin diigiincelerini Kaptanin seyir defterine yazmalari istenmistir.
Anahtar sozciiklerin c¢agrisimlart ve katilimcilar tarafindan kullanim durumu Tablo

3.17.de verilmektedir:
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Tablo 3.17. Gelecek Gezegeni Anahtar Sozciiklerinin Cagrisimlart ve Kullanim Durumu

Katihhmel

D1

D2

D3

D4

D5

D6

D7

D8

D9

D10

D11

D12

D13

D14

D15

D16

D17

D18

Etkinlik

Kullanim
Cagrisim

Kullanim
Cagrisim

Kullanim
Cagrisim
Kullanim
Cagrisim

Kullanim

Cagrisim
Kullanim

Cagrisim
Kullanim

Cagrisim

Kullanim
Cagrisim

Kullanim
Cagrisim

Kullanim
Cagrisim

Kullanim
Cagrisim

Kullanim
Cagrisim

Kullanim
Cagrisim
Kullanim

Cagrisim
Kullanim

Cagrisim

Kullanim
Cagrisim

Kullanim
Cagrisim

Kullanim
Cagrisim

Anahtar Sozciikler

Gokyiizii
+
Mavi bulut,
glines
+
Yildiz,
giines, bulut
+

Hava, mavi
+
Bulut

+
Mavi
+

Bulutlar
+
Yeryiiziliniin
yukarisi
+
Hava

+
Masmavi, gri

+
Hayvanlar
ucar

+
Ugak, kus

+
Yildiz

+
Bulut

+

Yildiz
+

Bulut

+
Ay

+
Bulut, hava

*

Dolu

Uzay
+

Gezegen,
kara delik
+

Gezegen,
ay
+
Karanlik
+
Diinyadan
¢tkmak
+

Uzay araci
+

Gezegen
+
Astronot,
gezegen
+
Gezegen,
diinya

+

+
Gezegen

+
Astronot

+
Astronot

+
Gezegen
+

Astronot
+

Astronot

+
Diinya, Ay

+
Astronot

+
Gezegen

Kiire

Sicak yer

+
Yuvarlak

Altin
+
Diinya

Bilmiyorum

Nedir?

Tas

+
Diinya

+
Diinya

+
Cok anlam
var,
matematik

Bilgi

+
Sekil

*
Cok giizel
+
Matematik

Merak
ediyorum

Tahminim
yok

Bilim

Yazdim

Is1
+

Isitir

+
Sicaklik

+
Sicak
+
Kiiresel
1s1Inma
+
Sicak
+
Giines
+
Sicak

+
Giines

Giines

Sicak

+
Sicak,
yaz
+
Kalorifer

*

Yaz
+

Ampul
+
Sicak

+
Sicaklik

+

Sicak
hava
+

Is1 olmasi

Ozon tabakasi

Bilmiyorum

Biiyiik olmali

Bilmiyorum
+
Parfim
deodorant deler

Radyo

Nedir?

Ozon tabakasi

+
Deodorant
deler, diinyanin
etrafi
+

Gaz, egzoz
deler

Fiize

Aragtirmak

+
Parfiim,
deodorant deler

Ay

*

Fabrika

Merak
ediyorum
*

Yer ¢ekimsiz

Bilmiyorum

*

Tabaka

+ dogru kullanimu, - yanlis kullanimi, * anlami agik olmayan kullanimi simgelemektedir. Kullanilmayan

sozciikler bos birakilmustir.
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Tablo 3.17. incelendiginde gokyiizli, uzay ve 1s1 anahtar sozciiklerinin tiim
katilimeilar tarafindan dogru kullanildig: kiire ve ozon tabakasi anahtar sézciiklerinin ise
cogu katilimci tarafindan dogru kullanilmis olmasina ragmen kimi katilimcilar tarafindan
yanlis kullanildigt ya da anlaminin agik olmadigi kullanimlarda bulunduklar
goriilmektedir. Anahtar sozciiklerin katilimcilara yapmis oldugu c¢agrisimlar dikkate
alindiginda ise uzay sozciigliniin katilimcilarin yaklasik %45’ine gezegen sozcigl
cagrisimi yaptigini, katilimeilarin yaklasik %34’iine ise astronot sdzciigii ¢agrisimi yaptigi
gorilmektedir. Uzay soOzciigliniin katilimcilara ¢ogunlukla gezegen ya da astronot
sOzcliglinii  ¢agrigtirmasi; ayrica D5 kodlu katilimcinin sonraki gezegenlerden olan
Simiilator Gezegen icinde yer alan uzay araci sozclginii kullanmasi, D16 kodlu
katilimcinin ise benzer sekilde Simiilator Gezegen iginde yer alan yer ¢ekimsiz sozcliglini
kullanmas1 s6z konusu katilimcilarin uzay sézciigii ile ilgili kavramlar1 kullanabildiklerini
isaret etmektedir. Ayrica Tabloda sozciiklerin kimi katilimecilara birden fazla ¢agrisim
yaptig1 goriilmektedir. Kimi katilimeilarin ise sozciiklerin kendilerine cagristirdiklart ile
ilgili “Bilmiyorum”, “Nedir?”, “Tahminim yok” ve “Merak ediyorum” ifadelerini
kullandiklar1 goriilmektedir. S6z konusu ifadeleri kullanan katilimcilar ile ilgili olarak
anahtar sozciiklerden bazilarinin kendilerine herhangi bir ¢agrisim yapmadigi sdylenebilir.
Gelecek gezegeni igerisinde yer alan okuma metninde katilimcilarin ABS olarak ifade

ettikleri sozctiikler ise Tablo 3.18.’de verilmektedir:

Tablo 3.18. Gelecek Gezegeni ABS Listesi ve Katilimci Oranlart

Anlam Bilinmeyen Sézciikler Katilimcei sayisi Katilimei Orani (%)
Ozon tabakasi 12 66.6
Ucgan daire 11 61.1
Atmosfer 11 61.1
Uzay 7 38.8
Manyetik 6 33.3
Kiire 6 33.3
Kekelemek 4 22.2
Ufak tefek 3 16.6
Giines sistemi 3 16.6
Tur 3 16.6
Garip 3 16.6
Astronot 2 11.1
Cilt 2 11.1
Saskinlik 1 5.5
Kursunsuz benzin 1 5.5
Yeryiizii 1 5.5
Felaket 1 5.5
Buzullar 1 55
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Tablo 3.18. (devam ediyor..)

Dogal 1 5.5
Tikart1 1 55
Gazlar 1 5.5
Gokyiizii 1 55

Tablo 3.18.’de goriildiigii lizere arastirma katilimcilarinin en ¢ok bilmediklerini ifade
ettikleri sozcilikten en az bilinmeyen sozciige dogru siralamasi yapilmistir. Katilimeilarin
ABS olarak ifade ettikleri sozciikler sirasiyla ozon tabakasi (%66.6), ucan daire (%61.1),
atmosfer (%61.1), uzay (%38.8), manyetik (%33.3), kiire (%33.3), kekelemek (%22.2),
ufak tefek (%16.6), giines sistemi (%16.6), tur (%16.6), garip (%16.6), astronot (%11.1),
cilt (%11.1), saskinlik (%5.5), kursunsuz benzin (%5.5), yeryiizii (%S5.5), felaket (%5.5),
buzullar (%S5.5), dogal (%5.5), tukirt1 (%5.5), gazlar (%5.5) ve gokyiizii (%5.5) diir.
Gelecek gezegeni icerisinde yer alan okuma metninde katilimeilarin ABS bigiminde ifade
ettikleri sozciiklerin yazili ve sézlii anlatimlarinda kullanim durumlart ise Tablo 3.19.’da

verilmektedir:

Tablo 3.19. Gelecek Gezegeni ABS lerinin Kullanim Durumlart

Katilimci ABS Yazma Konusma
Ciimlede Yazil S6zlii Anlatimlarda Kullanilan
ABS’lerin Anlatimlarda ABS’ler
Kullanimi1 Kullanilan
ABS’ler
D1 Ugan daire + Ugan daire
Ozon tabakasi + Ozon tabakasi
Atmosfer + Kire
Uzay
Garip
Cilt
Felaket
Gokyiizii
Gazlar
Kursunsuz benzin
Sagkinlik
Bilimsel (3)
Gezegen (8)
Isin (4)
Bilim adami(3)
Uzman (1)
Ugan daire Gezegen (8)
Uzay Gokylizi
Astronot
Sagkinlik
Gezegen (8)

D2 Ufak tefek
Ozon tabakasi
Ucan daire
Atmosfer
Sagkinlik

+|+ [+ +]+




Tablo 3.19. (devam ediyor...)

D3 Ugan daire + Ugan daire Ozon tabakasi
Astronot + Astronot Yeryiizii
Uzay + Uzay
Kiire T Atmosfer
Atmosfer T Ozon tabakasi
Ozon tabakasi + ur
D4 Ucan daire + Ugan daire Yerylizii
Ozon tabakasi + Ozon tabakasi Gokyiizii
Atmosfer + Manyetik Uzay
Manyetik + Uzay Gezegen (8)
Buzullar
Icat(3)
D5 Kekelemek + Yeryiizii
Gtlines sistemi + Manyetik
Uzay
Gokyiizii
Ozon tabakasi
D6 Gilines sistemi + Giines sistemi Gezegen(8)
Kiire + Kiire
Ozon tabakasi + Ozon tabakasi
Manyetik + Atmosfer
Atmosfer + Uzay
Gokylizii
Tur
Gezegen(8)
D7 Kiime - Kiime
Kursunsuz benzin * Kursunsuz benzin
Atmosfer + Atmosfer
Ozon tabakasi + Ozon tabakas1
Astronot
Yeryiizi
Gokyiizii
Uzay
Gezegen(8)
D8 Ufak tefek + Kekelemek
Ucan daire + Kiire
Manyetik + Ugan daire
Cilt Gokyiizii
Felaket + Yeryizi
Uzay
Gezegen(8)
D9 Ozon tabakasi + Ozon Uzay
Atmosfer + tabakasi Yeryiizii
Manyetik + Atmosfer Gokylizil
Yeryiizii + Manyetik Gezegen(8)
Buzullar +
D10 Atmosfer + Ozon tabakas1 Gezegen(8)
Ozon tabakasi Ucgan daire Ugan daire
Ucgan daire + Gék}'ﬁZﬁ Yf’ry"}z"}
Uza ¥ Kiire Gokyiizii
- Y Kursunsuz
Cilt .
benzin
Tur Manyetik

Dogal




103

Uzay
Gezegen(8)
D11 Ucan daire + Gokylizi
Kekelemek + Astronot
Kiire - Ozon tabakasi
Cilt
Atmosfer
Saman(4)
Tornavida (3)
Icat(3)
D12 Garip + Ucan daire
Kekelemek + Gokytizii
Ozon tabakasi + Ozon tabakasi
Uzay
Astronot
Kiire
Mars (7)
Merkiir(8)
D13 Ufak tefek + Ozon tabakasi
Kekelemek Uzay
Ozon tabakasi + Gokyiizii
Gtlines sistemi
Uzay +
D14 Ugan daire + Ugan daire Kiire
Uzay + Uzay Gezegen
Tikartt + Tikartt Astronot
Gokytizii Yerylizi
Kiire
Ozon tabakasi
Astronot
Yeryuizi
Isin(4)
D15 Uzay + Uzay Uzay
Tur + Tur
Ozon tabakasi + Ozon tabakasi
Kiire + Kiire
Atmosfer + Gaz
Manyetik + Ugan daire
Gazlar + Garip
Ucan daire + Gokyiizil
- Astronot
Garip * Tikirtt
D16 Uzay + Uzay
Gokyiizii + Gokyiizi
Ugan daire Ozon tabakasi
Cilt
Kiire
Garip
D17 Uzay + Uzay
Garip + Garip
Ozon tabakasi
Tur i Atmosfer
Ozon tabakas1 * Manyetik
Kiire Ucan daire
Atmosfer +
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+

Manyetik Gokylizi
Ugan daire + Astronot
Gazlar
Isin (4)
Bilimsel (3)
D18 Astronot + Astronot
Atmosfer + Atmosfer
Gokyiizii
Uzay
Ozon tabakasi
Cilt
Yeryiizii
Ucan daire
Hamal (2)
Avrupa (1)
Azim (3)
Gezegen (8)

+ dogru kullanimi, - yanlis kullanimi, * anlami agik olmayan kullanimi simgelemektedir. Kullanilmayan
sozciikler bos birakilmistir. Onceki ve sonraki gezegenlerde kullanilan sozciikler koyu bigimde belirtilerek

parantez icinde hangi gezegene ait oldugu yazilmistir.

Tablo 3.19.’da katilimeilarmn biiyiik bir gogunlugunun ABS bi¢iminde ifade ettikleri
sOzciikleri oyunlastirma etkinlikleri yoluyla ciimle igerisinde dogru ve anlamina uygun bir
bicimde kullandiklar1 goriilmektedir. Katilimeilarin yaklasik %89’unun ise ABS’lerden en
az birini yazili anlatimlarinda kullandiklar1 goriilmektedir. Arastirma katilimcilarinin ABS
biciminde ifade etmedikleri ancak ABS listesinde yer alan sozciikleri yazili anlatimlarinda

kullanan katilimeilarin oranlari ise yaklasik %95°dir.

Katilimcilarin sozlii anlatim etkinliklerinde de yeni 6grendikleri sdzciiklere ve ABS
listesinde yer alan sozciiklere yer verdikleri belirlenmistir. Yeni 6grendikleri sozciiklere
sOzIlii anlatimlarinda yer veren katilimci orani yaklasik % 23°diir. Ayrica ABS listesinde
yer alan sozciiklerden en az birini sozlii anlatimlarinda kullanan katilimecilarin orani
yaklasik %39’dur. Arastirma katilimcilarinin yaklagik %231 ise yeni 6grendigi sozciikleri
hem yazili hem de s6zlii anlatimlarinda kullanmislardir. Aragtirmanin bir diger bulgusu bir
onceki gezegende D9 kodlu katilimcinin Gelecek gezegeninde yer alan uzay sdzcliglini
yazili anlatiminda kullanmasinin yani sira bu gezegende de sozlii anlatiminda uzay
sozcuglint kullanmasidir. D9 kodlu katilimcimnin uzay sézciigiine bu gezegende de sozlii
anlatiminda yer vermis olmasi s6z konusu sozciigiin katilimcinin s6z varliginda zaten

bulundugu yorumunu giiclendirmistir. Dikkati ¢eken bir diger durum ise kimi
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katilimcilarin Gelecek Gezegeni ABS listesinde yer almayan ancak onceki ya da sonraki
gezegenlerin ABS listelerindeki sozciikleri kullanmalaridir. Katilimcilarin yaklasik %34’
onceki gezegenlerde yer alan sozciikleri yazili anlatimlarinda kullanirken, yaklasik %56°s1
yazili ya da sozlii anlatimlarinda sonraki gezegenlerde yer alan sozciikleri kullanmiglardir.
Katilimeilar detayli bir bigimde incelendiginde D1 kodlu katilimecinin bilim adami ve
bilimsel sozciiklerini Edison Gezegeninde ABS olarak kullanmis oldugu belirlenmistir.
S6z konusu katilimc1 s6z konusu sozciikleri Edison gezegeninde de kullanima gegirmis iki
gezegen sonra yer alan Gelecek gezegeninde de bu sozciiklere yer vermistir. S6z konusu
bulgu katilimcinin s6z konusu sozciikleri oyunlastirma uygulamasi sayesinde 6grenerek
s0z varligina gecirdigi seklinde yorumlanabilir. Benzer durum D11 kodlu katilimer da icat
sozciigiinde, D14 kodlu katilimct da 1s1n sézciigiinde, D17 kodlu katilimci da bilimsel
sozciigiinde ve DI8 kodlu katilmci da azim ile hamal sozciiklerinde gegerlidir.
Katilimcilarin sonraki gezegenlerde yer alan sozciikleri kullanma durumlari incelendiginde
sonraki gezegenlerde yer alan sozctikleri kullanan katilimcilarin %90°1 gezegen sdzcligiini
kullanirken yalnmizea bir katilimcinin (D12) Mars ve Merkiir sozciigiini kullandigi

gOriilmiistiir.

Eglenceli Gezegen Anahtar Sozciikleri ve ABS lerinin Kullanim Durumlart

Eglenceli gezegende yer alan anahtar sozciiklerin katilimcilara cagristirdiklarr ve
anahtar sozcliklerle ¢alisma etkinligindeki bu sozciiklerin kullanim durumlart ile anlami
bilinmeyen sozciiklerle ¢alisma etkinliklerindeki soézciiklerin  kullanim  durumlari
¢ozlimlenmistir. Eglenceli gezegen anahtar sozciiklerle calisma etkinligindeki sozciiklerin
katilimcilara cagristirdiklart ve sozciiklerin kullanim durumlarini belirleyebilmek igin
giines, aydede, kiraz ve yaris anahtar sozciikleri katilimcilara verilmistir. S6z konusu
anahtar sozciiklerin katilimeilara neler ¢agristirdigindan yola ¢ikarak fikir ytriitmeleri ve
katilimecilarin anahtar sézciiklerle ilgili bildikleri siir, sarki, tekerleme, bilmece ya da kisa
bir dykiiyii kaptanin seyir defterine yazmalar1 istenmistir. Anahtar sozciiklerin ¢agrisimlar

ve katilimcilar tarafindan kullanim durumu Tablo 3.20°de verilmistir:
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Tablo 3.20.Eglenceli Gezegen Anahtar Sozciiklerinin Cagrisimlart ve Kullanim Durumlari

Katilhimer Etkinlik Anahtar sozciikler
Giines Ay dede Kiraz Yaris
D1 Kullanim + + + +
Cagrisim Sabah Aksam Yemek Mutluluk
D2 Kullanim + + + +
Cagrisim Dogar Aksam Meyve Eglence
D3 Kullanim + + + +
Cagrisim Yukarida Asagida Agac Biter
D4 Kullanim + + + +
Cagrisim Sevmek Saymak Yemek Maraton
D5 Kullanim + + + +
Cagrisim Biiyiik Diis degil Kirmizi Heyecan
gezegen renkte
D6 Kullanim + + + +
Cagrisim Giliniimizi Glines batinca  Kipkirmizi Arabalar,
aydmlatir cikar cocuklar motosikletler yapar
sever
D7 Kullanim + + + +
Cagrisim Sabah Batar Meyve Baglar
D8 Kullanim + + + +
Cagrisim Isitir Yarisir Dal, Kizmak
kipkirmizi
D9 Kullanim + + + +
Cagrisim Dogar batar Dogar batar Biiyiir Heyecanli
D10 Kullanim + + + +
Cagrisim Gokylizi Cikar Agac Eglenceli
D11 Kullanim + + + +
Cagrisim Gilindiiz Aksam Agac Kazanilir
D12 Kullanim + + + +
Cagrisim Gokyiiziinde Gokyiiziinde Agacta Birbirini kovalamak
sar1 limon beyaz peynir  kirmizi kiipe
D13 Kullanim + + + +
Cagrisim Giindiiz gelir Gece gelir Yenir Oynanir
D14 Kullanim + + + +
Cagrisim Gilindiiz ¢ikar Evin nerede Cekirdek Baslar ve biter
aksam batar
D15 Kullanim + + + +
Cagrisim Dogar Geliyor Acar Bagliyor
D16 Kullanim + + + +
Cagrisim Acar Giiliimser Kan kirmizi Cocuklar kosar
Meyve
D17 Kullanim + + + +
Cagrisim Dogdu Aksam Yenir Yarig yapmak
D18 Kullanim + + + +
Cagrisim Sabah dogar Aksam Agaclarda Yaris arabalari
gorlintir

+ dogru kullanimi simgelemektedir.
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Tablo 3.20.’de arastirma katilimcilarinin timiiniin anahtar sozciikleri anlamina
uygun ve dogru bir sekilde kullanabildikleri goriilmektedir. Sozcik c¢agrisimlart ise
cogunlukla giines ve ay dedenin dogup batmasi bi¢ciminde goriiliirken kiraz i¢in yemek,
aga¢ ve meyve cagrisimlart goriillmektedir. Eglenceli gezegen igerisinde yer alan okuma
metninde katilimcilarin ABS bi¢iminde ifade ettikleri sozciikler ise Tablo 3.21.°de

verilmektedir:

Tablo 3.21. Eglenceli Gezegen ABS Listesi ve Katilimct Oranlari

Anlam Bilinmeyen Sozciikler Katilimel sayisi Katilhimei Orani (%)

Hmnzir 17 94.4

Avurt 12 66.6

Piirnese 11 61.1

Hedef 7 38.8

Bir ¢irpida 5 21.7

Galip 4 22.2

Tavla 3 16.6

Sobe 3 16.6

Yeryiizii 1 5.5

Tablo 3.21.’de goriildiigii tizere arastirma katilimcilarinin en ¢ok bilmediklerini ifade
ettikleri sozciikten en az bilinmeyen sozciige dogru siralamasi yapilmistir. Katilimeilarin
anlamin1 bilmediklerini ifade ettikleri s6zciikler sirasiyla hinzir (%94.4), avurt (%66.6),
pilirnese (%61.1), hedef (%38.8), bir ¢irpida (%27.7), galip (%22.2), tavla (%16.6), sobe
(%16.6) ve yeryiizii (%5.5)°diir. Eglenceli gezegen igerisinde yer alan okuma metninde
katilimcilarin  ABS olarak ifade ettikleri sozciiklerin yazili ve sozlii anlatimlarinda

kullanim durumlari ise Tablo 3.22.’de verilmektedir:
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Tablo 3.22. Eglenceli Gezegen ABS lerinin Kullanim Durumlart

Katilmal ABS Yazma Konusma
Ciimlede Yazil So6zlii Anlatimlarda Kullanilan
ABS’lerin Anlatimlarda ABS’ler
Kullanimi1 Kullanilan
ABS’ler
D1 Hedef + Bilim adamu (3)
Hinzir + Uzay (5)
Ucan daire (5)
Isin (4)
Felaket (5)
Garip (5)
D2 Galip + Astronot (5)
Hinzir + Uzay (5)
Hedef +
D3 Hedef + Azim (3)
Avurt + Bilimsel (3)
Hinzir + Arastirma (3)
Uzay (5)
Ucan daire (5)
Kavramak(1)
Iple cekmek(1)
Kaset (1)
Tutku(1)
D4 Piirnese + Piirnese
Hinzir + Hinzir
Avurt + Kapuici (1)
Memleket (2)
Hamal (2)
Azim (3)
Uzay (5)
Ucan daire (5)
Gezegen (8)
Icat (3)
Bilimsel (3)
Arastirma (3)
D5 Piirnege + Astronot (5) Gezegen (8)
Avurt + Uzay (5)
Hinzir +
D6 Avurt + Uzay (5) Astronot (5)
Hinzr T Gezegen (8)
" Astronot (5)
Piirnese +
D7 Piirnese + Uzay (5)
Tavla + Kursunsuz
Avurt + benzin (5)
Hmzir * Astronot (5)

Sirk (1)
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D8 Hedef + Galip
Bir ¢irpida + Avurt
Piirnese + Uzay (5)
Baski (1)
Uzman (1)
Hamal (2)
Un(3)
Azim (3)
Bilimsel (3)
Arastirma (3)
Felaket (5)
Kiime (4)
Basibos(4)
Yigin(4)
Bicim(4)
Ufak tefek(4)
Ucan daire(5)
Manyetik(5)
Galip +
Hinzir +
D9 Piirnese + Ozon tabakasi (5) Avurt
Avurt + Astronot (5)
Uzay (5)
Hinzir Atmosfer (5)
Gezegen (8)
Mars (7)
D10 Hinzir + Astronot (5)
Piirnese + Uzay (5)
Avurt + Roket (7)
D11 Hinzir + Astronot (5)
Uzay (5)
D12 Piirnese + Astronot (5) Gokyiizii (4)
Hinzir + Uzay (5) Saskinlik (5)
Bir ¢irpida + Gezegen (8)
Arastirma (3)
Saskinlik (5)
Mars (7)
D13 Hinzir +
Hedef +
D14 Bir ¢irpida + Astronot (5)
Piirnese + Uzay (5)
Avurt + Ozon tabakasi (5)
Hinzir + Deney (3)
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Tablo 3.22. (devam ediyor..)

D15 Hedef + Astronot (5)
Avurt - Uzay (5)
Hinzir * Kesfetmek (7)
Sobe + Atmosfer (5)
Galip + Garip.(5)
Bir cirpida > Ugan"datre )
Yeryiizi + Kur(.z (3)
Tavia " Teknik (1)
Turne (1)
Tutku (1)
Kaset(1)
Baski (1)
Manyetik (5)
Bilimsel (3)
D16 Sobe + Sobe
Piirnese + Piirnese
Hinzir + Hinzir
Avurt
D17 Avurt + Avurt Astronot (5)
Hedef + Sobe
Hinzir + Uzay (5)
Sobe + Arastirma (3)
Galip + Kiire (5)
Bir ¢irpida + Baski (1)
Tavla +
D18 Piirnese + Uzay (5)
Avurt +

+ dogru kullanimi, - yanlis kullanimi, * anlami agik olmayan kullanimi simgelemektedir. Kullanilmayan

sozciikler bos birakilmustir. Onceki ve sonraki gezegenlerde kullanilan sdzciikler koyu bigimde belirtilerek

parantez i¢inde hangi gezegene ait oldugu yazilmustir.

Tablo 3.22.’de katilimcilarin yaklasik %95’inin ABS bi¢iminde ifade ettikleri
sozciikleri ciimle igerisinde dogru ve anlamma uygun bir bi¢gimde kullandiklar
goriilmektedir. Katilimeilarin yaklasik %23’iiniin ise ABS’lerden en az birini yazili
anlatimlarinda  kullandiklar1  goriilmektedir. Yeni Ogrendikleri sozciiklere sozlii
anlatimlarinda yer veren katilime1 oran1 yaklasik % 6’dir. Ayrica yeni 6grendigi sozciikleri

hem yazili hem de sozlii anlatimlarinda kullanan katilimcilarin orani ise yaklasik %6°dir.

Tablo 3.22. incelendiginde katilimcilarin yaklasik %89t onceki gezegenlerde yer
alan sozciikleri yazili anlatimlarinda kullanirken, yaklasik %34’ yazili ya da sozli
anlatimlarinda sonraki gezegenlerde yer alan sozciikleri kullandiklar1 goriilmektedir.
Arastirma bulgular1 katilimcilarin yazili ve sozlii anlatimlarinda Eglenceli gezegen ABS

listesindeki sozciiklerden ziyade onceki gezegenlerde yer alan soézciikleri ¢ogunlukla
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kullandiklarin1  gdstermistir. S6z konusu durum katilimcilarin 6grendikleri sozciikleri
ilerleyen siireglerde de yazili ya da sozlii anlatimlarinda kullanabildiklerini gostermektedir.
Bu baglamda oyunlastirma etkinlikleri yoluyla gergeklestirilen sozciik 6gretimi siirecinin
aragtirma katilimcilariin yeni sozciikleri 6grenerek sz varliklarina gegirebilmelerine

yardimci oldugu sdylenebilir.

Simiilator Gezegen Anahtar Sozciikleri ve ABS lerinin Kullanim Durumlari

Simiilator gezegende yer alan anahtar sozciiklerin katilimcilara ¢agristirdiklart ve
anahtar sozciiklerle ¢alisma etkinligindeki bu sozciiklerin kullanim durumlar ile anlami
bilinmeyen soOzciiklerle c¢alisma etkinliklerindeki sozciiklerin  kullanim  durumlari
¢cOziimlenmistir. Simiilator gezegen anahtar sozciiklerle calisma etkinligindeki sozciiklerin
katilimcilara cagristirdiklart ve sozciiklerin kullanim durumlarini belirleyebilmek igin
roket, agirliksiz, atmosfer, dondurucu ve simiilator anahtar sozciikleri katilimcilara
verilmigtir. S6z konusu anahtar sozciiklerin katilimcilara neler cagristirdigindan yola
cikarak fikir yiiriitmeleri ve katilimcilarin diistincelerini kaptanin seyir defterine yazmalari
istenmistir. Anahtar sozciiklerin ¢agrisimlari ve katilimcilar tarafindan kullanim durumu

Tablo 3.23.’te verilmistir:

Tablo 3.23. Simiilator Gezegeni Anahtar Sozciiklerinin Cagrisimlart ve Kullanim

Durumlar:
Katilimci Etkinlik Anahtar Sozciikler
Roket Agirhiksiz  Atmosfer  Dondurucu  Simiilato
r
D1 Kullanim * - - + -
Cagrisim Cikmak Takilmak Soguk Gezegen
D2 Kullanim + - - + -
Cagrisim Firlatma Agir Uzay Soguk Gezegen
olmayan
D3 Kullanim + - - +
Cagrisim Uzaya Kostiim Az ya da Soguk
gidilir cok
D4 Kullanim - - -
Cagrisim Gezegen
D5 Kullanim + + - + -
Cagrisim Uzaya Yer Delinir Sogutucu Gezegen

gider cekimsiz
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Tablo 3.23. (devam ediyor..)

D6 Kullanim + * - * -
Cagrisim Uzaya Agirlik Uzayda Dondurur Gezegen
gidilir olmayan vardir
D7 Kullanim +
Cagrisim Soguk
D8 Kullanim + * - * -
Cagrisim Uzaya Agir Yok olur Dondurma Doner
gidilir olmayan
D9 Kullanim + + - +
Cagrisim Uzaya Uzayda Uzayda Soguk
uculur agirlik farklidir
olmayan
D10 Kullanim * +
Cagrisim Bulut gibi ~ Dondurmak
D11 Kullanim + * * + -
Cagrisim Binilir Agir yok Olmasa Soguk Gezegen
oliirtiz
D12 Kullanim + - * + -
Cagrisim Uzaya Agir Bosluk Soguk Kati
gider
D13 Kullanim - - +
Cagrisim Giizel Yok Soguk
D14 Kullanim - * - + -
Cagrisim Gezilir Agir Zordur Soguk Gezegen
olmayan
D15 Kullanim * * * +
Cagrisim Uzay Agir Hava Soguk
D16 Kullanim * * - + -
Cagrisim Havya ucar Hafif Uzayda bir Usiimek Gezegen
sey
D17 Kullanim * - - - -
Cagrisim Binilir Gordiim Gordiim Dondurma Oynanir
D18 Kullanim - - - +
Cagrisim Bindim Agir Yok Soguk

+ dogru kullanimi, - yanlis kullanimi, * anlami agik olmayan kullanimi simgelemektedir. Kullanilmayan

sozciikler bos birakilmustir.

Tablo 3.23.’te goriildiigii lizere arastirma katilimcilarin anahtar sézciikleri kullanim
durumlan onceki gezegenlerin anahtar sozciiklerine kiyasla olduk¢a diisiik durumdadir.
S6z konusu durum anahtar sozciiklerin katilimcilara tanidik ¢agrisimlarda bulunmadigi
izlenimi vermektedir. Atmosfer ve simiilatér anahtar sozctiklerinin katilimcilarin hig¢ biri
tarafindan dogru kullanilmadig1 goriiliirken dondurucu sézctigiiniin katilimcilarin yaklagik
%78’1 tarafindan dogru kullanildig dikkati ¢ekmektedir. Anahtar sozciiklerin katilimcilara
yaptig1 cagrisimlar dikkate alindiginda ise kimi katilimcilarin ¢agrisim bdéliimlerini bos

biraktigi, roket sozciliglinlin uzayla iliskilendirildigi ve simiilator sdzciigiiniin uygulamanin
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bir bolimi olan Simiilator Gezegeni isminden dolayr katilimcilarin kimine gezegen
cagrisimi yaptig1 goriilmektedir. Simiilator gezegeni igerisinde yer alan okuma metninde

katilimcilarin ABS big¢iminde ifade ettikleri sozciikler ise Tablo 3.24.’te verilmektedir:

Tablo 3.24. Simiilator Gezegeni ABS Listesi ve Katilimct Oranlart

Anlam Bilinmeyen Sozciikler Katilimei sayisi Katilimei Orani (%)
Atom 14 77
Orion bulutsusu 13 72.2
Molekiil 12 66.6
Satiirn 10 55.5
Galaksi 10 55.5
Roket 10 55.5
Mars 9 50
Kozmik 8 44.4
Simiilator 7 38.8
Atmosfer 6 33.3
Uzay 5 27.7
Rota 5 21.7
Firlatmak 4 22.2
Aygit 4 22.2
Astronot 4 22.2
Yoriinge 3 16.6
Motor 2 111
Uraniis 2 11.1
Agirliksiz 2 111
Kesfetmek 2 11.1
Olaganiistii 2 111
Telsiz 1 55
Sistem 1 55
Parasiit 1 55
Toz tabakasi 1 55
Uzay isaretleri 1 5.5
Teleskop 1 55
Yer ¢ekimsiz 1 5.5
Gaz 1 55
Uzay aracit 1 5.5

Tablo 3.24.’te goriildiigii lizere arastirma katilimcilarinin en ¢ok bilmediklerini ifade
ettikleri sozciikten en az bilinmeyen sozciige dogru siralamasi yapilmistir. Katilimeilarin
ABS bi¢iminde ifade ettikleri sozciikler sirasiyla atom (%77.7), Orion Bulutsusu (%72.2),
molekiil (%66.6), Satiirn (%55.5), galaksi (%55.5), roket (%55.5), Mars (%50), kozmik
(%44.4), simiilator (%38.8), atmosfer (%33.3), uzay (%27.7), rota (%27.7), firlatmak
(%22.2), aygit (%22.2), astronot (%22.2), yoriinge (%16.6), motor (11.1), Uraniis (11.1),
agirliksiz (11.1), kesfetmek (11.1), olaganiistii (11.1), telsiz (%35.5), sistem (%S5.5), paraslit
(%5.5), toz tabakasi (%5.5), uzay isaretleri (%S5.5), teleskop (%5.5), yer ¢ekimsiz (%5.5),
gaz (%5.5) ve uzay araci (%5.5)’dir. Calisma grubu disinda katilimcilar ile gergeklestirilen
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pilot ¢alismada firlatmak ve agirliksiz sozciikleri ABS listesinde katilimeilar tarafindan

belirtilmeyen sozciikler olmasma karsin deney grubundan kimi katilimcilar anlamini

bilmedigi sozciiklerde firlatmak ve agirliksiz sozciiklerini de belirtmislerdir. Simiilator

gezegeni icerisinde yer alan okuma metninde katilimcilarin ABS olarak ifade ettikleri

sOzciiklerin yazili ve sozli anlatimlarinda kullanim durumlan ise Tablo 3.25.°te

verilmektedir:

Tablo 3.25. Simiilator Gezegeni ABS lerinin Kullanuim Durumlart

Katilimel ABS Yazma Konusma
Ciumlede Yazili So6zli Anlatimlarda Kullanilan
ABS’lerin Anlatimlarda ABS’ler
Kullanimi Kullanilan
ABS’ler
D1 Firlatmak + Astronot Molekiil
Molekiil - Roket Madde
Atom - Gaz
Kozmik - Gezegen (8)
Telsiz +
Orion Bulutsusu *
D2 Uzay + Atmosfer Sistem
Atmosfer + Ozon tabakasi(5) Gezegen (8)
Atom Gezegen (8) Astronot
Molekiil Roket
Mars + Gaz
Satiirn + Astronot
Orion Bulutsusu +
Kozmik
Galaksi
Sistem +
Motor +
Simiilator +
D3 Atom + Satiirn Kesfetmek
Molekiil + Mars Cilt (5)
Galaksi + Astronot Rota
Rota T Uzay Mars
Simiilator * Roket Tavla (6)
Parasiit ¥ Gezegen (8) Galaksi
Satiirn +
Mars +
Orion Bulutsusu +
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D4 Atom + Molekiil Atom
Molekiil + Mars Molekiil
Galaksi + Satiirn Gezegen (8)
Kozmik * Deney (3) Satiirn
Simiilator + Gezegen (8) Yoriinge
Aygit n Roket Simiilator
Uraniis n Astronot
Mars + Uzay
Satiirn 7 Giines sistemi (5)
Orion Bulutsusu
D5 Mars + Astronot Kozmik
Atmosfer + Isin (4)
Satiirn + Astronot
Orion Bulutsusu Uzay
Atom
Uraniis +
Agirliksiz
D6 Roket + Astronot Simiilator
Astronot + Astronot
Atom * Uzay
Molekiil +
Orion Bulutsusu -
Galaksi +
Rota +
Simiilator *
D7 Roket + Roket Roket
Astronot + Astronot Uzay
Uzay + Uzay Simiilator
Mars +
Orion Bulutsusu
Satiirn
Atom
D8 Roket + Roket Gezegen (8)
Firlatmak + Simiilator Uzay
Toz tabakasi + Astronot
Simiilator
Roket
Galaksi
Atom *
Molekiil +
Galaksi +
Kozmik +
Uzay isaretleri +
Orion Bulutsusu +
Aygit *
Rota +
Simiilator +
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D9 Atom + Simiilator Molekiil
Molekiil * Isin (4) Uzay
Galaksi + Astronot Elektronik (1)
Kozmik + Uzay Mars
Aygit n Yergekimsiz Gezegen
Simiilator + Goky. ffz”_(4)
Simiilator
Teleskop + Kozmik
Yoriinge * Astronot
Aygit
D10 Molekiil + Astronot Satiirn
Galaksi + Uzay Yoriinge
Kozmik + Roket Gezegen (8)
Uydu (8)
Astronot
Simiilator
D11 Firlatmak + Uzay Uzay
Roket + Arastirma (3) Astronot
Galaksi + Uzay aract Gezegen (8)
Mars
Satiirn
Orion Bulutsusu
D12 Roket + Uzay Gokyiizii(4)
Uzay + Astronot Teleskop
Kesfetmek Astronot
Yergekimsiz Uzay
Aygit
Rota
D13 Atmosfer Astronot
Atom Uzay
Rota
Satiirn +
Roket +
D14 Roket + Gezegen (8)  Komiirlestirmek (3)
Atmosfer Astronot Kozmik
Atom + Uzay Sistem
Molekiil * Astronot
Satiirn + Simiilator
Orion Bulutsusu *
Galaksi *
Kozmik *
D15 Astronot + Astronot Rota
Roket + Uzay Simiilator
Uzay + Gezegen (8) Astronot
Firlatmak + Gezegen (8)
Atmosfer *
Atom +
Molekiil *
Olaganiistii +
Mars +
Orion Bulutsusu *
Galaksi +
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Satiirn
Kozmik
Simiilator
Yoriinge
D16 Roket
Gaz
Atom
Molekiil
Kesfetmek
Mars
Satiirn
Orion Bulutsusu
Agirliksiz
Yoriinge
D17 Roket + Uzay Uzay
Mars Astronot Astronot
Atom + Gezegen (8)
Molekiil
Olaganiistii
Kozmik *
Atmosfer
Orion Bulutsusu
D18 Astronot
Uzay

Uzay aracl
Motor +

+ dogru kullanimi, - yanlis kullanimi, * anlami agik olmayan kullanimi simgelemektedir. Kullanilmayan

+| +

*

Roket Uzay
Uzay

Kesfetmek

4+ + ]+

+

+

Uzay Mars
Gezegen (8)

+ |+ +

sozciikler bos birakilmistir. Onceki ve sonraki gezegenlerde kullanilan sozciikler koyu bigimde belirtilerek

parantez i¢inde hangi gezegene ait oldugu yazilmustir.

Tablo 3.25.°te katilimcilarin yaklasik %89’unun ABS bi¢iminde ifade ettikleri
sozclkleri oyunlastirma etkinlikleri yoluyla ciimle icerisinde dogru ve anlamina uygun bir
bi¢imde kullandiklar1 goriillmektedir. Katilimeilarin yaklasik %62’si ise ABS’lerden en az
birini yazili anlatimlarinda kullandiklar1 goriilmektedir. Arastirma katilimcilarinin ABS
biciminde ifade etmedikleri ancak ABS listesinde yer alan sozciikleri yazili anlatimlarinda

kullanan katilimcilarin oranlart ise yaklasik %73 diir.

Katilimeilarin sozlii anlatim etkinliklerinde de yeni 6grendikleri sdzciiklere ve ABS
listesinde yer alan sozciiklere yer verdikleri belirlenmistir. Yeni 6grendikleri sdzciiklere
sOzIi anlatimlarinda yer veren katilimci orani yaklasik % 56°dir. Ayrica ABS listesinde yer
alan sozciiklerden en az birini sozlii anlatimlarinda kullanan katilimcilarin orani1 yaklasik
%095°dir. Arastirma katilimcilarinin yaklagik %356°s1 ise yeni 6grendigi sozciikleri hem

yazili hem de sozlii anlatimlarinda kullanmislardir. Dikkati ¢eken bir diger durum ise bazi
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katilimcilarin Simiilatér Gezegeni ABS listesinde yer almayan ancak onceki ya da sonraki
gezegenlerin ABS listelerindeki sozciikleri kullanmalaridir. Katilimeilarin yaklasik %45°1
onceki gezegenlerde yer alan sozciikleri yazili ya da sozlii anlatimlarinda kullanirken,
yaklasik %62°1 yazili ya da sozlii anlatimlarinda sonraki gezegenlerde yer alan sozciikleri
kullanmislardir. Gelecek Gezegeni bulgularina benzer sekilde Simiilatér Gezegeninde de
sonraki gezegenlerde yer alan sozciikleri kullanan katilimcilarin tamaminin gezegen
sOzclgiinii kullandigi bunun disinda yalnizca D10 kodlu katilimcinin uydu sézciigiine

anlatiminda yer verdigi goriilmiistiir.

Merkez Gezegen ABS’lerinin Kullanim Durumlar

Merkez gezegen igerisinde yer alan dinleme metni i¢in anahtar sozciikler yer
almadig1 icin s6z konusu gezegen ic¢in anahtar sozciiklerle calisma etkinligine yer
verilmemistir. Merkez gezegen igerisinde yer alan okuma metninde ise katilimcilarin ABS

olarak ifade ettikleri sozciikler ise Tablo 3.26.’da verilmektedir:

Tablo 3.26. Merkez Gezegen ABS Listesi ve Katilimci Oranlart

Anlam Bilinmeyen Sozciikler Katilimei sayisi Katilimeir Oram (%)
Veniis 16 88.8
Merkiir 15 83.3
Jupiter 14 71.7
Urantis 14 7.7
Neptiin 13 72.2
Satiirn 10 55.5
Mars 10 55.5
Giines sistemi 10 55.5
Uydu 8 444
Akin etmek 7 38.8
Hisim 6 33.3
Ciiret 5 21.7
Cekingen 4 22.2
Atmosfer 3 16.6
Coban yildizi 3 16.6
Sabah yildiz1 2 111
Issiz 2 111
Gezegen 2 111
Milyarlarca 1 55
Kusur 1 5.5

Tablo 3.26.’da goriildiigii lizere arastirma katilimcilarinin en ¢ok bilmediklerini
ifade ettikleri sOzciikten en az bilinmeyen sozclige dogru siralamasi yapilmistir.

Katilimcilarin ABS biciminde ifade ettikleri sozclikler sirasiyla Veniis (%88.8), Merkiir
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(%83.3), Jiipiter (%77.7), Uraniis (%77.7), Neptin (%72.2), Satiirn (%55.5), Mars
(%55.5), Giines sistemi (%55.5), uydu (%44.4), akin etmek (%38.8), hisim (%33.3), ciliret

(%27.7), cekingen (%22.2), atmosfer (%16.6), Coban yildiz1 (%16.6),

Sabah yildiz1

(11.1), 1ss1z (11.1), gezegen (11.1), milyarlarca (%5.5) ve kusur (%5.5)’dur. Merkez

gezegen igerisinde yer alan okuma metninde katilimeilarin ABS bigiminde ifade ettikleri

sozcuklerin yazili ve sozlii anlatimlarinda kullanim durumlar ise Tablo 3.27.°de

verilmektedir:

Tablo 3.27. Merkez Gezegen ABS lerinin Kullanim Durumlart

Katihmcl ABS Yazma Konusma
Ciimlede Yazili SozIli Anlatimlarda Kullanilan
ABS’lerin Anlatimlarda ABS’ler
Kullanimi1 Kullanilan
ABS’ler
D1 Giines sistemi + Gezegen Gezegen
Uzay (5)
Astronot (5)
D2 Merkiir + Giines sistemi Gezegen
Hisim + Gezegen Uzay (5)
Veniis Uraniis
Uydu +
Mars
Jiipiter
Cekingen
Satiirn
Urantis
Neptiin
Atmosfer
Coban yildiz1 +
Sabah yildiz1 +
Milyarlarca +
Giines sistemi +
Ciiret +
D3 Ciiret + Merkiir Orion bulutsusu (7)
Merkiir + Giines sistemi Gezegen
Giines sistemi + Ventis Mars
Veniis + Mars Coban yildiz1
Miars " Jup}.ter Teleskop (7
— Satiirn Uraniis
Japiter * Gezegen Neptiin
Satiirn + Coban yildiz1 Video (1)
Uraniis + Uzay (5) Simiilator (7)
Neptiin +
Uydu +
Hisim +
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D4 Merkiir + Uydu Gezegen
Veniis + Veniis Satiirn
Satiirn + Satiirn Arastirma (3)
Jiipiter + Glines sistemi Giines sistemi
Neptiin n Gezegen U{ay (5)
Uydu n Coban yildiz1 Juplt?r
Hisim " Uzay (5) Neptiin

Uraniis Coban yildiz1
Mars Veniis
Saskinlik (5)

D5 Veniis + Veniis Gezegen
Jiipiter T Neptiin Coban yildiz1
Neptiin n Merkiir
Merkiir " Glines sistemi

- Gezegen
Cekingen + Ma?s
Coban yildiz1 + Satiirn
Sabah yildiz1 + Uraniis

D6 Merkiir + Veniis Gezegen
Veniis + Mars Mars

Uydu Neptiin
'\{lars + Coban yildiz1 Venlis
J upiter + Giines sistemi
Satiirn + Gezegen
Uranlis + Uzay (5)
Neptiin +
Uydu
Coban yildiz1 +
D7 Uraniis + Mars Mars
Veniis + Jiipiter Gezegen
Mars + Tek motorlu (2)
Jiipiter n Cift motorlu (2)
Satirn n Gezegen
- Coban yildiz1
Neptiin +
Merkiir +
Ciiret
D8 Merkiir Glines sistemi Gezegen
Giines sistemi Uydu Uydu
Akin otmek n Giines sistemi
Satiirn
Veniis
Neptiin
Coban yildiz1
Mars

Veniis +

Mars +

Jiipiter +

Uraniis +

Neptiin +

Uydu +

Satiirn +

Issiz +

Hisim +
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Ciiret +
Kusur +
D9 Akin etmek + Veniis Gezegen
Hisim + Gezegen Galaksi (7)
Ciiret + Coban yildiz1
Veniis + Uzay (7)
Jipiter n Giines sistemi
Uraniis + Uydu
Merkiir +
Issiz +
Cekingen +
D10 Jipiter + Mars Gezegen
Uraniis + Gezegen
Veniis + Coban yildiz1
Mars +
Merkiir +
Uydu +
Satiirn +
D11 Merkiir + Galaksi (7) Merkiir
Glines sistemi + Gezegen Gezegen
Ventis Uzay (5)
Jiipiter + Kesfetmek (7)
Uraniis +
Neptiin +
Akin etmek
D12 Giines sistemi + Galaksi (7)
Akin etmek * Gezegen
Hisim + Uydu
Mars
Jupiter
Neptiin
Roket (7)
Astronot (5)
D13 Veniis * Veniis Jipiter
Merkiir * Astronot (5) Gezegen
Mars * Gezegen Merkiir
Uraniis * Glines sistemi Saskinlik (5)
Neptiin *
D14 Merkiir + Jupiter Gezegen
Akin etmek + Gezegen Mars
Veniis + Glines sistemi Jiipiter
Jiipiter + Mars Urantis
Satiirn + Uzay (5)
- Astronot (5)
Uraniis +
Neptiin " Coban yildiz1
D15 Merkiir + Merkiir Gezegen
Mars + Mars Mars
Gezegen + Gezegen
Jiipiter + Jupiter
Giines sistemi + Gtines sistemi
Satim " Satiirn
Uraniis

Uydu
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Uraniis + Neptiin
Akin etmek Veniis
Neptiin +
Vents
Atmosfer
Cekingen

D16 Giines sistemi Uzay (5) Giines sistemi
Gezegen Atmosfer
Merkiir Uzay (5)
Jipiter Gezegen
Uydu Coban yildiz1
Satiirn Venis
Veniis
Mars
Uraniis
Neptiin
Atmosfer

D17 Glines sistemi + Glines sistemi Satiirn
Merkiir + Uzay (5) Mars
Veniis + Gezegen Gezegen
Jiipiter + Coban yildiz1
Neptiin + Saskinlik (5)
Akin etmek +

D18 Giines sistemi + Glines sistemi Veniis
Veniis n Gezegen Uraniis
Mars + Coban yildiz1
Uraniis n Gezegen

Satiirn

+ dogru kullanimi, - yanlis kullanimi, * anlami agik olmayan kullanimi simgelemektedir. Kullanilmayan

sozciikler bos birakilmistir. Onceki gezegenlerde kullamilan sdzciikler koyu bicimde belirtilerek parantez

icinde hangi gezegene ait oldugu yazilmistir.

Tablo 3.27.”de katilimcilarin tamaminin ABS olarak ifade ettikleri sdzciikleri ciimle
icerisinde dogru ve anlamina uygun bir bigcimde kullandiklar1 gériilmektedir. Katilimcilarin
yaklasik %78’inin ise ABS’lerden en az birini yazili anlatimlarinda kullandiklari
goriilmektedir. Arastirma katilimcilarinin ABS bigiminde ifade etmedikleri ancak ABS
listesinde yer alan sozciikleri yazili anlatimlarinda kullanan katilimcilarin oranlari ise

yaklasik %84 tiir.

Katilimeilarin sozlii anlatim etkinliklerinde de yeni 6grendikleri sdzciiklere ve ABS
listesinde yer alan sozciiklere yer verdikleri belirlenmistir. Yeni 6grendikleri sdzciiklere

sOzlli anlatimlarinda yer veren katilimci orami yaklasik % 73’tiir. Ayrica ABS listesinde yer
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alan sozciiklerden en az birini sozlii anlatimlarinda kullanan katilimcilarin orani yaklagik
%89’dur. Arastirma katilimcilarinin yaklasik %73’i ise yeni 6grendigi sozciikleri hem
yazili hem de sozlii anlatimlarinda kullanmislardir. Arastirma katilimcilarinin ABS
listesinde yer almayan ancak Onceki gezegenlerin ABS listelerindeki sozciikleri de yazili
ya da sozli anlatimlarinda kullandiklar1 goriilmektedir. Katilimcilarin yaklasik %73’
onceki gezegenlerde yer alan sozciikleri yazili ya da s6zlii anlatimlarinda kullanmiglardir.
S6z konusu durum katilimcilarin oyunlastirma etkinlikleri yoluyla anlamini bilmedikleri

sozctkleri 6grenerek soz varliklarina gecirdikleri seklinde yorumlanabilir.

3.3. Arastirma katihmcilariyla uygulama oncesinde yapilan goriismelere iliskin

bulgular

Arastirma katilimcilan ile gergeklestirilen birinci goriismeler kapsaminda ortaya
¢ikan “sozciik 6grenmeye yliklenen anlam” ve “sozciik 6grenme ugras1” ana temalar1 ve
s0z konusu ana temalara ait alt temalar diyagramlar haline getirilmis ve arastirma

katilimcilarinin goriislerinden dogrudan alintilara yer verilmistir.

Deney Grubu Katilimcilarinin Sozciik Ogrenmeye Yiikledikleri Anlamlar

Deney grubu katilimeilarinin sozciik 6grenmeye yiikledikleri anlamlar Sekil 3.3.°te

Yeni bir dil
[ Dil becerilerini ] ogrenme

verilmistir:

Yeni bir sey

gelistirme ogrenme

. SOzZCcUK
OGRENMEYE
YUKLENEN .
Sozciik ANLAM Bilgi
anlamini sahibi

bulma \ olma

Ogrenme
araglarindan
yararlanma

Bilinmeyen/
yeni sozciikler
O0grenme

Sekil 3.3. Deney Grubu Katilimcilarinin Sozciik
Ogrenmeye Yiikledikleri Anlamlar
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Sekil 3.3.’te gorildiigli iizere deney grubu katilimcilarinin “Sézclik 6grenme
denilince aklina neler geliyor?” ve “Sence sozciik 6grenme nasil bir seydir?” sorularina
karsilik verdikleri yanitlar “sézciik 6grenmeye yiikklenen anlam” ana temasmi ve alt

temalarini olusturmustur.

Sozciik 6grenmenin yeni bir dil 6grenmek, yeni sozciikler 6grenmek olduguna
deginen D11 kodlu katilimc1 “Yeni kelimeler grenmek, yeni sézciikler, yeni harfler, yeni
dil ogrenmek.” seklinde goriisiinii ifade etmistir. S6zciikk 6grenmenin bilinmeyen/ yeni
sozciiklerin 6grenilmesi ile iligkili olduguna deginen D6 kodlu katilimci ise “Sézciikleri
ogrenmek geliyor. Kelime 6grenmek yani bilmedigimiz kelimeleri ogrenmek. Okudugumuz
metinlerde béyle bilmedigimiz karisik kelimeler oluyor ya onlar: 6grenmek. seklinde
goriisiinii belirtmistir. D6 kodlu katilimcinin soézciik 6gretimi siirecinin okuma metinleri
araciligr ile yapildiginin bilincinde oldugu ve anlamini bilmedigi sozciikleri “karisik

kelimeler” olarak tanimladig1 goriillmektedir.

D16 kodlu katilimcinin ise sozciik Ogrenmeye yiikledigi anlamin sézciik
anlamlarim1  bulmak oldugu “Sozciik 6grenme deyince aklima sozciikler geliyor.
Anlamlarimi bulmak geliyor. Diisiinmek geliyor anlamlarini.” ifadesinden anlasilmaktadir.
D16 kodlu katilimecinin sozciik 6grenme siirecinde diisiinme becerisine de deginmesi
sozciik 6grenmenin diisiinme becerilerini gerektiren bir siire¢ oldugunun farkinda oldugu

seklinde yorumlanabilir.

Sozclik 0grenmeyi bilgi 6grenmek ya da yeni seyler 6grenmekle iligkilendiren
katilimcilardan D3 kodlu katilime1 “Bilgi ogrenmek geliyor mesela baska ciimleler kurmak
geliyor aklima...” seklinde goriisiinii belirtirken benzer sekilde D14 kodlu katilime1 “Bilgi
geliyor aklima.” seklinde goriisiinii ifade etmistir. Ayrica D9 kodlu katilimc1 “Yeni bir sey
ogrenmek geliyor. Bazi konularla ilgili daha ¢ok bilgili olmak geliyor aklima.” bigiminde

diisiincesini belirtmistir.

Sozciik 6grenmeyi okuma ve yazma becerileri ile iliskilendiren D4 kodlu katilimci
“Hikdye okumak, bir seyler yazmak, sozliik.” seklinde goriisiinii ifade ederken ayni

zamanda sozciik 6grenmede 6grenme araci olarak sozliigii belirtmistir. Sozciik 6grenmeyi
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yazma becerisi ile iliskilendiren bir diger katilimei olan D12 kodlu katilimer ise “Yeni
ciimle kurmak gibi, ciimle yazmak gibi seyler geliyor.” seklinde diisiincesini ifade etmistir.
Sozciik 6grenmeyi okuma becerisi ile iligkilendiren D10 kodlu katilimci ise “Kelime,
Tiirk¢e okumak geliyor.” bigiminde goriisiine yer vermistir. Ayrica D15 kodlu katilime1
sOzciik Ogrenmenin konusma becerisini gelistirdigini  “Giizel bir seydir. Yoksa hep
susardik. Sozciik eger bilmeseydik konusamazdik. Simdi size bunlari séylemem sozciigii
bilmem sayesinde. Bilmeseydik konusamazdik.” seklinde ifade etmistir. S6z konusu dil
becerilerinin sozciik 6grenme ile gelistigini ifade eden bir baska katilimer olan D5 kodlu
katilimce1 bu konuyla ilgili goriisiini su sekilde ifade etmistir: “Mesela bazi seyleri soru
soruldugunda ona cevap vermek gibi sozciik ogrenmek.” S0z konusu bulgular arastirma
katilimcilarinin dil becerilerinin sézclik 6grenmede 6nemli oldugunun farkinda oldugu
ayni zamanda sOzcliik Ogrenmenin dil becerilerini gelistirdigini  diistindiiklerini

gostermektedir.

Arastirma bulgularina dayanarak deney grubu katilimcilarinin sézciik 6grenmeyi
cogunlukla 6grenme ile iliskilendirdikleri, kimi katilimcilarin sdzciik 6grenme ve sdzciik
Ogretme siirecleriyle ilgili farkindaliklarinin  oldugu ve dil becerilerinin sézciik
ogrenmelerinde etkili oldugunu, sozciik oOgrenmenin dil becerilerini gelistirdiginin
bilincinde olduklar1 sdylenebilir.

Kontrol Grubu Katilimcilarimin Sozciik Ogrenmeye Yiikledikleri Anlamlar

Kontrol grubu katilimcilarmin sézciik 6grenmeye yiikledikleri anlamlar Sekil

3.4.’te verilmistir:
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Yeni bir
seyler

- 0grenme
Sozciik g

anlamini
bulma

. SOZCUK
OGRENMEYE
YUKLENEN
ANLAM

Dil Her
becerilerini yerde
gelistirme 6grenme

Ogrenme
araglarindan
yararlanma

Sekil 3.4. Kontrol Grubu Katilimcilarinin Sozciik
Ogrenmeye Yiikledikleri Anlamlar

Sekil 3.4.’te goriildiigii iizere kontrol grubu katilimcilarinin “Sozciik 6grenme
denilince aklina neler geliyor?” ve “Sence sozciik 6grenme nasil bir seydir?” sorularina
karsilik verdikleri yamitlar “sozciik 6grenmeye yiiklenen anlam” ana temasmi ve alt

temalarini olusturmustur.

Sozclik 0grenmeyi bilgi Ogrenmek ile iliskilendiren katilimcilardan K6 kodlu
katilime1 “Yeni bilgi 6grenmek gibi seyler geliyor.” seklinde goriisiinii belirtirken benzer
sekilde K5 kodlu katilimc1 “...yeni yeni ciimleler kurmak, bilgi sahibi olmak.” seklinde
gorlsiinii ifade etmistir. Sozciik 6grenmeyi yeni seyler 6grenmekle iliskilendiren K3 kodlu
katithme1  “Kelime 6grenmek gibi bir seyler geliyor. Bir seyler égrenmek onlar geliyor
aklima.” bigiminde diisiincesini belirtirken benzer sekilde K13 kodlu katilimc1 “Bir seyi

ogrenmek geliyor.” seklinde goriisiinii ifade etmistir.

K7 kodlu katilimcinin ise sozciik 6grenmeye ylikledigi anlamin sézciik anlamlarin
bulmak/ tahmin etmek oldugu “...Birde sozliik anlamini biz kendimiz tahmin edebiliyoruz.
Tahminlerim dogru ¢ikinca daha da giizel oluyor. ....Daha énce duymadigim bir sézctigii o

ctimleden anlam ¢ikartarak bilmis oluyorum...” ifadesinden anlasilmaktadir.
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Kontrol grubu katilimeilarinin sozciik 6grenmeyi dil becerileri ile iliskilendirdikleri
gorilmistiir. So6zclik 6grenmeyi okuma becerisi ile iligkilendiren K12 kodlu katilimci
“Ders ¢alismak, kitap okumak.” seklinde goriisiinii belirtirken sozciik 6grenmeyi konugma
becerisi ile iligkilendiren K10 kodlu katilimc1 goriislinii su sekilde ifade etmistir: “Biriyle
konusurken kekelemiyoruz. Giizel konusabiliyoruz. Mesela ogretmenimiz bize bir soru
sordugunda ona zaten kelime ile cevap verecegiz o yiizden (s6zciikk 6grenmek) kelimeleri
dogru kullanmamizi saglar.” S6z konusu bulgu arastirma katilimcisinin  sézciik

O0grenmenin konusma dil becerisini gelistirdigini diisiindiiglinii géstermektedir.

Kontrol grubu katilimcilarindan K7 kodlu katilimer sézciik 6grenmenin her yerde

I3

olabilecegini “....Bence sozciikleri sadece okulda, evde degil de her yerde dgreniyor
olabiliriz. Ciinkii mesela arkadaglarimizla sohbet ediyoruz biri yeni bir sey séyledi hemen
gidiyoruz arastiriyoruz. Hayatin igcinde bence sozciik ogrenmek.” sozleriyle ifade ederken
ayn1 zamanda sozciik 6grenmenin kendisine 6grenme araglarindan yararlandigi ¢agrisimini
yaptigini su sekilde ifade etmistir: “Birde sozciik 6grenme denilince benim aklima sozliik
geliyor. Ciinkii sozliikten yararlaniyorum bir de bilgisayardan yararlaniyorum.” Soz

konusu bulgu arastirma katilimcisinin okul ve okul disinda sozciik 6grenme faaliyetlerinde

bulundugu seklinde yorumlanabilir.

Arastirma bulgularina dayanarak kontrol grubu katilimcilarinin deney grubu
katilimeilarina benzer sekilde sozciik 6grenmeyi ¢cogunlukla 6grenme ile iliskilendirdikleri
gorilmektedir. Ayrica kontrol grubundaki kimi katilimcilarin deney grubundaki kimi
katilmcilar gibi dil becerilerinin sozciik 6grenmelerinde etkili oldugunun bilincinde

olduklar1 sdylenebilir.

Deney ve kontrol grubu katilimcilarinin sézciik 6grenmeye yiikledikleri anlamlara
bakildiginda ortak temalar dikkati ¢ekmektedir. Her iki grupta da kesisen ve ayrisan alt

temalar Sekil 3.5.’te gosterilmistir:
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e Dil becerilerini
gelistirme

Deney Kontrol

e Yeni bir seyler
O0grenme

o Bilgi sahibi olma
o Sozciik anlamint

e Yeni bir dil
O0grenme

e Her yerde
O0grenme

o Bilinmeyen/ bulma
eni .
y.. .. e Ogrenme
sozciikler
. araglarindan
6grenme
yararlanma

Sekil 3.5. Deney ve Kontrol Grubu Katilimcilarinin

Sozciik Ogrenmeye Yiikledikleri Anlamlar

Sekil 3.5.te goriildiigi lizere arastirma katilimcilarinin  sozcilk 6grenmeye
yiikledikleri ortak anlamlar bulunmaktadir. Arastirma katilimcilari sozciik 6grenmede dil
becerilerinden yararlandiklarini belirtirken ayni zamanda soézcik 6grenmenin dil
becerilerini de gelistirdigini vurgulamislardir. Ayn1 zamanda sézciik 6grenmeyi 6grenme
ile iliskilendiren katilimcilar sozciik 6grenme sayesinde yeni seyler 6grendiklerini ve bilgi
sahibi olduklarimi belirtmislerdir. Arastirma katilimecilarinin bir diger ortak noktasi ise
sozciik 0grenme siirecinde sozcliklerin anlamlarmin bulundugu ve bu siirecte 6grenme
araclarindan yararlanma diisiinceleridir. S6z konusu kesisen temalarin ayrisan temalara
kiyasla daha fazla olmas1 uygulama 6ncesi deney ve kontrol grubu katilimcilarinin sézciik

O6grenmeye yiikledikleri anlam bakimindan benzer oldugunu gdstermektedir.

Deney Grubu Katilimcilarinin Sozciik Ogrenme Ugraslart

Deney grubu katilimecilarinin sézciik 6grenme ugrasilar ile ilgili ortaya ¢ikan alt

temalar Sekil 3.6’da verilmistir:
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O0grenme
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teknolojilerini
kullanma istegi

Ogrenme

]

Eglenceli- Sinif
Ogretici ici/dis1
faaliyetler faaliyetler

Etkilegimli

caligmalar

faaliyetleri

Olumlu
duygular

Dilbilimsel
Ogelerin
etkisi

OGBENME

UGRASI

Aile ile
paylagsma

Yardim

alma Kendi Kendi
kendine kendine
pekistirme yapabilme

Sekil 3.6. Deney Grubu Katilimcilarinin Sozciik
Osgrenme Ugragilar

Sekil 3.6.’da goriildiigii tizere deney grubu katilimeilarinin;

“Yeni bir sozciik 6grendiginde neler hissediyorsun?”,

e “Sinifta sozcikk 6grenme ile ilgili yapilan etkinlikleri dikkate aldiginda, bunlar
yapmaya istekliligin konusunda ne diisliniiyorsun?”,

e “Sinifta sozcik 6grenme ile ilgili yapilan etkinlikleri dikkate aldiginda kendi
yeterliligin konusunda ne diisliniiyorsun?”,

e “Sence sozciik 6grenmek i¢in ne tiir etkinlikler yapilmalidir?”,

e “Simdiye kadar katildigin sozciik Ogrenme etkinliklerinin zayif yonlerini
diisiindiigiinde ne tiir etkinlikler yapilmasini istersin?”,

e “Simdiye kadar katildigin sozciik Ogrenme etkinliklerinden senin sozciik

ogrenmeni kolaylastiracak etkinlikler hangileridir?”

sorularina karsilik verdikleri yanitlar “sozciik 6grenme ugrasi” ana temasmni ve alt

temalarini olusturmustur.
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Deney grubu katilimeilarin ¢ogu yeni sozciik 6grendiklerinde heyecan, mutluluk,
seving gibi olumlu duygular hissettiklerini belirtmislerdir. Katilimcilar sdzciik 6grenme ile
ilgili herhangi olumsuz anlam ifade eden bir kavram kullanmamislardir. Arastirmanin bir
diger bulgusu ise deney grubu katilimcilarinin sézciik 6grenme etkinliklerini yapma
konusunda ¢ogunlukla istekli olduklaridir. Kimi katilimcilar ise isteklilik durumlarinin
etkinlige ve etkinlik ile sézciiklerin zorluk durumlarina gore degistigini belirtmislerdir. D5
kodlu katilimct isteklilik durumunun etkinlige gore degistigini su sekilde ifade etmistir:
“Bazen istekli oluyorum bazen ¢ok istekli oluyorum. Hikaye yazma etkinligini sevmeye
basladim... Onlarda istekliyim.” Benzer sekilde D17 kodlu katilime1 “...Bir sey (etkinlik)
giizel oldugunda istiyorum zor oldugunda istemiyorum.” sozleriyle goriislinii belirtmistir.
D11 kodlu katilimer ise isteklilik durumunun sbzciigiin zorluguna gére degistigini “Istekli
oluyorum ama fazla degil. Ciinkii bazen anlayamadigim sozciikler var zor geldigi igin.”
sOzleriyle ifade etmistir. S6z konusu katilimcilarin disinda diger katilimcilar ise sézciik
ogrenme etkinliklerini yapma konusunda istekli olduklarini ifade etmislerdir. Uygulama
oncesinde deney grubu katilimcilarinin sdzciik 6grenme etkinliklerini yapma konusundaki
isteklilikleri ile ilgili ¢ogunlukla olumlu goriis belirtmeleri motivasyonlar1 ile ilgili
baslangi¢ seviyesinde bir fikir sunmaktadir. Ayn1 zamanda katilimcilarin goriislerinde yeni
sozclk o0grendiklerinde hissettikleri duygularini ailelerine yansittiklar1 goriiliirken isteklilik
konusundaki goriisleri ise ailelerinden bahsetmeden icsel motivasyonlarina doniik

yonelimlerinin oldugu izlenimi vermektedir.

Deney grubu katilimeilarinin ¢ogunun sozciik Ogrenme etkinliklerini yapma
konusunda kendilerini yeterli bulmalar1 arastirmanin bir diger bulgusudur. Sozciik
ogrenme etkinliklerini yapma konusundaki yeterlilikleri ilgili olarak kimi katilimcilar
etkinlikleri kendi kendilerine yapabildiklerini ifade ederken kimi katilimcilar bazi
etkinliklerde zorlandiklarini belirtmislerdir. Bu konu ile ilgili olarak D8 kodlu katilime1
“Birazcik zorlantyorum. Bilmedigimiz kelimelerde falan zorlaniyorum.” seklinde goriisiinii
ifade ederken D12 kodlu katilime1 “Zorlandigim oluyor altini ¢izmede anlam bulmada
bazen bulamiyorum. Kafam karisiyor. Onlar hari¢ digerlerini yapiyorum.” ifadesi ile
zorlandig1 etkinlik tiirtinii  belirtmistir. D13  kodlu katilimer ise  “...Sifatlarda
zorlanyorum.” seklinde diisiincesini belirtirken D7 kodlu katilime1 “Kendi kendime

vapabiliyorum bazi etkinliklerde kendim yapabildigim etkinliklerde oluyor. Yazma da
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zorlaniyorum yabanct isimlerde falan yazarken zorlamiyorum ama Tiirk¢e isimleri
vazarken zorlanmiyorum.” seklinde goriisiinii ifade etmistir. S6z konusu goriislerden yola
cikarak dilbilimsel Ogelerle 1ilgili etkinliklerde kimi katilimcilarin = zorlandiklar
sOylenebilir. Zorlandiklar etkinliklerde yardim aldiklarini belirten katilimcilardan olan D6
kodlu katilimer “...Annem bir kdgida sézciikleri yaz altim ¢iz diyor.” seklinde goriisiinii
belirtirken D8 kodlu katilime1r “Arkadaslarimdan  yardim alyyorum. Onlarinda
diistincelerini alryyorum. Onlarin sozliigiinden falan bakiyorum.” bigiminde diislincesini
ifade etmistir. Zorlandiklar1 etkinliklerde arkadaslarindan yardim aldigini séyleyen bir

¢

diger katilimci olan D16 kodlu katilimci ise “...Arkadaslarima soruyorum.” seklinde
goriigiinii ifade etmistir. Benzer sekilde D10 kodlu katilimer “Arkadaslarimdan yardim
alryyorum”  seklinde goriisiinii  belirtmistir. Bu baglamda arastirma katilimcilarinin
etkinlikleri yapma konusunda zorlandiklar1 durumlarda ¢ogunlukla arkadaslarindan yardim
istedikleri sOylenebilir. S6z konusu durum sozciik 6grenme etkinliklerinin okul iginde

Ogretim siireglerinde yapilmasinin ve tiim 6grencilerin ayn1 ugrasta bulunmalarinin bir

sonucu olabilir.

Sozciik 6grenme etkinliklerini yaparken zorlandigini belirten kimi katilimcilar s6z
konusu zorluklar1 kendi ¢abalar1 ile agmaya calistiklarini ifade etmislerdir. Bu konu ile
ilgili olarak D17 kodlu katilime1 “Siliyorum tekrar bastan yapmaya ¢alistyorum ama o da
vanlis ¢ikarsa ii¢ defa deniyorum o da yanls ¢ikarsa, o da olmazsa kendimi birakiyorum
yapamiyorum diye... Zor olanlari ben yapmaya c¢alistyorum ama olmayinca pes
ediyorum.” seklinde diistincesini ifade ederken D14 kodlu katilimci ise “Kendime
soruyorum nasil yapabilirim diye aklima gelirse yapryorum.” sozleriyle dile getirmistir.
S6z konusu iki katilimeinin goriisleri degerlendirildiginde katilimcilarin zorluklart asmak
icin kendi kendine ¢abaladiklar1 ancak basaramazsa pes ettikleri sOylenebilir. Kimi
katilimeilar ise zorluklari asmak icin daha azimli olduklarimi ifade eden sozler
sOylemiglerdir. Bu konuda D9 kodlu katilimc1  “Cabaliyorum biraz. Soézliikten hani
bulamayinca biraz daha arastirin diyorsunuz ya bende arkadaslarimin sozliigiine falan
bakiyorum ¢abaltyorum ama bulamayinca size soyliiyoruz.” seklinde zorluklart asmak igin
gosterdigi ¢abay1 dile getirirken D11 kodlu katilime1  “Calisiyorum. Mesela yeni harfler
kurarak, yeni kelimeler ogrenerek.” bigiminde gorisiinii ifade etmistir. S6z konusu

bulgular ile arastirma katilimcilariin ¢ogunun soézciik 6grenme etkinliklerini yapma
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konusunda kendilerini yeterli bulduklari, yeterli bulma durumlarinin etkinlige ve
sozctklerin zorluk durumlarina gore degisebildigini, katilimcilarin bu zorluklar1 asabilmek
i¢in ¢evrelerinden yardim aldiklari ayn1 zamanda kimi katilimcilarin bu zorluklar1 kendi
cabalar1 ile asmaya c¢alistiklart bu baglamda da igsel motivasyonlarina doniik

yonelimlerinin oldugu sdylenebilir.

Arastirma bulgular1 soézciikk o6grenme ugrasinda kendi kendilerine pekistirme
etkinlikleri yapan katilimcilar oldugunu da gostermistir. Bu baglamda D3 kodlu
katilimecinin  “Yaziyorum mesela aklimda kalsin diye. Hem siirekli okuyorum boyle evde de
a¢ip okuyorum acaba yanlis falan mi okudum diye. Bes alti kere daha okuyorum evde.
Kendimi daha iyi hissediyorum. Ogreniyorum siirekli égrendikce de mutlu oluyorum.”
goriisii s6z konusu katilimcinin okul disinda da sozciik 6grenme ugraginin devam ettigini
gostermektedir. Benzer sekilde D5 kodlu katilime1 okul disinda da pekistirme etkinlikleri
yapilmasi gerektigi diisiincesini “Sézciik ogrenmek icin bazen evde ¢alismaliyiz. Ailemiz
falan yardim etmeli... ’sozleriyle dile getirmistir. Sozciikk 6grenme ugrasinin okulda ve
okul disinda olmas1 gerektigini diisiinen D2 kodlu katilimer “Ogretmenle 6grenme bir de

2

annemle...” sOzleriyle ifade etmistir. Benzer sekilde D4 kodlu katilime1 “Bilmedigimiz
verlere giderek, yeni kitaplar alarak, bilgi veren yerler, kiitiiphaneler, degisik seyler satan
yerler hediyelik.” sozleriyle okul dis1 sdzciikk 6grenme ugrasinin olmasi gerektigini dile
getirmistir. S0z konusu bulgular arastirma katilimcilarinin sézciik 6grenme ugrasinin
yalnizca smif i¢i sozclik 6grenme etkinlikleri ile sinirli kalmayip okul disinda da bu

ugrasin devam etmesi gerektigini diisiindiiklerini gostermektedir.

Aragtirma verilerinden elde edilen bir diger bulgu ise sozcilik 6grenme ugrasini sinif
i¢i etkinliklerle iligskilendiren katilimcilarin sinif i¢inde isbirlikli ve etkilesimli faaliyetlerle
bu ugras1 gerceklestirmek istedikleridir. Bu konuda D3 kodlu katilime1 “Arkadaslarimizia
beraber bir seyler anlatmaya falan c¢alisiriz. Ellerimizle harfler falan yapabiliriz. O
sozctigli kurmaya ¢alisabiliriz dyle daha ¢ok dgrenebilirim.” seklinde goriis belirtmistir.
D16 kodlu katilimci ise “Soru sordugu zaman orada anlatan bir seyin soru sormasi
bununla daha iyi 6greniyorum. Sordugu zaman bir tanesini o yapsin bir tanesini ben.”

sozleriyle etkilesimli faaliyetler ile bu ugras1 gerceklestirmek istedigini acgiklamaktadir.

Sinif i¢i sozciik 6grenme etkinliklerinin egitici ve eglenceli niteliklerde olmasini isteyen
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D1 kodlu katilime1 bu konuyla ilgili olarak “Eglenceli olsun hem eglenceli olsun hem de
ogrenelim.” seklinde goriisiinii ifade ederken D17 kodlu katilimc1 benzer sekilde “...Daha
eglenceli olmasi, tahtada yapiimasi.” seklinde diislincesini dile getirerek smif iginde
yapilan etkinliklerin eglenceli olmasi istegini vurgulamistir. S6zciik 6grenme ugrasinda
simif i¢i etkinliklerde teknolojinin de kullanilmasi gerektigini vurgulayan katilimcilar da
bulunmaktadir. Bu konuda D8 kodlu katilime1 “Bilgisayarda yapsak daha iyi.” seklinde
gorlsiinii  belirtirken D4 kodlu katilimer ise “...Swnifta bilgisayar ile bir kelimeyi

12

arastirabiliriz...” seklinde gorisiinii ifade etmistir. S6z konusu bulgular dahilinde
aragtirma katilimcilariin soézciik 6grenme siireglerinde farkli etkinlikler ve bilgisayarl

ogretim ile ilgili beklentilerinin oldugu sdylenebilir.

Kontrol Grubu Katilimcilarimn Sézciik Ogrenme Ugraslar
Kontrol grubu katilimeilarinin sézciik 6grenme ugraslar ile ilgili ortaya cikan alt

temalar Sekil 3.7.’de verilmistir:

Smif igi/dis1 Eglenceli

faaliyetler faaliyetler

Anlam
belirlemeye
yonelik
caligmalar

Ogrenme
teknolojileri ve
materyallerden

yararlanma

- . o Olumlu

Ozellesmis SOZCUK duygular
etkinliklere OGRENME
UGRASI

yonelme
istegi

Aileile
paylasma

Yardim
alma Kendi Kendi
kendine kendine
pekistirme yapabilme

Sekil 3.7. Kontrol Grubu Katilimcilarinin
Sozciik Ogrenme Ugraslar
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Sekil 3.7.’de goriildigi tizere kontrol grubu katilimcilarinin;

“Yeni bir sozciik 6grendiginde neler hissediyorsun?”,

e “Smifta sozciik 6grenme ile ilgili yapilan etkinlikleri dikkate aldiginda, bunlari
yapmaya istekliligin konusunda ne diisiiniiyorsun?”,

e “Simifta sozciik 6grenme ile ilgili yapilan etkinlikleri dikkate aldiginda, kendi
yeterliligin konusunda ne diisiiniiyorsun?”,

e “Sence sozcilik 6grenmek i¢in ne tiir etkinlikler yapilmalidir?”,

e “Simdiye kadar katildigin sozcliik oOgrenme etkinliklerinin zayif yonlerini
diistindiigiinde ne tiir etkinlikler yapilmasini istersin?”,

e “Simdiye kadar katildigin sozcliik Ogrenme etkinliklerinden senin sozciik

ogrenmeni kolaylagtiracak etkinlikler hangileridir?”

sorularma karsilik verdikleri yanitlar “sdzciik 6grenme ugrasi” ana temasini ve alt

temalarini olusturmustur.

Arastirma  verileri kontrol grubu katilimcilarinin  tiimiiniin =~ yeni  sozciik
ogrendiklerinde olumlu duygular hissettiklerini gostermistir. Ayn1 zamanda katilimeilarin
goriislerinde yeni sézclik ogrendiklerinde hissettikleri duygularini ailelerine yansittiklari
goriilmiistiir. Deney grubu katilimeilart ile benzer sekilde katilimeilar sozciik 6grenme ile

ilgili herhangi olumsuz anlam ifade eden bir kavram kullanmamaiglardir.

Aragtirmanin bir diger bulgusu ise kontrol grubu katilimcilarinin sézciik 6grenme
etkinliklerini yapma konusunda istekli olduklaridir. Yalnizca bir katilimer isteklilik
durumunun sézciigiin kolaylik ya da zorluk durumuna gore degistigini ifade etmistir. Bu
konu 1ile 1lgili olarak K2 kodlu katilimcr su ifadeleri kullanmistir: “Sozciik kolay olunca o
kadar da istekli olmuyorum sozciigiin biraz zor olmasint istiyorum. Zaten kolay sézciiklerin
anlamlarint  kolayca yapabilirim zor soézciikler bana gore uygun. Zor sozciikleri
ogrenmekte zorlaniyorum ama kolay sézciikleri zaten hemen ogrenebiliyorum. Onun yerine
zor sozciikler 6grenmek isterim.” S6z konusu durum deney grubu katilimcilarinin aksine
sozciiklerin zorluk durumunun katilimcinin istekliligini arttirdigi goriilmektedir. Kontrol
grubu katilimcilarinin - ¢ogunun sozcikk Ogrenme etkinliklerini yapma konusunda

kendilerini yeterli bulmalari aragtirmanin bir diger bulgusudur. Sozciik Ogrenme
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etkinliklerini yapma konusundaki yeterlilikleri ilgili olarak kimi katilimcilar etkinlikleri
kendi kendilerine yapabildiklerini ifade etmislerdir. Bu konu ile ilgili olarak K4 kodlu
katihme1  “Kendi kendime mesela ben sozliiklere bakiyorum... Kendi kendime
ogrenebiliyorum. Bilgisayardan da agryorum bazen onlardan da ogrenebiliyorum.
Kitaplardan arastirtyorum kdgitlara yaziyorum arastirip mesela...” seklinde goriistini
ifade etmistir. K4 kodlu katilimcinin goriisiinde dikkati ¢eken bir diger nokta ise sézciik
o0grenme de 6grenme teknolojilerinden ve araglarindan yararlanmasidir. Benzer sekilde K8
kodlu katilimci1 “...Kitaplardan d6grenebiliyorum.” ifadesi ile, K10 kodlu katilimci ise
“Bazen evde de kendi basima kitaplardan bazen bilmedigim soézciikler oluyor. Onlart
sozliikten bakiyorum. Cesitli kaynaklardan, bazi kitaplardan...” ifadesi ile sozciik 6grenme
siirecinde ¢esitli 6grenme araclarindan yararlandiklarini ifade etmislerdir. Kimi katilimcilar
ise soOzcik oOgrenme etkinliklerinde zorlandiklari noktalarda yardim aldiklarini
belirtmislerdir. Zorlandiklar etkinliklerde yardim almaya ihtiya¢ duydugunu belirten K2
kodlu katilimc1 “Biraz yardima ihtiya¢ duyuyorum. Mesela bana sozciiklerin anlaminin
bana yardim edecegine nasil anlamini yazacagima yardimci olacak birisi.” seklinde
goriisiinii belirtirken sozciik 6grenmesini kolaylastiracak etkinliklerde “Sézciik 6grenirken
bazen birbirimizden yardim aliyoruz anlayamadiklarimizi birbirimize soruyoruz.” sozleri
ile arkadaslarindan yardim aldigii belirtmistir. Bu baglamda arastirma katilimcisinin
etkinlikleri yapma konusunda zorlandigi durumlarda kendisine yardimci olacak kisinin
arkadaglar1 oldugunu diisiindiigii sOylenebilir. S6z konusu durum soézciik Ogrenme
etkinliklerinin okul iginde 6gretim siireglerinde yapilmasimin ve tiim Ggrencilerin ayni

ugrasta bulunmalarinin bir sonucu olabilir.

Arastirma bulgular1 sozclik 6grenme ugrasinda kendi kendilerine pekistirme
etkinlikleri yapan katilimcilar oldugunu da goéstermistir. Bu konu ile ilgili olarak K11

I3

kodlu katilimcinin “...Okudugum zaman bildigim sozciikleri de aklimdan tekrar gegirmig
oluyorum...” ifadesi, K3 kodlu katihmcinin “...Sinifta o6grendiklerimi evde tekrar
ediyorum unutmayayim diye.” sdylemi ve K5 kodlu katilimcmin “Ogrendiklerimi tekrar
ediyorum. Sozciigii yaziyorum onu birkag kere okuyorum. Onunla ilgili ciimle kuruyorum.”
climleleri katilimcilarin sozciik 6grenme ugraslarinda pekistirme etkinlikleri yaptiklarim

gostermektedir.
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Aragtirma katilimcilarinin soézciik 6grenme ugraslari arasinda simif i¢i ve simif disi
etkinlikler goriilmektedir. Bu konu ile ilgili olarak K12 kodlu katilimcinin “...Mesela
kiittiphaneden kitap alip ondan bakariz. Ansiklopediden de.” ifadesi ile benzer sekilde K10

¢

kodlu katilimcinin “...Bazen kiitiiphaneye gidiyorum. Kitaplardan bakiyorum.” sdylemi

“«

smif dis1 sézciik dgrenme ugrasini gosterirken yine K10 kodlu katilimemnm “...Ogretmen
bize kirmizi kalemimizi aldirtiyor bir metin segiyoruz. Metni dogretmen ig¢imizden
okutturuyor. Okurken anlamini bilmedigimiz sozciiklerin altint kirmizi kalem ile ¢izmemizi
istiyor. Sonra tahtamin sag tarafina o kelimelerin ogretmenin begendigi zor olanlari
dgretmen seciyor, yazdirtiyor sonra herkes sozliigiinii ¢cikartiyor. Iste o kelimeyi buluyoruz.
Tahtaya iki nokta iist tisteyi kullanarak yaziyoruz. Onu da defterimize gegiriyoruz. Derler
va soz ugar yazi kalir diye.” sdylemi arastirma katilimcisinin sozciik 6grenme ugrasinin
smif i¢i etkinliklerde de yer aldigin1 gdstermektedir. Benzer sekilde K4 kodlu katilimcinin
“Ogretmenimiz kitaplarimizdan actirip bilmediginiz kelimeleri yazin sézliikten arastirin

diyor...” ifadesi katilimcilarin sinif iginde gerceklestirdikleri sdzciik 6grenme ugraglarinin

Ogretmenlerinin talimatlar1 dogrultusunda sekillendigini gostermektedir.

Aragtirma verilerinden elde edilen bir diger bulgu ise sézciik 6grenme ugragini sinif
i¢i etkinliklerle iliskilendiren katilimcilarin sinif i¢inde eglenceli faaliyetlerle bu ugrasi
gerceklestirmek istedikleridir. Bu konuyla ilgili K8 kodlu katilimec1 “Bazen canimin
stkildigi oluyor. Eglenceli olabilir.” sdzleriyle ifade ederken K9 kodlu katilimc1 “Eglenceli
etkinlikler.” sdylemi ile istegini belirtmistir. Sinif iginde gergeklestirilen sozciik 6grenme
ugrasinda katilimcilarin ayrica anlam belirlemeye yonelik caligmalar gerceklestirmek
istedikleri de goriilmektedir. Bu konu ile ilgili olarak K7 kodlu katilimc1 goriisiinii su
sekilde ifade ederken “...Kendimiz sozliikten arastirtyoruz o ¢ok giizel ama once kendimiz
tahmin etsek o benim daha ¢ok hosuma gidiyor. Sonra sozliikten bakmak istiyorum.
Aslinda sinifta tahmin etmiyoruz yaziyoruz defterimize. Ciinkii ogretmenimiz sz ugar yazi
kalir diyor. O yiizden bence once kendimiz tahmin edip sonra arastirip bir ciimle
kurabiliriz.” K2 kodlu katilimc1 ise “Bazen diyorum kitaptan anlamlarini ¢ikartirken keske
tammuni yapsaydim keske onun anlamini ¢ikarsaydim diyorum...” seklinde goriisiinii ifade

etmistir.
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Aragtirma bulgular aragtirma katilimcilarinin ayrica sozciik 6grenme ugraslarinda
Ozellesmis etkinliklere yonelme isteklerinin bulundugunu gostermektedir. Bu konu ile ilgili

olarak katilimcilarin goriisleri verilmistir.

“Aklina gelen sozciikleri bulma, oyuna benzer gibi seyler, aklimiza gelen sézciikleri
birbirimize 6gretmenimize soyleyebiliriz. Aklimiza daha iyi girebilir.” (K9 kodlu katilimcr)
“O sozciikle ilgili soyle bir etkinlik olabilir. Bir hikaye yaziniz i¢inde o kelime gegen boyle
de olabilir. Drama yapiyoruz ya drama canlandirirken o sozciigii 6grensek onun hareketini
yvapsak ben daha iyi 6grenirdim. O sekilde aklimda kalirdi benim. Ayrica o sozciigii hig
duymadiysak onlarin resmini ya da kendisini gorsek daha iyi olabilir. Hatta bunun igin
ilkokullarda resimli Tiirkce sozliik kullanilyyor. Resminden de ben onu okumadan
¢tkartabilirim.” (K7 kodlu katilimct)

“Swinifta tahtaya ¢ikip istedigim bir sozciik kurup yazma olabilir. Onu iyice anladim mi
anlamadim mi1 bakmamiz lazim...” (K1 kodlu katilimci)

“...Kiiciik bir olimpiyat yapabiliriz aramizda. Birkag kisi secilir ogretmen elimize kagit
verir. Bizde kiigiik kiigiik yazariz anlamlarimi. Hangisi dogruysa puanlama olabilir... Daha
eglenceli olabilirdi. Baska kelimeleri birbirine benzetebiliriz. Mesela zit anlamli kelimeler
diyelim. A¢ik renk ve koyu rengi ogrendik diyelim 6gretmen birbirine benzeyen bir kelime
seger bizde onu tiiretme de olabilir. Kelimeleri ogretmen tiiretin derse sirayla birini seger
bizde tiiretiriz.” (K10 kodlu katilimci)

“Yarigsmalar olabilir. Kelime yarigsmasi falan, es anlamli yarismalar bilmedigimiz

kelimelerle ilgili. ” (K4 kodlu katilimct)

Aragtirma  bulgular1  katilimcilarin - ugras odaklt  6grenme  yaklasimlarini
benimseyerek sozciikk Ogrenmede Ozellesmis etkinlikler gergeklestirmek istediklerini
gostermektedir. Ote yandan, deney ve kontrol grubu katilimcilarinin sozciik dgrenme
ugrasilarina bakildiginda ortak temalar dikkati ¢cekmektedir. Her iki grupta da kesisen ve

ayrisan alt temalar Sekil 3.8.’de gosterilmistir:
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Kontrol

Deney

e Ogrenme

e Anlam

teknolojilerini e Olumlu duygular belirlemeye
kullanma e Yardim alma yonelik
istegi e Aileile paylasma calismalar

e Eglenceli- e Kendi kendine o Ozellesmis

ogretici pekistirme etkinliklere
faaliyetler e Kendi kendine y6nelme istegi
* Etkilesimli yapabilme e Ogrenme
calismalar e Smifici/disi teknolojileri ve
o Isbirlikli faaliyetler materyallerden
6grenme e Eglenceli faaliyetler yararlanma
faaliyetleri

e Dilbilimsel

Ogelerin etkisi

Sekil 3.8. Deney ve Kontrol Grubu Katilimcilarinin

Sozciik Ogrenme Ugraglart

Sekil 3.8.’de goriildigii lizere arastirma katilimcilarinin  sozciik 6grenme
ugraslarinda ortak temalar bulunmaktadir. Deney ve kontrol gruplari katilimcilarinin
sozciik ogrenmeye karst olumlu duygular besledikleri ve zorlandiklar sozciik 6grenme
etkinliklerinde yardim aldiklar1 goriilmektedir. Ayn1 zamanda her iki grupta yer alan kimi
katilimeilarin yeni sézciik 6grendiklerinde hissettikleri duygularini ailelerine yansittiklar
saptanmistir. Arastirma katilimeilarinin sozciik 6grenme ugraslarinda kendi kendilerine
etkinlikleri yapabildiklerini disiindiikleri ve kendi kendilerine pekistirme etkinlikleri
yaptiklar belirlenmistir. Ayrica her iki grupta da smif i¢i sdzciik 6grenme etkinliklerinin
yant sira simif dist sozciik 6grenme ugrasini devam ettiren katilimcilar bulunmaktadir.
Aragtirma katilimcilarinin bir diger ortak noktasi ise sinif icinde gergeklestirilen sézciik
ogrenme etkinliklerinin eglenceli faaliyetler icermesi istekleridir. Ancak deney grubu

katilimcilarinin sozclik 6grenme etkinliklerinin eglendirici 6zelliginin yani sira dgretici



139

nitelikler de tasimasi gerektigi diisiinceleri dikkat ¢ekicidir. Deney grubu katilimcilarini ve
kontrol grubu katilimcilarindan ayiran diger noktalar ise deney grubu katilimcilardan
kiminin sozciik 6grenme etkinliklerinin etkilesimli g¢alismalar igcermesi ve isbirlikli
O0grenme faaliyetlerini de icermelerini istemeleridir. Ayrica deney grubu katilimcilarini
kontrol grubu katilimcilarindan ayiran bir diger goriis ise kimi katilimcilarin dilbilimsel
ogelerle ilgili etkinliklerde zorlanmalaridir. Kontrol grubu katilimcilariin kiminin anlam
belirlemeye yonelik calismalar ve 6zellesmis sozcilik 6grenme etkinlikleri gerceklestirmek
istemeleri de onlar1 deney grubu katilimcilarindan ayristiran goriislerdendir. Nitekim sz
konusu kesisen temalarin ayrigan temalara kiyasla daha fazla olmasi uygulama oncesi
deney ve kontrol grubu katilimcilarinin sdzciik 6grenme ugrasilarinin benzer oldugunu

gostermektedir.

3.4. Arastirma katihmcilariyla uygulama sirasinda yapilan goriismelere iliskin

bulgular

Deney grubu katilimcilar1 ile gercgeklestirilen ikinci goriismeler kapsaminda
“oyunlastirma etkinliklerinin siiregelen etkisi” ve “oyunlastirma yoluyla sozciikk 6grenme
ugrasi’”; kontrol grubu katilimcilari ile gergeklestirilen ikinci goriismeler kapsaminda ise
“sinif i¢i etkinliklerin siiregelen etkisi” ve “sinif i¢i sozciik 6grenme ugrasi” ana temalari
ortaya ¢ikmistir. Ortaya ¢ikan ana temalar ve s6z konusu ana temalara ait alt temalar
diyagramlar haline getirilmis ve arastirma katilimcilarinin goriislerinden dogrudan

alintilara yer verilmistir.

Oyunlastirma Etkinliklerinin Deney Grubu Katilimcilar: Uzerinde Siiregelen Etkisi
Oyunlastirma etkinliklerinin deney grubu katilimcilart {izerinde siiregelen etkisi

Sekil 3.9.’da verilmistir:
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Anlamay1 Motivasyonu Ogrenmeyi
kolaylastirma destekleme destekleme

Eglenceli
ve egitici
olma

Arastirma

yapmay1
destekleme

Olumlu

OYUNLASTIRMA duygular

ETKINLIKLERININ uyandirma
. o SUREGELEN
Dil becerilerini ETKISI
geligtirme

\ Bilgi sahibi
olmay1

saglama
Sozciik

Ogrenme Basarili
teknolojisinden olmay1

yararlanma saglama

ogrenmeyi
saglama

Sekil 3.9. Oyunlastirma Etkinliklerinin Deney Grubu

Katilimcilar: Uzerinde Siiregelen Etkisi

Sekil 3.9.’da goriildiigii iizere deney grubu katilimcilarinin;

“Oyunlastirma etkinliklerini nasil buldun?”,

e “Oyunlastirma etkinliklerinde hosuna giden seyleri anlatir misin?”,

e “Oyunlastirma etkinliklerinde hosuna gitmeyen/ daha az hosuna giden seyleri
anlatir misin? Neden?”,

e “Oyunlastirma etkinliklerinin sana genel olarak nasil bir katkis1 oldugunu
diisiiniiyorsun?”,

e “Oyunlastirma etkinliklerinin sézciik O6grenmene olan katkist1 hakkinda ne

diisiiniiyorsun?”,

sorularma karsilik verdikleri yanitlar “oyunlastirma etkinliklerinin siiregelen etkisi” ana

temasini ve alt temalarini olusturmustur.

Deney grubu katilimcilar1 oyunlastirma etkinliklerinin kendilerinin {izerindeki
stiregelen etkisinin ¢gogunlukla eglenceli ve egitici oldugunu ifade etmislerdir. Bu konu ile

ilgili katilimer goriisleri su sekildedir:
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“Cok giizel buldum. Cok eglenceli ve de ¢ok egitici geldi bana...” (D8 kodlu katilimci)
“Giizel ¢ok giizel egleniyorum.” (D5 kodlu katilimci)

“Iyi ok eglenceli...” (D14 kodlu katilimci)

“...Hem eglenceli hem de iyi hem bilgilendirici.” (D1 kodlu katilimc1)

“Cok giizel, miikemmel. Cok giizel boyle kelime 6greniyoruz, egleniyoruz...” (D4 kodlu
katilime1)

“Eglenceli buldum egleniyorum. Ogreniyorum hem de.” (D10 kodlu katilimc1)

“Giizel egleniyoruz bir de rozet falan alinca daha giizel oluyor.” (D15 kodlu katilimcri)
“Hem egitici hem ogretici hem egleniyorsun, égreniyorsun bunlar ¢ok giizel o yiizden

benim ¢ok hosuma gidiyor hepsi de.” (D3 kodlu katilimer)

S6z konusu katilimer goriisleri degerlendirildiginde uygulama dncesi katilimcilarin
sOzcilk Ogrenme siirecinin Ogretici ve eglenceli olmasi beklentisinin oyunlastirma
uygulamasi yoluyla gerceklestirilen sdzciik 6grenme etkinlikleri ile karsilandig1 bigiminde

yorumlanabilir.

Aragtirma katilimcilart oyunlastirma etkinliklerinin kendilerinde olumlu duygular
uyandirdigini belirtmislerdir. Bu konu ile ilgili D14 kodlu katilimer “... 1k gittigim giin ¢cok
heyecanlanmistim. Goriince de ¢ok giizeldi...” seklinde goriisiinii ifade ederken D3 kodlu
katthmer “...Sézciik 6grendigim icin ¢ok mutlu oldum. Dedigim gibi gecen soyledigimde
icimde kelebekler ugustu. Hep boyle etkinlikler yapryoruz ya onlarda ¢ok hosuma gitti
boyle eslestirme falan. Sozciik 6grenmek benim igin ¢ok giizel bir sey... Sozciik havuzunda
ciimleler var onlart da ¢ok seviyorum... Sozciik havuzundaki ciimleler hosuma gidiyor
benim bazilari ayni ¢ikiyor. Sozliigiimde ¢ok giizel...” seklinde goriis bildirmistir. Benzer
sekilde D2 kodlu katilime1 “Giizel begendim. Cok giizel.” deyisiyle, D9 kodlu katilimci ise
“Cok giizel buldum ... Beni sozciik arama konusunda daha da heveslendirdi...” ifadesi ve
D17 kodlu kattimc1 “Giizel... Cok hosuma gidiyor... ’sdylemi ile uygulamanin
kendilerinde uyandirdigi olumlu duygularini belirtmislerdir. Ayrica alt temalarin igerisinde
yer almamasina ragmen D4 kodlu katilmcinin “... Gezegenler, yolculuk falan iste,
gezegenlere yolculuk béoyle bir sey olacagini tahmin etmiyordum. Diinyada bir sey diye
diigtiniiyordum. Eglenceli bir sey olacagim diistindiim.” ifadesi ile D14 kodlu katilimcinin

“...Bekledigimden daha degisikti. Oyun gibi bekliyordum ama oyle ¢ikmad: etkinlikli idi.”
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goriisii dikkat c¢ekicidir. Aragtirma katilimcisinin bu goriisii arastirmanin yontemsel
anlamda gegerligi acisindan Onemlidir. Katilimciya yonlendirici herhangi bir soru
sorulmamasina ragmen yapilan etkinliklerin bir oyun olmadigmin farkinda olmasi bu

Onemi agiga vurmaktadir.

Bulgular arastirma katilimcilarinin oyunlastirma uygulamalarinin bilgi sahibi
olmayr saglama gibi bir etkisinin de bulundugunu vurguladiklar1 gostermistir. Bu
baglamda bilgi sahibi olmay1 saglama temas1 kapsaminda D15 kodlu katilimcinin “Bilgi
verdigini (Ve) verecegini diisiiniiyorum ben. Yani bir soruna boyle bir sorunla karsilasirsak
(ya da ben) karsilasirsam yapabilirim...” goriisii katilimcimin, uygulamanin problem
¢ozme yaklasimlari konusunda bilgi saglayacagina inandigim1 gostermektedir. Benzer
sekilde D7 kodlu katilime1 “Hepsi hosuma gidiyor. Ciinkii bilgi ogreniyoruz” seklinde
goriislinii ifade etmistir. D9 kodlu katilimcinin “Zaten orda bir¢ogumuzun bilmedigi bir
stirii kelime oluyor. Kimisinin bes kimisinin on falan oluyor. Bunlari 6grenince de mutlu
oluyorum ve daha da bilgili oldugumu diigtiniiyorum.” sozleriyle, D16 kodlu katilimcinin
“Giizel ve bize bilgiler veriyor. Bilmedigimiz anlamlarint farkli ciimlelerle yapiyor. Bize
degisik degisik anlamlar veriyor metinlerinde ki sozciiklerle.” sdylemleri arastirma
katilimcilarinin oyunlagtirma uygulamalarinin kendilerinin bilgi sahibi olmasini sagladigini

diistindiiklerini gostermektedir.

Oyunlastirma etkinliklerinin siiregelen etkisi temasinda sik¢a tekrar edilen
temalardan biri de oyunlastirma etkinliklerinin arastirma katilimcilariin 6grenmelerini
destekledigi goriistidiir. Bu konu ile ilgili katilimci goriislerinden bazilar1 verilmistir.

“... Gezegenlerimde de bilmediklerimi buluyorum. Ogretici...” (D14 kodlu katilimci)
“...Anlamini bulunca 6grenmis oluyorum, mutlu oluyorum...” (D11 kodlu katilimcrt)
“...Sozliigiim falan var ya onlar bize yeni kelimeler ogretiyor. Sozciik havuzu da iste bize
birazcik taktik veriyor. Bir de etkinliklerden.” (D8 kodlu katilime1)

“Daha ¢ok sey ogreniyorum.” (D6 kodlu katilimc1)

“...0grenmemi sagliyor éyle bir fayda yani.” (D10 kodlu katilimei)

“...Ogrettiriyor bize égreniyoruz.” (D13 kodlu katilimci)
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Kimi katilimeilar uygulamanin anlamalarini kolaylastirdigini belirtmislerdir. Bu
konu ile ilgili D2 kodlu katilimci “... Bir siirii sey anliyoruz etkinlikte.” seklinde goriisiinii
belirtirken D8 kodlu katilmc1 “... Etkinliklerden neyin ne oldugunu o&greniyoruz,
gezegenlerden de hikdye okuyup daha iyi anlayabiliyoruz.” ifadesi ile goriislini
aciklamistir. Oyunlastirma uygulamasinin kendisinde biraktigi etki ile ilgili olarak D7
kodlu katihmc1 ~ “Bilgi, sézciikleri daha iyi anlama.” deyisiyle diisiincesini ifade ederken
D10 kodlu katilimc1 “Etkinlik yapryoruz onlar hosuma gidiyor, rozet almak, kupalart
almak onlart almak istiyorum yani. Onlart alip 6grenecegim icin, ogrenip anlayacagim
sonra onlart alabilecegim o yiizden.” sdyleminde bulunmustur. Bu goriisii destekler
bicimde D15 kodlu katilmec1 “Giizel, egleniyoruz bir de rozet falan alinca daha giizel
oluyor.” deyisiyle rozet kazanimi ile ilgili olumlu duygularini belirtmistir. Oyunlastirma
unsurlarindan bir diger bilesen olan puan kazanmayla ilgili olarak D14 kodlu katilimci
“Etkinliklerde puanimi kazanityorum. Gezegenlerimde de bilmediklerimi buluyorum.”
seklinde gorisiinii ifade ederken D9 kodlu katilimci ise “En ¢ok hosuma giden Edison
gezegeninde ki etkinlikler oldu. Orda hem ampuliin nasil icat edildigi falan yaziyor hem de
etkinligi biraz daha fazla puanliydr daha giizel geldi bana. Hem de bilmedigimiz bir siirii
kelime vardi boylece daha da sey olduk yani daha da bilgili olduk béylece.” goriisii ile
etkinliklerin ve etkinliklerde almis oldugu puanlarin kendini daha bilgili hissettirdigini
vurgulamistir. S6z konusu goriisler oyunlastirma bilesenlerinden olan kupa, rozet ve puan
kazaniminin arastirma katilimeilarinin 6grendigini ve anladigini isaret ettigini belirtmesi
oyunlastirma bilesenlerinin katilimcilarin motivasyonlart {izerindeki olumlu etkisini

gostermektedir.

Arastirmanin  bir diger dikkat c¢ekici bulgusu ise arastirma katilimecilarinin
oyunlagtirma  etkinliklerinin ~ motivasyonlarint  destekledigine  yonelik  ifadeler
kullanmalaridir. Bu konu ile ilgili olarak D11 kodlu katilimcimin “... Anlamini bulunca
ogrenmis oluyorum, mutlu oluyorum. Anneme anlatiyorum annem de aferin diyor...”
sOylemi, D9 kodlu katilimcimin ise “... Timiinii diistindiigiimde etkinlikler, yeni
gezegenlere baslama, metinleri okuma ve sozciikleri arama TDK 'da. Ciinkii ben bunlari

daha hevesli yapiyorum bunlar beni daha da eglendiriyor sézciikleri ogrenmemi sagliyor

bu yiizden daha ¢ok seviyorum.” deyisi oyunlastirma yoluyla gerceklestirilen sozciik



144

O0grenme  etkinliklerinin  motivasyonunu olumlu etkilemekte oldugu seklinde

yorumlanabilir.

Oyunlastirma bilesenlerinin katilimeilar iizerindeki olumlu etkisinin yani sira
oyunlagtirma uygulamalarinin katilimcilarin basarilt olmalarint sagladiklarini dile getiren
gorlsler de bulunmaktadir. Bu konu ile ilgili olarak D1 kodlu katilime1 “ Mesela genel
olarak Tiirkce dersinde daha iyi oluyorum...” bigiminde gorisiinii ifade ederken D12 kodlu
katihme1 “Tiirk¢eye faydast oldugunu diistiniiyvorum ben. Basarili iyi hissediyorum puan
alinca kendimi” gorlsiiyle uygulamanin Tiirk¢e ders basarisina faydasi oldugunu ve puan
aldiginda kendini basarili hissettigini vurgulamistir. D9 kodlu katilimeinin ise “... Diger
Tiirk¢e derslerinde laboratuvarda yapmadigimiz derslerde de sozciik aramada daha

’

basaril olacagimu diistiniiyorum.” sdylemi ile uygulama bittikten sonra bundan sonraki
sOzciik 6grenme siireclerinde daha basarili olacagina inandigini belirtmektedir. S6z konusu
bulgu arastirma katilimcisinin uygulama sayesinde sozcilk dgrenme, sozciikk anlamlarini
arastirma konusunda farkindaliklariin arttigi seklinde yorumlanabilecegi gibi uygulama
sonrasinda da sdzclik 6grenmede basarili olacagi inancinin oldugu bi¢iminde agiklanabilir.
D16 kodlu katilimcinin ise “Bana yeni anlamli sozciikler veriyor. Mesela siz sordugunuzda
onlart artik bilebilecegim o sozciikleri.” ¢oriisii oyunlastirma etkinlikleri sayesinde

ogrendigi sozciiklerin gelecekte karsilasacagi sorulart dogru yanitlamasinda basarili

olacagini diisiindiigii seklinde yorumlanabilir.

Arastirma katilimcilart oyunlastirma etkinliklerinin 6grenmelerini desteklemesinin
yani sira sdzciik 6grenmelerini sagladigini da sikca belirtmislerdir. Bu konu ile ilgili olarak
D14 kodlu katilimer “Sézciikleri ogreniyorum bilmediklerimi.” sozleri ile D12 kodlu
katilimet ise “Anlamini bilmedigim sozciikleri 6greniyorum. Bu da iyi bir sey.” sdylemiyle
diistincelerini ifade etmislerdir. Benzer sekilde D9 kodlu katilimer “Bu etkinliklerin bana
katkis1 sozciik ogrenme becerimi daha da gelistirmesi oldu... Sozciikleri ogrenmemi
sagliyor...” seklinde diislincesini ifade etmistir. D1 kodlu katilimci ise oyunlagtirma
etkinlikleri yoluyla sozciikleri daha iy1 anladigini su sozleriyle ifade etmistir: “Sézciikleri
daha iyi anliyorum daha iyi ezberlemis oluyorum daha iyi yazmis oluyorum.” S6z konusu
sOylem dikkate alindiginda arastirma katilimeisinin sézciik 6grenmesini ayn1 zamanda dil

becerileri ile iliskilendigi goriilmektedir. Nitekim oyunlastirma etkinliklerinin arastirma



145

katilimcilan tizerindeki siiregelen etkisi temasinin alt temalarindan biri de dil becerilerini
gelistirmesi temasidir. S0z konusu tema cergevesinde D10 kodlu katilime1 “Sozciik
ogrenip okuma yazmayt iyilestirme gibi fayda saglyyor.” goriisii ile okuma ve yazma
becerisinin gelisimine vurgu yaparken D15 kodlu katilimct “Konusabilmek gibi katkist
glizel yani...” sozleriyle uygulamanin konusma becerisinin gelismesine katkida
bulundugunu belirtmektedir. D6 kodlu katilimc ise “...Etkinlikler, ciimle kurmak bir de
hikdye yazmak en ¢ok hosuma gidenler. Yazmam daha ¢ok gelisiyor.” sozleriyle D10 kodlu

katilimciyla benzer sekilde uygulamanin yazma becerisinin gelisimine katki sagladigini

« ’

vurgulamaktadir. D9 kodlu katilimet ise “... Kendimi daha becerili bulmaya basladim.’
ifadesi ile daha genel bir goriis bildirmistir. Bu baglamda arastirma katilimcilarinin sézciik
O0grenmenin dil becerileri gelisiminde ki Oneminin farkinda oldugu ve oyunlastirma
uygulamasi1 sayesinde sozciikleri Ogrenirken dil becerilerini de gelistirdiklerini

diistindiikleri sOylenebilir.

Sozciik 0grenme ile baglantili olarak uygulama siiresince 6grendikleri sozciikleri
giinlik hayatta kullanmada oyunlastirma uygulamasinin faydasi olacagini diisiinen D4
kodlu katilmc1 “...Bir siirii bilmedigim kelime vardi hikdyelerde, ogrendim. Sézciik
havuzuyla ve sozliigiimle ogrendim. Giinliik hayatta kullanmamiza faydast olacak.”
seklinde goriisiinii ifade etmistir. Bireylerin duygu, diislince ve isteklerini sozciikler
aracilif1 ile aktarabildigi diislintildiigiinde arastirma katilimecisinin uygulama sayesinde
ogrendigi sozciikleri giinliik hayatta da kullanilabilir gormesi uygulama katilimcisinin s6z
varligmma gegirdigi sozciikleri aktif olarak da kullanma niyetinde oldugu seklinde

yorumlanabilir.

Oyunlastirma etkinliklerinin katilimcilar iizerindeki siiregelen etkisinden bir
digerinin ise sozciik 6grenme siirecinde katilimcilarin arastirma yapmalarin1 desteklemesi

«“

goriigiidiir. D18 kodlu katilme1 “... Sézciik havuzunda sozciikleri yazip arastiriyoruz.”
deyisiyle, D1 kodlu katilimc1 *“...Bazi soézciikleri bilmedigimiz icin arastiriyoruz.”
soylemiyle ve D6 kodlu katilimcr ise “Buldugumuz (anlamini bilmedigimiz) sézciikleri
sozctik  havuzundan arastirtyoruz hosuma gidiyor.” ifadesi ile bu konu ile ilgili
diisiincelerini  belirtmislerdir. So6zciik 6grenme siirecinde sdzciiklerin anlamlarinin,

kullanim bi¢imlerinin farkli kaynaklardan aragtirma olanaginin sunulmasi siiphesiz
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katilimcilara farkli bakis acilart kazandirma olanagi sunmustur. Ayrica bilginin hazir
sunulmasi yerine bireylerin bilgiye kendilerinin ulagsmaya calismast D6 kodlu katilime1

gibi onlarin arastirma yapmaya karsi olumlu duygular gelistirmelerine yardimci olabilir.

Katilimeilar oyunlagtirma uygulamalariin kendilerine dgrenme teknolojilerinden
yararlanma olanagi sundugunu sikca belirtmislerdir. Bu konu ile ilgili olarak kimi katilimei
gorsleri verilmistir.

“... Miikemmel yani bilgisayarda yapmak. Bilgisayarda yapmak daha da eglence katiyor.”
(D4 kodlu katilimcr)

“Etkinlik yapmak, sozciik bulma, sozciik havuzundan bir seyler isleme, oradaki metinleri
okumak. Eglenceli oluyor. Bilgisayarla fareyle falan ilgilenmeyi ¢ok seviyorum.” (D17
kodlu katilimcr)

“... Bazen mesela bilgisayari agmayr ogretiyor, zihnimizi gelistiriyor, etkinlik yapiyoruz.”
(D5 kodlu katilimcr)

“Bilgisayar:1 ogrenebildim. Bir de bir meslek var bilgisayar meslegi onu oOgrenmis

oluyorum.” (D11 kodlu katilimci)
“... Bilgisayar kullanmay1 da ogreniyoruz.” (D15 kodlu katilimcrt)

Katilimer goriisleri degerlendirildiginde kimi katilimcilarin uygulama sayesinde
bilgisayar kullanmay1 daha iyi Ogrendikleri ve Ogrenme siireglerinde bilgisayarin
kullanilmasinin stireci daha eglenceli kildig1 goriisleri dikkati cekmektedir. Oyunlastirma
etkinliklerinin  gerceklestirildigi  grupla  yapilan  goriigmeye iliskin  bulgular
degerlendirildiginde ise 6zellikle uygulamanin siireg icerisinde gecirdigi evreler anlaminda
olumlu temalar1 bilinyesinde barindirdigr goriilmektedir. S6z konusu temalar igerisinde
uygulama gegerligini ortaya koyabilecek potansiyele sahip olan eglenceli ve egitici olma,
motivasyonu destekleme, basarili olmay1 saglama ve olumlu duygular uyandirma temalari
dikkat cekmektedir. Sozciik 6grenme ile baglantili temalar baglaminda ise dil becerilerini
gelistirme, sozclik 6grenmeyi saglama ve arastirma yapmay1 destekleme temalart 6n plana
cikmaktadir. S6z konusu goriisler baglaminda arastirma katilimcilarimin - sézciik
ogrenmenin dil becerilerini gelistirdigini ve yeni sozclikler 6grenmelerini sagladigim
belirtmeleri arastirmanin amacina ulasma durumunun olumlu seyrettigi seklinde

yorumlanabilir. Uygulamanin genel olarak O6grenme {iizerindeki etkisi baglaminda ise
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O0grenme teknolojisinden yararlanma, bilgi sahibi olmayr saglama ve anlamay1
kolaylastirma temalar1 ise uygulama katilimcilarinin 6grenme siireclerinin farkinda
olduklarmi ve uygulamanin katilimcilarin  6grenmelerini  destekledigi  seklinde

agiklanabilir.

Swnif I¢i Etkinliklerin Kontrol Grubu Katilimcilar: Uzerinde Siiregelen Etkisi
Siif igi s6zcik Ogrenme etkinliklerinin kontrol grubu katilimcilar1 tizerinde

siiregelen etkisi Sekil 3.10.’da verilmistir:

SINIF iCi
Sozciik ETKINLIKLERIN Bagarili
dgrenmeyi SUREGELEN olmay1
saglama ETKiSi saglama

Dil

becerilerini
gelistirme

Sekil 3.10. Sunif I¢i Etkinliklerin Kontrol Grubu

Katilimcilar: Uzerinde Siiregelen EtKisi

Sekil 3.10.’da goriildiigii tizere kontrol grubu katilimcilarinin;

e “Sinifta yaptigimiz sozciikk 6grenme etkinliklerini diisiindiigiinde en ¢ok hosuna
giden etkinlikler hangileridir? Neden?”,

o “Simfta yaptiginiz sozciik 6grenme etkinliklerini diisiindiigiinde daha az hosuna
giden/ hosuna gitmeyen etkinlikler hangileridir? Neden?”,

e “Bu etkinliklerin s6zclik 6grenmene nasil bir katki sagladigini diisiiniiyorsun?”,
sorularina karsilik verdikleri yanitlar “sinif ici etkinliklerin siiregelen etkisi” ana temasini

ve alt temalarini olusturmustur.

Kontrol grubu katilimcilarmin smif igi sozciik 6grenme etkinliklerinin siiregelen

etkisi temasinda siif etkinliklerinin sdzciik 6grenmeyi sagladigini belirtmislerdir. Bu konu
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ile ilgili K11 kodlu katihmct “Sessizler diye bir sey (metin) vardi orda bilmedigimiz
sozciikleri yapmustik... Yeni bir sozciik daha ogrenmigtim.” seklinde goriisiinli ifade
ederken K8 kodlu katilime1 “Mesela sozciikleri 6grenmis oluyorum.” seklinde goriis
bildirmistir. Benzer sekilde K7 kodlu katilimer “... Sozciik ogrendik...” deyisiyle sdzciik
Ogrendigini belirtmistir. Ayrica arastirma katilimcilarinin sinif iginde gergeklestirilen
sozclik o6grenme etkinliklerinin dil becerilerini gelistirdigini vurguladiklar1 goriilmiistiir.
S6z konusu tema cercevesinde K5 kodlu katilimc1 “Daha iyi daha anlamli ciimleler
kurmak.” deyisiyle, K3 kodlu katihmec1 ise “Tiirkcemi gelistiriyor...” ifadesi ile dil

becerilerinin gelisimine atifta bulunmuslardir.

Arastirmanin bir diger bulgusu ise arastirma katilimecilarmin kiminin smif ici
sOzciik 6grenme etkinliklerinin basarili olmalarini sagladigini diisiinmeleridir. Bu konu ile

’

ilgili olarak K3 kodlu katilimct “...Karne puanmimi gelistiriyor.” seklinde goriisiinii
bildirirken K13 kodlu katilimer “Caliskan oluyorum.” deyisiyle diislincesini ifade etmistir.
Katilimer goriisleri degerlendirildiginde s6z konusu katilimcilarin sinif i¢i sdzclik 6grenme

etkinliklerinin basarili olacaklarini diistindiikleri seklinde yorumlanabilir.

Sozciik 6grenme etkinliklerinin deney ve kontrol grubu katilimcilarinin iizerindeki
stiregelen etkisine bakildiginda ortak temalar dikkati cekmektedir. Kesisen ve ayrisan alt

temalar Sekil 3.11.’de gosterilmistir:
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Deney

¢ Anlamayi kolaylastirma

e Arastirma yapmay1 © Sozcik
destekleme Zaggrle;r;:ayl
. Motivasyonu destekleme e Basaril
e Ogrenmeyi destekleme olmay1

e Eglenceli ve egitici olma saglama

e Olumlu duygular uyandirma e Dil

e Bilgi sahibi olmay1 saglama becerilerini
o Ogrenme teknolojisinden gelistirme

yararlanma

Sekil 3.11. Sozciik Ogrenme Etkinliklerinin Deney ve

Kontrol Grubu Katilimcilar: Uzerinde Siiregelen Etkisi

Sekil 3.11.°de goriildiigli iizere arastirma katilimcilarinin sézciik 6grenmeye
etkinliklerinin stiregelen etkisinde ortak temalar bulunmaktadir. Arastirma katilimcilarinin
gerceklestirdikleri sozciik 6grenme etkinlikleri farklilagsa da katilimcilar s6z konusu
etkinliklerin sozciik 6grenmeyi ve basarili olmalarini sagladigi ayrica dil becerilerini
gelistirdigi goriisiindedirler. Ayrica kontrol grubunun deney grubundan ayrisan kendilerine
has temalarinin bulunmadigi, deney grubunun ise kontrol ile grubu ortak temalarindan
sayica fazla temaya sahip oldugu goriilmektedir. Bu baglamda deney grubu katilimcilarinin
kontrol grubu katilimcilarina kiyasla sozciik 6§renme etkinliklerinin kendileri {izerindeki

siiregelen etkisinin daha yogun oldugu sdylenebilir.
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Deney Grubu Katilimcilarinin Oyunlastirma Yoluyla Sozciik Ogrenme Ugrasi
Deney grubu katilimcilarinin oyunlastirma yoluyla sézciik 6grenme ugrast Sekil

3.12.de verilmistir:

Anahtar Okuma/yazma
sozciiklerle etkinliklerinde
calisma

bulunma
—— ——
Oyunlastirma Ortam
bilesenlerini ozelliklerinin
kazanma farkinda olma

~— ~——
OYUNLASTIRMA ( \
- ~\ YOLUYLA SOZCUK Tamrﬁgzilﬁym
Sozciik OGRENME UGRASI etkinlikleriyle
madenciligi ¢alisma
~—

yapma \
\. J
Farkli Coklu ortam
inli Ogeleriyle
etkinlikler bilinmeyen calisma
Onerebilme

sozciiklerle
caligma

Sekil 3.12. Deney Grubu Katilimcilarinin Oyunlastirma
Yoluyla Sozciik Ogrenme Ugras:

Sekil 3.12.’de goriilduigii izere deney grubu katilimcilarinin;
e “Oyunlastirma etkinliklerinde neler yaptigin1 anlatir misin?”,
o “Yaptigimiz yeni sOzciik Ogrenme etkinliklerini Onceki etkinlikler ile
karsilagtirdiginda neler soyleyebilirsin?”,

e “Oyunlastirma etkinliklerinin yan1 sira bagka hangi etkinlikleri yapmak istersin?”

sorularma karsilik verdikleri yanitlar “oyunlastirma yoluyla sézclik 6grenme ugras1” ana

temasini ve alt temalarini olusturmustur.

Deney grubu katilimcilar1 oyunlastirma etkinlikleri araciligi ile sézciik 6grenme
ugrasilarinda siklikla anlamimi bilmedikleri soézcliklerle ve anahtar sozciiklerle calisma
temalarina vurgu yapmislardir. Bu konu ile ilgili katilimci goriislerinden bazilar

verilmistir:
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“Gezegenlerdeki hikayeleri okudum... Sonra bilmedigim sézciikleri, tahminlerimi,
karsilastirmalarimi ve sozciik anlamlarini kaptanin seyir defterine yazdim.” (D9 kodlu
katilimci)

“Bilgisayarda yaparken metni okuyoruz. Anlamadigimiz kelimeleri falan o zaman
defterimize anlamlarini tahminlerimizi sozciiklerimizi yaziyoruz...” (D7 kodlu katilimci)
“Oyunlastirma etkinliklerinde ilk once metinleri a¢ip okuyoruz. Sonra (anlamini
bilmedigimiz sozciiklerle ilgili) tahminlerimizi yazip karsilastirma yapiyoruz. Soézciik
havuzunda degisik anlamlariyla ciimlelerde bulunuyor. Anlamlari 3 tane farkl seyde
(6rnek ctimlede) veriyor...” (D16 kodlu katilimcr)

“Bir metin okuyorduk, anlamini bilmedigimiz sozciikleri yaziyorduk, tahminlerimizi
vaziyorduk. Sonra sozciik havuzundan onu arayip onu okuyup sonra sozliigiime girip
sozciigiin - anlamint - okuyup  kaptamin  seyir defterine yazip sonrada etkinliklere
gegiyorduk...” (D17 kodlu katilimcr)

“ Anlamint bilmedigim soézciikleri arastirdim, tahminlerimizi yazdik, hikaye yazdik, ciimle
vazdik.” (D6 kodlu katilimci)

“Kaptanin seyir defterinden tahminlerimizi yaziyoruz. Sonrada anlamint bilmedigimiz
sozciikleri yazryoruz...” (D12 kodlu katilimer)

“...Hikayeler okuyorum. Kaptanmin seyir defterine gore bir seyler yapiyorum. Anahtar

sozciiklerle ¢alisma etkinligini yapiyorum.” (D8 kodlu katilimcr)

Katilimcilar anlamin1 bilmedikleri ve anahtar sozciiklerle ilgili tahmin etme,
tahminlerini sozlilk anlamlar ile karsilastirma, climle kurma ve sozliik anlami {izerinde
calistiklarin1 belirtmislerdir. Katilimeilarin s6z konusu ¢alismalarda siklikla okuma ve
yazma etkinliklerinde bulunduklar1 goériilmektedir. Okuma calismalarinda hikaye ya da
metni okuma etkinliklerinden s6z eden katilimcilar yazma g¢alismalarinda ise metin yazma,
hikaye yazma, giinliik yazma ve diislincelerini yazmadan bahsetmislerdir. Yazma

3

etkinliklerinde bulundugunu belirten D5 kodlu katilimec1 “...Deftere yaziyoruz sonra

i3] %3

giinliik yaziyoruz.” ifadesi ile benzer sekilde D1 kodlu katilimci ise “... Bilgilendirici
metinler yazdik, oykiiler yazdik...” sdylemi ile sozcliik 0grenme ugrasini belirtmislerdir.
Okuma ve yazma ugrasini birlikte belirten D15 kodlu katilimer ise “... Hikdye okuyoruz,

hikaye yaziyoruz. Tahmin ediyoruz bir de karsilastiriyoruz.” seklinde goriisiinii ifade
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etmistir. D4 kodlu katilimer ise anahtar sozciiklerde yapmis oldugu farkli ¢aligmalara da
atifta bulunarak “... Resim c¢izip diisiincelerimizi yaziyoruz...” deyisiyle gerceklestirdigi

sozcik 0grenme ugrasini paylagmistir.

Arastirma katilimcilart oyunlagtirma uygulamasi igerisinde etkinlikler bolimii adi
altinda verilen tamamlayic1 metin etkinliklerini gergeklestirdiklerini belirtmislerdir. Bu
konu ile ilgili olarak D18 kodlu katilimc1 “Etkinlikler giizel ve iyi etkinlikler.” seklinde
gorlsiinii ifade ederken D2 kodlu katilimct “Sozciik bulduk... Etkinliklerde yapiyoruz.
Etkinlikler giizel bir siirii sey anliyoruz etkinlikte...” seklinde diislincesini ifade etmistir.
D10 kodlu katilimer ise “Sozliige bakiyoruz, etkinlik yapryoruz. Etkinlikler onlar hosuma
gidiyor kaptanin seyir defterine giriyoruz, gezegenlere giriyoruz.” seklinde goriistinii ifade

etmistir.

Oyunlastirma yoluyla sozcilk 0grenme ugrasi temasinda siklikla tekrar edilen
temalardan bir digeri de sozciik madenciligi yapma temasidir. S6z konusu tema
katilimcilarin - Oncelikle anlamini bilmedikleri sozciikleri belirledikleri ve anlamini
bilmedikleri sozciiklerin anlamlarin1 ve farkli kullanim bigimlerini arastirma siireclerini
ifade etmektedir. Bu konu ile ilgili olarak D8 kodlu katilimc1 “Sézliigiimde kelimeler
arryorum. Sozciik havuzunda onda da kelimeler arryorum...” sdylemiyle, D2 kodlu
katilime1  “Sézciik bulduk, sozciik havuzundan aradik anlamadigimizi (sozciikleri)...”
deyisiyle D1 kodlu katilimet ise “... Anlamadigimiz kelimeleri sozciik havuzunda aradik,
sozliigiimde aradik...” 1fadesi ile s6zciik anlamlarina ulagsma c¢abalarini dile getirmislerdir.
D6 kodlu katilimct ise bu konu ile ilgili goriisiinii “... Orda hem okuyoruz hem anlamin
bilmedigimiz sozciikleri buluyoruz hem de arastirabiliyoruz. Anlamini bilmedigim
sozciikleri arastirdim...” seklinde ifade ederken D4 kodlu katilmer “... Tiirk Dil
kurumundan sozciik bakiyoruz.” sdzleriyle dile getirmistir. S6zclik 6grenme ugrasiyla ilgili
olarak benzer sekilde D15 kodlu katilimc1 “Sozciik havuzundan sozciige bakiyoruz ondan
sonra Tiirk Dil Kurumundan bakiyoruz bir daha...” seklinde diislincesini ifade etmistir. Bu
baglamda aragtirma katilimcilarinin sozciik anlamlarmi derinlemesine arastirma firsati

bulduklar1 ve farkli kullanim bi¢imlerine ulasabilme olanagi bulduklar1 sdylenebilir.
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Arastirma katilimcilart sézclik 6grenme ugraslarinda rozet, kupa ve puan gibi
oyunlastirma bilesenlerini kazandiklarimi ifade etmislerdir. Bu konu ile ilgili olarak D2
kodlu katilime1 “Rozetlerimizi alryoruz. Puan kazaniyoruz.” seklinde, D16 kodlu katilimci
“... Etkinlik yapryoruz. Rozet, kupa ve puan alryoruz.” deyisiyle ve D17 kodlu katilimci ise

. Puanlarimiza bakip rozetlerimize bakiyorduk. Gezegeni bitiriyorduk.” sdylemiyle

sozclk 6grenme ugraslarinda oyunlastirma bilesenleri kazandiklarini da vurgulamislardir.

Elde edilen bulgular arastirma katilimcilarmin ¢oklu ortam Ogeleriyle
calisabildikleri ve ortam oOzelliklerinin farkinda olduklarini da gostermistir. Arastirma
katilimcilar1 denel islemlerin gergeklestirildigi laboratuvar ortami ve oyunlastirma
etkinliklerinin yer aldig1 yazilim ortaminda ¢alisabildikleri ve s6z konusu ortamlarin diger
o0grenme ortamlarindan farkli 6zelliklerinin ayirdinda olduklarini su sozleriyle ifade

etmislerdir:

“Laboratuvarda biraz daha farklh. Daha ¢ok ogreniyoruz mesela hikdyede bir siirii sey var
onlari yazryoruz.” (D5 kodlu katilimcr)

“Bilgisayar laboratuvarinda yaptigimiz daha giizel ¢iinkii iki yerden de arayabiliyorum.
Orda (sinif ortaminda) sadece bir yerden sadece sozliikten bakabiliyorum...” (D4kodlu
katilimci)

“Ikisi de eglenceli oluyor daha dogrusu ama laboratuvarda daha egleniyorum
aslhinda. ”(D10 kodlu katilimcr)

“Laboratuvar daha iyi hem orda etkinlik de yapabiliyoruz. Orda hem okuyoruz hem
anlamwni  bilmedigimiz sozciikleri buluyoruz hem de aragtirabiliyoruz.” (D6 kodlu
katilimci)

“Bence en ¢ok oyunlastirmada daha giizel oluyor ¢iinkii hem bilgisayarda etkinlikleri
yvapiyorsun, hikdye okuyorsun bilgisayardan ama Tiirk¢ede sadece sozliikten kitaptan falan
bakiyorsun. Bilgisayarda yapmak daha eglenceli o yiizden bilgisayarda yapmay: tercih
ederim.” (D3kodlu katilimcr)

“Ikisini karsilastirdigimda bilgisayarda yaptigimiz Tiirkce bana daha eglenceli geldi yani
bilgisayarda dikkatimizi ¢ekecek bir siirii sey vardi. Cok giizel bir site. Sinifta yaptigimizda
yine o da eglenceli ama ilgimizi ¢cekecek pek bir sey yok orada.” (D9 kodlu katilimci)
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“Ikisi de giizel ama daha eglenceli olanlar: da var. Mesela Tiirkceyi bilgisayarda isliyoruz
orda daha egleniyoruz ama normal derslerimizde de ¢ok egleniyoruz. Karsilastirdigimiz
zaman birisi kolay geliyor birisi zor geliyor. Sinifta yaptiklarimiz daha zor bilgisayarda
vaptiklarimiz daha kolay geliyor.” (D7 kodlu katilimci)

“Ashinda ikisi de giizel de ama ben bilgisayar laboratuvarinda yaptigimizi daha ¢ok
sevdim. Bilgisayarda yaptigimiz daha eglenceli bir de kaptanin seyir defteri, giinliik bunlar
¢ok iyi geldi.”’( D17kodlu katilimce1)

“Bilgisayarda yapinca daha farkli oluyor tabi. Onceden bilgisayarda yapmiyorduk.
Boéylesi daha iyi oldu gibi.” ( D12 kodlu katilime1)

Katilimer gortisleri dikkate alindiginda katilimcilarin laboratuvar ortaminda ve
uygulamanin gergeklestirildigi ortamda ¢alismay1 sinif ortamina gére daha farkli, uyaran

bakimindan daha zengin ve daha eglenceli bulduklar1 gériilmektedir.

Arastirmanin bir diger bulgusu ise arastirma katilimcilarinin oyunlastirma yoluyla
sozciik 6grenme ugrasilarinda farkl etkinlikler 6nerebilmeleridir. Bu konu ile ilgili olarak
D4 kodlu katilimcinin “Miizikle 6grenme miizikler diye bir kisim olsaydi. Her bir gezegen
icin ayrt bir miizik olsaydi onlarla ilgili cocuk sarkilari. Tasitlar gezegeni en iyisidir bir¢ok
sozciik ogrenirsin gibi sozleri olabilirdi.” sdylemi uygulamanin gelistirilebilir olmasini
ifade etmesi acisindan degerlidir. Benzer sekilde D6 kodlu katilhimer “Kitaplarim béliimii.
Levent serisi, Selin serisi birde Profesér pi serisi olsaydr onlarinda sozciiklerini béyle
ogrenebilirdim.” sOzleriyle uygulamanin igerisinde farkli bir boliim daha olabilecegini
Oonermistir. D6 kodlu katilimcinin uygulamay1 ayrica giinliik yasantisina uyarlanabilir
gormesi de uygulamayr sozcikk Ogrenme ugrasinda benimsedigini gostermektedir.
Uygulamanin igerisindeki etkinliklerin daha fazla olmasini isteyen D2 kodlu katilimcr ise
bu istegini “Bir siirii sey olmasini isterdim. Bir siirii etkinlik olsun isterdim. Daha fazla
gezegen olsun isterdim. Daha giizel olurdu.” sozleriyle dile getirmistir. Kimi katilimcilarin
sahip olduklar1 yas 6zelliklerinden dolay1 goriislerinde sdzclik 6grenme siirecinde oyun ve
benzeri seylere yoneldikleri goriilmiistiir. Bu konu ile ilgili olarak D15 kodlu katilime1
“Oyun olmasi lazim béyle onlardan da puan almamiz lazim. Yakalamaca, kovalamaca...”
deyisiyle istegini dile getirirken D5 kodlu katilimer ise “... Baloncuk. Baloncuk vurmaca

oyunu var ya onun harflisi. Balonlari vurarak sézciik olusturma. Bir tane oyuna herkes
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girebilseydi. Orda elimizde harfler olsaydi sira sira koysaydik sozciik olustursaydik.”
gorlsi ile oyun ve tiirevi etkinlikleri s6zciik 6grenmeye uyarlamistir. S6z konusu bulgu
arastirma katilimcilarinin sézciik 6grenme ile ilgili farkindaliklarinin arttigini, uygulama
sayesinde farkli tiirde c¢alismalar ile de sozciik Ogrenilebilecegini fark etmelerini ve
o0grenme teknolojilerinin de siirece entegre edilmesi ile motive edici calismalar ortaya
konulabilecegini diisiindiiklerini gostermistir. Katilimcilarin ilk goriismelerine kiyasla

sozclk 6grenme ile ilgili bir bakis acis1 kazandiklar1 da agiktir.

Kontrol Grubu Katilimcilarimin Sinif I¢i Sézciik Ogrenme Ugrasi
Kontrol grubu katilimcilarmin smif i¢i sézcik O6grenme ugrasi Sekil 3.13.°te

verilmistir:

’
Okuma JRETTRO
A Sozliik/kitaplardan

etkinliklerinde
bulunma aragtirma yapma

<’
N\
SINIF iCi SOZCUK
OGRENME
UGRASI
J

Farkli
etkinlikler
Onerebilme

etkinliklerini

Metin isleme
yapma

Sekil 3.13. Kontrol Grubu Katilimcilarinin Sinif
I¢i Sozciik Ogrenme Ugras:

Sekil 3.13.’te goriildiigl tizere kontrol grubu katilimcilarinin;

“Sozciik 6grenmek i¢in neler yapiyorsun?”,

“Sozciik 6grenmek icin okul diginda ne tiir etkinlikler yapiyorsun?”,

“Sozciik 6grenmek icin sinifta ne tiir etkinlikler yapiyorsun?”,

“Simifinizdaki s6zciik 6grenme etkinlikleri nasil gidiyor?”,
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e “4 hafta dncesiyle su anm1 karsilastirdiginda sozciik 6grenme etkinlikleri konusunda
ne sdyleyebilirsin?”,
e “Sence bu etkinliklerin yani sira sozciik 6grenmek i¢in baska ne tiir etkinlikler

yapilmalidir?”

sorularina karsilik verdikleri yanitlar “siif i¢i sdzclik 6§renme ugrasi” ana temasini ve alt

temalarini olusturmustur.

Kontrol grubu katilimcilart sinif i¢i sozciik 6grenme ugraslarinda siklikla okuma
etkinliklerinde bulunma temasina vurgu yapmislardir. Bu konu ile ilgili K3 kodlu katilimc1
“... Degisik kitaplar okuyorum yasima gore...” seklinde goriigiinii ifade ederken K10
kodlu katilme1r “Daha ¢ok kitap okuyorum sozciik hazinem geligsin diye...” deyisiyle
diisiincesini belirtmistir. Benzer sekilde K8 kodlu katilimc1 “Sinifia bazen kitap okurken
falan bilmedigim sozciikler ¢ikiyor onlart buluyorum.” seklinde goriisiinii ifade ederken
K11 kodlu katilme1 “Kitap okuyorum bazen yeni sozciiklerde sozciigiin altini ¢iziyorum
kitabt bitirdikten sonra bakiyorum.” sdylemi ile sinif i¢i etkinliklerinde okuma g¢aligmalar1

ile sozciik 6grenme ugrasini gerceklestirdiklerini belirtmislerdir.

Katilimcilar ayn1 zamanda simif i¢i sézciik Ogrenme ugrasinda metin isleme
etkinlikleri ile sozciikk 6grenme c¢aligmalar1 yaptiklarini belirtmislerdir. Bu konuda K5
kodlu katilimc1 “Tiirkge dersinde metinlerde bilinmeyen sozciikleri arastirdik sozliikten.
Onlarla ilgili bir ciimle kurduk...” deyisi ile gergeklestirdigi ugras: ifade etmistir. Benzer
sekilde K13 kodlu katihmci1 “Metni okuyorum... Ogreniyorum.” seklinde diisiincesini
ifade ederken K11 kodlu katilimc1 “Mesela bir metin okuyoruz bilmedigimiz kelimeleri
tahtaya yazip oradan 6greniyoruz.” deyisiyle metinler araciligl ile gergeklestirilen sinif ici
sOzciik Ogrenme ugrasini aktarmistir. K10 kodlu katilimcr ise “Tiirkce derslerinde
ogretmen kirmizi kaleminizi alin metnimizdeki bilmediginiz sozciiklerin altini ¢izin diyor.
Biz ¢iziyoruz sonra onlari tahtaya yazdiriyor 6gretmen anlamlarini buluyoruz. Anlamlarin
yazdiktan sonra onunla ilgili ciimleler kuruyoruz onlari da defterimize yaziyoruz.”
deyisiyle sinif i¢inde gerceklestirdikleri sozciik 6grenme etkinliklerini detayli bir sekilde

yansitmigtir.
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Katilimcilarin kiminin sézclik 6grenmede gergeklestirdikleri bir diger ugras ise
sozliik ve kitaplardan sozciiklerin anlamlarin1 arastirma olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu
konuda K11 kodlu katilimec1 “Mesela Tiirk¢e sozliigiinden bilmedigim sozciiklere
bakiyorum...” gorisii ile ve K4 kodlu katilimc1 “Tiirkce dersinde mesela ¢ok sey
ogreniyorum. Bilmedigimiz kelimeleri 6greniyoruz, sozliiklerden arastirryoruz.” ifadesi ile
sOzliikten sozciikleri arastirdiklarini belirtmislerdir. K5 kodlu katilimer ise “Caba
gosteriyorum arastirma yapiyorum... Sozliiklerden ya da bir kaynaktan.” deyisiyle
sozliiklerin yani sira sézciik 6grenmek icin kitaplardan da aragtirma yaptigina deginmistir.
Kimi katilimcilar okul disinda ise internetten aragtirma yaptiklarindan bahsetmiglerdir. Bu
konu ile ilgili K2 kodlu katihmec1 *“... Kitaplardan bulamadigimda internetten
arastirryorum.” seklinde goriis bildirirken K5 kodlu katilimei ise “Internetten arastirma
vapiyorum.” ifadesi ile okul disinda sozciik Ogrenme ugrasinin devam ettigini
vurgulamistir. Katilimcilarin bir kisminin ise okul disinda sozciikk 6grenme ugrasinin

devam etmedigi yoniinde goriis bildirdikleri saptanmustir.

Arastirmanin  bir diger bulgusu ise kimi arastirma katilimecilariin sozciik
ogrenmeye yonelik farkli etkinlikler 6nerebilmeleridir. K7 kodlu katilimctr “Cizgi film tarzi
bir sey a¢ilip biz soylesek kendimiz ¢izgi filmdeki cevaplasa bence giizel olur. Bizim merak
ettigimiz sozciikleri séyleseydi biz birde tahminde bulunsaydik o da dogru olup olmadigini
soyleyecek.” gorisii ile etkilesimli ve teknoloji destekli bir 6grenme siireci istegini dile
getirirken K4 kodlu katilme1r “Yarismalar diizenlenebilir. Kelime tiiretme oyunlari

’

diizenlenebilir. Arastirma oyunlart diizenlenebilir...” deyisiyle rekabet iceren ve
aragtirmaya yonelik etkinliklerin gerceklestirilebilecegini ifade etmistir. Benzer sekilde
K10 kodlu katithmei1 “Yarismalar sozliiksiiz (olarak) birkag¢ ogrenci segilir kurayla ama
istekli olanlari. Ug kisi secilir mesela 6gretmenimiz sozliikten sozciik seger. O sozciiklerin
anlamlarini hepimiz cevaplandiririz dogru bilene bir puan gelir.” deyisiyle rekabete dayali
yarismalar diizenlenebilecegini belirtmistir. S6z konusu bulgu arastirma katilimcilarinin

sOzciik 6grenme siireglerinde etkilesimli, rekabete dayali ve teknoloji destekli etkinliklerin

yapilmas1 yoniinde beklentilerinin oldugunu gostermistir.
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Deney grubu katilimcilarinin oyunlagtirma yoluyla sozciik 6grenme ugrast ve
kontrol grubu katilimcilarinin sinif i¢i sozciik 6grenme ugrasi kesisen ve ayrisan alt

temalar Sekil 3.14.’te gosterilmistir:

Deney Kontrol

o Anahtar sozciiklerle ¢alisma
e Yazma etkinliklerinde bulunma
e Ortam 6zelliklerinin farkinda

e Okuma e Sozluk/

olma etkinliklerinde kitaplardan

¢ Oyunlagtirma bilesenlerini bulunma arastirma yapma
kazanma e Farkli e Metin isleme
e Tamamlayic1 metin etkinlikler etkinliklerini

etkinlikleriyle ¢aligma

Onerebilme yapma

e Sozciik madenciligi yapma
e Anlami bilinmeyen sézciiklerle
caligsma

Sekil 3.14. Deney Grubu Katilimcilarinin Oyunlastirma Youyla Sézciik Ogrenme Ugrasi
ve Kontrol Grubu Katilimcilarinin Sumif Ici Sozciik Ogrenme Ugrast

Sekil 3.14.’te gorildiigi lizere aragtirma katilimcilarinin sézciik 6grenme ugraslari
okuma etkinliklerinde bulunma ve farkli etkinlikler Onerebilme disinda farkliliklar
gostermektedir. Deney ve kontrol grubu katilimcilarinin sézciik 6grenmeye etkinliklerinin
stiregelen etkisi temasiyla benzer sekilde deney grubunun ise kontrol ile grubu ortak
temalarindan sayica fazla temaya sahip oldugu goriilmektedir. Bu baglamda deney grubu

katilimcilarinin oyunlastirma yoluyla sdzciik 6grenme ugrasinda sozciik 6grenme ugrasinin

daha yogun oldugu sdylenebilir.
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3.5. Arastirma katihmcilariyla uygulama sonrasinda yapilan goriismelere iliskin

bulgular

Deney grubu katilimcilar1 ile gergeklestirilen tiglincli goriismeler kapsaminda
“oyunlastirma etkinliklerinin yansimalar’” ve “sdzciik ogrenme farkindaligi”; kontrol
grubu katilimcilar ile gergeklestirilen ti¢lincii goriismeler kapsaminda ise “sinif i¢i s6zciik
o0grenme etkinliklerinin yansimalar1” ve “sozciik 6grenme farkindaligi” ana temalar1 ortaya
c¢ikmustir. Ortaya ¢ikan ana temalar ve s6z konusu ana temalara ait alt temalar diyagramlar
haline getirilmis ve arastirma katilimcilarinin goriislerinden dogrudan alintilara yer

verilmigtir.

Oyunlastirma Etkinliklerinin Yansimalart

Oyunlastirma etkinliklerinin yansimalar1 Sekil 3.15.’te verilmistir:

Anlamay1 Problem ¢6zmeyi
[ . ] kolaylastirma saglama
Ogrenmeyi ( )
destekleme Iletisim becerisini
r .
geligtirme
Dil becerilerini \ J
gelistirme - \
N Meslek se¢imini
etkileme
Oyunlagtirma L J
bilesenlerini p
kazanma OYUNLASTIRMA e
ETKINLIKLERININ Bilgi ::lglll:r‘nzlmayl
YANSIMALARI L
q D
Hatirda kalacak ,
olumlu yasantﬂar \ \\ Uygulamay:
gecirme g
\ y benimseme
\
Gelecek yasantiya ) §6zcﬁk .
katk1 Saglama Eglenceli etkinlikler Basarili olmavi Ogr?nme}q
. § y saglama
gerceklestirme saglama

Sekil 3.15. Oyunlastirma Etkinliklerinin Yansimalar
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Sekil 3.15.te goriildiigi lizere deney grubu katilimcilarinin;

“Oyunlastirma etkinliklerini bitirerek yasayan gezegene ulastin. Kendini nasil
hissediyorsun?”,

e “Bu siiregte seni en ¢ok zorlayan sey ne oldu? Neden?”,

e “Busiiregte en ¢ok hosuna giden sey ne oldu? Neden?”,

e “Bu siirecin sana nasil bir katkis1 oldugunu diisiiniiyorsun?”,

e “Busiirecin sana gelecekte nasil bir katkisi olabilecegini diisiiniiyorsun?”,

e “Bu siirecte yasadigin bir anin1 benimle paylasir misin?”

sorularina karsilik verdikleri yanitlar “oyunlastirma etkinliklerinin yansimalar1” ana

temasini ve alt temalarin1 olusturmustur.

Deney grubu katilimcilart oyunlastirma etkinliklerinin yansimalar1 temasinda
uygulamay1 benimsedikleri temasina siklikla vurgu yapmislardir. Bu konu ile ilgili D4
kodlu katilimer “Kendimi astronot gibi hissediyorum. Gezegenleri dolastik ¢iinkii. Bir
astronotun diinyamin disinda bir siirti gezegen dolasmasi miimkiin degil gibi ama biz
dolastik. Bu yiizden kendimi mutlu hissediyorum.” deyisiyle diistincesini belirtirken D9
kodlu katilimecr “Hem mutlu hem iiziintiilii hissediyorum. Buruk bir seving var icimde.
Bitirdik gezegenleri tamamladik bunun i¢in mutluyum. Ama bir daha bunu yapamayacagiz
bunun iginde iiziintiiliiyiim.” seklinde diisiincelerini ifade etmistir. D17 kodlu katilime1
“Eslestirmeler, okumalar, sozciik havuzu, sozliigiim, kaptamin seyir defteri, kupalar,
rozetler. Ciinkii gercek gibi oldu. Siz baslangicta kupa ve rozet alacagimizi soylemistiniz
bekledim ve gercgekten giizel oldu. Bekledigime degdi.” .” seklinde diisiincesini ifade
ederken D18 kodlu katilmer ise “Gezegenlerin bitmesine iiziiliiyorum ve roketle
gezegenlere gitmeyi sevdim.” deyisiyle, D12 kodlu katilimer ise “Mutluyum. Ama keske
gezegenler bitmese diyorum. Daha c¢ok etkinligimiz olsaydi.” sOylemi ile oyunlastirma
etkinliklerinin kendileri iizerindeki yansimalarina deginmislerdir. S6z konusu goriisler
degerlendirildiginde katilimcilarin  oyunlastirma uygulamasini  benimsedikleri ve
uygulamaya karst olumlu duygular gelistirdikleri ve uygulamanin bitmesine tiziildiikleri

sOylenebilir.



161

Oyunlastirma etkinliklerinin arastirma katilimeilart iizerindeki bir diger yansimasi
ise sozciikleri 6grenmeyi saglamasidir. Bu konuda D6 kodlu katilimer “Bitirdigimiz igin
tiziildiim ama bir¢ok kelime égrendigimiz icin seviniyorum.” bi¢iminde goriis bildirirken
D3 kodlu katilimer “Cok mutlu hissediyorum. Ciinkii bir siirii sézciik 6grendim. Bunlarin
icinde etkinlikler falan da var. O yiizden ¢cok mutlu hissediyorum.” seklinde goriisiinii ifade
etmistir. Oyunlastirma etkinliklerinin sozciik 6grenmesini sagladigini diisiinen bir diger
katilime1 olan D15 kodlu katihime1 “Iyi, kendimi daha ivi 6grenmis, fazla sézciik kelime
anlamlarini bilmis oldum.” seklinde diisiincesini ifade etmistir. Benzer sekilde D14 kodlu
katilime1 “Bilmedigimiz sozciikleri 6grenmeme katkr sagladi.” seklinde gorls bildirirken
D10 kodlu katilimer “...Sozciik havuzundaki bazi kelimeler onlart yapip ogrendigim igin
hosuma gidiyor.” deyisiyle diislincesini belirtmistir. Katilimer goriisleri baglaminda
katilimcilarin oyunlastirma uygulamasi araciliiyla sozciikleri 6grendikleri ve bu siirecte
sOzcik Ogrenmeye karst olumlu duygularinin oldugu soylenebilir. Ayrica sozciik
Ogrenmeyi saglama temasi deney grubu katilimcilart ile gerceklestirilen ikinci
goriismelerde de ortaya ¢ikmis bir temadir. S6z konusu bulgu arastirma katilimcilarinin
siire¢ icerisinde oyunlastirma uygulamalari yoluyla soézciikk o6grendikleri yoniindeki

gorlslerinde kararl olduklarin1 gostermesi baglaminda 6nemlidir.

Ikinci goriismelerle bir diger ortak tema olan Ogrenmeyi destekleme temasi
aragtirma katilimcilart tarafindan oyunlastirma etkinliklerinin yansimalari temasinda dile
getirilen bir diger temadir. Bu konu ile ilgili D10 kodlu katilimer “Etkinlileri iyi
yapabildigim icin kendimi iyi hissediyorum. Ogrendigim icin iyi hissediyorum.” deyisiyle
diisiincelerini aktarirken D13 kodlu katthmei “Iyi bir faydasi oldu. Bana dgretti.
Ogrenebiliyorum.” seklinde diisiincesini dile getirmistir. D16 kodlu katilimci ise “Bittigi
icin tizgiin eglenceli oldugu icin ogrendigim icin mutluyum. Bana sozciik ogrettigini,
sozctiklerin anlamlarini, yeni sozciikleri, gezegenleri, uydularini kag tane oldugunu bunlart
ogrendim.” ifadelerini kullanmistir. S6z konusu goriis arastirma katilimcisinin
oyunlastirma etkinliklerinin yeni sdzclikler 6grenmesini destekledigini ayn1 zamanda bilgi

sahibi olmasini sagladig1 goriisiinde oldugunu gostermektedir.

Oyunlastirma etkinliklerinin bilgi sahibi olmay1 saglamasi ile ilgili bir diger goriis

ise D2 kodlu katilimcinin “Giizel bir faydas: var ¢iinkii sozciik 6greniyoruz okuyoruz bir
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siirti sey ogreniyoruz. Bir siirii sey aklimizda kaliyor.” bigimindeki goriisiidiir. Benzer
sekilde D17 kodlu katilime1 “Sézciik ogrenmemde, hikayelerden bilgi almamda. Bunlar
bana ¢ok iyi oldu. Diinyadan, mesleklerden, mesleklerin zor ve kolay yonleri, gezegenlerin
uydulart bunlar gelecekte bana fayda saglayabilir. Ciinkii insanin aklinda da kaliyor,
eglencelide.” seklinde diisiincesini dile getirmistir. D4 kodlu katilimci ise “Bilmedigim bir
surii gey ogrendim, ¢ok giizel seyler ogrendim.” deyisiyle diislincesini aktarirken D15
kodlu katilimer “Karsima eger bir soru ¢ikarsa onu hemen yapabilecegim yani daha bilgili
bir kisi oldum.” ifadesi ile oyunlagtirma etkinlikleri yoluyla bilgi sahibi oldugunu
belirtirken ayni zamanda s6z konusu edindigi bilgilerin gelecekte karsilasabilecegi
problemlerin ¢oziimiinde kendisine yarar saglayacagi diisiincesindedir. Benzer sekilde D16
kodlu katilimcinin  “Mesela yakinda ogrendigim sézciiklerden ¢ikabilir ve benim
bilemedigim bir sey olmayacak. Ciinkii o sozciikleri ogremmis oldum. Bana bilgi
saglayacak.” sozleri de oyunlagtirma etkinlikleri yoluyla 6grendiklerinin karsilasabilecegi

problemlerin ¢6ziimiinde yarar saglayacagi yoniindeki diisiincelerini gostermektedir.

Arastirma bulgular1 katilimcilarin oyunlastirma etkinliklerinin kendileri tizerindeki
bir diger yansimasinin dil becerileri gelistirdigi yoniindeki diisiinceleridir. Bu konuda D8
kodlu katilimcr goriistinii su sekilde ifade etmistir:

“Konusmamin daha iyi olacagini diisiiniiyorum. Daha ¢ok sozciik 6grenmek etkileyecek.”

Benzer sekilde D15 kodlu katilimer ise “... Daha iyi konusabilmeme yardimci olacak.”
deyisiyle oyunlastirma etkinliklerinin konusma becerisi iizerinde etkili olacagini
belirtmistir. D6 kodlu katilimer ise dil becerilerinin bir diger boyutu olan okuma becerisine
vurgu yaparak diisiincesini “Okumami gii¢lendirdi.” sozleriyle ifade etmistir. D5 kodlu

b

katihmer ise “Sézciik ogrendim yeni ciimleler yazdim ve yazimi gelistirdim.” sozleriyle

yazma becerisinin gelistigini ifade etmistir. Bu konu ile ilgili D12 kodlu katilimci
“Tiirkgeye faydali, eglenceli etkinlikler yaptigimiz i¢in boyle diigiiniiyorum.” sozleriyle
daha genel bir ifade kullanirken D9 kodlu katilimei ise “... Beynimde daha da anlamli

ciimleler kurdugumu diigiiniiyorum...” seklinde goriis bildirmistir.

Bir diger alt tema olan iletisim becerisini gelistirme temasi baglaminda D3 kodlu
katilimc1 “Bu siirecin bana séyle bir katkisi oldu bir siirii sozciik ogrendim. Bunlarla

kendimi yansitmayr 6grendim. Mesela animsayamamak sozciigiinde bir siirii sey ogrendim.
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Ciimle kurmayi, kendimi anlatmayi, séylemeyi... Ilk bas onlart bilmiyordum. Sonradan

>

ogrendim onun ne oldugunu. Cok giizeldi yani.” sOzleriyle oyunlastirma etkinlikleri
yoluyla 6grendigi sozciiklerin dil becerisini gelistirdigi ayn1 zamanda iletisim becerisine
katkida bulundugunu ifade etmistir. D5 kodlu katihmci ise “Islerde katki saglayacak.
Mesela tir soforii olabiliriz birisi bir sey soylediginde anlamayiz ve utamiriz.” goriisiiyle
gelecekte iletisim becerisinin katki saglayacagimi vurgulamistir.  Goriildigi {lizere

arastirma katilimcisi oyunlastirma etkinliklerinin gelecek yasantisina katki saglayacagi

gorisiindedir.

Oyunlastirma etkinliklerinin gelecek yasantiya katki saglayacagini diisiinen bir
diger katilimct ise D4 kodlu katilmeidir. D4 kodlu katilimer “Mesela uzayla ilgili bir
seylerde ogrendik ya uzay araglari, gezegenlerle ilgili gelecekte astronot olursam isime
varar. Bir siirti sozciik ogrendim.” ifadesi ile gelecekte meslek se¢iminde dahi
oyunlasgtirma etkinlikleri yoluyla 6grendigi sdzciiklerin etkili olabilecegini dile getirmistir.
Benzer sekilde D6 kodlu katilimcinin “Astronot olabilme olasiligimi gii¢lendiriyor. Bu
uygulamadan sonra Mars’a gitmek istivorum. Kizil renkli oldugu icin. Uraniis’e.

2

Gezegenlere yolculuk yapmak istiyorum.” sozleri uygulamanin katilimcilarin gelecekte
meslek sec¢imlerinde etkili olabilecegini gostermektedir. D10 kodlu “Beni doktor veya
daha fazla bir ig sahibi olabilmemi saglayabilecegini diisiiniiyorum. Anlayip okumami
saglar.” gorlsiiyle benzer sekilde D11 kodlu katilmer ise “Mesela sozciikleri

1

ogrendigimiz i¢in meslek sahibi olurum.” sozleriyle gelecek yasantisinda meslek sahibi
olmas1 yoniinde katki saglayabilecegini ifade etmistir. D15 kodlu katilime1 “Mesela ben
bilgisayar 6gretmeni olursam bilgisayar kullanmayr ogrendim ¢ocuklara hem yardimci
olurum hem de kendimde yaparim. Hangi meslegi secersem ona yardimci olacak
ashinda...” sozleriyle D9 kodlu katilimci ise “Gelecegimde hangi meslege sahip olacagima
karar verdim ama baska bir meslekte olabilir. Ben su an yazar olmak istiyorum. Yazar
olacagim zaman tabi kelimeleri dogru telaffuz etmem lazim. Burada da bir siirii kelime
arastirdigimiz i¢in daha kolay telaffuz edebilirim diye diisiiniiyorum.” deyisiyle gelecekte
meslek yasantilarinda oyunlastirma etkinliklerinin etkili olacagin1 diisiindiiklerini
belirtmislerdir. Iki arastirma katilimcis1 ise gelecekte oyunlastirma uygulamasina benzer

tasarimlar yapmak istediklerini belirtmislerdir. Bu konu ile ilgili D7 kodlu katilimc1 “Siz

bize Ogrettiniz bizde aymisimi yapabiliriz biiyiiyiince. Ogretmen olursam ben yapacagim
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ama.” deyisiyle D12 kodlu katilmci ise “Giizel bir seyler yapabilirim belki. Hayal
giictimii kullanarak bende boyle bir sey yapabilirim. Béyle bir seyler tasarlayabilivim
bende bilgisayarda yapabilirsem. Hayal giiciimii agabilir.” soOzleriyle oyunlastirma
etkinliklerinin kendileri iizerindeki yansimalarimi dile getirmislerdir. Arastirma bulgular
katilimcilarin - oyunlagtirma etkinliklerinin  gelecek yasantilarina 6zellikle meslek
secimlerinde etkili olabilecegi yoOniinde goriislerinin oldugunu gostermektedir. Kimi
katilimcilarin meslek se¢iminde astronot olmak istemeleri uygulama hikayesinin uzayda
gecmesinden dolayr uzayla ilgili konulara merak duymalarina neden olmus olabilecegi
seklinde yorumlanabilecegi gibi gelecek yasantilarinda oyunlastirma uygulamalarina
benzer uygulamalar tasarlamak istemeleri uygulamayr benimsedikleri seklinde

diistiniilebilir.

Oyunlastirma etkinliklerinin aragtirma katilimecilar tizerindeki bir diger yansimasi
ise basarili olmay:1 saglamasi goriisiidiir. Bu konu ile ilgili olarak D18 kodlu katilimei
“Caliskan olmami ve iyi ogrenci olmami. Ortaokulda daha ¢aliskan olmam.” ifadesi ile
oyunlastirma etkinlikleri araciligiyla basarili oldugunu gelecekte de basarili olmasin
saglayacagini vurgulamistir. Benzer sekilde D2 kodlu katilime1 “Iyi seyler bu sozciikleri
ogrenerek gelecekte basarili olunacak.” ifadesi ile D3 kodlu katilimcei ise “Gelecegimde
benim daha basarili olmami, daha ¢ok iyi olmam yani iyi olmam derken daha ¢aliskan...”
deyisiyle oyunlastirma etkinlikleri yoluyla 6grenilen sozciiklerin geleceklerinde basarili

olmalarini saglayacagini diisiindiigiinti dile getirmislerdir.

Oyunlastirma etkinliklerinin yansimalarinda anlamayi kolaylastirdigini diistinen
kimi katilimcilarda bulunmaktadir. Bu konuda D10 kodlu katilimc1 “Bize dersi oyun

’

olarak anlatiyor daha eglenceli oluyor. Benim anlamami sagliyor.” soOzleriyle
diisiincelerini dile getirirken D1 kodlu katilimc1 ise “Ortaokula gecerken daha ¢ok sozciik
ogrendigim i¢in daha ¢ok seyler yapabilirim. Daha c¢ok anlayabilirim.” sdylemi ile
oyunlagtirma etkinlikleri yoluyla 0©grendigi sozciiklerin gelecekte de anlamasini

kolaylastiracagini ifade etmistir.



165

Arastirma katilimeilarinin oyunlastirma etkinliklerinin kendilerine yansimalarindan
bir digerinin ise eglenceli etkinlikler gerceklestirdikleri yoniindedir. Bu konu ile ilgili

arastirma katilimcilarinin goriiglerinin bir kismi verilmistir:

“Gezegenler, etkinlikler, animasyon, kaptanin seyir defteri ve giinliigtimiiz. Ciinkii ¢ok
eglenceliydi.” (D8 kodlu katilimci)

“Etkinlikler eglenceli oluyor.” (D2 kodlu katilimc1)

“Ciinkii etkinlikler eglenceli sozciik bulmalarda onun gibi eglenceli siirekli ciimleler falan.
Cok eglenceliydi yazmak. Onlar benim i¢in ¢ok giizeldi. Etkinliklerde ¢ok giizel
eslestirmeler ¢ok iyi...” (D3 kodlu katilimci)

“Etkinlikler ¢ok eglenceliydi ama bittigi igin tiziildiim...” (D17 kodlu katilimc1)

Katilimer goriisleri dogrultusunda arastirma katilimcilarinin uygulama siirecinde
oyunlastirma etkinliklerini eglenceli bulduklar1 sdylenebilecegi gibi uygulama Oncesi
deney grubu katilimcilar ile gerceklestirilen goriismelerde sozciik 6grenme etkinliklerinin

daha eglenceli olmas1 beklentilerini karsilamis olabilecegi seklinde yorumlanabilir.

Arastirma bulgular1 oyunlastirma bilesenlerini kazanmanin kimi katilimcilar
lizerinde birtakim yansimalari oldugu gostermistir. Bu konuda D11 kodlu katilimer “Iyi
yani mutlu hissediyorum. Artik bitti. Kazandigim icin seviniyorum. Odiil, kupa aldim,
astronot kupasi aldim. Riizgdrlarla gelen rozeti, sozciik avcist kupasi onlart alinca ¢ok

’

sevindim.” ifadesi ile benzer sekilde D17 kodlu katithmecr “... Ogretici seyler
arastirdigimiz igin, eglestirme ve puan aldigimiz igin, rozetlerimiz, kupalarimiz ¢ok
eglenceliydi.” sozleriyle oyunlagtirma bilesenlerini kazanmanin kendisi iizerinde ki olumlu
yansimalarimi dile getirmistir. D15 kodlu katilimc1 ise oyunlastirma bilesenlerini
kazanmay1 basari ile iliskilendirerek “Rozet almak c¢ok giizel bir duygu. Rozet demek
basar: demek bir yandan da...” sozleriyle bilesenleri kazanmanin bir bagar1 gostergesi

oldugunu belirtmistir. Bu baglamda oyunlastirma bilesenlerini kazanmanin katilimcilart

motive ettigi sdylenebilir.

Oyunlastirma etkinliklerinin hatirda kalacak olumlu yasantilar gegirmelerini

sagladigini belirten kimi katilimcilar s6z konusu yasantilarin uygulayici, 6grenme- 6gretme
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stireci, akran ve bireysel kaynakli oldugunu vurgulamislardir. Bu konu ile ilgili D8 kodlu
katitlhme1 “Sizinle paylasmak isterim ¢ok giizel yapmigsiniz. O yiizden tegekkiir ederim. Her
seyi unutmam oradaki.” sozleriyle uygulayici kaynakli olumlu yasantilar gegirdigini ifade
etmigtir. D1 kodlu katilimct ise 6nceki 6grenme-6gretme siireci ile karsilagtirma yaparak
“Ben Istanbul’dan geldim orda yoktu burada var ya o yiizden hep hatirlayacagim.”
deyisiyle hatirda kalacak bir yasant1 gecirdigini dile getirmistir. Oyunlagtirma etkinlikleri
stirecinde akranlarindan kaynakli yasantilar gegirdiklerini belirten katilimcilardan biri olan
D9 kodlu katilime1 “Her giin yasiyordum ammi. O...... ile ilgili. Yan yana oturdugum
arkadagim. Bir yamimda da E... oturuyordu. Hangi soézciigii bilmedigimizi birbirimize
soruyorduk.” 1ifadesi ile akranlari ile etkilesim icerisinde bir yasanti gegirdigini ifade
etmistir. D16 kodlu katilimc1 “Bilmedigim bir sézciik vardi tahminimle anlamini
yazmistim. Yaptigimiz testte aymist ¢ikti. Ciimlelerde de tahminime benzeyen ciimleler
¢ciktr.” deyisiyle bireysel kaynakli yasantisim paylasmistir. D12 kodlu katilimer ise “flk
giin yaptigimiz seyler unutamam. Siz defterlerimizi dagitmistiniz, kulakliklarimizi da
dagitmigtimiz.  Etkinlik  yapmistik.” sozleriyle sekiz hafta oOncesi uygulamanin
gerceklestirildigi ilk gilinii aktararak D15 kodlu katilime1 ise “Bu siiregte ilk hepsini dogru
bildigimde ¢cok mutlu olmustum. Sevincimi unutamiyorum.” deyisiyle hatirda kalic1 bir
baslangic yasadigin1 ifade etmistir. S6z konusu goriisler baglaminda arastirma
katilimcilarinin hatirda kalict olumlu yasantilar gegirmelerinin siireci benimsemelerine,
onceki 0grenme-Ogretme siirecleri ile karsilastirabilecek farkindaligi kazanmalarina ve

motive olmalarina yardimei oldugu sdylenebilir.

Kontrol Grubu Katibmcilarimin Géziinden Swmif Igi Sozciik Ogrenme Etkinliklerinin
Yansimalart
Smif i¢i sozclik 6grenme etkinliklerinin yansimalarina iliskin temalastirma Sekil

3.16.’da sunulmustur:
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SINIF iCi SOZCUK Anlami
OGRENME bilinmeyen
ETKINLIKLERININ sozciiklerle

YANSIMALARI alisma

Aragtirma
yapabilmenin
zorlugu

Metin isleme
etkinlikleri ile

calisma

Sekil 3.16. Sunif Ici Sozciik Ogrenme Etkinliklerinin Yansimalar

Sekil 3.16.’da goriildiigii izere kontrol grubu katilimcilarinin;

“Son yedi haftadir okulda gordiiglin sozciik Ogrenme etkinliklerinde neler

yaptin?”,

e “Birinci goriismemiz ile su ana kadar yaptiginiz sézclik 6grenme etkinliklerini
karsilastirir misin?”’,

e “Sozciik 6grenirken seni en ¢ok zorlayan sey nedir? Neden?”,

o “Sozciik 6grenirken en ¢ok hosuna giden sey ne oldu? Neden?”,

sorularina karsilik verdikleri yanitlar “sinif i¢i sdzciik 6grenme etkinliklerinin yansimalar1”

ana temasini ve alt temalarin1 olusturmustur.

Kontrol grubu katilimcilar1 sinif i¢i sozciikk 6grenme etkinliklerinin yansimasi
temasinda arastirma yapabilmenin zorlugu temasina siklikla vurgu yapmislardir. Bu konu
ile ilgili K3 kodlu katilmec1 “Aradigim kelimeyi kelime bulmada, bilinmeyen kelimede
aradigim seyi bulamamam beni sinirlendiriyor. Mesela bir kelimeyi sozliikten
arastirtyorum bulamadigimda birazcik sinirleniyorum.” deyisiyle diisiincesini belirtirken
K10 kodlu katilimer “Sozliikten arama iki saat bulamiyorum.” sdzleriyle yasadigi zorlugu
dile getirmistir. Benzer sekilde K4 kodlu katilimci ise “Arastirmak zor oluyor. Kitaplardan

’

arastirmak ¢ok zor oluyor.” seklinde diisiincelerini ifade ederken K9 kodlu katilimci
“Anlami arastirtyoruz ya hani bazen. Bazi kisilerin sozliigii olmuyor... Arkadaslarimiz
bazen (anlamlarini) séylemiyor.” deyisiyle ve K8 kodlu katilimcinin “Bazen o sézciikleri
sozliikten  bulamiyorum. Zorlaniyorum.” sOylemi ile smf i¢i sozciik Ogrenme

etkinliklerinde arastirma yapabilme zorlugunun kendileri {izerindeki yansimalarina
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deginmiglerdir. S6z konusu bulgular arastirma katilimcilarinin smif i¢i sézclik 6grenme
etkinliklerinde sozciik anlamlarimi sozliikk ve kitaplardan arastirdiklarin1 gostermektedir.
Sozlik ya da kitapta sozciiklerin anlamalarima ulasamama durumlart ile farkh
kaynaklardan ve 6grenme teknolojilerinden aragtirma yapabilme olanaginin bulunmamasi
kontrol grubu katilimcilarinin sézciik 6grenme siireglerinde zorlanmalarina neden oldugu

seklinde de yorumlanabilir.

Kontrol grubu katilimeilarinin smif i¢i sozciik 6grenme etkinliklerinin yansimasi
temasinda vurgu yaptiklar1 diger temalar ise metin isleme etkinlikleri ile ¢aligma ve anlami1
bilinmeyen sozciiklerle ¢aligma temalaridir. Bu konuda K7 kodlu katilimer yedi haftadir
gerceklestirdikleri simif i¢i sozciik Ogrenme etkinlikleri ile ilgili  “Hi¢ degistigini
sanmiyorum. Hep yine metinden anlam bulmaya ¢aligtik. Bilmedigimiz sozciikleri bulmaya
calistik.” deyisinde bulunurken K10 kodlu katilme1 “... Metinleri okuduk etkinlikleri de
sozliikten anlam bulup yazacaktik hi¢ birini bulamadim sozliikte yoktu. Molekiil, yoriinge,
kozmik digerlerini hatwrlayamiyorum.” séyleminde bulunmustur. Bu konu ile ilgili K5
kodlu katilimer ise “Metinleri okuduk, anlamini bilmedigimiz sézciiklerin altini ¢izdik.
Onlart sozliikten arastirdik. Bilmedigimiz kelimelerin anlamlarini égrendik...” ifadesinde
bulunurken K3 kodlu katilimcr ise  “Tiirk¢e dersinde arkadasim bilgisayar gibi onun
etkinliklerini de yaptik. Ciimle kurma yaptik. Orda verilmis mesela onun anlamini
yapryoruz. Onunla ilgili ciimle kuruyoruz. Sozciik olarak verilmis tahtaya yazip onu ciimle

’

haline getiriyoruz ya da karisik verilmigleri ciimle haline getiriyoruz.” seklinde
diisiincelerini ifade etmistir. Ayrica ¢ogu katilimer yedi haftalik siiregte sinif i¢i sozciik
ogrenme etkinliklerinde herhangi bir farklilagsma olmadigin1 vurgulamistir. Bu konuda K12
kodlu katilime1 “Aymi etkinliklere falan devam ettik.” seklinde diisiincesini ifade ederken
K10 kodlu katilimci ise “Tam olarak bir sey yapmadik hep ayni... Karsilastiramiyyorum.”
sOylemi ile smif i¢i sozciikk 6grenme etkinliklerini ilk ve son goriigme zaman dilimi
arasinda karsilagtiramadigini belirtmistir. K8 kodlu katilimcida benzer sekilde “Farkli bir
sey yapmadik.” sozleriyle K11 kodlu katilime1 ise “Cok farkli bir sey yapmadik hep
ayni...” sozleriyle siif i¢i sdzciik 6grenme etkinliklerinde herhangi bir farklilik olmadigim
ifade etmistir. S0z konusu bulgular baglaminda kontrol grubu katilimcilarinin simif igi
sozcik Ogrenme etkinliklerinin  farklilasmadigini  belirtmesi  kontrollii  kosullarin

saglandiginin gostergesi olarak diisiiniilebilir.
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Deney grubu katilimcilarinin oyunlastirma etkinliklerinin yansimasi ve kontrol
grubu katilimeilarinin sinif i¢i sézciik 6grenme etkinliklerinin yansimasi temalarinin alt

temalar1 Sekil 3.17.’de birlikte 6zetlenmistir:

Deney

Kontrol

e Ogrenmeyi destekleme
¢ Anlamayi kolaylastirma
e Problem ¢ézmeyi saglama

o letisim becerisini gelistirme
e Meslek se¢imini etkileme

o Bilgi sahibi olmay1 saglama
e Uygulamay1 benimseme

o Sozciik 6grenmeyi saglama
¢ Basarili olmay1 saglama

e Eglenceli etkinlikler gerceklestirme
o Gelecek yasantiya katki saglama

o Hatirda kalacak olumlu yasantilar
gecirme

¢ Oyunlagtirma bilesenlerini kazanma
e Dil becerilerini gelistirme

e Anlamu
bilinmeyen
sozciklerle ¢calisma

e Metin isleme

etkinlikleri ile ¢alisma
e Arastirma

yapabilmenin zorlugu

Sekil 3.17. Oyunlastirma Etkinliklerinin ve Sumif I¢i

Sozciik Ogrenme Etkinliklerinin Yansimalar

Sekil 3.17.°de goriildiigii lizere arastirma katilimcilarmin sézciik Ogrenme
etkinliklerinin yansimasi temasinda herhangi ortak bir temalar1 bulunmamaktadir. S6z
konusu durum oyunlastirma etkinlikleri yoluyla gerceklestirilen so6zcik Ogrenme
etkinliklerinin simif iginde gercgeklestirilen sozciik 6grenme etkinliklerine kiyasla

katilimcilar iizerinde daha fazla etki biraktig1 sdylenebilir.

Deney Grubu Katilimcilarinin Sozciik Ogrenme Farkindalig

Deney grubu katilimcilarinin oyunlastirma etkinlikleri sonrasi soézciik 6grenme

farkindaliklarina iliskin alt temalar Sekil 3.18.’de verilmistir:
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Kendi kendine Sozciik 6grenme
yapabilme farkindaligini arttirma

Tletisim becerisinin

Dil becerilerinin

gelismesi

geligsmesi
Yeni sozciikler
O0grenmenin etkisi
4 N
Sozciiklerin farkli

anlamlarim fark

7

.

Istekliligin artmasini

saglama

J

edebilme J SOZCUK OGRENME Ogrenmeyi
FARKINDALIGI saglama
\
Basarili olmay1
saglama

Eglenceli 6grenmeyi ] Gelecek yasantiy1 ] [Ogrenme yéntemini]

saglama etkileme belirlemeyi saglama

Sekil 3.18. Deney Grubu Katilimcilarimin Sézciik Ogrenme Farkindaliklar:

Sekil 3.18.’de goriilduigii izere deney grubu katilimcilarinin;

“Bu siirecin sozciik 6grenmene nasil katki sagladigini diistiniiyorsun?”,

“Sozciik 6grenmek sana neyi ifade ediyor?”,

“Sozciik 6grenme istekliliginle ilgili neler soyleyebilirsin?”,

“Kendi kendine sozciik 6grenebilmenle ilgili ne sdyleyebilirsin?”,

“Sozctiklerin anlamlarini 6grenirken seni en ¢ok sasirtan sey ne oldu?”,

“Bu siiregte 6grendigin sdzcliklerin sana nasil faydasi olacagini diislinliyorsun?”,

“Bundan sonra sozciik 6grenmek icin neler yapacaksin?”

sorularma karsilik verdikleri yanitlar “sozciik 6grenme farkindalig1” ana temasini ve alt

temalarini olusturmustur.

Oyunlastirma etkinlikleri sonrasinda deney grubu katilimeilarinin sézciik 6grenme

farkindaliklar1 temasinda sozciik 6grenmenin dil becerilerinin gelismesini sagladig1 goriisti



171

dikkati ¢ekmektedir. Bu konu ile ilgili D8 kodlu katilime1 “Sézciik havuzum, sézltigiim
kelime dagarcigimla alakast var. Yani onu da etkiledi. Konusmamu etkiledi.” ifadesi ile
konusma becerisinin gelismesini vurgularken D5 kodlu katilimc1r “... Okumamizi
gelistiriyor bize ¢ok seyler anlatiyor. Bir de Tiirk Dil Kurumu'ndan bize anlamlarin
gosteriyor.” deyisiyle okuma becerisinin gelisimini ifade etmistir. D15 kodlu katilimer ise
“Daha bilgili oldum, sézciikleri daha kolay soyleyebiliyorum. Mesela laboratuar diyordum
laboratuvar oldugunu ogrenmis oldum. Kiiciik detaylari kagirinca oradan da
anlayabiliyorsun. Kelimeleri bazen tam dogru soyleyemiyordum ama simdi dogru

’

soyleyebiliyorum.” sozleri ile oyunlastirma etkinlikleri sonrasinda konusma becerisinin

I3

gelistigini dile getirmistir. D9 kodlu katilimer ise “... Tiirk¢cemin daha da gelistigini ifade
ediyor. Sozciik ogrenme etkinliklerini hep Tiirkce dersinde yapryorduk o siirece
baslamadan énce de. Burada da sézciik ariyoruz boylece de Tiirk¢emiz daha da iyi
oluyor.” soylemi ile daha genel bir ifade ile Tirkgesinin gelistigini ifade etmistir.
Arastirma bulgusu deney grubu katilimcilarinin oyunlastirma etkinlikleri sonrasinda
sozciik 6grenme etkinliklerinin dil becerilerinin gelisiminde etkili oldugunun farkinda
olduklarii gostermektedir. Deney grubu katilimcilar: ile uygulama dncesi, uygulama sirasi
ve uygulama sonrast gerceklestirilen her {i¢ goriismede de katilimcilarin  sézciik
o0grenmenin dil becerilerinin gelisiminde onemli oldugunu vurguladiklart gorilmistiir.
Ancak katilimcilar ilk gérismede sozciik 6grenmenin dil becerisi gelisiminde 6nemli
oldugunu diistindiiklerini dile getirirken uygulama sirasinda ve sonrasinda oyunlastirma
etkinlikleri yoluyla sozcilk oOgrenmenin kendi dil becerilerini gelistirdigini ifade
etmislerdir. Bu baglamda arastirma katilimcilarimin oyunlastirma etkinlikleri yoluyla
sozciik 6grenmenin kendi dil becerilerini gelistirdigi konusunda farkindaliklarinin olustugu

sOylenebilir.

Arastirma bulgular1 kimi katilimcilarin  sézciik 6grenmenin dil becerilerinin
gelismesini saglamasinin yani sira iletisim becerisinin gelismesine de katki sagladig
goriisiinde olduklarin1 gostermektedir. Bu konu ile ilgili olarak D3 kodlu katilime1 “Bu
sozciikleri kullanarak kendimi daha iyi yansitirim o yiizden daha iyi oluyor. Ciinkii
gelecegime katkis1 sozciiklerin anlamlari. Eger anlamint bilmiyorsam onu soyleyince bir
seyi olmayacak simdi ben onlari 6grendiysem kendimi daha iyi yansitabilirim.” seklinde

goriis bildiritken D16 kodlu katilmer “Galiba o sozciiklerle yeni yeni ciimleler
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’

soyleyebilirim arkadaslarima bilmeyen arkadaslarima. Ben bu sozciigii ogrendim diye.’
seklinde gorisiinii ifade etmistir. Katilime1r gorisleri degerlendirildiginde  sozciik

O0grenmenin iletisimdeki 6neminin farkinda olduklar1 seklinde yorumlanabilir.

Kimi deney grubu katilimeilar1 yeni sozciikler 6grenmenin farkli konularda bilgi
sahibi olma ve olumlu duygular hissetme gibi bir etkisi oldugunu ifade etmislerdir. Bu
konu ile ilgili D4 kodlu katilime1“... Bazi sozciikler hi¢ tahmin etmedigim gibi ¢ikti.
Hamal, kapici bir de gezegenlerin isimleri coban yildizi Veniis olayi. Mesela yildiz kiiciiciik
olmaz mi uzaydan kocaman gériintiyor ama diinyamizdan kiigiiciik goriiniiyor.” sdzleriyle
benzer sekilde D11 kodlu katilimc1 “Bazi sézciikleri bilmiyordum mesela roket. Uzaya
giden bir aragmis. Onu hi¢ bilmiyordum. Savagslarda kullanilan yalnizca roket saniyordum.
Bu anlamint bilmedigim i¢in iiziildiim ama &grenince mutlu oldum.” deyisiyle yeni
sOzciikler 6grenmenin kendileri lizerindeki etkisine deginmislerdir. Bu konu ile ilgili goriis
bildiren bir diger katilimci olan D16 kodlu katilimci ise “Bana yeni sozciikler, hig
duymadigim gezegen adlarini, hi¢ duymadigim isimleri, sozciikleri, esya adlarint 6gretti.”
sOzleriyle yeni sozciikler 6grenmenin farkli konularda bilgi sahibi olmasini sagladigini
vurgulamistir. Benzer sekilde D15 kodlu katilimer “Bir sozciik diistiniin ariyorsun ve hi¢
bilmedigin bir sey ¢ikiyor...” deyisiyle yeni s6zcilik 6grenmenin kendisi lizerindeki etkisini
ifade etmistir. Bir onceki bulguya benzer sekilde deney grubu katilimcilart ile uygulama
oncesi, uygulama sirasi ve uygulama sonrasi gergeklestirilen her ilic gorlismede de
katilimcilarin s6zciik 6grenmeyi yeni sozciik 6grenme ile iligkilendirdikleri goriilmektedir.
Uygulama oncesi katilimcilarin sozciik 6grenmeye yiikledikleri anlamlardan biri olan yeni
sozciikler 6grenme uygulama sirast ve uygulama sonrasinda uygulamanin siiregelen etkisi,
yansimas1 ve sozciik 6grenme farkindaligi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu baglamda
arastirma katilimcilarinin  yeni sozciikler 6grenmenin etkisinin farkinda olduklar

sOylenebilir.

Deney grubu katilimcilarmin oyunlastirma etkinlikleri sonrasi sdzciik 6grenme
farkindaliklarinda ortaya ¢ikan bir diger tema ise 6grenmeyi saglama temasidir. Bu konu
ile ilgili D12 kodlu katilime1 “Sézciik ogrenerek ogrendim iyi fayda sagladi.” sdzleriyle
sozciik Ogrenmenin Ogrenmeyi sagladigini vurgulamistir. Benzer sekilde D18 kodlu

katthmer “Etkinliklerde baktigim zaman o6grendim. Ben baktim sanki bana ogretti,
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“«

anladim, égrendim.” seklinde goriisiinii ifade ederken D9 kodlu katilime1r “... Iste sozciik
havuzundan ciimleler, sozliigiimden sozliik anlamlart béylelikle hem eglendim hem de daha
¢ok ogrendim.” bigiminde goriis bildirmistir. D14 kodlu katilimer ise “Sézciik 6grenmek
bilmedigim seyleri ogrenmektir.” deyisiyle diger katilimcilarla benzer goriiste oldugunu
belirtmistir. Deney grubu katilimcilart ile uygulama Oncesi, sirasi ve sonrasi
gerceklestirilen goriismeler dikkate alindiginda katilimcilarin oyunlastirma uygulamasi
oncesi sOzclik Ogrenmenin Ogrenmeyi saglamasi ile ilgili herhangi bir goriise sahip
olmadiklar1 goriiliirken oyunlastirma uygulamalar1 ile birlikte gerceklestirilen sézciik
ogrenme etkinlikleri sirasinda ve sonrasinda sozciikk 6grenmenin 6grenmeyi sagladigi ve
destekledigine yonelik goriis bildirdikleri dikkati ¢ekmektedir. Bu baglamda arastirma

katilimcilarinin uygulama ile birlikte sozciik 6grenmenin 6grenmeyi destekledigi yoniinde

farkindaliklarinin olustugu sdylenebilir.

Arastirma bulgular1 deney grubu katilimcilarinin ayrica sézciik 6grenmenin basaril
olmay1 sagladig1 goriisiinde oldugunu gostermistir. Bu konuda D6 kodlu katilimer “
Eskiden Tiirkce dersinde sozciikleri yapamiyordum simdi yapabiliyorum. Béyle bir katki
sagladi.” bigiminde goriisiinii dile getirirken D18 kodlu katilimc1 ise “Iyi ve caliskan
olmami sagladi. Ilerde cok daha caliskan olmami (saglayacak).” sozleriyle diisiincesini
ifade etmistir. Benzer sekilde D9 kodlu katihme1 “Daha da ¢aliskan oldugumu ifade
ediyor...” deyisiyle D15 kodlu katilimci ise “Sozciik 6grenmek bilgi, basari, tecriibe
bunlar ifade ediyor bana.” sdylemi ile diisiincelerini iletmislerdir. Arastirma bulgusu bir
onceki bulguya benzer sekilde Deney grubu katilimcilari ile uygulama Oncesi, sirasi ve
sonras1 gerceklestirilen goriigmeler dikkate alindiginda katilimcilarin  oyunlastirma
uygulamasi oncesi sozciik 6grenmenin basarili olmayi saglamasi ile ilgili herhangi bir
gorlise sahip olmadiklar1 goriiliirken oyunlastirma uygulamalari ile birlikte gerceklestirilen
sozciik 6grenme etkinlikleri sirasinda ve sonrasinda sozciik 6grenmenin basarili olmay1
sagladigina yonelik gorlis bildirdikleri  goriilmektedir. Bu baglamda arastirma
katilimcilarinin uygulama ile birlikte sdzcilik 6grenmenin basarili olmayi saglama yoniinde

farkindaliklarinin olustugu sdylenebilir.
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Sozciik 6grenme farkindaligi temasinda katilimceilarin ¢ogunlukla kendi kendilerine sézciik
o0grenme etkinliklerini yapabildikleri gorilmiistir. Bu konu ile ilgili kimi katilimei

gorusleri verilmistir:

“Ben kendim bakarak 6grendim béoyle bir faydast oldu.” (D8 kodlu katilime1)

“Kendi kendime ogrenebiliyorum.” (D14 kodlu katilimc1)

“Hani hep beraber yaptik ama farkl sozciikleri arastirdik mesela biri baska bir seyi
arastirdr ben baska bir seyi arastirdim. O ayni seyi arastirdi ben ayni seyi arastirdim.
Bunlart kendi kendime yapabiliyorum.” (D1 kodlu katilimc1)

“Kendi isimi kendim yapabiliyorum. Onceden bilgisayart kullanamiyordum simdi
bilgisayart ¢ok iyi kullaniyorum onun i¢in daha ¢ok sozciik 6grenmis oluyorum.” (D4
kodlu katilimcr)

“Ogrenebiliyorum bilgisayarda da égrenebiliyorum. Ikisinde de kendi kendime iyi
ogrenebiliyorum.” (D10 kodlu katilimcr)

“Kendi kendime ogrenebiliyorum.” (D13 kodlu katilimci)

“O zaman ilk basladigimizda zordur diyordum, yapamam diyordum. Ama basladigimizdan
sonuna kadar kolaymis onu ogrendim. Kendi kendime yapabiliyorum.” (D7 kodlu

katilime1)

Katilimer gortisleri  degerlendirildiginde deney grubu katilimeilarinin  sézciik
ogrenmelerinde kendi kendilerine 6grenebildiklerini diistindiikleri ve bu konu ile ilgili
farkindaliga sahip olduklar1 sdylenebilir. Katilimcilar ile oyunlastirma uygulamalart 6ncesi
gerceklestirilen goriismelerde de kendi kendilerine sézciik 6grenebilmeleriyle ilgili goriis
bildirdikleri ancak kimi etkinliklerde ¢evresinden yardim aldiklarini belirtmelerine ragmen
uygulama sonrast c¢evrelerinden yardim aldiklarina yonelik herhangi bir goriis
bildirmemeleri soézclik 6grenme etkinliklerinde oyunlastirma uygulamasiin bireysel

ogrenmelerini destekledigi izlenimi vermektedir.

Arastirma bulgulart katilimcilarin sozciik 6grenme farkindaliklarinda eglenceli
O0grenmenin saglandig1 goriisiine sahip olduklarini ortaya koymustur. Bu konu ile ilgili D10
kodlu katilhimer “Iyi giizel sozciik aramak, ogrenmek ve de kullanmak. Eglenceli ve giizel.”

deyisiyle diisiincesini dile getirirken D3 kodlu katihmc1 “Eglence. Onceden daha sikici
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gibiydi ¢iinkii siirekli kitaplardan falan aryyorduk simdi bilgisayardan hem etkinlik hem
sozctik bulma daha iyi oluyor.” bigiminde diislincesini ifade etmistir. D15 kodlu katilimci
ise “Bu siirectekinde daha eglenceli oluyor.” sozleriyle diger katilimci goriislerine benzer
goriige sahip oldugunu belirtmistir. Bu konu ile ilgili katilimcilar ile uygulama oncesi,
sirast ve sonrasinda gercgeklestirilen goriismelerde katilimcilarin uygulama Oncesinde
sozclk ogrenme etkinliklerinde eglenceli ve 6gretici etkinlikler gergeklestirme istekleri ile
ilgili goriisleri bulunurken oyunlastirma etkinlikleri sirasinda ve sonrasinda gergeklestirilen
goriismelerde oyunlastirma etkinlikleri yoluyla gerceklestirilen sozclik 6grenme
etkinliklerini hem eglenceli hem de &gretici bulduklart goriisiinii  vurgulamalari
katilimcilarin - oyunlastirma etkinlikleri Oncesi beklentilerinin  karsilandigi seklinde

yorumlanabilir.

Oyunlastirma etkinlikleri sonrasit katilimcilarin sézciik O0grenme konusunda
istekliliklerinin arttig1 ise katilimeilar tarafindan siklikla dile getirilen bir temadir. Bu konu

ile ilgili kimi katilimer goriisleri sunlardir:

“Daha fazla sozciik ogrenme istegimi arttirdi.” (D12 kodlu katilimcr)

“... Daha heyecanli oldugu icin daha ¢ok istemeye basladim.” (D5 kodlu katilimci)

“Simdi daha ¢ok istiyorum.” (D14 kodlu katilimci)

“Bilgisayarda oldugu i¢in daha istekli oluyorum.” (D18 kodlu katilimcr)

“Daha ¢ok istemeye basladim boyle seyleri daha giizel olacagim diisiindiim. Bilgisayarda
ogrenmeyi daha ¢ok istiyorum.” (D10 kodlu katilime1)

“Daha ¢ok sozciik arastirmak istiyorum. Daha heyecanlyyim.” (D6 kodlu katilimer)
“Bilgisayar olunca daha ¢ok ogrenme istegim arttt ve mutlu oldum.” (D11 kodlu
katilime1)

“Daha ¢ok artt ilk baslarda biraz isteksizdim ama bu etkinlige gegince daha istekli oldum.
Ctinkii bilgisayardan daha iyi 6greniyorum. Sozciikler anlatiliyor bu benim icin ¢ok iyi bir
sey.” (D3 kodlu katilimcr)

“Ben eskiden bazi sozciikler olmayabiliyordu isteksizleniyordum. Ama bilgisayarlarda
biitiin sozciikler oldugu icin daha da istekli olmaya basladim. Olumlu yonde bir degisiklik
oldugunu diistiniiyorum.” (D9 kodlu katilimci)
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Uygulama oncesi deney grubu katilimcilarinin sézciik 6grenme konusunda istekli
olduklarin1 belirtmelerine ragmen tema olusturmaya aday herhangi bir gorisleri
bulunmazken oyunlastirma uygulamalar1 sonrasinda sozciik Ogrenme konusunda
istekliliklerinin arttig1 dikkati ¢ekmektedir. Bu baglamda oyunlastirma etkinliklerinin
deney grubu katilimcilarinin sozciik 6grenme konusunda ki istekliliklerinin artmasinda

katilimcilara yardimer oldugu sdylenebilir.

Arastirma  bulgular1  oyunlastirma  etkinlikleri sonrasinda deney grubu
katilimcilarinin sozciik 6grenme farkindaliklarinin arttigini gostermistir. Bu konuda DS

1

kodlu katilmc1 “Kelime dagarcigimin gelismesini ifade ediyor.” sozleriyle sozciik
o0grenmeyi sOz varligi ile iliskilendirerek bu konudaki farkindaligini belirtmistir. D5 kodlu
katilime1 ise “Artik biiyiidiin bir seyler 6grenmeye c¢alis bir seyleri daha iyi anla.”
deyisiyle sozcik 6grenmenin 6neminin farkinda oldugunu vurgulamistir. D16 kodlu
katihimc1 ise “Kendi kendime sozciik dgrenebilme konusunda kendimi geligtirmis gibi
hissediyorum...” sOylemi ile uygulama sonrasinda kendi kendine sozciik 6grenebilmesiyle
ilgili farkindaligini dile getirmistir. D9 kodlu katilimcinin “Bu beni ¢ok azimlendirdi her
zaman oldugu gibi. Ben buna ¢ok sevindim. Kendim sozciik aramayr daha once hig
diisiinmemistim  o6grenebilir  miyim  yapabilir ~ miyim  diye. Ama demek ki
yvapabiliyormusum.” sozleri ise oyunlastirma etkinliklerinin katilimecmin  sdzciik
ogrenebilme konusunda farkindaligini arttirdigini  gosterir niteliktedir. Oyunlastirma
etkinlikleri sonrasinda arastirma katilimeilarinin sézciik 6grenme farkindaliklariyla ilgili
goriis bildiren bir diger katilimct olan D15 kodlu katilimer ise bu konu ile ilgili “... Kendi
kendime ogrenebilmemle ilgili mantik kurabiliyorum, bag kurabiliyorum.” seklinde goriis
bildirmistir. Katilime1 goriisleri  dikkate alindiginda deney grubu katilimeilarinin
oyunlastirma etkinlikleri sonrasinda sdzciik 6grenme ve sOzcilk Ogrenmenin Onemi

konusunda farkindaliklarinin arttig1 sdylenebilir.

Deney grubu katilimcilarinin sézciik 6grenme farkindaliklarina yonelik bir diger
bulgu da kimi katilimeilarin sozciik 6grenme yontemlerini belirlemeye c¢aligsmalaridir. Bu

I3

konu ile ilgili olarak D1 kodlu katilimec1 “... Bazen ddev veriyorsunuz onlarda ¢ok daha
giizel yapiyorum. Mesela evde bilgisayara gegiyorum orda bunlar gibi sozciikler falan

arasgtirryorum orda da bir faydast oluyor.” goriisii ile oyunlastirma etkinlikleri siirecinde
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benimsedigi yontemi oyunlastirma uygulamasi sonrasinda da kullanima gecirdigi bir bagka
degisle sozciik 6grenme yontemi olarak benimsedigi sdylenebilir. Ayrica kimi katilimeilar
oyunlastirma etkinlikleri sonrasinda sozciik Ogrenmelerinde hangi  yontemleri

kullanacaklarini ifade etmislerdir. Bu konudaki kimi katilimci goriisleri su sekildedir:

“Ben zaten arada siwrada sézliikleri inceliyorum hep arastiriyorum. Internette de
bilmedigim bir¢ok sézciik ¢ikiyor onlari Tiirk Dil Kurumu’ndan arastirtyorum. Boyle
devam edecegim goriintiyor.” (D4 kodlu katilimcr)

“Kitap okuyacagim. Sizin yaptiginiz etkinlikler gibi etkinlikler yapacagim.” (D8 kodlu
katilimc1)

“Internete girecegim orda bilmedigim sozciikleri 6grenecegim.” (D14 kodlu katilimci)
“Ablam kdgida bilmedigim sozciikler yazacak bende telefonumdan sézciik havuzundan
bakacagim.” (D5 kodlu katilimer)

“Anlamin bilmedigim sozciikleri ararim sozliiklerden.” (D2 kodlu katilimci)

“Daha fazla kitap okuyacagim, daha fazla boyle yazilar yazacagim, hikayeler, siirler.”
(D1 kodlu katilimer)

“Arastirma yapacagim. Okudugum kitaplarda anlamini bilmedigim sozciikleri bir yere
yvazacagim sonra da onlart arastiracagim TDK da. Burada yaptigimiz etkinlikleri yeniden
yvapacagim.” (D6 kodlu katilimci)

“Bol bol kitap okumak, oradaki bilmedigim soézciikleri bulmak.. Ben devam ederim
kaptanmin seyir defterine sozciik bulmak i¢in. Eger bilmedigim kelimeler romanlarda falan
olursa onlart oraya yazabilirim. Bizim yaptigimiz gibi etkinlikleri de yapabilirim.” (D3
kodlu katilimci)

“Bende metin gibi seyler okuyacagim bilmedigim sozciikleri ¢izecegim onlart arayacagim.

Sozliikten, bilgisayardan arayabilirim.” (D12 kodlu katilimct)

S6z konusu goriisler degerlendirildiginde deney grubu katilimcilarinin bundan
sonraki siireglerde sozciik Ogrenmelerinde okuma, yazma ve arastirma yapma gibi
yontemler kullanacaklarini belirtmislerdir. Bu baglamda deney grubu katilimcilarinin
oyunlastirma etkinlikleri sonrasinda sézciik 6grenme yontemlerini belirleme konusunda bir

farkindaliga ulastiklar1 sdylenebilir.
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Arastirma bulgularindan bir digeri ise deney grubu katilimecilarinin sozctiklerin farkli
anlamlarinm1 fark edebilmeleridir. Bu konu ile ilgili olarak D8 kodlu katilimec1 “Anlamlar:.
Mesela hinzira bakiyorduk domuz ¢ikti ona mesela ¢ok sasirdim. Aygitta da sasirdim.”
ifadesi ile D2 kodlu katilimcer ise “Hepsi ¢ok giizel ¢ok saswrticiydi. Ciinkii farkly farkh
anlamlar ¢ikiyor sozciiklerden.” deyisiyle sozciiklerin farklt anlamlarimi fark ettiginde
hissettiklerini belirtmislerdir. D4 kodlu katilimci ise bu konuda “Cobanyildizi bir de
gezegenleri farkli zannediyordum ben Satiirn’ti Merkiir zannediyordum halkalarini. Altinci
gezegende bir siir vardi aydede diye hinzir sozciigii var. Ben bir hikdye okumustum hinzir
sozciigii deli diye gegiyordu ben 6yle zannediyordum o yiizden.” deyisiyle ve D3 kodlu
katihme1r “Bazilarimin anlami. Mesela baskinin anlamina bakiyorum. Bir¢ok sey ¢ikiyor
anlamini bilmedigim bir siirii sey. Marsin mesela iki anlami vardi biri gezegen anlaminda
biri de yenmek anlaminda bunu daha yeni 6grendim. O yiizden bu bana ¢ok garip geldi.
Diisiindiigiimden daha farkly bir goriintiisiiniin oldugunu o6grendim. Benim bildigim
gezegenlerden mars kiiciik bir gezegen mavi falan ama oyle ¢ikmadi yani ben onu oyle
biliyordum. Ciinkii hi¢ gormemistim nasil oldugunu resimleri beni etkiledi. Anlamlart
etkiledi ¢cok giizeldi.” sozleriyle sozciiklerin anlamlarina vurgu yapmislardir. Benzer
sekilde D9 kodlu katilimer “Sozciik anlamlart oldu. Hangi gezegen hatirlamiyorum ama
altincit gezegendi galiba orda avurt kelimesi vard: o kelimenin anlami beni ¢ok sasirtmigstt.
Ben kese gibi bir sey zannediyordum ama yiizmiis. Yani beni sozciiklerin anlami sasirtti
diyebilirim.” ifadesi ile D10 kodlu Kkatilimer “Sézciik havuzunda bazen sasiwrryorum. Ben

’

farkly bir anlam biliyorum orda farklt bir anlam ¢iktigr i¢in saswriyorum.” sOylemi ile
sozciiklerin anlamlarimin beklediginden farkli ¢ikmasinin kendisi {izerindeki etkisine
deginmislerdir. S6z konusu goriisler dogrultusunda deney grubu katilimcilarinin sézciik

ogrenme stirecinde sozciiklerin farkli anlamlarinin olabilecegini fark ettikleri sdylenebilir.

Sozciik 6grenme farkindaligi temasinda dikkati ¢ceken bir diger tema ise 6grenilen
sozciiklerin kimi katilimeilarin gelecek yagantilarini etkileyecegi yoniindeki diistinceleridir.
Bu konuda D2 kodlu katilime1r “Iyi bir faydasi olacak gelecekte ciinkii sézciikler
onemlidir... Ogrenmek ve arastirmak énemlidir. Gelecekte de. Sozciikleri dgrenemezsek
gelecekte nasil 6grenebiliriz Ki diger sozciikleri... ” deyisi ile simdiki 6grendigi sozciiklerin
gelecekte dgrenecegi sozcliklere yardimci olacagini diistindiigiinii ifade etmistir. D18 kodlu

katthmer ise “Ilerde sekizinci simifa gegtigimizde diplomayr onun sayesinde alacagiz
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’

bence.” sozleri ile gelecek okul yasantisinda basarisinin 6grendigi sozciikler sayesinde
olacagin1 vurgulamistir. D10 kodlu katilimer ise “Benim is sahibi olmami saglayacak.”
sOylemi ile sozciik 6grenmenin gelecekte meslek sahibi olmasinda yardimci olacagini dile
getirirken benzer sekilde D4 kodlu katilime1 ise “Bir meslek sahibi olursam daha isime

2

varar daha giizel konusurum...” sozleri ile gelecekte sahip olacagi meslekte de dil
becerisinin gelisiminde etkili olacagini ifade etmistir. D11 kodlu katilimcimnin “Gelecekte
meslek sahibi olmamda, insanlarla iyi ve dogru konusmamda faydast olacagin
diistintiyorum.” sozleri de diger katilimci goriislerini destekler niteliktedir. Bu baglamda
aragtirma katilimeilarinin sozciik 6grenmenin gelecek yasantilarini da etkileyebileceginin

farkinda olduklar1 sdylenebilir.

Kontrol Grubu Katilimcilarimn Sézciik Ogrenme Farkindaligi
Kontrol grubu katilimcilarinin smif i¢i sdzciik 6grenme etkinlikleri sonrasi sézciik

o6grenme farkindaliklart Sekil 3.19.’da verilmistir:

] o Arastirma
Dil becerilerinin yapabilme
gelismesi durumu
Gelisim SOZCUK Gelecek
du_ rumundan OGRENME yasantilari
emin olamama FARKINDALIGI etkileme
Etkilesimli
etkinlikler Bagsarili olmay:
beklentisi saglama

Sekil 3.19. Kontrol Grubu Katilimcilarinin Sozciik Ogrenme Farkindalig

Sekil 3.19.’da goriildiigii lizere kontrol grubu katilimcilarinin;
e “Son yedi haftay1 diisiindiiglinde s6zciik 6grenmende neler degisti?”,

e “Sozciik 6grenme etkinlikleri nasil yapilirsa daha iyi 6grenirsin?”,
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e “Sozciik 6grenmenin sana nasil bir katkis1 oldugunu diisiiniiyorsun?”’,
o “Sozciik 6grenmenin sana gelecekte nasil bir katkisi olacagini diisliniiyorsun?”’,

e “Bundan sonra sozciik 6grenmek i¢in neler yapacaksin?”

sorularma karsilik verdikleri yanitlar “sozciik 6grenme farkindaligl” ana temasini ve alt

temalarini olusturmustur.

Kontrol grubu katilimcilarimin sézciik 6grenme farkindaliklari temasinda deney
grubu katilimcilarima benzer sekilde sozciik 0grenmenin dil becerilerinin gelismesini
sagladig1 goriisii dikkati ¢ekmektedir. Bu konu ile ilgili K5 kodlu katilime1 “Okumam
hizland, yazmayr daha ¢ok ogrendim. Bilmedigim kelimelerin yazimini 6grendim.”
deyisiyle sozciik 6grenmenin okuma ve yazma becerilerini gelistirdigini ifade ederken K7
kodlu katilimer “Konusmamda kendimi ifade edebilmemde, arkadaslarim bana bir sey
soylediginde kendimi savunabilmemde, bu gibi gériismelerde diizgiin bir konusma
vapabilmemde, kekelemememde onemli olabilir.” sozleriyle konusma becerisinin
gelisimine vurgu yapmistir. K3 kodlu katilime ise “Tiirkcemi gelistirmesine faydasi var,
okumamu gelistirmesine faydasi var smav olurken sinavi erken bitirmemde faydast var
sorulart okurken.” sdylemi ile okuma becerisinin gelisimine vurgu yaparken K10 kodlu
katithme1 “Daha iyi konusabiliyorum. Kendimi daha iyi anlatabiliyorum...” ifadesi ile ve
K2 kodlu katilime1 “...Daha ¢ok sozciik ogrenirsek ciimlelerimizde degisebilir. Normal
konusmamiz daha farkli olabilir. Daha ¢ok konusabiliriz...” ifadesi ile s6zciik 6grenmenin
konusma becerisinin gelisimine etkisinin farkinda olduklarini bildirmislerdir. Bu baglamda
kontrol grubu katilimcilarinin sézciik 6grenmenin dil becerilerinin gelisiminde etkili

oldugunun farkinda olduklar1 sdylenebilir.

Kontrol grubu katilimcilarinin sinif i¢i sézciik 6grenme etkinlikleri sonrasi sozciik
o0grenme farkindaliklarinda ortaya ¢ikan bir diger tema ise basarili olmayr saglama
temasidir. Bu konuda K13 kodlu katilime1 “Caliskan olabilirim...” bi¢iminde goriisiini
dile getiritken K7 kodlu katilimc1 “... Bir insan basarili olmak istiyorsa sozciik
ogrenmelidir. Zaten sozciik ogrendiginde de onun insana mutlaka bir katkisi vardir...”

sOylemi ile diisiincelerini iletmislerdir. Arastirma bulgusu s6z konusu katilimeilarin sdzciik
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O0grenmenin basarili olmayr saglama yoniinde farkindaliklarinin oldugu seklinde

yorumlanabilir.

Sozciik 6grenme farkindaligi temasinda dikkati ¢eken bir diger tema ise 6grenilen
sozciiklerin kimi katilimeilarin gelecek yasantilarini etkileyecegi yoniindeki diistinceleridir.
Bu konu ile ilgili olarak K6 kodlu katilime1 “Daha iyi okurum daha rahat is bulabilirim.”
seklinde goriisiinii ifade ederken K11 kodlu katilime1r “Bana hayatimda ¢ikacak seyler
oldugu icin mesela ben 99 yasima gelsem de bu sézciikler hala karsima ¢ikacak olacak.
Ctkwyor olacak. Simdiden égrenmek ile aklimda kalwr.” bigiminde goriis bildirmistir. K7
kodlu katilimc1 ise “Gelecek i¢cin mesela se¢tigim meslekte burada ogrendigim sozciikler
varsa tabi ki de bir yarart olur...” sdzleri ile 6grendigi sozciiklerin gelecekte kendisi igin
yararli olacagimi belirtmistir. Benzer sekilde K1 kodlu katitlimci1 “Iyi saglar o zaman
meslek olarak da iyi saglar. Mesela 6gretmen olursan orda ¢ocuklara 6gretecek sozciikler
bulurum. O yiizden fayda saglar oyle.” ifadesi ile K3 kodlu katilimc1 ise
“Universitedeyken meslekler icin faydas: olacak siirekli sinavlar oldugu icin.”  deyisiyle
sozciik Ogrenmenin gelecek yasantilari etkileyebilme durumunu vurgulamislardir. Bu
baglamda arastirma katilimcilariin sozcik Ogrenmenin gelecek yasantilarini da

etkileyebileceginin farkinda olduklar1 sdylenebilir.

Kontrol grubu katilimcilarinin sinif i¢i sézciik 6grenme etkinlikleri sonrast sozciik
ogrenme farkindaliklarinda ortaya ¢ikan bir diger tema ise kimi katilimcilarin gelisim
durumlarindan emin olamama durumlaridir. Bu konu ile ilgili olarak K3 kodlu katilimci
sozciik dgrenmesinde neler degistigi konusunda “Ogrenmisimdir herhalde.” ifadesini
kullanirken K4 kodlu katihme1 “Birazcik daha ¢ogalmis olabilir. Yani bilmiyorum. Tiirkge
derslerinde falan yazi yazmis olabiliriz...” deyisi ile sozcikk 6grenme farkindaliginda
gelisim durumundan emin olamadigini belirten ifadelere yer vermistir. Benzer sekilde K2
kodlu katilimer “Ne diisiindiigiimii ¢ok bilmiyorum...” ifadesini kullanmistir. Bu baglamda
s6z konusu katilimcilarin  sézciik Ogrenme etkinlikleri sonrasi sozciikk gelisim
durumlarindan emin olamamalar1 sozciik 6grenme farkindaliklarinin yeterli diizeyde

olmadigin1 géstermektedir.
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Arastirma bulgulari katilimcilarin sézcilik 6grenme siirecinde etkilesimli etkinliklere
yer verilmesi ile ilgili beklentilerinin oldugunu gdéstermistir. Bu konu ile ilgili olarak K7
kodlu katilime1 “Bir kisi degil de toplu bir sekilde kelimeler yazilip tahtaya bunlart bilinip
bilinmedigi soylenirse giizel olabilir bence bilip bilmedigi de anlam c¢ikarmalari hos
olabilir. Duvarlarda sozciikler yazsa bildiklerimizi isaretlesek, bunlari arastirsak, altina
buldugumuz anlami yazsak bence giizel olabilir.” deyisinde bulunurken K1 kodlu katilime1
“Ogretmenle yapilirsa tahtaya ¢ikip yapilirsa daha iyi 6grenebilirim. Ogretmenle yapilirsa
ogretmen dogru yanlis der biz kendimiz yaparsak yanlis yapabiliriz.” sdyleminde
bulunmustur. Benzer sekilde K10 kodlu katilimc1 “Oyunlu bir seyler olabilir. Sinifta veya
disarda bir yuvarlak olustururuz ogretmenimiz eline bir top alir birine topu atar bir kelime
soyler anlamini ister. Yanlis bulursa oyundan ¢ikar gibi bir seyler.” seklinde diislincelerini
ifade ederken K9 kodlu katilime1 “Ogretmen bir harf verecek bizde onunla ilgili bulacagiz.

’

Aragtirabiliriz.” 1ifadesi ile etkilesimli etkinlikler isteklerini dile getirmislerdir. Kimi
katilimcilar sozciik 6grenme de etkilesimli etkinliklerin yani sira arastirma yapabilme
durumuna da deginmistir. Bu konuda K4 kodlu katilimc1 “Etkinlikler yapilirsa, eglenceli
olursa, arastirma gibi, kitap okuma yarigmasi gibi” sdylemi ile K8 kodlu katilimci ise
“Mesela bilmedigimiz kelimeleri arastirsak.” ifadesi ile sozciik Ogrenme siirecinde
arastirma yapabilme isteklerini dile getirmislerdir. Bu baglamda kontrol grubu
katilimcilarinin sézclik 6grenme siirecinde etkilesimli etkinlikler ve arastirma yapabilme

beklentileri kendilerinin sozciikleri nasil daha 1iyi Ogrenebilecekleri ile ilgili

farkindaliklarinin oldugunu gostermektedir.

Deney grubu katilimcilarinin oyunlastirma etkinlikleri sonrasi sozciikk 0grenme
farkindalig: ile kontrol grubu katilimeilarinim smif i¢i sozciik 6grenme etkinlikleri sonrasi

sozciik 6grenme farkindaliklar1 kesisen ve ayrisan alt temalar Sekil 3.20.’de gosterilmistir:
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Kontrol

e Yeni sozciikleri 6grenmenin

etlfisi e Dil o Gelisim

° Qgrenmeyi"saglar.na} becerilerinin durumundan

e Ogrenme ydntemini gelisimini emin olamama
belirlemeyi saglama - S
e istekliligin artmasini saglama saglama * .Eq(lleslmh
« Kendi kendine yapabilme * Bagarh etklnllk_lgr

o iletisim becerisinin gelismesi olmay1 saglama beklentisi

o Sozciiklerin farkli anlamlarini e Gelecek e Aragtirma

fark edebilme yasantilari yapabilme

o Sozciik 6grenme farkindaligini etkileme durumu
arttirma

o Eglenceli 6grenmeyi saglama

Sekil 3.20. Deney ve Kontrol Grubu Katilimcilarinin

Sozciik Ogrenme Farkindaliklar:

Sekil 3.20.’de goriildigli {izere arastirma katilimcilarinin sézciik 68renme
farkindaliklar1 dil becerilerinin gelisimini saglama, basarili olmay: saglama ve gelecek
yasantilar1 etkileme diginda farkliliklar gostermektedir. Deney grubunun ise kontrol ile
grubu ortak temalarindan sayica fazla temaya sahip oldugu goriilmektedir. Bu baglamda
deney grubu katilimcilarinin  sézciik 6grenme farkindaliklarinin = kontrol  grubu
katilimcilarina gore daha yeterli oldugu, oyunlastirma etkinliklerinin ise bu farkindaligin

artmasina yardimci olmus olabilecegi seklinde yorumlanabilir.

Uygulama 6ncesi, uygulama siras1 ve uygulama sonrasi deney ve kontrol gruplari
katilimcilan ile gergeklestirilen goriismelerde ortaya ¢ikan temalar ile alt temalara Tablo

3.28.’de birlikte yer verilmistir:
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Goriismeler Deney grubu Kontrol grubu
Sézciik Ogrenmeye Yiiklenen Sézciik Ogrenme Ugras Sézciik Ogrenmeye Yiiklenen Sézciik Ogrenme Ugrasi
Temalar Anlam Anlam
o Dil becerilerini gelistirme o Siuf i¢i/dis1 faaliyetler oDil becerilerini geligtirme o Sinif i¢i/dis1 faaliyetler
¢Bilgi sahibi olma e Eglenceli- 6gretici faaliyetler #Bilgi sahibi olma e Eglenceli faaliyetler
eOgrenme araglarindan e Ogrenme teknolojilerini kullanma eOgrenme araclarindan ¢ Anlam belirlemeye yonelik
yararlanma istegi yararlanma galismalar
Uygulama eSo6zclik anlamini bulma e Olumlu duygular e Sozciik anlamini bulma e Olumlu duygular
oncesi Alttemalar 4 yenj pir dil 6grenme e Aile ile paylasma . Yeni bir seyler 6grenme o Aile ile paylagsma
eBilinmeyen/yeni sozciikler ¢ Kendi kendine yapabilme eHer yerde 6grenme ¢ Kendi kendine yapabilme
Ogrenme e Kendi kendine pekistirme ¢ Kendi kendine pekistirme
e Yardim alma e Yardim alma
o Etkilesimli ¢calismalar o Ozellesmis etkinliklere
o Dilbilimsel 6gelerin etkisi yonelme istegi
o Isbirlikli 6grenme faaliyetleri e Ogrenme teknolojileri ve
materyallerden yararlanma
Oyunlastirma Etkinliklerinin Oyunlastirma Yoluyla Sézciik Smmf i¢i Etkinliklerin Smf i¢i Sézciik Ogrenme
Temalar Siiregelen Etkisi Ogrenme Ugras: Siiregelen Etkisi Ugras1

Uygulama At temalar
sirasi

Anlamay1 kolaylastirma
Motivasyonu destekleme
Ogrenmeyi destekleme
Eglenceli ve egitici olma
Olumlu duygular uyandirma
Bilgi sahibi olmay1 saglama
Sozciik 6grenmeyi saglama
Basarili olmay1 saglama
Ogrenme teknolojisinden
yararlanma

¢ Dil becerilerini gelistirme

e Aragtirma yapmayi destekleme

o Anahtar sozciiklerle ¢alisma

o Okuma/ yazma etkinliklerinde
bulunma

o Ortam &zelliklerinin farkinda
olma

e Tamamlayici metin etkinlikleriyle

calisma

o Coklu ortam 6geleriyle ¢alisma
o Anlamu bilinmeyen sozciiklerle
calisma

o Farkli etkinlikler 6nerebilme

o Sozciik madenciligi yapma

¢ Oyunlagtirma bilesenlerini
kazanma

o Sozciik 6grenmeyi saglama
e Dil becerilerini gelistirme
¢ Basarili olmay1 saglama

e Okuma etkinliklerinde
bulunma

o Sozliik/kitaplardan
arastirma yapma

o Metin etkinliklerini yapma
e Farkl: etkinlikler
Onerebilme
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Temalar

Oyunlastirma Etkinliklerinin
Yansimasi

Sézciik Ogrenme Farkindahig

Simif I¢i Sézciik Ogrenme
Etkinliklerinin Yansimalari

Sézciik Ogrenme
Farkindahg

Uygulama  Alt temalar
sonrasi

Ogrenmeyi destekleme
Anlamay1 kolaylastirma,
Problem ¢6zmeyi saglama
Iletisim becerisini gelistirme
Meslek se¢imini etkileme
Bilgi sahibi olmay1 saglama
Uygulamay1 benimseme
Sozciik 6grenmeyi saglama
Basarili olmayi saglama
Eglenceli etkinlikler
gerceklestirme

o Gelecek yasantiya katki
saglama

o Hatirda kalacak olumlu
yasantilar gegirme

e Oyunlastirma bilesenlerini
kazanma

o Dil becerilerini geligtirme

¢ Dil becerilerinin gelismesi

¢ Yeni sozciikleri 6grenmenin etkisi

e Ogrenmeyi saglama

¢ Basarili olmay1 saglama

eOgrenme yontemini belirlemeyi
saglama

o Istekliligin artmasini saglama

¢ Kendi kendine yapabilme

¢ Gelecek yasantiy1 etkileme

e {letisim becerisinin gelismesi

o Sozciiklerin  farkli  anlamlarini
fark edebilme

o Sozciik ogrenme farkindaligini
arttirma

e Eglenceli 6grenmeyi saglama

e Anlami bilinmeyen
sozciiklerle ¢aligma

o Metin isleme etkinlikleri ile
calisma

o Arastirma yapabilmenin
zorlugu

¢ Dil becerilerinin
gelisimini saglama

e Basarili olmayi saglama
e Gelecek yasantilari
etkileme

e Gelisim durumundan
emin olamama

e Etkilesimli etkinlikler
beklentisi

e Aragtirma yapabilme
durumu
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Tablo 3.28.’de goriildiigii iizere uygulama Oncesinde, uygulama sirasinda ve
uygulamanin ardindan gergeklestirilen goriismelerde deney ve kontrol grubu
katilimcilarinin - goriisleri ayni ana temalar altinda toplanmasina karsin alt temalar
baglaminda ayrigmaktadir. Uygulama oOncesi gerceklestirilen goriismeler, arastirma
katilimcilarinin =~ sézciik  0grenmeye  yiikledikleri ortak anlamlar  bulundugunu
gostermektedir. Arastirma katilimcilarinin uygulama 6ncesi sozciik 6grenme ugraslarinda
da sozciik 6grenmeye yiiklenen anlam temasina benzer sekilde ortak temalarin ¢gogunlukta
oldugu goriilmektedir. Deney ve kontrol grubu katilimcilarinin goriisleri dogrultusunda
olusan ortak temalarin ayrisan temalara kiyasla daha fazla olmasi, deney ve kontrol grubu
katilimcilarinin  uygulama oOncesi sozciik Ogrenmeye yiikledikleri anlam ve sozciik

O0grenme ugraslarinin birbirine benzer oldugu seklinde yorumlanabilir.

Uygulama sirasinda gergeklestirilen goriismelerde oyunlastirma etkinliklerinin
stiregelen etkisi temasmin smif igi sozciik Ogrenme etkinliklerinin siiregelen etkisi
temasma kiyasla daha fazla alt temaya sahip oldugu goriilmektedir. Deney grubu
katilimcilarinin uygulama Oncesindeki eglenceli ve Ogretici faaliyetler beklentisinin ve
ogrenme teknolojilerini kullanma isteklerinin uygulama sirasinda karsilandigi da ortaya
¢ikan alt temalar baglaminda sdylenebilir. Deney grubu katilimcilarinin sézciik 6grenmeye
kars1 olumlu duygular beslemeye devam ettikleri de goriilmektedir. Bu baglamda
oyunlastirma etkinlikleri yoluyla gerceklestirilen sozciik 6grenme etkinliklerinin smif i¢i
sozcik Ogrenme etkinliklerine kiyasla katilimcilar {izerindeki siiregelen etkisinin daha
zengin alt temalar yarattig1 sOylenebilir. Kontrol grubu katilimcilari baglaminda sinif igi
etkinliklerin siiregelen etkisi temasinda var olan ti¢ alt temanin da deney grubu ile ortak
temalar olusu, deney grubu katilimcilarindan ayrisan kendine has alt temalarin
bulunmadigr bi¢iminde yorumlanabilir. Deney ve kontrol grubu katilimcilarinin sézciik
O0grenme ugraslarinda da etkinliklerin siiregelen etkisi temasina benzer sekilde deney
grubuna ait alt temalarmn kontrol grubuna ait alt temalardan sayica fazla oldugu
goriilmektedir. Kontrol grubu katilimcilarinin metin etkinlikleri ve okuma etkinlikleri ile
sozcik Ogrenme ugrasini siirdiirdiikleri goriiliirken deney grubu katilimcilarinin ¢oklu
ortam Ogeleriyle oyunlastirma etkinlikleri yoluyla derinlemesine sozciik Ogrenme

ugrasinda bulunduklarin1 gosterir nitelikte alt temalar bulunmaktadir. Bu bulgu deney
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grubu katilimcilarinin, kontrol grubu katilimcilarma kiyasla daha yogun bir sozciik

O0grenme ugrasi icerisinde olduklarini ve bunun farkinda olduklarin1 géstermektedir.

Uygulama sonras1 ger¢eklestirilen goriismelere iliskin temalarin {irettigi alt temalar,
kontrol grubu katilimecilar1 baglaminda sozciik 6grenme etkinliklerinin yansimalarinin
uygulama sirasinda gergeklestirilen goriismelerdeki alt temalardan ¢ok farkli olmadigini
gostermektedir. Deney grubu katilimcilariin ise uygulama sirasinda oyunlastirma
etkinliklerinin siiregelen etkisi ve sozciik O6grenme ugrasi temalar1 ile ifade edilen
goriislerinin yani sira gelecek yasantilarina da vurgu yaptiklari goriilmektedir. Bu durum
oyunlastirma yoluyla sdzciik 6grenme etkinliklerinin yiiriitildigii gruptaki katilimcilarin,
sOzciik 6grenmelerini yalnizca var olan uygulamayla sinirlt bi¢imde yorumlamadiklarinin
ve bunu bir yasant1 i¢erisinde degerlendirdiklerinin gostergesidir. Son olarak, goriismeler
boyunca ortaya ¢ikan tema ve alt temalar genel olarak degerlendirildiginde sozciik
ogrenme farkindaliklarina iliskin deney grubu katilimeilarinin  sdzcliik  6grenme
beklentilerinin karsilandigi; kontrol grubu katilimeilariin ise gelisimlerinden tam
anlamiyla emin olamadiklarini gosteren bulgularin bulundugu ve daha etkilesimli etkinlik

beklentilerinin siirdiigli sdylenebilir.

Gortigler katilimcr bazinda incelendiginde uygulama Oncesindeki goriismede
sozciik 6grenmenin dil becerisi gelisimi {lizerine daha genel goriisleri bulunurken son
goriismelerde sozciik 6grenmelerinin kendi dil becerilerini gelistirdigine doniik bulgulara

rastlanmistir.

3.6. Katihma giinliiklerinden elde edilen bulgular

Deney grubu katilimcilarinin oyunlastirma uygulamalar1 siiresince tuttuklari
giinliiklerin analizleri Tablo 3.29.’da temalar, temaya iligkin 6ne ¢ikan kimi katilimci
ifadeleri ve giinliiklerinde s6z konusu temalara vurgu yapan katilimet kodlari ile bir arada

verilmistir:
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Tema

Katihmei ifadeleri

Katihmer kodu

Uygulamay1 benimseme

“ Bugiin veda giinii. O yiizden ¢ok iizgtiniim.
Sanki her sey bir giin gibi gecti... Ciinkii o
kadar giizeldi ki. Videolar: da kendisi kadar
giizel etkinlikleri de hepsi ¢ok giizeldi.” (D3
kodlu katilimci)

“ Kendimizi  siiper  kahraman  gibi
hissediyoruz. Ciinkii biitiin gorevieri basariyla
yerine getirdik. ” (D9 kodlu katilime1)

“ ... Roketimize binip gidecegiz. Biz artik
astronotuz ” (D10 kodlu katilimct)

““Kupalar rozetler gercek olsaydi.” (D17
kodlu katilimci)

D1, D2, D3, D4, D5, D6,
D7, D8, D9, D10, D11,
D12, D13, D14, D15,
D16, D17, D18

Olumlu duygular

“Eglenceli gezegen ¢ok giizel.” (D1 kodlu
katilimci)

“Eglenceli giinler eglenceli zamanlar.” (D4
kodlu katilimci)

“Bugiin ¢ok ama ¢ok eglendik. Ciinkii bugiin
bilgisayardan  Tiirkce  oyunlastirmamiza
basladik. Cok giizel seyler yaptik. Ben bu
oyunlastirmadan ¢ok hoglandim.” (D8 kodlu
katilimcr)

“Bugiin  bilgisayar  laboratuvarinda  ¢ok
eglendik. Bu etkinlik harikaymis.” (D9 kodlu
katilimci)

D1, D2, D3, D4, D5, D6,
D7, D8, D9, D10, D11,
D12, D13, D14, D15,
D16, D17, D18

Oyunlastirma
bilesenlerini kazanma

“Bir rozet ve bir kupa aldik. Sozciik avcisi
kupast yani biz sézciik avcilariyiz. Sozciikleri
avlyorum  yani  sézciikleri  aryorum.
Kag¢maswmlar diye...” (D2 kodlu katilime1)
“Sozciik avcist  kupasini  almistik  simdi
astronotluga ilk adim kupasimi alacagiz.
Mutluyum. Hem de ¢ok.” (D4 kodlu katilimci)
““Rozet aldik... Bu arada rozetimin ismi
AYDEDE SENI KISKANIYOR en c¢ok
istedigim rozet oydu onu da aldim.” (D6
kodlu katilimcr)

“Bugiin 450 puan ve rozet kazandim onun igin
¢cok mutluyum.” (D14 kodlu katilimcr)

D1, D2, D3, D4, D5, D6,
D7, D8, D9, D10, D11,
D12, D13, D14, D15,
D16, D17, D18

Kendi durumunu
degerlendirme

“Bilgisayarda etkinlik yaptik ve ben 450 puan
kazandim. Bazilart 450 bazilar: 300, 350 200,
250 ve 150 gibi.” (D2 kodlu katilime1)

“Bugiin oyunlastirmada tam puan olan 500
aldim. Ug giindiir 3’te 3 yapiyorum. Sanirim
1250 puanim oldu ¢ok mutluyum. 3’te 3 yapan
az...” (D3 kodlu katilimer)

“Yiiksek puan olan 200 i kaptim. Buna
calismamin  emegi diyorum” (D15 kodlu
katilimc1)

D2, D3, D4, D6, D7, D8,
D9, D10, D11, D12, D14,
D15, D16, D17, D18
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Tablo 3.29. (devam ediyor..)

“ Bir siirti anlamini bilmedigim sey vardi ama
bazilarini biliyordum. Emin olmak igin onlari
da arastirdim yani sézliik anlamina baktim.”
(D3 kodlu katilimci)
‘... Benim ilgimi de gezegenin adi c¢ekti.
Degisik bir adi var. Adi simiilator gezegen.
Benim simiilator nedir hi¢bir fikrim yok. Eger
bugiin hikayeyi okuyabilseydik hemen sézciik D3, D8, D9, D11, D12,
Sozciik 6grenme havuzundan veya TDK 'dan arastirirdim.” (D9 D14
farkindalig kodlu katilimer)
“Bugiin ¢ok sey ogrendik ve bir siirii sey
biliyorum.” (D11 kodlu katilimer)
“Bugtin etkinlik yaptik. Benim bilmedigim az
sozctik vardi.” (D12 kodlu katilimcr)
“Bugtin ¢ok giizel bir sey oldu. Etkinlik ¢ok
kolaydr giinliik. Cift motorlu iki olana tek
motorlu bir olana bunlart 6grendim.” (D14
kodlu katilimcr)
“Okudugumuz metindeki bilmedigimiz
kelimeleri bulup ilk bas diisiindiigiimiiz seyleri
yazdik. Sonra da sézliik anlamlarina baktik
sonra sozliige baktik. ... Anlamlarint yazdim.” D1, D2, D3, D4, D5, D6,

(D3 kodlu katilimci) D7, D8, D9, D10, D11,

Deneyimin aktarilmasi “Anahtar sozciiklerle ¢alisma etkinliginde ¢ok D12, D13, D14, D15,
degisik bir hikdye yazdim. Cok eglenceliydi.” D16, D17, D18
(D4 kodlu katilimci)

“Bugiin ¢ok giizel c¢iinkii bilgisayardan bir
seyler isledik ¢ok giizel gecti gercekten
yasayan gezegene yolculuk diye bir siteye tiye
oldum.” (D5 kodlu katilimer)
“Herkesten once bitiriyorum ve ¢abuk
kavradim. Cok giizeldi... Ben iyi yaparim.
Kendimi begeniyorum.” (D4 kodlu katilimcr)
“Bir sey ogrenmek beni ¢ok mutlu ediyor.
I¢sel/ Dissal Daha ¢ok sey dgrenmek isterim.” (D15 kodlu D4, D6, D7, D8, D9,
motivasyona sahip olma  katilimci) D15, D18
“Bugtin bilgisayarda birinci gezegeni bitirdik
ve madalyon (rozet) kazandik ve ¢ok daha iyi
olmaliyiz. Yedi madalyon kaldi ve bunlari da
kazanmaliyrz. ” (D18 kodlu katilimcr)

Tablo 3.29.’da goriildiigii lizere deney grubu katilimcilarinin tiimiiniin uygulamayi
benimsediklerine yonelik ifadeler kullandiklari, oyunlastirma etkinlikleri yoluyla sozciik
O0grenmeye ve oyunlagtirmaya etkinliklerine yonelik olumlu duygular besledikleri,
oyunlastirma bilesenlerini kazandiklar1 ve bu bilesenlerle ilgili diigiincelerini yansittiklar
ve siire¢ igerisindeki deneyimlerini giinliiklerine aktardiklar1 dikkati ¢ekmektedir. Ayrica
kimi katilimcilarin  sézciik o6grenme farkindaligina sahip olduklarini ifade eden
sOylemlerde bulunmalari, s6zciik 6grenmeye ve sozciik 6grenme siirecine karsi igsel ya da

digsal motivasyonlariin olduguna yonelik ifadeler kullanmalar1 da katilimci giinliiklerinde
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dikkati ¢eken bir diger noktadir. Katilimcilarin giinliiklerinde vurguladiklar: kimi temalarin
goriisme analizleri sonucunda ortaya ¢ikan kimi temalarla ortiistiigii de dikkate alindiginda
katilimcilarin ~ giinliiklerinde kendi  goriislerini  destekleyici ifadeler kullandiklar
sOylenebilir. Bu baglamda katilimcilarin uygulamay1 benimseyerek uygulamanin farkinda
olduklar1 ve so6z konusu farkindaligin sozciik Ogrenme farkindalifina etki ettigi

sOylenebilir.

Arastirmanin nitel bulgulart genel bir bakis agisiyla degerlendirildiginde
katilimcilarin anahtar sozciiklerle ¢alisma etkinliklerindeki sozciikleri, cogunlukla yakin
cevreleri ve yasantilartyla iligkilendirdikleri ve sozciiklerin ¢agristmint bu yonde ifade
ettikleri goriilmektedir. Anahtar sozciiklerle ¢alisma etkinliklerinde verilen sozciiklerden,
ozellikle yasanti temelli cagrisim yapilanlarin dogru ve anlamina uygun bir bi¢cimde

kullanilmas1 dikkat ¢ekici bir bulgudur.

Kimi katilimeilarin anahtar sozciiklerle ¢alisma etkinliklerinde yer alan sézctikleri
dogru ve anlamimna uygun bir bicimde kullanmalarina ragmen s6z konusu anahtar
sozcuklerin bazilarin1 anlamini bilmedikleri sozciikler igerisinde belirttikleri goriilmiistiir.
Bu durum katilimcilarin sozciiklerin anlamini tam ve dogru bildiginden emin olamadiklari
seklinde yorumlanabilir. Ote yandan anahtar sozciiklerle calisma etkinliginde sdzciikleri
dogru olmayan ya da anlasilir olmayan bir bigcimde kullanan kimi katilimcilarin s6z konusu
sOzciikleri anlamini bilmedikleri sozciiklerde belirtmeleri de s6z konusu sozciiklerin kendi
ifadelerinin diginda farkli anlamlarinin farkinda olduklar1 seklinde agiklanabilir. Arastirma
bulgulari ayni zamanda kimi katilimcilarin 6nceki gezegenlerde anlamini bilmedikleri
seklinde ifade ettikleri soOzciikleri sonraki siireclerde anahtar sozciiklerle ilgili
cagristmlarda kullandiklarini; bunun yani sira sonraki gezegenlerde yer alan sozciiklerin
bir kismin1 da 6nceki gezegenlerde yer alan anahtar sozciiklerin ¢agristirdigi sozciikler
olarak ifade ettiklerini gdstermistir. Katilimcilar uygulamanin siiregelen isleyisi icerisinde
sOzciigli Ogrenip kullanima gegirmis ve séz konusu sozciiklerle ilgili bilgi sahibi

olduklarini ortaya koyan performansi gostermislerdir.

Katilimeilarin toplamda sekiz gezegende anlamini bilmediklerini ifade ettikleri

sozciikler uygulama Oncesi gerceklestirilen pilot uygulamada yer alan calisma grubu
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katilimcilarinin anlamini bilmediklerini ifade ettikleri sézctiklerle iletisim sozctigli disinda
biitlinliyle uyusmaktadir. S6z konusu durum pilot uygulamada yer alan katilimcilarla
arastirma grubu katilimcilarinin anlamini bilmedikleri sozciikler baglaminda benzer

olduklar1 seklinde agiklanabilir.

ABS listeleri topluca degerlendirildiginde siir tiirii metinlerde katilimcilarin
anlamin1 bilmedikleri sozciik sayisinin diger metin tiirlerine gore daha az oldugu
gorilmektedir. Diger metin tiirlerine gére daha ¢ok ABS iceren metinlerin bilgilendirici
metinler oldugu anlasilmigtir. S6z konusu bulgunun, siir tiirindeki metinlerde yer alan
sOzciik sayisinin azligindan ve bilgilendirici tiirdeki metinlerdeki terim anlamli sdzciik ve

sOzciik gruplarinin sayisinin fazla olmasindan kaynaklanmasi olasidir.

Gezegenler baglaminda metinlerde gecen anlami bilinmeyen sozciiklerin kullanim
durumlart genel bir bakis agisiyla degerlendirildiginde katilimeilarin  biiyiik  bir
cogunlugunun anlamini bilmedikleri sozciikleri siire¢ igerisinde dogru ve anlamina uygun
kullanabildikleri goriilmektedir.  Bu durum katilimeilarin  s6z konusu sozciikleri
oyunlastirma yoluyla gerceklestirilen sozciikk Ogrenme etkinlikleri aracilignr ile
Ogrenebildikleri ve kullannoma gecirebildikleri seklinde yorumlanabilir. Ayrica
katilimcilarin - anlamimi bilmedikleri sozciiklerden en az birini yazili anlatimlarinda
kullanma oranlar1 gezegenler baglaminda degisiklik gostermekle birlikte metin tiirleri
baglaminda bir tutarlilik gostermemektedir. S6z konusu durum katilimcilarin belirli metin
tiirlerinde degil, belirli gezegenlerde yer alan sozcliklere ve metnin biitiiniindeki anlama

daha fazla ilgi gostermelerinden kaynaklaniyor olabilir.

Katilimcilarin, anlamini bilmedikleri sozciikler olarak ifade etmedikleri ancak
kendileri disindaki katilimcilara ait ABS listesinde yer alan kimi sozciikleri de yazili
anlatimlarinda  kullandiklar1 ~ goriilmektedir. Bu durum s6z konusu sozciiklerin
katilimcilarin  s6z varliklarinda uygulama Oncesinde de yer aldigi ve bu sozciikleri
kullanima gecirdikleri biciminde yorumlanabilir. Bu baglamda oyunlastirma uygulamasi
bireysel O0grenmeyi ve katilimcilar arasi s6z varhigi farkliliklarmi destekler nitelikte

olmustur.
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Katilimeilarin yeni 6grendigi sozciikleri hem yazili hem de sozlii anlatimlarinda
kullanma durumlar1 degerlendirildiginde ise s6zlii anlatimda kullanma durumlarinin yazih
anlatimlarinda kullanma durumlarina kiyasla daha diisiik oranda oldugu goriilmektedir.
Yeni Ogrenilen sozciiklerin hem yazili hem de sozlii anlatimlarda kullanma oranlar
gezegenler baglaminda degisiklik gostermekle birlikte metin tiirleri baglaminda bir
tutarlilik géstermemektedir. Bu baglamda katilimcilarin yeni 6grendikleri sozciikleri yazili
anlatimlarinda kullanima geg¢irmede sozlii anlatim etkinliklerine kiyasla daha basarili

olduklar1 soylenebilir.

Deney ve kontrol grubu katilimcilart ile uygulama Oncesi gergeklestirilen
goriismelerde katilimcilarin sozciik 6grenmeye yiikledikleri ortak anlamlar ve sézciik
o0grenme ugrasilarinda ortak temalar goriilmektedir. S6z konusu ortak temalarin ayrigan
temalara kiyasla daha fazla oldugu bulgusu uygulama Oncesi deney ve kontrol grubu
katilimcilarinin  sozciikk 6grenmeye ylikledikleri anlam ve sozciikk O0grenme ugrasilar

bakimindan benzer oldugunu gosterir niteliktedir.

Deney ve kontrol grubu katilimcilari ile uygulama sirasinda gergeklestirilen
goriismelerde kontrol grubunun deney grubundan ayrisan kendilerine has daha az temaya
sahip oldugu, deney grubunun ise kontrol ile grubu ortak temalarindan sayica fazla temaya
sahip oldugu goriilmektedir. Bu baglamda deney grubu katilimcilariin kontrol grubu
katilimcilarina kiyasla sozciik 6grenme etkinliklerinin kendileri iizerindeki siiregelen

etkisinin ve sozciik 6grenme ugrasilarinin daha yogun oldugu sdylenebilir.

Deney ve kontrol grubu katilimcilar1 ile uygulama sonrasinda gergeklestirilen
goriismelerde arastirma katilimeilarinin - sdzciik  6grenme  etkinliklerinin  yansimasi
temasinda herhangi ortak bir temalar1 bulunmamaktadir. S6z konusu durum oyunlagtirma
etkinlikleri yoluyla gerceklestirilen sozcik Ogrenme etkinliklerinin  siif iginde
gerceklestirilen sozciik 6grenme etkinliklerine kiyasla katilimeilar {izerinde daha fazla etki
biraktigi soylenebilir. S6zciik 6grenme farkindaligi baglaminda ise deney grubunun kontrol
ile grubu ortak temalarindan sayica fazla temaya sahip oldugu goriilmektedir. Bu baglamda

deney grubu katilimcilarmin sézcliik 6grenme farkindaliklarinin = kontrol —grubu
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katilimcilarina gore daha yeterli oldugu, oyunlastirma etkinliklerinin ise bu farkindaligin

artmasina yardimci olmus olabilecegi seklinde yorumlanabilir.

Katilimer gilinliikleri baglaminda arastirma bulgulari, gériisme analizleri sonucunda
ortaya cikan kimi temalarla Ortlisen ifadeler kullandiklarini, igsel ve digsal motivasyon
ifadelerine yer verdiklerini, oyunlagtirma bilesenlerine siklikla degindiklerini
gostermektedir. Bu baglamda katilimcilarin uygulamayr benimseyerek uygulamanin
farkinda olduklar1 ve s6z konusu farkindaligin sozciik 6grenme farkindali§i anlaminda

olumlu bir etki yarattig1 sdylenebilir.

Aragtirmanin nitel ve nicel bulgularinin ayri ayri incelenmesinin yani sira deney
grubu katilimcilart 6zelinde ortak bir cergevede ele alinarak degerlendirilmesi de 6nem
tagimaktadir. Tablo 3.30.’da arastirma bulgular1 belirtilen dogrultuda topluca

degerlendirilmistir.
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ANA VERILER

DESTEKLEYIiCi VERILER

Motivasyonel
gelisim diizeyi

Basar testi gelisim

Goriismelerdeki gelisim
diizeyi

Etkinliklerdeki
performans durumu

Katilimer giinliigii

Arastirmaci

_ GENEL
DEGERLENDIRME

Sozciik O0grenme
farkindalign  yiikselmis;
istekli ~ fakat  kendini
yetersiz hissetme
diigiincesi  istekli  ve
kendini yeterli hissetme
distincesi ile degismis;
uygulamay1 benimsemis

kullanima gegirmistir.

Uygulamay1
benimsemis,
etkinliklere katilmada
heyecan duyuyor,
oyunlastirma
bilesenleri
kazanmasima yonelik
paylasimlari var
deneyimlerini
aktarmis.

ayirmada zorlantyor.

Basarida disiis;
motivasyonda artig;
sozciik O0grenme
farkindaligi  yiikselmis;
sozciik 6grenme
etkinliklerinde  yardima
ihtiya¢ duyuyor.

Sozciik O0grenme
farkindalign  yiikselmis;
istekliligi devam etmis;

baslangicta kendini
yetersiz hissetme
diigiincesi  sozcik ve
etkinliklerin zorluk
durumlarina gore
yeterliligi ile ilgili
diislincesinin

degismesine neden
olmus; uygulamayi

benimsemis

kullanima gegirmistir.

Uygulamay1
benimsemis,
oyunlastirma
bilesenleri
kazanmasima yonelik
paylasimlari var,
kendini
degerlendirebiliyor,
deneyimlerini
aktarmis.

okudugunda

rozet alimlarinda ¢ok
heyecanlaniyor.

Basarida %42'lik artis;
motivasyonda kayda
deger bir gelisme yok;
sozciik O0grenme
farkindalig1 ylikselmis
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Sozciik 6grenme Anlamin Uygulamay1 benimsemis, Anlamlarindan emin Basarida %30'luk bir
farkindaligi siireg bilmedigini  ifade etkinliklere katilmada heyecan olmadig1 sozciiklerin artis; motivasyonda

D3 70 100 30 71 71 0 Oncesinden itibaren ettigi 60 sozcligiin duyuyor, kendini  anlamlarini da kayda deger bir gelisme
yiiksek; istekli ve 58’ini  kullanima degerlendirebiliyor, arastirryor. yok; sozciik Ogrenme
kendini yeterli gecirmistir. oyunlagtirma bilesenleri farkindalig1 yiiksek
hissetme diisiincesi kazanmasina yonelik
devam ediyor; paylagimlar1  var,  sOzcik
uygulamay1 ogrenme farkindaligina sahip,
benimsemis deneyimlerini aktarmus.

D4 885 98 9,5 66 69 3 Sozciik 6grenme Anlamini Uygulamay1 benimsemis, Sozciik anlam1  Basarida yiikselme;
farkindaligi siireg bilmedigini ifade etkinliklere katilmada heyecan igerisinde gegen motivasyonda yiikselme;
Oncesinden itibaren ettigi 36 sdzcligiin  duyuyor, kendini anlammi  bilmedigi s6zciik Ogrenme
yiiksek; istekli ve kendini  34’{ini kullanima degerlendirebiliyor, bagka sozciikleri de farkindalig: yiiksek
yeterli hissetme gegirmistir. oyunlastirma bilesenleri arastiriyor.
diislincesi devam ediyor; kazanmasina yonelik
uygulamay1 benimsemis paylasimlart var, igsel

motivasyona sahip,
deneyimlerini aktarmis.

D5 605 85 24,5 63 60 -3 Sozciik 6grenme Anlamini Uygulamay1 benimsemis Benzer ve mecaz Basarida %24,5'lik artis;
farkindalig1 yiikselmis; bilmedigini etkinliklere katilmada heyecan anlamli  sodzciikleri motivasyonda diists;
kendini yeterli hissetme ifade ettigi 27 duyuyor, oyunlagtirma  fark edebiliyor. sozciik Ogrenme
diistincesi devam ediyor; sOzcligiin bilesenleri kazanmasina farkindalig1 yiikselmis
istekliligi baslangigta 24°1ini yonelik  paylasimlart  var,
etkinlik tiiriine gore kullanima deneyimlerini aktarmus.
degisirken siire¢ boyunca gegirmistir.

istekliligi artmuis;
uygulamayi benimsemis
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D6 805 94,5 14 72 72 0 Sozcik 6grenme Anlamini Uygulamay1 benimsemis Es sesli sozciikleri Basarida %14'lik artis;
farkindaligi siireg bilmedigini etkinliklere katilmada heyecan fark edip 6rnekler motivasyonda kayda
oncesinden itibaren ifade ettigi 38 duyuyor, kendini  verebiliyor. deger bir gelisme yok;
yiiksek; istekli ve kendini sozcligin 35’ini  degerlendirebiliyor, sozciik O0grenme
yeterli hissetme diigiincesi  kullanima oyunlastirma bilesenleri farkindalig1 yiiksek
devam ediyor; uygulamay1  gegirmistir. kazanmasina yonelik
benimsemis paylagimlart1 ~ var,  gelecek

beklentisi var, digsal
motivasyonu igsellestirmis,
deneyimlerini aktarmis.

D7 475 495 2 64 72 8 Sozcik O0grenme  Anlamini Uygulamay1 benimsemis Ogrendigi sdzciiklere Basarida artis;
farkindalig1 yiikselmis;  bilmedigini etkinliklere katilmada heyecan giinlik  hayatindan motivasyonda artis;
baglangicta isteksiz ve ifade ettigi 40 duyuyor, kendini  6rnekler veriyor. s6zcik Ogrenme
kendini yetersiz hissetmesi  s6zctigiin degerlendirebiliyor, farkindalig1 yiikselmis
diisiincesi istekli ve 33’lni oyunlastirma bilesenleri
kendini  yeterli  bulma kullanima kazanmasina yonelik
diistincesi ile degigmis; gegirmistir. paylasimlart var, igsel
uygulamayi benimsemis motivasyona sahip,

deneyimlerini aktarmis.

D8 73 845 115 62 71 9 Sozcilik 0grenme  Anlamini Uygulamay1 benimsemis  Sozcik dagarcigl, Basarida %11'lik artis;
farkindalig stire¢  bilmedigini etkinliklere katilmada heyecan kelime hazinesi motivasyonda artis;
Oncesinden itibaren ifade ettigi 47 duyuyor, oyunlagtirma  sdzcliklerine sozciik O0grenme
yiiksek; istekliligi devam sdzciligiin bilesenleri kazanmasina konusmalarinda farkindalig1 ytiksek
ediyor; baslangigta kendini  44’iinii yonelik paylasimlar1 var, i¢csel siklikla yer veriyor.
kismen yeterli gormesi kullanima motivasyona sahip, kendini
diigiincesi kendini yeterli  gegirmistir. degerlendirebiliyor, sozciik

bulma
degismis;
benimsemis

diisiincesi ile
uygulamay1

ogrenme farkindaligina sahip
deneyimlerini aktarmis.
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D9 885 97 8,5 63 64 1 Sozcik O0grenme  Anlamini Uygulamay1 benimsemis Ogrendigi Basarida artis;
farkindalig1 sirec  bilmedigini etkinliklere katilmada heyecan sozciiklerle ilgili motivasyonda artis;
oncesinden itibaren ifade ettigi duyuyor, i¢sel motivasyona sahip, giinliik yasantisindan sézciik O0grenme
yiiksek; istekli ve kendini 44 sozciigiin  kendini degerlendirebiliyor, sik stk Ornekler farkindalig: yiiksek
yeterli hissetme diislincesi 43’linii oyunlastirma bilesenleri  veriyor.
devam ediyor; uygulamayr kullanima kazanmasia yonelik paylasimlari
benimsemis gegirmistir. var, sozciik O0grenme

farkindaligina sahip,
deneyimlerini aktarmis.

D10 60,5 60,5 0 67 68 1 Sozciik o6grenme  Anlamini Uygulamay1 benimsemis Sozciiklerle ilgili Basarida kayda deger bir
farkindalig1 yiikselmis;  bilmedigini etkinliklere katilmada heyecan c¢alismalarda gelisme yok;
baglangigta az istekli ve ifade ettigi duyuyor, oyunlastirma bilesenleri herkesten once motivasyonda artis;
kendini kismen yeterli 29 sozciigiin kazanmasma yonelik paylasimlart —etkinliklerini sOzciik Ogrenme
hissetmesi diisiincesi  24’iinili var, kendini degerlendirebiliyor, paylagmak istiyor. farkindalig1 ylikselmis
istekli ve kendini yeterli kullanima deneyimlerini aktarmius.
bulma diisiincesi ile gecirmistir.
degismis; uygulamayi
benimsemis

D11 36 545 185 56 53 -3 Sozciik O0grenme  Anlamini Uygulamay1 benimsemis Aldigi  kupa  ve Basarida % 18,5'lik artis;
farkindaligi yikselmig; bilmedigini  etkinliklere katilmada heyecan rozetleri ailesine  motivasyonda diisis;
baslangigta az istekli ve ifade ettigi duyuyor, oyunlastirma bilesenleri anlattigin siklikla  s6zciik 6grenme
kendini az yeterli 35 sozcligin  kazanmasina yonelik paylasimlart  belirtiyor. farkindalig1 yiikselmis
hissetmesi disiincesi  27’sini var, sozcik Ogrenme
istekli ve kendini kismen kullanima farkindaligina  sahip, kendini
yeterli bulma disiincesi ile  gegirmistir. degerlendirebiliyor, deneyimlerini
degismis; uygulamay1 aktarmis.
benimsemis

D12 41 61 20 63 65 2 Sozciik 6grenme  Anlamini Uygulamay1 benimsemis Sozciiklerin Basarida % 20'lik artis;
farkindalig yiikselmis;  bilmedigini etkinliklere katilmada heyecan gorsellerini  dikkatle motivasyonda artis;
istekliligi devam ediyor; ifade ettigi duyuyor, sdzciik 6grenme inceliyor. Bagka sozciik O0grenme
kendini kismen yeterli 35 sozcligiin farkindaligina sahip, kendini hangi farkindalig1 ylikselmis
hissetmesi disiincesi  29’unu degerlendirebiliyor, oyunlastirma  uygulamalardan
kendini  yeterli  bulma kullanima bilesenleri kazanmasina yonelik sOzcuk
diistincesi ile degigmis; gegirmistir. paylagimlar1 var, deneyimlerini Ogrenebilecegini
uygulamay1 benimsemis aktarmis. sorguluyor.
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D13 27 335 65 72 49 - Sozcik O0grenme  Anlamini Uygulamay1 benimsemis Arkadaglarindan Basarida artis;
2 farkindalig yikselmig; bilmedigini  etkinliklere katilmada heyecan siklikla yardim motivasyonda  %...'lik
3 istekliligi devam ediyor; ifade ettigi duyuyor, oyunlastirma bilesenleri istiyor. diistis; sozclik Ogrenme
kendini yetersiz hissetmesi 30 sozciigiin kazanmasina yo6nelik paylagimlar farkindalig1 yiikselmis
diistincesi kendini yeterli 21’ini var, deneyimlerini aktarmis.
bulma diistincesi ile kullanima
degismis; uygulamay1 gecirmistir.
benimsemis
D14 49 55 6 59 72 1 Sozcik O0grenme  Anlamini Uygulamay1 benimsemis Acilis ve kapanig Basarida artis;
3 farkindaligt yiikselmis;  bilmedigini etkinliklere katilmada heyecan videosunu  siklikla motivasyonda %...lik
istekliligi devam ediyor; ifade ettigi duyuyor, oyunlastirma bilesenleri izliyor. artlg; sozcik Ogrenme
kendini c¢ok az yeterli 38 sozciigiin kazanmasina yonelik paylagimlar farkindalig1 ylikselmis
hissetmesi diisiincesi  29’unu var, sozciik O0grenme
kendini  yeterli  bulma kullanima farkindaligina ~ sahip, kendini
diistincesi ile degigmis; gegirmistir. degerlendirebiliyor, deneyimlerini
uygulamay1 benimsemis aktarmis.

D15 52 795 275 71 72 1 Sozcik O6grenme  Anlamini Uygulamay1 benimsemis Aldigt  rozet ve Basarida % 27,5'lik artis;
farkindalig1 sire¢  bilmedigini etkinliklere katilmada heyecan kupalari siklikla motivasyonda artis;
Oncesinden itibaren ifade ettigi duyuyor, oyunlagtirma bilesenleri inceliyor. Diger sozcik O6grenme
yiiksek; kendini yeterli 62 sdzciligiin kazanmasma yonelik paylasimlar1 alacagi  kupa ve farkindaligi yiiksek
hissetme diistincesi devam 50’sini var, igsel motivasyona sahip, rozetlerle ilgili bilgi
ediyor; istekliligi artmig; kullanima kendini degerlendirebiliyor, &grenmek istiyor.
uygulamayi benimsemis gegirmistir. deneyimlerini aktarmus.

D16 355 65 295 63 71 8 Sozcik 6grenme  Anlamini Uygulamay1 benimsemis  Ogrendigini Basarida % 29,5'lik artis;
farkindalig yiikselmis;  bilmedigini etkinliklere katilmada heyecan diislindiigi motivasyonda artis;
isteklilik durumu ifade ettigi duyuyor, kendini  sozciiklerle ilgili  sozciikk Ogrenme
etkinliklere gore degisiyor; 43 sozciigin degerlendirebiliyor, oyunlastirma arkadaslariyla sik stk farkindaligr yiikselmis
kendini kismen yeterli 31’ini bilesenleri kazanmasina yonelik sohbet ediyor.
hissetmesi diistincesi  kullanima paylasimlar1 var, deneyimlerini
yeterliliginin gelistigi  gecirmistir. aktarmis.
diigiincesi ile degismis;

uygulamayi benimsemis
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D17 36 44 8 72 72 0 Sozcik O0grenme  Anlamini Uygulamay1 benimsemis Sozciiklerle sarki Basarida artis;
farkindaligi yiikselmis; bilmedigini  etkinliklere katilmada heyecan besteliyor. motivasyonda kayda
isteklilik durumu ifade ettigi duyuyor, kendini deger bir gelisme yok;
etkinliklere gbre 43 sozcigliin  degerlendirebiliyor, oyunlastirma sozcik Ogrenme
degisirken ilerleyen 36’sin1 bilesenleri kazanmasina yonelik farkindalig1 ylikselmis
stireglerde istekliligi  kullanima paylasimlart var, deneyimlerini
artmig; kendini  kismen gegirmistir. aktarmis.
yeterli hissetmesi
diislincesi yeterli
hissetmesi  diisiincesi ile
degismis; uygulamayi
benimsemis

D18 26 445 185 59 57 -2 Sozciik 6grenme  Anlamini Uygulamay1 benimsemis Aldigi/alacagi Basarida % 18,5'lik artis;
farkindalig1 yiikselmis;  bilmedigini etkinliklere katilmada heyecan puanlari ¢ok motivasyonda diists;
istekliligi artmus; kendini ifade ettigi duyuyor, kendini  6nemsiyor. sOzciik Ogrenme
kismen yeterli hissetmesi 21 sozciigiin degerlendirebiliyor, oyunlagtirma farkindalig1 ylikselmis
diistincesi yeterli  20’sini bilesenleri kazanmasina yonelik
hissetmesi diiglincesi ile kullanima paylasimlari var, igsel
degismis; uygulamay1  gecirmistir. motivasyona sahip, deneyimlerini

benimsemis

aktarmis.
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Deney grubu katilimcilarinin, basari ve motivasyonunun ve arka planinda yer alan
unsurlarin ele alindig1 Tablo 3.30. incelendiginde

e sozciik 6grenme farkindaliklarinin ve yeterliklerinin arttigi,

e motivasyon i¢in Onemli bir unsur olan uygulama yapma ve sdzclik 0grenme
istekliliklerinin arttig1,

e ortalama %84,26 basartyla, anlamimi bilmedigini ifade ettigi sozciikleri sonradan
kullanima gecirebildikleri,

e uygulamayi benimsedikleri

e hemen hemen hepsinin igsel-dissal motivasyonu basariya yansitma anlaminda
onemli unsurlar olan tekrarlama, daha fazla etkinlik yapilmasini isteme, yardim
alma, heyecan duyma, arastirma-sorgulama tiirtinde davranislar sergiledikleri ve

e nitel bulgularin nicel bulgulara kiyasla motivasyonu basariya yansitmada daha

anlaml1 bulgular sagladig goriilmektedir.
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4. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

S6z varligr gelisiminde oyunlastirmanin etkisini konu edinen bu arastirmada,
sOzciik 6grenme motivasyonu ve sozciik 6grenme basarist ele alinarak i¢ ice deneysel
karma desen tiirlinde bir ¢alisma yiiriitiilmiistiir. Son yillarda oyunlastirma uygulamalari
oyun tabanli egitimden siyrilan yOnleriyle egitim i¢in yeni bir aragtirma alami haline
gelmistir. Gergeklestirilen bu arastirmanin gerek nicel gerekse nitel paradigmay1 ise kosan
yaklagimlarindan siiziilen bir¢ok sonucu bulunmaktadir. Bu boliimde arastirmanin
belirtilen dogrultudaki sonuglar1 ve sonuglara iliskin getirilen Oneriler bagliklar halinde

sunulmustur.

4.1. Arastirmanin nicel sonuglari

o Farkli iki Ogretim yontemiyle gerceklestirilen sozciikk Ogretimi, arastirma
katilimcilarinin sézciik 6grenme basarilar1 ve sdzciik 6grenme motivasyonlara iliskin
ortalama puanlar lizerinde anlamli farklilik yaratmistir.

o Olgiim zamani tek degisken olarak ele alindiginda da katilimcilarin sézciik 6grenme
basarilart ve sozciik 6grenme motivasyonlarina iligkin ortalama puanlari lizerinde anlaml
farklilik yaratmustir.

. Ogretim yontemi tiirii katilimcilarin sdzciik grenme basarilar1 ve sdzciik 6grenme
motivasyonlarina iligkin ortalama puanlari iizerinde anlaml farklilik yaratmamugtir.

. Farkli iki Ogretim yontemiyle gerceklestirilen sozciik 6gretimi, katilimcilarin
sozcik oOgrenme basaris1 Ozelindeki ortalama puanlart iizerinde anlamli farklilik
yaratmigtir.

. Olgiim zamani sozciik dgrenme basaris1 ortalama puanlari iizerinde anlamli farklilik
yaratmistir.

. Ogretim yontemi tiirii, sdzciik 6grenme basaris1 ortalama puanlari iizerinde anlaml
farklilik yaratmamustir.

. Sozciik 6grenme motivasyonu degiskeni i¢in gerek dl¢lim zamani, gerekse dgretim
yontemi tiirii ve s6z konusu iki degiskenin etkilesimi katilimcilarin ortalama puanlar

tizerinde anlamli farklilik yaratmamustir.
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. ABS listesinde yer alan sozciikler uygulama ile katilimcilar tarafindan %100- %62
oraninda kullanilabilir duruma gelmistir.

. Katilimcilar %89- %50 oraninda yeni dgrendikleri sdzciikleri yazili anlatimlarinda
kullanabilir duruma gelmistir.

. Katilimcilar ABS bi¢iminde ifade etmedikleri sozciikleri yazili anlatimlarinda %84-
%39 oraninda kullanabilir duruma gelmistir.

o Katilimeilar yeni 6grendikleri sdzciiklere sozlii anlatimlarinda %73- %6 oraninda
yer verebilir duruma gelmistir.

o Katilimcilarin ABS’lerden en az birini yazili anlatimlarinda kullanma oranlar
gezegenler baglaminda degisiklik gostermekle birlikte metin tiirleri baglaminda bir

tutarlilik gostermemektedir.

4.2. Arastirmanin nitel sonuglari

o Oyunlastirma yoluyla sézciik 6gretimi grubundaki katilimeilar anahtar sozciiklerle
calisma etkinliklerindeki sozciikleri, g¢ogunlukla yakin c¢evreleri ve yasantilariyla
iligkilendirerek sozciiklerin ¢agristmini bu yonde ifade etmislerdir.

. Kimi katilimcilar anahtar sozciikleri dogru ve anlamina uygun kullanmalarina

ragmen ABS listesinde anahtar sozciiklere yer vermislerdir.

° Kimi katilimcilar 6nceki gezegenlerde anlamini bilmedikleri seklinde ifade ettikleri
sozctkleri sonraki siireclerde anahtar sozciiklerle ilgili ¢agrisimlarda kullanmislardir.

o Oyunlastirma yoluyla sozciik Ogretimi grubundaki biitiin katilimcilarin  yazil
anlatimlarinda gostermis olduklar1 gelisim, sozlii anlatimlarindaki gelisimden daha
yiiksektir.

. Uygulama 6ncesinde, uygulama sirasinda ve uygulamanin ardindan gergeklestirilen
goriismelerde deney ve kontrol grubu katilimcilarinin goriigleri ayni ana temalar altinda
toplanmasina karsin alt temalar baglaminda ayrigsmaktadir.

. Aragtirma katilimcilariin uygulama 6ncesi sozciik 6grenmeye yiiklenen anlam ve
sOzciik 6grenme ugraslarinda ortak temalar cogunluktadir.

o Arastirma katilimcilar1 uygulama 6ncesinde sozciik 6grenmede dil becerilerinden

yararlandiklarinin ve s6zciik 6grenmenin dil becerilerini gelistirdiginin farkindadir.
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. Uygulama oncesi katilimcilar sozciik 6grenmeye ylikledikleri anlam bakimindan
benzer goriislere sahiptir.

. Arastirma katilimcilari ile uygulama sirasinda gerceklestirilen goriismelerde ortaya
cikan temalar; oyunlastirma etkinliklerinin siiregelen etkisi, oyunlastirma yoluyla sozciik
O0grenme ugrasi, sinif i¢i etkinliklerin siiregelen etkisi, siif i¢i sdzclik 6grenme ugrasidir.

o Oyunlastirma etkinliklerinin siiregelen etkisi temasinin sinif ici sdzclik 6grenme
etkinliklerinin siiregelen etkisi temasina kiyasla daha fazla alt temaya sahiptir.

o Sozciik 6grenme etkinliklerinin siiregelen etkisi temasinda kontrol grubunun deney
grubundan ayrisan kendilerine has temalar1 bulunmamaktadir.

o Uygulama sirasinda gergeklestirilen goriismelerde katilimcilarin sézciikk 6grenme
ugraslar1 baglamindaki goriislerinde deney grubu katilimcilarinin goriisleri kontrol grubu
katilimcilarina kiyasla sayica fazla alt temaya sahiptir.

o Uygulama sirasinda gergeklestirilen goriismelerde sozciik 6grenme etkinlikleri
farklilagsa da katilimcilar sozciik 6grenmenin basarili olmay1 saglama ve dil becerilerini
gelistirmeyi saglama goriisiine sahiptir.

. Uygulama sonrasi1 gergeklestirilen goriismelerde oyunlastirma etkinliklerinin
yansimalari, smif i¢i sozciik 6grenme etkinliklerinin yansimalar1i ve sozciik 6grenme
farkindalig1 temalar1 ortaya ¢ikmistir.

. Uygulama sonrasi gerceklestirilen goriismelerde sozciik 6grenme etkinliklerinin
yansimast temasinda deney ve kontrol gruplarinin herhangi ortak bir alt temalari
bulunmamaktadir.

o Uygulama sonras1 gergeklestirilen goriismelerde sozciik 6grenme farkindalig
baglaminda deney grubu katilimcilari ile kontrol grubu katilimeilarinin gériiglerinde ortak
temalarindan deney grubu temalari sayica daha fazladir.

. Uygulama sonrasi gerceklestirilen goriismelere iliskin temalarin lirettigi alt temalar
kontrol grubu katilimcilar1 baglaminda sézciik 6grenme etkinliklerinin yansimalarinin
uygulama sirasinda gergeklestirilen goriismelerdeki alt temalardan farkli degildir.

o Gorlismeler boyunca ortaya ¢ikan tema ve alt temalar deney grubu katilimcilarinin
beklentilerini karsilamaya yonelik iken kontrol grubu katilimcilarinin ise beklentilerinin
stirdiigiine yoneliktir.

. Oyunlastirma yoluyla s6zciik 6gretimi grubunda yer alan katilimcilar giinliiklerinde

uygulamay1 benimsedikleri, oyunlastirma etkinliklerine olumlu duygular besledikleri,
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oyunlagtirma bilesenlerini kazandiklar1 ve bu siiregle ilgili diisiincelerini yansittiklari
gorilmektedir.

. Katilime1  giinliiklerinde  katilimcilarin - sézciik dgrenme farkindaligina sahip
olduguna yonelik sdylemler ve sozciik 6grenmeye ve sozciik 6grenme siirecine karsi igsel

ya da digsal motivasyonlarinin olduguna yonelik ifadeler bulunmaktadir.

Karma yontem penceresinden bir bakisla bu arastirma deney grubu katilimcilarinin;
sozclik 0grenme basari, farkindalik ve yeterlikleri ile sdzciik 6grenme isteklilikleri ve
motivasyonlarint arttirdigini, anlami bilinmeyen sozciikleri biiyilk oranda kullanima
gecirerek soz varligi gelisimlerine katki sagladiklarini, oyunlastirma uygulamasini ve
bilesenlerini benimsediklerini, i¢sel ve digsal motivasyon unsurlarini sergilediklerini
gostermistir. Benzer bir bakis agisiyla kontrol grubu katilimcilarinin sunduklari nicel
sonuclar kabul edilebilir seviyedeyken nitel sonuglar gerek tema iiretme gerekse 6grenme

diizeyinin gelisimini degerlendirebilme baglaminda doyurucu nitelikte olmamustir.

4.3. Tartisma

Tiirkge dersi kapsamina giren sz varlig1 ¢alismalarinin biiyiik 6lciide ders kitaplari
aracilig1 ile gerceklestirildigi diistiniildiigiinde, sdzciik 6gretiminde ders kitab1 kullaniminin
yaninda yenilikgi, teknolojinin ise kosuldugu esnek 6gretim materyallerine de gereksinim
duyuldugu bir gercektir. Bu arastirmada s6z konusu gereksinim dogrultusunda bir
uygulama gelistirilmis ve ilkokul &grencilerinin sodzciikk Ogrenme basarilart  ve

motivasyonlari lizerindeki etkisi i¢ ice deneysel bir karma desen kapsaminda ele alinmistir.

Arastirmanin sonuglari, karma yontem uygulamalarini egitimde yenilik¢i bir konu
olan oyunlastirma kapsaminda ele almada Onemli birgok dogurguyu giindeme
getirmektedir. Oyunlastirma uygulamalarin1 teknoloji  odakli yaklagimlar disindaki
platformlarda da kurgulamak olanaklidir. Ote yandan, &zellikle Web destekli uygulamalar
ile egitimi biitiinlestiren ugraslar istendik ciktilara ulasma yolunda daha cok alternatifi
blinyesinde barindiran bir goériinlime sahiptir. S0z konusu alternatifler genis katilimh

uygulamalar1 gerceklestirebilme baglaminda, ilgili arastirmalar kisminda Ozetlenen



205

caligmalarda da ele alindig1 tizere veri ¢esitliligini —her ne kadar ¢ogunlukla nicel olsa da-
artirmaktadir. Hamari ve Koivisto’nun (2015) ¢alismalarindaki gibi 200 katilimcinin yer
aldig1 bir arastirmada anket yoluyla veri toplanmasi ve deneysel bir desenin tercih
edilmedigi calismalarin yani sira, de-Marcos, Garcia-Lopez ve Garcia-Cabot’un (2016)
yirlittigl ve 379 katilimeinin yer aldigi yari-deneysel ¢alisma ve Hamari (2015) tarafindan
yiiriitiilen ve yalnizca deney grubunda 1579 katilimcinin yer aldigi ve deneysel desen adi
altinda ele alinan calisma Orneklerine de rastlamak olanaklidir. Deneysel desenin
Ogretimsel uygulamalar kapsaminda ele alinmasinda, desenin ana degiskenlerinin yani sira
onemli Ogretim ilkelerinden olan doniit ve diizeltme ilkelerinin islerligi de ©Snemli
konulardir. Bu anlamda kullanilan platformun sundugu olanaklar ile yiiksek katilimci
sayisina ulasan deneysel calismalarin, belirtilen ilkelere yonelik bulgu elde edilebilmesi
baglaminda doyurucu veriler saglayamayabilecegi goz 6niinde bulundurulmalidir. Benzer
bir problem nitel verilerin toplanmasi, dokiimii ve islenmesi konusunda da glindeme

gelmektedir.

Karma yontem caligsmalarinda deneysel desenin tercih edilmesi, bu arastirmada da
karsilagilan birtakim sinmirliliklar1 gliindeme getirmektedir. Derinlemesine, c¢esitlendirilmis
veri toplama ve ortamda zaman gecirme konusu baglaminda herhangi bir sinirlandirici
unsur bulunmamakla birlikte, deneysel desenin i gormesi ve Ozelde motivasyon
degiskeninin etkisini daha ayrintili inceleyebilmek adina daha fazla katilimciya gereksinim

duyuldugu ortaya ¢ikmistir.

Arastirmada deney grubu katilimecilarinin motivasyonlarmin kontrol grubuna
kiyasla zaman i¢inde anlamli farklilik gOstermemesi, oyunlagtirma bilesenlerinin
kullanildig1 bir 6gretimde, bilesenlerin kullanilmadig bir 6gretim yapisina kiyasla daha
yiiksek motivasyonun saglandigi Hew ve digerlerinin (2016) ¢alismalariyla ¢elismektedir.
Ote yandan bu arastirmanin motivasyon baglaminda ulastig1 nitel sonuglar Cahyani (2016)
tarafindan yliriitilen Web temelli platform iizerinde oyunlastirmanin kurgulandigi ve
sistemden edinilen bilesenlerin katilimeilarin biiylik cogunlugunun motivasyonlarina
olumlu etki ettigi seklindeki sonuclarla, Armier, Shepherd ve Skrabut (2016) tarafindan

ulagilan motivasyon ve oyun deneyimiyle iliskili olumlu sonuclarla ve Suh, Wagner ve Liu
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(2015) tarafindan ulasilan hosnutluk ve igsel motivasyona iliskin olumlu sonuglarla

paralellik gostermektedir.

Arastirmanin motivasyon digindaki bir bagka degiskeni olan basar1 konusunda ise
deney grubunun zaman igerisinde kontrol grubuna kiyasla daha yiliksek 6grenme basarisi
gostermesi bulgusu, Sahin ve Namli’nin (2016) yiiriittiigii deneysel ¢alismadaki CD temelli
egitsel yazilim destekli oyunlastirma uygulamasina iliskin arastirma bulgularyla,
Sanmugam ve digerleri (2016) tarafindan ve Turan ve digerleri (2016) tarafindan elde
edilen Web destekli oyunlastirma yoluyla gerceklestirilen 6gretimin geleneksel 6gretimle
gerceklestirilen 0gretime kiyasla zaman igerisinde anlamli Ol¢lide daha yiiksek basari
saglandig1 bulgusuyla paralellik gostermektedir. Turan ve digerlerinin (2016) katilimcilarin
biiylik ¢ogunlugunun oyunlastirma ile verilen ders icerigini almaktan memnun olduklari
seklindeki nitel bulgusu da bu arastirmanin nitel bulgulariyla paralellik gostermektedir.
Deney grubunun oOntest ve sontest basari puan ortalamalar1 baglaminda sontest lehine
anlamli farklilik ¢ikmasi bulgusu dahilindeki ortalama puan artigi bulgusu da Matsumoto
(2016) tarafindan yiiriitillen g¢alismadaki bulgularla paralellik gostermektedir. Basari
degiskeninin ele alimis bigimine yakin olmasi bakimindan akademik performans ve
ogrenme performansi degiskenleri baglaminda de-Marcos, Garcia-Lopez ve Garcia-Cabot
(2016) tarafindan yiiriitiilen caligmanin oyunlagtirma grubu baglaminda elde edilen

bulgular1 bu aragtirmanin bulgulariyla paralellik gostermektedir.

Oyunlagtirma yoluyla sozciik 6gretimi grubundaki katilimcilarin  anahtar
sozciiklerle ¢alisma etkinliklerindeki sozciikleri, c¢ogunlukla yakin cevreleri ve
yasantilariyla iliskilendirerek sozciiklerin ¢agristmini bu yonde ifade etmeleri sozciik
Ogretimi siireci igin yol gostericidir. Nitekim Biemiller (2011) sozciik 6gretimi siirecinde
ogretilecek sozciiklerin belirlenmesinde 6grencilerin sézciiklere asinaligini temele alan bir
yaklagimla dgretimin gergeklestirilmesi gerektigini belirtmektedir (Akt: Taga, 2016). Bu
baglamda gergeklestirilecek sozclik Ogretimi  caligmalarinda  Ogrencilerin  yakin

cevrelerinden hareketle s6zciik se¢iminin gergeklestirilmesi onemlidir.

Arastirma sonuglar1 oyunlagtirma yoluyla gerceklestirilen sozciik Ogretimi

stirecinde katilimcilarin ABS bi¢iminde ifade ettikleri sozciikleri oyunlagtirma etkinlikleri
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ile kullanabilir duruma geldiklerini gostermektedir. Dil becerileri arasinda zor ve karmagik
bir slire¢ olan yazma becerisinde (Akyol, 2006) katilimcilarin gostermis olduklar1 gelisim
bu baglamda dikkate degerdir. Oyunlastirma yoluyla sozciik 6gretimi grubundaki biitiin
katilimcilarin yazili anlatimlarinda gostermis olduklar1 gelisimin sozlii anlatimlarindaki
gelisimden daha yiiksek olmasi sonucu ise katilimcilarin konusma becerilerindeki
yetersizlikler, 0Ozgiiven eksikligi, konusma etkinliklerine katilma konusundaki
cekincelerinden kaynaklanmis olabilecegini diisiindiirmektedir. Bu baglamda siireg¢
igerisinde sozciikleri 6grenir 6grenmez kullanma olanaginin 6grencilere sunulmasinin
ogrencilerin konusma etkinliklerinde daha fazla sozciigii kullanabilmelerine yardimci

olacag diistiniilmektedir.

4.4. Oneriler

Aragtirmanin  Ozetlenen sonuglar1 dogrultusunda bir dizi Oneri glindeme
gelmektedir. Bu alt boliimde uygulamaya ve gergeklestirilecek aragtirmalara yonelik

Onerilere yer verilmistir.

Uygulamaya yénelik oneriler

. Uygulamanin etkinlikler icerisindeki etkilesimli 6geleri arttirilarak Web ortami
daha ayritili bir arayiizle yeniden tasarlanabilir.

o Konusma ve dinleme etkinliklerine yonelik igerik gelistirilerek Web platformu
yeniden tasarlanabilir.

o Yabancilara Tiirkce Ogretimi igin igerik ve buna yonelik Web diizenlemesi
yapilabilir.

o Web altyapisinin sosyal ag bilesenleriyle (Begen, begenme, yorum yap, paylas vb.)
biitlinlestirilmesi saglanabilir. Bu yolla oyunlastirma bilesenlerinin Web iizerindeki
programlanmasi sosyal etkilesim icin yeniden ele alinarak daha ileriye gdtiiriilebilir.

. Uygulamanin mobil ve CD temelli yazilim versiyonlar1 gelistirilerek c¢esitli

kullanict tiirlerine gore yayginlastirma yapilabilir.
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Gergeklestirilecek Arastirmalara Yonelik Oneriler

Benzer bir arastirma daha fazla katilmciyla gerceklestirilerek arastirma
degiskenleri nicel yonden daha derinlemesine incelenebilir.

Yalnizca oyunlastirma bilesenlerine odaklanilarak, uygulama siirecinde is gérme
durumlar1 ve arastirmanin degiskenlerine etki etme bigimleri oyunlastirma
bilesenlerinin her biri bazinda ¢alisilabilir.

Benzer bir aragtirma teknoloji odakli olmayan oyunlastirma yaklasimlariyla
karsilagtirmali bi¢imde yeniden ele alinabilir.

Sosyal 6grenme kuram, model ve yaklasimlari ele alinarak sézcilik 6gretimi ve s6z
varhigr gelistirme igin isbirligi odakli oyunlastirma etkinlikleri tasarlanabilir ve
arastirmalarla denenebilir. Boyle bir yaklasim motivasyon degiskeninin daha
ayrintili ele alinmasini saglayacaktir.

Okul dis1 etkinlikler ile ters yiliz Ogrenme arastirma kapsamina alinarak
oyunlastirmanin bu stiregteki potansiyeli irdelenebilir.

Erken yas donemleri ve veli katilimi arastirma ¢evresine eklenerek oyunlastirmanin
belirtilen yeni ¢evreye etkisi yeni degiskenler esliginde ele alinabilir.

Kiiltiir analizi tiirlinde nitel arastirmalara odaklanilarak, farkli kiiltiirlerin sozclik
ogrenme yollar1 ve oyunlastirma yoluyla sozciik Ogretiminin bu siirecteki

yansimalar arastirilabilir.
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VELI ARASTIRMA iZiN ONAY FORMU

Bu arastirma “OYUNLASTIRMA ETKINLIKLERI YOLUYLA
GERCEKLESTIRILEN SOZCUK OGRETIMININ OGRENCILERIN SOZ VARLIGI
GELISIMINE ve MOTIVASYONLARINA ETKIiSi” bashkli proje kapsaminda,
oyunlastirma etkinliklerinin uygulanmasi yoluyla ¢ocugunuzun basari ve motivasyon
durumunu belirlemek amaciyla gergeklestirilmektedir. Arastirma ile toplanan veriler
bilimsel amac¢ disinda herhangi bir amag icin kullanilmayacaktir. Cocugunuzun verecegi
yamtlar Anadolu Universitesi ve olasi diger bilimsel kuruluslar ile egitim kurumlari
haricinde bagka bir kurumla paylasilmayacaktir. Toplanacak veriler kisisel bilgileri
yansitacak sekilde kullanilmayacak, arastirma 6rnekleminin genel goriiniimiinii yansitmak
ve yalnizca ¢ocugunuzun verecegi yanitlari kendi iginde iligkilendirilmek amaciyla
kullanilacaktir. Cocugunuzun ismi ise veri toplama araglarina verecegi yanitlarla baglantili
olarak degil, yalnizca goniillii katilimin dogrulanmas1 amaciyla kullanilacaktir. Istediginiz
zaman ¢ocugunuzun arastirmadan ayrilmasini talep edebilirsiniz.

Arastirma Sorumlusu Osrenci Velisi

Ogretmen Berrin GENC ERSOY

Tel: Imza:

E-posta: berringenc@gmail.com
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EK-3 Tiirkge Programi Kazanimlarinin Ogrenme Alanlar1 ve Bloom Taksonomisine Gore

Dagilimi1
OGRENME KAZANIMLAR BLOOM TAKSONOMISI
ALANI BIiLISSEL ALAN BASAMAGI

2. 2. Metinde verilen ipuglarindan hareketle Degerlendirme

karsilastig1 yeni kelimelerin anlamlarin

tahmin eder.

4.1. Gorsellerden yararlanarak sz varligini Anlama

gelistirir.

4.2. Kelimelerin es ve zit anlamlilarin Hatirlama

bulur.

OKUMA 4.3. Es sesli kelimelerin anlamlarini ayirt Analiz

eder.

5. 11. Metindeki anahtar kelimelerle Hatirlama

caligma yapar. Anlama
Uygulama

Analiz
Degerlendirme

Yaratma

2.1. Kelimeleri yerinde ve anlamlarina Uygulama

uygun kullanir.

2.2. Yeni 6grendigi kelimeleri yazilarinda Uygulama

YAZMA kullanir.

2.6. Yazilarinda s6z varligindan yararlanir. Yaratma

2.9. Yazilarinda kelime tiirlerini iglevine Uygulama

uygun kullanir.
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OKUMA

KAZANIMLAR

METINLER

Arkadasim
Bilaisavar

Tasitlar

Edison, Elektrik
Ampulii Yapiyor

Diinya’nin
Gelecedi

Kar tanesi
Aydede

Astronotlarin

Yasami

Gezegenlerin
Kabul Giinii

2.0kudugunu
Anlama

2. Metinde verilen
ipuclarindan hareketle
karsilasgtig1 yeni
kelimelerin anlamlarini
tahmin eder.

x

X

4. Soz
varhgim
gelistirme

1. Gorsellerden
yararlanarak s6z varligini
gelistirir.

2. Kelimelerin es ve zit
anlamlilarini bulur.

3. Es sesli kelimelerin
anlamlarini ayirt eder.

4. Bilmedigi kelimelerin
anlamlarin arastirir.

5. Tiir,
Yontem ve
Tekniklere
Uygun
Okuma

11. Metindeki anahtar
kelimelerle ¢alisma yapar.

YAZMA

KAZANIMLAR

METINLER

Bilaisavar

Tasitlar

Ampulii Yapiyor

Diinya’nin
Gelecedi

Astronotlarin

Yasami

Kabul Giinii

2. Kendini Yazih
Olarak ifade Etme

1. Kelimeleri
yerinde ve
anlamlarma
uygun kullanir.

e Arkadasim

x

> | Edison, Elektrik

> | Kar tanesi

x

*| Aydede

x

*| Gezegenlerin

2. Yeni 6grendigi
kelimeleri
yazilarinda
kullanir.

6. Yazilarinda
s0z varligindan
yararlanir.

9. Yazilarinda
kelime tiirlerini
islevine uygun
kullanir.
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EK-5 Okuma Metinleri

ARKADASIM BILGISAYAR (Teknoloji Gezegeni)

Ozgiir her cumartesiyi iple ¢ekiyordu. Ona gére cumartesinin 6nemi biiyiiktii.
Birincisi okul yoktu. Erken kalkilmayacakt:. Uykulu uykulu okula gidilmeyecekti. Ikincisi
televizyon serbestti. Bilgisayar serbestti. Bu iki mutluluk ona yetiyordu.

Sabah erken kalkilmayacakti; ama o bu kez hi¢ kimseden uyari beklemeden
kalkiyor, yavas¢a oturma odasina gecip annesinin kasete ¢ektigi filmleri videoya takiyor,
basliyordu izlemeye. Hafta icinde izleyemedigi ¢ocuk programlarimi bir bir izliyor, anne
babasinin uyanmamasina da biiyiik 6zen gosteriyordu. Bu arada kapicinin getirdigi ekmek
ve gazeteleri aliyor, paralarini veriyor, onlarin uyanmasini beklemeye basliyordu.
Televizyonda en ¢ok sevdigi programlardan biri “Cumartesiden Cumartesiye’ydi.
Bilgisayarda ise, “Balonla Ugus” oyununu ¢ok seviyordu. Defalarca izliyor, defalarca
oynuyordu. “Arkadasim bilgisayar” diyor, bikmak nedir bilmiyordu. Anne babasi kalkip
kahvaltiya oturduklarinda “izleyebilir miyim?” diye izin alip bastan bir daha izliyordu.

Ne olacakt: Ozgiir’iin hali? Anne ve babasi diisiinmeye basladilar. Ogretmeniyle
konustular. Doktoruyla konustular. Cocuk davranisiyla ilgili uzmanlarla konustular.
Ondaki asir1 televizyon izleme tutkusunu durdurma yonetimini arastirdilar. Onerilen
yollarda hep az da olsa “baski” vardi. Zorlamayla yapilacak Onlemler vardi. Bunlari
istemediler. Anne baba, baskidan yana degillerdi. Bu nedenle ona “Ozgiir” adm
koymuslardi. Simdi kalkip nasil bask: yapabilirlerdi? Olacak sey degildi. Olmadi.

Bir hafta basiydi. Ozgiir, arkadaslariyla birlikte cumartesi Pazar iizerine
konusuyordu. Meger herkes neler neler yapiyordu hafta sonlar1? Yas giinii toplantisi
yapanlar m1 ararsin, sinemaya, tiyatroya, konsere gidenler mi? Ya da o lunapark senin, bu
sirk benim diye gezenler mi? Evde oturan ¢ocuk azdi. Evde oturanlar da bahgeye ¢ikip
oyun oynuyorlardi. Ozgiir, biiyiin bunlar1 duydu duymasina ama i¢inden, en kiigiik bir istek
ge¢medi. Onun i¢in varsa yoksa her sey televizyon, bilgisayar ve elektronik oyuncaklardi.

Yine bir cumartesiydi. “Cumartesiden Cumartesi”’ye programina ¢ok vardi. Ozgiir,
video filmlerini bitirmis, bilgisayara ge¢misti. “Balonla Ucus”u ka¢ kez oynamis, kac kez
yeni rekorlar elde etmisti. Bunu oynarken kendisini yiizlerce balon arasinda diisiiniiyordu.
Goklerde, dzglir bir bigcimde...

“Bir ara nasil oldu bilemedi, oyun ekrandan silindi, yerine:
-Ben Berkan, siz kimsiniz? Ben Berkan. Siz kimsiniz? diye birbiri arkasina yazilar
gelmeye bagladi.

Ozgiir sasirdi. Bdyle bir oyun yoktu diye kafasini salliyor “stop”a bastyor, “run”
yaziyor, “return” tusunu calistirtyordu; ama bosuna! Ekran “Ben Berkan. Siz kimsiniz?”
yazilariyla doluydu. Sonra da “Liitfen soruma karsilik verin.” Sozleri siralandi, siralandi...

Eh artik, bu kendisineydi, heyecanla yazmaya gecti:

“Ben Ozgiir.”

Yazi heniiz bitmisti ki aninda bir karsilik geldi:

“Sizi okudum. Tesekkiir ederim. Bana kendinizden s6z edin liitfen.”

Yazma siras1 Ozgiir’deydi:

“Bugilin Cumartesi ben bilgisayarimda, “Balonla Ugus” oyununu oynuyordum ki,
sizin yazinzi gordim, sasirdim. Hala da saskinim. Ne oluyor? Siz kimsiniz? Siz de
kendinizden soz edin liitfen.”

Biitiin bunlar diisiine diisiine yazd1 Ozgiir. Yazdi yazmasma ama olay: bir tiirlii
kavrayamamisti. Berkan yazmaya gegti:
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“Bugiin burada da Cumartesi. Okul yok. Her yer ¢ok soguk. Odevim var. Bilgisayar
iletisimi sagliyorum. Burasi Finlandiya. Biz buraya gecen yil Tiirkiye’den geldik. Babam
tiyatro oyuncusu, annem doktor.”

Ozgiir biitiin bunlar1 duyunca, saskinlig1 daha da artt1. Kendisini tutamayip:

“Ni¢in?” diye bagirdi. Daha sonra kendisine gelip bilgisayarma yazdi. Yanit
sOyleydi:

“Babamin tiyatrosu Avrupa turnesine c¢ikti da ondan. Yakinda Tiirkiye’ye
donecegiz. Cok 6zledim oralar1.”

Ozgiir:

“Bu siire icinde okula gitmedin mi yani?”

Berkan:

“Gitmez olur muyum? Her gittigimiz iilkedeki Tiirk okuluna konuk 6grenci olarak
gittim. Ayrica anne, siirekli benimle tipki okuldaymisim gibi ders yapt1.”

Ozgiir kendisini bilgisayara o denli kaptirmisti ki omzuna degen annesinin elini
duymadi bile. Durumun farkina varan annesi, s0yle bir onu sarst1 ve sdyle dedi:

“Oglum ne yapiyorsun? Bir yandan videodan film izliyor, bir yandan bilgisayara bir
seyler yaziyorsun.”

Ozgiir:

“Bu beni yormuyor annecigim, dedi. ikisini bir arada izleyebiliyorum.”

Annesi hi¢ sesini ¢ikarmadi. Artik teknik bir ¢aga girdiklerini diisiindii. Yeni
yetisen ¢ocuklar da bu teknik ¢aga gore yetisiyordu.

Hikmet ALTINKAYNAK

TASITLAR (Tasitlar Gezegeni)
Demir gibi hamallarin arkast;
Elle yiiriitiliir el arabasi.

Ayakla hiz alir bisiklet;
Bin, dolas, memleket memleket.

Hayvan giiciiyle tiiketir yollar1
At, okiiz, esek arabalari.

Denizde, irmakta, gblde isler,
Riizgar giicliyle yelkenliler.

Buhar kuvvetiyle yol alip dururlar,
Kiyilardan kiyilara vapurlar.

Motor kuvvetiyle otomobiller,
Kosan atlardan da ileri giderler.

Tek motorlu, ¢ift motorlu ugaklar,
Bulut bulut gokyiiziinii kucaklar.
Mehmet Necati ONGAY
Cocuk Siirleri Antolojisi
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EDISON ELEKTRIK AMPULU YAPIYOR (Edison Gezegeni)

Edison 1847 yilinda dogdu. Kiigiik yasta bilimsel aragtirmalar yapmaya basladi.
Kisa zamanda diinyanin en biiyiik bilim adamlarindan biri oldu. 2400’iin iizerinde icat
yapti. Bu icatlar1 icerisinde ona en ¢ok {in kazandiran, elektrik ampulii oldu.

Edison, basarilarindaki sirrin azim ve ¢ok ¢alismak oldugunu sdyler. Gergekten de
yagam1 boyunca amacina ulagmak icin binlerce deney yapmis, biiyiik bir azimle amacina
ulagsmaya c¢alismistir. Asagidaki metinde onun elektrik ampulii yaparken nasil ¢alistigini
anlatmaktadir.

Edison, bir¢cok bulustan sonra elektrikle 151k meydana getirmek istiyordu. Bunun
icin ugrasmaya bagladi. O zamana kadar, bazi elektrik lambalar1 yapilmistt; fakat bunlarin
kullanimi1 kolay degildi.

Edison yararli, ucuz bir elektrik ampulii yapmaya calisiyordu. Elli kadar da
yardimeisi vardi. Caligmalarini sdyle anlatiyor: “Elektrik lambasi yapmak ig¢in 3000 yol
diisiindiim desem, abarttigimi sanmayin. Bunlarin hepsi de olabilir gibi goriiniiyordu.
Yaptigim sayisiz denemeler bunlardan yalniz ikisinin dogru oldugunu gosterdi.
Karsilagtigim biiyiik bir giiclik vardi: Beyaz ates haline gelerek 151k verecek maddeyi
bulmak. Bunun i¢in tam 1600 madde denedim.”

Edison en sonunda dikis ipligini komiirlestirmeyi diisiindii. Bunu havasi alinmig bir
ampul icinde denemeye karar verdi. Iki gece ve bir giindiiz ugrast:. Bir yumak iplik
harcandi. Sonunda komiirlesmis bir iplik elde edildi. Bundan sonra ipligin ampule
yerlestirilmesi gerekiyordu. Ayrica ampul i¢indeki hava alinmaliydi. Bu gii¢ isin 6ykiisiinii
Edison s0yle anlatiyor:

“Komiirlesmis ipligi, ampulii hazirlayan camcinin evine gotiirmek gerekiyordu.
Yardimcilarimdan Batchelor (Begilir), biiylik bir dikkatle bu ipligi aldi, yola ¢iktik. Ben de
bir hazine koruyormus gibi arkasindan yiirliyordum. Ustanin karsisinda geldigimizde biitiin
dikkatimize ragmen iplik kirtlmasin mi! Tekrar laboratuvara donerek ise yeniden basladik.
Aksama dogru ikinci bir iplik elde ettik. Fakat aksilik bu ya, onun da iizerine bir tornavida
diisiiverdi. Ise tekrar basladik. Sonunda o gece kdmiirlesmis ipligi bir ampuliin igine
yerlestirebildik. Ampul, havasi bosaltilarak iyice kapatildi. Cok heyecanliydik. Uzun
calismalarm iiriinii olan bu ampulii bir elektrik akimina bagladik. Iste o zaman ampuliin
icindeki komiirlesmis iplik kizardi, ates haline gelerek etrafa zayif bir 151k vermeye
bagladi.”

Iste o giin, 1879 yil1 kasim ayinin 21. Giinii, elektrik ampulii bulunmustu.

ibrahim KIBRIS
Uygulamali Cocuk Edebiyati

KAR TANESI (Kar tanesi Gezegeni)

O giin lapa lapa kar yagiyordu. Pencerenin Oniine oturmus disarty1 seyrediyordum.
Kar taneleri havada ugusuyor, yumusacik bir inisle yere konuyordu. Daglara, tepelere,
agagclara, catilara, hatta bahgedeki camasir ipinin {istiine bile.

Kocaman bir kar tanesi pencereye dogru savruluyordu. Pencereyi agtim. Elimi
disar1 uzattim, avucuma usulca konuverdi. Bembeyaz ve tertemizdi.

Bir an disiindim: “Su avucumdaki kar tanesi acaba bana basindan gegenleri
anlatabilir mi?” diye.

Sanki beni duyuyordu kar tanesi. Birdenbire bana fisildadi:
-Buraya gelinceye kadar neler yasadigimi 6grenmek ister misin?
-Evet!
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-Dinle dyleyse anlatayim sana...

Birka¢ ay oncesine kadar denizde bir damla suydum. Benim gibi sayilamayacak
kadar c¢ok arkadasim vardi orada. Bir yaz giliniiydii. Yine denizin {lstiinde hoplayip
ziplayarak kosturuyorduk. Gilines simsicak isinlartyla bizi dyle yakiyordu ki... Birden
degisime ugradigimi fark ettim. Buhar olmustum ve uguyordum. Benim gibi o kadar ¢ok
su damlacig1 buharlasiyordu ki tahmin edemezsiniz. Su olmaktan buhar olmaya gecince
cok da hafiflemistik. Bu nedenle durmadan yiikseliyorduk.

Gokyiiziinde diger buhar kiimeleri de gelip bize katiliyordu. Giderek biz de daha
bliyiik buhar kiimeleriyle birlestik.

Artik kocaman bulut yiginlar1 olmustuk. Riizgar bizi degisik bigcimlere donustiiriip
duruyordu.

Gokyiiziinde boyle basibos ne kadar dolastigimizi gercekten animsamiyorum.
Olduk¢a  yiikseklerde  geziniyorduk. Havalar iyice sogumustu. Artitk  hig
kimildayamiyorduk. Bir kiime olarak hareket ediyorduk. Artik hi¢bir seyi géremiyordum.
Nereden geliyor, nereye uguyor, nereden geciyorduk, dogrusu bilemiyordum. Kocaman bir
bulut kiimesiydik.

Artik yagmur olup geldigimiz yere, yeryliziine donmek istiyorduk. Bekleyis
boyunca i¢in i¢ime sigmryordu. Yari su, yar1 buhar halindeydik.

Yagmur olarak topraga diisecekken birden hava daha da sogudu. Hepimiz titredik.
Cevremdeki su damlaciklarina sordum:

-Neler oluyor?

-Su anda {istiinde bulundugumuz yer kis mevsiminde bulunuyor. Bu soguk bizi kara
doniistiirecek haberin olsun. Bak! Iste ben kar oluyorum... Aaaa! iste sen de... Yol
arkadasim soziini siirdiiremedi. Kar olup yeryiiziine diismeye basladik. Onun ardindan ben
de. Benim ardimdan sayilamayacak kadar yagmur damlasi kar olup u¢gmaya bagladi.

Denizdeyken birazcik agirdim. Oysa simdi c¢ok daha hafifim. Saman gibi
savruluyorum. Ustelik soguk kigmn etkisini pek de hissetmiyorum. Siiziile siiziile asagilara
iniyordum. Yeryiiziine yaklastik¢a her sey daha iyi beliriyordu...

Riizgar istedigimi yerine getirdi ve beni bu pencereye dogru siiriikledi. Senin elini
goriince bana uzanmis bir dost eli oldugunu anladim.

So6ziin burasinda, kar tanesi birdenbire susuverdi.

Baktim ki kar tanecigi bir damla su oluvermis...

Samed BEGRENGI

DUNYA’NIN GELECEGI (Gezegen Gelecek)

Ahmet uzay konularma ¢ok merakliydi. Siirekli olarak uzay hakkinda kitaplar
okurdu. Geceleri yildizlara bakar, gokyiiziinde ucan daireler olup olmadigini arastirirdi.
Odasinin her tarafinda ugan daire resimleri asiliydi. Biiyiiylince astronot olmak istiyordu.

O giin, giinlerden pazardi. Ahmet erkenden uyandi. Odasinda bir tikirt1 duydu.
Yatagmin karsisindaki koltukta, ufak tefek, garip bir adam oturuyordu. Gozlerini
ogusturdu. Koltukta oturan adam, Ahmet’in daha ¢ok sasirmasini 6nlemek i¢in “Giinaydin
Ahmet.” dedi. “Benim adim Budi, uzaydan geldim. Bugiin pazar, istersen seni uzayda
gezdirebilirim.”

Ahmet saskinliktan kekeledi: “Uzay m1? Sen uzaydan mi geldin? Uzayr m1 gezelim
diyorsun?” diye konusmaya calisti. Budi giildii. “Sasirmakta haklisin. Ugan dairem
bahgede. Istersen hemen giyin, uzayda bir tur atip doneriz.” dedi.
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Ahmet pencereden bahgeye bakti. Gergekten bir ugan daire bahgede duruyordu.
Yillardir bu an1 bekliyor, uzaydan Diinya’yr izlemeyi ¢ok istiyordu. Ama annesine ve
babasina haber vermeden bir yere gidemezdi. Once onlardan izin almak istedi ama ikisi de
misil misil uyuyordu.

Budi: “Benimle gelmek istersen acele et. Annen baban uyanincaya kadar ikimiz
geri doneriz.” dedi. Ahmet bir an diislindii, sonra hizla giyindi. Budi kotii birine
benzemiyordu. Bunu hissetmisti. Olanlar1 daha sonra anne ve babasina anlatabilirdi.

Ahmet bahgede duran ucan daireye bindi. Ugan daire hizla yiikseldi. Ahmet bir
anda kendini pamuk tarlasina benzeyen bembeyaz bulutlarin arasinda buldu. Budi:
“Bulutlar ne giizel degil mi?” dedi. Ahmet: “Evet, ¢ok giizel!” diye cevap verdi. “Sicak
havalarda yeryiiziindeki sular buhar olup gokyliziine yiikseliyor. Soguk bir tabakaya
carpinca yagmur ya da kar oluyor, tekrar yeryiiziine diisiiyor.”

“Aferin!” dedi Budi. “Sen Diinya’daki diizeni 6grenmissin. Istersen sana biraz
uzaydan s6z edeyim.” “Cok isterim.” dedi Ahmet. Budi eliyle gittik¢e kiiciilen Diinya’y1
gostererek “Diinya glines sisteminde bulunan en giizel gezegendir. Uzayda binlerce yildiz
ve gezegen bulunur; ama hi¢ biri Diinya kadar giizel degildir. Diinya diger gezegenlerle
birlikte milyarlarca yildir glinesin ¢evresinde doner.”

Budi, uzay1 anlatirken Diinya gittik¢e kiiglildii. Ahmet sevingliydi. “Ne giizel!”
dedi. “Diinya’miz buradan ne glizel goziikiiyor. Tipki mavi bir kiire!” Budi: “Ne yazik ki
bu giizel kiireyi biiyiik tehlikeler bekliyor.” dedi.

Ahmet sasirdi. “Ne gibi?” dedi. “Nasil bir tehlike?” Budi eliyle atmosferin
tizerindeki bir bolgeyi isaret ederek “Su bolgeyi goriiyor musun?” dedi. “Burast ozon
tabakasinin inceldigi yer. Boyle giderse kisa bir siire sonra ozon tabakasi delinecek.
Insanlar yok olma tehlikesi ile kars1 karsiya kalacak.”

Ahmet uzayda bir gezinti i¢in ¢iktiZin1 sanmisti. Ama Budi’nin bazi tehlikeleri ona
onceden haber vermek istegini hissetti. Merakla sordu: “Ozon tabakasi incelince ne olur
ki?” “Diinya’nin g¢evresinde Diinya’y1r koruyan manyetik bir kalkan vardir.” dedi Budi.
“Biz bu manyetik kalkana atmosfer diyoruz. Ozon tabakasi incelince zararli isinlar cilt
kanserine sebep olur.”

“Evet ama bilim insanlar1 buna bir ¢are bulabilir” dedi Ahmet. Budi “Dur bakalim,
asil biiylik tehlikeyi sdylemedim.” dedi. “Ozon tabakasi incelince Diinya’da 1s1 artar.
Buzullar erir ve biitiin Diinya sular altinda kalir. Tarlalar, bahgeler, sehirler yok olur.”

Ahmet iizlintliyle “Tehlike o kadar biiyiik mii?” diye sagkinlikla sordu. Budi: “Evet,
durum sandigindan ¢ok ciddi.” diye cevap verdi. Ahmet iiziilmiis, biitiin nesesi kagmisti.
“Peki bu durumdan kurtulmak i¢in ne yapmaliy1z?” diye yeniden sordu.

Budi “Cok kolay!” dedi. “Dogal dengeyi bozmayin. Ormanlar1 yok etmeyin.
Ormanlar hava kirliligini azaltir. Diinya’y1 ve sizleri asir1 sicaktan, soguktan korur.
Fabrikalarin kirli atiklarini azaltin, denizleri kirletmeyin, kursunsuz benzin kullanin. Kirli
hava atmosferi kirletir ve felaketlere sebep olur.”

Ahmet “Babamda senin gibi diisliniiyor.” dedi. “Hep diinyamiz1 ¢ok kirlettigimizi
sOylityor.” Budi “Yavas yavas geri donelim.” dedi. “Annen baban uyandiginda seni odanda
bulmali.” Donerken Ahmet, Diinya’y1 daha yakindan inceledi. Gergekten de ormanlar yok
edilmis ve her taraf beton binalarla dolmustu. Ayrica hi¢ bitmeyen savaslarda atilan
bombalardan ¢ikan zehirli gazlar, atmosferi kirletiyor ve doganin dengesini bozuyordu.

Budi, Ahmet’in ¢ok {iziildiglinii anlamisti. “Seni buraya ni¢in getirdim, biliyor
musun?” diye sordu. Ahmet “Hayir, bilmiyorum.” diye cevap verdi. Budi gayet ciddi, “Bu
Diinya’y1 ancak sizler kurtarabilirsiniz.” dedi. Ahmet hayretle “Ama ben kiiciik bir
cocugu.” dedi. Budi “Biliyorum, biitiin devlet basgkanlari, biiyiik komutanlar, bilim
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adamlar1 da bir zamanlar senin gibi birer kii¢iik ¢ocuktu. Cocuklar bu bilingle yetismis
olsalardi, Diinya bu hale gelmezdi.” dedi.

Cocuklarina 6nem vermeyen bir Diinya, kendi gelecegine 6nem vermiyor demektir.
Bir siire sonra diinyanin yonetimi tamamen siz ¢ocuklarin eline gegecek. Biiyliklerinizin
yaptig1 hatalar1 tekrarlamazsaniz Diinya kurtulur.

Ahmet, Budi’yi ¢ok iyi anlamis ve sevmisti. Ona Diinya’y1 korumak igin elinden
geleni yapacagma sdz verdi. Uziintiiyle “Haydi eve donelim. Annem, babam
uyandiklarinda beni odamda bulamazlarsa ¢ok iiziiliirler.” dedi.

Celal OYMAK
Cocuk Diinyas1



AYDEDE (Eglenceli Gezegen)

Var misin dedim Giines’e
Yarisalim senle biraz.
Tamam, dedi Giines
Hedef karsiki kiraz.

Giines yerinde saysin;
Ben ok gibi firladim.
Kosup bir ¢irpida
Kirazin yanina vardim.

Aa! Bir de baktim bizimki
Piirkeyif o koca dalda.
Kiraz yemeye koyulmus
Doldurup avurduna.

Aksam oldu Giines batti;
Aydede ¢ikt1 gdge.
Seslendim ona da
Yarisa var misin, diye.

Aydede ¢ok yasli,
Galibi belli yarisgin.
Yormayalim dedeyi,
Ayse’nin evi yakin.
Dedem yerinde saysin;
Ben ok gibi firladim.
Kosup bir ¢irpida,
Ayse’nin evine vardim.

Aa! Bir de baktim ki bizimki
Piirkeyif koca koltukta.
Tavla oynamaya dalmis
Ayse’nin babastyla.

Elbette ki biraz,
Bozuldum bu sonuca.
Kis kis giilen de kim
Saklanip su buluta.

Hinzir Kutup Yildizi.
Oyun mu yok yeryiiziinde?
Ordasin gordiim seni.
Hadi ¢ik ortaya sobe.
Sumru BALIKCIOGLU
Secilmis Cocuk Siirleri
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ASTRONOTLARIN YASAMI (Simiilator Gezegen)

Astronot olmay1 ve bir roketin i¢inde uzaya firlatilmayi istediniz mi hi¢? Acaba
neler goriirdiiniiz, neler yasardiniz uzay denen o yerde?

Uzay nedir? Uzay, Diinya atmosferinin 6tesindedir. Atmosfer, Diinya’y1 ¢evreleyen
gaz ve toz tabakasidir. Uzayin biiyiik bir kisminda higbir sey yoktur. Ne gaz, ne sivi, ne
kat1, ne de herhangi bir atom veya molekiil.

Uzayda Diinya’da yapamadiginiz olaganiistii birgok seyi yapabilirsiniz.
Kesfedilmeyi bekleyen pek cok ilging yer de vardir. Ornegin; Mars, Satiirn, Orion
Bulutsusu ve diger galaksiler.

Uzaya gittiginizde Diinya’nin koruyucu atmosferinin disina ¢ikmis olursunuz.
Uzay, yasami siirdiirmenin ¢ok zor oldugu bir yerdir. Uzay araci, giines ve diger
yildizlardan kaynaklanan yogun 1siya, dondurucu soguga ve oldiiriicii kozmik 1ginlara
dayanikli olmak zorundadir. Yasamaniz icin gerekli olan her seyi-soluyacaginiz havayi,
yiyecekleri ve suyu- birkag ay boyunca eviniz olacak o uzay aracinda yaninizda gotiirmek
zorundasiniz.

Yer ¢ekimsiz ortamda agirliksiz olmaya kolay alisabilecek misiniz bakalim? Ama
endiselenmeyin! Astronotlar géreve hazirlanmak icin aylar siiren bir egitimden gegerler.
Uzayda yolunuzu bulmayi 6grenmeniz bu egitimin en 6nemli boliimiidiir. Cilinkii bir giin
uzay aracini sizin kullanmaniz gerekebilir. Bu nedenle yildizlara bakarak yolunuzu
bulabilmelisiniz. Cok wuzaklarda olduklarindan, yildizlarin birbirlerine gore yerleri
degismiyormus gibi goriiniir. Tipki denizcilerin yiizyillar boyu yaptiklar1 gibi yildizlar
“uzay isaretleri” olarak kullanabilirsiniz. Ancak, uzay aracinin otomatik sistemleri
bozulmadigi siirece yon bulma becerinize ihtiyaciniz olmayacak.

Uzay araclarinin yildizlart gozleyen aygitlar1 vardir. bunlardan gelen bilgileri
degerlendiren bir bilgisayar, araci istenilen rotada tutmak i¢in hangi motorlarin
kullanilmas1 gerektigini hesaplar.

Uzayda yapilacak tiim calismalar daha dnce yeryiiziinde bir simiilatérde denenir.
Burada telsiz kullanmay1, yer kontrol merkeziyle haberlesmeyi ve gerekirse arizalari nasil
gidereceginizi Ogrenirsiniz. Simiilatdrde yapacagimiz c¢aligmalardan sonra aragtaki
bilgisayarlari, teleskoplart ve yone degistirmeye yarayan kiiclik roket motorlarimi da
kullanabileceksiniz.

Yangin, gii¢ kesilmesi, parasiit arizas1 gibi acil durumlarda ne yapacaginiz1 bilmeli
ve yasam destek sistemlerini harekete gegirebilmelisiniz.

Goreviniz Diinya’nin cevresinde yoriingeye girerek bazi deneyler yapmak. Bu
arada uzay aracinin disinda bir sorun ¢ikarsa uzayda ylirlimek zorunda da kalabilirsiniz.
Uzayda yiiriiyebilmemiz icin daha onceden su altinda deneyler yapmaniz gerekir. Su
viicudunuzu kaldiracagi i¢in su altinda hareket etmek, yer ¢ekimsiz ortamda hareket
etmeye ¢ok benzer.
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GEZEGENLERIN KABUL GUNU (Merkez Gezegen)

Merkiir’iin cani ¢ok sikiliyordu. Diger gezegenlere soyle seslendi:
“Hey kardesler! Giines Sistemi kabul giinii yapalim mi1? Ne dersiniz?”

Haberi alan gezegenler, uzaklik siralarina gore bir bir akin etti. Veniis ve Diinya’dan
sonra Mars, Jiipiter, Satiirn, Uraniis ve Neptiin gelip Merkiir’iin yakininda dizildi. Giinesten
korktuklari i¢in siralarini hi¢ bozamiyorlardi.
“Biraz konusup birbirimizi tanisak, ne dersiniz?” diye sordu Jiipiter.

Bu hepsinin hosuna gitmisti.
“Once uydularimizdan sdz etsek.” diye dneride bulundu Satiirn.
“Benim uydum yok ki.” dedi Merkiir.
“Benim de uydum yok.” dedi Ventis.
“Sey izninizle benim bir uydum oldugunu sdyleyebilir miyim?” dedi Diinya. “Ismi Ay. Issiz
ve atmosferi bulunmayan bir uydu bu.”
O sirada Jiipiter Mars’a:
“Sen ka¢ uydun var?” diye sordu.
“Sadece iki uydum var. Fazla da biiyiik sayilmazlar.” dedi Mars.
Jipiter “Haklisin, bu bakimdan ben ve Satiirn oldukca sansliyiz. Benim on iki uydum var.
Satiirn’lin on uydusu var.” dedi.
“Bayan Uraniis.” diye seslendi Diinya. “Sesiniz pek c¢ikmiyor, ama sanirim sizin de
uydulariiz var.”
“Ben ve Neptiin sizlere epey uzak sayiliriz. Bu yiizden biraz ¢ekingen davraniyoruz, kusura
bakmayin. Benim bes, Neptiin’iinde iki uydusu var.” dedi Uraniis.
Veniis: “Diinya’da Giines dogmadan o6nce dogu tarafinda olanca parlakligimla goriiniiriim.
Insanlar bana Coban Yildiz1 veya Sabah Yildiz1 diyor.”
Bu sirada Giines hisimla bagirdi onlara:
“Milyarlarca yildir bozulmayan sistemimi bozmaya nasil ciiret edersiniz? Hemen yerlerinize
dontin. Cabuk olun yoksa karigmam!”
Bu sozler lizerine biitlin gezegenler asil yerlerine gittiler.

Melek GUNGOR
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SAYI ANAHTAR SOZCUK SOZCUGUN YER ALDIGI METIN
1 Bilgisayar Arkadasim Bilgisayar
2 Baski Arkadagim Bilgisayar
3 Televizyon Arkadasim Bilgisayar
4 Tutku Arkadasim Bilgisayar
5 Bisiklet Tagitlar
6 Vapur Tagitlar
7 Yelkenli Tagitlar
8 Motor Tagitlar
9 Araba Tagitlar
10 Edison Edison Elektrik Ampulii Yapiyor
11 Ampul Edison Elektrik Ampulii Yapiyor
12 Elektrik Edison Elektrik Ampulii Yapiyor
13 Isik Edison Elektrik Ampulii Yapiyor
14 Gokyiizi Diinya’nin Gelecegi
15 Is1 Diinya’nin Gelecegi
16 Uzay Diinya’nin Gelecegi
17 Ozon tabakasi Diinya’nin Gelecegi
18 Kiire Diinya’nin Gelecegi
19 Giines Ay dede
20 Ay dede Ay dede
21 Kiraz Ay dede
22 Yarig Ay dede
23 Roket Astronotlarin Yasami
24 Atmosfer Astronotlarin Yasami
25 Agirliksiz Astronotlarin Yasami
26 Dondurucu Astronotlarin Yasami
27 Simiilator Astronotlarin Yasami
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PILOT UYGULAMA SONRASI ORTAYA CIKAN TEKNOLOJI GEZEGENI ABS

LISTESI
SAYI SOZCUK OGRENCI
SAYISI

1 Return 73
2 Finlandiya 41
3 Turne 40
4 Run 32
5 Kavrayamamak 25
6 Teknik 25
7 Cag 23
8 Baski 21
9 Denli 19
10 Kaset 14
11 Stop 13
12 Sarsmak 13
13 Elektronik 11
14 Uzman 8
15 Tutku 7
16 Iple cekmek 6
17 Yas giinii 4
18 Kapici 4
19 Bigim 4
20 Rekor 4
21 Konser 4
22 Meger 4
23 Avrupa 4
24 Video 4
25 Serbest 3
26 Hal 3
27 Gezegen 3
28 Eh 3
29 Yonetim 2
30 Tipki 2
31 Hafta basi 2
32 Heniiz 2
33 Sirk 2
34 Program 2
35 Bilgisayar 2
36 Toplanti 1
37 Uyari 1
38 Aninda 1
39 Olay 1
40 Silinmek 1
41 Zorlamak 1
42 Mgili 1
43 Asiri 1
44 Konuk 1
45 Davranig 1
46 Yetigen 1
47 Bikmak 1
48 Yanit 1
49 Sagkinlik 1
50 Ozen 1




PILOT UYGULAMA SONRASI ORTAYA CIKAN TASITLAR GEZEGENI

ABS LISTESI
SAYI SOZCUK OGRENCI SAYISI
1 Hamal 76
2 Memleket 8
3 Yelkenli 8
4 Cift motorlu 6
5 Kucaklamak 5
6 Tiiketmek 4
7 Tek motorlu 4
8 Elle 3
9 Irmak 3
10 Hayvan giicii 3
11 Vapur 2
12 Giig 2
13 Buhar 2
14 Yiiritilmek 2
15 Demir 1
16 Isler 1
17 Bin 1
18 Okiiz 1
19 Kiy1 1
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PILOT UYGULAMA SONRASI ORTAYA CIKAN EDISON GEZEGENI

ABS LISTESI
SAYI SOZCUK OGRENCI SAYISI

1 Batchelor (Begilir) 57
2 Azim 54
3 Komiirlestirmek 27
4 Edison 18
5 Un 9
6 Laboratuvar 8
7 Bilimsel 7
8 Beyaz ates 7
9 Camci 6
10 Akim 6
11 Madde 6
12 Dikis ipligi 6
13 fcat 5
14 Aksilik 5
15 Abartmak 3
16 Elektrik 3
17 Tornavida 3
18 Yumak 3
19 Deney 2
20 Bulusg 2
21 Deneme 2
22 Hazine 1
23 Oykii 1
24 Demek 1
25 Ucuz 1
26 Sir 1
27 Ragmen 1
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PILOT UYGULAMA SONRASI ORTAYA CIKAN KAR TANESI GEZEGENI

ABS LISTESI
SAYI SOZCUK OGRENCI SAYISI

1 Kiime 54
2 Lapa lapa 15
3 Siiziile siiziile 14
4 Animsamak 14
5 Basibos 10
6 Savrulmak 8
7 Yi8in 6
8 Buhar 6
9 Usulca 5
10 Hafif 4
11 Bekleyis 4
12 Su 3
13 Dost eli 3
14 Saman 3
15 Isin 3
16 Siiriiklemek 3
17 Doniistiirmek 2
18 Fisildamak 2
19 Acaba 2
20 Bigim 2
21 Tahmin 2
22 Kimildayamamak 2
23 Avug 2
24 Titremek 2
25 Bulut kiimesi 2
26 Oluvermek 2
27 Pencere 1
28 Sogumak 1
29 Damlacik 1
30 Sayilamayacak 1
31 Sanki 1
32 Oluvermek 1
33 Pek 1
34 Degisim 1
35 Inis 1
36 I¢i icine sigmamak 1
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PILOT UYGULAMA SONRASI ORTAYA CIKAN GEZEGEN GELECEK

ABS LISTESI
SAYI SOZCUK OGRENCI SAYISI
1 Atmosfer 38
2 Ozon 38
3 Budi 37
4 Manyetik 28
5 Ozon tabakasi 24
6 Tabaka 17
7 Kekelemek 15
8 Ugan daire 13
9 Kiire 11
10 Cilt kanseri 10
11 Cilt 10
12 Astronot 9
13 Kursunsuz benzin 9
14 Kalkan 8
15 Uzay 8
16 Ovusturmak 7
17 Ufak tefek 6
18 Gayet 5
19 Biling 5
20 Tikart1 4
21 Daire 4
22 Gazlar 4
23 Yerylizii 3
24 Milyarlarca 3
25 Garip 2
26 Felaket 2
27 Bilim 2
28 Isinlar 2
29 Misil misil 2
30 Hayretle 2
31 Dogal 1
32 Tehlike 1
33 Fabrika 1
34 Beton 1
35 Giines sistemi 1
36 Denge 1
37 Artik 1
38 Care 1
39 Bilim insanlar1 1
40 Buzullar 1
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PILOT UYGULAMA SONRASI ORTAYA CIKAN EGLENCELI GEZEGEN ABS

LISTESI
SAYI SOZCUK OGRENCI SAYISI
1 Piirnese 70
2 Hinzir 43
3 Avurd 33
4 Goge 24
5 Tavla 18
6 Bir cirpida 14
7 Kis kis 10
8 Hedef 8
9 Kutup yildiz1 6
10 Galip 6
11 Sobe 6
12 Ok gibi 5
13 Yeryiizii 2
14 Bozulmak 1
15 Giines 1
16 Firlamak 1
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PILOT UYGULAMA SONRASI ORTAYA CIKAN SIMULATOR GEZEGEN

ABS LISTESI
SAYI SOZCUK OGRENCI SAYISI
1 Simiilator 58
2 Molekiil 49
3 Orion bulutsusu 48
4 Atom 42
5 Kozmik 32
6 Satiirn 26
7 Atmosfer 24
8 Aygit 19
9 Rota 18
10 Mars 15
11 Galaksi 14
12 Yoriinge 13
13 Roket 11
14 Toz tabakasi 9
15 Astronot 8
16 Yer ¢ekimsiz 7
17 Parasiit 6
18 Uzay 6
19 Ariza 6
20 Teleskop 5
21 Uzay isaretleri 5
22 Isin 5
23 Yiizyillar 4
24 Motor 4
25 Kesfetmek 4
26 Sistem 3
27 Yangin 2
28 Olaganiistii 2
29 Ciinkii 1
30 Gozlemek 1
31 Gaz 1
32 Uzay aract 1
33 Denizci 1
34 Gorev 1
35 Pek 1
36 Yogun 1
37 Gaz tabakasi 1
38 Oldiiriicii 1
39 Yildiz 1
40 Telsiz 1




PILOT UYGULAMA SONRASI ORTAYA CIKAN MERKEZ GEZEGEN

ABS LISTESI
SAYI SOZCUK OGRENCI SAYISI
1 Merkiir 42
2 Uraniis 37
3 Satiirn 34
4 Jiipiter 32
5 Neptiin 32
6 Mars 24
7 Veniis 21
8 Higimla 16
9 Uydu 15
10 Atmosfer 13
11 Ciiret 11
12 Coban yildiz1 10
13 Giines Sistemi 8
14 Akin etmek 7
15 Issi1z 6
16 Sabah yildiz1 5
17 Milyarlarca 3
18 Cekingen 3
19 Asil 3
20 Gezegen 2
21 Epey 2
22 Kabul giinii 2
23 Diinya 1
24 Tanimak 1
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EK-7 SOBT Birincil Form

s6zCUK OGRENME BASARISI TESTI

1.“baski” sozciigii asagidakilerden hangisinde farkh anlamda kullamlmistir?

A) Ahmet oyuncagim almak i¢in kardesine baski yapiyordu.
B) Bu kitabin dordiincii baskisi ¢ikmus.

C) Ders galismam konusunda bana baski yapma!

D) Babama bana bisiklet almas i¢in stirekli baski yapryorum.

2. “islerimizi o kadar cabuk hallettik Ki .................... bitiverdi.” ciimlesinde bos
birakilan yere asagidaki hangi sozciik getirilirse ciimlenin_anlamni bozulmaz?

A) yillar sonra B) kisaca C)uzunca bir siirede D) bir ¢irpida
3. “azim” sozciigii asagidaki ciimlelerin hangisinde yanhs anlamda kullamilmigtir?
A) Utku derslerinde basarili olma konusunda ¢ok azimli bir 6grenciydi.
B) Takim oyuncularinin azimli ¢aligmasi magi kazanmalarini saglad.
C) Gorme engelli geng okuma konusunda ¢ok azimliydi.
D) Ayse bu kadar azimli galisan bir televizyon gérmemisti.

4. Asagidaki ciimlelerin hangisinde “birdenbire ve giicle kimildatmak” anlaminda bir
sozciik kullamlmgtir?

A) Birdenbire yere diisen ¢ocugu yerden kaldirdim.

B) Kardesim oturdugum sandalyeyi sarsti.

C) Yanndan itibaren siddetli yagis bekleniyor.

D) Yazilidan aldig1 notlar ortalamasini oldukga diistirdii.

5. “Cag” sozciigiiniin es anlamhisi asagidakilerden hangisidir?
A) konuk B) davet C)devir D) yil

6. Yandaki gorselde anlatilmak istenen sozciik asagidakilerden
hangisidir?

A) yelkenli B)vapur C) bisiklet D)motor ‘
L

7. “Herkes onun yaramaz ve haylaz bir cocuk oldugundan s6z ediyordu.” ciimlesinde
alt1 cizili sozciiklerin yerine hangisini yazarsak ciimlenin anlam degismez?

A)_Cekingen gocuk arkasim donerek oradan uzaklasti.
B) Dedem huysuz bir insan olamaz.
C) Siitit doken kedime “Seni hinzir!” diye seslendim.

D) Korkak davramslari herkesin dikkatini ¢ekiyordu.



8. Asagidaki ciimlelerin hangisinde “galip” sozciigiiniin zit anlamhsi kullamilmistir?

A) Bu magin kazanan biz olmaliyiz.

B) Bagarmak i¢in daha ¢ok galigmalisin.

C) Maglup olan takim turnuvadan elendi.

D) Yarismay: kazanan 6grenciler yaz kampina génderildi.

9. Asagidakilerin hangisinde sozciikler arasimndaki anlam iliskisi digerlerinden farkhdir?
A) laboravutar- deney B)oyki- hikaye  C)irmak-nehir D) asil-soylu

10. Hangi secenekteki sozciikler es anlamhidir?

A) adam-erkek  B) hafta basi-hafta sonu C) yas giinii- dogum giinii = D)okul-6grenci

11. Asagidaki ciimlelerin hangisinde alti ¢izili s6zciigiin es seslisi yoktur?
A) Doktorlar_cilt kanseri hastaligimn tedavisinin miimkiin oldugunu séylityorlar.

B) Geometrik sekillerden dairenin 6zelliklerini 6grendik.
C) Bir yigin 6devim var bu nedenle digar1 gikamam.
D) Bu alis veris torbast oldukga hafifmis.

12. “O geceyle ilgili her seyi ammsiyorum.” ciimlesinde “animsamak” sozciigiiniin
ciimleye kattigi anlam asagidakilerden hangisinde vardir?

A) Bakkala ne kadar borcum oldugunu biliyorum.

B) Odevlerimi yapmayi asla unutmam.

C) Ogretmenimin anlattig1 konular ¢ok iyi anliyorum.

D) Pazardan eve donerken patates almadigimi hatirlachm.

13. Asagidaki ciimlelerin hangisinde alt1 cizili sozciik gercek anlaminda kullanilmistir?
A) Evdeki gergin atmosfer herkesi tedirgin ediyordu.

B) O giinkii magin atmosferi ¢ok giizeldi.

C) Atmosfer Diinyamizi saran gaz ve buhardan olusan bir tabakadir.

D) Buradaki atmosferi daha 6nce higbir yerde gérmedim.

14. “ Bulutlar kiimeler halinde gokyiiziinde siiziile siiziile dolasiyorlardi.” ciimlesindeki
alt cizili olarak yazilmis sozciik asagidaki ciimlelerin hangisinde digerlerinden farklh bir
anlamda kullamlmistir?

A) Matematik dersinde kiimeler konusu olduke¢a eglenceliydi.
B) Su baharlan kiimeler halinde gokytiziine yiikseldi.
C) Samanlar kiimeler bi¢giminde arabaya kondu.

D) Gece lapa lapa yagan karin ardindan kaldirimda kar kiimeleri olugmustu.
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15. Asagidaki ciimlelerin hangisinde terim anlamh bir s6zciik kullanilmistir?
A) Bos zamanlarimda oyun oynamaktan zevk altyorum.

B) Miizik en sevdigim derslerdendir.

C) Ogretmen defterimize bir kiire ¢izmemizi istedi.

D) Fen bilimleri dersinde konular bazen beni zorluyor.

16. Yaz aylart yaklasiyordu. Giines piril pwril gokyiiziinde bizi isifip odama 151k
veriyordu.. Okullarin tatil olmasini iple cekiyordum, icim icime sigmuyordu. Tatil icin
ufak tefek hazirliklara bagslamisim bile.. Odamda piirkeyif uzanip bir yandan
televizyon izleyip bir yandan da bilgisayardan oyun oynuyordum. Disaridan bir araba
sesi duydum ardindan ¢alan kapt sesiyle yataktan ok gibi firladim. Gelen babamd.
Tatili biraz ertelemek durumunda kalabilecegimizi soylemisti. Bu duruma ¢ok
bozulmugstum.

“Benzetme sonucu sozciigiin gercek anlamindan uzaklasarak yeni anlam
kazanmasina mecaz anlam denir.” Buna gore yukaridaki paragrafta mecaz anlamh
kag sozciik ya da sozciik grubu bulunmaktadir?

A) 1 B)2 03 D)4

17. Asagidaki ciimlelerden hangisinde alt1 cizili sozciige ek getirerek farkhi bir
anlam kazanmas1 saglannmstir?

A) Fabrikalann bacalarindan yikselen duman tehlike sa¢iyordu.

B) Cocuklar ile bahgemizdeki kiraz agacindan meyvelerini topladik.

C) Edison ipligi komiirlestirerek elektrik ampullerin igine yerlestirmisti.
D) Cicekeinin 6niinden gegerken mis gibi kokularin tutkunu olmustum.

18. Asagidaki ciimlelerin hangisinde “Diinya, yasadigimiz gezegen” anlamunda bir

sozciik kullamlmamistir?

A) Yerkiire tizerinde kesfedilmeyi bekleyen birgok giizellik var.

B) Yeryiiziindeki tium canlilanin yagamaya hakk: vardir.

C) Gezegenimizin uydusu Ay’ dir.

D) Satiirn gevresindeki halkalar insanoglunun eski ¢aglardan beri dikkatini gekmektedir.
19.

Pilotlarin ugakla astronotlarin ise
uzay araclanyla birebir ayni

sistemlere sahip araglarda egitim

aldiklarini biliyor muydunuz?

Buna gore s6z konusu araclari ifade eden sozciik asagidakilerden hangisi olabilir?
A) jenaratér B) simiilator C) aktmiilator D) projektor



20. Taswmabilir yiikleri, omuzda veya sirtta bir arkalik iizerinde bir kiifede, sirik
ve iple, semerle, veya bir cekgekte, bir el arabasinda bir iicret karsiliginda tagiyan ve
sadece bu is ile gecinen kigidir.(Kaynak: https://tr.wikipedia.org/wiki/Hamal)

Metinde anlatilan meslegi yapan Kkisi asagidakilerden hangisidir?
A) hamal B) camc1 C) pazarlamaci D)kapici

21. “Matematik dersinde Kkesirler konusunu bir tiirli kavrayamamistim.”
ciimlesinde “kavrayamamak” sozciigii hangi anlamda kullamlmistir?

A) sevmemek B)anlayamamak C) ilgilenmemek D)6zenmemek

T

23. Yandaki gorsel asagidaki sozciiklerden hangisini ifade etmektedir? ' .

4

22. Yanda verilen gorselde ki cocuk hangi araci kullanmaktadir?

A) roket B)ugurtma C)parasiit D)zeplin

A)teleskop  B) gezegenler C)kutup yildizi  D)ozon tabakasi

24. COCUKLUK ARKADASIM

|Isszz yolda yiiriirken Gozlerimi ovusturdum once
Bir ses duydum aniden Bir kez daha baktim hayretle
Bir lugumla dondiim arkama Tam karsimda duruyordu
Bir dost eli uzandi bana. Gozlerime bakiyordu.

Yukarida verilen siirde sair “dost eli” sozciigii ile neyi ifade etmis olabilir?
A) aile dostlarim

B) sokakta dolasan insanlar

C) parkta oynayan ¢ocuklari

D) gocukluk arkadagin

25. Diinyanuzin gelecek yiizyillarda aydinlanmas beklenen bir¢ok sirri vardir. Denizlerin
dibinde, tropikal ormanlarin iistiinde ne olmaktadir? Mavi gezegenimiz disinda, bilinmeyen
diinyalar ve u¢suz bucaksiz alanlar insanhga agildi. Giiney sistemi kegfedilmeye baglandi.
Bununla birlikte insanoglu yildizlar: kesfe koyuldu ve uzayda yeni medeniyetlerin izlerini
aradi.

Yeni Diinyalara Dogru-Junior Larousse

Yukaridaki metinde “ mavi gezegenimiz” olarak ifade edilen gezegen asagidakilerden
hangisi olabilir?

A) Mars B) Uraniis C) Merkir D) Diinya
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26.

Bir gok cisminin hareketi siiresince
izledigi yol ............... dir. Dilnyamiz
O 1| SO de hareket eder.

Astronotun ciimlesinde bos birakilan yerlere hangi sozciigiin getirilmesi uygundur?
A) yoriinge B) kozmik C) molekiil D) atom
27.uzay, astronot, agirhksiz ortam, roket, dondurucu, ariza

Yukarida verilen sozciikleri kullanarak kisa bir hikaye yazimz.

28. Bilimin yasammmmzdaki 6nemi hakkinda diisiincelerinizi anlatan bir yazi yazinz.

29. Diinyamiz ve uzay konulu bir yazi yazimz.

30. Asagida verilen sozciikleri anlamina uygun bir sekilde ciimle icerisinde kullaniniz.
Basibos:

Yerytiziinde:

Olaganiistii:

Ucgan daire:

Ay dede:

236



EK-8 SOBT ikincil Form

SOZCUK GGRENME BASARISI TEST
Sevgili Ogrenciler,

Bu test sozciik 6grenme basarimz belirlemek igin
hazirlanmugtir. Liitfen cevap kagidina her bir soru
i¢in dogru oldugunu diigiindigiiniiz segenegi
isaretleyiniz.

1.“baskir” sozciigii asagidakilerden hangisinde
farkh anlamda kullamlmistir?

A) Ahmet oyuncagini almak i¢in kardesine baski
yapiyordu.

B) Bukitabin dérdiincii baskisi ¢ikmis.
C) Ders galismam konusunda bana baski yapma!

D) Babama bana bisiklet almasi i¢in siirekli bask:
yapiyorum.

2. “Islerimizi o kadar cabuk hallettik ki
.................... bitiverdi.”  ciimlesinde  bos
birakilan yere asagidaki hangi sozciik
getirilirse ciimlenin_anlami bozulmaz?

A) yillar sonra B) kisaca
C)uzunca bir siirede D) bir ¢irpida

3. “azim” sozciigii asagidaki ciimlelerin
hangisinde yanhs anlamda kullamlmstir?

A) Utku derslerinde basarili olma konusunda ¢ok
azimli bir 6grenciydi.

B) Takim oyuncularimn azimli ¢aligmasi magi
kazanmalarin sagladi.

C) Gorme engelli geng okuma konusunda g¢ok
azimliydi.

D) Ayse bu kadar azimli galisan bir televizyon

gérmemisti.

4. “Cag” sozciligiinin ey  anlamhsi
asagidakilerden hangisidir?

A) konuk B) davet

C)devir D) yil

5. Yandaki gorselde anlatilmak istenen sozciik
asagidakilerden hangisidir?

A) yelkenli B)vapur

C) bisiklet D)motor

Ah
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6. “Herkes onun haylaz bir c¢ocuk
oldugundan s6z ediyordu.” ciimlesinde
alti cizili sozciiklerin yerine hangisini
yazarsak ciimlenin anlanu degismez?

A)_Cekingen ¢ocuk arkasimi dénerek
oradan uzaklasti.

B) Dedem huysuz bir insan olamaz.

C) Siitii doken kedime “Seni hinzir!” diye
seslendim.

D) Korkak davraniglan herkesin dikkatini
¢ekiyordu.

ciimlelerin hangisinde

7. Asagidaki
“galip”  sozciigiinim zit___anlamhsi

kullamlmistir?

A) Bu magin kazanam biz olmaliyiz.

B) Basarmak i¢in daha gok ¢alismalisin.
C) Maglup olan takim turnuvadan elendi.

D) Yanismayi kazanan 6grenciler yaz
kampina gonderildi.

8. Asagidakilerin hangisinde sozciikler
arasindaki anlam iligkisi digerlerinden
farkhdiur?

A) laboravutar- deney
Chirmak-nehir

B)oykii- hikaye
D) asil-soylu

9. Hangi
anlamhdir?

secenekteki sozciikler es

A) adam-erkek

B) hafta basi-hafta sonu
C) yas glinii- dogum giinii
D)okul-6grenci



SOZCUK OGRENME BASARISI TESTi

10. “O geceyle ilgili her seyi amimsiyorum.”
ciimlesinde “ammmsamak” sozciigiiniin ciimleye
kattig1 anlam asagidakilerden hangisinde vardir?

A) Bakkala ne kadar borcum oldugunu biliyorum.
B) Odevlerimi yapmay1 asla unutmam.

C) Ogretmenimin  anlathgn  konulann ¢ok iyi
anliyorum.

D) Pazardan eve doénerken patates almadigimm
hatirladim.

11. Asagidaki ciimlelerin hangisinde alt1 cizili
sozciik gercek anlaminda kullanilmistir?

A) Evdeki gergin atmosfer herkesi tedirgin ediyordu.
B) O giinkii magin atmosferi ¢ok giizeldi.

C) Atmosfer Dinyamuzi saran gaz ve buhardan
olusan bir tabakadir.

D) Buradaki atmosferi daha ¢nce higbir yerde
goérmedim.

12. “ Bulutlar kiimeler halinde gokyiiziinde siiziile
siiziille dolastyorlardi.” ciimlesindeki alti cizili
olarak yazilmis sozciikk asagidaki ciimlelerin
hangisinde digerlerinden farkhh bir anlamda
kullamlmistir?

A) Matematik dersinde kiimeler konusu olduke¢a
eglenceliydi.

B) Su baharlar kiimeler halinde gokyiizime yiikseldi.
C) Samanlar kiumeler bigiminde arabaya kondu.

D) Gece lapa lapa yagan kann ardindan kaldirimda
kar kiimeleri olusmustu.

13. Asagidaki ciimlelerin hangisinde
terim anlamh bir sézciik kullanilmistir?

A) Bos zamanlarimda oyun oynamaktan
zevk aliyorum.

B) Miizik en sevdigim derslerdendir.

C) Ogretmen defterimize bir kiire
¢izmemiz istedi.

D) Fen bilimleri dersinde konular
bazen beni zorluyor.

14. Yaz aylari yaklasiyordu. Giines piril piridl
gokyiiziinde bizi isuip odama isik veriyordu..
Okullarin tatil olmasinmi iple cekiyordum, icim
icime sigmiyordu. Tatil icin ufak tefek hazirliklara
bagslanugtim bile.. Odamda piirnese uzamp bir
yandan televizyon izleyip bir yandan da
bilgisayardan oyun oynuyordum. Digaridan Dbir
araba sesi duydum ardindan calan kapt sesiyle
yataktan ok gibi firladim. Gelen babamdi. Tatili
biraz ertelemek durumunda kalabilecegimizi
soylemigti. Bu duruma ¢ok bozulmugstum.

“Benzetme sonucu sozciigiin gercek anlamindan
uzaklasarak yeni anlam kazanmasina mecaz
anlam denir.” Buna giore yukaridaki paragrafta
mecaz anlamh kag¢ sézciik ya da sozciik grubu
bulunmaktadir?

A)l B)2 03 D)4

15. Asagidaki ciimlelerden hangisinde alt1 cizili
sozciige ek getirerek farkh bir anlam kazanmasi
saglanmistir?

A) Fabrikalarin bacalanindan yiikselen duman
tehlike sagiyordu.

B) Cocuklar ile bahgemizdeki kiraz agacindan
meyvelerini topladik.

C) Edison ipligi komiirlestirerek elektrik ampullerin
igine yerlestirmisti.

D) Cigekeinin 6niinden gegerken mis gibi kokularin
tutkunu olmustum.
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$OzCcUK OGRENME BASARISI TESTI

16. Asagidaki ciimlelerin hangisinde “Diinya, yasadigmﬁﬂ. Yandaki gorsel asagdaki sozciiklerden

gezegen” anlaminda bir sozciik kullamlmamistir?

A) Yerkiire tizerinde kesfedilmeyi bekleyen birgok gi]
var.

B) Yeryliziindeki tium canlilarnin yasamaya hakki vardar.
C) Gezegenimizin uydusu Ay’dir.

D) Satiun g¢evresindeki halkalar insanoglunun eski ¢ag
beri dikkatini gekmektedir.

Astronotlarin uzay
araglariyla birebir
ayni sistemlere
sahip araglarda
egitim aldiklarini

17.
biliyor muydunuz?

Buna gore soz konusu araclan ifade eden

sozciik asagidakilerden hangisi olabilir?
A) jenarator B) simiilatér

C) aktimiilator D) projektor

18. “Matematik dersinde Kesirler konusunu
bir tiirli kavrayamamistim.” ciimlesinde

“kavrayamamak” sozciigii hangi anlamda
kullamlmistir?

B)anlayamamak
D)6zenmemek

|

A) sevmemek
C) ilgilenmemek

19. Yanda gorselde verilen ¢cocuk
hangi araci kullanmaktadir?

A)roket
C)parasiit

B)ugurtma
D)zeplin

hangisini ifade etmektedir? .

Izell&X) teleskop ~ B) gezegenler

C) kutup yildizi  D)ozon tabakasi
21. COCUKLUK ARKADASIM
ardan
dﬁsstz yolda yiiriirken
Bir ses duydum aniden
Bir lusunla dondiim arkama

Bir dost eli uzandi bana.

Gozlerimi ovugturdum énce
Bir kez daha baktim hayretle
Tam karsimda duruyordu
Gozlerime bakiyordu.

Yukarida verilen siirde sair “dost eli” sozciigii ile
neyi ifade etmis olabilir?

A) aile dostlanm

B) sokakta dolasan insanlari
C) parkta oynayan gocuklan
D) ¢ocukluk arkadagim

22. Diinyanuzn gelecek yiizyillarda aydinlanmast
beklenen bircok swrri vardir. Denizlerin dibinde,
tropikal ormanlarin iistiinde ne olmaktadir? Mayi
gezegenimiz disinda, bilinmeyen diinyalar ve ucsuz
bucaksiz alanlar insanhiga acildi. Giines sistemi
kesfedilmeye baslandi. Bununla birlikte insanoglu
yildizlar:  kegfe koyuldu ve wuzayda yeni
medeniyetlerin izlerini aradi. (Yeni Diinyalara
Dogru-Junior Larousse)

Yukaridaki metinde “ mavi gezegenimiz” olarak
ifade edilen gezegen asagidakilerden hangisi
olabilir?

A) Mars B) Uraniis

C) Merkiir D) Diinya
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$OzCcUK OGRENME BASARISI TESTI

23.

Bir gok cisminin hareketi siiresince
izledigi yol ............... dir. Diinyamiz
O s cosivind de hareket eder.

Astronotun ciimlesinde bos birakilan yerlere hangi sozciigiin getirilmesi uygundur?

A) yoriinge B) kozmik C) molekiil D) atom

24.uzay, astronot, agirhiksiz ortam, roket, dondurucu, ariza

Yukarida verilen sozciikleri kullanarak kisa bir hikaye yaziniz.
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$OzCcUK OGRENME BASARISI TESTI

25. Diinyamiz ve uzay konulu bir yaz yaziniz.

26. Asagida verilen sézciikleri anlamina uygun bir sekilde ciimle icerisinde kullanmiz.
Basibos:

Yeryiiziinde:

Olaganiistii:

Ucgan daire:

Ay dede:



EK-9 SOBT Son Form

SOZCUK GOGRENME BASARISI TEST
Sevgili Ogrenciler,

Bu test sozciik 6grenme basarimz belirlemek igin
hazirlanmustir. Liitfen cevap kagidina her bir soruigin
dogru oldugunu diistindiginiiz segenegi isaretleyiniz.

1.“baski” sozciigii asagidakilerden hangisinde
farkli anlamda kullamlmstir?

A) Ahmet oyuncagin almak igin kardesine baski
yapryordu.

B) Bu kitabin dérdiincii baskist gikmis.
C) Ders galismam konusunda bana baski yapma!

D) Babama bana bisiklet almasi i¢in siirekli bask:
yaplyorum.

2, “Islerimizi o kadar cabuk hallettik ki
.................... bitiverdi.” ciimlesinde bos birakilan
yere asagidaki hangi sozciik getirilirse ciimlenin
anlanu bozulmaz?
A) yillar sonra B) kisaca
C)uzunca bir siirede D) bir ¢irpida

3. “azim” sozciigii asagidaki cilimlelerin
hangisinde yanhs anlamda kullamlmstir?

A) Utku derslerinde basanili olma konusunda g¢ok
azimli bir 6grenciydi.

B) Takim oyuncularinin azimli
kazanmalarin sagladi.

caligmasit magi

C) Gorme engelli geng okuma konusunda gok
azimliydi.

D) Ayse bu kadar azimli g¢alisan bir televizyon
gérmemisti.

4. “Cag” sozciigiiniin es anlamhsi asagidakilerden

hangisidir?
A) yil B) davet
C)dénem D) devir
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5. “Herkes onun haylaz bir cocuk
oldugundan s6z ediyordu.” ciimlesinde alta
cizili sozciiklerin yerine hangisini yazarsak
ciimlenin anlanm degismez?

A)_Cekingen ¢ocuk arkasini doénerek oradan
uzaklasti.

B) Dedem huysuz bir insan olamaz.

C) Siitit doken kedime “Seni hunzr!” diye
seslendim.

D) Korkak davramslar herkesin dikkatini
cekiyordu.

6. Asagidaki ciimlelerin hangisinde “galip”
sozciigiiniin zit anlamhisi kullamlmigtir?

A) Bumagin kazanam biz olmaliyiz.
B) Basarmak i¢in daha ¢ok g¢aligmalisin.
C) Maglup olan takim turnuvadan elendi.

D) Yarismayi kazanan 6grenciler yaz kampina
gonderildi.

7. Asagidakilerin hangisinde sozciikler
arasindaki anlam iliskisi digerlerinden
farkhdir?

B)oykii- hikaye
D) asil-soylu

A) laboravutar- deney
Chirmak-nehir

8. Hangi secenekteki sozciikler es
anlamhdir?

A) adam-erkek

B) hafta basi-hafta sonu
C) yas glinit- dogum giinii
D)okul-6grenci



SOzcUK OGRENME BASARISI TESTI

9. “O geceyle ilgili her seyi ammsiyorum.” ciimlesinde
“anmimsamak” sozciigiiniin ciimleye kattigi anlam
asagidakilerden hangisinde vardir?

A) Bakkala ne kadar borcum oldugunu biliyorum.

B) Odevlerimi yapmay1 asla unutmam.

C) Ogretmenimin anlatti1 konular1 ¢ok iyi anliyorum.
D) Pazardan eve donerken patates almadigimi hatirladim.

10. Asagidaki ciimlelerin hangisinde alt1 cizili sozciik
gercek anlaminda kullanilmistir?

A) Evdeki gergin atmosfer herkesi tedirgin ediyordu.
B) O giinkii magin atmosferi ¢ok giizeldi.
C) Diinya atmosferi gazlardan meydana gelmistir.

D) Buradaki atmosferi daha 6nce higbir yerde gérmedim.

11. “ Bulutlar kiimeler halinde gokyiiziinde siiziile
siiziile dolastyorlardi.” ciimlesindeki alti cizili olarak
yazilmus sozciik asagidaki ciimlelerin hangisinde
digerlerinden farkh bir anlamda kullandmistir?

A) Gece lapa lapa yagan kann ardindan kaldinmda kar
kiimeleri olusmustu.

B) Su baharlar1 kiimeler halinde gékyiizime yiikseldi.
C) Samanlar kiimeler bigiminde arabaya kondu.

D) Matematik dersinde kiimeler konusu oldukga
eglenceliydi.

12. Asagidaki ciimlelerin hangisinde terim anlamh bir
sozciik kullamilmgtir?

A) Bos zamanlarimda oyun oynamaktan zevk aliyorum.
B) Mizik en sevdigim derslerdendir.
C) Ogretmen defterimize bir kiire ¢izmemizi istedi.

D) Fen bilimleri dersinde konular bazen beni
zorluyor.

13. Yaz aylar: yaklasyordu. Giines pird piril
gokyiiziinde bizi isiip odama stk veriyordu. Yaz
aylarint iple gekiyordum, icim icime sigmiyordu.
Tatil icin ufak tefek hazirliklara baslamistim
bile.. Odamda piirnese uzanip bir yandan
televizyon izleyip bir yandan da bilgisayardan
oyun oynuyordum. Disaridan bir araba sesi
duydum ardindan calan kap: sesiyle yataktan ok
gibi firladim. Gelen babamdi. Tatili biraz
ertelemek durumunda kalabilecegimizi
soylemigti. Bu duruma ¢ok bozulmugstum.

“Benzetme sonucu sozciigiin gercek
anlamindan  uzaklasarak  yeni  anlam
kazanmasina mecaz anlam denir.” Buna gore
yukaridaki paragrafta mecaz anlamh kac
sozciik ya da sozciik grubu bulunmaktadir?

A)l B)2
)3 D) 4

14. Asagidaki ciimlelerden hangisinde alt1 cizili
sozciige ek getirerek farkhh bir anlam
kazanmasi saglanmstir?

A) Fabrikalarin bacalarindan yikselen duman
tehlike sagiyordu.

B) Cocuklar ile bahgemizdeki kiraz agacindan
meyvelerini topladik.

C) Edison ipligi koémiulestirerek —elektrik
ampullerin igine yerlestirmisti.

D) Cigekcinin o6niinden gegerken mis gibi
kokularin tutkunu olmugtum.

15. Asagidaki ciimlelerin  hangisinde
“Diinya, yasadigmmz gezegen” anlaminda
bir sézciik kullamlmamistir?

A) Yerkiire iizerinde kesfedilmeyi bekleyen
birgok giizellik var.

B) Yeryiiziindeki tiim canlilann yasamaya
hakki vardir.

C) Gezegenimizin uydusu Ay’dir.

D) Satiirn cevresindeki halkalar
insanoglunun eski g¢aglardan beri dikkatim
¢ekmektedir.
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SOzcUK OGRENME BASARISI TESTI

Astronotlarin uzay
araclariyla birebir
ayni sistemlere
sahip araglarda
egitim aldiklarim
biliyor muydunuz?

16.

Buna gore soz konusu araclari ifade eden sozciik
asagidakilerden hangisi olabilir?

A) jenarator
C) akiimiilatér

B) simiilator

D) projektor

17. “Matematik dersinde kesirler konusunu bir

tiirlii kavrayamamistim.” ciimlesinde
“kavrayamamak” sozciigii hangi anlamda
kullamlmistir?

A) sevmemek
B)anlayamamak
O)ilgilenmemek

D)6zenmemek

%
>

18. Yukaridaki gorsel asagidaki sozciiklerden
hangisini ifade etmektedir?
A) Giines B) gezegenler

C) kutup yildizz ~ D)ozon tabakasi
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19.

COCUKLUK ARKADASIM
L{sstz yolda yiiriirken

Bir ses duydum aniden

Bir hisimla dondiim arkama

Bir dost eli uzandi bana.

Gozlerimi ovusturdum once
Bir kez daha baktum hayretle
Tam karsimda duruyordu
Gozlerime bakiyordu.

Yukarida verilen siirde sair “dost eli”
sozciigii ile neyi ifade etmis olabilir?

A) aile dostlarim

B) sokakta dolagan insanlar1
C) parkta oynayan gocuklart
D) ¢ocukluk arkadasim



20. Diinyamizn gelecek yiizyilarda aydinlanmast beklenen bircok surri vardir. Denizlerin dibinde,
tropikal ormanlarn iistiinde ne olmaktadir? Mavi gezegenimiz disinda, bilinmeyen diinyalar ve ugsuz
bucaksiz alanlar insanhga acildi. Giines sistemi kegfedilmeye baslandi. Bununla birlikte insanoglu
yildizlar: kegfe koyuldu ve uzayda yeni medeniyetlerin izlerini aradi. (Yeni Diinyalara Dogru-Junior

SOzcUK OGRENME BASARISI TESTI

Larousse)

Yukaridaki metinde “ mavi gezegenimiz” olarak ifade edilen gezegen asagidakilerden hangisi

olabilir?

21.

A) Mars B) Uraniis C) Merkiir D) Diinya

Bir gok cisminin hareketi siiresince
izledigi yol ............... dir. Dinyamiz

g o O Wi de hareket eder.

Astronotun ciimlesinde bos birakilan yerlere hangi sozciigiin getirilmesi uygundur?

A) yoringe B) kozmik C) molekiil D) atom

22.uzay, astronot, agirhksiz ortam, roket, dondurucu, ariza

Yukarida verilen sozciikleri kullanarak kisa bir hikaye yaziniz.
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SOzcUK OGRENME BASARISI TESTI

23. Diinyamiz ve uzay konulu bir yaz1 yazimz. (Siir, hikaye, bilgilendirici metin vb.
istediginiz bir tiirii segebilirsiniz)

24. Asagida verilen sozciikleri anlamina uygun bir sekilde ciimle icerisinde kullaniniz.

Basibos:

Yeryiiziinde:

Olaganiistii:

Ucgan daire:

Ay dede:



EK-10 SOMO Birincil Form

Saymn Alan Uzmani,

Asagida goriislerinize sunulan “Sézcik Ogrenme Motivasyonu Olgegi” aday maddeleri, dgrencileri sozcitk dgrenmeye isteklendiren
unsurlar1 belirlemeyi amaglamaktadir. Ilkokul dérdincii sinif 6grencileri igin gelistirilmekte olan dlgekte skala “Bana uygun”, “Bana
kismen uygun” ve “Bana uygun degil” secenekleriyle diizenlenecektir. Liitfen her bir maddeyi “motivasyonu 6l¢gmeye uygunluk”
durumuna gore degerlendiriniz ve “Olgek maddesi diizeltilmeli” segenegini isaretlemeniz durumunda madde numarasmi belirterek

bu formun arka sayfasina diizeltme 6nerinizi yazimz. Paylagacagimz degerli goriisleriniz i¢in tegekkiir ederiz.
Dog. Dr. $. Dilek BELET BOYACI
Ogrt. Berrin GENC-ERSOY

23| E=| E 4
TEFE| L
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1. | Sézcuk 6grenmek benim icin iskence gibidir.

2. | Sozclik 6grenirken kendimi rahat hissederim.

3. | Ogretmenimin bana aferin demesi icin daha ¢ok sézciik 6grenmek isterim.

4. | Arkadaslarimin bana 6zenmesi icin daha ¢ok s6zclk 6grenmek isterim.

5. | Yeni sozcukler 6grendigim zaman ailemin mutlu olmasi beni de mutlu eder.

6. | Arkadaslarimin icerisinde en cok sézclgl ben 6grenmek isterim.

7. | Arkadaslarimin sézciik 6grenmelerinde yardimci olarak beni 6rnek almalarini isterim.

8. [ Benim igin s6zciik 6g§renmekten daha 6nemli ugraslar var.

9. | Ne kadar cok sozciik 6grenirsem o kadar basarili olacagima inanirim.

10. | Sozcuk 6grenmem igin kullanilacak her sey sézclik 68§renmeye olan ilgimi arttirir.

11. | Tim s6zclkleri 6grenmek isterim.

12. | Sézcuk 6grenme etkinliklerini sabirsizlikla beklerim.

13. | Yeni seyler 6grenecegimi bildigim icin s6zcuk 6grenmek isterim.

14. | Sozciiklerin anlamlarini arastirmayi hep istemisimdir.

15. | Daha cok sozclik 6grenmek icin caba gosteririm.

16. | SOzclik 6grenmenin benim icin gereksiz olduguna inaninm.

17. | Bazi sozcukleri 6grenmek zor olsa da onlari 6grenmek isterim.

18. | Ogrendigim sozciikleri cevremdeki insanlarinda égrenmesini isterim.

19. | S6zcuk 6grenme etkinlikleri yaparken sikilirim.

20. _A?Ia_mlm bilmedigim sozciklerle karsilastigimda 6grenebilmem igin cesaretlendirilmek

isterim.

21. | Yeni sozciik 6grendigimde ddillendirilmek isterim.

22. | Okul disinda da yeni sdzcukler 6grenmek isterim.

23. | Okul disinda daha fazla s6zcliglin anlamini arastirmak isterim.

24. | Kendimi daha iyi anlatabilmem icin daha cok sézclik 6§renmem gerektigine inanirim.

25. | Bana uygun olan etkinlikleri secerek s6zciik 6grenmek isterim.

26. | Yeni bir s6zctgl ilk ben 6grenmek isterim.

27. | Yeni bir s6zclk 6grendigimde 6gretmenimin arkadaglarima bunu sdylemesini isterim.

28. | Ogrendigim sozcukleri strekli kullanmak isterim.

29. | Sozclik 6grenerek 6gretmenimin goziine girmek isterim.

30. | Daha cok sozciik 6grenmek icin etkinliklere katilmak isterim.

31. | S6zclik 6grenme etkinliklerini en iyi sekilde yapmaya calisirim.

32. | Sozclik 6grenmenin benim icin daha eglenceli hale gelmesini isterim.

33. | Yeni s6zclkler 6grenmek basarili olmami saglar.

34. | S6zclik 6grenmenin benim icin faydali olacagini diistintrim.

35. | Arkadaslarimin sézciik 6grenmeye istekli olusu beni de isteklendirir.

36. | S6zclik 6grenmeyi basardikca daha fazla sézciik 6grenmeyi isterim.

37. [ Yeni sozcukler 6grenmeyi sabirsizlikla beklerim.

38. | Yeni sozciikler 6grenmekten asla vazgegcmem.

39. [ Ogretmenimin daha ¢ok sézciik 6gretmesini istemem.

40. | Sozcuk 6grenirken kendimi rahatsiz hissederim.
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EK -11 SOMO ikincil Form

Sevgili Ogrenciler,

Bu 6lgek sozciik 6grenmeyi istemenizi etkileyen seyleri belirlemeye doénuktir. Okudugunuz
climleleri sizin igin uygun olup olmama derecesine gére degerlendiriniz. Liitfen her bir climle

icin X isaretini bir kere kullanin. Simdiden cok tesekkir ediyoruz.

Ogrt. Berrin GENC ERSQOY ve Dog.Dr. Serife Dilek BELET BOYACI

Bana Uygun

Bana Kismen Uygun

Bana Uygun Degil

Arkadaglarimin bana 6zenmesini istedigim icin daha ¢ok sdzclik 6grenmek
isterim.

Ne kadar cok sézciik 6grenirsem o kadar basarili olacagima inanirim.

Ogretmenimin bana aferin demesi igin daha ¢ok s6zciik 6grenmek isterim.

Sozcik 6grenmek benim igin zordur.

Sozcuk 6grenmem igin kullanilacak materyal/ etkinlikler sézcik 6grenme
istegimi arttinir.

Arkadaslarimin icerisinde en ¢ok s6zcligl ben 6grenmek isterim.

Sozcuk 6grenmekten daha 6nemli isler oldugunu distnlyorum.

Sozclik 6grenirken zorluk cekmem.

Yeni sozciikler 6grendigim zaman ailemin mutlu oldugunu digtndrim.

Tum s6zcukleri 6grenmek isterim.

Sozciik 6grenme etkinliklerini sabirsizlikla beklerim.

Sozciik 6grenmenin benim icin gereksiz olduguna inanirim.

Sozclik 6grenme etkinlikleri yaparken sikilirnm.

Daha cok sézcilik 6§renmek icin caba gosteririm.

Yeni seyler 6grenmeme yardimci olacag icin sdozclik 6grenmek isterim.

Bazi sozclikleri 6grenmek zor olsa da 6grenmek isterim.

Soézctliklerin anlamlarini arastirmayi hep istemisimdir.

Okul disinda da yeni sézclikler 6grenmek isterim.

Okul disinda daha fazla s6zctgin anlamini arastirmak isterim.

Anlamini  bilmedigim sézciikleri 6grenebilmem igin cesaretlendiriimek
isterim.

Yeni s6zcuk 6grendigimde 6dillendirilmek isterim.

Ogretmenimin daha fazla sézciik 6gretmesini istemem.

Yeni bir s6zcugi ilk ben 6grenmek isterim.

Ogrendigim sozclikleri stirekli kullanmak isterim.

Sozclik 6grenerek 6gretmenimin goziine girmek isterim.

Sozciik 6grenirken kendimi rahatsiz hissederim.

Sozclik 6grenme etkinliklerini en iyi sekilde yapmaya caligirim.

Sozciik 6grenmenin benim icin daha eglenceli hale gelmesini isterim.

Yeni s6zcukler 6grenmek basarili olmami saglar.

Sozcik 6grenmenin benim icin faydal olacagini dusinurim.

Arkadaslarimin s6zciik 6grenmeye istekli olusu beni de isteklendirir.

Sozclik 6grendikce daha fazla s6zciik 6grenmeyi isterim.

Yeni s6zciikler 6grenmeyi sabirsizlikla beklerim.

Yeni s6zcukler 6grenmekten asla vazgegmem.

Kendimi daha iyi anlatabilmem igin daha gok sozciik 6grenmem gerektigine
inanirim.

Daha cok sozcik 68renmek icin siniftaki etkinliklere katiimak isterim.
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EK-12 SOMO Son Form

Sevgili Ogrenciler,

Bu 6lgek sozciik 6grenmeyi istemenizi etkileyen seyleri belirlemeye donuktir. Okudugunuz
climleleri sizin igin uygun olup olmama derecesine gére degerlendiriniz. Liitfen her bir climle

icin X isaretini bir kere kullanin. Simdiden cok tesekkir ediyoruz.

Ogrt. Berrin GENC ERSOY ve Dog.Dr. Serife Dilek BELET BOYACI

Bana Uygun

Bana Kismen Uygun

Bana Uygun Degil

Arkadaglarimin bana 6zenmesini istedigim icin daha ¢ok sdzclik 6grenmek
isterim.

Ne kadar cok sézciik 6grenirsem o kadar basarili olacagima inanirim.

Ogretmenimin bana aferin demesi igin daha ¢ok s6zciik 6grenmek isterim.

S6zclik 6grenmem igin kullanilacak araglar s6zclik 6§renme istegimi arttirir.

Arkadaslarimin icerisinde en ¢ok s6zcligi ben 6grenmek isterim.

Sozclik 6grenme etkinliklerini sabirsizlikla beklerim.

Daha cok s6zciik 6grenmek icin caba gosteririm.

Yeni seyler 6grenmeme yardimci olacagl icin sézclik 6grenmek isterim.

Bazi sozclkleri 6grenmek zor olsa da 6grenmek isterim.

Soézcliklerin anlamlarini arastirmayi hep istemisimdir.

Anlamini  bilmedigim soézclkleri 6grenebilmem igin cesaretlendirilmek
isterim.

Yeni s6zcuk 6grendigimde odullendirilmek isterim.

Yeni bir s6zcugl ilk ben 6grenmek isterim.

Sozcik 6grenerek 6gretmenimin gbziine girmek isterim.

Sozcuk 6grenme etkinliklerini en iyi sekilde yapmaya calisirim.

Sozciik 6grenmenin benim icin daha eglenceli hale gelmesini isterim.

Yeni sozciikler 6grenmek basarili olmami saglar.

S6zclik 6grenmenin benim igin faydali olacagini distinirim.

Arkadaslarimin s6zcik 6grenmeye istekli olusu beni de isteklendirir.

Sozcuk 6grendikce daha fazla so6zcik 6grenmeyi isterim.

Yeni s6zcikler 6grenmeyi sabirsizlikla beklerim.

Yeni sozcukler 6grenmekten asla vazgegmem.

Kendimi daha iyi anlatabilmem icin daha gok s6zciik 6grenmem gerektigine
inanirim.

Daha cok sozciik 68renmek icin siniftaki etkinliklere katilmak isterim.
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EK-13 Deney ve Kontrol Grubu Gériisme Formlari

GORUSME FORMU o
(DENEY- KONTROL GRUBU UYGULAMA ONCESi GORUSME SORULARI)

1. Sozciik 6grenme deyince aklina neler geliyor?
2. Sence sOzciik 0grenme nasil bir seydir?
3. Yeni bir sozciik 6grendiginde neler hissediyorsun?

4. Sinifta sdzciik 6grenme ile ilgili yapilan etkinlikleri dikkate aldiginda;

¢ Bunlar yapmaya istekliligin konusunda ne diistiniiyorsun?

e Kendi yeterliligin konusunda ne diistiniiyorsun?
Zorlantyor ise;
e Bu zorluklar1 agmak i¢in ne yapiyorsun?

5. Simdiye kadar ki katildigin s6zciik 6grenme etkinliklerinden senin sézciik 6grenmeni
kolaylastiracak etkinlikler hangileridir?

6. Simdiye kadar ki katildigin sozciik 6grenme etkinliklerinin zayif yonlerini diisiindiigiinde
ne tiir etkinlikler yapilmasini isterdin?

7. Soylemek istegin baska bir sey var mi1?
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GORUSME FORMU
(DENEY GRUBU UYGULAMA SIRASI GORUSME SORULARI)

Oyunlastirma etkinliklerini nasil buldun?

Oyunlastirma etkinliklerinde neler yaptigin1 anlatir misin?

Oyunlastirma etkinliklerinde hosuna giden seyleri anlatir misin? Neden?
Oyunlastirma etkinliklerinde hosuna gitmeyen/ daha az hosuna giden seyleri anlatir
misin? Neden?

Yaptigimiz oyunlastirma etkinliklerinin sana genel olarak nasil bir katkis1 oldugunu
diisiiniiyorsun?

Oyunlastirma etkinliklerinin sézciik 6grenmene olan katkis1 hakkinda ne
diisiiniiyorsun?

Yaptigimiz yeni sozciik 6grenme etkinliklerini 6nceki etkinlikler ile karsilagtirdiginda
neler soyleyebilirsin?

Yaptigimiz etkinliklerin yani sira bagka hangi etkinlikleri yapmak istersin?
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GORUSME FORMU
(DENEY GRUBU UYGULAMA SONRASI GORUSME SORULARI)

Oyunlastirma etkinliklerini bitirerek yasayan gezegene ulastin. Kendini nasil hissediyorsun?
2. Busiirecte seni en ¢ok zorlayan sey ne oldu? Neden?

3. Busiirecte en ¢ok hosuna giden ne oldu? Neden?

4. Bu siirecin sana nasil bir katkis1 oldugunu diisiintiyorsun?

e Bussiirecin gelecegin i¢in nasil bir katkist olacagini diistiniiyorsun?

e Bussiirecin sozciik 6grenmene nasil katki sagladigini diisiiniiyorsun?

5. Bu siirecte yasadigin bir anin1 benimle paylasir misin?

6. Sozciik 6grenmek sana neyi ifade ediyor?

7. Sozciik 6grenme istekliliginle ilgili neler soyleyebilirsin?

8. Kendi kendine s6zciik 6grenebilmenle ilgili neler sdyleyebilirsin?

9. Sozciiklerin anlamlarin1 6grenirken seni en ¢ok sasirtan sey ne oldu?
10. Bu siiregte 6grendigin sozcliklerin sana nasil bir faydasi olacagini diistiniiyorsun?

11. Bundan sonra sdzciik 6grenmek i¢in neler yapacaksin?
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GORUSME FORMU
(KONTROL GRUBU UYGULAMA SIRASI GORUSME FORMU)

. Sozciik 6grenmek i¢in neler yapiyorsun?
e Sozciik 6grenmek i¢in okul disinda ne tiir etkinlikler yapiyorsun?

e Sozciik 6grenmek icin sinifta ne tiir etkinlikler yapiyorsun?

. Smifinizda sézciik 6grenme etkinlikleri nasil gidiyor?

e 4 hafta O6ncesiyle su an1 karsilastirdiginda sozciik 6grenme etkinlikleri konusunda ne
sOyleyebilirsin?

. Sinifta yaptiginiz sdzciik 6grenme etkinliklerini diigiindiigiinde;
e En hosuna giden etkinlikler hangileridir? Neden?

e Daha az hosuna giden/ hosuna gitmeyen etkinlikler hangileridir? Neden?

e Bu etkinliklerin s6zciik 6grenmene nasil bir katki sagladigini diisiintiyorsun?

e Sence bu etkinliklerin yan1 sira sdzciik 6grenmek i¢in baska ne tiir etkinlikler
yapilmalidir?
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GORUSME FORMU
(KONTROL GRUBU UYGULAMA SONRASI GORUSME SORULARI)

Son 7 haftadir okulda gordiigiin s6zciik 6grenme etkinliklerinde neler yaptiniz?

Birinci goriismemiz ile su ana kadar yaptiginiz sozciik 6grenme etkinliklerini karsilastirir
misin?

Son 7 haftay1 diislindiiglinde s6zciik 6grenmende neler degisti?
Sozciik 6grenme etkinlikleri nasil yapilirsa daha iyi 6grenirsin?
Sozciik 6grenirken seni en ¢ok zorlayan sey nedir? Neden?
Sozciik 6grenmenin;

e Sana nasil bir katkist oldugunu diistinliyorsun?

e Gelecekte sana nasil katkis1 olacagini diigiiniiyorsun?

7. Bundan sonra sozciik 6grenmek i¢in neler yapacaksin?
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EK-14 Ders Plam
TEKNOLOJi GEZEGENI DERS PLANI

TEMA: Bilim ve Yasam

METIN ADI: Arkadasim Bilgisayar

METIN TURU: Oykiileyici Metin

SURE: 10 ders saati

KONU: Arkadasim Bilgisayar metninde anlami bilinmeyen sozciikler ve anahtar sozciiklerin
ogretimi (Teknoloji Gezegeni gorevlerinin tamamlanmast)

ICERIK:

Anlam Bilinmeyen Sozciikler: Finlandiya, Turne, Kavrayamamak, Teknik, Cag, Baski,
Kaset, Sarsmak, Elektronik, Uzman, Tutku, Iple ¢ekmek, Yas giinii, Kapici, Bicimde, Rekor,
Konser, Avrupa, Video, Serbest, Gezegen, Yonetim, Tipki, Hafta basi, Sirk, Program,
Bilgisayar

Anahtar Sozciikler: Bilgisayar, Baski, Televizyon, Tutku

KAZANIMLAR:

OKUMA

2. Okudugunu Anlama:

Kazanim 2: Metinde verilen ipuglarindan hareketle karsilastigi yeni kelimelerin anlamlarini
tahmin eder.

4. Soz Varhigim Gelistirme:

Kazanim 1: Gorsellerden yararlanarak soz varligimi gelistirir.
Kazanim 2: Kelimelerin es ve zit anlamlilarint bulur.
Kazanim 3: Es sesli kelimelerin anlamlarini ayirt eder.
Kazanim 4: Bilmedigi kelimelerin anlamlarini arastirir.

5. Tiir, Yontem ve Tekniklere Uygun Okuma:

Kazanim 11: Metindeki anahtar kelimelerle ¢alisma yapar.
YAZMA
2.Kendini Yazili Olarak Ifade Etme:

Kazanim1: Kelimeleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.
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Kazamim?2:Yeni 6grendigi kelimeleri yazilarinda kullanir.
Kazanim 6: Yazilarinda séz varligindan yararlanir.
DINLEME

1. Dinleme Kurallarimi Uygulama: 1, 2, 3, 4,5

2. Dinledigini Anlama: 1, 3,5, 6, 24, 25, 28, 30, 32

3. Tiir, Yontem ve Tekniklere Uygun Dinleme: 1,2, 4,5

KONUSMA
1. Konusma Kurallarimi Uygulama: 1, 2, 3,4,5,6,7, 8,9, 10, 11, 12
2. Kendini Ifade Etme: 1,2,4,5,7,8,11,12
3. Tiir, Yontem ve Tekniklere Uygun Konusma: 2, 3, 6, 9, 10

GORSEL OKUMA- GORSEL SUNU
Gorsel Okuma: 6, 8
Gorsel Sunu: 1,2, 8
l. HAZIRLIK

On Hazirhk

Ogretmenin Hazirhig:

Oyunlastirma yoluyla gerceklestirilecek ders igin Ogrencilerin Oncelikle bu siirecte
kullanilacaklart materyallerin temini saglanir (Kulaklik, Kaptanin Seyir Defteri, Ogrenci
Glinliigii). Uygulamanin birinci gezegeni olan Teknoloji Gezegeni Sozciik Havuzu,

Kaptanin Seyir Defteri ve Etkinlik asamalar1 kullanima agilir.

Ogrencinin Hazirhg

Ogrenciler siireg icerisinde kullanacaklar1 not alma araglarini temin eder.

Zihinsel Hazirhk

On Bilgileri Harekete Gecirme

Oyunlastirma hikayesinin yer aldig: giris animasyonu 6grenciler tarafindan bireysel olarak
izlenir ve dgretmen tarafindan yasayan gezegene yolculuk hikayesi okunur.

Yasayan Gezegene Yolculuk

Yasayan Gezegen Diinya’dan ¢ok uzakta olan bir gezegendir. Bu gezegende yasayanlar

haklara saygili, toplum ve g¢evre bilinci kazanmis, tiim canlilarin yasam hakki olduguna
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inanan bir topluluktur. Yasayan gezegen masmavi bir gokyiizii, tertemiz sular1 ve
yemyesil ormanlari olan ve i¢inde yasayanlarin saglikli oldugu ¢ok giizel bir gezegendir.
Ayrica bu gezegende yasayanlar oldukca misafirperver ve hosgoriiliidiirler. Baska
gezegenlerden gelen misafirler i¢in heyecanlanmakta ve insanlari, gezegenlerini ziyaret
etmeleri icin davet etmektedirler. Ancak bu gezegeni ziyaret edebilmek igin birtakim
gorevler yapilmali ve diger gezegen =ziyaretleri de gerceklestirilmelidir. Yasayan
gezegene ulasabilmek i¢in toplamda sekiz gezegene basarili bir sekilde gidilmesi
gerekmektedir.
Ziyaret Edilecek Gezegenler: Teknoloji Gezegeni, Tasitlar Gezegeni, Edison Gezegeni,
Kar Tanesi Gezegeni, Gezegen Gelecek, Eglenceli Gezegen, Simiilator Gezegen, Merkez
Gezegen.
Ogrencilere Yasayan gezegene ulasabilmek icin Teknoloji Gezegeninde yapilmasi
gereken gorevler okunur.
Anahtar Sozciiklerle Calisma
Teknoloji gezegeninin verdigi ilk gorev anahtar sozciiklerle ¢alisma etkinligidir. Kaptanin
Seyir Defteri boliimiinden gdrevin ne oldugu 6grenilir.

o Bilgisayar

o Baski

o Televizyon

o Tutku

Anahtar sozciikleri okuyan 6grencilere bu sozciiklerin onlara neler ¢agristirdig: sorulur.
Kaptanin seyir defterine hayal gii¢lerini kullanarak iginde anahtar sdzctiklerin gectigi kisa
bir metin yazmalari istenir. Yazdiklarini paylagsmak isteyen 6grenciler bu metinleri okur.
Boylelikle birinci gérevi tamamlamis olurlar.

Metni Tanima ve Tahmin Etme

Teknoloji Gezegeninin verdigi ikinci gorev ise verilecek olan metnin tahmin edilmesidir.
Uygulamanin igerisinde yer alan metnin basligin1 okuyarak ogrenciler tahminlerde
bulunurlar. ikinci gérev de dgrenciler tarafindan tamamlanmis olur.

Amac Belirleme

Ogrencilere “Bu metni okuduktan sonra neler 6greneceginizi diisiiniiyorsunuz?” sorusu

sorularak amag belirlemeleri saglanir.
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Tiir, Yontem ve Teknikleri Belirleme

Ogrencilerin anahtar sozciikler ve metin bashigindan hareketle Oykiileyici bir metin
tiirlinde ¢alisilacaginin kavranmasi saglanir.

1. ANLAMA

Gorsel Okuma, Dinleme ve Okuma

Teknoloji Gezegeninin verdigi liciincii_gorev ise verilecek olan metnin okunmasidir.
Ogrencilerin okuma igin hazirlanmalar1 saglanir. Okuma kurallar1 hatirlatilir. Sessiz
okuma kurallarina uygun okumalarini ve dikkatini okuduklarina yogunlastirmalari istenir.
Metin dgrenciler tarafindan bir kez sessiz olarak okunur. Ogrencilerin sessiz okuma
yaparken anlaminmi bilmedikleri sozciikleri Kaptanin seyir defterine not etmeleri istenir.
Ardindan sesli okuma yapacak Ogrenciler vurgu, tonlama, sozciikleri dogru telaffuz
etmeye dikkat ederek okumalar1 konusunda uyarilir. Metin birkag¢ 6grenci tarafindan sesli
okunur. Ogrenciler boylelikle iigiincii gorevi de basari ile tamamlamis olurlar.

Anlam Bilinmeyen Sozciiklerle Calisma

Teknoloji Gezegeninin verdigi dordiincii goérev ise anlami bilinmeyen sozciiklerle

caligma etkinligidir. Metinden belirledikleri anlamimi  bilmedikleri so6zciiklerin
anlamlarin1 metnin i¢indeki kullanimlarindan yararlanarak tahmin etmeleri ve Kaptanin
seyir defterine tahminlerini yazmalar1 istenir. Ogrencilerin anlamini bilmedikleri
sozciikler sorularak tahtaya yazilir. Ardindan 6grencilerden uygulamanin i¢inde bulunan
“Sozciik havuzu” boliimiine girerek bu sdzciigli yazmalar: istenir. Yazilan sozciigiin
gorselleri ve o sozcligiin ornek ciimlelerde kullanimi ile karsilasan 6grencilerden ilk
tahminlerinin yanina ikinci tahminlerini yazmalar istenir. Ardindan birinci ve ikinci
tahminlerini karsilastirmalari istenir. “S6zIligiim” kismina girerek ayni sézcligli yazmalari
sOylenir. Sozligiim kismindan TDK’ya baglanan 6grencilerden sdzcliglin tanimini
okumalarimi ve tahminlerinin altina yazmalar istenir. Daha sonra bu sozciiklerin i¢inde
gectigi climleler yazmalar istenir. Boylelikle dordiincii gérev basari ile tamamlanmis
olur.

Metni inceleme

Ogrencilere metinle ilgili sorular yoneltilir (5N1K). Metinde anlatilanlar yorumlatilir.

Ana diistinceyi bulmaya yonelik sorular sorulur.
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S6z Varhigim Gelistirme

Teknoloji Gezegeninin verdigi besinci ve son gorev ise soz varhigini gelistirme

etkinligidir. Bu gorev igin Oncelikle Ogrencilerin uygulama igerisinde yer alan
“Etkinlikler” boliimiine giris yapmalar1 saglanir. S6zciik gorsel eslestirme etkinligi ile
karsilasacak olan dgrenciler etkinligi basardiginda 450 tam puan alacaklardir. Ogrenciler
bu etkinligi bagaramazlar ise ilerlemeyi siirdiirecekler fakat puan alamayacaklardir.
I1l.  ZIHINDE YAPILANDIRMA

Giinliik Hayatla Iliskilendirme
Metinde anlatilanlara dayanarak teknolojinin ve bilgisayar kullaniminin giinliik

hayatimizdaki yeri ve 6nemi iizerine tartisma agilir.

Diger Derslerle iliskilendirme

Sosyal Bilgiler
“Iyi ki Varlar” iinitesi “Hayatimizdaki Teknolojik Uriinler” Konusu
Kazanim 1. Cevresindeki teknolojik iiriinleri kullanim alanlarina gére siniflandirir.
Kazanim 4. Teknolojik {irlinlerin hayatimizda ve ¢evremizde yaptigi degisikliklere

dikkate alarak gecmisle bu giinii karsilastirir.

Arastirma
Ogrencilerin bilgisayar ve internet kullanmalar1 saglanarak arastirma yapmalarina firsat

tanimak i¢in bir arastirma konusu verilebilir.

IV. KENDINi IFADE ETME
On Hazirhk
Ogrencilerin kendilerini daha iyi nasil ifade edebilecekleri konusunda ydnlendirme

yapilabilir.

Zihinsel Hazirhk
On Bilgileri Harekete Ge¢irme- Konu Belirleme
Teknoloji, bilgisayar kullanimi ve internet hakkinda 6grencilerin 6n bilgilerini harekete

gecirmek icin birtakim sorular yoneltilir.
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o Teknoloji sizin i¢in neyi ifade ediyor?
o Teknolojik  araglarin  yasamimizdaki  6nemi  hakkinda  neler
diigtinliyorsunuz?
o Sizce bilgisayar ve internet araciligiyla neler yapabilir, neler 6grenebiliriz?
Yoneltilen sorular gercevesinde dgrencilerin hangi konuda ¢alisma yapmak istediklerine

karar vermeleri istenir.

Amac Belirleme
Ogrencilerin karar verdikleri konu ile ilgili konusma, yazma veya gorsel sunu
caligmalarindan birini segecekleri ve se¢imi yaparken amaglarini belirlemeleri istenir.
o Bu konuda konugma amaciniz nedir?
o Neden bu konuda yazmak istiyorsun?

o Gorsel sunu boliimiinde bizimle neyi paylagmak istiyorsun?

Yontem ve Teknikleri Belirleme
Ogrencilerin yapilacak caligmalarda kullanacaklar1 yontem ve teknigi belirlemelerine

yardimci olunur.

Tiir ve Sunu Seklini Belirleme
Ogrencilerin konusma, yazma ve gorsel sunum bicimlerinden istediklerini segmelerine

yardimci olunur.

Kurallar1 Gozden Gecirme

Konugma yapmak isteyen Ogrencilerin konusma icin hazirlik yapmalari, konusma
konusunu ve amacini belirlemelerine yardimer olunur. Konusmalarinda gereksiz sozciik
kullannmindan kaginmalari, vurgu ve tonlamaya dikkat etmeleri konusunda 6grenciler
uyarilir.

Yazili anlatim yapmak isteyen Ogrencilerin yazilarinda sozliik ve imla kilavuzundan
yararlanabilecekleri belirtilerek sozciikleri dogru ve anlamina uygun kullanmalar
konusunda uyarilarda bulunulur. Yazim kurallarina uyarak noktalama isaretlerine dikkat

etmeleri vurgulanir. Gorsel sunum yapmak isteyen dgrencilerin sectikleri konuya uygun
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gorsel sunum sekline karar vermeleri (gorseller, drama vb) saglanarak sunumlarinda

zamanlamaya dikkat etmeleri istenir.

Konusma, Yazma ve Gorsel Sunu-So6z Varhgim Kullanma

Konusma, yazma ve gorsel sunu 6grenme alanlarindan yazma alani biitiin 6grencilerle

birlikte islenecektir. Ogrenciler kendilerine verilecek olan yazili anlatim konularindan

birini segerek Kaptanin seyir defterine yazili anlatim yapacaklardir.

V. OLCME VE DEGERLENDIRME

Ogrenciler Rubrik ile degerlendirileceklerdir. Teknoloji gezegenindeki tiim etkinlikleri

tamamlayan her 6grenci “Teknoloji Uzmani” rozeti alacaktir.

Teknoloji Gezegeni sozciik ogretimi uygulama rubrigi
Ozenli Orta  seviyede | Az 6zenli
(11-15) ozenli (1-5)
(6-10)

Metni okuyup etkinliklere gegis
yapti, deftere anlamini

bilmedikleri sozciikleri not aldi

Etkinliklere  katillm  sagladi,

etkinliklerde performans sergiledi

Sozlikten anlami  bilinmeyen
sozciikleri  arastirlp  defterine

yazdi

Sozciik gorsellerini inceledi

Seyir defterine etkinliklerini yapti




EK-15 Uygulama Ortamu Ekran Gériintiileri

Ogrenci Girisi

Kullameci Ad a
Sifre (5
[ | BeniHatirla

Giris Yap

Anasayfa'ya ddnin

Ogrenci Girisi

YASAYAN GEZEGENE
Y@LCULUR

ROZETLERIM PUANLARIM KUPALARIM NEDIR?

Yonetici Paneli (Giris)
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YASAYAN Gl
Y@LCULUIR

ROZETLERIM PUANLARIM VIDEOLAR KUPALARIM NEDIR ? YONETICI BOLUMU

Gezegenleri A¢ — Kapat

GEZEGEN 1- TEKNOLOJI GEZEGENI
® ACIK

KAPALI

GEZEGEN 2 - TASITLAR GEZEGENI
* ACIK

KAPALI

Yonetici Paneli (Ornek icerik)

Yagayan Gezegen - Girig

-

Acilis Videosu Ekran Goriintiisii
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0 e sgmera. x 18)lelgl 2J
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& C (O yasayangezegencom/index222.
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ANASAVFA  ROZETLERIM  PUANLARIM  VIDEOLAR  KUPALARIM  NEDIR?  YONETICi BOLUMU CIKIS YAP:
Kupalar
AMNASAYFA ROZETLERIM PUANLARIM VIDEOLAR KUPALARIM NEDIR? YONETICI BOLOMU

EDISON GEZEGENi SINAV SONUCU
ogren: [

Alkim sorusu —->: Dogru

Azim sorusu-->: Dodru

Bulus sorusu —> : Dofru

Deney sorusu —> : Doru

Edison sorusu —>: Dogru
Kémurlestirme sorusu —>: Dofru
Laboratuvar sorusu --> : Dogru
Madde sorusu -->: Dogru
Tornavida sorusu --> : Dogru

Yumak sorusu > : Dogru

Toplam Puan : 500
Puanlama
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YASAYAN G
Y@LCULLUR

ANASAYFA ROZETLERIM PUANLARIM VIDEOLAR KUPALARIM NEDIR ? YONETICI BOLOMD

Sozcitk Havuzu

Aranacak Kelime:

Ara
Sozciik Havuzu (Giris Ekram)
YASAYAN GE
Y@LCULUIS

ANASAYFA ROZETLERIM PUANLARIM VIDEOLAR KUPALARIM NEDIR? YONETICI BOLUMOU

Sozcitk Havuzu

1-Azimli calismasinin karsihgini aldi.
2-Takim liderinin azmi hepimizi cesaretlendirdi.

3-Engelli sporcunun azimli ¢alismas) onun dinya rekoru kirmasini saglad.

Arama Ekranina Geri Dénmek Icin Tiklayiniz

Sozciik Havuzu (Bilgi Ekram)
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YASAYAN GEZE

VELGULUK

ROZETLERIM ~ PUANLARIM  KUPALARIM  NEDIR?

Litfen ilgili
kelimeler ile
gorselleri
eslestiriniz.

Tsonur ( se alir)
stz iz

Eslestirme Etkinligi Ornegi

YASAYAN GEZEGENE
Y@LCUILUIR

ANASAYFA ROZETLERIM PUANLARIM VIDEOLAR KUPALARIM NEDIR? YOMNETICI BOLUMU

Kaptanin Seyir Defteri

€ 1GEZEGEN - TEKNOLOJi GEZEGENI

@ 2GEZEGEN - TASITLAR GEZEGENI

Anahtar sozcuklerle cahgma etkinligi

Bisiklet
Vapur
Yelkenli
Motor

Araba

Kaptanin seyir defterine anahtar sezcuklerin her biri igin o sozcugun sizde gagristirdidi

bir kelimeyi yazimiz ve bu sézciikleri resimleyiniz.

Kaptanin Seyir Defteri (Ornek Yonerge Ekrani)
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YASAYAN GEZEGENE
YOLEULUR

ANASAYFA ROZETLERIM PUANLARIM VIDEOLAR KUPALARIM NEDIR?  YONETICI BOLUMU

GEZEGENLER

© 1GEZEGEN - TEKNOLOJI GEZEGENI
© 2GEZEGEN - TASITLAR GEZEGENI
© 3GEZEGEN - EDISON GEZEGENI

@ 4GEZEGEN - KAR TANESI GEZEGENI

KAR TANESI

O giin lapa lapa kar yagiyordu. Pencerenin online oturmus disariyi seyrediyordum. Kar taneleri havada ucusuyor, yumusacik bir inisle yere konuyordu.
Daglara, tepelere, agaclara, ¢atilara, hatta bahcedeki camasir ipinin Gstine bile.
Kocaman bir kar tanesi pencereye dogru savruluyordu. Pencereyi actim. Elimi disari uzattim, avucuma usulca konuverdi. Bembeyaz ve tertemizdi.

Bir an dlistindiim: “Su avucumdaki kar tanesi acaba bana basindan gecenleri anlatabilir mi?” diye.
Sanki beni duyuyordu kar tanesi. Birdenbire bana fisildad:

-Buraya gelinceye kadar neler yagadigimi 6grenmek ister misin?

Gezegen Metinleri (Kar Tanesi Gezegeni)
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