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OZET

OKUL ONCESIi DONEMDE KULLANILAN ERKEN OKURYAZARLIK
MATERYALLERININ INCELENMESI VE BIiR KITAP TASARIMI ONERISi

Masallah SINCAR
Grafik Ana Sanat Dali
Anadolu Universitesi, Giizel Sanatlar Enstitiisii, Kasim 2020

Danigman: Dr. Ogr. Uyesi Mehtap UYGUNGOZ

Arastirmada amaglanan, okul dncesi donemde kullanilan erken okuryazarlik mater
yallerinin incelenmesi ve bu bulgular 1s18inda, arastirmaci tarafindan bir ¢ocuk kitabi
tasarlanmasidir.

Birinci boliimde sorun, amag, 6nem, varsayimlar, sinirliliklar ve tanimlar agiklan
migtir.

Ikinci boliimde alan yazinla ilgili arastirmalar ortaya konulmustur. Bu boliimde, ilk
olarak, okul 6ncesi donemindeki ¢ocuklarin gelisim siiregleri tanimlanmistir. Daha sonra
okuryazarlik ve erken okuryazarlik bagliklar1 acilmis, ardindan erken okuryazarlik
becerileri agiklanmigtir. Erken okuryazarlik becerilerinden fonolojik farkindaligin alt
basliklar1 da tek tek incelenerek, materyal konusuna gecilmistir. Materyalin tanimi ve
onemi ile ilgili agiklamalardan sonra, okul Oncesi doneminde kullanilan, oyun
materyalleri, materyal tasarim kriterleri ve materyal ¢esitleri incelenmistir.

Ugiincii boliimde arastirma ydntemi ortaya konulmustur. Nitel arastirma yontemle
rinden “dokiiman incelemesi’nde kullanilan arastirmadaki veriler, arastirmaci tarafindan
gelistirilen ve 9 maddeden olusan “Materyal Degerlendirme Kriterleri” ile, Diinya’da ve
Tiirkiye’de Latin alfabesiyle olusturulmus ve Random (rastgele 6rnekleme) yontemiyle
secilmis, 37 adet erken okuryazarlik materyalinin incelenmesinden elde edilmistir.

Dérdiincii boliimde, arastirmanin bulgular1 yorumlanmistir. Random aragtirma yon
temiyle segilen 37 adet erken okuryazarlik materyali, grafik tasarimci ve okul Oncesi

egitimeci bakis agisiyla incelenmistir. Cesitli 6zellikleri bakimindan incelenen bu
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materyaller; iki boyutlu, ii¢ boyutlu ve dijital ortamlardaki materyaller olmak {iizere {i¢
baslik altinda kategorilestirilmistir. Bu boliimiin devaminda ise, sonug¢ ve Oneriler ele
alimmustir.

Besinci boliimde ise, incelenen materyallerle ilgili bilgiler 1s181nda, bu sonug¢lardan

yola ¢ikilarak, arastirmaci tarafindan bir ¢ocuk kitab1 tasarlanmigtir.

Anahtar Sézciikler: Okul Oncesi Donem, Erken Okuryazarlik Materyali, Grafik
Tasarim, Resimli Cocuk Kitabi, Cocuk Kitab1 Tasarimu.
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ABSTRACT

EXAMINATION OF EARLY LITERACY MATERIALS USED IN PRESCHOOL
PERIOD AND A BOOK DESIGN PROPOSAL

Masallah SINCAR
Department of Graphic Arts
Anadolu University, Graduate School of Fine Arts, November 2020

Supervisor: Assist. Prof. Dr. Mehtap UYGUNGOZ

The aim of the research is to examine the early literacy materials used in preschool
period and to design a children's book by the researcher in the light of these findings.

First chapter covers the following topics: problem, purpose, importance, assumpti
ons, limitations and definitions.

Second chapter presents research on the literature. In this section, the development
process of children in preschool is defined. Then, literacy and early literacy beginnings
as well as early literacy skills elucidated. From early literacy skills to phonological
awareness subheadings were examined one-by-one and then moved onto materials topic.
After material identification and its importance, game materials used during pre-school,
material design criteria and material types are analyzed.

Third Chapter presents the research method. Applying qualitative research methods
by using “document review” data used in the study, developed by researchers and
consisting of Article 9 "Material Evaluation Criteria" created with the Latin alphabet in
the world and Turkey and Random (random sampling) has been selected by the method
of 37 units were obtained from the study of early literacy material.

Fourth Chapter interprets the findings of the research. 37 early literacy materials se
lected by random research method were analyzed from the perspective of graphic
designer and preschool educator. These materials examined in terms of various
properties; It has been categorized under three headings as two-dimensional, three-
dimensional and digital media. In the rest of this section, results and recommendations

are discussed.



In the fifth chapter a children's book was designed by the researcher based on these

results in the light of the information about the materials examined.

Keywords: Pre-school, Early Literacy Material, Graphic Design, Children's
Picture Book, Children's Book Design.
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1. GIRIS
1.1. Sorun

Yasamin her anlamda “ilk adimlarinin atildig1” okul 6ncesi donem ¢ocukluk evresi,
ilk 6grenmelerin zamanidir. Cocuklar, dogduklar1 giinden itibaren, biiylik bir gelisim
hizina ve Ogrenme potansiyeline sahiptirler. Son yillarda yapilan ¢alismalar da,
O0grenmenin, bireyin i¢inde bulundugu sosyal iligkilerden ve cevreden etkilendigini
gostermistir. Cocukluk yillarindaki 6grenmelerin, ileriki yillarin temeli oldugu herkes
tarafindan kabul edilen bir durumdur. Bu sebeple, okul oncesi donemdeki ¢ocuklarin,
dogru uyaranlarla bulusturulmalari, iizerinde 6nemle durulmasi gerekmektedir.

Okuma yazma denilince akla ilk olarak s6zciikleri okuyup yazabilmek gelmektedir.
Sozciikleri okuyup yazabilme becerisini kazanmadan Once, bir¢ok becerinin kazanimi
yine aynit donemle iligkilidir. Bu 6n beceriler, “erken okuryazarlik becerileri” olarak
adlandirilir (Karaman Benli, 2019, s. 10). Fonolojik farkindalik, yazi farkindaligi, alfabe
ve harf bilgisi, sozciik dagarcigi, anlama ve yazi yazmaya baglama gibi becerilerin,
cocuklarin okuma-yazma gelisiminde 6nemli etkenler oldugu diisiiniilmektedir. Ciinkii,
cocuklar bu becerileri, okuma-yazma 6grenmeden Once, uygun cevresel kosullarda
edinebilirler (Karaman Benli, 2019, s. 16). Whitehurst ve Lonigan (2001), okuryazar bir
toplumda yasayan g¢ocuklar i¢in okuma-yazmayi 6grenmenin, bir yapitagi oldugunu
belirtmektedirler.

Erken yaslarda iyi bir okuma ve yazma aligkanligini edinebilmek, ¢ocuklarin
sadece okul basarisin1 degil, toplumdaki iligkilerini ve gelecek yasantisini da olumlu
etkilemektedir. Ayrica cocuklar yine bu donemde, okuma ve yazma ile ilgili ilk
ogrenmelere sahip olmakta, ayni zamanda yetiskinlerle deneyimleri yoluyla,
okuryazarlikla ilgili bilgi ve beceriler edinmeye baslamaktadirlar. Sonug olarak “okuma
ve yazma becerilerinin edinimi” hep veya hi¢ degil, gelisimsel bir siire¢ olarak
kavramlastirmay1 gerektirir (Neuman, Copple ve Bredekamp, 2000, s. 6).

Erken yillarda ¢ocuklar, “duyarlilik” denilen bir donemden gegerler. Arastirmalara
gore, duyarlilik donemindeki ¢ocuklar, duyu organlar1 araciligiyla, ¢evresini taniyarak
hayat1 anlamlandirmaya ¢alisir. Onemli egitim sahsiyetlerinden biri olan Montessori ve
diger bilim insanlarmin ortaya koydugu arastirmalara gore, duyarlilik donemi gegiren
cocuklara bilgiler, materyaller aracilifiyla verilmelidir. Ciinkii materyaller, duyu

organlari sayesinde ¢cocukta somutlagir.



Cocugun bulundugu her ortamda, okuma yazma materyali bulunur. Kiigiik cocuklar
bir kagid1 karalayabilir; eline aldig1 gazete sayfasini, resimli ykii kitabin1 kendi kendine
okuyormus gibi yapabilir. Erken yillarda okuryazarlik tutumlarn farkli sekillerde ve
durumlarda gelisebilir. Oykii anlatma, kitap okuma, dykii hakkinda konusma ve yazma
deneyimleri gibi bir¢ok etkinlik, okuryazarlik etkinliklerinden sayilabilir (Saracho ve
Spodek, 2010).

Hayatin bu oOnemli doneminde, ¢ocuklarin erken okuryazarlik becerilerini
destekleyecek dogru materyallerle karsilagtirilmalari, sadece alan uzmanlarmi degil, bu
alanda iirlin vermek isteyen yazar, cizer ve tasarimcilari da ilgilendiren onemli bir
konudur. 21. Yizyil kosullarinda, bilgiye en hizli ve en kolay ulagilan gilinlimiiz
teknolojilerinde, ¢ocuklar1 ihtiya¢c duyduklar1 alanlarda desteklemekle, onlarin erken
okuryazarlik becerilerinin yaninda, kisilik ve sanatsal 6zelliklerini de daha {ist seviyeye
cikarmak miimkiindiir. Gelecegin yaratici diisiinen ve {iireten bireylerinin sayisinin
arttirllmasi agisindan, okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin, gorsel ve dilsel agidan nitelikli
materyallerle tanigtirilmalar1 6nem tagimaktadir.

Okul 6ncesi donemde kullanilan erken okuryazarlik materyallerinin, tasarlanmig
basarili Orneklerinin azligi, var olan nitelikli orneklerin ise, yeterince incelenmedigi
gbzlemlendiginden, hem akademik anlamda bir arastirma ve derleme kazandirilmasi,
hem de uygulama olarak bir ¢ocuk kitab1 sunma ihtiyacini yaratmaktadir.

Clinkii cocuk kitaplari, cocuklarin 6grenme gereksinimlerini, oynayarak, eglenerek,
kesfederek yanitlamalarina olanak saglayan materyallerdir. Gorsel ve dilsel 6zellikleriyle
cocuklarin yasamla baglarini kurar; onlar1 eglendirir ve onlarin kendilerini ve gevrelerini

tanimalarina olanak saglar (Sever, 2011, s. 6).

1.2. Amag¢

Arastirmada amaglanan, okul dncesi donemde kullanilan erken okuryazarlik mater
yallerinin incelenmesi ve bu bulgular 1s181nda arastirmaci tarafindan bir ¢ocuk kitabi
tasarlanmasidir. Bu amag¢ dogrultusunda, arastirmaci tarafindan olusturulan “Materyal
Degerlendirme Kriterleri’ne gore, Diinya’da ve Tiirkiye’de Latin alfabesiyle tasarlanmig
ve Random yontemiyle se¢ilmis 37 adet erken okuryazarlik materyali, grafik tasarimei ve

okul 6ncesi egitimci bakis acisiyla incelenmistir.



1.3. Onem

Anahtar sozciikler 1s18inda kaynaklar incelendiginde, “Erken Okuryazarlik”
bashigiyla ilgili arastirma ve caligsmalarin, ¢ogunlukla egitim bilimcileri tarafindan
yapildig1 goriilmektedir. Gorsel alanlarla ilgili ¢alismalar yapan aragtirmacilarin ¢ocuklar
icin tasarlamis oldugu materyaller de, gorsel ozellikleri bakimindan incelenmektedir;
icerikte erken okuryazarlik ve gorsel 6zelliklerin beraber incelendigi ¢alismalar, sayica
yok denecek kadar azdir.

Okul 6ncesi donem-erken okuryazarlik-materyal tasarimi ve resimli ¢cocuk kitabi
basliklari, alan olarak bazi durumlarda birbirinden ¢ok uzaklasan, ama ayni zamanda
birbiriyle bir biitiin olabilen alanlardir. Yetiskinligin 6zii olan okul 6ncesi donem igin
yapilacak olan arastirmalarda, bu bagliklar: bir araya getirmek siliphesiz gorsel iletisim
sanat1 olan grafik tasarimcinin da gorevi olmalidir. Fakat boylesi disiplinlerarasi bir
basligin ele alinmasinin sorumlulugu biiyiik oldugu gibi 6nemi de biiyiiktiir.

Okul oncesi donemde kullanilan erken okuryazarlik materyallerinin, grafik
tasarimci bilgi ve bakis agist ile bulusturulmasi sayesinde, farkli kazanim saglayacagini
diistindiirmelidir. Okul 6ncesiyle ilgili alanlarda genellikle sadece mesleki uygulama
olarak katkisit oldugu diisiiniilen grafik tasarimcilarin, bu alanin inceliklerini bilmesi
sayesinde, sadece gorsel degil, ayn1 zamanda dilsel dgelerin de tasarlanirken daha derin
bir bakis agis1 kazandiracagini kabul etmek gerekir. Bu nedenle, okul dncesi donemde,
erken okuryazarlik materyallerinin ¢esitli ortamlarda tasarlanmis 6rneklerinin aragtirilip
incelenmesi ve alan yazina yeni bir 6neri sunulmasi, lizerinde aragtirma yapilan konunun

Onemini arttirmaktadir.

1.4. Varsayimmlar

Bu arastirmada, Diinya’da ve Tiirkiye’de Latin alfabesiyle olusturulmus ve ¢esitli
ortamlarda tasarlanmis erken okuryazarlik materyallerinin bir araya getirilmesiyle, alana
nitelikli bir secki kazandirilacagi varsayilmaktadir. Konu hakkinda dikkat ¢ekiciligi
arttirllarak, gerek grafik tasarimcilar, gerekse egitim bilimciler icin, dogru, kaliteli ve
amaca hizmet edebilecek erken okuryazarlik materyallerinin tasarlanmasi konusunda,
disiplinlerin birlikte ¢alisabilme durumu konusunun islevsellik kazanmasi saglanmaya

calisilmaktadir.



1.5. Simirhklar

Arastirmanin kapsama alani, cocuklarin hayati tanimay1 ve anlamlandirmay1 6gren
digi okul 6ncesi donemde, ilk 6grenmelerini destekleyen ve ¢esitli ortamlarda tasarlanmig
erken okuryazarlik materyallerinin incelenmesini icermektedir. Ayrica arastirmaci da
konuya uygun bir adet ¢cocuk kitab1 tasarlayacaktir.

Arastirmada kullanilan materyaller, ¢esitli malzemelerle, iki boyutlu-ii¢ boyutlu di
jital ortamlarda tasarlanmig ve Random yoOntemiyle bulunmus erken okuryazarlik
materyallerinden, 37 adet tasarimin grafik tasarimei ve okul dncesi egitimci bakis acisiyla
incelenmesi ile sinirhdir.

Arastirma kapsaminda, egitim ortaminda birebir kullanilan materyallerden ¢ok, al
ternatif olarak kullanilabilecek ve tezde tanimlar1 yapilan c¢esitli beceriler kapsaminda
yetiskin tarafindan etkinlik yaptirilabilecek materyaller ele alinmigtir.

Arastirma yiiksek lisans tez siiresi ile ve tez yazim siireci boyunca, ulasilan bilgi ve
bulgularla sinirlidir. Arastirmada kullanilan erken okuryazarlik materyal 6rnekleri, Latin

alfabesi ile tasarlanmis 6rnekler ile sinirhdir.

1.6. Tanimlar

Erken ¢ocukluk déonemi: Cocuklarin 0-8 yaslari arasinda bulundugu dénemdir (Rathus,
2003).

Okul 6ncesi donem: Cocuklarin 36-72 aylar1 arasinda bulundugu dénemdir (Rathus,
2003). Okul 6ncesi donem; ¢ocugun kendini, ¢evresini ve diinyay1 tanimaya ve anlamaya
calistig; biligsel, dilsel, toplumsal ve kisilik gelisiminin ¢ok hizli oldugu bir yasam
evresidir (Sever, 2011, s. 3).

Erken okuryazarhk: Erken okuryazarlik, okuma ve yazmanin gelisimsel dnciileri olan
beceri, bilgi ve tutumlardan olugmaktadir (Whitehurst ve Lonigan, 1998, s. 848).
Materyal: Yazili, sozIii, goriintiilii, kaydedilmis her tiirlii belgedir (TDK).

Random: Random, Ingilizce bir sdzciiktiir. Random Tiirkge'de "rasgele, tesadiifi,
gelisigiizel" gibi anlamlara gelmektedir. Random kavrami da teknik Ingilizce

kavramlarindan biridir. Programlama'da sik¢a rastlayabileceginiz kavramlardandir.



2. ALANYAZIN

2.1. OKkul Oncesi Dénemi Cocuklarin Gelisim Siirecleri
2.1.1. 0-36 Aylik cocuklarin bilissel, dil, sosyal ve duygusal gelisimi

Okul 6ncesi donem; ¢ocuklarin bilissel, dil, sosyal ve duygusal gelisimlerinin en
hizli gelistigi donem olarak bilinmektedir. Bu donemde dili kazanmak, cocuklarin
gelisiminde gosterdigi en 6nemli becerilerden birisidir. Bu siiregte, ¢ocuklarda dil ve
biligsel becerilerindeki gelisimler daha 6n planda olmaktadir (Uyanik ve Kandir, 2010,
118-134).

Yapilan aragtirmalara gore, tiim diinyada ¢ocuklar bulunduklar1 ¢cevrenin dilini 2-5
yaslar1 arasinda 6grenirler. S6zlii ve yazili olmak iizere iki alanda gelisen dili, okul 6ncesi
donemde ¢ocuklar sozlii (oral) olarak, okul doneminde ise yazili olarak oOgrenirler
(Oztiirk, 2005, s 17).

Bebekler 6-9 aylikken hecelemeye baglayarak tek heceli fonem adi verilen (dilin il
kel ses yapilar1) anlamsiz sozciikler ¢ikarmaya baglarlar (ma, ba vb.). 9 ayliga dogru
hecelemeler, bebegin ana dili 6zelliklerinden izler tasimaya baslar ve bu aydan itibaren
iki hece ve ritmik ses kombinasyonlarinin taklidi goriiliir (ma-ma vb.). 32. haftalik bebek
heceleri usta bir sekilde birlestirebilir (‘baba’, ‘dede’ gibi.). 40. haftada anlaml1 bir s6zciik
kullanabilir belki ama 48. haftada bunu kesinlikle basarir (Yavuzer, 2018, s. 63-80).

Topbas’in (2007, s. 90) sézclik 6grenme evresi olarak tanimladigi 1 ve 2 yaslar, dil
kullaniminin baslangici olarak kabul edilir. Bu evrenin ilk 18 ayinda ¢ocuklar, yaklasik
50 sozciik dagarcigina ulagirlar. 2 yasinda ¢ocuk 6grendigi 50 veya daha fazla sozciigii
kullanir ve pek cogunu anlar. 2,5 yasa dogru 200 ya da daha fazla kolayca taninabilir
sozciikk kullanir. Bu doénemde ¢ocuk, ismini tiimiiyle bilir. Birka¢ c¢ocuk sarkisi
sOyleyebilir. Resimli kitaplardan okunan, bildigi basit dykiilerden zevk alir (Yavuzer,
2018, s. 135-157). 2-3 yaslarinda dilsel ve bilissel gelisimleri hizlanan c¢ocuklar, 3-4
sOzciikliik yapilarla, duygu ve diisiincelerini anlatabilir ve resimlere bakarak varliklarin
cesitli eylemlerini (yiiriime, kosma, aglama ve giilme vb.) tanimlayabilirler. Bu yastaki
cocuk, benzer nesneleri eslestirebilir ve bazi pargalardan biitiin olusturabilir (Sever, 2011,

s.7).



2.1.2. 36-48 Aylik ¢ocuklarda
2.1.2.1. Bilissel gelisim

Yapilan aragtirmalara gore, ¢ocugun sahip oldugu zekanin %75°1, 4 yasina kadar ge
lismektedir. Bu donemde ¢ocugun zihinsel faaliyetleri oldukca faal olup, bilissel gelisim
ozellikleri hizlanmaktadir.

36-48 aylik ¢ocuklar, zit kavramlar ayirt eder; 1°’den 10°a kadar sayar; bire bir esles
tirme yapar; ii¢ kiiple koprii yapar; 1’den 10’a kadar olan nesneler iginde istenilen
sayidaki nesneyi gosterir; 4 pargali yapbozu tamamlar; renkleri tanir ve eslestirir; resmini
gordiigli nesneyi eslestirir; kendisine sdylenen viicut boliimlerini gosterir; cinsiyetini
sOyler ve modele bakarak iki nesneden olusan Oriintliyli devam ettirir. (MEB, 2013, s.

19).

2.1.2.2. Dil gelisimi

36-48 ayliga dogru, ¢ocuklarin dil gelisimleri belirgin 6zellikler gostermeye basla
maktadir. Bu donemde ¢ocuklar, sesin geldigi yonii soyler; 3-4 sozciiklii ciimleler
kullanir; ‘neden’, ‘nasil’, ‘kim’ gibi sorular sorar; ge¢mis zaman ifadelerini kullanir;
konusmalarinda isimleri, fiilleri, kisi zamirlerini, sifatlar1 ve ¢ogul eklerini kullanir;
sohbete katilir; duygularini soézel olarak ifade eder; nesnelerin islevlerini anlar;
ifadelerinin ¢ogu anlasilir; art arda verilen iki veya {li¢ yOnergeyi yerine getirir; kendi
kendine sarki ve tekerleme soyler; yaptig1 giinliik islerle ilgili olarak sorulan sorulara

cevap verir; iki olay1 olug sirasina gore anlatir (MEB, 2013, s. 24).

2.1.2.3. Sosyal ve duygusal geligsim

36-48 aylikken ¢ocuklar ¢evreleriyle iletisimleri sayesinde sosyallesmeye baglamak
tadirlar. Bu donemde c¢ocuk, kendisi ile ilgili sorulara cevap verir; grup oyunlarina katilir;
siraya girer/sirasint bekler; nezaket sozciiklerini kullanir; duygularini ifade eder;
baskalarinin duygusal ifadelerini fark eder; yetiskin denetiminde kurallara uyar; basit
sorumluluklar1 yerine getirir; kendisi hakkinda olumlu ifadeler kullanir; kendine ait

nesneleri paylasir; gerekli durumlarda izin ister/izin alir. (MEB, 2013, s. 27)



2.1.3. 48-60 Aylk cocuklarda
2.1.3.1. Bilissel gelisim

48-60 ayliga dogru cocuklarin biligsel faaliyetleri hizla gelismeye devam etmekte
dir. Bu donemde cocuklar, insan resmini 6 dgeyi icerecek sekilde cizer; 4-10 parcalt
yapbozu tamamlar; nesneler ile rakamlar arasinda iligki kurar; 1-5 nesneyi ortak
ozelliklerine gore gruplandirir; 1’den 20’ye kadar birer ritmik sayar; ayni sayidaki nesne
gruplarini eglestirir; verilen iki yarimi birlestirerek biitiin olusturur; mekanda konum ile
ilgili yonergeleri uygular; bir olayr olus sirasina gore siralar; birka¢ nesnenin hangi
malzemeden yapildigin1 sdyler; 10 kiiple kule yapar; farkli dokulardaki nesneleri ayirt
eder; renkleri isimlendirir; kisa bir siire dnce gordiigii nesne/kisi/resimle ilgili sorulan
sorulara cevap verir; resimlerdeki eksik parcalar1 6rnege bakarak tamamlar; gosterilen
resimlerden &ykii olusturur; neden-sonug iliskisi igeren sorulara cevap verir; nesneleri
cesitli Ozelliklerine gore karsilastirir; iki nesneden olusan Oriintlii yapar; seslerdeki

farkliliklar1 (yiiksek ses, kalin/ince ses gibi) ayirt eder (MEB, 2013, s. 19).

2.1.3.2. Dil gelisimi

Bu yas doneminde ¢ocuklarin dil gelisimleri, ¢cevresini anlamanin Stesine gegmek
te ve cevresiyle kurdugu bu iletisim karmasiklasmaya baslamaktadir. 48-60 ¢ocuklar
sesin Ozelligini ve sesin kaynagimin ne oldugunu soyler; birlesik climleler kurar; 4-5
sozciiklii ciimle kurar; konugmalarinda baglaglari, edatlar1 ve olumsuz sozciik yapilarini
kullanir; zit anlamli sdzciikleri kullanir; sozciiklerin anlamlarini kullanir; nesnelerin
islevlerini sorar ve nesnelerin islevleriyle ilgili sorular1 yanitlar; neden, nasil ve kim gibi
sorulara yanit verir; art arda verilen iki veya {li¢ yOnergeyi yerine getirir; gorlis alani
disindaki nesnelerle ilgili yonergeleri yerine getirir; kisa basit dykiilerle ilgili sorulari
yanitlar; az sayida ses hatasiyla konusur; deneyimleriyle ilgili konusur (MEB, 2013, s.
24).

2.1.3.3. Sosyal ve duygusal gelisim

48-60 aylik cocuklarin sosyal ve duygusal becerileri onemli derecede geligmistir.
Bu dénemde ¢ocuklar, adini, soyadin1 ve yasini sdyler; duygularini jest ve mimiklerle
ifade eder; baskalarinin duygu durumlarima uygun tepkiler verir; yetiskin/akran

liderligine uyum gosterir; bir sorunu oldugu zaman yardim ister; bagkalarmma yardim



etmeye karsi isteklidir; basladig1 isi siirdiirme ¢abasi gosterir; sosyal problemlerini ¢6zme

konusunda ¢aba gosterir; gerektigi durumlarda bagimsiz davranir (MEB, 2013, s. 27).

2.1.4. 60-72 Aylik ¢ocuklarda
2.1.4.1. Bilissel gelisim

60-72 aylik ¢ocuklarda biligsel beceriler, seviye olarak zorlasmistir. Bu yas itibari
ile cocuklar, insan resmindeki eksik viicut boliimlerini ¢izer; 10-25 pargali yapbozu
tamamlar; geometrik sekilleri birlestirerek yeni sekiller olusturur; 6-10 nesneyi herhangi
bir ozelligine gore gruplandirir; 1’den 10’a kadar olan nesne gruplan ile rakamlar
arasinda iliski kurar; 1°’den 10’a kadar olan nesneleri kullanarak toplama ve ¢ikartma
yapar; yarim ve biitlin olan nesneleri gosterir; 1’den 20’ye kadar olan rakamlar: siralar;
eslestirme, iliski kurma, gruplandirma ve siralamay1 nasil yaptigini agiklar; neden-sonug
iliskilerini kurar; kisa bir slire sonra gosterilen bir resimdeki ayrintilart hatirlar; bir
olaydan sonra ne olabilecegini tahmin eder; nesneler arasindaki benzerlik ve farkliliklari
sOyler; bir dizi igerisindeki nesnelerin birbirlerine gére konumlarini sdyler; miktar
bildiren kiyaslama ifadeleri kullanir; haftanin giinlerini sirasiyla sdyler; 20’ye kadar
ritmik sayar; giliniin farkli zaman dilimlerinin isimlerini sOyler; somut nesneleri
kullanarak grafik olusturur; nesne grafigini okur; ii¢ nesneden olusan oriintii yapar (MEB,

2013, s. 19).

2.1.4.2. Dil gelisimi

60-72 aylik ¢ocuklarin dil gelisimleri yetigkin seviyesinde 6zellikler gdstermektedir
dir. Bu dénemdeki ¢ocuklar, sesler arasindaki benzerlikleri ve farkliliklart sdyler; verilen
sese benzer sesler ¢ikarir; sesinin tonunu, hizin1 ve siddetini ayarlar; sirali ve birlesik
climleler kurar; ciimlelerinde 6zneye uygun fiil kullanir; 6 veya daha fazla sozciikten
olusan ciimleler kurar; ge¢mis, simdiki ve gelecek zamani kullanir; kim, ne, ne zaman,
nerede, nasil? gibi sorular sorar ve sorular1 yanitlar; ciimlelerinde “glinkii, daha sonra”
gibi baglaclar kullanir; isaret ve kisi zamirlerini kullanir; konusmalarinda zaman
zarflarin1 kullanir; dil bilgisi kurallarini ¢ogunlukla dogru kullanir; zit ve es anlaml
sozciiklerin anlamlarini sdyler; es sesli sozctiklerin anlamlarini syler; sohbete katilir ve
sohbeti siirdiiriir; akict konusur; dinledigi bir dykiiyli anlatir; resim, nesne ve olaylar
arasinda iliski kurarak anlamli &ykii anlatir; konugsmalarinda mizahi kullanir;

cevresindeki yazili materyalleri tanir; yazinin bir anlami oldugunu bilir; yetiskinlere



duygu ve diisiincelerini anlatir; okumanin giinlik yasamdaki 6nemini sdyler; yazinin

yOniinii gosterir; kitaptaki resimlere bakarak okuyormus gibi yapar (MEB, 2013, s. 24).

2.1.4.3. Sosyal ve duygusal gelisim

60-72 ayliga dogru, cocuklarin sosyal ve duygusal gelisim becerileri kendilerini ve
cevrelerini tanimlayabilecek seyiyeye gelmistir. Bu donemde ¢ocuklar evinin adresini
sOyler; ebeveynlerinin telefon numarasini sdyler; duygularini belli eder; baskalarmin
duygularini agiklar; kendini 6zgiin yollarla ifade eder; kurallara uyar; gerekli durumlarda
kurallar1 bagkalarina agiklar; aldig1 sorumlulugu yerine getirir; kendine giiven duyar; yeni
ve alisilmamis durumlara uyum saglar; yeni tanistigi bireylerle kolay iletisim kurar;
amagclar1 dogrultusunda davranir; duygularini kontrol eder; gerektigi durumlarda liderligi

iistlenir (MEB, 2013, s. 27).

2.2. Okul Oncesi Dénemi Cocuklarda Okuryazarhk

Temelde okuryazarlik, yazinin anlamlandirilmasiyla baslar (Goodman, 1987, s. 1-
15). Cocuk, okuma-yazma eylemini kendi kiiltiiriinde anlamlandirarak 6grenir. Ornegin
bir markete gittiginde tirlinlerin lizerindeki etiketler, yiyeceklerle ilgili bilgiler, aligveris
listesi ve reklamlar vb. cocuga okuryazarlig1 kullanmasinda yardimci olur.

Kiiltiirel bir olgu olan okuryazarlik; toplum i¢in bir ihtiyag olarak dilin, zaman ve
mekan igerisinde kullanimiyla gelismektedir. Cocuklar okuryazar bir toplumda; kisisel,
aile ve sosyal tarihlerinin bir parcasi olarak biiyiirler. Cevresiyle bu etkilesimi sayesinde
cocuk, kendinin de bir okuryazar oldugunu kesfeder ve c¢ocugun bu anlamdaki
deneyimleri ¢evresindekilerle de paralellik gosterir (Goodman, 1987, s. 1-15).

Bu donemde okuma-yazma ¢ocuklarin yazili dile kars1 duyarlilik kazanmasiyla ken
diliginden ortaya ¢ikmaktadir. Bu durum ¢ocuklarin sorularinda kendini ele vermektedir.
Ornegin, karsilastiklar1 bir materyalle ilgili “burada ne yaziyor?” ya da gesitli karalamalar
yaptiktan sonra, karsisindakine "senin i¢in bir mektup yazdim, benim i¢in okur musun?”
vb. sorular sorarlar (Karaman Benli, 2019, s. 15).

Ucg yasindaki ¢ocuklarin %60’ min baglam igindeki yazilar1 okuyabildigi ifade edil
mektedir. Dort bes yasa kadar bu oran %80’e ¢ikmaktadir. Cocuklar okuma sirasinda
"soyler", "soyliiyor" metaforunu da kullanmaya egilimlidirler. Ornegin, "ne
sOyliiyor? diye sorarken aslinda "ne yaziyor?" demek istemektedirler (Goodman, 1987, s.

1-15).



2.2.1. Erken okuryazarhk

Erken okuryazarlik, geleneksel okuma ve yazma bigimlerinin gelisim 6nciileri oldu
gu diistliniilen beceri, bilgi ve tutumlardan (Sulzby, 1989; Sulzby & Teale, 1991; Teale &
Sulzby, 1986) ve bu gelismeleri destekleyen ortamlardan olusur. (Lonigan, 1994;
Whitehurst ve digerleri, 1988).

Whitehurst ve Lonigan (2001°den aktaran Karaman Benli, 2019, s.10) ¢cocuklarin
geleneksel olmayan okuma ve yazma davraniglarinin okuryazarlik siirecinin bir parcasi
oldugunu belirtmektedirler.

Bu bakis agisina gore, erken okuryazarlik, okul 6ncesi donemde ve hatta dogumla

birlikte baslamaktadir.

2.2.2. Erken okuryazarhk becerileri

Erken Okuryazarlik Becerileri; yazi farkindaligi, sozciik bilgisi ve anlama, alfabe
ve harf bilgisi ve fonolojik farkindalik olarak siralanabilir. Resmi bir 6gretim olmadan
gelismeye baslayan erken okuryazarlik becerileri; erken ¢ocukluk doneminden itibaren
icinde bulunulan sosyal baglamda okuma, yazma ve sozel dilin etkilesimleri ile kazanilir
(Whitehurst ve Lonigan, 1998, s. 860).

Okuma yazmaya hazirlik yaklagimindan oldukga farkli bir yaklasim olan, erken o
kuryazarligin (emergent literacy) igeriginin anlasilmast oldukc¢a onemlidir (Karaman
Benli, 2019, s 14).

Teale ve Sulzby’e (1987) gore, yeni okuryazarlik anlayist:

a) Cocuklar formal okul yasantisina gecmeden oOnce okuryazarlik gelisimi baglar.
Cocuklar bu okuryazarlik davranislarini ev ve toplum icerisinde yar1 yapilandirilmis
yollarla kazanirlar.

b) Sozel ve yazili olarak dili olusturan 6geler (dinleme, konusma, okuma ve yazma) es
zamanli ve birbiriyle iliskili olarak gelisir.

¢) Okuryazarlik, gercek yasamda gercek yasam etkinlikleri ile gelisir.

d) Biligsel gelisimde ¢ocuklar dogumdan alt1 yasina kadar kritik bir donem yasarlar.

e) Bu donemde cocuklar diinyaya aktif bir sekilde katilarak yazi dilini 6grenirler.
Ailelerinden okuryazarlik davraniglarint model alarak ve sosyal g¢evreleri ile iletisim
kurarak yaziy1 kesfederler.

f) Cocuklar, okuryazarlik gelisim siirecindeki basamaklar1 farkli yollardan ve farkli

yaslarda gegerler.
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Kisaca erken okuryazarlik; ¢cocuklarin dil gelisimleri ve farkli 6grenme teorileri ola

rak aciklanabilir (Parpucu ve Ding, 2018, s. 3).

2.2.2.1. Yaz farkindalig

Alanyazinda yazi farkindalig1 becerisi, yazinin goriiniisii ve yazinin tagidigi anlamu,
kitap diizeni; kitabin nasil tutulacagini, kitabin sayfalarinin nasil ¢evrilecegini, okumaya
nereden baslanacagini ve okumanin soldan saga ve yukaridan asagiya dogru yapildigini
anlamay1 icermektedir (Griffith vd., 2008; Justice vd., 2005, s. 229-243).

Cocuklar, etraflarindaki cevresel yaziy: fark ettiklerinde yazi farkindalig baglar.
Cocuklar, cevrelerinde sik sik karsilastiklari isaretleri ve yazilar1 gordiikge, bu sembolleri
anlamlandirmaya yonelik bir farkindalik kazanirlar. Bu farkindalik ev igindeki ve
disindaki gorsel sembollerin artmasiyla hizla genislemektedir (Justice vd., 2005, s. 229—
243). Ornegin, cocuk cevresinde gordiigii bir oyuncak markasini tanir ve bunu dogru bir
sekilde adlandirir. Bdylece cocuk, zamanla sozlii dil ile yazili dil arasindaki iligkinin
farkina varir (Justice ve Ezell, 2001, s. 207-225).

Ozetle yazi farkindalig1, ¢ocuklarin yazinin islevini, seklini ve sozel dille baglantist

n1 anlamlandirmasi olarak tanimlanmaktadir (Justice ve Ezell, 2001, s. 208).

2.2.2.1.1. Cevresel yazi

Cevresel yazi, glindelik hayati ¢cevreleyen isaretler ve yazilardir (Sahin, 2019,106-
122). Bunlar arasinda ev igerisinde; kitap, gazete, dergi, mektup, televizyon veya
bilgisayar ekrani, takvim, kredi kartlari, fatura vb. ev disinda ise; yol isaretleri,
posterler, diikkkan levhalar1, otobiis ilanlari, apartman isimleri, araba plakalari, ilan
panolari, durak isimleri vb. oldukca fazla 6rnek bulunmaktadir (Bayraktar ve Temel,
2019, s.65).
Okul 6ncesi donemdeki ¢cocuklarin yazi farkindahgi bes asamada gelismektedir.
Birinci asama: Cesitli reklam panolar tlizerindeki bazi harfleri, yakin g¢evrelerinde
karsilagtiklar1 yiyecek, icecek ambalajlarindaki yazilari resimleriyle iliskilendirerek
yaziy1 fark etmeye baglarlar. Bu farkindalik, resim, sekil ve logo gibi ¢evresel uyaranlar
icermektedir.
Ikinci asama: Yazi sistemini ve yazi yoniinii fark etmeye baslarlar. Hikdye kitabu,
aligveris listesi, gazete gibi yazili dille iliskili yazilar1 ayirt eden gocuklarin bu agsamada

kitap, hikaye ve sayfa gibi kavramlara asina olduklar1 ve kitab1 dogru tuttuklar1 gézlenir.
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Uciincii asama: Yazi seklini anlamaya baslarlar.

Doérdiincii asama: Yaziyla ilgili kavramlar1 sozel olarak kullanir ve yaziyla iletisim
kurmaya baglarlar.

Besinci asama: Yazili dil ile konugma dilini iliskilendirmeye baslarlar. Sozciikler
arasindaki farklilik ve benzerlikleri fark ederler. Ornegin; ayni harfle baslayan Ali ve

Aysegiil isimleri gibi. (Ezell & Justice, 2005°ten aktaran Simsek, 2014, s. 346).

2.2.2.2. Sozciik bilgisi ve anlama

Erken okuryazarlik stirecinde bir diger dnemli beceri de sdzciik bilgisi ve anlamadir
Sozciik farkindalig, alict sézciik bilgisi ve ifade edici sozciik bilgisini kapsar. S6zclik
bilgisi; okundugunda, dinlendiginde veya yazilip konusuldugunda anlasilan sézctikleri
icerirken, okudugunu ya da dinledigini anlama ise, ¢ocugun kendi okudugu metinden
anlam c¢ikarmasi veya birisi tarafindan kendisine okunan metni anlamlandirmasidir.
(Bennett-Armistead, Duke ve Moses, 2005’ten aktaran Karaman Benli, 2019, s.26).
Cocuklarin sozciik bilgisinin gelisiminin iic asamada gerceklestigi ifade edilmektedir;
(Soderman vd., 2005°ten aktaran Bayraktar, 2013, s. 57).

Logo tanima: Bu agsamada ¢ocuk, gordiigii yiyecek ile etiketindeki logosu arasindaki
baglantiy1 anlayabilir ve bu logoyu daha sonra gordiigiinde adlandirabilir. Logo tanima,
cocuklarin sevdikleri Oykii kitaplarini tanimalarinda da oldukc¢a fazla goriilen bir
durumdur.

Alfabe bilgisi: Cocuklarin, bazi harflerle ¢ikarilis sesleri arasindaki baglantiy1 anlamaya
baslamalariyla gelisir. Bu asamada ¢ocuklar, daha 6nce 6grenmis olduklar1 harf ve harf
seslerini sdzciiklerde gordiiklerinde bu harflerden bazilarini tek tek taniyabilir ve seslerini
cikarabilirler.

Yazim asamasi: Cocuklarin kendi ¢abalartyla benzer harfleri fark ettikleri asamadir. Bu

asamada cocuklarda sozciikleri anlamaktan ¢ok onlar1 ¢dzmeye calistiklar: gézlenebilir.

2.2.2.3. Alfabe ve harf bilgisi

Alfabe bilgisi, yazi dilinin sembollerden meydana geldigini bu sembolleri olusturan
harf veya harf gruplarinin oldugunu ve bu harf veya harf gruplarinin ise, bir araya gelerek
sozciikleri olusturdugu bilgisini igermektedir (Griffith vd., 2008).

Alfabe, ses birimlerinin temsil edildigi bir semboller sistemidir. Sembolleri kullan
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ma becerisi okul 6ncesi donemde baglamaktadir. Bu donemde ¢ocuklar, sayilar ile harfler
arasindaki iligkiyi tespit etmekte ve arkadaglarinin yazili isimlerini inceleyerek, harflerin
kullanimimi anlamaktadirlar. Boylece ¢ocuklar harflerin, sozciiklerin igerisindeki ses
birimleri ile temsil edildiklerini kavramaktadirlar (Kerem, 2005 ten aktaran Bayraktar ve
Temel, 2019, s.73).

Alfabe bilgisinin tam olarak anlasilmasi i¢in ¢gocuklarin, dort farkli, ama birbirine
bagli olan bileseni anlamalar1 gerekir. Harf bilgisinin ise dort asamadan olustugu ifade

edilmektedir. (Bradly ve Jones, 2007, s. 452-453).

Harf sekli bilgisi: Harfleri temel gorsel oOzelliklerine (¢izgiler, egriler, yon ve

yonlendirme) gore ayirt etme yetenegidir.

Harf ad1 bilgisi: Harfin sembol oldugu bilgisi ve harf adlarinin hem biiyiik hem de kii¢iik

harfleri temsil ettigi bilgisi olarak tanimlanmaktadir.

Harf ses bilgisi: Her harfin bir sese denk gelmesi olarak ifade edilmektedir. Ingilizce

gibi dillerde baz1 harflerin birden fazla sesi vardir.

Harf yazma becerisi: Harf benzeri formlar olusturmaktan ¢ok, harf yazma becerisidir.

Harf bilgisi, alfabetik prensibi anlamanin kritik bir bilesenidir; cocugun yazili ola
rak ilkin admin ve 6zellikle de admin ilk harfinin farkina varmasiyla baslamaktadir
(Griffith vd., 2008, 74). Cocuklar, resimler ve isaretlerden sonra sozciik ve harflere
odaklanabilirler (Bayraktar ve Temel, 2019, s.73).

Alfabenin kurallar1 cocuklar tarafindan anlasildiktan sonra, heceler ve telaffuzlari
arasindaki mantiksal iliski goriilmeye baslanmaktadir. Ornegin ¢ocuk, “-at” hecesini
gordiigiinde baska sozciiklerdeki “-cat, tat, sat, kat vb” heceleri ¢ozebilir. Clinkii harfler,
sozciikleri olusturan temel birimlerdir, bu yiizden harf ve sozciik arasindaki mantiksal

iligkinin anlasilmasi gereklidir (Griffith vd., 2008, s.68-69).

2.2.2.4. Fonolojik farkindalik ve asamalart

Fonolojik farkindalik kavramu, bir dilin alt birimlerini olugturan sézciik, hece ve ses
birim (fonem) farkindaligi edinebilme ve bunlarla degisiklik yapabilme olarak
tanimlanabilir (Guidry, 2003, s. 1). Allor ise, fonolojik farkindaligi; climlelerin
sozciiklerden, sozciiklerin hecelerden ve hecelerin de seslerden olusmasi olarak
tanimlamaktadir.

Alanyazinda, fonolojik farkindalik terimi birbirinin yerine kullanilan ¢esitli kavram
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ramlarla ifade edilmektedir. Bu kavramlar; fonolojik farkindalik, fonolojik duyarlilik ve
sesbilgisel farkindaliktir.

Fonolojik farkindalik siirecinde, sdzctigiin anlamina odaklanilmaktan ¢ok sdzctigiin
ses yapisina ve dilin yapisina odaklanildigi icin bu durum {istbilissel farkindaligi da
beraberinde getirir. Fonolojik farkindalik, biligsel gelisimi ve dil gelisimini de etkiledigi
icin, okul dncesi donemdeki ¢ocuklar i¢in, kazanimi olduk¢a 6nemlidir (Karaman Benli,
2019, s.23).

Bir konugmanin akisinda birtakim sozciikler, heceler, sesler gibi fonolojik birimler
ler bulunmaktadir. Cocuklarda bu fonolojik birimlerin farkindaligi, adim adim
gelismektedir. Geligimsel olarak dnce uzun birimlerin farkinda olan ¢ocuklar, giderek
kisa birimleri de fark etmeye baslarlar (Turan, 2019, s. 91-92). Fonolojik farkindalik,
sozel dilin bu fonolojik parcalarinin birbiriyle iliskisiyle gelismektedir (Sar1 ve Aktan
Acar, 2013, s. 2196).

Tekerleme ve aliterasyonlar (ses yineleme), fonolojik farkindaligin temel diizeyleri
ni yansitir. Okul 6ncesinde ¢ocuklar, dilin fonolojik yapisinin temel diizeyine yonelik
farkindaligini kazandiktan sonra iist diizeylere ulasmaktadirlar (Turan, 2019, 5.98-99).

Siir veya diizyazida uyum saglamak amaciyla s6z baslarinda ve ortalarinda ayni iin
siizin veya aymi hecelerin tekrarlanmasina aliterasyon; siirde dizelerin sonunda
tekrarlanan ve ayn1 ahengi veren heceler veya ayn1 gorevde olmayip, birbirine benzeyen
seslere uyak; genellikle masallarin basinda kullanilan uyakl girislere veya ara sozlere ise
tekerleme denir (TDK).

[1k baslarda sézciiklerin ve uyaklarin farkinda olan ¢ocuklar, giderek hece ve ses bi
rim gibi daha kii¢iik birimlerin farkina varmaya baslarlar. Cocuklarin, konusma akigini
anlamaya yonelik farkindaliginin ilk isaretleri olan bu becerilerini, okul 6ncesi donemde
tekerlemelerde veya uyakli sdzciik oyunlarinda gormek miimkiindiir. Formal egitimlerine
uyaklarin ve aliterasyonlarin farkinda olarak baslayan ¢ocuklar, bu farkindaliga sahip
olmayan akranlarina gore daha basarili okurlar olmaktadirlar (Turan, 2019, 5.98-99).

Fonolojik farkindalik basitten karmasiga, biiyiik birimlerden kiiciik birimlere dogru
asama asama gelisen bir siirectir (Turan, 2019, s. 92). Fonolojik farkindaligin alt
basliklari; sozciik farkindaligi, hece farkindaligi, uyak farkindaligi ve sesbirim (fonem)

farkindalig1 olarak siralanabilir.
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2.2.2.4.1. Sozciik farkindalig

Fonolojik farkindalikta ilk asama, s6zciik farkindaligidir. Cocuklar, giderek sdzciik
lerden daha kiiciik yapilara kars1 duyarlilik kazanirlar (Sar1 ve Aktan Acar, 2013, s. 2196).
Sozciik farkindaligi; ciimlelerin sézcliklerden olustugunu anlama, ciimledeki sozciik
sayisin1 fark edebilme; sozciiklerin uzun veya kisa olabilecegini anlamak olarak

tanimlanmaktadir (Turan, 2019, s. 92-93).

2.2.2.4.2. Hece farkindalig

Fonolojik farkindalikta ikinci agsama ise, hece duyarliligidir. Cocuklar sozciik duyar
liligin1 kazandiktan sonra sozciiklerin hecelere boliinebilecegini fark ederler. Bu durum
hece farkindaliginin kazanimiyla ilgilidir. Hece farkindaligi, s6zciikleri olusturan heceleri

tek tek fark etmek anlamina gelmektedir (Turan, 2019, s. 92-93).

2.2.2.4.3. Uyak farkindalig

Fonolojik farkindalikta bir diger agsama ise, uyak ve aliterasyon becerileridir. Bu be
ceriler, uyak iiretme, uyaklari anlama ve sozciikleri basindaki, ortasindaki veya sonundaki

seslere gore gruplandirmayi igermektedir (Turan, 2019, s. 92-93).

2.2.2.4.4. Sesbirim (fonem) farkindalig1

Fonolojik duyarliligin son agsamasi ise, sesbirim duyarliligidir. Sézciiklerin yapitas
lar1 olan sesbirimler, bir dilde kendi basina bir anlam ifade etmeyen, fakat anlam aktaran
ve anlam degistiren en kiiglik birimlerdir. Sesler, ancak yan yana geldiklerinde anlam
kazanirlar. Her dilde sinirl sayida ses dagarcigi bulunur. Sinirli sayidaki bu sesler yan
yana gelerek sonsuz sayida anlamli biitiinler olustururlar (Topbas, 2007, s. 81).
Sozciiklerdeki seslerin tek tek ayirt edilmesi bu farkindaligin kazanimiyla ilgilidir (Sar1
ve Aktan Acar, 2013, s. 2196)

Tiirkge, alfabetik ilkeye dayali seffaf bir dil oldugu i¢in, her harf tek bir sese karsilik
gelir. Fakat Ingilizce gibi dillerde, baz1 sesler iki harfe denk gelmektedir.
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2.3. Okul Oncesi Dénemde Materyal
2.3.1. Materyalin tanim

TDK materyali, yazili, sozli, goriintiili, kaydedilmis her tiirlii belge olarak
tanimlamaktadir. En genel tanimiyla materyal, herhangi bir is i¢in kullanilan madde
anlamma gelmektedir (Wahrig, 1996’ dan aktaran Erben, 2005, s. 9). Cocuklarin
kendilerini ifade edis bicimlerinde, erken donemde karsilastiklar1 materyallerin 6nemi
biiytiktiir. Ciinkii materyaller, cocuklarin yaraticiliklarin1 gostermelerine ve kendilerini

farkli yontemlerle ifade edebilmelerine olanak saglar.

2.3.2. Materyalin 6nemi

Erken ¢ocukluk doneminde materyal kullaniminin 6nemi, tarihin eski donemlerine
dayanmaktadir. 17. Yiizyilin 6nemli diisliniirlerinden John Amos Comenius (1592-1670)
bu dénemde en iyi 6grenmelerin duyular yoluyla oldugunu savunmus ve “Orbis Pictus”
(Resimlerle Goriinen Diinya) eseriyle nesne ile resmi yan yana getirerek, 6grenmelerin
somut bir sekilde olmasini1 savunmustur (Oktay, 2002).

Comenius, ¢ocuklarin anlayis ve zevklerini arttirmak i¢in bilgilendirici metinlere,
illiistrasyonlar ekleyerek, bu illiistrasyonlar1 ahsap kaliplara oyarak olusturmustur
(Temple ve digerleri, 1998, s. 171).

1658°de yayimlandiktan bir y1l sonra ingilizceye cevrilen kitapta, alfabedeki harfler
hem Ingilizce hem de Latince olarak verilmis olup, isimlerle hayvan resimleri
eslestirilmistir. Burada harfler (alfabe kitaplarinda sik goriilen) hayvan isimlerinin ilk
harflerine degil, hayvanlarin ¢ikardig: seslere atifta bulunmaktadir. Ornegin K harfi,

sesiyle birlikte bir 6rdek resmi ile birlestirilir: “kha kha” vb. (Joosen, 2006, s.4).
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Gorsel 2.1. John Amos Comenius, “Orbis Pictus”, (Comenius, 1658, s. 4)
Kaynak: https://www.wikiwand.com/de/Anlauttabelle (Erisim Tarihi:08.04.2020)

Jean Jacques Rousseau (1712-1778) ve Johann Heinrich Pestalozzi (1746-1827) de
cocugun duyulartyla somut yasantilar kazanarak, diinyay1 tanimasi ve anlamlandirmasi
gerektigini savunmuslardir. Her iki egitimci de 6grenme ortaminda materyal kullaniminin
onemine vurgu yapmiglardir (Oktay, 2002). Rousseau’ya gore, diisiinmeyi 6grenmek i¢in,
bedensel faaliyetlerde bulunmak ve duyu organlarimi kullanmak gerekir (Durakoglu,
2011, s.133-145).

John Locke (1632-1704), dogumdan itibaren ¢evreyle kurulan iligkiler sayesinde,
bilgi ve tecriibe sahibi olundugunu savunur. Locke’a gore, en iyi 0grenme duyusal
ogrenmedir, ¢linkii gocugun ¢evreyi ve deneyimleri algilamasi duyulartyla miimkiin olur.
Bu yiizden de duyularin egitilmesi gerekir. Goriigleri ile egitimin ve psikolojinin birgok
alan1 gibi erken ¢ocukluk egitimini de etkileyen Locke, 6zellikle Maria Montessori nin
duyulara dayali egitim anlayisim gelistirmesinde etkili olmustur (Oktay, 2002, s. 47).
John Locke’un’ “Egitim Uzerine Diisiinceler” adli kitabinda cocugun yeteneklerini ve
becerilerini gelistiren ve Locke tarafindan gelistirilen tahta bloklardan bahsedilmektedir
(Poyraz, 1999, s. 16).

Jean Piaget (1896- 1980), kii¢lik cocuklarin bilgiyi somut nesneler kullanarak duyu

17



lar1 araciligiyla yapilandirdiklarini ifade eder, bu yiizden de ¢evreyi, 6grenmede dnemli
bir faktér olarak goriir. Ozellikle cocuklarin ilk iki yasini kapsayan duyu-motor
doneminde dokunma, tatma, duyma, gorme, koklama ve fiziksel becerileri ile
deneyimlerine tepkiler vererek Ogrendiklerini ifade eder (Yildirirm Haciibrahimoglu,
2016, s. 118). Cocugun dogumunun ilk giiniinden itibaren ¢evresini kesfetme g¢abasina
girdigini savunan Piaget’e gore, ¢cocugun bu kesif i¢in kullandig1 temel araglari, onun
dogustan getirdigi duyusal ve hareketsel yetenekleridir. Basit duyusal veriler (dokunma
vb.) ile basit hareketlerden (tutma ve emme gibi) ise baslayan ¢ocuk, temel siireglerin
iizerine yenilerini koyarak ¢evresini anlayabilecek biligsel bir sistem gelistirir (Ciiceloglu,
1993).

Cocuklarin en iyi duyular araciligiyla 6grendikleri goriislinii savunan isimlerden bi
ri de Maria Montessori’dir (1870-1952). Montessori’ye gore ¢ocuk “emici zihin” olarak
adlandirilan 6zel bir yeti ile dogar. Buna gore, dogumdan {i¢ yasina kadar bilingsiz emici
zihne sahip olan ¢ocuklar diinyay1, duyular1 ve hareketleri ile kesfeder. Montessori, erken
cocukluk yillarinda c¢ocuklarin duyularmin, duyu etkinlikleri ve materyalleri ile
desteklenmesi gerektigini savunmustur. Cocugu oldugu gibi goren Montessori yaklagimi,
temelde kendi gelistirdigi materyaller iizerine kuruludur. Materyaller; ¢ocugun kendi
kendine 6grenmesi icin onu tesvik eder. Bunlar cazip, basit, kiigiik ve kendi kendini
diizelten materyallerdir. Montessori yaklagiminda ¢ocugun c¢evresiyle olan etkilesiminin
oneminden bahsedilmistir. Ona gore, ¢ocugun ¢evresiyle olan etkilesimi, onun zihinsel
ve fiziksel birlikteligini ortaya ¢ikarmaktadir (Oguz ve Akyol, 2006, s. 243-256).

Fredrich Froebel (1782-1852) ise Onciiliigiinii yaptig1 anaokullarinda oyun ve mater
yal kullanimina 6nem vermis ve kendi gelistirdigi materyaller ve egitici oyunlarla egitim
ortamini olusturmustur. Frobel’in ¢ocuklar i¢in gelistirdigi bircok egitici oyuncak
arasinda bloklar 6nemli bir yer tutar. (Onur 1992’den aktaran, Poyraz, 1999, s. 16).

Zengin materyal ¢esitliligi ve uygulama imkani veren diizenlenmis ortamlara sahip
High Scope yaklasiminda da, materyal kullanim1 6nemli olup, cocugun kendi se¢imlerini
yapmas! yani -6zgiirliigii- hedeflenir. Ogrenmenin, dogrudan g¢ocuklarin materyallerle
etkilesimiyle gerceklestigi bu yaklasimda dil ve iletisim alani i¢in ¢izme, karalama,
gercek nesne ve mekanlari eslestirme kartlar1 kullanilmaktadir (Tekmen, 2016, s. 43).

Reggio Emilia yaklasiminda da materyaller ve ortam, 6grenmede biiyliik 6nem
tasir. Bu yaklasimda, cocuklarin yaparak yasayarak, kendi deneyimleriyle ve sosyal

cevreleriyle etkilesim igerisinde bulunmalar1 hedeflenir. Cocugun yaraticiligini
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kullanabilecegi her tiirlii dogal ve sanatsal materyal ¢cocuklara, ulasabilecekleri agik raf
sistemiyle sunulur (Tekmen, 2016, s. 43).

Cesitli egitimci ve diisiiniirlerin agiklamalarindan da anlasilacagi tizere erken ¢ocuk
luk doneminde cocuklarin, diinyay: algilamalar1 ve anlamlandirmalar1 duyular1 ve
hareketleri ile olmakta ve bu da, bu déonemde kullanilan materyallerin dnemini gozler
Oniine sermektedir. Arastirmalar gostermektedir ki, 6grenme siirecine katilan duyu organi
sayisi arttik¢a, 6grenme hizi ve niteligi de o diizeyde artmaktadir. Materyallerin ¢oklu
ortamlarla desteklenmesi ise materyalin etkilesim boyutunu ve giiclinii arttirmaktadir.

Materyallerin 6grenme ortamina katkis1 ve dnemi Edgar Dale’nin yagant1 konisinde
acikca goriilmektedir. Yasanti konisinde de belirtildigi gibi;

1. Ogrenme ortamina katilan duyu organlarmin sayisi arttik¢a, 6grenmenin kalitesi ve
kalicilig1 da o oranda artar.
2. En iyi 6grendigimiz seyler, kendi kendimize yaparak 6grendigimiz seylerdir.

3. En iyi 6grenme sekli basitten karmasiga ve somuttan soyuta dogru gidilendir.

2.3.3. Okul oncesi donemde kullanilan oyun materyalleri

Erken ¢ocukluk déneminde, ¢ocugun diinyay1 tanimasina olanak tantyan materyal
ler, cocugun ¢evreyle etkilesimini arttirmakta ve ¢ocuklarin ihtiya¢ duydugu bilissel,
psiko-motor ve sosyal-duygusal gelisim alanlarin1 desteklemektedir. Materyaller,
cocugun biiyiik ve kiiciik kaslarinin gelisimini destekler; duyularini, bellegini, problem
¢ozme becerisini gelistirir; duygu ve diisiincelerini ifade etmesini saglar; dil ve kavram

gelisimini ve yaraticilifini destekler (Tekmen, 2016, s. 44-47).

2.3.3.1. Zekd gelisimi icin kullanilan oyun materyalleri
Zeka, zihinde bir¢ok yetenegin uyumlu ¢alismasi sonucu ortaya ¢ikan yetenekler bi
lesenidir. Yeteneklerin uyumluluk iginde ¢alismasi sonucunda, zihinsel faaliyetler

yuritiliir. Zekay1 belirleyen iki 6nemli etken vardir. Bunlar; kalitim ve gevredir. Kalitim,

zekanin aktarilmasinda birincil gorevi tagirken, ¢cevre ise zekanin potansiyelini etkileyen
bir kavramdir. Cocugun dogustan getirdigi zihinsel potansiyelininin arttirilmasinda
cevrenin etkisi bilyiik olup, bu déonemde ¢ocugun bilgiyi edinmesi, ¢evresini kesfetmesi
yoluyla yerlesmektedir. Erken ¢ocukluk doneminde zeka gelisimi hizli oldugundan, bu
donemdeki uyaricilarin da ¢ocuklarin var olan zihinsel potansiyellerini ortaya ¢ikaracak

ve yeteneklerini gelistirecek sekilde olmasi gerekir. Arastirmalar, cocugun sahip oldugu
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zekanin %75’inin 4 yasina kadar gelistigini, geriye kalan %25°lik oranin ise 25 yasina
kadar gelisimini stirdiirdiiglinii gdstermektedir (http-1).

Biligsel beceriler; karar verme, akil yiirlitme, problem ¢6zme ve yaratici diistinme
gibi zihinsel etkinlikleri igerir. Bilissel gelisme, cocugun kendini, ¢evresini ve diinyay1
anlamasinit saglayan zihinsel becerilerin bir siire¢ i¢inde degisip yetkinlesmesi olarak
aciklanabilir. Biligsel gelisimde, yasamin ilk yillarindan itibaren ¢cocuklarin gozlemleme,
karsilagtirma, siniflandirma, uygulama ve elestiri yapma becerilerinin gelistirilebilecegi
ortamlarin olusturulmasi 6nemlidir (Sever, 2011, s. 6). Biligsel gelisim ve zeka birbirini
destekler; baska bir deyisle bilissel etkinlikler, zeka gelisimine katki saglar (http-1.)
Cocugun bu donemde temel bilissel siireclerinin gelismesinde, materyallerin dnemi
yadsinamaz biiyiikliiktedir. Cocugun algilamasi, akil yiirlitmesi, iligkiler kurmasi,
odaklanmasi, sebep-sonug iliskisi kurmasi ve el-gdz koordinasyonu gibi temel ve dnemli
kazanimlari, bu donemde karsilagtiklart materyaller sayesinde gergeklesmektedir
(Tekmen, 2016, s. 46).

Lego ve bloklar gibi ¢ok par¢alt modiiler oyuncaklar, ¢ocuklarin zihinsel gelisimle
rini destekler. Modiiler oyuncaklarla denge kurma, eslestirme, siniflama, parca-biitiin
becerileri gelisir. Cocuklarin kiigiik ve biiylik kas becerilerini gelistiren bu oyuncaklar,
onlarin is birligi igerisinde ¢aligmasin1 saglayarak, onlara problem ¢6zme becerisi saglar
(Yildirim Haciibrahimoglu, s. 126). Yapboz’lar ¢ocugun koordinasyonunu saglamasina
ve sekillerle desenleri tanimasma yardimci olur. Problem ¢6zme pratigi saglar;
planlamay1 ve konsantrasyonu gelistirir (Yavuzer, 2018, s. 243). Tarihi bir Cin yapbozu

olan tangram ise, modiiler yapili ve zeka gelistirici bir oyuncak olarak bilinir.

2.3.3.2. Sosyal duygusal gelisim icin kullanilan oyun materyalleri

Sosyal duygusal gelisim, ¢ocugun kendini ve duygularini ifade edebilmesi, kendi
siyle ve ¢evresiyle uyum i¢inde olmasi olarak tanimlanmaktadir (Saarni, 2001, 125-127).
Insan, yapis1 bakimindan sosyal bir varliktir. Sosyallesme ise bireyin toplumsallagmasidir
(TDK). Sosyallesme, ¢ocugun dogumundan itibaren baslayarak onun toplumla olan
baglarmni olusturur. Ciinkii cocuk, toplum i¢inde ve toplumla biitiinleserek sosyallesir.

Okul 6ncesi donemde ¢ocuklar, materyaller yoluyla duygu ve diistincelerini farkl
yollarla ifade etme olanagi bulurlar. Cevreyi anlama ve algilama tek basina ya da
yasitlartyla oynanan oyunlarla ¢ok hizli gelismektedir. Cocugun evrendeki yerini,

giiclinii, becerilerini kesfetmesi, bu materyaller ve oyunlarla yasitlariyla iletisimini
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miimkiin kilmakta ve bu da ¢ocugun sosyal duygusal gelisimine yardimci olmaktadir
(Tekmen, 2016, s. 47).

Okul 6ncesi donemde iyi diizenlenmis ¢evrelerdeki oyun ve oyun materyalleri, ¢o
cugun sosyallesmesine katkida bulunur. Bu yas déneminde ¢ocugun kendisini tanimasini
saglayan, ebeveynleri ve yasitlariyla iletisim kurmasina olanak taniyan ¢esitli modiiler
yapili oyuncaklar; yapbozlar, bloklar, legolar vb., sozlii ve yazili cocuk edebiyati tiirleri;
bilmeceler, tekerlemeler, siirler, sarkilar, masallar, dykiiler, resimli kitaplar vb. egitici
uygulamalar; tablet veya akilli telefonlarda bulunan egitsel 6zellikli baz1 uygulamalar,
dijital ortamlarda bulunan cesitli egitsel nitelikli e-kitaplar ve oyuncaklar gibi
materyallerle desteklenmesi gerekir.

Kitap, cocuklarin ufkunu genisleten, anlayisini derinlestiren ve sosyal kavrayisini
gelistiren 6nemli bir materyaldir. Cocugun c¢evresinde ilk tanidigi kitaplar resimli
kitaplardir. Resimli kitaplar, okul dncesi donemdeki ¢ocugu, dil ve resimle uyarmanin
yani sira onun gelismesini saglayabilir, onu elestirel diisiinmeye itebilir ve onun i¢

catigmalarini yenmesini saglayarak toplumsallasmasini saglayabilir (Gonen, 2013, s. 9).

2.3.3.3. Dil gelisimi i¢in kullanilan oyun materyalleri

Dil, konusurken ¢ikardigimiz, duyarak algiladigimiz ses oriintiileriyle anlatmak ya
da yorumlamak istedigimiz anlamlar arasindaki iligskiyi kuran yapisal bir sistemdir.
Cesitli alanlarda, kavram olusumu, diisiinme, iliskiler kurma, sorun ¢6zme vb. dil gelisimi
ve bilissel gelisim, karsilikl etkilesim igerisindedir. Cocugun 6grenmesinde dil, nemli
bir etmendir. Bu nedenle, okul Oncesinden baglayarak c¢ocugun dil gelisimini
destekleyecek ortamlarin yaratilmasi gerekmektedir (Sever, 2010, s. 36).

Cocuklarin dil gelisimlerini desteklemede, materyallerin 6nemi biiyiiktiir. Bu do
nemde kullanilan materyaller arasinda, sozlii dilin zevkli 6rnekleri (sarki, ninni, bilmece,
sayismaca, tekerleme, masal, siir ve bu tiirlerin yaratici resimlerle desteklendigi resimli
kitaplar, masallar; alfabeyi tanitan cesitli harf kartlari, tombalalar, bazi egitici
uygulamalar vb. materyaller bulunmaktadir.

Cocuklarin giindelik etkinliklerinin ilgi ¢ekici oyuncak kitaplarla desteklenmesi on
larin dilsel gelisimlerine onemli katkilar saglar. Ornegin; banyo kitaplari, sesli ve dzel
dokulu kitaplar, tavsan, kaplumbaga, ay1, ucak, ev gibi 6zel bicimli kitapgiklar, kisa masal
ve anlatilar vb. (Sever, 2011, s. 7).

Cesitli arastirmalar, cocuk kitaplarinin, okul 6ncesi donemindeki ¢ocuklarin kullan
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dig1 dili 6grenmelerinde, vazgecilmez oldugunu gdstermistir. Bu siirecte kitaplar,
cocuklara “zenginlestirilmis bir dil c¢evresi” yaratan Onemli materyaller olarak
kullanilabilir (Sever, 2010, s. 36).

Gonen’e (2013, s. 58) gore, cocuklarin kitaba olan ilgisi konusmaya baslamalarin
dan Once baglamaktadir. 0-3 yas aras1 ¢ocuklara resimli kitap okumanin, onlarin dil
gelisimlerini hizlandirdig1 arastirmalarla acgiklanmistir. 4-5 yaslarinda ise, kisa ve yalin
anlatimli masal, 0ykii ve anlatilar, sanatcilar tarafindan yapilan resimlerle gorsel bir
metne dondstiiriiliir. Resimler, ¢izgi ve rengin bir araya gelmesiyle olusturulan
kurgularla, hem ¢ocuklarin kendi duygu ve diisiince birikimlerini kullanarak masal ve
oykiiler uydurmalarina, hem de yazili metnin iletilerini belleklerinde canlandirmalarina
olanak saglar. Bu yillarda sayismaca, tekerleme sdyleme aligtirmalari, bilmece sorma-
yanitlama caligmalari; ¢ocuklara dilin devingen yapisini, duygu ve diislince iletme
giicinli sezdirir (Sever, 2011, s. 4). Bu donemdeki cocuklarin nitelikli siirlerle
karsilastirilmasi ise, onlarin sozciiklerin isitsel uyumunu duyumsayarak, dil sevgisi
edinmelerini saglar. Erken yillarda ¢ocuklar, aralarinda ses Oriintiisii ve anlam iliskisi olan
az sozciikli dizelerden olugmus siirleri belleklerine kolayca yerlestirebilir; siir okuyarak
ya da dinleyerek duygu ve diisiincelerin farkli sekillerde dile getirilebileceklerini
kavramaya baslarlar (Sever, 2011).

Cocuklarin yetiskinlerle iletisim kurarak kitap paylasimina erken donemde baglama
lar1 ise, anlat1 becerilerine katki saglamaktadir. Anlat1 becerisi, dil kazaniminda énemli

bir adim olarak goriilmektedir (Alaca ve Kiintay 2013, s. 236).

2.3.3.3.1. Maria Montessori 'nin dil materyalleri

Egitim anlayisini cocuklarin hareket, duyu, aritmetik ve okuma yazma ile dil egitim
leri lizerine yapilandiran (Kay1li, Kogyigit ve Erbay, 2010, s. 16-21) Maria Montessori’ye
gore, cocugun gelismesinde iki i¢ faktor vardir. Bunlar: “emici zihin” (6ziimseyici akil)
ve “duyarlilik” donemleridir (Oktay, 2002). Emici zihin, ¢ocugun dogumundan iki yagina
kadar sahip oldugu olaganiistii yetenek olarak tanimlanmaktadir. Yeni dogan ¢ocukta ne
biling ne de zekd vardir. Buna ragmen g¢ocuk, bu yetenegi sayesinde ve duyulari
aracilifiyla, bilingsiz bir sekilde ortamdaki nesne ve bilgileri emerek beyninde depolar;
buna, ¢cocugun dil edinimi 6rnek verilebilir. Cocuk “emici zihni” sayesinde, ¢cevresindeki

kisilerin dilini taklit ederek konusmaya baslar (Durakoglu, 2011, s.133-145). Ogrenmesi
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ne kadar zor olursa olsun, iki yasina dogru biitiin ¢ocuklar ana dillerini 6grenirler. Irk,
kiiltiir fark etmeden diinyanin neresinde dogarsa dogsun, her ¢ocuk i¢in bu durum aynidir.

3 yasindan sonra zihni bilingli olmaya baslayan ¢ocugun, olaganiistii kavrama yete
negi bu donemde de devam eder. 3-6 yas arasindaki ¢ocuklarin sahip oldugu bu yetenek
“duyarlilik” olarak tanimlanmaktadir (Durakoglu, 2011, s.133-145). Duyarlilik
donemleri, c¢ocuklarin duyularinin egitimine en acik olduklart devre olarak
aciklanmaktadir (Oktay, 2002). Bundan 6nce emici zihni sayesinde, nesneleri emerek
beyninde depolayan cocuk, duyu organlar1 sayesinde artik hayati anlamlandirmaya
calisir.

Montessori materyalleri, cocuga, ihtiya¢ duydugu 6zellikleri kazandirmada, arag
gorevi tasir. Bu materyaller, cocugun bi¢im, boyut, renk, doku, tat vb. kavramlarinin
edinilmesini kolaylastiracak sekilde tasarlanmis olup, ¢ocugun cesitli duyularina hitap
eden yontemler kullanilmistir.

Montessori’nin egitimde dnemle iizerinde durdugu konu, dilin gelistirilmesidir.
Dil egitimi icerisinde okuma yazma caligmalarina da yer veren Montessori’ye gore,
yazma becerisi, okuma becerisinden 6nce gelir. Bu yontemde ¢ocuklar, harf isimlerini
ogrenmeden Once, harflerin fonemlerini 6grenirler. Ciinkii bunlar, ilerde okumalar1 i¢in
gerekli sozciiklerin sesleridir. Cocuklar bu fonemleri, 6gretmenlerinin verdigi zimparalt
harflere dokunarak edinirler. Cocuklar, siniftaki esya ve nesnelerin yaziliglarini ise,
gorerek ogrenirler. Ornegin ¢ocuk, bardagin iizerinde ismini goriir ve onu kullamir
(Kay1li, Kogyigit ve Erbay, 2009, s. 347-355). Yaz1 yazma ve harf kartlar1 ¢aligmalari, bu
yaklagimda okuma aligkanlig1 kazandirir (Oguz ve Akyol, 2006, s. 243-256). Konusulan
dil icin sozel ifade gelistirici etkinlikler, kiiglik cisimlerle yapilan ses etkinlikleri;
yazmaya yonelik cizgi etkinlikleri, kalem ve kagitsiz etkinlikler; okumaya yoOnelik
materyaller ve alistirmalar dil gelisimi icin yapilan etkinliklerin temelini olusturur

(Wilbrandt, 2008’den aktaran Kayili, Kogyigit ve Erbay, 2009, s. 347-355).

2.3.3.4. Erken okuryazarhk geligimi icin kullanilan oyun materyalleri

Geleneksel okuryazarliktan farkli bir yaklagim olan erken okuryazarligin, ¢ok erken
yaslarda bagladigin1 gdsteren bir¢ok ¢aligma bulunmaktadir. Heniiz 24 aylikken ¢ocuklar
seslerle oynama, tekerlemeler ve ses yinelemelerini duyma gibi, bazi becerileri
gostermeye baslarlar. Cocuklarin fonolojik farkindaliklari, tahmin edilebilir metinlerin

dinlenmesiyle gelistirilebilir. Sarkilar, tekerlemeler, ritimler ve sézcilik oyunlari igeren
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kitaplar, cocuklarin seslerdeki benzerlikleri ve farkliliklari duymaya baslamalarina
yardimci olmaktadir (Dwyer ve Neuman, 2008, s. 489-494).

Erken ¢cocukluk doneminde, ¢evresel yazi ile etkilesimde bulunmak, cocugun erken
okuryazarlik becerilerinin gelisimini desteklemektedir. Yazili materyal kullanim ise,
cocuklarin yaz1 farkindaligi, alfabe bilgisi ve okumaya kars1 giidiilenmesini destekler
(Neumann vd., 2011). Bu doénemde, ¢ocuklarin alfabeyi olusturan harfleri etrafinda
gdrmesi, harflerin seslerini hatirlamasima destek olur. Ote yandan harf gorselleri veya
alfabeyle ilgili isitsel etkinlikler, ¢ocuklarin harf-ses iligkisini anlamlandirmasina
yardimct olur (Bodrova ve Leong, 2006). ABC kitaplari, miknatisl harfler, zimpara
kagidindan yapilmis harfler, alfabe bloklar1 ve bulmacalar, alfabe cizelgeleri vb.
materyaller okul dncesi donemdeki ¢ocuklarin alfabe bilgilerini olumlu yonde gelistiren
materyallerdir (Seving, 2003’ten Aktaran Bayraktar ve Temel, 2019, s.74).

Cocuklarin erken yaslarda kitapla tanistirilmalari, okur-yazar bir ¢evrede olmalari,
onlara kitap okunmasi, ilgi duyduklar1 konularda sohbet etmeleri, market, banka, ofis,
miize vb. yerlere gitmeleri, aligveris listeleri, biletler, haritalar, davetiyelerden haberdar
olmalar1 yazi farkindalig1 becerilerini gelistirmektedir (Bayraktar ve Temel, 2019, 5.74).

6-18 aylikken ¢ocuklar, kitapla karsilastiklarinda kitaplarin ne oldugunu algilamaya
calisir ve bir yetigkinle beraber kitaba ve resimlerine odaklanabilirler. Bu donemde
“etkilesimli kitap okuma” ¢ocuklarin erken okuryazarlik becerilerini destekleyen 6nemli
bir etkinliktir (Karaman Benli, 2019, s. 26). Erken donemde kitap okuma etkinlikleri,
cocugun sozciik bilgisi, fonolojik farkindalik, yazi farkindalig1 gibi becerilerini destekler
(Sahin, 2019, s. 106-122).

Moody, e-kitaplarin okuma becerilerine olan etkisini inceledigi arastirmasinda, e-
kitaplarin, seslendirme, tekrar okuma ve sozciikleri vurgulama gibi ozelliklerinden
dolay1, alfabe bilgisi, fonolojik farkindalik, dilin kullanimi ve algilanmasi, anlama ve
okumaya yogunlasma gibi okuryazarlik gelisimi i¢in gerekli goriilen bu alanlari

destekledigi sonucuna varmistir.

2.3.4. Materyal tasarim kriterleri

Materyal tasarim kriterleri; tasarim 6geleri ve tasarim ilkeleri olarak iki ana baglikta

incelenebilir.
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2.3.4.1. Tasarim ogeleri

“Renk kurallarini, renk aligkanliklarini, benzeyip benzememe 6lgiilerini, perspektifi, dikey
ve yatay1, agirlik merkezini, bakisimli olusu, biiyiikliik, kiiciikliik oranlarini hep biiyiik kisiler
bilir. Cocugun boyle 6n yargilar1 ve bilgileri yoktur. O kitabindaki grafik 6geleri yargilamaz.
Cocuk, kendisi kitaplarimin karsisinda ne kadar bagimsiz ise renkler, sekiller de o kadar
bagimsiz olabilirler. Bir arsada oynayan ¢ocuklarin, 6zgiir fakat ¢ocukg¢a bir oyunun diizeni
icindeki davraniglari ne kadar igten ve o andaki oyuna 6zgii bir uyum gosteriyorsa, ¢ocuk
kitabindaki grafik 6geler de her kitapta yalniz o kitaba 6zgii bir diizen i¢inde olabilirler.
Cocuklar boyle bir olusa kars1 cikmazlar. Onlar “diinyay1 tanidik™ yargisina varmadiklari i¢in
yenilikleri yadirgamaz, ilging bulurlar. Iste bu durum yaratic1 sanatgi ile gocugu birbirine
yaklastirir. Ciinkii yaratict sanatcilar, grafik¢i iseler, grafik sekillendirme Ogeleri olan
sekilleri, ¢izgileri, renkleri yeni ve kendilerine 6zgii bir diizen i¢inde kullanmak isterler. Ve
¢ocuk onlarin bu isteklerine karsi kosullar ileri siirmez. Bu yaklagima en giizel sonuglarini
vermeye, ekonomik ve teknik olanaklari hazirlayan kisilerin ¢ocukla sanat¢inin arasindan
¢ekilmesiyle baglar. Cocugun hos goriisiiniin sagladigi olanaklar i¢inde sanatgilar en {inlii
ressamlart kiskandiracak kadar yeni ve giizel tasarimlari gergeklestirebilirler” (Asler,

2009°dan aktaran Asilioglu, 2011, 5.41-42).

Tasarimecilar izleyicileriyle iletisim kurmak i¢in ¢esitli tasarim 6gelerini kullanirlar.

Tasarimin 6geleri ¢izgi, renk, 151k, bigim ve dokudur. Bu 6gelerin kombinasyonuna ise,

kompozisyon denir (Temple vd., 1998, s. 182). Bu 6geler, tasarimi yapilan biitiin ortamlar

icin evrensel niteliktedir.

2.3.4.1.1. Cizgi

Noktalarin birlesimiyle olusan bir tasarim malzemesidir. Bir¢ok ¢esidi bulunan ¢iz

giler, izleyende gorsel bir etki uyandirirlar. Cizgiler ince veya kalin, hafif veya agir, diiz

veya egri veya tirtikli olabilirler. Cizgiler, karakterlerine ve konumlarina bagli olarak

izleyene bazi mesajlar iletirler. Ornegin; yatay cizgi durgunluk, diisey cizgi saygimlik,

diyagonal ¢izgi canlilik, kivrimli ¢izgi zarafet gibi anlamlar ¢agristirabilir (Becer, 2002,

5. 56-57).

2.3.4.1.2. Ton

Ton, varligi renge bagli olan, olusmasi i¢in de en az iki renge ihtiya¢ duyulan, resim

de kullanilan bir terimdir. Baska bir deyisle ton, renklerin birbiri ile karigmasindan ortaya

¢ikan yeni renklerdir (Ozsoy ve Ayaydin, 2016, s. 90). Bu yiizden ton kavrami, renklerin
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aciklik veya koyuluk dereceleri ile ilgilidir. Renge canlilik katan ton, tasarimda

kontrastlik olusturur (Becer, 2002, s. 57).

2.3.4.1.3. Doku

Doku, maddenin dis yiizeyindeki goriintiisii olarak tanimlanabilir. Her maddenin,
bir i¢ yapis1 bir de dis yapis1 vardir. Maddenin i¢ yapisinin digina yansiyarak yiizeyde
goriiniir olmas1 onun dokusunu olusturur. (Ozsoy ve Ayaydi, 2016, s. 51). Dokular, bir
sanat yapitinin yiizeyinin, goriiniimiinii ya da hissedilmesini saglar (Keser, 2009, s. 99).
Bu acidan doku 6gesi, hem gérme duyusuna hem de dokunma duyusuna hitap eder; diinya

yiizeyinde goriilen her sey bir dokuya sahiptir.

2.3.4.1.4. Renk

Onemli bir tasarim bileseni olarak renkler, farkl sekillerde siniflandirilabilir: Ana
ve ara renkler, sicak ve soguk renkler, ekran teknolojisi renkleri (RGB) ve baski
teknolojisi renkleri (CMYK) gibi.

Isik ve pigment (boya maddesi) rengi olusturan iki 6nemli unsurdur. Kirmizi, sar1
ve mavi olmak {izere {i¢ ana renk pigmenti vardir. Bu renkler, ikili gruplar halinde ve esit
miktarda karistirildiklarinda ortaya ara renkler ¢ikar. Ara renkler; mor (kirmizi+mavi),
yesil (mavi+sari) ve turuncudur (kirmizi+sari) (Becer, 2002, s. 57-58).

Her rengin ilettigi psikolojik mesajlar ve duygular vardir. Bu ylizden renkler izleyen
de farkli etkiler uyandirirlar. Bunlarin bir kismu kisisel, bir kismi ise genellenebilir
duygulardir. Dalga boyu yiiksek olan sicak renklerin (sar1, kirmizi, turuncu) uyarici, dalga
boyu diisiik olan soguk renklerin (mavi, yesil, mor) ise gevsetici ve dinlendirici olmast,
genellenebilen duygulara 6rnektir (Becer, 2002, s. 57-59). Renklerin fiziksel ve
psikolojik etkileri, onlar1 kendi baslarina mesaj veren ve iletisim kuran bir yapiya
donitistlirtir. Gorsel hiyerarsiyi organize etmede Onemli bir etmen olan renkler, iyi
diizenlendiklerinde  islevsel ve basarili  tasarimlar  olusturulabilirken, 1iyi
kurgulanmadiginda ise, tasarima zarar verebilirler (Ugar, 2017, s. 45-47).

Erken ¢ocukluk déneminden itibaren renk, gorsel deneyimimizin énemli bir 6gesi
dir. Giiglii ve estetik bir degeri olan renkler, resimli kitaplar1 bakilmasi hos bir hale getirir.
Cocuklar, siyah beyaz kitaplardan ¢ok, renkli kitaplara bakmay1 tercih ederler. Bu sebeple
renk, bir kitabin cekiciliginde Onemli katki saglar; nesnelerin algilanmasini ve

tanimlanmasin1 destekler ve hafizayr giiclendirir. Renk, sembolik anlami, aninda
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anlagilan Onemli bir iletisim aracidir. Ayrica renklerin sembolik anlamlari, resimli

kitaplarda s6zel olmayan iletisim igin bir ara¢ olarak kullanilabilir. (Werner, 2015, 5.79).

2.3.4.1.5. Bigcim

Bi¢im, nesnelerin dis ¢izgileri bakimindan niteligi olarak tanimlanmaktadir (TDK).
Nesnelerin varligin1 ifade eden bi¢im; ¢izgi, renk ve 1s1k gibi Ogelerden olusmus
yiizeylerdir. Bi¢im, bu 0gelerden bir veya birka¢cim1 kapsayabilir. Dogadaki biitiin
nesnelerde bulunan bigim, seklin ii¢ boyut durumu olarak da bilinir (Ozsoy ve Ayaydin,
2016, s. 131). Birgok ¢izginin biraradaligi, tek bir ¢izgi ile doniis ve kivrimlarla farkli
tonlarin olusturdugu yiizeyler, bir tasarimda bi¢imi olusturan elemanlardir (Becer, 2002,

5. 62).

2.3.4.2. Tasarim ilkeleri

Tasarimcilar gorsel bir diizenleme yaparken, bazen tasarimi bir veya birden fazla 6
geden olusturur, bazen de bu 6gelerin tiimiinii bir arada kullanarak, tasarim problemini
cozer. Tasarimin iskeletini olusturan bu o6geler, gorsel bir diizenlenmeyle organize
edilirken, tasarim ilkelerine ihtiya¢ duyar. Iyi diizenlenmis ve dengeli tasarimlar,
izleyende olumlu etki uyandirirken ve estetik bir haz verirken, tasarimda bes temel
ilkeden yararlanilir. Bu ilkeler: Denge, orant1 ve gorsel hiyerarsi, gorsel devamlilik,

biitiinliik ve vurgulamadir.

2.3.4.2.1. Denge

Gorsel agirligin esitlenmesi anlamina gelen denge, hem fiziksel olarak hem de gor
sel olarak tanimlanabilir. Fiziksel dengede yer¢ekimine kars1 bir uyum s6z konudur. Bu
yiizden burada anlatilan yatay bir dengedir. Gorsel denge ise; yatay, dikey ve diyagonal
olarak tasarimin her noktasini ilgilendirir (Ozsoy ve Ayaydin, 2016, s. 182).

Gorsel alanin tasarlanmasinda iki tiir denge sistemi kullanilabilir. Bunlar: Simetrik
denge ve Asimetrik dengedir. Simetrik denge, gorsel bir diizenleme ortadan ikiye
boliindiigiinde, alanin sag ve sol kisimlarindaki unsurlarin ayni veya alana ayn1 uzaklikta
olmasidir. Asimetrik denge ise; gorsel bir diizenleme ortadan ikiye boliindiiglinde, alanin
sag ve sol kisimlarindaki unsurlarin birbirinden farkli veya alana farkli uzaklikta
olmasidir. Becer, (2002, s. 65) bir tasarimda denge unsurunun varli§init o tasarimin

kendisiyle barigik olmasi olarak ifade eder.
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2.3.4.2.2. Oranti ve gorsel hiyerarsi

Orantt, bir seyi olusturan parcalarin kendi aralarinda veya biitiinle olan orani seklin
de aciklanabilir. Gorsel hiyerarsi ise, tasarim biinyesindeki gorsel dgelerin vurgulanmak
istenen mesaja gore Olgiilendirilmesi anlamina gelir. Tasarimci agisindan oranti, boyutlar
arast iliskilerde saklidir. Gorsel bir diizenlemenin eni ile boyu, 6gelerin genislikleri ya da
yiikseklikleri ile bir arada olusturduklar: kitlelerin boyutlar1 arasinda daima orantiya
dayal iligkiler bulunmaktadir. Gorsel bir unsurun digerleriyle kurdugu orantisal iliskiler,
alg1 ve iletisimi dogrudan etkiler. Bu ylizden tasarimcilar, gorsel unsurlar arasinda
degisken yapilar kurmaya calisirlar. Ciinkli genisligin uzunluga, renkli olanin renksiz
olana, bir dl¢iliniin digerine esit oldugu tasarimlar monoton goriiniirler (Becer, 2008, s.
68).

Bazi gorsel diizenlemelerde, fotograf veya illiistrasyon vurgulayici unsur olarak kul
lanilirken, bazi gorsel diizenlemelerde de tipografi vurgulanabilir. Tasarimcilar gorsel
hiyerarsi ile izleyiciyi yonlendirebilirler. Bu hiyerarsik yapida farklt unsurlarin
vurgulanmasiyla biitiinliik ve denge saglanir. Tasarimda, bu gorsel elemanlardan biri
boyutlari ile iistiinliik saglarken, digeri canli ve zit renkleri ile 6n plana ¢ikabilir (Becer,

2002, s. 70).

2.3.4.2.3. Gorsel devamlilik

Devamlilik ilkesi, devamli olma durumu olarak tanimlanmaktadir (TDK). Gorsel
bir diizenlemede, 6gelerin bicimleri ve boyutlar1 arasinda olusturulan benzerlikler,
tekrarlar ve gorsel hiyerarsi devamliligi saglayan etkili araclardir. Bir tasarimda
okuyucunun gozii, tasarim yiizeyinde bazen bir ¢izgi ya da kivrim boyunca hareket eder.
Goz bir 6geden digerine dogru kesintisiz gegisler yapabiliyorsa, devamlilik saglanmig
demektir (Becer, 2002, s. 70). Tasarim biinyesinde bu ilke genellikle hayati iken,
devamliligin abartildigi durumlarda, tasarim monotonlasip etkisini yitirebilir.

Becer’e gore, bir tasarimeinin 6ncelikli gérevlerinden biri de, okuyucunun ilgisini
konuya ¢ekerek onu tasarimin labirentlerinde dolastiracak gorsel devamliligi saglamaktir.
Devamlilig1 saglamada asagidaki yontemlerden yararlanilabilir:

a) Tasarim yiizeyindeki gorsel elemanlar, géziin normal hareketlerine uyacak bir yonde
yerlestirilmelidir.
b) Algilama yonii diizenlenirken, okuyucunun dikkatini dagitmayacak sekilde olmasina

0zen gosterilmelidir.
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¢) Aligkanlik geregi goz, soldan saga ve yukaridan asagiya dogru bir yon izlemektedir;
goziin yatay hareketleri ise, dikey hareketlerine gére daha kivrak ve hizhidir. Ayrica
gdziin; bityiikten kiiclige, koyu tondan acik tona, renkliden renksize, alisilmamis olandan
alisilmis olana dogru bir algillama sirasi izledigi belirtilmektedir. Buna gore goz

hareketlerinin ustaca denetlendigi bir tasarim, amacina ulasir.

2.3.4.2.4. Biitiinliik

Onemli bir tasarim ilkesi olan biitiinliik, kompozisyonu olusturan 6ge ve ilkelerin,
uyumlu birlikteligi olarak tanimlanabilir. Biitiinliik, tasarimdaki dgelerin gorsel olarak
dengeli ve uyumlu birlikteligini gosterir. Bir tasarimda bitiinliik varsa o tasarim
tamamlanmistir denilebilir. Ote yandan biitiinliik ilkesinin saglanamadig1 tasarimlar eksik
ve daginik goriintir.

Tasarimci, kompozisyonunda bir arada kullanmak istedigi elemanlar1 segerek grup
landirmali ve bunlari birbirleriyle uyum saglayacak sekilde diizenlemelidir. Ayn1 temel
bicime, boyuta, renge, dokuya ya da duyguya sahip unsurlar bir araya gelerek, bir
tasarimda ideal biitlinliigii olustururlar. Benzer nesneler gruplandirilir; benzerlige dayali
bir biitiinliik i¢indeki farkli durum, dikkati ¢eker. Farkli olan1 6ne ¢ikarmak icin, diger

tasarim Ogelerinin bir biitlinliik i¢inde olmalar1 gerekir (Becer, 2002, s. 72).

2.3.4.2.5. Vurgulama

Her gorsel diizenlemenin bir noktasi, gozii daha ¢ok etkiler ve kendine ¢eker. Bu
nokta seyirci tarafindan ilk bakista algilanir; bazen de tasarimin izlenmesi bu noktadan
baslayarak tiim tasarim alanini gezer ve tekrar bu noktada gezme islemini bitirir. Ayrica
bu nokta, seyirciyi en ¢ok etkileyen ya da ayrildiktan sonra hafizasinda kalan aym
zamanda tasarimin vurgusunu olusturan kisimdir. Gorsel iletisimde de sozlii iletisimde
oldugu gibi bir ana tema vardir. Tasarimci, seyircinin ilgisini bazi1 gorsel merkezlere
cekerek ana temanin daha iyi anlagilmasimi saglar. Burada anlatilan goérsel merkez
tasarimin vurgusudur. (Ozsoy ve Ayaydin, 2016, s. 196).

Bir gorsel diizenlemede, vurgulayici unsurun (baslik, metin, illiistrasyon, fotograf
vb.) ne olacagini belirlemek basli basina bir problemdir. Tasarimci, vurgulayict unsuru
tasarim yiizeyinin neresinde kullanacagini belirlemek zorundadir. Vurgulamanin,
tasarimin optik merkezinde olmasi ¢ogu zaman dogru bir karardir. Vurgulayict unsurun

optik merkeze yerlestirilmesi, iletilerin daha cabuk ve etkili aktarilmasini saglar.
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Tasarimcilar gorsel hiyerarsi ile izleyiciyi yonlendirebilirler. Bu hiyerarsik yapida farkli
unsurlarin  vurgulanmasiyla biitiinlik ve denge saglanir. Tasarimda; bu gorsel
elemanlardan biri boyutlar ile Gistlinliik saglarken, digeri canli ve zit renkleri ile 6n plana
cikmalidir. Ayrica bir tasarimda her sey ayni anda vurgulanirsa, vurgu kavrami yok olur.
Bu yiizden tasarim yiizeyinde vurgulanacak 6ge disindakiler, hiyerarsik olarak daha az
dikkat ¢ekmelidir. Vurgulama; 6n plana ¢ikmasi istenen oge ile ikinci planda kalmasi
gereken 6ge arasinda gergeklestirilecek bir yon, boyut, bi¢im, doku, renk, ton ya da ¢izgi

kontrast1 ile saglanabilir (Becer, 2002, s. 70-74).

2.4. Okul Oncesi Dénem I¢in Materyal Cesitleri

Bu donemde kullanilan materyaller arasinda, ¢esitli malzemelerden ve farkli ortam
larda olusturulmus; iki boyutlu, {i¢ boyutlu ve dijital ortamlardaki materyaller vb. bir¢ok

Oornek bulunmaktadir.

2.4.1. iki boyutlu materyaller

iki boyutlu materyallere; harf kartlari, yapbozlar ve resimli kitaplar vb. materyaller

ornek verilebilir.

2.4.1.1. Harf Kartlar

Genellikle kare veya dikdortgen olarak tasarlanan harf kartlarinda; alfabenin her
harfi i¢in birer tane harf, harfle ilgili ¢esitli sozciik; nesne/canli resimleri veya fotograflar
ile kullanilir. Resimlemeler, hedef yas grubuna hitap eden gercekei, sade ve net hatlar
icerir. Harf kartlarinda yazi karakterlerinin majiiskiil ve miniskiil kullanimlar1 bir arada

kullanilirken bazen de sadece ikisinden biri kullanilir.

2.4.1.2. Yapbozlar

Parca biitiin iliskisine bagl olan yapbozlar ¢ok parcali materyallerdir. Hedef kitle
nin yasina baglh olarak yapboz pargalari degisebilir. Baglangi¢ i¢in basit yapbozlar
uygunken, cocuk biiylidiikge daha kii¢iik parcali ve yorucu yapbozlarla ugrasabilir
(Yavuzer, 2018, s. 243). Yapbozlar; hayvanlar, bitkiler, tasitlar, hayali veya film, dizi

karakterleri vb. ¢esitli konular1 igerir.
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2.4.1.3. Resimli kitaplar

Jorge Luis Borges, (Aktaran. Sever, 2010, s. 25) insan diisiincesinin evriminde kitap
larin yerini sdyle belirtmistir: “Insanin tiirlii araclar1 arasinda en sasirtici olani, hig
kugkusuz kitaptir. Mikroskop ile teleskop, gérme yetimizin uzantisidir; telefon, sesin
uzantisidir. Kitap ise, bambagka bir seydir; Insan bellegi ile diis giiciiniin uzantisidir.”

Kitaplar, okul 6ncesi donemden itibaren ¢ocuklari renk, ¢izgi ve sozciiklerin estetik
diliyle tanistiran ve onlara anadilinin giizelligini duyumsatan ilk araglardir (Sever, 2010,
s. 20). Kitaplar, ¢ocugun tiim gelisim alanlar1 lizerinde 6nemli bir etkiye sahiptir (Gonen,
2013, s. 9); ¢ocuga hem duyarak 6grendigi sozciikleri gorerek tanimasini, hem de
duymadig1 sozciikleri 6grenmesini saglamaktadir. Cocugun duyduklar1 ve gordiikleri
arasinda iligki kurmaya baglamasi, diisiinmeyi 6grenmeye baglamasi anlamina gelir ve
dili, burada ona yardimci olacak tek aractir (Gonen, 2013, s. 16).

Sarikavak’a gore, kitap gercekte tipografinin en yogun yasandig bir tasarim tiriinii
diir. Aslier’e (2009’dan aktaran Asilioglu, 2011, s. 3) gore, cagimiza uygun kiiltiir
ortamini yaratmis toplumlarda, “Her ¢ocuk kitab1 bir grafik sanati gdsterisidir.”

(Cagdas bir toplumun duyarl ve etkin bir {iyesi olmak i¢in bireyin tiim duyu ve dii
stinceleriyle yasadig1 evreni algilamasi gerekir. Cocuklarin, sanatin bireysel ve toplumsal
islevlerinden etkili bir sekilde yararlanabilmeleri, erken donemde, anlam evrenlerine
uygun gorsel, isitsel ve dilsel iletilerle beslenmelerine baglidir. Cocuk kitaplari;
cocuklarin olay, olgu ve durumlarin sanat¢i bakis agisiyla yorumlanmasina tanik
olduklar1 gorsel ve yazili araglardir (Sever, 2010, s. 20).

Cocugun kitapla karsilagsmasi sdyle bir siralama ile gergeklesmektedir; ilk 6nce sa
dece resimle, daha sonra resim-sozciik, resim-ciimle, resim-ciimleler, resim-0ykii, az
resim-¢ok metin ve en son resimsiz metinlerle karsilagirlar (Gonen, 2013, s. 17).

Cocugun kagida basilmig oyuncaklari olarak tabir edilen sanat¢i duyarligi ile hazir
lanmig resimli ¢ocuk kitaplari, ¢ocugun ihtiya¢ duydugu; temel, kavramsal ve bilissel
gelisimini destekleyerek onu hayata hazirlar. Bu oyuncaklar, gorsel ve dilsel metinleriyle,
cocuklar1 estetik 6grenme siirecinin 6znesi haline getirerek, onlara insan ve hayvan
diinyasina yonelik bir duyarlik edindirir. Sézciiklerin, ¢izginin ve rengin olusturdugu
anlam evreninde, ¢ocuklar sanatcilar tarafindan sunulan iletilerin sayesinde, toplumsal
degerler edinirler ve kisilik 6zelliklerini tanirlar (Sever, 2009, s. 15-27).

Temple vd., (1998, s.174) resimli kitaplari; hitap ettigi yasa gore iki ana gruba ayir

miglardir. Bunlar, erken dénem ¢ocuk kitaplar1 ve okumaya baslama dénemi kitaplaridir.
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Bu doénemdeki ¢ocuk kitaplar arasinda, gorselligi ve dokunma 6zelligi ile cocukla
rin duyularina hitap eden “oyuncak kitaplar”, gocuklar1 edebiyat ve siirle tanistiran “siir
ve tekerleme kitaplar:” ve “Bu nedir?” sorusuna cevap veren rakam, renk gibi bilgileri

tanitan “kavram kitaplar:” yer alir (Temple vd., 1998, s.174).

2.4.1.3.1. Erken donem cocuk kitaplar:

Erken donem cocuk kitaplari, cocuklarin karsilastiklar ilk kitaplardir. Bu donemde
ki ¢ocuklarin, kitaplarin fiziksel 6zelliklerini kesfetmesine olanak taniyan bez, karton
veya sert plastik gibi malzemelerden {iretilirler. Genellikle ¢cocugun yakin ¢evresinden,
oyuncaklar, hayvanlar, tasitlar, yemekler, harfler, rakamlar gibi konular1 ele alan bu
kitaplarda, kavramlarin anlasilmasi saglanir. S6z konusu yas grubu okuma yazma
bilmediginden, kitaplarda resimler yogun olarak kullanilir ve metin bulunsa bile daha ¢ok
resimleri aciklayan kisa nesne isimleri veya tek climle seklindedir. Resimlemelerde
gercekei sade hatlar ve parlak renkler kullanilir. Bu gruptaki kitaplar, oyuncak kitaplar,
konsept kitaplar, tekerleme kitaplari, alfabe kitaplari, sayma kitaplar1 ve tahta kitaplar
gibi tiirleri igerir (Temple vd., 1998, s.174).

Oyuncak kitaplar, cogunlukla 8 ile 10 sayfa arasindadir. Genellikle bu kitaplarin or
tak Ozelligi, her sayfada bir nesne bulunan basit resimlerinin olmasi, dayanikli ve
yikanabilir yapida olmasidir. Bu tiir kitaplarda sdzciik kullanildiysa, bu sdzciik nesnesini
gosterecek sekildedir. Daha biiyiikk cocuklar i¢in pop-up, ¢ekmeli gibi hareketli ve
eglenceli cesitleri bulunmaktadir. Konsept kitaplar grubundaki kavram kitaplar1 ise
bilgiyi “bu nedir” sorusuna verilen cevaplarla iletirler. Konsept kitaplar, harfler, sayilar,
renkler, sekiller ve zitliklar vb. ¢esitli konulart igerir. Konsept kitaplarin en eski ve en
popiiler ¢esitlerinden biri alfabe kitaplaridir. Geleneksel alfabe kitaplarinda bir harfile bu
harfle baglayan bir nesne arasinda bire bir eslestirme yapilir. Genellikle her sayfada bir
harf ve onu temsil eden bir nesne vardir. Alfabeyi tanitan birgok kitap, dilin sesleri ile
oynar. Bu kitaplar, ¢cocuklarin dili yazili olarak kesfetmelerine olanak saglar. Sayma
kitaplar1 ¢ocuklari matematiksel kavramlarla tanistirarak cocuklara, matematik
kavramlarini uygulama firsati sunar (Temple vd., 1998, s.175-178).

Sozsiiz kitaplarda her sey resimlerle anlatilir. Bu kitaplarda amaglanan, ¢ocuklarin
resimlere bakarken metni zihinsel olarak olusturmalarina izin vermektir. Ayrica,
cocuklara Oykiiniin yorumlanmasinda esnek olma firsat1 verir. Cocuklar, resimlerdeki

ipuclarmi takip ederek Sykiiyli anlatabilirler (Temple vd., 1998, s.174).
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2.4.1.3.2. Okumaya baslama déonemi ¢ocuk kitaplari

Cocuklar, okuma yetenekleri gelistiginde bagimsiz olarak da okuyabilecekleri kitap
lara ihtiya¢ duyarlar. Bu anlamda ongoriilebilir kitaplar, okumaya yeni baslayan
okuyucularin okumasi i¢in tekrarlara dayali basit metinler igerir. Bu kitaplarda ¢ocuklarin
sozciikleri tahmin etmelerini kolaylagtirmak i¢in, ritimler, tekerlemeler veya basit oykii
yapilar1 kullanilir. Ongériilebilir kitaplar, okuryazarhigin gelismesinden 6nce sozlii dilin
unsurlar1 olan, sarkilar, siirler ve halk masallar1 gibi cocugun hafizasindan okuyabilecegi
tiirler kullanilir (Temple vd., 1998, s.179).

Resimli dykii kitaplari, resimli kitaplarin en biiyiik alt grubunu olusturur. Resimli

oykii kitaplari, metin ve resim birlikteligine dayanir (Temple vd., 1998, s.174).

2.4.2. U¢ boyutlu materyaller
Uc boyutlu materyaller; manyetik alfabeler, tangramlar, bloklar, legolar, ii¢ boyutlu

yapbozlar ve ii¢ boyutlu kitaplar gibi 6rnekleri igerir.

2.4.2.1. Manyetik alfabeler

“Manyetik tablet alfabe” ya da “manyetik yazi tahtas1” seklinde anilan bu oyun ku
tusunun yiizeyi manyetik ve pargalar da miknatis 6zellikli oldugundan, yazinin yazilip
silinebilecegi ve g¢esitli nesne veya harf parcalarimin yazi tahtasina yapistirilip
cikarilabilecegi ozelliktedir. Bu ylizey iizerinde harf, sozciik, nesne, resim gibi ¢esitli

eslestirmeler ya da sdzciik kombinasyonlari yapilabilir.

2.4.2.2. Tangramlar

Tarihi bir Cin yapbozu olan tangram, modiiler yapili ve zeka gelistirici bir oyuncak
olarak bilinir. Tangram, 7 adet geometrik sekilden olusur. Bunlar, 2 kii¢lik boy ti¢gen, 1
orta boy iicgen, 2 biiyiikk boy iiggen, 1 kare ve 1 paralelkenardir. Bu oyunda sekli
olusturulacak olan nesne, hayvan veya harfi tamamlamak i¢in parcalarin tiimiiniin

kullanilmasini zorunlu kilar.
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2.4.2.3. Bloklar

Modiiler oyuncak gurubunda olan bloklar bir¢ok par¢cadan olusur. Okul 6ncesi do
nemde gerek egitim ortamlarinda, gerekse ev ortaminda en ¢ok kullanilan oyuncak
cesitlerinden biridir. Bloklar, ¢cocuklarin zihinsel gelisimini destekleyen, onlarim hem
bireysel hem de grup ile oynayabildikleri bir oyuncaktir (Yildirim Haciibrahimoglu, s.
126).

Bloklarin tahta, ahsap, plastik gibi farkli malzemelerden yapilan ¢esitleri de bulun

maktadir.

2.4.2.4. Legolar

Modiiler oyuncak sinifindan bir diger 6rnek de legolardir. Legolar, okul dncesi egi
tim ortamlarinda ve ev ortaminda en ¢ok tercih edilen, cocugun hem tek basina hem de
akranlartyla oynayabilecegi bir oyuncaktir. Icerisinde birgok farkli ézellik barindiran

legolar, cocukta renk, sekil ve boyut kavramini destekler (Yildirim Haciibrahimoglu, s.

126).

2.4.2.5. U¢ boyutlu yapbozlar

Parca biitiin iligkisine bagli olan ve ¢ok parcali olan yapbozlarin {i¢ boyutlu olanlar1
da vardir. Karton digindaki bu yapbozlar, ahsap ve plastik vb. malzemeden iiretilirler.
Hedef kitlenin yasina bagl olarak parga sayilari ve zorluk dereceleri degisebilir. Birgok

konuda ele alinabilen bu yapbozlar, farkli renk ve sekillerde ¢esitlilik gostermektedir.

2.4.2.6. U¢ boyutlu kitaplar

Hareketli kitap olarak da gegen bu materyaller, etkilesimli bir kitap tiirii olarak bilin
linmektedir. U¢ boyutlu g¢ocuk kitab1, el becerisine ve katlama tasarimma dayali,
genellikle malzemesi kagit olan bir materyaldir. Bu kitaplarin tasarim agisindan temeli,
resimlemeye dayanir. Yani li¢ boyutlu ¢ocuk kitaplari, ayni zamanda resimleme yapilmis
tiir kitaplardir. Kitapta bu resimleme, katlama ve hareketlendirme tekniklerinin tiimiiniin
kullanilmasi ve birden ¢ok duyuya hitap etmesi bakimindan, kiiciik yaslardaki ¢cocuklar

icin gizemli ve ilgi cekici materyallerdir (Ozgiiltekin, 2015, s.12-13).
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2.4.3. Dijital ortamlardaki materyaller

Dijital ortamlardaki materyallerden, baz1 egitsel igerikli mobil uygulamalar ve diji

tal kitaplar ele alinmis ve asagida agiklamasi yapilmistir.

2.4.3.1. Mobil uygulamalar

Akalli telefon, tablet bilgisayar gibi mobil cihazlarda ¢aligmasi i¢in hazirlanan uygu
lama yazilimlarina mobil uygulamalar denir. Her uygulamanin ait oldugu isletim
sistemini destekleyen bir yazilimi vardir. Ornegin; Apple’m 10S isletim sistemine sahip
App Store; Android isletim sistemine sahip Google Play ve Microsoft’un Windows Phone
Store gibi farkli uygulama platformlar1 bulunmaktadir. Uygulamalar, bu platformlardan
kolaylikla indirilebilmektedir. Mobil uygulama kategorilerine, egitim, saglik, haber,
eglence, oyun, kitap, miizik, ¢ocuk gibi bir¢ok baslik 6rnek verilebilir.

Burada konu basligindan dolay1 kategori olarak; oyun ve egitsel uygulamalar 6rnek
lendirilmistir. Oyun uygulamalari, her tiirlii kullanicinin yas grubu gozetilerek, eglence
veya egitsel olarak tasarlanan uygulamalardir. Egitici uygulamalar ise, egitsel amagl
ogrenme platformu olarak tasarlanan uygulamalardir. Egitici uygulamalar, renkler,

sekiller, dil, alfabe, matematik, resim yapma gibi bir¢ok alanda ele alinabilirler.

2.4.3.2. Dijital Kitaplar

Dijital kitaplar bilgisayar, mobil cihazlar ya da e-kitap okuyucular1 yoluyla okunabi
len tiim kitaplar igerir. Dijital kitaplar tanim olarak, elektronik kitaplar (e-kitaplar) ve
kitap uygulamalarim1 da kapsar. E-kitaplar geleneksel basili kitaplardan farkli olarak,
elektronik ortamda kullanilmak iizere tasarlanmaktadir. E-kitaplar, programlama dili
bilmeden, Microsoft Word, Adobe Indesign, iBooks Author gibi yazilimlar yoluyla
tasarlanabilir ve genellikle “ePUB” formatinda dijital ortama sunulur. E-kitaplar, dijital
ortamin sagladigi olanaklar sayesinde, yaziyla beraber, ses, miizik, video ve animasyon
gibi ozellikler ile desteklenerek etkilesimli bir hale getirilmislerdir. Kitap uygulamalar
ise, sayfa sinirlarinin 6tesinde tasarlanabilen, tablet cihazin mikrofon, kamera, hareket
algilayicis1 gibi tim Ozelliklerini aktif olarak kullanabilen uygulamalardir. Bu
uygulamalar1 gelistirebilmek i¢in, mobil ortamlara 06zgii programlama dillerini

kullanabilmek gerekmektedir (Ersan, 2014, s. 49).
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3. YONTEM
3.1. Arastirma Modeli

Bu boliimde arastirma yontemi ortaya konulmustur. Nitel arastirma yontemlerinden
“Dokiiman Incelemesi” kullanilan arastirmada dokiiman olarak, okul &ncesi dénem
cocuk kitaplari, konu ile ilgili kitaplar, hazirlanmis tezler, makale ve bildirilerden
yararlanilmstir.

Aragtirmada, alan yazin taranarak arastirmaci tarafindan 9 maddelik “Materyal De
gerlendirme  Kriterleri” olusturulmustur. “Materyal Degerlendirme Kriterleri”
olusturulurken, Egitim Bilimleri Fakiilteleri’nin Okul Oncesi Egitimi Boliimii’nde gérev
yapan Ogretim elemanlarinin goriislerine basvurularak kriterlere son hali verilmistir.
“Materyal Degerlendirme Kriterleri’ne gore, Diinya’da ve Tiirkiye’de Latin alfabesiyle
olusturulmus ve Random yontemiyle segilmis 37 adet erken okuryazarlik materyali,

grafik tasarimci ve okul 6ncesi egitimci bakis agistyla incelenmistir.

Arastirmaci tarafindan olusturulan Materyal Degerlendirme Kriterleri:

1. Materyalin fiziksel 6zelliklerinin uygunlugu

2. Materyalin icerik 6zelliklerinin uygunlugu

3. Materyalin seslendigi hedef kitlesine uygunlugu

4. Materyalin tiirii (oyun, oyuncak, app (uygulama), kart, tombala, puzzle, kitap; ilk
bebeklik kitaplar1 veya oyuncak kitaplar, tekerleme ve sarki kitaplari, A-B-
C kitaplar, kavram kitaplari, etkinlik yap kitaplari, yazisiz kitaplar, dyki kitaplar, ilk
okuma kitaplari, resimli oykii kitaplart vb.)

5. Materyalin erken okuryazarlik becerileri agisindan degerlendirilmesi

Yazi Farkindalig1

Sozciik Bilgisi ve Anlama

Alfabe ve Harf Bilgisi

Fonolojik Farkindalik

6. Materyalin fonolojik farkindalik becerisinin agamalari agisindan degerlendirilmesi
Kafiye Farkindalig1

Hece Farkindaligi

[k ses-uyak Farkindalig

Sesbirim/Fonem Farkindalig1

7. Materyalin tasarim 6zellikleri
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8. Materyalin hangi ortama ait oldugu bilgisi (iki boyutlu, ii¢ boyutlu, dijital)
9. Materyalin yukaridaki tiim 6zellikler g6z oniine alindiginda nitelikli bir 6rnek olup

olmadig1

3.2. Evren ve Orneklem

Aragtirmanin kapsami, arastirmaci tarafindan bulunan 37 adet erken okuryazarlik
materyalinin “Materyal Degerlendirme Kriterleri”ne gore, grafik tasarimci ve okul 6ncesi
egitimci bakis agisiyla incelenmesini igerir.

Arastirma siirecinde materyaller incelendiginde gerek Diinya’dan gerekse Tiirkiye’
den konu ile ilgili ¢cok fazla 6rnege rastlanmistir. Fakat bunlarin hepsinin aragtirmaya
aktarilmasi miimkiin degildir. Ote yandan olabildigi kadar farkli drnekler incelenmeye
calisilmistir. Farkli 6rnekleri kullanmak adina ayni yazar ya da ¢izerlerin, birden ¢ok
nitelikli ve konuya uygun materyallerinin oldugu durumlarda sinirlamaya gidilmis olup,
konu ile ilgili yazar veya ¢izerlere ait en fazla iki adet materyal kullanilmustir.

Hem Diinya’dan hem de Tiirkiye’den 6rneklerin sec¢ilmesinin nedeni ise, Latin alfa
besiyle olusturulmus ve erken okuryazarlik kapsaminda yetiskin tarafindan etkinlik

yaptirilabilecek farkli materyallere ulagsmaktir.

3.3. Veri Toplama Teknigi ve Araci

Arastirma kapsaminda alan yazin taranarak, arastirmaci tarafindan olusturulan 9
maddelik “Materyal Degerlendirme Kriterleri’ne uygun olan 37 adet erken okuryazarlik
materyali, grafik tasarime1 ve okul 6ncesi egitimci bakis agistyla incelenmistir. Incelenen
ornekler, gorsel ve dilsel 6zellikleri bakimindan tek tek yorumlanmaistir.

Materyal gorselleri, Eskisehir ilinde bulunan; Dumlupimar Cocuk Kiitiiphanesi’n
den, Eskisehir Il Kiitiiphanesi'nden, Anadolu Universitesi Kiitiiphanesi’'nden elde
edilerek incelenmis, digerleri ise temin ve internet ortami {izerinden taranarak

incelenmistir.

3.4. Veri Incelemesi

Arastirmada materyallerle ilgili veriler, aragtirmaci tarafindan olusturulan kriterlere
uygun olan 37 adet erken okuryazarlik materyalinin, grafik tasarimci ve okul Oncesi
egitimci  bakis acisiyla incelenmesi sonucundaki yorumlardan ve dokiiman

incelemesinden elde edilen verilerden saglanmistir.
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Aragtirmada kullanilan erken okuryazarlik materyallerinin yorumlanmasi, farkli U
niversitelerin Giizel Sanatlar ile Sanat ve Tasarim Fakiilteleri’nin Grafik veya Gorsel
Sanatlar Béliimleri’nde gorev yapan 3 Ogretim Elemanindan ve farkli Universitelerin
Egitim Bilimleri Fakiilteleri’nin Okul Oncesi Egitimi Boéliimii'nde gérev yapan 4

Ogretim Elemanindan uzman goriisiine bagvurularak olusturulmustur.

4. BULGULAR, SONUC VE ONERILER
4.1. Okul 6ncesi Déonemde Erken Okuryazarlik i¢in Tasarlanmis Materyaller

Bu boliimde, okul 6ncesi donemde erken okuryazarlik igin tasarlanmis materyaller,
iic baghkta (iki boyutlu tasarlanmis erken okuryazarlik materyalleri, ti¢ boyutlu
tasarlanmis erken okuryazarlik materyalleri ve dijital ortamlardaki tasarlanmis erken
okuryazarlik materyalleri) incelenmistir. Ug¢ baslikta incelenen 37 adet materyalin, 21
adedi iki boyutlu erken okuryazarlik materyallerinden, 9 adedi ii¢ boyutlu erken
okuryazarlik materyallerinden, 7 adedi ise, iki boyutlu erken okuryazarlik materyallerinin
dijital ortama uyarlanmis hallerinden olusmaktadir. Bunlardan 22 tanesi Ingilizce, 6
tanesi Tiirkce, geriye kalan 2 tanesi ise Tlirk¢e’ye cevirisi yapilan materyallerdir. Dijital
materyaller, iki boyutlu olanlarmn uyarlanmis halleri oldugundan, Ingilizce yazilmislardir.
Bunlardan, sozli ve yazili edebiyatin c¢esitli Orneklerinin kullanildigi materyaller
olmasma dikkat edilmistir. Ornekler, erken okuryazarlik becerilerini kapsayacak ve
yetiskin destegiyle etkinlik yaptirilabilecek 6zelliktedir.

Arastirmada kullanilan materyaller, arastirmaci yorumlarindan ve dokiiman incele
mesinden elde edilmis olup, dilsel ve gorsel 6zellikleri bakimindan incelenmistir. Konu
ile ilgili farkli orneklere yer verilen arastirmada; iki boyutlu, iic boyutlu ve dijital
ortamlarda kullanilan materyallere birden fazla 6rnek verilmistir. Latin alfabesiyle
olusturulmus materyaller, Tiirkce ve Ingilizce gibi iki dilde ele almmistir. Burada
amaclanan; hem Tirkiye’den hem de Diinya’dan Ornekler verilerek, alandaki
benzerliklerin ve farkliliklarin saptanmasidir.

Arastirma kapsaminda 6rnekler incelendiginde, materyallerdeki metinlerin; harf,
harf-sozciik, harf-sézciik 6begi, harf-sozciik-ciimle, harf-ciimle, s6zciik 6begi-ciimle ve
climle gibi bir¢ok farkli sekilde kullanildig1 gézlenmistir. Materyallerde, sozlii ve yazili
dil tirtinlerinden; tekerlemeler, bilmeceler, dykiiler, siirler ve aliterasyonlar gibi yapilarin

olduk¢a yogun kullanimlar1 goriilmiistiir. Genel olarak resimli kitaplarda gzlemlenen,
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kisa metinlere eslik eden yogun gorsellerdir. Kimi 6rneklerde ise gorseller ve tipografi i¢
ice geemis, her iki 6zellik beraber kavratilmaya calisilmistir.

Iki boyutlu materyallere 6rnek olarak harf kartlari, yapbozlar ve resimli kitaplar ve
rilitken; iic boyutlu materyallere manyetik alfabeler, tangramlar, bloklar, legolar, {i¢
boyutlu yapbozlar ve ii¢ boyutlu kitaplar 6rnek verilebilir. Dijital materyallere ise, bazi
egitsel icerikli mobil uygulamalar ve dijital kitaplar 6rnek verilebilir.

Orneklerdeki metin kullanimlarindan, erken okuryazarlik becerilerinden hangileri
nin Oncelikli olarak vurgulandigi ¢ikarimi yapilabilmektedir. Elbette bu ¢ikarim, etkinlik
yaptirilmasi istenen beceriye gore sekillenmektedir. Okul 6ncesi 6gretmeni, materyalle
istedigi beceriyi vurgulatmaya yonelik c¢esitli etkinlikler yaptirabilir. Bu durum
materyalle etkinlik yaptiracak egitimcinin kullanim istegine bagldir. Baz1 materyallerde
erken okuryazarlik becerilerinden bir veya birden fazlas1 6ncelikli olarak vurgulanirken,
bazilarinda ise, bu farkindaliklarin hepsini tek materyalde gérmek miimkiindiir.

Ingilizcede olusturulmus materyallerde dilin alfabe 6zellikleri ve dgretim yontemin
den dolay1, okul &ncesi donemde harf ismi &gretimi yapilmaktadir. Ingilizcedeki
orneklerde okul dncesi donemde, alfabe ve harf tanitimlart yapildigindan, ABC tiiriindeki
kitaplar da yogun kullanilmaktadir. Bundan dolayi, bu materyallerde alfabe ve harf
farkindalig1 ile sozciik bilgisi ve anlama gibi erken okuryazarlik becerileri daha fazla
vurgulanmaktadir.

2005-2006 egitim 6gretim yilindan itibaren Tiirkiye’deki ¢ocuklar, Ciimle yontemi
yerine Ses Temelli Ciimle Yontemi ile okuma yazma 6grenmeye baslamiglardir. Bu
yonteme gore, ilk okuma yazma Ogretimine seslerle baglanmakta; anlamli bir biitiin
olusturacak sekilde once sesler verilmekte, daha sonra heceler ve hecelerden de sozciikler
olusturulmasi beklenmektedir (Parpucu, 2016, s. 6). Yeni 6gretim yonteminden dolay1,
Tiirkiye’de okul oncesi donemde harf ismi 6gretilmemektedir. Harf ismi 6gretimi okul
oncesi donemde desteklenmediginden, Tiirkiye’deki drneklerde metin kullanimlari, harf
oncelikli olmayip daha c¢ok sozciik, ciimle, paragraf gibi daha uzun yapilardan
olusturulmakta ve genellikle metin yapis1 kisa veya uzun Oykiiler seklinde
kullanilmaktadir. Bundan dolay1, Tiirk¢ede iiretilmis ve okul 6ncesi donemde kullanilan
orneklerde, alfabe ve harf farkindalig1 becerisi daha az vurgulanmaktadir.

Tezde kullanilan 6rneklerin tasarim 6zellikleri incelendiginde ise, serifli veya serif
siz yazi karakteri ayrimlariin gozetilmedigi, baz1 materyallerde her ikisinin beraber

kullanildig1 gériilmiistiir. Ote yandan hiyerarsik olarak harflerin &n planda vurgulandigi
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materyallerde ise, serifsiz yazi karakterlerinin majiiskiil yapilarinin yogun kullanildig:
gdzlenmistir. Ozellikle, bilyiik puntoda vurgulanan harf tanitimlarinda, sans serif yazi
karakterlerinin yogun kullanimi1 gdézlenmistir. Serifsiz yazi karakterleri, daha ¢ok harf
siirlarini tanitmada ve biiyiik punto seklinde kullanilirken, serifli yazi karakterleri ise
daha c¢ok sozciik ve ciimle gibi daha uzun metinlerde ve kii¢iik punto olarak kullanilmistir.

Erken okuryazarlik basligi altinda, tezde kullanilan 6rneklerde vurgulanacak farkin
dalikla ilgili 6genin 6n planda kullanilmasi yaygin goriilen bir durumdur. Buna gore,
alfabe ve harf farkindaligini destekleyen materyallerdeki canli ve nesnenin ilk harfi, cogu
zaman vurgulanan dge olmaktadir. Orneklerde gdzlemlenen genel bir durum da, metin
icerisinde vurgulanan Ogenin hiyerarsik yapida, bold olarak ve biiyiikk punto ile
kullanilmasidir.

Okul 6ncesi donem igin tasarlanmis materyallerde ¢izim dili, genellikle cocuklarin
elinden c¢ikmis gibi ve c¢ocuklara goredir. Secilen kitap tiliriindeki Orneklerin
resimlemelerinde farkli teknikler kullanildigi goriilmektedir. Kimi 6rnekte, sulu boya
teknigi kullanilirken, kiminde ise, kolaj teknigi kullanilmistir. Daha erken yas grubu icin
cizilmis resimlemeler, genellikle ana hatlara ve net ¢izgilere sahiptir. Kimi 6rneklerde,
cizim dili ve elle ¢izilmis harf formlar1 sayesinde, sanatsal bir deger yaratilmaya
calisilmistir. Materyallerde ana renk kullanimlart daha yogun olup, ¢ogu materyalde
tipografik 6zellikler daha 6n planda kullanilmastir.

Erken okuryazarlik becerilerinin desteklendigi materyallerde, ayn1 materyalin hem
yazar1 hem de ¢izeri olmak, yurtdisinda sik goriilen bir durumdur. Ornegin; Dr. Seuss ve
Eric Carle gibi. Ozellikle yurtdisinda ABC tiirii kitaplarinda bu durum daha belirgindir.
Clinkii alfabe kitaplarinda A’dan Z’ye harf tanitimlar1 dykiiden ¢ok, sdzciik ve sozciik
obekleri iizerinden yapildigindan, bu tiir kitaplarda cizerler, kitabin ayn1 zamanda yazari
da olabilmektedir. Ornegin, Mike Twohy’un “Oops, Pounce, Quick, Run!: An Alphabet
Caper” kitabinda oldugu gibi. Tiirkiye’de ise bu tiir kitaplara daha az rastlanilmakta,
ancak ayni kitabin hem yazar1 hem de ¢izeri olma durumu giderek artmaktadir. Ornegin,
Fatih Erdogan ve Ayla Cinaroglu vb.

Tasarimlarda, alfabe harfleri gogunlukla, harflerle iliskili nesne veya canli isminden
olusturulurken, bazi orneklerde ise, harf formlari, benzetilen nesne ya da canlidan
olusturulmustur. Alfabe harflerini tanitmada, haftanin giinleri, meyveler, sebzeler,

hayvanlar, renkler, tasitlar, esyalar, yiyecekler vb. birgok farkli konu bagliklarinda
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kullanilmigtir. Bunlardan sadece bir bashigin ele alindig1 6rnekler oldugu gibi, birkac¢inin
beraber ele alindig1 6rnekler de mevcuttur.

Metin icerisinde kullanilan sozciiklere bakildiginda, hem yurt disindaki 6rneklerde
hem de yurt i¢indeki orneklerde benzer canli veya nesnelerin kullanildigi goriilmiistiir.
Bunlar, kedi (cat), kopek (dog), elma (apple), fil (elephant), top (ball), kelebek (butterfly),
kitap (book), portakal (orange) gibidir. Bu nesne veya canlilar okul 6ncesi donemde
¢ocugun yakin ¢evresinde karsilasabilecegi tarzdadir. ingilizcede yogun olarak kullanilan
sozciiklerden bazilari; cat (kedi), dog (kdpek), alligator (timsah), bee (ar1), ant (karinca),
fish (balik), elephant (fil), house (ev), octopus (ahtapot), orange (portakal), banana (muz),
ball (top), book (kitap), butterfly (kelebek), zebra (zebra), baloon (balon), egg (yumurta),
apple (elma), bird (kus), milk (siit), hat (sapka), ice-cream (dondurma), boy (¢ocuk), bear
(ay1) vb. Tiirk¢ede yogun olarak kullanilan s6zciiklerden bazilari ise; at, ar1, kopek, kedi,
top, bisiklet, araba, cicek, fil, portakal, fare, agac, tabak, elma, ekmek, kus, kelebek ve
eldiven gibidir.

4.1.1. iki boyutlu tasarlanmis erken okuryazarhk materyalleri

Gorsel 4.1/4.2/4.3/4.4.’teki materyal “The Cat in the Hat” Dr. Seuss olarak bilinen
Thedor Seuss Geisel tarafindan ilk kez 1957 yilinda yayimlanan bir ¢ocuk kitabidir.
Tiirkceye de “Sapkali Kedi” adiyla Epsilon Yaymevi tarafindan 2016’da uyarlanan
kitapta, ¢ocuklarin, egitimcilerin ve ebeveynlerin ilgisini canli tutacak yalin sozciikler,
temel uyaklar, ritimler ve tekrarlar kullanilmistir. Dr. Seuss Oykiiniin ana kurgusunu
kapakta da gegen iki uyakli sdzclikten; “cat” (kedi) ve “hat” (sapka) olusturmustur. Serifli
ve serifsiz yazi karakterlerinin beraber kullanildig: kitaptaki karikatiiristik illiistrasyonlar,
sadece li¢ renkten (kirmizi, mavi, beyaz) olusturulmustur.

Kontrollii bir sekilde secilmig sinirli sayida sozciikle, evlerinde yalniz kalan iki iyi
huylu ¢ocugun ve tuhaf davranislariyla onlari serseme ceviren bir kedinin hikayesi
anlatilmistir (Temple ve digerleri, 1998, s. 180).

Oykii, yagmurlu ve oldukga sikic1 bir giinde iki kardes Dick ve Sally ile, kirmizi be
yaz ¢izgili sapka ve kirmizi papyon takan bir kedi karakterinin etrafinda gelisir. Iki kardes
yagmurdan dolay1 disar1 ¢ikip oynayamadiklar1 gibi yapacak bir sey de bulamazlar.
Aniden sapkali kedinin gelmesiyle ortalik karisir. Once balig1 diisiiren kedi, daha sonra
bu karigikliga tiim evi dahil eder. Buna, arkadaslar1 “Thing One (Sey 1)” ve “Thing Two

(Sey 2)” de katilir. Tam ¢ocuklarin anneleri gelecekken, Sapkali Kedi ve arkadaglari tiim
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evi toparlayacak bir makine bulurlar, bdylece cocuklarin anneleri geldiginde, ortada

onlar1 azarlayacak hicbir sey kalmamais olur.

Gorsel 4.1/4.2. Dr. Seuss, “The Cat In The Hat (Sapkali Kedi)” (Kapak Resmi)
Kaynak: https://www.amazon.com/Dr-Seusss-ABC-Amazing-Alphabet/dp/0679882812 (Erisim Tarihi:
30.12.2019)

Gorsel 4.3/4.4. Dr. Seuss, “The Cat In The Hat (Sapkali Kedi)” (Seuss, 1957, s. 1)
Kaynak: https://www.amazon.com/dp/039480001 X/ref=rdr_ext_sb_ti_sims 1 (Erisim Tarihi:
30.12.2019)
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Kitapta gecen bazi uyakli yapilar;

Gorsel 4.5. Dr. Seuss, “Dr. Seuss’s ABC” (Kapak Resmi)
Kaynak: https://www.amazon.com/Dr-Seusss-ABC-Amazing-Alphabet/dp/0679882812 (Erisim Tarihi:
29.12.2019)

Gorsel 4.5/4.6/4.7. bir alfabe kitab1 olan “Dr. Seuss’s ABC’si, aliterasyona odaklan
maktadir. Kitapta tek oykil veya metin yerine, hem majiiskiiller hem de miniskiiller,
harfin ilk sesini iceren sozciikler veya sozciik dbekleriyle verilmektedir. Bu da kitapta,

anlamdan ¢ok, alfabe bilgisinin ¢esitli yonlerinin vurgulanmasina neden olmaktadir.
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Seuss’un ABC’si gibi aliterasyon kullanilan kitaplar, ¢ocuklari, harfler ve harflerin sesleri
hakkinda konusmaya tesvik eder (Bradley ve Jones, 2007).

Kitapta harfleri tanitmak igin;
BIG A, (biiylik a biiyiik harflerle); little a, (kiiciik a kiigiik harflerle)
What begins with A? (A ile ne baslar seklindeki bir soruyla o harfle baslayan sézciik ve
sOzciik gruplari gorselin alt kisminda verilmistir.)

Kitapta her harfin majiiskiil ve miniskiil tanitimlari i¢in verilen sdzciik veya sozciik
obekleri bu sozciiklerle iliskili gorsellerle birlikte ele alinmistir. Ornegin, A harfi icin
“Aunt Annie’s alligator” gibi bir sozciik Obegi, “Aunt Annie’s” Annie hala/teyze
karakteri bir alligator (timsah) tlizerinde resmedilmistir. C harfi icin ise, “Camel on the
ceiling” (deve tavanda) sozciik 6begi kullanilmis olup metin pembe tavanda sar1 bir deve
ile gorsellestirilmistir.

Yogun sayfa tasarimlarina sahip bu kitapta, serifli bir yazi karakterinin, hem majiis
kiil hem de miniskiil metin kullanimlarina yer verilmistir. Eglenceli illlistrasyonlarin
kullanildig1 bu kaynak, seslendigi hedef kitlesine uygundur.

Harf, sozciik, sozciik 6bekleri ve aliterasyonlu metin yapisi gibi 6zelliklerden dola

y1 erken okuryazarlik becerilerinden hepsinin desteklendigi sdylenebilir.

Gorsel 4.6/4.7. Dr. Seuss, “Dr. Seuss’s ABC” (Seuss, 1996, s. yok)
Kaynak: https://www.amazon.com/Dr-Seusss-ABC-Amazing-Alphabet/dp/0679882812 (Erisim Tarihi:
29.12.2019)
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Gorsel 4.8/4.9. Amerikali cocuk kitab1 yazari ve illiistrator Eric Carle tarafindan ya
zilip resimlenen ¢ocuk kitabi, “The Very Hungry Caterpillar” tiim zamanlarin en biiyiik
cocuk kitab1 klasiklerinden biri sayilir (http-2). Kitap, biiyiik bir grafik tasarim 6diilii
(Amerikan Grafik Sanatlar1 Enstitiisii Odiilii, 1970) ve birgok cocuk kitab1 6diilii almistir.

Tiirkge’ye “Cok A¢ Tirt1l” adiyla uyarlanan kitap, ilk kez 1994°te Mavibulut Yayin
cilik tarafindan yayimlanmis olup Fatih Erdogan tarafindan ¢evrilmistir.

Carle; bu kitapta el boyamas1 zengin renkli dokulu kagitlar kullanarak, kolajlarla o
lusturdugu resimlemelerle, haftanin giinlerini, saymay1 ve baz1 yiyeceklerle ilgili bilgileri
basit bir metin kurgusuyla ele almistir. 1’den 5’e kadar rakamlarin, meyve sayilarina gore
sayfa boyutlarina uygun tasarlanmis olup kitaba farkli bir boyut katmakta; sayfalardaki
delikler de kitapla etkilesimi arttirmaktadir.

Oykii, cok ag bir tirt1l hakkindadir. Bir pazar giinii yumurtasindan ¢ikan ¢ok ag tirtil,
yiyecek bir seyler aramaya koyulur. Haftanin giinleriyle paralel bir sekilde ve giderek
artan bir sayiyla; pazartesi giinii bir elma, sali glinli iki armut, ¢arsamba giinii {i¢ erik,
persembe giinli dort ¢ilek, cuma giinii bes portakal ve cumartesi giinii ise daha fazla
yiyecek (tursu, c¢ikolatali kek, salam vb.) yer. Yediklerinden karni agriyan tirtil, pazar
giinii yesil bir yaprak yer ve karin agris1 geger. Kendi etrafinda bir koza olusturan tirtil,
iki hafta uyur. Uyandiginda muazzam renkli bir kelebege doniismiistiir.

Kolaj teknigiyle olusturulmus bu kitapta, ¢ocuga yakin ¢izimler, serifli bir yazi ka
rakteri ile eslestirilmistir. Kii¢iik puntoyla yazilmis kisa metin yapist ile tipografik
ozellikler, gorsel 6zelliklere oranla daha geri planda kalmustir. Illiistrasyonlarin yerlesimi
ve tipografik ozellikleriyle, kitap dengeli bir tasarima sahip olup, renk paleti tutarl bir
yapiya sahiptir.

Ag¢ Tirtil’1n ince ve mukavva kapakli baskilari, ii¢ boyutlu farkli baskilar1 ve gesitli

ortamlara uygulandig1 versiyonlar1 bulunmaktadir.
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Gorsel 4.8. Eric Carle, “A¢ Turtil” (Kapak Resmi)
Kaynak: Attps://www.amazon.com/Very-Hungry-Caterpillar-Eric-Carle/dp/0399226907 (Erisim Tarihi:
01.06.2020)

Gorsel 4.9. Eric Carle, “A¢ Turtill” (Carle, 1969, s. yok)
Kaynak: Attps://www.amazon.com/Very-Hungry-Caterpillar-Eric-Carle/dp/0399226907 (Erisim Tarihi:
01.06.2020)
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Gorsel 4.10. Eric Carle, “Eric Carle’s ABC” (Kapak Resmi)
Kaynak: https://www.barnesandnoble.com/w/eric-carles-abc-eric-carle/1100470770 (Erisim Tarihi:
09.03.2020)

Gorsel 4.10/4.11. de Eric Carle tarafindan yazilip resimlenen “Eric Carle’s ABC”
kitabinda hayvan isimlerinin ilk harfi ile alfabedeki tiim harfler olusturulmustur. Kare
olarak tasarlanan kitaptaki 26 harf “ABC”, “DEFG”, “HIJK”, “LMNO”, “PQRS”,
“TUVW?” ve “XYZ” gruplan seklinde ele alinmistir. Kitabin sag tarafindaki sayfalar
katlamal1 bir sekilde tasarlandigindan sol tarafta bir harf yer alirken, sag tarafta ise ii¢
harf yer almaktadir. Ornegin, “T, U, V ve W” harflerinin oldugu sayfalar incelendiginde,
“T” harfi “tiger” (kaplan) sozciigli ve gorseli ile beraber sol sayfada yerini alirken, “V”
harfi “vulture” (akbaba) sozciigii ve gorseli ile birlikte kullanilmis olup “U” harfinin
oldugu sag taraftaki sayfa yukari kaldirildiginda goriilebilmektedir. “W” harfi ise
“walrus” (mors/deniz aygir1) sozciigii ve gorseliyle kullanildigi sayfa “U ve V”
harflerinin oldugu sayfa yukariya kaldirildiginda sag kisimda goriilmektedir.

Hayvan karakterlerinin bas harflerin 6n planda oldugu bu materyalde, bold olarak
vurgulanan majiiskiillere, light miniskiiller eslik etmektedir. Serifsiz bir yazi karakterinin
kullanildig1 kitapta, illiistrasyonlar, Carle’in bilindik tarzi; canli renkli ve el boyamasi

dokulu kagitlarla olusturdugu kolajlarla yapilmistir.
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Gorsel 4.11. Eric Carle, “Eric Carle’s Abc” (Carle, 2007, s. yok)
Kaynak: https://www.barnesandnoble.com/w/eric-carles-abc-eric-carle/1100470770 (Erisim Tarihi:
09.03.2020)

Gorsel 4.12. Lucy Micklethwait, “I Spy: An Alphabet In Art” (Kapak Resmi)
Kaynak: https://'www.amazon.com/I-Spy-Alphabet-Lucy-Micklethwait/dp/0688147305 (Erisim Tarihi:
15.03.2020)
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Gorsel 4.12. Lucy Micklethwait’in derleyip tasarladigi alfabe kitabinda; 26 harf i¢in
26 sanat eseri kullanilmistir. Kitapta, sanat tarihinde yer edinmis sanat¢ilarin eserlerinde
bulunan bazi semboller, alfabe harflerini temsil etmede kullanilmistir. Ornegin; Joan
Miré’nun “Woman and Bird in the Moonlight” eserinde “stars” (yildizlar) simgesi “Ss”
harfine vurgu yapar. Ya da Henri Matisse’nin “Interior with Etruscan Vase” eserinde
bulunan “orange” (portakal) resmine odaklanilmakta ve “Oo” harfi bu sézciligiin bas
harfinden ¢ikmaktadir. Ayn1 sekilde Pablo Picasso’nun “Sitting Woman with a Fish Hat”
eserindeki “fish” (balik) resmine odaklanilmakta ve “Ff” harfi bu sozciigiin bas harfini
olusturmaktadir.

Kapakta gegen Rene Magritte’nin “Son of Man” eserindeki “apple” gorseline odak
lanilmistir. Burada alfabenin ilk harfi olan “Aa” vurgulanmistir.

Kitap, alfabenin her harfi i¢in o harfle baslayan sozciiklerin sanat eserlerindeki sim
gelerle eslestirilmesini saglayarak, ¢cocuklari sanat dolu bir seriivene davet etmektedir.

Gorsel 4.13/4.14.’te de goriildiigii gibi tiim harfler i¢in ayn1 metin; “I spy with my
little eye something beginning with...” (Kiigiik gbziimle ... ile baglayan bir sey casusluk
yapiyorum.) kullanilmigtir. Bu metinden sonra ilgili harf hem majiiskiil hem miniskiil
gelmekte, altinda sanatci ve eser bilgisi yer almaktadir. Serifli bir yazi karakteri kullanilan
kitaba, sakin ve yalin sayfa tasarimlar1 hakimdir.

Dikey diktortgen olarak tasarlanan kitabin i¢ sayfalar parlak kuse kagidina basilmig
olup, solda metinler sagda ise ilgili eser kullanilmustir. Iri puntolarla harflere ve metinlere
vurgu yapilmistir. Sanat¢1 ismi ve eserinin gectigi metin ise sayfanin alt kisminda kiigiik
puntolarla kullanilmustir.

Harflerin biiyiik puntoyla vurgulanmasindan ve sozciik ile cimle kullanimindan bu
kaynagin, erken okuryazarlik becerilerinden yazi farkindaligi, alfabe ve harf farkindalig:

ile sozciik bilgisi ve anlamay1 destekledigi sdylenebilir.

49



Gorsel 4.13/4.14. Lucy Micklethwait, “I Spy: An Alphabet In Art” (Micklethwait, 1996, s. yok)
https://www.amazon.com/I-Spy-Alphabet-Lucy-Micklethwait/dp/0688147305 (Erisim Tarihi: 15.03.2020)

Gorsel 4.15. Grame Base, “Animalia” (Kapak Resmi)
Kaynak: https://www.amazon.com/Animalia-Picture-Puffins-Graeme-Base/dp/0140559965 (Erisim
Tarihi: 17.03.2020)

Gorsel 4.15. Tlliistratér Grame Base tarafindan tasarlanan “Animalia (Hayvanlar)”
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ilk olarak 1986’da basilan resimli bir ¢ocuk kitabidir. Alliteratif bir alfabe kitab1 olan
kitapta alfabenin her harfi i¢in hayvan krallifindan bir hayvan, biiylik bir sekilde
resmedilmistir. A i¢in “Alligator (timsah)”, B i¢in “Butterfly (kelebek)”, C i¢in “Cat
(kedi)” ve D i¢in “dragon (ejderha)” betimlemesi yapilan hayvanlarin oldugu sayfalarda,
harfle ilgili kisa metinler kullanilmistir.

Diinyanin en ¢ok satan kitaplarindan biri olan “Animalia”, birden fazla 6diil kazan
mis; animasyonlu televizyon dizisi, app (uygulama) gibi ¢esitli ortamlara uyarlanmistir.

Her ne kadar harfle iligkili hayvan daha biiylik vurgulanmis olsa da dikkatli gozler
ayni harfle baglayan daha bircok nesne ve canliy1 kesfedebilmektedir. Bu varliklar
gercekei bir mekanda, birbirleri ile siki sikiya baglantili olup, kompozisyon ayrintili
ogeler igerir. Her kompozisyon baskin bir renk ve tonlariyla resmedilmis olup igerik
hakkinda duyusal bir ipucu saglamaktadir. Detayli resimler ve her sayfaya 6zel yazi
karakterleri gibi Ozellikleriyle kitap, kitlesini genisleten adeta bir gorsel solen gibidir.
Fakat detayli sayfalarin kimi yerlerde yan yana olmasi ve gorsellerle yazilarin neredeyse
ayni yogunlukta kullanildig1 bazi sayfalardan dolay: kitap, daha kiiclik ¢ocuklar i¢in
karmagik bir yapiya sahiptir.

Gorsel 4.16/4.17.°de sayfalarda da goriildiigli gibi kitapta, sozciik 6bekleri ve clim
le kullanimindan, erken okuryazarlik becerilerinden sozciik bilgisi ve anlamay1

destekledigi sonucuna varilabilir.

Gorsel 4.16. Grame Base, “Animalia” (Base, 1996, s. yok)
Kaynak: https://www.amazon.com/Animalia-Picture-Puffins-Graeme-Base/dp/0140559965 (Erigim
Tarihi: 17.03.2020)
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Gorsel 4.17. Grame Base, “Animalia” (Base, 1996, s. yok)
Kaynak: https://www.amazon.com/Animalia-Picture-Puffins-Graeme-Base/dp/0140559965 (Erisim
Tarihi: 17.03.2020)

Gorsel 4.18. Francesco Pittau ve Bernadette Gervais, “A Lift The Flap Alhabet Book” (Pittau &
Gervais, 2004, s. yok)
Kaynak: https://'www.amazon.com/Pittau-Gervais-Lift-Flap-Alphabet/dp/2020633485 (Erisim Tarihi:
17.03.2020)

Gorsel 4.18/4.19/4.20 “A Lift The Flap Alhabet Book™ Francesco Pittau ve Berna
dette Gervais tarafindan A Lift The Flap (kapag: kaldir) seklinde tasarlanmis etkilesimli
bir ABC kitabidir. Burada harfler nesnenin ilk harfiyle degil, harf formlarimi1 andiran
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nesne gorselleriyle iliskilendirilmistir. Ornegin, {icgen bir sapka resmi “A” harfini
gosterirken, dikey pozisyonda duran gozliik resmi “B” harfini, hilal seklindeki ay resmi
yildizlarla da destelenerek “C” harfini gostermektedir.

Elle ¢izilmis harf formlarinin yaninda, ¢esitli hazir yazi karakterleri de kullanilmis
tir. Majiiskiil ve biiylik puntoyla vurgulanan harflere, miniskiil ve kiicliik puntolu

sozcikler eslik etmektedir.

Gorsel 4.19/4.20. Francesco Pittau ve Bernadette Gervais, “A Lift The Flap Alhabet Book” (Pittau &
Gervais, 2004, s. yok)
Kaynak: https://www.amazon.com/Pittau-Gervais-Lift-Flap-Alphabet/dp/2020633485 (Erisim Tarihi:
17.03.2020)

On sayfada “A looks like...” (A .... gibi goriiniiyor) gibi kisa bir metin, farkli yazi
karakterleriyle yazilmis A’lar ve sayfanin ortasinda kaldirilabilen bir kisim {izerinde
organik bir gsekilde yazilmis “A” harfi bulunmaktadir. Kapak kaldirildiginda A’ya
benzetilen liggen bir sapka resmi ile altinda “a hat!” (bir sapka) yazisi yer almaktadir.

Gorsel.4.21/4.22.°de de goriildiigii gibi kitabin sonunda ayn1 bakis agisiyla tasarlan
mis iizerinde harflerin ve harflerin benzetildigi resimlerin yer aldigi tombala kartlart
bulunmaktadir. Boylece kitabi bitiren ¢ocuklar igerikle birebir iligkili tombala oyununu
oynayarak alfabe bilgilerini pekistirebilirler. Organik harf formlari, resimlerle esit bir

cizgi diline sahiptir, kullanilan renkler soluktur.
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Gorsel 4.21/4.22. Francesco Pittau ve Bernadette Gervais, “A Lift The Flap Alhabet Book” (Pittau &
Gervais, 2004, s. yok)
Kaynak: https://www.amazon.com/Pittau-Gervais-Lift-Flap-Alphabet/dp/2020633485 (Erisim Tarihi:
17.03.2020)

“Q Is For Duck” isimli ABC kitabu, ilk kez 1980°de basilmistir. Michael Folsom
ve Mary Elting tarafindan yazilan ve June K. Kent tarafindan resimlenen kitap, 2015’te
cesitlendirilmis renkleri ile yeniden basilmistir.

Bilmece benzeri soru cevapli metin yapist ile cocuklarin ilgilerini canli tutacak 6zel
liktedir. Hayvanat bah¢esinde gecen dykiide, iligkili harfleri bulmak i¢in sorulan sorulara
verilen cevaplara bakmak gerekir. Hedef harfin yanlis hayvan ismiyle temsil edilip
nedeninin soruldugu kitapta, cevap olarak verilen hayvan 6zelligi, harfle ortak bir 6zellige
sahiptir (Bradley ve Jones, 2007).

Serifli ve serifsiz yazi karakterleri, majiiskiil ve miniskiil kullanimlart ile serbest el
le yazilmig yazilar ve hazir fontlarin bir arada kullanimiyla metinler bir gesitlilik
icerisinde vurgulanmis; tipografik ozellikler gorsel Ozelliklerle i¢ ice ve biitiinliik

icerisinde tasarlanmistir.
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Gorsel 4.23. Michael Folsom ve Mary Elting, “Q Is For Duck” (Kapak Resmi)
Kaynak: https://'www.amazon.com/Q-Duck-Alphabet-Guessing-Game/dp/0618574123 (Erisim Tarihi:
17.03.2020)

Gorsel 4.23.’teki kitabin kapaginda gecen “Q is for Duck” metin i¢erikle ayni kurgu

diline sahiptir.
“Why is “Q” for “Duck”?” Because a duck quacks, of course.
“Ordek” i¢in neden “Q” diye sorulur, ¢iinkii bir rdek vakvaklar tabiki.

I¢ sayfalarda da ilk olarak “A is for Zoo” (A hayvanat bahgesi icindir) seklinde yan
lis bir harf-sdzciik eslestirmesi yapilir; daha sonra “Why” (Neden) diye soruldugunda
“Because” (Clinkii) “Animals live in the Zoo” (hayvanlar hayvanat bahgesinde yasar)
seklinde aciklama yapilarak dogru harf-sozciik eslestirmesi verilir. Devaminda “B is for
Dog” (B kopek icindir) denir “Why” (Neden) diye soruldugunda “Because a Dog Barks”
(Clinkii kopek havlar) seklinde dogru harf-s6zciik eslestirmesi verilir. Daha sonra “C is
for Hen” (C tavuk icindir) denir “Why” (Neden) diye soruldugunda “Because a Hen
Clucks” (Ciinkii tavuk gidaklar) seklinde dogru baglanti verilir ve bu sekilde Z’ye kadar
ayni oyun devam eder.

Gorsel 4.24/4.25/4.26.”daki sayfalardaki sorulu cevapli metin yapis1 dnce dogrudan
iliskisiz sézctigiin verilip daha sonra dogrudan iligkili sdzciliglin verilmesi ile, kitapta
gecen hayvan 6zellikleri ve sesleri gibi yapilarla, erken okuryazarlik becerilerinin hepsini

destekler niteliktedir.
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Gorsel 4.24/4.25/4.26. Michael Folsom ve Mary Elting, “Q Is For Duck” (Folsom & Elting, 2005,

s. yok)
https://www.amazon.com/Q-Duck-Alphabet-Guessing-Game/dp/0618574123 (Erisim Tarihi: 17.03.2020)

Gorsel 4.27. Sharon Werner ve Sarah Forss, “Alphabeasties” (Werner & Forss, 2009, s. yok)
Kaynak: http://wdw.com/projects/alphabeasties-and-other-amazing-types/ (Erisim Tarihi: 18.03.2020)

Gorsel 4.27. Sharon Werner ve Sarah Forss tarafindan tasarlanan “Alphabeasties”
kitabinda A’dan Z’ye harfleri tanitilirken, hayvanlardan her birine uygun bir veya daha
fazla yazi karakteri kullanilmigtir. Figiiratif tipografi uygulamasiyla bu kitap, siradan bir
alfabe kitab1 degil, ayn1 zamanda ¢ocuklar i¢in eglenceli bir tipografi kitabidir. Bu kitapla

yazi1 karakterlerinin bir kisiligi oldugu ve dogru kullanildiklarinda yazilan sozciiklerden
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cok daha fazlasini ifade edebilecekleri vurgulanmistir. Burada her hayvan i¢in ilgili yazi
karakteri tipografik olarak gorsellestirilmistir. Ornegin “alligator (timsah)”in dikenli
yapisina uygun secilen yazi karakterinin 6zellikle majiiskiilleri bu amagla kullanilmistir.
Ya da “sheep (koyun)”in pamuklu yapisi i¢in, daha organik bir yazi1 karakteri tercih
edilmistir. Ote yandan sayfalarin {ist veya alt kisimlarinda kutucuklar iginde kullanilan,
ayni harfin diger yaz1 karakteriyle o karakterin ¢izgisine uygun diger nesne veya canlilar
eslestirilmistir. Ornegin; “snowman (kardan adam)” sdzciigii icin oldukca kalm ve basik
bir “S” kullanilirken, “swan (kugu)” sozciigli i¢in ise daha ince ve zarif bir “S”
kullanilmistir.

Bazi sayfalar lift-the-flap (kapagi kaldir) seklinde tasarlanmistir. Bu durum ¢ocukla
rin parga-biitiin iliskisini gormelerini saglamakta ve kitapla etkilesimlerini iist diizeye
cikartmaktadir. Ornegin, Gorsel 4.28/4.29.’de “alligator (timsah)”m tamtildig1 sayfada,
sag tarafta fazladan bir sayfa daha vardir. Sayfa kapaliyken timsahin agz1 da kapalidir.

Sayfa ac¢ildiginda ise timsahin agz1 agilmaktadir.

Gorsel 4.28/4.29. Sharon Werner ve Sarah Forss, “Alphabeasties” (Werner & Forss, 2009, s. yok)
Kaynak: http://wdw.com/projects/alphabeasties-and-other-amazing-types/ (Erisim Tarihi: 18.03.2020)

Ayni sekilde Gorsel 4.30/4.31°taki “octopus (ahtapot)” un tanitildig1 sayfada ise faz
ladan iki sayfa bulunmaktadir. Sayfalar kapaliyken ahtapotun yalnizca ii¢ kolu vardir,
fakat sayfalardan biri asag1, digeri sag taraftan yana dogru a¢ildiginda, ahtapotun tamami

goriinmektedir.

57



Gorsel 4.30/4.31. Sharon Werner ve Sarah Forss, “Alphabeasties” (Werner & Forss, 2009, s. yok)
Kaynak: http://wdw.com/projects/alphabeasties-and-other-amazing-types/ (Erisim Tarihi: 18.03.2020)

Hayvan isimleri, kapak da dahil her sayfada ayn1 yaz1 karakteriyle ve rengarenk bir
sekilde yazilmistir. Ayrica kitapla ayni kurguya sahip alfabe kartlar1 tasarlanmigtir.
Gorsel 4.32.°de Ornegi bulunmaktadir. Kartlar ters g¢evrilip pargalar bir araya
getirildiginde, ortaya bir puzzle (bulmaca) c¢ikmaktadir. Hayvanlarin yastiklara
uyarlanmig halleri ve Gorsel 4.33.”de “amazing activities” adiyla bir etkinlik kitabi ve bu
etkinliklerin uyarlandig1 bir uygulamasi da vardir. Kitaptaki iki boyutlu etkilesim, dijital
platformda {ist diizeylere ¢ikmistir. Dijital platformdaki etkinliklerde harfler ¢izildikce

tamamlanmakta ve hayvan figiirleri tamamlandiktan sonra hareket etmektedir.

Gorsel 4.32/4.33. Sharon Werner ve Sarah Forss, “Alphabeasties” (Werner & Forss, 2009, s. yok)
Kaynak: http://wdw.com/projects/alphabeasties-and-other-amazing-types/ (Erisim Tarihi: 18.03.2020)

Gorsel 4.34/4.35/4.36/4.37. yazar ve ressam Laura Vaccaro Seeger’in tasarlamis ol
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dugu “The Hidden Alphabet” (Gizli Alfabe) ilk bakista harfin degil, ilgili nesnenin
algilandig1 konsept bir kitaptir. Kitap acildiginda, ortasinda bos siyah bir cerceve
izleyiciyi karsilamaktadir. Siyah ¢ergevenin ortasi kesik oldugundan, bir sonraki sayfada
tanitilan harf ile ilgili nesne goriilmektedir. Siyah cer¢evenin oldugu sayfa yukari
kaldirildiginda ise, bir sonraki sayfadaki nesneyi olusturan harf formu ortaya ¢ikmaktadir.
Ornegin; ilk sayfa acildiginda siyah gergeve ile etrafi sarilan bir okun ucu gériiliir, daha
sonra sayfa yukar1 kaldirildiginda ise, okun ucunun majiiskiil “A” nin st tiggen kismini
olusturdugu goriiliir. Ikinci sayfa acildiginda ise, siyah cercevenin ortasinda iki balon
goriilmekte, siyah ¢erceve yukari kaldirildiginda ise balonlar, majiiskiil “B”yi olusturan
daireler seklinde okuyucuya kendini gostermektedir.

Gorsel agidan doyurucu ve etkilesimli olan kitapta, nesne ismi ¢ergevenin alt kismin
da miniskiillerle yazilmistir. Kitapta nesneler, harf formlarin1 olusturmada yaratici bir
sekilde kullanilmigtir. Nesnelerin olusturdugu harf formlari, sayfanin dortte {i¢iini
dolduracak sekilde kullanilmistir. Resimlemeler canli ve rengarenk oluslar ile cocuklari

gorsel bir seriivene davet etmektedir.

Gorsel 4.34/4.35/4.36/4.37. Laura Vaccaro Seeger, “ The Hidden Alphabet” (Seeger, 2010, s. yok)
http://thelittlethingsjournal.blogspot.com/201 1/03/create-your-own-abc-book. html (Erigim Tarihi:
15.03.2020)
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Gorsel 4.38. Alison Murray, “A Apple Pie” (Kapak Resmi)
Kaynak: https://rhinoreads.wordpress.com/2013/04/17/apple-pie-abc-by-alison-murray/ (Evisim Tarihi:
14.03.2020)

Gorsel 4.38/4.39.”daki kokleri oldukga eskiye giden bir kafiye kitabidir. “Apple Pie
ABC”2010’da Alison Murray tarafindan farkli bir bakis agisiyla uyarlanmistir. Alfabenin
her harfi bir 6ykii kurgusu igerisinde, kdpegin elmali turtaya ulagmaya caligmasi ile
ilgilidir.

Alfabenin ilk harfi, “A apple pie” (bir elmal1 turta/kek) ile baslayan 6ykii A’dan Z’
ye kadar cesitli eylemlerle anlatilmaktadir. “B” “bake it (firinda)”, “C” “cool it
(sogutun)”, “D” “dish it out (kapla/canak disar1)”, “E” “eager for it (bunun i¢in istekli)”,
“F” “find a crumb of it (bir kirmt1 bulmak)”, “G” “get a taste for it (tadina bakmak)”, “H”
“have to get a lick of it (yalamak zorunda)”, “I” “in trouble (bas1 dertte)”, “J” “jump up
for it (bunun i¢in yukar: atlamak)”, “K” “kept away from it (ondan uzak tutuldu)”, “L”
“leave without it (onsuz birakin)”, “M” “miserable (sefil)”, “N” “not giving up

99 ¢¢

(vazgegmemek)”, “O” “ogle it (dikkat et)”, “P” “pine for it (bunun i¢in ¢am)”, “Q” “quitly
determined (oldukga kararli)”, “R” “ready (hazir)”, “S” “steady (sabit)”, “T” “time to go
for it (gitme zaman1)”, “U” “underneath it (altinda)”, “V” “very nearly (neredeyse)”, “W”
“whoops (hoppala)”, “X” “exit quickly (hizli bir sekilde ¢ikmak)”, “Y” “yum yum”, “Z”
“go to sleep and dream of it (uykuya dalmak ve bunun hayalini kurmak)”.

Piktograma benzer ¢izimlerin ve kare serifli bir yaz1 karakterinin kullanildig: kitap

ta, bliylik puntoyla vurgulanan majiiskiillere kiigiik puntolu miniskiiller eslik etmektedir.

Tipografik 6zellikler ve gorsel 6zellikler bakimindan sayfa tasarimlarinda gorsel zitliktan
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bahsedilebilir. Kapaklar mukavvaya, i¢ sayfalar ise kuse kagidina basilmistir. Cizimler

pastel renkte ve ¢izgiler oldukca yalindir.

Gorsel 4.39. Alison Murray, “A Apple Pie” (Murray, 2010, s. yok)
Kaynak: https://rhinoreads.wordpress.com/2013/04/17/apple-pie-abc-by-alison-murray/ (Erisim Tarihi:
14.03.2020)

Gorsel 4.40. Christopher Franceschelli, “Alpha Block” (Kapak Resmi)
Kaynak: https://www.amazon.com/Alphablock-Abrams-Block-Christopher-Franceshelli/dp/1419709364
(Evisim Tarihi: 12.03.2020)

Gorsel 4.40. “Alpha Block™ yayinct ve editor Christopher Franceschelli tarafindan
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yazilip Illiistratér Peskimo tarafindan resimlenen bir alfabe kitabidir. Kitabin sag
tarafinda, harf seklinde kesilen kalin sayfalar ve sayfalarin arkasinda harflerle iligkili
gorseller ve sozciikler kullanilmistir. So6zciigiin ilk harfi ile sozciik, farkli sayfalarda
kullanilmistir. Kitabin sol tarafindaki gorseller, sag tarafindaki harfler hakkinda ipucu
vermekte, sayfa ¢evrildiginde de harfle iligkili gorsel tamamlanmakta ve ilgili sézciik
majiiskiil (biiyiik harflerle) okunmaktadir. Kitaptaki illlistrasyonlar Peskimo’nun
animasyonlu tarzinda olusturulmustur; detayli ama sik bir tasarimdir.

26 adet harf, sayfada harf seklinde kesildigi i¢in, bu 6zellik cocugun harfle etkilesi
mini arttirmakta ve harfin fiziksel yapisi (harfin 6n ve arkasi, egriler, acilar vb.) hakkinda
cocugu bilgilendirmektedir.

Sans serif bir yazi1 karakteri kullanilan kitapta, alfabe harflerini ve ilgili sozciikleri
tanitmada tamamen majiiskiiller kullanilmigtir. “A” i¢in apple (elma), “B” i¢in balloons
(balonlar), “C” i¢in cookies (kurabiyeler), “D” i¢in dog (kdpek), “E” i¢in elephant (fil),
“F” i¢in fish (balik), “G” garden (bahge), “H” i¢in hammer (Cekig), “I” i¢in ice cream
(dondurma), “J” icin juggler (hokkabaz), “O” i¢in octopus (ahtapot), gibi alfabe

kitaplarinda sikca kullanilan sdzciiklerin kullanildig: goriilmektedir.

Gorsel 4.41/4.42. Christopher Franceschelli, “Alpha Block” (Franceschelli, 2013, s. yok)
Kaynak: https://www.amazon.com/Alphablock-Abrams-Block-Christopher-Franceshelli/dp/1419709364
(Evigim Tarihi: 12.03.2020)

Kalin bir kagit kullanilan kitapta, alfabenin her harfi i¢in birden fazla sayfa kullanil
digindan kitap, 104 sayfadir. Bu agidan kitap, ¢ocuklarin sayfalari rahatlikla
cevirebilecegi tarzdayken, kitabin tasinmasi konusunda ebeveyn yardimi gerekmektedir.

Gorsel 4.41/4.42.°deki sayfalarda da goriildiigi gibi, harf seklinde olusturulan bu
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kitapta, harfler birincil olarak, sdzciikler ise ikincil olarak vurgulanmaktadir. Erken
okuryazarlik becerilerinden; Yazi farkindaligi, Alfabe ve Harf bilgisi, Sozciik bilgisi ve

Anlama, Fonolojik farkindalik gibi becerileri destekledigi sonucuna varilabilir.

Gorsel 4.43. Elizabeth Doyle, “A B See” (Kapak Resmi)
Kaynak: https://www.amazon.com/B-See-Elizabeth-Doyle/dp/1481436996 (Erisim Tarihi: 14.03.2020)

Gorsel 4.43/4.44. “A B See” Elizabeth Doyle tarafindan tasarlanan bir alfabe kitab1
dir. Alfabenin her harfi i¢in ilgili harfin sinirlar igerisinde o harfle baslayan ¢ok fazla
sozciik resmedilmistir. Harf sinirlar1 igerisine gizlenmis bu gorsellerde cesitli hayvan,
nesne ve ¢icek gibi simgeler bulunmaktadir. Oldukg¢a detayli olan bu resimler cocugun
her baktiginda farkli bir sey kesfedecegi bir oyun materyalidir. Kare olarak tasarlanan
kitapta kalin mukavvaya basilan sayfalarda harflerde aliterasyon kullanilmistir. Harflerle
beraber harfin i¢indeki sdzciiklerin bir araya getirilerek olusturdugu genelde tek satirlik
ctimleler kullanilmigtir. Bu ciimleler harfin i¢indeki gorsellerle dogrudan iligkili olacak
sekilde yerlestirilen bir takim sozciik 6beklerinden olugmaktadir. Kitapta harf, sozciik,
climle gibi bilesenlerin kullanimina bakarak erken okuryazarlik becerilerinden; hepsinin
desteklendigi goriilebilir.

Resimlemelerin bir araya gelerek olusturdugu majiiskiiller, sans serif bir yazi karak
teri ve biliylik puntoyla yazilirken, sozciik gruplar ise, serifli ve kiigiik puntoyla

yazilmistir.
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Gorsel 4.44. Elizabeth Doyle, “A B See” (Doyle, 2015, s. yok)
Kaynak: https://www.amazon.com/B-See-Elizabeth-Doyle/dp/1481436996 (Erisim Tarihi: 14.03.2020)

Gorsel 4.45. Xavier Deneux, “TouchThinkLearn: ABC” (Kapak Resmi)
Kaynak: https://www.amazon.com/TouchThinkLearn-ABC-Xavier-Deneux/dp/1452145032 (Erigim
Tarihi: 11.03.2020)

Gorsel 4.45/4.46/4.47. Xavier Deneux tarafindan tasarlanan kitap “TouchThinkLe-
armn” (DokunDiisiinOgren) serisinin ABC kitabidir; harf ve nesne iliskisine dayali
etkilesimli bir kaynak olan bu kitapta, serifsiz majiiskiil bir yazi1 karakteri kullanilmigtir.
Karsilikli olarak tasarlanan bazi sayfalarin sol tarafinda harfler yiiksek, sag tarafinda ise
harflerle iligkili gorseller ve bu gorseller arasina yerlestirilmis ayn1 harflerin simetrigi
cukur bir sekilde tasarlanmistir.

[lliistrasyonlar, harf formlari ile i¢ ige ve zekice ¢dziilmiistiir. Bazi sayfalarda tek
bir harfe odaklanilirken, bazi sayfalarda ise birden fazla harf kullanilmistir.

Serinin isminden de anlasilacagi tizere “touch” (dokun) 6zelligi kitabin kapagindan
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baslamakta ve tiim sayfalarda goriilmektedir. Harflerin ¢ukur ve yiiksek versiyonlariyla
kullanimi, kitaba dokunsallik 6zelligi katmakta ve kullanicinin kitapla etkilesimini
arttirmaktadir. Bir¢ok duyu organina hitap etmesi bakimindan bu 6rnek, dnemli bir
materyaldir. Dokunsal 6zelligiyle gérme ve dokunma duyusuna hitap eden materyal, okul
oncesi donemde yetiskinin ¢cocuga okumasiyla, cocugun isitme duyusuna da hitap etmeyi
hedeflemektedir.

Alfabe harflerinin tanitilmasinda; “A” harfi i¢in “alligator” (timsah), “B” harfi i¢in
“bird” (kus), “E” harfi i¢in “elephant” (fil), “H” harfi i¢i “house” (ev), “L” harfi i¢in ise
“light” (1s1k) gibi, cocugun tanimakta zorlanmayacagi somut veya soyut nesnelerden,

hayvan veya nesne isimlerinden yararlanilmigtir.

Gorsel 4.46. Xavier Deneux, “TouchThinkLearn: ABC” (Deneux, 2016, s. yok)
Kaynak: https://www.amazon.com/TouchThinkLearn-ABC-Xavier-Deneux/dp/1452145032 (Erigim
Tarihi: 11.03.2020)

Ancak, 36 sayfa olan kitap, kalin kagida basildigindan kii¢iik cocuklarin kitapla ile
tisimini zorlayabilir ve kitabin taginmasi ve okunmasi konusunda yetigskin destegine
ihtiya¢ duyulabilir.

Kitapta, harflerin etkilesimli bir sekilde gorsellestirilerek vurgulanmasindan ve s6z
ciik kullanimindan erken okuryazarlik becerilerinden; yazi farkindaligi, alfabe ve harf
bilgisi, sozciik bilgisi ve anlama ve fonolojik farkindalik gibi becerileri destekledigi

sonucu ¢ikarilabilir.
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Gorsel 4.47. Xavier Deneux, “TouchThinkLearn: ABC” (Deneux, 2016, s. yok)
Kaynak: https://www.amazon.com/TouchThinkLearn-ABC-Xavier-Deneux/dp/1452145032 (Erigsim
Tarihi: 11.03.2020)

Gorsel 4.48. Mike Twohy, “Oops Pounce Quick Run!” (Kapak Resmi)
Kaynak: Attps://shop.scholastic.com/parent-ecommerce/books/oops-pounce-quick-run-an-alphabet-

caper-9780062377005.html (Erisim Tarihi: 13.04.2020)

Gorsel 4.48/4.49/4.50/4.51. “Oops, Pounce, Quick, Run!: An Alphabet Caper” New
York’lu karikatiirist Mike Twohy tarafindan yazilan ve resimlenen bir ABC kitabidir.

Mike Twohy’ nin basit ve yalin karikatiirleri, gocugu eglenceli bir kovalamacaya da
vet eder. Cilinkii 6ykii, bir kopekle bir fare arasinda gegmektedir. Képegin topunun,

farenin evine girmesi lizerine A’dan Z’ye alfabetik bir kovalamaca baslar. Baglangigta
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fareyi kovalayarak topunu bulmaya c¢alisan kopek ile fare, kitabin sonuna dogru
kovalamacadan dolay1 yorgun diiserler ve beraber uyuyakalirlar. Kare olarak tasarlanan
kitapta, alfabenin her harfi, bir nesne/durum/eylem iizerinden basit c¢izimlerle
anlatilmistir. Her sayfada bir ¢izim ve c¢izimle iliskili bir sozciikk kullanilmigtir.
Sozciiklerin ilk harfi farkli bir renkle ve majiiskiil olarak vurgulanirken, sézciigiin geri
kalani, siyah renkle ve miniskiil olarak yazilmistir.

Kitaptaki sozciikler, geleneksel alfabe kitaplarindan farkl bir sekilde ele alinmis o
lup, bu sozciikler bir araya getirildiginde ortaya bir dykii ¢ikmaktadir. Bu sozciikler
hayvan karakterlerini, ¢esitli durumlar1 ve eylemlerini anlatirlar. “A” igin “Asleep
(uyuyor/uykuda)”, “B” i¢in “Ball (top)”, “C” i¢in “Catch (yakalamak)”, “D” i¢in “Dog
(kopek)”, “E” i¢cin “Eye (go6z)” “Feet icin (ayak)”, “Grrr”, “Help!” (yardim), “I’ll chase!
(kovalayacagim)”, “Jump (atlamak)”, “Kitchen (mutfak)”, “Living Room (oturma
odas1)”, “Missing (kayip/kaybolan)”, “Nowhere (hi¢bir yere)”, “Oops (Hoop/Aman)”,
“Pounce (Pence)”, “Quick (Hizl)”, “Run (Kos)”, “Safe (Giivende)”, “To Dog (Kdpek
icin)”, “Unwrap (Ag¢mak)”, “Very Cool (Cok havali)”, “Wag (sallamak)”, “Xoxo
(Opiildiin/6pmek)”, “Yes (evet)”, “Zzzz”.

Gorsel 4.49/4.50/4.51. Mike Twohy, “Oops Pounce Quick Run!” (Twohy, 2016, s. yok)
Kaynak: Attps://shop.scholastic.com/parent-ecommerce/books/oops-pounce-quick-run-an-alphabet-

caper-9780062377005.html (Erisim Tarihi: 13.04.2020)

Kitapta kullanilan sézciikler, gorsellerle neredeyse ayni1 yogunluga sahiptir. Bu ag1
dan izleyicinin gézli metin ve gorsele ayni ilgi uzakligindadir. Kitaptaki hareket unsuru
dinamik ve canli oldugundan izleyiciyi icerige davet eder.

Bu alfabe kitabinda, harf ve sdzciiklerin vurgulanmasindan, erken okuryazarlik be
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cerilerinden, yazi farkindaligi, alfabe ve harf bilgisi, sozciik bilgisi ve anlama ve fonolojik

farkindalik gibi becerileri destekledigi sonucuna varmak miimkiindiir.

Gorsel 4.52. Kolektif, “Snoopy ile ABC” (Kapak Resmi)

Gorsel 4.52/4.53/4.54. “Snoopy ile ABC: Bir Alfabe Maceras1” ince parlak kuseye
basilan kitap kare boyutta tasarlanmis olup, tel zimba ile toparlanmistir. Alfabenin her
harfi i¢in metinde tanitilan harf farkli renkle vurgulanmistir. Her sayfada bir harfin
majiiskiil ve miniskiil kullanimlari, metin igerisinde vurgulanmis ve ayni zamanda
gorseller ile beraber ele alinmistir.

Oykii “Snoopy” karakteri ve arkadaslar1 etrafinda geger. Kitaptaki metinler de, bu
karakterlerin giinliikk yasantilar1 hakkindadir. Karakter resimleri, ¢ocuklarin kendileriyle
bagdastirabilecekleri bir tarzda canli ve parlak renktedir. Kitapta kullanilan yazi karakteri
ve punto biiylikliigii, metinlerin gorsellerle orantisi, dengeli ve uygun tasarimlardir.

Harflerin majiiskiil ve miniskiil olarak verilmesinden ve ayrica metin igerisinde vur
gulanmasindan, bu kitabin erken okuryazarlik becerilerinden dogrudan yazi farkindalig:

ve alfabe ve harf bilgisini destekledigi soylenebilir.
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Gorsel 4.53/4.54. Kolektif, “Snoopy ile ABC” (Kolektif, 2017, s. yok)

Gorsel 4.55. Fatih Erdogan tarafindan yazilip resimlenen, “Gegiyordum Ugradim”
3-6 yas donemi cocuklarin dil gelisimlerine katki saglayan bir yapiya sahiptir. Kitapta
giinliik konusma diliyle kurgulanmis kisa 0ykii boliimleri, yalin ve eglenceli resimlerle
bulusturularak ¢ocuklar i¢in ¢ok uyaranl bir etkilesim ortam1 yaratilmistir (Sever, 2011,
s.13-14). Eglenceli bir tekerlemeyle baslayan kitapta 6ykii, kisa ve uyakli sozciiklerle
olusturulmustur. Oykii, evlerine komsunun gelmesiyle annesi ve ablasi tarafindan
disariya yollanan bir ¢ocugun basindan gecen macera hakkindadir. Gorsel 4. 56° deki
sayfa da bu maceranin baglangicidir.

Kitaptaki “zipliyorduk, ugradik; bekleyin, izleyin; 1sinalim, yaylanalim; ti¢, giic; git
git git, kit vb.” oldukea kisa ve akilda kalict uyakli metinleri ile gocuklarin bu maceray1
dikkat ve ilgiyle izleyecekleri bir yapidadir. 4.57°deki gorseller de diger sayfalar gibi
uyakli yapidan izler tagimaktadir.

Metinlerin sol sayfada ve hep sol bloklama seklinde kullanilmasi, resimlemelerin i
se, sag sayfada ve hep tiim sayfa seklinde kullanilmasi1 gorsel olarak bir monotonluk

olusturmaktadir.

69



Gorsel 4.55. Fatih Erdogan, “Gegiyordum Ugradim” (Kapak Resmi)
Kaynak:http.//search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=cat03696a&AN=ana.80472&lang=tr
&site=eds-live (Erigim Tarihi:27.12.2019)

Gorsel 4.56. Fatih Erdogan, “Gegiyordum Ugradim” (Erdogan, 1986, s. 8-9)
Kaynak:http.//search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=cat03696a&AN=ana.80472&lang=tr
&site=eds-live (Erigim Tarihi:27.12.2019)
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Gorsel 4.57. Fatih Erdogan, “Gegiyordum Ugradim” (Erdogan, 1986, s. 12-13)
Kaynak:http.//search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=cat03696a& AN=ana.80472&lang=tr
&site=eds-live (Erigim Tarihi:27.12.2019)

Kitapta gecen bazi uyakli metin 6rnekleri;
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Gorsel 4.58. Fatih Erdogan, “Dedem Neden Giildii” (Kapak Resmi)
Kaynak:http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=nlebk&AN=906594&lang=tr&site=e
ds-live (Erisim Tarihi:07.04.2020)

Gorsel 4.58/4.59. Fatih Erdogan’in “Dedem Neden Giildii?”” adl1 resimli kitabi, 3
yas ve iizeri ¢ocuklar icin tasarlanmistir. Bu kitap “Artik Kendim Okuyabilirim” (ilk
Okuma Seti) dizisinin tinlii giris tekerlemesinin kitabidir. Kitaptaki tekerlemeler, kisa,

uyakli timce yapisi ile ¢ocuklarin belleklerinde kalabilecek 6zelliklere sahiptir.

Kitaptaki resimlemeler, parlak ve net olmasiyla Fatih Erdogan’in kendi tarzinda;

72



yalin ve ¢ocuga goredir. Metinler sol tarafta, gorseller ise sag tarafinda kullanilmistir.
Kitaptaki uyakli metin yapisindan, erken okuryazarlik becerilerinin tiimiiniin

desteklendigi sonucuna varilabilir.

Gorsel 4.59. Fatih Erdogan, “Dedem Neden Giildii” (Erdogan, 2003, s. 30-31)
Kaynak:http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=nlebk&AN=906594&lang=tr&site=e
ds-live (Erisim Tarihi:07.04.2020)

Gorsel 4.60. Ayla Cinaroglu, “U¢ Kuzucuk: Biiyiik Senlik Giinii” (Kapak Resmi)

Gorsel 4.60/4.61/4.62. Ayla Cmaroglu’nun yazdigi ve Ayse Cinaroglu’nun resimle
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digi “Ug¢ Kuzucuk” resimli bir dykii kitabidir. Oykii, herkesin becerisini sergiledigi bir
giin olan biiyiik senlik giiniine hazirlanan ii¢ kuzucuk, onlarin anneleri ve kasabanin diger
iiyeleri ile ilgilidir. Oykiide gegen hayvan Kkarakterleri, eglenceli bir sekilde
isimlendirildigi i¢in ¢ocugun zevkle okuyup dinleyebilecegi bir tarzdadir. Ornegin
kuzucuklarin isimleri uyakl sozciiklerden olusturulmus (“Hophop”, “Zipzip”, “Toptop”
vb.), bazi hayvanlar i¢in de “Mirnik hanim” (kedi), “Doktor M6” (inek), “Havhav Amca”
(kopek) ve “Yaramaz Tekdis” (fare) gibi hayvanlar hakkinda ipucu veren isimlendirmeler
yapilmigtir. Resimler ile metinler, ayn1 sayfada kullanilmistir ve iki tasarim 6gesi
arasindaki denge hareketli ve canlidir. Kitaptaki metin ve sézciik yapisindan, erken

okuryazarlik becerilerinden; yazi farkindalig1 ve sozciik bilgisi ve anlamay1 desteklendigi

sOylenebilir.

Gorsel 4.61/4.62. Ayla Cinaroglu, “Us Kuzucuk: Biiyiik Senlik Giinii” (Cinaroglu, 2012, s. yok)
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Gorsel 4.63. Can Goknil, “Bilmecelerle Abc” (Kapak Resmi)

Gorsel 4.63. “Bilmecelerle ABC” kitab1 Can Goknil tarafindan derlenen ve resimle
nen bir kitaptir. 1992 yilinda 25 iilkeden 234 sanat¢inin katildigi, Belgrad II. Altin Kalem
Bienali’nin Diplomasi, “Bilmecelerle ABC” adindaki kitabi i¢cin Can Goknil’e
verilmistir. Alfabenin her harfi bir bilmeceye verilen cevabin ilk sesi ile olusturulmustur.

Harflerin hem majiiskiil hem de miniskiil olarak biiyiik puntolarla ve farkli renklerle
vurgulandig1 kitapta, sozciikler ise farkli renkte ve kiigiik harflerle olusturulmustur.
Serifsiz bir yazi1 karakteri kullanilan kitapta, resimlemeler sulu boya teknigiyle
olusturulmus ve ¢ocuklara hitap eden bir dile sahiptir. Sayfalarin sag tarafinda resim, sol
tarafinda ise miniskiil ve majiiskiil, bilmece ve bilmecenin cevabi kullanilmistir.

Gorsel 4.64’°de; “A” harfi i¢in,
“Dagdan gelir takla makla

Aman abla beni sakla” bilmecesine
verilen cevap; “ay1” sozciigiidiir.
Gorsel 4.65°da; “U” harfi i¢in,
“Carsidan alinmaz

Mendile konulmaz

Tadma doyulmaz” bilmecesine verilen cevap ise “uyku” sozciigiidiir.
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Gorsel 4.64. Can Goknil, “Bilmecelerle Abc” (Goknil, 2017, s. yok)

Gorsel 4.65. Can Goknil, “Bilmecelerle Abc” (Géknil, 2017, s. yok)
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Gorsel 4.66. Seza Kutlar Aksoy, “Uyku Agac1” (Kapak Resmi)

Gorsel 4.66/4.67/4.68. Seza Kutlar Aksoy tarafindan yazilan ve Serap Deliorman
tarafindan resimlenen “Uyku Agaci1” kisa bir 6ykiiden olusan resimli bir kitaptir. Kitapta
gecen kisa anlati, uyakli yapisiyla okunmasi zevkli bir hikayedir. Uganbalik Yayinlar
tarafindan basilan kitapta, her satir bir sayfada iri puntolarla yazilmig ve sulu boya ile
yapilmis resimler, anlatiy1 destekleyen bir tasarim 6zelligine sahiptir. Renkler, cocugun
hayal diinyasina goredir. Sayfa numaralarinin basili olmadig kitap, kuse kagida basilmis
olup, tel zimba ile toparlanmistir.

Oykii uyumak istemeyen kiigiik Nil’in uyku agaciyla birlikte diis iilkesine gitmesini
anlatir. Resimlemeler Serap Deliorman’in bilindik tarzinda ve ¢ocuga goredir.

Oykiide gegen uyakli metinlerden bazilari;
Bak! Elma agaci bile kis uykusunda.
Kirmizi, beyaz cigcek agmak icin ilkyazda.
Neden kar yagiyor biliyor musun?
Besleyip uyutmak icin elbet ekinleri.
Uyumayan sadece gece nobetcileri,

sokak fenerleri, ates bocekleri,

masalc1 ay, paten kayan yildizlar,

giines 1s1yinca hemen uyuyacaklar.”
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Gorsel 4.67. Seza Kutlar Aksoy, “Uyku Agaci” (Aksoy, 2015, s. yok)

Gorsel 4.68. Seza Kutlar Aksoy, “Uyku Agac1” (Aksoy, 2015, s. yok)

4.1.2. U¢ boyutlu tasarlanmis erken okuryazarlik materyalleri

Gorsel 4.69. manyetik tablet alfabe setiyle cocuklar, heniiz okumay1 bilmeseler de
malzemenin manyetik Ozelliginden yararlanarak harflerle etkilesime girebilirler.
Miknatishi harfler ve nesnelerle sézclik resim eslestirmelerini eglenceli bir sekilde
yapabilir veya yazi tahtasin1 kutudaki kalemle karalayabilirler. Serifsiz bir yazi karakteri
kullanilan materyalin kutusunda, 29 adet majiiskiil manyetik ses, 38 adet miniskiil
manyetik ses, 29 adet manyetik resimli kart ve bir adet silinebilen yazi kalemi

bulunmaktadir.
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Gorsel 4.69. Duyu Market, “Manyetik Tablet Alfabe Seti”
https.//duyumarket.com.tr/manyetik-tablet-yazi-tahtasi-alfabe-dm7715 (Erisim Tarihi: 13.01.2020)

Gorsel 4.70.’teki ahgap tangram pargalar1 yonlendirici 60 adet kartla beraber bir ku
tu icerisinde tasarlanmistir. Kartlarda tangramin 7 parcasi ile neler olusturulabilecegi
hakkinda 120 adet sekil gorseli ve ismi ile beraber kullanilmistir. Cocuklardan, kartlarda
ornegi verilen gorselin aynisinin, tangram parcalar ile olusturmasi beklenmektedir.
Olusturulmasi istenen sekiller 6rnekte verildiginden biraz daha biiyiik ¢ocuklarin tek
basina oynayabilecegi bir oyundur. Nesne ve canli isimleri kii¢iik harflerle yuvarlak bold
bir yazi karakteri ile olusturulmustur. Kartin iist kisminda kullanilan renk kodu, gorselin

altindaki sozciiklerde de kullanilarak ipucu verilmistir.
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Gorsel 4.70. LiKee, “Wooden Tangram Pattern Blocks”
Kaynak: https://www.amazon.com/LiKee-Stacking-Montessori-Educational-

Classroom/dp/BO7WDTRSEGC (Erisim Tarihi: 13.01.2020)

Gorsel 4.71/4.72. Koreli tasarimcilar Oioiooi tarafindan tasarlanan alfabe blok seti,
kaym ve ceviz agacindan yapilmis 60 adet ahsap parcadan olugmaktadir. Bir kitap,
saglam bir kutu ve pamuklu saklama torbasiyla gelen setin kurgusu, oldukca zekice
¢cozlilmiis ve 06zenle hazirlanmistir. Tipografik olarak ele alinan bu setteki resimlerle
harfler uyum i¢indedir. Bu parcalar, ¢ocuklarin farkli eslestirmeler yapabilecekleri
temalara sahiptir. Baz1 par¢alarda miknatis kullanildigindan ¢ocuklar, birbiriyle iligkili
parcgalar1 bir araya getirebilir veya birbirinden farkli parcalar1 legolar gibi althi iistlii
kombinasyonlar yaparak farkli oyunlar yaratabilirler.

Genellikle harf ve harfin isaret ettigi simge birlikte ele alinmistir. Ornegin, iki farkl
sekilde tasarlanan “B” harfleri bir araya getirildiginde ortaya “bee (ar1)” formu
¢ikmaktadir. Harfler, iliskili nesne veya canlidan izler tasir. Ustte “house (ev)” simgesi
“H” harfi ise altta olacak sekilde kurgulanirken, “Snake (yilan)” sézcliglintin “S” harfi
alttan ve iistten yatay ¢izgileri uzatilarak yilan formu olusturulmustur. Harfler tek renkle,
simgeler ayr1 bir renkle temsil edildiginden iki parca kendi arasinda bir biitiinliik

icerisindedir. Bu 6zellik sayesinde sekil ile harf birbirine karigsmamaktadir. Resimler
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olduk¢a minimalize bir sekilde ¢izilmis olup, nesne ve canlilar1 temsil eden formlar

organik ve belirgindir.

Gorsel 4.71. Oioiooi, “Alphabet Play Block Set”
Kaynak: https://moonpicnic.com/product/oioiooi-alphabet-block-set/ (Erisim Tarihi: 13.01.2020)

Gorsel 4.72. Oioiooi, “Alphabet Play Block Set”
Kaynak: https://moonpicnic.com/product/oioiooi-alphabet-block-set/ (Erisim Tarihi: 13.01.2020)

Gorsel 4.73. Jennifer Compton tarafindan dogal malzemelerle olusturulan alfabe iz
leme kartlarinin bir yiiziinde miniskiiller bulunurken 6teki yiiziinde ise koordineli bir
sekilde majiiskiiller bulunmaktadir. Uriin, kartlarin igerisinde bulundugu bir kutu ile
birlikte tasarlanmistir. Izleme kartlarmin harf sinirlari, gukur bir sekilde tasarlandigindan,

cocuklarin parmaklariyla ya da {irlinle gonderilen cubukla, harfleri takip etmesi
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saglanmistir. Bu 0Ozellik, materyale dokunsallik katmakta ve {iriinle etkilesimi
arttirmaktadir. Materyalin boyutu, okul 6ncesi donemi icin idealdir. Materyal, yazi

farkindalig1 ve alfabe ve harf bilgisini destekler.

Gorsel 4.73. Jennifer Compton, “Printed Alphabet Tracing Cards Reversible Lowercase and
Uppercase”
Kaynak: https://www.etsy.com/es/listing/503007942/printed-alphabet-tracing-cards (Erigim Tarihi:
13.01.2020)

Gorsel 4.74. Liska Myers tarafindan ti¢ boyutlu olarak tasarlanan lego alfabesinde,
harfler ayakta durabilecek 6zelliktedir. Bloklarin yaninda, basilabilen iki tiirlii kart 6rnegi
tasarlanmistir. Birinde tasarimlar birebir dlgekte gosterildiginden, bu karta bakilarak
yapilacak olan harf boyutu, karttaki harfin boyutu ile eslesecektir. Diger kartta ise harfler
bir sayfada 4 adet olacak sekilde normal boyutta tasarlanmistir.

Cocuklarin mekansal ve problem ¢6zme becerilerini gelistirecek bir yapiya sahip
olan bu ii¢ boyutlu bloklar, yaraticisinin deyimiyle bulmaca seklinde ele alinmustir.

Majiiskiil ve miniskiil metin kullanimi ve ana renk tercihleri ile sade bir grafik dile
sahip olan materyalin, erken okuryazarlik becerilerinden yazi farkindaligin1 ve alfabe ve

harf farkindaligin1 destekledigi sdylenebilir.
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Gorsel 4.74. Liska Myers, “Lego Alphabet”
Kaynak: https://www.adventure-in-a-box.com/how-to-make-a-lego-alphabet-with-3d-letters/ (Erigim
Tarihi: 13.01.2020)

Gorsel 4.75. “Alhabet Blocks Toy (alfabe bloklar1 oyuncak)” Ingilizce bir materyal
olup, Manzanita Kids tarafindan tasarlanmistir. Her bloga majiiskiiller ve miniskiiller
stroke cizgisi seklinde kazinmstir. Ug renk olarak tasarlanan bloklardan 9 tanesi koyu
kahverengi, 9 tanesi acik kahverengi, kalan 8 tanesi ise krem rengindedir. Ug¢ boyutlu
yapilar1 ve kii¢lik ¢cocuklarin rahatlikla oynayabilecegi dlciileri bu donem ¢ocuklarinin
hem gérme hem de dokunma duyularina hitap edecek tasarim 6zelliklerine sahiptir.

Materyalin, erken okuryazarlik becerilerinden alfabe ve harf bilgisini ile yazi1 farkin

daligin1 destekledigi sdylenebilir.
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Gorsel 4.75. Manzanita Kids, “Alhabet Blocks Toy”
Kaynak: https://www.manzanitakids.com/products/wooden-alphabet-blocks-26-letters-kids-toy (Erigim
Tarihi: 13.01.2020)

Gorsel 4.76.’daki materyal, Tiirk¢e’ye uyarlanmistir. Cukur ve ¢ukura yerlesen harf
seklinde tasarlanan materyalde, harf parcalarinin iizerinden, iligkili nesne veya canlidan
izler tastyan doku ve renkler kullanilirken, ¢ukur kisimda ise, iliskili nesne veya canli
resimlemesi ve ismi kullanilmigtir.

Materyal, 30x30 cm boyutunda ve 8 mm kalinliktadir. 29 harf ve yapboz ¢ergevesi
ile beraber 30 parcadan olusmaktadir. Sadece majiiskiillerin kullanildig1 yapbozda,
harfler genellikle iliskili nesne veya hayvanin 6zelligini yansitan dokulardan meydana
gelmistir. Kiminde bu 6zellik daha net iken, kiminde daha soyut ele alinmis, renklerle
ifade kuvvetlendirilmeye ¢alisiimistir. Ornegin; “Z” yi tanitmak i¢in Zebra kullamilirken,
resimlemede doku ile hayvana dogrudan yonlendirme yapilmistir.

Materyalin erken okuryazarlik becerilerinden; alfabe ve harf bilgisi ile yazi farkinda

1181 becerilerini destekledigi sdylenebilir.
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Gorsel 4.76. Classic World, “Yakamoz Oyuncak”
Kaynak: https.//www.hepsiburada.com/classic-world-ahsap-turkce-alfabe-yapboz-pm-aileykmz3628
(Evisim Tarihi: 01.02.2020)

Gorsel 4.77. Marion Bataille, “ABC3D” (Kapak Resmi)
Kaynak: https://www.corraini.com/en/catalogo/scheda_libro/342/ABC3D (Erisim Tarihi: 21.03.2020)
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Gorsel 4.77/4.78/4.79. “ABC3D” Fransiz grafik tasarime1 ve illiistrator Marion Ba
taille (2008) tarafindan tasarlanmig ii¢ boyutlu bir alfabe kitabidir. Pop up olarak
tasarlanan kitapta, ¢oklu goriis agilarindan sunulan gériintiiler, harflerin {i¢ boyutlu olarak
ve hareket halinde algilanmasini saglar. Ayni zamanla bu ti¢ boyutlu gériiniim hem gorsel
hem de dokunsaldir (Scott, 2015, s. 241-242).

Kitabin kapaginda i¢ ice tasarlanmis “A, B, C ve D” harfleri, igerik hakkinda izleyi
ciye fazlasiyla ipucu vermektedir. Harfler bakis agisina gore degismekte; kimi harfler
birlikte ele alinirken, kimileri birbirine doniigmektedir. Kitabin agilmasiyla “A” harfi
siyah fonda beyaz renkte ii¢ boyutlu bir sekilde izleyiciyi karsilar, sayfanin ¢evrilmesiyle
diiz bir ¢izgiye eklenen iki yarim daire ile “B” harfi tamamlanir. Bir sonraki sayfada
goriilen “C” harfi ¢evrilip de yanina siyah bir ¢izgi eklendiginde ortaya “D” harfi ¢ikar.
“E” harfinin goriildiigli sayfa daha genis aciyla agildiginda ise “E” nin alttaki ¢izgisi
kaybolur ve ortaya “F” harfi ¢ikar. Bu 6zellik izleyiciyi kitaba dahil etmekte ve kitabin
kullaniciyla etkilesimini arttirmaktadir.

Bu alfabe kitabinin, okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklara, yazi yazmanin temellerini
gosterdigini, harflerin yapilarint inceleyerek ve onlar1 bozup yeniden yapilandirarak,
gorsel duyarhiliklarini gelistirdigi sdylenebilir. Harfleri olusturan hareketler, kisinin
harfleri iiretip yazmayi Ogrenmesi i¢in akli ve bedeniyle hakim olmasi gereken

hareketlerle paraleldir (Scott, 2015, s. 241-242).

Gorsel 4.78/4.79. Marion Bataille, “ABC3D” (Bataille, 2019, s. yok)
Kaynak: https://www.corraini.com/en/catalogo/scheda_libro/342/ABC3D (Erisim Tarihi: 21.03.2020)
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Gorsel 4.80. Eric Carle’nin sevilen resimli ¢ocuk kitabinin ii¢ boyutlu (pop up) tasa
rim1 2009°da basilmistir. 14 sayfa olarak tasarlanan kitapta, etkileyici olan el boyamasi
dokular, ii¢ boyutlu olarak vurgulanmigtir. Materyal, etkilesimli ve dinamik parcalar1 ve
birden ¢ok duyu organina hitap etmesi ile gocugun ilgisini canli tutacak ozelliklere

sahiptir.

Gorsel 4.80. Eric Carle, “A¢ Tirtil” (Carle, 2009, s. yok)
Kaynak: https://www.okulagidentilki.com/kitap/ac-tirtil-kitabi-eric-carle/ (Erisim Tarihi: 10.03.2020)

4.1.3. Dijital ortamlardaki tasarlanmis materyaller

Gorsel 4.81/4.82. Dr. Seuss’un “The Cat in the Hat” (Sapkali Kedi) adli kitabinin
Oceanhouse Media tarafindan uyarlanan interaktif kitap uygulamasi da bulunmaktadir.
Basili kitapla ayn1 0ykii kurgusuna sahip uygulamada, ses 6zelligi ve metin yapisinin
farkli renklerle vurgulanmasiyla, etkilesimli bir materyal kazanimi saglanmigtir. Basili
kitabin dijital ortama uyarlamasiyla, teknolojik ekranlar iizerinden ve ebeveyn
gozetiminde istenilen erken okuryazarlik becerilerine katki saglayabilecek materyaller
siniflamasina girer. Egitim kategorisindeki bu uygulama ingilizce olup, iPhone, iPad ve

iPod touch ile uyumludur.
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Gorsel 4.81. Dr. Seuss, “The Cat In The Hat”
Kaynak:https.//play.google.com/store/apps/details ?id=com.oceanhouse_media.bookcatinthehat_app&hl
=tr (Evisim Tarihi: 17.06.2020)

Gorsel 4.82. Dr. Seuss, “The Cat In The Hat”
Kaynak:https://play.google.com/store/apps/details ?id=com.oceanhouse_media.bookcatinthehat app&hl
=tr (Evisim Tarihi: 17.06.2020)

Bir bagka kaynak olan gorsel 4.83/4.84.”deki Dr. Seuss’un ABC’sinin, e-kitap uygu
lamas1 bulunmaktadir. Uygulama acildiginda “read to me” (beni oku) ve “auto play”
(otomatik oynatma) seklinde iki alternatif olarak sunulmaktadir. “Read to me” ya
tiklandiginda agilan sayfalar etkilesimli bir sekilde g¢evrilebilmekte ve boylece kitap

okunabilmektedir. “Auto play” e tiklandiginda ise, sayfalar otomatik olarak ¢evrilmekte
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ve dinlenebilmektedir. Bu uygulamadaki baz1 sozciikler ses ile de desteklenmistir.
Ornegin, kitapta C harfinde, “Camel on the ceiling” (deve tavanda) metni, pembe tavanda
sar1 renk ile resmedilen deve karakteri i¢in, uygulamadaki ses destegi 6zelligi sayesinde,
tavanda ses ¢ikartmaktadir.

E-kitap versiyonu Ingilizce olarak yayimlanan bu egitim materyali Google Play S-

tore’ da iicretli oldugundan, tercihen kitap indirilerek okunabilir ve dinlenebilir.

Gorsel 4.83/4.84. Dr. Seuss, “Dr. Seuss’s ABC”

Gorsel 4.85/4.86. Eric Carle’a ait “The Very Hungry Caterpillar (Cok A¢ Tirtil)”
adl1 tinlti resimli ¢ocuk kitabi, 3D interaktif uygulamaya da uyarlanmistir. Birgok 6diil
alan uygulama, kitaptaki 6ykii kurgusundan yola ¢ikarak cocugu, ti¢ boyutlu bir maceraya
ortak eder. Yumurtadan ¢ikip kelebege doniisiinceye kadar, ¢ok a¢ tirtilin bu siiregte
yasadig1 macerada ¢ocuklar, tirtili besleyebilir, ona oyun oynatabilir, onunla ¢izebilir ve

yoruldugunda onu uyutabilirler.

&9



Oynadikga yeni aktiviteler ve yeni siiprizler ¢ikan uygulamada, hareketlendirmele
rin dinamik olusundan ve dijital platformun dogas1 geregi renkler daha parlaktir. Google
Play, App Store ve Windows Store iizerinden indirilebilen bu 3D interaktif uygulamada
Tiirkge, Almanca, Arapca, Basitlestirilmis Cince, Fransizca, Geleneksel Cince, Japonca,
Korece, Portekizce, Rusca, Ingilizce, Ispanyolca, Italyanca gibi pek cok dil
desteklenmektedir.

Uygulama, ii¢ boyutlu 6zelliklerinden ve etkilesimli yapisindan dolay1, erken yas
larda ¢ocugu eglendirirken, kesfetmesine olanak taniyan sanal bir 6grenme ortami saglar.
Yetiskin destegi ve oyun siire kisitlamasi programlanarak, ¢ocuklarin bu ortamda kaliteli

vakit gecirirken, eglenmesi ve 6grenmesi hedeflenebilir.

Gorsel 4.85/4.86. Eric Carle, “A¢ Turtil”
Kaynak: https://www.okulagidentilki.com/kitap/ac-tirtil-kitabi-eric-carle/ (Erisim Tarihi: 10.03.2020)

Gorsel 4.87. Eric Carle’nin “The Very Hungry Caterpillar” kitab1 Yayinc1 Penguin
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tarafindan 2016°da e-kitaba uyarlanmistir. Ingilizce olarak desteklenen bu e-kitap; akilli
telefonlardan, tabletlerden (Adroid ve iPad/iPhone), diziisti ve masaiistii
bilgisayarlardan, e-Okuyuculardan (Sony eReader veya Barnes & Noble Nook) takip
edilebilir.

Gorsel 4.87. Eric Carle, “A¢ Tirtil”

Gorsel 4.88. The Graeme Base Library Edition, “Animalia”
Kaynak: https://loganlibraries.org/explore/resource/animalia/ (Erisim Tarihi: 16.06.2020)

Gorsel 4.88/4.89/4.90. Graeme Base'in klasik “Animalia” (kiitiiphane siirlimii), re
simli kitabinin her resmini igeren, interaktif uygulamasi da eglenceli ve etkilesimli bir

dijital okuryazarlik kaynagidir. Bu Kkiitliphane siirimii “Animalia” ve “The ABC of
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Flying”s kitaplarinin dijital versiyonlarini icermektedir. Heyecan verici ve ilgi ¢ekici bu
irtin, Graeme Base'in klasik resim kitabinin, her resmini giizel, yakinlastirilabilir
detaylarla sunar. Cocuklarin uzmanlik kazandikca, cesitli seviyelerde ilerlemesine
yardimct olan bir kaynaktir. Tim etkinlikler, okuryazarlik ve dil 6grenmeye
odaklanmaktadir. Hafiza oyunlari, testler, eglenceli gergekler, kesfedilecek bilgiler ve
diger biiyiik zorluklar, ¢ocuklari daha fazlasi icin tesvik etmeye yardimci olur.
Animalia’nin bu kiitiiphane siiriimii iOS ve Android'de, iPad, iPad Pro ve iPad minilerde
calisma 6zelligine sahiptir. (http-4).

Dort farkli platformdan (Uygulama magazasi, Google oyun, Mac yiikleyici ve Win
dows kurulumu) indirilebilen uygulamada 19 adet etkinlik bulunmaktadir. Bunlardan
birkacgt; Alliteration Alert (aliterasyon alarmi), Albatical Order (alfabetik diizen),
Amazing Alliteration (sasirtict aliterasyon), Awesome Adjectives (sasirtici sifatlar),
Compare and Contrast (karsilastirma ve kontrast), Do You Know Who It Is? (Kim
oldugunu biliyor musun?) dur.

Kitabin bu djjital siiriimiinde, kitabina gore daha yalin bir tasarim tercih edilerek,
her hayvana 6zel ses efektleri, tanitimlarda kullanilan ¢ocuk sesi, okuryazarligt ve dili

destekleyen cesitli etkinlikleriyle oldukga ilgi ¢ekici bir oyun materyalidir.

Gorsel 4.89. The Graeme Base Library Edition, “Animalia”
Kaynak: https://loganlibraries.org/explore/resource/animalia/ (Erisim Tarihi: 16.06.2020)
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Gorsel 4.90. The Graeme Base Library Edition, “Animalia”
Kaynak: https://loganlibraries.org/explore/resource/animalia/ (Erisim Tarihi: 16.06.2020)

Gorsel 4.91.°deki Elizabeth Doyle’un alfabe kitab1 “A B See” de dijital diinyaya u
yum saglayarak e-kitap uygulamasina doniistiiriilmiistiir. Simon and Schuster tarafindan
2015’te yayinlanan uygulama Ingilizce olarak desteklenmistir.

Alfabenin her harfi i¢in majiiskiil sinirinin i¢inde, o harfle baslayan ¢ok fazla gorsel
ve bu soOzciiklerin kombinasyonuyla olusturulan iki satirlik aliterasyonlu ciimleler

kullanilan e-kitapta basili kitapla ayn1 metin kurgusuna sahiptir.

Gorsel 4.91. Elizabeth Doyle, “A B See” (Doyle, 2015, s. 4-5)
Kaynak: https://play.google.com/store/books/details/Elizabeth_Doyle A B See?id=J5CvBAAAQBAJ
(Evisim Tarihi: 17.06.2020)
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Gorsel 4.92. Yayinc1 Hachette UK tarafindan 2012°de yayinlanan bu e-kitap Alison
Murray’m {inlii kitab1 “Apple Pie ABC” den uyarlanmustir. Ingilizcede desteklenen bu e-
kitap, akilli telefonlar ve tabletler (Adroid ve iPad/iPhone), diziistii ve masaiistii
bilgisayarlardan, e-Okuyucular (Sony eReader veya Barnes & Noble Nook) vb. cihazlar

aracilifiyla okunabilir.

Gorsel 4.92. Alison Murray, “Apple Pie ABC” (Kapak resmi)
Kaynak:https://play.google.com/store/books/details/Alison_Murray Apple Pie ABC?id=wbIXAQAAQB
AJ (Evisim Tarihi: 17.06.2020)

4.2. Sonug

21. ylizyil teknolojilerinde, erken okuryazarlik kavraminin ve §grenme ortaminda
kullanilan materyallerin gesitliliginin 6nemi, tartismasiz lizerinde ciddiyetle durulmasi
gereken bir konudur. Fakat giiniimiizde materyal cesitliliginin artmasiyla ortaya ¢ikan
nitelik sorunu, tartismaya acik bir zemin olusturmaktadir.

Erken ¢ocukluk doneminde materyal kullanimi, tarihin eski donemlerinden bugiine
onemini koruyan bir durumdur. Tarih boyunca, ¢esitli filozoflar, egitimciler, diisliniirler
gibi bir¢cok disiplinden 6nemli sahsiyetler, duyularin, 6grenmedeki baskin roliine
deginmis ve en iyi 6grenmenin duyular yoluyla oldugunu savunmuslardir. Cocugun
cevresiyle kurdugu iliskilerin, duyular1 ve 6grenme ortamindaki materyaller sayesinde,
olusturdugu somut kazanimlar oldugu bilinmektedir. Bu sebeplerden dolayi, erken

cocukluk doneminde, cocugun materyal kullanimina vurgu yapilmaktadir; ¢linkii
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cocugun yaraticiligini gostermesine ve kendisini farkli yollarla ifade etmesine olanak
saglar. Materyallerin ve ortamin 6grenmedeki rolii ile, 6grenme siirecine katilan duyu
organi sayisl, ¢ocukta artmasiyla, 6grenme hizinin ve niteliginin artmasi gibi 6zellikleri
harekete gecirir; nitelikli ve birden ¢cok duyuya hitap eden etkilesimli 6zelliklere sahip
materyallerin kullaniminin da 6neminin ortaya ¢ikmasina zemin hazirlar.

Nitel arastirma yontemlerinden “dokiiman incelemesi” kullanilan arastirmada, alan
yazin taranarak aragtirmaci tarafindan olusturulan 9 maddelik “Materyal Degerlendirme
Kriterleri” ne uygun, Diinya’da ve Tiirkiye’de Latin alfabesiyle olusturulmus ve Random
yontemiyle secilmis 37 adet erken okuryazarlik materyali, grafik tasarimci1 ve okul dncesi
egitimci bakis acgistyla incelenmistir. Okul 6ncesi donemde erken okuryazarlik igin
tasarlanmig materyaller, li¢ baslikta (iki boyutlu tasarlanmis erken okuryazarlik
materyalleri, lic boyutlu tasarlanmis erken okuryazarlik materyalleri ve dijital
ortamlardaki tasarlanmis erken okuryazarlik materyalleri) kategorilestirilmistir.
Bunlardan, sozlii ve yazili edebiyatin c¢esitli Orneklerinin kullanildigi materyaller
olmasma dikkat edilmistir. Ornekler, erken okuryazarlik becerilerini kapsayacak ve
yetiskin destegiyle etkinlik yaptirilabilecek 6zelliktedir.

Arastirmada kullanilan materyaller, arastirmaci yorumlarindan ve dokiiman incele
mesinden elde edilmis olup, dilsel ve gorsel ozellikleri bakimindan incelenmistir.
Ozellikle konu ile ilgili farkli ornekler incelenen bu arastirmada, materyallerin iki
boyutlu, ii¢ boyutlu ve dijital ortamlarda kullanilanlarina birden fazla 6rnek verilmistir.
Materyaller, Latin Alfabesiyle olusturulmus Tiirkce ve Ingilizce olmak iizere iki dilde ele
alimmigtir. Burada amaglanan; sadece Tiirkiye’de olan materyallerden 6rnekler vermek
degil, ayn1 zamanda Diinya’daki materyallerden de 6rnekler verilerek tasarim 6zellikleri
bakimindan alandaki benzerliklerin ve farkliliklarin saptanmasidir. Bu bakis agisindan
hareketle bulunan materyaller, dilin cesitli 6zelliklerinin kullanildigi; aliterasyonlar,
tekerlemeler, bilmeceler, dykiiler gibi orneklerden olusmaktadir.

Alan yazin taramasindan elde edilen bilgilere gore, okul 6ncesi donemde erken okur
yazarlik kavraminin 6nemli oldugu goriisiinde hem fikir olunmasina ragmen, bu dénemde
-0zellikle de Tiirkiye’de- kullanilan nitelikli materyallerin sayica azligr gézlenmistir.
Ayrica, erken okuryazarlik kavraminin, okul 6ncesindeki egitimciler tarafindan alan
bazinda ele alindigi, grafik tasarimcilarin ise, bu alandaki ¢aligmalarini, materyallerin
incelenmesi ve uygulanmasi olarak ele aldiklar1 goriilmiistiir.

Egitim Bilimleri Fakiilteleri’nin Okul Oncesi Egitimi BSliimii’nde gorev yapan 6g
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retim elemanlarina gore, okul dncesi donemindeki materyaller, kazandirilmak istenen
beceriye gore kullanilabilmektedir. S6z konusu materyallerin oyun ve etkinliklere dahil
edilmesi, istenilen becerinin kazandirilmasinda 6nemlidir. Buna gore, materyaller,
egitimci ve ebeveyn kontroliinde etkilidir. Bu bakimdan yetigkin destegi olmadan bu
materyallerin tam olarak etkili olmayacag diisiiniilmektedir.

Yaz1 farkindaligi, Sozciik bilgisi ve anlama, Alfabe ve harf bilgisi ile Fonolojik far
kindalik gibi becerilerden olusan erken okuryazarlik becerilerinin, yetiskin rehberligiyle
dogru etkinlikler ve materyallerle erken donemde desteklenebilecegine deginilen bu
aragtirmada, okul oncesi donemde, sozlii ve yazili dilin zevkli tiirlerinin ele alindigt
orneklerin erken okuryazarlik bagligi altinda ele alinmasidir. Ciinkii geleneksel
okuryazarliktan farkli olarak, erken okuryazarlik kavrammin anlagilmast ve
desteklenmesi i¢in bu becerilerin bilinmesi ve edinilmesi gereklidir.

Gilinlimiizlin teknolojik kosullarinda ve dijitallesen bir diinyada okuryazarligin da
dijitallestigi gozlenmektedir. Arastirmada incelenen basili drneklerin dijital ortamlara
uygulanmasi bunu kanitlar niteliktedir. Ele alinan ve incelemesi yapilan dijital 6rneklerin,
mobil uygulamalar ve dijital kitaplarin ses, animasyon, oyun gibi bir¢ok 6zelliginden
dolay1 yetiskin gozetiminde ve dogru bir rehberlikle, okul 6ncesi donemdeki ¢ocugun
erken okuryazarligini destekleyebilecegi sdylenebilir. Fakat buna ragmen bu yastaki
cocuklarin, materyalin somut Ozellikleriyle iletisiminin asla zarar gérmeyecegi de
bilinmelidir.

Bu bakimdan, birden ¢ok duyuya hitap eden nitelikli materyallerin sayisinin arttiril
masinda, farkli disiplinlerdeki alan uzmanlarinin el birligi ve gii¢ birligi icinde ¢aligmasi,
alandaki eksikligi zamanla kapatabilir. Farkli disiplinlerin birlikte ¢aligmasiyla, hem
cocugun yas grubuna uygun ve estetik goriis ihtiyacini giderecek 6zellikteki materyalleri,
ebeveynlere ve egitimcilere tanitmak; hem de alan uzmanlarinin inceleme ve uygulama
noktasinda beraber ¢alisma durumlarini glindeme getirmek miimkiin olacaktir. Okul
oncesi egitimciler, yazarlar, dil bilimciler, grafik tasarimci-ressamlarin, el birligi-gii¢
birligi yaparak bu alandaki a¢ig1 kapatabilecegi gerekliligi 6nem arz etmektedir.

Tez konu incelemesi yapilan “Okul Oncesi Dénemde Kullanilan Erken Okuryazar
lik Materyallerinin incelenmesi ve Bir Kitap Tasarimi Onerisi” ile alanda, iilkemizdeki
kaynak taramasi sonucunda, materyallerin sayica cogalmaya ve kalitesinde iyilestirmeye
gidilme ihtiyac1 agikca goriilmektedir. Bu konulara ilgi duyan ve caligma tarzini

benimseyen kisiler i¢in, okul Oncesi donemi ¢ocuklarin materyallerine zenginlik
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saglamak, farkindalik yaratmak, basta biz grafik tasarimcilarin gorevi oldugu

diistiniilmelidir. Unutulmamalidir ki, dogru egitim, dogru kaynak ve dogru gorsel

malzeme ile kazanilabilir.

4.3. Oneriler

Arastirma bulgularina gore asagidaki maddeler, egitimcilere ve ¢ocuk kitabi ¢izerlerine

Onerilebilir.

Okul 6ncesi donemi igin yapilacak olan caligmalarda, disiplinlerin beraber
caligabilmesi ile ilgili tesvik edici organizasyonlar, workshoplar, kurslar
verilebilir. Ve bu konu ile ilgili ¢aligmak isteyenler i¢in uzmanlarin katki

saglamasi Onerilir.

Disiplinlerin bir arada ¢alismastyla bu donem igin yapilacak ¢alismalar i¢in ortak
kriterler olugturulmalidir. Bu alanla ilgilenen kisilerden, bu kriterleri g6z 6niinde
bulundurarak {iriin vermesi beklenmelidir. Ortak kriterlere birka¢ 6rnek asagidaki
gibidir:

1. Materyalin fiziksel 6zelliklerinin uygunlugu

2. Materyalin igerik 6zelliklerinin uygunlugu

3. Materyalin seslendigi hedef kitlesine uygunlugu

4

. Materyalin tasarim 6zelliklerine uygunlugu

Giizel Sanatlar Fakiiltelerinin grafik veya resim boliimleri, Egitim Bilimleri
Fakiiltelerinin resim bolimii, okul Oncesi boliimleri ve Fen Edebiyat
Fakiiltelerinin tiirk dili ve edebiyat1 boliimii gibi alanlarin, ortak basligi, ¢ocuk
edebiyati ve ¢ocuk kitabi illiistrasyonu gibi dersleri ortak amaglar icermelidir. Bu
boliimlerin egitim siirecinde bir araya gelmeleri saglanarak, alan uzmanlarinin

beraber ¢alisabilmesi i¢in zemin hazirlanmalidir.
Grafik tasarimcilar, okul dncesi donemi i¢in yapilacak olan bir materyalin tiim

asamalarinda aktif bir sekilde rol almalidir. (Gorsel ve dilsel 6zellikler, tipografi,

tasarim, hem yazar hem de ¢izer olma durumu gibi.)
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e Erken okuryazarlik konularinda, egitim bilimcilere ilaveten, gorsel iletisim sanati
olan grafik tasarimcilarin ve bu alanda {iriin vermek isteyen kisilerin de bilgi

sahibi olmas1 6nemlidir. Bununla ilgili egitim aligverisi yapmak Onerilebilir.

e Tiirkiye’de, okul dncesi donem-erken okuryazarlik-materyal tasarimi ve resimli
cocuk kitabi1 gibi konu bagliklarinin beraber ele alinmasinin, tesviki saglanmalidir.

Bu bagliklarin daha fazla aragtirmaci tarafindan ele alinmasi gerekir.

e Gelecegin yaratict diisiinen ve lreten bireylerinin sayisinin arttirilmasi, okul
oncesi donemdeki cocuklarin gorsel ve dilsel acidan nitelikli materyallerle
tanistirtlmalaria baghdir. Bu nedenle bu doénem i¢in yapilacak olan egitim

materyalleri hassasiyetle ele alinmalidir.

5. UYGULAMA

“Okul Oncesi Donemde Kullanilan Erken Okuryazarlik Materyallerinin incelenme
si ve Bir Kitap Tasarimi Onerisi” tez bashigi kapsaminda, incelenen materyallerle ilgili
bilgiler 1s181nda, bu sonuglardan yola ¢ikilarak uygulama olarak, okul 6ncesi donemi i¢in
bir ¢ocuk kitab1 tasarlanmistir.

Iki boyutlu bir kavram kitabi olarak tasarlanan uygulama, 0-3 yas arasindaki ¢ocuk
lara hitap etmektedir. “Onun Adi Canan” isimli bu kavram kitabindaki gorsel ve dilsel
ogeler, arastirmaci tarafindan olusturulmustur. Uygulamadaki gorsel unsurlarin yaninda,
dilsel unsurlarin da arastirmaci tarafindan olusturulmasiyla, grafik tasarimcilarin, alan
uzmanlarinin destegi ile, okul oncesi donem igin tasarlanacak materyallerin birgok

noktasinda, aktif roller alabilecegine deginilmektedir.

5.1. Okul 6ncesi donem i¢in bir kitap tasarimi drnegi

“Onun Adi Canan” adli kavram kitabi, 16 sayfadan olusmaktadir. Kitapta, birbiri 1
le uyakl ikili satirlar bir araya gelerek, 14 satirlik kisa bir dykii olusturmaktadir. Oyki,
kitabin ana karakteri “Canan” ve onun ¢ok sevdigi hayvan (6 adet) karakterlerinin
tanitimlar1 hakkindadir. Kitapta ana karakter olarak, -seslendigi hedef kitlesiyle ayn1 yas
ozelligine sahip- bir kiz cocugu kullanilmistir. Yan karakterler i¢in ise, 5 adet canli ve 1

adet cansiz hayvan kullanilmigtir.
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Konu olarak hayvan sevgisi islenen kitapta kedi, kopek, balik, kus, kelebek ve ay1
cik gibi, okul dncesi donemdeki ¢ocuklarin, yakin ¢evresinde karsilasabilecegi tiirdeki
canlt veya cansiz (oyuncak ay1) hayvanlar kullanilmistir. Kitaptaki insan ve hayvan
karakterlerinin yani sira, kompozisyonu olusturan ve bu karakterleri tamamlayan
akvaryum, damla, agac ve kemik gibi ¢esitli dgeler tasarlanmis ve bu 6gelerle hayvanlarin
yasam alanlarina dikkat ¢ekilmistir. Oykii, konusuyla erken yaslarda, ¢ocuklara hayvan
sevgisi kazandiracag: varsayilmaktadir.

Metindeki kivircik, pitircik; peker, seker; safinaz, durmaz, minnak, oynak; benekli,
becerikli, yamali; havali gibi sozciikler arasindaki uyakli yapi, ¢ocuklarin kolaylikla
duyabilecegi bir yapidadir. Burada kullanilan sézciikler, bu yas grubunun giinliik hayatta
yakin ¢evresinde duyabilecegi 6zelliktedir.

Hareketli ve okunakli anatomik yapisindan dolayi, serifsiz bir yazi karakteri olan
Marker Monkey FW tercih edilmistir. Oykiiyii anlatan ikili satirlar, 90 pt. yazilarak
metinler vurgulanmistir. Ayrica hayvanlara ait sesler, yarim olarak ¢izilen bir diisiince
bulutunun igerisine, (miyav, hav hav hav, diisen damla sesi; culk culk culk ve cik cik cik,
purrr pirr ve bodoood gibi) duyuldugu gibi ve ayni yazi karakteriyle, tipografik olarak
vurgulanmistir. Bu dgeler, kompozisyon igerisine uyumlu bir sekilde yerlestirilmistir.

Metin igerisindeki uyakli sozciikler, farkli renkle vurgulanmaistir. Bu 6zellikle, aynm
uyaga sahip sozciiklerin daha hizli fark edilmesi beklenmektedir. Tipografik ve gorsel
unsurlar arasinda renk uyumu gozetilmistir. Hedef sozciik ve illiistrasyon renkleri ayni
kullanilarak, iki 6ge arasinda dil birligi saglanmaya calisilmigtir. Biiyiik punto, kiiciik
punto, majiiskiil ve miniskiil kullanimlar, uyakli sézciik yapilari ile materyalde, tipografik
unsurlar 6n plandadir.

Bu ¢ocuk kitabinda metin kullanimlarindan, erken okuryazarlik becerilerinden yaz
farkindalig1, sdzciik bilgisi ve anlama, alfabe ve harf bilgisi ve fonolojik farkindalik gibi
farkindaliklarin desteklendigi sdylenebilir.

Metnin aragtirmaci tarafindan yazilmasinin sebebi, grafik tasarimcilarin gorsel 6zel
liklerini tasarladigi kitaplarin, icerik kisminda da etkin bir sekilde rol alabilecegine
deginmektir. Metnin, grafik tasarimci bakis acgisiyla fark edilebilir hale getirilmesiyle,
erken okuryazarlik becerilerini destekleyen materyal, tipografik 6zellikleri bakimindan
da fark edilecektir. Erken okuryazarlik becerilerinin tanim olarak bilinmesi ise, tipografik
ozellikleri daha da vurgulanabilir hale getirecektir.

Grafik tasarimecilarin, erken okuryazarlik becerilerini bilmesi sayesinde, gorsel ve
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dilsel ogeleri, icerikle destekleyerek, seslendigi hedef kitlesine en uygun materyali
sunmasinda yardimer olacaktir. Cocugun yakin cevresinde duydugu veya kullandigi
sozciiklerin kullanilmasi, tasarimcinin bu bilingle hareket etmesi sonucu ortaya ¢ikan
uygulama, seslendigi hedef kitlesi i¢in ideal 6zellikte olmas1 beklenmektedir.

Sayfa tasarim ozellikleri, okul 6ncesi donem i¢in taginabilir boyutta olmasina 6zen
gosterilerek yapilandirilmistir. Kapali durumdayken 20x20 cm. kare olarak tasarlanan
kitap, 6n ve arka kapaklar da dahil olmak {izere toplamda 16 sayfadan olugsmaktadir.
Kapak ve i¢ sayfalar1 sert mukavvaya basilmasi1 6n goriilen kitap, bu donem ¢ocuklarinin
zorlanmadan tasiyabilecegi Ozellikte olacaktir. Ayrica kitap, 300 DPI ve baski
teknolojilerinde kullanilan CMYK renk kodu ile olusturulmustur.

5.1.1. Oykii

Onun adi Canan

Cok sever hayvan

Saclar1 kivircik

Kedisi pitircik

Kopegi peker

Seker mi seker

Balig1 safinaz

Yerinde hi¢ durmaz

Kusu minnak

Pek bi oynak

Kelebegi benekli
Cok becerikli

Ayicig1 yamah
Acayip haval
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5.1.2. Resimleme

[k asamada kursun kalem ve kuru boyalarla eskizler yapilmstir; ikinci asamada ise
eskizler gesitlendirilerek, kullanilacak olan karakterlere karar verilmistir. Daha sonra
secilen eskizler, sayisal ortama aktarilmistir.

Vektorel bir program olan Adobe Illustrator’de ¢izilen illiistrasyonlar, yalin ve se
vimli bir gercekeilikle ele alinmistir. Bu donemde yogun olarak kullanilan tarz olmasi
bakimindan, kalin ve net hatli ¢izimler tercih edilmistir. Hedef kitlenin (0-3) yas
ozelliklerine uygun bir ¢izim dili benimsenmistir. Illiistrasyonlarda kullanilan ¢izgi diline
yakin bir yazi karakteri secilerek, uyakli olan sozciikler, stroke (dis ¢izgi) ile
desteklenerek, gorsel biitiinlik saglanmaya c¢alisilmistir. Renk paleti, parlaklig
diisiirilmiis renklerden olusturulmustur. Kullanilan renkler, ara tonlara sahip
oldugundan, tasarimlarda dilsel 6gelerin 6n planda vurgulanmasi saglanmistir. Sayfa
tasarimlarinda beyaz bir fon kullanilarak, tipografik ve gorsel unsurlarin vurgulanmasi
saglanmustir.

Hiyerarsik olarak tipografik 6zellikleri vurgulanan kitapta, illiistrasyonlarda kullan

lan renk ve ¢izim dili sayesinde metinlerle biitiinlestirilmistir.
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Gorsel 5.1. “Onun Adr Canan” (“Canan” karakteri eskizleri)

Gorsel 5.2. “Onun Adi Canan” (Segilen “Canan” karakteri eskizi)
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Gorsel 5.3. “Onun Adi Canan” (“Pitircik” karakteri eskizleri)

Gorsel 5.4. “Onun Adi Canan” (“Peker” karakteri eskizleri)
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Gorsel 5.5. “Onun Adi Canan” (“Safinaz” karakteri eskizleri)

Gorsel 5.6. “Onun Adi Canan” (“Minnak” karakteri eskizleri)
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Gorsel 5.7. “Onun Adi Canan” (Segilen “Canan’ karakteri)

Gorsel 5.8. “Onun Adi Canan” (Segilen “Pitircik” karakteri)

Gorsel 5.9. “Onun Adi Canan” (Segilen “Peker” karakteri)
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Gorsel 5.10. “Onun Adr Canan” (Segilen “Safinaz” karakteri)

Gorsel 5.11. “Onun Adr Canan” (Segilen “Minnak” karakteri)

Gorsel 5.12. “Onun Adr Canan” (Segilen “Benekli” karakteri)
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Gorsel 5.13. “Onun Adi Canan” (Segilen “Yamali” karakteri)

Gorsel 5.14. “Onun Adi Canan” (On ve arka kapak resimleri)

107




108



109



Gorsel 5.15/5.16/5.17/5.18/5.19/5.20/5.21. “Onun Adi1 Canan” (Ig sayfa resimleri)
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Materyal degerlendirme kriterleri

1. Materyallerin fiziksel 6zelliklerinin uygunlugu

2. Materyallerin igerik 6zelliklerinin uygunlugu

3. Materyalin seslendigi hedef kitlesine uygunlugu

4. Materyallerin tiirii (oyun, oyuncak, app (uygulama), kart, tombala, puzzle, kitap; ilk
bebeklik kitaplar1 veya oyuncak kitaplar, tekerleme ve sarki kitaplari, A-B-C kitaplari,
kavram Kkitaplar1, etkinlik yap kitaplari, yazisiz kitaplar, oykii kitaplari, ilk okuma
kitaplari, resimli oykii kitaplar1 vb.)

5. Materyallerin erken okuryazarlik becerileri agisindan degerlendirilmesi

Yaz1 Farkindalig1

Sozciik Bilgisi ve Anlama

Alfabe ve Harf Bilgisi

Fonolojik Farkindalik

6. Materyallerin fonolojik farkindalik becerisinin asamalar1 agisindan degerlendirilmesi
Kafiye Farkindalig1

Hece Farkindalig:

Ilk ses-uyak Farkindalig

Sesbirim/Fonem Farkindalig1

7. Materyallerin tasarim 6zelliklerinin uygunlugu

8. Materyallerin hangi ortama ait oldugu bilgisi (iki boyutlu, {i¢ boyutlu, dijital)

9. Materyalin yukaridaki tiim 6zellikler goz oniine alindiginda nitelikli bir 6rnek olup

olmadigi
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