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OZET

OKUL ONCESI EGITIM YAPILARINDA OGRENME MEKANLARI VE
KULLANICI OLARAK ALFA KUSAGI

Aziz MISTIK

I¢ Mimarlik Anasanat Dali
Anadolu Universitesi, Giizel Sanatlar Enstitiisii, Haziran 2019

Danisman: Dr. Ogr. Uyesi Fiisun DOGRAMACI CURAOGLU

Bireyin geleceginin sekillendigi okul 6ncesi donemde 6grenme, fiziksel ve zihinsel
bir siirectir. Etkili 6grenme ve yaratici diislincenin gelismesi i¢in okul éncesi donemde
bulunan g¢ocugun yasadigi ¢evrenin dogru tasarlanmasi gerekmektedir. Ogrenme
deneyiminin gergeklestigi bu ortam, kullanicis1 olan kusagin karakteristik 6zelliklerine
baghidir. Bugiin okul dncesi egitim yapilarindaki 6grenme mekanlar1 kullanicilart Alfa
kusag1 cocuklaridir. Bu kapsamda kusagin 6grenme bicimleri, yontemleri ve araglari
degismekte ve bu dogrultuda 6grenme mekanlar1 dontismektedir.

Bu ¢alismada kullanici olarak Alfa kusagi ¢ocuklarinin ozellikleri ve dgrenme
yontemleri incelenerek, okul Oncesi egitim yapilarinda 6grenme mekanima etkileri
arastirilmistir. Yeni bir kullanict tipolojisi olarak karsilastigimiz Alfa kusaginin,
gereksinimi olan okul oncesi egitim yapilarinda yer alan 6grenme mekanlart i¢ mekan
niteliklerini tespit etmek amaciyla Tiirkiye’de Bursa ve Eskisehir, Avrupa’da Helsinki,
Espoo ve Stockholm’deki 6grenme i¢ mekanlar1 ve araglar yerinde gdzlemlenerek analiz
edilmis, okul 6ncesi 6gretmenleri ve pedagoglar ile yerinde yar1 yapilandirilmis yiiz yiize
goriismeler gerceklestirilmistir. Sonug olarak farkli gereksinim ve 6grenme bigimlerine
sahip olan Alfa kusagi i¢in uygun 6grenme ¢evresi bulunmadigi ve kullaniciya uygun
tasarlanmas1 gereken Ogrenme mekanlarma gereksinim duyduklari tespit edilmistir.
Kusagin bagarisina katkida bulunabilmek ve Alfa kusaginin okul oncesi egitim
yapilarinda yer alan 6grenme mekanlarindaki niteliklerinin belirlenmesi bu ¢alismanin

ana yapisini olusturmaktadir.

Anahtar Sézciikler: Okul éncesi egitim yapilari, I¢ mekan tasarimi, Ogrenme mekani,

Alfa kusagi, Deneyim mekanlari.



ABSTRACT

LEARNING SPACES IN PRESCHOOL EDUCATION STRUCTURES AND
GENERATION ALPHA AS USERS

Aziz MISTIK
Department of Interior Architecture
Anadolu University, Institute of Fine Arts, June 2019

Advisor: Asst. Prof. Fiisun DOGRAMACI CURAOGLU

Learning in the pre-school period in which the future of the learners is shaped is a
physical and mental process. For the development of effective learning and creative
thinking, the environment in which the child lives in the pre-school period should be
designed correctly. The learning environment where the learning takes place depends on
the characteristics of the generation as a user. Today, the users of learning spaces in pre-
school education structures are generation alpha children. In this context, learning styles,
methods and tools of the generation change and learning spaces are transformed
accordingly.

In this study, the characteristics and learning methods of generation alpha children
as a user were examined and their effects on learning space in pre-school education
structures were investigated. In order to determine the interior design criteria of the
learning spaces in pre-school education structures that the generation alpha need, which
we encounter as a new user typology, learning facilities and tools in Bursa and Eskisehir
in Turkey, and in Helsinki, Espoo and Stockholm in Europe were observed and analyzed
on-site. Additionally, semi-structured face-to-face interviews were conducted with pre-
school teachers and pedagogues. As a result, it was determined that there is no suitable
learning environment for the generation alpha which has different needs and learning
styles and they need learning spaces that need to be designed according to the user.
Therefore, the main objective of this study is to contribute to the success of the generation
and to determine the interior design criteria in the learning spaces in the pre-school
education structures of the generation alpha.

Keywords: Pre-school education structures, Interior design, Learning space, Generation

alpha, Experience spaces.
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GIRIS

Tarih boyunca insan, varligini anlamli kilabilmek ve toplum ic¢inde hayatini
siirdiirebilmek i¢in iliski kurmaya, 6grenmeye, kendini gelistirmeye ve iiretmeye
gereksinim duymaktadir.

Insanlarin fiziksel, zihinsel, ruhsal, sosyal gelisimine ve uygarlasmasina katki
saglayan birtakim ogeler vardir. Bu 6gelerden en 6nemlisi de insan icin tasarlanmis
egitim modelidir. Bilgi caginda meydana gelen gelismeler, toplumlarin gereksinimlerini
degistirirken, c¢ag1 yakalayabilecek nitelikli bireylerin yetistirilmesi gerekliligi egitim
paradigmalarinin da nitelikli olarak degisimini zorunlu kilmaktadir.

Degisen egitim paradigmalar1 ile birlikte, kullaniciya ve doneme bagli olarak
ogrenme ortamlarinin i¢ mekan tasarimlari egitim modellerinden etkilenmistir. Cagdas
ve bilgi toplumlari arasinda yer alabilmek igin egitim yapilarinin kullanicinin
karakteristik Ozelliklerine gore diizenlenmesi; bunun yaninda &grenme ortamlarinin
dogru mekansal niteliklere sahip olacak sekilde tasarlanmas1 gerekmektedir.

Okul 6ncesi egitim yapilarindaki 6grenme mekanlarinin giiniimiizdeki kullanicisi
olan Alfa kusagi 6grenme yontemleri, motivasyon kaynaklar1 ve 6grenme araglari
bakimindan diger kusaklardan ayrilmaktadir. Bu yilizden cagdas O6grenme ortami
tasarlarken Alfa kusaginin ogrenme bigimleri ve yontemleri, ¢agimizin ve kusagin
gereksinimleri bilinmelidir. Bu sekilde kusak i¢in uygun, nitelikli ve 6zgiin 6grenme
ortamlari tasarlanabilir.

Bu calismada okul oncesi egitim yapilarinda yer alan 6grenme mekanlar ele
alimmistir. Bu amagla -yontem boliimiinde de agiklanacagi gibi- Espoo, Stockholm, Bursa
ve Eskisehir, sehirlerinde belirlenen anaokullarindaki 6grenme ortamlart mekansal
tasarim Olgiitleri agisindan analiz edilmis, elde edilen veriler giiniimiiz kullanicisi olan

Alfa kusagi ¢ocuklarinin karakteristik 6zellikleri dogrultusunda incelenmistir.

Amag

Insanlik tarihi boyunca ayni zaman diliminde yasamis toplumlar belirli sosyal,
kiiltiirel ve teknolojik gelismeleri birlikte tecriibe etmislerdir. Giiniimiize kadar gelen
siirecte bu degisimler, farkli 6grenme yontemlerini ve aracglarini ortaya ¢ikarmistir.

Nitelikli tasarlanmis mekanlarin, 6grenmeye ve bireyin basarisinin artmasina

yardimet1 oldugu bilinmektedir. Cocugun gevresinden en ¢ok etkilendigi donem olan okul



oncesinde 6grenme ortamlarin tasarimi dnem kazanmistir. Degisen kusak ozellikleri
dogrultusunda her kusak icin egitim yapilar1 ve 6grenme mekanlarinda, farkli ara¢ ve
yontemler kullanilmasi i¢ mekan tasarimlarinda da degisimlere neden olmustur.

Simdiye kadar goriilmemis hizda bilgiye erisimin kolaylastig1 giiniimiizde okul 6ncesi
donemdeki ¢ocuklar, zamanin biiyiik bir bolimiinii 20. yiizyilin baglarinda ortaya ¢ikan
olarak tanimlanan bu ¢ocuklarin farkli 6grenme yontemleri, bigimleri ve araglari
kullandiklar1 bilinmektedir.

Ogrenme ortamlarmin Alfa kusaginin karakteristik 6zellikleri dogrultusunda
tasarlanmadigi, gereksinimlere yeterince cevap vermedigi ve bu alanda nitelikli bir
calismanin yapilmadig: tespit edilmistir. Okul 6ncesinde 6grenme ortami olan anaokullari
siiflarinda kullanicinin  6zelliklerine uygun 6grenmelerini destekleyici ortamlar
hazirlanmasi gerekmektedir. Bu konuda kapsamli bir ¢alisma bulunmamaktadir.

Bunun igin tasarimcilarda, igmimarlarda, 6gretmenlerde ve yoneticilerde “6grenme
ortam1” i¢c mekaninin, kusak 6zellikleri dogrultusunda ve i¢ tasarim boyutlarinda nasil
tasarlanabilecegine iliskin farkindalik yaratmak onemlidir. Boylece Alfa kusagi olan
kullanicinin  estetik anlayislar1 gelisecek ve Ogrendiklerini uyarlamada ve etkili
ogrenmede farkindalik kazanacaklardir.

Bu calismanin amaci; degisen egitim paradigmalariyla birlikte okul Oncesi egitim
yapilarinda yer alan 6grenme mekanlarinin i¢ mekan tasarimlarinin kullanicisi olan Alfa
kusag1 ozellikleriyle birlikte ele alinmasi ve elde edilen verilerle, iilkenin gelismislik
diizeyine ve egitim sistemine katki saglayacak cagdas egitim ve 6grenme mekanlariin
tasarimina katki sunulmasidir. Bu yaklasim dogrultusunda bu calismada asagidaki

sorulara yanit aranmustir;

»  Okul 6ncesi donemde bulunan Alfa kusaginin karakteristik 6zellikleri, 6grenme
bigimleri ve yontemleri / araglar1 nelerdir?
= Okul 6ncesi egitim yapilarinda yer alan 6grenme mekanlar1 Alfa kusagi 6zellikleri

baglaminda nasil sekillenmektedir?



BIRINCIi BOLUM

1. OKUL ONCESIi EGiTiM MEKANLARI VE iC MEKAN TASARIM
NITELIKLERI

0-6 yas doneminin insanin dogdugu andan itibaren beyin gelisiminin en hizli
yasandig1 yillar olmasiin yani sira; karakteri, ilgi alanlar1 ve istekleri de bu siirecte
sekillenmektedir. Bu siirecte 6grendikleri, aldigi egitim ve zaman gegirip deneyimledigi
mekanlar saglikli gelisimin saglanmasi agisindan 6nem tagimaktadir. Cocuklarin bu
donemde zamanlarinin biiylik bir kismini gegirdigi alanlar olan okul Oncesi egitim
mekanlarinin, kullanicis1 olan ¢ocuk ile iliskisi diisiiniilerek, ¢ocugun eylemlerine ve
ogrenme stireglerine katki saglayacak nitelikte tasarlanmis olmasi gerekmektedir (Bilgic
ve Surur, 2016).

Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuk, ¢evresini gozlemleme ve tanima siirecine girmistir.
Bu yastaki ¢ocugun doga ile i¢ ice olmasi, ¢evresini tanimasi ve algilamasi bakimindan
son derece dnem tagimaktadir. Cevreyi ve kendini yorumlamaya basladiklar1 bu yaslarda
cocuklar, okul dncesi bir egitim programina dahil olarak sosyallesmeyi, paylagsmay1 ve
cevreye iliskin pek ¢ok detayr dgrenirken ayni zamanda zihinsel ve fiziksel olarak da
gelismektedirler. Cocuklarin bu dénemde 6grendikleri, onlarin gelecekteki ruhsal ve
bilissel durumunu dogrudan etkilemektedir. Bu nedenle okul O&ncesi egitim
programlarinin uygulandigi ¢evrenin dikkatle tasarlanmasi ¢ok dnemlidir. Cok basit bir
tanim ile okul Oncesi egitim mekaninin, “gocugun ilk okula baslamadan once gittigi
egitim biriminin igsel ve digsal sinirlart” oldugunu sdylemek miimkiindiir (Karatag ve
ark., 2016).

Yapilan gesitli arastirmalar ¢ocuklarin bulunduklar1 ortamla bag kurduklarini da
gostermistir. Ornedin pek c¢ok cocuk, admi bilmedigi yerleri, oranin mekansal
ozelliklerine gore tarif etmektedir. Ayrica ¢ocugun bu mekinda bulunmak isteyip
istememesinin temelinde de bu alanlarin onlara uygun tasarlanmig olmasinin etkisi
biiyiiktiir (Owens, 1987).

Kisilik gelisimi ve psikoloji alaninda c¢alisan Zentner, cocuklarin ig¢inde
bulunduklar1 mekénin tasarimina gore duygularinin degisebildigini  belirttigi
caligmasinda, duygusal ifadelerin yerlesmedigi yaslarda cocuklarin duygularmi tarif
edebilmek i¢in ¢evresindeki nitelikler ile kendilerini 6zdeslestirdigini belirtmektedir.
Zentner ayni ¢alismada, ¢ocuklarmm mutlu olduklarinda daha agik renklerle resim

yapmalarini ve bu resimleri duvarlara asmak istemeleri, duygularini tanimlayamamalari



sebebiyle bunu ancak renk ve formlar ile gosterdikleri seklinde agiklamistir (Zentner,
2009). Tanner ve Langford’a gore bir mekanda kullanilan tekstil iriinlerinin dahi
cocuklarin 6grenme ve algilama siirecinde etkisi vardir. Kisi hem rahat hissetmeli hem de
bu rahatlik ve uyusukluk halini yaratmamalidir (Tanner ve Langford, 2003).

Bu boliim; okul dncesi egitimi, egitim mekaninin tanimini ve 6nemini ve okul

Oncesi egitim mekanlarinin tarihsel gelisim siireglerini igerir.

1.1. Okul Oncesi Egitimin Tanimi

Okul oncesi egitim; 3 yas ile ilkogretime baslama ¢ag1 arasindaki siireci kapsayan,
sosyal ve akil yliriitme becerilerini gelistirmeye odaklanan, egitimciler tarafindan
gelismekte olan bireylerin karakterize edildigi donemdir (UNESCO, 2012). Tirk Dil
Kurumuna goére okul dncesi egitim; “dogumdan zorunlu egitim yasina kadar ¢cocuklarin
gelisim ozellikleri, kisisel ayriliklar1 ve yetenekleri géz oniinde bulundurularak onlarin
bedensel, duygusal ve toplumsal gelismelerine yardim etmek amaciyla aileler ve
kurumlar tarafindan uygulanan egitim” olarak tanimlanmaktadir. Okul 6ncesi egitim igin
egitim kurumlarinda, “kisisel farkindaliklarinin gelismesi, toplumsal aligkanliklar
kazanmalar1 ve sorun ¢6zme yeteneklerini artirmalari i¢in verilen egitim” tanimlamasi da
yapilmuistir.

Cocugun dogdugu andan itibaren ilkokula bagladigi zamana kadar gegen yillari,
“okul oncesi egitimi” ya da “erken ¢ocukluk egitimi” olarak isimlendirilen egitim alani
kapsar ve bu kavram zaman iginde yeni anlamlar kazanmistir. Bu anlam degisikligine

(1P

oncelikle “egitim” kavraminin farkli boyutlar kazanmasi neden olurken, 20. yiizyilda
sosyal bilimler alaninda meydana gelen gelismeler, yeni yaklasimlar1 ve kavram
degisimlerini de beraberinde getirmistir. Bu sekilde “egitim” sozcligliniin anlami
geniglemis, “6gretim” anlaminin yani sira, bireyin; bedensel, duygusal, toplumsal,
sanatsal yasamini da kapsayip sekillendiren bir siire¢ haline gelmistir (Oguzkan ve Oral,

1992).

Okul 6ncesi egitim; dogumdan ilkokulun baslangicina kadar olan ¢ocukluk yillarini
icine alan; bu donemdeki ¢ocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gelisim diizeylerine uygun,
zengin uyaran ¢evre olanaklarini saglayan, tiim gelisimlerini ¢cagdas toplumun kiiltiirel

degerleri ve 6zellikleri dogrultusunda en iyi bigimde yonlendiren bir egitim stirecidir.



1.2. Okul Oncesi Egitim Mekanlar

Okul 6ncesi egitim, ilk olarak ailede baslar. Cocugun gelisiminde ilk etkisi olan aile
ve gevresi, zaman i¢inde ¢ocugun gelisimini karsilamakta yetersiz kalabilmektedir. Bu
noktada okul oncesi egitim kurumlari, ¢ocuklarin yas gruplariyla ¢evrelerini olusturup,
gelisimlerini saglikli ve dogal bicimde yasayabilecekleri ortamlar saglar. Okul 6ncesi
egitim kurumlarinda verilen egitim, ¢ocuklarin yas ve gelisim 6zelliklerini dikkate alarak
tasarlandigindan ve onlar1 her agidan destekleyecek sekilde sistemli olarak
planlandigindan, bu yapilarda verilen egitim 6nem tasimaktadir (Aral, Kandir ve Yasar,
2001). Ciinkii okullarda bulunan bu meslegin egitimini almis dgretmenler ve egitimciler
profesyoneldir; olusturulan 6zel ¢evrede ¢ocuklarm gereksinimlerini ve o6grenme
durumlar dikkate alinarak fiziksel uygun ortam tasarlanmistir (Sheridan, 2009).

Cocuklara sagladiklart bakim ortami ve fiziksel ve pedagojik olanaklara bagli
olarak nitelik standard: olusturan okul oncesi egitim yapilari ve Ozellikle bagimsiz
anaokullari, hizmetlerin karsilig1 olarak gesitli iicretlendirmelere gitmektedir. Cocugun
O0grenme siireci, Ogretmenlerin ¢ocuklarla kurdugu iletisim ve etkilesim sekli,
ogretmenlerin pedagojik farkindaliklar1 ve cesitli amaclara yonelik ¢alisma yontemleri
tizerine yapilan ¢aligmalar okul Oncesi egitim siirecinin niteligini tanimlamaktadir.
(Sheridan, 2009).

Okul 6ncesi egitim mekanlart; cocugun dogumundan ilkdgretime basladigi giine
kadar zamanimi gegirdigi, fiziksel, zihinsel, psikomotor, dil, sosyal ve duyusal
gelismelerini biiyiikk Olgiide tamamladiklari zaman araliginda bulunduklari, aldigi

egitimle kisiliginin sekillendigi egitim ortamlaridir.

1.2.1. Tanim

Okul oncesi egitim mekanlari, “sosyallesme, yasam ortamlar1 ile doga arasinda
iliski kurma, eglenme ve dinlenmelerini saglama yoniinden 6nem tasiyan alanlar” olarak
nitelendirilmektedir (Samur ve Kiziltepe, 2018). Bu alanlar, gocuklarin ¢evreyi tanima ve
gelisme siireci boyunca egitim gordiigii, sosyallestigi ve (Oztiirk ve Bayrak, 2017), oyun
oynayarak ya da ¢esitli etkinliklerle hareket ederek enerji harcadiklari (Azlina ve
Zulkiflee, 2010) mekanlardir.



1.2.2. Onemi

0 ila 6 yas arasindaki donem, ¢ocugun psikolojik, fizyolojik ve sosyolojik agidan
gelisiminin saglandigi bir donem olmasi sebebiyle, dikkat edilmesi gereken bir donemdir.
Yetiskinlik doneminde kisinin pek ¢ok kararina, duygusal durumuna, insanlar1 algilayis
bicimine ve davranislarina yon veren duygusal olusumlar ve sosyal hatiralar bu donemde
zihne yerlesmektedir. Ayrica, bu donemde ¢ocuklarin yaraticiliklari zirvededir ve yaratici
diisiincenin desteklenmesi, gelecekte cocugun bunu kullanabilme kapasitesini de
etkilemektedir. Okul Oncesi egitim kapsaminda, ¢ocuk sosyallesme konusunda ilk
adimin1 atmakta ve gelisimi konusunda 6nemli ilerlemeler kaydedilmektedir. Tiim bu
sebepler, okul dncesi donemde ¢ocuga verilecek egitimin ve bu egitimin gergeklesecegi
mekaninin nitelikli olmasini zorunlu héle getirmektedir.

Ogrenme zihinsel bir siire¢ oldugu igin dogal veya 6zel hazirlanmis 6gretim
ortamlarinin daha etkili bir 6grenme icin tasarlanmast ve diizenlenmesi gereklidir.
Ogrencilerin basarisna katkida bulunmak ve ogrenmelerini hizli ve etkin bicimde
kolaylastirmak i¢in 6grenme ortaminin iyi tasarlanmasi gerektigi bir¢cok ¢alismada farkl
boyutlarda ortaya konmustur (Grubaugh ve Houston, 1990, Burke ve Grosvenor 2003;
Burke ve Burke-Samide 2004; Koyuncu ve Erden 2010; Hannah, 2013). Cogunlukla
tahmin edilebilir ve tekrarlanan uyaricilara dayanan bir 6gretim ortaminin 6grencilerin

sikilmasina neden oldugu ve iyi tasarlanmis bir 6gretim ortaminin dgrencileri motive

1999, Dorman, 2001, Meyers ve Duncan, 2009, Koyuncu, 2009 Hannah, 2013),
Ogrencilerin yaratici diisiinme becerilerini gelistirdigi (McCoy ve Evans, 2002; Azeria ve
Parvizib, 2015) ve onlarin mutlu, yaratict ve tretken olmalarini (Derida, 1997, Ames,
1992 ve Hadfield, 1994) sagladig1 bulunmustur.

Okul oncesi egitim yapilarinda egitim ve 6grenme mekanlari, cocuklarin siirekli
olarak kullanacaklar1 bir yer olmasi bakimindan son derece dnem tasimaktadir. Bu
mekanlar cocuklarin fizyolojik, psikolojik gelisimleri lizerinde oldukca etkilidir. Bu
mekanlarin dogru tasarlanmis olmasi, ¢ocuklarin sosyal ve zihinsel gelismelerinin iyi
derecede artmasina olanak vermektedir (Samur ve Kiziltepe, 2018). Cocuk, bu
mekanlarda kendisi digindaki hayvan ve bitki gibi canli tiirleriyle Ogretmenleri
kontroliinde karsilagsmakta ve onlar kesfetmeye baslamaktadir. Bu kesifler, ¢ocuklarin
gelecek yasamlarindaki sosyal iligkilerini ve basarilarini diizenleme konusunda da

yardimeidir (Oztiirk ve Bayrak, 2017).



Okul oncesi egitim siirecinde ¢ocuk zihinsel, psikolojik ve sosyolojik agidan
gelisim gostermektedir. Bu nedenle, ¢evresindeki hareketleri 6rnek alabilmekte ya da
olas1 bir travmaya acik olabilmektedir. Bu noktada ise, ¢ocugun egitim siirecinde
karsilasacagi egitim yontemlerinin ve iginde bulundugu ¢evrenin 6nemi oldukga fazladir
(Sobel, 1990). Ozellikle kent yasamu iginde sikisip kalmis ¢ocugun dogayr tanimast,
yasadigt mekan ile iletisime gecerek Ogrenmesi miimkiin olmadigindan, bu
gereksinimlerini okul oncesi egitim mekanlarinda giderebilmelidir. Ayrica, aile disinda
ilk temasi saglayan bu ortamlarda c¢ocuga c¢esitli etkinliklerle sorumluluk almasi
ogretilmektedir. Cocuk, yasama iligskin algilarin1 ve yasamin diizenini bu mekanlarda
deneyimleyerek oOgrenmelidir. Okul Oncesi egitim mekanlar1 bu yonii ile yalnizca
miifredatin gerceklestirildigi ve okul ortamina hazirlik yapilan kapali yerler olarak
diistiniilmemeli, daha nitelikli birimlere donustiiriilmelidir (Azuma ve ark., 2001).

Okul oncesi egitim siireci igerisindeki ¢ocugun gelisimi, ¢evresindeki en kiigiik
degisiklikten dahi etkilenmektedir. Bu donemde, ¢ocugun iginde bulunacagi ve
ogrenmeyi gergeklestirecegi mekanin tasarimi son derece énem tagimaktadir. Ozellikle
cocuk psikolojisine iliskin aragtirmalar ¢ogaldik¢a, egitim ve 6grenme mekanlarinin
tasarimina verilen 6nem de artmaktadir (Cukur ve Delice, 2011). Okul dncesinde verilen
egitimin ve bilginin kaynaginin hem igerigine hem de 6grenmenin gergeklestigi mekanin
cocugun dikkatini ¢ekmesine Ozellikle dikkat edilmelidir. Cocuk, bu ortamda
bulunmaktan hosnut olmalidir. Mekanda kullanilan malzemeler, renkler ve tasarim
ogeleri, cocugun fiziksel, zihinsel ve psikolojik gelisimine, yasina, yeteneklerinin
kesfedilmesine olanak taniyacak bicimde olmalidir (UNESCO, 2008).

Bu mekanlar ¢ocuklarin saglikli bedensel gelisimine yardimci olurken aym
zamanda sosyallesme gibi gereksinimlerini de karsilamakta ve hayal giiclerini
gelistirmektedir. Ozellikle okul dncesi egitim yapilarinda yer alan 6grenme mekanlarinin
nasil tasarlandigi, cocugun buradan ne tiir katkilar elde edecegini, 6grenme siirecini ve
seklini dogrudan etkilemektedir. Bu konuda Azalina ve Zulkiflee; mekanmn ¢ocugun
merak duymasini saglanacak sekilde tasarlanmasi, eglenmesi i¢in ortam yaratilmasi,
kesfetme ve kazanma duygularimi tanimasina yardimci olunmasi ve Yyaraticiliginin
desteklemesinin 6nemine isaret etmistir. Ayn1 zamanda tiim bunlarin ve daha fazlasinin
ona zarar vermeyecek sekilde gergeklestirilmesinin 6nemini de siklikla vurgulamiglardir

(Azlina ve Zulkiflee, 2010).



Okul dncesinde “mekan” kavrami, cocugun bedeni tarafindan bes duyu organi ile
algilanmaktadir. Algiladigimiz her duyu ise, bir digerini ¢agirmaktadir. Bu durumda,
mekanin tasariminin yaraticit diislinceyi gelistirmek acisindan Onemi biiyiiktiir.
Cocuklarin egitim goérecegi, oyun oynamak veya sosyal etkinliklerini gerceklestirecegi
atmosfer, onlar i¢in ilk ve tek resmi dig mekén konumundadir. Cocugun i¢inde bulunacagi
mekanin ozellikleri ve tasarimi, ¢cocugun i¢cinde bulundugu toplumun inisiyatifindedir ve
bu 6zellikler, o toplumun ¢ocuga karsi tavrini ortaya koymaktadir.

Okul oncesi egitim mekanlarinda dikkat edilmesi gerecken 6nemli bir unsur da
renklerdir. Renklerin insan zihninde yarattiklar1 etkilerin kesfedilmesi, zaman ig¢inde
cocuklarin okul Oncesi egitim mekanlarinda kullanilma sekillerine de yansimistir.
Grangaard tarafindan 1995 yilinda hazirlanmig olan arastirmaya gore mekéanin
1siklandirilmast ve renklerin uyumu, ¢ocuklarin bulunduklari ortami begenmesine ve ilgi
duymasina fayda saglamaktadir (Grangaard, 1995). Zenter, 2001 yilinda hazirladig:
arastirmasinda mekan renklerinin ¢ocuklarin duygularini tanimlamada ve anlamada etkisi
oldugunu belirtmistir (Zentner, 2001). Tanner ve Langford, renklerin zihinsel gelisime
etki ettigini ve hatta 6grenme siirecini daha kolay ya da zor héle getirebildigini
sOylemislerdir. Okul oncesi egitim mekaninda kullanilan renk ve objeler ¢ocuklarin
kesfetme istegine dogrudan etki etmektedir. Renkler, dikkat dagitict ya da konsantrasyon
arttiric etkilere sahip olabilmektedir (Tanner ve Langford, 2003).

Okul 6ncesi egitim mekanlarinin tasariminda, olmasi gereken temel 6zelliklerden;
i¢c mekanda kullanilan malzemelerin belirli standarlari tasiyor olmasidir. Okul 6ncesi
egitimin  verilecegi mekanlarda kullanilan malzemelerin ¢ocuklar tarafindan
benimsenmesi, onlarin mekanda kendilerini iyi hissetmelerine neden olmaktadir. S6z
konusu yapr malzemelerinin, ¢ocuklarin sagliklarini bozabilecek zararli maddeler
icermemesi gerekmektedir. Egitimin goriilecegi yerin konforlu olmasi ve diizenli olarak
bakim yapilmasi, olmasi1 gereken diger 6zellikler arasindadir (Samur ve Kiziltepe, 2018).

Bes ila alt1 yas araligindaki ¢ocuklarin en 6nemli gereksinimlerinden birisi, bolca
hareket edecegi bir alanin varligidir. Bu nedenle, zamaninin ¢ogunu gegirecegi egitim
mekanlarinda, ¢cocuklarin hareket etmelerini kisitlamayacak sekilde genis ve doga ile i¢
ice alanlar bulunmalidir. Okul 6ncesi egitimin verilecegi merkezlerde, birtakim sporlara
iliskin etkinliklerin yiiriitiilmesi, ¢ocuklarin fiziksel gelisimini tetikleyen bir unsur olmasi

sebebiyle son derece 6nem tagimaktadir (Oztiirk ve Bayrak, 2017).



Okul 6ncesi donemde ¢ocugun merak duygusunu tetikleyecek, 6grenme ihtiyacina
cevap verebilecek egitim yapilarinin; bireyin kisiliginin biiylik oranda sekillendigi bu
donemde kullanicis1 olan ¢ocugun o6zelliklerine gore tasarlanmis olmasi biiyiik 6nem

tasidigr bilinmektedir.

1.2.3. Okul dncesi egitim mekani tarihsel gelisimi

Diinya tarihine ve literatiire bakildiginda, mekanin, renklerinin, diizeninin ve
islevselliginin ¢ocugun gelisimi {izerinde etkilerinin anlasilmaya baslanmasi ile bu
konuya verilen 6nem de artis gostermistir. Ozellikle iilkesel bazda okul 6ncesi egitim
yapilart mekan tasarimlarina bakildiginda, mevzuatin ve bunlar i¢in olusturulan
standartlarin oldukea islevsiz oldugu goriilmektedir. Oyle ki, kimi iilkelerde okul éncesi
egitim mekanlarina duyulan ihtiyacin bile uzun yillar farkina varilmamais, ¢ocuklarin bu
donemlerinde evlerinde kalmalar1 gerektigi disiiniilmiistiir. Okul Oncesi egitim
kurumlarinin var oldugu iilkelerde de ¢ogunlukla okullarin tiimii, her yas grubu ig¢in
benzer 6zellikler tasimistir. Bu durum, okullarin yasa ve ¢ocugun gelisim donemine gore
tasarlanmadigint ve bu durumun goézardi edildigini bize gostermektedir. Literatiir
incelendiginde okul dncesi egitim fikrinin ilk kez Ilk Cag’in baslarinda ele alindig tespit
edilmistir. Bu donemlerde egitim fikrini dillendiren diistiniirler Sokrates, Platon ve
egitimin oyun ile harmanlanmasini savunan Erasmus’tur. Sokrates ve Platon okul 6ncesi
egitime ilgi duyan ilk diigtiniirlerdir. Platon, “Devlet” adli eserinde bireyin yetenekleri ve
cevresi ile uyumu konusunda erken ¢ocukluk egitimin neminden bahsetmistir (Oguzkan,
Oral, 1987).

Avrupa tarihinde 16. yiizyil ronesans ve reform hareketleri sebebiyle; ekonomik,
sosyal ve dini degisimlerin meydana geldigi bir donemdir. Cocuklugun hi¢ taninmadigi
bir ¢agdan, hukuksal, toplumsal ve egitsel kurumlar i¢cinde korunmaya alinan ¢ocukluk
kavramina gegis dort yiiz yil siirmiistiir (Dudek, 1996). Cagdas egitim diistincesinin
temellerinin 16. yiizyilda ortaya ¢iktigi ve 20. yiizyila kadar sistemli bir sekilde geliserek

devam ettigi sOylenebilir.



Somiirge Donemi Ilerici Donem Postmodern Donem
-Kurum temelli egitim -John Dewey (Cocuk merkezli | -Daha kiigiik 6grenme ortamlari
(Kutsal kitap ve evde egitim ve esnek alan odakli) (akademik evler ve sinif kiimeleri
giinliik aktivitelerle -William James (daha genis diizenleme)
ilgili caligma) kapsamli bir konsept tizerine -Alternatif okullar (Ozgiirliik-
-Tek odali okul binasi egitim-biiyiik 6lgekli okul ’Freedom’okullar1 sokak
(ev ya da kilise) binalari) akademileri)
-L seklinde smiflar (’Crow’ -Topluluk okullar1 kavram1
adas1 okulu) -Statik tasarim yaklagimi
1630’lar|  [1830ar 1890’lar]  [1940°lar 1980°ler 2000’1er| I I I

-Verimlilik kavrami -Uygulanan standartlar -Standardizasyon

-Fabrikalar --»okul binalar (6grenme ve dgretme igin)

(Okul binalar1 daha karmagik -altyap1 odakli

kurumlar oldu -Reaktif yaklasim (mekansal

-Horace Mann tarafindan diizen ve yenilik reformu

Prusyali okul sistemi -Parmak plan

-Lancasterian monitorial -Planlam i¢in sorumluluk

sistemi yaklagimi

-Agik okul hareketi
-Penceresiz siniflar
[ ]
Endiistri Donemi Modern Dénem 21.yy Okul Tasarimi

Sekil 1.1. Kavramlara Genel Bakis (Lippman,2010)

Tarihsel siirecte egitim mekanlarinin tarihini inceledigimizde Lippman'in
caligmasina ulagilmaktadir. Son 25 yil boyinca gelecek i¢in dgrenme ortamlari yaratma
lizerine ¢alisgan Lippman’a (2010) gore, altiyiiz yildir ne tiir egilimler oldugunu, bu
kavramlarin hangi yeniliklere dayandigint ve yirminci yiizyildaki hareketlerin
arkasindaki pedagojileri gelistirmek icin fiziksel ortamlarin nasil tasarlandigini alti
periyotta siniflandirilmaktadir.

Somiirge Dénemi (1630-1830): Somiirge ve tarim toplumundan gelen bu dénemde,
egitim bigiminin dogrudan 6gretmenden 6grenciye dogrudan bilgi aktarmaya dayandigi
bigimsel 6grenme ortamlari olusturulmustur. Bu donemde amag; ¢ocuklara “disiplin” ve
“dlizen” kavramlarina dayanan bir ticaret ya da beceri kazandirmaktir (Tanner ve
Lackney, 2005, Lippman, 2010).

Endiistri Donemi (1830'lar-1890'1ar): Endiistri devrimi ve fabrikalarin hizli gelisimi
sonucunda bu donem, sonugta “verimlilik” kavramimi ortaya ¢ikarirken egitim ve
O0grenme ortamlarini da etkilemistir. Sehirler genisledikce, daha kapsamli egitim alanlari
gereksinim haline gelmistir. Bu donemde ¢ocuklar, kentsel alanlarda kitlesel egitilmeye
baglanmistir (Lippman, 2010).

Diisiincede Ilerleyici Donem (1890’1ar -1930'lar): 19. yiizyilin sonlar1; devletlerin,

kilisenin veya ekonominin durumunun ¢ocugun gelisimini sekillendirmede oncii bir etken
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olmamasi gerektigini savunan ¢cocuk merkezli bir egitime dayanmaktadir. Egitimdeki bu
ilerici hareketi, Almanya'da Friedrich Frébel, italya'da Maria Montessori ve Amerika’da
John Dewey gibi egitimciler izlemistir (Walden, 2009). Ilerici hareketin en dnemli
paydaslarindan biri olan egitimciler, programa uygun g¢ocuklardan ziyade ¢ocuklarin
gereksinimlerine uygun egitim programlarinin gerekli oldugunu diisiinmeye baslamigtir
(Dewey, 1899). Bu yeni hareket ayni zamanda etkilesim fikrini de beraberinde getirmekte
olup, dolayisiyla ¢ocuklar da birbirlerinden 6grenme modeli ortaya ¢ikmistir. Bu nedenle
katilim, egitimin 6nemli bir pargasi haline gelmistir. “Esneklik” kavrami tanitilip, bu
donemde, L seklindeki siniflar (Crow Island School) ve kampiis sekline egitim yapilari
olusturulmaya baglandi (Lippman, 2010).

Modern Cag (1940'lar-1970'ler): Bu donemde, okullarin altyapisina odaklanarak
Ogretme ve Ogrenme i¢in standartlar uygulanmistir. Yeni mekénsal yerlesimleri,
penceresiz siniflar1 ve yenilik¢i pedagojik reformlar: tesvik eden bir yaklagim ortaya
cikmistir (Lippman, 2010).

Postmodern Dénem (1981-2000): Bu donem iginde, egitim yapilarinda yer alan
ogrenme ortamlari; ortak alanlarda kiimelenmis siniflar, egitici 6grenme koseleri, blok,
sanat, fen bilimleri ve drama merkezleri gibi mekanlara doniismeye baslamigtir
(Lippman, 2010).

Yirmi Birinci Yiizy1ll Ogrenme Ortami: Kavramsal olarak, bugiiniin egitimi, okul
binalarinin yani sira miifredatin standartlastirilmasina da dayanmaktadir. Ancak, bu
standardizasyon, ¢ocuklarin, 6grenme ortamlarinin ve araglarinin benzer olmadiklarini
kabul etmemektedir (Gardner, 1999; Ogbu, 1987; Sutton, 1996 ve Lippman, 2010).
Ciinkii her kusak farkli baglamda her okul ortam1 farkli sekilde ¢alisir. iginde egitim alan
Ogrencilere 6zgii Ozelliklere sahiptir (Lave ve Wenger, 1991; Wertsch, del Rio ve
Alvarez, 1995 ve Lippman, 2010).

Okul oncesi egitim mekanlar1 tarihsel olarak incelendiginde 1800’li yillarda
yasanan endiistri devrimi sonucunda ailelerin parcalanmasi ve pek cok sayida ailesiz
¢ocugun var olmasi okul dncesi egitimin ve bu mekanlarin 6niinii agan bir diger unsurdur.
Bu yillarda tam anlamiyla okul dncesi egitim seklinde adlandirilamayacak ancak o donem
icin son derece Onemli bir adim daha atilmistir (Agarwal, 2017). 1805 senesinde
Yverdon’da Johann Heinrich Pestalozzi, ¢ocuklar ig¢in egitim merkezi kurarak, okul

oncesi egitim merkezlerinin temelini atmistir (Yal¢in, 2011).
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Biiyiik Britanya'da Endiistri Devrimi kosullari, ebeveynleri, biiyiikk kiz ve erkek
kardesleri uzun siire fabrikalarda c¢alisan kiiciik cocuklar i¢in, bebek okullarinin
kurulmasini gerektirmistir. Bu anlamda ilk agilan okullardan, bir pamuk fabrikas1 sahibi
olan Owen tarafindan c¢alisanlarinin ¢ocuklar i¢in 1816'da New Lanark'ta kurulmustur.
Bu anaokulu, hayirsever bir sosyal reformcu olan Owen’in iki idealine dayanmaktadir;
saglikli kosullar ve ilging bir etkinlik hayat:. Owen’in ideallerinin aksine, Ingiltere’deki
anaokullari, cocuklarin hareket 6zgiirliigii kisitlanirken, hafiza tatbikatini1 ve ahlaki egitim
vurgulayan bir egitim sistemini 6ncelemektedir. Daha sonra 1836'da Pestalozzi'nin
gelistirdigi yontemlerle 6gretmen yetistirmek i¢in Ev ve Somiirge Okullart Dernegi
(Home and Colonial School Society) kurulmustur.

Okul oncesi egitimdeki sistemlerin diinyada ve Tiirkiye’deki tarihsel gelisimine
bakildiginda “yuva”, anaokulu Fransizca “creche” (besik-kres), Almanca “kindergarten”
(cocuk bahgesi), Avrupa’da ilkogrenim Oncesi ¢ocuklarin bakimi ve egitimini iistlenen
kurumlar gibi igerigi benzer tanimlamalar ile karsilagiimistir.

Avrupa’da ¢ocukluk kavraminin 6nem kazanmasi, korunmaya baslanmasi ve bu
dénemde ortaya atilan okul oncesi egitim fikirleri es zamanlarda gergeklesmis; ancak
kurumsallagsmas1 20. yiizyilin sonlarini bulmustur. Bu yiizyilda, Maria Montessori ve
Owen gibi egitimcilerin okul 6ncesi egitim ile ilgili olumlu disiinceleri, bu fikrin daha
kolay benimsenmesine olanak vermistir. (Agarwal, 2017). 20. yiizyilin son ¢eyreginde de
olsa okul Oncesi egitim modelleri, egitim mekanlarmi ve i¢c mekéan tasarimlarini
etkilemistir. Ikinci boliimde bu konu detayli olarak ele alinacaktir.

Kindergarten (Almanca: “gocuk bahgesi”) ayrica diger bir ifadeyle “bebek okulu”,
dort ila alt1 yas arasindaki ¢ocuklar i¢in ilkokul 6ncesi bir ek egitim ortamidir. 19. yilizyilin
baslarinda ortaya ¢ikan anaokulu, Biiyiik Britanya'daki Robert Owen, Isvigre'deki J.H.
Pestalozzi ve kindergarten terimini icat eden Almanya'daki onun 6grencisi Friedrich
Froebel ve Italya'da Maria Montessori’nin uygulamalar1 ve diisiincelerinin bir sonucudur.
Froebel, Pestalozzi ve Montessori okul 6ncesi egitime iliskin tasarimlar konusunda
onciiliik eden 6nemli isimler olarak kayitlara gegmislerdir. Bu kisiler ayrica okul 6ncesi
egitim mekanlar1 ve egitim kurumlar arasinda da ilk defa ayrim yapilmasim
saglamiglardir. Ilk etapta egitim i¢in anaokulu, bakim icin kres ayrimi gergeklestirilmistir.
Cocugun duygusal ve ruhsal dogasimni vurgulayarak, yetiskinlerin diisiincelerinin
dayatilmasi yerine, cocugu oyun etkinlikleri ve daha fazla 6zgiirliik araciligiyla kendini

anlamaya tesvik etmislerdir. Avrupa ve Amerika’da 19. yiizyilda okul 6ncesi ¢ocuklar
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icin egitim ve Ogrenme alanlar1 yayginlasmaya baslamigtir (Kamerman, 2000, ve
Kamerman, 2006).

1871 yilinda isler hale gelen egitim mekanlari, bu dénemdeki ¢ogu egitimcinin
etkilendigi gibi Frobel akimindan etkilenerek kurulmustur. 1900°1i yillara gelindiginde,
Avrupa’daki halkin ge¢im sikintilari ¢ekmesi ve refah seviyelerinin disiikligii, okul
Oncesi egitime verilen degeri ikinci plana atmistir. Ancak biitiin bu gelismelerin yani sira
okul Oncesi egitim konusundaki hassasiyet bir siire daha devam etmis; bu alanda
etkinlikler diizenlenmis ve bu etkinlikler okul 6ncesi egitimin yeniden degerlenmesine
firsat vermistir. 1905 senesinde Owen tarafindan kurulan egitim merkezi ¢ocuklarin
bakimini kapsamaktadir. Bu merkez, bu dénemde kurulan ilk bakim merkezidir (Yalgin,
2011).

II. Diinya Savagi ve sonrasinda egitime yonelik ilgi artmis ve bu degisimden okul
Oncesi egitim alan1 da etkilenmistir. 1950 ve sonrasinda kadinlarin is diinyasinda daha
fazla yer almaya baslamasi, cocuklar icin tasarlanan mekanlarda daha secici aileleri ve
daha cesitli okullar1 beraberinde getirmistir (Kamerman, 2006).

19. ve 20. yiizyila bakildiginda da karsimiza, ¢cogu Avrupa iilkesinde zengin
ailelerin ¢ocuklari i¢in kurulmus olan okul Oncesi egitim merkezleri ve kresler goze
carpmaktadir. Bu donemde egitim merkezlerinin artmasina yardimei olan goriislerin bir
kismi1, Rudolf Steiner’a aittir. Bu 6rnekten yola ¢ikarak, 19. ve 20. yiizyilda okul éncesi
egitim konusundaki olumsuz fikirlerin degistigini sdylemek miimkiindiir (Yal¢in, 2011).

1970’ler ve sonrasinda aileler ve egitimciler ile yapilan cesitli aragtirmalar ve
cocuklarin gelisimini gézlemleyen akademisyenlerin ulastig1 sonuclar, okul 6ncesi egitim
alanma verilen 6nemi arttirmigtir. Onceleri yalnizca UNESCO’nun verileri ile hareket
eden pek cok arastirmaci, 1990 sonrasinda bu alanda yasanan bilgi patlamasindan
faydalanmis ve yeni kusak okul dncesi egitim mekanlar1 tasarlanmaya baslanmistir. Bu
mekanlarin 6zelliklerinin ¢ocuklar lizerinde olumlu ve olumsuz etkilerinin oldugunun
bilim ¢evreleri tarafindan kabul gérmesi ve 6zellikle sivil toplum kuruluslarinin ¢abalari
ile hem okul Oncesi egitim sistemleri yayginlagsmis hem de buralarda verilecek olan
egitim, yapilacak etkinlikler ve mekansal 6zelliklere iliskin standartlar olusturulur hale

gelmistir (Kamerman, 2006).
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o Frobel yaklasimi ve ilk anaokulu ‘kindergarten’

1837 yilinda Froebel anaokulunu, Prusya'daki Blankenburg'da, “oyun yoluyla
kiiglik ¢ocuklarin psikolojik egitimi igin bir okul” olarak acti. “Kindergarten” fikrini
uygularken, ¢ocuklarin “bitkilerin iginde serbestge biiyiidiigii bir bahcede biiytidiikleri
gibi biiyliyecekleri bir ortam” izlenimini aktarmaya c¢alismistir. Froebel'in 6liimiinden
sonraki 25 yil boyunca, anaokullar1 Avrupa, Kuzey Amerika, Japonya ve baska yerlerde
cogaldi. Amerika Birlesik Devletleri'nde anaokulu genel olarak ilkokulun ilk birimi
olarak kabul edilmistir (http-13).

Froebel’in Kindergarten’1 baglangigta Almanya tarafindan yasa dis1 ilan edilmesine
ragmen hizla Amerika'ya ve diinyaya yayilmistir. Bugiin ise hala tartismali olmaya devam
etmektedir. Froebel’in Kindergarten’t, Amerikan kdltiir, mimari (Frank Lloyd Wright,
Buckminster Fuller), organizasyonlar (NEA, ACEI, Ulusal Louis Universitesi, Stanford
Universitesi), iinliiler ve (Charles Dickens, HG Wells ve Helen Keller), sarkilar gibi
kiiltiirel simgelerle (Happy Birthday) birgok yoldan etkilemistir (http-13).

Froebel Kindergarten'inin oyun temelli tasarim egitimi kavrami, 100 y1l 6nce John
Dewey, Stanley Hall ve diger egitim liderleri tarafindan kdkten degistirilmistir. Bugiin,
Froebel'in ¢alismalarindan esinlenerek giiniimiizde kullanilan Montessori, Waldorf ve
Reggio Emilia gibi yontemlerden s6z edilmektedir. “Anaokulu Hikayesi” adli belgesel
filmde, cep lastik taragin kokeni ve diinyada en ¢ok taninan melodi olan “Happy
Birthday” sarkis1 anlatilir. Birgok klasik oyuncak, kindergarten araglarinin dogrudan
sonucudur. Froebel'in galismalarinin kiiltiirel etkisi ¢ok biyiiktiir ve egitim, tarih, tasarim,
teknoloji, matematik ve psikoloji alanlarinda en iyi aragtirmacilarla roportajlar yapilarak,
anaokulunun etkisi goriilebilir. Tarihsel perspektifte anaokulunun hikayesi Froebel

ozelinde ele alinacak olursa kronolojik olarak su donemlere ayrilabilir:

» Anaokulunu kesfetmek [1817-1852]: Froebel anaokulu

» Anaokulu hareketi [1852-1895]: Froebel’in takipgileri

» Froebel'i unutmak [1894-1960]: Froebel'in ilkelerinin terk edilmesi

*  Froebel'in yankilar1 [1960-1997]: Montessori, Steiner, Reggio Emilia ve evde
egitim

=  Froebel bugiin [1997-simdi]: Egitimde yeni talepler

Freidrich Wilhelm Froebel’in egitim yaklasimina gore, ¢ocuklara verilen egitim,

cocugun yasma gore degismeli, farkli yontemlerle egitilmeli ve doga ile i¢ ice
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blylitilmelidir. Froebel, okul o6ncesinde verilecek egitimin c¢ocuklarin fiziksel
ozelliklerinin gelismesinde katki saglamasi ve duyularini egitmek, sosyallesmelerini ve
psikolojik acidan iyi kalmalarini saglamak gibi amaglara hizmet etmesi gerektigini
savunmaktadir. Frobel’in; “Cocuk, verimli bir topraktan gida alarak gelisen, ¢icek acan
ve meyve veren bir bitki gibi, faydali bir egitim sistemi ile gelisebilir” ciimlesi, bu
yaklagim i¢in Ozet niteligindedir. Froebel, Almanya’da “kindergarten” adini verdigi
anaokulunda burada cocuklarin egitimi ile ilgili kendi gelistirdigi “doganin nasil
tasarlandigin1” 6greten bir yontem uygulamistir. Bu modelin en dikkat ¢ekici yani, iki ila

alt1 yas araligindaki ¢ocuklarin egitiminde 6nde tutulan ilk etkinligin “oyun” olmasidir.

Gorsel 1.1. Fréoebel'in Almanya’da Kurdugu Kindergarten (http-2.)

Froebel, giiniimiize kadar oyunun iizerine diisen ilk pedagog olarak kayitlara
gecmistir. Yukaridaki gorsel ise, Froebel’in Almanya’da kurdugu Kindergarten’e aittir
(Gorsel 1.1).

Karsimiza ¢ikan ikinci yaklagim, 1907°de gelistirilen Maria Montessori’ye ait bir
egitim modelidir. Montessori’nin, Italya’nin ilk kadin tip doktoru olarak tarihe adm
yazdirmasinin yani sira, ¢ocuklarin gelisim doneminde i¢inde bulunduklari mekan ve
egitim programinin gelecek yasantilarina yon verecegini belirtmesi agisindan Oonem
tagimaktadir (Edwards, 2006). Egitime iliskin goriislerine, psikiyatri alanindaki yaptigi
incelemeler sonucunda ulasan Montessori’nin ¢alisma alaninin daha ¢ok zihinsel engelli
cocuklar1 kapsadigi bilinmektedir. Montessori, gelistirdigi pek ¢ok konuda Rousseau,
Pestalozzi ve Froebel’i 6rnek almistir. Cocuklugu, ¢ogu goriisiin aksine erginlige gegis
donemi olarak adlandirmayan Montessori, ¢cocuklarin rahatca hareket edecek bir ortam
bulmalarina olduk¢a 6nem vermistir. Bunun yani sira séz konusu okulda ¢ocuklar siirekli

olarak arastirmaya ve 0grenmeye yonlendirilmis, 6zgiirliigli benimsemeleri saglanmistir.
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Montessori, cocugun hangi dénemde hangi 6zellikleri kazandigini ve hangi alanda
daha hizli bir gelisme kaydettigini incelemistir. Genel olarak ii¢ alandaki gelismeyi
hedefledigi goriilmektedir. Bunlardan ilki, motor becerilerin de iginde oldugu fiziksel
hareket gelisimi; digeri, duyularin egitimi ve sonuncusu ise dil egitimidir. Arastirmaciya
gore ¢ocuk erken yasta basit aritmetik islemleri ve okuma yazmayi bile 6grenebilecek
zihinsel yapidadir. Bu donemde edinilen bilgilerin c¢ocuklar tarafindan kolay
unutulmadigini da fark etmistir. Oyunlar ve etkinliklerle 6gretilen bilgi, Montessori’ye
gore ¢cocugun zihinsel ve bedensel gelisimini esit sekilde ilerletmesine olanak taniyacaktir
(Oguz ve Koksal, 2006).

Montessori ve Froebel’in yani sira literatiirde okul oncesi egitime iliskin yapilan
cesitli arastirmalar mevcuttur. Bu arastirmalarin derlenmesi, zaman iginde egitim
ortamina ve ¢ocuk gelisiminde mekanin etkisine verilen 6nemin nasil sekillendigini de
ortaya ¢ikartmaktadir.

Rudolf Steiner tarafindan 1919 yilinda gelistirilen Waldorf yaklagiminin, temeli 6z
bilincin gelisimini destekleyen ve diinyayr saran sosyal yardim calismalarina
dayanmaktadir. insan olmanin 6ziinde olan davranislarin her kosulda bireyde var olacag:
goriislinii savunmaktadir. Egitimciler, cocuklari belirsiz olan gelecege hazirlamalidir ve
bunun 6n kosulu, ¢ocuga saglikli fiziksel gelisim ortami saglamak ve beslenmesini
desteklemektir. Bu gerceklestirilirken, ¢ocugun dogadan uzaklastirilmamasi ve gercek
yasamda karsisina ¢ikabilecek dogal durum ve olaylardan koparilmamasi da énemlidir
(Bjernholt, 2014).

Reggio Emilia yaklasimi; 1963 yilinda, Italya’nin Reggio Emilia bolgesinde
yasayan insanlarin ¢ocuklarini, hayata hazirlayan ve bilissel gelisime odaklanan bir
yaklasim olarak, onlar1 belirli programi olan bir okul sistemine dahil etme hedefiyle
ortaya ¢ikmistir. Bu yaklasima gore ¢ocuklar her zaman merakli ve sevgi dolu olan
varliklardir ve biiytikler tarafindan onlara verilen firsatlar, egitimler ve bilgiler 15181inda
bu ozelliklerine yenilerini eklemektedirler. Cocuklarin merakli yapisi, onlart stirekli
olarak oOgrenmeye iten bir durumdur. Bu yaklagimin dayanagi, cocuklarin almak
istedikleri egitimi kendilerinin dogal olarak belirlemesine olan inanigtir. Cocuk, cesitli
hareketler ile yetenegini ve ilgi alanim1 karsisindakine belli etmektedir. Bu nedenle,
yeteneklerini ortaya ¢ikaracak bir egitim programina dahil edilmeli, okul 6ncesi egitimde

buna uygun ortam tasarimi saglanmalidir (Edwards, 2003 ve Hall, 2013).
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Gilintimiizde bir¢ok anaokulu tarafindan uygulanan egitim yaklagimlarindan biri de
High Scope’dur. High Scope yaklasimimi benimseyen anaokullarinda c¢alisanlar,
cocuklari; kendilerinin sectikleri ¢alismalar1 planlayabilen, baslatabilen ve calismasi
tizerinde diisiinebilen; bireysel olarak diger cocuklarla ve yetiskinlerle etkili bir sekilde
calisan; daha sonraki egitimsel deneyimlerde basarili 6grenciler olmak i¢in onlara olanak
saglayan oOzellikleri ve becerileri gelistiren; problem ¢oziicii ve karar verici bireyler
olmalar1 i¢in cesaretlendirmektedirler ve ortam da buna gore tasarlanmaktadir.
(French,2012 ve Schweinhart, 2002). Bunun i¢in 6zellikle 3 boyutlu bilinmeyeni ¢6zme
-puzzle- tarzit oyunlar, geometrik desenli esyalar ve koridorlu mekanlar
olusturulmaktadir. Ayrica, cocuklara basit sorumluluklar verilmektedir. Ozellikle
bahgelerin bakimi, yemeklerin hazirlanmasina yardimci olma ya da ortami toparlama gibi
etkinlikler bakimindan zengin bir ortam olusturulmaktadir. Mekanin da tasarimi buna
gore gergeklesmelidir. Cocuklarin antropometrik verilerine gore tasarlanmis, onlarin
ilgilenebilecekleri bahgeler, mutfaklar veya uygun 6grenme mekanlart kurulmalidir
(Izadpanah ve Giinge, 2014).

Bir bagka 6nemli okul dncesi egitim modeli de Bank Street’tir. Bu yaklagima gore,
bir cocuk, saglik ve duygusal gelisimi ile bir biitiin olarak ele alinmalidir. Bank Street
okullarinda; g¢ocuklarin ve Ggretmenlerin egitimlerini gelistirmek ve bunu yaparken
ogrenme ve biiylime hakkinda uygulanabilir bilgileri i¢eren egitim siireci hedeflenir.
Cocuga dis diinyada karsisina c¢ikabilecek olaylar ile iligki kurabilme yetenegi
kazandirilmaktadir (Agarwal, 2017).

Icinde bulundugumuz ¢agim en belirgin 6zelligi, tarih boyunca yasanan degisimin
en hizli oldugu donem olmasidir. Niifus artisi, gelisen teknoloji, sehir niifusunun artmasi
yasadigimiz alanlarda ve sosyal mekénlarda, degisiklikleri beraberinde getirmektedir.
Buna bagli olarak ¢cocuklarin dogumundan itibaren yagadigi mekan siirekli degismekte ve
bireye bagli beklentiler de hizla artmaktadir. Kullanici nitelikleri diistiniilerek tasarlanmis
mekanlar, 6grenmeye, hayal kurmaya, kesfetmeye ve yaraticiligin gelisimine yardimci
olmaktadir (IFL, 2011). Tim bu hiza ve degisime bagli olarak okul Oncesi egitim
mekanlarinda kullanict olarak ¢ocugun ic¢inde bulundugu mekén tasariminin ¢ocugun

gelecekti yagsamini etkileyecegi bilinen bir gercgektir.
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1.3. Okul Oncesi Egitim Yapilarinda Mekansal iliskiler ve ic Mekan Tasarim
Olciitleri

Okul 6ncesi egitim yapisi i¢ mekan tasariminin o okulun ¢ocuklara vermek istedigi
egitimin amaglarina uygun olmasi énemlidir. Cocuklarin yaraticiliginin desteklenmesi,
bedensel, sosyal ve psikolojik gelisimlerinin saglikli bir bi¢imde gerceklestirilmesi,
onlara kazanma, ekip olma ve sorumluluk alma duygularinin asilanmasi gibi amaglara
ulagabilmek i¢in mekanin da buna uygun sekilde tasarlanmasi ve barindirdigi 6zelliklerin
kullanildig1 egitim sistemine uygun se¢ilmesi gerekmektedir (Clark, 2010).

Okul 6ncesi egitim yapilari fiziksel ortamlari; oran-oranti, 6lgek, renk, tekstil-doku,
aydinlatma, iklimlendirme, mahremiyet gibi tasarim ozellikleri ve acik hava oyun
alanlarmin niteligi, ¢ocuklarin bilissel, sosyal ve duygusal gelisimi ile iliskilidir (Moore,
Sugiyama ve O’Donnell, 2003). Bu nedenle okul oncesi egitim yapilarinin tasarimi,
cocuklarin saglikli gelisimi agisindan olduk¢a onemlidir.

Bir okul 6ncesi egitim kurumunun kurulmasi asamasinda psikoloji, egitim, ¢ocuk
gelisimi, mimarlik ve miihendislik, tip dahil pek ¢ok disiplinden uzman ayni anda
caligmalidir (MEXT Japan, 2010). Bu ekibin kararlastirdigi gereksinimlerin tasarimlara
doniistiiriilmesi agamasinda oOzellikle igmimarlik disiplinine olduk¢a fazla gorev
diismektedir. Bu konuda profesyonel olan tasarimcilarin ilk hedefi, tasarimin ¢ocuklarin
fiziksel ve antropometrik verilerine uygun, ergonomik ve hedeflenen egitim modeline
gore planlanmasi olmalidir. Cocuklarin kolayca hareket edebilecekleri ancak ayni
zamanda kolaylikla gozlemlenebilecekleri ve onlar icin tehlike yaratmayan ortamlar
olusturulmalidir. Genellikle tek katli yapilar tercih edilmektedir (Ozkubat, 2013, Mohidin
ve ark, 2014). Bunun en 6nemli sebebi ise, merdivenlerin ve balkonlarin kiigiik yastaki
cocuklar i¢in tehlike olusturma ihtimalinin ¢ok yiiksek olmasidir. Aslinda benzer riskler
okul Oncesi egitim mekanlarinin her asamasinda gecerlidir ve bu sebeple yapilmasi
planlanan her bolimiin ayri ayri planlanmasi, her birimde en uygun malzemelerin

secilmesi ve tasarim ile yapinin birbiri ile uyumunun kontrol edilmesi gerekmektedir.
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Sekil 1.2. Bir okul oncesi merkezi i¢in kavramsal ideal diizenleme ¢izimi (Moore, Sugiyama ve
O’Donnell, 2003).

Cocuklarin gelisimlerinin desteklenmesi, 6zel alanlarinin olusturulabilmesi ve ani
hareketleri kolayca yapabilecekleri ortamlarin olusturulabilmesi, okul Oncesi egitim
mekanlarinin temel gereksinimleridir. Bir¢ok iilke konuyla ilgili uluslararasi otoriteler
okul Oncesi egitim yapilarinin tasimasi1 gereken nitelikler i¢in standartlar
olusturmuslardir.

Kamu Binalar1 Cocuk Bakim Hizmetleri Biirosu, GSA- Amerika Birlesik Devletleri
Genel Hizmet Idaresi tarafindan gelistirilen Cocuk Bakim Merkezi Tasarim Kilavuzu,
tiim okullarda her ¢ocuk i¢in en az 4,4 metrekarelik bir alanin bulunmasi gerektigine
isaret etmektedir. Bu alanin i¢inde banyo ve tuvaletler dahil olmasina karsin, bahge ve
diger 6zel etkinlik alanlar1 bu 6lgiite dahil degildir (Child Care Center Design Guide,
2003).

Amerika Birlesik Devletleri ve Kanada, alan bazinda ¢ocuklara en fazla alani ayiran
iilkeler olarak goze carpmaktadirlar. Bu iilkelerde hemen her ¢ocuk i¢in okul &ncesi
egitim yapilar1 ortak alanlarda en az 5.9 metrekare kadar olmasi gerekliligi mevcuttur.
Boylece ¢ocuklarin 6zel alanlarin1 olusturma ve istedikleri kisileri kendilerine
yaklagtirma imkani1 olusmaktadir. Bu mekanlarda ayrica ¢ocuklarin ders disinda sosyal
etkinliklere katilmasinin zihinsel ve bedensel gelisimlerini desteklemesi sebebi ile egitim
alanlariin disinda da genis alanlarin bulundurulmasina 6zen gosterilmektedir. Yine
derslerde ¢ocuklarin yaraticiliklarinin gelismesi ve ortamda bulunma isteklerinin

pekismesi i¢in donat1 6gelerinin ve diger ders gereclerinin oyunlar: hatirlatacak sekilde
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tasarlanmaktadir. Ayirca masa ve sandalyelerin modiiler birimlerden olusturulmasi ve
cocuklarin ders esnasinda grup etkinligi yapmak i¢in bu pargalart bir araya getirerek
yerlestirmeleri ve yerlesmeleri, onlarin ¢esitli beceriler kazanmasina olanak tanimaktadir
(John ve Timothy, 2005).

Egitim alan ¢ocuk sayisina gore degismekte olan okul dncesi egitim merkezleri en
kiictik iki grup ¢ocuga, en biiyiik ise, on iki grup ¢ocuga egitim verebilir. Egitim alani
cocuk sayis1 her bir merkezde 40 ile 240 arasinda degiskenlik gosterir (Kotnik, 2011).
Ayrica, 6grenme ortami niteliginin saglanmasi agisindan, gocuk gelisimini temel alan bir
programda, etkinlikler i¢in gerekli alanlar saglanmalidir. Okul 6ncesi egitim merkezi

tasariminda iilkelere gore i¢ ve dis mekan gereklilikleri ise Sekil 1.3’te verilmistir.

7 m2 3m2 18m2| [15m2 [6m2 2m2

¢ocuk basina diisen acik alan

gereklilik yok

D.2- 3= 6.67 4
55m2 |3m2| [4m2 m2 3m2| [5m2| [5m32

¢ocuk basina diisen kapali alan

Sekil 1.3. Farkl iilkelerdeki ¢ocuk basina diisen i¢ ve dis mekan gereklilikleri (Kotnik, 2011).

Amerika Birlesik Devletleri’nde okul dncesi egitim yapilarinda yer alan 6grenme
mekanlarinda 6grenci basina 2 ila 5 metrekarelik alanlar verilmektedir. Bununla birlikte
cocugun sosyal alanlarda en az 5.5 metrekarelik alan1 mevcuttur. Cocuklarin zaman
gecirdikleri 6grenme mekanlariin dikkat dagitict olmamasi ve odaklanmanin 6gretilmesi
acisindan hemen her etkinlik icin ayr1 6zel alan olusturulmaktadir. Bu sayede ¢ocuklar

hem ortak alan kullanimimi 6grenmekte hem de etkinlik siniflarina  giderken
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malzemelerini yanlarina almak gibi basit sorumluluklar ile tanigtirtlmaktadir (Waldron ve
ark., 2014).

T.C. Milli Egitim Bakanlig1 2015 Egitim Yapilar1 Asgari Tasarim Standartlari
Kilavuzu’na gore anaokullarinda yapilabilecek en fazla kat bodrum + zemin + 1. kattan
olusmalidir. Ogrenme mekanlar1 ve etkinlik odalarinda her bir ¢ocuk igin briit alan 2.40
metrekare, uyku odalarinda 1.50 metrekare olmalidir. Siniflar en fazla 25 ¢ocuga hitap
edecek sekilde diizenlenmeli ve dersliklerin i¢lerindeki farkli boliimler farkli malzeme ya
da mobilyalar ile ayristirilmalidir. Merdiven korkuluklari 110 cm, parapetler 90 cm olarak
diizenlenmeli; ayrica, doseme malzemesi se¢imleri hijyenik, darbeye ve siirtiinmeye
dayanikli olmali, az bakim gerektirecek ve kaygan olmayacak sekilde yapilmalidir. (MEB
Egitim Yapilar1 Asgari Tasarim Standartlar1 Kilavuzu, 2015)

Ideal bir cocuk yuvas: (kres+anaokulu) erisim grafigi

9V WVW 9 VW 9

1.Riizgarlik 15.Bulasikhane

2.Giris holi/danisma 16.Camagirhane

3. Veliler i¢in bekleme odasi 17.Yatak kogusu

4.Yonetici odast 18.Bakim odas1

5.Personel odalari(Psikiyatrist,hemsire vb.) 19.Beslenme odasi

6.Velilerle goriisme odasi 20.Siit mutfag:

7.Grup odalari/vestiyer 21.Tuvalet ve lavobolar

8.Etkinlik odalan 22 Teknik birimler(isitma,havalandirma,santral vb.)
9.Cok amagl alanlar 23.Giivenlik personeli

10.I¢ bahgeler (kum havuzlari kil bahgeleri vb.) 24.Sofor
11.Yemek odas1

12.Mutfak
13 Kiler W.Tuvalet+Lavabo
14.Depo H.Hol

Sekil 1.4. Ideal bir ¢ocuk yuvasi (kres ve anaokulu) erisim grafigi (Giir ve Zorlu, 2002)
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Okul oOncesi egitim yapist tasarlanirken oOzellikle yesil alan igerisinde
konumlanmasi, ¢ocuklarin hayal diinyasina hitap etmesi ayn1 zamanda onlara hareket ve
oyun alanlar1 da saglamasi 6nemlidir. Planlar ise, ¢ocuklarin aktif olarak kullanacagi
oyun, uyku ve sanat siniflar1 tuvaletlere kolay erisilebilecek sekilde ¢oziilmelidir. Ayrica
fuaye, vestiyer, miidiir ve 6gretmen odasi, toplanti ve veli gériisme odasi, yemekhane,
revir gibi mekanlar1 da icinde barindirmasi gerekmektedir. Yapilan inceleme ve
degerlendirmelere gore, okul dncesi egitim mekanlarinda bulunan mahaller arasinda

kurulacak iliski ise yukaridaki semada gosterilmistir (Giir ve Zorlu, 2002).

1.3.1. Egitim ve 6grenme mekéanlari

Maslow gereksinimler hiyerarsisine gore bir ¢ocuk, ancak temel fizyolojik ve
giivenlik ihtiyaci kargilandiginda 6grenme siirecine gegebilir (Maslow, 1943). Ogrenme
tizerinde olumlu etkinin gerceklesmesi i¢in okul Oncesi egitimde 6grenme ortaminin
genel olarak mekan, renk, 1s1l ve aydinlatma gibi i¢ tasarim boyutlarinin ilkelerine uygun
olarak tasarlanmasi gerekir. Smif, bir 6grenme mekamidir. Izgi (1999) ise, “mekan”
kavramini “duygular tizerindeki etkilerinin algilanmasina ve sergilenmesine dayanan ve
Olciilemeyen soyut bir boyut” olarak ifade etmektedir. Fiziksel mekan; duvar, kolon,
kiris, cati, merdiven, boliicii duvarlar, pencereler, kapilar, donatilar (koltuk, masa,
sandalye vb.) diger esyalar ve aksesuarlar, ¢igekler, aydinlatma &geleri vb. 6gelerden
olusur (Giir, 1996). Tiim bu tasarim dgelerini bir araya getiren oran/olgek, denge, uyum,
ritim ve vurgu gibi i¢ mekan tasarim ilkeleri vardir (Ching, 2004).

Ogrenme mekani, bir okul dncesi egitim kurumunda en sik zaman gegirilen
ortamlardan biridir. Bu alanlarin ¢ocuklarin yas grubuna, segilen egitimin tiirline ve
verilmek istenen derslere gore tasarlanmasi gerekir. Okul Oncesi egitim kurumlarinin
modern okul Oncesi egitim programlarina ve g¢ocuklarin dogal gelisim siireglerine
uygunlugunu arastiran ¢alismalar incelendiginde, mekanlarin ¢ocuklara uygun bigcimde
optimize edilmesi i¢in atilmasi gereken dort temel adim karsimiza ¢ikmaktadir (Mohidin

ve ark., 2014).
1. adim, hareket:

Bu dénem cocuklarin fiziksel olarak ¢ok etkin olduklari bir donemdir ve hem egitim
alan1 hem de diger alanlarda, ayni anda pek ¢ok cocugun hareket halinde olacagi
unutulmamalidir. Cocuklara, tehlikesiz ve genis bir hareket alan1 imkan1 verilmelidir. Bu

sayede kas gelisimlerinin de desteklenecegi unutulmamalidir. Ozellikle aniden
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kosabilecekleri alanlarda engellerin tehlike yaratabilecegi diisiiniilmelidir. Cocuklara
fiziksel sinirlar yaratmak yerine, kendi sinirlarini olusturabilecekleri ve bunu
koruyabilecekleri agikliklar verilmesi, arkadaslar1 ile etkilesimi ve kendini tanima
imkaninin da olusturulmasi anlamina gelecektir. Psikolojik gelisimi i¢in hareket alanlar
yeterliliginin 6nemli oldugu da unutulmamalidir. Bu alanlarda cocuklarin fiziksel
etkinlikler gergeklestirirken ¢esitli kazalarin olabilecegi de bilinmelidir. Zemin, duvarlar
ve mobilyalar, sert, sivri uglar ve diger kaza riskleri ihtimalleri kontrol edilmeli,
cocuklarin fiziksel gelisimini ve sagliklarini etkilemeyecek dogal yap1 malzemeleri tercih

edilmelidir. (Nevanen, Juvonen ve Ruisméki, 2014).
2. adim, rahatlhik:

Ic mekan tasariminin nasil kurgulanmasi gerektigi konusunda énem verilmesi
gereken bir diger husus da rahatliktir. Cocuklarin bulunduklar1 ortamda kendilerini
sosyal, psikolojik ve fiziksel olarak rahat hissetmeleri, mekani sevmeleri ve
benimsemeleri i¢in 6n kosuldur. Rahat bir ortam ayrica sagliklari i¢in de gerekliliktir.
Tavan ve donat1 6geleri ylikseklikleri, 151k, temiz hava girisi dikkat edilmesi gereken
onemli konulardir. (Benya,2001) Ayrica, ¢ocuklarin evlerinden ilk defa uzaklasacaklari
bu donemlerinde kendilerini evlerinde gibi hissetmelerine olanak taniyacak dinlenme
koseleri, yastik ve minderler ile kurgulanmis oturma alanlarinin olmasi da gerekmektedir.
Pencere ve agikliklar, ¢ocuklarin erisebilecegi seviyede ancak korunakli bi¢imde
yaptlmalidir. Sicaklik konusuna &zen gosterilmeli, siirekli hareket halinde olacak olan

cocuklarin siklikla terleyecekleri unutulmamalidir (Leinonen ve Venninen, 2012).

3. adim, kontrol:

Kontrol, ¢ocuklarin kisisel mahremiyetlere sahip olmalarini, Ongoriilerde
bulunmalarini ve bedenlerini mekanda uygun bir sekilde yonlendirmelerini saglayacaktir.
I¢c mekan tasarimi gergeklestirilirken bu durum unutulmamalidir. Cocuklarm okul iginde
kisisel alanlar1 bulunmalidir. Ornegin; dersliklerde kendilerine ait dolaplar ya da onlar
icin ayrilmig siralar ve benzeri donati 6geleriyle ilgilenme gérevi cocuklara verilmelidir.
Bu alanlar tasarlarken ¢cocuga gerekli hallerde kolay erisim imkaninin da olusturulmasi
gereklidir. Ogretmenler, cocugu gerek gozleri ile gerekse bedensel olarak kontrol
edebilmeli, onun zor anlarda saklanmasinin ve igine kapanmasinin Oniine

gecebilmelidirler. Mahremiyet alanlar1 bir izolasyon bolgeleri olarak diisiiniilmemelidir.
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Tasarimcilar ¢ocuklarin bedensel 6zelliklerine gore, bu alanlar1 yaratmalidirlar. Sikisma

ya da saklanma gibi olasiliklar1 akillarinda bulundurmalidirlar.

4. adim, diger bilesenler:

Egitim ortaminda yer alan 6grenme arag geregleri verilen egitimi destekleyici ve
egitim modeline uygun nitelikte olmalidir. Cocuklar, 6grendiklerini uygulamalar ile
pekistirmelidirler. Kiiciik yaslarda gorsel hafizanin énemi oldukca biiyiiktiir. Ozellikle
nesnel olmayan konularin gesitli etkinlikler ile zihinlere yerlestirilmesi gerekmektedir.
Ornegin, sorumluluk duygusunun tarif edilebilmesi igin egitimde kullamilan arag¢ ve
gerecleri toplama gorevi cocuklara verilmektedir. Bu nedenle 6grenme araglarinin
cocuklarin erisebilecekleri boliimlere yerlestirilmesine imkan verecek sekilde saklama
alanlar1 tasarlanmalidir. Ayrica, ¢cocuklarin merak duygusunun pekismesi icin ilgi ¢ekici
alanlarinin; el becerileri igin gesitli etkinlik alanlari bulunmasi da egitim alaninin ve
slirecinin birer pargasi olarak diistiniilmelidir.

Okul d6ncesi egitim yapilarinda 6grenme mekanlar1 cocuklarin yas gruplarina gore
bebekler, kiigiik cocuklar, okul o©ncesi cocuklar ve karistk yas grubu olarak
gruplanmalidir. Bu mekanlarda ¢ocuklarin bakim ve gelisimine uygun etkinliklerin
saglanabilecegi tanimlanmis alanlar bulunmalidir. Egitim mekanlar1 4-5 ¢ocuk ve ayni
zamanda bir yetiskinin grup olabilecegi, biitiin ¢ocuklarin grup olabilecegi ve bireysel

alanlar olarak siniflandirilmalidir.

Ogrenme mekanlari, es zamanda etkinlik yapilmasmna imkan taniyacak sekilde de
esnek yapida planlanmalidir. Bu mekanlar islevi saglayacak sekilde “giriiltili” ve
“sessiz” alanlar olarak ayristiritlmali, kullanilacak teknolojik aletler dolasim alanlarindan
uzak konumlandirilmalidir. Genelde giirtiltiilii olan bir 6grenme ortami ¢ocuklarin biligsel
gelisimi, akademik basaris1 ve sagligi icin uygun degildir. Sert zeminler temiz tutmak i¢in
uygundur ancak sesi arttirirlar, yumusak zeminler (hali gibi) ise sesi emer ve daha sicak
ve esnek bir ortam saglarken, hijyen i¢in ¢ok uygun olmayabilir. Dolayisiyla, sert
zeminler de dokiilmesi sagilmasi daha muhtemel olan etkinliklerin yapilmasi ve hali ile
kaplanmis olan alanlarin giiriiltiilii olabilecek etkinliklerin yapilacagi ve ¢ocuklarin

zemine oturacaklari alanlarda segilmesi gerekmektedir (http-4).
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Asagidaki sekil 1.5°te iyi, orta derecede ve kotii olarak smiflandirilmis egitim
mekan1 drnegi bulunmaktadir. “Iyi tanimlanmis” egitim mekani, etkinlik alanlar1 ve
dolasim alanlarinin birbirinden ayrildigi, simiflandirildig1 ve gorsel ayrimi tanimlandigi
alanlardir. “Koti tamimlanmis” mekanlar ise, smirlarin mekéansal tanimlarinin
yapilmadigi; dolasim alanlarinin ayrismadigi ve uygun mekansal verimin alinmadigi

alanlardir.

BTar 3

Iyi tanimlannus Orta derecede tanimlanmis Koti tanimlanmig

Sekil 1.5. Egitim mekanlarumn siniflandirimast icin kullanilan mekansal tasarim Grnegi (Abbas M. Y.,
Othman M., 2010)

Farkli gegirgenlik diizeylerinde iletisim kurulabilen mekanlar, ulagilabilirdir ve
katilim1 tegvik eder. Egitim mekanlarinin ana dolasim ve oyun odalari ile dogrudan
baglantili olmas1 gerekmektedir.

Ogrenme mekani, giin 151811 en iyi sekilde igeri almak igin dis cephe boyunca
konumlandirilmalidir. Kullanilan mobilya ve tefrisler mutlaka ¢ocuk 6lgeginde olmali;
ayrica yapi, kat yiikseklikleri ve aydinlatma 6geleri gocugun algisi igerisinde yer alacak
sekilde tasarlanmalidir. Cati 1s1kliklari ile daha ¢ok giin 11811 i¢ mekanda kullanarak,
hem aydinlik, hem de isletim giderlerini diisiirmek miimkiindiir. Ogrenme mekaninin
%15-20's1 kadar cephede saydam yiizey ayirmak mekani i¢in yeterli dogal 11k miktarini
saglayacaktir (http-16).

Ogrenme mekanlarinin etkinlik merkezleri icermesi ve bu etkinlik merkezlerinin
dogru ve anlasilir bir bigimde tasarlanmasi; ¢ocuklara planl olarak etkinliklere katilma
imkan1 sunmasi ve hangi etkinligi hangi alanda yapabilecegini net bir sekilde gdstermesi
acisindan karmasayi onler, diizeni ve organizasyonu saglar. Etkinlik alanlarinin kullanim
bigimleri ¢cocuk tarafindan net bir sekilde algilanir ve ¢ocuklar hangi etkinlik i¢in hangi
kismui kullanacaklariin farkindadir (Sanoft,1995).
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D: dolap
S: sergi
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Sekil 1.6. Ogrenme mekdninin organizasyonu (Sener, 2001)

Ogrenme mekanlarinin bicimlenisi ve yiikseklikleri de c¢ocuklarin davranislari
tizerinde etkilidir. Dar koridorlarin ¢ocuklarda kogma istedigi uyandirmasi (Cohen,1974),
yiiksek tavanlarin daha fazla harekete tesvik etmesi ve algak tavanli bir mekanin daha

sakin hareketlere yonlendirmesi bu duruma 6rnektir (Sener, 2001).

uzzmeal bicim ve
beklenlen davranis

Ak tavan yiksek tavan
uan ince kﬂﬁl’ﬂé‘( 5*}{1 dayanl& akﬂf davranls

Sekil 1.7. Ogrenme mekéanimn bicimlenisinin okul éncesi cocuk davramsina etkisi (Sener, 2001)

T.C. MilliEgitim Bakanligi’na goére okul oncesi egitim programlar1 ¢ocuklarin
biitiinciil gelisiminin saglamasini temel alir ve ‘sarmal’ yaklagim gosterir. Okul 6ncesi
egitim yas gruplarina boliinmiis ve her yasa uygun kazanimlar barindirmaktadir. Ancak
yine de her g¢ocuk bireysel diistiniilmeli, gelisim durumuna goére 6zel kazanimlar

eklenmelidir. Cocugun kendini gelistirmesi, 0zgiiven ve iletisim becerisi kazanmasi
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hedeflenir. Cocuk, cesitli etkinlikler ve araglarla 6grenme siirecine devam ederken,
oyunlar yine bu siirecin vazgegilmez pargalaridir. Programlarda ¢ocuklarin bireysel
farkliliklar1 desteklenir ve kendilerini 6zgiin bir bigimde ifade etmeleri hedeflenir. Mekan
iginde ¢esitli 6grenme araglari ile daha kiiciik gruplar halinde zaman gegirmelerine izin
verecek Ogrenme merkezleri olusturulup, bu mekanlarin ¢ocuk tarafindan &zgiirce
deneyimlenmesi saglanir. Cocuk sayisi da dikkate alinarak olusturulan bu ilgi merkezleri,
cocuklarin her an degisebilecek olan isteklerine karsilik verir ve stirekli giincellenen farkl
araglar ile dikkatleri ¢ekilerek farkli etkinliklerle 6grenmeleri gerceklestirilir.

T.C. Milli Egitim Bakanlig1 2015 Egitim Yapilar1 Asgari Tasarim Standartlar
Kilavuzuna gore egitim mekan1 zemin katta ve yapi i¢inde kolay algilanabilecek sekilde
konumlanmalidir. Kisi basina diisen minimum alan 2.4 metrekare olmali ve en fazla 25
cocuk yer almalidir. Kapilarda esik olmamali ve kap1 kanat genisligi 1 metre olmalidir.
Pencerelerin taban alanina orani en az %25’1 kadar olmali ve 90 cm parapet yiiksekligi
birakilmalidir. Yer désemeleri hijyenik, siirtinme ve darbelere dayanikli, kaymaz
Ozellikte olmal1 ve polivinil kloriir esaslit malzeme ile kaplanmalidir. Duvar ve tavanlar
kolay temizlenebilen malzemeler ile kaplanmali ve boyanmalidir. Dogal aydinlatma ve
havalandirma saglanmalidir (http-5).

Asagida bulunan gorselde T.C. MilliEgitim Bakanligi’nin 6rnek okul 6ncesi sinif
diizenlemesi mevcuttur (MEB, 2013).

-----------------------------

o

wzil| T

1. Blok Merkezi 4. Kitap Merkezi 7. Miizik Merkezi
2. Dramatik Oyun Merkezi 5. Fen Merkezi 8. Giris ve Bekleme Alani
3. Sanat Merkezi 6. Kum ve Su Masasi

Sekil 1.8. Ideal bir okul ncesi egitimi sinifi (MEB, Okul Oncesi Egitim Programi, 2013)
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“Is1l” olarak adlandirilan 151k, 151 ve nem dengesi 6grenme ortamlarinin fiziksel
niteligini belirlemesi agisindan 6nemlidir. Isil, sadece hava sicakligina degil, goreceli
neme, ¢evre yiizeylerinin isinim yoluyla yaydiklari sicakliga ve hava akimina da baglidir
(Ching, 2004). Isilin, 6grenme agisindan, mekanda bulunan bireyin fizyolojik
Ozelliklerini etkileyen etmenlerden biri oldugu séylenebilir (Earthman, 2002). Hava
niteligini ve ortam sicakligini “6grencinin basarisi i¢in en dnemli bireysel dgeler” olarak
degerlendirir. Ogrenme ortamindaki 1s1, sicaklik ve nemin ogrencinin basar1 ve
davraniglarini etkiledigine iligskin birgok calisma vardir (Young vd., 2003; Cash, 1993;
Fisher, 2001; Schneider, 2002). Milli Egitim Bakanlig1, hazirladigi egitim yapilari tasarim
kilavuzunda, 6grenme ortamlarinin iklim bolgesine gore tasarlanmasi, havalandirma,
golge ve glineslenme gereksinimlerinin yeterli oranda dengelenmesi ve sinif sicakliginin
20-28 °C arasinda tutulmas1 gerektigini vurgular (MEB, 2015).

Okul oncesi egitim yapilarinda 6grenme ortaminin tasarimini etkileyen onemli
etkenlerden bir digeri de aydmnlatmadir. Ogrenme ortami yapay ve dogal yollarla
aydinlatilabilir. Mekan igerisinde farkli dogrultularda, siddette ve 6zellikte aydinlatma
cesitleri kullanmak mekéna 151k farklari katar, mekani tekdiizelikten kurtarir, gorsel vurgu
yapar ve mekan i¢indeki kullanicinin zaman gegirmesi istenen yiizeyleri 6ne ¢ikarir.
Mekanin aydinlatma o6zellikleri ve bigimleri 6grenmeyi de etkiler (Earthman, 2002 ve
Heschong, 1999). Ozellikle giin 1s1¢1in1n insan viicudu iizerine biyolojik etkiler yarattig
ve sinirbilim verilerine gore 6grenmenin en iyi ve en rahat sekilde dogal 151k veya sart
151k ile saglanacagi belirtmektedir (Jensen, 2006). Ogrenme alanlarinda 6grenme
stireglerini yonetebilmeleri i¢in gerekli belirli bir aydinlik diizeyi vardir; 151k belli siddetin
altinda veya {stiinde olursa kullanicilarin  mekandan yararlanmalar1  zorlasir
(Serethanoglu, 1972). Bunun i¢in 1518in mekana yatay olarak gelmesini saglayacak
pencere ile derinlige yayilan bir 151k olusturulmalidir (Lechner, 1991).

Ogrenme mekanin tasarimini etkileyen dnemli bir degisken de renktir. Birim mekéan
tasariminda renk, konsantrasyon saglayacak ya da dagitacak temel girdilerden biridir.
Renk, tasarimda yarattigi alginin disinda fizyolojik ve psikolojik tepkiler iireten giiglii bir
Ogedir. Arastirmalar, 6grenme ortaminda renk tercihleri ile duygulari ve gelecekteki
basarilar1 arasinda bir iligski oldugunu gostermistir (Boyatzis ve Varghese, 1993; Imhof,
2004; Karp ve Karp, 2001; O'Connor, Sofo, Kendall ve Olson, 1990; Terwogt ve
Hoeksma, 2001). Benzer sekilde Jago ve Tanner (1999), uygun renklerle olusturulmus
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fiziksel ¢evrenin 6grencinin yetenegini ve aynt zamanda gorsel uyaranlarini, algilarini ve
zihinsel performansini etkiledigini belirtmistir. I¢ mekanda ¢ocuklarin sakin
davranmalari, i¢ huzuru bulmalar, duygusal gelisimlerini olumlu yonde etkilemesi ve
gdz yorgunluguna neden olmamasi igin pastel tonlarda renkler kullanilmasini
Oonermektedir.

Ogrenme mekanlarinda bulunan tablolar, levhalar, pencereler gibi esya ve donatilar
cocugun fiziksel gelisim 6zelligine uygun 6l¢ek ve oranda tasarlanmalidir. Denge, i¢
mekandaki ogelerin yerlestirildikleri yerle baglantili olarak her bir 6genin gorsel
agirligini ve mekanin biitiinsel diizenegi icinde ne kadar dikkat ¢ekecegini belirler (Ching,
2004; Ballast, 2013 ve Arabacioglu, 2018). Ogrenme ortamindaki mekan algisini
diizenlemek i¢in nesneler, tim mekanda esit olacak ve Ogrenmeyi destekleyecek
biitiinliikte uyumlu konumlanmali ve tasarlanmalidir. Uyum, bir kompozisyondaki
pargalarim birlesiminin ahengi ya da hosa giden birlikteligidir (Ching, 2004). Ogrencinin
mekan i¢indeki estetik ve gorsel biitlinliigiinii saglamak ve 6grenmeyi desteklemek i¢in
siif i¢cinde kullanilan nesne ve donatilarin renk ve doku biitiinliigii saglanmalidir ki bir
baska ifade ile ritim olusturulmaldir. Ogrenme ortaminda ritim, pencerelere ve
acikliklarin  dizilimi, masalarin sandalyelerin ve tavandaki 1siklandirmanin
konumlandirilmasi gibi 6zelliklerdir. Tiim bu bilesenler cocugun gorsel algisini destekler.
Nesnelerin gorsel vurgusu i¢in bir 6ge veya 6zelligi anlamli diizeyde boyutlandirilarak,
kendine 6zgii bir form verilerek, mekanin geneline karsit bir renk, ton, doku kullanilarak
yapilmalidir (Ching 2004). Sinifta vurgu, Ogrenmeyi merkeze alacak bicimde
diizenlenmelidir. (Koyuncu ve Arabacioglu, 2018).

1.3.2. Oyun alam

Cocuklar, dogduklar1 andan itibaren ¢evrelerini algilamaya baglamaktadir ve
genetik olarak oyun oynamaya programlanmigslardir. Oyun onlarin hem merak etmesini
hem de 6grenmesini sagladig: takdirde, ¢ocuga deneyimleme sansi verilmis olmaktadir.
Okul 6ncesi egitim kurumlart “oyun ile 6gretme” Saglayacak sekilde tasarlanmalidir.
Hem ders sirasinda hem de ders disinda, ¢ocuklara hemen her etkinlik oyunlar esliginde
yaptirilmalidir. Bu sebeple aslinda kurum igindeki her mekéan bir oyun alan1 ve unsuru
olarak diisiiniilmeli; hangi oyunlarin burada oynanacagi ve ¢ocuklara nelerin 6gretilmek
istendigi Onceden planlanarak tasarim yapilmalidir. Okul Oncesi egitim yapilarinda

etkinlik merkezlerinde, siniflarda ve oyun alanlarinda bulunan nesnelerin sekilleri ve
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ebatlar1 -cocuk davraniglariyla iligkili olacagindan- gerceklestirilecek etkinlikleri ve
etkinliklerin gerektirdigi sartlar1 saglayacak nitelikte olmaldir. Ozellikle oyun
alanlarinda etkinlik, eger bir nesne ile gerceklestiriliyorsa ¢ocugun hareket edebilecegi
yonler dogru planlanmalidir. Ornegin; salincaktan kalkan bir ¢ocuk saga, sola ya da
karsiya dogru hizli ve dikkatsiz sekilde kosabilecektir. Benzer sekilde ¢cocuk mekan
icinde kosarak aniden hareket edip, yer degistirebilir. Bu tiir durumlarda karsisina
takilabilecegi ya da carpabilecegi engellerin ¢ikmamasi gerekir. Oyun alanlarinda yeterli
mekansal agikliklilarin bulunmasi ciddi kazalarin 6niine geg¢ilmesinin ig¢in 6n kosuludur
(Moore, Cohen, 1979, ve Giir, 2014).

Oyun ¢ocuklarmn goniillii etkinligidir. Dogduklar1 andan itibaren her kosulda ve her
seyle oynayabilirler ve bu durum 6grenme firsati olarak degerlendirilmelidir. Cocuklar
oyun oynarken duygusal olarak da rahat hissettikleri icin 68renme icin de hazir
durumdadir. Oyun mekanlar1 gelisim 6zellikleri dikkate alinarak tasarlanmali, bireysel,
is boliimiine dayali, sosyal ve dramatik oyunlar dikkate alinarak olusturulan bdlgeler
birbiriyle, i¢ ice gecebilmelidir (Sanoff,1995) Asagidaki sekilde 6grenme ve oyun

alanlarmin iliskisi yer almaktadir.

Sekil 1.9. Oyun alanlarinin etkinlik bolgeleri icerecek sekilde diizenlenmesi (Sener, 1995)
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Tasarlanan oyun alanlar1 yas gruplarina gore ayrilmali ve temel giivenlik dnlemleri
mutlaka alinmalidir. Bu mekanlar konum olarak ayri1 bir oda halinde yer alabilecegi gibi
ayni zamanda 0grenme mekanlarinin aralarinda, genis hollerde, teras ya da iistli kapal
bahge alanlarinda da diizenlenebilir. Cocuklarin oturarak da oynayabilecegi ya da farkl
etkinlikler de yapilabilecegi diisliniilerek zemin malzemeleri parke ve hali olarak
secilmelidir. Ogrenme araclar1 planli bir sekilde yerlestirilmeli ve ¢ocuklarmn hareketini

kisitlamamalidir (Demiriz, Ulutas ve Karadag, 2000).
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Sekil 1.10. Oyun odast i¢in bosluk tasarimi 6rnegi (Kishigami,1988)
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Yapilan gozlemler sonucunda ¢ocuklarin her nesne ile kurduklar iliskilerin ve
gerceklestirdikleri etkinliklerin farkl bityiikliiklerde alan gerektirdigi tespit edilmistir. Bu
alanlar samimi, agina ve sosyal bolge olarak {i¢ gruba ayrilmistir. Farkli kisilerle iletisim
kurulan alan “sosyal bolge”, tanmidik kisilerle iletisime gegilen alan “asina bolge” ve
cocugun kendisiyle ya da bir nesne ile iletisim kurdugu alan ise “samimi bolge” olarak
tanimlanmustir. Gergeklestirilen bu eylemlerin ayakta, oturarak ve yatarak saglandigi
tespit edilip, bu durumlara uygun alan grafikleri sekil 1.11 ve sekil 1.12°de
olusturulmustur (Waldron J., ve ark. 2014).
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Sekil 1.11. Hareket dagilimi (Waldron J. ve ark., 2014)
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Sekil 1.12. Hareket Izi, On ve Yan Goriiniis (Waldron J. ve ark.,2014)

Okul oncesi egitim yapilart i¢inde yer alan oyun alanlar1 genis bir malzeme ve
donanim yelpazesine sahip; aktif-pasif, giiriiltili ve sessiz kullanima hitap eden
alanlardir. Bu alanlar en az 25 ¢ocuk i¢in tasarlanmali ve her ¢ocuk icin 2,5 metrekare
alan ayrilmalidir. Bunun disinda yaklasik 8 metrekarelik sessiz bir oda da ayrica
oOlusturulmalidir. Bu alanin ¢ocuk tuvaleti ve dis mekan ile direk baglantisi saglanmalidir.
Oyun alanlarmin tasarimi da gruplar halinde yapilip, ¢ocuklarin oynayabilecegi koseler
ve Ogrenme araclart icermelidir. Kapr gecisleri esik ya da kapt raylarn ile
engellenmemelidir. Ayrica, oyun odalarindan erisim saglanabilen yaklasik 10 metrekare
alana sahip, etkinlik ve oyuncaklarin saklanabilmesi i¢in depo alani olusturulmalidir

(http-14).

1.3.3. Etkinlik alanlar1 ve atolyeler

Cocuklarin 6zellikle yeteneklerinin kesfedildigi ve onlarin da kendi ilgi alanlarini
tanimaya basladiklar1 alanlar, etkinlik/aktivite alanlaridir. Buralarda olusturulan
mekanlar, iki ana Ozellige sahiptirler. Bunlar; kapilar, pencereler, duvarlar, elektrik
prizleri, gibi “degismez ozellikler” ile 6grenme araglari ve hareketli mobilyalar gibi
tasiabilir ve “degistirilebilir” 6zelliklerdir (Ozkubat, 2013). Degistirilemez 6zelliklerin
cocuklar i¢in zarar verici nitelikte olmamasi i¢in yapinin fikir ve tasarim asamasinda
cocuklara uygun sekilde kurgulanmasi gerekmektedir (OECD, 2009). Degistirilebilir
ozellikler ise Ornegin; hareketli boliiciiler ve mobilyalar bu smifa dahildir. Etkinlik
alanlarindaki mobilyalar, ¢ocuklarin yas gruplarina ve fiziksel gelisim Ozelliklerine
uygun boyutlarda tasarlanmalidir. Masa, sandalye, kitaplik ve diger mobilyalarin koseli

olmamasina ve ¢iviler, vidalar ya da diger metal baglant1 6gelerine direkt temastan uzak
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olmasma dikkat edilmelidir. Cocuklar diistiiklerinde ya da ¢arptiklarinda tehlike
olusturabilecek ihtimallerin en aza indirilmis olmasi ve bunlarin rutin olarak gézden
gecirilmesi onemlidir. Etkinlik alanlar1 ve diger siniflarda cam ve ayna gibi kirilacak
parcalara sahip mobilyalar kullanilmamalidir. Hafif ve diisme ihtimali olan mobilyalar
uygun sekilde sabitlenmelidir. Bunlarin yami sira ¢ocuklarin sagliklarini tehlikeye
atmamak icin kolay temizlenebilir malzemelerin kullanilmasi olduk¢a Onemli bir
unsurdur. Ayrica gerek etkinlik mekanlar1 gerek oyun alanlarindaki ¢ocuklarin temas
ettikleri, her tiirlii malzeme ve mobilya siirdiiriilebilirlik endiseleri ger¢evesinde 6zel
olarak tasarlanmali veya segilmelidir (Yalg¢in, Bozday1 ve Ertek, 2017).

Mekan iginde olusturulan etkinlik merkezlerinin ¢ocuklarin ilgi ve kullanimini
arttirdign ve dikkat siirelerini uzattigi goriilmiistiir. Bu alanlarda olusturulan kiigiik
gruplar, grup icindeki sosyal iligkilerin giiclenmesini ve dgretmenlerin daha yakin ilgi
gostermesini saglarken, ayn1 zamanda 6grenme verimlerini de arttirmistir (Moore, 1986).
Bunun yani sira, mekanin agik olarak diizenlenmesinin ¢ocuklarda dagilma etkisi
yarattig1, yar1 agik diizenlemelerde ¢ocuklarin kiiciik gruplar halinde bulunup daha siki
iletisim kurduklari, kapali diizenlemelerde ise c¢ocuklarin kendi akranlarindan

uzaklasarak 6gretmene yakin olma egiliminde bulundugu belirtilmistir (Sener, 2001).
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Sekil 1.13. fyi tamiml: etkinlik cepleri (Moore ve Lackney, 1994)
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Etkinlik alanlar1 aslinda egitime devam edilen mekanlardir. Yapilan incelemeler,
kare ya da dikdortgen sekilde tasarlanan egitim/etkinlik mekanlarinda, ¢ocuklarin
gruplastiklarin1 ve odanin bir kosesinde ¢ocuk yogunlugu olurken genellikle orta alanda
bosluk olustugunu goéstermistir. Bu tiir mekanlarda, her etkinlik i¢in ayr1 koselerin
olusturulmasi planlandiginda, orta alanin yine bos kaldigi ve yer tasarrufunun
yapilamadig: fark edilmistir. Ortada bos bir agikligin olmasi, ¢ocuklarda buraya dogru
kosma istegi de uyandirabilmektedir. Bu nedenle 6grenme alanlarinin geometrik sekiller
ve net smirlar olmadan tasarlanmasi hem yer kullanimi hem de ¢ocugun dikkatinin

toplanmas1 bakimindan faydalidir (Babaoglu, 2007).

1.3.4. Doga bilimleri uygulama alani

Okul 6ncesi egitim kurumlarinin en 6nemli alanlarindan biri de ¢cocuklarin dogay1
kesfedebilecekleri bahgelerdir. Burada gozlem ve uygulamaya dayali etkinlikler
diizenlenmektedir. Cocuklara dogayr tanitacak sekilde mini tarim uygulamalari
gercgeklestirilirken ayn1 zamanda doga sevgisi de asilanmalidir. Bu alanlarin en 6nemli
ozelligi, cocugun ozellikle kent hayati1 icinde géormeye firsat bulamadigi dogal ortam
uygulamalarint gostermektir. Bu nedenle iklime uygun olacak bi¢imde farkli bitki
tiirlerinin yasamasina 6zen gosterilmelidir (Sirel ve Duymus, 2016). Bitkilerin alerji
yapacak Ozellikte olmamas1 da &nemlidir. Ozellikle ge¢is mevsimlerinde havaya cok
fazla polen birakan agaclar ¢ocuklarin sagliklarini tehlikeye atabilecektir. Bunun yani sira
plastik ya da metal kullanilmayan parklar ve banklar kurulmasi gereklidir. Cocuklar doga
ile bag basa kalabilmelidirler. Bahge planlamasinda kullanilacak ara¢ ve gereclerin dogal
malzemelerden iiretilmesi onemli bir detaydir. Ayrica ¢ocuklarin bitki dikimi gibi
etkinlikler gergeklestirebilmeleri igin dikim alanlarmin varligi da gerekmektedir.
Buralarin topragi, zararli karigimlardan arindirilmali, tas, pashi ¢ivi ve dikenlerden
temizlenmelidir (Evergreen, 2013).

Bu alanlarda bulunan bitki ve hayvanlarin dokulari, renkleri, sesi ve hareketleri ile
canhidir. Cocuklar yetisen bitkilerin  biiylimelerini  ve mevsim ge¢islerini
gozlemleyebilmelidir. Bu alanlarda bitkiler ve gesitli yapilar kullanilarak golgelik ve
rlizgar korumalar1 olusturulabilir. Ayrica, kullanillan ¢it ve agaclara cocuklarin
tirmanabilecekleri de unutulmamalidir (Child Care Centre Design Guide)

Bahgeler ve bahge iginde olusturulmus o6zel alanlar kas gelisimi agisindan da

destekleyici birimlerdir. Cocuklarin tirmanacaklari, ziplayacaklari, kosacaklari alanlar ve
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acikliklar birakilmalidir. Ders aralarinda ¢ocuklarin enerjilerini harcayabilecekleri bu
alanlar, gocuklar1 oyun oynama konusunda da isteklendirmelidir. Ozellikle giiniimiiz
cocuklari, genellikle ekran karsisinda oturma egilimindedirler (Waldron ve ark., 2014).
Bu nedenle dogaya iliskin bilgileri de sinirhidir. Bahgelerin, onlarin dikkatini ¢ekecek
bi¢imde tasarlanmasi, ¢ocugun bir an Once eve donme isteginin torpiilenmesine de

yardimc1 olacaktir.

1.3.5. Islak hacimler

Okul oOncesi egitim yapilarinda ¢ocuklarin tuvalet ve temizlik egitimlerini
alabilmeleri de olduk¢a dnemlidir. Genellikle evlerde 1slak hacimlerin tasarimi yetiskin
bireylere gore yapilmaktadir. Bu mekanlar, cocuklarin kullanabilecegi oOlgekte
olmadigindan ebeveynler ek sistemler denemektedirler. Ancak okul Oncesi egitim
yapilarinda ¢ocugun tek basina kendi gereksinimlerini gidermeyi 6grenmesi de egitim
hedeflerinden biridir. Bu nedenle onun antropometrik 6zelliklerine uygun tasarlanmis
lavabolar ve klozetler/tuvaletler yerlestirilmelidir.

Islak hacim zeminlerinin kaygan olmayan malzemeler ile tasarlanmasi, ¢ocuklarin
diismemesi agisindan biiyiik 6nem tasimaktadir. Yine bu alanlarda su birikmemesi i¢in
stirekli olarak temizligin yapilmasi ve rutubetin 6nlenmesi gerekmektedir. Gerekli yerlere
giderlerin konularak rutubetin ve dolayisiyla sagligi1 bozacak organizmalarin olusmasinin
engellenmesi ¢ocuklarin sagliginin korunmasi agisindan onemlidir. Tuvaletlerin okul
planlamas1 yapilirken smiflara yakin sekilde konumlandirilmas: halinde, c¢ocuklar
kolayca 1slak hacime erisebileceklerdir (Ozkubat, 2013).

Tuvaletlerin icme suyu ve yeme i¢me alanlarina da yakin olmalar1 6nemlidir.
Nguyen ve arkadaslar1 tarafindan yapilan bir arastirmaya gore cocuklarin hemen hepsi su
ictikten ya da bir seyler atistirdiktan sonra tuvalet ihtiyact duymaktadirlar.Islak
hacimlerin yeme igme alanlarina yakin olmasi ayrica siirekli el yikama ve dis firgalama
aligkanliklarinin yerlestirilmesi bakimindan da énemlidir. Ayn1 arastirmada, okul 6ncesi
egitim kurumlarini incelemisler ve tuvaletleri birbirinden ayrilmamis mekanlarda
cocuklarin tuvalete girmekten kac¢indiklarini tespit etmislerdir. Cocuklarin tuvalet
gereksinimlerini giderirken mahremiyetlerine 6nem verilmesi gerektigini vurgulayan
aragtirmacilar, tuvalette yardima gerek duyulabilecegini ve gerekli hallerde
O0gretmen/bakict ve c¢ocugun ayni anda tuvalette bulunabilecegi acikliin da olmasi

gerektigini belirtmektedirler (Nguyen ve ark., 2013).
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2012 yilinda T.C. Milli Egitim Bakanhigi’nin yaymlamis oldugu Ozel Ogretim
Kurumlar1 Yonetmeligi’nde tuvaletlerin tasimasi gereken ozellikleri belirtmektedir. Bu
yonetmelige gore, okul 6ncesi egitim kurumlarinda, klozet yiiksekligi 35 cm, el yikama
alanlarinin yiiksekligi 55-60 cm araliginda olmalidir. Ayni1 kaynaga gore, her 6-7 ¢ocuk
icin bir tuvalet ve el yikama iinitesinin bulunmasi1 gerekmektedir. Tiirk Standardi, TS
10347°de ise c¢ocuklarin musluklardan su igmeye kalkisabilecekleri ve bunun tehlike
yaratabilecegi olasilig1 géz oniinde bulundurulmus, tuvalet lavabolar1 dahil su ¢ikis1 olan
her yerin kolay goriilebilir, duyulabilir ve kolay erisilebilir olmas1 sart1 getirilmistir

(Giiles, 2013).
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Sekil 1.14. Cocuklarin lavabolardaki boyutlart (Giir ve Zorlu, 2002)

Tuvalet kullaniminda genis dolasim alani da saglanmalidir ve bu alan 12-16
metrekare arasinda olmalidir. Kiz ve erkek cocuk tuvaletleri ayri olarak saglanmali ve her
biri 3 tuvalet, 5 lavabo alani igermelidir. Ayrica i¢cinde bulunan bir kabin engelli ulasimina
uygun olarak diizenlenmelidir. Zemin ve duvarlar dayanikli, kolay temizlenebilir
malzemeden olmalidir. Havalandirma igin agilan pencereler gocuklarin erisemeyecegi
yiikseklikte konumlanmali, kapilar 6gretmenlerin gozetimine imkan verecek biiytikliik ve
yiikseklikte camlara sahip olmalidir. Tuvalet bélmelerinin yiikseklikleri hem ¢ocuklarin
mahremiyetinin saglanmasi hem de gézetimin kolay olmasi agisindan 90 santimetre ile 1

metre arasinda olmalidir (http-14).
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T.C. MilliEgitim Bakanligi 2015 Egitim Yapilar1 Asgari Tasarim Standartlar
Kilavuzuna gore 1slak hacimler her 30 6grenci igin kendi yas gruplarma uygun olacak
sekilde 1 tuvalet ve 1 lavabo olarak tasarlanmali, engelli 6grenciler i¢in ayrica bir kabin
ve lavabo bulunmalidir. Cocuk tuvaletlerinde kesinlikle kilit sistemi kullanilmamali ve
kabin kapilar1 disar1 agilmalidir. Vasistas pencereler tercih edilmeli ve cocuklarin
ulasamayacag yiikseklikte konumlandirilmalidir. Déseme ve duvarlar seramik gibi sirl
kolay temizlenebilen malzemeler ile kaplanmali; désemenin kaymaz olmasina ayrica
dikkat edilmelidir. Bu mekanlarda dogal 1s1tk ve havalandirma saglanmali, bunlarin
disinda da mutlaka bir havalandirma bacasi birakmaya dikkat edilmelidir (MEB., 2015).

1.3.6. Uyku odas1

Cok kiigiik yastaki ¢ocuklarin giin i¢inde uyumaya gereksinimi vardir. Uyku
mekanlarinin, giiriiltiiden uzak, 6gretmenlerin kolay erisebilecegi ve gézlem yapabilecegi
sekilde tasarlanmasi gerekmektedir. Yataklar g¢ocuklarin boylarina uygun sekilde
tasarlanmali, her ¢ocuk kendi uyuma alanina sahip olabilmelidir. Bu nedenle yataklar
arasinda en az 1 metrelik bosluklar birakilmalidir. Sicaklik ¢ok fazla olmamali, yatak
malzemeleri mevsime uygun olarak se¢ilmelidir. Ayrica odanin havalandirmasina dikkat
edilmesi, sagliklt bir uyku i¢in olduk¢a 6nemlidir. Bunlarla birlikte yataklarin altlarinda
su gegirmez Ortiiler bulunmali ve ¢ocuklarin yatak alanlarina yakin bir yerde tuvalet ve
lavabolar yerlestirilmelidir (Kayacik, 2016).

Bebek ve kiigiik yastaki cocuklar i¢in okul dncesi egitim yapilarinda genellikle ayri
uyuma mekan1 bulunmaktadir. Bu alanlar, bebeklerin kendi uyku programina gore
rahatca ve keyifli uyumalarimi saglayabilecegi alanlar olmali ve giiriiltiiden uzak
konumlandirilmalidir. Ayn1 zamanda Ogretmenin gozlem yapabilmesine ve sesleri
duyabilmesine imkan tanimalidir. Her bebek igin bir yatak alani saglanmali ve 60
santimetre araliklarla yerlestirilmelidir. Zemin ve duvar malzemesi hijyenik ve kolay
temizlenebilir olmalidir. Odalar istenildiginde karartilabilecek sekilde tasarlanmalidir.
Uyku ve oyun odasina yakin olacak sekilde bebek bakim odasi konumlandirilmali ve bu
oda lavabonun yanina yerlesmeli, mobilyalar pamuklu tekstil iirtinleri igermelidir (Child
Care Centre Design Guide, 2003). Sekil 1.15’te de uyku mekaninin diger alanlar ile

iligkisi goriilmektedir.
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Sekil 1.15. Uyku alan: mekansal iliskisi (Child Care Centre Design Guide, 2003)

T.C. MilliEgitim Bakanligi 2015 Egitim Yapilar1 Asgari Tasarim Standartlari
Kilavuzuna gore uyku mekanlar1 yol veya giiriiltii alan yerlere bakacak sekilde
konumlandirilmamalidir ve zemin katta yer almalidir. Kullanilan malzemelerin hijyenik
ve kolay temizlenebilir olmasinin yaninda ses yalitimina da ayrica énem verilmelidir.
Pencereler dogal 151k ve 6zellikle iistten havalandirma saglayacak sekilde kullanilmalidir

(MEB, Egitim Yapilar1 Asgari Tasarim Standartlar1 Kilavuzu, 2015).

1.3.7. Giris holii

Giris alanlari, ¢ocuklarin ve yetiskinlerin okul Oncesi egitim yapilarinda ig
mekana adim attig1 ilk alan oldugundan, bu mekanlar ilgi gekici ve sicak bir atmosfere
sahip olmali, ayn1 zamanda giivenli geg¢isi saglayacak onlemlerin alinmasi, girig ve
cikislar i¢in uygun bir sekilde tasarlanmasi gerekmektedir (MEB, 2013).

Giris mekanlar1 giris, danisma ve diger birimlere gecis alanlarini igerir. Gegis
alanlar1 rahat bir ortam yaratmak ve yapinin i¢ ve dis baglantisin1 saglamasi agisindan
onemlidir. Giris holii, dis mekanda bulunan suyun ve topragin binaya girisini
engelleyecek sekilde tasarlanmalidir. Toz ve pargaciklarin binaya girmesini engellemek
icin zeminde 1zgara sistemler kullanilmalidir. Iklim kosullarma gore giris ve ¢ikis
alanlarinda ¢camur odalar1 olusturulabilir. (Child Care Centre Design Guide)

Islevlerin dogru yerlestirilmesi, yonetimin girise yakin konumlandirilmas: veya
birden fazla giris tasarlanmasiyla, giinliik ve hizli ziyaret¢inin okulun genel dolagimina

karigmak durumunda kalmadan hizla hedefe yonelmesine imkan tanir.
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Sekil 1.16. Okul oncesi egitim yapilarinda giris mekani ve i¢-dis iliskisi (Moore ve Lackney, 1994)

Girig alanlar1 ¢ocuk ve ebeveynler icin tam goriis alan1 saglamali ve rahat ve
giivende hissettirecek sekilde tasarlanmalidir. Ayrica bu alanlar ¢gocugun ebeveyn ile
karsilasmasina miisaade etmeli ve hazirlik alani da barindirmalidir. Ebeveynlerin
kullanabilecegi bir tuvalet alanina yakin olmalidir. Yapinin diger giris noktalar1 servis
girisi olarak diizenlenmeli, yangin kagis kapilarinin saglanmasina dikkat edilmelidir
(Child Care Centre Design Guide).

Girig alanlarinda ayakkabi ve dis mekan kiyafetleri i¢in giyinme soyunma ve
depolama alan1 20 metrekere olacak sekilde saglandiginda genelde yeterli olmaktadir.
Zemin igin paspas igeren, dayanikli ve kolay temizlenebilir bir malzeme se¢ilmelidir.
Duvarlar temizlenebilir boya ile boyanmalidir ve duvar malzemesi mobilyalar
tasiyabilecek nitelikte olmalidir. Her cocuk i¢in aski ve ayakkabi depolama alam
saglanmalidir. Ayrica vestiyer dolaplari altinda yaklasik 325 milimetre yiikseklige sahip
oturma birimleri bulunmalhidir (http-14).

Karsilama alanlar1 aydinlik, sicak ve konforlu alanlar olarak diizenlenmelidir.
Danigma bankosu yliksekligi cocugun bu alanda bulunan yetiskini gormesini
engellememelidir. Rahat goriinlime sahip dayanikli yilizeyler secilmeli, rahat oturmalar
icermeli ve davetkar bir goriinlim saglamalidir (Child Care Centre Design Guide).

Dar ve uzun olarak planlanan hollerin ¢ocuklarda kosma istegi uyandiracagi
bilinmelidir. Bu durumda ¢ocuk kostuktan sonra derse odaklanmakta gii¢liik ¢ekecektir.
Ayrica dar bir alanda kogsmak hem ¢ocugun kendisi hem de -¢carpma tehlikesinden dolayi-

diger ¢ocuklar i¢in tehlikelidir. Okul 6ncesi egitim kurumlarinin giriglerinin bu nedenle
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uzun ve dar koridorlardan ¢ok, genis agikliklar olarak tasarlanmasi gerekmektedir (Moore
ve ark., 1996). Ozellikle giris esnasinda cocugun sakinlesmesi ve hareket etme
diirtiisiiniin olusmamasi i¢in dogal renklerin kullanilmasi ve tavanlarin daha algak olarak
tasarlanmas1 Onemlidir. Bu noktada ¢ocuga “Ogrenmeye geldin” mesaji verilmelidir
(Babaoglu, 2007). Koridorlar1 sadece yatayda ulasim ve hareket amagli kullanmak yerine
farkli islevler igeren karma kullanimli hollere ¢evirmek gerekir. Koridorlar, bulusma,
toplanma ve birbirinden 6grenme mekanlari olarak kurgulanabilmelidir. Birbiriyle dogru
iliskilenmis tiim islevleri baglayan dolasim alanlar1 olarak koridorlar ag gibi ¢aligmali;

okulun tiim kamusal hayatinin yasandigi ve yansitildigi alanlar olabilmelidirler.

1.3.8. idari ofisler ve personel odasi

Idari ofisler ve personel odalari; miidiir odas1, dgretmenler odasi, sekreter odas,
muhasebeci odast ve as¢t ve diger personelin dinlenebileegi oda ve kullanabilecekleri
1islak hacimlerden olusur. Bu mekanlar; idari islerin yiiriitiilmesi, veli gériismelerinin
yapilmas1 ve dinlenme amaciyla kullamlir (Ulutas, Karatas ve Demiriz, 2000) idare
odalari, girise yakin olacak sekilde konumlandirilmali, yoneticinin binaya giris ve ¢ikis
yapan ziyaretgileri gorebilme imkanina sahip olmalidir. Giris boliimiinde ebeveynler igin
bekleme alanlar1 ve vestiyer bulunmalidir. Ebeveyn odasimnin konumunun binanin
girisinde yer almasi c¢ocuklarin ve ebeveynlerin binaya giris ve ¢ikislarini
kolaylastiracaktir. Veli ve 6gretmenlerin kullandiklar1 alanlarda duyuru panolarina yer
verilmesi okul ve ebeveyn iliskisinin diizenlenmesi ve planlarin aksamamasi ig¢in
onemlidir. Bu alanlarda ayrica etkinlikleri gosteren fotograflarin; ¢ocuklarin 6grendikleri
bilgilerin, resim galismalar1 gibi 6rneklerin bulunmasi g¢ocuklarin anne ve babalarinin
ayn1 etkinlikleri veya benzerlerini evde de tekrarlamalarina olanak saglayacaktir.

Idarenin ve personelin bulundugu alanlar ¢ocuklara kolay erisim saglanabilen ve
disaridaki seslerin kolayca duyulabilecegi alanlar olmalidirlar. Ogretmen ve diger okul
calisanlarinin gerekli anlarda cocuklara kolaylikla ulasabilmelerinin yani sira onlari
gozlemleyebilecekleri pencere, kap1 ve agikliklarin bulunmasi gerekmektedir. Bu sayede
olasi kazalarin da 6niine gegmek miimkiin olacaktir. Bu mekanlarda cesitli elektronik

sistemlerin olmasi sebebi ile de cocuklar tarafindan kolay erisilmesi engellenmelidir.
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1.3.9. Yemek alami

Yemek alanlar1 hem ¢ocuklarin fiziksel olarak beslenme ihtiyacini karsilarken hem
sorumluluk almalarma hem beslenme bilincinin  olusturulmasina hem de
sosyallesmelerine olanak tanimaktadir. Buralarda kullanilan malzemeler, ¢ocuklar igin
tehlike yaratabilme potansiyeli bakimindan oldukca fazladir. Cam, porselen ve
metallerden olugsan yemek yeme malzemelerinin yani sira sicak yemekler, ¢cocuklarin
cesitli kazalar neticesinde zarar gérmelerine neden olabilmektedir. Bu sebeple yemek
alanlar1 rahatlikla ve siirekli olarak gozlenebilecek sekilde tasarlanmalidir. Genellikle
genis bir alan olusturulmali, cocuklarin birbirlerine ¢arpmalar1 engellenmelidir. Ortamin
iyi 1g1klandirilmasi ve yemek kokusunun ¢ocuklar rahatsiz etmemesi i¢in siirekli olarak
havalandirilmasi gerekmektedir. Yemek alanlarina tuvaletlerin yakin olmasi, ¢ocuklarin

hijyen aligkanliklarini da pekistirecektir.

Ayrica sandalye ve masalar ¢ocuklarin antropometrik 6zelliklerine uygun sekilde
secilmeli ve yerlestirilmelidir. Benzer sekilde kullanilan boya ve kimyasal malzemelerin
de ¢ocuklarda ¢esitli sorunlar yaratabilecegi unutulmamali; mobilyalarin hem
malzemeleri hem de boyalar1 ¢ocuk i¢in uygun nitelikte tercih edilmelidir (Demirarslan
ve Aytore, 2016).

1.4. Boliim Sonu Degerlendirmesi

Okul oncesi egitim mekanlarinda zamaninin biiyiik bir boliimiinii geciren ¢ocuk
cevresiyle fiziksel iligki kurar. Fiziksel ¢evrenin cocugun kimlik olusumuna ve gelisimine
olan katkis1 ve cevre ile etkilesim egiliminin tiim ¢ocuklarda mevcut oldugu bilinen bir
gergektir. Ogrenme ortami dzelinde cocuk, cevresindeki nesneleri ve fikirlerini birbiriyle
nasil iliskilendirildigini kesfederek deneyim kazanirlar. Bu dogrultuda dogru tasarlanmis
okul Oncesi egitim yapilar1 ve 6zellikle bu yapilar i¢inde yer alan 6grenme mekanlari,
cocugun fiziksel ve biligsel gelisimi agisindan olduk¢a dnemlidir.

Bu béliimde okul 6ncesi egitim yapilarinda mekansal iliskiler ve i¢ mekan tasarim
ikeleri ele almmistir. Okul Oncesi egitim yapisinin bir biitiin olarak diisiiniiliip tiim
detaylar1 ve islevsel nitelikleri ile gocugun gelisim 6zelliklerine uygun, fiziksel ¢evresi

ile iliskisi dogru degerlendirilerek nasil tasarlanmasi gerektigi agiklanmistir.
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IKiNCi BOLUM

2. 20. YUZYIL iC MEKAN TASARIMINI ETKIiLEYEN OKUL ONCESI
EGITiM MODELLERI VE TASARIM NiTELIKLERI

2.1. Montessori Egitim Modeli ve i¢ Mekan Tasarim Olgiitleri

“Acikgasi, cevre; gorevi igin hazirlanan bir yetigkinin diizenledigi, daha yiiksek bir
istihbarat tarafindan yénetilen canli bir ortam olmali” Dr. Maria Montessori

“Cocuklar ile bireysel egitim” ilkesine dayanan bu yaklasim, Doktor Maria
Montessori tarafindan kurulmus olup okul 6ncesi ve ilkdgretimde diinya genelinde bircok
okul tarafindan model alinmistir (http-15). Montessori yaklagimina gore, ¢ocuk gevresine
kars1 olduk¢a duyarli bir varliktir ve cevresinde olanlar1 oldukca dikkatli bi¢cimde
incelemektedir (Danisman, 2012).

Montessori, Italya’nin ilk kadin tip doktoru olarak tarihe adini yazdirmasinin yani
sira, ¢ocuklarin gelisim doneminde i¢inde bulunduklart mekan ve egitim programinin
gelecek yasantilarina yon verecegini belirtmesi de dnemlidir (Edwards, 2003). Egitime
iliskin goriislerine yaptig1 psikiyatrik incelemeler sonucunda ulasan doktorun ¢alisma
alaninin daha ¢ok zihinsel engelli g¢ocuklar1 kapsadigi bilinmelidir. Montessori,
gelistirdigi pek ¢ok konuda Rousseau, Pestalozzi ve Froebel’i 6rnek almistir. Cocuklugu,
-cogu goriislin aksine- “erginlige gecme donemi” olarak adlandirmayan Montessori,
kurdugu “Casa de Bambini” adindaki egitim merkezinde egitim goren ¢ocuklarin rahatga
hareket edecek bir ortam bulmalarina olduk¢a 6nem vermistir. Bunun yani sira Casa dei
Bambini’de ¢ocuklar, siirekli olarak arastirmaya ve 6grenmeye yonlendirilmis, 6zgiirligi
benimsemeleri saglanmistir. (Aral, Kandir ve Yasar, 2002). Asagidaki gorsel, Dr.
Montessori tarafindan kurulan Roma’daki ilk g¢ocuk evi Casa de Bambini’ye ait

gorintiilerdir.

VIA DEIL M ARS - 'VL
Gorsel 2.1. Casa dei Bambini, Maria Montessori, /talya (http-1/ E.T. 28.04.2019)
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Montessori modeline gore, ¢ocuklar o6zellikle yedi yasa kadar cevrelerinde
gordiikleri her seyi zihinlerine almaktadirlar. Bu durumda yetigkinlerin onlar
yonlendirerek dogru olanlar1 almasi konusunda sinir olusturmasi gerekmektedir. Genel
olarak Montessori yaklasimini benimseyen okullarda; harekete gegirici egitim, dil egitimi
ve duyumsal egitim olmak iizere {i¢ temel egitim odag1 mevcuttur (Coleman, 2011 ve
Sener, 2001).

Montessori yonteminde bulunan {i¢ ana oge; ‘‘gevre, ¢ocuk ve Ogretmen’’dir.
“Erken ¢ocukluk donemi” egitimiyle ilgili her sistemin temeli “cocugu, bir yetiskinin
olmasim istedigi gibi degil, oldugu gibi gozlemek ve anlamaya calismak™ {izerine
kurulmustur (Mallory’den akt. Koksal ve Oguz 2006). Asagidaki boliimde Montessori

yonteminde 6nemli bir etken olan gevreyi olusturan tasarim ilkeleri ele alinacaktir.

2.1.1. Ogrenme mekani tasarim ilkeleri

Bu yaklagim1 benimseyen okul 6ncesi egitim yapilarinda mekan tasariminin net bir
sistematiginin oldugu dikkat ¢ekmektedir. Mekan ¢ocuk i¢in memnunluk verici ayni
zamanda da toplayic1 Ozelliklere sahiptir. Cocuk i¢in 6grenmesi istenilen her seyin
mekanda hazir olarak bulunmasi gerekir. Cocugun ilgisini ¢ekmesi istenen konular,
esyalar ve etkinlikler mekanda dikkat ¢ekici bi¢gimde yerlestirilmislerdir. Boylece ¢ocuga
kontrollii bir kesif ortami sunulmaktadir (http-4).

Bu modelin temellerinde kendini giivende hissetmesi i¢in cocugun etrafinin “bildigi
cevre” ile kurgulanmasi gerektigi fikri yatmaktadir. Cocuk kendi istegiyle o g¢evreyi
kesfetmelidir. Cocugun ortamin i¢inde ve disinda hareket etmekte serbest olmasi gerekir
bu yiizden ¢evre ¢ocugun gereksinimlerine gére uyarlanmalidir. Ciinkii ¢ocuk bundan
sonra ¢evreye adapte olacaktir. “Hazirlanmis ¢evre”, Montessori pedagojisinde anahtar
bir kavramdir. Mekan, orada bulunan ¢ocuk ve c¢ocugun Montessori egitimi almis
ogretmenle olan iligkisi mutlaka dikkate alinmalidir.

Montessori modelinde birbirine bagli mekanlar, topografik bir gériintii sunan bir
manzarayl temsil eder. Her boliimiin krokisi kat plani ile birlikte ortaya ¢ikar. Yer ve
tavan bollimlerini yiikselterek ya da algaltarak mekanda degisiklikler yapildig:
uygulamalar goriilmektedir. Farkli yiikseklikler arasindaki gecislere 6zel planlama
yapmak, miimkiin oldugunca bunlart merdivenlerin gerekli oldugu yerlerde baglanti
basamaklariyla oturma basamaklar1 olarak tasarlamak gereklidir. Merdivenler goriis

acisini genisletirken ayn1 zamanda da giivenlik saglar.
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Asagidaki sekilde goriilecegi lizere Montessori egitim sisteminde bulunan 6grenme
mekanlar1 ‘O’ ortak bir etkinlik mekanima agilir; ancak ‘O’ -ortak alan- mekan ¢ift tarafli
cercevelemez ve bu iki mekan arasinda gorsel agidan seffaf bir iliski kurulmaz (Sener,
2001).

9)
O
©

O,

Sekil 2.1. Montessori egitim sisteminde ogrenme - ortak oyun mekdnlart iligkisi (Sener,2001)

Cocugun “bildigi (bilindik) ¢evre” olusturulmasi icin, i¢inde giivenli bir yonlenme
duygusu uyandiran unsurlar olmasi gerektigi unutulmamalidir. Bu kurguyu bir igmimar
“birbirine bagli mekanlarin hiyerarsisini” olusturarak yapabilir. Ortama alisma siireci;
yonlendirici veya merkezi alanlar, yiiksek veya diislik tavanl alanlar ve kiiclik veya
biiyiik alanlar yoluyla farkli sekillerde saglayabilir.

Bir Montessori modeli ile egitim verecek olan mekanda, tasarimci, ¢ocugun
perspektifinden baktiginda, mekan kullanimmin nasil “bilinirlik”  yarattigina
odaklanmalidir. Tasarimcinin amaci, diizenli kullanim sartlarini yerine getiren ve
cocugun aklinda bir uyum saglama anlayis1 gelistirmesini saglayan “birbirine bagl
mekanlarin hiyerarsisi” olmalidir. Cocugun merakini karsilamak ve yeterli diizeyde
motor hareketleri kazandiracak gereksinimlerini karsilayacak mekanlar tasarlamak i¢in
yeterli malzemeleri sunmak tasarimcinin sorumlulugundadir.

Montessori smifinda  kullanilan 6grenme araglarinin ve malzemelerin tiiriiniin
kullanict olan gocugun kendini mekéna ait hissetmesini saglayacak 6zelliklerde olmasi
onemlidir. Montessori egitimindeki temel dgelerden biri, biligsel giiclerini gelistirmek
icin 6grencilerin dogrudan oOgretimle degil, ara¢ ve gereglerle calisarak kavramlar

ogrendikleri yapilandirmaci 6grenme modelidir.
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Bu agidan, mekandaki yilizeylerin hammadde niteligi de ¢ok onem tagimaktadir.
Ahsap veya tas gibi dogal maddelerin piiriizliliigl, sadeligi, gosterissizligi ve igtenliginde
dogal bir giizellik vardir. Bu nedenle, Montessori siniflarinda bir ¢ocugun bes duyusunu
gelistirmesine yardimei olmak i¢in kullanilan Montessori egitsel 6grenme araglari bu tiir
dogal malzemelerden yapilmistir.

Montessori egitim yontemini kullanan bir siifta canli ve sicak renk skalasi tercih
edilmekte ve mekanda kullanilan 6grenme araglari ilgi ¢ekici 6zellikte tasarlanmaktadir.
Egitim ara¢ ve gerecleri birbiri ardina siralanmistir. Cocuklarin egitiminde ve mekanda
kullanilan malzemeler gergek hayatta kullanilan dogal malzemelerden tercih edilmistir.

Ornegin su igmek igin cam bir sise, iitii yapmak i¢in gercek bir iitii kullanilabilir (http-6).

Montessori Egitim Metodu Malzeme ve Ogrenme Araglari

Malzeme, | - Giinliik hayattan .j.i = = __E’:\‘
doku ve malzemeler ./, | / .
renk - 5 Duyuyu harekete ./_%l

gecirecek materyaler j 1.’ I\'

- Canli renkler \ =

" g ‘

Garenme | - Pembe kule
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Gorsel 2.2. Montessori egitim yontemi malzeme ve 6grenme araglart (Tez kapsaminda yapilan
okumalarin katkisiyla olusturulmustur, 2019)

Cocuklara planlanmis sekilde gercek hayatta kullanacaklari beceriler de
verilmektedir. Ayrica egitim hayati boyunca kullanacagi basit bilgiler de verilmeye
baslanmaktadir. Egitim mekanlarinda silindirler, prizmalar gibi geometrik sekiller
kullanilmakta ve bunlarin isimleri ile ¢esitli 6zellikleri cocuklara 6gretilmektedir. Ayrica,
el becerilerinin gelismesi i¢in ahsap malzemeler verilmekte ve onlardan bazi modelleri
olusturmalar1 istenmektedir. Kuleler olusturmak gibi mini etkinlikler ile Ogretim
hedeflenmektedir. Mekéanin tasariminda kullanilan her malzeme, mobilya ve oyuncagin
Ogretici bir islevinin olmasina 6zen gosterilmektedir. Okullarda 6grenme mekanlarinin
yani sira dis oyun alani, bahge, uyku odasi, kiitliphaneler ve personel odalar ile depo

alanlart mevcuttur (Lilard, 2012).
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Montessori mekanlari, birlikte ¢alisan gruplara ve bireylere gerekli mahremiyeti ve
odaklanmay1 saglamak i¢in, mekanlarin tasarimi konusuna ayr1 bir vurgu yapmaktadir.
Bunun amaci, odaklanmay:1 iist diizeye c¢ikarmak ve “odaklanma adaciklarr”
olusturmaktir. Mekan tasarimi; ortak alanlari her birinin kendine 6zgii 6zellikleri ve
nitelikleri olan kiiglik bdliimlere ayirmaktir. Bu; duvar sekilleri, farkli zemin
yiikseklikleri, gomme raflar, mekan aydinlatmasi, kitaplik ve depolama birimleri veya
farkli malzeme kullanimi ile saglanabilir. Bu durum, karmasiklig1 arttirabilir. Bu noktada
tasarimciya diisen gorev, mekansal olarak biitiiniin toplandig1 bir¢ok pargay1 bir araya
getirmeyi basarabilen gorsel birliktelik yaratmaktir.

Bir Montessori siifinda malzeme se¢imi, temizlik ve ortam sicakligi agisindan
zeminde calisilacak sekilde uygun sartlar1 ve mekani olusturmak zorundadir. Merdiven
basamaklar1 ve gobmme alanlar, zemini ¢alisma alani olarak kullanma konusunda fayda
saglamalidir. Merdiven basamaklarinin altindaki bosluklar da degerlendirilebilir ve
kullanilan alan bakimindan genislik saglar. Bu ayn1 zamanda bir 6zel alan algisi
olusturarak, kendilerine ait bir ortama sahip olduklarini hissettirebilmektedir.

“Her seyi ¢ocuga erisebilir kilma” ile “her seyi ¢ocuklara gore tasarlama” arasinda
fark vardir. Herman Hertzberger'e gore, cocuklar yetiskin diinyasinin bir pargasi olmay1
daha ¢ok isterler. Bu nedenle kendisi, yetiskinlere yonelik unsurlarin ¢ocuklara erisilebilir
kilinmasini tercih eder. En basit 6rnegi olarak, pencerenin Oniine bir basamak koyarak
boylarin1 uzatmaktir. Tiim Ornek kurumlar, bina tasarimlari, tuvaletler, musluklar,
tulumbalar ve mutfagin kullanimi1 da dahil olmak iizere ¢ocuklarin isteklerine gore
diizenlenmesine izin vermektedir (Hertzberger, 2008).

Birbirine bagli mekanlar ve smiflarin ayrilmasi yerine bitistirilmesi kavramlari,
akustik ve ses konusunda da dikkatli olunmasini gerektirmektedir. Montessori sinifinda
amag, sessiz bir ortam yaratmak degil, kulaga hos gelen ahenkli bir atmosfer yaratmak
olmaldir.

Montessori egitiminin diger bir 6zelligi, ¢cocuklara bes duyularim1 tanimalar1 ve
gelistirmeleri i¢in yardimci olan “duyusal araglarin” kullanimidir. Bu malzemelerin
kullanimi, pratik yasam etkinliklerinden bir sonraki zorluk seviyesine hitap eder. Cocuk
sadece bu araglarla ¢alismakla kalmaz; ayn1 zamanda dogru yapip yapmadiklarina dair
bir sorular1 oldugunda 6gretmenlerini aramak yerine kendi kendine ¢alismasini kontrol
etmenin bir yolunu bulur. Bu yine, ¢ocuk bakimimdan bagimsiz davranislar ve problem

¢ozmeyi tesvik etmeye yardimci olmak icin yapilir. Montessori ortaminda ¢ocuklar,
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silindir bloklar1, pembe kule, genis merdiven, kirmizi gubuklar, renkli silindirler ve binom
kiipler gibi Ogrenme araglari kullanirlar. Montessori mekanlarinda amag, bitiini
bozmadan ve degerli goriilen zemindeki alan1 daraltmadan tiim bu duyusal araglar i¢in
yeterli saklama/muhafaza alan1 saglamaktir.

Herhangi bir depolama/saklama alaninda, kagit gibi malzemelerin basitce
erigilebilir ve kolay yerde olmasi; muntazam ve estetik bir sekilde diizenlenmesi gerekir.
Boylece, yalnizca 6gretmen degil c¢ocuklar da 6grenme araglarini, kolayca kontrol
edebilmektedir. Ogrenme mekanlarinda cocuklarin serbestce hareket edebilmeleri ve
kendi baslarina uygulamalar yapabilmeleri amaclanir. Sinif diizeni ve kullanilan

materyaller ¢ocuklarin fiziksel 6zelliklerine uygun, ¢ocuk boyutlarindadir.

2.2. Waldorf Egitim Modeli ve i¢ Mekan Tasarim Olgiitleri

Waldorf egitimi, 1919 yilinda Almanya’nin Stuttgart kentinde Avusturya’li bir
“‘bilim adami, filozof, sanat¢1 ve egitimci’’ olan Rudolf Steiner tarafindan kurulmustur
(Steiner, 1923). Rudolf Steiner, Waldorf Sigara Fabrikas1 Baskani ve antropolog olan
Emil Molt tarafindan is¢ilerin ¢cocuklari i¢in bir okul kurmasi amaciyla Stuttgart’a davet
edilmistir. Steiner, yeni okul sistemini, “ekonomik ve toplumsal statiiye bakmaksizin
herkesin gelisim hakki oldugunu” savunarak, herkesi dahil edecek sekilde tasarlamistir
(Christopher, 2010).

Bu yontemin ortaya ¢ikisindaki temel felsefe, hem ¢cocugun gelisimi ile ilgili bir
miifredat olusturmak hem de ¢ocugu bir biitiin olarak goriip zihni, kalbi ve el becerileri
bakimindan egitmektir. Cocugun bir biitiin olarak egitilmesinden kasit, her ¢cocugun
icinde uyuyan gizli yetenekleri uyandirmak ve kendi iclerindeki giice, bilgelige ve
coskuya sahit olmalarini saglamaktir. Waldorf egitiminin kurucusu Rudolf Steiner'a gore
modein amaci; “yasamlarin1 bir amag¢ ugrunda yasamak ve ona yon verebilecek 6zgiir
bireyler gelistirmek” tir (Christopher, 2010).

Waldorf egitim metodunu olusturan Steiner 6zgiirliik, esitlik ve toplumsal birlik
temalarin1 yeniden yorumladigi, i¢inde bazi radikal goriisleri de barindiran felsefesini
androfozofi olarak adlandirmistir. Bu felsefenin en 6nemli unsuru, toplumun biitiin
bireylerine kiiltiir (6zgiirliik), haklar (esitlik) ve demokrasi degerleri etrafinda ortak bir
hayat siirme ve gelecek insa etme idealine sahip olmay1 6gretmektir (Ashley, 2009 ve
Barnes, 1991). Waldorf okullarinin en 6nemli amaglarindan biri gercek anlamda 6zgiir

bireyler yetistirmektir.
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Ruhsal Diinva

insan

Fiziksel Dunya

Sekil 2.2. Rudolf Steiner’e gore insanin ruhsal Ve fiziksel diinya arasindaki konumu

Steiner’a gore, insan fiziksel ve fiziksel olmayan dort bedenden olusur ve bu
bedenler; “beden, astral beden, eterik beden ve ben” dir. Sadece fiziksel beden goriirken;
diger bedenler, ruh ve beden tizerindeki etkileri goriillmektedir. Bu bedenler; ruh islevleri,
diistinceler, duygular ve ifade sekillerinin temelini olusturur. Biitiin bunlarin biliniyor
olmasi, ¢ocuklarin dogduklari andan itibaren saglikli biiyiimeleri, yaratici diisiince ve
hafiza gelistirmeleri, hayal gili¢lerini uyarmay1 saglayacak ortam kosullarini
tasarlanmasinda etkilidir. Ciinkii Steiner’e gore, ¢ocuk ruhu ve bedeni arasinda ayrim
yapmaz ve ¢evresini algilayarak geri yansitir. Bundan dolay1 i¢inde bulunduklart mekani,
bicimi ve renklerinin ¢ocuk tarafindan nasil algilanacagini bilerek tasarlamak biiyiik
Onem tagsir (Steiner, 1911).

Steiner, “cocugun eterik bedeninin yansimalarini her annenin hissettigini bildigini,
bunun 6gretmenlerce de sezgisel olarak farkedilecegini; ancak fakiiltelerde bu sezgisel
yoniin kullanilmadigini ve farkinda olmadan ilerlenildigini” ifade eder. Insanin eterik
bedeninin anlasilmast gerektigini, bunun fiziksel bedenin “mimari, heykeltirag1”
oldugunu belirtir. Bunun gdzleminin de kum havuzu ya da deniz kenarinda oynarken
yapilabilecegini ifade eder. Boyle yetisen cocuklarin sonraki yillarda kendilerini daha
yetenekli bulduklarint ve daha huzurlu bedenlere sahip olduklarini sdyler. Eterik beden
ayni zamanda fiziksel bedenimizin de hafizasini tutar ve ilk 7 y1l fiziksel bedenin olusumu
izerine yogunlagir. Sonrasinda viicudumuzun biiyiimesi yavasladigindan eterik giicler
hafiza giiclimiiz olarak kullanilmak iizere serbest kalir. Bundan dolay1 eterik bedenimizin
hafiza giicii ilk yedi y1l ¢ok giicliidiir. Steiner, bu gii¢lerin ezberlemek i¢in kullanilmamasi
gerektigini; bu giiclerin ¢cocugun biiyiimesine hizmet etmek i¢in oldugunu sdyler.
Cocugun eterik giicii bu donemde bir kez ezber i¢in yonlendirilirse, bir daha ilk gorevi

olan viicudun organizasyonu ve gelisiminin saglanmasi, sonraki yillarin saglik ve
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zindeliginin temelinin atilmasi gibi birincil gorevini bir daha yapamayacaktir. Tiim
bunlara bakildiginda Waldorf anaokulunun ana karakterini, “gocukta bulunan bu eterik
giiclerin kutsalligiin kabul edilmesi” olusturur (Schwartz, 2008).

Waldorf okullarinda alisilmisin disinda ¢ocuga her zaman bilgi verilmez ve
siniflarda bilginin gii¢ oldugu ifade edilmez. Bilgi vermenin aksine Waldorf yonteminde
cocuklar sanat ile ve yaparak egitilir. Ciinkii ruh ve beden uyumunun en iyi sanat ile
saglanacag1 ve -sanatin hayal diinyasin1 harekete gegirmesi, cosku ve nese vermesinden
dolay1- ¢ocuklarin ruhlarmin saglikli bir sekilde biiyliyecegi diisliniiliir (Bassamtabar R.,
2018). Steiner, ruh ve beden birligine inanir ve sarki sdylemek, boyama yapmak, doga
yiiriiyiisleri yapmak, ahsap kuleler inga etmek gibi etkinliklerle ¢ocuklarin konsantre ve
motive olmalarini saglar. Giiniin 6nemli bir kismi1 hayali oyun etkinliklerine ayrilir ve
diger etkinliklerle birlikte ritmi saglayan gilinliikk aylik ve yillik bir dongii olusur.
Ogretmenler tarafindan c¢ocuklarin kendi kisisel gelisim sekillerine gore her gocuga
uygun egitim araglar1 olusturup sunulur ve bu okullarda belirli bir miifredat takip edilmez.
Her okul kendi miifredatini olugturmakta serbesttir ve ¢ocuklar kendi 6grenme stilleriyle
ve deneyimleriyle dgrenirler (Edwards, 2002).

Rudolf Steiner’in anlayisi ile Waldorf anaokulunda etkinlikler yoluyla ¢ocugun
gelecek temellerinin  gilinlik hayata dair is ve etkinliklerle bu mekanlarda
sekillendirilmesi ve ¢ocugun pasif bir gdzlemden ziyade isin ig¢ine girerek yetismesi
saglanmaktadir. Ornegin; okullardaki ekmek pisirme giiniinde dgretmenlerin hazirladig
ekmegi, corba giinlinde pisirilen gorbayr tamamen kendi istekleriyle izler, gérmeyi,
koklamayi, karistirmayi, haslamalardaki doniisiimleri ve tatmayr Ogrenerek,
ogrendiklerini gelecekteki kimya derslerinde tekrar hatirlayarak, bag kurarlar (Schwartz,
2008).

Waldorf okullar1 gelecekti hayati anlamlandirmak i¢in zengin bir ani deposu
olusturur ve bu depo, ¢ocuk i¢in i¢sellesmis bilgilerden olusur. Mesela tahterevalli ve
sallanmak, Waldorf okullarinin en popiiler sosyal oyuncagidir. Birden fazla kisi ile
oynandig1 i¢in ¢ocuk paylasim, digerini diisiinme, bekleme, dikkat verme gibi 6zellikler
kazanip, ileride iradeli, duygulu, bilingli ve diisiinceli bir birey olarak diinya ile iliski
kurar. Ayrica bunlarin disinda 6grenme ortaminda kaldirag yasasini 6grenerek, 7. sinif

diizeyinde eski bilgilerini hatirlayip, hayata gecirir (Schwartz, 2008).
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2.2.1 Ogrenme mekani tasarim ilkeleri

Waldorf yonteminde ¢ocuk 6zne konumundadir ve kendi kararlarin1 kendi almakta
ve uygulamaktadir (Kurt, 2016). Bundan dolay1 ¢ocuklarin kendi isteklerine gore 6zgiirce
hareket edebilecekleri mekanlarin tasarlanmasi 6nem tasimaktadir. Mekanlar doga ile ig¢
ice, miimkiin olabilen en fazla sekilde sade ve insan Ol¢eginde tasarlanmali, cocuklara
hareket imkani taninmalidir. Ayrica, ¢ocuklar ev ve okul arasinda geg¢is doneminde
oldugu i¢in okul ortamlar1 eve benzemeli, gocugun endise hissetmeden kendi evindeymis
gibi sicak ve giivenli hissetmesi saglanmalidir (Kaya ve Giindiiz, 2015).

Steiner, ¢ocuklar tarafindan kullanilan sinif, bahg¢e ve diger mekanlart “ilk
ogrenme alan1” olarak tanimlar ve oyun odasinin estetiginin, 6grenme alaninda anahtar
rol oynadigini belirtir. Waldorf’a gore egitim alani, ¢ocuklarin ilgileri ile gelisimsel
gereksinimlerine uygun sekilde tasarlanmalidir.

Waldorf sisteminde 6grenme mekanlar: ritmik hareket merkezine acilir ve bu
mekan1 kusatir. Asagidaki sekil, ‘O’ ritmik hareket merkezine agilan &grenme

mekanlarini ifade etmektedir (Sener,2001).

Sekil 2.3. Waldorf egitim sisteminde ogrenme — ortak oyun etkinlik mekdnlar iligkisi (Sener, 2001)

Cocuklar ozellikle 7 yasma dek cevrelerinde olup bitenler konusunda oldukga
duyarhdirlar. Siirekli ¢evrelerini gozlemlemekte ve ona uyum saglama egiliminde
olmaktadirlar. Dolayisiyla ¢evre ne kadar uyumlu, huzurlu ve egitici ise ¢cocuk da o kadar
uyumlu, huzurlu ve egitime agik hale gelecektir. Cevrenin merak uyandirmasi ve cocuga
kesfetme alani vermesi, ¢ocugun zihinsel ve bedensel etkinliklerini de arttiracaktir.
Dolayisiyla egitim ortaminda duvar renkleri, malzemeler ve kullanilan donatilar
konusunda oldukga titiz davranilmalidir (Burrows, 2013).

Steiner, 6zellikle duvarlarda tek renk se¢iminin olmasi gerektigini belirtmektedir.

Duvar kagidi yerine boya kullanilmali ve renkler de canli ve parlak renkler arasindan
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secilmelidir. Bunun sebebi renklerin Waldorf yaklagiminda 6nemli bir rol oynuyor
olmasidir. Kirmizi, turuncu gibi renkler harekete gecirici, gri ve kahverengi tonlar
kasvetli, sade ve parlak tonlar sicak bir etki yaratabilme potansiyeline sahiptir (Kotaman,
2009 ve Burrows, 2013).

Waldorf okullarinda doga ile i¢ ige olmak, doga ile baglantiyr koparmamak,
cocuklarin bitki ve hayvanlar1 tanimasi, tiriinlerin nasil yetistirildigini ve kullanildigini
gormesi ¢ok Onemli bir durumdur. Rudolf Steiner cocuklarin kendilerini bulma
arayislarinda dogal diinyanin ¢ok yardimci olacagini savunmus, bundan dolayr dogal
diinyanin ¢ocuklara 6gretilmesi gerektigini sOylemistir. Bundan dolayr da Waldorf
okullart doga ile iligki igindedir ve bunu tasarimda saglamanin bir¢ok yolu vardir.
Ornegin; Orjan okuluna baktigimizda dogal 6gelerle okulun merkezinde bir odak noktasi
olusturuldugu, aym1 zamanda okulun yine doga ile cevrelendigi goriilmektedir
(Christopher, 2010).

Sekil 2.4. Orjan School dogal ¢evresi (Christopher, 2010)

Her cocugun icindeki ii¢ kuvveti ortaya ¢ikarmayi hedefleyen bu yontemde,
O0grenme mekanmin Ogretmen tarafindan degistirilip farkli etkinlik alanlaria
boliinmesini saglayan acik bir plana sahip olmasi gerekir. Bu sekilde yapilacak
etkinliklerde 6grenme mekaninin tamaminin kullanilmasi saglanmis olur. Ayrica, okul
binasi tasarlanirken de yap1 birbirleri ile iliskili boltimler bir araya getirilerek, biitiinciil
bir kompozisyon elde edilmelidir. Binada bulunan her detay c¢ocuklarin yeni fikirler

gelistirmesini saglayabilir. Ornegin; kanatl yerine siirgiilii bir kap1 kullamldiginda gocuk,
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kapinin zemin ve tavanda bulunan bir ray ilizerinde gidip geldigini, yatay bir hareketle
duvara gomiildiigiini gézlemleyerek kapinin agilmasi ile kaydigi yer arasinda zihinsel bir
iligki olusturur. Kapali yagmur olugu yerine kullanilan acik su kanallari, yagmur yagip su
ile doldugunda, g¢atidan gelen suyun bu kanala dolmasini ve yagan yagmurun hiz ve

miktarini gézlemleme sans1 bulur (Christopher, 2010).

a2k '
Gorsel 2.3. Kapi ve yagmur olugu detayr (Christopher, 2010)

Steiner, tasarlanan mekanlarin geometrik bigimlerinin insan diistinceleri, hisleri ve
fikirleri ile baglantili oldugunu savunmustur. Ona gore dikdortgen formlar diisiinceyi
harekete gecirir ancak dogrusal ve kati tutar. Buna karsin dairesel mekanlar daha ruhsaldir
ve duyguya hitap ederler. Kiigiik yas gruplarinin 6grenme mekanlart dairesel formda
tasarlanmali, yas biiylidiikge de duygulart birakmadan agili ve daha az dairesel formlara
gecis yapilmalidir (Christopher, 2010).

Cocuk, mekanda mutlaka kendini mutlu hissetmelidir. Cocugun yasi ilerledikce
okulda bir baska mekana ge¢mesi saglanmaktadir. Her mekan, ¢ocuklarin yasina gore
imgelerle donatilmaktadir. Cocugun hayal diinyasinin gelistirilmesi i¢in soyut ¢izimlerin
olmasina dikkat edilmektedir. Ayrica gocuklarin tasarima katilmasi igin ¢esitli imkanlar
yaratilmaktadir. Ornegin; birlikte duvarlar boyanmakta ya da hareketli mobilyalarin
yerleri degistirilmektedir. Boylece cocuk kendi mekanmi da kendisi olusturmus
olmaktadir. Bu etkinlikler ayni zamanda c¢ocugun tasarim ve hayal giiciiniin

desteklenmesi amacini tasimaktadir (Kaya ve Giindiiz, 2015).
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Ayrica, 6grenme mekanlarinda hicbir sekilde plastik malzeme bulunmamali, dogal
malzemeler kullanilmalidir. Cocuklarin biitiin 6grenme araglari; tas, ylin, ipek, ¢am
kozalag: ve ahsap blok gibi dogal malzemeden olusmalidir. Oyuncak tasarimlari da aynm
sekilde sade ve basit olmali, bu sayede cocuklarin yaratici diisiincelerinin ve hayal
giiclerinin gelismesine izin verilmelidir (Berk, 1994). Siniflarda kullanilan yumusak renk
ve dokular, dogal malzemeler, cicekler, dallar, tohumlar ve diger mevsimlik siislemeler,
mutfak malzemelerinin sade ve ev ortaminda gibi yerlestirilmesi ile olusan mekén

ozellestirilmelidir (Nicol ve Taplin, 2017).

Malzeme, | - Dogadan

doku ve malzemeler

renk - Plastik, elektronik
iiriin veya malzeme
yok

- Gozii yormayan
sade

Ogrenme | - Timii dogadan,

argclan - Su kabag, kozalak, gaki] |
taslar1, agag dallari, vb.
- Doga masast

Gorsel 2.4. Waldorf modeli malzeme ve 6grenme araglari (Tez kapsaminda yapilan okumalarin katkistyla
olugturulmustur, 2019)

Waldorf yaklasiminda ¢ocugun doga ile biitiinlesmesi kendi kisilik biitiinliiglinii de
saglayacaktir; ¢iinkii anlayisa gore ¢ocuk zaten doganin bir varligidir. Insanm iginde
bulunan ritimi dogal dongiiden ve mevsim gegislerinde olusan ritimden etkilendigini ve
insanin bu ritim ile uyum i¢inde yasamasi gerektigini belirtir. Bundan yiizden, Waldorf
okullar1 dogal malzemelerden olusur ve mutlaka c¢ocuklarin doganin ritmini
hissedebilecegi doga masasi tasarlanir. Bu masa, bulunulan mevsime gore diizenlenir ve
okul o6ncesi donemde olan ¢ocuklarin dogal dongiiyli fark etmesi saglanir. Ayrica,
Waldorf okullarinda ¢ocuklarin kendi kiiltiir ve geleneklerini yansitan sanat eserlerinin
bulunmasi ve siniflarin bu eserlerle siislenmesi de 6nemli bir konudur. Cocuk bu sekilde
kendi ge¢cmisi ile de baglanti kurabilir.

Ayrica, etkinlikler arasi gegislerde miizik kullanimi yine sanata verilen 6nemi

gostermektedir (Hutchingson, & Hutchingson, 1993; Easton, 1997).
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Gorsel 2.5. Doga masasi érnegi (Kaya ve Giindiiz, 2015)

Waldorf egitim modeline gére okul, evin tamamlayicisidir. Bu nedenle ¢ocugun
evindeki tanidik esyalar ve renkler ile etkinlikler okulda goriilmelidir. Ana siniflarinda,
aile ve toplum yasantisinin ritmini yansitan giindelik isler yapilmakta, geleneksel bir ev
ortaminin yerine gegen benzer bir atmosfer olugturulmaktadir (http-7). Boylece ¢ocuk evi
ve okulu arasinda ¢ok fark goérmeden burayr benimseyebilecektir. Bir tutarlilik s6z
konusudur. Amag cocuklarin giindelik hayata adapte olmalarin1 saglamak ve giindelik
hayattaki etkinliklerde basarilarini arttirarak, 6zgiivenlerini de pekistirmektir.

Cocuklar erken yasta sorumluluk almay1 6grenebilmekte ve glindelik yasamda daha
basarili olabilmektedirler. Bunun yapilabilmesi i¢in ¢ocuklarin aktif bigimde etkinliklere
katilmaya ikna edilmesi gerekmektedir. Her ne kadar bir zorlama olmasa da ¢ocugun bu
yonde isteklendirilmesi onemlidir. Bu nedenle, eglenceli bir ortam olugsmasina 6zen
gosterilmektedir. Etkinliklerde kullanilan araglar renkli ve ¢ocuklara gore secilmektedir.
Ornegin; cocuklarm fiziki yapisina uygun mobilyalar, mutfak gerecleri ve hatta cocuklara
6zel mutfaklar ve onlara uygun tezgahlar olusturulmaktadir. Ozet olarak ¢ocuk, kendi

boyutlarinda gerc¢ek bir diinyanin i¢ine girmelidir (Koca, 2015, ve Kotaman, 2009).

2.3. Reggio Emilia Egitim Modeli ve i¢ Mekan Tasarim Olgiitleri

Reggio Emilia egitim yontemi, 1940’larda italya’nin Reggio Emilia kasabasinda
bulunan kadin orgiitleri tarafindan temeli atilan, sonrasinda belediyenin gorevlendirdigi
bir pedagog olan Loris Malaguzzi tarafindan gelistirilen bir okul 6ncesi egitim modeldir.
Bu yaklagim, ¢cocugu merkez alir ve cocugun aktif, yapici ve yaratici yonlerini destekler
(Scott, 2010). Kuram; ¢ocuk, aile, 6gretmen, arkadaslar ve toplum arasindaki iligkilere
oldukca onem vermektedir. Boylece cocuk diger insanlar ile iligki kurmay1 ve toplum
icinde bir yere sahip olmay1 6grenmektedir. Amagc, ¢ocuklarin gelecege giiclii bigcimde

hazirlanmasi ve egitim 6gretimi hayatlarinin her alanina yerlestirilmesidir. Aile ve egitim
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kurumlari is birligi kurmalidirlar. Ozellikle egitimin gelistirilmesi i¢in anne ve babanin
goriislerine 6nem verilmektedir (Edwards, Gandini ve Forman 1998).

Malaguzzi, c¢ocuklarin kendi deneyimleriyle birlikte okula geldiklerini ve
cocuklarin hareket ve diistincelerinin higbir zaman 6ngoriilebilir olmadigini sdyler. Bu
tiir durumlarda 6gretmenler de ¢ocuklarla birlikte planlarint degistirebilmeli, cocuklarin
degisken diisiincelerine adapte olabilmeli ve agik goriislii olmalidir. Onlarin 6grenme
siireclerini kendi kendilerine kesfetmelerine firsat vermeli ve aceleci olunmamalidir.
Egitim yaklasimi ve felsefesi dogrultusunda 6grenme mekanin birtakim 6zellikleri

bulunmaktadir.

2.3.1. Ogrenme mekam tasarim ilkeleri

Reggio Emilia egitim yaklagimina gore, cocuklar her zaman merakli ve sevgi dolu
olan varliklardir ve biiyiikler tarafindan onlara verilen firsatlar, egitimler ve bilgiler
1s1ginda bu ozelliklerine yenilerini eklemektedirler. Cocuklarin merakli yapisi, onlari
stirekli olarak 6grenmeye iten bir durumdur. Bu yaklagimin dayanagi, ¢ocuklarin almak
istedikleri egitimi kendilerinin dogal olarak belirlemesine olan inanistir. Cocuk, cesitli
hareketler ile yetenegini ve ilgi alanin1 karsisindakine belli etmektedir. Bu nedenle,
yeteneklerini ortaya ¢ikaracak bir egitim programina dahil edilmeli, okul 6ncesi egitimde
buna uygun ortam tasarimi saglanmalidir (Hall, 2013).

Bu yaklagima gore, egitimin verildigi ¢evre ¢ocuk i¢in ikinci 6gretmendir ve bu
nedenle tasarim oldukga onemlidir. Cocuk siirekli olarak 6grenen bir varliktir ve okul
oncesi egitim mekanlariin da ¢ocugun “her gordiigii seyi 0grenecegi” akilda tutularak
planlanmasi gerekmektedir. Cocuk Oncelikle mekanda kendini keyifli hissetmelidir.
Yaklasima gore, 6grenim goriilebilecek mekanin en 6nemli 6zelliginin “sevecen” olmasi
gerekmektedir. Cocuk endise duymamali, korkuya kapilmamalidir. Bulundugu ortamdan
mutlu olmalidir (Danisman, 2012).

Bu yaklasimda en 6nemli 68renme araci, yazili belgelerdir. Cocuklarin yaptigi
hemen her sey saklanmakta ve hatta sergilenmektedir. Proje konulari; su birikintisi,
golgeler, dinozorlar, sar1 papatyalar, kasaba meydanindaki aslan heykelinin portresi ve
koku yakalama makinesi gibi farkli konular olabilmektedir. Cocuklarin temaya gore
yaptig1 resimler, heykeller ya da ortaya ¢ikarttiklart hemen her sey, onlara 11k tutmasi

bakimindan saklanmakta ve sergilenmektedir. Konularin belirsizligini 6gretmen
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cocuklart etkin bigimde dinleyerek ¢oziimler. Yani o giin ¢ocuklarin glindemi her ne ise
ona gore bir etkinlik olusturulmaktadir (Genger ve Gonen, 2015).

Panolar, egitim ortamimin vazgeg¢ilmez pargalaridir. Etkinlik neticesinde ortaya
cikan eserler panolara asilmakta ve 6gretmen tarafindan ¢ocuklar ile sonradan bu eserlere
bakarak etkinlik hakkinda sohbet edilmektedir. Bu sayede cocugun i¢ diinyasini
kesfetmesi ve bunu disartya yansitmasi hedeflenmektedir. Bununla birlikte zaman i¢inde
hangi ¢ocugun hangi etkinlikte daha fazla eser ortaya koydugunu kesfetmek i¢in de
panolar kullanilmaktadir. Ogretmenlerin, ¢ocuklarin yeteneklerini ve ilgi alanlarin
anlayabilmeleri ve bunu ailelere aktarabilmeleri i¢in panolar kayit niteligindedir.

Sinif ortam1 ¢ocuklarin fikirlerini kendi aralarinda paylasabilmeleri i¢in olanaklar
saglamaktadir. Cocuklar kiigiik gruplar halinde ¢alisirken ogretmen ¢ocuklarin
sOylediklerini kaydetmekte ve daha sonra bu kayitlar1 onlarla paylagsmaktadir. Giinliik
aktiviteler esnasinda 6gretmen ¢ocuklarla kiiclik gruplar halinde ¢alismak igin yeterince
zamana sahiptir.

Ic mekan 6zellikleri tamamen gocuklara gore planlanan Reggio Emilia okullarinda
dogal malzemelerden tasarlanmis 6grenme araglari ve sanatsal malzemelerin oldugu
stiidyo ve laboratuar karigimi “Atelier” adi verilen bir atolye vardir. Burada grafik
uzmanlar1 6gretmen ve ¢ocuklar ile birlikte ¢alismaktadir. Bu mekanda dogal killer,
boyalar, camur gibi malzemeler ile resim ve heykel, kolaj gibi caligmalar yapilmakta ve
cocugun kendisini ifade etmesi igin isteklenmesi saglanmaktadir (http-8 ve http-14).

Bu yaklasimda, egitim ortaminda kullanilan renklerin, 1siklandirmanin ve
mobilyalarin ¢ocuk ve Ogretmen arasinda uyumu yakalayacak hisler uyandirmasi
gerekmektedir. Ayrica, sosyal gelisimini destekleyecek diizenin kurulmasi 6nemlidir ve
cocuklarin birbirleri ile rastlagsmalar1 i¢in ortak alanlar olusturulmalidir. Cocuklarin
karsilasmasi ve sosyallesmesi ile okulun atmosferi daha cekici hale getirilebilecektir.
Tipik bir Reggio Emilio egitim binasinda giris yolu, meydan ve 6grenme mekanlari
bulunmaktadir. Ogrenme mekanlar1, sadece derslikler olarak ele alinmamaktadir.
Atolyeler, oyun odalar1 ve diger bdoliimler de egitim verilen alanlar olarak
diisiiniilmektedir. Kiitliiphaneler, arsivler, giyinme odalari, i¢ ve dis bahgeler de okulun
sahip oldugu mekanlar arasindadir. Genellikle zeminden tavana uzanan pencereler

kullanilmaktadir.
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Malzeme, | - Dogadan
doku ve malzemeler,
renk -rahatlatic, renkler.
- seffaflik ve sadelik
-ayna
-fotograflar
Ogrenme |- Tepegoz, projeksiyon,
araglari 151kl masalar, internet

erisimi, yazici, dijital
kamera, ses kayit cihazi
egitimin bir pargast,

- sanat atdlyeleri ve
dogadan iirtinler, blok
heykeller,

- kisisel portfolyolar

Gorsel 2.6. Reggio Emilia modeli malzeme ve 6grenme araglari (Tez kapsaminda yapilan okumalarin
katkisiyla olusturulmugstur, 2019)

Boylece bolmelerin seffaf olmasi ve ¢ocuklarin birbirlerinden kopartilmamasi
hedeflenmektedir. Ciinkii ¢ocuklarin her seyi gozlemleme yeteneginin 6n planda
tutulmas1 amaci s6z konusudur. Ancak elbette tiim alanlarda bu tiir pencerelerin olmasi
miimkiin degildir. Cat1 agikliklarmin oldugu alanlara da siklikla rastlanmaktadir. Ig
mekanda kullanilan malzemeler grup tartismalarina ve fikirlerin paylagilmasina tegvik
edici sekilde tasarlanmaktadir. Mekénlarda farkli dillere 6zgii semboller ve hatta
konusmalar gerceklestirilmektedir. Ozellikle atdlye olarak kullamlan egitim

mekanlarinda o konuya iliskin dilin kullanilmasina 6zen gosterilmektedir.

Sekil 2.5. Reggio Emilia yaklasimina gére olusturulmus islev semasi énerisi (Bilgi¢ ve Surur, 2016)
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“Bu sistemde bulunan oyun mekani ve 6grenme alanlar birbirleriyle seffaf bir iliski
icindedir ve oyun alam éSrenme alanlari tarafindan sarilmistir. Asagidaki sekilde ‘O’
ogrenme mekdnlar:, ‘O’ ortak oyun ve etkinlik mekdnlarint gostermektedir (Sener,

2001)”

Sekil 2.6. Reggio Emilia sisteminde 6grenme- ortak oyun etkinlik mekdnlar iliskisi (Sener, 2001)

Genel olarak bakildiginda ortamin ¢ok sistematik ve diizenli oldugunu sdylemek
miimkiin degildir. Sistemin var olmasinin kisileri uyuma zorlayacag: diisiincesi vardir.
Bu nedenle 6grencilerin ortami kesfetmeleri ve kendi diizenlerini olusturmalarina tesvik
s6z konusudur. Cocuklar bunu yaparken dgretmenler de onlarin ilgi alanlarmin neler
oldugunu anlama sansini yakalamaktadirlar. Cocuklarin kurduklar1 diizene saygi vardir.
Boylece diisiincelere ve fikirlere de saygi vardir. Ornegin; ¢ocuklar dersi hangi tarafta
yapacaklarint ya da mnasil oturacaklarimi segebilmektedirler. Mekanin diizenini
olusturabilmektedirler. Bu nedenle oturak, masa ve egitim araclari c¢ocuklarin
ulasabilecekleri ve tasiyabilecekleri sekilde diizenlenmis olmalidir.

Mekanlar, ¢ocuklarin karsilasmasina ve iletisim kurmasina firsat taniyacak
sekilde tasarlanmistir. Her ¢cocugun hem bireysel hem de grubun iginde bir biitiin olarak
gelisimlerinin desteklemesine olduk¢ca 6nem verilmektedir. Alan ¢ocuk ve okulda
bulunan diger kimseler ile iletisimi destekleyici sekilde kurgulanmalidir. Ogrenme
mekanlari “piazza” denilen ortak alana agilmaktadir. Bu nedenle, Reggio’yu benimseyen
okullarda 06zel ve genel olan alanlarin birbirleri arasinda kesin ayrimlar oldugu
goriilmektedir. Her cocugun kendisine 6zel bir dolabt mevcuttur ve ¢ocuk kendi 6zel
esyalarin1 burada saklama hakkina sahiptir. Bagkasinin alanina saygi duymay1 6grenmek
bu noktada baslamaktadir.

Sekil 2.7°de Reggio Emilia modeli ile egitim veren bir okul dncesi egitim yapisi

plan1 yer almaktadir.
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Sekil 2.7. Diana Okul Oncesi Egitim Merkezi Reggio Emilio 6rnegi, Italya (Sener, 2001)

Yaklasimin benimsendigi okullarda onem verilen bir diger 6ge ise, degisimdir.
Reggio Emilia okullarinda egitim gercek hayatla kurulan iligkileri de icermektedir.
Ornegin; her cocugun kendine ait bir posta kutusu vardir ve bu posta kutusundaki
mesajlar, mektuplar ve resimler okul yasantisinin gilinliik bir parcasi olarak her giin
degistirilmektedir. Bu durum, g¢ocukta okula gitme ve yeni giine baslama heyecam
olusturmakta; onu kesfetmeye itmektedir. Ayrica, bu postalar bir postact aracilig ile
getirilmekte ve cocuklarin bunu gormelerine izin verilmektedir. Boylece ¢ocuklarin
postaci, posta ve haber gibi unsurlar arasinda gorerek ve deneyimleyerek baglanti
kurmalari saglanmaktadir. Okullar benzer sekilde diger meslek gruplari ile de etkilesime
girmektedirler (Aslan, 2005 ve Pekdogan, 2012).

Modelin kurgusuna bakildiginda zaman 6nceden planlanmayan bir sistem oldugu
goriilmektedir. Cocuklarin isteklerine gore giinii ve o giinkii egitimin igerigini planlamak
miimkiindiir. Bunu yapmak ¢ocuklarin fikrine 6nem vermenin yani sira, gocugun giiniinii
ve yapacagi etkinligi zihinsel olarak planlama becerisini de 6gretme imkani1 vermektedir.
Cocuk, yapacagi sey ve onu nasil yapacagi konusunda karar verme yetkisine sahiptir.
Bununla birlikte yaptig1 seyin sonuglarmi da gézlemlemeli ve bu sayede deneyim elde

ederek 6grenmelidir (Ezmeci ve Akman, 2005).
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2.4. Boliim Sonu Degerlendirmesi

Yasadigimiz fiziki ¢evrelerin davranislarimizi, duygu ve diisiincelerimizi
yonlendirdigi bilinmektedir. Insan beyninin en kritik gelisim dénemi olarak kabul edilen
ve okul oncesi donem olarak adlandirilan 0-6 yas doneminde cocuklarin mekan ile
iletisimi ve etkilesimi ayr1 onem tagimaktadir.

20. Yiizyil i¢ mekan tasarimini etkileyen okul dncesi egitim modelleri ve tasarim
niteliklerinin incelendigi bu béliimde, ¢ocuklarin farkli gereksinim ve 6zellikleri farkli
egitim modellerini ve mekansal nitelikleri dogurdugu goriilmektedir. Tarihsel siireg
icerisinde donemin ve mekanin kullanicst olan ¢ocugun karakteristik 6zelliklerine ve
hedeflenen kisilik profiline gore okul dncesi doneme iliskin farkli egitim modellerinin
gelistirilmesine neden olmustur. Incelenen egitim modelleri ¢ocuga ulasmayr ve
O0grenmesini saglamayi amaglamaktadir. Bu noktada okul oncesi egitim modeli ve
o6grenme mekani kullanicist olan ¢ocugun fiziksel, biligsel ve duygusal 6zellikleri goz
ontinde bulundurularak tasarlanmas1 gerekmektedir.

Bilim ve teknolojideki hizli gelismeler, kitlesel esitsizlikler, kiiresellesen diinya,
ekonomik degisimler, iilkeler arasi ve iilke i¢i dengesizlikler, kiiltiirel, cografi ve iklimsel
farkliliklar, mekaninin kullanicisi olan ¢ocugun karakteristik yapisi okul dncesi egitim
yapilarinda ve 6grenme mekanlarinda farkli gereksinimleri ve beklentileri dogurdugu

anlagilmaktadir.
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UCUNCU BOLUM

3. OKUL ONCESI EGITIM YAPILARINDA KULLANICI ODAKLI MEKANSAL
ILISKILER-DEGISEN KUSAK OZELLIKLERI VE iC MEKAN TASARIM
OLCUTLERI

3.1. Okul Oncesi Egitim Mekanlarinda Kullanic1 Olarak Cocuk

Yapilan arastirmalara gore, 0-6 yas araliginin cocugun fiziksel ve bilissel olarak en
hizli gelisim gosterdigi donem oldugu bilinmektedir (Bilgi¢ ve Surur, 2016). Cocugun bu
gelisim ozelliklerinin desteklenebilmesi ve saglikli gelisimin saglanabilmesi agisindan
bulundugu fiziksel ¢evrenin onun gelisim 6zellikleri dikkate alinarak dogru bir sekilde
tasarlanmig olmas1 gerekmektedir. Cocugun gelisim 6zelliklerine uygun mekan tasarimi
yapabilmek i¢in bu boliim kapsaminda okul dncesi mekanlarin kullanicisi olan ¢ocugun
ozellikleri, fiziksel, biligsel ve antropometrik Olgiiler agisindan incelip aktarilmaya

calisilmigtir.

3.1.2. Fiziksel gelisimi

Bir ¢ocugun fiziksel gelisimi, saglikli fiziksel biiyiimeyi kapsar. Gérme ve igitme
dahil olmak tizere duyusal sistemlerin gelisimi, kas-iskelet sisteminin gelisimi, biiyiik
viicut hareketlerini iceren kaba motor becerileri, hassaslik gerektiren ince motor becerileri
ve konusma i¢in kontrollii ses iiretimi kullanabilme yeteneginin gelistirilmesi fiziksel
gelisimin 6nemli evreleridir (Allen ve Kelly, 2015).

Cocuklarin motor becerilerindeki gelisim, dogumlarindan 8 yasina kadar devam
etmektedir. Bu beceriler bagini dik tutma ile baslar, yuvarlanma, ayakta durma, stiriinme,
ylirime, kavrama, toplama, catal kullanma, ayakkabi baglarin1i baglama ve yazma
seklinde devam eder (Allen ve Kelly, 2015). Yapilan arastirmalara gore bebeklerin
dogumundan ilk 10 ayma kadar, ¢enesini ve gdgsiinii kaldirabilme, uzanip yakalamaya
caligma, oturabilme, yardimla ayakta durabilme ve 10 aylikken emekleyip, 11 aylikken -
bliylik cogunlugunun- yiirtime yetisi kazandiklar1 bilinmektedir. Bir yas civarinda tek
kelimelik ctimleler kurarken, 18-24 ay civarinda iki ya da daha fazla kelime ile climleler
kurmaya baslar. 2-3 yas arasinda ii¢ tekerlekli bisiklete binebilir, beyin gelisimi bir
yetiskinin %75’1 seviyesine gelmistir ve dil gelisimi devam etmektedir. 6 yasma
geldiginde ise, denge duyusu iyice gelismistir ve iki tekerlekli bisiklete kendi basina

binebilmektedir (Giir ve Zorlu, 2002). Yapilan ¢alismalarda motor becerilerinin iyi
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gelismis olmasi ile bilissel gelisim ve sonraki yillardaki okul basarisi ile baglantili oldugu
gozlemlenmistir (Allen ve Kelly, 2015).
Asagidaki tabloda, cocuklarin yaslara gore hareket, zihin ve duyu organlar1 gelisimi

gosterilmistir (Giir ve Zorlu, 2002).

Tablo 3.1. Cocugun Evrimi (Giir ve Zorlu 2002.

DONEM HAREKET GELISiMi ZiHIN VE DUYGU ORGANLARI

Gorme, Duyma, Koku, Tat Alma,

Emme Refleksi Go6z Odaklanma; Goz Goze Gelme,
Dogum — 2. Hafta Tonik Boyun Refleksi Renk Ayirtina Varma; Ses Siddetini
Babinski Refleksi ve Yonini Ayirt Etme; Koku ve Tat

Ayirtina Varma

1. Aylik Cenesini Kaldirabilir

2. Aylik Gogstint Kaldirabilir

3. Aylik Uzanir, Yakalamaya Caligir

4. Aylik Yardimla Oturabilir Ses Cikarmaya Baglar

5. Aylik Kucakta Oturabilir Sesleri Tekrar Eder

6. Aylik Sandalyesinde Oturabilir (“Agu” “Mama” Gibi)

7. Aylik Kendi Basina Oturabilir

8. Aylik Yardimla Ayakta Durabilir

9. Aylik Esyaya Tutunarak Ayakta Durur Ik Imgesel Anlam Olan Sozciigii
10. Aylik Emekler, Tutunarak Yiiriir Séyler Tek Sozciiklii Tiimceden Iki
11. Aylik Yiiriimeye Baglar Sozciikli Ciimleye Geger

12. Aylik Kendi Kendine Ayaga Kalkabilir (18-24 Ay)

13. Aylik Merdiven Tirmanabilir

14. Aylik Tek Bagina Ayakta Durabilir

15. Aylik Uzaman Gelisme Siireklidir, Yiriir

Yetiskinlerin Tiim Duygusal
2-3 Yas Ug Tekerlekli Bisiklete Binebilir Yetenekleri Vardir. Beyin Yetiskinin
%75’ ini Bulur, Stirekli Gelisir.

Biiyiime Siireklidir

4-5 Yas Dil Diizgiin Olarak Gelisir

6 Yas iki Tekerlekli Bisiklete Binebilir
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3.1.3. Bilissel gelisimi

Bireyin, ¢evresindeki diinyayr anlamasini ve 6grenmesini saglayan aktif zihinsel
etkinliklerde gelisime, diistinme yollarinin daha karmasik ve etkili hale gelmesine
“biligsel gelisim” adi verilmektedir (Dobbs ve ark., 2006). “Bilis” kelime olarak,
¢evremizi 6grenme ve anlamayi igeren zihinsel etkinlikler karsiligi kullanilir ve canlinin,
bir nesne veya olaym varligina iligkin bilgili ve bilingli duruma gelmesi anlamindadir.
Piaget, biligsel gelisimi bireyin ¢evreye uyum saglamasi sonucunda gergeklestigini
belirtmektedir (Kilig, 2010).

Bilissel gelisim ¢aligmalari, erken yastaki insan beyninin sasirtict derecede yetkin,
aktif ve anlayish oldugunu gosterir. Bebekler ve kiiglik ¢cocuklar nesne hareketlerini,
insan davramiglarin1 agiklamak icin Ortiik teoriler kullanarak, nedensel 6grenmenin,
fiziksel ve sosyal diinyanin sofistike anlayisinin temelini olusturular. Kendilerine
yonlendirilen eylem ve konusmalara karsi duyarhidirlar; bir yetiskinin onlarla iletisime
gecme ¢aligmalarina yanit verir ve bu davranislardan 6grenirler (Allen ve Kelly, 2015).

Piaget, cocugun dogumundan ergenligine kadar olan siireci biitiiniiyle inceleyerek,
biligsel gelisimin beyin ve sinir sisteminin olgunlasmasi ile birlikte ¢evreye saglanan
uyum araciligiyla gerceklestigini sdylemistir. Piaget’e gore, gelisim asamalar1 her cocuk
icin farklilik gosterse de belirli bir siraya bagli olarak gider ve bes asamadan olusur
(Ozdemir O. ve ark., 2012). Bilissel yap1, cocugun durumunu anlamak i¢in kullandig
birbiriyle iliskili anilar diisiinceler, stratejilerin olusturdugu bir biitiin olarak
degerlendirilir. Piaget kuraminin biiyiik bir kismi, sema kavrami etrafinda tasarlanmistir
Cocugun mekani algilamasi, 6. aydan sonra gelisir ve yine bu zamanlarda neden-sonug
iliskisi kurmaya baslar. Iislem oncesi evrede hareketlerin esgiidiimii saglanmistir ve yavas
yavasg climle kurmaya baslamigtir. Ancak hala biitiinli olusturan pargalar1 tam olarak
anlayamaz. Bes yasindan sonra somut islemsel siirecleri basarmaya baglar ve 7 yasinda
artik simiflama yapabilir ve cinsiyetlerin, hayal ile gercek arasindaki farkin farkindadir
(Gtir ve Zorlu, 2002).

Piaget'ye gore zihin gelisimindeki dort ana donem, duyusaldevinimsel (0-2 yas),
islem oOncesi (2-6), somut islemler (6-12) ve formel islemler (12 + yas) olarak
isimlendirilmistir. i1k iki dénem, duyularin, algilarin ve sezginin egemen oldugu, son iki
donem ise durumsal uyaricilarla etkilesime giren c¢ocugun goreli bir o6zerklik ve

bagimsizlik kazanarak diisiinebilme yetenegini gosterdigi donemlerdir. (Akarsu, 1984)

63



Tablo 3.2°de Piaget’e gore yasa bagli olarak ¢ocugun biligsel gelisim o6zellekleri

aciklanmistir.

Tablo 3.2. Piaget e gore ¢cocugun algisal-biligsel gelisimi (Giir ve Zorlu, 2002)
PIAGET GELIiSIM OZELLIiKLERI

Mekansal iligkilerin algis1 biitiinlesmeye baglar.
Duyu-Hareket Evresi Nesne kavrami olusur. Ornegin kaybolan bir
(0-2 Yas) emzigini arar, bir memeyi farkli bir amag igin

kullanmay1 dener. Siireg-sonug iligkisi geligir.

Cocuk 3-4 sozciiklii ciimle kurmaya baglar

Alg1 alani iginde olmayan climlelerden s6z
etmeye baslar.

Cocukta siniflandirma (Soyutlandirma/genelleme)
baglar.

Zihinsel Islem Oncesi Evre (
2-5 Yas)

6-8 yasa kadar ¢cocukta miktar ve nitelikle ilgili

I¢ Goriisel Evre kavramlar gelismez, parga biitiin iliskisi

(5-8/9 Yas) kurulamaz.

_ Kiitlenin degismezligi kavranir, siniflandirma
Somut Islemsel Evre baslar. Cocuk cinsiyetinin degismezligini fark
(5-12 Yas) eder, hayal ile gercegin farkina varir.

Somut islemsel yasin kritik yas1 8-9 yastir.

Bicim islemsel Evre 12-14 yas aras1 baglar ve stirekli geligir.

Cocugun gelisiminin farkli bir boyut kazandig1 okul 6ncesi donemde artik ¢ocuk,
mekan ve nesneler arasindaki iligkileri hesaplayabilmekte ve hizli bir 6grenme ve gelisim
stireci yagamaktadir. Gelisim siirecinin desteklenip hizlanmasinda ¢evre uyaranlarinin
onemli oldugu bilindiginden gocuklar dogru tasarlanmis mekanlarda zaman gegirmelidir

(Curaoglu,1994).

3.1.3. Antropometik veriler

Mekansal yasam kosullarinin uygun hale getirilmesinde ve Kkalitesinin
yiikseltilmesinde yap1, mobilya, donat1 6geleri basta olmak tizere her tiirlii tiriiniin fikir
asamasindan baslayarak iiretim ve kullanim sirasinda {iriinii kullanacak veya ondan
yararlanacak olanin insan oldugu goz oOniinde tutularak, iriiniin amaca uygun olarak
tasarlanmasi1 gerekmektedir.

Insan Slgegine gdre, mekan ve iiriin tasarimlarinin yapilmasi yiizyillar dncesine

dayanan bir siirectir. Eski Misir’da mezar ressamlar1 insan figiirii ¢izebilmek i¢in grid
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sistemler kullanip viicut pargalarini belirli modiiller halinde bu sistemlere uygun
cizilmistir. Ileriki yillarda oranlar daha da 6nem kazanip ve beden parcalar1 arasindaki
uyum, birlesimler ve uyuma dikkat edilmeye baslanmustir. Tarihten giiniimiize kadar
gelen sistem ise, M.O. 15 yillarinda Roma’da yasamis mimar Vitruvius’un sistemidir.
Vitruvius, insan Olg¢egini bina tasarimiin temel ilkesi olarak almistir. Sonraki
donemlerde Leonardo Da Vinci’nin, insan oranlarinin teorisini altin oran ile Vitruvius
adamu figiiriinde bagdastirdigi gortilmektedir. Albrecht Diirer’in (1471-1528) ise, Dort
Insan Oram Kitab1 (Four Books of Human Proportions) ile modern antropometrinin
baslangicin1 yapmis oldugu sdylenebilmektedir. Diirer, bu kitabinda insanin sistematik
olarak goézlenmesine ve Olgiilmesine dayanarak, insanin fiziksel tiplerinin gesitliligini
smiflandirmaya ¢alismigtir (Phesant ve Haslegrave, 2015).

Antropometri alani, deri kivrim kalinliklari, ¢evre, uzunluk ve genislikler dahil
olmak iizere, agirlik, boy ve boyut gibi gesitli insan viicudu 6lgtimlerini kapsar (Cheryl
ve Fryar, 2012). Antropometri, 6zellikle viicut biiyiikliigii, sekil, giic, hareketlilik esneklik
ve calisma kapasitesi gibi viicut dlgiimleriyle ilgilenen insan bilimlerinin dalidir. insan
Olciileri degiskendir ve kullanict odakli tasarim bu degiskenligin anlagilmasini gerektirir.
(Phesant ve Haslegrave, 2015).

Cocugun gelisebilmesi ve rahat hareket edebilmesi icin etkilesime girdigi tiim
nesneler yasina ve antropometriye uygun olmalidir. Boyut ve 6lgiileri uygun olmayan
donatilar1 uzun siire kullanmak zorunda kalan ¢ocuklarin kemik ve kas gelismelerinde
sorunlar yasandigi ve saglikli olmadiklar1 bilinmektedir.

Ayrica, ¢ocugun etrafindaki nesnelerin antropometrik verilere uygun olarak
tasarlanmasi, gocugun beceri ve yeteneklerini olmasi gereken zamanlarda gelistirmesine
de imkan taniyacaktir (Giir, Zorlu, 2002). Dolayistyla, cocugun antropometrik 6lgiilerinin
g6z Oniinde tutulmasi, gereken veriler acisindan asagidaki cizimlerde verilmektedir.
Verilen antropometrik boyutlar, genellikle okul 6ncesi egitim kurumlarina baslangi¢ olan
3 ve bitis yas olan 6 yasa gore verilmistir. Kullanilan tiim dgelerde ¢ocuklarin sagligi ve
konforu i¢in dikkat edilmesi gereken degerlerdir. Sekil 3.1 ve 3.2° de 3 ve 6 yasindaki bir

¢ocugun antropometrik Ol¢iileri verilmistir.
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Omuz Genigligi ve
Kolgaklar Arasindaki Min. Mesafe
236

Ayakia Boy: 95.3

Oturma Pozisyonunda Y Gksekli: 57 2

Omuz Yiksekiigi: 43.4

Oturma Unitesi
Yiksekigi: 20.3

Sekil 3.1. U¢ yasinda ¢ocugun antropometrik élgiileri (Ozyurt, 1994)

Omuz Genigligi ve
Kolgaklar Arasindaki Mesafe Min Mesafe
257

Ayaktaki Boy Yiksekiigi: 114.3

o i
Dirsek Yiksekiigi: 67.1 ‘z

Uzanma Mesafesi: 125

Oturma Onitesi
Yaksekiig 27.2

Sekil 3.2. Alt: yasinda cocugun antropometrik élciileri (Ozyurt, 1994)

Mekantasarlanirken kullaniciya ait olgiilerin bilinmesi hem verimlilik hem de
saglik ve glivenlik agisindan 6nem tagimaktadir. Bir iirlintin kullanim konforunu giivenlik
ve kullanighlik nitelikleri, kullanicinin antropometrik 6zellikleri ve secilen malzemenin
uygunlugu belirler. Yanlis tasarlanmig bir {iriin iskelet-kas sistemi, gorlis ve dolasim
bozukluklarina, 6zellikle gelisme ¢agindaki ¢cocuklar i¢in zayif postral durusa, sonrasinda
durus bozuklularina sebep olabilir. Cocuklarin kalici oturma aligkanligi kazanacagi
mekanlar olan okul 6ncesi egitim yapilarinda antropometri ve ergonomiye 6zellikle 6nem

verilmelidir. UNESCO’nun hazirladigi ¢alismaya gore, sekil 3.3 ve 3.4’te okul oncesi
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egitim mekanlar1 ve oyun alanlarinda bulunan gocugun mobilya ve donat1 ogeleriyle

iligkisine bagl 6l¢iiler goriilmektedir.

é 124 145 : ;
R ||
v 105 12 i A 77-90
: I so nss g ﬁ . 51 el | % e ] ;059
lEk1 an Max aldak Su veya lKapl Sartel lBitk1 lY ikama Ayakta
panolar1 erisin mandallar1  kum kolu Ayna* yetistirme standi calisma
havlular  oyunu yiiksekligi yiizeyi

Sekil 3.3. Okul oncesi ¢ocuklart i¢in mobilya ve donati 6geleriyle iligkisi (Kishigami, 1988)

[V
3 g E 110-1-3[0 24 .,
24-28 %&—48 TML T'- 15 x no. oflsteps l
lKol'fuk ve ¢alisma Uyuma ve Adimlar-yiikseltilmis Kara taht Bolme
ylizeyi sessiz oyun platform yiksekligi

i¢in platform

Sekil 3.4. Cocuk digeginde ¢evre ile kurulan iligki (Kishigami, 1988)

Cocugun gelisimindeki 6nemi dogrultusunda fiziksel ¢evrenin ¢ocuk i¢in daha
yasanabilir hale getirilmesi gerekmektedir. Okul Oncesi egitim yapist i¢in igmimari
tasarimin da mutlak sartlar1 ergonomi ve antropometrik verilerdir. Cocugun siirekli
degisen beden Slgiilerine ve hareket yeterliliklerine destek verebilecek mekan ve mobilya
tasarimi yapilmasi 6nemlidir.

Bu dogrultuda cocugun yasadig1 ve etkilesim i¢inde oldugu fiziksel c¢evresinin
cocuk icin daha giivenli, fiziksel 6zellikleri g6z onlinde bulundurulmalidir. Cocuklarin
bedensel boyutlariyla uyumlu 1yi tasarlanmis mobilya ve tefris dgeleri kullanilmalidir.
Tasarimda ergonomik sartlar1 saglamak i¢in kullanilan yasa bagl degisim, ¢ocuk beden

6l¢iim ve yaglara bagl kullanim ytikseklikleri agagida verilmistir.
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[-Omuz genisligi=}

Yas 2yas 2.5yas 3yas 4yas Kafa genisligi

Boy uzunlugu (cm) 86.4 91.2 953 103.9 Ul ::’_

Kafa uzunlugu 19.1 193 196 198 5 Kafa gevresi
Kafa genisligi 14 14.1 142 145 ;

Kafa cevresi 49.8 50 50.3 50.5 2 |

Boyun uzunlugu 25 25 3 33 — —"1
Govde uzunlugu 345 36.1 36.3 38.1 o T .§, Pazu cevresi
Omuz genisligi 224 229 236 246 ) <€ P—
Gogus cevresi 50.8 516 52.1 528 2 § § 9

Karin genisligi 46.2 46.7 47 516 g § 2 3
Kalga genisligi 14.5 15.2 15.7 17.5 § 3 = Bel genisligi ._%
Kol uzunlugu 37.1 394 97 424 3" )
Pazu gevresi 15 155 16.3 16.8 El uzunlugu

El uzunlugu 10.7 n 1.9 124 f v

Bacak uzunlugu 31.2 343 371 437 ’§‘ _‘_‘)91

Diz genisligi 6.6 6.7 6.9 6.9 g —_— g <— Diz genisligi
Dizin yerden yiiksekligi 244 25 26.4 287 2 2

Oturma yiiksekligi 23 24 27 33 l g 3

Oturma derinligi 17 18 20 24 g“

Yaklagik agirlik (kg) 12 13.6 146 172 —f— 2

Sekil 3.5. Tasarimda ergonomik sartlari saglamak igin kullanilan ¢ocuk beden o6l¢iim tablosu (Bilgic ve
Surur, 2016)

Sekil 3.5 ve sekil 3.6 incelendiginde yas ilerledikge fiziksel 6lgiilerin arttig1 ve yasa
bagli olarak oturma ogeleri yliksekliklerinin degistigi goriilmektedir. Anaokullar kresler
gibi i¢ mekanlarda kullanilan donati 6geleri igin bu dlgiiler goz goniinde bulundurularak
tasarim yapilabilir. Antropometrik verilere bagli olmadan tasarlanmis ve ergonomik
olgtitlere uygun olmayan bir gevre veya triin beklenen yasam kolayligin1 saglayamaz.
Ayrica, okul oOncesi gibi hassas bir donemde ¢ocuk iizerinde gesitli gelisim
bozukluklarina, bulundugu ortamdan sikilmasina ve uzaklagmasina neden olabilir. Bu
nedenle egitim ve Ogrenme mekanlarinda ergonomik bir ¢evre ya da {irlin
olusturabilmenin temel kosulu, onu kullanacak ya da ondan yararlanacak olanin

antropometrik boyutlarina uygun olmasidir. (Parsons, 2000, Akin ve Koca, 2004).

ANTHROPOMETRIC DIMENSIONS
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Sekil 3.6. Yaslara bagh olarak kullanim yiikseklikieri (Child Care Centre Design Guide,2003)

68



3.2. Kusaklarin Ogrenme Bicimleri ve Alfa Kusag

Jenerasyon veya kusak, “yas, yasam seyri ve kiiltiir gibi etkenleri biinyesinde
barindiran ve yaklasik olarak 25-30 yillik yas araliklarim1 kapsayan insanlar kiimesi”
olarak tanimlanabilmektedir. Kusaklar; belli tarihlerde dogmus, bazi tarihsel olaylara
taniklik etmis ya da bunlardan etkilenmis, dogduklart ¢agin kosullart nedeni ile
birbirlerine benzer yasamlara ya da problemlere sahip kisilerdir. Ayn1 kusaklar yasayzis,
algilama, egitim, ilgi ve yasama iliskin sorunlar bakimindan digerlerinden
ayrilmaktadirlar (Sandeen, 2008). Kusaklarin 6zelliklerini anlamak, dénemin yasam
kosullarini agiklayabilmek a¢isindan énemlidir. Bununla birlikte hangi yas grubundaki
bireylerin nelere gereksinim duyabilecekleri veya hangi sorunlari yasadigini kavramak

konusunda kusak 6zellikleri fayda saglamaktadir (Strauss ve Howe, 1991).

Dogum Yillarina Gore Kusaklar

V930 Sessiz Kusak

1946 dncesi
(Tom Brokaw)

1940

Baby Boomers
1946-1964

(Census Breau)

X Kusagi
1965-1984

1970 (Harward Center)

Y Kusagi
(Harward Center)
[1980

Yeni binyil
1982-2004

(Strauss and Howe)

Z Kusagi
1995-2010
(Mark McCrindle)

I
2
AN N NN NNNNNNN

‘gl

Alfa Kusagi
2010-2030
L l (Mark McCrindle)

Sekil 3.7. Dogum yillarina gore kusaklar (Suderman, 2016).

Kusaklar, ayn1 tarihsel donemde yasayan insanlardir. Bu insanlarin begenileri, ilgi
alanlari, yasadiklarini algilama ve yorumlama bigimlerinin, 6grenme ve c¢alisma
yontemleri birbirine benzemektedir. Bu nedenle 6grenme bigimlerinin ve yontemlerinin
kusaklara gore degistigi goriilmektedir.

Kusaklara 6zel 6zellikleri ve degerleri anlamak, arastirmak Bati’da sadece sosyal

bilimcilerin ilgi alan1 olmaktan ¢ikmis, giintimiizde is diinyas1 da bu konuyla ilgilenir hale
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gelmistir. Bunun en 6nemli nedeni bilginin en dnemli kaynak haline gelmesi ve hizla
yayilmasi oldugu sdylenebilir. Bugiin ekonomik ve teknolojik gelismelerin temelinde
insan bilgisi yer almaktadir. Kusaklarin egilimlerinin ve ilgi alanlarinin anlasilmasi, onlar
i¢cin en uygun egitim ortaminin olusturulmasi ve gelecege yonelik insan giicii yatirnminin
yapilmasi konusunda hayatidir (Kuyucu, 2017). Asagidaki sekilde kusaklar hakkinda 6zel

bilgiler, ilgi alanlar1 ve aralarindaki farklar goriilmektedir.

KATEGORI SESSiZ KUSAK BOOMERS X KUSAGI Y KUSAGI Z KUSAGI ALFAKUSAGI
@ We prefer Be C"Ol ” Dude Ace Bling Funky Idk Legit Lie Fam
9" proper English -~y Peace Groovy Rad Asif Doh Foshizz n Squad Totes Hunds Yas
if you please X Way out Wicked Whassu 2 Whatevs RNLe
U . Dogum:1943 Dogum:1965 Dogum:1981 Dogum:2000 ""J Dogum:2010
gum:<1946| 1964 Y 1980 1999 2000 @ 0
Yas74 Yas:55-76 | | N Yas:38-20 Ya5:19-9 Yas9-
Ikinci Diinya Savas Ay’agikis Borsanin ¢okmesi 11 Eyliil Ekonomik kriz Trump/segim
SosyalOlayiar 1939-1945 1969 1987 2001 2008 2016
ikonik arabalar & ﬁ ﬁ & () .
Model T Ford Ford Mustang Holden Commodere Toyoto Prius Tesla Model S Insansiz araglar
Final 1927 1964 1997 2012 2020'ler
l —
Ikonik oyucaklar 8 Ic
Paten Frizbi Bisiklet Katlanir scooter Stres garki
Miizik cihazlart ﬁ EU; @ -
Plak Kaset Ipod Spotify Akall hoparlor
LP1948 1962 2001 2008
B 1L
Liderlik zellikleri P B o ® ® ®
(XX o000 ® ¢ o ¢ ©
Kontrol eder Yonetir Koordine eder Rehberlik eder Giiglendirir Ilham verir
Ideal lider Komutan Diisiiniir Yapan Destekleyici Isbirlikgi Ortak yaratici
Ogrenme bigimi Bigimsel Yapilandirilmis Katilimei Interaktif Coklu model Arttinlnug gergek
Etkileme/danisma Yetkililer Thracat Uygulayicilar Akranlar Forumlar Robot, yapay zeka
Pazarlama Baski-geleneksel Yaym(kitle) Dogrudan(hedefli) Canli(baglantilr) Dijital(sosyal)  [Yerinde (gergek zaman

Sekil 3.8. Kusak ozellikleri ve aralarindaki farkiiliklar (mccrindle.com.au/wp-
content/uploads/2018/03/GenZGenAlpha_2017.pdf)

Sekil 3.8 incelendiginde kusaklarin, diinya tarihine yon veren; ikinci diinya savasi,
insanligin Ay’a cikisi, 11 Eyliil saldirilart veya bagkanlik secimleri gibi kiiresel
olaylardan etkilendigi goriilmektedir. Bu Olgekte yasanan gelismeler ve 6zellikle hizla
gelisen teknolojilerin sagladiklariyla giinliik hayatta kullandigi arag ve gereclerin
degistigi agik¢a goriilmektedir. Ogrenme yontemlerinin kusaklar arasi farklilastig1 ayrica
her kusagin farkli 6zelliklerinin, birbirlerine gore olumlu veya olumsuz taraflari ortaya
cikmigtir. Karsilastiklar1 problemler karsisinda kusak tiyeleri farkli ¢6ziim yontemleri
kullanmakta oldugu anlasilmaktadir.

Strauss ve Howe, her kusagin “akran kisiligine” sahip oldugunu ifade etmis; ayrica
bireylerin “ortak bir gecmisi” paylastiklarini ve benzer diisiincelere sahip olduklarmi

sOylemistir. Kusaklar ortak bir gecmise sahip olduklari i¢in (6rnegin; anne babalar1 ayni
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donemdendir, ayn1 Millibasarilar1 ve basarisizliklar1 yasamislardir, ayni miizikler, filmler
ve sanatgilar ile biiylimislerdir, ayn1 teknolojik gelismeleri aym1 anda
deneyimlemislerdir) diinyaya onceki ve sonraki kusaklardan farkli bir bakis acisiyla
bakarlar. Ayni kusagin {iyeleri bu genel goriislere katilmak zorunda degildir; fakat hepsi
ayni olaylari tecriibe etmektedirler (Strauss ve Howe, 1991).

Diinyanin ¢aligkan, itiretken ve sadik gelecek kusaklara ihtiyaci vardir. Bunun
saglanmasi i¢in de insanlarin yetenekleri ve ilgi alanlar1 dogrultusunda kisisel
gelisimlerine olanak taninmalidir. Kugaklarin nasil bir egitim sistemi i¢inden gectikleri
onlarin nasil bir toplum olusturacagi konusunda fikir verecektir. Tarih boyunca kusak
kavrami hemen her zaman var olmustur, bu ¢alisma kapsaminda ise, Baby Boomers
(Boomers), X, Y, Z ve Alfa kusagimin karakteristik 6zellikleri, 6grenme bigimleri ve

ogrenme araglari incelenecektir.

3.2.1. Baby Boomers Kusagi

Boomers, “patlama” anlamina gelmektedir. II. Diinya Savasi sonrasi diinya
genelinde 6zellikle Amerika Birlesik Devletleri’nde niifus patlamasi yasanmistir. Bu
donemde dogan bebeklere “baby boomers” kusagi adi verilmistir (Wiedmer, 2010).
Boomers, 1943 ve 1960 yillar1 arasinda dogan bebeklerdir (Sandeen, 2008). Kimi
kaynaklara gore, 1964’e¢ kadar doganlar da “boomers” olarak adlandirilmaktadir
(Adigiizel ve ark.,). 1945 ve 55 yillar1 arasi “erken boomers”, 55 sonrasi ise “ge¢
boomers” olarak adlandirilmaktadir (Wiedmer, 2010).

Boomers’in dogdugu donem, diinya ¢apinda teknolojik ve ekonomik olarak olumlu
gelismelerin yasanmaya basladigi donemdir. Savas sonrasinda diinya ¢apinda hemen her
iilkenin siyasal yapisinda da degisiklikler yasanmaya baslanmistir. Bu dénem dogan
cocuklarin genglik ve yetigkinlik doneminde, yogun radyo kullanimi s6z konusudur.
Insan haklarmna iliskin yeni diizenlemeler yapilmaya baglanmistir. Tiim bu etkenler,
kisilik gelisiminde ve yasanan toplumsal olaylarin bireyler {izerindeki yansimalarinda
etkili olmustur. Donemde yasanan olumlu olaylar, bu kusagin daha zengin ve egitimli
olmasina olanak tanimigtir. Genel olarak bu kusaktakilerin sadik, bir is yerinde uzun siire
caligabilen ve kanaatkar insanlar olduklar1 bilinmelidir. Diinyanin farkli yerlerinde
teknolojik gelismelerin ve ekonomik degisikliklerin farkli olmasindan dolayi, kusak i¢in

teknolojiyi kullanim konusunda genelleme yapmak gii¢ olacaktir (Bennett ve Price).
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Boomers’in egitimleri genel olarak “disiplinli” olarak tanimlanabilecektir. Bu
durum is ve 6zel hayatlarina da yansimaktadir. Ayaklari yere basan, idealist ve kararli bir
yapiya sahiptirler. Cesitli imkanlarin zaman iginde sekillenmesine sahit olan bu kusak,
elindekinin kiymetini bilen, hatta kimi zaman bencil ve iskolik olarak tanimlanmaktadir
(Adigiizel ve ark., 2014).

Oblinger’e gore Boomers, “soguk savas kusagi” olarak da nitelendirilmektedir.
Diinya ¢apindaki siyasi hizin etkisinde kalan bu kusak, hem zorlu ¢alisma kosullarina
hem de zorlu aile hayatina ayn1 anda gogiis gerebilmektedir. Universitelerin az oldugu
donemde, okumanin zor ancak prestijli oldugunu fark etmis olan kusak ¢aliskan olmasi
ve idareci yapisina sasirmamak gerekecektir. Bu kusak birlikte olmanin 6nemini de
siyasal olaylar ile anlamistir ve bu nedenle dahil olduklar1 gruba, ise ve aileye sadik
bireylere dontigsmiislerdir. Genellikle oOgrendiklerini mantik silizgecinden gegiren,

uyumsuzluklara karsi tahammiilii az ve diizeni seven bir gruptur (Oblinger, 2003).

= Ogrenme bicimleri ve araclar

Baby Boomers, kusagi basar1 odaklidir. Bu nedenle ¢aliskandirlar ve uzun siire
konsantre olabilme becerisine sahiptirler. Gelecege iliskin planlamalar1 nettir. Pek ¢ogu
calisirken gelecek icin birikim yapmayr basarmistir. Bu kusak ayni zamanda tibbi
gelismelerin de hizli yasandigr bir donemde yaslilik donemine girmislerdir. Yasanan
gelismeler yasam siirelerini de arttirmis ve ekonomik birikimleri ile birlesince bu durum
daha nitelikli bir yagsam siirmelerine olanak tanimistir (Sandeen, 2008).

Kusak geleneksel egitim modeli ile bityiirken sinif ortaminda otoriteye bagli, sabirli
ve itaatkar olup, en biiyiilk motivasyon kaynagi da basariya ulagsmak ve takdir edilmektir.
Kendi kendine 6grenme yontemi yerine bu kusagin 6grencileri derse zamaninda gelmeyi
ve klasik bigimde not tutmayi tercih etmislerdir.

Krigel’in Bommers kusag: iizerinde yaptig1 ¢caligmaya gore bu kusak, klasik egitim
mekanlarini ve 6grenme mekaninda sessizligi tercih eder. Derse zamaninda katilir, detayl
brosiirler kullanir ve notlar alir (Krigel, 2013).

Caremen Sonia Duse ve Manio Duse’nin, kusaklarin ozelliklerini inceledikleri
calismalar, Boomers’in nasil bir egitim ortamima sahip oldugunu ve &grenme
yontemlerini anlamak agisindan da fikir vericidir. Boomers’e dek okullarda 6gretenin
merkezde bulundugu bir hiyerarsik diizenin oldugunu ve bunun klasik smif planina

yansidigini sdylemek miimkiindiir. Fakat ge¢ donem Boomers, bu yetki dagiliminin daha
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esnek oldugu bir donemde okula gitmislerdir. Ancak yine de otorite 6gretmendedir. Bu
donemde 6gretmenler yeniliklere yavas yavas alismaya baslamislar; fakat teknolojinin
hizli gelisecegini degil bunun aksine zaman alacagini ve ancak ¢ok c¢alisma ile miimkiin
olacagini diistinmiislerdir. Televizyonlarin evlere girmeye basladigi bu donem, Boomers
kusaginin da okula basladigi donemdir. Ogretmenler, cocuklarin eve gittiklerinde
televizyon karsisinda zaman gecirecegini kabullenmislerdir. Bu durum aslinda okulda,
televizyon ve radyodan 6grenilenlerin paylagilmaya baslanmasi anlamina da gelmektedir.
Genel olarak 6grencinin yorumlarina kapali olan egitim ortami, bu etkenle birlikte daha
etkilesimli bir ortama doniismeye baglamistir (Duse ve Duse, 2016).

Bu kusaktaki bir¢ok insan i¢in; otoriteye saygili olma, kurallara baglilik ve disiplin
onlar1 mesleki basarilariya ulastiracagina inanir. Kusak i¢in basari, kisinin kariyerine
harcadig1 zaman ve iist diizey sorumluluk bilincinde olma ile 6l¢iilmiistiir. Hedef odakl1

olan baby boomers kendinden sonra gelecek olan x kusagi ile birgok noktada ayrigacaktir.

3.2.2. X Kusagi

“Generation X: Tales for an Accelerated Culture” adli kitabin yazari Douglas
Couplan tarafindan alan yazinina kazandirilan bir terim olan X kusagi, teknolojik gelisim
ve geleneksel arasina sikigsmistir. Kimi kaynaklarda “tembel/kayitsiz” kusak olarak da
adlandirilmakta olan (Kaplan ve Carikg¢i, 2018) X kusagi “1965 ve 1980 yillar1 arasinda
dogmus olan ve Boomers doneminin hemen ardindan gelen kusak™ olarak aciklamak
miimkiindiir. Sorumlulugu yiiksek, caligkan ve ayni zamanda aile yagamina uyumlu
kimselerdir. Teknolojik gelismelerin ve kiiltiirel temaslarin hiz kazandig1r bu donemin
insanlari, teknoloji kullanimi konusunda her zaman basarili olamamaktadirlar. X
kusaginin kiiltiirel yapisina bakildiginda, kendilerini toplumdan soyutlayan ve siyasi
goriis ayriliklarinin mevcut oldugu, 6zel bir moda igerisinde yasayan ve sert miizik
tiirlerinden hoslanan bir kusak oldugunu da belirtmek gerekmektedir. Bunun temelinde
aslinda gecis kusagi olmasi yatmaktadir (Jurkiewicz, 2000).

X kusaginin fikirlerini agiklamak konusunda basarili oldugunu ve 6zgiivenlerinin
bu konuda oldukga yiiksek diizeyde gelistigini sdylemekte fayda vardir. Kuskusuz bu
durum teknoloji ve iletisim becerileri gelistikce gelisen egitim sistemlerinden de
kaynaklanmaktadir. Bu kusak, her egitim yilinda yeni teknolojiler ile tanismistir ve bu
durum onlar1 daha arastirmaci ve merakli hale getirmistir (Howe ve Strauss, 2003). X

kusagi, tim bu olumlu &zelliklerine karsin “unutulmus” olarak nitelendirilmektedir.
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Bunun en 6nemli sebebi, 6zellikle endiistriyel ve teknolojik iiretim yapilan donemin
oncesi ve sonrasindaki kusaklar ile dogrudan karsilagtirildiklarinda daha az belirgin
Ozellikler tasiyor olmalaridir. Bu kusak icin sosyal ve ekonomik gelismeler yapmak
oldukga giiglesmektedir (Bourne, 2009).

X kusagi, diinya genelinde sinirlarin agilmaya basladigini ¢ok net hisseden gruptur.
Omegin; Berlin Duvarr’'nin yikilisii gozlemleme sanslar1 olmustur. Bu nedenle
cevrelerinde olan olaylara daha sorgulayici ve bariscil sekilde bakmaktadirlar. Bu
donemin insanlar1 ¢esitli yoksulluklari da deneyimlemislerdir. Kimi kesim yiiksek egitim
alabilirken, kimisi de is yasamina erken yaslarda atilmak durumunda kalmislardir. Bu
nedenle kusak i¢inde standart bir egitim diizeyinin oldugunu séylemek giigtiir (Oblinger,
2003).

= Ogrenme bicimleri ve araclari

X kusagi, diinya ¢apinda endiistrilesmenin hizla yasandigi donemde diinyaya gelmis
ve bliylimistiir. Aileleri cogunlukla fabrikalarda caligsmis veya bir sekilde fabrikalar ile is
yapmiglardir. Endiistrilesme, yasamlarinin her alaninda etkisini gostermistir. Seri iiretim,
pek ¢ogunun ailesinin aniden daha yiiksek refaha kavusmasina olanak tanimis ya da
tiretici olan ailelerin ekonomik giicliikler yagamasina neden olmustur. Bu nedenle,
“kusak, dogrudan olumlu ya da olumsuz sekilde endiistrilesmeyi yasamistir” demek
yaniltic1 olmayacaktir. Boomers’a gore daha bagimsiz bir insan grubudur. Egitimde de
kendi isteklerini daha 6n planda tutmuslardir. Problem ¢oziicii olarak yetisen bu kusagin
Ogretmenleri onlara rehberlik etmis; fakat kendi baslarina nasil arastirip 6greneceklerini
de gostermistir. Bu nedenle okullarinda kiitiiphanelerin varligi her zaman 6nem tagimistir.
X kusagi, caliskan olmasina karsin yasamdan zevk almak onlar i¢in 6n plandadir. Bu
nedenle gerek egitim hayatinda gerekse is yasantisinda baski altinda tutulmaktan
hoslanmamuslar; fakat baski karsisinda da terk eden bir kusak olmamuslardir (Feiertag ve
Berge, 2008).

Boomers’in sadik yapisini, Y kusaginin ise yenilik¢i yonlerini almay1 bagsarmig fakat
her iki 6zelligi de yeterince verimli kullanamamislardir. Ogrenme ortamlari; kurallarin
baskin oldugu, geleneksel, giris ve c¢ikis saatleri belli, d6grenciler arasinda standart
olusturabilmek i¢in {iniforma giyme zorunlulugu gibi O6zelliklere sahip okullardir.
Derslerde interaktif bir ortamdan ¢ok genellikle sessiz ve dinlemeye dayal1 bir ortam sz

konusu olmustur (Coomes ve DeBard 2004).
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Kusagin iiyeleri, bilginin basit bir sekilde sunulmasini ister ve miimkiin olan en
kolay ve en hizli sekilde 6grenmeyi amaglar. Zaman degerlidir ve bos zaman etkinlikleri
de akademik alanda harcanan zaman kadar énemlidir. Hatta bazen bos zamani okuldan
daha oOnemli gordiikleri donemler de mevcuttur. Sirf 6grenme ugruna “islerine
yaramayacak bir seyi 6grenme” konusunda bosa zaman harcamay1 sevmezler. Yaptiklar
Odevden not almay isterler yoksa o 6devi yapmazlar veya dnem vermeden yaparlar.
Onlar agisindan egitim, kalic1 olmasi gereken amaca hizmet eden bir aragtir (Monaco ve
Martin 2007).

X kusagi, teknoloji ile temas eden ilk kusaktir. Kisisel bilgisayarlarin okul
sistemleri ile entegre olmaya basladigi doneme rastlamislardir. Ozellikle iiniversite
yillari, artik okullarda otomasyon sistemlerinin kullanilmaya basladigi donemlerdir. Bir
kismi evlerinde bilgisayar tabanli sistemlere sahip olmus ve egitici videolar ya da oyunlar
oynama sansint da yakalamislardir. Okullarinda 6ne ¢ikan bir diger 6nemli 6zellik de
sorumluluk tagimaya imkan taniyacak etkinlikler ve 6zellikle ev 6devlerinin olmasidir.
Bu durum onlar1 bagimsiz ve sorumluluk sahibi bireyler haline getirmistir (Culala, 2016).

X kusaginda okullarin yeni yeni teknolojiye adapte olmaya baslamasina karsin
egitim sistemi, teknikleri ve araglar1 bakimindan kendisinden sonraki kusaklar ile
kiyaslandiginda X kusaginin geleneksel bir egitim sisteminden geldigi goriilecektir.
Okullarda 6grenme mantig1 yazmaya, not almaya, okumaya ve aritmetige dayalidir. Kagit
ve kalem olmadan, hesap yapmadan 6grenmenin miimkiin olmadig: goriisii hakimdir. Bu
sayede okulun en verimli 6grenme ortami oldugu diisiiniilmiistiir. Ogrenciler problemleri
yazarak ve kendileri ugrasarak ¢cozmiislerdir ki bu da o donem i¢in aslinda akilda kalicilig
arttirmistir. Ogrenme mekanlari kullanicilarm yas gruplarina gore boliinmiistiir (Jones, Jo
ve Philippe, 2007).

X kusag igin artik tam anlami ile “medya ve/veya gorsel basin gocuklar” demek
miimkiindiir. Televizyonda farkli hayatlar1 gérmeye basglayan bu kusagin ¢ocuklari,
entelektiiel birikime ve kiiltiirlerine de 6nem vermeye baslamiglardir. Arkadasliklar, daha
benzer kiltlir gruplar1 arasinda kurulmaya baslanmigtir. Bu durum Ogretmenlere de
yansimigtir. Sinif i¢inde otoriteyi ve tek yetkili olma 6zelligini kaybetmistir ve egitim
ortam1 daha demokratik bir hale gelmistir. Ogrenciler kendi tercihlerini yapma ve ilgi
alanlarina yonelme konusunda motive olmaya baslamislar, egitim ve 6grenme mekanlari
da bu nedenle daha sicak, deneysel 6grenime daha acik bir ortama donilismiistiir (Duse ve

Duse, 2016).
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3.2.3. Y Kusag

X kusaginin ardindan gelen Y kusagi, teknolojiyi diizgiin kullanabilmeleri
acisindan dikkat cekmekte olan bir kusaktir. Bu kusagi, 1981 ile 1999 yillar1 arasinda
dogan kisiler olusturmaktadir. Basar1 sonucunda 6vgii ve terfi almayr beklemeleri
bakimindan da dikkat ¢eken Y kusag iiyeleri ile iletisim esnasinda olumlu mesajlar
verilmesi onemlidir. Y kusagi, takim caligmasina yatkin olmalar1 ve is hayatlarindaki
sorumluluklar1 yerine getirebilmeleri bakimindan en geng¢ kusak olup, giiniimiiz diinya
niifusunun en fazla oranina sahip kusaktir (Cetin ve Karalar, 2016). Y kusagi, donem
bakimindan AIDS gibi son derece tehlikeli hastaliklarin yaygin oldugu bir donemde
dogmuslardir (Kuyucu, 2017). Niifus olarak olduk¢a kalabalik olan bu kusak, kiiltiirel
temasin da oldukca fazlaca hissedildigi donemde cocukluk, genclik ve yetiskinlik
doénemlerini yagamiglardir (Bourne, 2009).

1981-82 yilindan sonra dogan bu grubun mensuplart daha g¢ok “televizyon
cocuklar1” olarak diistiniilmektedir (Oblinger, 2003). Grup etkinliklerine yatkin olan bu
kusak, cocukluk doneminde daha cok fiziksel etkinlik i¢inde olmuslardir. Ailelerinin
geleneksel ozelliklerini dogrudan yansitan ve genellikle kabul eden bu kusak egitim
konusunda disiplinlidir. Ozellikle okullarm teknolojik gelisim igin yaristigi dénemde
okul hayatlarin1 tamamlamislardir. Tiim {ilkelerde ve tiim kiiltiirlerde basarilt olmanin
anahtarinin daha ¢ok calismak oldugu goriisiiniin egemen oldugu bir donemde 6grenci
olmuglardir. Bu kusak hirshdir, o6zgiirliigiine diiskiindiir ve isteklerinin daha ¢ok

farkindadir. Bu da kimi zaman sadakatlerini olumsuz etkilemektedir.

* Ogrenme bicimleri ve araclar

Y kusagi 6zellikle ailelerinde Boomers ile oldukca sik temas eden gruptur. Bu durum,
kendisini baski ve zorluk i¢inde hissetmesine ragmen diizenini terk etmeyen Boomers’in,
cocuklarma daha 6zgilir olmak konusunda tesvikler saglamasina neden olmustur. Y
kusaginin egitim hayatinda kararsiz olmasini, okul degistirmesini -6zellikle liniversite
boliimleri- ve yiiksek bosanma oranlarint Boomers ebeveynlerine baglamaktadir (Eddy
ve Schweitzer, 2010). Aileden gelen bir “deneme” becerisi vardir. Baski altinda ve
genellikle iletisimden uzak olarak yetisen Boomers ebeveynler, Y kusagi ¢ocuklarina pek
cok seyi deneyerek dgrenme imkan1 yaratmustir. Iyi egitimli Boomers’larin ¢ocuklari,
ayn1 anda pek cok etkinligin gergeklestirildigi okullara gonderilmislerdir (Kaplan ve
Carikgr, 2018).
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Y kusagi, X kusagindan ve Baby Boomers kusaklarindan farkli sekilde 6grenme
yontemlerini kullanmaktadir. Bilgisayar meraklilar1 olduklar1 i¢in kiitiiphanede rafta
kitap bulmak yerine internette alan1 disinda bir makaleyi okumayi tercih ederler. Ayrica,
7/24 bilgi erisimine alistiklar1 i¢in ¢alismalar1 hakkinda aninda geri bildirim isterler. Bu
kusak, ekip halinde is yaparak biliytidiigii i¢in, grup calismalarini tercih eder ve hatta
bireysellestirilmis diisiinmede zorlanabilirler (Susan, ve Romanello, 2005).

Seymen, Y kusagi insaninin kendi istekleri disindaki konularda tembel oldugunu
belirtmektedir. Arastirma konusunda istiin Ozelliklere sahiptirler ve belgelere
inanmaktadirlar. Bunun nedeni egitimlerinde deneye ve gozleme dayali 6grenmeleri
vardir. Okul yasamlarinda, bilime iliskin konular1 ispatlamay1 6grenmislerdir. Ayrica,
dijital c¢agin iiyeleri olmalar1 bilgiye erisimlerini ve bilgiyi tasnif etmelerini
kolaylastirmistir. Dolayisiyla kolaylikla bilgi kirliligi i¢inde dogru olan1 segme becerisine
sahip olabilmektedirler (Seymen, 2017).

Y kusaginin ergenlik doneminin ardindan teknolojinin ¢ok hizla gelismis olmasi,
onlarin egitim ve dgrenme etkinliklerini de dogrudan etkilemistir. Universite dénemine
kadar daha klasik egitim arac¢lar1 kullanan, deneyim ve gozlemler ile 6grenmeye alisan
bu kusak, tiniversite doneminde teknolojik arastirma yontemleri ile tanigmustir.

Oblinger’e gore, bu kusagin %98’ lniversite ve sonrasindaki donemlerinde
Odevlerinde ve arastirmalarinda interneti kullanmaktadir. Bunlarin yiizde 40’tan fazlasi
Ogretmenleri ile okul disinda iletisim kurmak icin elektronik postadan faydalanmistir.
%70’1 ise, c¢evreleri ile okul konusunda haberlesmek istediklerinde mesajlasma
uygulamalarini kullanmiglardir (Oblinger, 2003). Bir baska deyisle, klasik yontemler ile
haberlesen ve egitim alan kusak, egitimlerinin bir siirecinde internet ve bilgisayarin hizl
iletisim ve arastirma yontemleri ile tamigmistir. Bu sebeple hem grup ve deneysel
etkinliklere yakinliklar1 hem de teknolojik yatkinliklart mevcuttur. Bu durum da onlara
dogal olarak basariy1 getirmektedir. Y kusagi; milenyumun interneti iyi kullanabilen,
bilgiyi gruplandirabilen, ayni anda pek ¢ok konuya dikkat edebilen ve sanal ortamlarda
da gercek yasamda da sosyal olabilen kusagidir ( Feiertag ve Berge, 2008).

Hizl1 bir teknolojik gecis donemi i¢inde biiyiiyen bu kusak, egitim ve ig hayatinda
teknolojik sistemleri kullanmak konusunda oldukca beceriklidir. Yenilikler bu kusaga
heyecan vermektedir. Bu sebeple 6grenme siirecleri de genel olarak basarili ve dinamik
bir yapiya sahiptir. Hem okul hem de is yasantisinda farkli deneyimler yasamaktan

kacinmayan bu kusak, yeni mesleklerin de ortaya ¢ikmasina olanak tanimistir. Ayrica
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teknolojiyi kullanarak yeni sistemler gelistirmek konusunda da basar1 sahibidir. Liderlik
becerileri de yiiksektir. Y kusaginin iletisim ve dil becerilerinin oldukga yiiksek oldugunu
sOylenebilmektedir. Okulda deneyler ile 6grendikleri bilgileri dil bilgisi ve iletisim
becerileri ile gliclendirmislerdir. Dogada var olani gozlemleyen ve bunun hakkinda
konusan kusak, 6grendigini pratige dokme konusunda oldukca beceriklidir. Bu sebeple
beseri sermaye konusunda onemli degerler olusturmaktadirlar (Eddy ve Schweitzer,
2010). Y kusagmin ozgiiveni oldukga yliksektir. Bunun temelinde egitimde deney
yapabilme, demokratik sinif ve okul ortami vardir.

Y kusaginin en belirgin 6zelligi takim caligmasina yatkin olmasi ve diger insanlar
ile kolay yakalayabildigi uyumudur. Cevreleri tarafindan dikkat cekici ve entelektiiel
birikim bakimindan diger kusaklara gore daha c¢ok fark edilir kimselerdir. Kimi zaman
asir1 rekabetci olabilmektedirler (Duse ve Duse, 2016). Bunda egitim sistemlerinin
genellikle grup etkinlikleri seklinde gergeklesmesinin ve gelisen iletisim teknolojilerinin
de etkisi vardir. Ozellikle simif mevcudu az olan okullarda farkli arkadaslar ile
eslestirilerek yapilmistir. Bu etkinlikler iginde bireysel ve grup olarak basarili olmak
durumunda kalmiglardir. Dogal olanin gozlemlendigi bir okul ortami vardir. Takim
caligmalarinin ve egitim hayatinin bir diger getirisi de kuralciliklaridir. Kargasadan uzak
kalmayi tercih etmekte ve insanlarin verimli olarak bir arada olabilmeleri i¢in kurallarin

bulunmasi gerektigine inanmaktadirlar.

3.2.4. Z. Kusag

~.%

Y kusagindan sonraki kusak ise “Z kusagi” olarak adlandirilmaktadir. Bu kusagi
olusturanlar, 2000 y1l1 itibariyle doganlardir. En belirgin 6zellikleri, gérevlerini hizli ve
temiz bir sekilde tamamliyor olmalaridir. Teknolojiyi de etkin bir sekilde kullanan Z
kusagy, iletisim icin teknolojik araglar kullanmay: tercih etmeleri bakimidan da dikkat
cekmektedir. Z kusagi, faydalarmi goérdiikleri bir iirlinii kullanmay1 kolayca aliskanlik
haline getirebilmekte ve yenilikler olusturmakta olan bir kusaktir (Kayik¢1 ve Bozkurt,
2018).

Z kusagi, gergek ve sanal diinyalar arasinda ¢aligabilir. Bu iki evren arasinda hizli ve
stirekli gecis yapabilirler. Kusak temsilcileri gereksinim duydugu herhangibir veriye
erigsebilir, kontrol edebilir veya paylasabilir. Cevresiyle siirekli iletisim halinde olup
dikkatleri cabuk dagilabilmektedir. Ailelerinin hayatlarindaki hemen hemen her detaya
dahil oldugu, fazla teknoloji ve gok¢a uyaranla birlikte biiyliyen bu kusagin en belirgin
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ozelligi; ayn1 zamanda birgok uyaranla ayni anda etkilesime girip basariyla kontrol

edebilmeleridir.

=  Ogrenme bicimleri ve araclar

Z kusaginin insanlari, teknolojinin yogun kullanildig1 bir ortamda yetigsmislerdir.
Hemen hepsi lise donemine dek interneti kesfetmisler, buradan aragtirmalar yapmay1
ogrenmislerdir. Okullarinda verilen arastirma 6devlerinin ve gorevlerinin ¢ogu internet
tizerinden ulasabilecekleri kaynaklara sahiptir. Hatta 6gretmenler bu bireylere interneti
yararli kullanabilmeleri i¢in web siteleri onermistir. Okullarinda da internete baglh
bilgisayarlarinin yaninda cep telefonlar1 ve tabletler bulunmaktadir (Egitimde Fatih
Projesi, 2019). Bu kusagn internet kullanimi konusunda bilgisi ve deneyimi oldukga
genistir. Giivenli internet kullanimina iliskin derslerde, bilgi kirliliginden nasil
kurtulacaklari, sosyal medyadaki tehlikeler ve benzeri konular iglenmektedir.

Z kusagi 6grenciler, etraflarinda olan ve biten hakkinda hemen her zaman bilgi sahibi
kimseler olmuslardir. internet ve iletisim teknolojileri, haber almay1 hizlandirmistir. Bu
cocuklarin dikkatlerini uzun siire ayn1 konuda tutmalar1 olduk¢a zordur; ¢ilinkii dinamik
bir giindemleri vardir. Dolayisiyla egitim ortaminda da siirekli merak edecekleri ve
kesfetmeye calisacaklar1 araglar olmalidir. Ogretmenlerin yeniliklere agik olmasi ve
teknolojik gelismeleri yakindan takip etmesi gerekmektedir. Sinif iginde teknolojinin
kullanilmas1 ya da internetteki popiiler iceriklerden 6rnekler verilerek derslerin iglenmesi
onemlidir. Sinifta ekranlar, goriintli yansitma sistemleri ve benzeri teknolojik aygitlarin
olmasi halinde ¢ocuklarin giindemlerinde olan konular ve ders igerigini bagdastirmak da
miimkiin olacaktir. Okul yonetiminin ve tasariminin teknoloji ve temel bilimleri entegre
edecek yontemlere her zaman agik olmasi gerekmektedir. Kusak kolaylikla istedikleri
konu hakkinda bilgiye ulasabilmektedirler. Bu durumun kontrol altina alinmasi ve
cocuklarin internetin zararli etkilerinden korunabilmesi i¢in 6grenme ortaminda onlarin
kontrollii bigimde teknolojiyi kullanmalarina olanak taninmalidir (Duse ve Duse, 2016).

Bu kusagin ¢ocuklari, ansiklopedi gibi temel arastirma aracglarindan habersizdir.
Ogrenme becerileri, okuma yerine daha ¢ok izlemeye yoneliktir. Fiziksel ve geleneksel
egitim araclarmin yerine ses kayitlari, videolara ve dijital not defterleri kullanmaya daha
yatkindirlar. Bu nedenle pek ¢ok okulda dijital aygitlarin kullanimina izin verilmesi hatta
bunun i¢in gerekli ortamin olusturulmasi gerekmektedir. Ayrica, derslerde ayni igerik i¢in

uzun zaman kaybedilmemeli, konular kisa kisa islenmeli ve her baglik ayr1 ve dikkat

79



cekici sekilde 6grencilere aktarilmalidir. Bunun en 6nemli sebebi, bu ¢ocuklarin internet,
akilli telefon ve sosyal medya sistemleri icinde c¢ok hizli gec¢is yapmaya aliskin
olmalaridir. Bununla birlikte ¢ocuklara siirekli olarak onlar1 kesintiye ugratan
bildirimlerin gelecegi ve ¢ocugun dersten hizla uzaklasarak giindemini degistirebilecegi
de akildan ¢ikarilmamalidir (Duse ve Duse, 2016).

Z kusagy, gorsel ve grafiklerle 6grenmeyi tercih eder. Siniflarin diizeni de buna gore
tasarlanmalidir. Mutlaka video oynaticilar, kameralar, tepegdzler gibi gérerek 6grenmeyi
saglayan egitim araglarma agirlik verilmelidir. Cocuklarin birbirleri ve 6gretmenleri ile
etkilesim kurabilmek i¢in interneti kullanacaklari unutulmamalidir. Cocuklar kendilerine
ait olan ya da okul tarafindan kendilerine verilen internete erisim cihazlarindan siklikla
faydalanacaktir. Bununla birlikte 6gretmen tarafindan verilen bilginin ger¢ek zamanh
bicimde Ogrencilere ulagsmasini saglayan sistemlerin de var olmasi gerekmektedir. Z
kusag1 cocuklari okul disinda da ogretmenlerine ve egitim araglarina ulagabilme
gereksinimi duymaktadirlar. Bu sebeple pek ¢ok okul ders notlarini, gorsellerini ya da
videolarini internete koymakta ve/veya hem Ogrencilerin birbirleri arasinda hem de
ogretmenler ile ger¢ek zamanli sohbet edebilecekleri sanal ortamlar olusturmaktadirlar.

Z kusag1, uzaktan egitimi dijital diinya ile birlestiren bir kusaktir. Bu kusak i¢in
bilgiye erisim her an ve her yerden miimkiindiir. Ogrenme ortamlar1 da buna entegre
olmalidir (Shatto ve Erwin, 2016). Z kusagi; akilli telefonlar, videolar, internet ve gorsel
teknoloji ile dolu olan dijital diinyanin i¢inde dogmustur. Bu oOzellikleriyle
dogumlarindan itibaren teknoloji ile i¢ i¢e olmuslardir ve su anda kullanilmakta olan
teknoloji onlar i¢in yeni bir durum degildir. Teknolojiyi kullanmak konusunda oldukca
gelismiglerdir; program ve uygulamalari basariyla kullanirlar. Gelismis yazilim
programlari ile iiretkenlikleri daha da arttirilabilir ve sosyal medyanin etkinligi onlar igin
yeterli degildir (Seymen, 2017). Bu sebeple bu kusagin genglerine bilgisayarlar araciligi

ile liretim yapabilecekleri sistemler sunulmalidir.

3.2.5. Alfa Kusag

21. yiizyilda diinyaya gelecek kusagi temsil eden Alfalar, heniiz yeni dogmus
olanlardir. Bununla birlikte 2010 sonrasinda doganlar1 da bu kusagin i¢ine dahil eden
arastirmacilar da bulunmaktadir (Kayik¢1 ve Bozkurt, 2018). Bu kusak, bilgisayarlar ve

internet ile i¢ icedir. Dogduklar1 andan itibaren dijital diinyanin da igine girmislerdir. Alfa
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kusaginin biiyiik bir kismi bugliniin okul 6ncesi egitim, ilkokul ve ¢ok az bir kismi da
ortaokul 6grencisidir, demek yanlig olmayacaktir.

Giin gegtikce, okul ve okul 6ncesi egitimin, kisinin kisilik yapisi, duygu-durumu,
davraniglar1 ve diislinceleri lizerinde ne kadar etkili oldugu daha ¢ok fark edilmektedir.
Bu acidan bakildiginda en sansli kusak, Alfa kusagidir, denilebilir. iletisim teknojilerinin
zenginlesmesi hem egitim yapilarinin dogru tasarlanmig mekanlar haline gelmesine hem
de ailelerin gocuklarin gelisim siirecinde nelere dikkat etmesi gerektigi konusunda daha
fazla bilinglenmesine olanak tamimustir. Dolayisiyla bir Alfa kusagi bireyi, erken
yaslardan itibaren ona en faydali olan arag-geregler, konular ve etkinlikler ile bilingli bir
secim sonrasinda tanistirilmaktadir (Jones, Jo ve Philippe, 2007).

= Ogrenme bicimleri ve araclari

Bu kusaktaki bireyler, evlerinin en kiigiik iyesidir. Yaklasik olarak 2 yasinda
bilgisayar tabanli sistemler ve tabletler kullanmaya baglamislardir ve genellikle 8 yasina
geldiklerinde pek c¢ok teknolojik aleti kullanmayr Ogrenmislerdir. Alfa kusag
cocuklarinin 8 yasina dek mutlaka bir kez internete girdigi soylenmektedir (Oblinger,
2003 ve Fallon, 2015). Giinimiiz ve giiniimiize yakin olan kusaklar, tim bilgilerin
simiilasyon hallerini gérmeye alismislardir. Bu nedenle onlarin gorsel olarak konulari
anlamalar1 daha olasidir. U¢ boyutlu ekranlar, illiistrasyonlar, animasyon ve grafik
tasarimlar Alfa kusaginin giindelik yasamlarmin birer pargasidir. Bu durum, onlarin
anlama sekillerini de etkilemistir. Hemen hepsinin dogduktan sonra karsilastiklar1 bir
sanal diinya vardir. Bilginin gorsellestirilmesine aliskin olan bu kusagin, hareketsiz duran
ve bir konuyu anlatan 6gretmene, uzun siire konsantre olmasi beklenememektedir.
Ozellikle 2010 sonrasinda dogan Alfalarin, bir konuya odaklanmalari ve onlarin
dikkatinin bir alana ¢ekilebilmesi i¢in grafik tasarimlar, videolar, arttirilmis gergeklik ve
simiilasyonlar gerekmektedir. Diger kusaklarda oldugu gibi, 6gretmenin anlatimi ve
hayal giiciinde canlandirma ile egitim bu kusak i¢in ¢ok miimkiin degildir (Turk, 2017).

Alfalarin beyinlerinin diger kusaklardan farkli ¢alistig1 bir gercektir. Bu gocuklar
yapay zeka ile arkadaslik eden, hareketsiz kalip interneti kullanarak etkinlikler
gerceklestiren, sanal ortamda oyunlara dahil olup arkadas olabilen insanlardir. Alfa
insanlarinin fiziksel etkinlikleri yogun bigimde gergeklestirmeleri beklenemeyecektir. Bir

otomasyon diizeni isteyeceklerdir. Bu dogrultuda kusaga ait bireylerin gelecekteki
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calisma hayatlarinda da ayni sekilde davranacaklari hissedilmektedir (Januariyansah,
2018).

Ozellikle okul éncesi egitim kurumlarindan itibaren dijital araclar ile dgrenmeye
baslayan bu kusagin, derslere odaklanabilmesi ve bir konuyu aklinda tutarak onun
detaylarini kavrayabilmesi i¢in teknoloji tabanli cihazlar gerekmektedir. Hemen her seyi
sanal ortamda gerceklestirmeye alisan bu ¢ocuklarin, siniflarinda da matematik, fizik,
kimya gibi temel bilimleri Ogrenirlerken sanal gerceklikler ile entegre sistemler
kullanilmalidir. Bu ¢ocuklarin hemen her hobisinin bilgisayar destekli sistemler {izerine
oldugu unutulmamalidir. Oyle ki, bebekleri ile oynayan ¢ocuklar bile bunu bilgisayardaki
oyunlarda gergeklestirmektedir. Bu yilizden o6grenme de bilgisayar kullanilarak
gerceklestirilmeli ve siniflarda teknolojik aygitlar mutlaka yer almalidir. Bu ¢ocuklara
deneyler yaptirilirken sanal gergeklik uygulamalarindan faydalanmak miimkiindiir
(Oblinger, 2005 ve http-12).

Teknolojinin insan i¢in zaman tasarrufu sagladigi soylenebilir. Bireyin pek ¢ok
islemi teknolojik araclar ile gerceklestirmesi, otomasyon tiretim mekanizmalar1 ve sanal
asistanlar, giindelik yasami1 kolaylastirmaktadir. Fakat bunun tersi bigimde, teknolojik
aygitlarin ¢esitli beyin islevleri {izerinde olumsuz etkilerinin olabilecegi de
unutulmamalidir. Her seyden Onemlisi, siirekli olarak kayit eden bir cihazin varligi,
insana hatirlama kabiliyetini unutturmaktadir. Kisi, hatirlama sorumlulugundan
vazgecmistir ki bu durum bilginin de akilda kaliciligin1 olumsuz etkilemektedir.

Rahatlikla bilgiye erisen ve ne yapacagmi dijital yiizeylere dokunarak basit
komutlar ile anlayan makinelerin arasinda yetisen Alfa ¢ocuklarinin dikkatlerinin hizla
dagilmasi ve gelecekte de sorumluluklarina karsi direng gosteren bireyler haline gelmesi
olasidir. Bu sebeple okul ortamlarinin onlara keyifli vakit ge¢irme olanaginin yani sira
fiziksel ve zihinsel etkinlikleri de sunmasi gerekmektedir. Diinyanin tiim bilgisi parmak
uclarinda olan ¢ocuk, bu kolayliga alismaktadir. Fakat bilgiyi nasil kullanacagini bilmesi
icin zihinsel etkinlikler yapmayi da 6grenmelidir. Clinkii yorumlama ve dogru bilgiyi
ayirt etme becerisi olmadan tek basina bilgi ise yaramamaktadir (Turk, 2017). Ayrica,
Alfa kusag i¢in dogru egitim ve 6grenme ortamlari olusturulmalidir. Aksi takdirde bu
kusagin ¢ocuklarinin pek ¢ok beyin islevini kaybetme ve koreltme riski s6z konusudur.
Onlara ilgilerini ¢ekecek dogru teknolojik egitim ve deneyim araglari sunulmali; fakat
ayni zamanda hafizalarini ve yorum yapma kabiliyetlerini de kullanmalar1 6gretilmelidir

(http-9).
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Bu kusak, giinliikk yasaminda siirekli internet, akilli telefon ve dokunmatik ekran
kullanmaktadir. Z ve Alfa kusagi cocuklart yiiksek dijital yeteneklere sahiptir. Okul
oncesi donemlerden itibaren akilli cihazlar kullanan bu kusak tizerinde sosyal ve video
paylasim uygulamalarinin televizyondan daha fazla etkisi vardir. Bununla birlikte z ve
Alfa kusagr cocuklarmin 6grenme aligkanliklar1 ve bilgiye erisim yontemleri de
degismektedir. Kusak, yeni 6grenme yontemleri olusturmakta, hizli bir sekilde bilgi
toplayabilip temel becerileri olan ¢oklu gorevler iistlenebilmektedir (Nagy ve Kolcsey,
2017).

Alfa g¢ocuklarmin eglence araglari dijital yiizeylerdir. Her alanda bilgisayar
kullanarak problem ¢dzmeye aligsarak biiyiiyen bu ¢cocuklarin, fiziksel etkinlikler yapmak
yerine dokunarak pek ¢ok bilgiye ve eglence segenegine erigsebilen ¢ocuklarin dikkatlerini
cekebilmek oldukca gilic olacaktir. Bu sebeple 6grenme ortamlarinin hazirlanmasi
esnasinda pek c¢ok sasirtict detaya yer vermek gerekmektedir. Cocuklarin merak
etmelerini saglayacak kiiciik deneyler, kesfetmeye yonlendirecek konu, soru ve
etkilesimli mekanlar tasarlanmalidir. Ogretmenlerin teknoloji konusunda yeterli olmalari
ve doga ile mekanin i¢ ige girdigi bir ortamin yaratilmasi 6nerilmektedir (Hartman ve
ark., 2005).

Gelecegin 6grenme mekanlarinda degisimin yasanacagi aciktir. Bilgisayar ve
yapay zekalar ile desteklenen yasamlarinda duraganlasan ¢ocuk ve genglerin okuldan
uzaklagsmamalari i¢in okullarin onlarin istedigi teknoloji ile donatilmasi gerekmektedir.
Bu sayede kontrollii internet ve bilgisayar kullanimi da miimkiin olacaktir. Cocuklar
giyilebilir teknolojiler ile fiziksel etkinlikler gerceklestirmekte ve bunu da
simiilasyonlarin i¢ine girerek yapmaktadirlar. Sanal deneyimler ile gecmis donemleri
ziyaret edebilmektedirler. Ayrica, kitaplar ve defterlerin yerine ses kayd1 yapabilen tablet
bilgisayarlar tasinmaktadirlar. Cocuklarin siirekli bilgiye erisim aligkanliklari, egitim
kaynaklar1 videolara ve sesli dosyalara doniistiiriilerek internet {izerinden de erisilebilir
olmalarmi1 gerekli kilmaktadir. Okullar bugiin fiziksel olarak iginde bulunulan
kurumlardan ziyade, siirekli erisime agik, yeni ve ilgi ¢ekici dinamiklerle bilgi
merkezlerine doniismektedir (Thomas and Brown, 2011).

Giindelik yasamda halen kagit ve kalem bulunsada, gelecek kusak olan Alfalarin,
bunlardan siklikla faydalanmasi1 beklenmemelidir. Bugiin not defterleri ve kalemler bile
dijitallesmistir. Dokunmatik cihazlar iizerinde oyun oynamaya aligmis olan ¢ocuklarin,

kursun kalem ve silgi ile yazi yazmay1 Ogrenirken sikilacaklari kolaylikla tahmin
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edilebilecektir. Bu nedenle 6grenme ortaminda kusagin karakterstik ozelliklerine gore
dikkatlerini bilgiye c¢ekebilmek onemlidir. Tablet bilgisayarlar, cep telefonlari,
kulakliklar ve hatta 3 boyutlu ekran ve yazicilar kullanarak bu ¢ocuklarin 6grenmeleri
kolaylastirilabilir (McCrindle, 2018 ve http-10). Ayrica, Alfa kusaginin diger kusaklarda
da oldugu gibi farkli bir dili vardir. Ancak bu dil, digerlerine oranla daha dinamik ve
etkilesime aciktir. Her seyi internet {izerinden yapmaya alisan bu kusak, yazi yazmak
konusunda da oldukca ¢ekingen ve lisengegtir. Bu sebeple kelimeleri de kisaltarak yazma
egilimindedirler. Bunun yam sira siirekli degisen giindemleri, yeni birer dile
dontismektedir.

Okul ortaminda birbirleri ile kolay ve hizli iletisim kuran bu kusagin,
anlasilabilmesi i¢cin 6gretmenlerin de dile ayak uydurmasi ve onlara dogruyu, eglenceli
bicimde 6gretmesi gerekmektedir. Bu ¢ocuklarin okuma yazma 6grenmeden 6nce teknik
terimleri Ogrendikleri unutulmamalidir. Bu durum ayrica standart okuma-yazma
aligkanliklarinin gelismemesi anlamina da gelmektedir. Okullarda, sanal kitaplarin yani
sira, onlara gelecekteki yasamlarinda okuma aligkanligini1 kazandiracak kitap ve diger
ders kaynaklar1 da bulundurulmalidir (Culala, 2016 ve http-11). Fakat bunlara ragmen
cocuklara bilgiyi deneyimleyerek 6grenmenin zevkinin tattirilmasi 6nemlidir.

Cocuklara kagit kalem ile yaptiklar1 eserleri 3 boyutlu olarak sunabilecek yeni
aygitlar ile yaraticiliklar: arttirilabilir ve iiretmeye odakli héale gelmeleri saglanabilir.
Dolayisiyla bu okullarda 3 boyutlu yazicilar, 3 boyutlu ekranlar ve gozliikler, sanal
gergeklik gozlikleri, 360 derece kameralar, sesli asistanlar gibi dijital araglar
bulunmalidir. Cocuklar, 6gretmenlerinin yani sira dijital platformlar araciligi ile de ders
dinleyebilmelidirler. Ayrica sesli komut sistemleri, dogay1 ve dogal olaylar1 anlatmaya
yarayan simiilasyonlar ve bas, goz takibi ile komut alan sistemler kurulabilmelidir
(Chapman, 2015).

Tim bunlarin yaninda dijital ve sanal diinyanin tehlikeleri de g6z ardi
edilmemelidir. Cocuklarin dogru bilgiyi ayirt edebilmeleri ve ayni zamanda kisisel bilgi
giiveliklerini saglayabilmeyi 6grenecekleri ortamlar okullardir. Bu nedenle pek ¢ok
ogrenme merkezi, kendi iginde bir ag sistemi olusturmakta ve ¢gocugun hareketlerini de
gozlem altina almaktadir. Onu, zararl igeriklerden korumay1 6gretmekte ve ona dogru
bilgiyi nasil ayiklayacagi konusunda rehberlik de etmektedirler (Jones, Jo ve Philippe,
2007).
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Aslinda fiziksel ve zihinsel ¢abanin kalmamasi olduk¢a 6nemli bir sorundur ve
bunlarin ¢oziilecegi yer yine okullardir. Cocuklar, teknoloji ile donatilan okullara gitme
egilimi gosterecektir. Fakat bu mekéanlarda kontrollii kullanim ve gergek yasam
etkinlikleriyle ¢ocuklara destek saglanmalidir. Ornegin cocuklarin cogu, yalnizca
tisendikleri i¢in ¢icek biiyiitmekten kacinmakta, bunun yerine sanal bahgelerde ciftcilik
yapmaktadirlar. Bu durumun tersine gevrilecegi mekanlar yine siniflardir. Onlara, onlarin
dilleri ve ilgi alanlar1 aracilig1 ile ulasarak, dokunmanin, hareket etmenin ve hissetmenin
zevkine varmalar1 saglanmalidir.

21.ylizyihn iletisim ¢ag1 olmasi, Z ve Alfa kusagindaki insanlar1 bireysellige daha
diiskiin hale getirmistir. Bu kusaklar, fiziksel ¢aba gdstermek yerine, elektronik aletler ile
istediklerini elde edebilmeye alisgkindirlar. Hayal giicleri oldukca gelismistir. Bunlar
bilgisayar ortamina kolaylikla aktarabilmekte ve sanal olarak goriinen bir seyi gergek
nesnelere doniistiirebilmektedirler. Egitim yapilar1 ve egitim sistemleri de onlarin bu

becerilerini gelistirebilecekleri ve faydali hale getirebilecekleri ortamlar olmalidir.

3.3. Boliim Sonu Degerlendirmesi

Mekan tasarlanirken kullanic 6zelliklerinin gozardi edilemeyecegi ve mekanlarin
kullanic1 odakli tasarlanmasi gerektigi bilinmektedir. Yukaridaki bodlimlerde
anlatilanlara gore kullanici1 6zellikleri yillar boyunca degisim yasamis ve bu degisisme
bagli olarak kusaklar arasi 6grenme bi¢cim ve yontemlerinde farkliliklar olusmustur.
Kusaklar arasi farkliliklar onlarin farkli dénemlerde dogmalarindan ¢ok daha anlamlidir.
Ozellikle egitim ve yasam bigimi acisindan incelendiginde Boomers ve X kusaginin Y’ye,
Y kusaginin ise Z ve Alfa’ya gore ¢ok daha emektar oldugu goriilmektedir. Boomers ile
X kusagr klasik egitim araglart kullanirken (kursun kalemler, kitap ve defterler), Y
kusaginda egitim araglar1 arasina teknolojik aygitlar da karismaya baglamistir. internet ile
10’1u yaglarda tanisan Y kusagi insanlar1 hem kitaplardan hem de internet gibi aygitlardan
arastirmalar yapabilmektedirler. Bu kusak ayrica deneysel egitime de sahip olmay:
basarmistir. Basit laboratuvar deneylerini yapma firsatlar1 olan bu kusak meraklilig: ile
one ¢ikmaktadir.

Alfa kusagina kadar gelen siirecte Krigel’in yaptig1 ¢alisma neticesinde kusaklar igin en
¢ok ve en az segilmis 6grenme etkinligi tercihlerinin 6zeti tablo 3.3’te goriilmektedir.
Boomers kusagindan Y kusagina kadar egitim ve Ogretim araglarmin degistigi

anlasilmaktadir.
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Tablo 3.3. Kusaklar i¢in en ¢ok ve en az segilmig ogrenme etkinligi tercihlerinin ozeti (Krigel, 2013)

Boomers
Ogrenme Yontemi X Kusagi Boomers X Kusagi Y Kusagi
Y Kusag
% n % n % n % N

Bilgilerin grafik formatinda gozden gegirilmesi

1 (tablo, cizelge, grafik) 58,1 133 524 11 542 65 648 57

) Cevrimici aragtirma i¢in arama motorlarmi 452 104 476 10 458 55 443 39
kullanma

3 Bilgisayar simiilasyonlar1 ile etkilesime girme 443 102 619 13 492 59 341 30

4 Ce\_/rm_ug s_m_mlasyonlarda gercek diinya 406 93 28 6 45 54 375 33
etkilesimlerini uygulama

5 FA(_)s gibi hizh bagvuru rehberlerini gozden 326 75 429 9 30 37 33 29
gegirme

6  Videoya kaydedilmis dersleri goériintiileme 31,7 73 286 6 308 37 341 30

7 Metin okuma (teoriler, kavramlar, kurgusal 34 72 476 10 25 30 364 32
olmayan)

8 Kavramlar1 gorsel olarak tasarlama / ¢izme 28,3 65 19 4 275 33 318 28

9  Bulgularini bagkalarina sunma 239 55 238 5 242 29 239 21

10 Egitici animasyonlar1 izleme 223 51 286 6 20 24 239 21

11 Canh kisa (bir saatlik) web seminerlerine katilma 18,3 42 19 4 233 28 114 10

12 Tek oyunculu bilgisayar oyunlar1 oynama 178 41 95 2 20 24 17 15

13 Sos_yal_ med)_/a forumlarinda meslektaglariyla 161 37 19 4 15 18 17 15
etkilesime girme

14 Uzmanlarla gevrimig¢i sohbet etme 14 32 143 3 133 16 148 13

15 Sanal gergekliklerle ugragsmak 139 32 143 3 133 16 148 13

16 Akilli telefonla 6grenmeye katilmak i¢in mobil 13 30 48 1 15 18 125 11
uygulamalar1 kullanma

17 Sanal diinyalarda ¢ok oyunculu gevrimici oyunlar 113 26 48 1 108 13 136 12
oynama

18 Cok ku"arllClll gevrimigi beyin firtmasi 91 21 48 1 81 10 114 10
merkezlerine katilma

19  Anket doldurma 91 21 143 3 10 12 68 6

20 Cevrimigi tartigma panolarina katilma 8,3 19 9,5 2 8,3 10 8 7

21 Insanlar1 ¢evrimici gozlemleme (masatistii 7 16 48 1 83 10 57 5
paylasimi)

22 Twitter benzeri topluluklarda ¢evrimigi bilgi 22 5 0 0 17 ’ 34 3

pargaciklarini paylasma

Gilinlimiize kadar siniflandirilmis kusaklar ve karakter ozellikleri incelendiginde
O0grenme yontemlerinin degistigi ve doniistiigii net bir bigimde goriilmektedir. Teknoloji
tabanli 6grenme ortamlarmin giiniimiiz z kusag1 ve yeni gelen Alfa kusagi igin tercih
edilecegi anlagilmaktadir. Baby Boomers sonrasi kusaklar arasindaki 6grenme
yontemleri hizla farklilagmaktadir. Kusaklar boyunca 6grenme yontemleri ve etkinlikleri

Tablo 3.4’te gosterilmistir.
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Tablo 3.4. Kusaklarin 6grenme Yontemleri ve etkinlikleri (tez kapsaminda yapilan okumalarin katkisiyla

olusturulmustur, 2019)

Ogrenme Yontemi ve

Kusak icin Uygun Ogrenme

Kusak Tercihleri Etkinlikleri OrneKleri

Okul, fakiilte ile iletisim Derste 0grenme
Konferans Detayli brosiirler, kitaplar

Bommers  Kisisel deneyimlerin konuya nasil

8 N - AR Not alr

Kusagi baglanabilecegini en iyi sekilde 6grenir
[lgili bir cevre/ortam ister, sessiz sinif Icerikle ilgili kisisel bir hikaye yazar
Tekrar eder, ¢aba gosterir Metin okuma, dersten 6nce tekrar etme
Hizl1 ve verimli bir sekilde 6grenir Uzaktan egitim kurslari
Sadece kendisine neyin fayda Kendi hizinda ve zamaninda programlanmis
saglayacagini 6grenmek ister talimatlar ve yonergeler

X Kusag .

Hsagt 1 Detayli ¢calisma rehberleri, inceleme ve
Kosullara ve sartlara uyum sagladiginda seviye
daha tyisini yapar belirleme testleri
Esnek 6grenme zamani, dairesel masa tarzi  Teknoloji ile birlikte rahat, rahat bir ortam
Grup ve takim ¢aligmasina yonelir Nasil yaptigini gosteren etkili simiilasyonlar
Miimkiin olan her yerde teknolojiyi Arastirma i¢in arama motorlarimi kullanma
kullanir
Deneyimsel etkinlikler Grup etkinlikleri; problem ¢6zmek igin
vaka ¢aligmasi, sorulari cevaplama

Y Kusag . - e
Gecikmeler igin sifir tolerans Yaratici, yenilik¢i etkilesimli alistirmalar,
Kararsiz yonelim, ¢coklu goérev, olumlu
tutumlar, Bilgileri grafik formatinda inceleme
birlikte ¢alisma
Hatalardan ders cikarma Videoya kaydedilmis dersleri goriintiileme,

tekrar etme

Internet ve mobil teknolojiler ile - . .
R Simiilasyonlar ile deneyimleme
icicedir
Yenilige agik, hizli etkin Etrafinda olup bitenden siirekli haberdar
Izleyerek dgrenme, akran Videolar, animasyonlar, dijital notlar ile

Z Kusagi O0grenmesi o6grenmeye devam etme

Anlik, siirekli akan gorseller, bilgiye her
an ve her zaman ulasabilir

Geribildirim ile motive olma

Tablet, telefon, anlik bildirimler

Sanal ortamlar, online dersler ile 6grenme
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Tablo 3.4. (Devam) Kusaklarin ogrenme Yontemleri ve etkinlikleri (Tez kapsaminda yapilan okumalarin
katkistyla olusturulmugtur, 2019)

3d yazicilar

Giyilebilir teknoloji, nesnelerin

) . Sesli asistanlar
interneti

Mobil oyunlar, mobil uygulamalar,

Alfa Kusagi dokunmatik cihazlar Arttirilmis gergeklik

Sanal gergeklik ve simiilasyon, Sanal deneyimler, deneyler ile etkilesim

dijital ylizeyler
Yapay zeka Robotlar ile 6grenme
Hologramlar Istenildigi an bilgiye erisim, paylasim

Ozellikle Z ve Alfa kusagi cocuklarinin ¢ok erken yaslarda elektronik cihazlar ve
internet ile tanigtiklar1 unutulmamalidir. Bu ¢ocuklar her an bilgiye erisebilen, eglenen ve
hatta aligveris yapan, sanal ortamda sosyallesebilen kusaktir. Bu durum ¢esitli
konsantrasyon bozukluklarini ve hatta fiziksel problemleri beraberinde getirmektedir. Bu
sebeple 6grenme ortamlarinin hem dijital diinya ile entegre hem de gercek yasamsal
etkinlikler ile i¢ ice, dikkat ¢ekici ve ¢ok yonlii olmasi gerekmektedir.

Gegmisten gliniimiize bakildiginda teknolojinin tahmin edilemeyecek kadar biiyiik
bir hizla gelistigi ve bu durumun kusaklarin ilgi alanin1 degistirdigi goriilmektedir. Egitim
sistemlerinde Ggrencilere basarili olabilmeleri igin 6grenme yontemlerine eglence
anlayislaria ve ilgi alanlarina uygun bir egitim ortaminin hazirlanmasi gerekmektedir.
Kullanicilarin konsantrasyon saglayamadiklar1 ve keyif almadiklar1 bir ortamda kalmak
istememeleri dogaldir. Gelecek kusaklarin daha basarili, girisimci, entelektiiel degeri
yiiksek bireyler haline gelebilmeleri ig¢in okullar, onlarin tasarimlari, 6gretmenlerin
ogretme bigimi ve ders araglari yeni kusaga uygun olarak yenilenmeli, mekanlar kullanici
Ozellikleri dikkate alinarak tasarlanmalidir. Belirli islevlere gore onceden tasarlanmig
sabit donat1 6geleri yerine cesitli alternatifler, kullanicinin talepleri dogrultusunda esnek

¢Ozlimler digtiniilmelidir.
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DORDUNCU BOLUM
4. YONTEM
4.1. Arastirmanin Modeli

Okul Oncesi egitim yapilarinda yer alan 6grenme mekanlar1 tasariminda
cocuklarin yasayarak 6grenmesi, deneyim ortamlarinin olusturulmasi ve doga ile iliskili
olacak bu mekanlarin tasariminda Alfa kusagi cocuklarinin gereksinimlerinin géz 6niinde
bulundurulmasi konusunda okul 6ncesi 6gretmenlerinin gorilisleri dogrultusunda mevcut
durumu betimlenmesini amaglayan bu arastirma; nitel aragtirma yontemlerinden durum
calismasi modeline gore desenlemistir. Durum ¢alismasi, gercek hayatin, giincel baglam
veya mekanin igerisindeki bir durumun arastirtlmasini gerektirir (Yin, 2017). Durum
calismalari; gercek yasam, giincel siirli bir sistem (bir durum) veya belirli bir zaman
icindeki ¢oklu sinirlandirilmis durumlar hakkinda ¢oklu bilgi kaynaklar1 (goriismeler,
gozlemler, gorsel araglar vb.) vasitasiyla ayrintili ve derinlemesine bilgi toplayan, bir

durum tasviri veya durum temalar1 ortaya koyan nitel bir yaklagimdir (Creswell, 2013).

LITERATUR TARAMASI

YURT iCi < SAHA ZIYARETI —>| YURTDISI

YARI YAPILANDIRILMIS
YUz YUZE GORUSME

ALFA KUSAGINA
BAGLI OGRENME
MEKANLARINDA
YENILIKCi
YAKLASIMLAR

ALFA KUSAGI
KiSILIK OZELLIKLERI
OGRENME BIiCIMLERI

OGRENME ORTAMI
VE ARACLARI
ANALIZI

Sekil 4.1. Calismada Kullanilan arastirma modeli ve yontem semasi
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Bu arastirmada okul 6ncesi egitim mekanlarmin tasariminda; Alfa kusaginin
gelisimsel 6zellikleri, gereksinimleri ve yeni egitim paradigmalarina uygunlugunun tespit
edilmesi amaglanmistir. Bu boliimiinde kullanilan yontem ve arastirma modeli Sekil 2.1°

de gosterilmistir.
4.2. Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, Tiirkiye, Finlandiya ve Isve¢’ten secilmis 15 okul
Oncesi egitimcisi olusturmaktadir. Calisma grubuna ait demografik bilgiler Tablo 4.1°de
verilmistir.

Tez Ogrencisinin Bursa’da calisiyor olmasi ve tez calismasini Eskisehir’de
yirlitmesi nedeniyle ulasilabilirlik oncelikli olarak durum &rneklemesinden
faydalanilmistir. Kolay ulasilabilir durum 6rneklemesi, arastirmacinin cogunlukla diger
ornekleme yontemlerini kullanma imkanmin olmadigi zamanlarda kullanilmaktadir.
Finlandiya ve Isveg’teki egitimcilerin seciminde 6lgiit 5rnekleme yontemi kullanilmistir.
Olgiit drneklemedeki temel yaklasim, dnceden belirlenmis bir dizi dl¢iitii saglayan tiim
durumlarin galisilmasidir (Yildirim ve Simsek, 2013). Finlandiya ve Isvec’te yasayan
egitimcilerin se¢ilme Ol¢iitii; bu lilkelerin egitim sistemleri acisindan gelismis olmalari ve

2015 yilinda yapilan PISA verilerinde st siralarda yer almalaridir (http-3).

Tablo 4.1. Calisma grubuna ait demografik degiskenler

Rumuz  Brans/Unvan Cinsiyet Kidem Sehir
TR.O1  Okul éncesi dgretmeni / Yonetici Kadm 22 Bursa
TR.O02  Okul éncesi dgretmeni Kadin 15 Bursa
TR. O3 Okul éncesi dgretmeni Kadin 7 Bursa
TR.O4  Okul éncesi dgretmeni Kadin 11 Bursa
% TR.O5  Okul éncesi dgretmeni Erkek 10 Bursa
E TR.O6  Okul éncesi ogretmeni / Yonetici Erkek 13 Eskigehir
TR.O7  Aile Calisma ve Sosyal Hizmetler Bakanligi Erkek 15 Eskigehir
TR. 08  Okul éncesi Ogretmeni Kadin 8 Eskigehir
TR.P1 Pedagog Kadm 12 Eskisehir
TR. P2 Pedagog Kadin 7 Eskisehir
._% FIN.Ol  Okul éncesi ogretmeni Kadin 12 Helsinki
8 FIN.O2  Okul 6ncesi ogretmeni Kadm 11 Helsinki
LEI- FIN.O3  Okul sncesi ogretmeni Kadm 15 Espoo
q:;” SWE.Ol  Okul éncesi ogretmeni Erkek 21 Stockholm
= SWE.O2 Okul gncesi dgretmeni Kadm 11 Stockholm
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4.3. Veri Toplama Araclari

Iyi bir nitel durum ¢aligmasinin ayirici dzelligi, duruma iliskin derinlemesine bir
anlayis sunabilmesidir. Bunu bagarabilmek i¢in ¢esitli veri toplama araglarinin (gézlem,
goriisme, gorsel araglar vb.) kullanilmasi gerekmektedir (Creswell, 2013). Bu aragtirmada
okul 6ncesi egitim kurumlarinda 6grenme alanlarinin mekansal tasariminda 6grencilerin
ilgi ve gereksinimlerinin goz Oniine alinip alinmadigini betimlemek amaciyla
egitimcilerin  goriislerinden faydalanmak amaciyla yar1 yapilandirilmis goriisme
formlarindan ve egitim kurumlarinin fotograflar1 ve elde edilen analizlerden
faydalanilmistir. Hazirlanan gériisme formu igmimarlik alanindaki {i¢ 6gretim iiyesine ve
bir dil uzmanina inceletilerek, gerekli diizeltmeler yapilmistir. Sorularin anlagilirligi ve
netligini denemek i¢in ¢aligma grubunda yer almayan bir okul 6ncesi egitimcisiyle pilot
uygulama yapilmistir. Bu uygulamada formda yer alan sorularin genel itibariyle agik ve
anlasilir oldugu ve goriismelerin yaklasik 60 dakika siirdiigii ortaya konulmustur. Pilot
uygulama sonucunda goriisme formundaki sorulara son hali verilmis ve Tablo 4.2° de

gosterilmistir

Tablo 4.2. Yar: yapilandirilmis goriisme formu

1. Sizin i¢in okul dncesi egitimin énemini bizimle paylasir misiniz?

2. Tiirkive'de, | Finlandiya’da | Isve¢'te cocuk olmak neden onemli? Nasil
tamimlarsiniz?

3. Ulkenizde toplumsal olarak ¢cocugun yeri nedir?

4. Tiirkive'de, | Finlandiya’'da, | Isve¢’te veya Avrupa’da okul éncesi egitimin
gelisimin siirecini ve geldigi noktay: nasil tamimlarsiniz?

5. Mekan tasarumlarmmiz ozellikle yaratici egitim mekdnlarinizda degisen kusak
ozellikleri kapsaminda nasil bir doniisiim yasaniyor?

Sorular 6. Ozellikle Alfa kusagt icin kullanict mekan iligkisini nasil tammliyorsunuz?

7. Bu kusagin égrenme bicimleri nasil degisti, bu degisim kapsaminda Siz neler
yapiyorsunuz?

8. Egitim  mekdnlarimizda  mobilya  tasarim-kullanici  iliskisini  nasil
degerlendiriyorsunuz?

9. Alfa kusagindan sonra nasil bir kugak bekliyorsunuz?

10. Egitim mekdnlart ve yaratict egitim ile ilgili onerileriniz nedir?

11. Alfa kusagi ozelliklerinden hangilerini gozlemlediniz ve hangileri onemlidir?

Caligma grubunda yer alan her bir egitimciyle randevu alinarak ayr1 zamanlarda
yiiz ylize goriisiilmiis ve goriismeler ses kaydina alinmistir. Arastirmaci Finlandiya ve
Isveg’teki egitimcilerle goriismeler yapabilmek amaciyla bizzat bu iilkelere giderek
goriismeleri yerinde gerceklestirilmistir. Ses kaydina almadan 6nce egitimcilerin onaylari

alinmugtir. Istedikleri zaman ses kaydinin sonlandirilacag bilgisi verilmistir.

91



4.4. Verilerin Analizi

Verileri analize hazir hale getirmek hedefiyle ses kayitlar1 kelime islemci
programina (Nvivo) aktarilmistir. Goriismelerle elde edilen verilere igerik analizi
uygulanmstir. Igerik analizi, bulgularin diizenlenerek siniflandiriimasi ve kiyaslanarak
kuramsal neticelere ulagilmasi basamaklarini iceren bir nitel veri analizi yontemidir
(Cohen, Manion & Morrison, 2007). Icerik analizindeki temel hedef, birbirine benzeyen
verileri belli kavramlar ve kategoriler kapsaminda bir araya getirerek bunlar1 okuyucunun
kavrayabilecegi bir bicimde diizenleyerek yorumlamaktir (Yildirirm ve Simsek, 2013).
Egitimcilerin yorumlar1 defalarca okunarak birimlere ayrilmis ve igerik analizine tabi
tutularak kodlanmistir. Kodlama yapilirken olabildigince, egitimciler tarafindan dile
getirilen kavramlar kullanilmistir. Egitimcilerin dile getirdikleri kavramlar kodlamada
yetersiz kaldig1 zamanlarda ilgili fenomeni en iyi sekilde karsilayacak kodlar arastirmaci
tarafindan kullanilmistir. Kodlardan benzer 6zellige sahip ve anlamca birbirine yakin
olanlar ayni kategoride degerlendirilmistir.

Icerik analizi siirecindeki kodlamalar sirasinda siirekli karsilastirma analizi
yapilmistir (Punch, 2005). Karsilastirma, soyut kavramlari ortaya koymada ve kodlamada
onem tasir. Kodlamanin ilk basamaginda, verilerdeki farkli goriingiileri (fenomen)
karsilastirarak gorgiil (ampirik) verilerden daha soyut kavramlara ulasilir (soyutlama).
Dolayisiyla soyutluluk seviyesini arttirmayr ve kavramlar1 gelistirmek icin oldukga
onemli olan “yukar1 tagimay1” saglayan sey karsilastirmadir (Punch, 2005). Ayni sey bir
iist derecedeki kodlama (temalara ulasma siireci) i¢in de gegerlidir. Ik soyutluluk
diizeyindeki kavramlari ve bu kavramlarin ozelliklerini karsilagtirmak, daha soyut
kavramlar1 belirlemeyi (temalara ulagsma) miimkiin kilar (Punch, 2005). Temalara
ulagabilmek i¢in kodlamalardan faydalanilmistir. Kodlamalar ise egitimci yorumlarindan
elde edilen veriler karsilastirilarak, ayn1 grupta yer alip anlamli bir biitlin olusturanlarin

birlesiminden meydana gelmistir.

»  [nandiricilik (I¢ Gegerlik)
Arastirmada i¢ gecerligi artirmak icin egitimcilerin gorilislerinden dogrudan alintilar
yapilmustir. Temalar olusturulurken olabildigince anlasilabilir olmasina dikkat edilmis ve

okuyucularin anlayabilmeleri i¢in asir1 soyutlama yapilmamastir.
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»  Tutarlhilik (I¢ Giivenirlik)

Aragtirmanin i¢ gilivenilirligini artirmak i¢in kodlama iglemleri aragtirmaci ve tez danigmani
tarafindan farkli zamanlarda ayr1 ayr1 yapilarak goriis birligi ve gorlis ayriligr olan durumlar
belirlenerek tizerinde gerekli diizeltmeler yapilmistir. Miles ve Huberman (1994) tarafindan
onerilen gilivenirlik formiilii [p= Goriis birligi / (Goriis birligi + goriis ayriligi)] hesaplanarak
aragtirmact ve tez danigmani arasinda %92 (p= .92) oraninda giivenilirlik bulunmustur. Bir
calismanin giivenilir olarak degerlendirilebilmesi i¢in giivenirlik yiizdesinin %70’in {lizerinde

olmasi gerekmektedir (Miles & Huberman, 1994).

= Aktarilabilirlik (Dis Gegerlik)

Okuyucularin, aragtirmanimn her siirecini daha 1iyi anlaylp gozlerinde
canlandirabilmeleri i¢in veri toplama ve analiz siirecinin her asamasi ayrintili bir bigimde
tanimlanmistir. Bulgular ve yorum boliimiinde olabildigince ayrintili bilgiler verilerek

mevcut resim ortaya konulmaya g¢alisilmistir.

» Teyit Edilebilirlik (Dis Giivenirlik)

Arastirmada, dis giivenilirligin (teyit edilebilirlik) saglanabilmesi i¢in siire¢ boyunca
elde edilen biitin ham veriler (goriisme notdokiimii, fotograflar) jiiri tyeleriyle
paylasilmistir. Arastirmaci ¢aligma boyunca elde ettigi verileri ilgili kisi ve kurumlarin
inceleyebilmesi i¢in saklamaktadir. Arastirma kapsaminda yer alan egitimcilerin kisisel

bilgileri gizlenerek her bir egitimciye rumuz atanmistir.
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BESINCI BOLUM
5. BULGULAR VE YORUM

5.1. Giincel Okul Oncesi Ogrenme Mekam Arastirmalari ve Kullanic1 Olarak Alfa
Kusag

Bu bélimde, arastirmanin amaglarina yanit bulmak amaciyla onceki kisimda
belirtilen veri toplama araglariyla edinilen verilerin ¢ézlimlenmesi sonucunda ortaya
cikan bulgulara ve bu bulgulara yonelik yorumlara yer verilmistir. Aragtirmanin amaci
dogrultusunda ortaya ¢ikarilan bulgular iki ana baslikta toplanmistir. Sekil 5.1’de bu
bagliklar “kullanict olarak Alfa kusagi” ve “mekanin doniistimii” olarak yer almaktadir.

Kullanict olarak Alfa kusagi temasi; “gelisim siireci, yasamin insasi, 6zgirliik,
deger gormek, ¢ocuk odakli ve 6grenme bigimleri” kategorilerinden olusmaktadir.
Mekanin doniistimi temas: ise, “eklektik-siireklilik, 6grenme big¢imleri, malzemenin
doniisiimii, dogadan 6grenme dongilisii, oyun ile 6grenme, deneyim ve etkilesim
ortamlar1” kategorilerinden olusmaktadir.

Kullanic1 olarak Alfa kusagi temasi altinda yer alan bulgulari inceledigimizde
yapilan goriismelerde okul dncesi egitimcilerinin verdigi ortak cevaplar, ailesi ve ¢evresi
tarafindan gelisim siirecinde deger goren ¢cocuklarin 6zgiiven kazandig1 bu sayede biligsel
acidan daha saglikli biiytidiikleri 6grenilmistir. Cocuga kars1 dogru tutum ve bakis agist,
cocugun birey olma yolunda kolaylikla ilerlemelerini saglayacaktir.

Ogrenme mekani kullanicist olarak Alfa kusagmi tanimamizi saglayacak bir diger
Oonemli O6ge “Ozglirlik ve bagimsizlik” olarak karsimiza g¢ikmustir. Finlandiya ve
Isveg’teki okul Oncesi Ogretmenleri gozlemlerine gore Alfa kusagi; herhangi bir
kisitlamaya, zorlamaya bagli olmaksizin diisiiniip davranmaktadir. Bunun i¢in imkéan ve
mekan bulunmaktadir. Her cocuk icin esit firsat verildigi goriilmiistiir. Ulkemizde ise
cocuk, okul Oncesi donemde baglamak iizere aileye bagli/bagimli hale geldikleri
anlasilmistir. Tasarlanan mekan kullanicist igin degil ebevynlere mantikli gelecek sekilde
kurgulanmistir.

Ayrica incelenen okul Oncesi egitim yapilart kullanicilari olan Alfa kusag
ozellikleri tigiincli bolimde incelendigi gibi ayn1 dogrultuda oldugu goriilmiistiir. Alfa
kusaginin karakteristik yapisina bagli olarak bulunduklari ortami kisisellestirme ve
doniistiirme istegi yapilan goriismelerde elde edilen 6nemli etmenlerden biridir. Yapilan
goriismelerde Alfa kusagmin yasadigi mekani farklilagtirabilmesi, kendine ait hale

getirebilmesi i¢in kisisellestirme gereksinimi hissettigi ortaya ¢ikmisitir. Bu dogrultuda
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O0grenme ortami, kendi Olgiilerine ve gereksinimlerine uygun hale getirilmesi
gerekmektedir. Bu nedenlerle okul dncesi egitim yapilar: ve 6grenme ortamlari i¢ mekan
donat1 dgelerinde standart {irinler arasinda kisisellesebilir ve doniisebilir olanlar talep
edilmektedir.

Mekanin  doniisimii  temas1 ise, “‘eklektik-siireklilik, Ogrenme bigimleri,
malzemenin doniisiimii, dogadan 6grenme dongiisii, oyun ile 6grenme, deneyim ve
etkilesim ortamlar1” kategorilerinden olusmaktadir.

Fiziksel-Biligsel Geligim

Geligim stireci ( Ozgiiven

Uyum Stireci
lletigim

) Ogrenme Siireci
Yasaminingast

Gelecegin Yapilandirimasi

Uretkenlik-Verimlilik
N Bagmli/ bagimsiz
Ozglrlik
Aile baglari
Saygi Goérmek

Deger gérmek
Kullanici Olarak Alfa Kusagi Kabul Gérmek

Antropometriye Uygun

Ergonomik
Cocuk odakli Fonksiyonel

Doéntisebilir

Kisisellesebilir

Bireysel

Farkindaligi Yiiksek
Ogrenme bicimleri Teknoloji Kullanma Becerisi
Bilgiye Hzli Erigim
o Yapay Zeka Ve Robotlar
Ogrenme Mekanlari pey

islevsel Oncelik

Mekanin Etkin Kullanimi
Eklektik-Sureklilik Alternatifli Mekanlar

Mekanlar Arasi iligki

Dénuisebilir Mekanlar

Malzemenin Déniistimii Minimal
Dogal
Dogal Dongti
Dogadan Ogrenme Déngisii ic Huzur
l\ﬂeﬁa[\m" Dogal Materyaller
Donustimi Dijtal

Serbest ve Yaratici Dustince-
Hayal Kurma

Oyun ile Ogrenme

Hareket Ozgurlugi
Yapilandirimamis Materyaller
Firsat Bulma

interaktif Ogrenme Ortamlari

Deneyim ve Etkilesim Arttirilirmis Gergeklik
Ortamlari S

Gergek Hayatin Deneyimlenmesi

Etkilesimli Mekan

Sekil 5.1. Yapilan arastirma sonucu 6grenme mekdnlarina dair ulasilan temalar
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Ulkemizde yer alan okul &ncesi egitim yapilarinda gereksinimler dogrultusunda
anlik ¢oztimlerin yapildigi mekansal anlamda biitiinliigiin okunmadig1 goriilmiistiir. Okul
oncesi Ogretmenleri ile yapilan goriismede verilen ortak cevaplar arasinda mekanda,
dogal, uyaran1 az olan, yalin malzemeler kullanilmas1 gerektigi belirtilmistir. Bu sayede
dikkati ¢ok cabuk dagilan kullanict olan Alfa kusagi daha az uyaran sayesinde mekanda
daha huzurlurlu hissedecek, 6grenme gergeklesirken liretkenligi ve verimi artacagi
diistiniilmektedir.

Mekan, kullanicisindan bagimsiz olarak diisiiniilemeyecegi i¢in giiniimiiz 6grenme
mekanlar giincel kullanicilari olan Alfa kusaginin karakteristik 6zelliklerini ve 6grenme

bigimlerini yakindan tanimak amaglanmustir.

5.1.1. Okul 6ncesi egitim yapilarinda yer alan 6grenme mekéanlari kullanicisi olarak
Alfa kusagi

Okul 6ncesi egitim mekanlarinda gliniimiiz kullanicisi olan Alfa kusagi cocuklarina
baktigimizda bazi 6zellikler bakimindan ayrigtig1 ve 6grenme yontemlerinin farklilastigi
tespit edilmistir. Bu boliimde “Alfa kusagi” olarak adlandirilan 2010 yilindan sonra dogan
giiniimiiz anaokullar1 kullanicilar1 genel ozellikleri ve 6grenme bigimleri hakkinda
alinyazin1 caligmas1 ve yart yapilandirilmig goriisme ile elde edilen okul Oncesi

ogretmenleri ve pedagog goriislerine yer verilmistir.

5.1.2. Alfa kusagi kisilik ozellikleri

“Alfa kusag1” olarak adlandirilan giiniimiiz okul Oncesi egitim yapilarinin
kullanicisi olan kusagin gézlemlenen en belirgin 6zelligi teknolojiyi ¢ok iyi kullanmalari
ve yeniliklere ¢ok agik olmalaridir. Teknoloji kullanim becerisi onlar1 bilimsel
calismalara ve yenilikleri takip etmeye agik hale getirmektedir. Bu sekilde bilgiye ¢ok
kolay ve hizli bir sekilde ulasan Alfa kusagi, ¢cevre uyaranlarinin da etkisiyle algis1 daha
acik, kolay 6grenen ve yeni fikirleri olan bireyler héline gelmektedir. Ayrica, hizl
diistinen, yeni fikirlere a¢ik bu kusaga ihtiyaci olan ortamlar olusturuldugunda,
girisimcilik, 6zgiiven ve yaratici diistinme konusunda gelisecekleri anlagilmistir.

Teknolojinin getirdigi hiz ile birlikte, siirekli ekranlar arasinda gecis yaparak
aradigina kolay erisebilen bu kusak, uzun siire dikkat vermekte zorlanmakta ve geneli
sabirsiz bir tutum sergilemektedir. Teknoloji ve kapali mekan arasinda sikisip kalmis olan

bu kusak, dijital diinyada ge¢irdigi zamanin fazlaligi sebebiyle daha da bireysellesmekte
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ve i¢e kapanik hale gelmektedir. Bunun sonucunda da bencillesmekte, bireysel iliskiler
kurmakta ve grup halinde problem ¢dzmekte sorun yasamaktadir. Ebeveynlerinin de
etkisiyle ¢ok fazla imkana sahip olan kusagin, ayni zamanda doyumsuz ve sabirsiz
olduklar1 da gozlemlenmektedir.

Okul dncesi 6gretmenleri tarafindan Alfa kusaginin sanal ile kurguyu ayirt etmekte
zorlandig1, konusma, dili kullanma ve 6z bakim becerilerinin zayif oldugu, ayrica doga
hakkinda heyecanlanabilme, merak etme ve arkadaglariyla yiiz yiize iletisim kurup oyun
oynama firsati1 bulmalar1 gerektigi belirtilmistir. Ayrica mahremiyet ve kurallarin 6nemli
olmadig1 bu kusak, disaridan gelen uyaricilardan etkilenerek siirekli degismekte ve kendi
istedikleri zamanda istedikleri gibi davranmakta ve kurallar1 kendileri koymak
istemektedir. Asagida alintilanan 6gretmen goriisleri de bu durumu destekler nitelikte

olup, Alfa kusagi ¢cocuklarinin genel 6zellikleri betimlemislerdir:

““...Birincisi ¢ocuklarin 6zbakim becerileri konusunda sorumluluk almalarinda
ciddi bir diisiis var. Yani ayakkabisini givemeyen, kendi yemegini yiyemeyen, iistidiigtinii
terledigini, karmmn aciktigint doydugunu bilemeyen bir grup Alfa kusagi... Goz temasi
kuramiyorlar, bir 10 y1l éncesinde benim ¢alistigim okullarda ortalama 200-250 ¢ocuk olup
ve en fazla bir ya da ikisinde konusma veya dil bozuklugu oluyordu. Simdi her sinifta 2-3
tane olmaya basladi. Bu ¢ok ¢arpici bir bicimde geliyor... Onun disinda teknolojiyi ¢ok iyi
kullanwyorlar yani tabiki icine dogduklart icin fakat sanal ile kurguyu ayirt etmekte

zorlamyorlar okul éncesi doneminde ozellikle. ” (TR. O1)

“.Alfa kusagi ¢ocuklarimin algist ¢ok agik ¢ogu seyi bilerek geliyorlar ashinda
ciinkii ¢evredeki uyaricilardan okula gelmeden her seyi &greniyor. Iste bu donemin
cocuklarimin en biiyiik sorunu iletisim ¢tinkii iletisim alanlari ¢ok dar. Teknoloji ve aileleri
arasinda kalmiglar. Bu yiizden klasik anlamda problem ¢ozme becerileri sikintili. Ilgilerini
daha farkl seyler ¢ekiyor...”” (TR. P2)

“..Her gecen giin degisen aile ve sosyal yapr da diistiniildiigiinde daha
rahat, kendine giivenli, yeniliklere agik ve teknolojiden bagimsiz diistiniilemeyecek bir

kusak...”” (SWE O1)

Tim bunlara bakildiginda Alfa kusaginin 6grenmeye ve yeniliklere acik, zeki,
teknolojiyi 1yi kullanan, hizli diislinebilen bir kusak oldugu; ancak bunlarin yaninda
dikkat vermekte zorlanan, benmerkezci, kurallara uygun davraniglar sergilemeyen, ice
kapanik ve sosyal iliskileri zayif bir kusak haline geldikleri goriilmektedir. Ozellikle

teknoloji kullanim1 konusunda basarili olan bu kusagin, hizli diisiinlip kavrama, karar
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verme ve bilimsel yeniliklere ¢ok agik olmasi sebebiyle uygun sartlar saglandiginda,

yenilikg¢i bakis agilariyla 6nemli buluslara imza atacaklari diistiniilmektedir.

5.1.3. Alfa kusagi 68renme bicimleri

Teknolojinin i¢ine dogmus olan ve Kkisilik ozellikleri kendilerinden Onceki
kusaklara gore farklilik gosteren Alfa kusaginin 6grenme bigimleri de geleneksel
O0grenme yontemlerinin disina ¢ikmistir. Okul 6ncesi 6gretmenleri ile yapilan goriismeler
ve yerinde yapilan gozlemlerde Alfa kusagi igin temel 6grenme bigimi; yasayarak,
yaparak ve deneyimleyerek 6grenmedir. Yasayarak 6grenmede; uygun ortamda deneyim
kazanarak, oyun ve mekan aracilig1 ile teknoloji tabanli ve dogadan dogal araglar ile

O0grenme saglanmaktadir.

Doga tipki diger kusaklarda oldugu gibi Alfa kusagi i¢in de en iyi 6gretmenlerden
biridir. Cocuklar dogal ortam sartlarini, mevsim doniistimlerini, dogal dongiiyii
hissederek, dogadaki araglar ile dgrenmektedir. Isvec ve Finlandiya’da yapilmis olan yar1
yapilandirilmis goriismeler sonucunda cocuklarin her giin iki kez dogada zaman
gecirmelerini saglamak igin bahgeye ¢ikarildigi 6grenilmistir. Cocuklar, bu sekilde
mevsim gecislerini, havanin 1sindigimi sogudugunu, doganin, agaglarin, yapraklarin
mevsimlere gore nasil doniistiiglinli gérmektedir. Ayrica, dogadan topladiklar: agag dali,
yapraklar, taglar ve kozalak gibi malzemelerle oyunlar oynamakta ve kendilerine
oyuncaklar yapmaktadirlar. Malzemeleri istedikleri gibi kullanip doniistiirmekte, kendi
istek ve diislincelerini sekillendirmektedirler. Bu sekilde onlara yapilandirilmis hazir
oyuncaklarin higbir zaman vermeyecegi, diisiinerek kendi oyun ve oyuncagini yapma,
doniistiirme, tasarlama imkéani1 verilmekte; bu sekilde de hayal gii¢lerinin ve
yaraticiliklarinin artmasi desteklenmektedir. Okul 6ncesi 6gretmenleri, doga ile zaman
gecirmelerinin ¢ocuklarin farkindaliklarini arttirip, yaratici diisiincenin gelismesinde
onemli rolii oldugunu belirtmektedir. Ayrica, digs mekanda bulunmanin verdigi rahatlik
ve esneklik ile ¢ocuklar istedikleri sekilde rahat¢a hareket edebilmekte; bu sekilde de
fiziksel gelisimlerinin saglikli bir sekilde saglanmasi desteklenmektedir. Bu durumu daha

Iyi agiklamak i¢in asagidaki 6rnek alintilar verilmistir.

““... Okullarda gittikce daha fazla digsart ¢ikiyorlar ve dgrenme eylemini dis mekdanda,

bahgede veya bilim miizeleri gibi alanlarda gerceklestiriyorlar...”” (FIN 03)
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““... Doga ile birlikte ogrenmek ve bulunulan gevre de ¢ok onemli. Dogadaki renkleri fark
etmek, dogal dongiiyii fark etmek, dogada bulunmak ve dogal malzemeleri tanimak,
dokunmak 6nemli. Cocuklarin kendilerini rahat hissetmelerini, dogada zaman gegirmelerini,
nefes almalarini sagliyoruz. Bizim icin el ve kalbin bir arada hareket etmesi ve hissetmeleri

olduk¢a énemli. >” (SWE O1)

Yukarida dogadan 6grenmenin ¢ocugun fiziksel gelisimi, farkindaliginin artmasi
ve hissetmesi i¢in 6nemli oldugunu ve bu kapsamda okul Oncesi Ogretmenlerinin
goriislerinin de dogadan 6grenmeyi destekler nitelikte oldugu goriillmektedir.

Doga ile 6grenmenin insanlik tarihi boyunca en etkili ve saglikli 6grenme yontemi
oldugu ve gelecek kusaklar i¢in de aynmi sekilde devam edecegi sOylenebilmektedir.
Dogada gorerek, yaparak ve tecriilbe ederek cevresinin farkina varan, yasayan bir
organizma ile etkilesime giren ¢ocuk icin 6grenme kalic1 ve etkili olacaktir.

Alfa kusagi i¢in 6nemli bir 6grenme yontemi olan oyunlar, ¢ocuklar i¢in her zaman
giinliik bir etkinlik ve zihinsel rahatlama araci olmustur. Oyun ile 6grenme saglanmasi,
cocuklar ile birlikte oyun siireglerinin tasarlanmasi 6grenmeyi kolaylastirirken, yaratici
diisincenin gelismesine de katki saglamaktadir. Cocuklar hem bireysel olarak hem de
grup halinde oyunlar oynayabilecegi i¢in grup iletisimleri ve sorun ¢dzme becerileri de
gelismektedir. Oyun oynarken kurgulama, dinleme, sorgulama, soru sorma, iletisim
kurma ve geribildirim verme gibi 6zellikleri de kazanir. Finlandiya ve Isve¢’te yari
yapilandirilmis gériismeler sonucunda okul 6ncesi egitim sisteminin oyun temelli oldugu
ve ¢ocuklara 6gretilmek istenen her seyin oyunlar araciligi ile 6gretildigi belirtilmistir.
Yaratict 6grenmeyi saglamak i¢in cocuklara yeterli serbest zaman verilmekte ve
oynayacaklar1 oyunlar i¢in belirli kurallar konulmamaktadir. Cocuklar istek ve tepkilerine
gore yonlendirilmekte ve ogretmenler sadece yanlarinda bulunarak, onlara rehberlik
etmektedir. Yine belirli konularda 6grenme saglanabilmesi i¢in 6nceden planlanmis
oyunlar ve uygun araglar ile oynayan c¢ocuklar, isteklerine baglh olarak
doniistiiriilmektedir. Bu sekilde hem ¢ocuga oyun oynamasi igin firsat verilmis olurken
ayni zamanda etkinlige goniillii olarak katilmalar1 ve sikilmadan d6grenmeleri saglanmis

olmaktadir.

““... Burada ¢ocuklar oyun igin daha ¢ok beklentiye sahip ve egitimde ¢ocuklar oyun
ile en iyisini 6greniyorlar. Oyun ¢ocukluk donemi egitiminde en onemli odak noktasi. Biitiin

cocuklarin sadece ¢ocuk olmak icin ve oyun oynamak icin sansi var.”’ (FIN O1)

99



““... Oyun ¢ok énemlidir. Iskandinav erken egitiminde oyunla 6grenmek Gnemlidir.
Cok fazla égretmeyiz ama birlikte oyun oynariz.”” (FIN 02)

“.. Yaratici diisiincenin gelismesi icin oyun ile 6grenme sagliyoruz. Cok fazla
kuralli saat ve oyunlar: yok. Istedikleri gibi oynayabilirler. Kendilerine ait zamanlari ve
mekanlart var, Yahat ve serbest hissedebilecekleri. Serbest ve yaratici diigiinmelerini
saglamak onemli. Bunu da programi yogunlastirmadan daha serbest zaman birakarak

yapiyoruz.”” (SWE O1)

Bu kapsamda yapilan alintilara bakildiginda, oyunun, c¢ocuk igin 6nemli bir
O0grenme bi¢cimi oldugu, oyun araciligl ile sikilmadan, rahat hissederek ve kendi
kurgulayip diisiinerek 6grenmenin saglandigi ve yaratict diisiinceyi gelistirdigi
goriilmektedir. Ozellikle Finlandiya ve Isveg’teki okul &ncesi dgrenme ortamlar
incelendiginde cocugun hayal giiciinii sinirlamadan istedigi anda oyun oynayabilecegi ve
ogretmenlerinin siirekli oyun oynamaya 6zendirici kaynaklar kullandigi goriilmiistiir.

Alfa kusaginin en belirgin ozelliklerinden olan teknoloji kullanma becerisi
hayatlarina hiz getirmis ve bilgiye en kisa siirede ulagabilir hale gelmislerdir. Onlar i¢in
kitap defter gibi geleneksel yontemlerin yerini dijital ekranlar, dokunmatik cihazlar
almaktadir. Telefonlar, tabletler ve uygulamalarin oldugu bir diinyaya dogmus olan bu
kusak, bilgiye ¢cok cabuk ulasabilmekte ve sanal ortamda ezberlemek zorunda kalmadan
simiilasyonlar ve deneyimler araciligiyla rahat 6grenmektedir. Bundan dolayr Alfa
kusaginin okullarinda, onlarin merakli ve agik zihinlerine gore uyarlanip esnetilebilecek
programlar uygulanmakta, bilgiyi yaparak ve yasayarak oOgrendikleri icin, aradiklari
deneyim ortamlar1 6grenme mekanlarinda sunulmaktadir. Alfa kusaginin beklentilerine
uygun interaktif 6grenme ortamlari, deneyim merkezleri ve etkilesimli dijital ekranlar
O0grenme siireclerinin bir pargasi olmaktadir. Dogduklar1i andan itibaren her seyin
gorsellestirilmesine alisgkin olan bu kusagin dikkatini ¢ekmek icin videolar, sanal
gerceklik, etkilesim araglari ve gesitli simiilasyonlar kullamldig: gériilmektedir. Ogrenme
stireglerinde zihinsel etkinlikleri giiglendirecek dijital araglara, bilgisayar destekli
sistemlere yer verilmektedir.

Teknoloji ile olan gii¢lii iletisimleri sayesinde bilgiye ¢ok kolay ve hizli ulasan Alfa
kusag i¢in geleneksel 6grenme yontemlerinin disina ¢ikilarak bilgi iktidar1 kurmadan,
O0grenci ve Ogretmenin birlikte yasayarak Ogrendigi bilgiye ulasma ydntemleri
kullanilmaktadir. Ogrenme mekanlarina ¢ocuklar1 da dahil ederek fiziksel, biligsel ve
duyusal ag¢idan gelismeleri de g6z oniinde bulundurularak tasarlanmakta, bilgi soyut bir

sekilde degil, arag ve geregler ile somut hale getirilerek, 6rneklerle sunulmaktadir.
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Deneyip yanilmalarina, hata yaparak 6grenmelerine izin verilmekte, nitelikli gorseller ve
uygulamalar bir arada kullanilarak etkili ve yaratici 6grenme gerceklestirilmektedir.

Alfa kusagi i¢in teknoloji, etkilesim ve deneyim tabanli 6grenme mekanlarinin
o0grenmeyi kolaylastirici ve akilda kalici hale getirebilecegi diisiiniilmektedir. Bu sayede
gelecege daha kolay uyum saglayacak kusak i¢in 6grenme mekanlarinda bu durum
diistintilerek tasarim yapilmasi gereklidir.

Alfa  kusagmin, okul Oncesi egitim mekanlarinda gercek  hayati
deneyimleyebilecekleri, “cocuk olgeginde” mekanlar olusturulmakta ve bu alanlarda
giindelik islerin yapimi grenilmektedir. Ornegin; bir cocuk gercek bicak ile meyve
kesebilmekte, kendi kahvaltisin1 hazirlayabilmekte, makarna, salata gibi basit yemekler
yapabilmekte ve kek yaparken gergek elektrikli ¢irpici kullanabilmektedir. Bu ortamlarda
dokunarak ve deneyerek 6grenme saglandigi igin 6grendikleri hem kalici olmakta hem de
cabuk sikilan bu kusagin ilgisini ¢cekerek, sikilmadan katilmalari saglanmaktadir. Bundan
dolay1 da hem okul i¢indeki 6grenme mekanlarinda deneyim imkani sunulmakta hem de
okul dis1 mekanlara diizenlenen geziler araciligi ile bilim merkezlerinde ve miizelerde

farkl1 etkinliklere katilip, gergek hayatin iginde bulunma firsatt bulmaktadirlar.

“Simdiki kusaga baktigimizda elleriyle dokunarak, hissederek, somut bir sekilde kendisi
deneyimleyerek 6greniyor. Biz cocuklarin soyut olarak diigiindiigii her seyi somut olarak, elle
hissedebilecegi sekilde veriyoruz. Ornegin; 3+1 = toplama islemi soyut bir kavramdir. Bunu

araglar ile somut hdle getiriyoruz.”” (TR P1)

“‘Bu kusagin 6grenme yontemleri daha ¢ok gorsel olmakta; yaparak ve yasayarak 6grenmeye

daha olumlu déniis veriyorlar. Biz onlara pasta yapmayt ogretirken video izletmek yerine
kendimiz onlara giivenli ortami olusturup yaptirtyoruz.”” (TR P2)

“Bircok duyuya hitap edici etkinliklerde bulunarak, daha fazla teknolojik
ogelerle zenginlestirilerek, 6grenme bi¢imleri diger kusaklara gore, tek tipten multidisipliner
olarak sekillendirildi. Ozellikle gorselligin daha fazla oldugu, hareket ve oyunun bir arada
bulundugu ortamlar hazirlayarak ¢ocuklarin égrenmelerini desteklemekteyim.”” (TR 02)
““...ayrica, 6gretime yardimcer olmak i¢in bilgi ararken daha fazla dijital malzeme ve ekipman
kullantyoruz.”” (FIN O3)

Yukarida verilmis olan alintilara bakildiginda Alfa kusagi cocuklarmin dgrenme
ozelliklerinin degistigi, klasik o6grenme tekniklerinin onlarin ilgilerini ¢ekmedigi
goriilmektedir. Cesitli duyulara hitap eden deneyim mekanlarinin olusturulup, onlara

kendilerinin yapmasi firsatinin verilmesinin ve teknolojik araclardan ve gorsellerden
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faydalanilmasiin Alfa kusaginin 6grenmesi tizerinde olumlu etkisi oldugu ve daha rahat

dikkatleri ¢ekilerek 6grenmenin saglandigi sdylenebilir.

5.2. Finlandiya Isvec ve Tiirkiye’deki Okul Oncesi Egitim Yapilarinda Yer Alan
Ogrenme Mekanlar1 Analizi

Cocuklarin gelisimlerine uygun olarak tasarlanmis, yapilandirilmis ve diizenlenmis
olan egitim ortamlarinda nitelikli egitmenlerle gerceklestirilecek egitimin kalitesi,
cocuklara olabilecek en iyi baslangici saglama agisindan Onemlidir. Fiziksel ¢evre
sartlarinin nitelikli olmasinin ¢ocuklarin 6grenmesine yaptigr katki kadar, motor
becerilerini, fiziksel ve duygusal gelisimlerini de giiclii bir sekilde etkilemektedir. Bunun
yaninda bilim ve teknoloji alanindaki gelismeler ve doniisiimler, cagdas yasami
“degisim” kavraminin {lizerinde ve onu etkileyen faktorlerin esliginde yeniden
bicimlendirmektedir. Cagdas mekan olgusu ise iletisim, ulasim, dolasima yonelik ve
bunlarin etkiledigi zaman, mekan, yasam sekillenisi ve etkilesimi ile yeniden
tanimlanmaktadir.

Calisma, “degisim” ve “gelismeyle” 6zdeslesen teknoloji kavraminin okul dncesi
egitim yapilari tizerindeki etkisini incelemek ve Alfa kusaginin 6grenme mekanlarindan
beklentilerini tartismaya a¢cmak icin calisma grubunda yer alan 6grenme mekanlart
yerinde ziyaret edilmistir. Yerinde gozlemlerle 20. yiizyil basindan beri kendini siirekli
tekrarlayan 6grenme mekanlar1 sorunlarina karsilik sunulan giincel ¢6ziim Onerileri
irdelenmekte ve ¢agdas i¢ mekan olusumlarinin analizleri yapilmaya ¢alisilmaktadir.

Okul Oncesi egitim yapilarinda yer alan O6grenme mekanlarinin Grneklerle
incelendigi bu boliimde Helsinki, Espoo, Stockholm, Eskisehir ve Bursa sehirlerinde
bulunan alt1 adet okul oncesi egitim yapisindaki 6grenme ortamlart mobilya, 1s1k-renk,
aydinlatma, tekstil-doku, malzeme ve aksesuar 6zellikleri bakimindan incelenmis ve buna

dayali olarak 6grenme ortamlar1 i¢ mekan nitelikleri ve 6grenme araglar1 agiklanmastir:

5.2.1. Painiity Daycare Centre Ogrenme mekanlar analizi

Finlandiyanin Espoo kenti Lintuvaara semtinde yer alan ve projesi 2015 yilinda
tamamlanan Painiitty Daycare Centre, oyun alani etrafinda uzanan U seklinde bir plana
sahiptir. Ginlik Bakim Merkezinin 6nemli bir bolimiinii ag¢ik oyun alanlart
olusturmaktadir. Okuldaki yoneticiler tarafindan oyunun 6grenmede ilk ve en 6nemli arag

oldugu, okul oncesi donemde ¢ocuklara oyun oynayabilecekleri tiim olanaklarin
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saglandig1 bilgisi paylasilmistir. iklim sartlar1 ne kadar zorlu olursa olsun &grenmenin
biiytik bir boliimiiniin bahge ve dogada gergeklestirildigi gortilmiistiir.

Gilnliik Bakim Merkezinin 6nemli bir boliimiinii bahce ve agik oyun alanlari
olusturmaktadir. Okulda gorevli okul dncesi 6gretmenleri, oyunun 6grenmede ilk ve en
onemli ara¢ oldugu, okul Oncesi donemde cocuklara oyun oynayabilecekleri tiim

olanaklarin saglandig bilgisi paylasilmistir.

Gorsel 5.1. Painiity Daycare Centre ve bahgesi (kisisel fotograf arsivi, 2019)

Ogrenme mekanlari;

» Mekanin karakteristik Ozelligi olarak yas gruplarimin fiziksel ve bilissel
ozelliklerine gore ayrilmis, 6grenme ortamlarinda giin 1s181indan olabildigince
istifade edildigi goriilmekte olup ayn1 zamanda tiim mekanlarin bahge ile iletisimi
genis pencereler ile saglanmaktadir.

» Mekanlar arasi iletisim ile birlikte ¢ocuklarin rahat hareket edebilecegi alanlar
saglanmigtir. Bu sayede 6grenci gruplari birbirleriyle etkilesim halindedir.

» Koridorlar planlanirken kirikliklar yaratilarak elde edilen formlar mekéna hacim
kazandirirken, mekanlar arasi iletisimi kuvvetlendirmis, ayn1 zamanda oyun ve

0grenme mekanina doniismiistiir.
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Girsel 5.2. Painiity Daycare Centre, ogrenme mekdnlar: arasi: koridorlar (kisisel fotograf arsivi, 2019)

= (Ogrenme mekanlar1 etkilesimi, sosyallesmeyi tesvik edecek sekilde ve donati
Ogeleri cocuklarin rahatca hareket etmelerine olanak saglayacak sekilde
konumlandirilmig, ¢ocuklarin zeminde zaman gegirmelerine izin verecek
agikliklar birakilmistir.

= Ogrenme ortami kapsayicidir ve ¢cocuklarm i¢inde bulundugu ortamdir.

* Tim cocuklar sanat atdlyesinde istedikleri arag gerecleri yaratici 6grenmelerine
olanak saglamak amaciyla kullanabilmektedir. Bu mekanda sanatsal arag
gereglerin toplandigi bir depolama tinitesi ile yonga levha masalar bulunmaktadir.

* Jimnastik yapabilecekleri uygun fiziksel ortam i¢ mekanda bulunmaktadir. Bu

mekan spor sonrast uyku mekanina doniismektedir.

Gorsel 5.3. Painiity Daycare Centre, jimnastik salonu-uyuma mekdni (kisisel fotograf arsivi, 2019)
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Mobilyalarin bir arada farkli gruplar1 olusturabilecek sekilde kullanildig1 ve yas
gruplarinin antropometrik verilerine uygun oldugu goriilmektedir.

Depolama ve boliicii olarak hareketli islevsel mobilyalar kullanilmistir. Donat1
Ogelerinde masif ahsap tercih edilmis, Ahsap malzeme getirdigi dokuyla, desenle,
hem de kendine 6zgiin rengi ile mekana sicak bir goriintli kazandirmaktadir.
Cephede yer alan bahge boyunca uzanan agikliklarla 6grenme mekanlari igin
yeterli dogal 151k saglanmaktadir.

Tiim alanlarda zemin malzemesi olarak anti bakteriyel polivinil kloriir kaplama
kullanilmis, pastel tonlarda duvar renkleri tercih edilmis ve tavanlarda akustik

panel uygulamas1 yapilmistir.

Girsel 5.4. Painiity Daycare Centre, ogrenme mekdnlari (kisisel fotograf arsivi, 2019)

Ogrenme araclari,

Painiitty Daycare Centre ogrenme mekanlarinda yer alan O6grenme araglari
incelendiginde 1ilk dikkat ¢eken, cocuklarin yasa bagli olarak fiziksel
gelisimlerinin saglanmasi1 amaciyla dogada zaman gegirmeleri saglanmaktadir.
Doga 6nemli bir 6grenme aract konumundadir.

Cam, ayna ve kilden yapilmis arag ve geregler, i¢ mekanda Dbitki
yetistirebilecekleri toprak ve saksi gibi giinliik hayattan malzemeler 6grenme
mekanlarinda ve sanat at6lyesinde kullanilmaktadir.

Tiim araglar ve kaynaklar temiz ve bakimlidir. Ogrenme ekipmanlarmin diizenli
olarak temizlendigi ve kontrol edildigi okul 6ncesi 6gretmeni Sari Nina Kaidesoja

tarafindan 6grenilmistir.
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Gorsel 5.5. Painiity Daycare Centre, ogrenme arag¢lar: (kisisel fotograf arsivi, 2019)

5.2.2. Opinmiki Kampus Kindergarten 6grenme mekanlar: analizi

Finlandiya'nin Espoo kenti Lillhemtintie caddesinde yer alan Opinméen
Kindergarten ilk ve ortadgretim egitim yapilarmin yer aldigi kampiis igerisinde
konumlanmistir. Opinméki Kampus hizmet yapilari alan kullanim1 agisindan her yas
grubuna hitap eden bir 6grenme ortamidir. Kampiis egitimsel eylem igin 0grenme
ortamlarinin gelistirilmesinde 6nemli deneyimler sunmaktadir. Opinméki’de 6grenme;
bir arastirma siireci ve kesifsel 6grenme modeli olarak tasarlanmistir. Ogrenilen bilginin
yapilandirilmasinda ve iiretilmesinde dgrenci aktif rol oynar ve birey i¢in yasam boyu
o0grenme hedeflenir. Yapinin kendisi ve dis mekan tesisleri, kesif amagli 6grenme igin

nesneler ve araglar olarak da hizmet vermektedir.

Gorsel 5.6. Opinméki Kampus ve bahgesi (kisisel fotograf arsivi, 2019)
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Ogrenme mekanlari;

Anaokulunda 6grenme alanlar1 yap1 genelinde esnektir ve kiitiiphane, spor salonu,
fuaye diger yas grubundaki 6grenme alanlari ile iliski i¢indedir.

Ogrenme mekanlari, koridor ve diger 6grenme alanlari ile dogrudan temas
halindedir. Bu sayede ¢oklu grup is birligi ve topluluk 6grenmesi saglandigi
goriilmektedir. Ayrica, 0grenmenin siirekliliginin saglanmasi amaciyla yap1

icinde farkli bakis acilarin1 kesfetmeye imkan taniyan detaylar olusturulmustur.

Gorsel 5.7. Opinmdki Kampus Kindergarten, ortak 6grenme alani (kisisel fotograf arsivi, 2019)

Farkl1 yas grubundaki ¢ocuklarin 6zel alan ihtiyacini karsilayabilmelerine olanak
saglayan araglar ile mekani kisisellestirebilmeleri saglanmistir. Bunun i¢in matlar,
farkli boyutta minderler ve hareketli oturma 6geleri kullanilmistir.

Cocuk i¢in mekan i¢inde mekan yaratarak 6zel alan ihtiyacinin karsilanmast

saglanmaktadir.

Gorsel 5.8. Opinmdki Kampus Kindergarten, ogrenme mekdnlari (kisisel fotograf arsivi, 2019)
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» Ortak alanlarda ve smiflarda, etkinliklerde yapilan ¢alismalar g¢esitli panolar ile
sergilenmektedir.

» Tiim mekanlarda iklimlendirme ev ortamini hissettirecek sekilide diizenlenmistir.

» Smiflarda genis pencereler ile dogal 1siktan faydalanilmakta, ayn1 zamanda giin
15181 tonlarinda aydinlatma 6geleri kullanilmaktadir.

= ¢ mekan yer dosemeleri; kokusuz, temizligi kolay, anti-statik, anti-bakteriyel ve

ses emici malzemeden olugsmaktadir.

Gorsel 5.9. Opinmdki Kampus Kindergarten, ogrenme mekanlari (kisisel fotograf arsivi, 2019)

Ogrenme araclari;

* Dogal malzemeler ile yap1 konstriiksiyonu, akilli ve birbiri ile etkilesimli masalar
ile ¢izim ve tasarim, trafik egitimi i¢in simiilasyon ortami, mekani renk ve
dokusunu dokunarak degistirebilecegi deneyim alanlari,

» Beden ctkilesimli mekanlar, ¢evresindeki malzemelerin kullanim alanlarini ve

ozelliklerini gorebilecegi arttirilmis gergeklik ekranlariin kullanilmistir.

Gorsel 5.10. Opinmdki Kampus Kindergarten, 6grenme araglart (kisisel fotograf arsivi, 2019)
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» Mekana islevini veren “eylem” oldugu i¢in ¢ogu alanda hareket etkilesimi ile

mekan tasarimi tercih edilmistir.

Gorsel 5.11. Opinmdki Kampus Kindergarten, 6grenme araglari (kisisel fotograf arsivi, 2019)

5.2.3. Vanadislundens Waldorfforskola 6grenme mekanlari analizi

Roslagsgatan, Stockholm’de bulunan Djurgérden Vanadislundens
Waldorfforskola; Waldorf egitim yontemini kullanarak egitim veren okul dncesi egitim
yapisidir.  Yapi, Park Vanadislunden'in iginde yer almaktadir. Okul &gretment,
Ogrencilerin her giin mutlaka en az 2 saatini bu parkta zaman gecirdigi, bah¢edeki islerde
gorev aldiklari, 6grenmede doganin 6nemli bir yeri oldugu; her tiirlii hava kosulunda agik
havada oyun oynayarak O6grendikleri; dogaya yakinlik, mevsim degisikliklerinin ve

yasayarak 0grenmenin okulun temasini olusturdugu bilgisini paylagsmistir.

Gorsel 5.12. Vanadislundens Waldorfforskola ve bahgesi (kisisel fotograf arsivi, 2019)
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Ogrenme mekanlarinda;

» Masallarin; hayal giiciine ve ¢ocuklarin i¢sel goriintiiler yaratma yetenegine,
yaratict diisiinebilmele konusunda kendilerini gelistirmelerine yardimci oldugu
icin 6grenme ortamlarinin masals1 mekanlara doniistiiriildiigli goriilmektedir.

* Dogal renk ve malzemeler mekana sicak bir his kazandirirken ¢ocuklarin

kendilerini rahat hissetmeleri saglanmis olup egitim yapist i¢ mekanlar1 ev

ortaminin bir uzantisi seklinde diisiiniilmiistiir.

Gorsel 5.13. Vanadislundens Waldorfforskola, 6grenme mekanlar: (kisisel fotograf arsivi, 2019)

=  Waldorf yaklagiminin temel 6zelliklerini yansitan i¢ mekanda ¢ocugun dogumdan
onceki huzurunu saglamasi i¢cin mat pembe ve turuncunun beyaz ve toprak
tonlarinda renkler ile karigtirilarak kullanildig1 goriilmektedir.

= Cocuk olceginde olan tiim mobilyalarda masif malzemeden iiretilmistir. i¢
mekanda beton, ahsap ve ¢elik gibi hammaddeler, malzemelerin dogal giizelligini

vurgulamak i¢in degistirilmeden kullanilmistir.

L1
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Gorsel 5.14. Vanadislundens Waldorfforskola, 6grenme mekanlar: (kisisel fotograf arsivi, 2019)
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I¢c mekan aydinlatmasi; pencereden gelen dogal 1s1kla birlikte, tavana asilan, ahsap
citalarla striiktiirii olusturmus, dogrudan 1sik vermesini engellemek amaciyla
pamuklu tekstil triinleriyle sarilmis giin 15181 renginde aydinlatma dgeleri ve
zeminde ¢esitli kokulardaki mumlar ile saglanmaktadir.

Lamine parke iizeri halilarda dogadan-sonbahar tonlar1 kullanildig:
goriilmektedir. Ogrenme ortaminda her c¢ocugun kendine ait bir postu
bulunmakta; ¢ocuklar bu sayede zeminde kendi alanlarini olusturabilmektedir.
Ogle uykusu vaktinde her ¢ocuk yine kendi postu iizerinde sinif ortaminda

uyumaktadir.

Gorsel 5.15. Vanadislundens Waldorfforskola, 6grenme mekanlar: (kisisel fotograf arsivi, 2019)

Ogrenme araclari;

Waldorf egitim sistemine gore, doganin sundugu imkanlardan yararlanabilecek
ortamda olan sinif ortaminda teknoloji tabanli herhangi bir 6grenme araci
goriilmemektedir.

Ogrenme ortaminda teknolojik araglar kullanilmasinin, ¢ocuklarm hangi
malzemeden veya nasil iretildigini bilmedikleri objeleri siif ortamina dahil
edilmesinin, ¢ocuklarin oyuna, ¢evresine ve hatta Ogretmenine Kkarsi
yabancilasmasina sebebiyet verebilecegi bilgisi okul yoneticisi tarafindan
vermistir.

Plastik gibi yapay malzemeler i¢ mekanda kullanilmamaktadir. EI yapimi ve
dogadan iiriinler ile 6grenme araglar1 gelistirilmis olup, bu sekilde ¢ocuklarin
gercek hayat Dbecerilerinde yaraticiliklarint  kullanmanin  yolunu agacagi

diistiniilmektedir.
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Gorsel 5.16. Vanadislundens Waldorfforskola, 6grenme araglari (kisisel fotograf arsivi, 2019)

= Egitim modeline gore, cocuk doganin bir pargasi olarak goriildiigiinden ¢ocugun
biitiinliiglinii saglamast ancak dogal malzemeler ile ogrenerek miimkiin
goriilmektedir.

* ¢ mekanda kis ve bahar mevsimi temali doga masalar1 kurgulanmistir. Bu
masalar sayesinde tabiatin dongiisii mevsim 6zelliklerine gore degisim ve doganin

renklerinden c¢ocuklar siirekli haberdar edilir. Cocuklar dogadan topladigi

malzemeler ile istedikleri gibi bu masay1 zenginlestirebilir.
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Gorsel 5.17. Vanadislundens Waldorfforskola, 6grenme araglart (kisisel fotograf arsivi, 2019)

* Anaokulunun temel sanat egitimine biiylik 6nem verdigi goriilmektedir. Bir giin
tema olarak "sar1" renk belirlenirken, Ogrenci sar1 rengi boyayarak ve
gozlemleyerek 6grenir. Yapraklar, cigekler, sulu boyolar, kalemler, yumaklar, kus

tilyleri, saman ve sepet, kum ve tag 6grenme araci olarak kullanilmistir.
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Gorsel 5.18. Vanadislundens Waldorfforskola, 6grenme araglari (kisisel fotograf arsivi, 2019)

Oyun ile 6grenmenin 6nemli oldugu smf ortaminda tanimlanmis herhangibir
oyuncaga yer verilmemistir. Okul 6ncesi 6gretmeni; net tanimlanan her nesnenin
cocuklarin yaraticiligini zayiflatacagindan onlara hayal kurmalart i¢in sadece

firsat vermelerinin yeterli oldugundan bahsetmistir.

Gorsel 5.19. Vanadislundens Waldorfforskola, 6grenme araglar (kisisel fotograf arsivi, 2019)

Sinifta yapboz, pelus oyuncaklar, plastik mutfak esyalari, tanimlanmis figiirler
gibi malzemeler yerine, ¢ocuklarin saksilara ekip biiylime siirecini yakindan
izleyebilecegi gesitli bitkilerin tohumlar1 ve toprak, zihninde gesitli imgelere
doniisebilecek renkli yiinler, hamur yapabilecekleri un, merdane ve su, yumaklar,
ahsap kiipler, dal ve kozalaklar ve pamuklu tekstil iirtinleri 6nemli 6§renme

araclaridir.
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5.2.4. Selvin Ogretmen Anaokulu 63renme mekanlar analizi

Selvin Ogretmen Anaokulu; Bursa Mudanya Yolu Ahmetbey Kdyii'nde yer alan
Montessori modeli ile egitim veren bir anaokuludur. Anaokulu egitim modeline bagh
olarak okulda egitim alan ¢ocuklar iklimin elverisli oldugu durumlarda zamaninin bir
boliimiinii bahgede gecirmektedirler. Anaokulu bahgesinde dgrencilerin kendi bitkilerini
yetistirebilecekleri alanlar bulunmaktadir. Ayrica, bahgenin bir boliimiiniin kiimes

hayvanlarina ayrildig gériilmektedir.

Gorsel 5.20. Selvin Ogretmen Anaokulu, okul bahgesi (kisisel fotograf arsivi, 2019)

Ogrenme mekanlari;

»  Okulun temel 6grenme alani farkli yas gruplarina agik tek mekan seklindedir.
Montessori egitim sistemine gore tasarlanmig sinif atmosferinde bahge ile gorsel
baglant1 genis pencereler araciligi ile saglanmistir. Dogal 1s1ktan fayday: en {ist
diizeye ulastirmak amaciyla genis pencereler giineye agilmigtir.

=  Ogrenme mekam olarak tasarlanan smiflarm farkli boliimleri farkli islevleri
yerine getirebilmektedir.

* Ayni anda bir¢ok etkinligin bir arada yapilmasina olanak saglayan mekanda bir
kose kiitiiphane olarak kullanilirken, depolama birimi ile ayrilmis bagka bir alanda

O0gretmen 6grenci arasinda yakin iligkisi kurulmustur.
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Gorsel 5.21. Selvin Ogretmen Anaokulu, 6grenme mekénlart (kisisel fotograf arsivi, 2019)

* (Cocugun kendi kendine Ogrenebilmesi ve kendi alanini olusturabilmesi
hedeflendigi icin i¢ mekanda bu fikre uygun olarak hareketli mobilyalar ile
diizenlenmistir.

* Hareketli mobilyalar ve raflar farkli yas gruplarmin o6zelliklerine gére mekan
icinde mekan olusturmaktadir. Ayni zamanda siif icinde bdliicii islevi de
gormektedir.

* Depolama birimleri, masa ve sandalyeler cocugun antropometrik verilerine uygun
ve ¢ocugun mekani doniistiirebilmesi amaciyla hareket ettirilebilir 6l¢ektedir.
Cocuklar kullandig1 bir sandalyeyi arkadaslari ile birlikte sinif igerisinde istedigi

yere tasiyabilmektedir.

Gorsel 5.22. Selvin Ogretmen Anaokulu, 6grenme mekénlart (kisisel fotograf arsivi, 2019)

= I¢c mekanda sicak ve pastel tonlarinda renkler kullanilmistir. Galeri boslugu,
kiitiiphane ve bazi ortak alanlarda duvar kagidi olarak uzay gorselleri uygulamasi

yapilmisitir.
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Ogrenme ortami olan smiflarda hali kullanilmadigi, her 6grencinin minderi
oldugu ve zeminde zaman gegirecegi anda kullandig1 goriilmiistiir.
Zemin dosemesi olarak laminant parke, mobilya ve donati Ggelerinde

stirdiiriilebilir yap1 malzemesi olarak ahsap tercih edilmistir.

Ogrenme araclari;

Okulun giris holiinde, ¢atis1 piramit formundaki agikligin altinda yer alan teleskop
ile 6grenciler gozlem yapabilmektedir.

Ogrenme araclar1 ¢ocuklarn rahatlikla ulasabilecegi agik depolama birimlerinde
sergilenmektedir.

Ogrencinin sekil verebilecegi oyun hamurlari, yas gruplart 6zelliklerine gore
gruplandirilmis boyama kitaplari, bilim ansiklopedileri, giinlilk yasam, tarih,
bilim, matematik, geometri, sanat, bilim Kkitaplari, gigekler ve yetistirilecek
tohumlar sinifta bulunmaktadir.

Ogrenme mekanmda 6grencilerin - bakimmi  yapabilmeleri amaciyla su
kaplumbagas1 fanusu goriilmektedir. Agikta bulunan 6grenme aracglar ile
cocuklarda merak, yapma ve oynama arzusunun tetiklenmesi amaglanmustir.
Cocuklar icin olusturulan mutfak alaninda haftanin belli giinlerinde giinliik
hayattan yetiskin Olgeginde ara¢ gereclerle bazi basit yemekleri yapmayi
ogrendikleri gorilmiistiir.

Mekanda sanat atolyesi olusturulmus olup ¢ocuklar burada; Kil, al¢1 kaliplar1 ve

cesitli renkte boya kalemleri ile sanatsal etkinlikler yapmaktadir.

Gorsel 5.23. Selvin Ogretmen Anaokulu, 6grenme araclart (kisisel fotograf arsivi, 2019)
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5.2.5. Yeni Yol Anaokulu 6grenme mekanlar: analizi

Batikent, Eskisehir’de yer alan Yeni Yol Anaokulu yari kapali bir bahgeye sahip

olmakla birlikte bahge i¢inde ¢ocuk oyun seti yer almaktadir. iklim kosullarma baglh

____ehn)

Gorsel 5.24. Yeni Yol Anaokulu ve bahgesi (kisisel fotograf arsivi, 2019)

Ogrenme mekénlari;

Bahge ile dogrudan iligkisi bulunmayan farkli yas gruplarina gore ayrilmis
ogrenme ortamlarina gegisler koridorlar araciligiyla saglanmaktadir.

Yapinin bodrum katinda yer alan sinema sinifinda, projeksiyon kurulu olup bazi
giinler burada ¢ocuklarin ¢izgi film ve animasyon izledigi, bazi giinlerde ise
yabanci dil 6gretmeni tarafindan Ingilizce dersi islendigi 6grenilmistir.

Koridor duvarlarina 6grencilerin gergeklestirdigi etkinliklerde ¢ikan {iriinlerin
sergilendigi goriilmektedir. Koridordaki panolarda sergilenen sayi, mevsim gibi
kavramlar1 aktarmada kullanilan araglarin ¢cocuklarin erisim ve bakis seviyesinin
tistiinde yer aldig1 goriilmektedir.

Smif ortaminda yer alan masalar cesitli etkinlikleri siirdiirmek, resim yapmak
farkl1 alan etkinlikleri yapmak ve grupca ¢alismak amaciyla kullanilmaktadir.
Mdf ve sunta plakalarin sandalyelerde depolama ve ¢alisma birimlerinde tercih
edildigi goriilmiistiir.

Plastik sasli zemin dosemesinin iistiinde belirli bir alanda hali yer aldigi, plastik
kutularin depolama amaciyla siklikla kullanildig: goriilmiistiir.

Yazi tahtas1 ve ¢ocuklarin duvarlara ya da panolara asili eserleri disinda mekanda

pastel sari-yesil ve mavi-mor tonlar1 kullanilmustir.
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Gorsel 5.25. Yeni Yol Anaokulu 6grenme mekanlar: (kisisel fotograf arsivi, 2019)

* Yas gruplarima gore ayrilan siniflarin birbirinden duvar rengi ile ayrildigi
goriilmektedir. Masa, sandalye ve depolama birimlerinde siniflara gore degisiklik
yapilmamigtir.

* Sinema smifinda sunta malzemede depolama {initeleri bulunup, her 6grenci icin
farkli renklerde plastik oturma dgeleri yer almaktadir.

* Mekanda aydinlatma siva dstii lineer led armatiir ile saglanirken mekanin

havalandirmas1 40x40 cm.'lik havalandirma penceresi ile yapilmaktadir.

Ogrenme araclari;

Her smifta; depolama birimlerinin igerisinde plastik kutular, standart Slgiilere
sahip masa ve sandalyeler, yazi tahtasi, duvarlara asili harf, rakam, renk gibi

Ogrenme araglar1 kullanilmaktadir.

Gorsel 5.26. Yeni Yol Anaokulu 6grenme araglari (kisisel fotograf arsivi, 2019)

= Ogreme mekanlarinda gocuk dlgeginde yapilandirilmis plastik malzemeden oyun
gruplari, bir¢ok pargadan olusan ve parcalarin yan yana, iist liste vb. getirilmesiyle
bi¢im olusturulabilen oyuncaklar, ¢esitli meslek gruplarina ait ¢ocuk dlgeginde

oyun araglar1 kullanilmaktadir.
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5.2.6. Giinebakan Anaokulu 6grenme mekanlar1 analizi

Eskisehir Karabayir’da yer alan Giinebakan Anaokulu, 300 metrekare kapali, 2300

metrekare agik alandan olugmaktadir. Doganin i¢inde ormana yiiriiylis mesafesinde yer

alan konut yapisindan dondstiiriilmiis anaokulu i¢in, dogadan 6grenme Onemli bir

noktadadir.

Gorsel 5.27. Giinebakan Anaokulu ve bahgesi (kisisel fotograf arsivi, 2019)

Ogrenme mekanlari;

Cocuklarin dogal bir 6grenme istegine sahip olduklari, dogduklar1 andan itibaren,
dokunarak, tadarak, bakarak, deneyerek, sorarak ve en onemlisi de oynayarak
ogrenmeleri okulun 6grenme felsefesini olusturmaktadir.

Okulun ilk amacinin, “6grencilerin bu dogal 6grenme isteklerini korumak™ oldugu
Ogrenilmistir. Okul bahgesi i¢inde yer alan kiigiikbas hayvanlar ve kiimes
hayvanlar1 zamanin biiyiik bir boliimiinii bahg¢ede geciren 6grenciler i¢in merak
ve ilgi kaynagi olmaktadir.

Giris katinda bulunan ortak alan yeme i¢gme, dgrenme ve tiyatro-drama gibi
islevleri yerine getirmektedir. Ayn1 zamanda bu mekanin bahgeyle dogrudan
iliskisi kurulmustur.

Ogrenme ortam1 bahceden siirme pencereler ile ayrilmis olup bolmeler agildig
zaman sinif, bahge gibi bir his vermektedir. Bu sekilde mekan ¢ocuklara esneklik

ve 0grenme deneyimi i¢in bir 6zgiirlitk sunmaktadir.
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Gorsel 5.28. Giinebakan Anaokulu égrenme mekanlar (kisisel fotograf arsivi, 2019)

Ortak mekan mutfak ile dogrudan iliski i¢indedir. Mekanmn bir boliimiinde
doseme iki ayr1 kademede yiikseltilmis, olusan basamaklar, fiziksel engeller
olmadan 6grenme alanlar1 yaratmistir. Bu sayede ortak alan toplantilar igin
oturma alanina, performans ve etkinlikler i¢in de gdsteri mekanina
doniismektedir.

Anaokulu simnif ortaminda dogaya atif yapilmaktadir. Ogrencilerin dogadan
getirdigi malzemeler ile 0grenme mekanlar1 zenginlestirilmektedir. Dogadan
edinilen cam dallar ile 6grencininin 6zel mekanini yaratabildigi goriilmektedir.
Okul yoneticisinden edinilen bilgiye gore simif duvarlart her donem basinda
beyaza boyanarak c¢ocuklarin yeniden sekillendirmesine ve mekani

kisisellestirebilmelerine olanak sagladiklar1 6grenilmistir.

Gorsel 5.29. Giinebakan Anaokulu 6grenme mekdnlar (kisisel fotograf arsivi, 2019)

Ozellikle i¢ mekanda duvarlar 6grenciler farkli etkinliklerde ({irettiklerini

sergilemede, el izlerini birakmada ve resim yapmada yardimci yiizeylerdir.
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Tiim yas gruplarina ait smiflarin bir boliimiinde yiikseltilmis dosemelere yer
verilmis bu sayede Ogrencilerin topluluk 6niinde performans sergilemesi ve
caligmalarini diger 6grencilere sunabilmesi igin sahne olusturulmustur.
Siniflarda yer alan oturma birimleri ¢cocuk dlgeginde olup sunta malzemeden
tiretilmistir. Ayrica mekandaki ¢ocuk kitaplari i¢in acik depolama {initesi, boliicli
raflar ve masalar 6grencilerin hareket ettirebilecegi agirlikta degildir.

I¢c mekaninda beyaz ve toprak tonlar1 disinda renk kullanilmadig1 gériilmektedir.
Tim smif zeminlerinde laminant parke disinda dokunsal olarak farkli uyaran

gonderecek mekansal unsur bulunmamaktadir.

Ogrenme araclari;

TZILIL/BY

Ogrenme araglarinin  bircogunun dogadan veya dogal kaynakli oldugu
gorilmiistiir.

Sinifi¢inde yapraklar, kozalaklar, dal pargalari, salyangoz ve deniz kabuklari, al¢1
kaliplar, sukabagi, c¢akil taglari, ¢amurdan oyun hamurlarinin yaninda her
ogrencinin kendine ait dogadan topladigi malzemeler ve olusturdugu bitki
atlaslar1 bulunmaktadir.

Ayrica, siniflarda, tangram karesi, farkli havanlart tanitan posterler, boya

kalemleri ve tiipleri gibi araglarin kullanildig: tespit edilmistir.
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Gorsel 5.30. Giinebakan Anaokulu égrenme araglart (kisisel fotograf arsivi, 2019)
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5.3. Okul Oncesi Egitim Yapilarinda Yer Alan Ogrenme Mekénlarina Alfa Kusag
Ozelliklerine Bagh Yenilik¢i Yaklasimlar

Literatiir kapsaminda yapilan arastirmalarda ve incelenen mekanlarda goriildiigi
tizere tarih boyunca degisen kusak oOzellikleri kapsaminda farklilasan Ggrenme
bigimlerinin degistigi, 6grenme ve bilgiye ulagsma siireclerinin farklilastigl ve bu yonde
mekan tasarimlarinin sekillendigi goriilmektedir.

Bilgi ve iletisim teknolojileri, ¢agimizin belki de en dnemli araglar halini aldig:
giniimiizde simdiye kadar goriilmemis hizda bilgiye ulasabilen Alfa kusaginin 6grenme
ve bilgiye ulasma konusundaki farkliliklar1 g6z 6niinde bulundurulmadigi goriilmektedir.
20. Yiizyilin baglarinda donemin ekonimik, sosyal ve toplumsal olaylar1 sonucunda
ortaya ¢ikan okul Oncesi egitim modelleri ile birlikte sekillenen 6grenme mekanlarinin
giiniimiizde de uygulanmaya calisilmaktadir. Ancak bu yeni gelen Alfa kusagi ve
sonrasinda gelecek olan kusaklar i¢in gereksinimlere cevap veremektedir. Etkili bir
O0grenme ortami tasarlama siirecinde kullanicinin 6zellikleri diisiiniilmeli ve bu
dogrultuda tasarima yon verilmedilir. Okul Oncesi ¢alisanlarinin kusagin 6grenme
gereksinimini karsilamak igin Ogretim yoOntemlerini araglarint ve bu baglamda
mekanlarint doniismesi gerektigi goriilmiistiir.

Yeni kusaga etkili bir egitim vermek ve 6grenme ortaminda nitelige ulagmak,
Ogretim yontemlerinin uygulanmasi ve 6grenci ile 6gretmenin cevre ile etkilesimi gibi
etmenlere dayanmaktadir. Okul 6ncesi egitim modellerinde 6grenme siireci ¢ok faktorlii
oldugu i¢in ve ozellikle mekanin kendisi 6gretici ve uyaran oldugu i¢in, okul dncesi
ogretmenleri ve pedagoglara tarafindan kusak Ozelliklerine bagli c¢evresel kosullarin
tasarlanmasini talep edilmektedir. Bu cergcevede asagida okul Oncesi Ogretmen ve
pedagoglarin goriislerine yer verilmistir:

““...mekan -ozellikle bahsettigimiz Alfalar i¢in- onlarin beklenti ve isteklerine cevap
verecek sekilde tasarlanmali. Neden sonug iliskisini gérebilecekleri yaratici ogrenme
ortamlart 6grenme siire¢lerinde en az bizler kadar etkili olabiliyor.”” (TR P1)

“.yogun esya ve arag¢ gere¢ kalabaligimin, c¢ocuklarin sevebilecegini
diistindiigiimiiz pembeler ag¢ik maviler... evet veliler i¢in sevimli goriinebilir ancak Alfa
kusag igin faydali oldugunu séyleyemem. Siirekli yeni birka¢ masa, veya etkinlik koselerini
ekleyerek mekdni karmasiklastirryoruz. Daha ¢ok kendi kendine kesfedebilecekleri alanlar,
doniisebilir esnek bir ¢evrenin faydali olacagini diisiiniiyorum. *° (TR O3)

““...Finlandiya i¢in degil gelecek icin yasadiklar: ¢evrede yaraticiliklarini on plana

¢tkarabilecekleri, iletisime gegebilecekleri ogrenme ortamlart olusturulmali. Her zaman yeni
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fikirleri olan ve sorularina cevap arayacaklar: alanlarda égrenme kalici ve etkili oluyor.”’
(FIN O1)

Yapilan dogrudan alintilarda; giinimiiz Alfa kusaginin, ailesinden sonra en gok
birlikte zaman gegirdikleri okul 6ncesi Ogretmenleri, kusak Karakteristik ozellikleri
dogrultusunda mekanlarin esnek ve doniisebilir olmasi gerektigini net bir bigcimde
gostermektedir. Bu degisim tilkemizde incelenen okullarda ekletik olarak devam etmekte
iken, Finlandiya’da ve Isveg’teki okul dncesi egitim yapilarinda malzeme ve mekanin
stirekliliginin saglanmaya calisildigi yapilan 6grenme mekani incelemeleri sonucunda
goriilmektedir. Yasanan degisimin 6grenme ortamindaki etkinlik araglarini arttirmakla
olmayacagi; Alfa kusagr ozellikleri kapsaminda nitelikli 6grenme araglari ile mekansal
¢Oziimlerin tasarlanmasi gerektigi anlasilmaktadir.

Kullanic1 gereksinimlerini karsilamayan mekan, bireyde aidiyet duygusu
yaratmaz. Ogrenme mekanlar1 tasarlanirken 6nceden denenmis modellerin, ¢ocuklar
adina verilen kararlar ile sevecekleri diisiiniilen renk, doku, malzeme, sekil, karakterler
ve okul oOncesi ogretmenleri ile ebeveynlerin algisina dayali bir sekilde bir araya
getirildigi goriilmektedir. Ancak bu durum, cocuklar i¢in tasarlanacak Ogrenme
mekanlarda yaraticiligl ve 6zgiinliigii yok eder. Cocugun kendine uygun olusturulacak
ortam, deneyimlerini bedenini, duyularini ve farkindaligin1 arttirir.

Giinlimiiz okul Oncesi egitim yapilarinda yer alan 6grenme ortamlarinda Alfa
kusagi kullanicilart icin mekam kisisellestirebilme, mekanda kurgulanmis teknoloji
tabanli deneyim ortamlar1 ile kalic1 6grenme ve dogada yasayarak 6grenme en belirgin
temalar olmustur. Sabirsiz ve dikkati ¢cabuk dagilan Alfa kusagi kullanicilart mekani
istedikleri dogrultuda sekillendirebildigi dl¢lide kendini oraya ait hissetmekte ve daha
fazla zaman gegirmektedir. Ayn1 zamanda 6grenme ortamlarinin kullanicist olan Alfa
cocuklart ile mekan, deneyimlenen bir gerceklik olmakta ve giinlimiizde etkilesime
gecebildigi ortamlar ilgi ¢ekmekte ve 6grenmeyi daha kolay hale getirmektedir. Bu
konuda asagida alintilanan 6gretmen goriisleri de bu durumu destekler niteliktedir:

““...sekil verebildikleri mekanlar en ¢ok zaman gecirmek istedikleri yerler. Kiip minderler
veya agag dallari ile kendi evini yapip icinde zaman gegirirken ¢ok mutlular’’ (TR O4)
“..devaml arastirdiklari, merak ettikleri, sorguladiklar:, i¢in eskisi gibi
klasiklesmis herkesin bildigi oyunlar yetersiz kaliyor. Saniyorum bazen biz de yetersiz
kaliyoruz. Stivekli meraklarint giderecek multidisipliner ogrenme yéntemleri sagliyoruz

onlara. Ogrenmeyi deneyimleyebilecekleri alanlar kurgulaniyor. Okulda boyle bir imkan

olmadigu i¢in mutlaka bilim miizesine haftalik geziler diizenliyoruz.”” (TR 06)
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““...anaokulu olarak evet giinliik haftalik aylik rutin programlarumiz var. Fakat biz ne zaman
interaktif ogrenme ortami kurgulasak en verimli o giin gegiyor. Bilim miizesine gittigimiz
zaman veya suyun kaldirma kuvveti, miizik ve ses, haydi ucalim, gibi olusturulmus yaratici
ogrenme alanlarinda soru sormayi, kesfetmeyi, aktif deneyimlemeyi ve 6grenmeyi, hatta nasil
ogreneceklerini ogrenmeleri konusunda farklilik kazaniyorlar. Anaokulumuzda alan
problemleri yiiziinden belki boyle ortamlar olusturmak zor. Ayrica sanirim on yil énce bu
mekéanda bu tip alanlar: hi¢ gérmemistik.”” (TR O1)

Yukarida yapilan alintilardan goriildiigii tizere deneyim ile 6grenmenin Alfa kusagi
cocuklari i¢in en uygun 6grenme bigimi oldugu, yasayarak 6grenmenin akilda kalici ve
dikkat ¢ekici oldugu agik¢a goriilmektedir. Yasanti, tecriibe etme ve iliski kurmanin
kusak i¢in en dogru 6grenme bi¢imi oldugu anlasilmaktadir. Cocugun yasina ve bilissel
gelisimine gore tasarlanmis 6grenme ortamlari sayesinde kalici 6grenme saglanabilecek,
¢ocugun merak duygusu siirekli tetiklenebilecek ve mekan i¢inde 6grenerek daha nitelikli
zaman gegiriebilecektir. Deneyim ve etkilesim ortaminin tasarlanmasi ayni zamanda ani
yasamaya odaklanmig Alfa kusagi Ozelliklerine uygun olacagi disiiniilmektedir.
Teknoloji konusunda insanlik tarihi boyunca tiim kusaklardan daha fazla bilgiye sahip
olacak ve yaraticiligini destekleyecek bilgiye ulagsma ortamlarindan en yiiksek diizeyde
fayda saglanacagi anlasilmaktadir. Diger kusaklardan ¢ok daha kiiciik yaslarda teknoloji
ile etkilesime girmeleri nedeniyle kisa siirede teknolojiyi hayatlarina entegre edecek Alfa
kusag1 icin 6grenme ortamlari geride kalan kusaklardan farklilagacagi anlagilmaktadir.

Ayrica konu ile ilgili Isve¢ ve Finlandiya’daki okul &ncesi dgretmenleri goriisleri
asagidaki gibidir.

““... kampiis icinde yer almanin bir avantajint yasiyoruz burada. Bilim atolyesi, mutfak
atolyesi, sanat atolyesi, jimnastik alani ve dogal alan gibi bir¢cok deneyim alanlarimiz
mevcut. Bir programa dahil olmadan isteyen 6grenci bulus yapmalarina firsat tantyan bilim
atolyesinde zaman gegirebilir. Okul iginde yaparak sorgulama becerilerinin gelistigi
ogrenme ortami bulunmakta.”” (FIN O3)

““..biz eski bir okuluz. Mekdnda mobilyalarumiz her yil degismez goriildiigii tizere fakat
bakimi yapilir. Okul i¢inde mekansal degisim yasanmuyor. Buna elverisli bir mekanda degiliz

belki de. Bununla birlikte biliyoruz; yapmak ve deneyimlemek en dogru ogrenme sekli. Bu

yiizden -40° derece olsa bile bu biiyiik ormanda her giin yapacak bir seyler buluyorlar.”’

(SWE.O1)

Yapilan alintilar ve incelenen okul 6ncesi egitim yapilarinda gorildigii tizere, okul
oncesi donemdeki ¢ocugun fiziksel, bilissel ve duygusal gelisimine bagl tasarlanmig

olmasi, 6grenme ortamlarinda yaraticiliga katkida bulunacaklari deneyim mekanlarinin
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ve bu alanlarin esnek kullaniminin Alfa kusagi i¢cin uygun ortamlar héline gelecegi
anlasilmaktadir.

Ayrica, kusak fark etmeksizin tiim okul oncesi ¢agda bulunan g¢ocuklar igin en
degismez 6grenme bigiminin “dogadan 6grenme” oldugu goriilmektedir. Bu bakimdan
okul dncesi egitim yapilariin doga ile iliski kurmasinin, anlik ve mevsimsel izlenimler
ile birlikte 6grenme slirecine yaparak ve yasayarak katkida bulundugu goriilmektedir.
Dogada grup halinde olan ¢ocuklar diisiince ve malzemelerini paylagabilme, is birligi ve
is boliimii yapabilme, ortak karar alabilme konularinda geliseceklerdir. Alfa kusagi
0zelinde ise sahip olduklar1 herhangi bir sey s6z konusu oldugunda paylasim karsit1 olma
ihtimalleri yiiksek olan kusak i¢in etkili bir 6grenme saglayacaktir. Duragan olmayan,
aktif ve siirekli hareket etme egiliminde olup ayn1 zamanda gelisim ve degisim halinde

olan kusak i¢in dogadan 6grenmenin uygun oldugu anlasilmaktadir.
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ALTINCI BOLUM
SONUC VE ONERILER

Okul 6ncesi egitim yapilarinda yer alan 6grenme ortamlari i¢ mekan nitelikleri, Alfa
kusaginin karakteristik ozellikleri ve 6grenme yontemlerinin incelendigi bu c¢alisma
kapsaminda Alfa kusagi oOzelliklerine uygun yaraticiigi destekleyecek ortamlarin
tasarlanmasinin gerekliligi ortaya ¢ikmustir. 20. Yiizyil ve dzellikle Ikinci Diinya Savast
sonrasinda kiiresel ¢capta yasanan olaylar ve teknolojik gelismelerin etkileriyle kusaklar
birbirinden ayrilmis ayni zamanda 6grenme yontemleri ve bigimleri farklilagmistir.
Incelenen her bir kusagin 6grenme ydntemlerinin farklilastig1, bilgiye ulasirken gecirdigi
stire¢ ve kullandig1 araclarin degistigi goriilmiistir.

20. Yiizyilda ve giiniimiizde uygulanan okul 6ncesi egitim modelleri 6grenmenin
gerceklesmesi icin dgretiminin gerekli oldugu, 6gretmenin ¢ocuga bilgiyi transfer ettigi
bir siire¢ lizerine insaa edilmistir. Okul oncesi egitim yapilarinda yer alan geleneksel
O0grenme araglar1 6grenme mekanlarim1 duragan cevreler olarak big¢imlendirmistir.
Literatiirde yer alan kusak ozellikleri incelendiginde gectigimiz ylizyilin ortalarinda
yasanan teknolojik gelismelerin degisimin nasil adim adim meydana geldigini
yansitmaktadir. Baby Boomer kusagi; Montessori modeli gibi geleneksel 6grenme
araglarmin kullanildig1 6grenme mekanlari, yaklasik yiiz y1l 6ncesinde dénemin kosullari
ve dogrulari iizerinden kurgulanmigtir. 1960’11 yillarda ortaya ¢ikan Reggio Emilia okul
oncesi egitim modeli; 6grenme araglari ve yontemleri bakimimdan Montessori ve Waldorf
egitim modellerinden ayrilirken X ve bir noktada Y kusagi gereksinimlerine yonelik
O0grenme aracglar1 ve yontemlerini kulanmaktadir. Reggio Emilia okul Oncesi egitim
modelinde ilk defa video-ses kayit cihazlari, 1g1kli masalar, tepegdz ve bilgisayar gibi
O0grenme araglar1 kullanilmaya baslanmis olup, bilim ve teknoloji alaninda yasanan
gelismelerin okul 6ncesi egitim yapilarinda yer alan 6grenme mekanlarimi etkilemeye
baslamistir.

Ancak calisma kapsaminda incelenen 20. Yiizyil okul dncesi egitim modellerinde
Z ve ozellikle Alfa kusagi icin gereksinimlerini karsilayacak ve bu dogrultuda tasarlanmis
O0grenme ortami yeterisz oldugu tespit edilmistir. Gliniimiizde yiiksek bilgiye ulasma hizi,
diger kusaklardan ¢ok daha kiigiik yaslarda teknoloji ile etkilesime girmeleri nedeniyle
Alfa kusag1 i¢in 6grenme bicimlerinin degistigi ve bu dogrultuda 6grenme mekaninin

etkilenecegi bir gercektir. Okul 6ncesi 6grenme mekan; bilgi ve iletisim ¢aginin sagladigi
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zengin kaynaklarla tasarlanmis, 6grenmenin gerceklestigi baglamin, kendisini tanimlayan
siirlarin, Alfa kusaginin ve bilginin bir arada var oldugu ve birbirlerini sekillendirip
dontistiirdiigii bir ortam olarak ele alinmalidir. Alfa kusag1 6zellikleri dogrultusunda 1yi
tanimlanmis O0grenme ortaminin standardizasyonu olamayacagi gibi, yon gosteren,
degisime olanak saglayan ve kisisellestirilebilir mekanlar olarak tanimlanabilmektedir.

Okul 6ncesi egitim yapilarinda yer alan 6grenme mekani tasarimi gocugun gelisim
Ozelliklerine, fiziksel, bilissel, duygusal gercksinimlerine ve uygulanan egitim
yontemlerinin igerigine uygun olmasi gerekmektedir. Bu gereksinimler okul 6ncesi
egitim yapilarinda yer alan 6grenme mekanlarinin fiziksel niteliklerini olusturan en temel
etmenlerdir. Ogrenme ortammin fiziksel kalitesi, cocugun dgrenme istegini arttirdig1 ve
i¢c mekan kosullart ile ilgili olan memnuniyet diizeyinin, basariy1 etkiledigi bilinen bir
gercektir. Ayrica kullanict 6zellikleri dogrultusunda tasarlanmis 6grenme mekaninin,
¢ocugun ogrenmeye devamliligi, bu mekanda gegirdigi zamanmn ve motivasyonunun
artmasi yoniinde etkileri bulunmaktadir.

Tablo 6.1°de, incelenen okul 6ncesi egitim yapilarinda kullanici olan Alfa kusagi
O0grenme araclar1 ve yontemleri, incelenen okullar ile karsilastirmasi yapilmistir.
Arastirmada, dogal malzemeler ile dogadan 6grenme ve yaparak, yasayarak 6grenme en
yaygin kullanilan 6grenme yontemi oldugu, ¢agdas ve geleneksel egitim yontemlerinde
de degismedigi goriilmektedir. incelenen 6grenme ortamlarinda her iki 6grenme yontemi
birbirine yakin oranlarda kullanmaktadirlar.

Arastirma bulgularina gore okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin Alfa kusagi igin uygun
ogrenme yontemlerini FIN2 olarak kodlanan Opinméki Kampus Kindergarten disinda
digerlerinde kullanilmadig tespit edilmistir. Opinméki Kampus Kindergarten; katilimci
egitim modeli ve yasam boyu 6grenme felsefesiyle birlikte kullandig1 6grenme araclar
ve yontemleri bakimindan calisma kapsaminda incelenen diger okul Oncesi egitim
yapilarindan ayrilmaktadir. Elde edilen bulgulara gore diger okullardaki 6grenme
mekanlarinda geleneksel 6grenme araglari tercih edilmeye devam edilirken, 6grenme
ortamlarinda kusak Ozellikleri dogrultusunda bir degisim yasanmadigr bu kapsamda
nitelikli i¢ mekéan tasarimi yapilmadigi tespit edilmistir. Ayrica, okul Oncesi
ogretmenlerinin Alfa kusagi i¢in 6grenme yontemleri konusunda farkindaligi olsa da
icmimari acidan kulllanic1 6zelliklerine bagli herhangi bir degisim ve/veya doniisiim

yasanmadig1, mekanlarin bu beklenti ve gereksinimlere yanit vermedigi tespit edilmistir.
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Tablo 6.1. Alfa kusagi icin uygun 6grenme yontemi ve incelenen ogrenme ortamlarindaki karsiliklar

Alfa Kusagi Ogrenme FIN FIN SWE SWE TUR TUR TUR
Yontemleri 1 2 1 2 1 2 3
1  Grafik tasarim, illiistrasyon gibi X v X X v X x

gorsellerin kullanimi

Bilginin animasyon, video gibi

2 hareketli olarak verilmesi . v 8 8 8 v .

3 Teknoloji tabanh etkilesimli o v N " N y y
ortamlar

4 Dijital yiizeylerin kullanimi X v X x X X X

5 ngal mg}zemeler ve dogada v » Y Y Y " Y
birlikte 6grenme

6 Yasayarak ve yaparak v Y Y Y Y " /

denyimleyerek 6grenme

Sesli asistanlar, yapay zeka,
8  arttinlmis gergeklik veya X x X x X X X
simiilasyon kullanimi

21. yiizy1ll okul Oncesi egitim yapilarinda yer alan 6grenme mekanlari, Alfa
kusaginin egitim gereksinimlerini karsilayabilmek i¢in mekansal nitelikte bir degisim
gecirmemektedir.  Iginde bulundugumuz vyiizyilda, 20. Yiizyill egitim kriterleri
kapsaminda yapilandirilmis geleneksel 6grenme araglari, yontemleri ve mekanlar
kullanilmaktadir. Degisimin kag¢inilmaz oldugu bilinen bir gergektir. Ancak bunun i¢in
ogrenme mekanlarinda kullanict 6zellikleri kapsaminda mekansal bir degisim tespit
edilmemistir.

Okul 6ncesi donemde bulunan ¢ocugun fiziksel, zihinsel ve duygusal gelisiminde
onemli bir rol oynamasi nedeniyle ve ailelerinden ¢ogu zaman ilk defa ayr1 kaldiklari
O0grenme mekanlarinin fiziksel iceriklerinin igmimarlar tarafindan kullanici 6zellikleri
kapsaminda tasarlanmas1 gerekmektedir. lyi tasarlanmis bir dgrenme ortami; okul dncesi
donemde ¢ocugu giidiiler, Ogrenilenlerin hatirlanmasin1  kolaylastirir, gelecekteki
hayatinda bagarisini arttirir Ve ¢ocugun yaratici diisiinme becerisini gelistirir. Alfa kusagi

Ozellikleri dogrultusunda i¢ mekan tasariminin gelisim ve gereksinimlerine uygun,
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yaraticiliklarini destekler nitelikte yapilmas: 6grenilen bilgiyi kalict hale getirebilecek ve
O0grenme siirecine olumlu katki saglayacaktir.

Duyularin yogun olarak kullanildigi bu dénemde ¢ocuk; kendisi ve gevresini
algiladiklariyla anlama, kavrama ve anlamlandirma c¢abasindadir. Cevresini
deneyimlerken hareket eder, duyularmi kullanir, meraklarmma cevap arar, arastirir,
diistiniir, anlama becerisini gelistirir ve kavradiklarin1 dile doker. Bununla birlikte
gelisiminin niteligi, c¢evresel etmenlere de baglidir. Bu nedenle, ¢ocugun degisen
gereksinimlerini karsilayacak, ¢ok yonlii gelisimini gesitli uyaricilarla destekleyecek,
gorsel alg1 gelisimine ve kusak 6zellikleri dogrultusunda uygun mekanlarin tasarlanmasi
gereklidir. Okul 6ncesi donemde bulunan Alfa kusagi icin ilgisini ¢ekmek, motivasyon
olusturmak ve 6grenme siirecinde hedeflerine ulagsmak i¢in en etkili sinif deneyimini elde
etmek gerekmektedir. Farkli deneme yanilma, gorsel ve isitsel 6grenme araglari, teknoloji
tabanli etkilesimli ortamlar, dijital ylizeyler gibi yontemler kullanilarak 6grenmenin Alfa
kusag1 icin uygun olacagi sdylenebilmektedir. Kusagin fiziksel ve bilissel gelisimi goz
oniinde bulundurularak hazirlanmis sinif ortaminin 6grenme zenginlini arttirmasini
saglayacaktir.

Cocuk, zihinsel ve fiziksel agidan olgunlagsma siirecinden gecerken gelisiminin
farkli asamalarinda farkli beceriler kazanir. Yeteneklerini gelistirebilmesi i¢in dogru
zamanda yeterli ilgi, uyarilma ve mekansal firsat1 ¢evresinde bulabilmelidir. Cocugun
gelisim alanlarin1 olumlu etkileyecek yani bedensel, bilissel, motor, dil, duygusal ve
sosyal gelisimlerini destekleyecek mekanlar tasarlanmahidir. Bulgular sonucunda Alfa
kusagi i¢in teknoloji tabanli deneyim mekanlarnin tasarlanmasi simdiye kadar diger
kusaklarin 6grenme yontemi ve araglar1 arasinda yer almamaktadir. Klasik tipte siniflarin;
birlikte O0grenmeyi, kesfetmeyi ve deneyimlemeyi saglayan ortamlara donilismesi
kullanic1  6zellikleri dogrultusunda mekanin sekillendirilebilecegi anlasilmaktadir.
Ogrenme ortamlar;, Ogelerinin etkilesimlerini, teorik c¢erceveyi, yapilan gdzlem
sonuglarini analiz ettikten sonra, Alfa kusagi i¢in ideal 6grenme ortamini olusturmak i¢in
tek bir ¢6ziim olmadigir sdylenebilir. Ancak giiniimiizde yiiz yil Oncesinin egitim
modellerinin bi¢imlendirdigi mekanlar yerine, degisebilen, doniisebilen, dogaya yakin,
deneyim ortamlarin, yalin ve esnek bir fiziksel ¢evrenin Alfa kusagi i¢in uygun olacagi

gorilmektedir.
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Bu aragtirmada giris boliimiinde ifade edildigi gibi asagidaki;

» Okul 6ncesi donemde bulunan Alfa kusaginin karakteristik 6zellikleri, 6grenme
bigimleri ve yontemleri,

= QOkul 6ncesi egitim yapilarinda yer alan 6grenme mekanlar1 Alfa kusagi 6zellikleri
baglaminda nasil sekillenmekte oldugu sorularina cevap verilmeye ¢alisilmisitr.

Arastirma kapsaminda incelenen 6grenme ortamlarinda Alfa kusagi o6zellikleri

kapsaminda bir degisim yasanmadig1 goriilmiistiir. Incelenen diger kusaklardan 6grenme
yontemleri agisindan farklilasan Alfa kusagi i¢in 6grenme ortaminda yaraticiliklarini
destekleyecek ortam tasarimlari  bulunmamaktadir. Kullanic1  6zellikleri  ve
gereksinimleri, i¢ mekan tasarimi ilkeleri dogrultusunda tasarlanmasi, bilgiyi daha iyi
ogrenmelerinde etkili olacaktir. Kullaniciya uygun oldugu diisiiniilerek tasarlanan ancak
onlara uygun olmayan mekanlar, hem aidiyet duygusunun olusmasini engeller ve okul
oncesi donemde yaraticiligi azaltir. Alfa kusagina uygun tasarlanan 6grenme mekanlari
ogrencilere kazandirdigi bilgi ve tecriibe ile 6grenmelerine yardimer olacaktir.

Bu ¢alisma kapsaminda elde edilen bulgular sonucunda ortaya cikan tespit ve
Oneriler agsagida paylasilmistir:

» Alfa kusag 6zellikleri dogrultusunda nitelikli ve ihtiyaca cevap veren mekanlarin
tasarlanmadig goriilmiistiir. Okul 6ncesi donemde Alfa kusagi icin yasadiklar
cevreye yonelik farkindalik kazanmak ve mekansal 6grenme uygulamalarinin
arttirtlmasi ve uygulanmasi 6nerilmektedir.

= Alfa kusagi gereksinimlerini karsilayan, cocuga ait oldugunu hissettiren,
hareketini 6zgiir kilan glivenli mekanlar yaratilmali, 6grenme ortamlari; cevre ile
kurdugu iliskiden en kiiclik yap1 detayina kadar egitim yaklagimi ve giinlimiiz
Alfa kusaginin kisilik 0Ozellikleri ve Ogrenme yontemleri ile birbirini
tamamlamalidir. Bu noktada kullanici deneyimini bigimlendirerek mekan
tasarimi yapan igmimarlara biiyiik gérev diismektedir.

= Her ¢ocuk kendine 6zgii 6grenme yetenegine sahip olmasina ragmen, 6grenme
mekanlar tasarlanirken genelde biitlin cocuklarin ayni 6zelliklerde oldugu kabul
edildigi goriilmiistiir. Ogrenme mekanlari, Alfa gocuklari igin farkli 6grenme
Ozelliklerine uygun mekansal ¢esitlilik sunmalidir. Bu baglamda, yapili ¢evrenin
kendisi de bir 6grenme ogesi olarak kabul edilmelidir. Ogrenme her yerde
gerceklesebilir, fakat her mekan, 6grenme amacina ve kullanicisina uygun olarak

tasarlanmalidir.
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Ogrenme ortami i¢ mekan bigimlenisi ve organizasyonlar;, Alfa kusag
niteliklerine gore esnek ve degistirilebilir olarak diizenlenmelidir. Hareketli ve
sabit i¢ mekan donatilar1 ergonomik ve antropometrik Olgiitler géz Oniinde
bulundurularak tasarlanmali ve ¢agdas yasamin kosullarina gore yenilenebilir,
kisisellestirilebilir ve degistirilebilir olmalidir.

Giiniimiizde gittikge 6nem kazanan interaktif ve katilimer egitim modellerine
cevap vermekte yetersiz kalan konvansiyonel 6grenme ve egitim yapilarini
diisiindiiglimiizde fiziki mekanlar ile egitim modeli arasindaki dogrudan iliski
daha belirgin olacaktir. Yaklasik 100 yil 6nce ortaya ¢ikmis 6grenme ortamlari,
Alfa kusagi gereksinimleri, Ozellikleri ve demografik gereksinimlere cevap
veremedigi gilinlimiizde, ¢agdas c¢oziimlere gidilmesi ge¢ kalinmis bir
mecburiyettir.

Pasif enerji ve klasik 6grenme diizeninden vazgecilip, iletisimden mekansal
diizenlere dek bireyin yasayarak Ogrenecegini akilda tutan tasarim ilkeleri
uygulanmalidir. Alfa kusagi icin sadece zihinsel olarak degil, tiim duyulariyla
besleyecek bir mekan kurgusu nerilmelidir. Iletisim odakli, 8grenciyi merkeze
koyan, sinif diizeninin katilimi destekledigi, seffaf, erisilebilir 6grenme mekanlari
elde edilmelidir.

Mekanlarin istek ve gereksinimlerine tam ve dogru olarak yanit verebilmesi
gerekmektedir. Okul dncesi donemde olan Alfa kusagi i¢in 6grenme ortaminda
ogrenmeyi kolaylastirict ve kusagin ilgisini ¢ekecek klasik dgrenme araglari
disina ¢ikilip mekan tasarimi bu yonde doniismelidir.

Mekan, cocugun diisiinmesine, merak edip arastirmasina, yeteneklerini kesfedip
gelistirebilmesine olanak tanimali; tiim kusaklarda oldugu gibi ¢ocugun oyun ve
dogaya olan gereksinimi en iyi sekilde karsilanmalidir.

Etkilesimli, kisisellesebilir ve islevsel c¢oziimlerin kurgulandigr 6grenme
ortamlar1 tasarlanmali, bu sayede kullanicinin bulundugu mekana kendini ait
hissetmesi, 6grenmeyi kolaylastirmasi ve ilgi ¢ekici hale gelmesi amaglanmaladir.
Sartnamelere uygun ancak tekdilize tasarlanmig Ogrenme ortamlar1 yerine
cevresiyle iletisim héalinde olan mekanlar olusturulmali, Ogrenme ortami
tasariminda disiplinler arasi etkilesime dayali mekan c¢oziimlerine yonelik

uygulamalarin yapilmasi o6nerilmektedir.
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» Egitim ve 6renme mekani ¢ocuga sundugu olanaklar ve verdigi degerle, ait oldugu
toplumun kiiltiirel, ekonomik ve sosyal kosullarini sergiler. Cocuk bu kosullar,
giiven veya giivensizlikler, kolaylik veya zorluklar karsisinda kendi kisilik
Ozelliklerini, hayata karsi iyimser veya kotiimser tavrini gelistirecektir. Bu
nedenle ¢ocuk yasam (oyun) mekanlarinda 6grenme bigimleri, gorsel algi ve
gelisim donemi Ozelliklerine uyumlu tasarimlar yapilmalidir. Boylece ¢ocugun
bedensel, ruhsal ve zihinsel gelisimine olumlu katk1 yapilmig olacaktir.

Cocuklarin yasam c¢evrelerinde kesif ve merak duygularina, yaratma ve kurma
edimlerine, hareket etme diirtiilerine yanit vererek farkli deneyimler yasatacak, kusak
ozellikleri dogrultusunda tiim duyularinin gelisimini saglayacak tasarimlar, 6grenme ve
oyun araglar1 diistiniilmelidir. Mesleki bilgi birikimini ortaya koyarak, giiniimiiz en yeni
kullanici olan Alfa kusagi i¢in yasam niteligini arttirmak, 6grenme deneyimine katkida
bulunup basarilarini arttirmak amaciyla 6grenme mekanlarinin tasariminda, igmimarlara
onemli sorumluluklar diismektedir. Bu arastirmanin, yeni insaa edilecek olan okul dncesi
egitim yapilarida yer alan 6grenme ortamlari igin Alfa kusagi 6zellikleri dogrultusunda
i¢ mekan tasarimina olanak saglayan caligmalara altlik olmas1 hedeflenmistir.

2013 yilinda anaokuluna baslayan Alfa kusagi 2035 yilinda tiniversite ¢agina gelecek.
2035 yilinda gereksinim duyacagi zihinsel, bedensel ve sosyal araglar1 dikkate alarak,
kaliplasmayan,  siirekli ~ devingen  bir  egitim ve  O6grenme  modeli
kurgulanmalidir. Ogrencinin istek duyacagi meslekeler; yaraticilik, beceriklilik,
sorumluluk duygusu ve uyarlama yetenegi olacaktir. Bu yetenekleri igsellestirerek
kazanabilecegi bir 6grenme ortami ve egitim modeli gelistirilmelidir. Devingen egitim
modelleri ise, esnek, Ogrenciyi merkeze koyan ve Ogrenci katilimini temel alan
yontemlerle miimkiin kilinabilir. Kullanicilar1 tarafindan benimsenen bir &grenme
mekani, ¢ocuklar tarafindan igsellestirilecek; onlara aidiyet duygusu kazandiracaktir.
Ogrencilerin okul yapilariyla duygusal bir bag kurabilmesi ve sosyal donatilar1 zengin bir
okul, ders disinda da 6grenciler igin bir ¢ekim merkezi olacak ve 6grenmeyi glindelik
hayatlariim bir devami haline getirecektir.

Degisen kusak Ozellikleri dogrultusunda 6grenme mekani tasariminin basarilt
olmast her zaman oldugu gibi elbette yine ortami tasarlayanin elindedir. Cagdas anlayis
ile kullanict o6zellikleri dogrultusunda tasarlanmis mekan tasarimlart ve Ogrenme
ortamlarinda ciddi degisimler yasanacaktir. Mekan tasarimcilart i¢in bu dogrultuda

basarili ve c¢agdas Ornekler ortaya koymalar1 Alfa kusagi oOgrenme bicim ve
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yontemlerindeki degisimleri kavramalarina bagli olacaktir. Mekan ile 6grencinin
O0grenme performansi arasindaki iligki nedeniyle biitiin ¢ocuklarin yaraticiliklar:
desteklenerek Ogrenebilecegi, giivenli, konforlu mekanlarin tasarlanmasi egitim ve

mekan tasarimu ile ilgilenen herkesin sorumlulugu altinda olmalidir.
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