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OZET
YENI MEDYA SANATI’NIN TURKIYE’DEKI{ GELISIMi: CANDAS SISMAN
ORNEGI
Ebru KALENDER

Sanat Tarihi Anabilim Dali
Anadolu Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Subat 2022

Danisman: Dr. Ogr. Uyesi Selda ALP

“Yeni Medya Sanati’min Tiirkiye’deki Gelisimi: Candas Sisman Ornegi” baslikli
tezimiz, yeni medya sanatinin Tiirkiye’deki gelisimini tarihsel olarak en erken iiretilen
eserlerden itibaren ele alan, sanat¢i ve eser odakli bir yaklasim izleyen ve alanla ilgili
kronolojik ve estetik konjonktiir olusturmayr hedefleyen bir arastirmadir. Tez
calismamiz, bir koken incelemesi oldugu igin Oncelikle ‘yeni medya sanatt’
adlandirmasini olusturan ifade ve kavramlar tanimlanmistir. Yeni medya sanatinin
tanimlanmasi, bu sanatin temel medyumu olan bilgisayarlarin, grafik, metin, miizik,
goriintli ve animasyon gibi cesitli liretim siireclerinin incelenmesini gerektirmektedir.
Bu nedenle ¢alismamiz ABD ve Avrupa’daki en erken yeni medya sanat1 eserlerinin,
sergilerinin ve Orgiitlenmelerinin incelenmesiyle devam etmistir. Tezimizin temel
amacinin Tirkiye’deki yeni medya sanatinin baslangicindan itibaren giinlimiize kadar
olan siiregte incelenmesi oldugu i¢in arastirmamiz Tiirkiye’deki eser iretimlerine
yogunlasmis ve yeni medya sanatinin ilk uygulamalarindan itibaren, alandaki aktorlerin
faaliyetleri ile birlikte incelenmistir. incelenen siire¢ Tiirkiye’den bir yeni medya
sanat¢isi olan Candas Sisman Ozelinde derinlestirilerek alandaki ¢alisma bigiminin
yansitilmast ve bdylece bir yeni medya sanatgisi profilinin ortaya konmasiyla

sonuglandirilmistir.

Anahtar Sozciikler: Yeni medya sanati, Candas Sisman, Tirkiye’de yeni medya Sanati



ABSTRACT

THE DEVELOPMENT OF NEW MEDIA ART IN TURKEY: THE CASE OF
CANDAS SISMAN

Ebru KALENDER

Department of Art History
Anadolu University, Graduate School of Social Sciences, February 2022

Supervisor: Assist. Prof. Dr. Ogr. Uyesi Selda ALP

Our thesis, titled “The Development of New Media Art in Turkey: The Case of Candas
Sisman” is a research that deals with the development of new media art in Turkey from
the earliest historically produced works, follows an artist and work-oriented approach,
and aims to create a chronological and aesthetic conjuncture about the field. Since our
thesis is an origin study, first of all, the expressions and concepts that make up the
naming of 'new media art' are defined. Defining new media art requires examining
various production processes such as computers, graphics, text, music, image and
animation, which are the basic medium of this art. Therefore, our work continued by
examining the earliest new media art works, exhibitions and organizations in the USA
and Europe. Since the main purpose of our thesis is to examine the new media art in
Turkey from the beginning to the present day, our research has focused on the
production of works in Turkey and a comprehensive work production process from the
first applications of new media art has been examined together with the activities of the
actors in the field. The examined process was concluded with reflecting the working
style in the field, and thus revealing the profile of a new media artist, by deepening the

process specifically for Candas Sisman, a new media artist from Turkey.

Keywords: New media art, Candas Sisman, New media art in Turkey



ONSOZ

Yeni medya sanatlar1 konusunda beni yazmaya iten temel etken, bu sanat alaninin
toplumsal ve bireysel hayatla kurudugu dolaysiz iliski bigimi olmustur. Dadaizm,
Fluxus gibi akimlar ve F. Nietzsche’nin bireysel hayati sanata doniistiirme
sOylemlerinden bu yana sanati glinlilk hayatin i¢ine ¢ekmenin yollar1 tartisiimaktadir.
Gordiim ki sanat bunu bazen sdylem iireterek, bazen de ve nadiren gercekten hayatin
icine biitiinsel olarak girerek yapmaktadir. Bu nadir gerceklesmelerden biri bana gore
yeni medya sanati ile olmaktadir. Yeni medya sanati zamanda, algida, ulasilabilirlikte,
degisimde ve yeniden {iretimde sanat¢isindan, izleyicisine, kiiratdriinden, kolektoriine
kadar tiim mecralarin birbiri ile iligkide olabilmelerini saglamaktadir. Sosyal etkilesim
acisindan baktigimizda, yeni medya sanatlarinin pek ¢ok tiiriiniin paylagima agik olmasi
dolayistyla, bu sanati hem kendi hayatimda kullanarak yasantima farkli bir anlam
kattim, hem de ¢evremdeki insanlarin da bunu kullandiklarinda mutlu olduklarini

gbrdiim. Bu nedenle yeni medya sanati ¢alismak benim i¢in biiytik bir zevk oldu.

Calismak istedigim konuyu bir tez konusu olarak kabul ettirmekte cesitli sorunlar
yasadim. Bu sorunlar arasinda, konunun sanat tarihi agisindan halen teorik yapisinin bir
temele oturmadigi ve alanla ilgili liretim yapan sanat¢ilarin total bir vizyonla ele
almmasmin yarattig1 riskler bulunmaktaydi. Tam pes etmek iizereyken Dr. Ogr. Uyesi
Selda Alp tezimi kabul etti ve bu nedenle burada en biiyiik tesekkiirii kendisine
sunuyorum. Ayrica sorularima sabirla cevaplar veren ve benimle dokiimantasyonlarini
paylasan Burckaan Giirgiin, Hakan Yilmaz, Bager Akbay, Kerem Ozan Bayraktar,
Candas Sisman, Yagiz Ozgen, Hakan Sorar, Ahmet Riistem Ekici, Selcuk Artut, Ecem
Dilan Kose, Berka Beste Kopuz ve Arda Yalkin’a tesekkiir ederim. Ve son olarak bu
stirecte beni hi¢ yalniz birakmayan annem Ayse Kalender’e ve erkek kardesim Murat

Kalender’e sonsuz tesekkiirler.
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ETIiK iLKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI

Bu tezin bana ait, 6zgiin bir ¢alisma oldugunu; ¢alismamin hazirlik, veri toplama,
analiz ve bilgilerin sunumu olmak {izere tiim asamalarinda bilimsel etik ilke ve kurallara
uygun davrandigimi; bu ¢alisma kapsaminda elde edilen tiim veri ve bilgiler i¢in kaynak
gosterdigimi ve bu kaynaklara kaynakcada yer verdigimi; bu caligmanin Anadolu
Universitesi tarafindan kullanilan “bilimsel intihal tespit programi”yla tarandigini ve
hicbir sekilde “intihal i¢ermedigini” beyan ederim. Herhangi bir zamanda, ¢calisgmamla
ilgili yaptigim bu beyana aykiri bir durumun saptanmasi durumunda, ortaya ¢ikacak

tiim ahlaki ve hukuki sonuglar1 kabul ettigimi bildiririm.

Ebru KALENDER
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GIRIS

“Yeni Medya Sanati’nin Tiirkiye’deki Gelisimi: Candas Sisman Ornegi” tezimiz,
Tiirkiye’de yeni medya sanatlari konusundaki sanatsal gelisimi; alanla ilgili eser {iretim
bigcimleri, sanat¢ilarin alana yaklasimlari, teknoloji ve bilimle iliskileri, yeni medya
sanatlarin1 olusturan alt tiirler ve tarihsel siire¢ acgisindan ele almistir. Arastirma
kapsaminda oncelikle yeni medya sanatini olusturan kavramlar tanitilmis, ardindan yeni
medya sanatlarinin dogdugu 1960’1 yillardan itibaren diinyadaki erken dénem yeni
medya sanati faaliyetleri incelenmistir. Bu kapsamda birinci bdliimde kullanilan temel
kaynaklar arasinda, Lev Manovich’in “The Language of New Media”, Mark Tribe ve
Reena Jana’nin “New Media Art”, Domenico Quaranta’nin “Beyond New Media Art”,
Christiane Paul’un (Ed.) “A Companion to Digital Art”, Edward A. Shanken’in “Sanat
ve Elektronik Medya”, Bruce Wands “Dijital Cagin Sanat1”, Sibel Avci Tugal’in

“Olusum Siireci I¢inde Dijital Sanat” kitaplar1 bulunmaktadir.

Birinci boliimde ele alinan kaynaklardan ilki olan Lev Manovich’in “The Language of
New Media” adli kitabi, yeni medyanin tamimlanmasi, yeni medyalarin ortak
ozelliklerinin belirlenmesi ve yeni medyanin sanata eklemlenmesinin tarihsel siireglerini
aktarmaktadir. ‘What is New Media’ boliimiinde, yeni medyalarin temel prensipleri
anlatilmis ve yeni medyanimn ne olmadigi tartistlmistir. ‘The Interface’, ‘The
Operations’, ‘The Illusions’, ‘The Forms’, ‘What is Cinema?” boliimleri yeni
medyalarin  goriintii  isleme teknolojilerinin gelisimini ve sinema teknolojilerini

anlatmaktadir.

Mark Tribe ve Reena Jana’nin “New Media Art” adli kitaplari, yeni medya sanatini bir
akim olarak degerlendiren, alanla ilgili tanimlara yer veren, bu akimin gelisim siirecini

eser ve sanat¢1 odakli olarak inceleyen bir yayin 6zelligi gostermektedir.

Domenico Quaranta’nin “Beyond New Media Art” adli kitabi, ‘New Media Art’
bolimiinde alanla ilgili tanimlarin agiklanmasi, ‘A Brief History of the New Media Art
World’ bolimiinde 1960 ile 1990 yillar1 arasindaki yeni medya sanatinin gelisimi, ‘Two
Worlds Compared’ boliimiinde Cagdas Sanat ile Yeni Medya sanatinin karsilastirilmasi,
‘The Boho Dance. New Media Art and Contemporary Art’ ve ‘The Postmedia
Perspective’ yeni medya sanatinin giincel durumu iizerine tartigmalart igermektedir.

Kitap, yeni medya sanatinin tanimlanmasi, bu sanat alaninin tarihsel gergevesinin



belirlenmesi ve oOzellikle alana ‘yeni medya sanati’ taniminin yapilmasina yonelik
anlatimlar icermesi ve eser drnekleriyle birlikte baslangicindan giiniimiize kadar gelen

etkinliklerin aktarilmasi agisindan genis kapsamli bir incelemeyi sunmaktadir.

Christiane Paul’un (Ed.) “A Companion to Digital Art” adli kitabi, ‘Histories of Digital
Art’, ‘Aesthetics of Digital Art’, ‘Network Cultures: The Politics of Digital Art’,
‘Digital Art and the Institution’ boliimleri ile alana tarihsel, estetik, egitim, sergileme ve
sosyo-politik agilardan yaklasan makaleler igermektedir. Kitap 6zellikle alan iizerine
s0z sdylemis 6nemli sanat tarihgiler olan Edward A. Shanken ve Oliver Grau gibi etkili
isimleri bir araya getirmis ve alandaki eserlerin sergilemesi, korunmasi, estetik diline
dair Onerilerin sunulmasi {izerine ¢esitli makaleleri sunmustur. Bu yaymi 6nemli kilan
bir bagka yon ise Shanken’in burada ‘Contemporary Art and New Media: Digital Divide
or Hybrid Discourse?’ makalesinde ‘elektronik sanatlar’ tanimi yerine ‘yeni medya

sanat1’ tanimini kullanmis olmasidir.

Edward A. Shanken’in “Sanat ve Elektronik Medya” kitabi, yeni medya sanatlarini
elektronik medya gergevesi igerisinde degerlendirmekte, eletronik medyalar araciligiyla
iretilen eserleri en erken donemden itibaren ele almakta, donem igindeki sanat
eserlerini ayrintili olarak tiir ve teknolojik donanim agisindan aktarmakta, alanla ilgili
kurum ve kuruluslar1 tanimlamakta ve yeni medya sanatinin teorik temellerinin
olugsmasini saglayan makalelere yer vermektedir. Kitap ‘Hareket Siire, Aydinlatma’,
‘Kodlu Form ve Elektronik Uretim’, ‘Elektrikli Ortamlar, ‘Aglar, Gdzetim, Sokak
Sanati’, ‘Bedenler, Temsili Varliklar, Yeni Cikan Sistemler’, ‘Simiilasyon ve
Simiilakrlar’, ‘Sergiler, Kurulumlar, Topluluklar, Ortak Calismalar’ bdoliimlerini

icermekte ve yeni medya sanatlarini kapsamli bir perspektifle ele almaktadir.

Bruce Wands “Dijital Cagmn Sanat” adli kitabinda, dijital sanati ‘Dijital Goriintii
Olusturma’, ‘Dijital Heykel’, ‘Dijital Enstalasyon ve Sanal Gergeklik’, ‘Performans
Miizik ve Ses Sanati’, ‘Dijital Animasyon ve Video’, ‘Yazilim, Veritaban1 ve Oyun
Sanat1’, ‘Net Sanat1’ olarak tiirlere ayrilmakta, bu tiirlerin uygulama yontemlerini ve
teknolojik yapilarmi aktarmakta, tiirler lizerinden eser Ornekleri vermekte ve dijital

sanatin tarihine deginmektedir.

Sibel Avecr Tugal’in “Olusum Siireci iginde Dijital Sanat” adli kitabi, dijital sanatn

tarihi, eser lretimleri, alanda kullanilan teknolojik yapilarin tanitilmasi, yayinlarin,



sergilerin, kurumsal yapilanmalarin aktarilmasi ve alanin estetik temellerinin
belirlenmesine yonelik bir inceleme sunmaktadir. ‘Teknoloji ve Degisen Sanat’,
‘Elektronik Teknolojisi ve Sanat’ ve ‘Dijital Sanata Dogru’ boliimlerini igeren kitap
1950 yilindan 1990 yili ve sonrasina kadar olan tiim siireci dijital sanat baglaminda

aktarmaktadir.

Tezimizin ikinci bolimi, Tirkiye’de yeni medya sanatinin tarihsel gelisimini konu
edinmektedir. Konuyla ilgili olarak Ekmel Ertan’in “Brief History of New Media Art in
Turkey” ve “Dijital Sonrast Tarihge: Tiirkiye’de Yeni Medya Sanati” makaleleri, Basak
Senova’nin “Dijital Sorgulama: Tiirkiye’de Dijital Kiiltiir” makalesi, Merve Cakurlu
Belgesay’in yiiksek lisans tezi “New media art in Turkey, a research on current situation
and a development proposal / Tiirkiye’de yeni medya sanati, giincel durum {izerine bir
arastirma ve gelistirme Onerisi” ile Bilge Hasdemir’in yiiksek lisans tezi “Art as a Social
Process: Hybrid Constitution of New Media Art Form /Toplumsal Bir Siire¢ Olarak
Sanat: Yeni Medya Sanat Formunun Melez Insas1” incelenmistir. Tezimiz Tiirkiye’deki
yeni medya sanatin1 1960’11 yillardan 2020 yilina kadar olan dénem araliginda ele
almistir. Bu donem araliginda alanla ilgili eser iireten ilk sanatcilar, ilk sergiler, ilk
kolektif etkinlikler, egitim faaliyetleri, sergilerde eserleri sergilenen sanatgilar ve
eserleri, iiretilen eserlerin tiirleri, sanat¢ilarin yoneldikleri teknolojik, bilimsel ve
kavramsal temalar ve kiiratoryel baglangiglar aktarilmistir. Aragtirmanin bu bdliimiinde,
alanla ilgili heniiz literatiir olusmadigi i¢in daha ¢ok ¢evrimi¢i yayinlara bagvurulmus ve
bu baglamda kuruluslarin web siteleri, sergi kataloglari, eserleri sergilenen sanatcilarin
web siteleri, roportajlari, youtube ve instagram yaynlari, etkinliklerle ilgili haber

yayinlari, siireli yayinlar ve kisisel goriismeler tezimizde kullanilmistir.

Tiirkiye’de yeni medya sanatinin erken tarihine yonelik olarak temel kaynaklardan olan
Ekmel Ertan’in “Brief History of New Media Art in Turkey” ve “Dijital Sonrasi
Tarihge: Tirkiye’de Yeni Medya Sanat1” makaleleri, Tirkiye’de alanla ilgili
tiniversitelerde agilan boliimler, ilk kolektif orgiitlenmeler, festival ve sergiler, ilk
tiretim yapan sanatcilar ve eser Ornekleri ve Amber Platformu’nun etkinliklerinin

anlatildig1 bir ¢ergceve sunmaktadir.

Yine yeni medya sanatinin Tiirkiye’deki erken donem tarihine ve Nomad faaliyetlerinin
temellerine yonelik bir igerigi bulunan Basak Senova’nin “Dijital Sorgulama:

Tiirkiye’de Dijital Kiiltiir” makalesi Tiirkiye’de yeni medya sanatin1 Teoman Madra ve
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Nil Yalter’den itibaren ele alip, donemin sosyo-politik, teknolojik ve egitimle ilgili
gelismeleriyle birlikte Nomad’in kurulusu, etkinlikleri, Nomad biinyesinde sergilere
katilan sanatgilarin tanitilmasi1 ve alanda etkin olan bazi sanat¢i ve gruplarin kisaca

aktarilmasini igermektedir.

Merve Cakurlu Belgesay’in yiiksek lisans tezi “New media art in Turkey, a research on
current situation and a development proposal / Tiirkiye’de yeni medya sanati, giincel
durum {izerine bir aragtirma ve gelistirme onerisi”, oncelikle yeni medya sanatinin
ozelliklerinin  ve 1960’11 yillardan gliniimiize alandaki geligmelerin aktarildig
boliimlerin ardindan Tiirkiye’de yeni medya sanatinin incelendigi ana boliimle devam
etmistir. Burada yeni medya sanati alaninda faaliyet gosteren miizeler, galeriler,
festivaller, kolektifler, egitim yaklasimlar1 genis bir perspektifte incelenmistir. Tezin
devaminda Tiirkiye’de yeni medya sanatina yonelik aragtirma ve gelistirme Onerisi ve
son bolimde de Bager Akbay, Burak Arikan, Ekmel Ertan, Murat Germen, Genco
Giilan ve Ali Miharbi ile yeni medya sanatina yonelik sorularin soruldugu goriismeler
aktarilmig ve alanla ilgili adi gegen isimlerin goriislerine basvurulmustur. Yine
Belgesay’in Safak Erkayhan ile birlikte hazirladiklari “Teknoloji ve Sanatin Etkilesimi:
Yeni Medya Sanati, Tiirkiye’de Giincel Durum ve Oneriler” adli makaleleri, Tiirkiye’de
yeni medya sanatinin gelisimine yonelik kisa bir tarihgenin ardindan “Tiirkiye’de Yeni
Medya Sanatmin Gelismesi Igin Oneriler” boliimiiyle alanmn gelisimine yonelik

degerlendirmeleri igermektedir.

Bilge Hasdemir’in yiiksek lisans tezi “Art as a Social Process: Hybrid Constitution of
New Media Art Form /Toplumsal Bir Siire¢ Olarak Sanat: Yeni Medya Sanat Formunun
Melez Insas1”, yeni medya sanatina sanat, bilim ve teknolojinin kesisiminde hibrit bir
form olarak yaklagmaktadir. Hasdemir oncelikle yeni medya sanatinin temel
ozelliklerini belirleyerek bu 6zellikleri nesne tabanli sanattan siire¢ odakli sanata gegis,
bilimsel arastirmaci yaklasim, etkilesimsellik ve sanat eserinde ‘dematerialization’
nesneden bagimsizlasma basliklarina ayirmis, ardindan ‘New Media Art Practices’
boliimiinde alanin igbirligine acik kolektif yapisini, alandaki laboratuvar
orgiitlenmelerinin  bilimsel yaklagimla olan iligkisini ve sergileme pratiklerini
incelemistir. ‘New Media Aesthetic’ bdliimiinde ise yeni medya sanatinin ozellikleri

tizerinden alanin estetik deneyimi ve estetik teorisi incelenmistir.



Tezimizin son boliimii, yeni medya sanat¢isi Candas Sisman’t konu edinmektedir. Bu
boliimde Sisman’in biyografisi, sanat¢inin yeni medya sanati ve teknoloji hakkindaki
gorlsleri, en erken eserlerinden itibaren giiniimiize kadar gelen siiregte iirettigi eserler,
bu eserlerde kullandigi teknolojik donanim, eserlerin kavramsal temalari, eserlerinin
tirleri ve sanatcinin Nohlab biinyesinde {rettigi kolektif eserler anlatilmistir. Bu
bolimiin temel amaci, Tirkiye’den bir yeni medya sanatcisini tiim yonleriyle

inceleyerek tek bir sanat¢1 6zelinde alanla ilgili biitiinsel bir alg1 olusturmak olmustur.



1.YENI MEDYA SANATI’NIN ABD ve AVRUPA’DAKI GELISIMI
1.1. Yeni Medya Sanati’nmin Tamimlanmasi

‘Yeni Medya Sanati’ kavraminin anlagilabilmesi i¢in bu kavrami olusturan ifadelerin
tanimlanmasi gerekmektedir. Bu boliimde, ‘yeni medya sanati’ kavramini olusturan
‘medya’, ‘yeni medya’ ve ‘yeni medya sanati’ ifadeleri, olustuklar tarihsel ¢erceveleri
icinde ele alinarak tanimlanmistir. Boylece ‘Yeni Medya Sanati’ kavramini olusturan
tarihsel siirecin aktarilmasi ve kavrami olusturan teknolojik, kiiltiirel ve sanat tarihsel

baglantilarin bir biitiin olarak gorterilmesi amaglanmustir.

Yeni medya sanati terminolojisinin temel ifadesi olan ‘medya’ kavrami giiniimiize
kadar gelen siirecte farkli anlam degisikliklerine ugramistir. “Medya”, etimolojik olarak
Latince’de ‘medi/us’ kelimesinden gelmekte olup , “orta, ortadaki, ortasi; orta diizeyde

1
bulunan”

anlamin1 ifade etmekte ve ‘medius’un ¢ogulu olan ‘media’ ve ‘medium’
kelimeleri Ingilizce’de “ortamlar, araclar, medya bilgisi ya da haber yayma araglar™?
anlamma gelmektedir. Kelimenin anlami, ‘ortada’ olmay1 yani bir ‘araci’ ve ‘vasita’
olmayr c¢agristirmaktadir. Yeni medya sanatgisi Eduardo Kac ’medya’y1, bilginin bir
noktadan bagka bir noktaya, hem tek yonli hem de cift yonlii olarak iletilmesini
saglayan biitiin sistemlere (televizyon, telefon) atifla kullandigini belirtmektedir.®
Tiirkce’ de, “1. Biiyiik iletisim ve yaymn organlarinin biitiiniine verilen ad. 2. iletisim
ortami, iletisim araclari, kitle iletisim araglarinin timi™* anlamlarina gelen ‘medya’
Yeni Medya Sanati’nin, bilgisayar ve ileri teknolojiler araciligiyla gelisen ‘ortam’in1 ve

dolayisiyla bu sanatin yeni aracilik niteligini yani fiziksel evren ile sanal evren

arasindaki araciligini ifade etmektedir.

Bilgisayarlarin bir medya olarak kitlesel kullanim alanlarina girmesiyle birlikte yeni
medyalardan bahsedilir olmustur. Medya teorisyeni Lev Manovich, 2001 yilinda
yayinlanan ve yeni medyanin ilk kuramsal yaymnlarindan olan “The Language of New

Media” adli kitabinda, goriintii elde etme ve isleme teknolojileri agisindan bilgisayar

'E. Alove (2013). Latince Tiirkge Sozliik. Istanbul: Sosyal Yayinlari, s.363.

’N. Ozbalkan (1999). Alfa English-Turkish Dictionary, Biiyiik Ingilizce-Tiirkce Genel Sozliik. Cilt I-11 E-
P. Istanbul: Alfa Yaynlari, s.1939.

3E. Kac (2012). Televarlik sanat1 (1993): Sanat ve Elektronik Medya. istanbul: Akbank Kiiltiir ve Sanat
Dizisi, Agora Kitapligi, s. 234.

*Tiirk Dil Kurumu [TDK] (1988). Tiirk¢e Sozliik. 2. Cilt, K-Z. Ankara, s. 1524.
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cagma Ozgii bir anlatim bi¢imi olarak ‘Yeni Medya’ kavraminin, iiretim ile dagitim ve

gdsterim amaciyla bilgisayarin kullanilmasim ifade ettigini belirtmektedir.”

Kiirator, sanatgr ve Rhizome’un kurucusu Mark Tribe ve yazar Reena Jana’ya gore
‘Yeni Medya’, oncelikle yayincilik sektoriinde, geleneksel medya teknolojileri olan
gazete, dergi ve televizyon gibi medya stratejilerinden uzaklasmak ve dijital yayincilikta
ortaya c¢ikan yeni dagitim kanallar1 olan CD-ROM ve Web gibi multimedya formlari
tanimlamak i¢in kullanilmaya baglanan bir kavramdir.® Tamm daha sonra sanatcilar,
kiiratorler ve elestirmenler tarafindan sanatsal mecralarda yeni medyumlar: ifade etmek
icin kullanilmaya baslanmistir. Bu haliyle ‘yeni medya’ kavrami tarihsel olarak,
1960’larin bagindan itibaren bilgisayarlarin bir iiretim araci olarak kullanilmasiyla
baslayip, 1990’larda bilgisayarlara eklenen yeni formlarla ve internetin kullanilmasi ile
geligsen bir stireci ifade etmektedir. Yeni medyalarin ortaya ¢ikmasiyla birlikte telgraf,
telefon, gazete, dergi, kitap, fotograf, televizyon, radyo, sinema gibi analog yani fiziksel
yapidaki medyalar ‘eski medya’, ‘ana akim medya’ ya da ‘geleneksel medya’ olarak
adlandirilmistir. Yeni medya ile de internet, dijital televizyon, sanal ¢evreler, bilgisayar
oyunlari, web siteleri, bloglar ve sosyal medya platformlari gibi dijital yapidaki
medyumlar ifade edilmeye baslanmistir.” Yeni medyalar, gelencksel medyalarda ayri
ayr1 olarak var olan, hareket, ses ve goriintii gibi 6geleri bir araya getirerek ¢oklu bir

ortam olusturmayi saglamistir.

Lev Manovich, yeni medyanin ‘dijital materyalizmi’nin olusumunu, bir tarafi bilgisayar
teknolojilerinin gelismesi, bir tarafi da sinemanin multimedya teknolojisinin gelisip her
iki alanin birbirini sentezlemesine baglamaktadir. Manovich’in kronolojisine gore
bilgisayar ve medya teknolojilerinin ve dolayisiyla ‘Yeni Medya’nin baslangicinda,
Charles Babbage (1791-1871) tarafindan 1830’larda gelistirilen ve herhangi bir
matematiksel islemi yapabilecek sekilde tasarlanan ‘Analitik Motor’u ile Louis
Daguerre’in (1787-1851) 1839°da icat ettigi, fotografik goriintii elde etme ydntemi olan
‘Dagerreyotipi’ bulunmaktadir.® 1893’te fotografik goriintiiniin hareket etmesini
saglayan teknoloji, 1893’te Thomas Edison (1847-1931) tarafindan kurulan ‘Black

Maria’ adindaki, diinyanin ilk film yapim stiidyosu tarafindan gelistirilmistir. 1895°te

5L. Manovich (2001). The Language of New Media. London: The MIT Pres, Cambridge, s. 43.

®M. Tribe and R. Jana (2009). New Media Art. K6In: Taschen, s.6.

'N.G.A. Mutlu (2018). Yeni Medya Sanat: Uzerine Fenomenolojik Bir Calisma. Yayimlanmamis Doktora
Tezi. Eskisehir: Anadolu Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, s.12.

®Manovich (2001). a.g.k., 44.



Lumiere Kardesler, ‘hareketli yazi’ anlamina gelen ‘Sinematograf’ icatlar1 ile hareketli
goriintiileri bir filme doniistiirerek tarihin ilk film yapimcilari olmuslardir. 1911°de
Thomas J. Watson tarafindan kurulan diinyanin en biiyiik bilisim teknolojisi sirketi olan
IBM’nin (International Business Machines) kurulmasi ve 1936’da Konrad Zuse (1910-
1995) tarafindan ‘Z1’ adli programlanabilir bilgisayarin gelistirilmesi ile siirec ileri
asamasini gerceklestirmistir. Manovich’e gore Konrad Zuse’nin icat ettigi bilgisayar ile
tiim medya, yeni medya haline gelmis; grafikler, hareketli goriintiiler, sesler, sekiller,
alanlar ve metinler hesaplanabilir hale gelmistir. Manovich bu durumu soyle

acgiklamaktadir:

“Bu bulugma hem medyanin hem de bilgisayarin kimligini degistirir. Bilgisayar artik sadece bir
hesap makinesi, bir kontrol mekanizmasi veya bir iletisim cihazi degil, bir medya islemcisi olur.
Bilgisayar daha once istatistiksel sonu¢ ve yoriingesini veren sayilar satir1 okuyamazdi. Simdi
okuyabilir, piksel degerleri, goriintiiyli bulaniklagtirma, kontrastini ayarlama veya goriintiilii bir
nesnenin ana hatlarini igerir. Artik sadece analitik degil, bir medya sentezleyici ve manipiilator

9
olur.”

Yeni medyalar1 kullanarak {iretilen sanat eserlerini tanimlayan ‘Yeni Medya Sanati’
kavrami, bilgisayar ve internet teknolojilerinin gelismesiyle baglayan ve bu
teknolojilerin yarattig1 bilimsel, kiiltiirel, teknolojik ve sanatsal olanaklar1 kullanarak
ortaya konulan sanatsal ifade bigimlerine verilen addir. Bir hiper-ortam olarak
bilgisayar, bu sanatin yapilma bi¢imini ¢ogul hale getirmekte, internet ise kiiresel bir
forma donlismesini saglamaktadir. Tarihsel olarak 1960’larin basinda ilk olarak
Bilgisayar Sanati 6rnekleri ile baslayan bu siireg, Internet Sanat: (Net Art) ile devam
ederek, 1980’lerde Yeni Medya Sanati’nin bagimsiz bir alan haline gelmesiyle sanat

diinyasinda yerini almugtir. ™

Tribe ve Jana’nin 2006 yilinda yayinlanan “New Media Art” kitabinda “Yeni Medya
Sanatr’, 1994°te Internet’in popiiler bir arag¢ olarak ortaya ¢ikmasi ve yeni iletisim
teknolojilerinin olanaklariin kesfedilmesiyle olusan kiiresel bir sanat akimi olarak
goriilmektedir. Yeni Medya Sanati’n1 belirli bir sanat tarihi akimi olarak ele alan kitapta
‘Yeni Medya Sanat1’ kavrami; gelisen medya teknolojilerinin kullanimiyla tiretilen ve

bu teknolojilerin kiiltiirel, politik ve estetik olanaklarini kullanarak olusturulan projeleri

*Manovich (2001). a.g.k., 48.
D, Quaranta ( 2013). Beyond New Media Art. Brescia: LINK Editions, s.14.
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tanimlamak i¢in kullamlmustir.* Bu tanima gére Yeni Medya Sanati, dijital teknolojileri
kullanarak iiretilen etkilesimli multimedya kurulumlari, sanal gerceklik ortamlart ve

Web tabanli sanat bi¢imleri araciligiyla yapilmis eserleri ifade etmektedir.'?

Alman sanat tarihg¢isi Oliver Grau tarafindan ‘Yeni Medya Sanati’, ya iretimi,
diizenlemesi ve yayilmasinda yeni medya ya da dijital teknolojilerin kullanildig1 ya da
bilimsel, askeri ve endiistriyel baglamdan ortaya ¢ikan yeni ve gelisen teknolojileri

kullanan genis ve ¢ok yonlii bir sanat formu olarak tanimlanmugtir.*®

Medya Calismalari Okulu’nda (School of Media Studies, New York) akademisyen ve
Whitney Amerikan Sanat1 Miizesi’'nde Yeni Medya Sanatlar1 kiiratorii Christiane Paul’a
gore dijital teknolojileri kullanan sanat formlar1 baslangigta bilgisayar sanati, daha sonra
multimedya sanati ve siber sanatlar olarak anilmis, 20. yilizyilin sonunda da dijital sanat
veya sdzde yeni medya sanati haline gelmistir.** Paul’un alana ‘szde’ yeni medya
sanati demesinin nedeni, 20.ylizy1l boyunca herhangi bir zamanda ortaya ¢ikan biitiin
medyalar i¢in, 6zellikle film / video ve ses sanatinin ¢esitli hibrit formlarinda kullanilan

bir etiket olmas1 nedeniyledir."

Genis bir epistemolojik yapist bulunan Yeni Medya Sanati, bu alandaki ilk
uygulamalardan bu yana, gerek donemin olanaklarina gore gerekse sanatgilarin
medyumlarla kurdugu iliskiye gore farkli ifadelerle tanimlanmistir. Elektronik Sanatlar,
Dijital Sanat, Telematik Sanat, internet Sanati, ASCII sanati, Bilgisayar Sanati, Bilgi
Sanati, Yeni Medya, Medya Sanatlari, Gérsel Medya Sanatlar1, Interaktif Sanat, Sanal
Sanat, Multi-medya Sanati bu tanimlamalardan bazilaridir ve genellikle bu tanimlar

birbirinin yerine kullanilmistir.

Sanat elestirmeni ve kiirator Domenico Quaranta’ya gore, Yeni Medya Sanati’ni
tanimlarken kullanilan “Yeni’ ifadesi, simdiye kadar var olmayan olasiliklarin habercisi
iken, kendi aracina referans vermesi bakimindan ‘Yeni Medya Sanati’ ifadesi, anlamu;

basin, radyo, faks, telefon, uydu iletisimi, video ve televizyon, 1s1k, elektrik, film,

M. Tribe and R. Jana (2009). a.g.k., 6.

2Tribe and Jana (2009). a.g.k., 6.

0. Grau (2016). New Media Art. https://www.oxfordbibliographies.com/view/document/obo-
9780199920105/0b0-9780199920105-0082.xml / (Erigsim Tarihi:16.05.2020).

Y¢. Paul (2016). From Digital to Post-Digital—Evolutions of an Art Form: A Companion to Digital Art.
Hoboken : John Wiley & Sons Inc., s.1.

Paul (2016). a.g.k., 1.



fotografcilik ve ayrica bilgisayarlar, yazilim, web ve video oyunlar1 gibi tim medya

unsurlari arasinda genisletmistir.16

Yeni Medya Sanati, sanat tarihindeki pek ¢ok akimdan etkiler barindirmaktadir. Bu
acidan Yeni Medya Sanati, sanat tarihsel koklerinde, Dadaizm, Pop Art ve Video sanati
gibi akimlarin estetik deneyimleri ile baglantili gé'm'jlmektedir.17 Pop Art ile popiiler
kiiltiriin kutlanmasi1 ve Video sanatiyla hareketli goriintii olugturma &zellikleri yaninda
Fitiirizm, Kavramsal Sanat, Fluxus, Performans ve Enstalasyon sanatlarinin izleri yeni

medya sanatinin dilinde goriilmektedir.

Yeni Medya Sanati uygulama alaninda bulunan eser bigimleri, bilim ve teknolojinin
gelismesiyle cesitlense de genel olarak bu tiirdeki eser ciktilari, bilgisayar grafikleri,
web ve ag tabanli projeler, veri gorsellestirme, hacktivizm, mimari haritalama, gorsel-
isitsel video enstalasyonlari, medya enstalasyon ve performanslari, dijital oyun, dijital
performans, ses ve miizik kurulumlari, dijital heykel, sanal ger¢eklik A/R-V/R, gif,

glitch, robotik, biyo-sanat gibi tiirleri iginde barindirmaktadir.

Tribe ve Jana’ya gore ‘Yeni Medya Sanati” kapsam olarak, 1994’ten sonra ‘Yeni
Medya Sanati’ taniminin genis ¢apta benimsenmesinden sonra yapilmis calismalardan
olugmaktadir; buna gore “Yeni Medya Sanat1’, sanat, teknoloji ve medyanin bir kesisim
noktast olup, bir tarafta Robotik sanat, Genomik sanat, Elektronik sanat gibi yeni
teknolojik olanaklarla iiretilen kategoriyi bir taraftan da medya sanatlar1 olan Video

sanati, Iletisim sanat1 ve Deneysel Film sanatini icermektedir.*®

Medya teorisyeni, akademisyen ve kiirator Ebru Yetiskin’e gore ise gliniimiizde yeni
medya alanin sinirlart daha da genislemistir ve alan farkli disiplinlerle giderek daha ¢ok

iliski kurmaktadir:

“Gelecegin sanat dallarmi olusturan medya sanatlart bugiin molekiiler biyoloji ve genetik,

nanoteknoloji, bilisim, robotik, jeoloji, kimya, arkeoloji, mekatronik, mimarlik, finans ve

®Quaranta ( 2013). a.g.k., 23.
" Tribe and Jana (2009). a.g.k., 7-8.
¥Tribe and Jana (2009). a.g.k., 7.
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ekonomi, malzeme bilimleri, sosyoloji ve siyaset ¢aligmalar1 gibi disiplinlerle i¢ ige gecmis

durumda.”®

Grau, Yeni Medya Sanati’nda, en basindan beri sanat ve bilimin birbiriyle iliskisel
olarak ele alinmasmin nedenini, bilimlerin genellikle bir yenilik motoru olmasi ve
bunun da sanat uygulamalarinda estetik ilham yaratmasi olarak gérmektedir.?’ Son
yillarda Yeni Medya Sanati’ndaki biyo-teknolojilerin kullanilmasimnin sanat-bilim
baglantisin1 uzattigini belirten Grau, Yeni Medya Sanati ile yeni bir ‘miihendis olarak

sanatg1’ ya da tam tersi bir sanat¢1 kimliginin olustugunu st')ylemektedir.21

Lev Manovich yeni medyanin temel prensiplerini, Sayisal Temsil (Numerical
Representation), Modiilerlik (Modularity), Otomasyon (Automation), Degiskenlik
(Variability), Kod Cevrimi (Transcoding) olarak belirlemistir. ‘Yeni Medya Sanatt’
yerine ‘Yeni medya nesnesi’ ifadesini kullanmay1 daha dogru bulan Manovich’e gore
‘sayisal temsil 6zelligi, yeni medya nesnesinin dijital bir koddan olusarak matematiksel
olarak bilgisayarda tanimlanabildigi, algoritmik manipiilasyonlarla degistirilebildigi
yani medyanin programlanabilir hale geldigi prensibini ifade etmektedir.?? ‘Modiilerlik’
ozelligi, yeni medyanin hiper-ortam yapisina gonderme yaparak bilgisayar verilerinin
asil kimligini kaybetmeden bir arada var olmasini, daha biiyiik nesnelerle birlesmesini
dolayisiyla yeni medyanm fraktal mevcudiyetini temsil etmektedir.?® ‘Otomasyon’
ozelligi, onceki iki prensibin yani sayisal temsil ve modiilerligin medya olusturmayla
ilgili bircok islemi manipiilasyon ve erisim olarak otomatiklestirmesini ifade
etmektedir.?* ‘Degiskenlik’ 6zelligi, bilgisayar verilerinin her tiirlii degisimle yeniden
yorumuna izin vermesi ve bdylece pek cok farkli siirlimlere yol a¢masi olarak
tanimlanmistir. Degiskenlik 6zelligi dolayisiyla analog diinyadan alinip dijitallestirilmis
olan bilgi artik sonsuz sayida pargaya boliinebilir ve sonsuz sayida degisime ugrayabilir
hale gelmektedir.® ‘Kod Cevrimi’ 6zelligi, Manovich’in medya teorisinde bilgisayar
ontolojisi ve epistemolojisi olarak dile getirdigi bir iist okumay1 da temsil etmektedir.

Buna gore ‘kod cevrimi’ ontolojik olarak ‘arama, eslestirme, siralama, filtreleme’

BE. Yetiskin  (17.10.2016). Medya Sanatlari: Bir Bilim, Sanat ve Teknoloji Arayiizii.
http://www.ebruyetiskin.com/medya-sanatlari-bir-bilim-sanat-ve-teknoloji-arayuzu/  (Erisim  Tarihi:
08.11.2020).

“Grau (2016). a.g.k.

!Grau (2016). a.g.k.

2Manovich (2001). a.g.k., 49.

ZManovich (2001). a.g.k., 50.

*Manovich (2001). a.g.k., 53-55.

»Manovich (2001). a.g.k., 53-55.
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yapmakta ve epistemolojik olarak da bir veriyi baska bir dile g¢evirerek,
doniistirmektedir.® Yeni medyalarda teknik olarak Manovich’in belirledigi bu
ozellikler, bir yeni medya eserinin belli kodlardan olustugu, programlanabilir, manipiile
edilebilir ve otomatiklestirilebilir oldugu ve doniistiiriilebilir siiregleri igerdigini ifade

etmektedir.

Yeni medya sanat eserlerinin genel ozelliklerine baktigimizda, bu eserlerin kolektif
tiretimlere ve yapilanmalara agik oldugu, bilim ve teknolojiyle yakin iliskide oldugu,
izleyici etkilesimine dayandigi, acik kaynak ilkesini benimsedigi ve nesneden bagimsiz
siire¢ Ozellikli eserlerden olustugu goriilmektedir. Yeni Medya sanatcilarinin ¢alisma
bigimleri, tirettikleri projelerin karmasik yapilari nedeniyle kolektifligi gerektirmektedir.
Yeni medya sanati ile birlikte sanat¢ilar artik sanat diinyasinin digina ¢ikmaya baglamis
ve miihendisler, mimarlar, tasarimcilar, miizisyenler gibi gruplarla bir araya gelerek
sanat tiretimine kolektif katki saglamaya baglamistir.”’ Izleyici agisindan Yeni Medya
Sanat akimi sanat tarihindeki pasif izleyici alimlama bi¢imini aktif katilima
doniistiirmiistiir.”® Yeni medya sanat eserleri izleyiciye eserdeki medyalar1 kullanma, bu
medyalara miidahale etme ve bu medyalarla deneyim yasama olanagi sunmaktadir. Bazi
yeni medya sanat eserleri izleyici katilimi olmadan aktive olmamaktadir ve bu durum
Yetiskin’e gore izleyicinin de bir medyaya doniismesini saglamaktadir: “Medyanin bir
aktaran, ileten, ¢eviri yapan ve nakleden bir araci (mediator) oldugundan yola ¢ikacak
olursak, bugiin bizim de birer medya haline geldigimizden bahsedebiliriz. Ya da bir
bakterinin, bir ses frekansinin, topragin, suyun, mineralin, nano-pargamgm.”29 Bu
haliyle etkilesimli Yeni Medya Sanati, izleyicinin etkilesime girmesine izin vererek

izleyicinin girdisine yamt vermektedir.*

Etkilesim yaninda yeni medya sanat eserleri agik kaynak ilkesini benimsemektedir,
bunu da diger sanatcilarla isbirligi yaparak, kendi ¢alismalarin1 bagkalariyla paylasarak
ve bu paylagimlar yoluyla eserleri kullanilabilir hale getirerek saglamaktadlr.31 Yetiskin

acik kaynak ilkesi hakkinda sunlar1 sdylemektedir:

Manovich (2001). a.g.k., 64-65.
?’Quaranta ( 2013). a.g.k., 68.
®Tribe and Jana (2009). a.g.k., 12.
Byetiskin (17.10.2016). a.g.k.
*Tribe and Jana (2009). a.g.k., 13.
*'Tribe and Jana (2009). a.g.k., 13.
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“Medya sanatlarimin irettigi ve de gogalttig1 bu agik kaynak zihniyeti, merkezi bir bilgi/iktidar
rejiminin otoritesinden ¢ok miistereklerin herkes tarafindan adil bir sekilde paylasilmasini,

bilginin ve iktidarin iiretimini saglayacak araclarin herkesin erisim hakkinin olmasini ve

dolayisiyla daha agik ve katilimer bir kendi kendine yonetim modelini 6ncelemektedir.”

Grau bu o6zelliklere, dogrusallik, 6nemsizlik ve gecicilik 6zelliklerini eklemis ve ayni
zamanda Yeni Medya Sanat eserlerinin geleneksel plastik sanatlarin nesne merkezli
sanat anlayisina meydan okudugunu belirtmistir.®® Yani eser artik miistakil bir ontoloji
yerine kuantal bir ontolojik yap1 gostererek akisi, hareketi, degiskenligi, siireci ve

kisisel deneyimi temsil eder hale gelmistir.

1. 2. Yeni Medya Sanat’nin ABD ve Avrupa’daki Erken Ornekleri

Yeni Medya Sanati’nin erken sanatsal Ornekleri, bilgisayar izerinden elde edilen
goriintlilere dayanmaktadir. Yeni Medya Sanati’nin temel medyumu olan ve diinya
tarihinde ilk sayisal elektronik bilgisayar olarak kabul edilen ENIAC (Electronic
Numerator Integrator Analyzer and Computer / Elektronik Sayisal Biitiinlestirici ve
Hesaplayic1) 1946 yilinda Amerika Birlesik Devletleri Savunma Bakanligi adina
iiretilmistir.** Erken 6rnekleri sayisal verileri islemeye dayali olan bilgisayarlar zamanla
metni, gorsel 0geleri, sesi ve pek ¢ok veri bigimini isleyen ileri cihazlara doniigmiistiir.
Kisisel bilgisayarlarin 1990’lardan sonra yaygin olarak kullanilmasi ile goriintii isleme,
3D model olusturma, web sayfasi olusturma, video ve ses diizenlemeleri yapma gibi

uygulamalar Yeni Medya Sanatinin bir akim olarak ortaya ¢ikmasinda etkili olmustur.®

Yeni Medya Sanati’nin bir bagka medyumu olan internet, Amerika Birlesik Devletleri
Savunma Bakanligi’nin biinyesinde faaliyet gosteren “Advanced Research Projects
Agency” (ARPA) tarafindan gelistirilmis ve Eyliil 1969°da California Universitesi’nde
ARPANET olarak kurulmustur.36 Ik internet ag1, devlet kurumlari, askeri birimler ve
tiniversiteler ile smirliyken 1992°den itibaren ticari kullanimi baslamlstlr.37 Internet’in

1994°ten itibaren kitlesel iletisim icin popiiler bir ortama doniismesi ile sanat alaninda

%Yetigkin (17.10.2016). a.g.k.

%Grau (2016). a.g.k.

¥G. Yildirim (2011). Bilgisayar ve Bilgisayarin Tarihgesi.
https://atabilgisayardonanim.files.wordpress.com/2011/10/bilgisayar-ve-bilgisayarin-tarihcesi2./  (Erisim
Tarihi:28.02.2021), s.8.

*Tribe and Jana (2009). a.g.k.,10.

%B. Bingdl (2010). Lisans Diizeyindeki Gorsel Iletisim Tasarimi Egitiminde Coklu Ortam (Multimedya)
Kullanimi: Ankara’daki Gérsel lletisim Tasarimi Béliimlerinin Incelenmesi. Yayimlanmang Doktora
Tezi. Ankara: Gazi Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, s.49.

¥Bingdl (2010). a.g.k., 49.
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kullanilmasinin da yolu ag¢ilmistir. Ortaya ¢ikisindan beri internetle yakin iliskisi
bulunan Yeni Medya Sanati, bu iligkisiyle uluslararasi bir dile doniiserek diinya ¢apinda

kiiresel bir akim olmustur.e’8

Yeni Medya Sanati’nin ilk ornekleri, Amerikali matematik¢i ve sanat¢gt Benjamin
Francis Laposky (1914-2000) tarafindan iiretilen “Osilasyonlar (Oscillons)” (1952)
adin1 verdigi ¢alismalarda karsimiza ¢ikmaktadir (Gorsel 1). Osilasyonlar, elle kontrol
edilerek tiretilen soyut goriintiilerdir. Laposky’nin bu ¢alismalari, ‘osiloskop’ adi verilen
ve bir floresanli ekran iistiine elektrik akiminin gorsel kaydini ¢ikarmak icin katot 15101
tiipti kullanan cihaz {istiine dalga formlarindan elektronik goriintiiler yaratarak bunlarin
fotograflanmasindan elde edilmistir.*® Ayni dénemde Avusturyali sanatgi, bilim adami
ve teorisyen Herbert W. Franke (1927) de osiloskop kullanarak “Enstriimantal Sanat
(Apparative Kunst)” (1952) ve “Elektronlarin Dans1 (Tanz der Elektronen)” (1962) gibi
elektronik resimler liretmistir (Gorsel 2). Sanat Tarih¢i Edward A. Shanken tarafindan
Laposky ve Franke’nin bu ilk caligmalari, dijital bilgisayar1 kullanmamis olmalarina
ragmen osiloskopun {izerinde resimleri programlayip denetlemek icin algoritmik
sinyallerden faydalanmalar1 agisindan bilgisayar sanatinin ilk 6nemli isaretleri olarak

kabul edilmektedir.*

Yeni medya sanatinin en erken Orenekleri ‘Bilgisayar Sanati” adi altinda
tanimlanmaktadir. Bilgisayar Sanati 6ncelikle bilgisayar miihendisleri ve bilim insanlari
tarafindan iiretilen bilgisayar grafiklerine dayanmaktadir. 1965 yilindan itibaren
Bilgisayar Sanati, askeri ve bilimsel baglaminin disinda estetik olarak sanatcilar
tarafindan iiretilmeye baslamustir.*! Bilgisayar Sanati, ‘Algoritmik Sanat’ ya da ‘Dijital
Sanat’ olarak da adlandirilmaktadir. “Bilgisayar Sanati tanimlamasi Amerikali
miithendis Edmund Berkerey (1909-1988) tarafindan 1950’li yillarda yayimlanmaya
baslanan bilgisayarla ilgili ilk dergi olan Computers and Automation’in 1963 Ocak

sayisinda yer almugtir.”*

Alman sanat¢i ve matematik¢i George Nees (1926-2016) bu alanda eser iireten ilk

sanat¢ilardandir. George Nees 1968 yilinda, danigsmanligini enformasyon estetigi ve

**Tribe and Jana (2009). a.g.k., 10.

B. Wands (2006). Dijital Cagin Sanati. istanbul: Akbank Kiiltiir Sanat Yaymlari, s.24.

“E_A. Shanken (2012). Sanat ve Elektronik Medya. istanbul: Akbank Kiiltiir ve Sanat Dizisi, Agora
Kitaplhgi, s.25.

S A. Tugal (2018). Olusum Siireci I¢inde Dijital Sanat. Istanbul: Hayalperest Yaymevi, s.117.

*Tugal (2018). a.g.k., 106.
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tiretilebilir estetik kuramcilarindan Max Bense’in (1910-1990) ve bilgisayar bilimci
Walter Knddel’in (1926-2016) yaptig1 Stuttgart Universitesi felsefe boliimiinde doktora
yapmis ve buradaki doktora calismast 1969 yilinda “Uretilen Bilgisayar Grafikleri
(Generative Computer Graphics)” adi1 altinda kitaplastlrllmlstlr.43 Bilgisayar Sanati’yla
ilgili George Nees’in ilk eserleri bilgisayar grafiklerinde rastgeleligin yaratici
potansiyellerinin kesfine yonelik bir igerigi barmdirmaktadir.*® ik sergisini (aym
zamanda diinyanin ilk Bilgisayar Sanat’1 sergisi) 4 Subat 1965°te Stuttgart Universitesi
Felsefe Enstitlisii’niin seminer odalarinda “Generative Computergrafik” adiyla agan
Nees’in buradaki cizimleri geometrik yapiya sahip siyah-beyaz cizimler, doldurulmus
1zgaralar kiigiik hayali ¢okgenler tarafindan goriiniiste rastgele ozellikleri olan
karakterler gostermektedir.”> Bu sergideki isleri Nees’in otomatik ¢izim makinesi olan
Zuse Graphomat Z64 plotter’da yapilan algoritmik olarak {iretilen tasarimlardan
olusmakta ve bu medyumla yaptig1 “Schotter (Cakil Taslar1)” (1969) adli en bilinen
calismasinda Nees, dikey platformda diizenli siralanmis karelerin, asagiya dogru

diizensizlesip farkli acilarda daginik hareketler gostermesini yansitmaktadir (Gorsel 3).

Bilgisayar Sanati’nin onciilerinden Alman sanatci, matematikgi ve bilgisayar bilimcisi
Frieder Nake (1938) 1960’da Stuttgart Universitesi’nde matematik alaninda yiiksek
lisans, 1967°de Olasilik Teorisi alaninda doktora yapmustir. 1969 yilina kadar yaptigi
eserleri Nees gibi Zuse Graphomat Z64’i kullanarak plotter tarafindan gergeklestirilen
kagit lizerine grafiklerden olugmaktadir. 1965 tarihli “Paul Klee’ye Saygi (Homage to
Paul Klee, 13/9/65Nr.2)” eseri (Gorsel 4), bilgisayara bagl olan bir kalem yazici ile
Klee’nin “sanat goriiniir olan1 yeniden iiretmez, daha ¢ok goriiniir kilar” soziinden ve
“Kale ve Giines” (1928) adli eserindeki temel formlardan esinlenerek*® Nake tarafindan
olusturulan algoritma ile ylizeye yansitilarak kagit iizerine basilmasi ile iiretilmistir.
Nake sonraki c¢aligmalarinda; “bilingli olarak olasilik kuramina gore rastlantisal
degiskenler tanimlayarak bilgisayarin kendi se¢imlerini yapabilmesini saglamistir. Bu

deneysel calisma ile manti§in nasil heyecan verici gorsel yapilar yaratabilecegini ve

*Tugal (2018). a.g.k., 131.

*F. Nake (2018). Historical Perspective The Pioneer of Generative Art Georg Nees. LEONARDO, 51 (3),
5.278.

*Nake (2018). a.g.k., 277.

®G.W.  Smith  (2019). An  Interview  with  Frieder  Nake. Arts, 8  (69),
file:///C:/Users/Win7/Downloads/An_Interview with Frieder Nake.pdf, (Erisim Tarihi:28.02.2021), s.5.
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formlar arasi iliskileri arastirmustir.”™’ Frieder Nake ilk sergisini 1965 yilinin Kasim
ayinda Stuttgart’ta Galerie Wendelin Niedlich’te sanat¢i Georg Nees ile birlikte
“Computergrafik” adli sergide gergeklestirmistir. Nake bilgisayart ve algoritmik
devrimi toplumun tiim siireclerinin hesaplanabilir forma doniistiiriilmesi olarak

gormektedir.*®

Bilgisayar Sanati’nin Onciilerinden Amerikali sanat¢1 ve miihendis A. Michael Noll
(1939) bilgisayar grafikleri ve dijital bilgisayar animasyonu iizerine ¢alismalariyla
taninmaktadir. Noll, 1962’de Bell Laboratuvarlari’nda c¢aligmaya baslamis ve onun
burada iirettigi caligmalar bilgisayarin tirettigi ilk ¢izim 6rnekleri olarak gt')riilml'istiir.49
Bell Laboratuvarlari, Amerikan Telefon ve Telgraf (AT&T) sirketi ve Bell Sisteminin
liretim organizasyonu olan Western Electric sirketi biinyesindeki g¢esitli miithendislik
departmanlarinin 1925°te birlestirilmesiyle kurulmus olan endiistriyel ve bilimsel bir
arastirma / gelistirme merkezidir.® Bell Laboratuvarlar, 1960’lardan itibaren
sanatcilarla ortak arastirmalar yliriiterek metin, miizik ve goriintiilerin algoritmik
tiretimini  gergeklestirme, bilgisayar grafiginin ve elektronik miizigin gelistirme
deneylerinin yapildigi bir merkez olmustur.®® Bell Telephone Laboratuvarlari’ndaki
Noll’un onciiliigiindeki 1962-1968 arasindaki bilgisayar grafikleri {izerine arastirmalar,
dijital bilgisayar sanati, sanatsal animasyon, bilgisayar miiziginin ilk 6ncii arastirmalari
olmustur. Noll buradaki ¢aligmalarinda bilgisayar grafiklerinin gii¢lii bir goriintiileme
aract oldugunu gérmiis ve bilgisayari kasitl olarak sanat yaratmak i¢in programlamaya
¢alismustir.>? A.Michael Noll’un “Cizgilerle Bilgisayar Kompozisyonu” (1965) (Gorsel
5), Piet Mondrian’in “Cizgilerle Kompozisyon-ikinci Durum” (1917) adli eserini
Noll’un olusturdugu algoritma ile bilgisayarin taklit etmesi {izerine olusturulmustur.
Goriintli, daire i¢inde yatay ve dikey paralel siyah cubuklardan olusan bir goriintii
olusturacak sekilde programlanmis, g¢ubuklar, secilen bir yogunluk ile rastgele
yerlestirilmistir.  Noll bu c¢aligmalarini, bilgisayara yiiklenen verilerle sanat
olusturulabilecegini gostermek i¢in yapmistir. Ciinkii iirettigi bu ¢alismalar1 daha sonra

Mondrian’in reprodiiksiyonlariyla birlikte insanlara gdstermis ve insanlarin bilgisayar

*Tugal (2018). a.g.k.,.135.

*Smith (2019). a.g.k., 3.

“Tugal (2018). a.g.k., 140.

*Ohttps://www.bell-labs.com/about/history/ (Erisim Tarihi:01.03.2021).

SlQuaranta ( 2013). a.g.k., 25.

A.M. Noll (2016). Early Digital Computer Art at Bell Telephone Laboratories, Incorporated,
LEONARDO, 49 (1), s.56.

16



tarafindan olusturulan goriintiileri begendigi ve bunlarin Mondrian tarafindan
yapildigini zannettigi sonucuna varmistir.”® Noll ayni zamanda ii¢ boyutlu (3D) ilk
bilgisayar animasyonlarini iiretmistir. A.Michael Noll’un “Hiper Kiip Animasyonu”
(1965), ii¢ boyutlu bilgisayar animasyonlu filminden stereoskopik ¢ift donen dort
boyutlu bir hiperkiiplin izdiisiimiiniin oldugu bilgisayar animasyon filmidir. Noll’un
caligmalari, bilgisayarlarla sanat yapmanin miimkiin olabilecegini gdstermesi agisindan
onemli oldugu gibi, bilgisayar ortamimin c¢oklu duyusal olanaklarinin gelistirilmesi

anlaminda Yeni Medya Sanati’nin da yolunu agmustir.*

Kenneth C. Knowlton (1931) 1962°den itibaren Bell Lab’ta bilgisayar animasyonlarimnin
sanatsal kullanim olanaklarim1 arastirmis ve 1963’de BEFLIX adli, bilgisayar
animasyonlu filmlerin olusturulmasi igin sistem programlama dilini gelistirmistir.>
Knowlton 1966-1982 arasinda sanatgi Stan Vanderbeek ile birlikte bu programlama
dilini kullanarak animasyon filmleri tretmistir. 1965-1969 arasinda ikili, siirsel
metinlerden yararlanarak “PoemFields” adinda sekiz filmden olusan bir dizi yapmuistir.
Kenneth C. Knowlton ve Leon Harmon 1966-1967 arasinda “Studies in Perception”
adin1 verdikleri bir dizi, Antik mozaik tekniklerini andiran, aktarilan resimleri tipo-
piktografik bir tasarimla yeniden formiile eden bir tarama teknolojisi ,c:,relistirmislerdir.56
Bu yontemle, Kenneth C. Knowlton, Bel Lab’ta birlikte calistiklari Leon Harmon ve
Deborah Hay ile birlikte “Ciplak / Algilama Uzerine Calismalar I (1966) eserini
gerceklestirmistir (Gorsel 6). Bu calisma Deborah Hay’in bir fotografinin taranarak,
analog voltajlarin manyetik bantta saklanan ikili sayilara dontstiiriilmesi ve baska bir
programda yar1 ton yogunluklarma gore bu numaralara tipografik semboller
atanmasindan olusmaktadir.>’ Resim, Georges Seurat’nin (1859-1891) resimlerin kiigiik
noktalar kullanarak mozaik gibi boyanip renklerin beynimizde kaynasacaklar1 goriisiine
dayanan ‘Noktacilik’ (Puantilizm) teknigindeki gibi zihnin karelerdeki formu taninabilir

resme doniistiirmesini amaglamaktadir. Kenneth C. Knowlton 1972’den itibaren yaptigi

*Noll (2016). a.g.k., 60.

Quaranta ( 2013). a.g.k., 50.

*Noll (2016). a.g.k., 314.

%6Shanken (2012). a.g.k.,81

>'F. Dietrich(1986).Visual Intelligence: The First Decade of Computer Art (1965-1975). LEONARDO,
19 (2), s.160.
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aragtirmalardan sonra bu ¢aligmalarina dayanarak bilgisayar destekli mozaik sanatini

yaratrmstlr.58

Manfred Mohr (1938) Ecole des Beaux-Arts mezunu bir ressam ve profesyonel caz
miizisyenidir.>® 1960’larin baginda Max Bense’nin bilgi estetigini kesfetmesi ve
1967°de tamistig1 bilgisayar destekli algoritmik miizik bestecisi Pierre Barbaud’un
destegiyle programlama iizerine ¢alismaya baslamistir.?® En bilinen calismalar1 “Kiibik
Limit (Cubic Limit)” adli 1972-1976 arasinda gergeklestirdigi “bir kiip tizerinde
varvasyonlar1 tasarlayip tiireten bir bilgisayarda programli kombinatorik matematigi”
izerine olan ¢ok boyutlu kiiplerden olusan eserlerdir.®* Manfred Mohr’un kiipiin grafik
formu {izerine olan bu seriden “P-154-C” (1973) (Goérsel 7), renkli basim 1972 tarihli
“Isimsiz” ¢alismasi, “P-197-A” (1977) calismalarinda kiipler, kartezyen diizlemlerden
biri segilerek ikiye boliinmiis, boliinmiis pargalar eksenleri kaydirillarak simetrisi
bozulmus bir sekilde diger parcalardan bagimsiz olarak doénme hareketini

olusturmuslardlr.62

Harold Cohen (1928-2016), Slade Giizel Sanatlar Okulu’nda resim egitimi almis ve
daha sonra bilgisayar programlamay1 0grenerek Bilgisayar Sanati’nda yapay zekayi
kullanan ilk sanatgilardan olmustur. ‘AARON’ adli programlama dili, Harold Cohen
tarafindan ilk olarak Stanford AI Laboratuvari’nda 1970’lerden itibaren gelistirilmeye
baslanmis olan ve temeli, ‘Algoritmalar tutarli bir sekilde animsatici goriintiiler
tiretebilir mi?’ sorusuna dayanan bir yapay zeka program1d1r.63 Modelleme yapmak icin
tasarlanmis bir bilgisayar programi olan AARON, Cohen’in yaptig1 ¢izimleri resimlere
doniistiiren bir goriintii olusturma yani kurallara bagli bir sanat yapma makinesidir.
AARON’un ilk ¢iktilar1 siyah-beyazken, daha sonra renkli ¢iktilar da elde edilmistir.
Kimi resimlere Cohen kendisi sonradan elle renklendirme yapmistir. Program, bitkiler,

nesneler, insan figilirleri gibi taninabilir formlar tiretir ve galistirildiktan sonra Cohen’in

*Noll (2019). a.g.k., 315.

YA, Rider (2012). Manfred Mohr: Scripted Variations.
https://www.academia.edu/25730321/Manfred Mohr Scripted Variations/ (Erisim Tarihi:01.03.2021),
S.5.

%0Rider (2012). a.g.k., 5.

%Shanken (2012). a.g.k.,26.

®2Tugal (2018). a.g.k., 159.

%3p. Cohen (2016). Harold Cohen and AARON. Al MAGAZINE, Copyright © 2016, Association for the
Advancement of Artificial Intelligence. All rights reserved. ISSN 0738-4602, s.63-64.
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miidahalesi olmadan sonsuz sayida farkli ¢izim gergeklestirebilmektedir.®* Boylece bir

bilgisayar programi, insan tarafindan 6gretilen formlarindan sanat eseri iiretebilmistir.

Gorsel sanatg1, mithendis ve bilgisayar grafikleri arastirmacisi olan Charles A. Csuri’nin
(1922) bilgisayar animasyonlar1 alaninda caligmalari bulunmaktadir. 1955 yilindan
itibaren 8 yil boyunca arkadasi miihendis Jack Mitton’dan bilgisayarlarin yapisini
6grenmek konusunda yardim almustir.®® 1964°ten itibaren bilgisayar animasyonu filmler
yaparak, 1966’dan 1968’c¢ kadar bilgisayar grafiklerini sanatsal bir arag¢ olarak
kullanmistir.®® “Ar Kusu Animasyonu (Humningbird)” (1968) Charles A. Csuri’nin ilk
bilgisayar animasyonu sanat calismasi olup 16 mm’lik filmle iiretilmistir (Gorsel 8).67
Animasyonun konusu, sinek kusuna ait 25 hareketten 30.000’den fazla goriinti
olusturularak kusa uygun bir dizi hareketin programlandigi filmdir. Csuri 1972’de,
animasyon ve c¢izim tekniklerini arastirmak tiizere kurulan Bilgisayar Grafikleri
Arastirma Grubu’na (CGRG) katilmistir. “CGRG’un ¢alismalar1 arasinda olan yeni bir
arastirma dili olan GRASS (Graphics Symbiosis System) ozellikle film sektoriinde o

dénemde imkansiz olan goriintii animasyonlarinin olusturulabilmesini saglamistir.”®®

Amerikal1 sanatgrt Roman Verostko (1929) algoritmik sanatin dnciisii olup, illiistrasyon,
sanat tarihi, resim, felsefe, teoloji alanlarinda egitim almig ve bir donem rahip olarak
calismistir. 1968’de Minneapolis Sanat ve Tasarim Koleji’'ndeki beseri bilimler
fakiiltesine katilmig, 1970 yilinda, Minneapolis'teki Kontrol Verileri Enstitiisii’nde
programlama diline giris ve Boston’daki MIT Ileri Gorsel Calismalar Merkezi’nde
aldig1 egitimler sonucunda bilgisayarlarla olusturulan algoritmalarin olanaklarini
gérmﬁstﬁr.69 1960’11 yillarda Verostko, ‘cizim kolu’ ya da ‘kalem yazic1’ olarak bilinen
bir makine olusturarak, makineye ait ¢izim koluna ekleme bir aparat olarak geleneksel
boyama firgasini adapte etmistir.”® Sanatin bir bagka gercekligi yeniden sunmadigim

diistinen Verostko, kozmik deneyimi cagristiran saf bicimlere odakladigini ifade

%R. F. Malina (1991). Aaron's Code: Meta-Art, Artificial Intelligence and the Work of Harold Cohen.
Pamela McCorduck. Leonardo, MIT Press, 24 (5), s. 628-629. Proje MUSE muse.jhu.edu/article/606827,
5.628.

%K.J. Freedman (1989). An Interview with CHARLES A. CSURI.
https://conservancy.umn.edu/bitstream/handle/11299/107236/1/oh180cac.pdf/ (Erisim
Tarihi:01.03.2021), s. 4.

%%Freedman (1989). a.g.k., 5.

®Tugal (2018). a.g.k., 174.

%Tugal (2018). a.g.k., 176.

%http://www.verostkocenter.org/roman-verostko.html / (Erisim Tarihi:01.03.2021)

"*Tugal (2018). a.g.k., 181.
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etmektedir.”* Verostko bilgisayar algoritmalar1 olustururken cizgiler, sekiller, renkler,
kelimeler, heceler ve seslerle otomatizmi taklit eden serbest ¢agrisimlar olusturmustur.
Algoritmalarla olusturdugu resimlerini “Uretken Sanat” olarak adlandirmakta ve bu
tanimi1 kod ile sekil ve form iiretimi anlaminda kullanmaktadir. ‘Hodos’ adin1 verdigi ve
Yunanca ‘yol’ anlamina gelen kendi yarattig1 algoritma ile resimler iiretmistir. ‘Lung
Shan II’ (1990) bu programla yarattig1, algoritmik kalem ve firganin rastgele

hareketlerinden olusan kontrol ve kontrolsiizliigii vurgulayan bir calismadir.”

Avusturyali sanat¢t Paul Brown (1947), bilgisayar sanatlari alaninda algoritmik
stireclerden yararlanarak ¢ogaltilabilen formlar iizerine eserler tiretmistir. Londra’daki
Slade Giizel Sanatlar Okulu’nda giizel sanatlar egitimi almistir (1979). Brown’un
bilgisayar ¢izimlerindeki doku yapisi kendisinin gelistirdigi parca tabanli goriintii (tile-
based image generating) liretim sistemi sayesinde olusturulmus olup sistemdeki
baslangic formu olarak tanimlanmis bir yapinin, aym1 form yapisi bozulmadan
cogaltilarak tiim cizim ylizeyine yayilmasi prensibine dayanrnaktadlr.73 Paul Brown’un
“Mahelle Sayis1 (Neighbourhood Count)” (1991) ve “Yiizme Havuzu (Swimming
Pool)” (1997) adli eserleri bu algoritmayr kullanarak irettigi soyut, renkli, aym
goriintiiniin tekrarlanmasiyla olusturulmus goriintiilerdir (Gorsel 9). Sanatg1 bu formlari
uygulayabilmek icin ‘hiicresel otomasyon (cellular automata)’ teknigini kullanmistir.
“Matematiksel bir tanimlama olarak hiicresel otomat, temel yapi, kendisine komsu
hiicrelerin durumlarina dayanan bir dizi kurala gore birka¢ ayni zaman adimindan
evrimlesen belirli bir sekil 1zgarasindaki ‘belirli’ hiicrelerden olusan sistemdir.”"* Paul
Brown, calismalarinda hiicresel otomata kullanimini biligsel bilime dayandirmakta,
mozaik ve simetri sistemleriyle de iligkili olarak bu formlarin kendi kendine
cogalabilecek olan bu sistemlerin yapay hayat diye bilinen disipline ait oldugunu

sdylemektedir.”

Pennsylvania Giizel Sanatlar Akademisi’nde resim ve Amerikan Film Enstitiisii’nde

yonetmenlik egitimi almis olan David Em (1952) teknolojiyle ilgili ilk deneylerini

IR, Verostko (2002). Algorithmic Fine Art: Composing a Visual Arts Score L. Candy et al., Explorations
in Art and Technology © Springer-Verlag London, https://rd.springer.com/chapter/10.1007/978-1-4471-
0197-0_12/ (Erisim Tarihi: 06.01.2022), s.131.

2(http-2)

"*Tugal (2018). a.g.k., 181.

"Tugal (2018). a.g.k., 155.

Wands (2006). a.g.k., 45.
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analog video sinyallerini modiile etmek ve 1974’te TV gorilntiilerinin elektronik
maniplilasyonlarint denemekle baglamistir. 1975°te Xerox Palo Alto Arastirma
Merkezi’nde bir yil ¢alismis ve burada ilk dijital imaj1 olan “Superpaint” (1975) adli
gorlntiiyi iiretmistir.”® David Em 1976’da NASA’nin Jet Propulsion Laboratuvari’nda
calismaya baslamistir. Buradaki grafik laboratuvarinda Voyager uzay aracinin Jiipiter
ve Satiirn’lin gezegen uguslarinin 3 boyutlu simiilasyonlarin1 gergek gegislerden dnce
iretme isleri yatpllmaktaydl.77 David Em bu laboratuvarlarda yeni gelisen pek ¢ok
teknolojiyi gorme ve deneme olanagl bulmustur. Em JPL doneminde uzay
fenomenlerini gorsellestirmek igin insan goziliniin gormedigi fantastik ii¢ boyutlu (3D)
uzay manzaralari yaratmlsur.78 David Em’in burada gergeklestirdigi eserler Taylor’a
gore Bilgisayar Sanati’nda ortaya ¢ikan yeni fiitlirist uzay tematigi ile iretilmis ultra
foto-gercekei calismalardir.”® “Persepol” (1980), Em’in en son teknoloji bilgisayar
grafiklerini kullandig1 baslica bir 6rnektir (Gorsel 10). Pers Imparatorlugu’nun baskenti
olan Persepolis esinli bu ¢aligsma, kullanilan tavan bigiminde tonoz ve kubbe mimarisini
andiran striiktiir kullanilarak iizerine de Islam mozaiklerini andiran sonsuz geometrik
formlarla desenlerden olusturulmustur. On planda bir gezegen formunda, boslukta ve
yer¢ekimsiz ortamda duran bir daire ve tizerinde bilgisayar piksellerinden olusan siyah-
beyaz karolanjlar bulunmaktadir. Arka planda Antoni Gaudi’nin parabolik kemerlerine

benzeyen ve ters ayna imaji yaratan farkli bir boyut bulunmaktadir.

Yeni Medya Sanati erken evrelerinde, sanat, bilim ve teknolojinin ortakligina dayali
onemli sergi olusumlar ile de kendisine bir varlik alani yaratmistir. Bu sergilerin ilk
orneklerinden olan “Yeni Egilimler (New Tendencies / Nove Tendencije)”, 1961 ile
1973 yillart arasinda Zagreb’de gerceklestirilmis ve uluslararast bir harekete
dontigmiistiir. Zagreb Cagdas Sanatlar Galerisi’nde 1961,1963, 1965, 1968-1969 ve
1973 yillarinda diizenlenen etkinliklerde, Neo-Konstriiktivizm, Kinetik sanat ve lumino-
Kinetik nesneler, bilgisayar sanati ve kavramsal sanat gibi donemin cagdas sanat
egilimlerinden eserler gosterilmistir. Cagdas sanatta yeni egilimlerin bir araya

getirilmesi ve sanatta modern medyalarin kullanilmasimnin sanatgi, izleyici ve eser

"https://www.davidem.com/14321-2/ (Erisim Tarihi:01.03.2021)

77

(http-3)
"8G.D. Taylor (2014). When the Machine Made Art: TheTroubled History of Computer Art, The Troubled
History of Computer Art. Bloomsbury Publishing,
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acisindan yeni olasiliklarinin aragtirilmasi, Yeni Egilimler’i Bilgisayar Sanati’nin
sOyleminin gelistirilmesi baglaminda 6nemli kilmaktadir. Yeni Egilimler’in ii¢lincii
etkinligi’nde (1965), Abraham Moles’un (1920-1992) bilgi estetigi ve bilgisayarlarla
iretilen sanat teorileri, “estetik yargiyr nesnelestirme ve sanat {iretimini
otomatiklestirme imkéani” olarak sunulmustur.® Bilgisayarlarla yapilan sanat, Yeni
Egilimler’in sonraki sergilerinde hem teorik hem de pratik olarak anlamli bir enstriiman
olarak goriilerek yeni bir gorselligin yaratim potansiyeli olarak kabul edilmistir. 1969
yilinda diizenlenen dordiincii sergi ‘Egilimler 4° (1968 yilinda ‘Yeni’ eki atilmistir)
“Bilgisayarlar ve Gorsel Arastirmalar” baslikli sempozyumda “bilgisayar kullanilarak
olusturulan gorsel estetik yapilarin kuramsal temelinin enformasyon estetigi kuramina
dayandig agiklanmustir.”®! Charles Csuri, Leon D. Harmon ve Kenneth C. Knowlton,
Frieder Nake, Georg Nees, A. Michael Noll gibi bilgisayar sanatinin etkili isimleri bu
sergilerde yer almislardir. Ayrica Yeni Medya Sanati’nin izleyici etkilesimini sanat
eserlerine dahil ettigi sanat bigiminin erken Ornekleri de yine bu sergilerde

deneyimlenmistir.

Besincisi Egilimler (t5 1973) sirasinda “Bilgisayar ve Gorsel Arastirmalar” baslikli
sergiler ve sempozyumlar diizenlenmis ve bu sergide Konstriiktif Gorsel Arastirma,
Bilgisayarlt Gorsel Arastirma ve Kavramsal Sanat eserleri bir arada verilmistir. Armin
Medosch Besinci Egilimler etkinliklerinin 6nemini su sekilde ifade etmistir: “T-5 bu
sanat formlarin1 yeni ortaya c¢ikan paradigmada birbirleriyle farkli gérsel modellerini
tireten bir etkilesime getirdi. T-5 yeni paradigmatik yollar1 diisiinme ve - Onemsiz
olmayan bir anlamda - géstermeye yardime oldu.”® Yeni egilimler 1968-1972 yillari
arasinda 9 sayidan olusan Bit International dergisini yayimnlamistir. Derginin amaci su
sekilde Ozetlenmistir: “Bilgi teorisi, kesin estetik, tasarim, kitlesel medya, gorsel
iletisim ve ilgili alanlarda bilgi sunmak ve kesin boliimlere ayrilmasi her gegen giin

daha da zorlasan bir alanda uluslararasi isbirliginin araci olmak.”®®

%A, Medosch (2012). Automation, Cybernation and the Art of New Tendencies (1961-1973). Doctoral
Thesis, London: Goldsmiths, University of London,
https://research.gold.ac.uk/id/eprint/6924/1/COMP _thesis Armin_2012.pdf/ (Erisim Tarihi:27.03.2021),
5.153.

81Tugal (2018). a.g.k., 236.

#Medosch (2012). a.g.k., 257.

83D, Fritz (2015). 1960°lar ve 1970’ler Dijital Sanatinda Sosyal ve Politik Doniisiimiin Unsurlari. Dijital
Sonras: Tarihgeler iginde, Istanbul: Akbank Kiiltiir Sanat Yayin, s.8-9.
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“9 Evenings: Theatre and Engineering (9 Gece: Tiyatro ve Miihendislik)” sergisi sanatg1
Rober Rauschenberg ile miihendis Billy Kliiver’in onciiliigiinde 1966 yilinda New
York’ta The Regiment Armory’de diizenlenmistir. Sergi diizenlenmeden 6nce, on ay
boyunca, on sanat¢1 ve Bell Labs’dan otuz miihendis birlikte ¢alisarak performanslarini
tiretmiglerdir. Performanslar 9 gece boyunca sergilenmis ve her sanat¢i eserini sergi
stiresince iki defa sunmustur. Sergiye John Cage, Lucinda Childs, Oyvind Fahistrom,
Alex Hay, Deborah Hay, Steve Paxton, Yvonne Rainer, Rober Rauschenberg, David
Tudor ve Robert Whitman katilmiglardir. 9 Gece, fiber-optik kameralar, kizilotesi
televizyon, gercek zamanli ses ve 151k kontrolii i¢in bir kontrol sistemi, kapali devre
televizyon ve televizyon projeksiyonu gibi yeni teknolojinin tiyatro alaninda
kullaniminda birg¢ok ilki tamtmls‘[ur.g4 Ayrica bu serginin olusum bi¢imindeki miihendis-
sanatg1 isbirligi, “Sanat ve Teknoloji’de Deneyler”in (Experiments in Art and
Technology, E.A.T.) kurulmasini saglamistir. Billy Kliiver, Fred Waldhauer, Rober
Rauschenberg ve Robert Whitman tarafindan 1967 yilinda kurulmus olan E.A.T.’nin

amaglar1 soyle agiklanmistir:

“E.A.T., sanatcilar ile miithendisler arasinda etkin bir isbirligi iliskisi gelistirme sorumlulugunu
istlenmistir. E.A.T., yeni teknoloji aracilifiyla yeni sanatinda basariya ulasmakta sanat¢iya yol

gosterecek ve miithendislik alani igerisinde miihendisin teknik katkisinin mesleki olarak

. i . 5,85
taninmasi i¢in ¢aba gosterecektir.”

“Cybernetic Serendipity (Sibernetik Sans)” sergisi, 1968 yilinda Jasia Reichardt (1933)
kiiratorliigiinde Londra Cagdas Sanatlar Enstitiisii’nde diizenlenmistir. Sanat, bilim ve
yeni teknolojilerin etkilesimine odaklanan sergi, resim, miizik, heykel, siir, animasyon,
dans gibi sanat bigimlerinin bilgisayarlar araciligiyla yeni formlarinin ortaya konarak
sibernetigin bu liretim bi¢imlerini yeniden sekillendiren yonlerinin ortaya ¢ikarilmasini
hedeflemistir. ~ Serginin amaci, sanatgilarin  bilimle, bilimcilerin  sanatlarla
yakinlagsmalarin1 yansitan bir etkinlik alan1 sunmak; ayrica, sanatgilar, besteciler ve
sairlerin basvurduklar1 gelisigiizel sistemler ile sibernetik araglarin yapimi ve

kullanilmasiyla ugrasanlar arasindaki bagi géis‘[ermektir.86 Sairler, besteciler,

%E. Ertan (2015; a). 9 Gece: Tiyatro ve Mithendislik. Dijital Sonrasi Tarihgeler iginde (s.11-29),
Istanbul: Akbank Kiiltiir Sanat Yayini, s.26.

%B. Kliiver- R. Rauschenberg (2012). Experiments in Art and Technology nin Amaci (1967). Sanat ve
Elektronik Medya iginde (s. 267-268), Istanbul: Akbank Kiiltiir ve Sanat Dizisi, Agora Kitaplig1, s.267.
8J. Reichardt (2012). Sibernetik Karsilasma (1968). Sanat ve Elektronik Medya iginde (s. 268-269),
Istanbul: Akbank Kiiltiir ve Sanat Dizisi, Agora Kitaplig1, s.268.
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matematikgiler, miithendisler ve sanat¢ilarin katilimiyla olusan sergide eserler ii¢ farkl

boliim halinde sergilenmistir. Jasia Reichardt sergi icerigiyle ilgili sunlart sGylemistir:

“Bilgisayarda olusturulmus grafik, bilgisayar animasyonuyla yapilan filmler, bilgisayarda
bestelenip ¢alinan miizik ve bilgisayar siirleriyle metinleri. Sanat eserleri olarak sibernetik

araglar, sibernetik ortamlar, uzaktan kontrol edilen robotlar ve resim yapma makineleri.

Bilgisayarlarin kullanilmasim gosteren makineler ve sibernetigin tarihine el atmis bir ortam.”®

Sergiye, Peter Zinovieff, Gustav Metzger, Gordon Pask, Bruce Lacey, Nam June Paik,
Jean Tinguely, Edward Ihnatowicz, Wen-Ying Tsai, Alison Knowles, James Tenney,

John Whitney, lannis Xenakis, John Cage ve Peter Zinovieff gibi sanat¢ilar katilmistir.

Yeni medya sanatinda 1960’11 yillar bilgisayarin olanaklariyla sanat yapma yollarinin
arastirildig1 bir donem 6zelligi gosterirken 1970’11 yillardan itibaren yeni medya sanati
festival organizasyonlari ile yeni bir 6rgiitlenme bigimine dogru yol almistir. Bunlardan
Ars Electronica, Herbert W. Franke, Hannes Leopoldseder, Ulrich Riitzel ve Hubert
Bognermayr tarafindan 1979 yilinda Avusturya’nin Linz sehrinde, yeni medya sanati
odakli festival organizasyon platformu olarak kurulmus bir orgiitlenmedir. 18 Eyliil
1979°da ilk festivalini diizenlemis olan platform, once iki yilda bir, 1986 yilindan
itibaren ise her yil festival diizenlemistir. “Sanat, Teknoloji ve Toplum Festivali”
acilimiyla diizenlenen festival kapsaminda yeni medya sanatinin bilgisayar animasyonu,
etkilesimli sanat, biyoteknoloji, yapay zeka, makine 6grenmesi, robotik, 3D yazicilarla
yapilan ¢alismalar, veri gorsellestirme, hibrit sanat, dijital miizik ve ses sanat1 gibi
tirlerinde sergiler yapilmistir. Festivaller dahilinde uluslararasi katilimla sanatgilar,
bilim adamlari, tasarimcilar, girisimciler ve aktivistler bir araya gelerek seminerler,
atolye c¢alismalar1 gibi ek etkinlikler gergeklestirmislerdir. Ars Electronica 1987
yilindan itibaren her yil, yeni medya sanatlar1 alanindaki en saygin odiillerden olan
“Prix Ars Electronica” ddiillerini vermeye baslamistir. Platform 1996 yilinda Linz’deki
‘Ars Electronica Center’ ana binasina ge¢cmis ve ayni yil “Ars Electronica Futurelab”1
kurarak sanat¢ilar ve bilim adamlarinin ortak ¢aligmalar trettikleri, ekoloji, sosyoloji,
kiiresellesme gibi sorunlarin ele alindigi, dijital kiiltliriin simdiki ve gelecek etkilerinin

arastirtlmasini saglayan laboratuvari kurmuslardir. Quaranta’ya gore Ars Electronica,

8Reichardt (1968). a.g.k., 268.
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genig etkinlik ¢ercevesi ile yeni medya sanat diinyasinin bagimsiz bir alan olarak

kurulmasinda belirleyici bir rol oynamugtir.®®

1990’lardan itibaren internet, iletisimin kitlesel bi¢cimi haline gelmis ve ayni tarihlerde
icerik olarak da zenginlesmeye baslamustir. internet icin iiretilen World Wide Web
(1990) ve HTML (1993) ile internet hipermetin 6zelligi kazanmis, Mosaic (1993) ve
Netscape (1995) gibi tarayicilarla bilgiye erisim daha pratik bir hale gelmistir. 1995°te
kisisel bilgisayarlarin ucuzlayip pek ¢ok insanin kullanimina girmesi ile de internet
aginda web kullanarak multimedya gorlintii, ses, metin ve video olusturmak
kolaylasmistir. Bu donemde artik miihendislere, arastirma laboratuvarlariyla,
profesyonellerle isbirligine ve teknolojik egitime gerek kalmamustir, cilinkii artik
bilgisayarlarla herkes sanat yapabilir hale gelmistir.® Yeni Medya Sanati agisindan
internet teknolojisindeki gelisimin sanatsal potansiyelleri ilk olarak internet Sanati’nda
(Net Art) goriilmiistiir. Internet Sanati, internet iizerinden olusturulan ve internet
medyumlar1 kullanilarak iiretilen eserlere verilen addir. Internet Sanati, 1995 ve 1997
yillari arasinda ortaya ¢ikmustir.”® Internet iizerinden yapilan eserler, bu teknolojideki
ilerlemeye gore pek ¢ok paralel sanat alam yaratmistir. Uretildigi medyuma gore
Internet Sanat1, Net Sanat1, Ag Sanat1 gibi adlar almis, yazilisinda da net.art, Net.Sanati
gibi internet linguistigi belirginlestirilmeye c¢alisilmistir. Bugiin net-art adi altinda
gelisen tretim daha Once demo-art, ascii-art, mail-art, spam-art gibi evrelerden
geg:mistir.91 Yazilim olusturma, veritabanmi kurgulari, igerik bozma, ¢ok kullanicili
uygulamalar ve hipermetin Internet Sanat’inin eser tiirlerindendir. Internet Sanat:
eserlerinin amaci, onu miimkiin olan en genis kesime ulastirmay1 saglamaktir ve bu
minvalde net sanatcilar1t izleyicilerinin  bilgisayarlariyla uyumlu  donanim

konfigiirasyonlariyla yazilim uygulamalarini kullanmaktadilar. %

Joan Heemskerk (1968) ve Dirk Paesmans (1965) tarafindan kurulmus olan JODI, iki
sanat¢inin 1995 yilindan itibaren bu ad altinda ¢alisarak internet sanati alaninda iiretim
yaptiklar bir sanat¢1 kolektifidir. Joan ve Dirk adlarindaki ilk iki harfleri birlestirerek

JODI adin1 olusturmuslar ve ticari bir yiikiimliiliikten uzak olmak i¢in de sonuna ‘.com’

8Quaranta ( 2013). a.g.k.,.65.

¥Quaranta ( 2013). a.g.k., 74.

%Quaranta ( 2013). a.g.k., 75.

%1C. Gencer (2001). Net-art'mu? O da ne?. Sanat Diinyamiz Ug¢ Aylik Kiiltiir ve Sanat Dergisi iginde (s.
54-59), Say1: 81, Giiz 2001, Istanbul: Yap1 Kredi Yaymnlar: Kitabevleri, s.55.

%Wands (2006). a.g.k., 186.
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yerine ‘.org’ segenegini tercih etmislerdir (JODI’nin ilk URL’si www.jodi.org).93 Asil
olarak HTML ve WWW ile olusturulan web tabanli igler yapan JODI ayrica yazilim,
performans, enstalasyon, oyun gibi ¢oklu medyalar1 kullanarak agin ve bilgisayar
kiiltliriinlin elestirisinin 6n planda oldugu internet temelli eserler ortaya koymuslardir.
JODI kendi ¢aligmalarinin, yiiksek teknolojiye meydan okuyarak, bilgisayarlarla grafik

diizeyde kavga halinde oldugunu belirtmektedir.**

JODI'nin www.jodi.org sitesi
tizerinden yaptig1 ilk caligmalart HTML kodlartyla yazilmis web sayfalarini igeren
cevrimigi sunucu ile saglanmistir. Ik sayfada siyah zemin {izerine yesil renkli kod
metinler bulunmakta, kullanici, sayfalardaki komutlar1 tiklayarak, masaiistii sayfayla
etkilesime girererek baska sayfalara yonlendirilmektedir. www.404.jodi.org (1995),
html’deki hata kodu olan ‘dosya bulunamadi’ hatasi ile baglamakta ve diger baglantili
sayfalar bir ile iki filtreden biri araciliiyla girilen Perl betigi - alternatif olarak tinliileri
ortadan kaldiran veya linsiizleri ortadan kaldiran bir komut dosyasi- metin panolarini
icermektedir.® Kodlar, hatalar ve arayiizler ile JODI, web sayfalarinin lineer diizenini
bu sayfalarin arka planindaki hatalar ile provakatif bir 6zellikte vermektedir. Wands’a
gore teknolojik soyutlama diye tanimlanan bu sanatgilarin ¢alismalari, normal fareyle

tarama siirecini ve insan ile bilgisayar arasindaki geleneksel arayiizii yerle bir

etmektedir.%

1990’11 yillardan itibaren yeni medya sanati, bu alana 6zel olarak yapilandirilmis sanat
galerileri, miizeler, festivaller ve sempozyumlarla birlikte daha profesyonel bir alan

haline gelmistir.

%L, Adang (2013). Untitled Project: A Cross-Disciplinary Investigation of JODI’s Untitled Game.
http://media.rhizome.org/artbase/documents/Untitled-Project:-A-Cross-Disciplinary-Investigation-of-
JODI%E2%80%99s-Untitled-Game 1.pdf/ (Erigim Tarihi: 30.03.2021), s.10.

¥Wands (2006). a.g.k., 189.

%Adang (2013). a.g.k., 11.

%\Wands (2006). a.g.k., 188.
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2. YENI MEDYA SANATI’NIN TURKIYE’DEKI GELISIMI
2. 1. Tiirkiye’ye Bilgisayar ve Internet Teknolojilerinin Gelisi

Tiurkiye’de Yeni Medya Sanati’nin gelisimini degerlendirebilmek i¢in Yeni Medya
Sanati’nin olusumunu miimkiin kilan teknik alt yapinin tarihine bakmak gerekmektedir.
Bu baglamda Tiirkiye’de bilgisayar teknolojilerinin kullanilmaya baslanmasi 1960’11
yillara dayanmaktadir. Tiirkiye’de ilk bilgisayar sistemi, 30 Eylil 1960’da, IBM
(International Business Machine) yapimci sirketine siparis edilmis olan ve IBM 650 ad1
verilen bilgisayarin Karayollar1 Genel Miidiirliigli tarafindan yol ve koprii projelerinin
hesaplamalarin1 kolaylastirmak amaciyla kullanilmaya baslamasiyla devreye girmistir.g7
1966 yilindan itibaren bilgisayarlar, basta ITU ve ODTU olmak iizere iiniversitelerde ve
diger kurumlarda kullanilarak uygulama alanlar1 genisletilmistir. Tiirkiye’de internet
kullanimi ise iiniversiteler arasi bir ag olan TUVAKA (Tiirkiye Universiteler ve
Arastirma Kurumlar1 Ag1) araciligiyla 1986 yilinda baslamls‘ur.98 TUVAKA’nim smirl
kullanimmnin ardindan Tiirkiye’de asil diinya capinda internet baglantiss ODTU ve
TUBITAK isbirliginde ilk olarak 12 Nisan 1993’te ODTU Bilgi Islem Daire Baskanlig
sistem salonundaki yonlendiriciler kullanilarak, ABD’de NSFNet’e (National Science
Foundation Network) gerceklestirilmistir.®® Tiirkiye’de internetin genis kitlelere

ulagmasi 1996 yilinda miimkiin olmustur.'%

2. 2. Tiirkiye’de Yeni Medya Sanat’nin Erken Ornekleri

Bilgisayar ve internet teknolojilerinin Tiirkiye’ye gelisi ve bu teknolojilerin genis
Kitlelere yayilmasi, Tiirkiye’de yeni medya sanatinin gelisiminin tarihsel ¢ergevesinin
belirlenmesinde ve bu tarihsel gergeveyle yeni medya sanatlarinin donemlere ayrilarak
ele alinmasinda etkili olmaktadir. Tirkiye’de ilk bilgisayarin Karayollar1 Genel
Miidiirligi’nece 1960 yilinda kullanilmasinin ardindan 1966 yilindan sonra tiniversiteler

ve diger kurumlarca kullanilmaya baslanmig, ancak bilgisayarlarin kitlesel kullanimi

N.K. Kilan (23.022018). Ani:  Tirkiye'nin  ilk  Bilgisayari.  Bilisim  Dergisi.
https://www.bilisimdergisi.org.tr/yazarlar/kaya-kilan/ani-turkiyenin-ilk-bilgisayari.html/ (Erisim
Tarihi:19.12.20).

%BA. Altun (2003). Yurdum Internet’i 10 Yasinda!. Orta Dogu Teknik Universitesi Bilgi islem Daire
Baskanligi, http://www.internetarsivi.metu.edu.tr/10yil.php/ (Erisim Tarihi:17.12.20)

%0rta Dogu Teknik Universitesi Bilgi Islem Daire Baskanlhigi (2005). Tiirkiye'de Internet.
http://www.internetarsivi.metu.edu.tr/tarihce.php/ (Erisim Tarihi:17.12.20)

190M.C. Belgesay — S. Erkayhan (2014). Teknoloji ve Sanatin Etkilesimi: Yeni Medya Sanati, Tiirkiye'de
Giincel Durum ve Oneriler. Sanat ve Tasarim Dergisi iginde (5.45-62), 1 (14), Retrieved from
https://dergipark.org.tr/tr/pub/sanatvetasarim/issue/20653/220349, s.7.
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1990’11 yillar, internetin kullanimi ise 1996 yilin1 bulmustur. Dolayisiyla tezimizde,
1996 yilina kadar olan eser ve faaliyetler ‘Tiirkiye’de Yeni Medya Sanati’nin Erken
Ornekleri’ olarak, 1996 yili ve sonrasindaki dénem ise ‘Tiirkiye’de Yeni Medya

Sanati’nin Gelisiminde Disipliner Faaliyetler’ olarak ele alinmistir.
2.2. 1. Teoman Madra

Tirkiye’de Yeni Medya Sanati’nin erken 6rnekleri Teoman Madra ve Nil Yalter’in
eserlerinde goriilmektedir. Teoman Madra (1931), fotograf, video ve ses gibi
medyumlar1 kullanarak yeni medya fotograflar1 ve gorsel-isitsel videolar iiretmektedir.
Erken donem fotograf ¢aligmalarinda, fotografik 6geleri 151k ve miizikle birlestirerek
bunlar1 projeksiyon gdsterisi olarak sunmustur. Daha sonra ¢aligmalarini video sanati ve

bilgisayarda trettigi dijital grafiklerle birlestirerek siirdiirmiistiir.

Teoman Madra, Galatasaray Lisesi mezunu olup 1954 yilinda Kaliforniya
Universitesi’nde ziraat miihendisligi alaninda egitim gdrmiistiir. Amerika’daki egitimi
sirasinda caz miizigi ile ilgilenmeye baslamistir.'* Bu sirada fotografcilikla da ilgilenen
sanatc1 ilk soyut fotograf sergisini, 1964 tarihinde Istanbul Beyoglu Belediye
Galerisi’nde gergeklestirmistir. “Fotograf ve Isik Denemeleriyle Caz Cizgileri” adli bu
sergi'® modern caz miiziginin esliginde, 1s1kli fotograflarin diapozitiflerinin
projeksiyon olarak gosterildigi bir sergileme olmustur. Sanat¢1 uzun bir donem 11kl
fotograf ve caz miiziginin birlikte verildigi gorsel-isitsel gosteriler yapmistir. Teoman
Madra 151kl fotograflarini, fotograflar1 ¢ekerken dinledigi caz miiziginin ritmine uygun
olarak icinden geldigi gibi hareket ettirdigi renkli el feneri 151811 fotograf makinesi
merceginin Oniine tutarak ¢ekmistir. “Circa” bu fotograflarindan biridir (Gorsel 12).
Eser, siyah zemin f{izerine, renkli el fenerinin hareketlerinin, 151851 farkl
yogunluklariyla dalgalar halindeki ritimlerini gostermektedir. Teoman Madra’ya gore
fotograf cekmek, analog ya da dijital teknoloji kullanilarak yapilmasina bakilmaksizin
ancak “rastlantisal, severek ve deneysel yontemle yapildigi zaman” basarili sonuglar
verecek bir uygulamadlr.103 Bu baglamda Madra’nin, John Cage’in rastlantisallik, sans

ve belirsizlik dgelerini sanatinda goz oniinde bulundurdugu goriilmektedir. Madra’ya

101 (9 Kasim 1967), “Bir Tiirk ressamu yeni bir tiir yaratti, Teoman Madra caz ile 1sikli resimler
yapryor”. Akin Gazetesi, 6 (909), Lefkosa, Kibris,
file://IC:/Users/Win7/Downloads/9Kas%C4%B1m1967-Ak%C4%B In.pdf/ (Erisim Tarihi: 12.02.2021)
1025 Andak (11 Mart Carsamba 1964). Sanat Aleminde. Cumhuriyet Gazetesi iginde, Sayr: 14227,
Istanbul, s. 6.

1% ttps://09.amberplatform.org/shhtml/teo.html/ (Erisim Tarihi: 11.02.2021)
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gore sanatcinin kendi stilini gosterebilmesi, teknolojiye hakim olmayr ama ayni
zamanda da anlik denemelerle ve rastlantisallikla teknolojiyi bedeninin bir
uzantistymis¢asina kullanarak elde edilen ritm ile gergeklesir. 104 Sanat¢1 eserlerindeki

rastlantisallik niteligini s0yle ifade etmektedir:

“Rastlantisal kurgu iizerine ¢aligmalarimi olusturuyorum. Teknolojiyi sanatla birlestiriyorum.
Free hand 9 programimi kullanarak fotografa yeniden sekil veriyorum. Belli bi senaryo ya da
kural olmadan o an istedigim gibi goriintiiler olusturuyorum. Arka planda her zaman bir cagdas
miizik oluyor. Cagdas miizik derken jazz miizikleri demek daha dogru olur. Caligmalarim igin

daha ¢ok soyut ve deneysel diyebilirim.”*®

Bu anlamda Madra’nin gosterilerindeki caz miizigi, ayn1 zamanda 1s1ikli fotografin
kinestezik optiginin olusumunu saglayan unsur olmaktadir. Madra miizik segimlerini
caz, modern miizik ve elektronik miizik alanindaki c¢agdas eserler arasindan
yapmaktadir. {lhan Mimaroglu, John Cage, Count Basie Orkestrasi, Erroll Louis Garner
gibi besteci ve caz gruplarmin eserlerini kullanmaktadir. Teoman Madra eserlerinin

olusum siirecini su sekilde dile getirmektedir;

“Bugiin yaptigim deneyler dogrudan dogruya soyut resimle ilgili deneylerdir. Ben hem renkli
hem de renksiz olarak calisinm. Caz esliginde g¢ekilen bu resimler, dordiincii boyut diye
tanimlanan teknige girer. Bu fotograf deneyleri seyircilerin de gordiigii gibi karanlik bir odada
kameranin Oniindeki bir 151k kaynagimin hareketleriyle uygulanir. Ritm ilerledikge renkli
resimlerin kompozisyonlarindaki yaratict melodik emprovizasyon ¢izgilerinin akiciligi filmin
sathinda belirmege basliyor. Biitiin bunlar olurken ben de kameranin oniinde ritmik hareketler

yaptyorum. Buna bir nevi dans da denebilir.”*®

Teoman Madra islerini bir donem performans sanatlariyla da birlestirmistir. 1972
yilinda, yonetmenligini Giirsel Boyla’nin yaptigi Anadolu Pandomim Oyunculari’nin
performanslariyla miizik, renk ve hareketin birlestigi “Gosteri III” adli bir gosteri

ger(;eklestirmistir.107

Bu gosteride total sanat liretme baglaminda, modern caz ve
elektronik miizik, ortamda hareket halinde Anadolu Pandomim Oyuncular1 (APO: Dilek
Yetkin, Emel Ay, Giirsel Bora, Giiltekin Gencer, Ismail Keseli, Ugur Erkmen, Betiil

Yesilbag, Meral Celikbilek), sahneye yansitilan 1siklar, karikatiirist Tan Oral’in ¢izgi

1% (http-5)

g Biger (4 Nisan  2009). Teoman  Madra ile  Cagdas  Sanat  Uzerine.
http://cagdassanattarihi.blogspot.com/2009/04/teoman-madra-ile-cagdas-sanat-uzerine.html/ (Erisim
Tarihi: 12.02.2021)

106 (9 Kasim 1967). a.g.k.

975 Andak (7 Haziran 1972). Gériintii, Pantomim ve miizik yanyana. Cumhuriyet Gazetesi iginde (s.6),
Istanbul, s. 6.
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filmleri, Oktay Anilahmet’in pandomimleri, ressam Orhan Tayan’in resimleri bir arada

verilmistir.'%

Teoman Madra gorsel-isitsel projeksiyon sunumlarint daha sonra video g¢aligmalarina
doniistiirmiistiir. ik video sanati sergisi 1979 yilinda Istanbul Resim ve Heykel
Miizesi’nde diizenlenmistir.'® ilkin 1g1kli fotograf ve modern miizik ile uyguladig
video islerini daha sonra dijital grafiklerle zenginlestirmistir. Bu alandaki ilk dijital
¢alismalarin1 Amiga bilgisayar ile gergeklestirmistir."'® Teoman Madra ilk bilgisayarimi
1979 yilinda almistir.™' 1988 yilindan itibaren bilgisayar iizerinden hareketli video

2 Madra’nin bu eserleri dijital bilgisayar ile

eserleri liretmeye baslam1st1r.11
olusturuldugu i¢in Tiirkiye’de tiretilmis en erken bilgisayar sanati1 6rnekleri olmaktadir.
20 Ocak 1991 yilinda, Istanbul Cemal Resit Rey Konser Salonu’nda elektronik miizigin
Onciilerinden besteci Biilent Arel icin diizenlenen anma toreninde Madra’nin gorsel-
isitsel dijital animasyon video eseri gosterilmistir (Gorsel 195). Isimsiz olan bu eser,
soyut fraktal formlar ve renkli hareketli animasyonlardan olugmakta, video akisina

Biilent Arel’in elektronik miizigi eslik etmektedir. Eseri olusturan gorseller, orta

noktada bulunan bir 1s1k etrafinda hareket etmektedir.
2. 2. 2. Nil Yalter

Nil Yalter (1938), Istanbul Amerikan Robert Kolej mezunu olup sanatla olan iligkisi
akademik bir egitim olmadan 6zel ilgi ve yetenegiyle gelismistir. Erken donemde resim,
dans ve tiyatro ile ilgilenmis, 18 yasindan itibaren istanbul’da girdigi sanat gevresinde
sanata olan ilgisini profesyonel ¢alismalar yapma diizeyine getirmistir. Burada tanigtig1
Ali Hadi Bara, Bedri Rahmi Eyiiboglu, Haldun Dormen, Ilhan Koman ve Omer Ulug
gibi sanatgilarlardan sanat egitimi konusunda destek almustir.™® 1957°den 1965 yilina
kadar her sene Istanbul’da sergi agmis, 1963 yilinda Paris Bienali’ne katilmistir. 1965°te

Yalter i¢inde bulundugu sanat c¢evresinin yonlendirmesiyle ve kendisini sanat

1085 Andak (7 Haziran 1972). Gériintii, Pantomim ve miizik yanyana. Cumhuriyet Gazetesi i¢inde (s.6),
Istanbul, s. 6.

191SEA2011 Istanbul 17th International Symposium on Electronic Art, thttps://www.leoalmanac.org/wp-
content/uploads/2012/08/ISEA2011Uncontainable-Madra.pdf, Erisim Tarihi: 11.02.2021

M0F, Kahraman (2010). Teoman Madra. Contemporary Art @ Bogazici - Interview Project,
https://istanbulmuseum.org/artists/teoman%20madra.html/ (Erigim Tarihi: 11.02.2021)

IS Artut ile 05.01.2022 tarihinde yapilan kisisel yazisma.

W2 Artut, a.g.k., 2022.

SALT Online (19 Eyliil 2013). Nil Yalter Kitap Tamtimi & Vasif Kortun Ile Sanat¢i Séylesisi. SALT
Online Youtube Kanali, https://www.youtube.com/watch?v=ImGMyHgj8yU/ (Erisim Tarihi 10.02.2021),
9:21-9:32.
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konusunda gelistimek i¢in Paris’e go¢ etmistir.* Erken dénem calismalarinda soyut
sanat ¢ercevesinde eserler iireten Yalter, sinemanin ve kadin hareketlerinin etkin oldugu
Paris’te 1973’te ilk kez video kullanmaya baslamistir. Nil Yalter’in videoyu sanatsal bir
medyum olarak kullandig1 ilk eseri 1974 tarihli “Bagsiz Kadin veya Gobek Dans1” adli

eseri olmustur.

Yalter 1989 yilindan itibaren yeni medya sanati tiirl ile ilgilenmeye baslamis ve bu

siireci soyle ifade etmistir:

“llk bilgisayarla iki boyutlu photoshop desenler yapilabiliyordu, buna 1989°da bagladim.
Arkasindan Marsilya’da bir is yaptim. Orada videoyla {i¢ boyutlu imgeleri karistirarak bir
enstalasyon yaptim. Ayrica grup c¢alismalart da yaptim. 10 sene boyunca sosyolog, iletisim
sosyologu olan ve benim iglerimi ¢cok seven bir kadinla, Nicole Croiset ile ¢alistim. Sonra o da
sanat¢t oldu. Onda Apple’in ¢ikardigr ilk bilgisayar vardi. Ben de Kariye Kilisesi’ndeki haglar,
mozaiklere dair bir is hazirliyordum. Mozaikler ve piksel arasindaki baglantiya dair etkilesimli
bir CD yapmak istedim. Onunla ilk birlikte ¢calismamiz bdyle oldu. Bu Fransa’daki {i¢ boyutlu

etkilesimli c¢alismaydi ve sonrasinda 10 sene bdyle etkilesimli isler yaptim ve dersini de

. 5115
verdim.”

Yalter’in yeni medya sanati kapsaminda degerlendirilebilecek en erken eseri, 1996
tarihli “Pixelismus” adli ¢alismast olup, eseri 1993 yilindaki Kariye Miizesi (Chora
Manastir1) ziyareti sonrasi miizede gordiigii mozaiklerden etkilenerek David Apikian ve
Nicole Croiset ile ortak olarak yapmuslardir (Gorsel 13). Pixelismus, yagliboya tuvaller
ve ii¢c boyutlu siyah-beyaz gorsel video enstalasyonundan olusan bir eserdir. Ilk
asamada klasik yagli boya, akrilik boya ve yaldizli boya kullanarak, Yunan hag1 gibi
geometrik formlarin oldugu yaglhi boya tuvaller yapmis, ardindan bu resimleri
kullanarak bilgisayarda ii¢ boyutlu sanal imgelerin oldugu bir video olusturmustur.
Pixelismus’un videosunda 6n planda boslukta egik bir eksenle kendi etrafinda donen ti¢
boyutlu ha¢ formu goriilmektedir. Ha¢ formu, ayna gibi yansitici yiizeyiyle tipki Kariye
mozaikleri gibi parildamaktadir. Videoda ha¢ formunun bulundugu ortam, Kariye’nin
yiiksek kasnakli dilimli kubbesi gibi goge yilikselmekte ve kasnak tzerindeki
pencerelerden yansiyan 1siklar1 bize gostermektedir. Yagliboya tuvallerdeki desenlerin

bir kismi ha¢ formlar1 ile iretilmistir ve bilgisayar gorintiilerindeki pikselleri

WSALT Online (2013). a.g.k., 17:39-18:18.

W5p Kiigiikyildimm (2011). Nil Yalter: “Umitle Yasamak, Calismak Lazim”. Lebriz.com (s. 1-4),
http://lebriz.com/pages/Isd.aspx?lang=TR%C2%A7ionID%3 d6&articleID=972&bhcp=1/ (Erisim Tarihi:
10.02.2021), s.4.
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metaforize etmektedir. Bu resimlerin bir baska ozelligi Kasimir Malevitch’in
Stiprematist eserlerine Oykiinmiis olmasidir. Sanat¢i eserini etkilesimli olarak
adlandirmaktadir. Sanat¢inin burada etkilesim ile anlatmak istedigi sey bir izleyici
etkilesimi olmayip, eserin sergilenmesi sirasinda ayni anda hem videonun hem de
tuvallerin sergilenmesini ifade etmektedir. Eser ilk olarak 1996’da Paris’te, sonra da
1998 yilinda Istanbul’da Aksanat Cagdas Sanat Merkezi'nde sergilenmistir. Yalter
Pixelismus’u olustururken Kariye’deki mozaik pargalari ile bilgisayar ortamindaki bir
goriintiiniin en kii¢iik kare birimi olan pikseller arasinda bir analoji kurmustur. Burada
Bizans mozaik sanati ile kurulan yeni medya sanati etkilesimi, bir goriintiiniin
iletilmesinin temel prensiplerine vurgu yapmaktadir. Bu prensip bir goriintiiniin
yapisinin pek ¢ok kareden olustugu ve gorsel algimin bu kareleri -ister mozaik olsun
ister sanal ortam pikselleri olsun- total olarak algilamasi iizerine kurgulanmistir. Sanat
ve teknoloji arasinda Yalter’in kurdugu bu caglar arasi bag, eseri hem dogasi hem de

kullandig1 teknoloji agisindan yeni medya sanat eserine doniistiirmektedir.
2. 2. 3. Tiirkiye’de yeni medya teknolojilerinin kullamildig ilk sergiler
2. 2. 3. 1. Somut Ongoriiler Sergisi

Tiirkiye’de Yeni Medya Sanati’nin gelisimi agisindan oncii sergilerden ilki “Concrete
Visions (Somut Ongoériiler)” sergisi olmustur. Sergi, M. C. Belgesay ve S. Erkayhan

tarafindan “yeni teknolojilerin sanatsal kullannminin Tiirkiye’deki ilk ornekleri”™®, E.

Ertan tarafindan ise “Tiirkiye’de yeni medya islerinin de gosterildigi ilk sergi”' olarak
degerlendirilmektedir. Somut Ongoriiler Sergisi, Beral Madra kiiratrliigiinde Gelecek
Kiiltiirti ve Sanat Vakfi tarafindan 9 Kasim - 9 Aralik 1995 tarihleri arasinda Kadikoy —
Altiyol’da Anarat Higutyun Okulu’nda diizenlenmistir. Tiirkiye’den Rahmi Aksungur,
Orug Aruoba, Fatih Aydogdu, Onur Eroglu, Dikmen Seymen, Selim Eyiiboglu, Mehmet
Giin, Serhat Kiraz, Ahmet Oktem, Kadri Ozayten, Ergiil Ozkutan, Nevzat Sayin, Faruk
Ulay’in katildig1 sergide ayrica Almanya ve Avusturya’dan sanat¢i ve aydinlar da
bulunmaktadir. Beral Madra sergi ile ilgili olarak o donem icin ¢ok da erken

sayilabilecek bir zamanda yeni medya teknolojilerinin sanattaki yerini 6ngdrmektedir.

Madra’ya gore, elektronik medyalar ile sanat, iktidar odaklarinin yo6nlendirdigi

16Belgesay-Erkayhan (2014). a.g.k., 5-6
YWE Ertan (2015; b). Dijital Sonras1 Tarihge: Tiirkiye’de Yeni Medya Sanati. Dijital Sonrast Tarihgeler
icinde (s.149-179), Istanbul: Akbank Kiiltiir Sanat Yayini, s.157.
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miizelesme ve kurumsallagsma kiskacindan kurtulup kendini aracisiz olarak gdsterme

konusunda bir dzgiirliik alanina kavusmustur:**®

“Burada, iktidar ve medya tarafindan gosterilen sanattan degil, aracisiz olarak gorebildigimiz
sanattan soz ediyorum; ¢iinkii uzun bir siiredir, sanat gosterildigi gibi degil, goriildiigii gibi
degerlendirilebilme olanagini kazandi; elektronik medyalar, bir yandan sanati emerken, bir
yandan da ona yeni bir yasam giicii veriyor; istemleri disinda, sanata yardimci oluyor. Bilgi, ya

¢ikar odaklari tarafindan denetlenemeden kolay ve ¢abuk yayiliyor ya da ¢ok degisik kanallardan

geldigi i¢in farkli bakis agilart ve ¢ogulculuk iceriyor ve miidahaleyi zorlastnrlyor.”119

Madra’ya gore, elektronik medyalar araciligiyla bir “bilgisayar evrenselligi™*?°

icinde
sanat, iinik nesne odakli yapisindan, “seyler” diinyasina geg¢is yapmakta ve bu haliyle
bir “belirtim ve bildirisim” halini almaktadir.’®* Sanat nesnesinin ‘teklik’ amacinin
bertaraf edilmesi ise sanatsal iiretimde “yeniden-liretim, yeniden-goriinme, yeniden-
diizenleme, yineleme, yeniden-ortaya ¢ikma, yeniden-kazandirmak ve yeniden-hazir-

nesne” olma durumlarini destekleyerek, sanat eserlerindeki ana akim estetik algiy1

degistirmektedir.122

Sergide yer alan eserler arasinda; Ahmet Oktem “Doku” ile okuldaki arsivden edinilmis
not kagitlartyla kapli duvart mavi miirekkeple boyadig1 isi ve “Isimsiz” calismasi olan,
tavandan sarkitilan iki projeksiyonla duvara yansitilan Tiirkge ve Ingilizce yazilmis
notlart (Gorsel 14), Nevzat Sayin’in okulun yemekhanesinin iki duvarina cetvelle
cizdigi paralel cizgilerden olusan smir ¢izgileri, Onur Eroglu’nun kaldirim fotografi,
duvara ¢izdigi matematik isaretleri ve kapi lizerine yerlestirdigi tel, neon aydinlatma ve
televizyon camindan olusan enstalasyonu, Oru¢ Aruoba’nin “Olii Yazar Odas1” adl1 sair
Riza Tevfik’in fotograf ve notlar1 ile soba ve kitaplardan olusan enstalasyonu, Serhat
Kiraz’in “Denklem” adli toprak, aydinlatma ve kara tahtadan olusan enstalasyonu,

Rahmi Aksungur’un “Agap Banquet” adli heykel diizenlemesi bulunmaktadir.

Sergideki farkli medyalar1 kullanan sanat¢ilardan Dikmen Seymen ve Selim Eyiiboglu
“Tema ve Doniisiimler” ile video projeksiyon ve performanstan olusan ¢aligmasini,

Fatih Aydogdu duvara alfabetik yazilan ingilizce kelimeler ve bu kelimeler iizerinde

188, Madra (1995). Somut Ongbriiler [“Gelecek Kiiltiirii ve Sanati Vakfi” igin bir Sergi]. Sergi Brogiirii,
https://www.beralmadra.net/wp-content/uploads/1995/11/FLYER-AND-TEXT.pdf/ (Erisim
Tarihi:25.12.2020).

9\Madra (1995). a.g.k.

20\Madra (1995). a.g.k.

?!Madra (1995). a.g.k.

22Madra (1995). a.g.k.
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kiiglik bir ekranda goriintiilerin oldugu multimedya eseri (Gorsel 15) sergilemistir.
Kadri Ozayten’in enstalasyonu ise sergi mekanindaki smifin duvar ve pencerelerine
yerlestirilmis kursundan yapilma ugaklarin hepsinin kapinin tam karsisindaki kdseye
konulmus bir foto-montaj panosuna ve bunun hemen altinda yer alan bir monitére dogru
uctugu bir calisma olup, monitdérde savas manzaralart ve bu manzaralar igindeki

insanlar gosterilmektedir.'®
2.2.3. 2. Xample (Ornek) Sergisi

“Xample - Disiplinler Arast Sanat” sergisi, Edwin Herman ve Beral Madra
kiiratorliigiinde, 4-21 Nisan 1996 tarihinde, AKM sanat galerisinde, “Amag¢ Karsilasma
- Arag Sanat; Amag Sanat - Ara¢ Karsilasma” alt bashigiyla gerceklesmistir. Istanbul’da
ikincisi diizenlenen ‘Xamle’ (Ornek) sergisinin ilki, 1993’te Frankfut’ta Edwin
Hermann’in Onciiliglinde diizenlenmistir. Sergide, farkli teknikler, malzemeler ve
disiplinlerin ~ karsilikli  etkilesim  yoluyla, beklenmedik biitiinler olusturmasi
hedeﬂenmistir.124 Sergide, video gosterileri, performanslar, konserler diizenlenmis, bu
etkinliklere sanatcilarin ortak katilimlari saglanmistir. Merve Caskurlu Belgesay ve

Safak Erkayhan serginin yeni medya sanati agisindan 6nemini sdyle dile getirmistir:

“Sergi farkli ortamlarda farkli tekniklerle ¢alisan sanatgilara tiretim siireglerini paylasarak kendi
aralarinda bir etkilesim olanagt vermis ve bununla birlikte izleyicinin de iiretim siirecine
katilmasma olanak saglamigtir. Yeni medya sanatinin ¢ok onemli bir 6zelligi olan etkilesime

odaklanmasi, sergiyi ¢agdaslarindan farkli kilmig, Tiirkiye’de bu anlamda bir ilk olmustur.”*?®

Sergiye katilan sanatcilar ve etkinlik tiirleri listesi sOyledir:

“Sanatecilar: Onur Eroglu, Serhat Kiraz, Kadri Ozayten, Claudia Blacha, Frank Friedler, Norbert
Grossmann, Micheal Harenberg, Nicolaus Heyduck, Egon Kurth, Charles Neuwager. Ayrica
sergi sliresince: Aydin Teker: Animamus; dans gosterisi, Hiiseyin Katircioglu; tiyatro gosterisi,
Angela Melitopulos; video performans, Norbert Grossmann, Nicolaus Heyduck, Charles

Neuwager, Micheal Harenberg, Frank Friedler; konser, Zen Grubu; dogaclama miizik, Teoman

123 (1996). Somut Ongbriiler/concrete visions. Arredamento Dekorasyon Dergisi i¢inde (s.35-37), Ocak
1996, https://archives.saltresearch.org/handle/123456789/207238/ (Erisim Tarihi:25.12.20), s.36.
12%https://www.beralmadra.net/wp-content/uploads/1995/04/Scan-1.jpeg, (Erisim Tarihi: 28.12.20)
125Belgesay-Erkayhan (2014). a.g.k., 6.
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Madra; multi-media gosteri, Charles Neuwager ve Nushin Shayepon; Pyrotel performans, Sabri

Ozaydin; miizik ve goriintii enstalasyonu ve Zafer Arcagok; anti-Hamlet performans:.*®

Sergide yer alan ve yeni medya sanatina yakinlik a¢isindan degerlendirebilece§imiz
eserler arasinda Onur Eroglu’nun “Angio”’su ve Serhat Kiraz’in “Standart” adl1 eserleri
bulunmaktadir. Onur Eroglu sergiye bir video-klip ve bir de “Angio” adli video
enstalasyonu ile katilmistir. Video-klipte Eroglu sergiye ait metinleri kullanmistir.
Eroglu’nun 1994 yilinda hazirladigi tez ¢alismasi olan “Angio” ise, 9 adet televizyon
monitoriiniin ticerli sira halinde yerlestirilmesi ve ekranda donen video goriintiilerden
olusan bir video enstalasyonudur. Eroglu’nun filmi, anjiyokardiyografik pihti
goriintiileri, hipermarket ve giinliik hayat goriintiilerinden olusmaktadir. Enstalasyon
alanina ii¢ sira halinde dizilmis dokuz televizyon ekrani bulunmaktadir (Gorsel 16). Dis
taraftaki ekranlarda anjiyo goriintiileri, ortadaki ekranlarda insan dis1 hayat goriintiileri
ve arada serginin dis mekaninin canli goriintiileri yer almistir. Eroglu video film i¢inde
siradan, gilindelik, sikict Ogeleri, gercekiistii Ogelerle birlikte vererek ‘yeni

gercekdistiictilik’” akimint denedigini sdylemektedir:

“Kendi dogasi nedeniyle gergekiistli ve degisik okumalara agik bir ortam olan video goriintiisii
¢aligmanin ana malzemesi olmaya ¢ok elverisglidir. Yeni gergekiistiiciiliik asil ger¢ege ulasmak
icin kaniksanmig, tanidik davranig bigimleri ve nesnelerle ilgileniyor ve bunlarin nasil

olustugunu arastiriyor. Bu proje de ayni1 amagla bize en yakin olan seyin aslinda en uzak oldugu

gercegini bir kez daha vurgulamaya calistyor.”*?’

Serhat Kiraz’in sergide yer alan ve izleyiciyle etkilesim gergeklestiren “Standart” adli
eseri, tavandan asilmis i¢i bos demir cergeveler ve ¢ercgevelerin sonunda 1s1kli bir
panoda Leonardo da Vinci’nin “Vitruvius Adami” gibi ¢izilmis standart oOlgiilerde
ciplak kadin ve erkek bedenlerinin oldugu bir enstalasyondur (Gorsel 17). Eseri
olusturan bos cerceveler, sergi boyunca izleyicilerin getirdikleri objelerle dolmaktadir.

Ayni zamanda eser sanatcilarin da birbiriyle etkilesim kurmasinda olanak vermistir.

AP, Korkmaz (2004). 1990-2000 Yillari Arasinda Istanbul’da Yapian Kiiratorlii Sergiler.
Yayimlanmamus Yiiksek Lisans Tezi, Istanbul: Istanbul Teknik Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisi, s.
36.

127R.0. Eroglu (1994). Angio [Film (VHS video kaset)]. Sanatta Yeterlilik, Istanbul: Marmara
Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, s.20.
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Ornegin Hiiseyin Katircioglu bu yapitin icinde burglarla ilgili bir performans

gergeklestirmistir.'?

2. 3. Tiirkiye’de Yeni Medya Sanatr’nin Gelisiminde Disipliner Faaliyetler
2. 3. 1. TRACK Sergileri

Yeni medya sanatlari, egitim yaklasimlari agisindan gelisen teknolojiler etrafinda ortaya
¢ikan yeni tiretim bigimleri i¢in farkli disiplinlerin yaklagimlarinin bir araya getirilmesi
ihtiyacint dogrumustur. Yeni medya sanatlarimin gelisiminde ‘grafik tasarimi’®
egitiminin tek basina yetersiz olmasi, giizel sanatlar egitiminin ise bu alandaki
teknolojik donanim ihtiyacini karsilayamamasi Gorsel Iletisim Tasarimi boliimlerinin
kurulmasmin yolunu agmugtir. Gorsel iletisim Tasarimi boliimleri, genel olarak yeni
medya Sanati alanlarinin ihtiyaci olan teknolojik, sanatsal ve bilimsel donanim ve
perspektifte egitim vermek i¢in kurulmuslardir. “Gorsel iletisim tasarimini geleneksel
tasarimdan ayiran en 6nemli 6zelligi, disiplinler aras1 olmasi ve gercek ortamlarin yan
sira sayisal ve etkilesimli sanal ortamlara yonelik iriinler vermesidir.”*® Bu egitim
kapsamu ile gorsel iletisim tasarimi bdliimleri, yeni medya sanatinin ifade olanaklarini
karsilayacak diizeyde c¢ogul bir yaklasim tarzini benimseyerek alanin ihtiyaci olan
donanimi saglayacak diizeyde bir egitim programu gelistirmistir. Bu boliimlerin ortaya

c¢ikislar1 da yeni medya sanatlari ile baslamlstlr.130

Istanbul Bilgi Universitesi’nin iletisim Fakiiltesi biinyesinde 1997 yilinda kurulmus
olan Gorsel lletisim Tasarimi (Visual Communication Design / VCD) Boliimii,
Tiirkiye’de bu tanimlamayla agilan ve bu alandaki ilk lisans boliimiidiir. Gérsel iletisim
Tasarimi Boliimiin’nde, siber kiiltiir, grafik tasarim, fotograf, animasyon, ¢oklu ortam
tasarimi, web tasarimi, oyun tasarimi, kavramsal tasarim, yeni medya, akilli iirlin ve

mekanlar, etkilesimli video, masaiistii yayincilik gibi alanlarin, gorsel kiiltiir ve sayisal

1288, Madra (1995). Xample / Disiplinlerarasi Sanat. Sergi Metni. https://www.beralmadra.net/wp-
content/uploads/1995/04/Scan-1.jpeg/ (Erisim Tarihi: 28.12.20)

1294 Peksen (2005). Internet. RetroTracks ‘01- 04 Istanbul Bilgi Universitesi, Gorsel Iletigim Tasarimi
Boliimii ‘Track’ Sergi Serisi 2001-2004 iginde (s.9-12), Istanbul: Istanbul Bilgi Universitesi Yayini, s.9.
3%peksen (2005). a.g.k., 9
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ortam tasarimi formasyonu iginde birlestirilmesi amagclanmaktadir.’®* Gorsel iletisim

Tasarimi boliimii biinyesinde 2003 yilinda Fotograf ve Video Programi kurulmustur.

“TRACK” sergileri, 2001 yilindan itibaren her yil diizenli olarak Istanbul Bilgi
Universitesi Gorsel Iletisim Tasarimi ile -2003’ten sonra- Fotograf ve Video
Boliimleri’nin diizenledigi, yilsonu o6grenci sergileridir. TRACK sergilerinin biitlin
stirecleri, sergi tanitim videolari, afisler, davetiyeler, web sitesi vs. 6grenciler tarafindan
hazirlanmaktadir. Sergide yer alacak eserler, 0grencilerin tim egitimleri boyunca
yaptig1 projeler arasindan secilmektedir. Sergiler, her yil belirlenen kavramsal temaya
gore sekillenmekte ve ayrica boliim tarafindan gelistirilen teknolojik arayiizler

kullanilarak eserler sunulmaktadir.

Yillara gore TRACK sergileri ve kavram temalarn soyledir: “Ag (Network)” 2001,
“Ugus (Flying)” 2002, “Derinlik (Depth)” 2003, “Roket Bilimi (Rocket Science)”” 2004,
“Sikistirma (Compression)” 2005, “Yerlestirme (Implant)” 2006, “Temas (Taction)”
2007, “Verilerin Pargalara Ayrilmasi (Data Fragmentation)” 2008, “Hata (Error)”” 2009,
“Oriintii (Pattern)” 2010. TRACK sergilerinde 6grenciler, web sitesi tasarimlari, afis
tasarimlari, fotograf, iki ve ii¢ boyutlu animasyonlar, interaktif multimedya caligsmalari,
grafik tasarimlari, video filmler, etkilesimli grafik kullanici arayiizleri gibi tiirlerde

caligmalarin1 sunmuslardir.

Istanbul Bilgi Universitesi Iletisim Fakiiltesi 2015 yilindan itibaren TRACK sergileri
yerine yeni bir organizasyon programina gecerek ‘“Project” olarak adlandirdiklari,
Iletisim Tasarimi ve Yonetimi Boliimii, Medya Boliimii, Sanat ve Kiiltiir Y&netimi
Bolimi ile Sinema Bdliimlerinin ortaklasa diizenledigi cok disiplinli bir festival
formatina  gec¢mislerdir.  “Project”  festivalleri  santralistanbul ~ Kampiisii’nde
diizenlenmektedir. Yillara gore bu sergiler: “Project’01” 2015, “Project’02” 2016,
“Project’03” 2017 “Iletisim basittir, bu yiizden de karmagiktir”, “Project’04” 2018
“Sinirlar”, “Project’05” 2019 “Anonim”, “Project’06” 2020 (¢evrimici) “Yolculuk”
temas1 adlariyla gercgeklestirilmistir. Project festivallerinde sergiler, film ve tiyatro

gosterileri, performanslar, enstalasyonlar, videolar, fotograflar, izleyici etkilesimli

Blhttps://www.bilgi.edu.tr/en/event/7070/track10-istanbul-bilgi-university-faculty-of-communication-
visual-communication-design-and-photography-video-departments-annual-student-exhibition/  (Erisim
Tarihi:06.02.2021)
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etkinlikler, reklam kampanyalari, afis calismalari, dijital oyun tasarimlari gibi

caligmalar sunulmustur.
2.3.2. NOMAD

Tiirkiye’de yeni medya sanatlar1 alanindaki ilk kolektif drgiitlenmeyi NOMAD Dernegi
gerceklestirmisti. NOMAD, dijital sanatlar alaninda faaliyetlerde bulunmak amaciyla
Basak Senova, Emre Erkal ve Erhan Muratoglu onciiliiglinde 2002 yilinda kurulmus bir
dernektir., NOMAD kelime anlami olarak ‘gé¢ebe’ demektir ve dijital gocebeligi
vurgulayan bir temaya gonderme yapmaktadir. Yeni medya sanati alanindaki
kolektiflerin kapsayict etkinlik alanlariyla faaliyet gostermesi dolayistyla NOMAD da
bu alanla ilgili sergiler diizenlemekte, yeni medya alaninda ilgililerin bir araya
gelebilecegi bir ag olan NOMAD-TV.NETWORK web sitesi ile online ortamda
etkinliklerini paylasmakta / arsivlemekte, ekip olarak ve etkinliklerinde birlikte
calistiklar1 farkli alanlardan uzmanlarla tretimlerini sekillendirmektedir. 2006 yilinda
dernek statiisii kazanan NOMAD’in kuruculari, Basak Senova, Emre Erkal, Erhan
Muratoglu olup ayrica ekiplerinde Gizem Akgiilgil, Hakan Giileryiiz, Funda Senova
Tunali bulunmaktadir. NOMAD, farkli disiplinler iizerinden dijital sanat alaninda
gelisen deneysel olusumlart incelemeyi ve bu alanda yeni kaliplar iiretmeyi

amag:lamlstlr.132

NOMAD, yeni medya sanatlari alaninda ulusal ve uluslararas1 sergiler, konferanslar,
yayinlar, performanslar gibi ¢ok ¢esitli etkinlikler gergeklestirmistir. NOMAD tiim bu
etkinliklerin ve verilerin arsiv niteliginde bir arada bulunabilecegi bir ag gelistirmistir.
2004 yilinda agilan NOMAD-TV.NETWORK adli bu site Tiirkiye’deki dijital sanat
kiiltiirii 1le ilgili olan tiim aktorleri bir araya getirmeyi amaglayan bir baglanti alani

olmustur. Senova ag ile ilgili olarak sunlar1 sdylemektedir:

“Uzun soluklu bir proje olarak tasarlanan NOMAD-TV.NETWORK yerel dijital kiiltiirde yer
alanlar1 gozlemlemeyi, tespit etmeyi ve aralarinda baglar kurarak bir ag olusturmayi
hedefliyordu. Bu ag sayesinde sadece sanatgilarin degil, ayn1 zamanda dijital diisiinceye sahip

topluluklarin ve kurumlarin da tiretimleri de birbirleri i¢in goriiniir hale gelmeye basladi. Proje

1328, Senova (2013; a). Dijital Sorgulama: Tiirkiye'de Dijital Kiiltiir. Goethe Enstitiisi Art Up:
Bulgaristan, Yunanistan ve Tiirkiye'de Medya Sanatlar1 (s.1-8), https://www.academia.edu/42927210/
(Erisim Tarihi: 25.05.2020)https://www.academia.edu/42927210/ (Erisim Tarihi: 25.05.2020), s.3.
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bir taraftan dijital kiiltiir i¢in yerel bir ag kurarken, bir taraftan da yerel bilgiyi, uzmanligi ve

tiretim modellerini uluslararast baglantilarla bir araya getirmistir.”133

Kiirator, tasarimci, yeni medya yazar1 ve egitimci Basak Senova®, NOMAD’in
kokenini, 1985°te Bilkent Universitesi’nin kurulusuyla baslayan ve iiniversitenin Bati-
merkezli egitim olanaklar1 sunmasi ile 6zellikle Tiirkiye’nin ilk disiplinler arasi yiiksek
lisans programini baslatarak sanat, teknoloji ve bilimin bir araya getirildigi bir ortamin

yaratilmasina dayandlrmaktadlr.135

Dernek iiyelerinden B.Senova, E. Muratoglu ve F.
Senova Bilkent mezunlaridir. Uyelerin Bilkent mezuniyetleri sonras1 yiiksekdgrenim
icin yurtdigina gitmeleri ve hepsinin farkli alanlarda uzmanlik edinmelerinin ardindan
2001-2002 yillarinda ¢evrimigi projeler iireterek uzaktan iletisime ge¢misler, 2003 ten

itibaren de Tiirkiye’ye donerek faaliyetlerini buradan siirdiirmiislerdir.**®

NOMAD’in ag iizerinden gelistirdigi “Projectpitch” (2002), “Memetics” (2002),
“Urbanflows” (2002) gibi ¢evrimi¢i projelerin ardindan ilk sergi pratigi 2003’te
“Istanbul. Karantinada Giindiiz Diisleri” sergisi ile baslamistir. Avusturya Graz’da
diizenlenen sergide 2/5 BZ (Serhat Koksal), Esat Cavit Basak, Memed Erdener, Hatice
Gileryiiz, Aydan Murtezaoglu, Nalan Yirtmag¢ ve Zen Grubu ile ¢izgi roman sanatgilari
Galip Tekin, Suat Goniilay ve Bahadir Boysal bulunmaktadir. Kiiratorliigiinii Basak
Senova ve Erden Kosava'nin, yapimcihigini, Ozlem Ozkal, Emre Erkal ve Erhan
Muratoglu’nun yaptigi sergi, 80’lerin ve 90’larin Tiirkiye’sindeki ‘apolitize’ edilmis
kusagm deneyimlerini Istanbul {izerinden gorsel ve isitsel medyumlarla sunmaya
odaklanmgtir. “Proje, Istanbul’da 80'lerde veya sonrasinda gelisen kentsel olumsal
kiiltiirin ikame okuma bigimleri ve bu belirli donem ve neslin dykiilerini yansmr.”137
Bu projenin bir uzant1 olarak “Istanbul’u Yiiriiyerek Katetmek. Karantinadan Notlar”
sergisi, Holon’da Israil Dijital Sanatlar Merkezi’nde gerceklesmistir. “Bu proje,
Tiirkiye’nin yakin ge¢gmisindeki dayatilan sert politik dinamiklerin ve ekonominin terér
ile bulamiklastirdigi bir dénemi Istanbul {izerinden isliyordu.”138 Fotograf, video,

performans, fanzin ve ¢izgi romanlarin oldugu sergiye Nermin Er, Aydan Murtezaoglu,

3Senova (2013; a). a.g.k., 4-5.

34Bagak Senova, Hacettepe Universitesi Ingiliz Dili ve Edebiyat: Boliimii’nde lisans (1992), Bilkent
Universitesi Grafik Tasarim Boliimii’nde yiiksek lisans (1995) ve ayni iiniversitede Sanat, Tasarim ve
Mimarlik alaninda doktora (1999) egitimleri almigtir.

%5Senova (2013; a). a.g.k., 2.

136Senova (2013; a). a.g.k., 3

https://basaksenova.com/istanbul/ (Erisim Tarihi: 04.01.2021)

%8Senova (2013). a.g.k., 3.
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2/5 BZ, Extrastruggle (Memed Erdener), Biilent Sangar, Zen, ¢izgi roman sanatgisi

Kemal Aratan, Anabala grubu gibi farkli alanlardan sanat¢ilarin eserleri yer almistir.

NOMAD, “ctrl_alt del” adli Tiirkiye’nin ilk ses sanat: festivalini, Istanbul Bienali ile
isbirligiyle 2003, 2005 ve 2007-2008 yillarinda gerceklestirmistir. Projeye
“ctrl_alt del” adinin verilmesinin nedeni, bu bilgisayar teriminin ‘yeniden baslatma’
islevi gbz Oniine alinarak ses sanatindaki bir doniisime isaret etmesinin
amacglanmasindan gelmektedir. Basak Senova ‘ctrl alt del’in amacini sdyle ifade

etmistir:

“Bu yeni olusum, sonik siireclerin yeniden tanimlanmasina yonelik bir girisimdir; bu nedenle bir
diizeyde bilinglidir. ikincisi, analojiyi daha da derinlestirerek, yeniden baslatma mekanizmasina
bakiyoruz. Bilgisayarin yeniden baglatilmasi sirasinda, isletim sistemi bir dizi dngdriilemeyen ve
kaydedilmemis islem baslatir. Bu siireg, teknolojinin tesadiifi ve gizemli dogasi ile iyi
tanimlanabilir. Ayn1 zamanda, teknolojiden gelen bilgiyi seyrelten bir kopusu ifade eder. Algisal
aligkanliklarin ve isitsel deneylerin sinirlarini bulaniklastirarak bu olusumun temeline isaret eden

boyle bir kirilmadir. ctrl alt del, sadece bu kesfedilmemis yeniden baglatma zaman dilimini

isgal etmeyi amaclamaktadir.”**

2003-2004 yillinda NOMAD, “loosing.ctrl” adli uluslararasi bir proje diizenlemistir.
Kiratorliigiini Basak Senova, Erhan Muratoglu, Galit Eilat, Emre Erkal ve Eyal
Danon’m yaptig1 proje Istanbul, Berlin, Holon, Uskiip, Graz’da gerceklesmistir. Projede
Tiirkiye’den Can Tiirkinan ve Ozlem Sulak’m “Mart (Mart On, 03:00)” videosu, Erhan
Muratoglu’nun “Rahat / Dur (Stay/Put, 01:00)” video enstalasyonu, Hatice Giileryiiz’iin
“Olagan siiphelileri toplaym™ adli filmi, Selda Asal’in “Umudu Geri Getir” videosundan
bir boliimii, Serap Dogan’n “’Soyutlama” belgesel videosu sergilenmistir. Projede ayni
zamanda ses-sanati performanslar tiirlinde; Anabala (Murat Ertel ve Ceren Oykut),
Cem Omeroglu, Erdem Helvacioglu, 2/5 BZ (Serhat Koksal) , Zafer Aracagok (SIFIR)
ve Fairuz Derin Bulut (Demir Kerem Atay, Taha Riza Ozmen, Okan Yilmaz, Omiir
Giiray Giirman ve Alican Tezer) katilmislardir. Platform Cagdas Sanat Merkezi,
NOMAD Station2, Apartman Projesi ve Babylon (Istanbul) gibi merkezlerde sunulan
etkinliklerde ‘Kontrol Mekanizmalar1’ tema olarak islenmis ve bu tema etrafinda video
gosterileri, performanslar, ses sanati performanslari, sunumlar ve atdlye c¢alismalari

diizenlenmistir.

1398, Senova (2003). ctrl_alt_del / Contemporary Plastic. https://basaksenova.com/contemporary-plastic/
(Erisim Tarihi:04.01.2021)
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NOMAD’mm Yeni Medya Sanati konusundaki en kapsamli etkinligi, Siemens Sanat’ta
13 Ocak — 1 Mart 2005 tarihleri arasinda diizenlenen “tele-Kent (tele-City)” sergisi
olmustur. tele-Kent sergisi, .01’ alt bashigiyla sunulmustur. Kiiratorliigiini Basak
Senova ve Marcus Graf’in yaptig1 sergiye, Ceren Oykut, Selda Asal, Giilriz Biiberoglu,
Bilgi Universitesi VCD Track 04, Engin Gergek, Giiray Giiveng, Can Pekdemir, ilke
Alp Kiziltan, Ilker Canikligil, Nermin Er, Erhan Muratoglu, Aylin Giingor, Sadi Giiran,
Deniz Cuylan, Ertug Ucar, Simge Goksoy, Evrensel Belgin, Can Tiirkinan, Hatice
Giileryiiz, TECHNE, ToFu ve Serap Dogan katilmiglardir. Yeni medya sanat1 odaginda
sanatgilar ‘kent’ kavrami lizerine eserler liretmislerdir. Bagsak Senova serginin temasinin

icerigi hakkinda sunlar1 sGylemistir:

“Sergi, giinlimiiziin heterojen statiikosu hakkinda karmagik vizyonlar ve hikayeler yaratmak i¢in
bir katalizor olarak sehri yansitryor. Kalabaliklar, asir1 yiiklenmis gorsel ve isitsel saldirganlik,

kafa karisikligi, dislokasyon, hiz, ihlal ve gizli giizellikler araciligiyla ‘biiyiik sehir’ yasamini

ara@tlrlr.”140

Tele-Kent Sergisi, dort agsamali bir projeden olusmaktadir. Birinci asama, “NOMAD-
TV.Network.01” adi verilen bir veri tabaninin olusturulmasidir. NOMAD-
TV.Network.01, NOMAD tarafindan yaratilmistir ve dijital sanat ve kiiltiir alaninda
¢alisan sanatcilari bir araya getirmeyi hedeflemektedir."** Sergi ile aym zamanda
gelistirilen .01 adli sebeke, NOMAD ve Siemens Sanat ortakliginda tiretilmis olup,
Tirkiye’de dijital sanat {izerine bir arsiv olusturmak ve bu alanda ag {izerinden ¢alisma
alan1 yaratmak i¢in ¢evrimigi bir veri tabani olma islevi ile kurulmustur. Senova’ya gore
“.01, NOMAD ve Siemens Sanat’in dijital kiiltiirdeki kosullarinin ve konumlarinin ve
ozellikle Tirkiye’deki Yeni Medya’nin mevcut durumunun arastirilacagi, yansitilacagi
ve tartigilacagi bir isbirligidir.”142 Serginin ikinci agamasi, kent temasi gercevesinde, 23
sanatginin  katilimiyla olusan “tele-Kent” sergisidir. tele-Kent projesinin {igiincii
asamasi, yeni medya sanati ile ilgili sunumlar ve atdlyelerden olugmaktadir. Bu
sunumlarda, dijital kiiltiir ve sanat {izerine ¢alisan uzmanlar, sanat¢ilar ve kurumlar

Siemens Sanat’a gelmisler ve giris salonunda sunumlarim yapmuslardir.*® Serginin

108 Senova (2005). TELECITY / NOMAD-TV.NETWORK. https://basaksenova.com/telecity/ (Erisim
Tarihi: 05.01.2021)

Y“IMarcus Graf (15 Temmuz 2020). Sanat¢t Riportajlart, tele-Kent /Artist Interviews, tele-City, Siemens
Sanat, 2005, Marcus Graf Youtube Kanali, https://www.youtube.com/watch?v=WkoLbB1VySI/ (Erisim
Tarihi: 08.01.2021), 4:03-7:44.

“2Senova, B. (2005). a.g.k.

“SMarcus Graf (15 Temmuz 2020). a.g.k., 4:03-7:44.
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dordiincii asamasi, proje boyunca gerceklestirilen calismalarin ¢esitli formlarda

saklanacagi bir sergi arsivi olusturmaktir.

Sergide eseri bulunan sanatcilardan Can Pekdemir** algoritmalarla olusturulmus
heykeller, viicut parcalarmin c¢esitli bicimlerde deforme edildigi sanal ortamda
olusturulmus fotograflar lizerine eserler tiretmektedir. Sergideki “Trashvilda (Copliik)”
adli eseri bir dizi fotografin videoya donistiiriilmesiyle olusturulmustur. Videoyu
olusturmadan once sanatc1 kendi yasadigi bolge olan Bostanci’da fotograflar ¢ekmis ve
bu fotograflarin negatifleri iizerinde grafik tasarimlar yapmistir. Eserin olusum siirecini

Pekdemir soyle anlatmaktadir:

“Trashvilda, aslinda ilk olarak bir fotograf serisi olarak bagladi. Yani bunlarda fotograf serisinde
tamamen bize her zaman g6z ardi ettigimiz ¢op kutulari {izerindeki kendiliginden olugmus grafik
lekeleri, tipografiyi kullanarak bir takim fotograf serisi yapmaya basladim. Daha sonra sergideki

isimde bu fotograflar1 kullanarak ‘Trashvilda’yr dinamik bir ortamda video haline getirdim ve

New Media ¢alismasi haline doniistii.”**

Ceren Oykut’un146 caligma pratikleri arasinda, kagit, duvar, metal, cam gibi malzemeler
tizerine tiikenmez kalem, suluboya, miirekkep, kursun kalem ile yaptigi ¢izimler, bu
cizimlerdeki o6gelerin c¢ogaltilarak hareketli goriintiilere doniistiigii animasyonlar ve
bilgisayar lizerine yaptig1 ¢izimlerin eszamanli olarak sahne ekranina yansitildigi ¢izim
performanslar1 bulunmaktadir. Oykut’un c¢izimleri, idealize formlar iiretmekten c¢ok
karalamalar bi¢iminde olup, eskiz, Karikatiir, ¢izgi roman, minyatiir ya da kisa film
karakteri sergilemektedir. Animasyonlar, bu ¢izimlerdeki figiirlerin ya da nesnelerin
kesilerek fotograflanmasi, iist iiste bindirilmesi ya da ¢ogaltilmasiyla elde edilmekte ve
olusturulan hareketli goriintiller bir gélge oyununu andirmaktadir. Sergide Oykut’un
Seda Asal ile birlikte iirettigi “Kayip Kartpostal” (2004-2005) adli eser, istanbul’dan

manzaralar igeren video ve ses enstalasyonudur (Gorsel 18).

Besteci, miizisyen, film ve film miizigi yapimcist Deniz Cuylan ve illiistratér Sadi
Giiran sergiye “Netame” (2004) adli miizikli hikayeleri ile katilmislardir. “Netame”,

Netame adli bir kentte gecen ve ikilinin yazdigi 10 hikayeden olusan miizikli bir

Y4Can Pekdemir (1982), istanbul Bilgi Universitesi Gorsel iletisim Tasarimi Boliimii’nde lisans (2005)
ve ayn1 bolimde ytiksek lisans (2011) egitimleri almuistir.

“Marcus Graf (15 Temmuz 2020). a.g.k.,16:47-17:17.

1%8Ceren Oykut (1978), 2002 yilinda Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Resim Béliimii’nden
mezun olmustur.
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oykidiir. Eserin olugsum siireci ilkin bu hikayeleri Sadi Giiran’in illiistrasyonlar gizerek
ve Deniz Cuylan’in da miizikal olarak hikayeleri islemesiyle baslamistir.**’ ‘Netame’
tekinsiz anlamina gelmektedir. Sanatcilarin sergide yer alan isleri ise bu on dykiiden biri
olan “Kabere Diabolik” adli bolimii anlatmaktadir. “Kabere Diabolik” sergide
illiistrasyonlarin projeksiyonla yansitilmasi ve miizigin buna eklenmesi ile sunulmus,
eser grafik roman 06zellikli bir ¢alisma olmustur. Deniz Cuylan eserin igerigi hakkinda
sunlar1 s0ylemistir: “Kabere Diabolik’te Netame’nin icerisinde yer alan, biraz Ortadogu
esintileri tasiyan bir kabere var. Burada bir sarkici var, bu sarkici hakkinda bir hikaye

anlatiyoruz.”'*®

Engin Gergek’in** sergideki “Taygun istanbul” adli eseri fotograf, video ve hareketli
tipografiyi kullandig: hareketli grafik tasarimi tiiriinde bir ¢alismadir. Sanat¢1 “Taygun
Istanbul”da bir gorsel iletisim tasarimi &grencisinin goziinden Istanbul’un nasil

%0 jIkin Istanbul’la ilgili fotograflar ¢cekmis, sonra bu

gordiigiinii yansitmak istemistir.
fotograflardan videolar olusturmus ve videolar1 3D ortamda hareketlendirmistir.

Sanat¢inin yeni medya sanati hakkindaki goriisleri soyledir:

“New Media yeni ortamlari hem ¢ok daha efektif hem {iretim agisindan hem de ulastirmayi
istedigim kitle agisindan c¢ok attractive bir yani var ve birgok disiplini bir arada
kullanabiliyorsunuz. Bir fotografi, bir videoyu, bir 3D modellemeyi, bir animasyonu, bir yaziy1
¢ok attractive bir bi¢cimde bir kanvasta eritebiliyorsunuz ve inanilmaz seyler ¢ikabiliyor ve bu da
yaraticiliginizi koriiklityor. Basili medyanin giiciinii ve etkisini yitirdigi bu gilinlerde New
Media’nin giicii ve giindemdeki yeri bir hayli fazla. Bunu kavrayip ¢ok daha giizel iriinler
verilebilir ve ileriyi diisiindiigiimiizde New Media ¢ok daha giiglii olacak ve etkisini

biiyiitecek.”**

NOMAD’mn kurucularindan olan Erhan Muratoglu152, gorsel-igitsel animasyon, video,
hareketli grafik tasarim, baski tasarimi, etkilesimli tasarim, illiistrasyon gibi tiirlerde
eserler vermektedir. Muratoglu sergiye, Ertug Ugar ve Simge Goksoy ile ortak
iirettikleri “Istatistiklal.html” adli eser ile kKatilmistir. “Istatistiklal.html”, video, ses ve

projeksiyon kullanilarak sunulan, veri tabani haritalamaya dayali internet sanati

Y“Marcus Graf (15 Temmuz 2020). a.g.k., 32:23-34-54.

“8Marcus Graf (15 Temmuz 2020). a.g.k., 32:23-34:54,

149Engin Gergek (1977), Istanbul Bilgi Universitesi Gorsel Iletisim Tasarinu Béliimii mezunudur.
YOMarcus Graf (15 Temmuz 2020). a.g.k., 12:09-15:37.

BI\Marcus Graf (15 Temmuz 2020). a.g.k., 12:09-18:31.

2Erhan Muratoglu, ODTU Endiistriyel Tasarim Boélimii’nde lisans (1990) ve Bilkent Universitesi
Grafik Tasarim Boliimii’nde yiiksek lisans (1994) egitimi almistir.
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enstalasyonudur (Gérsel 19). Projenin adi olan ‘Istatistiklal.html’, istatistik ve istiklal

153

kelimelerinin birlesmis halini ifade etmektedir.™ Bu calismada Istiklal Caddesi

hakkinda istatistiki bilgi toplamak amagl bir projenin gorsel isitsel araglar kullanilarak

tekrar sunumu hedeflenmistir.*>* Projenin sunumunu Muratoglu soyle anlatmaktadir:

“Bir video sunumu var, bu videoda ses ve gorsel malzeme var ve bunun iizerinde istatistiki bilgi
var. Bunun yani sira gene ayni mekani kullanan Siemens Sanat’ta bu ise ayrilmis mekani
kullanan gene istatistiki bilgi veren climleler ve ciimle gruplarinin birbirlerine olan linkleri var.

Bu linklerin analojik olarak da kurulmus bir enstalasyonu var.”*°

Proje ile hiper metin 6zelligindeki pek ¢ok bilgi farkl iliski baglamlariyla haritalanarak

fiziksel ifade bigimlerine doniistiirilmiistiir.

6

Evrensel Belgin®™® sergiye “anti.pop” adli internet sanati rnegi olan web sitesi

calismasiyla katilmistir (Gorsel 20). Senova eser hakkinda su yorumu yapmistir:

“Evrensel Belgin’in web sitesi “anti-pop.com” ana-akim iiretime tepki veren bir 6rnek. Aktivist
tonuyla, 6zgiin bir grafik dili araciligiyla kati elestirileri parodiyle birlestiriyor. Bir taraftan da

kurdugu baglantilarla kullaniciyi/izleyiciyi kendi segimi olan benzer projelere yonlendiriyor.”**

Popiiler kiiltiir karsiti, anarsist, Siyasi ve provakatif bir site olan ¢alismada Belgin

internet sanat1 tiirtinii segme nedenini $oyle ifade etmektedir:

“Suan net-art iizerine odaklanmis olmam, yapilan isin izleyenle kurdugu iliskinin diger tim
disiplinlerden farkli bir yerde olmasindan kaynaklantyor. Sergi ortami olmamasi, tekil ve ¢ogul
izleme durumunun internet iizerinden yayinlanan bir iste ¢ok farkli bir durumda ve sekansta
aliciyla bulusmasi, onceden kurgulanmis olmamasi, birdenbire karsiniza g¢ikiyor olmasi, bir
linkler ag1 iginde sizden habersiz aslinda, sadece tikladiginiz, bilingsiz bir tiklamayla karginiza
¢ikabilecek olmasi ve durusunu sizin o anki ruh halinizden, i¢inde bulundugunuz ortamdan

bagimsiz yaratmasi, interaktif olanin, internette olanin niteligi anlaminda gok belirleyici.”158

Grafik tasarim, video ve multi-medya alanlarinda c¢alismalar1 bulunan Giilriz

9

Buberoglu’nun™® sergide yer alan “Diurnally” (2004) adli eseri, ii¢ boyutlu (3D)

bilgisayar animasyonu ile olusturulmus gorsel-isitsel video enstalasyonudur (Gorsel 21).

3Marcus Graf (15 Temmuz 2020). a.g.k., 22:44-25:15.

YMarcus Graf (15 Temmuz 2020). a.g.k., 22:44-25:15.

SMarcus Graf (15 Temmuz 2020). a.g.k., 22:44-25:15.

Evrensel Belgin (1974), Ankara Universitesi Dil ve Tarih-Cografya Fakiiltesi Tiyatro Tarihi ve Teorisi
Anabilim Dali’nda lisans egitimi almistir.

Y’Senova (2013). a.g.k., 5.

8Marcus Graf (15 Temmuz 2020), a.g.k., 34:59-40:15.

9Giilriz Buberoglu, istanbul Bilgi Universitesi Gorsel iletisim Tasarimi Béliimii mezunudur (2004).
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‘Diurnally’ yalnizca gilindiiz goriinen/ger¢eklesen anlamina gelmektedir. Enstalasyonun
kurgusu ses tlizerine yapilmis olup gorsellerde kirmizi renk baskin olarak kullanilmistir.
Videoda ilk olarak izleyicinin karsisina iki yarim kiire ¢ikmaktadir. Sanat¢1 eserinin

sonraki siirecini s0yle anlatmaktadir:

“Bir tanesi son derece etkileyici digerine gore, daha davetkar bir durumu var biitiin videodaki
goriintiiler ona yoneliyor. Uzaktan gelen bir obje bu kiirelerden bir tanesinde secim yapmak
zorunda, se¢imini yaptiktan sonra kendi kimligine uygun bir se¢imle beraber kiirenin igine
giriyor ve kiiredeki diger tim elemanlarla birlikte hareket etmeye bagliyor. Burada kimligine

yonelik yaptigi bir se¢imi yaptiktan sonra diger elemanlarla olusturdugu etkilesim ¢ok

onemli.”*®

Sanatc1 yeni medya alaninin, statik ya da hareketli goriiniitiileri yeniden yorumlamaya
imkan vermesi, normal hayatta duragan olup da hareket etmesi imkénsiz bir¢ok
gorilintliyli hareketli olarak sunmayi saglamasi ve var olan gergekligin yanilsamasini

birebir olarak yapabilmeyi saglamasi nedeniyle 6nemli buldugunu ifade etmistir.*®*

flke Alp Kiziltan’in'® eseri*® ii¢ boyutlu modelleme ile olusturulmus bir video
enstalasyonudur. Hareketli grafik tasarim, tipografi, 3D modelleme ile {iretilen
calismada bir sehir hayati sunulmakta ve izleyiciye bilgisayar ortaminda sehir gezintisi
yapma deneyimi yasatilmaktadir. Sanat¢t bu calismasinda sehir hayatin1 {i¢ boyutlu
bilgisayar ortaminda sunarak, insanlarin sehri tek tek dolasarak degil de bir program
kullanarak deneyimlemesi adina gerceklestirdigini belirtmistir."** Sanatc1 yeni medya
alanmin kendi ¢aligma biciminde yarattig1 ilk etkilerin, web sitesinden grafik tasarima,
grafik tasarimdan hareketli grafik tasarim videoya, videodan genis bir yelpazeye yayilan
bir alanda ¢alismayr miimkiin kilmasi ve bu alanlar arasinda analog medyalara gore
daha rahat iliski kurabilmesini saglamasi oldugunu sdylemektedir.'®® Kiziltan yeni

medya sanat1 konusundaki fikirlerini sdyle ifade etmistir:

“New Media dedigimiz sey daha ¢ok ¢esitli alanlarda degisik konulardaki seyleri bir arada rahat
kullanabiliyorsunuz. Tek basiniza halledebiliyorsunuz ¢ogu seyi, iste miiziginden, motion
graphics videosuna, illlistrasyondan ¢ofu seyi Dbir sinema gorseline ¢ok rahat

dontistiirebiliyorsunuz ki benim daha ¢ok iizerinde durdugum konu video, video motion graphics

%0Marcus Graf (15 Temmuz 2020), a.g.k.,7:49-12:09.

8\Marcus Graf (15 Temmuz 2020). a.g.k., 7:49-12:09.

1%2%jIke Alp Kiziltan, istanbul Bilgi Universitesi Gorsel iletisim Tasarmm Béliimii mezunudur (2004).
183Eser adina ulagilamanustir.

®*Marcus Graf (15 Temmuz 2020). a.g.k., 18:31-22:44.

®Marcus Graf (15 Temmuz 2020). a.g.k., 18:31-22:44.
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tizerine daha ¢ok yogunlasiyorum. 3D render hareketi kullanarak motion graphics video ve daha
insanlarin gorsel olarak daha rahat direkt etki, direkt mesaj verebilecek konulara yoneliyorum.
Motion graphics’in insanlar iizerinde mesaji, tiporafik elemanlar kullanarak beraber direkt etki,
¢ok fazla insanlar1 yormadan direk mesaj verdigine inaniyorum ki bu mesaj gorsel bir eleman

olarak zaman ve materyal olarak da daha kisa ve direk ¢oziim olarak New Media’da

kullanildigima inantyorum.”*®®

TECHNE djjital performans platformundan Ekmel Ertan ve Aylin Kalem’in “Disaris1 /
Icerisi (Out / In Out)” (2005) adli eserleri, etkilesimli gercek zamanli bir video
enstalasyondur (Gorsel 22). Galerinin igine ve disina yerlestirilen ekranlardan, igeriye,
galeri disinin goriintiisii gercek zamanli olarak ses ve goriintli halinde yansitirken bu
gorsele bakan izleyicilerin goriintiileri de galeri binasinin digina yansitilmistir. Aylin

Kalem kurulumu soyle anlatmaktadir:

“Bu kurulum, dis ve i¢ arasindaki sinirlar1 bulaniklagtirmak igin tasarlanmistir. Galerinin duvari
maddeselliginden kurtulur, seffaflagir. Hemen disarinin gergek zamanli bir videosu duvara
yansitilir ve disarinin ger¢ek zamanli sesi goriintilye miidahale eder. Ses goriintiiye doniistiiriiliir
ve bdylece ‘gorerek isitme’ fikri vurgulanir. Yansitilan goriintiilere bakan izleyiciler de binanin

dis duvarma yansitiliyor. Binanin i¢i disariya taginir. Boylece disarinin ve igerinin fiziki

durumlar yer degistirir.”*®’

Ekmel Ertan ve Aylin Kalem’in “Out / In Out” enstalasyonu, yeni medya teknolojileri
araciligiyla izleyiciye mekanlar arasi bir gergeklikte olma deneyimi sunmakta ve ayni

anda farkli mekanlarla iliski kurma olasiliklarini sorgulamaktadir.

Tofu adim kullanarak eserler iireten Funda Senova Tunali'®®, sergiye “Ankara” (2005)
adli video oyun tiirlindeki eseriyle katilmistir (Gorsel 23). Basak Senova kardesi Funda

Senova’nin sanat pratigini s0yle yorumlamaktadir:

“NOMAD iiyelerinden de biri olan Funda Senova Tunali kentte navigasyona dayali deneyimlerle

ilgilenir. Dijital teknolojilerin neler sunabilecegi diisiiniildiigiinde, ToFu’nun etkilesimli

%6Marcus Graf (15 Temmuz 2020). a.g.k., 18:31-22:44.

A, Kalem (10 Temmuz 2007). OUT/IN OUT An interactive real-time installation.
http://aylinkalem.blogspot.com/2007/07/outin-out-interactive-real-time.html/ (Erigim Tarihi: 11.08.2021)

%8Funda Senova Tunali, Bilkent Universitesi, Giizel Sanatlar Enstitiisii Grafik Tasarim lisans (2000), ayni
boliimde yiiksek lisans (2005), Bilkent Universitesi Iktisadi ve Sosyal Bilimler Enstitiisii Grafik Tasarim
alaninda doktora egitimi (2012), Hilversum, NL’de Utrecht Sanat Okulu Sanat, Medya ve Teknoloji
Fakiiltesi’nde Goriintii Sentezi ve Bilgisayar Animasyonu alaninda Avrupa Medya yiiksek lisans egitimi
almistir.
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animasyonlart ve anlatilart bir taraftan gilinliik yasam deneyimlerinin mekanik yapilarmi

kesfederken, diger bir taraftan da etkilesimin dogasini ve diizeylerini sorgular.”169

NOMAD 2005°ten itibaren Basak Senova tarafindan yiiriitiilen “Upgrade! Istanbul”
etkinlikleri diizenlemistir. Upgrade! Istanbul etkinlikleri, yeni medya sanatgilarini,
akademisyenleri, kiiratorleri ve dijital kiiltiiriin diger aktorlerini ayda bir bulusturmay1
hedefleyen toplantilardan olusmaktadir.'™® Etkinlikler santralistanbul ve Kadir Has
Universitesi’nde diizenlenmistir. “Bu toplantilar dizgesiyle, dijital kiiltiir icinde
diyaloglar ve igbirligi olanaklar1 sunmasi yeni projelerin tanitilmasina olanak
saglanmas1 ve yerel bir dijital kiltlir arsivi olusturulmasi hedeflenmistir.”*"* NOMAD

bu etkinlikleri “Upgrade!International” adiyla yurtdisinda da diizenlemistir.

2006 yilinda NOMAD, Ortadogu’da meydana gelen olaylara kars1 “Low Res Reaction”
adli tamamen ¢evrimigi bir sergi diizenlemistir. “Low Res Reaction” adl1 web sitesinde
Tiirk tasarimci ve sanatcilar bu olaylara karsi tepkilerini fotograf, grafik tasarim,

hareketli grafik tasarim, animasyon, yazi gibi bi¢imlerde gorsellestirmislerdir.

NOMAD 2006’da, “HTMlles EXPORT 2” adli projeyi ger¢eklestirmistir. HTMlles
EXPORT 2 projesi, Montreal’deki StudioXX tarafindan 1995’ten beri diizenlenen
HTMlles Festivali’nin bir uzantis1 olup, kadinlarin yeni medya alanindaki yerini 6n
plana alan bir etkinliktir. HTMlles EXPORT 2 projesi, istanbul’da Apartman Projesi ve
Platform Garanti Giincel Sanat Merkezi’nde diizenlenmistir. 12 giin i¢inde 3 sehirde

gerceklesen etkinlik, Belgrad, Sofya ve Istanbul sehirlerini kapsamaktadir.

“Proje dahilinde Kanadal1 bir kiiratdrle birlikte bilimsel aragtirmalar ve ayrintilariyla teknoloji
iizerine calismalar yapan bes kadin sanat¢1 Belgrad, Sofya ve Istanbul'a seyahat ederek, yerel
kadin sanatgilar, kiiratorler ve gruplarla sanatsal diislincelerini ve ¢aligmalarini paylasiyordu.
Ornegin, Istanbul'da konumlanan Filmmor Kadim Film Kollektifi iiyelerinin sunumu, Kanada'da
ve Tirkiye'de vyasayan kadinlarin kosullarint  farkli feminist perspektifler 1s18inda

degerlendirebilmek adma oldukea dikkat ¢ekiciydi.”*"

Sergide Hatice Giileryiiz’iin “Downstream” (2001), Ceren Oykut ve Selda Asal’in
“Kayip Kartpostal” (2004-2005) ve Ozlem Sulak’in “Wright in Time” (2002) isimli

caligmalar1 ve Bengu Karaduman’in “TV/ Terminal Velocity” 2006, “Deep Inside”

1%9Senova (2013; a). a.g.k., 6.
0Senova (2013; a). a.g.k., 6.
"Senova (2013; a). a.g.k., 6.
2Senova (2013; a). a.g.k., 6.
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2005, “Accessories of a playful girl” 2004 ve “Umbras Video: I See Shadows” 2002

eserleri yer almugtir.'”®

NOMAD 2008 yilinda “Citysense (Citysense, Kosmopolistanbul-1, Kent duyusu)”
sergisini gerceklestirmistir. Bu sergi yeni medya sanatlarinin izleyicide ¢oklu duyusal
deneyim yaratma hedefleri agisindan 6nemli bir proje olmustur. Sergi alt basliginda,
‘Duyan? Goren? Tadan? Koklayan? Dokunan? Gergekten Sen Misin?’ sorulart yer
almaktadir. “Citysense / Kent Duyusu” sergisi Nat Muller ve Basak Senova’nin
kiiratorliigiinde 20-21 Eyliill 2008 tarihleri arasinda garajistanbul’da diizenlenmistir.
Hollanda ve Tiirkiye’den sanatgilarin katilimiyla gerceklesen sergide ses, koku, tat
yerlestirmeleri, performans ve video tiiriinde eserler yer almustir.'™ Serginin temas,
“Izleme, Gizlilik, Giivenlik, Kontrol” olarak belirlenmis ve biiyiik kentlerdeki gozetim
unsurlarinin  ‘Kent Duyumuzu’ yonlendirme mekanizmalar1 sorgulanmistir. Sergide
Tiirkiye’den Burak Arikan “My Pocet” (2008), Basak Kaptan “Teras”, Efe Hizir “Bidi”
(2008), Denizcan Yiizgil “Akvaryum” (2007), Dilara Kurtoglu “Stimiilasyon” (2007),
Koray Tahiroglu gergek zamanli canli performans ile katilmiglardir. Sergiyle ilgili

olarak yeni medya sanati agisindan Burak Arikan ve Koray Tahiroglu incelenmistir.

Sergiye Tiirkiye’den Burak Arikan'’®> “My Pocet (Cebim)” adli eseri ile katilmustur.
Agirlikli  olarak ag haritalama {izerine isler {reten Arikan, aglar arasinda
iliskilendirmeler yaparak karmasik ve biiyiik Olgekli verileri analiz edip bunlari bir
araya getirmektedir. Sanat¢inin kendi eserleriyle ilgili olarak: “Benim isler agik kaynak
yazilimdan Gte agik veri lizerine odakli. Daha spesifik olarak ‘veri asimetrisi’ iizerine
yeni sorular soran igler™’® demektedir. Ag haritalama ile Arikan verilerin aralarindaki
iktidar iligkilerini gérmeyi saglamakta ve aym1 zamanda bu veriler iizerinde gelecek
tahminleri yapmay1 miimkiin kilmaktadir. Arikan’in ag haritalama yontemini kullanarak
yaptig1 ilk calisma “My Pocket” (2005°te baslayip 2008-2010 arasinda gelistirilen

proje), Arikan’in kendi banka kayitlarin1 birbiriyle kategoriler ve zaman {izerinden

13 (2006). HTMlles EXPORT?2. Sergi Brogiirii, http://nomad-tv.net/htmllessEXPORT2_booklet.pdf/
(Ersim Tarihi: 09.01.2021)

Yhttp://nomad-tv.net/citysense/citysense.pdf/ (Erisim Tarihi: 10.01.2021)

Burak Arikan (1975), Yildiz Teknik Universitesi Ingaat Miihendisligi bolimiinden lisans (2001) ve
Istanbul Bilgi Universitesi Gorsel Iletisim Tasarimi boliimiinden yiiksek lisans (2004) derecelerine
sahiptir. Ayrica 2006 yilinda MIT Media Lab Physical Language Workshop grubundan mezun olmustur.

Y8A. Sonmez (30 Ekim 2018). ACIK KAYNAK CAGDAS SANAT SAHNESININ SINIRLARINI ALT
EDER MI?. Burak Arikan ile Roportaj, http://www.sanatatak.com/view/acik-kaynak-cagdas-sanat-
sahnesinin-sinirlarini-alt-eder-mi/ (Erisim Tarihi: 02.07.2021)
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iliskilendirerek, her giin ne satin alacagimi belli olasilikla tahmin edebilen ve bu
tahminleri diinyaya agan bir yazilim ve yazilimin ¢iktilarindan olusan bir algoritmik
sanat Ve internet sanati enstalasyonudur (Gorsel 24).*"" Eser sergide ag haritalamasi
(network mapping) tizerinden internet sanati 6rnegi olarak video projeksiyon gosterisi
ve makbuzlardan olusan enstalasyon bigiminde sunulmustur. My Pocet, Arikan’in
giinliik olarak yaptig1 her harcamanin kaydedilerek kendi olusturdugu bir algoritmayla
bir sonraki giin ne satin alacagr ya da harcamalarinin igerigi iizerine bir tahminin
olusturulacagi yazilimdir. Sanat¢1 bu harcamalarinmi ii¢ y1l kaydetmis ve ayni1 zamanda
internet lizerinden yaymnlamigtir. Burada istatistik disiplini, internet ag1 ve algoritmik
yazilimlar araciligiyla gelecegin kurgulanmasi lizerine bir ydntem/metodoloji

tretilmistir.

Sergide yer alan bir baska sanatc1 olan Koray Tahiroglu'’®, insan ile miizik etkilesimi,
deneysel ses sistemleri, etkilesimli performans sistemleri alanlarinda arastirmalar
yapmakta ve interaktif miizikal performanslar gerceklestirmektedir. Sergide Tahiroglu

“LivelmprovS” adl1 ger¢cek zamanli dogaglama ses performansini sunmustur.

Basak Senova’nin NOMAD disinda da yeni medya sanati alaninda kiiratorlik
calismalar1 olmustur. Bunlardan biri olan “Bilimsel Sorgulamalar (Scientific Inquiries)”
sergisi, Basak Senova kiiratorliigiinde 8 Kasim — 7 Aralik 2013 tarihleri arasinda Kog
Universitesi Rumelifeneri Kampiisii'nde diizenlenmistir. Kog¢ Universitesi’nin
kurulusunun 20. yilinin kutlanmasi g¢ergevesinde gerceklestirilen sergi, liniversitenin
bilimsel arastirmalar yapan 33 arastirmacist ve tretimlerini bilimsel arastirmalar ile
destekleyen yedi sanatginin alti1 aylik ortak c¢alismalarinin sonuglarini kapsamaktadir.

Bagak Senova, sergi dncesindeki ¢alisma siirecini sdyle ifade etmektedir:

“Baslangicta ¢ok biiyiik miktarda arastirma konusu Kog¢ Universitesi tarafindan sanatcilara ve
kiiratorlere tanitildi, daha sonra sanatgilarin ilgi alanlarina gore kiirator 33 arastirmaci secti. Alti
ay boyunca kiiratér ve arastirmacilarla bir dizi toplantiya katilan sanatgilar, belli bash
aragtirmalarin temelinde yatan ve onlarin algisim zorlayan distincelerden, bilimsel bulgulardan

ve akademik verilerden yola ¢ikarak ¢aligmaya basladilar.”*"

Y77S5nmez (30 Ekim 2018). a.g.k.

178Koray Tahiroglu, Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Mimarlik Béliimii lisans (2000), Helsinki,
TaiK, Media Lab yiiksek lisans (2004) ve ayn1 boliimde doktora egitimi almistir (2008). Tahiroglu, Aalto
Universitesi School of ARTS ta akademisyendir.

1B, Senova (2013; b). Bilimsel Sorgulamalar.‘Bilimsel Sorgulamalar’ Sergi Katalogu iginde (s.14-15),
Istanbul: Ofset Yapimevi, s.14.
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Sergiye Tiirkiye’den Ali Taptik, Burak Arikan, Candas Sisman™® ve figen Arzik
katilmiglardir. Amerikan Hastanesi Sanat Galerisi Operasyon Odasi ve Kog
Universitesi’nin ¢esitli birimlerinde gerceklesen sergiye yurtdisindan ise AnneMarie

Maes, Hubert Czerepok ve Mushon Zer-Aviv katilmistir.

Ali Taptlklsl, kentsel peyzaj ve mimarinin temsili ile birey ve kent arasindaki iliski
konularina odaklanmakta ve Urban Age ve London School of Economics gibi gesitli
kurumlarla Istanbul’a iliskin belgesel fotograf galismalari yiiriitmektedir.'® Al
Taptik’in sergide yer alan “Meridyenler” (2011) adli enstalasyonu, Henry Miller’in
“Oglak Donencesi” romaninin siyah bant ¢ekilmis Tiirk¢e ¢evirisinden alinan sansiirlii
sayfa ve detaylarinin gorsellerinden olusmaktadir (Gorsel 25).188 “Oglak Donencesi”
Can Yayinlar tarafindan 1985 yilinda ilk kez yayinlandiginda igerik olarak sakincali
bulunarak yasaklanmig, 1988 yilinda Tiirkiye’den kirk yayinci, Can Yayinlari’nin veya
¢evirmenin bilgisi olmadan, sakincali bulunan boliimleri siyah bantla sansiirleyerek,
“Oglak Donencesi’ni yeniden yalylnlamlstlr.184 “Meridyenler” enstalasyonu, kitabin
hem orijinal sayfalarin1 hem de siyah bantlarin meridyenler bi¢iminde paralel olarak alt
alta siralandigi boliimlerin baskilartyla sergilenmistir. Kimi sayfalarda hi¢ ciimle
kalmayacak kadar fazla siyah bant varken kimisinde ise anlamli bir ciimle
olusturmayacak kadar az kelime bir arada goriilmektedir. Bir romanda olmas1 gereken
anlam akig1, sansiir bantlartyla ortadan kaldirlmustir. “Ifade ozgiirliigiiniin siirekli
baskilandig: bir iilkede toplu direnisin 6nemini hatirlatmay1 amaclayan bu ¢alisma, ayni
zamanda 1988’deki sairane direnislerinden dolay1 o 40 yayinciya ve Can Yayinlari’na

bir sayg1 durusudur.”*®

Burak Arikan’in “Yiiksekogrenim Endiistriyel Kompleksi” (2013) adli ¢alismasi, 47”
dokunmatik ekran ve 6zel bir yazilim iizerinde etkilesimli ag haritas1 ve 260 x 125 cm

boyutlarinda bir baski seklinde yerlestirme olarak sergilenmis bir internet sanati

180Candas Sisman’in “I/P/O-cle” adl1 eseri, 181. sayfada anlatilmaktadir.

BLAY Taptik (1983), ITU Mimarlik Béliimii lisans (2007), ITU Fen Bilimleri, Miihendislik ve Teknoloji
Enstitlisiit Mimarlik Tarihi yiiksek lisans (2011) ve Nordens Fotoskola, Full Grant by Swedish Institute’de
Belgesel Fotografcilig egitimi (2004) almistir.

1828 Senova (Ed.) (2013; ¢). ‘Bilimsel Sorgulamalar’ Sergi Katalogu, Istanbul: Ofset Yapimevi, s.118.
8Senova (Ed.) (2013; ¢). a.g.k., 19.

¥4Senova (Ed.) (2013; ¢). a.g.k., 19.

8Senova (Ed.) (2013; ¢). a.g.k., 19.
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enstalasyondur (Gorsel 25).1%® Eserde, Tiirkiye’deki 6zel iiniversitelerin yonetimlerinin
iliski aglar1 haritalandirilarak bu iligkilerin baglantilarinin agiga ¢ikarildigi bir veri
taban1 olusturulmustur. Ag haritalamasinda, 06zel iiniversiteler kirmizi, miitevelli
heyetleri siyah, kurumlar mavi renkte gosterilmistir. Ag haritas1 68 Ozel iiniversite
(kirmiz1), 625 miitevelli heyeti {iyesi (siyah), 970 kurum (mavi ile sirketler, vakiflar,
dernekler, siyasi partiler, devlet tiniversiteleri) ve kurumlar ile kigiler arasinda taranan
2001 iliskiyi icermektedir.®” Eserin adinda ‘yiiksekogrenim endiistrisi’ gibi bir
tanimlama kullanilmasi, 6zel iniversitelere, egitimi metalastirdiklar1 yoniinde gizli bir

elestiriyi de icermektedir.

flgen Arzik’1n'®® sergide yer alan “Bulanik Kiime” adl eseri, insanin égrenme siirecinin
sorguladigi, kara tahta ve duvar kagid1 lizerine ¢alisilmig bir enstalasyondur (Gorsel 27).
Kara tahtalarda, bilimsel deneylerde kullanilan laboratuvar malzemeleri ve bu
malzemeler arasinda meditasyon yapan ya da calisan insan figiirlerini ve mikroskobik
gorlintlileri andiran gorselleri ¢izmistir. Sanat¢i  eseri iiretmeden Once Kog
Universitesi'nden bilim insanlar1 ile yaptig1 goriismelerde, dért genden iiretilen kok
hiicre iiretiminden, epilepsi hastaligi deneylerinin nasil yiiriitildiigiine, isitme duyusu
lizerine tespit edilen yeni verilerden, glidiimlii meditasyon uygulamalarina kadar bir¢cok
arastirma konusunda destek almlstlr.189 Eseri olusturan duvar kagitlarinda sandalye
tizerinde ‘ders dinleyen kiz 6grenci’ ve tizerinde dikenli tacin bulundugu beyin desenleri

bulunmaktadir.

NOMAD’1n genis etkinlik ag1 giiniimiizde arsivleme, yayincilik ve DIY (Ingilizce “do it
yourself” kelimelerinin kisaltilmis hali olup ‘kendin yap’ anlamma gelir) tarzi iiretim
bigimlerini desteklemeye yonelmistir. DIY olusumuyla NOMAD, etkinliklerini
arsivlerine elverisli bir sekilde tasarlayarak katilim yoluyla isleyen yerel bir veri tabani

gelistirmeyi hedeflemektedir.'*°

1867, Ustiin (2013; a). Burak Arikan/Yiiksekogrenim Endiistriyel Kompleksi. ‘Bilimsel Sorgulamalar’
Sergi Katalogu icinde (5.40-51), (i¢inde), Istanbul: Ofset Yapimevi, s.41.

W0stin - (2013; b). Burak  Arikan/Yiiksekogrenim  Endiistrivel ~ Kompleksi.  https://burak-
arikan.com/tr/higher-education-industrial-complex/ (Erigim Tarihi: 19.08.2021)

188Ilgen Arzik (1980), Marmara Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Resim Boliimii mezunudur (2002).
893enova (Ed.) (2013; b). a.g.k., 87.

190M.C. Belgesay (2013). New media art in Turkey, a research on current situation and a development
proposal. Yayimlanmamus Yiiksek Lisans Tezi, Istanbul: Yediyepe University Graduate Institute of
Social Sciences, s.133.
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2. 3. 3. Web Bienali

Web Bienali, Genco Giilan tarafindan 2003 yilinda kurulmus olan, yeni medya sanatlari
alaninda web tabanli ¢evrimici / sanal sergilemelerin yapildig1 bir sanat etkinligidir. Tki
yilda bir diizenlenen etkinlik bugiine kadar 2003, 2005, 2007, 2010, 2012, 2014 ve 2020
olmak tizere yedi ¢evrimigi sergi diizenlemistir. Yeni Medya Sanati, 1995’lerden
itibaren internetin ve internet veri programlarinin yeniden yorumlanmasi ile olusan
Internet Sanati (Net Art), Web Art ve Yazilim Sanati alanlarinda eserler ortaya
koymustur. Web’de tiretilen isler, sanatgi ile izleyici arasindaki fiziksel siirlari ortadan
kaldirarak izleyiciye direkt ulasmay1 miimkiin kilmaktadir. Web Bienali de yeni medya
bilinci ile internet ve web medyumlarin1 sergileme alanina doniistiirerek Tiirkiye’de
Internet Sanat1 ve Web sanat1 alaninda 6ncii bir platform olmustur. Web Bienali, miize,
galeri ve bienal gibi yerlesik sergileme sekillerini yeni medya eserlerinin iiretim
bigimiyle ortak bir betige getirerek eserleri kendi medyumlarinda sergilemektedir. Bu
cercevede Web Bienali internet ortamindaki ilk uluslararasi cagdas sanat sergisidir.191
Web Bienali’nin sergileri uluslararasi katilimli olarak bienalin web sayfasinda
gercelesmekte ve etkinlik, Genco Giilan tarafindan 1997 yilinda webde kurulmus olan
“http//istanbulmuseum.org” sitesinde Istanbul Cagdas Sanatlar Miizesi biinyesinde
(Istanbul Contemporary Art Museum, iS.CaM) olusturulmaktadir. Web Bienali ayrica
Plato Sanat Merkezi’nin diizenledigi “Regeneration.011” (2011) gibi fiziksel sergilerde
de yer almistir. Bunun yaninda Web Bienali, 2005 yilindaki sergi ile birlikte Web Sanati
ile Internet Sanati arasindaki ayrimin tartisildign ilk g¢evrimigi sempozyumunu
diizenlemistir.'*? Bu sempozyumda Giilan intenet sanati ile web sanati arasindaki
aymrima deginmis ve internet sanatinin, internetsiz var olamayacak isleri tarifledigini,
web sanatinin ise dijital ortamda internet olmadan da var olabilen sanat eserlerini

tanimladigini ifade etmistir.'%

BIA. Tisma (2008). Bay Kamera Adam 2007. Genco Giilan: Kavramsal Renkler iginde (s.147), Istanbul:
GalataPerform Yayinlari, s.147.

192G, Giilan (Mod.) (9 Aralik 2005 ). “Net-Art and Web Art”. Online Panel,
https://webbiennial.org/panell.html/ (Erisim Tarihi: 30.03.2021)

19M. Graf (2008). Genco Giilan: Kavramsal Renkler. Genco Giilan: Kavramsal Renkler iginde (s.11-22),
Istanbul: GalataPerform Yayinlari, s. 21-22.
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Multidispliner bir sanatg1 olan Genco Giilan™

, resim, heykel, yerlestirme, video,
performans, tiyatro oyun tasarimlari, animasyon, web sanati ve internet sanati gibi pek
cok alanda eserler liretmektedir. Marcus Graf” a gore Giilan, higbir doneminde baskin
bir stil ya da mecra kullanmamustir.'®> Fakat sanat¢inin uzmanlasmaya calistigi alan

Yeni Medya Sanati ve bu sanatin etrafindaki teget alanlar olmustur.'*®

Genco Giilan’mn “Kamera Adam” (2002) adli eseri, yeni medya sanati tliriindeki ilk
calismalarindandir (Gorsel 28). 2003 yilindaki ilk Web Bienali’nde gdsterilmis olan
“Kamera Adam”, “PC Adam” ve “LCD Adam” olmak iizere {iglii bir seri eser grubunun
parcasidir. “Kamera Adam”, insan figiirii seklinde yerlestirilmis yedi ayr1 ekrandan
olusmaktadir. Bu ekranlardan yani insan figiirii iizerinden yedi ayr1 sehre, Istanbul, New
York, Londra, Montreal, Kuala Lumpur, Moskova ve Taipei’ye internet iizerinden
baglant1 saglanarak canli yayin gergeklestirilmektedir. Eser naklen yaymna gore
sunuldugu icin her sergilenisinde yeni goriintiilerle izleyici karsisina g¢ikmaktadir.
Genco Giilan “Kamera Adam” serisini iretirken Nam June Paik’in (1932-2006) siyah
beyaz TV ve transistorlii radyolar kullanarak olusturdugu “Robot Adamlar” (1964)
serisinin  benzerlerini  bilgisayar ve bilgisayarda {retilmis imgelerle yeniden
kurgulamistir. Burada insan figiirii, diinyanin farkli sehirlerindeki goriintiilerin internet
aracilifryla aym anda sergilendigi telematik bir medyum olmustur. Iletisim kuramcis
Marshall McLuhan’a gore tim medya insanin psisik ya da fiziksel yetilerinin
uzantisidir.™®” Giilan “Kamera Adam”da McLuhan’m bu séziindeki uzanti metaforunu
uygulamistir. Bilgisayar, insanin toplumsalligini taklit ederek ve dahi toplumsalliginin
uzantist olarak, birgok insan gruplarini bir araya getirmektedir. Bu durum “Kamera
Adam”da 7 ayr1 ekranda 7 sehrin ayn1 anda gosterilmesi ile eslesmektedir. Internet
medyumu ise insanin aynt anda her yerde olmasi saglayarak toplumsallig
aragsallastirmaktadir. Giilan’in ifadesiyle; “Bu ylizden yazilim Kamera Adamlar, mecra
ve mesajin birlesmesi, dolayis1 ile Marshall McLuhan’in iitopyasinin viicut bulmasi

kabul edilebilir.*® Kamera Adam, aym zamanda Yeni Meyda Sanat’’min

%Genco Giilan (1969) lisans egitimini Bogazi¢i Universitesi Siyaset Bilimi ve Uluslararas: iliskiler
Boéliimii’'nde almis (1991), yiiksek lisans derecesini ise New York’ta New School Universitesi’nde Yeni
Medya alaninda tamamlamistir (2001).

1%Graf (2008). a.g.k., 11.

1968 Acar (2008). Sanatta Yeni Medyalar Tasarim Merkezi 2007. Genco Giilan: Kavramsal Renkler
icinde (s.141-144), istanbul: GalataPerform Yaynlari, s. 125.

Y9'M. McLuhan — Q. Fiore (2005). Yaradanimiz Medya, Medyanin Etkileri Uzerine Bir Kesif Yolculugu.
Istanbul: Merkez Kitapgilik Yayncilik, s. 26.

1%Graf (2008). a.g.k., 23-24.

53



etkilesimsellik 6zelligini de one ¢ikarmaktadir. Yedi ayri sehirdeki goriintiilerin ayni
anda bir arada verilmesi, internetin toplumlar arasindaki cografi sinirlar1 ortadan
kaldirarak iletisimi kiiresel bir yakinliga ve dolayisiyla etkilesimsellige doniistiirmesini
yansitmaktadir. Bu haliyle diinyadaki degisik caddeler, meydanlar, sokaklar,
havameydanlarindan yapilan yayinlar, monitorlerin olusturdugu formun iginde,

insanoglunun birlikteliginin altin1 ¢izmektedir.'*®
2.3.4. TECHNE

“TECHNE Uluslararas: Istanbul Dijital Performans Platformu”, 2003 yilinda Ekmel
Ertan, Aylin Kalem ve Burgkaan Giirgiin 6nciiliigiinde kurulmustur. TECHNE, bedenin
dijital teknolojilerle etkilesimine odaklanmakta ve dijital performans sanatlari alaninda,
yeni medya sanatinin olanaklarim1 kullanarak yeni ifade olanaklar1 ve iiretim
potansiyellerini kesfetmeyi amaclamaktadir.’®® ‘TECHNE’ adlandirmasi, Antik
Yunan’daki ‘techne’ kavraminin sanat tanimina gonderme yaparak sanat ve teknoloji
birlikteligini ifade etmektedir. TECHNE platformu, yeni medya sanatlari alanina
odaklanan bir kurulus olarak, ‘techne’ kavramimi da kendi biinyesindeki sanat ve
teknoloji etkilesimine referans vererek kullanmaktadir. Kurulusun yapisinda, dijital
sanatlar, tasarim, dans ve performans alanlarindan ¢ok disiplinli bir caligma ekibi
bulunmaktadir. TECHNE Uluslararas: istanbul Dijital Performans Platformu, ulusal ve
uluslararasit bir ¢ercevede etkinlik gdstermis bir olusum olarak igerisinde interaktif

enstalasyonlar, performanslar ve seminerlerin oldugu projeler tiretmistir.

TECHNE’nin yeni medya sanatlar1 alanindaki ele alacagimiz tek faaliyeti “Algiy1
Tasarlamak” etkinligidir. “TECHNE 06 / Uluslararas1 Istanbul Dijital Sanatlar
Platformu / Algiyr Tasarlamak” etkinligi, yeni medya sanatimin dijital performans
alaninda Tiirkiye’de diizenlenen ilk etkinligi olarak Ekmel Ertan ve Aylin Kalem
yoneticiliginde 17-22 Nisan 2006 tarihleri arasinda Istanbul’da gerceklestirilmistir.
Etkinlikler, Akbank Sanat, Bilsar, Istanbul Teknik Universitesi, Cat1 Dans Stiidyosu,
Istanbul Bilgi Universitesi mekanlarinda diizenlenmistir. ‘TECHNE 06 nin amaci,
dijital ortamlarin olanaklar ile insan bedeninin temsileri arasindaki gelistirilebilir ve

uygulanabilir yeni temsil bigimlerini arastirmak, Istanbul’da dijital performans alanini

1%Tisma (2008). a.g.k., 147.
2http://aylinkalem.blogspot.com/2007/04/techne-06.html/ (Erisim Tarihi: 25.01.2021)
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tanitmak, Istanbul’u dogu ile bati arasinda bir kanal olarak sunmak, uluslararasi ag

olusturmak, isbirligi ve degisim olusturmaktir.%*

Etkinlige, Tiirkiye, Avusturya, Fransa, Hollanda, Ingiltere, Ispanya, Portekiz,
Hirvatistan, Letonya’dan 30 sanatg1 katilmistir. TECHNE 06 katilimcilar1 arasinda;
Aylin Kalem, Ekmel Ertan, Burckaan Giirgiin, Ozlem Alkis, Elif Ayiter, Sabanci
Universitesi Bilgisayar Grafikleri Laboratuvari, Sinan As¢ioglu (ITU TBT Lab), Ana
Husman, Andrea Bozic, Armando Menicacci, Daniel Aschwanden, Davide Grassi,
Emanuele Quinz, Eric Joris, Joao Costa, Julien Clauss, Hilde Teuchies, Isabel Valverde,
Ivana lvkovic, Jaanis Garancs, Johannes Birringer, Julien Rothun, Lynn Pook, Pep
Garrigues, Roca Rook, Rudolfo Quintas, Scott delLahunta, Tiago Dionisio

bulunmaktadir.

Sergide yer alan Aylin Kalem’in “L'entre-deux” (Aradaki)” (2006) adli eseri, Denis
Juge ile birlikte tasarladigi ve programlamasini Anne Prugnon’un yaptig etkilesimli bir
video projeksiyon enstalasyonudur (Gorsel 29). Balerin, dansgi, performans sanatgisi
Aylin Kalem??, cagdas performansta ve beden temelli sanatlarda yeni medya
teknolojilerinin  kullanilmasi konusunda projeler iretmekte, elestirel makaleler
yazmakta ve bu alandaki sergi, festival ve toplantilarin organizasyonlarinda aktif rol
oynamaktadir. Aylin Kalem’in “L'entre-deux” adli eseri, iki ayr1 video g¢aligmasinin
projeksiyon olarak sunulmasindan olugsmaktadir. Projeksiyonda, biri viicudun gesitli
kisimlar1 ve organlari, digeri ¢esitli mekanik aletler ve nesneler hakkinda olmak {izere
iki grup kisa video kullanilmis ve bu iki tiir video yan yana iki ayr1 pencerede
sunulmustur.”® Bir taraftan enstalasyon kurgusunda gorseller akarken, diger taraftan bu
akist izleyici fare ile miidahalede ederek degistirebilmektedir. Eserin odak noktasi,
viicudun savunmasizligini ve ayni zamanda bedenin uyumlulugunu vurgulamak i¢in
viicudun siirekli yeniden ayarlanmasinin neden oldugu bir gerilimi 6neren minimum,

kontrolsiiz ve istemsiz hareketler iizerinde yogunlasmlstlr.204

2(http-9)

22Aylin Kalem (Aylin Suzan Kalem iscen), Tiirkiye’nin ilk 6zel bale okulu olan Yildiz Alpar Bale
Okulu’nda bale egitimi almis ve bu egitimini Paris VIII Universitesi’nde Dans ve Yeni Teknolojiler
alaninda yiiksek lisans derecesinde devam ettirmistir (2003). Ayni zamanda Bogazici Universitesi Ingiliz
Dili ve Edebiyati Boliimii’nde lisans ve Tarih Boliimii’'nde yiiksek lisans egitimi alan Kalem, Bilgi
Universitesi Sahne ve Gosteri Sanatlar1 Yonetimi Boliimii’nde gretim gorevlisidir.

2034, Kalem (29 Nisan  2007). L'entre-deux - interactive installation.
http://aylinkalem.blogspot.com/search/label/Projects%3 A%20artistic/ (Erisim Tarihi: 01.02.2021)
2%Kalem (29 Nisan 2007). a.g.k.
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TECHNE’nin kurucularindan, endiistri miihendisligi kokenli sanat¢i Burckaan
Gﬁrgﬁn205 eserlerinde etkilesim {izerine odaklanmakta ve bunun i¢in hareket sensorleri
gibi ¢esitli arayiizler kullanmaktadir. Giirgiin sergiye, “LightBeat” (2006) adli
etkilesimli 151k enstalasyonu ile katilmistir. Giirglin’lin eseri, harekete duyarli sensorler
ve led ekran ile olusturulmustur. Eserin kuruldugu alanda bulunan ekran, harekete
duyarl sensorlerle izleyiciyi algiladiginda, led 1siklart ile hareketlenmekte ve izleyiciyle

etkilesime girmektedir.

Elif Ayiter’®, ressam, grafik tasarimei, sanal oyun medyumlar1 ve avatarlar1 yaraticisi,
yazar ve akademisyendir. Ayiter “Second Life” adli sanal yasam oyunu ve “OpenSim”
avatarlar1 i¢in yasam alanlari, giysiler tasarlamakta ve “Aleph”, “Alpha Auer” gibi

207 Elif Ayiter’in sergideki eseri olan “Képrii Projesi (The

avatarlar yaratmaktadir.
Bridge Project)”, sanat¢inin doktora ¢alismasinin pargasidir ve bir veri gorsellestirmeye
yonelik internet sanat1 6rnegidir (Gorsel 30). Eser, bilgisayar ortaminin doérdiincii boyut
dogast olan ‘zamansizhk’ 68esine vurgu yapmaktadir.?®® Sanat¢i projenin igerigi

hakkinda sunlar1 s6ylemektedir:

“Bu projenin amaci, internetin arama ve sorgulama mekanizmalarim kullanan tcretsiz bir
iligkilendirme siireci araciligiyla, bilgisayarda iiretilen ‘goriintii ¢aligmasinin’ evriminin kisisel
bir anlayisint gorsel olarak goéstermektir. Bu siireci, toplanan verileri biitiiniiyle oldugu kadar

detayl1 olarak gosteren bir yapinin olusturulmasi denenmistir.”?°

Avyiter projeye ‘Koprii’ adin1 vermesinin nedenini, hem sanat¢inin etrafiyla olan iligkisel
baglantilarini vurgulamasi, hem de internet ortaminin verisel baglarini temsil etmesi

olarak ifade etmektedir.?'® Bir labirent formatinda tasarlanan proje, nétr renklerle ii¢

2%Burckaan Giirgiin, Bilkent Universitesi Endiistri ve Endiistri Miihendisligi Boliimii’nde lisans (1990)
Bilkent Universitesi Miihendislik ve Fen Bilimleri Enstitiisii Endiistri ve Endiistri Mithendisligi yiiksek
lisans (1999), Florida Universitesi Endiistri ve Sistem Miihendisligi Béliimii’'nde yiiksek lisans (1997)
egitimleri almistir.

20Eif Ayiter (1953), Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksek Okulu (Marmara Universitesi Giizel Sanatlar
Fakiiltesi) Grafik Sanatlar Béliimii’'nde (1975) egitim gormiistiir. Ayiter, Sabanci Universitesi Gérsel
Sanatlar ve Gorsel iletisim Tasarimi Boliimii’nde dgretim iiyesi olup doktorasim 2012 yilinda Roy
Ascott, Mike Phillips ve Chris Speed ile birlikte ¢alistig1 Planetary Collegium’da yapmustir.
https://www.elifayiter.com/me/ (Erigim Tarihi:01.02.2021)

208 Ayiter (2007). The Bridge Project. Computational Aesthetics in Graphics, Visualization, and
Imaging (2007) ig¢inde (s.167-170) Aire-la-Ville, Switzerland: Eurographics Association, The Bridge
project: A visualisation exercise on Free Association and internet query and search procedures/ (Erigim
Tarihi:01.02.2021), s. 168.

2% Ayiter (2007). a.g.k., 167.

%Ayiter (2007). a.g.k.,168.

56



boyutlu ortamda DIN yazi1 formati kullanilarak tasarlanmis ve ag¢ik uglu olarak

gelismeye ve degismeye devam edecek sekilde iiretilmistir.
2. 3. 5. BoDig (Beden Odakh ifadeler Girisimi Cagdas Sanatlar Dernegi)

BoDig, bedeni temel alan ve beden odakli sanatlarin yeni medya teknolojileri ile
sanatsal iiretimine dayali bir dernektir. Merkezi Istanbul olan boDig 2007 yilinda
kurulmus olup, ‘body’ ve ‘digital’ ifadelerinin birlesimine vurgu yapmaktadir. BoDig,
dans, performans, plastik sanatlar, tasarim, mimari, yeni medya, miithendislik ve tip gibi
pek cok disiplinden yararlanarak, ¢agdas ve teknolojik baglamda beden {izerine
diisiinsel ve sanatsal yaratima yonelik ¢alisan disiplinlerarasi sanatsal yaratim platformu
olarak kurulmustur.”** BoDig’in kuruculari arasinda Aylin Kalem, Beliz Demircioglu
Cihandide, Burak Iscen, Armando Menicacci, Tolga Tiiziin ve Banu Pekol

bulunmaktadir.?*?

Beden odakli ifadede performatif dijital sanatlarin yeni teknolojiler ile
ifade edilmesinde BoDig, ses, hareket, video, dans, sahne performanslari, enstalasyonlar

gibi farkli medyumlarda islerin tiretildigi sergiler diizenlemistir.

BoDig ilk projesini, ART ON STAGE isbirligiyle, 20 Mart — 20 Nisan 2008 tarihleri
arasinda, kiiratorliigiinii Derya Demir ve Aylin Kalem’in yaptig1 “Lucy, Exploring a
New and Fragile Generation X (Lucy, Yeni ve Kirtlgan Bir X Kusagimin Kesfi)” adiyla
Istanbul’da gerceklestirmistir. Igeriginde, sergi, performanslar, atdlyeler bulunan
etkinlik Studio Live, Ura Project ve Platform Garanti mekanlarinda gosterilmistir.
Etkinlige, Beliz Demircioglu, Ha za vu zu, Tolga Tiiziin, Andre Gongalves, Ana
Husman, Bisnov Project, Diana Combo, Oliver Pietsch, Phil Collins, Rudolfo Quintas,

Sara Nuytemans katilmiglardir.

“Lucy, Yeni ve Kirilgan Bir X Kusaginin Kesfi” etkinliginin temasindaki ‘Lucy’

karakterinin temsil ettigi nesil ile ilgili olarak Aylin Kalem sunlari s6ylemistir:

“lucy, ilhamin1 bohem ve miiskiilpesent, esrik ve kirilgan, yaratici ve giiglii yeni bir neslin gel-
git'li i¢ diinyasindan aliyor. Sergi, bu nesli ve ¢agdaslarini hayali arkadaslari ile tekrar tanismaya,
anlik karanliklart ile yiizlesmeye, kafalarinda dolanan yok melodileri birlikte dinlemeye ve

mirildanmaya, zaman mefhumunun ilkelligine ortak olmaya, ilk'lere verdikleri tepkilerini

A Kalem (10 Agustos 2008). Call for Installations, boDig 08 — “ara-yiiz(siiz)”.
http://aylinkalem.blogspot.com/2008/08/call-for-installation-works.html/ (Erisim Tarihi: 21.08.2021)
?2Senova (2013). a.g.k., 5.
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hatirlamaya ve bir sebze pazarinda iki saat gecirip eve kirmizi bir elma ile donmeye

cagirryor.”

Etkinlige Tiirkiye’den katilan sanatgilardan Beliz Demircioglu “The crowd in us”
(2007), Ha za vu zu “tren perdede ilk defa goriindiigiinde seyirciler kendilerini kagmak
zorunda hissettiler” (2007), Tolga Tiiziin elektro-akustik ses performansi, Bisnov
Project ururu (Alper Akcay, Utku Ogiit, Deniz Yoldiiz, Soykan Arslanbasat) gercek

zamanl performans tiirlerinde eserlerini sunmuslardir.

Modern dans ve interaktif performans alanlarinda enstalasyon ve performanslar iireten
Beliz Demircioglu®* etkinlikte “The crowd in us” (i¢imizdeki Kalabalik)” adli eserini
sergilemistir (Gorsel 31). “The crowd in us”, iginde li¢ farkli zamanin ayni anda
gosterildigi interaktif ger¢ek zamanli bir video projeksiyon enstalasyonudur. Eser, suan,
5 saniye Oncesi ve ayni mekanda kaydedilmis baska bir zamanin tek matrikste
bulustugu ve katilimcinin kendini bu 3 zamanin gorsel olarak birlestigi projeksiyonun

karsisinda buldugu bir kurgu ile sunulmusgtur.”*®

Simdiki zaman1 ve ge¢misi izleyiciye
ayni anda kendi varolusunun gorseli olarak veren calisma, zaman kavrami konusunda

hibrit bir alg1 olusturmaktadir.

Ha Za Vu Zu, multimedya performans, sergi, enstalasyon, video ve deneysel miizik gibi
alanlarda 2005 yilindan itibaren g¢aligmalarini sergileyen kolektif bir sanat grubudur.
Grup iiyeleri arasinda Mert Oztekin, Giines Terkol, Emir Ozer, Ozgiir Erkok, Giiclii
Oztekin ve Oguz Erdin bulunmaktadir. Derya Yiicel Ha Za Vu Zu’nun sanat pratigini
sOyle yorumlamaktadir: “HaZaVuZu’nun deneysel pratigi, glindelik yagsamdan, popiiler
kiiltiirden, siyasi giindemden ya da kisisel kiplerden ama mutlaka tetiklenen bir siirecin,
eylem, diislince, etkilesim, hareket, ses, miizik, gorsel imge, nesne gibi heterojen bir
biitiiniin toplamindan dogar.”**® Ha Za Vu Zu etkinlige “tren perdede ilk defa
goriindiigiinde seyirciler kendilerini kagmak zorunda hissettiler” (2007) adh
enstalasyonu ile katilmistir. Enstalasyon Lumiere Kardesler’in ilk filmlerinin izleyiciler

tizerinde biraktig etkiye gonderme yapmaktadir.

2BBA. Kalem (15 Subat 2008). Lucy. http://aylinkalem.blogspot.com/2008/02/lucy.html/ (Erisim Tarihi:
01.02.2021)

2YBeliz Demircioglu, New York Universitesi Tisch Sanat Okulu’nda modern dans iizerine lisans (2003)
ve aym iniversitede Interactive Telecommunications programinda yiiksek lisans (2005) egitimleri
almastir.

*https://tr.belizd.com/copy-of-the-crowd-in-us/ (Erisim Tarihi: 22.08.2021).

2lep), Yiicel (08 Ocak  2016). HaZaVuZu ile “Ne Tekrar — Ama”.
https://www.artfulliving.com.tr/sanat/hazavuzu-ile-ne-tekrar-ama-i-4751/ (Erisim Tarihi: 23.08.2021)
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Tolga Tiiziin?Y', bestecilik, ses tasarimi, deneysel miizik, elektronik ve caz miizik,
elektro-akustik ses performanslari alanlarinda ¢alismalar yapmaktadir. Tiiziin etkinlige
elektro-akustik ses performansi ile katilmistir. Alper Ake¢ay, Deniz Yoldiiz, Soykan
Arslanbasat ve Utku Ogiit’iin olusturdugu Bisnov Project Ururu ise etkinlikte gercek

zamanli beden performanslarini sunmuslardir.

BoDig 2008 yilinda “boDig 08 ara-yiiz (siiz)” etkinligini diizenlemistir. “boDig 08 ara-
yiiz (siiz)”, 15-25 Eyliil 2008’de Istanbul’da gerceklesmistir. Etkinligin secici kurulunda
Bernhard Serexhe Bernhard Serexhe (Bas Kiirator, ZKM- Media Museum), Philippe
Baudelot (Multimedya Danismani), Defne Ayas (Kiirator, PERFORMA), Derya Demir
(Art On Stage), Aylin Kalem (boDig) bulunmaktadir.?*® Ekinlikler igerisinde, yeni
medya kapsamindaki teknolojiler etrafinda bedene dayali performanslar, yerlestirmeler,
atolyeler, laboratuvar ¢alismalar1 yer almistir. BoDig, 2009 yilinda “Fransa’da Tiirkiye
Mevsimi” etkinlikleri ¢ercevesinde Paris’te, Kurye Organizasyon ve Fransiz Kiiltiir
Merkezi destekleriyle 2 Ekim 2009 — 4 Ocak 2010 tarihleri arasinda etkinlikler
diizenlenmistir. “boDig 08 ara-yiiz (siiz)” etkinliginin bir devami niteliginde olan bu
proje “Sentez Bedenler” adiyla Fransa Centre des Arts/ Enghien-les-Bains’te
gerceklestirilmistir. BoDig 08 ve “Sentez Bedenler”e Tiirkiye’den katilan sanatgilar
arasinda; Aylin Kalem, Armando Menicacci, Alp Tugan, Ahmet Giizererler, Ayrin
Ers6z, Ayse Draz, Beliz Demircioglu Cihandide, Berrak Yedek, Burak Arikan, Burak
Yedek, Cem Uzunuoglu, Damla Hacaloglu, Deniz Giil, Devrim Alpoge, Gonca
Giimiisayak, Giilay Yigitcan, Giines Caglar, Handan Ergiydiren, ilyas Odman, Kemal
Yigitcan, Osman Kog, Selguk Artut, Secen Ozcan, Talin Biiyiikkiirk¢iyan, Tolga Tiiziin,
Tugge Tuna, Zeynep Giinsiir, Vahit Tuna bulunmaktadir.

“boDig 08 ara-yliz (siiz)” etkinlikleri igerisinde ilk gosterilerden birini Beliz
Demircioglu’nun “Diiglim Teorisi” adli performansi olusturmaktadir (Gorsel 32).
“Diigiim Teorisi”’nde koreografi ve performanslar Beliz Demircioglu ve Giines Caglar,
dramaturji Aylin Kalem, ses ve interaktif tasarim Selguk Artut ve Alp Tugan, gorseller
Ahmet Giizererler tarafindan gergeklestirilmis olup eser, performatif yeni medya sanati

tiiriinde bir calismadir. Beliz Demircioglu performansin yapisini sdyle anlatmaktadir:

'"Tolga Tiiziin, Marmara Universitesi Siyasal ve Idari Bilimler Boliimii lisans (1993), istanbul Teknik
Universitesi Miizik ileri Aragtirmalar Merkezi (MIAM) Miizik Kompozisyonunda Miizik Béliimii yiiksek
lisans (2002), The City University of New York’ta Miizik anabilim dali doktora egitimleri almisgtir.

28 alem (10 Agustos 2008). a.g.k.
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“Diigiim Teorisi’nde sahnede iki dans¢i, bir masa, iki sandalye, masanin altinda bu ameliyatin
yer aldig1 bir televizyon ve arkada biiyiik bir projeksiyon var [...] interaktif miizik danscilarin
yarattiklart soyut diinyayla beraber bir ortam yaratirken, gorseller de kimi zaman sahne disinda

cekilmis videolardan kimi zamansa sahnenin tavanindaki bir kameradan beslenerek performansin

kendi zaman algisini tasarlamamizi sagladi™?*

Demircioglu “Diigiim Teorisi”nin ¢ikis fikrini cerrah olan esinin ameliyatlarindan almis
ve bu fikri insan iligkilerinin diiglimlenen ve ¢dziilen siiregleri iizerinden okumaya
caligmistir. Sahnede kullanilan ¢ok parcali medyalar ile performansin birlesimi,
karmasik iliski aglar1 iizerinden yeni medya teknolojilerindeki ag yapilanmasina ve
etkilesimsellige de bir vurgu icermektedir. ilyas Odman performansta kullanilan gergek
zamanli videonun temsile etkisini sdyle anlatmaktadir: “Temsilin sonunda maviye
bulanmis masanin tam {izerinden ¢ekilen ve temsil siiresince masa lizerinde gergeklesen
hareketleri gercek zamanli gekimlerle birlestirerek gosteren video ise dramaturjik olarak

cevresinde doniilen kavramlar1 daha fazla destekliyordu.”?%°

Dans¢1 ve koreograf Berrak Yedek?', kendi gelistirdigi Somatik Diyalog adli dans
teknigi ile ilgili dersler vermekte ve c¢agdas dans, oryantal dans, Arjantin tango
alanlarinda performanslar tiretmektedir. Etkinlikte Berrak Yedek “Taksim Miisterek”
(2009-2010) adli performatif yeni medya sanati tiiriindeki eserini sunmustur (Gorsel
33). Yardimcr yonetmenligini Aylin Kalem’in yaptigi performansta neyde Burak
Yedek, etkilesimli ses tasariminda Tolga Tiiziin, sahne tasarimimnda Armando Menicacci
ve 151k diizenlemesinde Kemal Yigitcan bulunmaktadir. “Taksim Miisterek”, adini
Klasik Tirk Miizigi’ndeki “taksim” yani dogaglama ritim boliimiinden almaktadir.
Miisterek olan ise sahnede kullanilan fiziksel ve dijital 6gelerin ortakligina vurgu
yapmaktadir. Performans sirasinda etkilesimli ses ve gorsel ogeler dans ile birlikte

gercek zamanl gorseller lireterek ekrana yansitilmistir.

Osman Ko¢®?, insan makine arayiiz tasarimlari, 15tk kurulumlari, multi-medya sahne

performanslari, ses tasarimi, etkilesimli kurulumlar, kapsayict ortamlar, deneyim

29E. Deveci (Tarihsiz). Beliz Demircioglu. https://istanbulmuseum.org/artists/belize-demircioglu.html
(Erisim Tarihi: 26.08.2021)

?20{, Odman (8 Ocak 2009). “diigiim teorisi” hakkinda. http://ilyas-odman.blogspot.com/2009/01/dm-
teorisi-hakknda.html/ (Erigim Tarihi: 26.08.2021)

2Berrak Yedek, Bogazici Universitesi Miitercim ve Terciimanhk Boliimii lisans mezunu (1996) olup,
Istanbul Bilgi Universitesi Sahne Sanatlar1 bdliimiiniin kurucusudur.

?220sman Kog (1987), Sabanct Universitesi Elektronik Miihendisligi Béliimii'nde lisans (2008) ve ayni
iiniversitenin Mekatronik Miihendisligi B6liimii’nde yiiksek lisans (2010) egitimleri almigtir.
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tasarimi gibi alanlarla eserler tiretmektedir. Osman Kog¢ un “Belly Dancing Kit (Gobek
Dansi Seti)” adli eseri, etkilesimli, giyilebilir bir dans seti enstalasyonudur (Gorsel 34).
Mustafa Bagdatli, Osman Kog ve Alp Tugan’in ortak projesi olan materyal, iki bilezik
ve bir kemerden olusmaktadir. Bilezikler, geleneksel oryantal dansinda elle zil ¢alma
hareketini vermek iizere bagparmak ile avug¢ i¢i arasinda bulunan basinca duyarli
sensorlere sahip olup, kullanicinin hareketleriyle zil sesi iiretmektedir. Ko¢ eserin
calisma mekanizmasini soyle aciklamaktadir: “Icinde bir hiz sensorii bulunan oryantal
kemer, bele takildiginda, kisiye gore miizik hizin1 belirliyor. Yanindaki boy aynasinda

kendinizi izleyebiliyorsunuz.”??®

Bele takilan kemer, kullanicinin gobek dansi
hareketleriyle darbuka sesleri olusturmaktadir. Osman Kog¢’un diger eseri olan “Living
Istanbul (Yasayan Istanbul)” (2008) izleyici etkilesimli bir bilissel sanat
enstalasyonudur (Gorsel 35). Eserin kurulumu bir oda igindeki masa ve sandalyelerle
olusturulmustur. Yar1 karanlik bir odaya yerlestirilen masa etrafina iginde izleyicinin
kalp atis hizin1 algilayan kablolarinin oldugu koltuklar siralanmustir. izleyici bu
koltuklara oturdugunda kablolar izleyiciye baglanmis ve izleyiciye bir de kulaklik
takilmistir. Bu kulakliklardan izleyiciye istanbul ile ilgili daha 6nceden kaydedilen

sesler dinletilmistir. Izleyici sesleri dinledik¢e degisen kalp ritmine gore bu sesler de

etkilesimli olarak hizlanmis ya da yavaslamistir.

Koreograf, performans sanatgisi, oyuncu, yonetmen ilyas Odman etkinlige “Bugiin,
hicbir sey.../ Oggi, niente...” adli performansi ile katilmistir. Performans, 6liim sonrasi

aci ile bag eden yalniz bir insan1 konu edinmektedir.
2. 3. 6. BIS (Beden-Islemsel Sanatlar Dernegi)

BIS, Beden-Islemsel Sanatlar Dernegi (Body Process Arts Association), 2007 yilinda
Ekmel Ertan, Ozlem Alkis ve Nafiz Aksehirlioglu 6nciiliigiinde kurulmus olan, beden
ve teknolojinin yeni medya sanatlar1 kapsaminda sanatsal ifade bi¢imlerinin pratik ve
teorik alanlarini gelistirmeyi hedefleyen Istanbul merkezli bir dernektir. Ekmel Ertan
BiS’in kurulus amaciyla ilgili olarak, “Bilisim teknolojisinin gelismesiyle yayginlasan

ve ucuzlayan bilgi akisint demokratik bir ara¢ olarak temele koyup, 6zglir anlatim,

2H. Gence (05.12.2009). Gen¢ mucit Osman Ko¢ Fransizlara gobek —atmayr Ggretiyor.
https://lwww.hurriyet.com.tr/kelebek/genc-mucit-osman-koc-fransizlara-gobek-atmayi-ogretiyor-
13107054/ (Erisim Tarihi: 28.08.2021)
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Ozglr erisim ve paylasim kiiltiirii cevresinde egitime, arastirmaya ve yaratici iiretime

katkida bulunmay1 amagliyor”?* demistir.

BiS’in kurucularindan Kiirator, sanatg1 ve akademisyen Ekmel Ertan®?®, miihendislik
kokenli bir sanatg1 olup sonradan etkilesimli medya tasarimi alaninda yiiksek lisans
egitimi almistir. Ertan’in yeni medya alani ile iliskisi, 1997 yilinda Murat Germen’le
kurduklar1 “Forum Tasarim Isleri” adli tasarim sirketi ile baslamistir. Ertan,
mihendislik, fotograf, programlama ve tasarim gibi sahip oldugu ilgi alanlarini sirketi

kurduktan sonra gelisen ‘multimedya’ alaninda birlestirdigini soylemektedir:

“Forum’u kurdugumuz yillarda multimedya denilen yeni bir is alaninin agilmakta olmasi ve bu
alanin melez bir bilgi ve beceri gerektirmesiydi ki bu benim i¢in ideal bir zemin yaratiyordu.

Boylelikle ilgi alanlarim ve degisen kosullarin ortiismesi ile mithendislikten tasarim ve sanat

alanina dogru kaydim.”?%°

1999 yilindan itibaren Ertan, Bilgi Universitesi, Y1ldiz Teknik Universitesi, Istanbul
Teknik Universitesi, Sabanc1 Universitesi gibi iiniversitelerde yeni medya alanindaki
boliimlerin ihtiyaci olan programlama, multimedya tasarim, etkilesim tasarimi gibi
konularda egitim vermeye baslamistir. Egitim faaliyetlerini yiiriitiirken alan konusunda
belli birikimin olustugunu goren Ertan daha sonra yeni medya alanindaki etkinliklerini

gerceklestirmeye baslamistir:

“Altyapinin ortaya ¢ikmaya basladigint gérdiigiimde, bu alanda bir etkinlik kurmamiz gerektigini
biliyordum. Ogrencilerin iiretken olabilmeleri igin diinyanmin geri kalaninda neler olup bittigini

bilmeleri gerekiyordu. Ayrica onlara g¢aligmalarimi sergileyebilecekleri bir mekan vermek

zorunda kaldik. Yaratihslarini sergileyebilecekleri bagka yerleri yoktu.”’

BiS’in agilimindaki ‘beden islemsellik’ kavrami, modern yasamin bir ara yiizii haline
gelmis olan gelisen teknolojilerin insan varolusu ve dolayisiyla bedeni tlizerindeki

etkilesimine vurgu yaparak bu varolusun sanatsal ifadeye doniistiigli alanlari isaret

2240. Tek (2008). Teknoloji Sanatla Bulusuyor, amber’08, beden-islemsel sanatlar festivali. Bilim ve
Teknik Dergisi iginde (s.60-68), Ekim 2008,
https://services.tubitak.gov.tr/edergi/yazi.pdf;jsessionid=w3fQNz6Pm4DbG72Mn1AMEoaT?dergiKodu=
4&cilt=41&sayi=620&sayfa=60&yaziid=26917/ (Erisim Tarihi: 06.01.2022), s. 64.

?2Ekmel Ertan, Istanbul Teknik Universitesi Elektronik ve Haberlesme Miihendisligi Bolimii lisans
(1983), Yildiz Teknik Universitesi Etkilesimli Medya Tasarimi Boliimii yiiksek lisans (2007) mezunudur.
N.C. Karadeniz (2012). Ekmel Ertan, Bogazi¢inde ‘Cagdas Sanat’ Réportaj Dizisi.
https://istanbulmuseum.org/ip/ekmel-ertan.html/ (Erisim Tarihi: 29.08.2021)

??’Belgesay (2013). a.g.k., 5.194.
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etmektedir. Ekmel Ertan’a gore beden-islemsel kavrami, modern insan bedeninin

teknolojik arag ve siireglerle olan kaginilmaz iligkisine isaret etmektedir.??®

BiS’in kurulus yapisi, tipki pek ¢ok yeni medya sanati drgiitlenme bigimlerinde oldugu
gibi ¢ok disiplinli bir ¢erceve gostermekte ve biinyesinde, dans, performans, tasarim
miizik, sosyal bilimler, miihendislik gibi c¢esitli disiplinlerden gelen sanatg1 ve

229 BJS, Tiirkiye’de yeni medya sanati mecrasinin

arastirmacilar barindirmaktadir.
olugmasint  saglamak amaciyla wulusal ve uluslararasi diizeyde etkinlikler
diizenlemektedir. BIS, 2012 yilindan sonra Ekmel Ertan ve Fatih Aydogdu tarafindan

yonetilmistir.
2. 3. 6. 1. Amber Sanat ve Teknoloji Festivalleri

BiS’in yeni medya sanatlarmm beden, teknoloji, bilim ve sanat ekseninde bir araya
getirmeye yonelik ilk etkinligi, 2007 yilinda gergeklestirilen “Amber Sanat ve Teknoloji
Festivali” olmustur. Amber festivalleri daha sonra her yilin Kasim ayinda diizenlenerek
2017 yilina kadar devam etmistir. Yeni medya sanatinin dogasinin ag tabanli yapisi, bu
alandaki orgiitlenmelerin de kendilerini ifade etmesi, etkinliklerini medyada gostermesi
ve alandaki aktif aktorlerin bir araya gelmesi amaciyla ag orgiitlenmelerini de gerekli
kilmaktadir. BIS de bu amaglarla 2008 yilinda “amberNetwork™ii kurmustur. 2009
yilindan itibaren ise, yeni medya sanatinin teorik zemininin tartigildigi
“amberKonferans”larmi gergeklestirmistir. Ayrica BIS amberPlatform biinyesinde

aragtirma ve liretim, egitim ve misafir sanatci programlarin diizenlemistir.?*

amberFestival’lerinin amaglari Ekmel Ertan tarafindan soyle ifade edilmektedir:

“Yeni teknolojilerden yararlanan yeni sanatsal ifade bigimleri konusunda arastirma ve iiretim
yapmak; sanat ve teknoloji alaninda ¢alisan geng Tiirkiyeli sanatgilara goriiniirlik saglamak;
uluslararasi alandaki sanat eserlerini Tirkiyeli sanatseverler ve sanatgilara tanitmak; aktif ve
yaratict kullanimi 6zendirerek geng nesillerin teknoloji algisini gelistirmek; sanat ve teknoloji
alanindaki énemli konular1 kamunun dikkatine sunmak; Istanbul’da yeni bir uluslararasi sanat ve

teknoloji ag1 olusturmak.””*

28Tek (2008). a.g.k., 64.

9B, Ertan  (2013).  Brief  History of New  Media Art in  Turkey.
http://rozenbergquarterly.com/?page id=27/ ( Erisim Tarihi:25.05.2020)
https://09.amberplatform.org/index.php?cat=festival tr&e=3/ (Erisim Tarihi: 22.08.2020)

#lErtan (2015; b). a.g.k., 160.
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Amber festivallerine adini1 veren ‘amber’ terimi, yeni medya sanatlarinin temelini
olusturan elektrigin organik kokenin olan ‘kehribar’ tagindan gelmektedir. Ekmel Ertan
elektrige ismini veren bu adi segme nedenlerinin teknolojiyi anlamli kilan kavramlara
yaptig1 ¢agrisimdan, organik olusuyla insana olan yakiligindan ve birgok kiiltiirde

kullanilan ortak bir s6zciik olmasindan kaynaklandigini soylemektedir.*?

Amber festivalleri 2009°dan itibaren igerigine uluslararasi amberKonferans’larini dahil
etmistir. 2009, 2010 ve 2011°de gergeklestirilen bu konferanslar, sanat-teknoloji
ekseninde gilinimiiz yasantisinin bu eksendeki durumunu ve bunun felsefi
sorgulamalarin1 yapmaya yonelik kritikleri igermektedir. amberKonferans’lari, bilim,
sanat ve teknolojinin bir araya geldigi ¢esitli tema ve konularin tartisilmasi ve
dagitilmasi i¢in bir platform olusturmay1 amaglamistir.”*® Amber konferanslar1 2012 yili

itibariyle seminer formatinda siirdiirilmustiir.

Amber festivalleri 2013 yilinda “AmberFabLAB” laboratuvar projesini baslatmistir.
‘Fab’, MIT tarafindan gelistirilen bir kavram olup fabrikasyon laboratuvart anlamina

234

gelmektedir.™* AmberFabLAB ile amber festivalleri {iretimi demokratiklestirmeyi ve

kiiltiir yapmay1 uluslararasi fablab aginin bir diigiimii olarak yaymayi amaglamistir.”®®

AmberPlatform, Tirkiye disinda cesitli iilkelerde de Tiirkiye’den yeni medya
sanat¢ilarinin  eserlerinin yer aldigi sergiler diizenlenmistir. 2009 tarihinde
Dortmund’da “Lunapark”, 2011°de Linz’de “Intercult Playface”, 2012°’de Denhag’da
“Commons Tense: New Media Arts From Turkey” sergileri bunlardan bazilaridir.
Amber Sanat ve Teknoloji festivalleri 2017 yilina kadar her yil gergeklestirilmis,
2016’dan itibaren “amberFestival” adi altinda olmayip farkli formatlarda da olsa yeni
medya sanat1 alaninda etkinliklerine devam etmis, 2021 yilinda faaliyetlerine tekrar

baslamistir.
2.3.6.1.1. Amber’07

Tiirkiye’nin ilk uluslararast sanat ve teknoloji festivali “amber’07”, Ekmel Ertan

yoneticiliginde 9-17 Kasim 2007 tarihleri arasinda Istanbul’da diizenlenmistir. BIS

232 Amber 09 Sanat ve Teknoloji Festivali Basin Biilteni.
https://09.amberplatform.org/index.php?cat=press_tr/ (Erisim Tarihi: 16.01.2021)

*5Ertan (2013). a.g.k.

»Belgesay (2013). a.g.k.,195.

®Ertan (2013). a.g.k.
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tarafindan diizenlenen festivale Tiirkiye, Orta Dogu, Kafkaslar ve Tiirki
Cumhuriyetler’den katilimlar olmustur. Marcel.li Antunez Roca, Jakop Leben,
Robertina Sebjanic, Johannes Birringer, Kostas Moshos, Mariela Nestora, Martin
Hesselmeier, Karin Lingnau, Hernando Barragan, Daisy Bolter, Francesco Monico,
Benoit Maubrey, Mladen Dolar, Christine Sugrue, Nancy Mauro-Flude, Petra Dubach,
Mario van Horrik, Tanja Perisic, Janez Jansa, Daito Manabe, Ekmel Ertan, Burak
Arikan, Aysegiil Dalgic, Eda Kaban, Burgkaan Giirgiin, Iismail Kasarci, Diigiimkiime,
Sinan Bokesoy, Diflizyon, Islak Képek’in yer aldig1 festivalde interaktif enstalasyonlar,

performanslar, workshoplar ve sunumlar yer almustir.?*®

Amber’07 festivalinin temas1 “Ses ve Tutunma” olarak belirlenmistir. Bu tema, hem
amberPlatform’unun bu alandaki yeni bir ses olmasi ve alanda kalici bir tutunma
istegini, hem de dijital teknolojilerle giindelik hayatimiz arasindaki etkilesimde bireysel
olarak nasil seslere doniistiiglimiizii sorgulamak icin kullanilmistir. Amber katalogunda
da belirtildigi gibi: “Sanat, teknoloji ve Kkiiltiir, ayr1 kavramlar olmaktan ¢ikip
aralarindaki sinirlar doniisiip i¢ ice gecerken, bireyler ve topluluklar olarak nasil bir sese
sahip oluyoruz?”?®" diye sorulmaktadir. amber’07 kapsaminda sunulan eserlerde
informasyon teknolojileri, bilgisayarlar, elektronik elemanlar, sensoérler, hareket

algilama cihazlar1 ve 6zel yazilimlar 6nemli rol oynamlstlr.238

Eda Kaban sergiye ‘m.e.s.s.” adli etkilesimli enstalasyon eseriyle katilmistir (Gorsel 36).
‘m.e.s.s.’, Istanbul trafiginin kalabaligini konu edinmektedir. Sergi alanma iiglii bir
diizenlemeyle yukaridan asagiya yigilma yapan ipler yerlestirilmistir. Bir taraftan da
Istanbul trafigine yonelik anlik veriler alinmigtir. Istanbul trafiginin durumuna gére
etkilesimli olarak yigilmalarin degistigi bir sistem kurulmustur. Boylece izleyicinin
mekanik bir sistemin hareketlerini izleyerek dinamik bir sistemin isleyisiyle ilgili

durumu hissetmesi saglanmustir.

Burckaan Giirgiin’iin “8 Hertz’e Yolculuk (Journey to 8 Hertz)” (2007) adli eseri, yeni

teknolojik aletlerin ve sistemlerin, insan beyin dalgalar1 {izerindeki etkisinin

P0Aragtirmamiz  Tirk sanatgilarin yeni medya sanatlari iizerine {irettigi eserleri incelemeyi
amagladigindan dolay1, biitiin tez boyunca iilkemizde yapilan tretimler ve Tiirk sanatgilarin eserleri
anlatilmistir.

2N. Aksehirlioglu (Ed) (2010). amber’07 Sanat ve Teknoloji Festivali / Teknoloji Caginda ‘Ses ve
Tutunma’. Katalog, BIS, Beden-Islemsel Sanatlar Dernegi, ISBN 978-605-88807-2-6, Mas Matbaacilik
A.S., Istanbul, 5.6

¥https://07.amberplatform.org/tr/festival/ (Erisim Tarihi: 13.01.2021)
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sorgulandig1 etkilesimli bir 151k enstalasyondur (Gérsel 37). Insan beyninde bulunan
Alpha, Tetha, Beta ve Delta dalgalari, belli frekans araliklarinda titresim yayarak farkli
biling durumlart olusturmaktadir. “8 Hertz’e Yolculuk”ta bu dalgalarin disinda yeni

teknolojilerle ortaya ¢iktig1 diistiniilen “omega” dalgasindan bahsedilmektedir:

“Giin gectikce cogalan cep telefonu, laptop, LCD ve diger tiim yeni teknolojik oyuncaklarin
adaptdrleri, mahalle trafolarinin da etkisi ile biiylik birer anten olan viicutlarimizda 50 Hertzlik
bir etki alani olusturuyor. Bu durum viicudumuzun alisageldigi delta”, “theta”, “alpha” ve “beta”
gibi beyin dalgalarindan daha hizli ve yeni bir tiir beyin dalgasina sebep olmakta. Kimi bilim

adamlar1 “Omega” adiyla anilan bu 50 Hertzlik yeni dalganin panik atak gibi birgok rahatsizligin

nedeni olmas ihtimali iizerinde duruyor.”?*

“8 Hertz’e Yolculuk”, 7-14 Hz arasinda olusan Alpha dalgasi tizerine kurgulanmustir.
Alpha dalgasi, diinyada her canlinin huzur ve dinginlige ulastigi, insanlarin 6grenme
kabiliyetini arttiran beyin dalgasidir.?*° Enstalasyon yerlestirmesinde ii¢ adet pleksiglas
kutu {i¢ ayr1 duvar 6niine konumlandirilmistir. Bu kutularin igine yerlestirilmis olan led
isiklar 8hz 1s1k titresimleri yayarak renkli gorseller olusturmustur. Bu kuruluma, iki
hoparlorden gelen meditatif su sesleri eslik etmistir. Enstalasyon kendi gorsellerini
tiretmesinin yani sira ortamdaki seslere gore de renk ve 1sik miktarinda degiskenlik
gostererek ortamla etkilesime girmektedir. Giirglin’in buradaki amaci LED 151k ve
miizik kullanarak katilimcilart omega disina bilingli ve kasten tasimak ve alpha huzuru

ile uyanik diisleri tetiklemek olmustur.241

Ekmel Ertan’in “Buddha’ya Saygi (Tribute to Buddha)” (2007) adli eseri, bir masa
lizerine yerlestirilmis  birbirine doniik iki televizyondan olusan bir video
enstalasyonudur (Gorsel 38). Televizyonlardan birinde Ekmel Ertan’in kendi
gorlintiisiinlin oldugu bir video bulunmaktadir. Bu goriintiide Ertan elinde televizyon
kumandasiyla bagdas kurmus oturmakta ve kumanda ile zap yaparak karsisindaki
televizyonu izlemektedir. Diger televizyon, kanallar1 degistiren goriintiiniin
hareketlerine gore yaymni degisen anlik goriintiilerden olusmaktadir. Izleme, izlenen ve
izleyici arasindaki gostergebilimsel iliskinin sorgulandigi kurulum, iki televizyonun
birbirini izler sekilde yerlestirilmesiyle izleme eyleminde fiziksel izleyenin varligini
ortadan kaldirmaktadir. Nam June Paik’in “TV Buddha” (1974) enstalasyonunda

29 Aksehirlioglu (Ed.) (2010; a). a.g.k., 21.
0 Aksehirlioglu (Ed.) (2010; a). a.g.k., 21.
! Aksehirlioglu (Ed.) (2010; a). a.g.k., 21.

66



televizyonda kendi goriintiisiinii izleyen Buddha heykeline agik bir gonderme tasiyan
eser bir yandan izleme ve gozetleme eylemine vurgu yaparken bir yandan da

meditasyon eyleminin gliniimiiz medyumlari ile doniistiigii formlar tartismaktadir.

Burak Arikan’in “Kullanim Kosullar1 (terms & conditions)” (2007) adli eseri, internet
tizerinden hizmet veren web sitelerindeki kimsenin okumadigi ve okusa da anlamadigi
‘kullanim kosullari’ni konu edinen ve bunu dijital baskilarda gdsteren bir internet sanati
enstalasyondur (Gorsel 39). “Servis saglayicilar bu metinleri yasal zorunluluktan
yazarlar, ancak tiiketiciler hi¢ bir zaman bunlar1 okuyamaz, ¢iinkii ¢ok uzun ve
okunmasi zor bir dille yazilmiglardir. Sonug¢ olarak bu okuyamadigimiz sartlar1 kabul

. 53242
ederiz.”

Enstalasyon bu kosullar1 igeren bir dizi dijital baskidan olugmaktadir.
Baskilarda bulunan gorsellerde gesitli sitelerden alinmig ‘kullanim kosullar1” metinleri
Ozel bir yazi tipi ve siyah-beyaz renklerle karmasik yapida bir araya getirilmistir. Bu
projede 6zel bir yazilim sosyal web servislerinin kullanim sartlarin1 okuyarak gorseller
yaratirken, proje okunmayan bu metinleri gorsellestirerek insanlarin bu haklarini teslim
ettikleri ana isaret etmistir.’*® Baskilarda bulunan kullanim kosullarina ait metin

pargalari, tipki bu kosullarin igerikleri gibi anlasilmaz bir sekilde tipografik olarak

dizilmistir, hatta géze hos goriinen bir grafik tasarimi1 bulunmaktadir.

Sinan Bokesoy, eletronik miizik besteleme, etkilesimli ses enstalasyonlari, elektro-
akustik miizik performanslari, ses yazilimciligi, multimedya performanslar iizerine
caligmalar yapmaktad1r.244 2002 yilinda ‘Stochos’ adli gergek zamanli dijital ses sentezi

yazilimini, 2010 yilinda ‘Cosmosf’ yazilimini gelistirmistir. ‘Cosmosf”’;

“Sonik atomlarin karmagik 6l¢ekler arasi iligkilerinden kaynaklanan sesleri kesfetmek igin 6zel
olarak yaratilmis, sadece yeni mikrosesler degil, ayni zamanda yeni sonik bilesikler ve evrenler
bulma olasihigimi formiile eden, tiimii farkl parcacik yapilarinin ve nesnelerin etkilesiminden

kaynaklanan bir arag.”?*

242 Aksehirlioglu (Ed.) (2010). a.g.k., 23.

243 Aksehirlioglu (Ed.) (2010). a.g.k., 23.

#4Sinan Bokesoy (1971), iTU Elektronik ve Haberlesme Miihendisligi Béliimii lisans (1996), CCMIX’te
(Centre de Creation de Musicale lannis Xenakis) Elektronik Miizik ve Kompozisyon (2004) egitimi, Paris
VIII Universitesi Bilgisayar Miizigi Arastirmalar1 doktora (2009) egitimleri almistir.

#M.M. lsaza (June 14, 2015). infinite grain 09: sinan békesoy. http://sonicfield.org/infinite-grain-09-
sinan-bokesoy/ (Erisim Tarihi: 03.09.2021)
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2015’ten bu yana yogun olarak mobil platformda artirilmis ses gercekligi ve gercek
zamanda {i¢ boyutlu ses uzay: yaratabilen uygulamalar iizerinde ¢alismaktadir.?*® Bu
uygulamalarda dinleyenin aktif hale geldigi ve mekanda konumunu ve yoOniini
degistirerek ses kaynaklarina, miizigin bilesenlerine yakinlastigi ve uzaklastigi

" sonicLAB™ ve sonicPlanet™ Bokesoy’un kurdugu bu

dinamikler sunulmaktadir.?
uygulamalardan olup artirilmis ses gercekligi, 3D ses olusturma ve dijital ses
sentezleme gibi ses verilerinin yorumlanmasini saglamaktadir. Bokesoy dijital ses
yazilimlartyla ilgili sunlar1 sdylemektedir: “Doniistiiriicii yazilim araciligiyla sesleri
birbirine baglarken sesin dogasindaki materyalleri kullanarak hissedilebilir, etkilesime
girebilen bir miizik yaratmak aslinda amacim.”**® Sergide yer alan Sinan Békesoy’un
Datio Manabe ile ortak projesi “Beyond Surface — Below Space”, etkilesimli gorsel-
isitsel bir performanstir (Gorsel 40). Eserde, soyut ve taninabilirlik arasinda degisen ve

yer yer poetik acilimlar yaratan ses tasarimi, gorsel kompozisyon ile beraber performans

araciligiyla gesitli etkilesimleri aktarmaktadir.?*

Besteci, klarnist ve grafik tasarimci Oguz Biiyiikberber, koreograf, dans¢1 Ayse Orhon
ve harekete duyarli ses lireten giyilebilir akustik giysiler tasarlayan Benoit Maubrey’in
ortak ¢aligmalar1 olan “Dijital Bellek (Digital Memories)”, etkilesimli gorsel-isitsel bir
performanstir (Gorsel 41). Performatif yeni medya sanatlarinda harekete duyarl
teknolojiler, dansin sese doniismesi ya da hem ses hem de goriintii olarak sahneye
yansimasini saglayarak performanslar sirasinda ¢ok katmanli duyumsamaya olanak
tanimaktadir. “Dijital Bellek” performansinda da ses iireten giysi, dans eden Orhon’un
hareketleriyle etkilesim halinde tasarlanmistir. Giysi hem ortamdaki klarnet sesini
kaydetmekte hem de danscinin hareketleriyle yeni sesler iiretmektedir. Eser katalogunda

etkilesim stireci soyle anlatilmaktadir:

“Benoit Maubrey’nin Ayse Orhon ve Oguz Biiyiikberber ile birlikte olusturdugu bu performans,

Maubrey’nin gelistirdigi ve ¢esitli performanslarinda kullandigi bir giysi-cihaz iizerine

2°N. Cugurgolu (7 Subat 2017). Sesin Duvarlarini Yikmak. http://www.trendsetteristanbul.com/sesin-
duvarlarini-yikmak/ (Erigim Tarihi: 03.09.2021)

#TCugurgolu (7 Subat 2017). a.g.k.

8D E. Bogeng- Z. Gorgiiler (2020). Aglarda Insa Edilen Sessel Demokrasi Istanbul Bogazi'min Seslerini
Cevirmek. Frankofoni, 2020, 2 (37), s.  29-39, http://www.frankofoni.com.tr/wp-
content/uploads/2020/09/Emine-Bogenc-Demirel-Zeynep-Gorguler.pdf/ (Erisim Tarihi: 05.09.2021),
s.37.

9 Aksehirlioglu (Ed.) (2010; a). a.g.k., 28.
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kuruludur. Ayse Orhon’un giydigi cihaz, Biiyiikberber’in klarnet sesini o anda kaydeder ve

Orhon’un hareketleriyle kontrol ettigi sesi, ¢esitli doniisiimlere ugratarak ortama geri verir.”?*°

Festivale, miizik alaninda performans sergileyen Islak Képek grubu da katilmistir. 2005
yilinda Sevket Akinci, Korhan Erel, Volkan Terzioglu, Robert Reigle tarafindan kurulan
Islak Kopek miizik grubu festivalde ses sanatgist Daisy Bolter ile birlikte
gerceklestirdikleri “Mabel” adli ses ve miizik performanslarini icra etmislerdir. 18
dakikalik performans sirasinda sarkici yasayan, nefes alan bir babil kulesi gibi ¢esitli

dilleri birbiriyle orerek bir tiyatro, miizik ve siir karisimi ortaya glkarrnlstlr.251

2.3.6.1.2. Amber’08

Ekmel Ertan’mn sanat yoneticiligini yaptigi ve BIS tarafindan diizenlenen “amber’08
Sanat ve Teknoloji Festivali”, 7-16 Kasim 2008 tarihleri arasinda Istanbul’da
diizenlenmistir. Festival, 2008 yilindan itibaren 3 yil boyunca Istanbul Avrupa Kiiltiir
Baskenti Ajansi’ndan destek almistir. Festival etkinlikleri Istanbul Modern, Akbank
Sanat, Cat1 Dans Stiidyosu, BM Suma, Cihangir Cocuk Parki, Siimerbank Binasi, BM
Suma, City’s Nisantasi, Talimhane Tiyatrosu, Ciplak Ayaklar Stidyo ve indigo
mekanlarinda gergeklesmistir. Interaktif enstalasyonlar, interaktif oyun, performanslar,
atdlye caligmalart ve seminerlerin oldugu festivale Tiirkiye ve diinyadan katilan
sanatgilar goyledir: Cem Uzunoglu, Emrah Kavlak, Mustafa Bagdatli, Osman Kog,
Salih Alp Tugan, Tolga Ozuygur, Umut Tasa, Umut Ozbay, Alexa Wright, Paul
Sermon, Luka Frelih, Janez JanSa, Geska Helena Andersson, Robert Brecevic, Harco
Haagsma, Marcus Kison, Krists Pudzens, Dardex-Mort2Faim Art Group, Kostas
Moschos, Mariela Nestora, Pierrick Thébault, Sylvain Huguet, Paul Destieu, Christophe
Martin, Clara Boj, Diego Diaz, Djeff regottaz, Loic Horellou, Stéphane Kyles, Paul
Destieu, Pascal Silondi, Bastien Vacherand, Palindrome, Compagnia TPO, Diffus
Design, IMMEDIATE Project.

Amber Festivali bu y1l yeni bir kategori olarak dijital oyunu programina almis ve bir ag
calismast olan Amber Network agni kurmustur. amber’08’in temasi, “Interpasif
Persona” olarak belirlenmistir. “Interpasif Persona” kavramu ilk olarak Avusturyali
filozof Robert Pfaller (1962) tarafindan kullanilmig ve kavrami temsil eden davranis

bi¢imi genel olarak ‘interpasiflik’ olararak nitelendirilmistir:

20 Aksehirlioglu (Ed.) (2010; a). a.g.k., 29.
1 Aksehirlioglu (Ed.) (2010; a). a.g.k., 34.
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“Interpasiflik kavranmi 1996°da kullamirken, kisinin kendi hazzim devretmesi seklindeki bir
davranisa teorik bir isim koymaya calistyordum: televizyon izlemektense video ¢ekimi yapan
izleyiciler, kitab1 okumak yerine fotokopisini ¢eken entelektiieller ve kendisi artik icmedigi halde

davetlilerinin kadehlerini dolduran alkoliklerin hepsi interpasif personalardir. Hazlarini

devrettikleri ikameler, onlar i¢in interpasif medya islevi gérﬁr.”zs2

Festival temasi ‘Interpasiflik’, yeni medyalarla ve dijital teknolojilerle insan hayatina
giren ‘interaktiflik/etkilesimsellik’ kavraminin bir elestirisi olarak ele alinmaktadir.
‘Interaktif® yerine ‘Interpasif® getirilerek, dijital etkilesimin ‘persona’y1 yani sanal
diinyadaki insan temsiliyetlerini etkileme diizeyleri hem olumlu hem de olumsuz
yonleriyle tartisilmak {izere bir araya getirilmistir. Robert Pfaller’e gore interpasiflik
kavraminin anlasilir kildig1 sey, bizlerin yalnizca isleri degil (‘aktiflik”) bazen tiiketimi
de (‘pasiflik’) baska insanlara, hayvanlara ya da makinelere devrettigimiz gerc;egidir.253
‘amber’08” bu kavramlar cercevesinde: “Icinde yasadigimiz bu diinyada, dijital
teknolojilerin belirledigi “simdi ve burada” gercekten ve tiimiiyle aktif 6zneler miyiz?

Yoksa Dijital Diinya’da interaktif bir kisiligin yani sira interpasif bir kisilikten de mi

. .. 254
s0z etmeliyiz?” sorularin1 sormaktadir.

Umut Tasanin > festivalde sergilenen “Merhaba Diinya!” (2008) adli eseri, Second
Life oyunu iginde gegen, ger¢ek zamanli, etkilesimli bir sanal gergeklik
enstalasyonudur. (Gorsel 42). Eserin isleyis siireci, Sergiyi izleyen kisinin gergek
zamanli goriintiisiiniin video olarak kaydedilmesi ve Second Life oyununun sanal
ortamina aktarilmasiyla baslamaktadir. Second Life oyununun tasarimi bir gezegene
benzemektedir ve goriintiisii kaydedilen izleyicinin videosu bu gezegen iginde bulunan
kafes i¢inde sergilenmektedir. Sergiyi izleyenler ise oyunun avatarlaridir. Burada

fiziksel seyirci, izledigi sanal ortama girerek ‘izlenen’ olmaktadir.

Burgkaan Giirglin ve Ece Diindaralp’in “Fraktal Evrende Gezinti” (2008) adli eserleri,

bir dijital video enstalasyonudur. Videonun igerigi, evrendeki kara delikleri andiran

252R. Pfaller (2010). Giiniimiizde interpasiflik. Tam Katilim Toplumunda Kagis Stratejileri. amber’08

Katalogu, Istanbul: Hollanda Konsoloslugu ve Mas Matbaacilik A.S, https://amberplatform.org/wp-
content/uploads/2015/07/amber08.pdf, Erisim Tarihi: 12.01.2021, s. 71

23pfaller (2010). a.g.k., 71

2N. Aksehirlioglu (Ed.) (2010; b). amber’08 Sanat ve Teknoloji Festivali, interpasif persona. amber’08
Sanat ve Teknoloji Festivali Katalogu, Istanbul: Hollanda Konsoloslugu ve Mas Matbaacilik A.S,
https://amberplatform.org/wp-content/uploads/2015/07/amber08.pdf/ (Erigim Tarihi: 12.01.2021), s. 6.
#Umut Tasa (Umut Burcu Tasa Yurtsever), Bogazici Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bolimii
lisans (2006), Y1ildiz Teknik Universitesi Sanat ve Tasarim Anasanat Dali yiiksek lisans (2009) ve Yildiz
Teknik Universitesi Sanat ve Tasarim Anasanat Dali doktora (2014) derecelerine sahiptir.
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goriintiilerin kaybolup geri gelmesi ve bu goriintiilere degisken 151k ve renklerin

eklenmesi siireglerini icermektedir.

2008 yilindaki Amber Festivali’nde “Gamerz” adli ayr1 bir kategori olusturulmus ve bu
kategoride dijital oyunlara yer verilmistir. Ekmel Ertan Gamerz’ in Onemini sOyle

aciklamaktadir:

“Gamerz’da yer alan oyunlar etkilesimin (interaktivite) farkli bicimleri {izerine yaratici 6rnekler
olusturan, fare ve klavye kullanmayan, bedeninizle sesinizle, hareketlerinizle oynadiginiz
oyunlar. Dolayis1 Gamerz’in ikinci amaci insanla makine arasindaki iligkinin yani etkilesimin,

bugiiniin teknolojisiyle nasil kurgulanabileceginin eglenceli orneklerini vermek ve gengleri

etkilesim iizerine kafa yormaya gagirmak.”?°

Festivale etkilesimli oyun kategorisinde katilan Tolga Ozuygur257, ¢ok oyunculu oyun
programlama lizerine uzmanlagsmis bir bilgisayar program01s1d11r.258 Ozuygur ayni
zamanda robotik ve mekanik projeler ilizerinde caligmakta ve c¢alismalarini kendi
kendine  yetebilen ve ev islerine yardimci olabilen robotlar iizerine
yogunlastlrmaktaldlr.259 Cem Uzunoglu ile ortak projeleri “Tas-Kagit-Makas” adl
interaktif oyun tasarimi, duvara yerlestirilmis olan mekanik bir kol ile izleyici arasinda
oynanan, geleneksel ‘tas-kagit-makas’ oyunundaki gibi yumrugu ii¢ kere sikip eli
agmak iizerine kurulmustur (Gorsel 43). Izleyici ile robot kol ayn1 anda ellerini agmakta

ve beraberlik durumunda oyuna devam etmektedirler.

Osman Kog, Mustafa Bagdatli ve Salih Alp Tugan festivale, “Gobek Dansi Seti”?* adl
interaktif oyun giysileri ile katilmiglardir.

2.3.6.1. 3. Amber’09

“amber’09 Sanat ve Teknoloji Festivali”, Ekmel Ertan’m sanat yoneticiliginde ve BIS
tarafindan 06-15 Kasim 2009 tarihleri arasinda Istanbul’da diizenlenmistir. Festivale
Tirkiye’den Teoman Madra®!, Ash Saglam, Bugra Karabey, Elif Ayiter, Mahir M.
Yavuz, Selin Ozgelik, Nagehan Kurali, uluslararas: diizeyde Bill Vorn, H.O., Dentsu,

25Tek (2008). a.g.k., 65.

257Tolga Ozuygur, Istanbul Bilgi Universitesi Gorsel Iletisim Tasarimm boliimii lisans(2007), Rotterdam
Universitesi Networked Media béliimii yiiksek lisans (2011) mezunudur.

28 Aksehirlioglu (Ed.) (2010; b). a.g.k., 186.

29 Aksehirlioglu (Ed.) (2010; b). a.g.k., 186.

20Eser sayfa 56-61’de anlatilmustir.

#1Teoman Madra incelemesi sayfa 28-30 arasinda yapilmistir.
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Ivir Diosi, Jayme Cochrane, Juan Manuel Castro Molina, Krists Pudzens, Lenka
Klimesova, Marton Andras Juhasz, Gergely Kovacs, Melinda Matuz, Barbara Sterk,
Paul, Granjon, Peter William Holden, Social Bits, Stelarc, Ubermorgan,
XareneEskandar gibi sanatgilar katilmislardir. Festival igeriginde etkilesimli
yerlestirmeler, sahne performanslari, atdlye etkinlikleri ve seminerler bulunmaktadir.
Amber festivallerinin {iglinciisii olan ‘amber’09’da ayrica ilk kez ‘amberKonferans’

etkinligi diizenlenmistir.

amber’09’un temast “Siborglastiramadiklarimizdan misiniz?” olarak belirlenmistir.
Tema ile ilgili olarak Ekmel Ertan; 1960’larda bir fantazi, 1990’larda ise kavramsal bir
Oneri olarak modern dagarciga giren siborg kavraminin bugiin ne kadar yaygin bir
gerceklik haline geldigine dikkat gekmek amaciyla sectiklerini belirtmektedir.?®? Siborg
kavrami (Ing. Cyborg), ‘sibernetik® ve ‘organizma’ (cyb-org) terimlerinin
birlestirilmesinden olugmaktadir. ‘Siber’ Oneki bugilinkii anlamiyla ilk 6nce 1948°de
Norbert Wiener tarafindan hayvanda ve makinede kontrole ve iletisime atfen Onerilen
‘sibernetik’ (Yunanca ‘kubernetes’, yani ‘diimenci’) biliminden gelmektedir.?®
Teknolojik cihazlar, bilgisayar sistemleri ve genel olarak sibernetik sistemler
araciliglyla miidahalede bulunulmus organizmalara sibernetik organizma adi
verilmektedir. Sibernetik sistemler, insan-makine etkilesimini olanakli kilarak insan
bedeninin sinirlarint genisletmektedir. Yeni medya sanatinda siborglagsma pratiginin
kullanildig1 alanlar arasinda; performans sanatlarinda sensorlerle gii¢lendirilmis
teknolojik giysiler, bedene yerlestirilen yapay organlar, robotik eserler, algi tasariminda
kullanilan manipiilatif ¢aligmalar, ses verilerinin haritalanmasi gibi genis bir alan
bulunmaktadir. amber’09 ‘Siborglastiramadiklarimizdan misiniz?’ temasini kullanma

amacini sOyle ifade etmektedir:

“dzellikle yeni teknolojilerin, giindelik hayatimizin iletisim, saglik, giivenlik gibi pratik ve kritik
boyutlarint yonettigi ama daha da Otesinde, bedenimizi g¢esitli bigimlerde doniistiirdiigii
gerceginden yola cikarak, bedenin ve teknolojinin kaygan sinirlarini, aralarindaki etkilesimi ve

bu etkilesimin sonuglarini tartismay1 amaqllyor.”264

252 Ertan (2010). amber’09 Sanat ve Teknoloji Festivali. amber’09 Katalogu, istanbul: Mas Matbaacilik
A.S., https://forumist.com/wp-content/uploads/2016/06/amber09.pdf/ (Erisim Tarihi: 16.01.2021), s.3.
%3Kac (2012). a.g.k., 234.

2%4N. Aksehirlioglu (Ed.) (2010; c). Festival Temasi, amber’09 Sanat ve Teknoloji Festivali Katalogu,
Istanbul: Mas Matbaacilik A.S., https://forumist.com/wp-content/uploads/2016/06/amber09.pdf/ (Erisim
Tarihi: 16.01.2021). s.7.
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Festivalde eseri sergilen sanatcilardan Bugra Karabey®®, siber giivenlik, robotik, ses
sanati ve beyin-miizik arayiizleri ilizerine ¢aligmalar liretmektedir. “Doganin Ciglig1”
(2009) adli etkilesimli biyo-sanat enstalasyonunda, bambu bitkisinde meydana gelen
biyoelektrik sinyalleri bir arayiiz ile miizige donistirmiistir (Gorsel 44). Sanatgi,
bitkilerin ¢evreyle etkilesimini sOyle aciklamaktadir: “Bitkiler 1s1, nem, riizgar, 151k ve
hatta bir insanin dokunmasi veya yakinlarda birinin varlig1 gibi ¢evresel degiskenlere
tepki verirler. Bu tepkiler bitkinin biyoelektrik potansiyelinde degisimler bigiminde
ortaya ¢ikar.”?®® Bir biyo-sanat rnegi olarak eser, bambu bitkisine yerlestirilen problar
aracilifiyla, bitkinin g¢evresindeki degisimlere verdigi tepkilerin geri bildirimlerinin
aliarak bu geri bildirimlerin miizikal eslesme ile sese donlismesi saglanmigtir. Sanatci
calismasini sOyle agiklamaktadir: “Bu calisma kapsaminda bir bitkinin icinde meydana
gelen degisikliklerle biyoelektrik potansiyeli kullanan seslerin sentezlenmesini saglayan

99267

bir sistem gelistirdim. Boylece bitkinin aslinda duymadigimiz sesleri arayiiz

araciligiyla duyulabilir hale gelmistir.

Elif Ayiter’in “Viicut Pargalar1” (2009) adli eseri, Second Life oyununun sanal
ortaminda gegmekte olup, beden ve iliskisellik kavramlarinin, oyun ortamindaki temsili
varliklar olan avatarlarin bedenselligi iizerinden sorgulandig: bir video enstalasyonudur
(Gorsel 45). Avatarlara ait viicutlar ve viicut parcalarinda beyaz tonlar hakimdir, geng
bir goriinlime sahiplerdir, duygusal yakinliklar1 belirgindir ve vals dans1 yapmaktadirlar.
Cinsiyetleri ve ylizleri belli olmayan avatarlar i¢in Ayiter, taniabilir kimliklere sahip
olmalarini istemedigini, adlarin ve yiizlerin 6tesine gececek sekilde, fiziksel diizeyde

268 A vatar sanal ortaminda fiziksel

baglant1 kurmaya tesvik edildigini ifade etmektedir.
bedenin asilmasi ile ayn1 zamanda Dionysos ayinlerinde oldugu gibi bir ritiiel etkisi de

yaratilmak istenmistir. Ayiter eserdeki Dionysos etkisinin amac1 hakkinda “Bu fiziksel

Bugra Karabey, Bilkent Universitesi Elektrik ve Elektronik Miihendisligi Béliimii yiiksek lisans ve
ODTU Bilgi Sistemleri doktora (2011) egitimleri almugtir.

2668, Karabey (June 01 2010). Cry of Nature: A Plant Interfaces with the World Using Music. Leonardo,
Juene 2010, 43 (3), p. 310-311.5.310

%7Karabey (June 01 2010). a.g.k., 5.311.

28 Ayiter (2010). Embodied in a Metaverse: “Anatomia” and “body parts”. Technoetic Arts: A
Journal of Speculative Research, 8 (2), 5.181-188,
https://research.sabanciuniv.edu/16980/1/ayiter_embodied-metaverse.pdf/ (Erisim Tarihi: 13.09.2021).
5.187
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kiitlenin dans eden ¢ift araciligiyla Dionysos ayinleri sirasinda oldugu gibi kolektif bir

duruma gegebildigi artan bir baglanti duygusu yaratmasi bekleniyor”?*® demistir.

Asli Saglam’in®"°, sansiir konusunu ele aldigi “Yedi Adim Geride” (2009) adli eseri,
ciplak bir kadin bedenin projeksiyon olarak mekana yansitildig1 ve izleyicinin mekana
girisiyle etkinlesen yonergelerle kadinin kendi bedenini bantlarla sararak goriintiisiinii
yok ettigi etkilesimli bir video projeksiyon enstalasyondur (Gorsel 46). Yansitilan kadin
bedeni, esere yaklasan izleyiciyi algilayan sensorlerin harekete gegirdigi sesli

yonergelerle, bedeninin cesitli yerlerini siyah bantlarla kapatmaktadir.

Nagehan Kurali®’! ve Selin Ozgelik’™® ikilisi, kamusal alanda insanin teknolojiyle
etkilesimini temel alan eserler iiretmekte ve sanatsal {retimlerindeki temel
motivasyonlarini sdyle ifade etmektedirler: “Cikis noktamiz hep katilimi destekleyen bir
etkilesim [...] etkilesimin sosyal diyologu tetiklemesini istiyoruz.”?"® ikili, 2011 yilinda,
deneyim tasarimi, etkilesim tasarimi ve iletigim tasarimi alanlarinda ticari ve sanatsal
projeler irettikleri “Design In Situ” tasarim ajansini kurmuslardir. Festivalde yer alan
“Adnan Amca Siborg Mu?” (2009) adli eserleri, izleyici etkilesimli kamusal alan video
enstalasyonudur (Gorsel 47). Enstalasyon, sokak iizerinde bulunan bir diikkanin
vitrinine yerlestirilmistir ve ekrana bakan izleyicinin anlik goriintiisii vitrindeki ekrana
yansitilmaktadir. “Izleyiciler vitrinde kendi yansimalarina bakarken yanlarinda bulunan
cep telefonu ya da dijital aygitlarin etkisi ile goriintii degisir ve piksellenerek cesitli
metinler ortaya g:1kar.”274 Izleyici bir yandan kendi anlik goriintiisiinii ekranda izlerken
bir yandan da kendi goriintiisiiniin yaninda ¢ikan ‘Adnan amca siborg mu?’, ‘Ayten
teyze siborg mu?’ gibi imali sorular ve metinlerle karsilasmaktadir. “Bu metinler

kentsel mekanin bilingdis1 siborglasmasina dikkat ¢eken hicivli s(iylemlelrdir.”275

29 Ayiter (2010). a.g.k., 184.

2"Asl1 Saglam, Floransa’da bulunan Accademia di Belle Arti di Firenze Heykel Béliimii lisans (2007) ve
ayni tniveristede Gorsel Sanatlar ve Multimedya Teknikleri Boliimii’nde yiiksek lisans egitimi almistir
(2009).

“Nagehan Kurali Alan (1983), Sabanci Universitesi Gorsel Sanatlar ve Gorsel Iletisim Tasarimi
Programui lisans (2006), Almanya’daki University of the Arts Bremen Dijital Medya alani1 yiiksek lisans
(2009) egitimleri almigtr.

"2Selin Ozgelik Mbrth (1982), Sabanci Universitesi Gorsel Sanatlar ve Gorsel Iletisim Tasarimi Programi
lisans (2005) ve University of the Arts Bremen Dijital Media alami yiiksek lisans (2009) egitimleri
almistir.

283 Akbank Sanat (16 Aralik 2020). Dijital Sanatta Simdi-Design In Situ. Akbank Sanat Youtube Kanals,
https://www.youtube.com/watch?v=RLjrg6zkJnw/ (Erisim Tarihi: 17.09.2021), 5:49-6:14.

274 Aksehirlioglu (Ed.) (2010; ¢). a.g.k., 36.

2> Aksehirlioglu (Ed.) (2010; ¢). a.g.k., 37
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Mahir M. Yavuz?’®, veri haritalama, veri gorsellestirme, verilerden desen iiretek
giyilebilir tasarima doniistiirme tiirleri ilizerine ¢alismaktadir. Yavuz’un festivalde
sergilenen “Kentin Giysileri” (2009) adli projesi, bir kentteki belli verilerin
gorsellestirilerek giysi desenlerine dontistiiriildiigii bir moda tasarimi tirtiniidiir (Gorsel
48). Tisortler lizerine basilmis olan desenlerin tasarimlari, belli bir kentte yasayan
insanlarin kullandig1 sosyal medya platformlarindaki verilerin gorsellestirilmesinden
olusmaktadir. “Projede aymi kentte yasayan farkli insanlar tarafindan sosyal aglarda
yaratilan bilgilerin toplanmasi i¢in ‘sosyal algilayicilar’ (sosyal aglari takip eden 6zel

99277

filtreler ve veri toplayici komutlar) kullanilmaktadir.””"* Burada gorsellestirilen verilerle

tisort lizerinde o kente ait bir kimlik olusturulmaktadir.
2.3.6.1.4. Amber’10

“amber’10 Sanat ve Teknoloji Festivali”, 5-14 Kasim 2010 tarihleri arasinda Ekmel
Ertan’m sanat yoneticiliginde ve BIS tarafindan Istanbul’da diizenlenmistir. “Verikent
(Datacity)” temasiyla diizenlenen festival igeriginde, sergi ve performanslar, sanatgi
sunumlari, atdlye caligmalar1 ve konferanslar yer almistir. Festivale Tiirkiye’ den Ahmet
Sertag Oztiirk, Mehmet Erkok, Bager Akbay, Mahir M. Yavuz, Emrah Kavlak, Murat
Durusoy, uluslaras1 diizeyde; Travis Kirton, Frieder Weiss, Joerg Niehage, Petra
Dubach, Mario Van Horrik, Akrylonumerik Collective, Andreas Muxel, Martin
Hesselmeier, Martinka Bobrikova, Oscar de Carmen, Nicolas Reeves, Reinhard
Gupfinger, Nascimento, Tiago Martins, Ana Cigon, Vasja Progar, Vesela Mihaylova,
Hugo Martinez-Tormo, Hugo Camargo, Veronika Pauser, Stephane Kyles, Prokop

Bartonicek, Prokop Bartonicek, Jakub Dvorsky katilmiglardir.

Festival kapsaminda ‘amberKonferans’ etkinliginin ikincisi de gergeklestirilmistir.
Konferansta, festival temasi olan ‘Verikent’ konusu, ‘Veri’ ve ‘Kent’ kavramlari
cercevesinde tartisilmistir. amber’10, Verikent basligiyla modern kenti diger

tanimlarinin yani sira, bir veri kiimesi olarak tanimlamayi Onermis ve sanatcilari,

"*Mahir Mustafa Yavuz, istanbul Bilgi Universitesi Gorsel iletisim Tasarimi Programu lisans (2003),
ayni iiniversitede Gorsel Iletisim Tasarimi Programm yiiksek lisans (2006), University of Art and
Industrial Design Linz (Linz Sanat ve Tasarim Universitesi) Interface Culture (arayiiz Kiiltiirii)
programinda doktora egitimleri almistir (2011). Yavuz, 2006 ve 2011 yillar1 arasinda Ars Electronica
Future Lab’da Bilgi Tasarimi iizerine arastirmaci olarak c¢alismistir. 2014°ten bu yana Pennsylvania
Universitesi Giizel Sanatlar ve Tasarim boliimiinde akademisyen olarak ¢alismaktadir.

27T Aksehirlioglu (Ed.) (2010; ¢). a.g.k., 36.

75



Verikent’in yasam formlarini, iiretim-tiiketim bicimlerini ve politikalarini sanat ve

teknolojinin ekseninden yorumlamaya ¢agirmistir.?”®

Mimar ve tasarimeir Ahmet Sertag Oztiirk?”® ve tasarime1r Mehmet Erkok®® festivale
“Gegmis, Simdi, Gelecek™ adli mekanik heykel enstalasyonlariyla katilmislardir. Ahmet
Sertag Oztiirk’iin elektro-mekanik heykel, endiistriyel tasarim, mimarlik ve demir
dovme iizerine caligmalar1 bulunmaktadir. 2006 yilinda “hayalbilim” adli endiistriyel
tasarim ve mimarlik atdlyesini kurmustur. Mehmet Erkok’iin profesyonel deneyimleri
arasinda, cesitli tiirde maketler, illiistrasyon- airbrush, {iriin-obje tasarimi ve {iretimi,
kinetik heykel, ‘custom’ otomobil, fotograf¢ilik bulunmaktadir.”®* Oztiirk ve Erkok’iin
festivalde sergilenen “Geg¢mis, Simdi, Gelecek” (2010) adli eserleri, uyarlanmis nokta
vuruslu yazici ve kagit imha makinesinden olusan bir enstalasyondur (Gorsel 49). Yerde
bulunan kutudaki kagitlar yazicidan gegerek kagit imha makinesinde imha edilmekte ve
ciktinin oldugu yerde bir kagit ¢opligii birikmektedir. Veri yiginlarmin iiretim ve
tilketim sekillerindeki hizinin sorgulandigi eser Verinin {iretimi ve hizl tiikketimi ile
birlikte kullanilamaz hale gelmesi veya bir kosede yitip gitmesi siirecini

282 jkilinin festivalde yer alan diger eserleri “Kag Veri — Kovala Veri”

yansitmaktadir.
(2010), etkilesimli bir kinetik enstalasyondur (Gérsel 50). Uzerinde bir ¢evirme kolu
olan silindirik govde igerisinden, birisi kosan insan figiirii olmak {izere digerleri 8-10
adet monitér ve dijital gosterge bulunan kinetik uzantilar ¢ikmaktadir. izleyicinin
cevirme kolunu g¢evirmesiyle uzantilar donmeye baslamaktadir. Doniis yoniiniin bir

tarafinda izleyici verilerden ve monitorlerden kagarken, diger yonde dondiiriildiigiinde

veriler ve monitdrler insandan kagmaktadir.

Mahir M. Yavuz’un “Urban Mood” (2010) adli eseri, karanlik odaya yerlestirilmis ve
yerdeki platforma yansitilan, projeksiyon ve ses kullanilarak sosyal medya veri
analizinin yapildigi bir etkilesimli projeksiyon enstalasyonudur (Gorsel 51).

278 .(2010). Amber’10 Sanat ve Teknoloji Festivali Basin Biilteni.
https://10.amberplatform.org/press_tr.html/ (Erisim Tarihi: 18.01.2021)

" Ahmet Sertag Oztiirk (1977), iTU Mimarlik BSliimii lisans (1999), iTU Endiistriyel Uriinleri Tasarim
Bolimii yiiksek lisans (2004) egitimleri almistir.

280Mehmet Erkok (1963), Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Endiistriyel Tasarim Boliimii lisans
(1988) mezunudur.

®1Aydogdu, F.— Ertan, E. (Ed.) (2012/2013). amber’12 Sanat ve Teknoloji Festivali / Parataktik
Miisterekler. amber’l2 Sanat ve Teknoloji ~Festivali Katalogu, Istanbul: BIS Yaymcilik,
file://IC:/Users/Win7/Downloads/pdfmergerfreecom-amber12-pdf-amberplatform.pdf/  (Erisim Tarihi:
19.01.2021), s.72

282 (2010). a.g.k.
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Enstalasyon, Istanbul’da yasayan insanlarin giin iginde attiklari tweetlerden bir veri
analizi yapmakta ve bunu tek bir kelimeye doniistiirerek yere yansitmaktadir. Bu tek
kelime, o giin i¢inde sosyal medyada yasanan ruh halini temsil ederek ve bu ruh haline
uygun renk ve ses esliginde mekan tabanina yansitilmaktadir. Dairesel projeksiyon
yansitmasi ile giindemdeki tweet bir ikon olarak odanin tabanina, tweetlerin toplandigi
tarih ve saat belirtilerek tipografik olarak goresellestirilmektedir. Béylece Istanbul’da
yasayan ve sosyal medya kullanan insanlarin enstalasyonu sekillendirdigi etkilesimli ve

dinamik bir gorsel veri ortaya ¢ikmaktadir.

Amber’10’un paralel etkinliklerinde bulunan “Kiiresel Gegit Projesi”’nde yer alan
eserlerin baginda Emrah Kavlak’in®® “Bir Tiir Tikaniklik” (2010) adli enstalasyonu
bulunmaktadir (Gorsel 52). Veri Gorsellestirme, web tasarimi ve gorsel medya
tasarimlari tizerine ¢alisan Kavlak’in “Bir Tiir Tikaniklik™ eseri, st tiste yerlestirilmis
en altta {i¢, ortada iki, en istte bir ekranin oldugu bir enstalasyondur. ‘Sohbet’,
‘Kirmizi’ ve ‘Sabir’ temalarmi ele alan eser, Istanbul kenti 6zelinde canli ve daha
onceden kaydedilmis gorseller sunmaktadir. Enstalasyondaki ekranlarda Istanbul’un
canli trafik yogunlugu verilerinden de yararlanarak, ¢esitli gorsellestirmeler bir arada

284 Kiiresel Gegit Projesi’ndeki diger sanatgi olan Murat Durusoy’un®,

sunulmustur.
festivalde sergilenen “Seyir II (In Transit I1)” (2010) adli eseri, Durusoy’un dijital imge
ile fotograf arasinda iliski kurdugu dijital fotograf baskilardan olusmaktadir (Gorsel 53).
Eser, sehir manzarasi goriinimiiniin zamana yayilmis olarak nokta nokta tuvale

286 By fotograflarda, sehir

gecirilmesine dayali zaman temelli bir yerlestirmedir.
manzarasi, onu olusturan en kiiclik veri birimleri olan piksellerine ayristirilarak

gorlintiiniin dijital bir etki vermesi saglanmistir.
2.3.6.1.5. Amber’11

Amber festivallerinin besincisi olan “amber’11 Sanat ve Teknoloji Festivali, Oteki

Ekoloji”, Ekmel Ertan sanat yoneticiliginde 4-11 Kasmm 2011 tarihinde Istanbul’da

3Emrah Kavlak, Sabanci Universitesi Bilgisayar Bilimi Programi lisans (2007) ve aym iniversitede
Gorsel Iletisim Tasarimi1 Programu yiiksek lisans (2010) egitimleri almustir.

284 (2012). istanbul, amber’10 Sanat ve Teknoloji Festivali, Verikent, Amber’10 Sanat ve Teknoloji
Festivali  Katalogu, https://docplayer.net/13576825-Including-amberconference-10-proceedings.html/
(Erisim Tarihi: 19.09.2021). 5.56.

Murat Durusoy, Sabanci Universitesi Uretim Sistemleri Miihendisligi Boliimii lisans (2008) ayni
iiniversitede Gorsel Sanatlar ve letisim Tasarimi Boliimii yiiksek lisans (2010) egitimleri almistir

280 (2012). a.g.k., 59.
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diizenlenmistir. Festival kapsaminda yeni medya sanatlar1 sergisi, sanat¢i sunumlari,
atdlye calismalar1 ve sempozyum bulunmaktadir. Festivalin bu yilki temas: ‘Oteki
Ekoloji’ olarak belirlenmistir. Ekoloji; insan, hayvan, bitki ve cansiz organizmalar
olmak tlizere dogadaki tiim canlilarin birbirleri ile iligkilerinin incelendigi bilim dalidir.
Canlilarin  birbirleriyle kurduklar1 iligkilerle olusan dengeye ise ekosistem adi
verilmektedir. ‘amber’11°, ‘Oteki Ekoloji’ temasiyla, bir ¢cevrebilimi olmasinin 6tesinde
ekolojinin bilimsel tanimlamasinin disina ¢ikarak, hem teknoloji ile doniisen insan
hayat1 {izerinden bir ekoloji yorumlamasi yapmaya yonelmekte hem de bireysel

diizeyde mikro 6znel alanlar1 6n plana ¢ikarmaya c¢alismaktadir:

“Bu baglamda ekolojiyi insanin verili ¢evresi ve kendi olusturdugu {iist yapilarla iligkisini konu
edinen bir kavramsal cerceve olarak ele alip teknolojinin sagladigi doniistliriicii giici ve
olanaklari icsellestiren, politikadan aska, ¢evreden sagliga, ekonomiden medyaya, canli-cansiz

¢evremizle tiim iligki bigimlerimizi kapsayan tek ve biitiinsel bir ekolojiyi hayata gecirmemiz

PR 287
gerektigine inaniyoruz.”

Festivaldeki seminer konusmacilarindan medya teorisyeni Jussi Parikka, bilisim
ekolojileri ile revize edilen ekoloji kavramini giiniimiiz karmagik iligki aglarim

anlamanin bir metodolojisi olarak gérmektedir:

“O zaman ekoloji, yalnizca canlinin hareketi, hareketin potansiyellerini, canlilarin yasam
potansiyellerini karakterize eden yogun iligkilerinin bir anlayis1 haline gelmez; ekolojinin kendisi

de canlilarin ve oliilerin, potansiyeli kadar potansiyelden silahsizlandirilmasinin bir ag1 haline

- 5288
gelir.

Yine seminer konusmalar1 arasinda yer alan sanat tarihgi Eva Kekou ve yazar Cristina
Ampatzidou tarafindan medya ekoloji sanati, sosyal alan, yasam ortami ve bilgi
teknolojilerinin elestirel bir yansimasini igeren disiplinlerarasi bir intermedya olarak

goriilmekte ve alan ‘ecoart’ olarak adlandirlmaktadir.?®®

87 ..(2012; a). Oteki Ekoloji, Festival Temasi, amber’l1 Sanat ve Teknoloji Festivali. amber’ll
Katalogu, https://amberplatform.org/wp-content/uploads/2015/05/amber11 loRes.pdf/ (Erisim Tarihi:
18.01.2021),s. 6-7.

288). Parikka (2012). The Nature of Media and the Ecology of the Technological. amber’ll Sanat ve
Teknoloji Festivali Katalogu icinde (s.81-88), https://amberplatform.org/wp-
content/uploads/2015/05/amber11 loRes.pdf/ (Erisim Tarihi: 18.01.2021), s.81.

?9E. Kekou- C. Ampatzidou (2012). Getting the Puzzle together of Media art and ecology in a political
frame. amber’l1 Sanat ve Teknoloji Festivali Katalogu iginde (s.89-97), https://amberplatform.org/wp-
content/uploads/2015/05/amber11_loRes.pdf/ (Erisim Tarihi: 18.01.2021), s.89.
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Festival sergisinde bu temalar altinda eserleri gdsterilen Tiirk sanatcilar arasinda Raziye

Kubat, Ozgiin Kilig, Onur Yazicigil ve Osman Kog yer almustir.

Raziye Kubat’m?* sergide yer alan “Aga¢ Vesikasi” adli eseri, 35 cesit agaca ait
plakalarin ses ile sunuldugu bir enstalasyondur (Gorsel 54). Kavak, Cam, Giil, Manolya,
Nar, Kayisi, Dut, Mavi Ladin, Erik, Mese, Incir, Salkim Sogiit, Defne, Mimoza, Ceviz,
Ihlamur, Akasya, Sedir, Koknar, igde, Hus, At Kestanesi, Portakal, Zeytin, Giirgen,
Yeni Diinya, Badem, Simsir, Ardig, Alig, Cinar, Ilgin, Erguvan, Selvi ve Porsuk
agaclaria ait gorseller ahsap baski olarak sergilenmistir. Agaglarin ‘kimlikleriyle
oynandigmi’ belirten sanatgr bu baskilar, izleyicilerin kulaklik araciligiyla
dinleyebildigi ve Gabriel Garcia Marquez’in Kirmizi Pazartesi romanina gonderme
yapildig1 bir ses enstalasyonuyla sunmustur.”®* Eserde agaclar, tipki sosyal medyadaki

profiller gibi kimlikli yapilar olarak ele alinmistir.

Tipograf ve akademisyen Onur Yazicigil®?, 2011 yilinda kurulmus olan ‘ISType’in
kurucu ortagidir. ‘ISType’, tipografik tasarimcilart bir araya getiren ve iki yilda bir
Istanbul’da diizenlenen uluslararasi bir konferanstir. Yazicigil , ‘Duru Sans’ gibi 6zel
yazi1 tipleri tasarlamakta ve Osmanli, Arap ve Latin yazi karakterilerini arastirmaktadir.
Yazicigil’in fotografg1 Stephanie Paine ile ortak ¢alismasi “Bug Istanbul” (2011), sanal
ortamlarda olusturulan bloglardan yapilan alintilarin tipografik diizenlemeler ile bir
arada sunuldugu enstalasyondur (Gorsel 55). Eserde blogger alintilari diiz metin olarak
verilirken, bu alintilardaki bazi kelimeler metnin Oniine gegerek belirgin puntolarda ve
biiyiikk yazi karakterleriyle gosterilmistir. Bu durumda enstalasyon, belirli anahtar

kelimerleri ve kurallari baz alarak kendi iginde bir eko sistem yaratmaktadir.?%®

Insan-makine etkilesimi, ndro-bilim, beden-makine arayiizleri iizerine c¢alismalar:

94 295

bulunan Ozgiin Kilig Afsar2 ve tasarimci Baris Giimistag’in™> ortak c¢alismalari

2%0Raziye Kubat (1968), Mimar Sinan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Resim Bolimii ve
Uygulamali Graviir At6lyesi mezunudur (1989).

21.(2012; a). a.g.k., s. 27.

*20nur Yazicigil (1983), Bilkent Universitesi Grafik Tasarim Boliimii lisans (2006), Purdue Universitesi
Gorsel lletisim Tasarimi Boliimii yiiksek lisans (2009) ve Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi
Grafik Tasarim Bolimii doktora (2020) derecelerine sahiptir.

28 (2012; a). a.g.k., 31.

294Ozgﬁn Kilig Afsar (1989), Sabanci Universitesi Gorsel Sanatlar ve Gérsel iletisim Tasarim lisans
(2011), Royal College of Art Tasarim Miihendisligi yiiksek lisans (2015) egitimleri almis ve halen
Isve¢’te bulunan Kungliga Tekniska Hogskolanisans’ta Insan Makine Etkilesimi {izerine doktora
egitimine devam etmektedir.
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“Mikro Alanlar” (2011), kullanici etkilesimli bir animasyon filmidir (Gorsel 56).
Videodaki animasyonunun igerigi kurgusal bir sehir tasarimimi igermektedir. “Mikro
Alanlar”in sehir tasariminin olusmasinda, mimar ve mimari kuramci Lebbeus
Woods’un (1940-2012) kurgusal mimari tasarimda topraktan bagimsiz yapilasmayi
temsil eden ‘City of Air’ teorisinin etkisi bulunmaktadir. Eser, ekolojik
strdiiriilebilirlii ve enerjinin organizasyonunu spekiilatif bir gsekilde konu
almaktadir.”®® Anlati olarak video kurgusu, ileri teknolojiler sonrasi hayatta insanin
genel olarak pek cok sistem {izerinde ve Ozelde ise iklim degisikligi iizerinde
doniistiiriicii etkisinin olabilecegi bir sistemi sunmaktadir. “Film, insanin yasadigi ve
yasanmadigl ¢evreyi simgeleyen bir ekosistemin prototipi olarak gorsellestiriliyor ve
insanin siirdlirdiigli ancak 6ngoriilemeyen enerjisinin bu sisteme nasil yonlendirildigini
gés‘[elriyor.”297 Animasyonun baslangicinda su kabarciklar1 bulunmakta ve kullanic1 bir
kontrolor araciligiyla bu kabarciklara temas ederek sistemle etkilesime ge¢mektedir.
Earty Sehri, Petrol Fabrikasi, Cam Ev, Yel Degirmenleri gibi sahnelerin oldugu i
boyutlu animasyon, dijital oyun atmosferi yansitmaktadir. Temel olarak video
enstalasyonu, yeryiizii ve gokyiizii olmak {lizere iki yasam alani sunmaktadir.
Yeryiiziinde donistiiriilebilir enerji sistemleri isleyis halindeyken, gokyiiziinde yasam
alanlart yer almaktadir. Sahneler iginde bulunan kirmizi yonlendirici isaretler
kullaniciyr farkli sahnelere tasimaktadir. Ilk sahneler sistem ve déniistiiriilebilirlik
temalarina odakli olup, sonraki sahnelerde el ve bas olarak viicut pargalar
gorilmektedir. Eller, kendi etrafinda yeldegirmenleri ve atik doniisiim {initelerinin
oldugu yeni yapilasma bigimlerine miidahale ederek sistemin devamliligini
saglamaktadirlar. Gokyliziinde ugusan kara pargalari tizerinde ise yapilagsmalar ve yasam

alanlar1 bulunmaktadir.
2.3.6.1.6. Amber’12

Amber festivallerinin altincist olan “amber’12 Sanat ve Teknoloji Festivali, Parataktik
Miisterekler”, 9-18 Kasim 2012 tarihleri arasinda, Ekmel Ertan ve Fatih Aydogdu’nun

kiiratérliiginde, BIS tarafindan Istanbul Teknik Universitesi Taskisla Kampiisii,

295Bar1§ Giimiistas (1988), Istanbul Universitesi Bilgisayar Miihendisligi lisans (2009) ve Istanbul Teknik
Universitesi Endiistri Uriinleri Tasarimi Ana Bilim Dal1 yiiksek lisans (2015) mezunudur.

260 K. Afsar (2016; a). PORTFOLIO, MICROFIELDS — A SERIOUS CLIMATE GAME. s.53-59,
https://e2c71984-3d13-4438-8446/ Erisim Tarihi: 06.01.2022), s.54.

21O K. Afsar (2016; b). MICROFIELDS. https://www.ozgunkilic.com/microfields/ (Erigim Tarihi:
29.09.2021)

80



Pasajist, Cukurcuma Hamami ve Beyoglu Belediyesi Genglik Merkezi mekanlarinda
diizenlenmistir. Festival iceriginde, sergiler, atolye c¢alismalari ve amberKonferans
sunumlar1 yer almistir. Festivale Tiirkiye’den Akmet Sertag Oztiirk, Bager Akbay,
Candas Si@manzgs, Ebru Kurbak, Fatih Aydogdu, Nagehan Kurali, Selin Ozcelik Onur
Sénmez, Mehmet Erkok, Mert Akbal, Osman Kog¢ ve Reha Dis¢ioglu katilmislardir.

amber’12’nin festival temasi ‘Parataktik Miisterekler’ olarak belirlenmistir. ‘Parataktik
Miisterekler’ kavrami, yeni medya teknolojilerinin kullanilmasindan bu yana degisen
toplumsal ve bireysel diizeydeki ‘ortak/kolektif deger’ bilincini ifade etmektedir. Fatih

Aydogdu ve Ekmel Ertan’a gore:

“Yeni medyanin olanaklar: igerisinde bilginin herkese ve hepimize ait vazgegilemez varligimiz
oldugunu ve bilgiye erisim hakkimizin kutsalligini, sinirsiz ve 6zgiirce iletisim ve kendini ifade
etme hakkimizi, adim adim elimizden alinan kamusal alani yeni medyada yeniden yaratarak

dayanismanin ve paylasmanin giiciinii yeniden kesfettik, hatirladik.”?*

Yeni medyalarin olanaklar1 ile gelisen bu biling festival temasinda ‘Parataktik
Miisterekler’  kavramini  dogurmustur:  “Parataktik  miisterekler,  ¢oklugun
enkarnasyonunun bir seklidir. Miisterekler, ¢oklugu temel siyasi 6zne olarak kullanima
sundugundan, bu 06zel diinyada, miisterekler, dayanigma ve eko-bilincin bir kalintisi

olarak tutulan etik bir rezonansa sahiptir.”%

Festivalde sergilenen Ahmet Serta¢ Oztiirk’iin “Toplu Kagima (Common Itchy)” (2012)
adl eseri robotik bir mekanizmaya sahip etkilesimli mekanik enstalasyondur (Gorsel
57). Eser, farkli yiiksekliklere asilmis robot kollardan olusmaktadir. Robot kollar

izleyiciyi algiladiginda harekete gecerek kasima eylemini gerceklestirmektedir.

Festivale “Ben Sanatciyim (I am an Avrtist)” adli eseriyle katilan Bager Akbay®®,
eserlerinde yapay zeka, makine Ogrenimi, algoritmik sanat, robotik gibi konulara

egilmektedir. “Ben Sanatgiyim” (2011) adli eser, Akbay’in “Acimasiz Zorla Sanat

*®Candas Sisman’m “Isofield” adli eseri, 186. sayfada anlatilmaktadir.

2% Aydogdu,— Ertan (Ed.) (2012/2013). a.g.k., 10.

S0E. Ertan — E. Yetiskin (2012/2013). Reappropriating Commons By New Media. amber’l2 Sanat ve
Teknoloji Festivali / Parataktik Miisterekler, amber’12 Sanat ve Teknoloji Festivali Katalogu iginde
(s.72), Istanbul: BIS Yayincilik, file:///C:/Users/Win7/Downloads/pdfmergerfreecom-amber12-pdf-
amberplatform.pdf/ (Erisim Tarihi: 19.01.2021), s.15.

301Bager Akbay (1976), ITU Matematik Miihendisligi Boliimii lisans (1999), Yildiz Teknik Universitesi
Interaktif Medya Tasarimui lisans (2005), Linz Sanat ve Tasarim Universitesi (University of Arts and
Industrial Design Linz) Arayliiz Kiiltiirleri (Interface Cultures) alan1 yliksek lisans (2011) egitimleri almis
ve bir donem tiyatrocu ve kuklaci olarak caligmustir.
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(Brutal Forced Art)” adli yiiksek lisans tez calismasi olup etkilesimli bir algoritmik
sanat enstalasyonudur (Gorsel 58). Eserde Akbay’in gelistirdigi bir yazilim ile
bilgisayar anlik resimler yapmaktadir. Izleyici, ekranda karsisia ¢ikan bu resimlerden
birini, lizerinde ‘Ben Sanatgiyim / | am an Artist’ yazili kirmizi butona basarak
secmektedir. “I am an artist, ¢aligmasinda, izleyicinin karsisina ¢ikan eserler, o anda
rastgele veriler ile liretilmektedir ve eser secilmedigi takdirde bir daha ortaya ¢ikmamak
lizere yok olmaktadir.”*% Boylece Akbay tarafindan kodu yazilan ve bilgisayar
tarafindan uygulamasi yapilan resim, izleyici tarafindan sanat eseri olarak segilerek
iktidar1 kolektif olan bir sanat yaratma siireci ortaya g¢ikmaktadir. Akbay eserinde,
sanat¢inin kim oldugu, bir seyin sanat eseri olarak belirlenmesinde etkili olan tahakkiim
mekanizmalarmi ve makinelerle iiretilen resimlerin sanat olup olmadig1 gibi sorulari

tartisma konusu etmektedir.

Ebru Kurbak®®, elektronik teknolojisi ve tekstilin birlestirildigi arayiizlerle etkilesimli
giyilebilir teknolojik aparatlar olusturmakta ve iki alanin yeni olasiliklarini sorgulayan
eserler tretmektedir. Kurbak, dikis, nakis, dantel, ip egirmek gibi zanaat {iriinlerinin
sadece dekoratif nitelikteki pratikler olmayip giiniimiiz teknolojilerinin Onciilii olan
analojileri barindirdirg1 felsefesinden yola c¢ikmaktadir. “’Veri Yakalayicilar (Data
Catchers)” (2012) adli eseri, dijital teknolojilerin iletisim aglar1 araciligiyla insan
verilerini algoritmalara doniistiirerek insan {izerinde yarattigi tekno-epistemolojik
baskinin konu edildigi bir etkilesimli enstalasyondur (Gorsel 59). Enstalasyonda,
avlanmada kullanilan aglar, sosyal medya kullanicilarmin profillerinde kullandiklar

verileri yakalamaya yarayan elektromanyetik yakalayicilara dontistiirilmiistiir:

“Av gereglerinden esinlenerek tasarlanmis olan bu objeler elektromanyetik dalgalarin yaydigi
verileri durmaksizin algilar ve bunlar en fiziksel ve sifrelenmis halleriyle kullanicinin kigisel
envanterine hapsetmeye calisir. Kullanicinin anonimligi sifre ¢6zme eyleminden tiimiiyle
kagmarak saglanir. Kullanict bir yandan daha once elde edemedigi bir seye sahip olmanin

tatminini yasarken, diger yandan ironik bir sekilde yakalanan verinin igeriginin ne oldugunu

3028, Akbay (2012). Ben Sanatciyim. “Commons Tense / Miisterekler Zamani” Tiirkiye den yeni medya
sanati Sergi Katalogu iginde (s.72-73), BIS (Beden Islemsel Sanatlar Dernegi) Yaymcilik, Istanbul:
Teknik Basim Matbaacilik,
https://alumni.sabanciuniv.edu/sites/alumni.sabanciuniv.edu/files/trnl_katalog_commons_tense_web_0.p
df/ (Erisim Tarihi: 22.01.2021), s.72-73.

%3Ebru Kurbak (1977), istanbul Teknik Universitesi Mimarlik Anabilim Dali yiiksek lisans (2002)
mezunudur.
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bilmekten mahrum edilir. Veri Yakalayicilar bilgi edinmeye duyulan biiyiik aglig1 temsilen ince

ve zahmetli el isi ile iiretilmistir.”**

Kiirator, tasarimei ve yeni medya sanatgist Fatih Aydogdu, 1998 yilinda Tiirkiye’nin ilk
medya ve sanat (teorisi) dergisi olan ‘hat’1 ¢ikartmustir.**®® Aydogdu’nun “HATA-Baslik
Dahil (ERROR-Title Included)” (2012) adli enstalasyonunda, bilgisayar ortaminda
kullanilan “uyar1 semalar1’ 11kl kutulara yerlestirilmis ve bu kutularin etrafina da yon
semalar1 ¢izilmistir (Gorsel 60). Enstalasyonda kullanilan ‘uyar1 semalar’’ ayni
zamanda cesitli medya ortamlarinda da kullanilarak uyar1 semalarina politik bir islev

katilmis ve internet sanat1 tliriinde de uygulanmistir. Eser katalogda soyle aciklanmistir:

“Internetten yiiklenebilir bir mini yazilimla kamu malina déniistiiriilerek, herkesin kullanimina

acilacak, cesitli webplatformlari, blog ya da web sayfalarinda karsimiza ¢ikarak, ironik/isirgan
politik sloganlarla, her isteyenin, ¢esitli durumlarda sesini duyurmak i¢in kullanabilecegi bir cins

protesto bicimi, bir pankart (banner) olarak, sanal ortamda yeni bir politik demonstrasyon bigimi

olarak yayilmasi saglanacaktir.”%

Mehmet Erkok, “Dijital Atik Eskicisi (Digital Junkman)” (2012) adli kinetik
enstalasyon eserinde teknolojik atik konusunu ele almaktadir (Gorsel 61). Bir ¢ift eski
ayakkabiya baglanmis kasada teknolojik atiklar bulunmaktadir. Cop toplayicisini temsil
eden ayakkabilar alan {izerinde ‘z hareketi’ yaparak dijital atiklariyla dolagmaktadir.
Sanatc1 burada, dijital teknoloji iiriinlerinin, miadin1 tamamladiktan sonra ne tiir bir
atiga doniisecegi ve bu atiklarin geri doniisiim degeri olusturup olusturmayacag iizerine

bir sorgulama gergeklestirmektedir.

Mert Akbal®®, animasyon, interaktif performans, biligsel sanat ve gorme iizerine
bilimsel arastirmalara dayanan eserler iiretmektedir. Uretimlerinin temelinde riiyalar ile

gorsel sanatlar arasindaki esdegerlikleri aragtirma diisiincesi bulunmaktadir. Akbal’in

$0%Kurdak, E. (2012). Veri Yakalayicilar. Commons Tense / Miisterekler Zamam” Tiirkiye'den yeni

medya sanati Sergi Katalogu icinde (s.90-91), BIS (Beden Islemsel Sanatlar Dernegi) Yaymcilik,
Istanbul: Teknik Basim Matbaacilik,
https://alumni.sabanciuniv.edu/sites/alumni.sabanciuniv.edu/files/trnl_katalog_commons_tense_web 0.p

df/ (Erigsim Tarihi: 22.01.2021)KURDAK, Ebru (2012), s.90-91.

3% Aydogdu,— Ertan (Ed.) (2012/2013). a.g.k., 52.

3% Aydogdu, F. (2012). ERROR — Title Included. “Commons Tense / Miisterekler Zamani” Tiirkiye 'den
Yeni Medya Sanati Sergi Katalogu iginde, BIS (Beden Islemsel Sanatlar Dernegi) Yaymcilik, Teknik
Basim Matbaacilik, [stanbul,
https://alumni.sabanciuniv.edu/sites/alumni.sabanciuniv.edu/files/trnl_katalog_commons_tense_web_0.p

df/ (Erisim Tarihi: 22.01.2021), s.78.

%"Mert Akbal (1980), Saar Giizel Sanatlar Akademisi'nde (Hochschule der Bildenden Kiinste Saar)
Giizel Sanatlar ve Gérsel Iletisim Tasarin egitimi almigtir (2007).
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festivalde sergilenen “Kus Ugus Simulatorii (Avian Flight Simulator)” (2012) adli eseri,
viicut hareketlerini takip eden sensorlii bir kamera ve ugus simiilatdriinden olusan
etkilesimli bir simiilasyon enstalasyonudur (Gérsel 62). izleyici kollarni hareket
ettirerek u¢ma davramisini taklit etmekte ve bu sirada izleyicinin hareketleri
simiilasyondaki avatarina aktarilmaktadir. Simiilasyonun basinda tapinak iginde oturan
bir kesis ve onun etrafinda ugma hareketleri yapan avatarlar bulunmakta ve avatarlar
kesisten ugmay1 o6grendikten sonra daglarin iizerinde gezmeye baslarmaktadirlar. Eser,
rilyalar ile sanal gerceklik arasinda bag kurarak ugma hareketini izleyiciye deneyim

olarak sunmaktadir.

Nagehan Kurali ve Selin Ozcelik’in “Olas1 Elisi (Probale Needlework)” (2012) adli
eserleri, goblen isleme tekniginin kullanildigt uygulamali bir multimedya
enstalasyondur (Gorsel 63). Eserin olusmasi ig¢in Once bir bilgisayar ekraninda
izleyicilere dini, siyasi, sosyal ya da eglence kiiltiiriine dair gesitli ikonik simgeler
gosterilmis ve izleyicilerden bu desenleri goblen teknigini kullanarak kasnaktaki
kumaglara islemesi istenmistir. Kanevige islerken kareleri sayilabilen bir kumasa
desenleri kopyalama seklinden hareketle sanatcilar desenleri belli bir piksel araliginda
vermistir. Normal bir goblen islemeyi tek bir kisi yaparken, burada pek ¢ok izleyici ayni
kasnagi birlikte kullanmis ve bu sekilde kolektif bir iirlin ortaya ¢ikmistir. Sanatcilar
eserin zanaattan gelen kolektif yapisiyla ilgili sunlar soylemektedir: “Bu gelenegin
dogasindan yola c¢ikarak hazirladigimiz kurguda, katilimcilara verdigimiz dijital
imajlarin tizerinde belirlenen 10-pixellik kadraj alaninin, miisterek (common) goblen

59308

kanvas1 lizerine uygulanmasi s6z konusu. Desen sec¢imi bilgisayarda algoritmik

olarak desenlerin birbirini tamamlamasi ve kasnak alaninin doldurulmasma gore

belirlenmektedir:

“Algoritmik olarak belirlenen bu 6ngdrii katilimcilarin o sistemi nasil kullandiklarina bagh
olarak farklilasacaktir. Sectikleri renkler, pixel olarak algiladiklar1 ve isledikleri alan, bos goblen
kanvasi {lizerinde islemeyi segtikleri bolge vs. gibi bir ¢ok degisken isin i¢ine girdiginde ortaya

¢ikacak olan kolaj her kullanicida bambaska bir gorsel yaratacaktir.”®

308N, Kurali — S. Ozgelik (2012). Olasi Elisi. “Commons Tense / Miisterekler Zamani” Tiirkiye 'den Yeni
Medya Sanat Sergi Katalogu iginde, BIS (Beden Islemsel Sanatlar Dernegi) Yayincilik, istanbul: Teknik
Basim Matbaacilik,
https://alumni.sabanciuniv.edu/sites/alumni.sabanciuniv.edu/files/trnl_katalog_commons_tense_web_0.p
df/ (Erisim Tarihi: 22.01.2021), s.86-87.

39 ural — Ozgelik (2012). a.g.k., 86-87
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15 giinliik sergi siiresince izleyiciler tarafindan iiretilen desenler ilki algoritmik olarak
tiretilen asil desenler, ikincisi izleyicinin desen iiretmeye bagladiktan sonra kurgulanan
olasi desenler ve sonuncusu da izleyicinin tamamladigi desenler olmak tizere sergi

sonunda ti¢ farkli grupta gosterilmistir.

Onur Sénmez>", arayiiz tasarimcisi olarak ¢alismakta ve insan-makine iliskisi lizerine
fiziksel ve ekran temelli arayiiz tasarimlar1 yapmaktadir.®** Festivalde yer alan, Jaak
Kaevats ile birlikte irettikleri “Jason Shoe” (2012) adli eserleri, cep telefonlarindaki
adim sayan aplikasyonlarin sensorlerine yaniltict veriler gonderilmesine dayali bir
enstalasyondur (Gorsel 64). “The Jason Shoe deneyi yaygin sekilde kullanilan Nike+
kosu sensoriinii aldatmak i¢in insanin dogal kosusunu simiile etmektedir.”?
Enstalasyon alaninda bir kosu ayakkabisi ve arka planda da kosuyu taklit eden hareket

arayiizi bulunmaktadir. Bu haliyle diizenek, gerceklige ait verilerin taklit edildiginde,

iretilen sonuclarin sorgulanmadan benimsenip benimsenmeyecegini ele almaktadir.

Osman Kog¢ un “Cismani Deneyimler (Corporeal Experiences)” (2012) adli eseri, yeni
teknolojielerin kullanilmaya baglanmasindan bu yana kimi duyusal pratiklerimizin
somut karsiligin1 kaybetmesi olgusundan hareketle iiretilmis ve insanlari dokunmaya
yonlendiren bir diizenege sahip etkilesimli bir enstalasyondur (Gorsel 65). “Bu projenin
amaci, kullanicilarin birbirlerine dokunmalarin1 dikte eden bir arayiiz {izerinden

miisterek tecriibelerin simulasyonunu yzuratmak‘mr.”313

Sergide yer alan son sanatg1 olan Reha Discioglu’nun®*, insan-bilgisayar etkilesimine

dayali arayiizler, ritmik etkilesimli tasarimlar, miizik arayiiz tasarimlar lizerine eserleri

190nur Sénmez, Istanbul Bilgi Universitesi Gorsel Iletisim Tasarimi Béliimii lisans (2007), University of
Arts and Industrial Design Linz (Sanat ve Tasarim Universitesi Linz) Interface Cultures yiiksek lisans
(2013) mezunudur.

*Digilogue (23 Subat 2018). Onur Sénmez: Prothesengott. Roportaj, Digilogue Youtube Kanali,
https://www.youtube.com/watch?v=3GLqj790Bs0&t=31s/ (Erisim Tarihi: 12.05.2021), 0:13-0:32.

3120. Sonmez.- J. Kaevats (2012). Jason Shoe. “Commons Tense / Miisterekler Zamam ™ Tiirkiyeden Yeni
Medya Sanati Sergi Katalogu, Istanbul: Teknik Basim Matbaacilik,
https://alumni.sabanciuniv.edu/sites/alumni.sabanciuniv.edu/files/trnl_katalog_commons_tense_web_0.p
df/ (Erigim Tarihi: 22.01.2021), s.96.

B30 Kog (2012). Cismani Deneyimler. “Commons Tense / Miisterekler Zamam” Tiirkive'den Yeni
Medya Sanati Sergi Katalogu, BIS (Beden Islemsel Sanatlar Dernegi) Yayincilik, Istanbul: Teknik Basim
Matbaacilik,
https://alumni.sabanciuniv.edu/sites/alumni.sabanciuniv.edu/files/trnl_katalog_commons_tense_web_0.p
df/ (Erisim Tarihi: 22.01.2021), s.84.

$Reha Discioglu, Sabanci Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Boliimii lisans (2009), Aalto
Universitesi Yeni Medya Boliimii yiiksek lisans (2012) ve Aalto Universitesi Etkilesimli Medya Boliimii
doktora (2020) egitimleri almistir.
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ve arastirmalart bulunmaktadir. Sergide bulunan “Etkilesimli Seksek (Interactive
Hopscotch)” (2012) adli eseri, kullanict etkilesimli bir enstalasyondur (Gorsel 66).
Seksek oyunundaki gibi yere 1’den 9’a kadar numaralandirilmis kareler cizilmis ve
Karelerin igine de numalaralar1 yazilmistir. Izleyicinin oyunda sektigi her numarada
farkli bir gorsel yere yansimaktadir. Boylece seksegin kareleri, katilimcinin
ziplamalarina stirprizlerle cevap vermekte ve cesitli seksek orgiileri ile katilimci ve

anilar arasindaki etkilesim saglanmaktadir.>™

2.3.6.1.7. Amber’13

“amber’13 Sanat ve Teknoloji Festivali, Fise Taktiniz Mi?”, Ekmel Ertan
kiiratorliigiinde, 1-10 Kasim 2013 tarihleri arasinda Istanbul’da diizenlenmistir. ‘Fise
Taktiniz M1? (Did you plug in?)’ temasmin tartisildigi paneller, Mahir M.Yavuz ve
Orhan Telhan’in “United Colors of Dissent” adli eserlerinin sergisi, yeni medya sanati
alaninda bir haftalik egitim programi sunan “Agik Okul” programi ve yeni medya
sanatinda dijital oyun konusunun tartisildign  Bahgesehir Universitesi Oyun
Laboratuvari’’nin  (BUG) diizenledigi  “amberGameSYMPOSIUM”  etkinlikleri
cercevesinde festival gerceklestirilmistir. ‘Fise Taktiniz m1’ temasi, elektrikli aletlerin
kullanim klavuzundaki ‘Kullandiginiz cihazda bir sorun varsa once fise takip
takmadiginizi kontrol edin’ uyarisi lizerinden hareketle, ‘akilli’ cihazlarin insanlar
tizerindeki teknosentrik kiiclimseme ifadesinden gelmektedir. Tema bir yandan akilli
cihazlarin teknolojiyi yiicelten bu yoniinii elestirirken bir yandan da ‘fise takmak’

eylemi ile anoloji kurarak ‘baglantili olmak’ kavramini tartigmaya agmaktadir.

Sergide eseri bulunan sanatgilardan Orkan Telhan’in®'®

, ses enstalasyonlari, etkilesimli
arayliz tasarimlari, web tasarimlari, etkilesimli heykel ve biyo-sanat tiirlerinde eserleri
bulunmaktadir. Mahir M. Yavuz ve Orkan Telhan’in ortak calismasi olan “United
Colors of Dissent (UCoD)” (2013), cep telefonu uygulamasi araciligiyla elde edilen
verilerin kentsel alanlarda bulunan ekranlara (billboard) yansitilmasiyla olusturulan
etkilesimli kamusal alan ekran enstalasyonudur (Gorsel 67). “United Colors of Dissent

(UCoD)”, Avrupa ve diinya ¢apinda mimari cephe ve kent i¢i ekranlarda etkilesimli

35 Aydogdu— Ertan (Ed.) (2012/2013). a.g.k., 88.

31%0rkan Telhan (1976), Bilkent Universitesi Grafik Tasarim Boliimii lisans (2002), Buffalo New York
Eyalet Universitesi Medya Sanatlar1 Boliimii yiiksek lisans (2008), MIT Mimarlik Boliimii Tasarim ve
Hesaplama alaninda doktora (2013) derecesine sahip olup, Pennsylvania Universitesi, Stuart Weitzman
Tasarim Okulu’nda Giizel Sanatlar - Gelisen Tasarim Uygulamalar1 alaninda dogent olarak gorev
yapmaktadir.
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sanat eserlerinin sergilenmesine dayali birbiriyle baglantili bir altyap:t olusturmayi
hedefleyen “Connecting Cities” adl1 ag ¢ergevesinde olusturulmustur. Yavuz ve Telhan
tarafindan hazirlanan web tabanli bir oylama arayiiziinde katilimcilardan cep
telefonlarindan bu sorular1 istedikleri dilde yamitlamalari istenmistir. Uygulama,
yanitlanan sorulara gére ortaya ¢ikan sonuglari cep telefonlar1 ve ekranlarda ayni anda
gercek zamanli grafikler ile sunmustur. Sanatcilar ortaya ¢ikan verilerle, analizin
yapildig1 andaki topluluga ait profillerin yansitildig: bir haritalama olusturmaktadir. Bu
haritalama ile uygulamayi kullanan toplulugun, uygulamayi kullandiklar1 anda birbirleri

hakkinda gercek zamanli bir fikri olugsmaktadir.
2.3.6.1.8. Amber’14

Amber Sanat ve Teknoloji Festivali “amber’14 / Merkezsizlesme”, 7-16 Kasim 2014
tarihleri arasinda Istanbul’da  diizenlenmistir. Festivalin bu yilki temasi
‘Merkezsizlesme’ olarak belirlenmistir. Tema burada farkli agilardan eksen disina
¢ikmayi, alternatif yasam bi¢imlerini g6z oniinde bulundurmayi, genel olarak ana akim
sistemlerin, kontrol mekanizmalarinin hiikmiinden c¢ikarak cok odakli bir yaklagim
sunmayi temsil etmektedir. Festivalin diizenlenis bi¢imi ve igeriginde bu eksen-digilik
sOyle ifade edilmistir: “amber’14, ‘merkezsizlesme’ bashigi altinda, amberPlatform’un
kendini merkez organizasyonun Otesinde bir yapilanmayla geri ¢ekildigi, bu festivalde
yer almak isteyen ve kendi kendini organize ve finase eden mikroekonomik projelerin

toplamimndan olusacak.”*"’

Festival katilimcilart arasinda Ezgi Bastug, Mutlu Gilingér,
Niliifer Kozikoglu, Safak Uysal, Tugce Tuna, Jaime de Val, Robert Wechsler, Paola
Tognazzi, Nimish Biloria bulunmaktadir. Festival boyunca sergilemeye yonelik bir
diizenleme yapilmamis, daha ¢ok atdlye calismalari, sunumlar, ses performanslari ve

izleyici katiliminin 6n planda oldugu etkinlikler diizenlenmistir.
2.3.6.1.9. Amber’15

“amber’15 / Calisiyorum Oyleyse Varim”, 6-15 Kasim 2015 tarihleri arasinda
Istanbul’da diizenlenmistir. ‘Calistyorum Oyleyse Varim (Laboro Ergo Sum)’ bashigiyla
sunulan festivalin temasiyla ilgili Ekmel Ertan sunlar1 sdylemektedir: “bu tema ile biz

aslinda bugiinde yani dijital diinyamizda c¢alismanin ve emegin ne anlama geldigini

317 (22 Nisan 2015). Merkezsizlesme. amber’14 Sanat ve Teknoloji Festivali Online Katalogu.
https://14.amberplatform.org/?p=257&lang=tr (Erisim Tarihi: 20.10.2021)
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sormaya calisiyoruz.**® Uluslararasi katilimin oldugu festival sergisine Tiirkiye’den
Omer Berk Yiiksel, Egemen Gok, Mustafa Geyik, Osman Kog, Bager Akbay®'®, Zeynep
Nal Sezer, Ebru Kurbak, Hamraz Lotfi, Harun M. Tole katilmislardir. Festivalde
sergilenecek isler, amberPlatform’un festival dncesi yaptig1 cagriya katilan sanatcilarin
secimleriyle olusturulmustur. Sanat yonetciligini Ekmel Ertan’in yaptigi festival,
katilimci sanatgilarin kiirasyonu belirlemesine olanak tanimasiyla yeni bir acik kiirasyon

teknigi denemistir.

Festivalde eseri sergilenen sanatgilardan Ebru Kurbak ve Avusturyali yeni medya
sanatgisi Irene Posch’un “Crafted Logic (Hazirlanmig Mantik)” (2015) adli eserleri,
tekstil ve el sanatlar1 iizerinden dijital teknolojiyi yeniden kurgulamaya calisan
etkilesimli bir enstalasyondur (Gorsel 68). Crafted Logic; iletken 6zelliklere sahip krose
ipliklerinden yapilan parcalar, elektromekanik anahtarlar, lojik devreler ve
elektromekanik bir bilgisayar igin tasarlanmis Algoritmik Mantik Birimi (ALU) gibi
parcalardan olusmaktadir.*®® Geleneksel el islerinden olan tigla orgii teknigi ile lretilen
dantel motiflerin ortasina, iletken 6zelligi olan bakir tel ve manyetik 6zelligi olan bir
boncuk yerlestirilip elektrik akimi verilmistir. Boncugun kutuplar1 elektrik akimi
verildiginde yon degistirmekte ve her yon degisiminde bir 151k yanmaktadir. Bu
kurulum bilgisayarin temel kod dizilimi olan ‘1 ve 0’1 temsil etmektedir. Boncugun
kutbu yukar1 dondiigiinde ‘1’1, asag1 dondiiglinde ‘0’1 géstermektedir. Burada yapilmak
istenen, tretilmis olan ilk bilgisayarlarin kodlariyla, tekstil iirtinleri arasinda bir analoji

meydana getirmektir. Sanat¢1 eserde varmak istedigi sonucu soyle ifade etmektedir:

“Bu parcalardan 400 tanesi biraraya geldiginde 1940’larda iiretilmis olan ilk role bilgisayarlarin
8 bit yani suan kullandigimiz teknolojinin yakinina bile ulasamayacak bir teknoloji ama 8 bit bir
bilgisayar tretebiliyorsunuz. Bunun kiigiik bir kismimi iiretmeye ¢ahistik, (ALU) Algoritmik

mantik birimi.”

SBARTtv (9 Kasim 2015). amberl5 | Calistyorum Ovyleyse Varum - Laboro Ergo Sum | santralistanbul |
ARTtv, ARTtv Youtube Kanali, https://www.youtube.com/watch?v=4XBD318RjNY (21.10.2021), 0:36-
0:44.

$9Bager Akbay’in “Deniz Yilmaz’in Hazin Hikayesi” adli eseri Plug-in 2015 béliimiinde anlatilmaktadr.
Burgaz, E. (10.04.2019). Ebru Kurbak’tan Geleneksel Nakis Teknigiyle EI Yapimi Bilgisayar.
https://bigumigu.com/haber/ebru-kurbak-tan-geleneksel-nakis-teknigiyle-el-yapimi-bilgisayar-stitching-
worlds/ (Erisim Tarihi: 22.10.2021)

%21TEDx (1 Agustos 2016). Diinyalar Ormek | Ebru Kurbak | TEDxIstanbul. TEDx Talks. TEDx Youtube
Kanali, https://www.youtube.com/watch?v=Ia5hiUcsyC4 (22.10.2021),14:31-14:55.
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%22 \ie Hamraz Lotfi’nin®?® ortak eserleri olan “Gérmek icin bir

Harun Mustafa Tole
pencere / Duymak igin bir pencere” (2015), diinyanin farkli yerlerinde yasayan Iranh
kadinlarla ‘Iranli’ ve ‘kadin’ olmak konularinda dogrudan aktarim ydntemiyle sorulan
sorularin, kadinlarin kendi ¢ektikleri videolarla verdikleri cevaplardan olusan etkilesimli
bir video kolajdir (Gorsel 69). Videolarin konumlar1 diinya haritasi tizerinde belirlenmis
ve izleyicilerin bu belirlenmis alanlara tiklamasiyla videolarin izlenmesi saglanmistir.

Projede amag, Iranli kadinlar {izerinden diinya kadmlarmim yasadigi ortak sorunlari

paylasima agmaktir.

Onur Sonmez’in “Bay Adigiizel ve Piyangoya Saygi (Homage to Lottery & Mr.
Adigiizel)” (2015) adli eseri, Sayisal Loto oyunundaki olasiliklarin yer aldig1 posterden
olusan veri analizine dayali bir enstalasyondur (Goérsel 70). Esere adini veren Erol
Adigiizel, Agri’da yasayan ve 14 yilda Tiirk Piyango oyunu ‘Sayisal Loto’ nun
13.983.816 olasiligini yazmis olan bir kisidir.*** Onur Sénmez de Erol Adigiizel’in bu

cabasina sayg1 niteliginde bu olasiliklarin poster halinde baskilarini almistir.

Osman Kog¢’un “Dijital-Analog Is Déniistiiriicii” (2015) adli eseri, dijitalize olmus
verilerin anaolog kayda doniismesini ele alan bir enstalasyondur (Gorsel 71). Eser
teknolojik ilerlemeye tersinden bakmaya c¢alisarak dijital verilerin matematiksel
degerlerinin metal bir plakaya kaydedilmesiyle olusturulmustur. Dijitalden Analog Is
dontistiiriicii, kendinden referansli kurulum igin is miktarimi 6lgmek ve karsilagtirmak

i¢in ‘Is = Kuvvet x Yer Degistirme’ fizik formiiliine atifta bulunmaktadir.3®

Endiistriyel tasarimc1 Omer Berk Yiiksel, iletisim tasarimcis1 Mustafa Geyik ve Egemen
Gok’iin ortak projesi “Insans1 Etiket (Humanoid Label)” (2015) multimedya

enstalasyonudur (Gérsel 72).%%

Gorsel sanatgi, yazar, performans sanatgisi, kiirator ve miizisyen Rafet Arslan, gorsel
imajlarinda kolaj ve hazir nesneler kullanmaktadir. Sergide gosterilen “Sanat-Emek
Piramidi” adli ¢iziminde, sanat¢inin emegi ile sanat piyasasinin isleyis mekanizmasi

arasindaki iligkiyi elestirmektedir (Gorsel 73). Sanatgi eseriyle ilgili olarak, “Yapit

$22Harun Mustafa Téle (1977), Pamukkale Universitesi Tarih Béliimii lisans (1999), PAU Felsefe Bolimii
yiiksek lisans (2005), Kocaeli Universitesi Plastik Sanatlar Sanatta Yeterlik Programi doktora (2015)
derecelerine sahiptir.

%2%Hamraz Lotfi, Kocaeli Universitesi Miizikoloji Boliimii lisans (2017) mezunudur.
$2%http://onursonmez.com/home/various-projects/ (Erisim Tarihi: 22.10.2021)
2https://www.kocosman.com/digital-to-analog-work-converter/ (Erisim Tarihi: 21.10.2021)

2%Eser hakkinda yeterli bilgiye ulagilamamustir.
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amber’15'in giincel emek sOmiiriisii kavramina yonelik sorusturmasina paralel, kendi
varoldugum sanat alanindaki ekonomik hiyerarsiyi haritalamaya soyunmustur**’

demektedir.

Insan-makine etkilesimine dayal1 arayiizler, veri gorsellestirme ve giyilebilir teknolojik

328 sergide yer alan

tirtinler/takilar {izerine ¢alismalari bulunan Zeynep Nal Sezer’in
“Huysuz Arzuhalci (The Grumpy Scrivener)” (2015) adli eseri, masa iizerine
yerlestirilmis otomatik bir daktilo ve el sensorii ile olusturulmus interaktif bir biligsel
sanat enstalasyondur (Gorsel 74). Eser siireci, izleyicinin masa iizerinde bulunan el
ikonuna elini yerlestirmesi ve sistemin eldeki stres seviyesini algilamasi ile
baslamaktadir. izleyicinin elindeki stres seviyesini algilayan sistem bu veriyi alarak
otomatik daktiloya gondermekte ve daktilo izleyicinin agzindan yapay zeka ile bir

dilekg¢e yazmaktadir. Sanatgi, dilekgelerin igerigi ve olusma bigimleri konusunda sunlari

sOylemektedir:

“Sikayet tabanli 15 adet kurum olusturdum. Daktilo, ruh halimize goére sistemdeki bu
kurumlardan birine komik ve eglenceli dilekgeler yaziyor [...] Dilekgelerin temalar1 rasgele
secilen fiillerle climle olusturuyor ve climlenin geri kalani yapay zeka tarafindan dolduruluyor.
Sistem cilimleleri kendi segiyor. Burada araba kumanda ve motor sistemini kullandim. Bu
motorlarin her biri birer tusa bagli. Bilgisayar da harfi goriiyor ve drnegin A harfine atanmis

motora akim veriyor ve ipi yukar gekiyor.”*?

Eser, glinlimiizde yerini bilgisayarlarin aldig1 eski bir zanaat olan arzuhalciligi, insan-
makine etkilesimi araciligiyla yeniden canlandirmaktadir. Eserde yapay zekanin dilekce
yazdig1 makamlar arasinda, “Ciiriik disleri iple ¢cekme baskanligr” ve “Milli Kiskang¢lik

Bakanlig1” gibi fantastik kurumlar bulunmaktadir:

“Milli kiskanglik bakanligina; Bu sabah kardesim benimle ayni sari tisortii giydi. Tisortiine

uygun bir yerde ¢ay dokiilmesini rica ediyorum. Gereginin yapilmasini arz ederim. Serkes sanayi

27 (05.11.2015). amber’l5 Sanat ve Teknoloji Festivali: Calisiyorum — Oyleyse Varim.
https://www.gazeteciler.com/haber/amber15-sanat-ve-teknoloji-festivali-calisiyorum-oyleyse-
varim/249085/ (Erisim Tarihi: 06.01.2022)

3287 eynep Nal Sezer, istanbul Teknik Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Boliimii lisans (2007) ve Plato
Meslek Yiiksek Okulu Gérsel letisim Béliimii (2013) 6n lisans mezunudur.

9. Izmir (14 Agustos 2016). Resmi yazismalara kafa tutuyor. Yeni Safak Gazetesi Web Sitesi,
https://www.yenisafak.com/gundem/resmi-yazismalara-kafa-tutuyor-2510867/ (Erigim Tarihi:
21.10.2021)
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ticaret Itd. sti. kapka¢ departmanina, Kapip kactiginiz pembe c¢antamu liitfen iade ediniz.

Bilgilerinize arz ederim.”**

2-3-6-1-10 Amber’16

“amber’16, Grammagraph” Ekmel Ertan ve Fatih Aydogdu kiiratorligiinde 12-19
Kasim 2016 tarihleri arasinda Istanbul Tiiyap Fuar ve Kongre Merkezi’nde
diizenlenmistir. Festivalin temasi ‘Grammagraph’ olarak belirlenmistir. ‘Grammagraph’
kavrami, insanlar arasi iletisimin en temel bi¢imi olan ‘yazi’nin evrimine, yeni medya
teknolojilerinin perspektifinden bakmayi deneyen bir yaklasim bi¢imini yansitmaktadir.
Bir yandan edebiyatin alan1 olan grameri ¢agristiran ifade, bir yandan da bilgisayarlarin
grafik dilbilgisini olusturan kodlara semantik temaslarda bulunmaktadir. Bu kavram
cergevesinde festivalde yer alan sanatgilar ve eserleri sunlardir: Ali Miharbi “Haber
Bandi |1, Bager Akbay “Deniz Yilmaz, Digerleri Gibi>***!, Burak Arikan “Kullanim

Kosullarr**, Giinisigi Cihangir “Dalgalar”, Zeynep Nal Sezer “Huysuz Arzuhalci”*®,

Festivale “Haber Band1 II (News Tickers)” (2016) eseriyle katilan Ali Miharbi’nin®**,
internet sanati, 3D veri heykeli, ses enstalasyonlar1 ve etkilesimli enstalasyonlar tizerine
calismalar1 bulunmaktadir. Internet iizerinden sansiirii konu aldig1 internet sanat1 (net-
art) tirti eseri “Rtuk” (2009), internette kullanicinin fare hareketlerinden satin alma
amnt  gorsellestirdigi 3D veri heykeli 6rnegi eseri olan “Embodied by the Mouse
Movements of Its Own Purchasing” (2013), “Riizgar Orgu” (2017) gibi ses ve havayi
kullandig1 ses enstalasyonlari, “Heyetler” (2007-2008) gibi izleyici etkilesimli video
enstalasyonlart eserlerinden bazilaridir. Bilgisayar programciligi ile ilk defa lise
yillarinda tanigsmis olan Miharbi o donemde Amiga 500 ile grafik ve programlama
denemeleri olarak basit bilgisayar oyunlar1 tasarlamaya baglamustir.*** Universite son
smifta net-art ile tanisan ve bu alanda isler yapmaya baslayan sanatci, 2006 yilinda

Diigiimkiime sitesinin kurucu yazarlarindan Burak Arikan ve Dara Kilicoglu ile

3% zmir (14 Agustos 2016). a.g.k.

%'Bager Akbay’in “Deniz Yilmaz, Digerleri Gibi” adli eseri sayfa 111°de anlatilmaktadir.

$32Burak Arikan’in “Kullanim Kosullarr” adli eseri sayfa 66°da anlatilmaktadir.

3337 eynep Nal Sezer’in “Huysuz Arzuhalci” adli eseri sayfa 89’da anlatilmaktadur.

$34Ali Miharbi (1976), Northwestern Universitesi'nde (ABD) Elektronik ve Bilgisayar Miihendisligi
boliimii ile Sanat Teorisi ve Pratigi boliimlerinde ¢ift anadal lisans egitimi almig (2000) ve yiiksek
lisansin1 Virginia Commonwealth Universitesi’nde (ABD) Kinetik Gériintiileme alaninda yapmustir
(2010).

%°E. Bas (2010). Bogazici'nde "Cagdas Sanat" Roportaj Dizisi, 2010 ALI MIHARBI (Istanbul, 1976).
https://istanbulmuseum.org/artists/ali%20miharbi.html/ (Erisim Tarihi: 23.07.2021)
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tamsmus ve onlarla girdigi diyaloglar da yaratim siirecini etkilemistir.**® Miharbi’nin bir
baska oncii yonii, “13532 Tik” (2013) adli eseri ile Tiirkiye’de ‘hacktivizm’ tiiriindeki
ender iglerden birini liretmis olmasidir. Karanlik bir odada bilgisayar, projektor, internet
baglantis1 ve 6zel yazilim ile kurgulanmis olan eser, Tiirkiye’de yasaklanmis olan
13532 web sitesini alfabetik sirayla agmaya c¢alisan 6zel yazilimin sitelere girme

denemelerini yansitmaktadir. Miharbi bu verilere nasil ulagtigini sdyle anlatmistir:

“Kag sitenin yasakli oldugu resmi olarak agiklanmiyor. Engelliweb diye bir site var; insanlar
g0oniillii olarak, yasakli siteleri bildiriyorlar. Onlarin bir kismini kontrol ettim. Bazilari su an agik.

Mesela Youtube... Bunun gibi artik yasakli olmayanlari ¢ikardim. 13 bin 532 sayisina ulastim.

Tiirkiye’de su an en az bu kadar site yasakli.”**’

Bir ‘hactivizm’ ve aym1 zamanda internet sanati ornegi olan enstalasyonda, iktidar
erkinin kendi cikarlar1 icin keyfi olarak insanlarin bilgiye erisimini kisitlamasi

elestirilmektedir.

Ali Miharbi’nin amber’16’da yer alan “Haber Band1 II” adli eseri, kirmizi1 11kl bir led
tabelada kayan yazi olarak gosterilen haber metinlerinin bir yazilim ile pargalara
boliinlip, harflerin  pesi sira gelme olasiliklariyla tekrardan dizilmeleri ile
olusturulmustur. Ekranda kayan metin, goze tanidik gelen ama aslinda tamamen
anlamsiz sozciikler dizgisini yansitir (Gérsel 75).3%® Bir anlam ifade etmeyen harf
obekleri, neon kirmizi tonuyla ekranda siirekli kaymaktadir. Sanat¢i burada bilgi ve
haberi  yap1  sokiimiine ugratarak, gorsel medyalardaki anlam kaybini

sorunsallastirmaktadir.

Giinigig1 Cihangir®™, dijital oyun tasarimi, AR / VR / 3D enstalasyonlar, etkilesim
tasarimi, interaktif deneyim tasarimi alanlarinda c¢alismalar yapmaktadir. Festivalde
sergilenen “Dalgalar (Waves)” (2015) adli eseri, deniz dalgasin1 simiime eden Kinetik
bir enstalasyondur (Gorsel 76). Dalga hareketini saglayan dort kinetik ayak tizerine bir
led ekran yerlestirilmis ve bu ekrana da deniz dalgasi gorseli verilmistir. Ekran

tizerindeki dalgalarin hareketi ile es zamanli olarak ekran da sarsilmaktadir. Sanatci

3%Bas (2010). a.g.k.

337G, Arslan (22.12.2013). “Hayatin akisina miidahale eden her sey makinedir”, Ali Miharbi ile soylesi.
https://www.milliyet.com.tr/pazar/hayatin-akisina-mudahale-eden-her-sey-makinedir-1810897/  (Erisim
Tarihi: 23.07.2021)

®https://forumist.com/portfolio/grammagraph/ (Erisim Tarihi: 25.10.2021)

339Gumslgl Cihangir (1991), Marmara Universitesi Resim bdliimii lisans (2014) ve Bahgesehir
Universitesi Oyun Tasarimu yiiksek lisans (2020) egitimi almugtir.
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eserinde bir taraftan gesitli nedenlerle tilkelerini terk etmek zorunda kalan gé¢gmenlerin,
ozellikle deniz yoluyla gogleri sirasinda yasadiklari calkantili siirece dikkat ¢ekmek
isterken, bir taraftan da izleyicinin, diinyanin degisen konjonktiiriinde kendi zemininin

ne kadar saglam oldugunu sorgulamasini saglamaktadir.**
2.3.6.1.11. Amber’17

“amber’17, “...””, Ekmel Ertan kiiratorliiglinde 4-12 Kasim 2017 tarihleri arasinda
Istanbul Tiiyap Fuar ve Kongre Merkezi’nde diizenlenmistir. Etkinlik temas1 {i¢ nokta

‘...” olarak belirlenmistir. Etkinlik bildirisinde temanin agilim1 soyle ifade edilmistir:

“amberPlatform “...” bashig1 ile ortak sessizlige deginiyor; bir yandan sessizlestirme, susturma,
giiriiltilye bogma, iistiinli ortme, erteleme, Onemsizlestirme, yok sayma gibi baskinin saklt /
goriinmeyen / dolayli bicimlerini gdstermeye yonelik 6te yandan sessizligin nasil bir imkansizlik
oldugunu vurguluyor; bazen bir i¢ sikintisi, bazen gergin bir bekleyis, bazen umutlarin

buyiitildiigii bir kiivez, sessizligin bir yenilgi degil bir strateji oldugunu O6grenmek igin

seslendirmeyi hedefliyor.”%*

Festival sergisine Ali Miharbi, Anti-Pop®*? Fatih Aydogdu, Nagehan Kurali, Segil
Yaylali, Selin Ozcelik, Siimer Sayin, Zeynep Nal, Melike Nal ve Tugba Nal

katilmiglardir.

Ali Miharbi’nin “Hata Basi Monitori” (2017) adli eseri, tekerlekli monitér ayagi,
bilgisayar ve internet baglantisindan olusan veri analizine dayali bir internet sanati
enstalasyonudur (Gorsel 77). Monitor ekraninda Tirkiye’deki Wikipedia’ya erisimin
veri analizinin yapildig1 bir grafik gosterilmektedir. Miharbi hastanelerde hastalarin
vital bulgularinin izlendigi bu ekrani, Wikipedia ansiklopedisindeki bilgilerin analizi
icin kullanarak, en ¢ok sorgulanan bilgilere gore toplumsal epistemolojinin egilimini

takip etmemizi saglamaktadir.

Fatih Aydogdu’nun “Icisleri (Internal Affairs)” (2013) adli eseri, bir enstriiman olan
‘ud’un ses oOzelligi kullanilmayarak, akor ayar diigmelerinin oldugu kismin ikiye

cikarildigi bir diizenlemeyi iceren enstalasyondur (Gorsel 78). Sanatgr amber

http://gunisigicihangir.com/ (Erisim Tarihi: 19.12.2021)
Ihttps://amberplatform.org/?p=996&language=tr/ (Erisim Tarihi: 25.10.2021)

¥2Evrensel Belgin’in “anti.pop” adi altindaki “Son Dakika / Last Minute” ¢alismasi hakkinda veriye
ulagilamamustir.
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festivalinin temasi olan sessizligi, bir enstriimanda ses ¢ikarma Ozelligini saglayan

telleri ¢ikararak gostermektedir.

Secil Yaylal®**

, multimedya enstalasyonlar ve ‘sosyal igerikli’ iliskisel sanat projeleri
tizerinde c¢alismaktadir. 2010 yilinda faaliyetlerine baslamis olan ve kamusal sanat
projeleri lireten PASAJ’in kurucu ortaklarindandir. Yaylali’nin sergideki eseri

“Unguentarium3*

(2017), siyah zeminli duvar panosu Oniine asilmis el yapimi cam
siselerden olusan bir enstalasyondur (Gorsel 79). Buradaki cam siseler, eski
uygarliklarda ‘Unguentarium’ adi verilen ve ask acisini, yasi temsilen kadinlarin
gozyaslarini biriktirmek i¢in kullandiklar1 gézyasi siseleridir. Yaylali eserinde, gézyasi
siselerini tellerle pano boyunca farkli yiiksekliklerde asmis ve iclerine tohum ekerek
filizlenmesini saglamistir. Boylece genel olarak olimi, aciyr ve kederi temsil eden

sigelerin, yasami, biiylimeyi ve umudu yansitmasi saglanmaistir.

Zeynep Nal, Melike Nal ve Tugba Nal’in ortak ¢alismalar1 olan “Esiktekiler (Doorstep
Tales)” (2017), elektronik takilardan olusan etkilesimli bir enstalasyondur (Goérsel 80).
Dort adet elektronik taki, zoofobik hayvanlar olan kirkayak, 6riimcek, ¢ekirge ve sinegi
temsil eden metaforlar icermektedir. “Urkek Kirkayagin Gizli Dans1” takisi, basa
takilan kemik hoparlorlii bir tag olup takan kisiye kirkayagin ayak seslerini vermektedir.
“Ceyiz Sandigidaki Oriimcegin Iniltisi” takisi, flex sensdr ve hoparldr igeren, parmaklar
kipirdatilinca ses ¢ikaran dantel eldiven olarak tasarlanrmstlr.345 “Utangac¢ Cekirgenin
Sicak Muhabbeti”, normalde diiz renkli goriinen fakat kola takildiginda viicut 1sisiyla
renk degistirip icerisindeki gizli c¢ekirge resmini ortaya c¢ikaran termokromik
bileziktir.**® “Ofkeli Sinegin Atesten Gozleri”, gozleri yerine led 151k yerlestirilen bir

kara sinek maketi iizerine polyester dokiim seffaf kolyedir.3*’

Enstalasyon alaninda
takilar, masa {zerinde kendilerine ait acgiklamalarin olduklar1 kutular Oniinde
sergilenmis ve sergiye takilarin yapilislarinin gosterildigi videolar eslik etmistir.
Zoofobik takilar ayn1 zamanda toplumda dislanan ve Gtekilestirilen ‘esikteki’ kesimlere

de dikkat cekmek i¢in yapilmislardir.

3Secil Yaylali, ITU Sehir ve Bolge Planlama Boliimii lisans (1995), iTU Endiistriyel Tasarim Boliimii
yiiksek lisans (1998), YTU Sanat ve Tasarim Boliimii yiiksek lisans (2004) derecelerine sahiptir.

%“Eserin ilk verisiyonu Ramallah’ta 2010 yilinda sergilenmistir.
https://zeynepnal.com/zeynepnal/portfolio/doorstep-tales-esiktekiler/ (Erisim Tarihi: 26.10.2021)
34(http-21)

7 (http-21)
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Selin Ozgelik ve Nagehan Kurali’nin  “Kadin Dedigin — vol. 17 (2017) adli eserleri,
duvar iizerine yerlestirilmis bir climle ve sesten olusan etkilesimli bir enstalasyondur
(Gorsel 81). Duvar {lizerinde piring harflerle “Kadmn, herkesin iginde kahkaha
atmayacak.” yazis1 yazmakta ve izleyici bu yaziya yaklastiginda kahkaha sesleri
duyulmaktadir. Eserde kadinlarin cinsiyetine yonelik toplum iginde baskilanmasini
ifade eden bu climle ile genel olarak bu yondeki bakis agilar1 sanatgilar tarafindan

elestirilmektedir.

Festivale “Bir Saatlik Sessizlik (One Hour of Silence)” adli eseriyle katilan Simer
Sayin**®, kinetik enstalasyon, video, resim, heykel, ¢izim ve animasyon tiirlerinde
eserler tiretmektedir. “Bir Saatlik Sessizlik” (2017), 6 adet kum saatinin altigen bir form
olusturacak sekilde bir araya getirilmesiyle olusturulmus bir heykeldir (Gorsel 82). Bu
form ayni zamanda bir saatlik bir zaman diliminin 10’ar dakikaya boliinmiis halini de
temsil etmektedir. Zaman kavraminin manipiile edildigi eserde, klasik kum saatlerindeki
akiskan ve dogrusal zaman akigi boliinerek ¢ok pargali ve ayriksi bir yapiya

donistiirilmiistiir.

Amber Sanat ve Teknoloji Festivali 2017 yilindan 2021 yilina kadar sergileme etkinligi

diizenlememistir.

2. 3. 7. Kiiratoryel Baslangiclar

Yeni medya sanatinin Tiirkiye’deki gelisiminde, yeni medya kolektiflerinin diizenledigi
sergiler disinda Ebru Yetigkin ve Derya Yiicel tarafindan diizenlenen, yeni medya
sanatlarina odakli Oncii kiiratoryel sergiler de etkili olmustur. Yeni medya sanat
eserlerinin, kolektiflerin ve festivallerin disinda da bir sergileme alanina sahip olmasi,
yeni medya sanatinin ana akim sanat piyasasinin alanina girmesi ve kiiratoryel a¢idan
da bir yeni medya kiiratorliigli uzmanliginin olusmasina yol agmasi itibariyle Yetiskin
ve Yiicel’in sergileri onemli agilimlar saglamistir. Tezimizin bu béliimiinde yeni medya
sanatlarina odakli sergiler olan Ebru Yetiskin kiiratorliigindeki “Kakofoni” ve

“Dalgalar” sergileri ile Derya Yiicel kiiratorliigiindeki “Formsuz” sergisi incelenmistir.

¥8Siimer Saymn (1985), Marmara Universitesi Resim Béliimii lisans (2007), Oslo Giizel Sanatlar
Akademisi’nde Giizel Sanatlar yiiksek lisans (2010) egitimleri almistir.
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2. 3. 7. 1. Ebru Yetiskin ve Kakofoni Sergisi

Ebru Yetiskin (Ebru Belgin Yetiskin Dogrusoz), istanbul Universitesi iletisim Fakiiltesi,
Radyo-Televizyon-Sinema Boliimii’nde lisans (1999), iTU Bilim, Teknoloji ve Toplum
Boliimii’nde yiiksek lisans (2003) ve Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi
Sosyoloji Boliimii’nde doktora (2008) egitimleri almistir. ITU’de dgretim gorevlisi olan
Yetiskin, yeni medya sanatlari, dijital kiiltiir, medya teorileri, sanat sosyolojisi gibi
konularda yazilar yazmaktadir. Yetigkin’in yeni medya sanatlari alaninda “Kakofoni”
(2013) ve “Dalgalar” (2015) adl iki 6nemli kiiratorliik ¢alismasi olmus ayni zamanda
2015 yilinda Contemporary istanbul Plugin Yeni Medya ve Dijital Sanatlar Bliimii

direktorliigiinii tistlenmistir.

Kakofoni Sergisi Ebru Yetigkin kiiratorliigiinde, 27 Kasim — 28 Aralik 2013 tarihleri
arasinda Istanbul Sekerbank Agikekran Yeni Medya Sanatlar1 Galerisi’nde
diizenlenmistir. Sergiye, Ayse Giil Siiter “Kirilmalar”, Candas Sisman “Edicisum™*,
Pmar Yoldas “SiiperStimulus” ve Ozan Tirkkan “Bipolar Fraktal” eserleriyle
katilmiglardir. Ebru Yetiskin’in ilk kiiratoryal ¢alismasi olan “Kakofoni”, giiniimiiz
teknolojilerinin  bireysel hayatlarimiza kattigi hiz, erisilebilirlik, ulasabilirlik,
enformasyon gibi goriiniiste olumlu olanaklarin, bir yoniiyle hayatimizdaki anlamlarin
itibarin1 sarstigi yoniinde bir medya sorgulamasi icermektedir. Yetisin, giiniimiiz
insaninin  maruz kaldigr veri yigmlarinin  giderek hayatimizdaki anlamlar

bulaniklastirdigint ve bir giiriiltiiye doniiserek bireyi bitkinlestirdigini su sozlerle

anlatmaktadir:

“Glinimiiz diinyasinda st iste yagan mesajlar, haberler ve tartigmalarin enformasyon
bombardimani altinda ‘anlamlar’ giderek bulaniklasiyor. Anlamlarin igi bosaltilarak kaygan ve
akigkan yiizeylerde toplumsal iligkiler yasantyor. Yasamimizin ig¢indeki sorunlar1 ve sorulari
anlamlandirmaya ¢alisirken konudan konuya atlayan ve bir tiirlii odaklanmak bilmeyen rahatsiz
edici pek ¢ok durumla bas etmek zorunda kaliyoruz. Bu anlamlandirma isgi, bitmek bilmeyen ve

de bitkinlestiren bir “giiriiltii” yaratiyor.”**

Serginin ana temasi olan Kakofoni, Antik Yunanca’da kakoc (kakos, “koti”) ve omvn

(phong, “ses”) sozciiklerinin birlesimine dayanmakta olup uyumsuzlardan ve

¥9Candas Sisman’m “Edicisum” adli eseri sayfa 173’de anlatilmaktadur. '
30g, Yetiskin (2015;a). KAKOFONI, Yeni Medya Yeni Toplumsal lliskiler.
http://www.ebruyetiskin.com/kakafoni-yeni-medya-yeni-toplumsal-iliskiler/ (Erisim Tarihi: 23.04.2021)
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yonetilmezlerden olusmaktadir.®! Yeni medya sanati ise giiniimiiz insammin iginde
bulundugu anlam sorunlarina yeni perspektifler lireterek ¢ikis yollar1 yaratmaktadir.
Yetigkin’e gore yeni medya sanatlari, “arizanin, hacklemenin, troliin, glitch’in, yayin
bozmanin ve hatanin baska olasiliklar {iretmesine olanak saglamakta ve bu haliyle

sanatin doniistiirlicii yanini ortaya koymaktad1r.352

“Kirilmalar” adli eseriyle sergiye katilan Ayse Giil Siiter®>®, ABD nin Massachusetts
eyaletinde bulunan, biyoloji ve ¢evre bilimleri alanlarinda uluslararasi bir merkez olan
Marine Biological Laboratory’da caligmalar yapmaktadir. Siiter’in ¢aligmalar1 biyoloji,
botanik, insan viicudu, dogadaki kristaller, bakteriler, hiicreler gibi genel olarak
organizmalardaki siireglerin mikroskobik goriintiilenmesi ve bu goriintiilemelerden
dogan renk ve 151k alanlarinin fotograf, video, animasyon, 1s1k, ses yerlestimeleri olarak
sergilenmesi {lizerinedir. Biyo-sanat tiiriinde eserler iireten sanatgi, sergilemelerini
heykel, tuval, fotograf veya vitray gibi hem geleneksel sanat tiretim bigimleri formunda
hem de yeni medya teknolojileri ile ger¢ceklestirmektedir. Eserlerinin gorsel etkisi, 15181n
kirilmasi, yansima, parlaklik ve renk alanlar1 {izerine olup, eserler bu etkiyi arttiracak
ayna, cam, misina gibi araglarla desteklenmektedir. Siiter’in sergide yer alan
“Kirilmalar (Refractions)” (2013) adli eseri, mekanin duvarlarina yerlestirilmis yansitic
yiizeyler ve tavandaki renkli 151k kaynagindan olusan mekana 6zgii video ve 151k
enstalasyonudur (Gorsel 83). Tavandaki pervane formundaki 1sik kaynagindan gelen
renkli 1siklar, odanin duvarlarinda, tavaninda ve tabaninda hareketli renk kirilmalarina,
golgelere ve aydinlik-karanlik hareketli renk lekelerine doniismektedir. Bu renk
kirilmalarina ortamdaki pervane doniisiiniin savrulmasina kosut bir ses eslik etmektedir.
Is181 ve renk kirilmalarini en ¢ok karsi duvardaki dokusal ylizey yansitmaktadir. Sanatci
“Kirilmalar”da, giiniimiiz hizli akan enformasyon diinyasinin iizerimize yansimalarini
stilize etmektedir. Izleyici enstalasyon alanina girdiginde renkler tarafindan her yénden
uyarilmakta ve dikkati dagilmaktadir. Bu haliyle eser 151k kaynaginin, yansitict bir
yilizeye carpmastyla olusan “renk ve ses kiriklarinin néron hareketleri”, etrafi kusatan

bulanikligin ve karmasikligin performativitesine déniismektedir.*>

#lyetiskin (2015; a). a.g.k.

%2y etiskin (2015; a). a.g.k.

$3Ayse Giil Siiter (1982), New York Universitesi Tisch Sanat Okulu Animasyon ve Dijital Sanatlar
Boliimii lisans (2010) mezunudur.
$https://www.sekerbank.com.tr/docs/default-source/a%C3%A7%C4%B1k-ekran-
brosur/kakofon%C4%B1brosur-02.jpg?sfvrsn=2/ (Erigim Tarihi: 23.04.2021)

97



Ozan Tiirkkan®®, jeneratif sanat, fraktal yapilar, algoritmik sanat, sanal gergeklik (VR),
veri soyutlama tiirlerinde trettigi eselerini dijital baski, gorsel-isitsel ve holografik
video enstalasyonlari, etkilesimli multimedya ve fiziksel enstalasyonlar bi¢iminde
sunmaktadir. Eserlerinde geometrik-soyut formlar, tekrarlayan mutasyon gorseller ve
yogun renk kullanimi kendini gostermektedir. Tiirkkan’in genel metodolojisi fraktallik
tizerine olup bu metodolojiyi, yeni bi¢cimler denemekte ve insan fizyolojisi, psikolojisi,
bedenin sinirlar1 konularinda metafor olusturmakta kullanmaktadir. Ozan Tiirkkan’in
sergide yer alan “Bipolar Fraktal” (2014) adli eseri, ‘kakofoni’ temasini ‘bipolar’
bozukluk {izerinden psikolojik bir yaklasimla ele alan gorsel-isitsel dijital video
enstalasyonudur (Gorsel 84). Video boyunca fraktal formlar bir goriiniip bir
kaybolmakta, goriiniimlerinde genisleyen, daralan veya yiikselen c¢esitli hareketler
sergilemekte, baslangigta siyah-beyaz olan grafiklerin renkleri daha sonra canlanmakta
ve parlaklik kazanmaktadir. Eserde grafik hareketler ve ses, soyut formda verilmistir.
Videodaki soyut goriintiiler mani ve depresyon deneyiminin algalip yiikselen episodlari
olarak, Rutt-Ettra tarzinda sentezlenmis fraktal formlar, ses frekanslarinin geometrik

356

mutasyonlart ve dinamik hareketler araciligiyla isleme sokulmaktadir.™ Kiirator

Yetigkin’e gore, “Fraktal geometrinin tekrar ve farklarina agilan bu c¢alisma,

yasamlarimiz gibi, ‘hata veren sistemlerin’ nasil ¢alistigini bize yeniden sunuyor.”357

“SiiperStimulus” eseriyle sergiye katilan Piar Yoldag®®

, biyoteknoloji, ekoloji,
biyolojik evrim, osinografi, genetik manipiilasyon, ¢evre kirliligi, mutasyon gibi biyo-
sanatin gesitli tiirlerinde eserler iiretmekte ve eserlerini dijital video, Kinetik heykel, ses
enstalasyonu, kamusal alan enstalasyonlarini bi¢imlerinde sunmaktadir. Pinar Yoldas’in
“StiperStimulus” (2013) adli eseri, “tek bir projeksiyonun havada asili bir yiizeye
yerlestirilmesi ve izleyicinin bir¢ok yonden gorsel ve isitsel olarak asir1 uyarilmasina

olanak taniyan bir projeksiyon enstalasyonudur (Gorsel 85).%%° Stimiilasyon

‘uyarilma/canlanma’ anlamina gelen bir terim olup, kisideki aktif ruh halini anlatirken,

%0zan Tiirkkan (1977), Salamanca Universitesi Giizel Sanatlar Akademisi lisans ve Barcelona’da BAU,
Escola Superior de Disseny’de Multimedia yiiksek lisans egitimleri almistir.
%®http://www.ozanturkkan.com/portfolio/bipolar_fractal/ (Erigim Tarihi: 25.04.2021)

¥Tyetiskin (2015; a). a.g.k.

%8pinar Yoldas (1979), ODTU Mimarlik Bélimii lisans (2002), istanbul Bilgi Universitesi Gérsel
fletisim Tasarimi Boliimii yiiksek lisans(2004), ITU Internet Teknolojileri Béliimii yiiksek lisans(2006),
Kaliforniya Universitesi, Los Angeles (UCLA) Medya Sanatlar1 Tasarimi Boliimii yiiksek lisans (2008)
ve Duke Universitesi Medya Sanatlar1 ve Bilimleri (Visual and Media Studies) Béliimii doktora (2016)
egitimleri almistir.

yetiskin (2015; a). a.g.k.
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asirt oldugunda ‘manik’ ya da ek ajanlarla saglandiginda ‘6forik’ duygu durumuna
neden olan patolojik bir duruma doniisebilmektedir. “SiiperStimulus”, bu asir1 uyarilma
halinin hem bir tespiti hem de toplumsal bir elestirisidir. Bu yiiniiyle de bir
organizmanin kendi kendini silirekli doniistirmesi ve boylelikle yasamda kalma

. .. . 360
miicadelesini yeniden sunmaktadir.

2. 3. 7. 2. Ebru Yetiskin ve Dalgalar Sergisi

“Dalgalar (Waves)” Sergisi, 15.01-28.02.2015 tarihleri arasinda, Ebru Yetiskin’in
kiiratorliigiinde, Istanbul’da BLOK art space ‘cagdas sanat projeleri alan1’ nda ve “Faik

Pasa Caddesi iizerinde yer alan insaat halindeki bos bir binada™*

gerceklesmistir.
Sergiye katilan sanatcilar iginde Alp Coksoyluer, Alper Derinbogaz, Ayse Giil Siiter,
Busra Tung, Candas Sisman362, Deniz Kader, Erdal Inci, Korhan Erel, Osman Kog,
Ozan Tiirkkan ve Refik Anadol®®® bulunmaktadir. Kiirator Ebru Yetiskin, sergiyi yapma
amacimin “yeni medya sanatlari dedigimiz seyin tam olarak ne oldugunu anlamak ile
ilgili” oldugunu sé')ylemektedir.364 Tema, fizik terimi olan ‘dalga’ kavrami {izerinden,
dijital teknolojilerin bireysel, toplumsal ve sanatsal alanda yarattigi yeni gergeklikleri
arastirmaktadir. Dalgalar temasi cerceve olarak, ses dalgalari, 11k dalgalari, beyin
dalgalari, finansal dalgalanmalar, depremler, hortumlar, direnis dalgalari, giindelik
gelgitlerimiz gibi genis bir spektrumda ele alinmig ve tiim bunlarin giindelik yasamin

olasiliklarini, salinimlarini, rahatsizliklarini, ritimlerini, titresimlerini ve hareketlerini

olusturdugu ifade edilmis,tir.365

Serginin diizenlendigi ek mekan olan ingaat alani, serginin kurulum sistemlerini agik
hale getirmesi bakimindan, eserlerin arka planindaki sistemlerin izleyici tarafindan

gorilebilir hale gelmesini saglamistir.

0y etiskin (2015; a). a.g.k.

%D Giirsel (17 Subat 2015). “Biiyiik Kentlerde Yasayanlarn Zihinleri ve Bedenleri Isgal Edilmis
Durumda”, Ebru Yetiskin, Biisra Tung, Alper Derinbogaz ile soylesi.
https://www.arkitera.com/soylesi/buyuk-kentlerde-yasayanlarin-zihinleri-ve-bedenleri-isgal-edilmis-
durumda/ (Erigim Tarihi: 19.04.2021).

%%2Candas Sisman’m ‘RE-CONN-ACT’ adl eseri, sayfa 180’de anlatilmaktadir.

3%3Refik Anadol ve Alper Derinbogaz’m “Pasaj / Kuantum Kopiigii” adli eserleri, sayfa 156’da
anlatilmaktadir.

% Giirsel (17 Subat 2015). a.g.k.

E. Yetigkin (2015; b). Dalgalar. http://www.waves-waves.com/ (Erisim Tarihi: 19.04.2021).
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Sergiye katilan sanatgilardan ses miihendisi ve miizisyen Alp Coksoyluer’in®®

“Resonare” adli eseri, ses ve dansgilarla kurgulanmis interaktif bir yeni medya
performansidir (Gorsel 86). Sanat¢1 burada birbiriyle etkilesim igerisinde olan herseyin
etkisi ve olusan rezonansin bir yansimasini ses ile ger¢eklestirme fikrinden yola
¢ikmaktadir.®®” Performanslari Eftal Dirlik, Can Ozbasaran ve Ezgi Kiinktakan
gerceklestirirken, Osman Kog dansgilarin hareketlerini Kinect ile bilgisayara aktaran bir
yazilim gelistirmis, Musa Yilmaz kostiimleri tasarlamlstlr.368 Her dansg¢inin
hareketlerini takip eden bir kamera sistemi ve her dansgiya atanmis bir osilator
bulunmaktadir. Dansgilarin  hareketlerinin kamerada alinip osilatorlerle siniis
dalgalarina doniismesi saglanmistir. Siniis dalgalar1 da sanatginin ses tasarimi igin
kullandig1 Max/Msp programu ile sesin tiim perdelerini frekans ile ifade eden siniis ses
dalgasi ile gergeklestirilmistir.369 Calismada dans performansi ile sesin etkilesiminin
dogaclama bir bigimde gerceklestirilerek, ses dalgalarinin bedenlerimiz {izerindeki,

farkinda oldugumuz veya olamadigimiz yapilari sorgulanmaktadir.

Ayse Gl Siiter’in “Aurora” (2015) adli gorsel-isitsel kinetik 151k esntalasyonu, Kuzey
Kutbu’ndaki Aurora Borealis 1siklarinin, ‘dalgalar’ temasi agisindan, 1518 renk
dalgalar1 boyutunda ele alinmasini konu edinmektedir (Gorsel 87). “Kuzey isiklar
olarak bilinen Aurora Borealis, elektron ve proton yiiklii pargaciklarin diinyanin
manyetik dalgas1 ile etkilesime gecerek olusturdugu dogal isimalardir.””*"® Eserin
tasarimi, kuzey kutbu isiklarinin perde formuna benzeyen, dogu-bati yonlii uzanan
seritli bi¢cimini ve ‘perdeye asili kalmis isiklar goriintiisii’nii temel almaktadir.>"
Perdede olusan 1siklarin goriintiisii eserde, birbirine ¢ok yakin olarak paralel bir hizada
dosenmis seffaf misina aglarina igiklarin yansitilmasi ve bu yansimaya senkronize derin
bir sesin eslik etmesi ile olusturulmustur. Misinalara yansiyan 1s1k tipki Auroralar gibi
parlak bir bigimde ve dalgalar halinde mavi, pembe, yesil, kirmizi renklerde

goriinmektedir. Sanatc1 eserinde kuzey kutbunda olusan 151k dalgalarmin, gezegendeki

farkli boyutlardaki yasam olasiliklarin1 yansitip yansitmadigini sorgulamaktadir.

%0 Alp Coksoyluer (1982), istanbul Teknik Universitesi Miam Ses Miihendisligi ve Tasarim Boliimii
yiiksek lisans mezunudur.

*7y. Aytogan, K. Okutucu, K. Ozer, H. Tungel, 1. .t Ugurgel, E. Yiiksel, B. Cavdar, M.G. Yamlmaz, T.
Tarak¢i, C. Noschel (2015). ‘Dalgalar’ Sergisi Roportajlar. Dalgalar Sergisi Online Sergi Katalogu,
http://www.waves-http://www.waves-waves.com/roportajlar/ (Erigsim Tarihi: 21.04.2021)

%8y Aytogan vd. (2015). a.g.k.

9y Aytogan vd. (2015). a.g.k.

30y Aytogan vd. (2015). a.g.k.

¥y . Aytogan vd. (2015). a.g.k.
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Izleyici agisindan ise, tamamen bir doga olay1 olan Auroralarin, teknolojik medyumlarla

deneyimlemesi saglanmistir.

Biisra Tung®’?, eserlerini cogunlukla 151k enstalasyonlart bi¢ciminde olusturmaktadir.
Is1igin dalga veya parcacik formlarini fiziksel algi ve dijital gorsellik iizerinden kurdugu
anolojilerle ve katmanli kurgularla olusturmaktadir. Tung 1s1k ile ilgili ¢alismalar
hakkinda: “Son zamanlarda 1518in davranis bicimi {izerine, 1s1k-madde iliskisi iizerine
calistyorum. Materyallerin 15181 nasil degistirdigi ve 151k {izerinde nasil etkiler yarattig

31 demektedir. Biisra Tung¢’un

lizerine arastirmalar ve denemeler yapiyorum
“Sinusoid” (2015) adl eseri, led ekran, polikarbonat buzlu yiizey, metal konstriiksiyon,
ses, 151k ve mercek medyumlar1 araciliiyla olusturulan interaktif 151k enstalasyonudur
(Gorsel 88). Eseri olusturan medyumlarin ¢oklugu eserin ‘katmanlar’ halindeki bir
striktiir gibi goriinmesini saglamistir. Bu katmanlar 151k, mercek ve 15181 yanitan
polikarbonat buzlu yiizeylerle tasarlanmistir. Led ekran {izerinde olusan 1s1gin hareketi,
aynt zamanda Tlretilen ses frekans1 ile etkilesim i¢inde ¢esitli hareketler
gerceklestirmektedir. Burada fretilen 151k kaynaginda kodlanabilir noktasal 1s1k
kullanilmistir.®”*  Isigin hareketleri ise, sesten alian verinin analiz edilip, bu veriye

gore 151k hareketinin kurgulanmas: ile saglanmlstlr.375 Sanatc1 eserinin, kuantum

fizigindeki, 15181 dalga-pargacik ikiligine yeni bir katman 6nerdigini sdylemektedir:

“Noktasal 151k kaynagimin mercekle iligkisinden bir dalga formu iiretiliyor. Mikro dlgekten ¢ikip

goriiniir Olgekte, bu dalga-parcacik iligkisi parcalaniyor ve katmanlarina ayriliyor. Noktasal

1s1klar, araya mercegin girmesiyle dalgaya doniisiiyor. Davramislar birbirine déniistiiriliiyor.”"®

Enstalasyon boyunca, 1s181n parcacik ve dalga halindeki davranig bigimleri, mercek
etkilesimiyle ‘atomik’ bir gerceklikten algilanabilir bir gergeklige doniismektedir.
Sanatc1 buradaki mercek kullanimini, kuantum fizigindeki gozlemci faktoriiniin etkisi

olarak agiklamaktadir:

$?Biisra Tung, Anadolu Universitesi Mimarlik Bolimii lisans (2012) ve ¢iftanadal olarak Sinema ve

Televizyon Béliimii lisans ve istanbul Bilgi Universitesi Gérsel Iletisim Tasarimi Béliimii yiiksek lisans
(2014) egitimleri almustir.

%3], Sudas (16 Nisan 2015). Yerin Altina Iniyorsunuz ve Orada Bambaska Gegiyor Zaman. Réportaj
(Biisra Tung vd.). https://lwww.arkitera.com/soylesi/yerin-altina-iniyorsunuz-ve-orada-bambaska-geciyor-
zaman/ (Erigim Tarihi: 06.11.2021)

374 Aytogan vd. (2015). a.g.k.

¥ Aytogan vd. (2015). a.g.k.

8 Aytogan vd. (2015). a.g.k.
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“Kuantum fiziginde dalga parcacik ikiligi, madde ve 15181n, deney ortamina ve gézlemciye bagh
olarak hem dalga hem pargacik davramigi gosterdigini soyler. Ortamda goézlemci etkeni

olmadiginda 151k, en temel dalga formu olan siniizoidal form davranis1 gosterir. Gézlemcinin

mekana girisi ve yaklagimiyla bu form pargagiklarina ayrlhr.”377

NOHLAB’1n kurucularinda Deniz Kader®”® sergiye “RE-FLUCT” (2015) adli eseri ile
katilmistir. RE-FLUCT, dalga formunun, yatay diizlemde 4000 adet ¢ivi kullanilarak
dalga akis1 biciminde hareketli olarak diizenlendigi kinetik bir enstalasyondur (Gorsel
89). Civilerin yukari-asagi hareketleri dalga formunu yaratmaktadir. Sanat¢i burada en

basit dalga formunu mekanik olarak yeniden iiretmeye odaklanmugtir.

Sergiye “Formaphone” eseriyle katilan Erdal Inci®®, sanatsal iiretimlerini ii¢ boyutlu
fotograf, etkilesimli veya lineer gorsel-isitsel dijital video, veri gorsellestirme ve GIF
bigimlerinde olusturmaktadir. En bilinen eserleri GIF gibi goriinen kisa videolardan
olugmakta ve sanat¢t bu videolarin ¢ogunu kiiciik boyutlu GIF formatinda internette
yaymlamaktadir. Videolarini olustururken mekan olarak kamusal alanlar1 segmekte ve
cogunlukla kendisini ¢ektigi performatif hareketleriyle kurgulamaktadir. Sanatci
eserlerinde tek bir hareketin bir ya da iki saniyelik goriintiisiiniin tekrarimi
kullanmaktadir. Bu hareketler tipki GIF gibi hareketli resimlere benzemekte ve ayninin
tekrariin olusturdugu sonsuz dongiilerle devam etmektedir. Sanatg1 bu c¢alismalarinin
asil olarak video oldugunu soyle agiklamaktadir: “Ciinkii bunlar aslen video ¢alismalari
ve ben onlar1 GIF formatinda degil, video formatinda sergiliyorum. Videonun boyutu
disinda bir fark yok. Tek fark boyut, ancak orijinal olarak video ¢alismalar.”®®" inci
videolarimi insan kalabaliginin olmadigi saatlerde ve herkes tarafindan bilinen kentsel
alanlarda ¢ekmektedir. Sanat¢1 kendi yaptigi videolarin herhangi bir GIF’ten farkimi
sOyle ifade etmektedir: “Tek fark su ki, kimse bu teknikleri benim kullandigim gibi

kullanmay1 diisiinmiiyor. Sokaklarda veya kamusal alanlarda bir gosteri veya biiyiik bir

performans sergiliyorum. Bunun beni gergek kildigimi diisiiniiyorum.”*®? Sokaklar ve

377 (2015). isler, Biisra Tung. Dalgalar Sergisi Online Katalogu, http://www.waves-waves.com/isler/
(Erigim Tarihi: 20.04.2021)

¥®Deniz Kader (1983), Anadolu Universitesi Cizgi Film ve Animasyon Boliimii lisans mezunudur.
¥Bubi TV (2015). Documentary on Waves Exhibition. https:/vimeo.com/channels/bubitv/124850241
(Erisim Tarihi: 22.04.2021), 2:13-2:37

%0Erdal Inci (1983), Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Resim Boliimii’nden mezun
olmustur (2005).

381K Tiirk (30 Ocak 2014). KNOCKED FOR A LOOP. Erdal inci Rop, Directors Lounge Magazine,
https://directorslounge.tumblr.com/post/101383271752/dl-deep-feature-knocked-for-a-loop-north/
(Erisim Tarihi: 10.11.2021)

82Tiirk (30 Ocak 2014). a.g.k.
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kamusal alanlar, kitlesel toplumsal hareketlerin, politik tepkilerin ortaya kondugu,
insanlarin  bulusma noktasi olan merkezler olarak sanatginin eserlerine de bir
eylemsellik katmaktadir. Sanat¢i kent merkezlerinde olusturdugu videolarinda
eylemselligi ve insan kalabalig1 etkisini olusturmak igin kendini ‘klonlamaktadir’. Inci

kendisini klonlamasinin nedenlerini sdyle ifade etmektedir:

“Belediyeden izin almadan kamusal alanda gosteri yapamazsiniz. Kalabalik bir sahne
istiyorsaniz ¢ok fazla kisiye ihtiyaciniz var. Bu teknikle insanlara her yerde koreografi gosterme
sansim oluyor, Taksim Meydan1 gibi. Ve benim sadece bir kisiye ihtiyacim var. Bu yiizden
kendimi kullantyorum - bunu yapmanin en kolay yolu. Kendini klonladiginda istedigin gibi

hareket edecek bir ordu yaratabilirsin. Herhangi bir iiretime ihtiyacin yok ya da 6zel

kameralara.”%®

Erdal Inci bireysel olarak iirettigi calismalarinin yaninda, kurucularindan biri oldugu
Oddviz sanatg1 toplulugu ile de ortaklasa projelerde yer almaktadir. Oddviz, 2016
yilinda mimar Cagr1 Taskin, miihendis Serkan Kaptan ve Erdal Inci’nin kurdugu,
“fotogrametri teknigini kullanarak nesneleri ve konumlar1 taramaya odaklanan, 3
boyutlu dijital kopyalar iireten, istanbul merkezli bir sanat kolektifidir.”*®* Fotogrametri

teknigi ile ilgili olarak inci sunlar1 soylemektedir:

“Bir alanin yiizlerce fotografi cekilip bunlart 3 boyutlu bilgisayar modeline doniistiirmeye
dayantyor. Ben sanatsal olarak da kullanimimi ¢ok olast goriiyorum. Cekilen fotograflar 3D
modelin {izerine kaplantyor boylece elinizdeki model belge degeri kazaniyor. Cekilen alanin her
bir ayrintisint bu modelde gorebiliyorsunuz. Teknigin bir giizel tarafi da igerden cekilen bir
mekam disardan da gorebilmeniz. Ornegin duvarda asihi olan bir resmin simetrigini disardan
gorebiliyoruz. I¢ mekanlar, bir diger anlamda binalarin organlarmni disardan gérme sansimiz

385
oluyor.”

Oddviz kolektifi eserlerinde, diinyanin farkli sehirlerindeki biiyiik kamusal alanlarin
asina kent mobilyalarin1 ve 6nemli tarihi binalarin i¢ alanlariin ii¢ boyutlu gorsellerini

kullanarak ayniligin tekrarina dayali videolar ve fotograflar iiretmektedir.

Erdal Inci’nin sergideki ilk eseri olan “Formaphone” (2015), izleyici performansina

dayali, gercek zamanl interaktif 151k ve ses enstalasyondur (Gorsel 90). Izleyici, elinde

383D, Carrington (21 Agustos 2014). The GIF artist who draws with humans. CNN Inside the Middle East,
http://edition.cnn.com/2014/08/21/world/meast/the-gif-artist-who-draws-with-humans/  (Erigim Tarihi:
09.11.2021)

$https://www.oddviz.com/about/ (Erigim Tarihi: 10.11.2021)

%85Sahin, H. (6 Mayis 2016). ERDAL INCI. Séylesi, https://www.xoxodigital.com/post/8952/erdal-inci-/
(Erisim Tarihi: 10.11.2021)
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bulunan LED 151k kaynag ile cesitli hareketler yaparken kamera algiladigi bu 15181
bilgisayar yazilimina ulastirmakta ve yazilim hareketin hizina uygun olarak ses frekansi
iiretmektedir. Bu sirada izleyicinin havada olusturdugu hareketler kameranin gordiigii
acidan yazilim araciligiyla gergek zamanli olarak perdeye yamsmlmaktadlr.386
‘Formaphone’ adlandirma olarak da gramafon, form-ses, form-seslestirici gibi ifadelerle
hem fonetik hem de sentaks benzerligi vererek eserdeki miiziksel ve gorsel 6gelerle ad
olarak da bag kurmaktadir. Inci’nin sergideki ikinci eseri olan “Tokezleyenler” (2014)
adl1 video enstalasyonu, Istanbul’un Taksim meydaninda ¢ekilmis olup, dijital klonlama
teknigiyle bir figiiriin cogaltilarak kalabalik insan grubuna donistiiriilmesi ile bu grubun
bir 6rnek hareketlerinden olugsmaktadir (Gorsel 91). Enstalasyonu olusturan kalabalik
insan grubu meydan boyunca kosarken sirayla tokezleme yasamakta ve domino etkisi
halinde tiim figiirler ayn1 noktada bu aksakligi tekrar ettirmektedirler. Ayniligin
aksaklik ile bozulmasi izleyicinin olagan hareket algisini olagandisi ve tuhaf olana
cekmektedir. Inci’ye gore figiirlerin olusturdugu robotik ve militer hareket, figiiriin bir
anda tokezlemesi ile insani bir hal almaktadir.*®’ F igiirler tokezlemenin ardindan tekrar
kosma eylemlerine devam ederler. Ayniligin dalgalar halinde tekrariyla olusan Kitlesel
hareket, insani bir ‘dalginlik veya dikkatsizlik’ ile bozularak ekrandaki diizenli isleyen
ritimde anlik bir huzursuzluk yaratirlar. Sanatci, siirekli kendini tekrarlayan bir hareketi
ardisik zamanlarda klonlayarak bir Oriintiiye (pattern) doniistiirmesini, zamani dogrusal
olmaktan ¢ikarip kendini tekrarlayan bir hale getirdigi i¢in kullandigim
belirtmektedir.®® Bu haliyle eser matematiksel bir sistem olan hiicresel otomasyon
teknigine ve Jeneratif Sanat’a temas etmektedir. “Bilimsel soyut hesaplama yontemi
olarak diislinlilen ve modelleme yapilarinda kullanilan Cellular Automata (CA), yani
hiicresel otomasyon algoritmik hesaplamalara uygun oldugu ig¢in bilgisayarlar

389 ik Bilgisayar Sanati

tarafindan olusturulan programlar araciligiyla iretilebilirler.
orneklerini iireten kimi sanatgilar hiicresel otomata sistemini kullanarak, kendi kendini
cogaltabilen simetrik formlar iretmislerdir. Fraktallar ve L-sistemleri kullanilarak
yinelemeli ve sikistirilabilir formlar tiretmeye dayali olan Jeneratif Sanat ise sanatgiya

sonsuz kopya ve varyasyon kaynag: yaratmaktadir. Erdal Inci’nin “Tokezleyenler” adli

%6 _(2015). Isler. Erdal Inci,. Dalgalar Sergisi Online Katalogu, http://www.waves-waves.com/isler/
(Erisim Tarihi: 20.04.2021)

%7 .(2015). Isler. Erdal Inci, Dalgalar Sergisi Online Katalogu, http://www.waves-waves.com/isler/
(Erisim Tarihi: 20.04.2021)

%8 Aytogan vd. (2015). a.g.k.

%Tugal (2018). a.g.k., 5.194
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video enstalasyonu, iiretilen formlarin sonsuz tekrarlarini igermesi bakimindan teknik
olarak hiicresel otomasyona, sanatsal iiretim acisindan da Jeneratif Sanat’a yakin bir

durus sergilemektedir.

Ses tasarimeist, elektonik miizisyen, besteci ve ses sanatcist Korhan Erel*®, dogaglama
miizik, ses performanslari, bilgisayar miizigi ve ses enstalasyonlari1 tiiriinde eserler
tiretmektedir. “Korhan Erel, Tirkiye'nin ilk elektro-akustik 6zgiir dogaclama grubu
Islak Kopek’in kurucu iiyesidir ve 2005 yilindan beri bu grupla Akbank Caz Festivali,
Borusan Miizik Evi ve daha bir ¢ok mekanda onlarca konser vermis ve {i¢ albiim
kaydetmistir.**" Korhan Erel’in “Bulgular (Findings)” (2015) adli eseri, sanatcinin
cesitli sehirlerde elde ettigi ses kayitlarin1 spektogramlar ile videoda sundugu ve ayni
zamanda bu kayitlar1 dijital baski haline getirilerek sehrin kayda alinan seslerinin dalga
goriintiilerinin ~ gorsel analizinin  olusturuldugu ses veri analizine dayali bir
enstalasyondur (Gorsel 92). Calismada, sanat¢inin yillar i¢inde farkli alanlardan aldig
ses kayitlart (bocek, ormanlik alan, tren istasyonu, ambulans gibi sesler), spektograma
donistiirilmiistiir. Spektogram, sesi olusturan siniis dalgalarinin zaman, frekans ve ses
siddetine gore grafik olarak temsiline verilen addir.*®* Bu grafik temsilde sesin
gorsellestirilmesi, sanat¢inin sectifi, gri, beyaz ve siyah renklerle temsil edilmistir.
Siyah rengi, o zaman aninda o frekansta hig bir siniis dalgas1 bulunmadigini gosterirken,
beyaz renk ise en yliksek siddette (ses yliksekliginde, voliimde) bir dalga bulundugunu

géstermektedir.393

Calismanin video boliimiinde ses dalgalari belirlenen gri-beyaz-siyah
renk skalasinda gorsel isitsel olarak verilmistir. Calismanin diger asamasi olan dijital
baskida, spektrogramlar ve dalga goriintiilemeleri kagida basilarak, sehrin o yerinin
isitsel dokusunun gorsel analizi sunulmustur.®*  Sanat¢1  bu gorselleri, sesleri
kaydederken elde ettigi kendi izlenimlerini ‘bulgular’ olarak kaydettigi bir defterden

bazi sayfalarla birlikte sergilemistir.

Osman Kog¢’un “Hipermevcudiyet” adli bilissel sanata dayali interaktif filmi, sinema

filmini izleyen kiside, senaryonun etkisiyle, beyin dalgalarinda olusan degisimin EEG

%0Korhan Erel (1973), Viyana Teknoloji Universitesi (Technische Universitit Wien) Elektronik
Miihendisligi 6n lisans (1993), Istanbul Universitesi Giizel Sanatlar Boliimii lisans (1999) egitimleri
almistir.

%1 (2015). Isler. Korhan Erel. Dalgalar Sergisi Online Katalogu, http://www.waves-waves.com/isler/
(Erisim Tarihi: 20.04.2021)

%2 Aytogan vd. (2015). a.g.k.

3% Aytogan vd. (2015). a.g.k.

3 Aytogan vd. (2015). a.g.k.
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dalgalariyla o6l¢iiliip, bu dalgalara gore filmin akiginin degisime ugramasini konu
edinmektedir (Gorsel 93). Eserin basinda Kkullanici, birinci sahis bakis agisindan
cekilmis karabasan olgusu bazli bir filmi EEG sensorleri giyerek ve yasayacagi deneyim
hakkinda 6n bir bilgi almadan izler.>® izleyici iizerinde kullanilan EEG biyosensdr
arayliz, izleyicinin filmin gidisatindan etkilenerek senaryoya bilingsiz olarak miidahale
ettigi bir siirece doniismektedir. Izleyicinin senaryo karsisindaki tepkilerinin 6l¢iildiigii,
beyin ile merkezi sinir sistemi tepkilerinin EEG verileri, bir kontrol sistemi olusturarak
senaryoyu bu geribildirimin verilerine gore degistirmektedir. Beyin dalgalarinin
olusturdugu elektronik etkilesim eserde interaktif deneyim saglayarak siireci agik uglu
hale getirmektedir. Bu haliyle eser etkilesimli bir sinema Ornegi olup, senaryonun
hiikmiinii izleyicinin eline vermekte ve ayni zamanda anlik beyin dalgalarina gore
senaryonun olusmasi adina da filmi her izleniste farkli bir senaryoya doniistiirmektedir.
Sanatgi1, eserinde kullandigi biyosensoér olan EEG dalgalarini, sistemin kullanicinin

insiyatifi disinda veri altyor olmasi agisindan 6nemsedigini belirtmektedir.**

Dalgalar sergisinde son olarak ele alacagimiz eser olan “Well”, Ozan Tiirkkan’a ait
mekana 6zel olarak tasarlanmis etkilesimli bir enstalasyondur (Gorsel 94). Sanatci eseri
olusturmak i¢in sergi alanina yapay bir kuyu yapisi insa etmistir. Karanlik sergi alanina
kurulan kuyunun i¢ine bakan izleyici, ses ile etkilesimsel olarak hareket eden renkli 151k
dalgalarin1 gérmektedir. izleyicinin kuyunun icene dogru yonelttigi sesler, kuyunun
icine yerlestirilmis olan gorselleri harekete gecirmektedir. Sanatci eserini olustururken
Siiper Sicim teorisinden yola ¢iktigini ve buradaki kuyunun da sembolik bir solucan

%7 Eserin kavramsal olarak kuantum fizigini

deligini temsil ettigini ifade etmektedir.
temel almasinin yaninda, izleyici etkilesimi ile kuyu icerisindeki gorsellerin
gozlemleyene gore degismesi olgusundan gelmekte ve bu da eserin kurgusunu kuantal

bir gerceklige doniistiirmektedir.
2.3.7. 3. Derya Yiicel ve Formsuz Sergisi

Kiirator, sanat yazar1 ve akademisyen Derya Yiicel (1979), Yildiz Teknik Universitesi
Sanat Yonetimi Boliimii’nde lisans (2006) ve ayni iiniversitede Miizecilik Boliimii’nde

yiiksek lisans (2010) egitimleri almistir. Yiicel AICA Tiirkiye (Uluslararasi Sanat

% Aytogan vd. (2015). a.g.k.
3% Aytogan vd. (2015). a.g.k.
%7 Aytogan vd. (2015). a.g.k.
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Elestirmenleri Dernegi) iiyesi olup Istanbul Bilgi Universitesi Sanat ve Kiiltiir Y&netimi
Boliimii’nde 6gretim gorevlisi olarak c¢alismaktadir. Yiiksek lisans tezi olan “Dijital
sanat pratiklerinin miizeolojik baglamda degerlendirilmesi” (2010), “Yeni Medya Sanati
ve Yeni Miizecilik” (2012) kitab1 ve “Formsuz” (2014) sergisi Yiicel’in yeni medya

sanat1 alanindaki 6nemli ¢alismalarindandir.

“Formsuz Sergisi”, Derya Yiicel ve Una Popovic kiiratorligiinde 12-31 Mayis 2014
tarihlerinde santralistanbul Kampiisii, Enerji Miizesi’nde diizenlenmistir. Tiirkiye ve
Sirbistan’dan sanatgilarin katildigi sergi, “Yeni Medya Sanatinda Akiskan Gergekgilik”
temasin1 konu edinmistir. Serginin bashgr Georges Bataille’in, her tiirlii kategoriyi
bozmanin yeni bir yolu olarak gordiigii “L’informe/formless” kavramina
dayanrnaktadlr.398 Kiiratorler tarafindan Bataille’in ‘formsuz’ kavrami, yeni medya

sanatlarinin dogasin1 okumanin kavramsal bir agilimi olarak kullanilmistir:

“Tipkt “formsuz” kavraminda oldugu gibi yeni medya sanatinin da zaman/mekan/bigim/igerik
baglamlarina dair degisken, akiskan ve sabitlenemez formlara imkan verdigini gézlemliyoruz.
Yeni medya sanatlarinin giindelik fenomenlerle yakin iligkisi, bu tip sanat liretimlerinin kiiltiirel
perspektiften ele alinmasinin kac¢inilmaz oldugunu bize kanitliyor. Dijital teknolojilerin araci ya
da ortami oldugu sanat iiretimlerinde ilgi daha ¢ok bigcim/temsil iizerine degil, deneyim/algi

iizerine islemekte hatta, Bataille’in de ¢ok oncesinde ileri siirdligii gibi sanat, bir “siniragma”

refleksi olarak kendini gostermekte.”**

Sergiye Tiirkiye’den, Ansen Atilla, Baris Mengiitay, Elif Oner, Gizem Karakas, Ozan

Tiirkkan*®, Yagiz Ozgen ve Yetkin Yilmaz katilmislardir.

Sergide yer alan sanatcilardan Ansen®”, dijital fotograf alaninda eserler iiretmektedir.
Sanatc1 eserlerini, geleneksel resim, heykel ve fotograf tekniklerini kullanarak dijital
ortamda hazirlamaktadir. Figiiratif bir dilin baskin oldugu ¢alismalari, eserdeki
nesnelerin  farkli  agilardan  ¢ekilmis  fotograflarinin  bilgisayar  ortaminda
diizenlenmesiyle olusturulmaktadir. Geleneksel resimdeki espas, renk degerleri,
heykeldeki ti¢ boyutluluk, fotograftaki realist goriintii, sinema efektleri ve dijital oyun

atmosferleri gibi unsurlar Ansen’in c¢alismalarinda hibrit bir sanat formuna

8D, Yiicel ve U. Popovic (Nisan 2014). Yeni Medya Sanatinda Akiskan —Gergeklik.
http://deryayucel.com/TR/Content/Formsuz-5864382465.html#1,6/ (Erisim Tarihi: 02.07.2021)

Yiicel ve Popovic (Nisan 2014). a.g.k.

*%0zan Tiirkkan’in “Well” adli eseri, sayfa 106’da anlatilmistur.

“Ansen (Emin Ansen Atilla), Mimar Sinan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Resim Boliimii
mezunudur (2003).
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doniismektedir. Ansen’in Formsuz Sergisi’ndeki eseri olan “Cusei (Biat)” (2014),
ellerinde sancak tutan, zirth giyinmis bir grup askeri konu edinen bir dijital fotograftir
(Gorsel 95). Yar1 karanlik, gokyiiziinde simseklerin caktigi agik alanda askerler
“Horatiuslarin Yemini’ndeki gibi vakur halleriyle 6ncii askere dogru baglilik bildirir bir
durusta bulunmaktadirlar. Ansen’in babasinin asker olmasi ve cocuklugunun askeri
ortamlarda gegmis olmast onun resimlerindeki militarist ogelerin kaynagini
olusturmaktadir. Figiirler heykelimsi bir formda olup kadrajdan c¢ikacak gibi
goriinmekte, grinin tonlariyla olusmus resim renkleri ise izleyiciye zamansiz bir film
atmosferi i¢inde oldugu hissini vermektedir. Ansen eserlerindeki hibrit anlatim igin
sunlar1 sdylemektedir: “Yapitlarimin lineer bir zamanda her yone gidebilmek, zamani
zamanin 6tesinde ve berisinde ayni anda yansitabilmek gibi bir egilimi var. Bir anlamda
zamansiz ancak bol referans barindiran formlar, bicimler ve hikayeler bunlar... Tarih en

biiyiik kaynakgam diyebiliriz.”**

“Bizimoglan” adli eseriyle sergiye katilan Baris Mengﬁtay403, dijital oyun sanati, 3D
modelleme, VR/AR ve gorsel-isitsel animasyon tiirlerinde ¢alismaktadir. “Bizimoglan”
(2013) adli dijital animasyonunda sanatgi, fil hortumunu andiran uzun bir agzi olan,

saglar1 ve kaslari yesil bir erkek bagini anime etmistir (Gorsel 96).

“www.historicalfuturemuseum.org” adh eseriyle sergide yer alan Elif Oner*®,
pratiginde, sanat sisteminde iktidar konumlarini isgal eden aktorlere karsi elestirel bir
mesafe {lretmenin bir yolu olarak genellikle sanal alanlarin yarattigi potansiyeli
kullanmaktadir.*®  Elif Oner ve Vincent Rozenberg’in birlite iirettigi
“www.historicalfuturemuseum.org” (2013-2021) adli site, web tabanli bir internet
sanat1 eseridir (Gorsel 97). 1 Kasim 2013 tarihinde kullanilma agilan site, internet
lizerinden erisime acgik sanal miize olarak halen aktif bir uygulama halinde
calismaktadir. Elif Oner eserin kurgusunun miize olmasi ve ad1 hakkinda: “Miize’yi

kiiltiirii ve nesneleri arsivleyerek tarihi koruyan ve belki de insa eden bir yap1 olarak

029 Cete, S. (28 Subat 2021). Ansen: “Tarih En Biiyiikk Kaynak¢am”. Roportaj, ArtDog Istanbul,
https://www.artdogistanbul.com/tumu/guncel_sanat/ansen-tarih-en-buyuk-kaynakcam.htm/ (Erigim
Tarihi: 08.07.2021)

*%Baris Mengiitay, 1994 yilinda Dokuz Eyliil Universitesi Makina Miihendisligi Boliimii’'nden mezun
olmustur.

“ELif Oner (1980), Marmara Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Resim Boliimii’nde lisans ve aym
boliimde yiiksek lisans egitimi almustir.

%D, Yiicel (27 February 2014). An Artwork is not Just a Passive Object You Hang on Your Wall. Elif
Oner in conversation with Derya Yiicel, https:/www.ibraaz.org/interviews/114/ (Erisim Tarihi:
09.07.2021)
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hayal ettim. Bu yiizden ‘tarihi gelecek miizesi’ adim verdik.”*® demektedir.
“www.historicalfuturemuseum.org” eserinde Elif Oner ve Vincent Rozenberg bir yil
boyunca her giin ¢ektikleri fotograflar1 web sitesine yiikleyerek sitede bir fotograf arsivi
olusturmuslardir. Bir yil boyunca ¢ekilmis olan fotograflar ‘Yesterday’ butonunda ve
‘Yesterday is Yesterday, Today is Today (Diin Diindiir Bugiin Bugiindiir)’ basliginda
sergilenmistir. Kullanilan bu baglik Emir Kusturica’nin “Otac na sluzbenom putu
(When Father Was Away on Business)” (1985) adli filminden bir repliktir.*’ Siteye
yiiklenen fotograflar 365.giiniin sonunda silinecek sekilde programlanmistir. Bu
durumun nedenini Oner, “silinen bir hatira gibi gesitli toplumsal olaylara deginmek”

408

icin uyguladiklarint belirtmektedir.™" Eser, zaman, mekan, arsiv ve bellek kavramlar

lizerinden miizeyi sergilenen bir sanat eseri haline getirmektedir.

409 aserlerinde

Video, fotograf ve performans tiirlerinde eserleri bulunan Gizem Karakas
kendi arkadas c¢evresinden insanlar1 kullanmakta ve sosyo-kiiltiirel aligkanliklara karsi
hicvedici bir Gislup ortaya koymaktadir. “Fuat Esrefoglu Lahmacun Yiyor” adli eseri,
Jorgen Leth’in “Andy Warhol Eating A Hamburger” (1981) adli filminden esinlenen
alayct bir video ¢aligmasidir. Videoyu Danimarkali gazeteci Bjarne Mouridsen’in
izlemesinin ardindan video, telif hakki ve kullanim izni gibi legal mevzularla
Karakas’in videoyu gostermesini, satmasini ve dagitmasini engellemistir.“o Bunun
tizerine Karakas 2015 yilinda videoyu “Fuat Esrefoglu Lahmacun Yiyor, Andy
Warhol’a Saygi Durulamayis1” (Gorsel 98) adiyla baski halinde ve Bjarne Mouridsen’in

eser hakkindaki yazisinin da bulundugu DVD’lerle tekrar olusturarak sergilemistir.

Sergiye “isimsiz” eseriyle katilan Yagiz Ozgen*, dijital bir iist okumanin oldugu
geleneksel pentiir tekniginde resimler ve enstalasyonlar yapmaktadir. Eserlerinde
kavramsal bir cercevenin baskin oldugu Ozgen, dil ve gergeklik arasindaki temsil

iliskilerini sanat iizerinden sorgulamaktadir. Ozgen’in “Isimsiz” (2013) adli

“yiicel (27 February 2014). a.g.k.

“%Yiicel (27 February 2014). a.g.k.

“%®yiicel (27 February 2014). a.g.k.

*Gizem Karakas, 2009 yilinda Paris’teki Pantheon-Sorbonne Universitesi Plastik Sanatlar ve Sanat
Bilimleri Boliimii’nde lisans egitimini bitirdikten sonra, yiiksek lisansin1 2011 yilinda ayni iiniversitede
Sanat ve Yeni Medya Boliimii’nde tamamlamustir.

MOA. Arzik (5 Arahk 2015). Bir Giin Herkes 15 Dakikaligina Gizem Karakas Olacak (mi?).
https://www.artfulliving.com.tr/sanat/bir-gun-herkes-15-dakikaligina-gizem-karakas-olacak-mi-i-4453/
(Erisim Tarihi: 14.07.2021)

yapgiz Ozgen (1987), 2009 yilinda Marmara Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Resim Boliimii
lisans ve 2013 yilinda ayni1 {iniversitede Resim Anasanat Dali’nda yiiksek lisans egitimi almistir.
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enstalasyonu, siyaha boyanmis dikdortgen formdaki tuval lizerine bir ‘aydinlatma
aparat’ yerlestirilmesi ile olusturulmustur (Gorsel 99). Siyah tuval iizerindeki bu
aydinlatma, tuvali hareketlendirmekte ve geleneksel resim algisinda bir tedirginlik

yaratmaktadir.

Ahmet Said Kaplan*'?, ger¢ek zamanli miizik gorsellestirme, gorsel-isitsel performans,
animasyon, etkilesimli enstalasyonlar ve kavramsal miizik alanlarinda {tretimler
yapmaktadir. Kaplan, Decol yeni medya sanati kolektifinin kurucu ortaklarindandir.
Yetkin Y1lmaz, Ahmet Said Kaplan ve DECOL ortak projesi olan “Zamanin Fotografi”,

interaktif bir enstalasyondur®™.

2. 3. 8. Plugin Istanbul Yeni Medya Fuari

Yeni medya sanatlariin Tirkiye’deki gelisiminde fuar organizasyonlarinin da etkisi
bulunmaktadir. “Contemporary Istanbul” sanat fuari, alanin temsilinde, biinyesine yeni
medya sanatlar1 boliimii acarak 6nemli bir katki saglamistir. “Contemporary Istanbul”,
2006 yilindan bu yana her yil Istanbul’da diizenlenen, galericiler, koleksiyonerler,
sanat¢ilar gibi sanat piyasasinin farkli mecralarini bir araya getiren bir ¢agdas sanat
fuar1 etkinligidir. 2013 yilindan itibaren fuar kapsamina, “Plug-in istanbul Yeni Medya
Fuar1” adi altinda Yeni Medya Sanatlar1 Bolimii eklenmis olup, Tirkiye’den ve
diinyadan yeni medya sanatlari1 alanindaki eserler bu boliimde sergilenmistir. Tezimizin
bu boliimiinde Plugin’in 2015, 2016, 2018, 2019 ve 2020 yillarinda sergilenen eserler

incelenmistir.**

2. 3. 8. 1. Plugin 2015

Contemporary Istanbul kapsaminda diizenlenen Plugin Yeni Medya Sanatlari
Bolimii’niin {i¢tlinciisii, 12-15 Kasim 2015 tarihleri arasinda Liitfi Kirdar Uluslararasi
Kongre ve Sergi Sarayi’nda, Ebru Yetiskin’in kiiratorliiglinde “X-CHANGE” temasi ile
gergeklestirilmistir. “X-CHANGE” temasi, degis-tokus, takas, miibadele, geri doniisiim
gibi gecisken pratikleri yeni medya kiiltiiriiniin olusturdugu sonsuz birlestirme
olasiliklari tizerinden degerlendiren bir okumay1 temsil etmektedir. Yiiksek teknolojinin

basit teknolojilerle birlikte ¢alismasi, organik ve inorganik formlarin bir arada islemesi,

*2Ahmet Said Kaplan (1986), Dokuz Eyliil Universitesi Grafik Boliimii lisans (2012) ve istanbul Bilgi
Universitesi Gorsel iletisim Tasarimi Boliimii yiiksek lisans (2016) mezunudur.

“3Eser gorseline ulagilamamistir.

92013, 2014 ve 2017 yillarma ait sergilerle ilgili yeterli bilgiye ulasilamamistir.
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fiziksel ve dijital gibi ikiliklerin Otesine gecen dinamikler serginin odak noktasini

olusturmaktadir.*

Plugin’de Tiirkiye’den Ayse Giil Siiter, Bager Akbay, Begiim
Yamanlar, Biisra Tung, Can Biiyiikberber, Erdal Inci, Lara Kamhi, Nihat Karatasl,
Onur Sonmez, Selcuk Artut416, Umut Gonca, Ufuk Baris Mutlu ve Deniz Derbent,
Zeynep Nal, ATOLYE istanbul, Bahgesehir Universitesi Game Lab (BUG), DECOL
Coop., Epitome (Collaborative Network), NOHLab*’ ve Pi Slies’in eserleri

sergilenmistir.

Ayse Giil Siiter ve biyolog Joseph Alan DeGiorgis’in “Giiriinmez Hareket-Biyolojik
Goriintiileme (The Invisible Motion — Biological)” (2015) adli eserleri biyo-sanat
tiirlinde tretilmis, hareketli video ve fotograf enstalasyonudur (Gorsel 100). “Goriinmez
Hareket” Siiter’in biyolojik organizmalarin hareketlerinin mikroskobik yontemlerle
goriintiilenmesine yonelik bir seri c¢aligmasidir. Serinin ilk eseri olan “Gilirlinmez
Hareket-Biyolojik Goriintilleme”, biyolojik organizmalarda varolan ama bir insanin
ciplak gozle goremeyecegi hareket, renk ve doku degisimlerini teknolojik tarama
yontemleri ile organizmalarin mikro hareketlerine ve degisim siireglerine tanik olma
deneyimi saglamak istemektedir.**® Eserin olusum siireci, Massachusetts Marine
Biyoloji Laboratuvari’ndaki tekne ve ekipmanlar kullanilarak buradaki akvaryumda
diinyanin farkli yerlerindeki okyanus ve denizlerden cesitli su-altt organizmalarinin
toplanmast ve daha sonra ihtiyaglarina uygun olanlarin  mikroskoplarla

goriintillenmesine dayanmaktadir.*"

Bager Akbay’in “Deniz Yilmaz’in Hazin Hikayesi (The Pitiful Story of Deniz Yilmaz)”
(2015) adli eseri, bir robotun siir yazmasi iizerine kurgulanmis algoritmik yapay zekaya
dayali bir robotik enstalasyondur (Goérsel 101). “Deniz Yilmaz”, Posta Gazetesi’nin
“Yurdumun Sairleri” kdsesine siirlerini gonderen ve algoritmasina yiiklenen kod ile
siirler yazan bir robottur. Deniz Yilmaz’in yiiz kimligi ne tam olarak kadin ne de erkek

olup, Posta Gazetesi’nde siir yazan 100’e yakin sairin yiiz taramasi sonucu ortaya

5B Yetiskin (2015; ). Plugin 2015. http://www.ebruyetiskin.com/plugin/ (Erisim Tarihi: 27.04.2021)
#6Selcuk Artut'un “Sonsuza Gergek” adl eseri sayfa 158°de anlatilmaktadir

“"Nohlab’in “Arium” adli eseri sayfa 188’de anlatilmaktadur.
“Bhttp://aysegulsuter.net/portfolio/the-invisible-motion-biological-imaging/ (Erisim Tarihi: 02.05.2021)
9B Dimili (13 Kasim 2015). “X-CHANGE” Temasinda Sekillenen Plugin Hikdyeleri.
https://www.artfulliving.com.tr/sanat/x-change-temasinda-sekillenen-plugin-hikayeleri-i-4266/  (Erigim
Tarihi: 25.04.2021)
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cikmustir.*® Yagi yine Posta Gazetesi sairlerinin yag ortalamasi alinarak 49 olarak
belirlenmistir. Robotun ismi, niifus kayitlarindaki en popiiler tiniseks yani cinsel kimligi
en az olan isimler arasindan secilmistir. Kimligi ve goriintiiniin belirlenmesinin
ardindan yazi karakterinin secilmesi, yazim aracinin belirlenmesi, robota insan gibi yazi
yazmanin 6gretilmesi asamalar1 gelistirilmistir. Bager Akbay bilgisayara siir yazmayi
dgretme siirecini sdyle anlatmaktadir: “Once gazete kiilliyatlar1 buldum. Sisteme onlari
girip onlardan dil 6grenmesini saglamaya calistim... Bir yandan da uyak, vezin nedir,
onlar1 girdim sisteme. Dolayisiyla onlara uymay1 biliyor, kendisi rastgele segiyor. 12
bin siir verdim. Siirleri analiz etti.”*** Sanat¢1 makinenin siir yazabilmesi igin bir altyap:
belirledikten sonra ‘Markov n-gramlar’’ adi verilen ve kelimelerin birbirinden sonra
gelme frekanslarinin analiz edildigi bir sistemle anlamli bir ciimle olusturabilmesini
saglayan kelime tamima algoritmasini kullanmugtir,*2 Contemporary Istanbul’un
Plugin’de sergilenen Deniz Yilmaz, ilk tiretildigi halinde siir yazarken sergilenmis ve

siirleri birer sanat eseri olarak satin alinabilecek hale getirilmistir.423

Fotograf ve video tiirlerinde eserler iireten Begiim Yamanlar*®, gérsellerinde, izleyicide
dogaiistii atmosfer duygusu yaratarak kurgusal bir gerceklik hissi vermektedir. Begiim
Yamanlar’in Plugin’de sergilenen “Ada” (2015) adli eseri, resim sanatindaki ‘manzara’
tiirlinlin glinlimiiz dijital teknolojileri ile yeniden yorumladig: bir video enstalasyondur
(Gorsel 102). Videoda gece-giindiiz, yer-gok manzaralari hem gergeklik bigiminde hem
de sisli atmosfer olusturularak bilinmeyen bir uzaydaymis gibi algilanmasini saglayacak
fotografik goriintiilerle bir dongii icinde verilmistir. Video gorselleri, ormanda agaglar
ve kiigiik bir gol etrafinda giindiizden geceye donen zaman dongiisiinde

sekillenmektedir.

Biisra Tung’un “Isik Kodu (The Code of Light)” (2015) adli gorsel-isitsel 151k

enstalasyonu, goriintii kurgusunda sehirde hareket halindeyken alinmis gercek zamanl

“0Bager Akbay (12 Mar 2015). Deniz Yilmaz - Istanbul Modern Sizin Persembeniz Atélyesi. Bager
Akbay Youtube Kanali, Sanat¢1 Sunumu, https://www.youtube.com/watch?v=COmWN;jI-juA&t=2951s/
(ErisimTarihi: 02.05.2021), 49:14-50:24

215 Oztiirk (6 Eylill 2017). Kendine Ozgii Siirler Kaleme Alan Ilging Bir Sair Robot: Deniz Yilmaz.
https://listelist.com/robot-deniz-yilmaz/ (Erisim Tarihi: 02.05.2021)

*22Bager Akbay (12 Mar 2015). a.g.k.,1:03:00-1:03:38

3B, Akbay (Ekim 2015). Deniz Yilmaz. https://bagerakbay.com/deniz-yilmaz/ (Erisim Tarihi:
02.05.2021)

424Begiim Yamanlar (1989), Bahgesehir Universitesi Fotograf ve Video Béliimii lisans (2012), Sabanci
Universitesi Gorsel Sanatlar ve Gérsel Iletisim Tasarimi yiiksek lisans (2016) ve Bahgesehir Universitesi
Sinema ve Medya Calismalar1 doktora (2020) egitimleri almistir.
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kayitlar ve insanin reflekslerinin simulasyonundan olusmaktadir (Gorsel 103).4#

Enstalasyonda, 16x285 cm Olgiilerindeki bir led ekran {izerine, degisken yiikseklige
sahip 4000 adet uzun silindirik kuvars cam tiip yerlestirilmistir. Led ekran tizerinde
Istanbul’un cesitli yerlerinden alinmis 151k kayitlar1 yansitilirken bu led ekran iizerine
yerlestirilen cam tiipler alttaki gOriintiiniin manipiile edilerek ortaya ¢ikmasini
saglamaktadir. Tung’a gore bu sayede ¢alisma ayni zamanda 15181 yogunluk ve kod
haritasini ¢ikarmaktadir.*?® Enstalasyon sirasinda cam tliplerden farkli renklerde ve
farkli dalgalarda isiklar yansitilmaktadir. Isik bulutunu olusturan camlarin uzayip
kisalan bir yerlesim diizeni vardir ve camlarin agiz kisimlari izleyiciye doniiktiir. Biisra

Tung “Isik Koduunun kurgusal temelini s0yle agiklamaktadir:

“Plug-in’de sergilenen Kod adli calismam da buradan hareketle kentin 151k dokusunu arastiriyor.
Kentte maruz kaldigimiz 151k etkileri, gordiigiimiiz seylerin bizim i¢in imaj degerini yitirdigi
sadece 1s1ik soklari halinde hatirladigimiz akisa donisiiyor. Siirekli hareket halindeyken
gbzlimiize ¢arpan reklam panolari, yeraltinda giderken goziimiiziin 6niinden periyodik araliklarla
gegen floresan isiklar... Bu proje asir1 dozda 1sik etkisinin algimizi nasil manipiile ettigini ve

bunu giindelik hayatimizin bir pargasi oldugunu agiga ¢ikarmak iizerineydi.”**’

Enstalasyon sirasinda 1siklar, agilip-kapanma, bir yonden diger yone akma, dalgalanma,
yanip-sonme gibi efektleri gergeklestirmekte ve 1s18in bu hareketelerine soyut dijital
sesler eslik etmektedir. Sanat¢i bu seslerin amacinin kentteki hareketi izleyiciye

hisstettirmek oldugunu séylemektedir:

“Goz kirpma, nefes alip verme, nabiz atisi, sinir sikigmalari... Bu bedensel ritme bazen yaklagan,
tanidik bir hissiyat yaratan, bazen de bunu bozan caprasik bir etkiyle izleyicinin algisiyla

oynamaya calistigim bir isti. Kentteki harekette tam olarak bunu yapiyor bana kalirsa.”*?

Can Bl'iyl'ikberber429

, U¢c boyutlu animasyon, i¢ ve dis mimari video projeksiyon
haritalama, artirilmis gergeklik (AR), sanal gerceklik (VR), gorsel-isitsel video

enstalasyonlar1 ve performanslar, siiriikleyici i¢ mekan tasarimlari, jeodezik kubbeler,

*2Dimili (13 Kasim 2015). a.g.k.

0N, Cuguroglu (03 Mayis 2016). Mimarlik ve Sanat Arasindaki  Ozerk  Bélge
https://www.artfulliving.com.tr/sanat/mimarlik-ve-sanat-arasindaki-ozerk-bolge-i-6135/ (Erisim Tarihi:
20.12.2021)

*TCuguroglu (03 Mayis 2016). a.g.k.

*8Cuguroglu (03 Mayis 2016). a.g.k.

*29Can Biiyiikberber (1987), istanbul Universitesi Fizik Béliimii lisans (2008), istanbul Bilgi Universitesi
Géorsel Tletisim Tasarimi Boliimii lisans (2012) ve San Francisco Sanat Enstitiisii Sanat ve Teknoloji
Bolimi yiiksek lisans (2017) egitimleri almistir.
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tic boyutlu yazicilarla olustutulan heykeller gibi tiirlerde eserler liretmektedir. Sanatci

teknoloji ve sanat eksenindeki motivasyonunu soyle ifade etmektedir:

“Yeni donanim ve yazilimlar sayesinde dogaya dair algi alanimizin diginda kalan Oriintiileri
goriiniir kilarak, yeni ifade ve diisiince bigimlerini insan isletim sistemine entegre edebilme ve

daha gelismis yasam formlarina evrilebilme olasiligimiz beni sanat ve teknoloji kesiminde

tiretime ve kesfe iten bir motivasyon kaynagl.”430

Eserlerinde bilimsel bir tavrin hakim oldugu Biiyiikberber’in ¢aligmalarinda ¢ok boyutlu
organik akiskan fraktal formlar dikkat ¢ekmektedir. Sanat¢i bu formlari, izleyicinin
uzay-zaman iliskisi ve sanallik-fiziksellik arasi geciskenlik olasiliklar1 iizerinden
yansitmaktadir. Can Biliylikberber’in yeni medya sanati caligmalari yanisira sanal
gerceklik iizerine kendisinin gelistirdigi bir sanal gerceklik deneyimi bulunmaktadir.
Yiiksek lisans egitimi sirasinda Autodesk’in sanat¢i ikamet programi icin gittigi San
Francisco’da gelistirdigi bu deneyim, sanal gerceklik ortamlar1 igindeki fiziksel
etkilesimi arttirmak tizerinedir. Bu etkilesimi arttirmak ic¢in sanat¢t iic boyutlu
yazicilarla  drettigi  objelere, objenin sanal gerceklikte nerede oldugunun
algilanabilmesini saglayan sensorler yerlestirmis ve bu sensorler kullanicinin ellerini
tarayarak kullaniciya sanal gerceklikte dokunma duygusunu yasamasini saglayan bir
deneyime doniigsmiistiir. Can Biiyiikberber’in sergide gosterilen “e: merge v.02” (2015)
adli eseri, ses tasarimmi Ah! Kosmos’un yaptigi gorsel isitsel ii¢ boyutlu bir video
enstalasyonudur (Gorsel 104). Videoda siyah zemin iizerine, ii¢ boyutlu, katmanl ve

cok renkli soyut formlar ses ile birlikte verilmistir.

Sergide yer alan Erdal Inci’nin “Berlin Duvart: Bir Veri Gorseli (Berlin Wall: A Data
Visualization)” (2015) adli eseri veri gorsellestirmeye dayali GIF formatina benzeyen
3D animasyondur (Gorsel 105). Eser farkli medyalarda 3D animasyon, baski ve sanal
yerlestirme bigimlerinde sunulmustur. “Berlin Duvar1”, II. Diinya Savasi’nin sonrasinda
boliinen Almanya’nin, sosyalist Dogu Almanya’dan kapitalist Bati Almanya’ya
kagislarin engellenmesi igin, 1961 tarihinde Dogu Almanya meclisinin karariyla insa
edilmis olup duvar bu haliyle Berlin sehrini ikiye ayirmistir. 1989 yilinda duvar yine
Dogu Almanya’nin karariyla yikilarak gegisler serbest hale getirilmistir. Berlin
Duvart’nin yikilist hem Soguk Savag’in bitisini hem de iki Alman’yanin birlesmesini

saglamigtir. Erdal Inci gergek boyutlarmi inceleyerek basladigi “Berlin Duvarr — Bir

*Dimili (13 Kasim 2015). a.g.k.
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Veri Gorseli” igin, L bi¢imindeki modiilii 45 bin kez klonlayarak teknik ¢izimine

baslamustir.*®!

Videoda Berlin Duvari’nin klonlanmis goriintiileri, duvarlar st iiste
yigilmis bir sekilde verilmistir. Sanat¢1 duvari dikey olarak L bigiminde ve demir perde
goriiniimiinde tasarlamistir. L bigimindeki tasarim, Berlin Duvari’nin 1980°lerdeki ek
boliimlerini temsil etmektedir. Bu boliimler 6zellikle ara¢ gegislerini engellemek i¢in
duvar Oniine yiikseltilerin eklenmesi ile olusturulmus 45.000 adet gri beton bloktan
olusmaktadir. inci’nin demir perdesi de gri beton rengi tonlarinda, L biciminde ve 45
bin kez klonlanarak olusturulmustur. Videoda demir perde, yukarisinda bulunan
silindirik kornisten itibaren asagiya dogru dokiilerek yikimini gergeklestirmektedir. Bu
yikilis hareketi ayni zamanda lego oyunlarinin devrilmesini de animsatmaktadir.
Yetiskin yikiligla ilgili olarak; “Boylelikle sanatci, bir donem asla yikilmayacak
sanilanin nasil da ¢oktiigiinii, ¢okiise giincel bir form kazandirarak kolektif hafizaya

2

ekliyor” demistir.*** Eser’in sanal yerlestirmesi Dogu Berlin’in merkezi olan

Alexanderplatz’da ger¢eklestirilmistir.

“Hareketli Goriintiiler 3 ile sergiye katilan Lara Kamhi®, hareketli ve renkli soyut
videolar ve mekana 6zgii 1s1k-renk-ses enstalasyonlar: tiirlerinde eserler tiretmektedir.
Yeni medya sanati yaninda Kamhi, sinema sanatlar1 alaninda, kurucusu oldugu
Prizmaspace, PrizmaExpanded ve Prizma Productions Istanbul insiyatifleri biinyesinde
yonetmenlik ve miizik video klip caligmalart da yapmaktadir. Kamhi bu tiir
caligmalarindaki nihai amaglarinin, “bir nevi Immersive Cinema deneyimi sunmak ve
bu tlirlin glincel versiyonlarma alternatif bir lisan olusturmak™ oldugunu
sdylemektedir.*** Lara Kamhi ve Eli Kasavi’nin ortak isleri “Hareketli Gériintiiler 3”
(2015), karanlik bir fonda dairesel bir form iizerinde renkli akislar ve seslerden olusan
video enstalasyonudur (Gorsel 106). Video diingiisiinde diinya formundaki dairesel
sekil, daimi bir donme hareketi gergeklestirmekte ve bu harekete dongiiyii pekistiren

sesler katilmaktadir.

1 Aydemir 30 Mayis 2016). Kent Manzaralari.
https://platosanatblog.wordpress.com/2016/05/30/kent-manzaralari/ (Erigim Tarihi: 25.11.2021)

*2E  Yetiskin (1  Haziran  2016). KENTIN  SUREKLI  DEGISEN  BICIMLERI.
http://www.sanatatak.com/view/kentin-surekli-degisen-bicimleri/ (Erisim Tarihi: 25.11.2021)

*3_ara Kamhi (1987), istanbul Bilgi Universitesi Radyo, Televizyon ve Sinema Boliimii ve yandal olarak
Gorsel lletisim Tasarimi Boliimii lisans (2011), Londra Slade Giizel Sanatlar Okulu UCL Fine Art Media
yiiksek lisans (2013) egitimleri almustir.

*¥H.G. Sungur (1 Aralik 2020). Pop-Up Interview with Lara Kamhi I Medya Sanati. Réportaj,
https://www.magnet.istanbul/blog/icerik/pop-up-interview-with-lara-kamhi/ (Erisim Tarihi: 23.11.2021)
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Sergide yer alan sanatgilardan Nihat Karatagli’nin®®

, ibbi goriintiileme cihazlar1 gibi
insan-makine verilerine dayali teknolojik arayiizlerle ndro-bilim tabanli etkilesimli
video ve 1s1k enstalasyonlari, performans, yerlestirme ve animasyon tiirlerinde
caligmalar1 bulunmaktadir. Sanat¢inin sergide gosterilen “Animsatict (Mnomonik)”
(2015) adli eseri, biligsel sanata dayali interaktif ses, video ve 151k enstalasyonudur
(Gorsel 107). Bir EEG cihazi, 151k heykeli ve ses kolajindan olusan enstalasyon, beyin
dalgalan ile ses dalgalar1 arasinda bir iliski olup olmadigini sorgulamaktadir. Sanatc1

eserin siirecini soyle anlatmistir:

“Eserde beyin aktivitesi tek sensorlii ve kablosuz bir EEG cihazi olan Neurosky Mindwave ile
okunuyor ve bilgisayar ortaminda ger¢ek zamanli olarak isleniyor. Cok ayrinti vermeden bir
EEG cihazmin isleyisini anlatacak olursam, bu cihazi bir radyo alicisi olarak gorebiliriz, bu
durumda insan beyni de radyo vericisi gorevi goriiyor. Beyinden elde edilen dalga seviyeleri ve

islenen data ¢iktisini bilgisayar iizerinden 1s1k kontrol devresine iletip, bu devre araciligiyla

151810 kontroliinii ve beyin datasina paralel olarak degismesini sagliyorum.”**

Izleyicinin beyin dalgalarmnin hareketi, sanat¢inin daha énceden hazirlayip izleyiciye
dinlettigi ses kayitlariyla degiserek 151k heykelinde doniisiimlere neden olmaktadir. Isik
heykelindeki degisimler tekrar izleyicinin dikkatini etkileyerek ve beyin dalgalarinda
degisme neden olarak bir dongiiye neden olmaktadir. Sanat¢1 eseri olusturma amacini
soyle ifade etmistir: “Burada ben de bir noro-senkron artyorum fakat ben iki birey
arasinda bir ndro-senkron kurmaya ¢aligsmaktansa iki farkli dalga tipi arasinda bir noro-
senkron kurmaya calistiyorum. Yani beyin dalgalar1 ve ses dalgalarinin senkron olup

olamayacagini irdeliyorum.”*’

Onur Sonmez’in “Franz” (2015) adli eseri, Pleurotus djamor tiirii mantarlarin yetismesi
icin gereken ortami saglamak iizere programlanmis olan bir kurulum olup, bir yandan

ciplerinden sicaklik yayarken, 6te yandan i¢inde bulundugu kiiciik ekosistemin nem ve

*5Nihat Karatash (1988-2021), Istanbul Bilgi Universitesi Gérsel iletisim Tasarim ve Bilgisayar
Bilimleri lisans (2014) ve School of the Art Institute of Chicago’da Sanat ve Teknoloji programu yiiksek
lisans (2019) egitimleri almistir.

*Tok, A. (2015). Nihat Karatagli Yeni bir insan tasviri. Nihat Karatash roportaji, Cl Magazine Dergisi
iginde, 4, Istanbul: Cagdas istanbul Sanat Organizasyon ve Yatirimlart A.S. Yayini, Umur Basim San.
Tic. AS., pdf:
https://webcache.googleusercontent.com/search?q=cache:hkGbugPFRJEJ:https://issuu.com/ci.magazine/d
ocs/ci-mag-issue_4-kasim-pages+&cd=2&hl=tr&ct=clnk&gl=tr/ (Erigim Tarihi: 20.12.2021), s.88.
*"Ebru Yetiskin (23 Eyliil 2021). GUNUMUZ SANATI // BIR BASKA - Bir Baska Beyin - Norobilim ve
Sanat, Nihat Karatasl. Ebru Yetigkin, Ebru Yetiskin-Nihat Karatagsh Konugmasi, Ebru Yetiskin Youtube
Kanali, https://www.youtube.com/watch?v=J1VDgSXauYY/ (Erisim Tarihi: 24.11.2021),1:03:05-
1:03:18.
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sicaklik kontroliinii mantarlar i¢in optimum seviyede tutup bunu bize gosteren bir deney
projesidir (Gorsel 108).**® Biyo-sanat tiiriindeki enstalasyonda canli bir ortam ile

teknolojik ortamin ortak ekosistem olusturma potansiyeli sorgulanmaktadir.

Ufuk Baris Mutlu** ve Deniz Derbent*® Plugin’e “Fenakistiskop: Istanbul” (2015) adli
eserleriyle katilmislardir. “Fenakistiskop: Istanbul”, disk goriiniimiinde iiclii bir
diizenlemeye sahip kurulumlarin igerisinde hareketli goriintiilerle olusturulan kinetik
entalasyon c¢alismasidir (Gorsel 109). Sanatgilarin  eserlerine admi  verdikleri
‘Fenakistiskop’, hareketli goriintii olusturmak i¢in kullanilan ilk animasyon aletlerinden
biri olup fotografgi1 Eadweard Muybridge’in (1830-1904) fenakistiskop diski (1893)
calismalariyla sanat alaninda kullamilir  olmustur. “Fenakistiskop:  Istanbul”,
fenakistiskop aletinin hareketsiz olan goriintiilerin ardarda siralanarak hareket izlenimi
vermesine Oykiinerek giiniimiiz teknolojisiyle yeniden yorumlanmasina dayanmaktadir.
Ucg adet kare bigiminde bir polimer / aliiminyum sandvi¢ muhafaza igine akrilik diskler
yerlestirilmistir ve bu disklerde animasyon oynamaktadir. “Flag 15181 diskin donen
kenarina ¢arptiginda, hareket yanilsamasi meydana gelmektedir. Hem 1s1k flaglart hem
de step motorun RPM'si, acik kaynakli bir mikro denetleyici tarafindan hassas bir

sekilde kontrol edilmektedir.”***

Eserin kavramsal yapist kentsel doniistime odaklanmis
olup, her disk bu doéniisiimiin ‘zaiyat’, ‘hafriyat’ ve ‘insaat’ olmak {izere bir asamasini
temsil etmektedir. “ ‘Zayiat’ Tiirkce’de ‘kayip’ anlamina gelir ve yikim asamasidir.
Hafriyat kaz1 anlamma gelmektedir. ‘Insaat’ ise ingaat asamasidir. Bu asamalar sirastyla
bir ekskavator, damperli kamyon ve bir ¢imento karistiricist ile gérsellestirilir.”442
Enstalasyonu olusturan disklerde ekskavator, damperli kamyon ve c¢imento
karistiricisinin ayni hareketleri devam etmekte ve bu aynilik hem rahatsiz edici bir

hareket yanilsamasi vermekte hem de ¢aprik kentlesmeye karsi bir elestiri igermektedir.

*8Dimili (13 Kasim 2015). a.g.k.

*9Ufuk Baris Mutlu (1993), istanbul Bilgi Universitesi Gorsel iletisim Boliimii lisans (2016) ve Yildiz
Teknik Universitesi Interaktif Medya Tasarimi Boliimii yiiksek lisans (2020) mezunudur.

*Deniz Derbent, istanbul Bilgi Universitesi Gérsel Iletisim Boliimii lisans (2017) ve University of
Applied Sciences Berlin — BTK (Uygulamali Bilimler Universitesi Berlin) Media Spaces (Medya
Alanlar1) yiiksek lisans (2020) egitimleri almustir.

“yB. Mutlu (2021). Fenakistiskop: Istanbul. https://www.ubarismutlu.com/fenakistiskop-istanbul
(Erisim Tarihi: 01.05.2021)

*“2Mutlu (2021). a.g.k.
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Umut Gonca’nin*® “Line” (2013) adli eseri, hologram teknigini kullanarak isigin
bosluktaki gorinirliigiiniin saglanmasma yonelik Kkinetik heykel ve video haritalama
enstalasyondur (Gorsel 110). Sanat¢1 eserinin olusum siireciyle ilgili olarak: “Klasik
hologram denemelerinin ¢alisma mantif1 ve 1518in dalga boyu ile ilgili arastirmalar
yapma gerekliligi duydum. Bugiine kadar duman ve peppers ghost teknigi ile yapilmis
hologram denemelerini inceledim. Bu incelemeler sonucunda, vardigim sonuglari

tasarimlara dénﬁstﬁrdﬁm”444 demistir.

Zeynap Nal Sezer’in “Pandomimci” (2015) adli eseri, gergek zamanli interaktif bir
enstalasyondur (Gorsel 111). Eserin gorselinde 6ncelikle bir ekran iizerine pandomimci
goriinlimiinde kadin figlir karsimiza ¢ikmaktadir. Pandomimci goézleriyle yani
sisteminin igindeki yiiz tanima sensoriiyle izleyiciyi takip etmektedir. Sergileme alanina
gelen izleyiciyi, ekrandaki pandomimcinin fotografini ¢gekmek istediginde bu durumu
algilayan figlir elleriyle ‘fotograf acisi’ isareti yaparak izleyicinin fotografini
cekmektedir. Pandomimci tarafindan c¢ekilen bu fotograf baska bir ekranda
yansitilmakta ve boylece tablonun fotograf ¢ekimi ile interaktif olarak izleyici esere
dahil olmaktadir. Izlenen-izleyen arasindaki iliskinin degisimini konu alan eser,
giinlimiiz teknolojisinde bu durumun geldigi bulanik alana isaret etmektedir. Sanatg1
gostergelerin kaygan zemini hakkinda; “Bu ‘izleme’ siireci Oyle ilerliyor ki, temelde
kimin izleyici, kimin izlenen, kimin orijinal, kimin takliti oldugu tiimiiyle yitiriliyor™**

demistir.

ATOLYE kolektifi iiyeleri olan Bilge Nur Saltik, Ger¢ek Karakus, Nesile Yal¢mn ve
Neslihan Akman tarafindan {iretilen “Amplify” (2015) adli eser, cam ve 1sik
enstalasyonudur (Gorsel 112). Bir duvar oniine farkli yiiksekliklerde 10-15 adet yesil,
silindirik ve tizerinde besgen desenlerin oldugu cam obje, i¢lerinden gegen projeksiyon
151k diizenegiyle duvar Oniine asilmistir. Projeksiyon 15181 verildiginde cam objenin
desenleri tabanindan itibaren 15181in yayilmasiyla genisleyen geometrik golgeler
olusturmaktadir. Eser, anlattigi konu ile birlikte ¢okca 15181in yatay ve dikey alanla

iligkisini, geometri ile bulugsmasini, alginin gélge ve perspektif ile yonetilmesini, camin

“Umut Gonca, Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Heykel Bolimii lisans ve ayni
iiniversitede Heykel Boliimii’nde yiiksek lisans (2019) egitimleri almistur.

“Dimili (13 Kasim 2015). a.g.k.

“*Dimili (13 Kasim 2015). a.g.k.

118



carpitilmig yiizeye cevaplarint ve tiim bunlarin birbirleriyle olan etkilesimini

sorgulamaktadir.**®

Sergiye etkilesimli bilgisayar enstalasyonu “Oteki Portre” ile katilan ‘BUG LAB’,
Bahgesehir Universitesi Iletisim Tasarmmi1 Boliimii biinyesinde 2011 yilinda kurulmus
olan, bilgisayar oyun tasarimi ve oyuna yonelik deneyim tasarimlar1 tizerine egitsel ve
profesyonel c¢alismalar yapan, biinyesinde egitimcilerin, uzmanlarin ve Ogrencilerin
oldugu bir oyun laboratuvaridir. ‘BUG LAB’mn kurucusu Bahgesehir Universitesi

Ogretim tiyesi Giiven Catak laboratuvar hakkinda sunlar1 sdylemektedir:

“ ‘BUG LAB’ 2011 yilinda kuruldugunda Istanbul’daki oyun sahnesini bir araya getiren bir
platform haline geldi. Ozellikle sektér ile akademiyi bulusturmak, akademiyle bagimsiz oyun
sahnesini tanigtirmak, bagimsiz oyun sahnesiyle sektorii bir araya getirmek gibi farkli farkli
misyonlar edindi. Zamanla tiim bu toplulugun enerjisi ve sinerjisiyle birlikte BUG LAB bir
akademik yapilanmaya doniistii. Suan igerisinde bir oyun tasarimu yiiksek lisans programi, lisans
programi, bir 6n kulucka merkezi, bir sanal gergeklik laboratuvari ve bir iiretimhanesi olan,

gururla paylasabilecegimiz, Tiirkiye’deki igerigi ve yaklasimiyla ilk ve tek yap1 oldu.”**

BUG Lab’m “Oteki Portre” adli eseri, Tuna Pamir, Cagdas Yildirrm, Allen Ohan
Diilgar ve Arda Cevik’in ortakliginda olusturulmustur (Gérsel 113). Oteki Portre’nin

slirecini sanatgilar soyle ifade etmistir:

“Oteki Portre yiiksek teknoloji bir goz takip sistemi vasitasi ile insam bir ara¢ olarak kullanip,

iletisim kuran iki makine arasindaki bilgi paylasimini gorsellestirmek iizerine kurulu. Her giin

sokakta birilerinin yiizine bakiyoruz, farkli detaylara dikkat ediyoruz. Bu noktada bilgisayar

bizim goziimiiz ile goriiyor olsaydi neler goriirdii, biz aslinda neler goriiyoruz, bunu ariyoruz.”

DECOL (Digital Experience Collective), Istanbul Bilgi Universitesi Gorsel Iletisim
Tasarim1 biinyesinde bir yeni medya sanatlar1 projesi olarak 2014 yilinda
kurulmustur.449 Ekiplerinde Ahmet Said Kaplan, Nebi Cihan Cankaya, Hakan Giindiiz,
Hazal Déleneken, Balkan Karisman, Ceyhun Enki Aksan ve Niliifer Aktas gibi farkl

disiplinlerden isimler bulunmaktadir. Kolektif, hareket tasarimi, gorsel-isitsel

“8Dimili (13 Kasim 2015). a.g.k.

“"Hangi Okulda Okumaliyim? (11 Temmuz 2019). BAHCESEHIR UNIVERSITESI OYUN
LABORATUVARI (BUG) DIREKTORU DR. GUVEN CATAK ILE DIJITAL OYUN TASARIMI. Giiven
Catak ile Réportaj, Hangi Okulda Okumaluyim Youtube Kanaly,
https://www.youtube.com/watch?v=UROQhB4Bcls (Erisim Tarihi: 23.11.2021), 1:21-2:00.

“8Dimili (13 Kasim 2015). a.g.k.

“nttps://www.decol.tv/about/ (Erisim Tarihi: 22.11.2021)
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performanlar, iic boyutlu animasyon, 1sik enstalasyonlari, siirlikleyici mekan
deneyimleri gibi alanlarda sanatsal ve ticari ¢alismalar yapmaktadir. DECOL’in sergide
gosterilen “DE.Fusion (Defiizyon)” adli eseri, “DE: Konstract” serisinin dordiincii eseri
olup, Ahmet S. Kaplan, Hazal Doleneken ve Mert Uzbasgl tarafindan tiretilmis olan bir
interaktif 151k enstalasyonudur (Gorsel 114). “De.Fusion” yildizlar1 ve bedenlerimizi
olusturan unsurlarm ayniligim anlatmaktadir.”*® Enstalasyon alanina giren izleyicinin
bedenini algilayan algoritma bunu 151k, ses ve hareket ile yansitmaktadir. Eserdeki
geometrik bi¢imler hem gokyiiziinii ve yildizlari, hem de Anadolu Selguklu ve Osmanl

mimarisinde kullanilan geometrik siislemeleri yansitmaktadir.

Epitome, 2013 yilinda Cemal Koray Bingdl, Deniz Tiimerdem, Gamze Giindiiz ve
Metin Sahin tarafindan kurulan, parametrik tasarim, mimari tasarim, ¢oklu ortam
kurulumlari1 ve performanslari gibi alanlarda iiretimler yapan ayn1 zamanda calistaylar
ve sempozyumlar diizenleyen sanat ve tasarim platformudur.** Sergideki eserleri olan
“Kentsel Organikler, Mirilti, Ufiiriim, Birr”, Cemal Koray Bingdl, Gamze Giindiiz,
Metin Sahin, Osman Kog¢ ve Deniz Tiimerdem tarafindan {iretilmis olup interaktif bir
kinetik enstalasyondur (Gorsel 115). Eserde ‘Orgli’ temasi ile olusturulmus olan iig
form, elektronik sensorler ile seyirci etkilesimi sonucu mevcut hareketlerini
degisitirmektedirler. Eser, organik yasamdaki Oriintiiler ile iiretken bilgisayar
teknolojilerini iliskilendirerek, olusabilecek yeni inorganik formlarin olasiliklarini

sorgulamaktadir.

2. 3. 8. 2. Plugin 2016

Plugin 2016, 3-6 Kasim 2016 tarihleri arasinda istanbul Kongre Merkezi ve Istanbul
Liitfi Kirdar Uluslararast Kongre ve Sergi Sarayi’nda, “Networked Space (Ag tabanli
mekan)” temast ile diizenlenmistir. Plugin proje yoneticisi Yasemin Keskintepe
konseptin anlamini soyle agiklamistir: “Plugin bu sene ‘Networked Space (Ag tabanl
mekan)’ fikrini yalnizca kiiratoryel bir konsept olarak degil, ayn1 zamanda sanatsal bir

tiretim bi¢imi ve toplumsal tahayyiil ve bilincimize yonelik bir sorgulama noktasi olarak

**0(http-26)
“Ihttp://www.epitomeco.net/about-2/ (Erisim Tarihi: 30.04.2021)

120



ele aliyor.”®? Sergiye Refik Anadol “Infinity Room™®, Ozan Tiirkkan “Fraktal

Memory”, Erdal inci “Topkap: Sarayr” eserleriyle katilmislardir.

Erdal inci’nin “Topkap1 Sarayr” (2016) adl1 eseri, tek kanalli fotogrametrinin oldugu 2
dakikalik dongiliye sahip bir video enstalasyonudur (Gorsel 116). Eseri olusturan
gorseller fotogrametri teknigi kullanilarak cekilmis olup, Topkapi Sarayi’nin mimari
verilerinin pek ¢ok unsuru, ortii sistemindeki kubbeler, revaklar, sebekeli pencereler ve
saraylarin i¢ mekan goriintiileri gibi striiktiirel 6geler farkli agilardan fotograflarinin
cekilmesiyle bir araya getirilmistir. Topkapt Sarayi’nin i¢ ve dis mekanlarini tek bir
topografyada veren eser, minyatiir sanatinin metodolojisinde bulunan kusbakis1 gortintii
perfpektifini fotogrametri teknigiyle yeniden yorumlamaktadir. Bu yorum, gorsel
diizenlemenin izleyici agisindan {i¢ boyutlu algilanmasini ve tiim mimari unsurlarin ayni

manzara igerisinde goriinmesini saglamaktadir.

Ozan Tirkkan’in “Fraktal Memory” (2016) adli eseri, interaktif 151k ve ses
enstalasyondur. Enstalasyon, bir kristal kiipe yerlestirilmis, ndron benzeri bir yapida
LED 151k kordonlar1 ve 27 niikleus (1s1k kiireleri) ile bu niikleuslarin i¢ine yerlestirilmis
27 Arduino’dan olusmaktadir.*®* Eserin adi olan “Fraktal Memory”, anlam olarak
dogrusal olmayan siiperpoze bir zihne gonderme yapmakta ve zihinsel siireglerin
isleyisi ile ilgili yeni bir yapilanmanin olup olamayacagini konu edinmektedir. Eser
gorseli sinir sistemini andirmakta ve hiicre g¢ekirdeklerinden yayilan néron aglarina
benzemektedir. Izleyicinin niikleusa (veya niikleuslara) dokunusuyla harekete gecen
enstalasyon, etkilesime gecildiginde veri akisin tetiklemekte ve Arduino’lar tarafindan

isletilen kod ile bu akis her bir niikleusta random olarak devam etmektedir.*>®

2-3-8-3 Plugin 2019

Plugin’19, “RW. [material]” temasi ile Esra Ozkan’m kiiratorliigiinde 12-15 Eyliil 2019
tarihleri arasinda istanbul Kongre Merkezi ve Istanbul Liitfi Kirdar Uluslararas1 Kongre

ve Sergi Sarayi’nda gergeklestirilmistir. Sergiye Tiirkiye’den Aykut Comert, Begliim

2y, Keskintepe (2016). PLUGIN KURATORYAL ONYAZI. Contemporary istanbul 2016 ¢evrimici
katalogu, https://www.yumpu.com/xx/document/read/56251516/catalogue-katalog-november-12-15-
kasm-2015/ (28.11.2021), s.195.

*3Refik Anadol’un “Infinity Room™ adli eseri sayfa 156°da anlatilmaktadir.

#4 . (2016). Ozan Tiirkkan. Art On Istanbul Sanat galerisi 11. Contemporary Istanbul Online Sergi
Katalogu, http://www.artonistanbul.com/uploads/pdf/contemporaryistanbul2016.pdf (Erisim Tarihi:
29.11.2021), s.24-25.

5 (2016). a.g.k., 5.24-25.
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Yamanlar, Betiil Aksu, Decol & Nohlab**®, Kerim Diindar, Nergiz Yesil, Orkan Telhan,
Pmar Yoldas, RE.Sole, Solen Kirath & Umut Servan ve Under One Minute

katilmislardir.

Aykut Comert (1982-2019), Radyo, Tv ve Sinema alaninda egitimi almis, kisa film,
belgesel, fotograf ve video alanlarinda eserler iiretmistir. “Burka” (2015), “Kemer”
(2016), “Bebek” (2016), “S6z Ugar, Hasar Kalir” (2019) video ¢alismalarindan olup
eserler toplumsal kimlik, cinsiyet ve kiiltiir ¢atigmasi konularini islemektedir. Comert’in
“Hal1” (2017) adli video eserinde, geleneksel stilize bitki ve hayvan desenli bir Tiirk
halisinin ortasina agilmis yariktan tek gozii goriinen bir insan bakmaktadir (Gorsel 117).
Yarigin altinda hayat agaci motifi, iki yaninda tavus kuslar1 ve tepe kisminda ters lale

motifi bulunmaktadir.

Begiim Yamanlar’in “Toprak (Territory)” (2013) adli eseri kusbakisi ¢ekilmis siyah-
beyaz topografik fotograflardan olusan bir videodur (Gorsel 118). Bir arazi pargasinda
zaman iginde olusan ekolojik degisimlerin siyah beyaz fotograflariyla olusturulmus
videodaki fotograflarin perspektifi ufuk ¢izgisinin olmadigi, yukaridan bir bakis acisiyla

olusturulmustur. Sanatg¢1 eserindeki yaklasim tarzini sdyle ifade etmektedir:

“Yasadigimiz ¢evrenin biraz daha biitiiniinii gérmeye ¢alisma hali var ashinda. O ¢evreyi
kavrama ihtiyaci, biraz giindelik bakis acisindan ¢ikip hem mekénsal olarak hem de zamansal
olarak uzaklagma var. Ciinkii fiili olarak deneyimleyemedigimiz biiyiik 6l¢ekli zaman dongiisii
de var bir taraftan normalde bakmadigimiz bir bakis agisi da var, ¢ok fazla yukaridan. Tanrisal

demek biraz fazla oluyor ama kusbakis1 diyebiliriz belki.”**’

Video enstalasyona ek olarak eseri olusturan fotograflardan bir kitap olusturulmustur.
Kitapta, zaman iginde arazi par¢asinda olusan degisimler yansitilimistir. Ancak bir arazi
ya da doga parcasindaki degisimler cok agir bir dongiiye sahip oldugundan dolay:

fotograflar birbirinin aynis1 gibi algilanmaktadir.

‘Metin tabanli etkilesimli sanat’, etkilesimli multimedya enstalasyonlari, performans,

458

video, baski resim ve yagliboya tiirlerinde eserleri bulunan Betiil Aksu™" sergiye,

**Decol & Nohlab’in “Arkhe” adli eserleri sayfa 191°de anlatilmaktadir.

*Bilsart istanbul (4 Mayis 2018). Bilsart - Sanat konusmalar: II: Begiim Yamanlar & Yagmur Yildirim
24.01.2018. Bilsart Istanbul Youtube Kanali,
https://www.youtube.com/watch?v=QDezGbg61U4&t=1710s/ (Erisim Tarihi: 29.11.2021), 0:54-11:18.
*8Betiil Aksu (1990), Hacettepe Universitesi Dilbilim Béliimii lisans (2013), italya Trento Universitesi
Biligsel Bilimler Béliimii (Cognitive Science) yiiksek lisans (2014), Almanya Saarland Universitesi
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“Aspect Ratio (En Boy Orani)” adli eseriyle katilmistir. Betiil Aksu’nun etkilesimli
heykel enstalasyonu “Aspect Ratio” (2019), farkli boyutlardaki tas, bronz, demir ve
plastikten yapilmis ekranlar ve bu ekranlara yerlestirilmis hareket sensoriinden
olusmaktadir (Gorsel 119). Hareket sensorii izleyici ile etkilesime girdiginde
malzemeler 151K kaynagi ile aydinlanmakta ve bdylece arkadaki perdede en-boy
oranlarinda yansima meydana gelmektedir. Eser, tarih 6ncesi malzemeler araciligiyla

goriintiileme ekranlar1 ve ylizeyler arasindaki iki boyutlu iligskiyi sorgulamaktadir.

Grafik ve dijital tasarim sanatcisi ve akademisyen Kerim Diindar’in*® “Fauna” (2019)
adli eseri, defile yapan bir bonobonun ii¢ boyutlu (3D) animasyonudur (Gorsel 120).
Sanal defile alaninin arka merkezinde, lizerinde grafik soyut desenlerin oldugu, agir
agir hareket eden bitkisel bir form izlenimi veren tekstil tasarimi bulunmaktadir.
Bonobo tipki bir model gibi, temsil ettigi modanin giysilerini sahnede tasimaktadir.
Arka planda, ritmik adimlar, doga i¢inden sesler ve kadin sesine benzer detaylarin
oldugu Mehmet Kemaloglu’'nun dijital ses tasarimi bulunmaktadir. Bonobonun
giysilerindeki desenler benzer formlarin ¢ogaltilmis ve tiim yiizeye yayillmis Jeneratif
Sanat orneklerini yansitmaktadir. Sanat¢i formlarini, “algoritmalar ile tekstil formlari
tasarliyorum, biiyiiyen formlar olgusu tizerinde duruyorum,” diye agiklamakta ve bu

0 Fauna, hayvanlar i¢in lokal

stilini ‘algoritmik biyomimikri’ olarak adlandirmaktadir.
yasam alanlarim1 ifade eden bir tanimlamadir. Sanat¢1 ‘fauna’ terimini burada hem
bonoboya atifla kullanirken hem de dijitale evrilen yeni bir yasam alanina isaret etmekte
kullanmaktadir: “Bu proje, {iriin olmaktan canli bir siire¢ olmaya doniisen kumas ve
tekstilin bu fauna igerisindeki zuhurunu ve davranislarim1 arastirmakta, hiper-
gercekeiligin sundugu hibrit olanaklarin smirlarint kesfetmektedir. Modanin dijital

gelecekteki roliinii sorgulamaktadlr.”461

Dilbilim ve Teknolojisi Boliimii (Language Science and Technology) yiiksek lisans (2015) ve Quenn
Mary Universty of London Medya ve Sanat Teknolojileri Boliimii doktora (2020) egitimleri almigtir.
*9Sadi Kerim Diindar, Bilkent Universitesi iktisat Boliimii lisans (2008), Hacettepe Universitesi Grafik
Bolimii yiiksek lisans (2013) ve ayni iiniversitede Grafik Boliimii doktora (2019) egitimlerini almustir.
*OFiG USKUDAR (30 Ekim 2020 ). Tekstil ve Moda Tasariminin Dijitallesen Yasantidaki Rolii,
Uskiidar Universitesi Iletisim Fakiiltesi 7. Uluslararas: Iletisim Giinleri Dijital Cagda Iletisim Egitimi
Sempozyumu, 15. Oturum: Dijital Cagda Sanat ve Sanal Gergeklik. IFIG USKUDAR Youtube Kanali,
https://www.youtube.com/watch?v=6VDp-CkMIIU (Erisim Tarihi: 04.05.2021), 1:58:22-1:59:00.

1 (2019). Contemporary Istanbul 2019 Plug-In Brogiirii. https://www.contemporaryistanbul.com/wp-
content/uploads/2020/10/Plug-In_Brosur_Printl.pdf/ (Erisim Tarihi: 04.05.2021), s.1.
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Nergiz Yesil’in*® “Aym Koken Farkhi Tirler” (2019) adli eseri, “Diger Olasi
Normaller” serisine ait bir eser olup biyo-sanat 6rnegi bir heykel enstalasyonudur
(Gorsel 121). Heykel egitimi almis olan Yesil’in “Diger Olast Normaller”i, kurgusal
tiirin deri veya hiicre Orne8i olarak kurgulanan kombucha mantarlarindan

83 yesil, enstalasyonda kullandigr mantar kiiltiiriinii heykel olusturmak

olusmaktadir.
icin yeni bir malzeme olarak kullanmakta ve heykelin sinirlarin1 biyolojik materyellare
a¢gmaktadir. Bu eserde kullanilan kombucha kiiltiiriinden elde edilen biyolojik materyal,
fermantasyon yoluyla sanatg1 tarafindan atdlyesinde iiretilmistir.*®* Bir cay kiiltiirii olan
bu mantar1 Yesil, her eserinde yeniden iiretmekte ve {liretim siirecini su sekilde

acgiklamaktadir:

“Kombucha anasinin fermantasyon baslatmak i¢in dezenfekte edilmis cam kap iginde ¢ay ve
seker ile beslenmesi minimalinde giinler boyunca fermantasyon siiresini kontrol ettigim bir siire¢
geciriyorum. Yedinci giinde igilebilir kivamda oluyor ancak ben besleme zamanlarina miidahale
ediyorum, bi¢imlerini degistiriyorum daha deneysel seylerle ugrasiyorum ¢ilinkii amacim saglikli
bir likit elde etmek degil. Deneysel siirecler de geciriyoruz; az ve asirt besleme, boya ile

miidahale, fermantasyon siirelerini degistirme, kurutma ve form verme bigimlerini

gesitlendiriyorum ve tiim bunlar sonucu dogrudan etkileyen miidahaleler.”*®

Eserin sunumu, dikey uzun camlar arkasina sabitlenmis mavi-yesil renklerdeki

mantarlarin {i¢ ayr1 platform tizerine yerlestirilmesi bigiminde gosterilmistir.

Orkan Telhan’in “Matadero’nun Meyveleri” (2019) adli eseri, kinetik biyoreaktor
(Biorealize, Inc. tarafindan tasarlanmistir), yapay palmiye agaci, degistirilmis McCaw
papagan1  (Hasbro, Inc. tarafindan), probiyotik buzlu c¢ubuklar ve gorsel

6 jspanya Madrid’te

dokiimantasyondan olusan bir enstalasyondur (Gorsel 122).
bulunan Matadero Madrid Sanat Merkezi’ne, oranin iklim tiiriine ve Paris Anlagsmasi’na
gondermeleri olan eser, bir yandan tiiketim kiltiiriinlin bir parcast olan ‘buzlu
cubuklara’, bir yandan da kiiresel 1sinma ve iklim degisikligine kars1 elestirel bir
yaklasim sergilemektedir. Matadero’nun Meyveleri, Matadero’da her tiirlii meyve

agacin1 yetistirmek zor oldugu i¢in mikroorganizmalarla aromalari, proteinleri ve

462Nergiz Yesil (1988), Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Heykel Boliimii lisans (2014) ve aym
iiniversitede Heykel Boliimii’nde yiiksek lisans (2020) egitimleri almistur.

83 (2019). a.g k., s.1.

E. Ozkan (30 Temmuz 2019). Normal ve Anormalligin Sorgusunda Bir Uretim Déngiisii.
https://www.artfulliving.com.tr/sanat/normal-ve-anormalligin-sorgusunda-bir-uretim-dongusu-i-19166/
(Erisim Tarihi: 05.05.2021).

*(zkan (30 Temmuz 2019). a.g.k.

*®®https://www.orkantelhan.com/#/fruits-of-matadero/ (Erisim Tarihi: 05.05.2021)
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besinleri tireten robotik biyoreaktorler kullanilarak iiretilmistir.*®” Ayni zamanda bu
meyveler Paris Anlagmasi COP21, sirasinda ifade edilen ii¢ farkli kiiresel 1s1 degisimi
tahminine paralel olarak {i¢ tatta gelen 6zel probiyotik bilesenlere sahiptir: mevcut (2,7-
3,7 ©), vaat edilen (1,5-2C °) ve beklenen (> 4C °) olmak tizere 6niimiizdeki yillarda
hava degisiminin derecelerine karsilik gelmekte ve buzlu sekerlerin lezzetleri de her yil
bu 1silara gore degiserek ve yeni isteklere uyum saglayacak sekilde
kurgulanmaktadlr.468 Teknolojik gelismeler ile tiirlii manipiilasyonlara ugrayan besin
iiretim sektorli bir tarafi genetigi degistirilmis organizmalara bir tarafi da laboratuvar
ortaminda iiretilen hibrit biyolojik iiriinlere yol agmaktadir. Matadero'nun Meyveleri de

besinlerdeki bu tarz genetik miidahaleleri sorgulamaktadir.

Pmar Yoldas’in “Supermammal” (2019) adli eseri, “Genetigiyle Oynanmis Tanrilar”
serisinden bir ¢aligsma olup, kadin memesinin i¢yapisinin simiilasyonudur (Gorsel 123).
Burada meme biyolojik sistemine genetik olarak miidahale yapilarak biyolojik olarak
memedeki salgilardan {iretilemeyen salgilar arastirilmakta ve bdylece biyolojik
sinirliliklara miidahale edilmektedir. Genetik miidahaleden dolay1 sanatgi eserine

mutant demektedir.*¢°

Gorsel-isitsel enstalasyonlar ve performanslar iireten “RE.sole” grubu, Ecem Dilan
Kose'® ve Ahmet Unveren*’* tarafindan 2017 yilinda kurulmustur. RE.sole tarafindan
tiretilen “The Skin” (2019), gorsel-isitsel video enstalasyonudur (Gorsel 124).
Enstalasyon igerigini, Ankara’ya ait uydu goriintiileri olusturmaktadir. Deri anlamina
gelen “The SKin”, sanat¢ilar tarafindan ¢ok boyutlu olarak ele alinmakta ve yalnizca
insan cildi olarak degil, insanin ¢evresiyle olan etkilesimine katilan tiim etkenlerle
birlikte degerlendirilmektedir. Buna goére sehirler, yasadigimiz sokaklar, ziyaret
ettigimiz alanlar, yollar, ovalar, onlar bizim sosyal, ekonomik derilerimizi olusturur.472

Eseri olusturan gorselleri elde etmek igin sanatgilar, uydu goriintiilerinden, yazilim

*7(http-28)

%8 (http-28)

89 (2019). a.g.k., s.1.

*®Ecem Dilan Kose, Bilkent Universitesi I¢ Mimarlik béliimii lisans mezunudur (2013).

“Ahmet Unveren, ODTU Mimarlik Béliimii lisans (2010) ve Istanbul Bilgi Universitesi Mimarlik
Bolimi yiiksek lisans (2013) egitimleri almustir.

42(2019). a.g.k., s.1.
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diliyle iiretilmis gorsellere, hiicresel formlardan mimari formlara uzanan genis bir

calisma yapmistir.*”

Solen Kurath*”, biyolojik tiirler arasi akustik, sonik siiregler ve biyofoni ile ilgili
etkilesimli enstalasyonlar yapmaktadir. Kiratli ve UC Santa Barbara Universty’de
akademisyen olan Hannah E. Wolfe’un ortak projesi “Kakofonik Koro (Cacophonic
Choir)” (2019), cinsel saldiridan kurtulanlarin ilk elden hikayelerine dikkat ¢ekmeyi
amaglayan etkilesimli bir ses enstalasyonudur (Goérsel 125).*” “Kakofonik Koro”
enstalasyonu, yiiksek kiirsiiler {izerine hazirlanmis 9 adet kiiresel faunustan
olusmaktadir. Faunuslar, makine 6grenimi, fiziksel hesaplama, dijital ses sinyali isleme,
dijital tasarim ve imalat dahil olmak iizere birka¢ dijital medya teknigi kullanilarak
hazirlanmistir.*’® Her faunus farkli bir cinsel saldirt hikayesini anlatmaktadir. Bu
hikayeler, cinsel saldirtya ugramis besyliz kadar kisinin anlatiminin algoritmaya
dontistiiriilmesiyle her faunustan ayr1 bir anlatimin aktarilmasi bi¢iminde planlanmaistir.
Her faunustan ayr1 bir olay aktarilmakla birlikte, bu olaylar faunustan uzaktayken net
olmayip faunusa yaklasilinca izleyiciyi algilayip net ifadelere doniismektedir. Ayni
zamanda bu diizenek izleyiciyi algilayinca modiilasyon igindeki 1s1k kaynaginin
harekete gecerek aydinlandig: bir sisteme de sahiptir. Bu sistem harekete gegtiginde, ses
saglayan modiilasyon da bigimsel oOzellikleriyle daha ayrintili olarak goriinmeye
baglamaktadir. Seslerin duyulmasi i¢in ise izleyicinin faunuslara kulak vermesi
gerekmektedir. Izleyici faunustan uzaktayken sesler birbirine karismakta ve bir
kakofoni olugmaktadir. Eserin bir uzantis1 olarak hikayeler, cinsel siddet magdurlarinin
seslerini duyurabilecegi bir web sitesi olan The When You're Ready Project’te

p:aylas11m1§t1r.477

3T Mert (4 Ekim 2020). DIYALOG: Ecem Dilan Koése & Ahmet Unveren | RE.sole.
https://www.studiomercado.com/post/diyalog-resole-ecem-kose-ahmet-unveren/ (Erigim Tarihi:
06.05.2021).

#4S6len Karatly, ITU Mimarlik Béliimii lisans (2001), Universty of Southern California Mimarlik Boliimii
yiiksek lisans (2004) ve UC Santa Barbara Universty Media Arts & Technology (Medya Sanatlar1 ve
Teknoloji) alaninda doktora (2017) egitimleri almistir.

758, Kuratli (2017). Selected Works/ Cacophonic Choir. https://www.solenk.net/CACO.php/ (Erisim
Tarihi: 06.05.2021).

8K ratli (2017). a.g.k.

K ratli (2017). a.g.k.
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[c mimar ve tasarimci Umut Servan Koyun’un*’®, “Micro Stories” (2019) adli
enstalasyonu, belli temalar altinda sekillendirilmis tasarim objelerden olusan bir
laboratuvar olarak sunulmustur (Gorsel 126). Eser, Umut Serhan Koyun’un
kurucularindan oldugu “Labobin” tasarim stiidyosunun ortak tirtintidiir ve halen devam
etmekte olan bir projedir. Plugin’de sergilenen “Micro Stories”, yar1 saydam beyaz bir
kiip laboratuvar igerisinde kurgulanmistir. Kiip laboratuvarin i¢i dort boliime ayrilmistir
ve bir tarafta tasarim objelerin {liretim hikayelerinin anlatildig1 diaromalar ile merkezde
bu objeler beyaz 151k altinda sergilenmistir. Objelerin temalarinin adlari; ‘Extase’,
‘Phobia (Fobi)’, ‘Happy End (Mutlu Son)’ ve ‘Delirium (Deliryum)’ olarak
belirlenmistir. ‘Extase’ objesi, mermer kaide tizerinde bulunan ve 1sikla aydinlanan bir
erkek karasinegin, cam kiire lizerinde bulunan disi karasinege ciftlesmek amaciyla
atlamasin1 anlatmaktadir. Sinekler altin kaplama olup, ciftlesme gergeklestiginde
kiirenin beyaz 15181 yanmakta ve hikdye tamamlanmaktadir. ‘Phobia’, altin kaplamadan
yapilmis bir Orlimcegin, mermer kaide tiizerinde bulunan cam faunus tarafindan
hapsedilmesi ve hapsedilme aninda faunusun tabaninda 11k yanmasi siirecini
anlatmaktadir. Burada yakalanma duygusunun fobik etkisi yansitilmaktadir. ‘Happy
End’, mermer kaide iizerinde bulunan altin kaplama bir karmncanin, ayni kaide
tizerindeki lolilopa ziplayarak ulasmasini anlatmaktadir. Lolipopun sap1 da altin olup,
karinca buradan kayarak beyaz seker boliimiine ulagsmakta ve beyaz seker karinca ona
ulaginca aydinlanarak mutlu sonu taglandirmaktadir. ‘Delirium’ objesi, kaktiisgillerden
dikenli Opuntia bitkisinden ilham alinarak tiretilmis kinetik bir 151k heykelidir ve ekip

objenin sistemini $0yle anlaymaktadir:

“Biyomimikri islemi sonucunda olusturulan modiiler tasarim, farkli boyut ve kombinasyonlara
izin verir. Dokunulmaz kaktiis pedleri, yiiksek teknoloji iiriinii kablosuz 1s1k pedleri haline gelir.
Yar1 saydam kenarlar, pedlerin canlanmasini ve kaktiisii 1sikla sekillendirmesini saglar. Isik

sicakligi ve yogunlugu dokunmaya duyarli mermer tabandan kontrol edilebilir.”*"®

Eserle ilgili olarak sanat¢i sunlar1 sdylemektedir:

“Burada biz aslinda kii¢iik hikayeler olusturuyoruz. Bu hikayeler insan ve nesne etkilesiminden
ortaya ¢ikan enstantaneler. Buradaki performansimizdaysa 4 tane arkadasimiz hikaye anlaticilig

araciligiyla iiriinleri canl bir performans yaparak insanlarla etkilestiriyorlar. Boylece aslinda ¢ok

®Umut Servan Koyun, Anadolu Universitesi I¢ Mimarlik Boliimii lisans (2011), Ecole National
Superieure Architecture Paris Val de Seine Mimarlik yiiksek lisans (2014) mezunudur.
“https://www.microstorieslab.com/en/delirium/9/ (Erigim Tarihi: 01.12.2021)
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aliskin oldugumuz bazi sahneler, bazen komik bazen {irkiitiicii bazen sasirtict sahneleri kiigiik

hikayeler olarak gériiyoruz. Aym zamanda iiriinler yiiksek teknoloji igeriyor.”*®

Yeni medya sanatlar1 konusunda kendi ilgisi ve meraki ile alanda eser iiretmeye
baslayan Hakan Yilmaz*®, alandaki ilk profesyonel girisimini, ikiz kardesi Siileyman
Yilmaz ile 2012 yilinda kurduklar1 ‘Awesome Bros.’ adli ‘Dijital Deneyim Tasarimi ve
Sanat Stiidyosu’nu kurarak baglatmistir. Bu stiidyoda ekibiyle birlikte agirlikli olarak
ticari isler yapan Yilmaz 2012-2014 yillar1 arasinda Bilgi Universitesi Gorsel Iletisim
Tasarimi Boliimii’nde akademisyenlik yapmuistir. 2018 yilinda Yilmaz, besteci ve ses
tasarimcist Mehmet Unal ve yeni medya sanatcis1 Kivang Tatar ile birlikte ‘Under One
Minute’ adli yeni medya sanatgi kolektifini kurmuslardir. Yilmaz’in yeni medya
sanatlar1 alanindaki bir diger 6nemli adimi1 ise 2020 yili Mart ayinda Hakan Yilmaz,
Mehmet Unal ve Esra Ozkan’in onciiliigiinde ve yeni medya sanat girisimcileri Orhan
Kaplan, Bora Yongel, Utkan Sanda tarafindan kurulan, ‘De Artium’ olmustur.
Tiirkiye’nin ilk uygulama tabanli ve etkilesimli sanal galeri ve miizesi olan ‘De
Artium’, yeni medya sanatlart alaninda sanatgilarin eserlerini sergileyebildigi ve
eserlerin ticari satiglarinin gergeklestigi bir sanal miize olup ayni zamanda miizenin
olusturdugu sanal uygulama araciligiyla takipcilerinin kendi eser listelerini olusturarak
aylik abonelik tizerinden eserleri evlerindeki dijital medyumlarda izleyebildikleri ¢ok
yonlii bir sanal yeni medya miizesidir. Sanatcilarin eserleri satilmasa da, sanatgilar
takipgilerin izlenme oranlarina gére kurumun gelirinden belli bir pay almaktadirlar.
Under One Minute kolektifinin Plugin’deki eserleri olan “The One (ilk)” (2019), 2.8
metre yiiksekliginde gorsel-isitsel bir dijital heykel olup ayni zamanda Tiirkiye’nin ilk
dijital heykelidir (Gorsel 127). Heykelin altinda hem heykeli yiikseltmek hem de
kullanilan elektronik donanimi (video Kkartlar, gii¢ iiniteleri, bilgisayarlar vs.)
yerlestirmek i¢in kullanilan celikle giiclendirilmis ahsap karkasli bir kaide
bulunmaktadir. Heykelin ana govdesi parametrik tasarim metoduyla yapilmistir ve
ahsap-metal bir konstiiksiyonla iiretilmistir. Heykelin tiim yiizeyi biikiilebilir ledlerle
kaplidir ve bu ledler bir goriintii alani olustururmaktadirlar. Led ekran {iizerindeki
goriintii dongiisii 6,5 dakikadir ve igeriginde, doganin hikayesini Adem ve Havva’dan

itibaren anlatan bir akis bulunmaktadir. Ekranlardaki goriintiiler, bir biiyilk patlama,

*0S F. Apari ve S. Seref (15.09.2019). 14. Contemporary Istanbul'un Dijital Mahallesi 'Plugin’. AA /
Anadolu Ajanst Web Sitesi, https://www.aa.com.tr/tr/kultur-sanat/14-contemporary-istanbulun-dijital-
mahallesi-plugin/1584016#/ (Erisim Tarihi: 01.12.2021).

*®'Hakan Yilmaz (1986), Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Sanat Tarihi lisans mezunudur (2012).
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diinyanin olusumu, insanligin olusumu seklinde akmakta ve sonuna dogru da yapay
zeka ile iiretilmis ama hi¢ var olmamig insan yiizleri goriinmektedir. Hakan Yilmaz
dijital heykeldeki insan yiizlerinin esere yiikledigi anlam ile ilgili olarak sunlari

sOylemistir:

“Bu dijjital bir heykel, icine kimin yiiziinii koyarsak onun heykeline doniigebilirdi. Burada
devreye Kanada'da yapay zeka doktorasini yapmakta olan arkadasim Kivang Tatar girdi. Kivang,

Stylegan isimli bir yapay zeka algoritmasini kullanarak, hi¢ var olmamig ve var olmayacak

insanlarin yiizlerini iiretti.””*®

Hakan Yilmaz, bu insanlarin hi¢ var olmasalar da onlara ait bir heykel olusturmakla
gelecekte  boyle heykellerin  olabilecegini  gostermek amaciyla yaptiklarini

belirtmektedir.*®

Heykel cinsiyetsiz olup, lizerindeki akista, hem figiiratif hem de veri
soyutlamaya yonelik genis renk yelpazesinde gorseller ve ses tasarimi ayni anda

verilmistir.
2. 3. 8. 4. Plugin 2020

15. Contemporary Istanbul, 21 Aralik 2020 — 6 Ocak 2021 tarihleri arasinda, Covid 19
pandemisi nedeniyle ‘virtual.contemporaryistanbul.com’ iizerinden ¢evrimigi olarak
gerceklesmistir. Cevrimigi edisyon daha sonra 3-6 Haziran 2021 tarihinde fiziksel
edisyon olarak Istanbul Liitfi Kirdar Uluslararas1 Kongre ve Sergi Sarayr’nda
gbsterilmistir. Plugin boliimii, Esra Ozkan kiiratorliigiinde “RW. [post-]” temas: ile
2019 Plugin’in “RW. [material]” temasinin bir devami olarak sunulmus, ama bu kez
hammaddenin dijital sonras1 degerlendirilmesi iizerine yogunlasilmistir. Esra Ozkan
temada ‘insan sonrasi donem ve post-dijital doneme gonderme yaptigini
belirtmektedir.®®* Plugin’20’ye Tirkiye’den Aypera, Ahmet Riistem Ekici, Can
Biiyiikberber, Ece Gozen, Enes Ozenbas & Ethem Cem, Hakan Sorar, Mert Kizilay&

Hakan Giindiiz, Murat Yildirim, Onur S6nmez, Yonca Karakas katilmistir.

*2p Karayel (13 Arahk 2020). Istanbul Havalimani’nda dev sanat eseri: The One.
https://www.sabah.com.tr/yazarlar/gunaydin/funda-karayel/2020/12/13/istanbul-havalimaninda-dev-
sanat-eseri-the-one/ (Erigsim Tarihi: 01.12.2021).

*®akan Yilmaz ile kisisel goriisme 01.12.2021

eIy TV (25 Haziran 2021). Aypera: Tiirkiye'nin Dijital Insani - Sanat Sohbetleri - Bager Akbay -B13
(Contemporary Istanbul). Flu TV Youtube Kanali, https://www.youtube.com/watch?v=CYD5CsyEANQ/
(Erigim Tarihi: 02.12.2021). 13:02-13:06.
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Artirilmis gergeklik (AR), lic boyutlu baski ve ¢izim, animasyon, dijital miizik video
klipleri tiirlerinde eserler iireten Ahmet Riistem Ekici485, queer Kkimlik, toplumsal
cinsiyet, arkeoloji ve mimari gibi konular etrafinda temalarin1 belirlemektedir. “Reborn
(Yeniden Dogus)” (2021) adli eseri, ti¢ boyutlu (3D) ¢izim ve Google Artivive
uygulamasi kullanilarak aktif hale gelen bir artirilmig gergeklik (AR) animasyonundan
olusmaktadir (Gorsel 128). Eserin merkezinde, bes basamakli bir merdiven ve bu
merdivenin en st noltasinda cam faunus bulunmaktadir. Cam faunus igerisinde ise
cenin pozisyonda duran ¢iplak bir insan goriilmektedir. Kutsal sunagi andiran bu yapi,
gokyliziinde ucgan parlak cisimlerle havada tasinmaktadir. Koklerinden itibaren elektron
parlakligindaki iplerle havada tasinan sunak bu sayede altinda bulunan dalgali denize
diismez. Tiim hikdye dalgali deniz lizerinde ve yar1 karanlik gokylizii hakmiyetinde
gerilimli bir atmosferde gegmektedir. Eserin ilhami ise Italyan ressam Sandro
Botticelli’nin (1482—1486) “Veniis’iin Dogusu” adli tablosundan gelmektedir.*®® Tipki
Veniis gibi Ekici’nin insan1 da denizler i¢inden ve dogatistii giiglerin —bir tarafta
melekler, bir tarafta enerji kaynagi sanal objeler- yardimiyla dogmaktadir. Eserin
kurulumu o6ncelikle 110x195 cm olan bir baski iken, Artivive uygulamasi baskiya
yaklastirildiginda eserin 45 saniyelik hikdye akisi artirilmis gerceklik animasyonu

olarak hareket etmeye baglamaktadir.

“Aypera”, Bager Akbay, Zeynep Nal Sezer ve bilim kurgu yazari ve bilim iletisimcisi
Tevtik Uyar’in onciiliigiinde gelistirilmis, 20-21 yaslarinda bir kadin olarak tasarlanmis
algoritmik dijital insan karakteridir (Gorsel 129). Aypera’nin tasariminda LSTM ve
GPT-3 gibi yapay zeka ve makine 6grenmesi teknikleri kullanilmistir. Aypera sergiye
kendi ismiyle katilmis ve sergide Aypera’nin giinliik hayatindan fotograflar, yonetmen
Birol Giiven’le yaptig1 oyunculuk anlagsmasindan goriintiiler, sarkis1 ve roportaji yer

almstir.

Can Biyiikberber’in “Primordial Force” (2021) adli eseri gorsel-isitsel video
enstalasyonudur ( Gorsel 130). Primordial Force, ‘ilkel gii¢’ anlamina gelmekte ve
sanatg1 tarafindan varolusun kaynagi olan enerji olarak ele alinmaktadir. Eserin
kavramsal ¢ergevesini, psikolog Carl Gustav Jung’un (1875-1961) ortak evrensel

biligsel mirasi temsil eden ‘kolektif bilingdigi” kavrami ve yine Jung’un ‘kolektif

* Ahmet Riistem Ekici (1983), Bilkent Universitesi I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi Boliimii lisans (2008)
mezunudur.
*®ganatei ile kisisel goriisme 4 Haziran 2021
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b

bilingdist’nin simyada ‘su’ ile temsil edildigi yOniindeki ifadelerinin etkisi
bulunmaktadir. Eserin ilk versiyonlart mekana 6zgii siiriikleyici video enstalasyonu ve
kamusal alan mimari video projeksiyon haritalama olup su sesleri ve mavi renginin
yogun oldugu akiskan imgeler altindan ¢ikan insan yiizii imgesini igermektedir.
Plugin’deki “Primordial Force”un renkleri degismistir. Burada mavi su rengi yerine
kirmizi, pembe, kahverengi, mavi, sar1 renkleri kullanilmistir. Tiim renk yogunlugu bir
suyun akis hali olarak sahneye yansimakta ve ekranda su sesleri altindan ¢esitli insan

yiizleri goriilmektedir.

Biyo tasarimci ve biyo sanat¢1 Ece Gozen®®, kendi markasi ‘Ece Gozen® ile 2013
yilindan itibaren moda koleksiyonlart iiretmistir. Sanatgr 2017 yilinda “Go6zen
Enstitiisti” adli, biyoteknoloji ile {iretilen c¢evreci siirdiiriilebilir biyomateryallere
odaklanan bir tekstil tasarim laboratuvar1 ve ayn1 zamanda sanatginin biyo-sanat {izerine
caligmalarini da gelistirdigi merkezi kurmustur. Gozen, enstitiiniin isleyisi ile ilgili

sunlar1 sOylemistir:

“Su an ekibim ile Gozen Institute’teki laboratuvarimizda tekstil endiistrisi i¢in yeni diinyanin
stirdiiriilebilir biyomalzemelerini iiretmek ve kiiresel markalar ile iireticilerle bio-tasarim ve
malzeme prototipleri gelistirmek i¢in yogun bir sekilde ¢alisiyoruz. Ayni zamanda bu konudaki

bilinci arttirmak amaciyla multidisipler olarak ¢alistigimiz biyofilik bilim-sanat projeleri

iizerinde yogun bir sekilde ¢alisiyoruz.”*®

Plugin’de Ece Go6zen’in “Morphozen” (2021) adli multimedya biyo-sanat enstalasyonu
sergilenmistir ( Gorsel 131). Eserin adi, biyolojik evrim ag¢isindan Son jeolojik ¢ag olan
‘Antropozen’ e Ve biyolojide canlilarin i¢ ve dis yapilarini, sekillerini inceleyen bilim
olan morfolojiye atif yapmaktadir. Eserde aym zamanda Ingiliz matematikgi Alan
Turing’in 1952 yilinda yazdig1 “The Chemical Basis of Morphogenesis (Morfogenezin
Kimyasal Temeli)” adli makalesinde, biyolojik organizmalardaki desen olusumunun
temeline iligkin matematiksel biyolojiyle ilgili tezinin de etkisi bulunmaktadir. Gézen
tesadiifen kendi biyolojik tasarimlarmin Turing’in agikladigi desenler ile paralellik
tasidigini farketmis ve sonrasinda laboratuvarinda canli bir yapr {izerinde spontane

desenler ortaya cikararak, yapay zeka ile biyolojik zeka arasindaki baglantilar

®TEce Gozen (1989), Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Moda ve Tekstil Tasarimu Boliimii’nden
mezun olmustur.

“EMert, T. (22 Ocak 2021). DIYALOG: Ece Gézen | Biyo-Tasarimct.
https://www.studiomercado.com/post/diyalog-ece-gozen-biyo-tasarimci/ (Erisim Tarihi: 03.12.2021).
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gostermek igin bunlar biyo-sanat formunda sunmustur.*®® Enstalasyon igeriginde,
biyolojik bir canli yap1 iizerinde kendiliginden olusan desenlerin mikroskobik
gorintiileri yer almaktadir. Dikkat ¢ekici renkler ve desenler eserin en belirgin yoniini
olusturmaktadir. Farkli medyalarla sunumu gergeklestirilen bu yapimin “Dance of the
Pneuma (Pnémanin Dansi)” pargasi, makro video enstalasyondur ve canlinin mavi
tonlarindaki desenlerinin hareketli ve sesli goriintiisiinii icermektedir. “Omega Point
(Omega Noktas1)”, “Disk of the Omega Centauri (Omega Centauri’nin Diski)”, “The
Pneuma (Pnéma)”, “Gate of the Multiverse (Coklu Evrenin Kapis1)”, “Helix Nebula
(Helix Bulutsusu)” adlarindaki enstalasyonun diger pargalari, dijital baski, makro

fotograf ve orijinal dokunun kendi sunumu tiirlerinde sergilenmistir.

DECOL’iin ortaklarindan Hakan Giindiiz*® ile yonetmen, tasarimer ve sanatgt Mert
Kizilay®in ortak calismasi “Pargalar Halinde” (2021), izleyicilerin ger¢ek zamanl
gorlntiileri ile olusan interaktif bir ekran uygulamasidir ( Gorsel 132). Eser kurgusu
sergi alanina kurulan bir ekran oniine gelen izleyicinin o andaki goriintiisiiniin ekran
tarafindan alinmasiya baslamaktadir. Daha sonra bu goriintii farkli agilardan hazirlanan
cok sayida kolaj haline getirilerek ekranda sergilenmektedir. Boylece izleyici hem
eserin bir pargasi haline gelmekte hem de eser her izleyici ile degisime ugrayarak agik

bir yapita donlismektedir

Tasarimc1 ve yonetmen Enes Ozenba$492 ile tasarimci ve sanatg1 Ethem Cem**in ortak

calismast “Seed” (2021) transhiimanizm ve posthiimanizm g¢ergevesinde insanligin

evrimini konu alan bir kisa filmdir.

Hakan Sorar*®* sanat pratiginde, insan bedeni, mekan, sehir, kentsel doniisiim konularin

ele alan, insan bedeninin mekanla ve nesneyle olan iliskisini aragtiran ve daha ¢ok

89 (04.07.2021). Morphozen. https://www.gozeninstitute.com/blog-morphozen/  (Erisim  Tarihi:
04.12.2021)

*OHakan Giindiiz (1977) Y1ldiz Teknik Universitesi Fizik Boliimii lisans mezunudur.

“Mert Kizilay (1986), Anadolu Universitesi Cizgi Film ve Animasyon Boliimii lisans(2008) mezunudur.
*2Enes Ozenbas, istanbul Bilgi Universitesi Gorsel Iletisim Tasarimi Boliimii lisans (2016) mezunudur.
*®Ethem Cem, Technische Universitit Wien Mimarlik Bolimii lisans (2014) ve istanbul Bilgi
Universitesi Gorsel Iletisim Tasarimi Boliimii lisans (2018) mezunudur.

***Hakan Sorar (1991), Biilent Ecevit Universitesi Makine Miihendisligi Boliimii lisans (2014), istanbul
Medeniyet Universitesi s Saghgi ve Giivenligi Béliimii yiiksek lisans (2017) mezunu olup halen Beykoz
Universitesi [letisim Tasarimi ve Gostergebilim Béliimii’nde yiiksek lisans egitimine devam etmektedir.

132



dijital alanda isler iireten bir sanatgidir.*®

Beden, sansiir ve ¢iplaklik Sorar’in
eserlerinin ana temalarindandir. Sanatginin “Hybrid 1 & Hybrid 2 (2021) adli eseri, bir
artirilmis gerceklik animasyon heykeli ve bu animasyona ait iki gorselin diasec
baskisindan olusan bir enstalasyondur (Gorsel 133). Eser igeriginde el, kol, bacak, deri
katmani gibi yap1 sokiimiine ugramis, Kimliksiz viicut pargalari ve insanin killi derisi ile
kaplanmis ¢esitli ebatlarda geometrik nesneler bulunmaktadir. Sanatg¢i buradaki deri
goriintiilerini, kendi bedeninin makro fotograflarin1 ¢ekerck elde etmistir. Eseri
olusturan tiim renkler deri renginde olup, yerdeki hal1 izlenimi veren tabaka da aslinda
kallt bir viicut bolimiidiir. Enstalasyonun kurulumu iki ayr1 bi¢imde organize edilmistir.
[lki, yerde duran bir heykel kaidesi iizerinde gerceklesmektedir. Uzerinde higbir seyin
olmadig1 kaide, bir tablet araciligiyla ‘Adobe Aero’ uygulamasi kullanilarak goriilebilir
hale gelmekte ve bir artirilmis gerceklik heykeli animasyonuna doniismektedir. Eserin
animasyon kisminda, sanat¢inin derisi ile kaplanmis nesnelerin iginden ¢ikan viicut
pargalarinin hareket ettigi, daha da ileri gidildiginde derisiz sanal varliklarin oldugu
goriilmektedir. Enstalasyonun diger kismi ise animasyon goriintiilerinin dijital
baskilariin sergilenmesi ile sunulmustur. “Hybrid 1 & Hybrid 27, insan derisinin
tekstiirel bir malzeme haline getirilmesi ile insan bedeninin tipk1 nesneler gibi defalarca
pargalara ayrilabilir olusu temalariyla insan merkezli diisiinme bi¢imini sarsan distopik

bir tedirginlik yaratmaktadir.

2. 3. 9. Digilogue

Digilogue, dijital teknolojilerin farkli disiplinlerle iligkisi tizerinden hareket ederek
cesitli sergiler ve etkinlikler diizenleyen, Zorlu Holding ve Zorlu Performans Sanatlari
Merkezi’nin destegiyle 2016 yilinda Istanbul’da kurulmus olan bir yeni medya
platformdur. Artistik direktorliigiinii Lalin Akalan’in yaptig1 Digilouge’un ilk etkinligi
olan “Digital Revolution”, Barbican Centre tarafindan daha énce Londra, Stockholm ve
Atina’da yapilmis sergi zincirinin dordiincii ayagimi olusturmaktadir. Digital

Revolution, 20 Subat-12 Haziran 2016 tarihleri arasinda Zorlu PSM, Sky Lounge’da

*%ganat Tarihi Platformu (10 Haz 2020). 4 SORU 4 CEVAP / HAKAN SORAR. Sanat Tarihi Platformu
Youtube Kanali, https://www.youtube.com/watch?v=sev6yY9RumA/ (Erisim Tarihi: 04.12.2021), 0:03 -
0:13.
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diizenlenmis olan sergi ve bagl panellerden olugsmaktadir. Digilogue’un Tiirkiye’deki
yeni medya sanat¢ilarina odakli olarak diizenledigi ilk sergisi “Future Tellers (Gelecek
Anlaticilar1)” 13 Eyliil — 30 Ekim 2017 tarihleri arasinda Digi.logue Space / Zorlu
PSM’nde diizenlenmistir. Sergide, Alp Giineysel, Alper Derinbogaz, Candas Sisman*®®,
Elif Ayiter, Elif Demirci, Eren Basbug, Joanie LeMercier ve Ali M. Demirel, Onur

Sénmez, Pmar Yoldas ve Selguk Artut’un®®’

eserleri yer almistir. Sanatgiyr hikaye
anlaticis1 olarak konumlandiran sergide sanat¢ilarin teknolojik gelismelere dair
igsellestirilmis algilarinin ve bunlara verdigi tepkinin birer sonucu olarak dogan isleri

sergilenmistir.*®

Sergide yer alan sanatcilardan Ali Mahmut Demirel*®, video sanati, interaktif gérsel-
isitsel performanslar, fotograf ve ses lizerine eserler tiretmektedir. Ali Mahmut Demirel
ve Joanie LeMercier’in “Landsforms / Rockforms” (2016) adli ortak eserleri, fotograf
ve videolardan olusan bir enstalasyondur (Gorsel 134). Demirel’e ait olan “Rockforms”
boliimiinde, insanin olmadig1 genis cografi alanlarin ve yer sekillerinin oldugu, iist bir
ac1 ile gekilmis siyah-beyaz fotograflar blunmaktadir. Eserin video diizenlemesinde bu
goriintlilerin tizerinde kiyiya vuran okyanus sulari, yagmur damlalari, bulut gegislerinin
suya yansimalar1 gibi birbiri lizerinde akan doga olaylar1 goriilmektedir. Eser gorselleri
Avusturya Cape Otway sahilinde Barbara Klein ile birlikte ¢ekilmis olup eserin
konusunu okyanus ve kara arasindaki dinamik arayiliziin incelenmesi olan kiy1
cog‘;rafyas1d1r.500 Joanie LeMercier’in “Landsforms™u ise bilgisayarda olusturulan bir
algoritma ile elde edilen yeryiizli sekillerinin goriintiilerini igermektedir. Goriintiilerde
derinlik algis1 yaratmak igin siyah-beyaz noktalamalar kullanilmistir. Sanatgilar
birbirinden habersiz olarak farkli zamanlarda bu caligmalar1 gergeklestirmislerdir.
Eserler bir arada sergilenerek, dogadan elde edilen ve bilgisayarda olusturulan

gorsellerin bu tesadiifi benzerligi gosterilmeye ¢aligiimistir.

Alp Giineysel®® sergiye, “Birbiriyle Konusan iki PDH (Two PDHs Talking to Each
Other)” (2017) ve “Pencere” (2017) adl1 eserleriyle katilmistir. “Birbiriyle Konusan iki

*®Candas Sisman’in “Transition” adl eseri sayfa 184’°de anlatilmaktadir.

*Seleuk Artut'un “Variable” adl eseri sayfa 159°da anlatilmaktadur.
*Bhttps://www.digilogue.com/sergi/future-tellers/ (Erigim Tarihi: 08.05.2021)

*9Ali Mahmut Demirel (1972), Hacettepe Universitesi Niikleer Miihendislik ve Orta Dogu Teknik
Universitesi’nde Mimarlik egitimi almistir.

> ttps://www.ali-m.de/works/rockforms/ (Erisim Tarihi: 08.05.2021)

Alp Giineysel, istanbul Bilgi Universitesi Gorsel iletisim Tasarim lisans (2008) mezunudur.
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PDH”, yapay zeka ve makine O0grenmesi kullanilarak diizenlenmis verilerin ekran
tizerinde gosterilmesine dayali bir internet sanati enstalasyonudur (Gorsel 135).
“Birbiriyle Konusan Iki PDH”de vurgulanan bigisayar teknolojisi, biiyiik dlcekli dijital
ag lizerinden biiylik akish dijital verileri iletmenin geleneksel yolu olarak tanimlanan
PDH (plesiochronous digital hierarchy) standardi, eszamanli olmadan veri akisina izin
veren ag mimarisine sahiptir.502 Sanat¢1 ¢aligmasinda, biiylik 6l¢ekli veri aglari olan
PDH’leri insani bir iletisim kurmaya sevk etmektedir. Bunun i¢in, arastirma konulari
yayinlayan bir siteden son yayinlanan 5000 arastirmanin Ozetleri ve Onemli
boliimlerinin makine zekasi tarafindan islenmesi saglanmig, ardindan da bir chat
room’da yiikelenen verileri birbirleriyle paylasmalar1 saglanmistir.”® Béylece iki PDH
chat room’da verisel bir iletisim kurmaya sevk edilmistir. Glineysel’in “Pencere” adli
eseri, izleyici etkilesimli, gergek zamanli bir video enstalasyonudur (Gorsel 136). Bu
isinde sanat¢1 ‘gelecek’ diisiincesini, bir pencereden bakmak mecazina doniistiirerek,
her bakanda farkl1 bir gériintiiniin olusmasi hali ile ele almaktadir. izleyici ekrana yani
pencereye baktiginda kendi robotvari izdiisiimiini gt')rmektedir.504 Giineysel’e gore
gelecek olgusu, bugiinden zamana agtiginiz bir penceredir ve bu pencereden herkes

kendine gore farkli bir seyler gorebilmektedir.”®

Dijital oyun diinyasinda “Alpha Auer” akasi ile anilan Elif Ayiter’in ‘Mayakovsky
Kizlart (The Mayakovsky Girls)” (2017) adli eseri, Second Life adli oyunu igin
tasarladig1 avatarlarin dijital baski fotograflarindan olusmaktadir (Gorsel 137). Ayiter
mesleki kariyerinde ilkin ressamlik yapmis, 1997 yilindan itibaren grafik tasarim
alaninda c¢aligmaya bagslayarak bu ¢aligmalarini daha sonra dijital oyun diinyasinda
yogunlagtirmistir. Ayiter 6zellikle Second Life adli oyun igin avatarlar yaratmakta ve bu
avatarlar i¢in moda tasarimi, mimari, iklim ve cografya tasarimlari iiretmektedir. Ayiter
“The Mayakovsky Girls” eserinde, El Lissitzky’nin (1890-1941) Rus sair Vladimir
Mayakovski’nin (1893-1930) “For the Voice (Dlia Golosa)” adli siir kitabi i¢in yaptigi

tipografik tasarimlarindan etkilenmistir. Rus ressam, mimar, grafik tasarimcisi,

2V M. ibrahim, M. Isma’il ve A.I. Safana (October 2019). A Comparative Study on the Activities of
PDH &SDH Technology. INTERNATIONAL JOURNAL OF INFORMATION AND COMPUTING
SCIENCE icinde (s.13-16), October 2019, 6 (10), http://ijics.com,
https://www.researchgate.net/publication/339697652_A_ Comparative_Study_on_the_Activities_of PDH
~SDH Technology/ (Erisim Tarihi: 10.05.2021), s.13.

*®Digilogue (22 Subat 2018; b). Alp Giineysel: Pencere, Digilogue Youtube Kanali,
https://www.youtube.com/watch?v=RInR6plILfHQ/ (Erisim Tarihi: 10.05.2021), 0:22-1:00.

*Digilogue (22 Subat 2018; b). a.g.k., 1:18-1:26.

*®Digilogue (22 Subat 2018; b). a.g.k., 1:06-1:11.
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illistrator El Lissitzky, kitap resimleme konusundaki deneyimleri ile tipografik
tasarimin gelismesine Onciilik etmis bir sanatcidir. El Lissitzky 1923  yilinda
Mayakovski’nin “For the Voice (Ses I¢in)” adl1 siir kitabinn illiistrasyonlarin1 yapmis
ve bu kitabin grafik tasariminda denedigi teknikler tipografik tasarimin gelisiminde
onemli bir baglangici olugturmustur. Elif Ayiter “The Mayakovsky Girls”lin tasariminda
El Lissitzky’nin bu siir kitabinda kullandig1 sekiller ve tekniklerden ilham almigstir.
Ayiter’in daha onceden yaptigi “A Homage to El Lissitzky” adli ii¢ boyutlu sanal
mimari tasarim g¢alismasi1 daha sonra avatar kiyafetleri tasarlama diisiincesi ile devam
etmis ve en sonunda “The Mayakovsky Girls” adinda bir devam ¢aligmasina
dontismustiir. “The Mayakovsky Girls”, El Lissitzky’nin kitap sayfalarmin gorsel
sembollerini ve tipografik 6gelerini deri olarak viicutlarina yerlestiren bir baletten ve bir

506

bas danscidan olusan dans grubudur.”™ Ayiter, siir kitabinin sayfalarindan, avatarlarin

icinde dolasabilecegi bir mimari olusturdugunu ve siir kitabinin desenlerini de

avatarlara deri olarak giydirdigini belirtmektedir.>’

El Lissitzky'nin yogun olarak
kullandig1 kirmizi, siyah ve beyaz renkler, siiprematist geometrik bi¢imler ve boslukta
duran tipografi, avatarlarin desenlerinde agikca goriilmektedir. Ayiter’in tasarladig kiz
avatarlara dans ettirme fikri ise 2014 yilinda Moskova’da Peter Greenaway ve Saskia
Boddeke kiiratorliigiinde diizenlenen “Rus Avangardinin Altin Cagi (The Golden Age
of the Russian Avant-Garde)” sergisinden gelmektedir, sanatgr bu siireci sdyle

anlatmistir:

“El Lissitzky'nin 18 numarali pround g¢izimi, Alpha Auer tarafindan SL i¢in 3D olarak
boyutlandirildi. El Lissitzky'nin sair Mayakovsky ile yaptig1 iinlii isbirligi, 1923'te “Ses I¢cin” adl1

somut bir siir ¢aligmast tretti. Bu kitabin sayfalari, Alpha Auer tarafindan SL i¢in yeniden

508
yorumlandi.”

Sergi, Rus avangardini yeni medya sanat1 baglaminda yeniden degerlendirme denemesi
olmustur. Elif Ayiter de sergide grafik tasarim ve tipografinin gelisiminde 6énemli bir
isim olan El Lissitzky’yi referans alarak, SL avatarlarinda Rus avantgardini yeniden

yorumlamaistir.

*%https://www.homage-to-el-lissitzky.com/for-the-voice/ (Erisim Tarihi: 09.05.2021)

*"Digilogue (22 Subat 2018; c). Elif Ayiter: The Mayakovsky Girls. Digilogue Youtube Kanals,
https://www.youtube.com/watch?v=JezJ-3z4dN8/ (Erigim Tarihi: 09.05.2021), 2:52-3:40.

87, Questi (27 April 2014). The Golden Age of the Russian Avant-Garde.
http://zikiquesti.blogspot.com/2014/04/the-golden-age-of-russian-avant-garde.html/  (Erisim  Tarihi:
10.05.2021).
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Sosyolog ve dijital igerik ireticisi Elif Demirci®® sergiye “Elon Mars’mn Maceralari
(Adventures of Elon Mars)” (2017) adli eseriyle katilmistir. “Elon Mars’in Maceralar1”,
Elon Musk’1n yagamindan kesitlerin oldugu, dijital manipiilasyonlarla tiretilmis fiziksel
bir almanak ve lretilmis dijital veri 6rnegidir (Gorsel 138). Demirci, Elon Musk’1, yeni
hiimanist liderler arasinda gordiigii ve sirketin karlarina odakli biri degil de insanlarin
cikarlarini diisiinen bazi hareketleri oldugu icin sectigini belirtmektedir.>*® Demirci bu
calismasinda Elon Musk ile ilgili mobil yazilimlarla icerik iiretmekte, Elon Musk’in
fotograflariyla kendi fotograflarini kesip, daha sonra belirli efektlerden gecirip, bir ¢izgi
roman kiiltliriinii de isin i¢ine katip bir hikaye anlatmaktadir.”*! Bu hikayelere paralel
olarak Demirci, kendisini ve Musk’1 birer zaman yolcusu olarak kurguladig: fantastik

paralel bir hikaye de olusturmustur.>*

Besteci ve miizisyen Eren Basbug, ilkokuldan iiniversiteye kadar Bilkent Universitesi
Miizik Bolimii'nde piyano ve klasik miizik egitimi almis, {iniversite ikinci
simnifindayken Berklee College of Music konservatuvarini kazanarak burada film miizigi
ve elektronik miizik alanlarinda egitimine devam etmis ve egitimini burada
tamamlamigtir. Sergideki eseri “Anomie en Masse”, elektronik miizik bestesi olup

sanatg1 bu bestesini dijital gorsellerle sunmustur (Gorsel 139).

Onur Sénmez ve Mehmet Ekinci®™® sergiye “Prothesengott” (2017) adli robotige dayali
etkilesimli kinetik enstalasyonlar1 ile katilmiglardir (Gorsel 140). “Prothesengott”,
“goriinmez bir mikrodalga sensorii ve gomiilii bir titresim motoru” kullanilarak tiretilen
‘reaktif’ bir el protezi ile olusturulmus interaktif bir robotik enstalasyondur.”™* Eserin
kurulumunda, seffaf bir kutu igerisinde, beyaz tirtikli bir zemine yerlestirilmis,
onkoldan ele kadar iiretilmis olan bir protez el bulunmaktadir. Bu protez el, cihazin

icine gizlenmis olan mikrodalga sensorii ile etrafindaki viicut hareketlerini algilamakta

S9Elif Demirci (1982), Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Sosyoloji Boliimii lisans (2004)
mezunudur.

*Digilogue (26 Sub 2018; d). Elif Demirci: Adventures of Elon Musk. Réportaj, Digilogue Youtube
Kanali, https://www.youtube.com/watch?v=sUlvcF_kO A/ (Erisim Tarihi: 21.05.2021), 0:11-0:22.
*Digilogue (26 Sub 2018; d). a.g.k., 0:29-0:43.

*?Digilogue (26 Sub 2018; d). a.g.k., 0:54-1:01.

*BMehmet Ekinci, Bogazici Universitesi Molekiiler Biyoloji ve Genetik Béliimii’nde lisans (2008) ve
Sosyoloji Boliimii’nde yiiksek lisans (2012) egitimi almig daha sonra ABD'de New York’ta bulunan
Cornell Universitesi’nde Bilim ve Teknoloji alaminda yiiksek lisans yapmustir (2016). Halen aym
iiniversitede “Biyotip ve Yasam Bilimleri Tarihi ve Sosyolojisi” alaninda doktora yapmaktadir.

40, Soénmez ve M. Ekinci (2017). Prothesengott, Digi.logue icin - Futuretellers Sergisi.
http://onursonmez.com/home/prothesengott/ (Erisim Tarihi: 15.05.2021).
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ve hareketlenmektedir.”® Protez el, etrafinda hareket olmayinca duracak sekilde
programlanmistir. Eserde, bilgisayar teknolojilerinin sanal olanaklarinin, yapay fiziksel
medyumlara doniisebilecegi bir siborg beden olusturma kurgusu goriilmektedir. Onur
Sénmez, eserin olusumuna etki eden diisiincenin, makine 6grenmesi ve yapay zeka gibi
kavramlarin bilgisayar1 ilgilendiren teknolojileri gostermesinin Otesine gecerek, bu
kavramlarin yapay viicut pargalart haline gelebilmesinin olasiliklarini sorgulamak
oldugunu st')ylemektedir.516 Eserin kavramsal sdylemi, Sigmund Freud’un (1856- 1939)
“protezli tanr1” kavramina dayanmaktadir. Freud’a gore insan, kendi arzularina
ulagilmaz goriinen -ya da kendisine yasak olan - ne varsa hepsini bu tanrilara

°17 insan bu ideallere ulasmaya yaklastiginda artik kendisi tanri haline

atfetmistir.
gelmeye baslamistir. “Insan, deyim yerindeyse, bir tiir protezli tanr1 haline gelmistir.
Yardimct organlarmin tiimiinii kusandiginda hayli muhtesemdir; ama bunlar kendi
bedeninin bir pargasi degildir, ayrica zaman zaman basina biiyik isler agar.”'®
Protezler, viicudun ihtiyacina gore, insan viicudundaki organlara benzetilerek
olusturulan ve eksik olan organin islevlerini yerine getirmesi amaciyla yapilan yapay
organlardir. Buradaki eserde protez, viicudun eksik bir islevinin yerine getirilmesi degil,
zaten var olan bir organin islevini yapay bir proteze birakmasi olarak ele alinmustir.
Freud, insanin ‘protez tanri’ durumuna yaklastiginda bile bir tiir ‘uygarlik huzursulugu’
sikintis1 yasadigini belirtmektedir. Sonmez ve Ekinci ise bu kavrami yeni medya
cagmin ilerde bdyle bir teknolojik huzursuzluga yol agip agmayacagi yoniinde ele

almaktadir:

“Freud'un bu metni yazmasindan neredeyse bir ylizyil sonra, zamanimizin en son teknolojilerinin
yiizeye ¢ikardigi baska bir dizi rahatsiz edici soruyla ilgileniyoruz - sentetik biyoloji, robotik,

ndrobilim ve uygulamali fizik - gercek¢i veya spekiilatif terimlerle. Bu teknolojik sistemlerin

yakin gelecekte kendi hosnutsuzluklarini yaratacagi tahmin edilmektedir.”*

Eser, insan viicudunu kusursuz bir bicimde taklit eden yapay organlarin gelecegi
hakkinda, sanatcilarin kendi deyimleriyle ‘teknoloji sosyolojisi’ lireten fiitiiristik bir

Onerme sunmaktadir.

S15S6nmez ve Ekinci (2017). a.g.k.

*°Digilogue (23 Subat 2018; a). a.g.k., 1:17-1:33.

51'S, Freud (1999). Uygarhigin Huzursuzlugu Istanbul: Metis Yayinlari, s.50.
Brreud (1999). a.g.k, 50.

*1Sénmez ve Ekinci (2017). a.g.k.
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Pmar Yoldas’in “Kedicik, Kitty Al: Yénetisim I¢in Yapay Zeka” (2016) adli eseri,
yapay zekaya dayali bir animasyon filmidir (Gorsel 141). Senaryoya gore, 2039 yilinda
bir Avrupa sehrinde gecen filmde, sehrin yOnetiminin bir yapay zeka algoritmasi
tarafindan yonetilmesi saglanmistir. Bu yapay zeka, insanlarin sorunlarina cep
telefonlar1 araciligiyla hemen cevap verebilmekte ve sorunlar1 algoritmasinda yiiklii
olan yontemlerle ¢cozmektedir. Eser, yapay zeka ve algoritmaya dayali yeni bir yonetim

sistemini tartismaya agmaktadir.

Digilogue, paneller ve grup sergileri yaninda ‘Sonar Istanbul’, ‘Base’ gibi farkli
yapilanmalar1 destekleyerek de faailyetlerini siirdiirmektedir. Digilogue’un destegiyle
10 May 2018 tarihinde iigiinciisii diizenlenen Sonar+D Istanbul’da Memo Akten’in
“Body Paint” (2009) adl1 eseri Zorlu PSM’de sergilenmistir. Memo Akten’in®?° “Body
Paint (Viicut Resmi)” (2009) adli eseri, gergek zamanl etkilesimli bir enstalasyondur
(Gorsel 142). Norman Mclaren ve Kandinsky’den esinlenen “Body Paint”
yerlestirmesinde izleyiciler, hareket ve dans ederek karsilarindaki tuval {izerinde sanal

resimler yapmaktadirlar.®**

Enstalasyonun ana kurgusu, hareket ile etkilesime gegen
renklerin ekran iizerinde gériintiiler olusturmasima dayanmaktadir. Izleyici burada viicut
hareketleri ile ekrana yaklastiginda kendi kinetizminden bir resim olusturma deneyimi

yasamaktadir.

Digilogue, ‘dijital sanat partneri’ olarak gordiigii BASE ile de sergileme etkinligi
gerceklestirmistir. Besiktas Akaretler Siraevler’de 14-17 Kasim 2019 tarihinde
diizenlenen BASE kapsaminda Digilogue, Atif Akin’in “Tepoto Sud morph Moruroa”

522

adli video enstalasyonunu sergilemistir. Atif Akin>*, ¢aligma yontemini ve ilgilendigi

konular soyle ifade etmektedir:

“Aragtirma, dokiimantasyon ve gorsellestirme yoluyla, estetik ve politik bir cergeve ile

teknobilimsel bir bakis agistyla disiplinler aras1 konular1 ele alan projeler iiretiyorum. Calismam,

'Memo Akten (1975) 1997 yilinda Bogazi¢i Universitesi insaat Miihendisligi Bolimii'nden mezun
olmustur. 2020 yilinda, Goldsmiths, Londra Universitesi Bilgi Islem boliimii (Dept of Computing), Yapay
Zeka (Artificial Intelligence) alaninda doktora yapmustir.

%217, Arng (2016). Portrait: Memo Akten. Istanbul Art News icinde (s.17), Mayis, 2016, Sayr:31,
https://www.academia.edu/25265716/Portrait Memo_Akten/ (Erisim Tarihi:22.05.2021), s.17.

2Auf Akin (1979), ODTU Kimya Miihendisligi Boliimii lisans (2001) ve ODTU Gorsel Iletisim
Tasarimi Bolimii yiiksek lisans (2005) mezunudur. Akin, ABD New Jersey’de bulunan Rutgers
Universitesi Mason Gross Sanat Okulu’nda Gérsel Sanatlar Dogenti olarak gérev yapmaktadir.
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gb¢, radyasyon, gozetleme, hiperpresans ve genetik mutasyonlar dahil olmak iizere cagdas

fenomenlerle ilgili olduklar i¢in bilim, doga, uzay-zamansallik ve hareketliligi inceliyor.**

Ak, 2009 yilinda Istanbul’da elektronik sanatlar ve alt kiiltiirlerine adanmis PixellST
festivalini kurmus ve diizenlemis, ayrica ¢agdas siyaseti inceleyen uluslararasi bir sanat
kolektifi olan xurban.net ile ¢alismustir.”** Atif Akin’in “Tepoto Sud morph Moruroa”
(2017) isimli eseri osinografiye dayali eko-sanat enstalasyonu olup Digilogue
araciligiyla 14-17 Kasim 2019’da BASE etkinliginde sergilenmistir (Gorsel 143). Atif
Akin son donem ¢alismalarinda niikleer bilim, radyoaktivite ve bunlarin sonuglariyla
ilgili arastirmalar yapmaktadlr.525 Enstalasyonun konusunu, niikleer denemelerin dogada
yol agtig1 tahribatin farkli cografi yiizeylerde gozlemlenmesi olusturmaktadir. Sanatgi
“Tepoto Sud morph Moruroa” adli enstalasyonu ile ilgili aragtirmalarin
gerceklestirebilmek i¢in, TBA21-Akademi’nin destegiyle 2016 yilinda Fransiz
Polinezyasi’na gitmistir. TBA21-Akademi, Avusturya merkezli Thyssen-Bornemisza
Art Contemporary tarafindan 2011 yilinda kurulmus olan, “bakim ve eyleme ilham
vermek i¢in sanatin mercegi aracilifiyla Okyanus ile daha derin bir iligki kuran ¢agdas
bir sanat organizasyonu ve kiiltiirel ekosistemdir.”*® Akin 2016 yilinda, Mutant Mekan
isimli projesinin en son ayaginda, TBA21-Akademi’nin destegiyle Polinezya’nin
Tuamotus takimadalarinda bulunan, Fransa’nin 1966-1996 yillar1 arasinda iizerlerine
193 adet niikleer bomba biraktigi Moruroa ve Fangataufa adalarini ziyaret etmek {izere

yola (;1km1$‘[11r.527

Eser admi, Giiney Pasifik Okyanusu’nda bulunan Moruroa ve
Fangataufa adalarmin yakimindaki ‘Tepoto Sud’ adli bir atolden (mercan adasi)
almaktadir. Bu adalar niikleer denemelere sahne olmus ve bu niikleer aktivite suda ve
karada radyoaktif kalintilar birakmustir.>®® Sanatci enstalasyonu olusturan verileri i¢in
‘Tepoto Sud’ atolii ve Moruroa etrafinda TBA21-Akademi’'nin arastirma gemisi ile
okyanus {lizerinden, sualtindan ve insansiz hava araci ile gokyliziinden goriintiiler elde
etmis ve elde ettigi goriintiilerin ii¢ boyutlu simiilasyonunu olusturmustur. Akin, elde

edilen verilerin gorsellestirilmesi i¢in matematikgi Felix Klein (1849-1925) tarafindan

19. yiizyilin sonlarinda okyanus kabarmalarini ve dalgalarint modellemek igin

523http://atifakin.info/statement/ (Erisim Tarihi: 28.05.2021)
525 Negrea (2 February 2012). Turkish Media Artist Finds New Home at Rutgers.
https://www.rutgers.edu/news/turkish-media-artist-finds-new-home-rutgers/ (Erisim Tarihi: 25.05.2021).
®Digilogue (2 Ocak 2020; a). Meet The Artist: Atf Akin, Roportaj. Digilogue Youtube Kanali,
https://www.youtube.com/watch?v=L5v-8Q4xGH4 (Erisim Tarihi: 30.05.2021), 0:59-1:08.
52https://www.tba21.org/#item--academy--1819/ (Erisim Tarihi: 30.05.2021)
Zi;https://www.digiIogue.com/sergi/tepoto—sud—morph—moruroa-atif-akin/ (Erisim Tarihi: 25.05.2021)
(http-35)

140



gelistirdigi bir sira denklemi kullanarak, radyasyon mutasyonlarinin maddenin ve
cografyaya doniisim siirecini temsil eden dijital animasyonlar olusturmustur.”?®
Enstalasyonda, atol ve adalar etrafinda elde edilen topolojik goriintiilerin ti¢ boyutlu
dijital animasyonu, dijital baskisi, hava araciyla gokyiiziinden elde edilen goriintiiler ve
adalara ait bilgilerin oldugu basili posterler bulunmaktadir. Sanat¢i verileri
gorsellestirirken, belirli bir uzayin tiim topolojik 6zelliklerini koruyan ‘homeomorfizm’
haritalamasindan yararlanmlstlr.530 ‘Homeomorfizm’ metaforu sanat¢iyi, Tepoto Sud ve
Moruroa’nin homeo morfik oldugu sonucuna gotiirmiistiir.>** Moruroa’nin i¢inden ¢ikan
Tepoto Sud’un jeolojik olusumu, niikleer denemeler veya dogal cografi degisimlerle
olugmus olabilir. Sanat¢1 bu bilinmeyeni ¢agdas bir mit olarak ele almaktadir. Eserin
kavramsal yonii Fransiz filozof Gilles Deleuze’un (1925-1995) “Issiz Ada ve Diger
Metinler” adli makalesindeki diislincelerden etkiler igermekte ve enstalasyon
gorsellerinde bu makaleden alintilar yer almaktadir. Ayrica sanatgi, Andrey Arsenyevig
Tarkovski’nin (1932-1986) “Solaris” filminden gorseller de kullanmustir.>** Sanat¢inin
tizerinde calistig1 adalar, gorsel olarak {izerlerinde bir niikleer denemenin yapildigini
yansitmayarak tropik goriintiilerini korurlar. Sanat¢inin niikleer denemelerin yapildig:
bu adalar1 incelemesinin nedeni, niikleer bilimin {izerindeki sis perdesini aralayip bu
konuyu tartismaya agmaktir.”> Ayrica adalari goriintiileme yontemlerinden biri olan
drone ¢ekimleri ile de adayr tli¢ farkli yiikseklikten goriintileyerek, geleneksel
‘manzara’ anlayisimizdaki yatay algi yerine dijital teknolojiler ile hayatimiza giren
dikey perspektifli gorsellere ulasmayr da amaglamaktadir.”* Eserin bir diger yonii,
sanat¢inin kendi olusturdugu gorseller ve adaya ait topografik goriintiilerin yanyana
verilerek gercek ile mitselin birbiri karsisindaki durumunun sorgulanmasini
icermektedir. Bu gorsellerde iki farkli adanin birbirine doniismesi yansitilmaktadir. Ses
ve insanin olmadigi enstalasyon, bilimsel sorgulamanin rasyonel metodolojisinden
uzaklagmadan bilim felsefesine sanatsal bir bakis agisiyla yaklasmanin gozlemci yanini

yansitmaktadir.

523(http-35)

>3http://atifakin.info/2016/12/22/tepoto-sud/ (Erigim Tarihi: 27.05.2021)

53(http-36)

S2BASE (7 Nis 2020). Digilogue Oturumu: Atf Akin. Konusma, BASE Youtube Kanall,
https://www.youtube.com/watch?v=3c_k1fufUI4/ (Erisim Tarihi: 30.05.2021), 22:16-22:53.

¥Digilogue (2 Ocak 2020; b). Meet The Artist: Anf Akin. Roportaj, Digilogue Youtube Kanali,
https://www.youtube.com/watch?v=L5v-8Q4xGH4 (Erisim Tarihi: 30.05.2021), 2:39-2:45.

¥BASE (7 Nis 2020). a.g.k., 10:00-10:59.
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Ahmet Said Kaplan®®, 2014 yilinda kurulan DECOL un kurucularindan olup, miizigin
gorsellestirilmesi  lizerine videolar, animasyonlar, etkilesimli enstalasyon ve
performanslar iiretmektedir. Digilogue araciligiyla 26 Subat 2020’de Raffles Otel
Istanbul’da sergilenen “Lumin” (2019) adli gercek zamanli interaktif gorsel-isitsel
enstalasyonunda Kaplan, bazi canlilarda var olan ‘Biyoliiminesans’ tepkimesini konu
edinmektedir (Gorsel 144). “Lumin”, sanatginin “Yasayan Yerlestirmeler” serisinin son
parcasini olusturrnaktadlr.53’6 Bu c¢alisma ilhamini magaralar igerisinde yasayan
‘Biyoliiminesans’ canlilardan almaktadir.>®’ Biyoliiminesans, bir canli tarafindan

538 .’.:Lumin”

gerceklestirilen kimyasal tepkime sonucu 1sik yayilmasina verilen addir.
enstalasyonunun “biyoliiminesans” tepkimesinde, “Yeni Zelanda’nin magaralarinda
yasayan ve bu canlilarin 6zel bir tiirii olan ates solucanlar1 (Arachnocampa luminosa)
simiile edilmistir.”* interaktif olarak izleyici, mavi 1siklar yayan bu ekrana el hareketleri
ile miidahale ederek eserle etkilesime gegmektedir. “Etkilesim alanina girildiginde
gorselin ve sesin kontroliinii ziyaretciye birakiyorlar. Bu durum ziyaretgiyi bir
performansciya ceviritken calismanin varligini  da kolaboratif bir bicimde

sergilenmesine olanak sagliyor.”**

Eser simiilasyonu bu haliyle izleyici ile 0 anda
olugmaktadir, yani daha dnceden olusturulmus bir dongii veya 6nceden kaydedilmis bir
goriintii  degildir, etkilesimi su anda olmakta ve bir daha asla kendini tekrar

etmemektedir.>*

Digilogue’un inceleyecegimiz son etkinligi, Digilogue’un destegiyle Lalin Akalin
kiiratérliigiinde 6-7 Mart 2020 tarihinde Zorlu PSM’de diizenlenen ‘Sonar +D Istanbul’
etkinligidir. ‘Sonar +D Istanbul’ yeni medya sanatlar1 sergileme boliimiine Tiirkiye’den
Furkan Temir, Re.sole (Ecem Dilan Kése ve Ahmet Unveren), Cansu Sénmez, Beyza

Dilem Topdal, Begiim Aydmoglu (Pada Labs) ve Ozge Tunali, Beste Kopuz & Arek

5% Ahmet Said Kaplan (1986) izmir Dokuz Eyliil Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Sanatlar
Boliimii lisans (2012) ve Istanbul Bilgi Univerisitesi Gorsel iletisim Tasarim yiiksek lisans (2016)
mezunudur.

5¥%Digilogue (3 Nisan 2020). Behind The Scenes: Lumin by Ahmet Said Kaplan. Digilogue Youtube
Kanali, https://www.youtube.com/watch?v=mmUUiJJWIdw (Erisim Tarihi: 30.05.2021), 0:48-0:54.
¥'Digilogue (3 Nisan 2020). a.g.k., 0:54-1:01.

S3BA. Okatan (22/01/2019). Biyoliiminesans: Is1ik Yayan Canlilar.
https://bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/biyoluminesans-isik-yayan-canlilar/ (Erisim Tarihi: 30.05.2021).
53https://www.ahmetsaid.info/Lumin-Living-Installation/ (Erisim Tarihi: 30.05.2021)

>Digilogue (3 Nisan 2020). a.g.k., 1:51-2:08.

*(http-37)
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Quadrra, Ersan Arslan, Esin Aykanat Aver’nin eserleri yer almis ve ayrica Nohlab’in

5542

‘In-line’>™* adl1 gorsel-isitsel enstalasyonu gosterilmistir.

Gazetecilik ve fotografeilik yapan Furkan Temir’in®*

for_sonar.usdz” (2020) adli eseri, bir artirilmis gerceklik (AR) heykelidir (Gorsel 145).

sergide yer alan “model3-

Eser, aliiminyum levha {izerine yapistirilmis kiigiik bir QR koddan olusmakta ve bu QR
kod sayesinde modelin telefona indirilip oradan sonra yayilmasii saglamaktadir.>** Bu
calismanin izleyici tarafindan istedigi zaman indirilmesi, paylasilmasi, istedigi zaman
telefondan agip bakmasi gibi sundugu 6zgiirliikk alanin1 Temir, dijital kamusal alanin bir
sorgulamasi olarak gormekte ve ayni zamanda bu durumun, ¢alismanin sanat eseri

degerini tamamen yok ettigini ifade etmektedir.”*

RE.sole (Ecem Dilan Koése ve Ahmet Unveren) ekibinin “Fusion” (2019) adli eserleri,
birbirinden farkli yapilardaki doku Orneklerinin makro ve mikro Olg¢eklerdeki
goriintiilerinden olusan gorsel-igitsel video enstalasyonudur (Gorsel 146). Her iki
sanat¢1 da RE.sole olarak bir araya gelmeden dnce farkli 6lgek ve baglamlarda ‘dokular’
ile ¢alisiyor olduklarini ifade etmektedirler.>*® “Fusion” adli eserlerinde sanatcilar,
Nasa’dan aldiklar1 goriintiiler ve hiicresel goriintiileri teknik boyutta dijital bir ortamda
bir araya getirmislerdir.®®’ Video igeriginde ceres gezegeni, giines yiizeyinin
gorlntiileri, indole, valine, kan hiicresi gibi farkli yapilardaki doku 6rnekleri video
boyunca arka arkaya verilmektedir. Eser adini bir fizik teriminden almaktadir. “Flizyon,
hafif element cekirdeklerinin bir araya gelerek daha agir bir elementin ¢ekirdegini
olusturma tepkimesidir [...] Flizyon tepkimeleri sonucunda biiyiik miktarda enerji agiga

9548

cikar. Eserde birden fazla dokunun arka arkaya verilmesi ve bunlarin bir videoda

biraraya getirilmesi ile bir nevi gorsel fiizyon olusturulmaktadir.

2Nohlab’m “In-line” adli eseri sayfa 191°de anlatilmaktadir.

*3Furkan Temir (1995), istanbul Universitesi’nde sinema egitimi gérmektedir.

*“Digilogue (25 Mart 2020; a). Meet The Artist: Furkan Temir. Digilogue Youtube Kanali,
https://www.youtube.com/watch?v=YoPvmCOvMos/ (Erigim Tarihi:31.05.2021), 0:20-0:30.

**Digilogue (25 Mart 2020). a.g.k., 1:19-1:36.

Mert (4 Ekim 2020). a.g.k.

*'Digilogue (28 Mart 2020; a). Meet The Artists: Ecem Dilan Kise & Ahmet Unveren. Digilogue
Youtube Kanali, https://www.youtube.com/watch?v=PA4sVLdoB7M/ (Erisim Tarihi: 31.05.2021), 1:00-
1:08.

*8E. Kaya (31 Mart 2021). Evrenimizdeki Elementlerin Kikeni. iTU Astronomi Kuliibii web sitesi,
https://astronomi.itu.edu.tr/astrofizik/evrenimizdeki-elementlerin-kokeni/ (Erisim Tarihi: 03.06.2021).
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Sergiye “Untitled” ve “imkansiz Oyun” adli eserleriyle katilan Cansu Sénmez’in>*

eserlerinde ‘distopya’ kavraminin etkisi bulunmaktadir. Sanatci ilk olarak Ingiliz
romanct George Orwell’mn (1903-1950) “Hayvan Ciftligi”, “1984” kitaplar1 ve diger
yazarlarin ‘distopya’ romanlari ile bu kavramla tanistigini belirtmektedir.®® Universite
egitiminin sonrasinda bir cansiz manken fabrikasinda calisarak bu kavrami, insan
bedeni ve yasami iizerindeki denetim mekanizmalar1 agisindan degerlendirdigi eserler
tretmistir. Tuval lizerine yagli boya, fotograf, video ve kolaj gibi teknikleri kullanarak
mankenler tizerine ¢aligmalar yapmustir. Yine bu fabrikada ¢alismaya devam ederken,
buradaki kopuk manken kafalarini insan hayatindaki kopukluklarla karsilastirdigi, beton
iizerine gomiilmiis ‘androjen yiizler’ yapmaya baslamustir.> Sanat¢1 beton malzemesi
ile ilgili calismalarindaki distopya noktasinin baslangicini soyle ifade etmektedir:
“Sonugta insaat bu iilkede asla bitmez, ne toplumun etkisinden siyrilmaya calisan insan
benligindeki insamiz ne de kentteki yok etme ingalari. Boylelikle ele aldigim
distopyanin yeni imgesi son yillarda beton oldu diyebilirim.”*** “Untitled” (2018),
yiizeyi betonla sivanmig MDF levha {izerinde i¢ ice ge¢mis halkalar ile hareketlendirilen
Kinetik bir enstalasyondur (Gorsel 147). Halkalarin her birine birer servo motor
yerlestirilmis ve tel kollarla merkeze vurularak su damlasi hareketi elde edilmistir.>>®
Ayrica insaat seslerinden alinan verilerle sanki o her vurulan g¢eki¢ seslerine su
dalgastymig gibi yamit veren bir ses kurgulamasi ve video gorsellestirmesi

olusturulmustur.>>*

Halkalardaki hareketin anlamini1 sanat¢i sodyle ifade etmektedir:
“Istedigim gibi salimim elde etmek i¢in mekanik hareket yerine tek bir noktaya vurusla
(suya atilan tas misali) salimmin gergeklesmesini istedim.”**® Sanatc1 burada bir taraftan
beton malzemenin kent hayatin1 kusatmasina elestirel bir yaklasim getirirken bir
taraftan da suyun hareketi ile insan hayatindaki organik siireglere dikkat ¢cekmektedir.
Sonmez’in sergide yer alan bir diger eseri olan “Imkansiz Oyun (Imposible Game)”
(2019), i¢ ice gegmeyen ve malzeme olarak betonun kullanildig: legolardan olusan bir

enstalasyondur (Gorsel 148). Legolar daginik ve st tiste yerlestirilmis olup izleyicinin

*¥Cansu Sonmez (1991) Marmara Universitesi Atatiirk Egitim Fakiiltesi Resim-is Ogretmenligi Bolimii
lisans (2013) mezunudur.

%M. Biiyiikerk (03.05.2021). Cansu Sénmez ile: Doga Ozlemi ve Distopya Uzerine. Réportaj,
theMagger.com Web Sitesi, https://www.themagger.com/cansu-sonmez-kimdir-roportaj/ (Erisim Tarihi:
05.06.2021).

S1Biiyiikerk (03.05.2021). a.g.k.

*2Biiyiikerk (03.05.2021). a.g.k.

3https://bangprix.org/projects/untitled/ (Erisim Tarihi: 05.06.2021)

>C. Sénmez (14 Haziran 2019). Bang. Prix 2019. IGTV Instagram uygulamasi, 0:29-0:15.

*Biiyiikerk (03.05.2021). a.g.k.
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midahalesine de acik birakilmistir. Burada ‘oyun’ kavrami distopik bir yaklasimla ele
aliarak, kent hayatindaki, ¢arpik kentlesme, ekolojik duyarsizlik ve genel olarak insan

hayatindaki otoriteryan yapilasma oyunlar1 vurgulanmaktadir.

Beyza Dilem Topdal’n®® “Kirlenmis Evler (Polluted Homes)” (2020) adli eseri, bir
kum tepesi ve bu tepenin farkli noktalarina yerlestirilmis pembe ‘siborg fosil’
heykelciklerden olusturulmus bir biyo-sanat enstalasyondur (Gorsel 149). Deniz kumu
tizerinde bulunan ve sanatginin ‘siborg fosil’ olarak adlandirdigi pembe fosiller hayvan
ve kirlilikten olusan hibrit bir kavrami temsil etmektedir.”®” Bunlar kirlilik igerisinde
yeniden dogmuslar ve farkli formlara ve yasam tiirlerine biiriinmiisleridir.>®® Fosil
formlarinin pembe rengi, bugiin ekoloji laboratuvarinda kullanilan ve makro-faunalari
boyayan giil bengal etanoliinii ima etmektedir.”®® Enstalasyonun kurgusunda sanatgu,

Istanbul bogazinin eko-sitemine deniz canlilarinin gdziinden bakmay denemektedir.®

%1 ve Ozge Tunal’nin®® “Taxon” (2020) isimli eserleri,

ki mimar Begiim Aydinoglu
biyoplastik malzemeden 3D Printing yontemi ile dretilmis 3,5 m yiiksekliginde
striiktiirel bir enstalasyondur (Gorsel 150). ‘Taxon’ kelime anlami olarak canlilarin
smiflandirilmasinda, alemden alt tiire kadar bir hiyerarsi i¢inde diizenlenmis tiim
birimlerin ortak adidir.”®® Buradaki taksonomi, algoritmik tasarima dayanan yeni bir
mimari sistem tiirlinii ifade etmektedir. Malzeme olarak 3D printing endiistrisindeki
cevre bilincine de dikkat cekmek amacglanarak, geri doniistiiriilmiis bioplastik
kullanllmls‘[lr.‘r’64 Yerden ylikselen yapi, organik bir form gibi daralip genisleyerek, dis
yiizeyinde farkli biiyiikliiklerde acikliklar olusturmaktadir. Sanatgilar bu yapinin

giniimiiziin ve gelecegin striiktiirel elemanlarmi yeniden yorumlayan 3,5 m

%%Beyza Dilem Topdal, Yeditepe Universitesi Endiistri Uriinleri Tasarmm Béliimii lisans (2014), Parsons
Paris The New School’da Tasarim ve Teknoloji Boliimii’'nde yiiksek lisans (2017) egitimi almustir.
*'http://beyzadilemtopdal.com/polluted-homes-2020/ (Erisim Tarihi: 06.06.2021)

%8Digilogue (28 Mart 2020; b). Meet The Artist: Beyza Dilem Topdal. Digilogue Youtube Kanals,
https://www.youtube.com/watch?v=RgLzT nYzQo/ (Erisim Tarihi: 06.06.2021), 0:32-0:40.

>(http-39)

%Digilogue (28 Mart 2020; b). a.g.k., 0:17-0:23.

561Begiim Aydinoglu, Istanbul Bilgi Universitesi Mimarlik Boliimii’nde lisans (2015), Londra
Architectural Association School of Architecture, Design Research Laboratory’de (AA DRL) Mimarlik
ve Sehircilik alaninda yiiksek lisans (2017) egitimi almigtr.

%%20zge Tunali, iITU Mimarlik Béliimii’nde lisans (2018) egitimi almistir

3T, Mert (13 Mayis 2020). DIYALOG: Begiim Aydinoglu | Pada Labs Kurucusu & Mimar.
https://www.studiomercado.com/post/diyalog-begum-aydinoglu (Erisim Tarihi: 06.06.2021).

*Mert (13 Mayis 2020). a.g.k.
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yiiksekliginde mekénsal bir dis iskelet prototipi oldugunu sdylemektedirler.’® izleyici,

“Taxon” yapisi igerisine girerek bu striiktiirii mekansal olarak deneyimleyebilmektedir.

Berka Beste Kopuz®®® ve Arek Qadrra’nin®®’ ortak projesi olan “Traces of Rhythms
(Ritmin Izleri)” (2020), sehir i¢cinde bulunan yaya kaldirimlarini, semtlere gore degisen
malzeme kalitesi ve bi¢im farkliliklar1 agisindan elestirel bir yaklasimla ele alan
etkilesimli bir enstalasyondur (Gorsel 151). Toplumun tiim kesimlerinin ihtiyaglari
diisiiniilerek tasarlanmasi gereken yaya kaldirimlari, insana verilen degeri gostermesi
bakimindan kent hayatindaki hiizmanizmin gostergelerinden biridir. Beste Kopuz ve
Arek Quadrra’nin enstalasyonu {i¢ farkli kaldirnm bigimi {izerine kurulmustur.
Enstalasyon alanina, zeminde kaldirim algis1 yaratmak i¢in tamamlayici ¢izim yapilmis
ve bu c¢izim iizerine kentin farkli yerlerinden toplanan kaldirim taslar1 daginik olarak
yerlestirilmistir. Bu kaldirimlarla izleyicinin isterse taglara basarak, isterse ¢izimler
tizerinden giderek veya kaldirimlari hi¢ kullanmadan ara alanlar1 kullanarak ses
diizenlemesine ulasabilecegi ii¢ yol olusturulmustur. Yollarin sonunda, her kaldirimin
kendi fonetigini kullanarak ses kayitlarindan {retilmis olan ses enstalasyonu
bulunmaktadir.>® Bu sesleri dinleyen izleyicinin kentte gezinti yaptigimi hissetmesi

istenmistir.

Ersan Arslan>® sergiye, “The Units” adli kinetik enstalasyonlar serisinin bir pargas
olan “The Re-fract Units (v2)” (2019) ile katilmistir (Gorsel 152). Alt1 seri olarak
planlanan “The Units” enstelasyonlarmnin ikincisi olan “The Re-fract Units (v2)”,
insanlarin  interaktif olarak  katildiklar1 ve zamandaki algisal kirilmalar
deneyimleyecekleri interaktif bir ‘robotik happening’tir.>”® Enstalasyon, arkalarindaki
bir mekanizmaya bagli, dikey olarak yerlestirilmis ve birbirinden farkli hareketlere
sahip 20 adet aynadan olusmaktadir. Aynalar tekrarlanmayan iinik hareketlere sahip

olup ayni zamanda her biri birbirinden farkli kinetizm sergilemektedir. Aynalar

%Digilogue (28 Mart 2020; ). Meet The Artists: Begiim Aydinoglu & Ozge Tunali. Réportaj, Digilogue
Youtube Kanali, https://www.youtube.com/watch?v=3s1zNxxK3rs (Erisim Tarihi: 06.06.2021), 0:18-
0:28.

*%®Berka Beste Kopuz (1995), Marmara Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Resim Béliimii’nde anadal
(2017) ve Grafik Boliimii’nde ikinci anadal lisans egitimi almustir.

%7 Arek Qadrra (1995), Marmara Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Resim béliimiine lisans (2017) ve
yandal olarak i¢ Mimarlik boliimii lisans egitimleri almugtir.

>%Berka Beste Kopuz ile kisisel goriigme 07.12.2021

%9Ersan Arslan, Istanbul Bilgi Universitesi Gorsel Iletisim Tasarimi ve Fotograf ve Video béliimleri
lisans mezunudur.
>Ohttp://www.ersanarslan.com/the-re-fract-units-v2/#1591355252352-f7169a65-5951c1d4-9¢82/ (Erisim
Tarihi: 04.12.2021)
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hareketlerini gerceklestirirken bu hareketlerle birlikte her aynaya atanmig ve yine
tekrarlanmayan sesler duyulmaktadir. Eser ayna imgesi {izerinden, zamanin en kii¢iik

parcasi olan ‘an’in bir daha tekrarlanmayacak olan hakikatine vurgu yapmaktadir.

Esin Aykanat Aver®?, biyo-sanat, video, yerlestirme, heykel ve arazi sanati tiirlerinde
eserler tiretmektedir. Sanatg1 sergiye “Kiip Gezegenler: 4.Siire¢” (2020) adli biyo-sanat
heykel enstalasyonu ile katilmistir (Gorsel 153). Kiip Gezegenler, Avci’nin 2018 yilinda
yapmaya bagladigi bir seri olup “Kiip Gezegenler: 4. Siire¢” serinin dordiinci
caligmasidir. Enstalasyonda, 135cm yiikseklikteki kaideler {izerinde 40x40x40
boyutlarindaki {i¢ cam kiip yanyana durmakta ve bu heykel formundaki kurulumlar Su,

Hava ve Toprak’t temsil etmektedirler.>"

Bununla baglantili olarak cam kiiplerin
iclerinde toprak, kil, su, metal ve yosun kullanilarak insansiz yasam alanlar
kurulmustur. Kiip heykeller eserin adinda da oldugu gibi aslinda birer gezegeni temsil
etmekte ve dolayisiyla yeni kentsel yasam formlarin1 arastirmaktadir. Kiip
gezegenlerden birinde, suyla ilgili bir siireg, birinde toprak ve kilden yapilmis ve hala
kurumamis formlardan olusan, formlarin kirilip catlayarak ve dagilarak sekil
degistirdigi bir kompozisyonun siireci ve sonuncusunda da daha organik bir siirecin
gerceklestigi, hava boslugunun daha genis yer kapladigi, yosunlardan ve igerisinde

573 Kullanilan

devam etmekte olan yasamdan olusan bir kompozisyon olusturulmustur.
malzemeler organik oldugu i¢in zamanla birbirleriyle etkilesime gecerek c¢oziinme,
clriime, degisim, donilisim gibi siire¢ temelli degisimler ge<;irmektedir.574 Sanatc1

malzeme etkilesimindeki tavrini sdyle ifade etmektedir:

“kil, toprak, metal bunlar her zaman saglam yapilar olusturulmak i¢in kullandigimiz malzemeler,

fakat ben bu siireglerden bazi basamaklari ¢ikararak bunlarin birbiriyle etkilesime girmesini ve

kendi siireglerini olusturmasim saglamaya yonelik isler yapryorum.”®"

Enstalasyon, antroposen estetigi yaklagimiyla malzemelerin farkli iliskiselliklerle
birbiriyle etkilesimi iizerinden eko-nihilist hayat siireglerinin  olasiliklarini

sorgulamaktadir.

SEsin Aykanat Avcr (1986), Hacettepe Universitesi Amerikan Kiiltiirii ve Edebiyati Boliimii lisans
(2009) ve Hacettepe Universitesi Seramik Boliimii yiiksek lisans (2014) egitimleri almistir.
*"https://sonaristanbul.com/tr/2020/Sanat%C3%A7%C4%B 1lar/sonar-d-installation-cube-planets-by-
esin-aykanat-avci/ (Erigsim Tarihi: 07.06.2021)

% (http-41)

7 (http-41)

**Digilogue (25 Mart 2020; b). Meet The Artist: Esin Aykanat Aver. Rportaj, Digilogue Youtube Kanali,
https://www.youtube.com/watch?v=ulNLQI96BZE/ (Erisim Tarihi: 07.06.2021), 0:49-1:05.
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2. 3. 10. Bireysel Uretimler

‘Bireysel Uretimler’ bashigindaki bu béliimde, Tiirkiye’de yeni medya sanat eserleri
tireten fakat eserlerini genel olarak karma sergiler yerine bireysel sergilemelerle teshir
eden sanatgilar ele alinmistir. Murat Germen, Kerem Ozana Bayraktar, Sergen
Sehitoglu, Refik Anadol, Ses¢uk Artut ve ha:ar (Hande Sekerciler ve Arda Yalkin) bu

boliimde inceleyecegimiz sanatgilardir.

2.3.10. 1. Murat Germen

Tiirkiye’nin ilk dijital fotograf sanat¢ilarindan olan Murat Germen (1967), 1987 yilinda
ITU Mimarlik Fakiiltesi, Sehir ve Bolge Planlamas1 Boliimii’nde lisans ve 1992 yilinda
Cambridge, Massachusetts Teknoloji Enstitlisiic (MIT) Mimarlik Anabilim Dali’nda
yiiksek lisans egitimi almistir. Dijital ve analog fotograflar iireten Germen’in fotograf
ile iliskisi lise doneminden itibaren baslamis ve MIT deki egitiminde bu ilgisini yeni
medya tekniklerini 6grenerek gelistirmistir. Germen kendisini Tiirkiye’nin ilk dijtal

fotograf sanatgilarindan bir yapan bu siirecin baslangicini sdyle anlatmaktadir:

“Dijital devrim ile ¢ok dogru bir zamanda ¢ok dogru bir yerde tanigtim. M.I.T’de oldugum
donem analogdan dijitale gegisin temellerinin atildigi yillardi ve bu siirecin neredeyse her
adimini, temellerin atildig1 az sayida yerden birinde direkt olarak deneyimleme firsati buldum.
Simdilerde bile bir ¢ok okulda verilmeyen tarzda, miihendislik ve yaraticiligi ayni potada
eritmeyi amag¢ edinmis Oncii dersler aldim, hatta burada {irettigim bazi yazilimsal {irlinler
M.LT’yi temsilen Ziirih Politeknik’e yollandi. M.I.T. sayesinde miihendisligin yaraticiliga ket
vuran bir alan degil, tersine yaraticihgi tetikleyen bir kaynak olduguna vakif oldum. Burada
edindigim, analog bilinci tasiyan ve analogla dijital arasindaki bagi kurabilmeyi saglayan
altyapinin; sonralar1 fotografa gegmemde, daha da dnemlisi kendi cografyamda dijital fotografi

ilk kullanmaya baslayan fotografeilardan birisi olmamda faydas: muhakkak olmustur.”>"®

Mimarlik ve kent planlamasi egitiminin etkisiyle Germen fotografta, asir1 kentlesme ve
soylulastirmanin etkileri, miilkiyet ve miilksiizlestirme, emperyalizmin yeni bi¢im, aygit

ve yontemleri, katilimc1 vatandaglik, kent haklari, yerel kiiltiirlerin siirdiirtilebilirligi,

°N. Sénmez (2014). Murat Germen’le Gergekiistiicii Fotograf Estetigi Uzerine Bir Konusma. Sanat
Diinyanmiz, Kiiltiir ve Sanat Dergisi ( Iki Ayda Bir Yayimlanir), Sayr: 141, Temmuz-Agustos 2014,
Istanbul: Yap1 Kredi Yayinlar.
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insanin dogada neden oldugu tahribat, iklim degisikligi, kiiresel 1sinma, su haklar1 gibi
konulara odaklanmistir.>’” Germen’in fotograflarimin temalari biiyiik yap1 gruplari,
gokdelenler, sikisik konutlar, kuleler, kent manzaralar1 gorselleri olusturmakta ve
Germen fotograflarinda genel olarak panoramik fotografcilik ve glitch tekniklerini
kullanmaktadir. Germen’in “Muta-Morfoz” serisi (2010-2019), Istanbul, Dubai, Tokyo,
Hong Kong, Briiksel, Londra, New York, Shanghai, Singapur, Tokyo, Rotterdam gibi
mega-kentlerin manzaralarinin  renkli ve siyah-beyaz dijital fotograflarindan
olusmaktadir (Gorsel 154). Serinin adi olan Muta-Morfoz, Mutasyon ve metamorfoz
kelimelerinden tiiretilmis olup, degisim, donilisiim ve baskalagim kavramlarini mimari
yapilagsma iizerinden ele almaktadir. Bu seride Germen genis yatay acili panoramik
cekimler yapmis ve bu c¢ekimlerdeki kent goriintiilerini sikigtirarak dikine biiyliyen
yapilagsma bigimlerini elestirel olarak yeniden yorumlamistir. Germen bu seriyi soyle
yorumlamaktadir: “Benim ‘muta-bi¢imli’ miidahalemden sonra elde edilen kismi
amorflasma, Istanbul gibi zaten kolaj-sehir olan metropollerde daha iyi ¢alisir. Degisim
bir yogunlagmaya neden olmakta ve bu da kentsel yogunluk algisini artirmaktadir.”"®
Panoramik yatay a¢inin hakim oldugu fotograflar birden fazla perspektifin bir araya
gelmesini saglayarak ayni zamanda bu mega-kentlerdeki niifus artisina ve goglere bagh
kozmopolit insan ¢esitliligine de vurgu yapmaktadir. “Muta-morphosis serisindeki fikir,
tek bir bakisla ¢iplak gbzle goriilebilen bir sergileme alanina miimkiin oldugunca fazla
kentsel igerik 51gd1rabilmekti1r.”579 Germen’in bu fotograflardaki binalara uyguladig:
cogaltma teknigi, dijital fotografta jeneratif (iiretken) estetigi yansitmaktadir. Dijital
fotografta jeneratif teknikler, tipki minyatiirlerde oldugu gibi, tek bir bakis acisinda
birden ¢ok hikdyenin anlatilmasina olanak saglamaktadir. Germen bu tarz tekniklerin

fotografa katkisini soyle ifade etmektedir:

“Sayisal goriintilleme ve imge islem siirecleri ile giinliilk yasamimiza giren “katman” ve
“saydamlik” kavramlar1 araciligi ile bize farkli zaman dilimlerindeki ¢esitli eklemeleri
gostermek ve bize “ora”nin hikayesini anlatma potansiyeli tagiyan “parsémen” tadinda bir belge

yaratmak olas1 hale gelebiliyor.”*®

*""https://muratgermen.com/about/ (Erigim Tarihi: 18.07.2021)

°80. Kazoo, O. (The Blind Architect) ( 23 JULY 2012). EK INTERVIEW: MURAT GERMEN.
http://www.emptykingdom.com/featured/ek-interview-murat-germen/ (Erigim Tarihi: 20.07.2021).
5"¥Kazoo, O. (The Blind Architect) ( 23 JULY 2012). a.g.k.

%%0A.D. Uslu (8 Subat 2012). Murat Germen. A. Deniz Uslu — Murat Germen réportaji, 46 Dergisi, Ocak-
Subat 2012, (s.69-71), https://muratgermen.wordpress.com/2012/02/08/a-deniz-uslu-murat-germen-
roportaji-46-dergisi-ocak-subat-2012/ (Erigsim Tarihi: 20.07.2021), s.70.
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2. 3. 10. 2. Kerem Ozan Bayraktar

Akademik egitimine Marmara Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Resim Boliimii’nde
(2003-2007) baslayan Kerem Ozan Bayraktar (1984), ayn1 iiniversitede Giizel Sanatlar
Enstitiisiit Resim Bolimii’nde yiiksek lisans (2007-2011) ve Sanata Yeterlilik (2011-
2017) egitimleri almistir. Asil olarak ressam olan Bayraktar, video, animasyon,
enstalasyon, dijital fotograf, dijital baski, neon gibi farkli medyumlarda eserler
tiretmektedir. Eserlerinde giindelik hayatta her zaman gordiiglimiiz nesneler, araglar ve
bitkileri kullandig1 gibi bu iriinleri dijital mecralarda yeniden yorumlayarak bilim
felsefesinden, giindelik yasamin estetigine ve sistem teorisine varan felsefelerden
hareketle nesnelerin ve canlilarin orgiitlenmeleri {izerine agik dnermeler liretmektedir.
Bayraktar’in inceleyecegimiz eserleri, biyo-sanata dayali “Kayalar ve Riizgarlar,
Mikroplar ve Kelimeler” sergisinde yer alan “Biiyiik Oksidasyon Vakasi”, “Solunum”
(animasyon ve enstalasyon olarak ayr1 ayri eserler), “Skins”, “Untitled”, “State”
calismalarini kapsamaktadir. Sanat¢cinin Kayalar ve Riizgarlar, Mikroplar ve Kelimeler
bashkli kisisel sergisi, 5 Eylil - 20 Ekim 2019 tarihleri arasinda Istanbul
SANATORIUM’da Kevser Giiler kiiratorliigiinde diizenlenmistir. Serginin adi, Manuel
DeLanda'nin “A Thousand Years of Nonlinear History” kitabindaki su bdliimden
gelmektedir:

“Hi¢ de mecazi olmayan bir anlamda, gergeklik farkli tipte faz gegisleri yasayan tek bir madde-
enerjidir; her yeni ‘malzeme’ birikimi katmani, yeni yapilar ve siireglerin tretimine agilan
cizgisel olmayan dinamikler ve ¢izgisel olmayan katisgimlar rezervuarini zenginlestirmektedir.
Kayalar ve riizgarlar, mikroplar ve kelimeler, hepsi de bu maddi ger¢ekligin farkli tezahiirleridir
ya da baska bir deyisle hepsi de bu tek madde-enerjinin kendini ifade etme tarzindaki

farkliliklara tekabiil eder.”®*

Sergideki eserlerden ilki olan “Biiyiik Oksidasyon Vakasi” (2019), ahsap lizerine inkjet
baski olarak hazirlanmis bir diyagram olup, serginin ana eseridir (Gorsel 155). Beyaz
zemin lzerine yazi, sekil, resim, grafik, ¢izim gibi pek ¢ok farkli temsille ‘Biiyiik
Oksidasyon Olayi’nin agamalart ve bir ambulansin yakit sisteminin gorsel ve yazili
olarak anlatimi yapilmaktadir. Kiirator Giller diyagram igerigi hakkinda sunlari

anlatmaktadir:

SBIK Giiler (2019). Kayalar ve Riizgarlar, Mikroplar ve Kelimeler.
https://keremozanbayraktar.com/archive/kayalar-ve-ruzgarlar-kevser-guler/ (Erisim Tarihi: 19.06.2021).
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“Diyagramda, diinyada oksijenin var olmasina neden olan biyolojik ve fiziksel siireglerin diger
canlilar1 katletmesi; oksijeninin motorlu tasitlarin calismasinda kullanmasi; yakit olarak
kullanilan fosillerin oksijensiz ortamda ortaya ¢ikmasi gibi olaylara dair iligkilerin tarifleri, fen

bilgisi kitaplarim ammsatan yogun bir isaretleme ile sunuyor.”*®?

Atmosferde oksijenin ortaya ¢ikmasi ‘Biiyilk Oksidasyon Olay1’ olarak
adlandiriimaktadir.”® 2.4 milyar y1l kadar 6nce gergceklesen bu olayda ‘siyanobakteri’
ad1 verilen mikroorganizmalarin fotosentezinin biiyiik etkisi oldugu diisiiniilmektedir.
“Fotosentez sonrasinda atik iiriin olarak olusan oksijen bakterinin isine yaramadigindan

havaya birakilir. Iste siyanobakterinin havaya oksijen salmasi sonucu Biiyiik

99584

Oksidasyon Olay1 gergeklesmistir.”>" Eser, bu olay lizerinden oksijenin canlilikla olan

iligkilerini ele almaktadir. Bayraktar’in anlatimiyla:

“Bu diyagram bir ambulans motorundan hareket ederek, isin iginden g¢ikilamayacak iligkiler
kuruyor. Temelinde aslinda, diinyada oksijenin ne tiir formlar aldii ve ne tiir formlara neden
olduguna odaklaniyor. Burada da en biiyiikk vurguyu ‘biiyiikk oksidasyon krizi’ denilen, aslinda
canlilarin %90°1n1 yok eden siyano-bakterilerin yol actigi oksijen krizine bagliyor. Dolayisiyla
yasam-0liim gibi meseleleri hep bir yanma ve oksidasyon iligkisi {izerinden inceleyen bir

calisma.”>®

Eserin metin kisminda ayrica bir renklendirme sistemi gelistirilmistir. Buna gore
birbiriyle anlam olarak yakin olan ya da birbirini ¢agristiran kelimeler aynmi renkle
gruplandirilarak bir okuma pratigi olusturulmustur. Bayraktar, eserde dil ile gostergeler
arasindaki iligkileri farkli anlatim tekniklerini kullanarak anlatmasinin nedenini, eserin
hipermetinsel bir 6zelligi oldugunu belirterek, bu durumun dil ile diinya arasindaki

karmagsik iliskileri de ortaya ¢ikardigini sdylemektedir:

“Bunun nedeni bir hipermetinsel, yani kendi kendine génderme yapan bir yapi. Dolayisiyla
oziinde bu c¢alisma, dil ve diinya iizerine odaklantyor. Yani dilimizin diinya karsisinda iirettigi
karmasikligin kendisine, onu diinyadan koparamayacagimiz karmagsikligindan kendisine, olaylari
anlamlandirirken ne tiir yontemlere bagvurdugumuza ve bunlarin ne kadar sonuglanabilecegine
ve sOyle bir sonug ¢ikiyor. Bizim biitiin gorsellestirme tekniklerimiz ve iirettigimiz dil diinyayi

kapsamaya g¢alisirken bir tiir diinya iiretiyor ve bu dilin kendisi de bu tarihsel, maddesel dinamik

8Giiler (2019). a.g.k.

3M. Marshall (30 Aralik 2015). Diinya'da oksijen nasil olustu?>. BBC NEWS 1 TURKCE,
https://www.bbc.com/turkce/haberler/2015/12/151230 vert ear dunyada oksijen/ (Erisim Tarihi:
20.06.2021).

%84Marshall (30 Aralik 2015). a.g.k.

%85Kapadokya Universitesi (27 Mayis 2021). Antroposen Ekseninde Cevreci Beseri Bilimler ve Sanat - 27
Mayzs 2021 (15:15). Kapadokya Universitesi Youtube Kanaly,
https://www.youtube.com/watch?v=C_MmjhXbEyA&t=3893s/ (Erisim Tarihi: 07.01.2022), 24:03-24:42.
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stiregten bagimsiz degil. Buna bilim dili de dahil, dolayisiyla ben oradaki bilimsellige, bilimin

{irettigi resimlere ve gorsellige bir sizma gergeklestirdim.”®

Sanat¢i eseri olusturuken ‘diyagram’ yontemini kullanmistir. Buradaki diyagram,
sergideki diger islerin olusmasinda da bir tiir ‘arastirma yontemi’ olarak bulunmaktadir.
Bayraktar eseri olusturuken diyagram yontemini kullanmasiin ve eserin olusum
stirecini bir ‘arastirma yontemi olarak acik etmesinin nedenini, “sonu¢ olan yapit ve
aragtirma ayrimini ortadan kaldiran” bir yaklasimi ortaya koymak olarak ifade

e‘[mistir.f’g7

Sergi kapsamindaki diger calismalar, Biiyiilk Oksidasyon Olayi’nin, mekanik, organik
ya da dijital ortamlardaki gergeklesme bigimlerini yansitmaktadir. “Solunum” (2019)
adli eser, bir masa lizerine yersetirilmis seffaf yiizeyli su dolu bir kabin igerisinde
bulunan kum ve demir parcalarindan olusan bir biyo-sanat enstalasyonudur (Gorsel
156). Eser, oksijenin inorganik maddeler iizerindeki etkisini gostermek baglaminda,
suyun i¢inde bulunan demir pargalarinin, oksidasyon ile paslanma stirecini sunmaktadir.
“Solunum” (2018-2019) adli bilgisayar animasyonu ise, oksijenli solunumun
yeryliziindeki tarihsel iligkileri ve etkilerinin tanim ve kavramlarina dair ansiklopedik
tariflerin bir araya getirmesinden yola ¢ikan bir animasyondur (Gérsel 157).°%
Animasyonda, kar ve buzla kapli karasal bir topografya iizerinde diizensiz olarak park
edilmis ve mavi-kirmiz1 1siklart yanip sénen ambulanslar goriilmektedir. Giiler’e gore
bu topografya Biiyiilk Oksidasyon Vakasi sonrasinda baslayan buzul c¢agma dair
cagrisimlar uyandlrmaktadur.589 Animasyondaki goriintiiler, bir helikopterden cekilmis
izlenimi vermektedir. Animasyon boyunca, bir kadin sesi Biiylik Oksidasyon Olayz,
fotosentez, oksijen, oksidasyon, solunum gibi oksijenle baglantili siire¢ler hakkinda
bilgiler vermekte ve bu olaylarin organik ve inorganik siiregler iizerindeki etkileri
anlatilmaktadir. Ayrica bu ses oksijen ile ambulans iligkisinin insanlari hastaneye
nakletme siirecini ve ambulans motorlarinin yakit tiiketim mekanizmalarini oksijenin
donilisiim asamalar1 iizerinden anlatmaktadir. Burada sanatgi biyolojik siirecler ile

araclar/nesneler arasindaki bagintisal iligkileri ortaya koymaktadir.

586K apadokya Universitesi (27 Mayis 2021). a.g.k., 26:05-27:02.
%8"Kapadokya Universitesi (27 Mayis 2021). a.g.k., 23:27-23-34.
*8Giiler (2019). a.g.k.
*¥Giiler (2019). a.g.k.
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Serginin bir diger eseri olan “Skins” (2019), yerden tavana kadar kare kare kutulardan
olusan bir striiktiir i¢indeki 1s1kl1 panolarda, bilgisayarda olusturulmus gorseller ve bos
alanlardan olusan bir enstalasyondur (Gorsel 158). Isikli panolarda geyik, kus, ¢6p
poseti, gezegenler, arkeolojik buluntu idolleri, koltuk, yangin sondiirme tiipii gibi ¢esitli
nesne ve varliklarin dijital ortamda iiretilmis goriintiileri yer almaktadir. Kevser Giiler
bu gorilintli seciminin, taksonomi ilkelerine ve gliniimiiziin distopik tohum bankalarinin
yapilarina atifta bulundugunu belirtmektedir.®® Skins, genis nesne spektrumu kadar
kurulumun asamalarini da izleyiciden saklamamasi agisindan da agik bir yapit 6zelligi
gostermektedir. Eserin arkasinda bulunan karmasik kablolarin izleyici tarafindan
goriilmesi saglanarak eserin sistematigi gosterilmekte ve bu sekilde bitmis bir eserdeki
huzur duygusu yaninda, o seyin aslinda belli kablolardan, elektrik baglantilarindan,

metallerden olusan teknik bir diizen oldugu da izleyiciyle paylasilmaktadir.

Bayraktar’in “Untitled” (2019) adli eseri, bir ekran iizerinde bilgisayar tarafindan
iiretilen kompozit goriintiilerin dondiigii video enstalasyonudur. Ekrandaki goriintiiler
“bugiin daha ¢ok ticari amaglarla, bir {irliniin gorselinin g¢esitlemelerini yaratmak igin
kullanilan dijital gorsellestirme programlarindan yola” ¢ikilarak iiretilmistir.>** Bu
program, segilen goriintiiden yeni ve bilinmedik goriintiiller tretmektedir. Eser bu
haliyle, varliklarin gelecekte sahip olabilecekleri farkli formlari, yapay miidahaleler
acisindan ele almaktadir. “State” (2019) adli eser, Bayraktar’in daha 6nceki eserlerinde
de isledigi donma, kriyojeni, soguma gibi biyolojik bir siirecin oyuncak ambulanslar ve
bagka oyuncak arabalar ilizerinde uygulandigi bir enstalasyondur. Sergideki eserler
varolosu, biyolojik, mekanik ve ekolojik siiregleri igerisinde ele almakta ve bu siiregleri
sistem estetigi cercevesinde, olusumlarin isleyis mekanizmalarini agik ederek ortaya

koymaktadir.
2. 3.10. 3. Sergen Sehitoglu

Sergen Sehitoglu (1980), Yildiz Teknik Universitesi Makine Miihendisligi Boliimii
lisans (1999) ve Marmara Universitesi’nde Fotograf Boliimii yiiksek lisans (2010)
derecelerine sahiptir. Fotograf, video, veri gorsellestirme tiirlerinde iiretim yapmaktadir.
Medyum olarak Google’daki arayiiz programlar1 olan Google Car araciliiyla ¢ekilmis
Google Street Views (GSV / Google Sokak Gorliniimii) goriintiileri, Google Maps

*NGiiler (2019). a.g.k.
*Giiler (2019). a.g.k.
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haritalar1 ve Google Earth gibi ¢evrimigi kiiresel gezinti saglayan uydu verileri ve sokak
kameralarinin goriintiilerini  kullanmaktadir. Sanat¢t sectigi medyumlar1 kullanma
amacimi soyle ifade etmektedir: “Serilere bakildiginda cografya ve topografya ile
yakindan ilgiliymisim gibi goziikse de, aslinda lizerinde durdugum kavramlar daha ¢ok

erisilebilirlik, enformasyon, bilgi ve bunlara hiikkmeden hegemonik yapilar.”>%

Sehitoglu’nun “Mojave Desert (Mojeva Coli)” (2018) adli eseri, Amerika’nin
Kaliforniya Eyaleti’nde bulunan Mojave Colii’ne ait Google Earth programindan elde
edilmis uydu goriintiilerinin alinarak farkl 6lgeklerde basildig: fotograflardan olusan bir
enstalasyondur (Gorsel 159). Fotograflar, Mojave Colii’'ndeki insan varliginin oldugu
alanlarin uydu goriintiilerini gostermektedir. Sanat¢i burada, zaten var olan bir
goriintiiyti  kullanma nedeni hakkinda: “Yeniden {iretmek yerine iretilmislerden
secmenin basli basma politik bir karar oldugunu disiiniiyorum™® demistir. Bu
goriintlilerde insanlarin yaptiklar1 ev, yol gibi yapilarin geometrik formlar1 belirgin

olarak secilmektedir. Eserle ilgili olarak Ulya Soley sunlar1 sdylemistir:

“Insanin Diinya’ya etkisinin jeolojik olarak énemli bir boyuta geldigine isaret eden Antroposen’e
odaklanan sanat¢i, yasam icin gerekli olan madde ve enerjilerin islenmesi sonucu cevreye
yayilan formlarin, insan {iretimi diger nesnelerle gorsel olarak benzerlik gosterdigini de goriiniir

594
kiliyor.”

Fotograflara ek olarak ‘Mojave Colii Bilgilendirme Levhast’ adinda, eserin lejant1 gibi
kurgulanmis yonlendirme panosu bulunmaktadir.  Burada sanatgi bilgilendirme
levhasin1 kullanma nedenini, sanat eserinin olusum siirecini eser i¢inde vermek

baglaminda ele almaktadir:

“Bu projeyi yine Google’in veri tabanindaki gorsellerden olusturdum. Bu gorseller benim i¢in bir
anlamda hazir nesne; Oyle ki, lizerinde ¢alistigim tiim koordinatlart bir metal plaka iizerine yazip
sergiye dahil ederek, bu hazir nesneler arasinda yaptigim se¢me isleminin kendisini de iyice agik

etmeye <;ahsly0mm.”595

%2{, Yeginsu (10 Mayis 2018). Ogrenme Siire¢lerine Dair Kavramsal Bir Laboratuvar. Kerem Ozan
Bayraktar ve Sergen Sehitoglu ile Ipek Yeginsu Séylesisi, http://lwww.sanatatak.com/view/rastlanti-
zorunluluk-iki-sanatcinin-ogrenme-sureclerine-dair-kavramsal-bir-laboratuar/ (Erisim Tarihi:
25.07.2021).

BYeginsu (10 Mayis 2018). a.g.k.

%U. Soley (28 Agustos 2018). Rastlanti ve Zorunluluk. https://www.unlimitedrag.com/post/rastlanti-ve-
zorunluluk/ (Erigim Tarihi: 26.07.2021)

**Yeginsu (10 Mayis 2018). a.g.k.
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Eser 9 Nisan 2018 - 20 Mayis 2018 tarihleri arasinda Sanatorium’da Kerem Ozan
Bayraktar ile birlikte yer aldiklar1 “Rastlanti ve Zorunluluk™ sergisinde gosterilmistir.
Sergi Oncesinde bir okuma grubu olusturan Sergen Schitoglu, Ali Miharbi, Berkay
Tuncay, Yagiz Ozgen ve Kerem Ozan Bayraktar Jacques Monod’nun “Rastlanti ve
Zorunluluk” adli kitabini ¢o6ziimlemislerdir. Monod’nun 1970 yilinda yayinlanan
‘Rastlantt ve Zorunluluk’ adli kitabi, diinyay1 sekillendiren evrimsel siire¢ ilizerinde
sansin Oonemini agiklamak baglaminda modern biyoloji ve felsefenin birbiriyle baglantili
oldugunu tartismaktadir.>®® Spencer Brown’in Laws of Form kitabi1 ve Addy Pross’un
“What is Life” kitab1 da sergiden Once sanatgilarin yararlandiklart ve bilim felsefesi ve

sistem teorisi yonlii yaklasimlar1 agisindan kullandiklari yayimlardan olmustur.
2. 3. 10. 4. Refik Anadol

Refik Anadol (1985), Istanbul Bilgi Universitesi Fotograf ve Video Programi lisans
(2009), Istanbul Bilgi Universitesi Gorsel Iletisim Tasarmm yiiksek lisans (2011) ve Los
Angeles Kaliforniya Universitesi Medya Sanatlar1 alaminda yiiksek lisans (2014)
egitimleri almistir. Halen Los Angeles Kaliforniya Universitesi Medya Sanatlari
Okulu’nda 6gretim iiyesidir. Verinin donlisiimii, yeni medya sanatlarinin mimari
tizerindeki uygulamalari, mimari haritalama, veri gorsellestirme, parametrik heykel ve
medya duvarlar, arttirnllmis gergeklik, yapay zeka, algoritmik sanat, kapsayici ve
stiriikleyici mekan deneyimleri gibi tiirlerde eserler tiretmektedir. Sanat¢i eserlerinde
biiyiikk arsiv verileri kullanmakta ve bunu yapay zeka ile doniistirmektedir. Anadol

verilerle ilgili sorgulamalarinin kékenini soyle agiklamaktadir:

“Kiitiiphanelere ve arsivlere takitiliyim. Verinin bilgi haline geldigi [yer] konusunda
takintiliyim. Bir sey 6grendigini nasil anlarsin? Bir kiitiiphaneye gittiginizde orada ne oldugunu
nasil anlarsiniz? Bu sorular ¢ok temeldir; arama ¢ubugu, nispeten konusmak gerekirse, insanlik
icin ¢ok ilkel bir aractir. Benim diisiincem suydu, bu benzetmeyi alip makinelerin nasil
ogrenebileceginin modelini nasil arayabiliriz? Makinelerin 6grendiklerini boyayabilir miyim? Ve

en dnemlisi, eger makineler 6grenebiliyorsa, bu hayal edebilecekleri anlamina mi geliyor?”®%’

Graf, M. ( 9 Mayis  2018).  Gérmek, Inanmak ve  Bilmek  Uzerine  Mitler.
https://www.artfulliving.com.tr/sanat/gormek-inanmak-ve-bilmek-uzerine-mitler-i-15432/ (Erisim Tarihi:
25.07.2021).

E. Safian-Demers (18 OCT 2019). Refik Anadol, media artist and director, Refik Anadol Studio “We
are visualizing the memories of machines.”. Interview,
https://www.wundermanthompson.com/insight/refik-anadol-media-artist-and-director-refik-anadol-
studio/ (Erigim Tarihi: 12.11.2021).
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Anadol’un eserlerinin uygulama alanlari, biiylik mimari yapilarin cepheleri, miizeler, is
merkezleri gibi kamusal alandaki ikonik binalarin dis cepheleri, i¢ mekanlarda ise belli
bir duvar ya da tiim i¢ mekan striikktiirii olabilmektedir. Sanat¢i eserlerinin temel

Ozelliklerini sOyle ifade etmektedir:

“Islerimde 15181, veriyi ve makine zekdsimi beraber kullanarak, 21. yiizyil icin hikayeler
yaratmaya calistyorum. Bunu anlatabilmek i¢in ise mimariyi bir kanvas gibi kullantyorum.

Acikcast ilhamimi sanattan Once bilimden daha cok aliyorum. Teknolojiden daha c¢ok

aliyorum.”*%

Eserlerinin igerigi, bilgi isleme dayali biliylik veri pargalarmin soyutlanarak
gorsellestirilmesi lizerinedir. Veri gorsellestirmelerinin ana kurgusu izleyiciye, cesitli
renk alanlarinin oldugu siirekli bir akis ve haraket duygusu vermektedir. Verileri
olustururken kullandig1 metaforlar ise insan hatirlamasi, hayal gormesi, riiyalar,
haliisinasyonlar gibi biligsel ve bilingalt1 aktivitelerin algoritmik hesaplamalar yoluyla
yapay zeka tarafindan modellenmesine yoneliktir. I¢ mekanlarda olusturulan gorsel-
isitsel enstalasyonlarda sanatg¢i binanin tavan, taban ve tiim duvarlarini kullanarak
mekansal sonsuzluk duygusu yaratmaktadir. Boylece izleyicinin gergeklik algisi,
alternatif bir siiriikleyici tiim viicut algisina doniismektedir. Sanat¢i 2009 yilindan
itibaren kamusal alanlarda video projeksiyon mapping kullanarak kamusal alanda
mimari cephelerde ii¢ boyutlu veri gorsellestirmeleri yapmaya baslamistir. 2009 yilinda
Santralistanbul Sanat ve Kiiltiir Merkezi ana galeri binasi iizerine yapilan gorsel-isitsel
video projeksiyon haritalamasi erken ¢alismalarindandir. Yapmin dis cehpesinin
striiktiirline uygun olarak ard arda geometrik sekiller, siyah-beyaz renk araliginda ve
soyut bir miizik esliginde verilmistir. “Quadrature” adli bu ¢alisma, 30 Nisan 2009
tarihinde Alican Aktlirk ve Due3 ile ortak tirettikleri kamusal alan mimari projeksiyon
haritalama performansidir (Gérsel 160). Performans, Santralistanbul Sanat ve Kiiltiir
Merkezi’nin ana galerisinin cephesine yansitilmistir. Tiirkiye’deki ilk video haritalama
uygulamasi olan calisma, binanin cephesindeki geometrik formlara uygun olan iki ve ii¢
boyutlu soyut animasyonlarin projeksiyonla cepheye yansitilmas: ve tiim gorsel akiga
elektronik seslerin eslik etmesinden olusmaktadir. Anadol’un “Liminality V1.0 [TIEE]”
(2013) ve “Liminality V2.0 [TIEE]” (2013) adli eserleri, lazerler ve projeksiyonlar

5%8+90 (24 Ara 2019). Yapay zekay girsel silene doniistiiren sanatci: Refik Anadol: “Ilham Kaynagim

Bilim ve Teknoloji”. Refik Anadol Konusmast, +90 Youtube Kanali,
https://www.youtube.com/watch?v=4aMytkAuZoU&t=55s (Erisim Tarihhi: 16.11.2021), 0:38-0:58.
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aracilifiyla ortama yansitilan yapay 1s181n, izleyicinin fiziksel 151k algisini manipiile
ederek siiriikleyici bir ortam deneyimi yaratmayi amaglayan bir 151k enstalasyonudur.
Yine 2013 yilina ait bir eser olan “Visual Music Sculptures” gercek zamanli ses
analizlerinin  kullanildigt  ve miizigin gorsellestirmesine dayali  bir video
enstalasyonudur. “Ethereal / Mimari Bir Malzeme Olarak Tuval Isi1g1” (Haziran 2014),
Walt Disney Konser Salonu (ABD) binasinin cephesinde gerceklestirilen bir gorse-
isitsel mimari projeksiyon haritalama performansidir. Binanin ¢evresine, bilgisayarlar
tarafindan kontrol edilen ve i¢ mekanda Los Angeles Filarmoni Orkestrasi’nin yaptigi
miizikle etkilesime giren projektorler yerlestirilmistir. BOylece orkestranin yaptig
miizik, gercek zamanli olarak veri analizine tutularak yapay zeka algoritmik
hesaplamalamalariyla soyut gorseller olusturulmus ve bu gorseller miizigin akisina
uygun bir dinamizm ile binanin cephesine yansitilmistir. Anadol burada mimari
cepheleri kendi tuvali, ekrani, miizik kutusu ya da performans sahnesi gibi kullanmakta,
geleneksel sanatlart miizelerden c¢ikarip kamuya agik hale getirerek toplumla direkt

iligkiye sokmaktadir.

Refik Anadol’un Mimar Alper Derinbogaz599

ile ortak projeleri de bulunmaktadir.
Derinbogaz, asil meslegi olan mimar1 tasarimin yaninda, yeni medya sanatlar1 ile
mimarinin kesistigi projelerde yer almaktadir. 2011 yilinda Refik Anadol ile birlikte
Istiklal Caddesi’ndeki Yap1 Kredi Kiiltiir Merkezi’nin Galatasaray tarafindaki cephesine
“Artirilmis Yapilar v1.1: Akustik Olusumlar (Augmented Structures v1.1: Acoustic
Formations)” adli kamusal alan artirilmis gergeklik video projeksiyon haritalama
caligmasini gerceklestirmislerdir (Gorsel 161). Projede led cephe diizenlemesi yapilarak
bu cephe iizerinde 151k, ses ve goriintii birarada verilmis ve projeksiyon bunun iizerine
yansitilmigtir. Eserin icerigini, Taksim Meydani’ndan Tiinel’e kadar olan mesafede o
bolgeden alman ses kayitlart olusturmaktadir. Bu ses kayitlari daha sonra simiile

edilerek bicimlendirilmis ve bdylece o bolgenin isitsel deneyimi somut gorselleri

yaratmistir.

Refik Anadol ve Alper Derinbogaz’in “Pasaj (Passage)” ya da “Kuantum Kopigii (
Quantum Foam)” (2015) adli eserleri, basa takilan bir simiilasyon gozligii vasitasiyla

izleyiciye sanal mekan deneyiminin yasatildigi bir sanal gergeklik / VR heykel

% Alper Derinbogaz (1982), Istanbul Teknik Universitesi Mimarlik Boliimii lisans (2005), Los Angeles
Kaliforniya Universitesi Mimari ve Sehircilik yiiksek lisans (2008) egitimleri almustir. 2010 yilinda
‘Salon’ adli mimari tasarim ofisini kurmustur.
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enstalasyonudur (Gorsel 162). Eser, kuantum kopiigii adi verilen fizik teorisinden yola
cikarak sekillendirilmis bir kuantum mekani olup, evrende boslugun olmadigi, bosluk
olarak bildigimiz seyin aslinda gecitler oldugu diisiincesinden hareketle
olusturulmustur. Eserin adi olan ‘Pasaj’ sozciigli de kuantum kopiigii teorisindeki
gecitlere itafen kullanilmaktadir. Eser kurulumunda oncelikle, ii¢c boyutlu yazicilarla
elde edilmis bir veri heykelinin seffaf bir kutuya yerlestirilmis hali goriilmektedir.
Ardindan izleyici VR gozIigii takarak sanal gerceklikte heykeli ve sanal mekani
deneyimlemektedir. Burada ortaya konulan ¢alismada izleyiciye, giindelik gerceklik
algisinin karsisinda, ‘kuantum kopiigii teorisini imgesel olarak gorebilecegi’ bir

deneyim yaratilmistir.*®

Refik Anadolu’un “Sonsuzluk Odas1 (Infinity Room)” adli eseri, mekana 6zgii gorsel-
isitsel video projeksiyon haritalama enstalasyonudur (Gorsel 163). ilk olarak 2015
yilindaki Istanbul Bienali’nde, daha sonra Plugin 2016°da sergilenen eser Anadol’un
halen devam ettirdigi bir projesidir. Ilk sergilenen edisyonununda 4m x 4m x 4m oda
igerisine 4 kanalli, 14 dakikalik video ve ses enstalasyonu olarak kurulmustur. Kurulum
odanin duvarlar1 ve tabani olmak iizere mimari alanlara yansitilmistir. Projeksiyonla
yansitilan gorseller, monokrom siyah-beyaz renklerin hakim oldugu ii¢c boyutlu bir
ortamda hareketli soyut sekillerden olusmaktadir. Gorsel akis sagdan sola, yukaridan
asagilya ya da igerden disariya hareket etmekte ve bu hareket izleyicinin yer-zaman-
mekan algisini manipiile etmektedir. izleyici kurulumun iginde ‘sonsuz’ bir bosluk
icinde kalarak fiziksel yon duygusunu kaybetmektedir. Eser, i¢ mimari ve yeni medya
sanatlarinin birlesimini saglamasi yaninda Anadol’un yonetmenlik kariyerinin de bir

yansimasi olarak non-narrative bir sinematografik izleme deneyimi saglamaktadir.

Anadol’un “Arsiv Riiyas1” (2017) adli eseri, makine Ogrenmesi algolitmalari
araciligrtyla SALT arsivindeki verilerin smiflandirilarak  etkilesimli  bir arsive
dontistiiriildiigli, i¢ mekana, duvar, tavan ve tabanda ekranlarla bu arsivin yansitildigi,
gorsel-igitsel interaktif video uygulama ve sanal gerceklik enstalasyonu, ayni zamanda
web tasarimina ve veri gorsellestirmeye dayali bir internet sanati 6rnegidir. (Gorsel
164). Sanal meta veri evreni olarak “Arsiv Riiyas1”, SALT arsivinde bulunan
1.700.000’e yakin belgeyi icermektedir. Proje, veriye ulasmada kullanilan ‘arama

motorlarindan’ farkli olarak belgeler ve bilgiler arasinda bir ‘iliski agi’m1 ortaya

800 Aytogan vd. (2015). a.g.k.
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cikarmay1 hedeflemektedir. Proje, Google’in yapay zeka ekibi olan Google Artists and
Machine Intelligence (Google Sanatgilar ve Makine Zekasi) programi ile ‘t-SNE’
algoritmas1 kullanilarak olusturulmustur. ‘t-SNE’, t-distributed stochastic neighbor
embedding’ (t-dagitik [stokastik] olasilikli yakinlik gémmesi), makine 6grenmesi ile
cok boyutlu verilerin gorsellestirilmesini saglamaktadir. 2008 yilinda, van der Maaten
ve Hinton tarafindan gelistirilen ‘t-SNE’ dogrusal olmayan algoritmasi, yiiksek boyutlu
gorsellestirme i¢in fiili standart haline gelen bu gorev icin bilgisayar giivenligi, miizik
analizi, kanser biyolojisi ve biyoinformatik alanlarinda kullanilmaktadir.°™ Anadol
algoritma ile “Arsiv Riiyasi”nda yeni bir veri tarama bi¢imi olusturmustur. Buna gore

SALT verileri su sekilde siniflandirilmigir:

“lIki ve en 6nemlisi dzveriyle hazirlanmis, kiiltiirel anlami kabul gérmiis bu veri bankasini
makinenin okuma seklinin tanimlanmasi (A’dan Z’ye mi, imajdan metne mi, yoksa resimden
fotografa m1 vb.); ikinci miidahale, hangi imaj tanima aginin kullanilacagina karar verilmesi
(ImageNET gibi diinyanin tek a¢ik kaynakli 10 milyon+ imajlik yapay zeka dgretme veri agt) ve
son olarak da perplexity [capragiklik], yani bunu yaparken algoritmanin ne seviyede bir
bulaniklik veya keskinlikle karar vermesini istiyor olmamiz. Bu siirecte 6zellikle en bulanik ve

en keskin kontrast sonuglari da inceleme imkani bulduk.”®*

Uygulamanin mekansal ilhami, Jorge Luis Borges’nin (1899-1986) “Babil
Kiitiiphanesi”ndeki forma ¢ok benzeyen silindirik bir mekan, tavan ve tabanda aym
formu kullanarak sonsuzlugu ifade etmeye calismustir.®® Eser ilk olarak mekan: ile
izleyiciye bu big bang’le olusan yeni Onermenin, belki bir kiitiiphanenin formunu
olusturan biitlin verinin igerisinde oldugu ¢evresel formda ayni1 zamanda bir samanyolu

%4 jzleyici mekéna girdiginde elindeki tablet

seviyesinde bir uzay Onermektedir.
(Microsoft Surface Pro 4 ) arayiizii araciligiyla verileri tiklayarak ve zoom yaparak 4
kanalli projeksiyon ile olusturulmus mekénla iliski kurmaktadir. izleyicinin tablet
tizerinde eliyle verdigi komutlar, mekandaki ekranlarda, verinin yapay zeka araciligiyla

olusturulmus iliskiler agiyla birlikte karsisina ¢ikmaktadir. Eser ayn1 zamanda izleyici

%015 Arora, W. Hu, K. Pravesh and P.K. Kothari ( 6 Jun 2018). An Analysis of the t-SNE Algorithm for
Data Visualization. ArXiv, (p.p.1-32), abs/1803.01768, https://arxiv.org/pdf/1803.01768.pdf (Erisim
Tarihi: 28.06.2021), p.1.

%02y, Kortun (15.03.2017). SALT Galata’da Bir “Arsiv Riiyasi”. Refik Anadol ile Séylesi,
https://blog.saltonline.org/post/158430971119/salt-galatada-bir-ar%C5%9Fiv-r%C3%BCyas%C4%B1/
(Erisim Tarihi: 28.06.2021).

®B3SALT Online (25 Mayis 2017). Konusma: Refik Anadol "Arsiv Riiyasi" | SALT Galata. SALT Online
Youtube Kanali, https://www.youtube.com/watch?v=1yhYUFJD90A/ (Erisim Tarihi: 26.06.2021), 9:51-
10:10.

S0SALT Online (25 Mayis 2017). a.g.k., 18:18-18:45.
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olmadan da kendi etkilesimini siirdiirecek bigimde tasarlanmistir. Bu aslinda bir nevi
bilgisayarlarin uyku modunun Anadol tarfindan ‘riiya’ moduna doniistiiriilmiis hali

olmaktadir.
2. 3. 10. 5. Selcuk Artut

Selcuk Artut (1976), Kog Universitesi Fen-Edebiyat Fakiiltesi Matematik boliimii lisans
(1999), Londra Middlesex Universitesi Sonic Arts Boliimii yiiksek lisans (2006) ve
Isvigre European Graduate School Media Communications doktora (2012) derecelerine
sahiptir. Sabanct Universitesi Gorsel Sanatlar ve Gorsel Iletisim Tasarimi programinda
Ogretim {liyesi olarak ‘Ses ve Etkilesim’ iizerine dersler vermektedir. 1998’den beri
Replikas miizik grubunun iiyesi olan Artut, 2016 yilinda Alp Tugan ile birlikte RAW
adli, yaratic1 ve canli kodlama ile ses ve goriintii performanslari irettikleri miizik
grubunu kurmuslardir. Artut RAW’daki amaclarin1 hakkinda: “Kendine 6zgii yaratim
bicimleri saglamak gayretimizi algoritmik yapilar iceren bilgisayar kod yapilar ile
dogaclamaya dayali deneyimler halinde sergilemekle mesguh’iz”so5 demistir. Selguk
Artut, jeneratif sanat ve hesaplamali sanat (compurational art), ses sanati, yapay zeka,
yaraticit kodlama, canli kodlama ve etkilesim tasarimi agirlikli ses enstalasyonlari, ses
heykelleri, kinetik programlanmis heykeller, video ve animasyon tiirlerinde eserler

606 adl1 eseri

tiretmektedir. Selguk Artut’un “Sonsuza Gergek (Forever Real)” (2015)
Kinetik programlanmis heykel ve animasyon projeksiyonundan olusan bir
enstalasyondur (Gorsel 165). “Sonsuza Gergek” Artut’'un 2011 yilindan itibaren
tretmeye basladigi “Sonsuza” serisinin devam eserlerindendir. Sanat¢1 “Sonsuza”
serisinde, sibernetik ve sistem estetigi yaklagimlarinin izlerini gordiigiimiiz bir tekrar
mekanizmasini 6n plana ¢ikarmaktadir. Ayni hareketin sonsuza kadar tekrarini iceren
bu serideki eserler, programlanmis motorlarla hareketlerini sonsuza kadar siirdiiren
kiiresel formdaki kiigiik toplardan olusmaktadir. Kimi zaman duvarda kimi zaman fanus
icinde ya da yatay bir masa iizerinde hareket eden bu kiiresel formlar, bulunduklar
hinterlandda °gezinti’ hareketlerini kesintisiz bir bigimde siirdiirtirler. Eserlerin

kurulumu yalin ve minimalist bir estetik sunmaktadir. “Forever Real”, serideki diger

eserlerin acik renk kurulumlarinin aksine siyah zemin iizerine beyaz kiiresel formlarin

%H.G. Sungur (1 Aralik 2020; b). Pop-Up Interview with Selcuk Artut I Medya Sanati. Selguk Artut ile
Roportaj, https://www.magnet.istanbul/blog/icerik/pop-up-interview-with-selcuk-artut/ (Erisim Tarihi:
03.08.2021).

808Contemporary istanbul 2015 Plugin’de sergilenmistir.
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hareketiyle kurgulanmis olup ayni zamanda enstalasyon alani da karanliktir. Kiiresel
formlar programlanmis hareketlerini siirdiiriircken bir yandan da bu hareketlerine
animasyon projeksiyonu eslik etmektedir. Mavi ve yesil renkteki kiiresel formlar gorsel
olarak da, en miikemmel sistem olan gokylizii metaforunu sunmaktadir. Sanat¢1 eseri

hakkinda sunlar1 soylemektedir:

“Contemporary Istanbul 2015'te sergilenecek eserim dis goriiniis olarak minimal ve net bir
iletisim kurmaktayken uzun siiredir saklamay1 oyun edindigim teknolojik alt yapisi izleyicilerin
ulasamayacag1 bir yerde duruyor olacak. Hareketin haline yonelik verilen kararlarm bir
mikroiglemci ile yonetildigi bu eserde mekanik diizen sayisal uzayin gergek uzay ile konustugu

bir ara gecisi sagliyor. Soyutun yansimasi olarak ortaya ¢ikan fiziksel devinim icerdigi hata

paylariyla dogallasiyor ve is yumusayarak organik bir karaktere biiriiniiyor.”®"’

2017 yilinda Digilogue tarafindan diizenlenen Future Tellers sergisinde Artut’un
“Degisken (Variable)” (2017) adli interaktif yapay zeka (Al) enstalasyonu yer almistir
(Gorsel 166). Enstalasyon kurulumunun ana malzemesini 60 x 170 cm boyutlarindaki
paslanmaz ¢elik yansitici yiizeyli bir levha olusturmaktadir. Levha tizerine 8 adet bosluk
acilmis ve bu 8 bosluga kiigiik bilgisayar ekranlari yerlestirilmistir. Metal levha,
yansiticl yiizeyi ile enstalasyona hem bir ayna 06zelligi katmakta hem de donanimi
gizlemeyi saglamaktadir. Bilgisayar ekranlarinin aralarma da parlak beyaz 1sik yayan
floresan ampuller dizilmistir. Bu ampuller eserin ayni zamanda bir neon sanat1 gibi
goriinmesini saglamistir. Metal levhanin kurulumunun son pargalari, levhanin yanindaki
kiigtik LCD ekran ve bir diigmedir. Eserin temeli Martin Heidegger’in “Varlik ve
Zaman” kitabindaki bir boliimiin Artut tarafindan yapay zeka ve makine 6grenimi ile
algoritmasimnin olusturulmasina dayanmaktadir. Bunun sonucunda ortaya c¢ikan
algoritma, Heidegger’in sozlerini ve ontolojik paradigmalarini, kulaga sanat diinyasinin
anlamsiz sozlerine ¢ok benzeyen ii¢ ciimle uzunlugunda ifadeler halinde formiile
etmistir.®® Boylece Artut bilgisayara felsefe yapmayi 6gretmis olmaktadir. izleyici yan
ekrandaki diigmeye basdiginda bilgisayar ekranlar1 bu algoritmaya uygun olarak 8’er
harfli ingilizce kelimeler iiretmektedir. Biiyiik harflerle yazilan kelimeler, ‘DOKTRINE,
CYNICISM, PROFOUND, PEACEFUL, INTEGRAL, TOLERANT, OPTIMISM,
RELATION, ROMANTIC’ gibi ifadeleri igermektedir. Eserin kurgulandigi ana levha

%7Dimili (13 Kasim 2015). a.g.k.

8M. Gottschalk (23 Kasim  2017). This New Algorithm  Writes Perfect “Artspeak’.
https://www.artsy.net/article/artsy-editorial-new-algorithm-writes-perfect-artspeak/  (Erisim  Tarihi:
24.12.2021).
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tizerindeki neonlar, harfleri birbirinden belirgin bir bigimde ayirarak dili yap1 sokiimiine
ugratmakta, kavramlarin tek kelimelik bigimi ise fenomenolojik bir yaklasimi
cagristirmaktadir. Yan ekranda bulunan metinden, bu kelimelerin birer ‘Eser adi’
oldugu ve aslinda diigmeye basan izleyicinin de o anda sanat tirettigi anlasilmaktadir.
Bu ekranda Heidegger’in metnine gore olusturulmus algoritmaya dayali olarak yapay
zeka tarafindan liretilen eser agiklamasi kismi da bulunmaktadir. Bu agiklamanin altinda
ise ‘Bir sanat eseri olusturmak igin liitfen asagidaki diigmeye basin’ yazis1 ¢gikmaktadir.
Boylece izleyici eser ile etkilesime girerek, diigmeye bastiginda ortaya ¢ikan kavram ile
otomatize bir sekilde sanat¢iya donlismektedir. Sanat¢i burada i¢i bosaltilmig

kavramsallik yiikli sanat eserlerini elestirmektedir.

2. 3.10. 6. ha:ar (Hande Sekerciler ve Arda Yalkin)

Arda Yalkin (1974) yeni medya sanatlari konusunda kendi kendini gelistirmis bir
sanat¢1 olarak egitim hayatinda oncelikle lisede elektronik/bilgisayar bilimi {izerine
egitim aldiktan sonra Anadolu Universitesi Turizm Isletmeciligi Béliimii ve Ankara
Universitesi Arkeoloji ve Restorasyon Boliimii’ne devam etmis, miizige olan ilgisinin
agir basmasi lzerine 2004-2005 yillarinda gittigi bir konserde gordiigli video
performanstan etkilenerek videolar {iretmeye baslamls‘ur.eo9 Miizik videolar1 ve sahne
performanslari lizerine ilerleyen kariyerinde yonetmenlik, resim, fotograf gibi alanlarda
caligmalar yaptiktan sonra yeni medya sanatlart alaninda ii¢ boyutlu modelleme, foto-

realistik dijital kolajlar ve artirilmis gergeklik tlizerine eserler iiretmeye baglamistir.

Arda Yalkin’m 16.11-30.12.2016 tarihleri arasinda Gaia Gallery’de sergilenen
“Everything is Awesome (Hersey Miikemmel)” serisindeki eserleri, sosyal medyada
kullanilan bir hashtag olan ‘Everything is Awesome’ etiketi {izerinden popiiler sosyal
medya davraniglarinin elestirisine yonelik eserlerden olusmaktadir. Yalkin sergideki
eserlerin konusuyla ilgili olarak “sergide ozetle tiiketim pornografisi ve modern orta

sinif ikonografisini konu edindim” demektedir.®*° Sergide “Rorschach Project” ve “The

% Arkitera.com (15 Ekim 2020). Degisim ve Déniigim Olgularin Farkli Sanat Disiplinlerine Iz
Diigtimii | Arda Yalkin. Arkitera.com Youtube Kanali, https://www.youtube.com/watch?v=0OfSrE-cauFE/
(Erigim Tarihi: 05.12.2021), 0:30-1:00.

S0 Atabilen (6 Arahk 2016). Arda Yalkin'la yeni sergisi ‘Everything is Awesome’ iizerine.
https://www.timeout.com/istanbul/tr/sanat/arda-yalkinla-yeni-sergisi-everything-is-awesome-uzerine
(Erigim Tarihi: 08.12.2021).

162



Circle Jerk” adli iki video enstalasyon, bu videolarla baglantili 10 kiigiik baski, “St.
Celebrity” ile “Gymferno” serileri ve “Look Mommy I Am A Grown Up” serisinden 9
adet dijital resim igerikleri ve “Altar” adli eserleri bulunmaktadir. “St. Celebrity”
serisindeki eserler, Ortodoks kiliselerindeki ikonalardan ve ikonalarin ikonografik resim
dilinden esinlenmistir. Yalkin bu serideki eserlerin Ortodoks ikonografisinde anlatilan
azizlerin bir yorumu oldugunu sdylemektedir.®** Bu serideki “St. Celebrity”, arka
planda fabrika bacalar1 ve bu bacalardan ¢ikan dumanlarin yarattigi kirli atmosfer
Oniinde takdis isareti yapan, basinda bir papaganin oldugu ¢iplak kadin figiiriinii konu
edinen bir dijital resimdir. Figiir elinde ABD’de yayinlanan ‘Esquire’ adli popiiler erkek
dergisini tutmaktadir. Bu betimleme Hristiyan ikonografisinde ‘Pantokrator isa’ sahnesi
olup, sahnede Isa sag eliyle takdis isareti yaparken sol elinde Kitab-1 Mukaddes tutar
halde gosterilmekte ve ikonografi Isa’min kdinatin efendisi oldugunu sdylemektedir.
Yalkin o donemin ikonalar1 ile giiniimiiz sosyal medyalarindaki goriinti kiltiirii

arasinda kurdugu analojiyi sdyle ifade etmektedir:

“O zamanin ikona ustalari kendilerinin sadece birer araci oldugunu, yaptiklari ikonalarin
kendilerine Tanr tarafindan resmettirildigini sdylermis. Ben de sosyal medyada yasadigimiz
teshir ve tiiketim pornografisi ¢ilginligini, kisilerin kendi ikonalarini yapmalar: gibi goriiyorum.
Ikonalara konu olan azizler inziva, tevekkiil, bilgelik ve g¢ileyle o mertebeye ulasarak
Olimlerinden sonra kutsanirlarken, giiniimiiz ikonlar1 teshir, haz hissi ve cahil cesaretiyle
giindemde kaliyor. Ote yandan ikonalarda dinin ac1 veren yam genellikle islenmez. Hep
kahramanliklar, mucizeler olur. Bunun sebebi yeni takipgiler kazanmak ve olanlar1 kutsal bir
amag ve sonsuz bir mutluluk ugruna bu diinyanin kétiiliiklerine katlandiklarina inandirmaktir.
Tipki bizim sosyal medyada teshir ettigimiz goriintiilerin kadrajinda, iginde yasadigimiz savasin,

fasizmin, yikimin ve ¢okiisiin degil de, giindelik hazlarin resmedildigini gormemiz gibi...”®*?

Gymferno Serisi’nden “Gymferno V”, ist tarafi ¢iplak, boksor sortu ve eldivenleri
giymis bir erkek figilirliniin sag koluyla kaslarini gosterdigi ve sol kolu oniinde de
dumbel gibi spor malzemlerinin oldugu, basinda ise kanatlarin1 agmis kartal bulunan
erkek figiiriinii gosteren bir dijital resimdir. Figiir, beyaz 11k altindaki revakli genis bir

oda i¢inde gosterilmistir. Bu seri, “linlii olmak i¢in harcanan ¢abay1 temsil ediyor, spor

®! Atabilen (6 Aralik 2016). a.g.k.
%12 Atabilen (6 Aralik 2016). a.g.k.
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yapmak siirekli, hastaliklt bir sekilde estetik ameliyatlar yaptirmak, siirekli bir takim

ilaglar kullanmak gibi.”®*3

“I'm A Grown Up” serisinden “Look Mommy, I’'m A Grown Up No0:2” adli eseri,
‘Kutsal Aile’ ikonografisi tarzinda diizenlenmistir. Buna gore iiggen kompozisyon
igerisinde sandalyede oturan ve basinda haleli kuzgun tasiyan kadin kompozisyonun ana
figliri olup bu figiiriin bir tarafinda basinda haleli kuzgun olan képek ve diger tarafinda
saks1 igerisinde siimbiil c¢icegi goriilmektedir. Kompozisyon, karanlik dumanlarin

oldugu kasvetli bir acik havada gerceklesmektedir.

Heykeltras Hande Sekerciler (1982) Marmara Universitesi Sanat ve El Sanatlari
Ogretmenligi Boliimii'nde 1998-2002 yillar1 arasinda egitim almistir. Figiiratif tekli ve
ikili heykeller, animasyon ve video tiirlerinde eserler iiretmektedir. Son dénem
serilerinden olan “Ecstasy” igindeki “N0:5”, “No0:8” ve “No0:15” adli heykelleri,
konularini Dante’nin Ilahi Komedya’sindaki, Francesca ile Paolo arasindaki imkansiz
asktan almustir. Ilahi Komedya’da, yedi biiyiik giinahlardan biri olan sehvet diiskiinliigii
giinahini isledikleri icin asik ¢ift cehennemin ikinci katina siirgiin edilmislerdir. “No:5”
bronz heykel grubunda, bas kismindan heykel kaidesine yerlestirilmis olan ¢iplak
figlirtin sirtindan bagka bir figiiriin bedeninin ¢ikisi izlenmektedir. Bosluktan asagiya
ugar gibi dalmis olan ¢ift, malzemelerinin agirligini hissettirmeyecek derecede hafif

goriinmektedirler.

Sanatcilar ayr1 ayn stirdiirdiikleri kariyerleri yaninda ortak olarak iirettikleri eserleri i¢in
‘ha:ar’ adi altinda bir araya gelmislerdir. ‘ha:ar’, Hande Sekerciler ve Arda Yalkin
tarafindan 2018 yilinda kurulmus olan Istanbul ve New York merkezli bir sanatci
kolektifidir. ha:ar’in galisma konular1 arasinda heykel, insan bedeni, insan bedeninin
hareketleri, insan bedenindeki hareketin anlamlandirilmasi, dijital insan kavrami gibi

temalar bulunmaktadir.*

Yalkin ve Sekeciler yeni medya sanatlar1 alaninda egitim faaliyetleri de
gerceklestirmektedirler. ‘Piksel” boyle bir orgiitlenmedir. ‘Piksel’, Arda Yalkin, Hande
Sekerciler, Cem Leon Menaset ve Mert Kizilay tarafindan 2020 yilinda Istanbul’da

kurulmus, yeni medya sanatlar1 alaninda bir sanatgr misafir egitim programidir.

SBARTtv (18 Ekim 2019 ). Arda Yalkin | Everything Is Awesome | Gaia Gallery | ARTtv. ARTtv Youtube
Kanali, https://www.youtube.com/watch?v=H9ndybg8HOE/ (Erisim Tarihi: 08.12.2021), 4:37-4:51.
%% Arkitera.com (15 Ekim 2020). a.g.k., 3:21-3:48.
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Program, alandaki sanat¢1 ve egitimcilerle, genc sanatcilara yeni medya sanatlarinin
teknolojik yapisin1 Ogreterek onlara ilk {retecekleri eserler icin maddi destekte
bulunmaktadir. Programda amag, klasik sanat egitimi almis insanlara yeni medyumlari
tanitmak ve bunlar1 halihazirda kullanan sanatgilarin yollarini anlatmak ve o insanlarla

etkilesime girmelerini saglamaktlr.615

Sekerciler ve Yalkin ayrica, 07 Aralik 2020-03 Ocak 2021 tarihleri arasinda “Istanbul
The Lights” kapsaminda yer alan “Augmented Istanbul”un kiirasyonunu da
yapmuslardir. “Augmented Istanbul”, cep telefonlar: iizerinden “Istanbul The Lights”
uygulamasi araciligiyla goriilebilen AR heykellerinden olusan bir kamusal alan
artirtlmis  gergeklik sergisidir. Sergideki artirilmis gergeklik heykelleri yalnizca
uygulama haritas1 {izerinde belirlenmis olan meydanlarda, deniz kenarlarinda ya da
duvarlarda goriilebilmektedir. Uygulama iizerinde belirlenmis yere giden izleyici
‘Istanbul The Lights’ aplikasyonunu alana tuttugunda eserleri gorebilmektedir. Sergide
Ahmet Said Kaplan Arda Yalkin, Balkan Karisman, Burak Sentiirk, Biisra Cegil, Ering
Seymen, Ethem Onur Bilgi¢, Furkan Nuka Birgiin, Hande Sekerciler, Melis Buyruk,
Melisa Altinsoy, Meltem Sahin, Murat Palta, Selin Cinar ve Tunca Subasi’nin AR
heykelleri yer almistir.

Sekerciler ve Yalkin Haziran 2021 tarihindeki Contemporary Istanbul’da Tiirkiye’nin
ilk fiziksel NFT sergisi olan ve koleksiyoner Feride ikiz’e ait NFT koleksiyonundan

eserlerin yer aldig1 “Crash”in kiiratorliglinii yapmislardir.

Sekerciler ve Yalkin’in ‘ha:ar’ kolektifi adi altinda birlikte olusturduklar1 ilk eserleri
“Imkansiz Heykeller (Impossible Sculptures)” eser grubudur. “Imkansiz Heykeller”
serisindeki eserlerin biiyilik bir boliimii, yliksek konsantrasyonda 1s1k iceren ve led 1s1kla
desteklenen, boylece igerisindeki goriitiiniin tiim detaylarini daha net bir bigimde
gosteren lightbox pano seklinde sergilenmistir. “Imkansiz Heykeller” serisindeki “No:
217 (2021) adl eser ii¢ boyutlu bir dijital resimdir (Gorsel 167). Eserin adinda gegen
‘imkansiz heykeller’ ifadesi, normal sartlarda fiziksel bi¢imde {iretilemeyecek olan
heykellerin, ii¢ boyutlu olarak modellenerek yeni medya resmi bigiminde iiretilebilir

hale gelmesini anlatmaktadir. Sanatgilar eserdeki figiirleri olusturmak igin Once ii¢

*Kiicitkgekmece Belediyesi (27 Ocak 2021). Fijital Sanat Nasil Deneyimlenir? | Hande Sekerciler |
Arda Yalkin | Stireyyya Evren. Kiiciikcekmece Belediyesi Youtube Kanaly,
https://www.youtube.com/watch?v=141TyEfeufs/ (Erisim Tarihi: 05.12.2021), 7:36-7:55.
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boyutlu modelleme yapmislar ve ardindan da bu modellerin fotograflarini ¢ekmislerdir.
Serinin konusunu, temelde insanligin kendi yarattigi diinya ile geliskisi ya da savasi

olusturrnaktadlr.616

Eser ilhamini, Roma mitolojisinde gecen ve M.O. 8. yiizyilda gerceklestigi diisiiniilen,
‘Sabinlerin Kagirilis1® temasindan almaktadir. Mitoloji, Romali erkeklerin, soylarinin
tilkenmesi endisesine karsilik niifuslarint artirmak i¢in Sabine kadinlarini yalanci bir
festivale cagirarak tecaviiz etmeleriyle sonuglanan olayr anlatmaktadir. Ronesans ve
sonraki donemlerde c¢okca islenen bu olay ha:ar’in “No: 21”inde 0Ozellikle
Giambologna’nin (1529-1608) “Bir Sabin Kadininin Kagirilis1” heykeli ile iliskili olup
sanat¢ilarin eserlerini sergiledikleri alt temaya verdikleri ad olan “Elektrik Mannerism”
tanimlamasiyla da uyum gostermektedir. Zira Giambologna’nin heykeli maniyerizmi
oncelemektedir. “No: 21”in ana sahnesinde Giambologna’nin heykel grubunda oldugu
gibi, en iistte kagirilan ve sag elini yardim istemek icin yukar kaldirarak gége bakan
figiir, orta boliimde bu figiirii kucagina alarak kacirmaya calisan figiir ve en altta ise
kacirilmaya engel olmaya calisan ama etkisiz kalan figiir goriilmektedir. No: 21’in
sahnesinin diger figiirleri, Sabine Kadinlari’nin kagiriliginin  iglendigi resim
kompozisyonlardaki icerikteki gibi ele alinmistir. Yanlardaki figiirler, tecaviiz esnasinda
yasanan savunma, kagma, savas, act ve miicadele anlarimi yansitmaktadirlar. Eserdeki
figiir betimleme bi¢imi post-hiimanist ve trans-hiimanist teorilerini yansitir bigimde
cinsiyetsiz ve siborgvari metal protezlerle betimlenmistir. Eser i¢inde heykelsi etkileri
bulunan figiirler, bu etkilerini figiirlerin ii¢ boyutlu goriiniimlerinden almaktadirlar.
Tiim sahnenin en carpict Ozelligi, alt katmanlarda bulut 6zelliginde olan ve iist
katmanlara ¢iktikca kaynayan suya doniisen mahseri cift atmosfer duygusudur. Cekilen

tiim acilar bu atmosfer ile daha belirgin hale gelmektedir.

SIEGA Mimarlik (6 Eki 2021), #contemporaryistanbul Arda Yalkin ile Cagdas Sanat Uzerine..., FGA
Mimarlik Youtube Kanali, https://www.youtube.com/watch?v=YFXmuKVBbnw  (Erisim Tarihi:
05.12.2021), 12:04-13:25
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3. CANDAS SISMAN
3.1.Sanat¢inin Biyografisi

Candas Sisman, fiziksel ve dijital medyalar1 kullanarak, deneyim ve siire¢ odakli ¢oklu
duyusal eserler iireten bir yeni medya sanatgisidir. Kinetik enstalasyon, gorsel-isitsel
enstalasyon, ses heykeli, 151k enstalasyonu, veri heykeli ve ses enstalasyonu tiirlerinde
eserler tiretmektedir. Eserlerinde, ayn1 anda birden fazla duyuya hitap eden, deneysel

algilarin yaratildig1 karma kurgular bulunmaktadir.®*’

Candas Sisman 1985 yilinda izmir’de dogmustur. Annesi resim dgretmeni ve babasi
miihendis olup sanat egitimine 1999 yilinda izmir Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi’nde
baslamistir. Burada resim egitimi alan sanatg1, klasik portre ¢izimlerinden, insan bedeni
¢izimlerine, natiirmortlara uzanan geleneksel bir plastik sanatlar egitimi gormiistiir.®'®
Sisman akademik sanat egitimini 2003 ile 2009 yillar1 arasinda Eskisehir Anadolu
Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Cizgi Film ve Animasyon Béliimii’nde almistir.
Cizgi Film ve Animasyon boliimii, sinema, film, video, animasyon ve multimedya
teknikleri konularinda egitim veren genis c¢ergeveli bir alandir. Animasyonda yer alan
resimler temel olarak bir ¢izim islemine dayanmaktadir. Sisman’in da dedigi gibi
animasyon, her bir karesi resim olan bir medyumdur.®*® Sanat¢i, geleneksel resim
egitiminden animasyona geg¢isini o donemde gelismekte olan dijital iiretim araglarini —

ozellikle photoshop’u- kesfetmeye baslamasiyla aciklamaktadir.®®

Sisman’a gore multi-
disipliner bir alan olan animasyon, farkli tekniklerin bir arada kullanilmasini ve ayni
anda pek ¢ok duyuya hitap edilebilmesini saglarnaktadlr.621 Sanatc1 liniversite egitimi
sirasinda 2006 yilinda gittigi Hollanda’da Noordelijke Hogeschool’da bir yil
multimedya tasarim egitimi almis ve ayrica heykel, ses tasarimi ve performans lizerine

de caligmalar yapmistir

%175 Alp ve E. Kalender (2021), “Candas Sisman’in Yeni Medya Sanat1”, Uluslararasi Sanat
Sempozyumu Tam Bildiri Kitab1, s.1666-1682. Anadolu Universitesi Yayin No.4200, Giizel Sanatlar
Fakiiltesi Yaymnlar1t No.103, s.1668 (Bu boliim, tezden tiiretilmis makalemiz ile ortak anlatimlar
icermektedir.)

*BDigilogue (15 Subat 2018). Candas Sisman: Animasyondan Enstalasyona. Digilogue Youtube Kanals,
https://www.youtube.com/watch?v=MmV8LUz36wA/ (Erisim Tarihi: 24.10.2020).

*Digilogue (15 Subat 2018). a.g.k.

*2*Digilogue (15 Subat 2018). a.g.k.

®2Digilogue (15 Subat 2018). a.g.k.
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Candag Sisman 2011 yilinda Deniz Kader ile birlikte Nohlab adli stiidyoyu kurmustur.
Nohlab biinyesinde iki sanat¢i, yeni medya sanatinin temel bilesenleri olan bilim,
teknoloji ve tasarimin 6n planda oldugu projeler iiretmektedirler. Izleyici acisindan
kapsayici deneyimler olusturmak isteyen Nohlab, Sisman’a gore sanal gergeklikle
fiziksel gercek arasinda koprii kurup, melez gergeklikler yaratmaya calisan bir
yapidadir.®?? Sisman, Nohlab ve kendi iretimleri arasindaki farklari soyle ifade

etmektedir:

“NOHlIlab olarak yaptigimiz islerde ise daha ¢ok isin estetik yapisi ve diline dnem veriyoruz.
Ayrica kendi iglerimde daha ¢ok c¢evremi algilayisim {izerinden, bireysel dertlerim ve
duygularima odaklaniyorum. NOHIlab olarak Deniz’le birlikte sahip oldugumuz ortak noktalara
ve kesigim kiimelerine odaklaniyoruz. Kolektif iiretim prodiiksiyon anlaminda ¢ok daha biiyiik
Olcekte isler cikartabilmemizi sagliyor; bireysel iiretimlerimde ise daha kiiciik 6lgekli isler
iizerinde ¢alisiyorum. Benim i¢in en 6nemli farklardan biri NOHIab olarak daha ¢6ziim odakli,
tasarimsal igler yapiyor olmamiz. Benim kigisel islerimde ise daha ¢ok soru soran, ¢dziime

odaklanmayan bir yap1 s6z konusu. Ayrica NOHlab’de daha ¢ok, dijital alani nasil fiziksel alanla

i¢ ice gegirebilirize odaklamyoruz.”623

Candas Sisman, 2010-2012 yillar1 arasinda Nerdworking’de ¢alismigtir. 2014°te, Deniz
Kader ve Osman Kog ile birlikte NOS Visuals’i kurmuslardir. NOS, ger¢ek zamanli,

sesle reaktif gorsel-isitsel performanslar yaratan ortak bir platformdur.®?*

Sanat¢gr 2013 yilindan itibaren iiniversitelerde ses ve gorseller arasindaki etkilesim
tizerine dersler vermistir. Candas Sisman, eserlerinde ses ve isitsellik konusuna 6nem
veren bir sanat¢idir. Sigsman’in ses egitimindeki temel amaci, Sesi nasil goriiriiz,
gordigiimiizii nasil duyariz iizerinedir.®® Ses iizerinden duyular arasi transit saglayarak
hibrit algilar konfigiire etmektedir. Sisman ses iizerine verdigi egitimi sOyle ifade

etmektedir:

“Farkli metotlar1 kullanarak, higbir teknik uygulamadan, farkli sesleri nasil {iretebiliriz,

Ogrencileri 6zgiir birakarak deneysel bir ortam kurmaya calistyorum[...] Melez deneyimler

%22, Aydemir (2016). NOHIab (Candas Sisman ve Deniz Kader) ile Yeni Medya Sanatina Kisa Bir
Yolculuk. Plato Sanat Blog, https://platosanatblog.wordpress.com/2016/01/04/nohlab-ile-turkiyedeki-
yeni-medya-sanatina-kisa-bir-yolculuk/ (Erigim Tarihi: 17.10.2020).

°Z Aydemir (2016). a.g.k.

%2*https://csismn.com/ (Erisim Tarihi: 28.09.20)

%25 Arkitera.com (15 Ekim 2020; b). Degisim ve Déniisim Olgularimn Farkli Sanat Disiplinlerine Iz
Diisiimii | Candas Sisman, Deniz Oskay & Candas Sisman Soylesisi. Arkitera.com Youtube Kanali,
https://www.youtube.com/watch?v=3HKsZE3r1p0/ (Erisim Tarihi: 02.11.2020)
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olusturma perspektifinden, isitselligi merkeze alarak olusturmak esas. Ses, form algisi, bunlarin

iizerine mantikl1 bir sekilde nasil ses orgiisii kurabiliriz iizerine.”®?

Ik kisisel sergisi 2013 yilinda, “01” adiyla PG Art Galeri’de diizenlenmistir. Serginin
adinin “01” olmasi ile ilgili olarak Sigsman, kavram ve tanim olarak eserleri sinirlayici
bir konseptten kagindigi i¢in nétr yapida bir adlandirma kullandigini, ayrica bu adin
dijital diinyada en temel formlarin 0 ve 1’lerin farkli kombinasyonlariyla olusmasina da

bir génderme oldugunu belirtmistir.%?’

3. 2. Sanat Anlayisi

Candag Sigman’a gore sanat, suanki yasadigimiz diinyaya alternatif bir yol ve diisiinme

bi¢imi kurabilmeye ¢alisan bir dil ve ytinterndir.628

Yeni Medya sanat1 alan1 da farkl
disiplinlerin dillerini bir araya getiren bir medyum olarak, sanat¢iya bu dili olusturmasi
adina genis bir alan sunmaktadir. Yeni Medya Sanati ile resim, heykel, mimari gibi ana
akim sanat disiplinleri ile dijital teknolojinin olanaklar1 arasinda bir trans-disiplinilite
ortaya ¢ikmustir. Bu trans-disiplinlik de karma yapilar olusturarak sanatsal mecrada
disiplinler arasi eserler {iretmeye imkan tanimaktadir. Candas Sisman, sanatlar
arasindaki bu geciskenligin, farkli medyalar1 bir araya getirmenin yaninda farkli
gerceklikleri de bir araya getirdigini éne siirmektedir.®”® Bu agidan sanatginin temel

amaci, farkli insan algilarina hitap edecek farkli medyalar: bir araya getirerek kapsayici

deneyimler ve kapsayici yapilar olusturmaktir.®*

Yeni medya sanat alani sanatgilara, bilim, teknoloji ve sanati bir araya getirerek eser
tiretmeleri anlaminda genis ufuklar sunmaktadir. Pek c¢ok yeni medya sanatcist bu
anlamda fiziksel gerceklik ile sanal gergeklik arasindaki korelasyonlardan
beslenmektedir. Bu kimi zaman fiziksel gercekligin dijital medyum {izerinden
simiilasyonu bi¢iminde olurken kimi zaman da dijital ortamin mantiginin fiziksel
gerceklik tizerinde kurgulanmasi bigiminde olabilmektedir. Yani bir eserin yeni medya

sanati olabilmesi i¢in ekran tabanli bir yap1 olmasinin disinda eserin dogasinin da, hibrit

626 Arkitera.com (15 Ekim 2020; b). a.g.k.

%2"An1 Sagkan (23 Ocak 2013). “01”, Am Sagkan- Candas Sisman Réporaji. Am Sagkan Youtube
Kanali, https://www.youtube.com/watch?v=afWUy0Ga4KQ/ (Erisim Tarihi: 29.10.2020), 0:00-12:08.

628 A1 Sagkan (23 Ocak 2013). a.g.k., 0:00-12:08.

629 Akbank Sanat (09 06 2020). Dijital Sanatta Simdi — Candas Sisman. Akbank Sanat resmi Youtube
Kanali, Dijital Sanatta Simdi” baslikli konusma serisi,
https://www.youtube.com/watch?v=0a3zOmzNONUY/ (Erisim Tarihi: 17.10.2020), 0:00-0:47".

%30 Akbank Sanat (09 06 2020). a.g.k., 0:00-0:47".
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gercekligi igsellestirmesi, onun yeni medya sanati eseri olarak tanimlanmasinda bir esik
olabilmektedir. Candas Sisman da yaratmak istedigi kapsayici gerceklik ve deneyimler
icin fiziksel ve dijital gerceklikler arasindaki olasiliklar1 sorguladigi isler iiretmektedir.
Sonu¢ kimi zaman dijital tabanli bir yeni medya sanat eseri olurken kimi zaman da
yalnizca analog kurguya sahip bir eser olabilmektedir. Clinkii sanat¢inin amaci, farkl
farkli dilleri, anlatim big¢imlerini, anlatim dillerini bir araya getirmek, farkli diller,

anlatim bigimlerinin bu bir araya gelislerden nasil yaratabilirim onu sorgulamakir.®®*

Sanat iiretiminde deneysel bir tavir benimseyen Sigsman, bir¢ok eserlerinin adini o esere
ozgii cagrisimlarla kendisi iiretmektedir. Ornegin Syn-Phon, Re-Conn-Act, Knnit, Eff-
Lux bu orijinal adlar arasindadir. Bu tavir, eserlerinde de var olan yerlesik olmayan

anlam akigina da kosutluk gostermektedir.

Sanat¢1 eserlerinin kavramsal yapisini olustururken, evrenin ve doganin isleyisindeki

2 . .. .
632 By da eserlerindeki insansiz ve nesnesiz

yapilart ve prensipleri temel almaktadir.
soyut uzaylari agiklayan duruma isaret etmektedir. Insan ve onun yaratti1 dil ya da
Ogrenilmislik ikincil diizeyde kalmistir. Ciinkii bu dil, diinyay:1 algilama bi¢imimiz ve
gercekligi algilama seklimiz {lizerinde manipiilasyona neden olmaktadir. Dolayisiyla bu
maniplilasyon bizi duyusal agidan da kisitlayarak dogal davranmiglar gelistirmemize

engel olmaktadir.

Gelisen teknoloji ile birlikte algilarimiz da degismekte ve stabil bir imge tasarimi insan
gercekligini karsilamamaktadir. Sigsman da eserlerinde bu gerceklikten yola cikarak
gorme, isitme, dokunma, koklama gibi duyularimiz1 farkli bigimlerde bir araya getirerek
aralarindaki iligkiselligin olusturacagi yeni olasiliklar1 yaratmaya ¢alismaktadir. Sanatci
bu iligkiselligi ‘hibrit algilar’ olusturmak olarak tanimlamakta ve bu sayede izleyiciye

%33 Hibrit algilarin yasatacagi

de deneyimsel bir alan olusturdugunu sdylemektedir.
deneyimler ile gergekligi duyumsama cer¢evemizi genisletmek ve bu gerceklige
miidahalelerde bulunmak miimkiin olacaktir. Sanat¢inin hibrit algilar olusturma
diisiincesi yalnizca sanat eseri iretme asamasinda degil, gelecek tizerine bilimsel

Ongoriileri lizerinden de ilerlemektedir:

831 Akbank Sanat (09 06 2020). a.g.k., 0:47-2:32.
%32 Akbank Sanat (09 06 2020). a.g.k., 2:32- 3:25.
%33 Akbank Sanat (09 06 2020). a.g.k., 3:25-7:16.
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“Dolayisiyla oniimiizdeki siiregte insanlik olarak en onemli kirilma noktalarindan biri biyo-
teknolojinin gelismesi ve artik evrimsel siirecimize miidahil olabilmek ve organik evrimsel
stirecin, inorganik evrimsel siirece doniigmesini saglayabilme liksiimiiz. Ve gelistirdigimiz

teknolojilerle insanligim evrimsel siirecini bir araya getirebilmek.”®*

Sisman, eserlerinde izleyici konusuna ayr1 bir 6nem vermektedir. Eserlerinde izleyiciye
bir hikaye sunmaktan c¢ok, bir deneyim sundugunu séylemektedir.635 Bunu da
izleyicinin, sanat¢inin kendisinin kurguladig: siirece ve ana odaklanmasini saglayarak
yapmakta, boylece kisinin var olan zaman ve mekan algisindan siyrilmasini saglayarak
o anki kurguyla bir deneyime girmesi biciminde olusturmaktadir.®® Hibrit algilar
olusturmak yoluyla izleyiciye yasatilmak istenen deneyime sanat¢t ‘kapsayici

deneyimler’ adin1 vermektedir:

“Kapsayici deneyimler iiretmeye calisiyorum. Burada kisinin zaman algis1 ve mekan algisim
enstriiman olarak kullanmaya calistyorum. Bu algilar1 manipiile etmeye yonelik enstriimanlar
kullanmaya c¢ahistyorum. Insanmn farkli duyularina farkli teknolojiler araciligiyla manipiile

etmeye calistyorum.”®’

Sisman’a gore teknolojinin sanata katkisi, fiziksel evren ile dijital evren arasinda
iligkiler ~kurarak farkli gerceklikler, ifade bigimleri, diller yaratmasi ile

638

saglanmaktadir.”™ Teknoloji, farkli disiplinleri bir araya getirip verileri doniistiirmeye

olanak vermektedir.®

Teknolojinin ulasilabilir olmasi, bir¢cok kisi tarafindan
deneyimlenebilmesine ve sanat¢ilarin da teknolojik araglari islerine dahil etmesine
neden olmustur. Teknolojinin genis uygulama alanina sahip olmasi, sanatc¢ilarin da
dijital medyay1 yapilarda, kamusal alanlarda, i¢ mekéanlarda kullanmasi, izleyici
acisindan da daha kapsayici1 deneyim yasamasina olanak saglamaktadlr.640 Yeni medya
sanatinda dijital teknolojiler sayesinde, etkilesim ve deneyim odakli isler iiretilmektedir.

Dijital teknolojilerin sundugu bu olanak, seyirciyi siirecin bir pargasi haline getirerek,

634 Akbank Sanat (09 06 2020). a.g.k.,7:16-10:51.

635 Akbank Sanat (09 06 2020). a.g.k.,5:00- 6:30.

8380. Kafkas (Director) ve H.E. Esgiil (Producer) (2016). Rendezvous with Multi-disciplinary Digital
Artist Candas Sisman. TRT WORLD Youtube channel, Produced by Cornea Pruduction in association
with TRT World, https://www.youtube.com/watch?v=RdUr57xAzfk/ (Erisim Tarihi: 24.10.2020), 11:57-
12:20.

%37 Arkitera.com (15 Ekim 2020; b). a.g.k.

53, Kale (2010). Bogazici'nde "Cagdas Sanat" Riportaj Dizisi. 2010: CANDAS SISMAN (Izmir, 1985).
https://istanbulmuseum.org/ (Erisim Tarihi: 21.10.2020).

Digilogue (15 Subat 2018). a.g.k.

*ODjgilogue (12 Temmuz 2017). Candas Sisman: A/V Performanslarinin Altin Cagi. Digilogue Youtube
Kanal, https://www.youtube.com/watch?v=1Hta-mATvA8/ (Erisim Tarihi: 24.10.2020)
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ayni zamanda esere miidahale etmesini hatta siireci degistirmesini de saglamaktadir.
Sisman’ a gore yeni medya sanatindaki dijital teknolojiler, farkli tiirler ve yontemler
arasinda kopri kurmayi saglayarak, sinirsiz kombinasyon segenegi sunmaktadir.®
Sanatg1 dijital teknolojilerin sanatindaki yerini sdyle ifade etmektedir: “Islerimde
teknolojiyi kullanmamin en 6nemli nedenlerinden biri, dil ve yontem agisindan farkl
unsurlar1 bir araya getirmeme ve ayni zamanda onlar1 deneyimlemeye dayali isler

{iretmeme izin vermesidir.”®*

Sisman’a gore Yeni Medya Sanati, igerisinde bilim, teknoloji ve felsefenin
yontemlerini, dillerini ve bunlar kullanan kisilerin iliskilerini farkli acilardan
birlestirme olanagi sunan genis bir alandir.** Evreni algilama kapasitemiz belli sinirlara
tabidir ve bu smirlarin genisletilmesi Sigsman’in temel problemidir. Sanat¢i, duyusal
algilarimizin sinirlarimi genisletip algilar1 birbiri iizerinden okunabilir hale getirerek
kendilerinden daha fazla olabildikleri ¢arpanlara doniistirmektedir. Sisman’a gore, bes
duyuyla algiladigimiz gergeklik, belli sinirlar igerisinde olusmus bir gergekliktir ve
sinirhidir.®** Bu nedenle sanatgi, algilar arasi, trans-algilar ve inter-duyular yaratmak
lizere bir okuma yaparak daha kapsamli algilar olusturmaya ¢alismaktadir. Sigsman insan
algilarin1  birbirine  doniistiirerek deneyim alanina farkli hakikatler eklemeye
calismaktadir. Bu haliyle sanat¢i Ogrenilmis gercekligimize deneysel gergeklikler
ekleyerek farkli dillerin ortaya ¢ikma olasiliklarini aramaktadir. Clinkii ona gore gergek

6grenme bigimi deneyim olmadan miimkiin bulunmamaktadir.®*

Sisman’in eserlerinin belirgin niteliklerinden birini de ses ile kurdugu iligki
olusturmaktadir. Sesin ya da isitselligin eserlerinde 6nemli olmasinin nedeni, Sesin
kapsayicilik 6zelliginden kaynaklanmaktadir. Ciinkii ses biitin uzay:r kaplayan bir
mekansal deneyim olusturmaktadir. Sanatgt da bu nedenle isitselligi, mekansal
deneyimi arttirmak i¢in kullanmaktadir.** Ses ayn1 zamanda, eserlerdeki gorsellerin

hissedilmesini de saglayan bir 6gedir. Sisman, “gdrseli isitsel ile izledigin zaman,

4IM. Kaplangi (2014). “Interview: Candas Sisman”. In artfridge,
http://www.artfridge.de/2014/01/interview-candas-sisman_4.html/ (Erisim Tarihi: 04.11.2020)
*2Kaplangi (2014). a.g.k.

3 Aydemir (2016). a.g.k.

%44 Audioban Music (29 Aralik 2018). Audioban Space \\ Candas Sigsman \\ Coklu-Duyusal Enstalasyon
Tasarimlari. Audioban Music Youtube Kanali, https://www.youtube.com/watch?v=VKDF TvmKkc/
(Erigim Tarihi:25.10.2020), 0:0-0:24.

*5 Audioban Music (29 Aralik 2018). a.g.k., 0:00-0:24.

%% Audioban Music (29 Aralik 2018). a.g.k.
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gercekligi hissettirir™®’ demektedir. Gelisen teknoloji ile insan varlig: iizerinde gesitli
midahalelerle hibrit organizmalar yaratilabilmektedir. Sisman’a gére bu durum organik
evrim siirecinin sentetikleserek, insanin tanrisallagmasi noktasina gelinmesine ve
giderek siborglasmasina yol agmaktadir.®*® Hibrit algilar olusturmak da aslinda bu
evrime insanlig1 bedensel olarak hazirlayan bir laboratuvar gibidir. Sisman hibrit algilart
olusturma amacini, gerceklikler arasindaki duvarlari transpranlagtirmaya calismak

olarak aglklamaktadlr.649

3. 3. Candas Sisman’in Eserleri

‘Candas Sisman’in Eserleri Bolimii’nde, sanat¢inin, 2008 ile 2019 yillar1 arasinda
tirettigi Metamorfoz, Edicisum, Flux, EFF-LUX, Nod, Oscillation, Noiseflor, SYN-
Phon, Patern of Possibilities, Sonicfield-01, RE-CONN-ACT, IPO-cle, Makromikro,
Makrokozmos, CYCL, Transition, Centralized, Refraction ve Isofield adli eserleri
incelenmistir. Eser se¢imi, 6zellikle sanatginin farkli medyumlar kullanarak meydana

getirdigi ¢aligmalar g6z onilinde bulundurularak yapilmistir.

Candas Sisman’in “Metamorphosis (Metamorfoz)” (2008) adli eseri, sanat¢inin erken
donem caligsmalarindan olup etkilesimli bir enstalasyondur (Gorsel 168). Dijital baski ve
ses ile sunulan eser, mekanik sistemler ile organik dokularin bir arada verilmesiyle
olusturulmustur. Organik ve mekanik sistemlerin farkli iliski bicimleriyle bir arada
verilmesi, ‘bagkalasim’ anlamina gelen metamorfoz kavraminin da eserdeki anlamini
agiklamaktadir. Eser, gorsel baskilarin altinda bulunan kulakliklar araciligiyla izleyiciye
isitsel olarak da bir deneyim sunmaktadir. Candas Sisman bu eserleri ‘performans
resimleri’ olarak adlandirmakta ve izleyicileri glinlimiiziin ‘capraz baglanmis diinyalari
icerisinde organik ve inorganik varliklar arasindaki karsit benzerliklerin farkina

varmaya davet etmektedir.®

Candas Sisman’mn bir baska erken donem eserlerinden olan “Edicisum”®! (2008),

fizyolojik olan ile mekanik olanin i¢ isleyis sistemlerinin ele alindigi bir gorsel-isitsel

%47 Audioban Music (29 Aralik 2018). a.g.k.

%48 Arkitera.com (15 Ekim 2020; b). a.g.k.

9 Arkitera.com (15 Ekim 2020; b). a.g.k., 25:07.

8%0F Yetiskin  (17/09/2013). Candas ~ Sisman’in ~ Yeni Medya Sanati  Eserlerinde  Hareket.
http://www.ebruyetiskin.com/candas-sismanin-yeni-medya-sanati-eserlerinde-hareket/  (Erigim  Tarihi:
23.04.2021)

®l<Edicisum”, 2013 yilinda Ebru Yetiskin kiiratorligiinde diizenlenen Kakofoni sergisinde teshir
edilmistir.
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video enstalasyonudur (Gorsel 169). Enstalasyon akisi, bir taraftan fizyolojik siiregleri,
kan, dokular, hiicreler, kaslar, viicut sivilari, damar i¢i akis gibi hiicresel i¢ sistematigi
yansitirken, bir taraftan da bir makinenin i¢ aksamindaki disliler, carklar, teller gibi
temel birimlerini géstermektedir. Video boyunca tiim akisa metalik 6zellikli sesler eslik
etmektedir. Ebru Yetigkin’ e gore burada: “Hem dijital hem biyolojik viicut dokularinin
neredeyse okunamayacak hizdaki mikro-zamansal kareleri sayesinde Candas Sigman

hizla gecen gilindelik hayatin birbiriyle baglantili i¢-mekanizmalarini gt')steriyor.”652

“FLUX (Akis)” (2010), Candas Sisman’m, ilhan Koman’in eserlerinden ilham alarak
olusturdugu gorsel-isitsel video enstalasyonudur (Gorsel 170). Eser 22 Eylil 2010
tarihinde Istanbul, Plato Sanat Galerisi’nde Yildirim Arici kiiratérliigiinde agilan “ilhan
Koman: Hulda Festivali; Sanata ve Bilime Yolculuk™ sergisi kapsaminda sergilenmistir.
Heykeltras Ilhan Koman (1921-1986), 1959 yilinda Isveg’e yerlesmis ve 1965’ten
itibaren yasamini1 Hulda adli bir gemide siirdiirmiistiir. 2010 yilindaki bu sergi ile Hulda
gemisi {lhan Koman Vakfi tarafindan diizenlenen ‘Hulda Festivali’ ile Istanbul’a
getirilmistir. {lhan Koman retrospektifi niteligindeki sergi kapsaminda Candas Sisman
FLUX’ta, Koman’in 6zellikle Anafor (1975-1980), 3-D Moebius (1980-1986), Pi Dizisi
(1980-83), Anafor (1975-1980), Sonsuzluga (1970’lerden itibaren calistigi bir seri),
Umact (1961) gibi eserlerini referans almustir.* Heykeltras Ilhan Koman, 6zellikle
1970’lerden itibaren heykellerinde bir formun soyut, matematiksel ve bilimsel
yaklasimli bi¢im olusumlarini arastirma prensibiyle, defalarca farkli bigim alabilme
sartlarim1 sorgulamis, yeni formlar lretmeye odaklanmis bir heykelcidir. “Kinetik

matematik soyutlama”654

olarak da adlandirilan bu dénemde Koman, Hiperformlar,
Anafor, 3-D Moebius, Pi Dizisi, Anafor, Sonsuzluga, Cokyiizliler ve Tiirevleri gibi
eserlerini tretmis, ayrica 1971 yilinda bir matematik teoremi olan ve maddenin
icyapisint  temel olan “biikiilgen poliedr teoremi”®>°ni tiretmistir. Koman’in
heykellerinde ¢alisma prensibi, bir formun defalarca farkli bi¢im alabilme sartlarinin

arastiritlmasi iizerinedir. Bu bakimdan “Pi Disizi” gibi olusturdugu formlar, tekrar

%52y etiskin (17/09/2013). a.g.k.

%3B. Beslioglu (2010). ilhan Koman’m Form Dizilerinde Hesaplamali Tasarimn izleri. [lhan Koman:
Hulda Festivali, Sanata ve Bilime Yolculuk Sergisi Katalogu iginde (S.43-51), Istanbul: Iyi Iseler
Matbaacilik, s.49-50.

%A, Koksal (2010). Bir Modernist: [lhan Koman. IThan Koman: Hulda Festivali, Sanata ve Bilime
Yolculuk Sergisi Katalogu iginde (s. 27-34), Istanbul: Iyi Iseler Matbaacilik, s.34.

%A, Dino (1981). Kim Bu ilhan Koman. Ilhan Koman. Hulda Festivali, Sanata ve Bilime Yolculuk
Sergisi Katalogu iginde (s.18-26), Istanbul: Iyi Iseler Matbaacilik, s.21.
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olusturulabilme kapasiteleriyle ya da dongiiselliklerinin yarattigt bi¢imlerle bir
sonsuzluk hissi vermektedirler. “Pi dizisi, bir dairenin yarigapt degismeden ylizeyinin ©
degerinin katlar1 ile arttiritlmasi prensibi ile olusturulmus bir bi¢im dizisi olarak
tanimlanabilir.”®° Formun arttirilma 0zelligi Koman’in diger bi¢cimlerinde de goriilen
bir nitelik olarak, bigimlere, bagli pargalariyla birlikte uzayda dondiirme veya 6teleme
gibi kademeli déniisiimler sergilemesini saglamaktadir.®>" Kesik kesik seritlerden olusan
“Sonsuzluk: Eksi-Bir”, ugurtma kuyrugunun bi¢imsel yapisinin yeniden yorumlanmasi
olarak bu seri ilk asamada aliiminyum, ahsap ve paslanmaz g¢elikten modellerle
tiretilmis fakat Koman gerekli esnekligin titanyum ile saglayacagini diisiinmiistiir.
Oliimiinden sonra 2012 yilinda Istanbul’da Egeran Galeri’deki sergisinde bu seri,
Koman’in hayal ettigi gibi titanyumdan yeniden iiretilmistir.**® “Sonsuzluk: Eksi-Bir
Serisi’ndeki heykeller “alt kisminda diizlemsel bir yiizeye sabitlenmistir ve bu sabitlik
yiizey iizerinde bir eksen olusturarak birbirine paralel ve esit mesafelerde yatay yariklar
olusturmaktadir.®®® Kesik kesik seritlerden olusan ‘Sonsuzluk: Eksi-Bir’, ucurtma
kuyrugunun bigimsel yapisinin yeniden yorumlanmasi olarak, ugurtma kuyrugundaki

seritler gibi spiraller olusturarak hareket hissi yaratmaktadir.

FLUX, kirmizi dairesel bir formun kendi etrafinda doniisler gergeklestirerek Pi
Dizisi’ndeki formlara benzer bigimler olusturdugu sahne ile baglamaktadir. Formun bu
hareketlerine donme, savrulma ve titresim etkisi veren Ve titayumu andiran metalik
ozellikli sesler eslik etmektedir. Ikinci boliimde, ana formun genisleyerek “Sonsuzluk:
Eksi-Bir”e doniistiigii ve “Sonsuzluk: Eksi-Bir’deki spiraller ve seritlerle hareketini

stirdlirdiigli goriilmektedir

“EFF-LUX” (2011), Litvanya’da diizenlenen ‘Jauna Muzika’ Elektronik Miizik
Festivali’nde sergilenmis olan 15 farkli ayarlanmis piyanoyla olusturulmus gorsel-isitsel
bir video enstalasyonudur (Gorsel 171). Litvanyali besteci Egidija Medeksaite, eserin

miizigini bestelemis ve Candas Sisman da gorselleri olusturmustur. 21 dakika siiren

®%0Beslioglu (2010). a.g.k., 5.46.

%7B. Giirsoy ve M. Ozkar (2015). Schematizing Basic Design in Ilhan Koman’s <‘Embryonic’’ Approach.
Nexus Network Journal Architecture and Mathematics i¢inde (s.981-1005), Kim Williams Books, Turin,
1 August 2015, https://link.springer.com/content/pdf/10.1007/s00004-015-0261-9.pdf/  (Erisim
Tarihi:04.03.2021), 5.983.

S8ARTtv (27 May 2020). [lhan Koman | Sonsuzluk | Eksi-Bir Serisi | ARTtv. ARTtv Youtube Kanals,
https://www.youtube.com/watch?v=A_IlirDH1Rc&t=83s/ (Erisim Tarihi: 07.01.2022), 1:22.
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eserde miizik, bilgisayarda kaydedilmis olan 15 farkli ayarlanmig Steinway piyano
tarafindan calinmustir.®® Eser bu yéniiyle yapay zekdya dayali gorsel-isitsel bir elektro-

akustik performans 6zelligi de gostermektedir.

Candas Sisman’in “NOD” (2011) ve “Oscillation” (2017) adli eserleri, teknoloji ile
degisen sanat yapma ediminin ve sanat¢1 taniminin sorgulandigi eserlerdendir. “NOD”;
marker, 130x130 cm’lik forex malzeme ve DC motor kullanarak olusturulmus bir
kinetik enstalasyondur (Gorsel 172). Eser, hizi kontrol eden motor devresinine baglanan
maker’in forex malzeme ile kapli yiizeyde ¢izimler yapmasi lizerine kurgulanmistir.
Giizel sanatlar egitiminin temeli ¢izim egitimleriyle baslamaktadir. Ogrenciler, daha iyi
resimler yapabilmek i¢in ilk olarak uzun ¢izgiler, daireler, yan ¢izgi atimlar1 gibi desen
pratiklerini siirekli uygulayarak herhangi bir dl¢iim aletine gerek olmayacak sekilde
muntazam ¢izgiler elde etmek i¢in bu ¢izgi denemelerini siirekli uygularlar. NOD, kendi
kendine ¢izimler yapan bir makine olarak, hem resim egitiminin bu pratigini
hatirlatmakta hem de bilgisayara ¢izimle ilgili algoritmalar ogretildiginde, desen
olusturmanin otomatize edilmis bir eyleme doniisiip doniismeyecegini sorgulamamizi

saglamaktadir.

Sanatin ve ¢izimin dogasiyla ilgili yakin bir sorgulama “Oscillation (Salinim)” (2017)
adli eserinde de goriilmektedir (Gorsel 173). “Oscillation”, ekran, 6zel yazilim,
etkilesimli ses, sakiil ve izleme sistemi ile olusturulmus etkilesimli bir enstalasyondur.
Yukardan sarkitilan kirmizi topaglh bir sakiil, ekran iizerinde hareketler yaparak ¢izimler
olusturmaktadir. Bu ¢izimlere ayn1 zamanda soyut ve dijital bir ses de eslik etmektedir.
NOD’un kurulumuna benzer bir yapida olan eserin NOD’dan farki, izleyici
etkilesiminin olmasidir. izleyici sakiilii kendi kontroliinde hareket ettirebilmektedir.
Eserin kavramsal yonili, yapay zekadya c¢izimler oOgretildiginde bilgisayarin ¢izim
yapabilecegi ancak yaraticiligin halen bilgisayarda degil insanda oldugu gercegini bize

gostermektedir.

Candas Sisman’in eserlerindeki belirgin 6gelerden biri de ‘ses’tir. Sanat¢inin ozellikle
ses’e odaklr eserleri arasinda “Noisefloor”, “SYN-Phon”, “Sonicfield” ve “RE-CONN-
ACT” gibi ¢alismalar1 bulunmaktadir. Ses, Sisman’in eserlerinde, var olan dil yapimiza

alternatif bir dil olarak goriilmektedir. Sisman’a gore ses, bize dikte edilen, 6gretilen

%%0(http-44)
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kavramlardan kopuk, daha c¢ok insanin hissiyatina hitap eden ¢ok dogal ve saf bir
iletisim dilidir.®®* Sanatcinin ses ile olan iliskisi cocuklugunda yasadig bir deneyime
dayanmaktadir. Sisman 5 yasina kadar konusmamistir ve konugsmadigi i¢in de ¢ikardigi

seslerle kendisini ifade etmeye ¢alismugtir.®®

Yani konusamadigi bir dil yapisina karsi
kendi trettigi seslerle bir dil olusturarak iletisim kurmaya calismistir. Farkli diller
tiretme {izerine sorgulamalar1 daha sonra eserlerine de yansimistir. Bunu da eserlerinde
farkli bir dil yapis1 gibi kullandig sesler ile olusturmaktadir. Sanatginin sesi eserlerinde
kullanmasindaki temel amag, kavramsal diisiiniis biciminden uzaklasip, hissi diisiliniis

bi¢imine yakinlasmasini saglamasi olmaktadir.®®®

Yaptig1 ses c¢alismalarini elektro-
akustik olarak adlandiran Candas Sisman, ses odakli eserlerinde ¢esitli enstriimanlar,
nesnelerden Tlirettigi dogal sesler, bilgisayarda iiretilen dijital sesler gibi kaynaklari

kullanmaktadir.%%*

“Noiseflor (Giiriiltulii Kat)” (2012) adli eser, somut miizige dayali gorsel-isitsel bir ses
heykelidir (Gorsel 174). Heykel igin biitiiniiyle seslerden yalitilmig bir ortamda,
kapasitor mikrofon ile yapilan ses kaydi, dijital ortamda 1 / 10.000 0lgeginde
odaklanilarak gozlemlenen frekans {i¢ boyutlu olarak tasarlanmistir.*®®> Bu durum ayni
zamanda, John Cage’in de 4’33 te ortaya koydugu gibi, evrende sessizlik diye bir seyin
olmadigimin da bir kanitin1 sunmaktadir. Eserin sunumu, yerde bulunan ytiksek bir kaide
tizerinde olusturulmus ses haritasinin dalga grafigi iizerinde gerceklesmektedir. Bu
grafik sekil, sessiz ortamda kaydedilen sesin dalgalarin1 olusturmaktadir. Enstalasyonda
bir yandan kaydedilen ses duyulurken bir yandan da ses heykelinin {izerine projeksiyon
yansitilarak 151k akigt verilmistir. Noiseflor, sesten yalitilmig ortamda yapilan ses
kaydini, ses ve somut nesne bi¢iminde sunarak sessizlikteki sesi hacmi olan {i¢ boyutlu
bir form bi¢imine donistiirmektedir. Bu haliyle ses, duyulabilir bir algi olmasinin

yaninda gortiilebilir bir alg1 olmustur.

Sanat¢inin Budapeste’de katildigr sanatgr ikamet programi sonrasinda olusturdugu
“SYN-Phon” (2013) adli eseri, grafik notasyon teknigi kullanilarak tiretilmis gorsel-
isitsel bir video enstalasyonudur (Gorsel 175). Candas Siman SYN-Phon’u olustururken

‘grafik notasyon’ adi verilen nota yazim teknigini kullanmistir. Grafik notasyon,

%6lKale (2010). a.g.k.

062K afkas ve Esgiil (2016). a.g.k., 2:53-3:30.
663Kale (2010). a.g.k.
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geleneksel nota yaziminin giiniimiiz miizigi i¢in yeterli olamamasi nedeniyle alisilmis
nota yazimi diginda besteciye 6zgii isaretlerin kullanildig1 bestecisine 6zel olan yonteme
verilen addir.®®® 17.yiizyildan itibaren kullanilan geleneksel nota yazim sistemi
20.yilizyilda sorgulanmaya baglanmis ve nota yaziminda yeni yontemler denenmistir.
Grafik notasyon bu yontemlerden biridir. Grafik notasyon ile miizikal kompozisyonun
olusumu ve uygulanmasi asamasinda geleneksel nota yaziminin izin vermedigi daha
serbest bir akis kullanilmakta, bu serbest akis ile besteci, yorumcunun da katilimini
saglayarak esnek bir eser iiretmenin imkanimi yakalanmis olmaktadir. Boylece bestenin
uygulama asamasinda bestecinin salt kontrolii ortadan kalkarak, icracilarin yorumlarinin
da esere miidahalesi agik hale getirilmekte ve eser lizerinde bestecinin tek karar verici
olma hali bertaraf edilmektedir. Eser, her temsilde farkli sonuglar ortaya koyan
bitmeyen bir siirece donlismektedir. Ayni zamanda bu yontem ile notasyona miizik dis1
cevresel seslerin ve teknolojik olanaklarin da eklenmesiyle miizikal deneyimin sinirlar

genislemis olmaktadir.

Grafik notasyon, somut miizik ve ses sanati yontemlerinin etkilerini gdsteren SYN-
Phon, ii¢ boliimden olugsmakta ve sanatginin kendi tasarladigi grafik notasyon teknigiyle
olusturulmus ses kompozisyonuyla sunulmaktadir. Budapeste sehrinin Buda kismi
eserin birinci boliimiinde, Tuna Nehri ikinci boliimiinde ve Peste kismu ise tiglincii
boliimde anlatilmaktadir. Sanat¢1 sehrin yapisiyla ve yeni medya sanatinin dili arasinda
gorsel bir analoji olusturarak dijital alanda soyut gorseller ve sesler esliginde bir
medyum yaratmigtir. Eserin icrasinda trompet, ¢ello, elektronik ve sonik sesler yaninda
sehrin sesleri de kullanilmistir. Eserde grafik soyut sekillerden olusan gosteri, dijital
medyumda ses tasarimi ile sinestezik olarak birlesmektedir. Eserde akan grafik sekiller,
gorsel bir estetik olusturmayi degil, sanat¢inin zihnindeki sesleri gorsel olarak ifade

etmesini amaglamaktadir.®®’

Eserin ad1 olan SYN-Phon kelimesi, ‘sinestezi’, ‘fon’, ‘senfoni’ gibi ifadelerle anlam
acisindan benzerlikler tasimakta ve eserdeki miizikal temalara referans vermektedir.
SYN-Phon, yaklasik 17 metre uzunlugundaki bir ekran tizerinde, soldan saga akan soyut
gorseller ve seslerden olugsmaktadir. Siyah zemin tizerinde akan gériintiilerin baslangig

noktasinda kirmizi bir ¢izgi bulunmaktadir. Bu ¢izgi hem miizisyenler igin ‘aktive ol’

G?GN. Akan (2018). Postmodern Donem Miiziginde Estetik Nesne Olarak Sanat Yapiti Sorunsali: 4°33"
Ornegi. Yayimlanmamis Doktora Tezi, Bursa: Uludag Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisti, s.107.
%7Kaplangi (2014). a.g.k.
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cagrist anlaminit tasimakta (¢iinkii eser ayni zamanda performans olarak da
sunulmustur) hem de sol anahtarina da benzemektedir. Kirmizi ¢izgiye ilk temas eden
daire, bir baglama vurusu etkisi olusturmakta ayn1 zamanda dairesel olmas1 baglaminda
bir dongiisel siirecin baslangicina da génderme yapmaktadir. Ilk ses yapisi, beyaz renkli
grafik sekillerle ve tekli siniis dalgalariyla paralel icra edilen ¢ello sesi ile baglamakta ve
bu ses, ¢izgideki dalgalari notasyon haline getirip algalip ylikselmekte, hizlanip
yavaslamaktadir. Ikinci béliimdeki grafik sekiller {iclii bir yap1 seklinde akmaktadir. Bu
sekillere ¢ellonun yaninda trompet sesi eklenmektedir. Bu boliimdeki grafikler dokuzlu
bir tablatiir goriinlimiinde diiz, egri, dalgali, kalinlasip incelen formlarda ilerlerken
miizik de bu degiskenlige gore diiz, pes, tiz, yiiksek, algak ritimlerde kortej olusturarak
devam etmektedir. Ikinci béliimiin ortalarinda ses kompozisyonuna, bilinmeyen antik
bir dilde hararetli bir sekilde konusan mistik kadin sesi kisa bir siire dahil olmaktadir.
Bu boliimdeki ¢izgiler ilk boliimdeki basit sekillerden farkli olarak daha organize bir dil
haline gelmektedir. Bir taraftan sehrin simiilasyonunu andiran gorseller ekranda
akarken, bu akisa yildiz kiimeleri ile birlikte caz miizigi eklenmektedir Kompozisyonun
ifade yapist yogunlastikga ses yapisina miizik dis1 6geler eklenmekte ve 05:32°den
itibaren goriintii ve ses sanat¢inin daha onceki eserleri olan Noisefloor ve KNNIT teki
kurgular1 andirmaktadir. Eser bu asamada miizikal notasyona ek olarak biinyesine
fraktal sesler eklemekte ve bu sesler, birbirine vurma, yan yana diisme, ¢inlama gibi
efektler olusturmaktadir. 06:40’dan itibaren notasyon, en genis tablatiiriine kavusmakta
ve artik Peste bolimii baglamaktadir. Buradaki yogun gorsel ve notasyon, sikistirilmis
bir galakside takimyildizlarin miizigi gibi ses kiimelerine sagilan ¢izgiler ile diizensiz
ama belirgin bir diyalog olusturmaktadir.’®® Yildiz dizilimleri ekranda biiyiiklii kiiciikli,
az parlaktan ¢ok parlaga, geride ileride hacimli duruslar gostermektedir. Bu ¢oklu yap1
seslerin de artmasina yol agip, seslerde de kompozit bir cogullukta devam etmektedir.
Sisman, grafiklerin en yogun oldugu yerde biraz kaotik ve duygusal bir his vermek
istemektedir.®® 08:06’dan itibaren ses notasyonuna miizik dist unsurlar olarak sehrin
sesleri katilmaktadir. Tipki kentin her diizeyden insani icinde barindirmasi gibi
kompozisyona ambulans, disli sesleri, gicirtilar, giriltii yapilari, ¢ark sesleri, uyari
sesleri eklenmistir. 09:40’mc1 siirede tiim bigimler tiflenmis bir balon yapisinda bir

araya gelmekte ve bu iifleme grafigi bir kesit biciminde sonlanirken de biitiin sesler bir

%%8K. Gironnay (Temmuz 2018). The Crux of Sonic Matter: A Music Fram Sine Waves.
https://www.lineimprint.com/editions/sound/line_098/ (Erisim Tarihi: 21.10.2020).
%% Audioban Music (29 Aralik 2018). a.g.k., 53:17-1:57.
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araya gelerek en sonunda tek ¢izgi, noktalar ve ilk ses olan g¢ello ile dongii

tamamlanmaktadir.

SYN-Phon’un kavramsal yapisi, konusulan dilin gergeklik algimiza olan etkisi
tizerinden hareketle, gergekligi bu dilin sinirlarindan ¢ikarmaya doniik yeni diller
deneyimlemeyi Oneren bir sorgulamay1 icermektedir. Sisman’a gore gergekligi algilama
bi¢imimiz, dilin sinirlar1 ile 6grenilenlerin disar1 ¢ikarilmasinda yetersizlige neden
olmaktadir.®® SYN-Phon’da da kullanildign gibi miizik ya da ses, dilin bu
yetersizliklerini agmakta ve kisiye farkli bir dil olusturmakta bir alternatif sunmaktadir.
Bu nedenle sanat¢i grafik notasyonla, kendi frettigi bir dille konfigiirasyon

gerceklestirirek bildigini farkli bir dile doniistlirmiistiir.

Sisman bu video enstalasyonda grafik notayonu kullanma nedeni, ‘kendi notasyon
yapisint agiga c¢ikartmak’ olarak ifade etmistir.”! Sigsman eserin icra siirecinde, grafik
notasyon uygulamalarinda oldugu gibi miizisyenin de esere katkida bulanacagi bir
tasarim gerceklestirmistir. Bunu da miizisyenin yapacagi melodi ve kuracagi ritme
karismayarak, yalnmizca tizlikleri, distisleri, uzun sesleri istedigini belirterek
yonlendirmekle yapmistir. Performans sirasinda miizisyenler 6zgiir birakilmis ve bu

haliyle onlar da katilimciya dontismiistiir.

“Pattern of Possibilities (Olasilik Oriintiileri)” (2015) adli eser, 23.716 adet tavla
zarmdan olusan bir enstalasyondur (Gorsel 176). Eser, 8 giin boyunca her giin farkli bir
kisi tarafindan atilmig olan zarlarin, 130x130 cm boyutunda bir kanvas {izerine
yapistirilmasiyla meydana getirilmistir. Izleyici bitmis esere bakarken aym1 zamanda
23.716 adet olasiliga bakmaktadir. Burada, John Cage’in Cin kehanetler kitabi ‘I
Ching’ten etkilenerek gelistirdigi grafik notasyon teknigindeki, belirsizlik, sans ve

rastlant1 unsurlarinin esere dahil edildigi goriilmektedir.

Candas Sisman’in ses odakli eserlerinden biri de “Sonicfield-01 (Sonik Alan)” (2014)
adli ¢alismasidir (Gorsel 177). “Sonicfield-01”, sesin farkli mekanlarla olan iligkilerinin
sorgulandig1 bir ses enstalasyonudur. Sonicfield-01 eserini olusturmadan 6nce sanatgi
birbirinden farkli mekanlardan ses kayd: almistir. Bunun igin Istanbul’un en yiiksek

yapist olan Sapphire’den duyulan seslerden, kiiciik bir kutunun i¢indeki sese, ya da bir

%70 Audioban Music (29 Aralik 2018). a.g.k., 53:17-1:57.
®7! Audioban Music (29 Aralik 2018). a.g.k., 53:17-1:57.
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mikroorganizmanin sesinden, uzaydaki seslerin bilgisayar tarafindan olusturulabilir
yapisina, bazilarini kaydederek bazilarini da hayal ederek tiretmistir.°”> Eserde
kendisinin tirettigi seslerin bir kismini sinema teknolojisinde kullanilan ‘foley teknigi ile
elde ettigini belirten sanatci, bu teknikle bazi sesleri stiidyo ortaminda 6rnegin trafigin
sesini betimlemek icin metal rulman bilyelerin yiizeye siirtiinmesinden, trafikteki
hareketin ve sesin yapisini kopyalayip akustik anlamda tekrar yorumladigimi ifade

etmektedir.t”™

“Sonicfield-01"mn kurulumu, bos bir mekanin tavanindan uzatilan sekiz adet yonlii
hoparlor ve oniki adet yakin alan hoparlérii ile olusturulmus olup her bir hoparlérden
farkli bir ses gelmektedir. Eserin aktive olmasi igin mekana izleyicinin gelmesi
gerekmektedir. Izleyici etkilesimli enstalasyon, yakinlasilan her hoparldrden farkli bir

ses duyulmasini saglamaktadir.

“RE-CONN-ACT®" (Yeniden Baglan)” (2015), yine ses unsurunun baskin oldugu bir
eserdir (Gorsel 178). “RE-CONN-ACT”; 700 X 700 X 350 cm boyutlarinda bir alana,
tavandan dikey olarak gerilmis bir motor devresi sistemi ve akustik yapist olan 25
diziden olusan etkilesimli ses enstalasyondur. Alanda bulunan 25 panel, akustik bir
tasarima sahip olup igerisinde deriye baglanmis yaylar bulunmaktadir. Bu yaylar,
tavandaki motor sistemine baglanmaktadir. Her yayin ayri bir sensdre sahip oldugu
enstalasyonda kapasitif sensorler ile solenoid motor sistemi araciligiyla, yay ile temas
edildiginde sistemin harekete gecerek akustik rezonansin gergeklestigi bir kurulum
olusturulmustur. Alana gelen izleyici bir yaya temas ettiginde o yay sensdr sayesinde
iist taraftaki motorlar1 harekete gecirir, motorlar yaya bir vurus gerceklestirir, bu vurus
da yaylan titrestirerek asagidaki akustik panellere gidip, akustik panellerdeki hayvan
derisini titrestirmeye baslar ve boylece akustik bir ses orgiisii meydana gelir.®”™
Buradaki asil 6nemli nokta, bunlarin birbirinden bagimsiz ¢aligmamasi yani izleyici
hangi yayi tutarsa o yay: sistem baslangic noktasi olarak kendisini ayarlamasi ve diger

yaylarin gecikmeli olarak ¢aligmaya baglamasidir.®”

872 Audioban Music (29 Aralik 2018). a.g.k., 1:12-1:28.

673 Audioban Music (29 Aralik 2018). a.g.k., 1:12-1:28.

674«RE-CONN-ACT” , 2015 yilinda Ebru Yetiskin kiiratorliigiinde diizenlenmis olan Dalgalar Sergisi’nde
gosterilmistir.

°>Arkitera.com (15 Ekim 2020; b). a.g.k., 51:34-55:16.

%7 Arkitera.com (15 Ekim 2020; b). a.g.k., 51:34-55:16.
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‘RE-CONN-ACT, ‘yeniden baglanmak’ anlamina gelmektedir. Ag teknolojisinin bir
kavrami olan ‘yeniden baglanmak’, eserdeki kurulumun izleyici ile olan baglanma
iliskisini de yansitmaktadir. Eserin ‘baglanti’ temasiyla olan ilgisini sanatg1 sdyle

anlatmstir:

“Etki ve tepki Orgiisiinii simiile etti§im bir yapi. Her seyin birbiriyle baglantida oldugu
deneyimsel temel bir simiilasyon. Bu sosyolojik durumlara da mekanizma olarak uyarlayabiliriz
hem de evrenin yapisina. Benim yapilarin fundamental yani hem makro hem mikro dlgekte farkli
yapilara entegre olabilecek formiilizasyonlar ve temel mekanizmalar {izerine odaklaniyorum. Ve
bunlart deneyimsel ve algisal bir simiilasyona doniistiirmeye ¢alistiyorum. Bu mekanizmalarla,
kurdugumuz sistemin temelinde yatan bu mekanizmalar1 tespit edip idrak edilebilmemiz

miimkiin olabilirse kurdugumuz sistemi bu mekanizmalar ¢ercevesine daha uygun sekilde

manipiile etmemiz miimkiin olabilir.”®"’

“IPO-cle” (2013) adli eser, 2013 yilinda Basak Senova’nin kiiratorliigiinde Kog
Universitesi’nde diizenlenen “Bilimsel Arastirmalar Sergisi” kapsaminda hazirlanmis

678 .
Eserin adi olan

olan ¢ok-duyusal kapsayici bir 151k enstalasyonudur (Gorsel 179).
‘IPO-cle’ ifadesi, | — Input’un bas harfi, Giris, P — Process’in bas harfi, islem, O —
Output’un bas harfi, Cikis, cle — Cycle yani dongii kelimesinin son {i¢ harfi
kisaltmalarinin birlesiminden olusmaktadir.”® Enstalasyonun kurulumu, yaklagik 12
metre uzunlugunda bir konteynerin igerisine optik lensler, 151k kaynagi, digbiikey ayna,
ses sistemi ve sis makinesi kullanilarak olusturulmustur. Konteyner igerisi karanlik olup
lensler tavandan sarkitilarak konteynerin kisa kenarindan uzun kenarina kadar
dizilmistir. Lenslerle ayn1 seviyede konumlandirilan bir 151k kaynagi ile lenselere 151k
verilmis ve bu 15181n lenslerin bagindan sonuna kadar yansimasi saglanmistir. Bu sirada
lenslerin sonunda bulunan dis biikkey ayna, 15181in geri yansimasina neden olmus ve
ortama verilen sis ise mekanda bulunan 1s1gin goriiniirliigii korunmustur. Enstalasyon
boyunca ortama 36hz-37hz frekanslarinda bir insanin normal sartlarda duyamayacagi
bir ses verilmis ve bu sesin viicutta vibrayon olarak hissedilmesi amaglanmistir. Eserde
izleyiciye mekansal ve algisal bir deneyim yasatmak isedigini soyleyen Candas Sigsman

buradaki amaci soyle ifade etmistir:

“Projenin benim i¢in dnemli bir yonii, farkli duyular1 harekete geciren bir deneyim yaratmakti.

Sis, koku ve gorme duyusunu manipiile etti, diisiik frekansli bas duyulamiyordu, ancak

877 Arkitera.com (15 Ekim 2020; b). a.g.k., 56:23.
®78Sergi Nomad bolimiinde anlatiimaktadir.
Senova (Ed.) (2013; ¢). a.g.k., 5.53.
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viicudumuz tarafindan titresimlerle algilaniyordu. Konteynirin kendisinin kullanimi, mekéan
acisindan bir deneyim yaratmakti. Elbette 151k ve lensler goriigiimiizii canlandiracakti. Tiim bu
duyular bir araya gelerek gozlemci icin bir deneyim yaratti. Burada deneyim agisindan not

edebilecegim en Onemli sey, deneyimin bilgiyi yaratmasidir, tersi degil ve bu, isimin temel

yonlerinden biridir.”*®

“Makromikro” (2012), DuPont iizerine UV baski ve sekiz adet lens kullanilarak
olusturulmus bir enstalasyondur (Gorsel 180). 200 x 200 cm DuPont tizerine UV baski
ile piksel goriintiisii olusturulmus ve sekiz adet lens, iplerle tuval iizerinden kisali
uzunlu sarkitilmistir. Lensler iplerle sarkitildigi i¢in sabit olmayip salinim halinde
durmaktadirlar. Piksellerden olusan tuval {izerindeki goriinti makro kozmosu,
lenslerdeki ayr1 ayr1i  gorintiler mikro kozmosu metaforize etmektedir.
“Makromikro”nun yeni medya sanati ile ilgisine baktigimizda, eseri Yeni Medya Sanati
yapan sey, kullandigi metafordan gelmektedir. Candas Sisman bunu dijital bir
yaklagimla, ‘Makro Kozmos-Mikro Kozmos’ ogretilerinin yeni medya diinyasinda
bilgisayar hiper ortamina doniismesindeki yeni ontolojik yapiyr ortaya c¢ikararak
yapmaktadir. Evren ve insan arasindaki iliskiyi agiklamaya yonelik makro kozmos ve
mikro kozmos teorileri, tekilde ¢ogul olani, ¢ogulda tekil olan1 gérme sdylemlerine
dayanmaktadir. Her seyin birbiriyle baglantili oldugu ve birbirini etkiledigi yoniindeki
bu soylemleri ele alarak Candas Sigsman, miikemmel sistem olan ‘evren’i bilgisayar
ortamina, ‘insan’1 da lenslere dontistiirmiistiir. Eserin ad1 olan ‘Makromikro’nun birlesik
yazilmasi, dijital sanatlarin hiper ortamlarinin hiper-ontolojiler yaratmaya agik dogasini
gostermektedir. Lenslerdeki yansima, salinim, kendi halindelik ve muglaklik, teknoloji
ile hayatimiza yerlesen davranigsal bir dili de stilize etmektedir. Anlatilar artik biitiinciil

gondermeler icermeyip fraktal ya da aforizmal anlamlar tiretmektedir.

Candas Sisman’m 2013 yilinda irettigi “Makrokozmos” adli eseri, dikdortgen bir
platform tizerine yerlestirilmis 95x70x70 cm Olgiilerinde siyah dairesel bir ylizey
tizerinde donen celik bilyeler ve ylizeyi dondiiren motor sistemiyle kurusmus kinetik bir
enstalasyondur (Gorsel 181). Enstalasyonun kurgusu, eserin adinin da verdigi referansla
tipki diinyanin yani makro kozmos’un doniisiinii simgeler tarzda egik bir eksenle
hareket etmektedir. Diinya kendi hareketini gerceklestirirken, igerisindeki mikro

kozmos’lar yani bilyeler de kendi dongiilerini yaratmaktadirlar. Metal bilyelerin yiizeye

%80k aplangi (2014). a.g.k.
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stirtiinmesiyle birlikte ses olusmaktadir. Tiim bu dongli sonsuza kadar devam eden

ebedi bir doniise gonderme yapmaktadir.

“CYCL” (2014), 200 x 200 x 80 cm oOl¢iilerindeki ekran tizerine asilmis dort dairesel
parcanin, ekranin ortasina yerlestirilmis fan ile birlikte harekete gecmesiyle baslayan bir
coklu duyusal kinetik enstalasyondur (Gorsel 182). i¢ ice gegmis dairesel parcalar, fanin
hareketiyle donerken, dairesellikler iizerine animasyon goriintiileri yansimaktadir.
Daireler, animasyon goriintiileriyle doniis saglarken bu sirada ayni1 anda enstalasyona
ses eklenmektedir. Dairelerin animasyon ve ses diizeni ile doniisiine eslik eden fanlar
kurguda bir hava akimi yaratmaktadir. Calisma bu haliyle ayn1 anda gorsellik, ses ve
hava hislerinin bir arada algilanabildigi hibrit bir alginin olugmasini saglamaktadir.

Sisman eserin ¢oklu duyusal yonii ile ilgili sunlar1 soylemistir:

“CYCY diye bir projem var, orada ses, gorsel ve hava, yani dokunma hissini de bir yandan
verdim izleyiciye dolayisiyla ii¢ tane giidiiyii bir araya getirdim, {i¢ tane algilama bi¢imini bir

araya getirdim. Aslinda ben bu farkli dedigimiz algilar arasindaki duvarlari eritip yekpare bir algt

ortaya ¢ikarmak istiyorum.”®®

Eser arka fonu siyah olup, doniisler ilkin sagdan sola dogru, bir gorlinlip bir kaybolan
dairesel formun Kkesitlerinin par¢a parga goriinmesi ve bu goriintiiye savrulma,
hizlanma, devinim, doénme seslerinin eslik etmesiyle kendisini gostermektedir.
Animasyon ilerlerken doniis giderek hizlanmakta ve goriintii tersine donmeye
baslamaktadir. Merkezden ¢evreye dogru donen dairesel bantlar {izerindeki grafiklerde
pervane izlenimi veren goriintiler olusturmaktadir. Donmenin yavaglamast ve
goriintiiniin  flulasmasiyla dongli sonlanmaktadir. ‘CYCL’ adlandirmasi, ‘Cycle’,
‘cyclone’, ‘siklus’ gibi sozciiklerden referansla, iIngilizce dongii, devir, periyot
anlamlarina gelen ‘Cycle’ ile kasirga, hortum anlamindaki ‘cyclone’ sozciiklerine ses
olarak benzerlik tasimakta ve eserin olusum bi¢imine ifade katmaktadir. Eserde bir
dongii vardir ve bu dongii bir ‘cyclone’ ile yani bir doga olay ile anlatilmistir. CYCL
kavramsal alt temasinda, evrendeki dongiiler hakkinda farkindalik yaratmak isteyen

simiilatif bir kurgu sunmaktadir.

“Transition (Gegis)” (2017), aynalar, sensorlii titresim motorlar1 ve 6zel yazilim ile
olusturulmus Kinetik bir enstalasyondur (Gorsel 183). Eser 200x195x150 ¢cm bir alanda

at nali bigiminde diizenlenmis, kisa platformlar iizerinde yiikselen g¢ubuklar ve bu

881K afkas ve Esgiil (2016). a.g.k., 8:53-9:52.
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cubuklar tizerine oturtulmus ayna yilizeyli 5 kutu diizeneginden olugmaktadir. At nali
formundaki ana mekanda ikisi solda, ikisi sagda ve birisi karsida olmak tizere 5 adet
pleksiglas kutu siralanmistir. Aynalarin bulundugu kutularin igerisinde, aynalarin
titresmesini  saglayan motor sistemleri yerlestirilmistir. Her ayna farkli titresim
frekansiyla titresim yaymaktadir. Enstalasyon, izleyicinin alana girmesi ve aynanin
karsisina gegmesiyle etkinlesmektedir. Ciinkii aynalarin titresmesini saglayan
motorlarin igerisinde hareket algilayan sensdrler bulunmaktadir. Izleyici alana
girdiginde biitiin aynalar titresmeye baslamakta ve aynalarin titresimi ayrica ses
tiretmektedir. Aynalarin titresim seviyesi birbirinden farkli olarak ayarlanmistir ve 1. ile
5. aynalarin frekansi en yiiksek diizeyde verilmistir. Izleyici, 1-2-4 ve 5. aynalarda
goriintliyii algilayamamakta, titresimi diisik olan 3. aynada tam olarak kendisini
gormektedir. Candas Sigsman Gegis’i insanli@in evrimi iizerinden gelecege dair yorum
getiren bir is olarak tanimlamaktadir.®® Buna gore Gegcis’in kinetik alanina giren
izleyici, solundaki yiiksek titresimli aynalarda evrimsel ge¢misine bakar ama burada
gecmisin goriintiisii net gdriinmemektedir. izleyici tam karsisindaki aynaya baktiginda
kendi goriintlisiinii net olarak gormekte ve simdiki zamanda oldugunu anlamaktadir.
Izleyicinin sagindaki yiiksek frekansli aynalar ise gelecegindeki evrimini temsil etmekte

ve yine gelecek de goriintiiniin net olmadig1 bir evreni sunmaktadir.

“Centralized (Merkezilestirilmis)”, 2018 yilinda Berlin Dystopie Sound Art
Festivali’nde gosterilmis olan ¢oklu duyusal bir kinetik enstalasyondur (Gorsel 184).
Enstalasyonun merkezinde bulunan pleksiglas kiipin igine 3 adet hareketli yaka
mikrofonu ve 3 adet de sabit hoparlor yerlestirilmistir. Buradaki yaka mikrofonlar
sensorlere baghdir ve mikrofonlarin sensorlerle hareket edip hoparldrlere yaklasip
uzaklagsmasiyla cesitli frekanslarda manyetik sesler olugsmaktadir. Sanat¢1 bu isleyisi
sOyle anlatmaktadir: “Bu yaka mikrofonlar1 sensorlere bagli ve speakerlere yaklasip
uzaklagarak, ikisinin arasindaki manyetikler etkilesime giriyor, bir feedback sesleri
olusturmaya bashiyor ¢esitli frekanslar olugsmaya basliyor. Bu aslinda ortadaki bir
frekans orgiisii diretiyor.”®® Kiipiin igerisindeki bilgisayar sistemi, enstalasyon sirasinda
tiretilen gercek zamanli bu ses frekanslarini manipiile edilmis bir sekilde enstalasyonun

parcasi olan diger li¢ kutuya gondermektedir. Disaridan bakildiginda ortadaki sesin

682Digilogue (22 Subat 2018; d). Candas Sisman: Transition. Zorlu Performan Sanatlar1 Merkezi
“Gelecegin Yaraticilar1” Sergisi, Sanatci sOylesisi, Digilogue Youtube Kanals,
https://www.youtube.com/watch?v=1nutNejJGa8/ (Erisim Tarihi: 24.10.2020).

%83 Arkitera.com (15 Ekim 2020; b). a.g.k.
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duyuldugu sanilmakta ama her bir kutuya sesin farkli manipiile edilmis halleri

verilmektedir.%®*

Ortadaki ses frekanslar tireten kiipiin etrafinda farkli medyumlarla diizenlenmis ii¢ adet
kutu bulunmaktadir. Bu kutular izleyicinin basini sokarak girebildigi etkilesimsel
alanlar olarak kurgulanmistir. Her kutunun igerisinde bir ses frekansi olup ayni zamanda
her kutu izleyicinin farkli bir algisini etkilemeye yonelik olarak diizenlenmistir. Birinci
kutu kapkaranlik olup icinde koku bulunmaktadir. Ikinci kutunun igerisinde izleyicinin
yiiziine temas edecek kadar uzatilmis tiiy benzeri maddeler olup, igerisinde aydinlatma
saglanarak dokunma ve hissetmeyi tetiklemeyi saglamaktadir. Ugiincii kutu, tamamen
ayna ile kapli olup sadece 151k kaynagi icererek gorme duyusuna hitap etmektedir. Her
kutuda izleyicinin farkli bir algisinin uyarilmasi, ¢oklu ortamlarin bir mecaz1 oldugu
gibi ayn1 zamanda izleyicinin hibrit deneyimler yasamasina yonelik de bir etkilesim
saglamaktadir. Biitiin kutularda ses kaynagi bulunmakta ve bu ses kaynaklari, ortadaki

kinetik sistemin tiirettigi sesleri manipiile ederek izleyiciye duyurmaktadir.

“Centralized”, Dystopie Sound Art Festivali’nde teknolojinin hep onaylanan ilerici
dogas1 yerine, bu alana elestirel bir sOyleme dayali ‘distopya’ temasi ile iiretilmistir.
Eserde yeni medya sanatlarinin genel olarak izleyici algilarinda bir ¢ogulluk yaratan ve
bunu da genellikle algilarin manipiilasyonu yoluyla {ireten etkilesimsel kurgular: tekno-
distopik perspektifle degerlendirilirse ileride insan algisinin gergekligi olusturmasina
miidahale bicimine doniisiip donisemeyecegi sorgulanmaktadir. Teknolojinin
yardimiyla izleyicide var olmayan algilar1 liretmek ve algiyr tasarlamak, gelecekte
insanlari taksirli olarak yonetmek icin de kullanilabilecek seviyeye gelebilir mi? Sisman

eserin distopik yaklagimini su sekilde ifade etmektedir:

“Centralized, distopik perspektifte yapilmis bir proje, ses frekanslari {ireten kutu ve bunlart
manipiile eden kutularin, gercekligi manipiile ederek algilayabilecegi kutulara gdndermesi,
merkezi gercekligin yani Ornegin sosyal medyadaki algoritmalarin gercekligi manipiile eden
yapilar1 gibi merkezi sistemlerin, insanlar1 farkli duyulara ayni anda hitap edecek yapilara
dontlismeleri vurgulanmaya g¢alisilmis oluyor. Bagkalagsmis gerceklik farkli kutulara yansiyor. bu

yiizden insanlar robotiklesme noktasinda bir durus sergiliyorlar bu enstalasyon igerisinde.”®®

%84 Audioban Music (29 Aralik 2018). a.g.k., 39:00-53:16.
%85 Arkitera.com (15 Ekim 2020; b). a.g.k., 42:03.
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Candas Sisman’in “Refraction (Kirilma)” (2019) adl eseri, optik cam, led 151k, ses ve
motor sistemi medyumlari ile olusturulmus kinetik 151k enstalasyonudur (Gorsel 185).
Karanlik bir odada diizenlenmis olan bu yapi ii¢ ayr1 duvara yansitilarak elde edilmistir.
Uzun siyah ayaklar tlizerine yerlestirilmis olan kare, dikdortgen ve altigen formundaki
ana striiktiirler optik camdan olup, bu formlarin kii¢iik peteklerinden ¢ogaltilmistir. Her
geometrik formun arkasinda, altinda bulunan motor sistemi ile hareket eden kinetik bir
151k kaynagi yerlestirilmis ve bu 151k kaynaginin forma yakinlasip uzaklagsmasi ile
formun golgelerinin genisleyip daralarak duvara yansimasi saglanmistir. Tim bu
kurguya senkronize ses dalgalari eslik etmektedir. Ses dalgalarinda da tipki gorseldeki
tiretken yansimalar gibi, bir vurus sesinin ardindan gelen yanki, genlesme, titresim ve
yayilim hisleri veren ¢inlamalar duyulmaktadir. Enstalasyon izleyicinin ayni anda hem
gorsel hem isitsel algilarini harekete gegirmekte ayni zamanda bir mekan deneyimi de
yasatmaktadir. Sanat¢1 burada 151k ve optik camin birbiriyle iliskisi {izerinden bir deney

ortam1 kurmaya ¢alistigini sdylemektedir.®®

Candas Sigsman’in son olarak inceleyecegimiz eseri olan “Isofield”®® (2012), veri
gorsellestirmeye dayali gorsel-isitsel bir yeni medya heykelidir (Gorsel 186). “Isofield”,
cografi haritalarda es yiikseltileri gostermek icin kullanilan izohips egrilerindeki seklin
formuna sahiptir. Eserin verileri de bu yontemle hazirlanmistir. Eser, Google
Publicdata’dan 1990 ile 2010 yillar1 arasindaki niifus ylizdesine oranla degisen internet
kullanicis1 grafiklerinden elde edilen fiziksel bir katman olusturularak iiretilmistir.®®
Heykelin ana ylizeyi bu grafiklere dayanarak parametrik tasarimla hazirlanmistir.
Sonraki agamada heykele projeksiyon haritalama yapilmig ve eserin animasyonlarla

gorsellesmesi saglanmustir.
3. 4. Candas Sisman’in NOHLAB Kolektifi ile I"Jrettigi Eserler

Candas Sisman ve Deniz Kader tarafindan 2011 yilinda istanbul merkezli olarak
kurulmus olan Nohlab, daha ¢ok tasarim agirlikli ve ticari yonii olan multidisipliner
sanatsal projelerin tretildigi bir yeni medya stiidyosudur. Sanat, teknoloji ve tasarimi
odagma alan Nohlab, hareketli grafik tasarim, animasyon, kisa film, video mapping,

medya mimarisi, alan tasarimi, gorsel isitsel performans ve enstalasyon alanlarinda

886 Arkitera.com (15 Ekim 2020; b). a.g.k., 51:35.
%87<sofield” adl eser, amber’12 Sanat ve Teknoloji Festivali’nde sergilenmistir.
*% (http-44)
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projeler iiretmektedir. Bu boliimde Sisman ve Kader’in Nohlab kurulmadan once
tirettikleri “Yekpare” adli eserleri ve Nohlab kurulduktan sonra iirettikleri “Arium”,
“Sim Nebula Part V: New World”, “Oculus”, “The Edge of Government”, “Journey”,

“Arkhe” ve “IN-LINE” adl1 eserleri incelenmistir.

“Yekpare” (2010), Candas Sisman ve Deniz Kader’in Nohlab kurulmadan Once,
Nerdworking ile ortak olarak hazirladiklar1 bir mimari projeksiyon haritalama
performansidir  (Gorsel 187). 2010 yilindaki Istanbul Avrupa Kiiltir Baskenti
Etkinlikleri kapsaminda olusturulan projede Istanbul’un tarihi, Haydarpasa Gari
cephesine gorsel-isitsel projeksiyon olarak yansitilmistir. Enstalasyon boyunca Antik
Yunan, Roma, Bizans, Osmanli Imparatorlugu ve Tiirkiye’den yekpare bir tarih,
donemsel oOzellikleri ¢agristiracak gorsellerle ayni zamanda ve donemlere 6zgii ses
diizenlemeleriyle kurgulanarak Kadikoy sahilindeki izleyiciye acik hava performansi
olarak sunulmustur. Yekpare’nin ilk sunumu, sair Nazim Hikmet Ran’in 6lim yil
dontimiine denk gelmesi nedeniyle “Haydarpasa garinda 1941 baharinda saat on bes...”

dizeleriyle baslayan “Memleketimden Insan Manzaralar1” siiriyle actlmigtir.*®

Yekpare performansi, ilkin ham ses akustigi ve es zamanli soyut i1siklandirma ile
baslamaktadir. Ardindan cephe boyunca siyah zemin {izerine beyaz harflerin
olusturdugu Osmanli kaligrafik dizayn1 cephede goriilmekte ve kaligrafik dizayna
kanun taksimi ve mart1 sesleri eklenmektedir. Bu gorselin ardindan cepheye amorf
gorsel ve sesler yansiyarak devaminda tren sesleriyle garin yapisina da bir gonderme
yapilmaktadir. Performans modern Tiirkiye’nin Istanbul kalabaligindan ve kent

ortamindan enstantaneler gosterilerek son bulmaktadir.

Nohlab’m “Arium”*® (2015) adli eseri, ilk olarak 2013 yilinda Cek Cumbhuriyeti’nde
sahne performansi seklinde gerceklestirilen daha sonra 2015 yilinda Contemporary
Istanbul Sanat Fuarm’min Plugin boliimii i¢in enstalasyon haline déniistiiriilen
holografik bir enstalasyondur (Gorsel 188). Enstalasyon siirimiinde “Arium”, seffaf
uzun dikddrtgen bir kutunun igerisinin dumanla doldurulup tzerine projeksiyonla
goriintii yansitilmasiyla olusturulmustur. Seffaf kutunun i¢inde bulunan 1s18a deneysel
olarak projeksiyon haritalamas1 yapilarak alabilecegi sekiller gézlemlenmistir Sisman

eserin teknik kurgusunu soyle anlatmistir:

%89 (http-43)
890« Arium”, 2015 yilindaki Plugin istanbul’da sergilenmistir.
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“Bu teknik, yansittigimiz goriintiileri 3 boyutlu bir hale getirip holografik bir etki ortaya ¢ikardi.
Aslinda yapmak istedigimiz sey, havay: fanus igerisinde hapsederek manipiile edip, 15181 farkli

kosullardaki davranig bicimlerini kesfetmek. Bdylece gercekligi kirip farkli bir gerceklik

yaratmis oluyoruz.”691

“Sim Nebula Part V: New World”, Nohlab’in 2015 yilinda Cek Cumbhuriyeti’ndeki
Ceska Sporitelna bankasi baniliginde hazirlanmis 45 dakikalik bir interior projeksiyon
haritalama performansidir (Gorsel 189). Eser, Prag’daki Rudolfinum Galeri’de besteci
Pyotr ilyic Caykovski’nin (1840-1893) 6. Senfoni’si esliginde galeri i¢inde bulunan
oditoryumun tavan, iki yan ve On duvarma es zamanli olarak projeksiyon
yansitilmasindan olugmaktadir. Besteci Caykovski'nin No. 6. Senfoni’sine eslik eden
gorseller, performansin arka planina, projeksiyon haritalamanin, hareketli grafiklerin ve
mekansal tasarimin arka planma gore olaganiistii bir deneyim yaratmak igin

birlestirilmistir.%%

“Sim Nebula Part V: New World” video haritalama performansi
sirasindaki  klasik miizik konseri, Jiri Belohlavek yonetimindeki Cek Filarmoni
orkestrasi tarafindan gergeklestirilmis ve gorseller oditoryumun dort tarafinda 10 x 20k
projektorden yansmlmls‘ur.693 Nohlab’in “Sim Nebula Part V: New World” performansi
ic mekan1 akiskan bir tuvale déniistiirmektedir. Izleyici ii¢ cephede sinirlarin birbiri
icinde eriyip bunun miizik ile olan eszamanliliini biitiin olarak hissetmektedir.

Izleyicinin mekan duygusundaki hacimlerin ortadan kaldirilmasi, Nebula halinin yani

evrenin ilk gaz ve toz bulutu olma halinin de bir mecazini hissettirmektedir.

“Oculus” (2016), Nohlab tarafindan 2016 yilindaki 3. istanbul Tasarim Bienali’nde
Tophane-i Amire binasinda sergilenmis olan, mekana Ozgii gorsel-isitsel striiktiir
enstalasyonudur (Gorsel 190). Tophane-i Amire binasinin tek kubbeli salonuna dykiinen
“Oculus” enstalasyonun striiktiirii, ters bir kubbe bi¢iminde tasarlanmis olup tasarim
pek cok licgen parcanin birlesiminden olusmaktadir. Ters kubbenin iizeri, tipki Anadolu
Selcuklu mimarisinde kullanilan aydinlik fenerleri gibi agiklik olarak birakilmistir.
Latince’de gbz anlamina gelen ‘Oculus’ ayn1 zamanda okiiltizm ile de yakin bir sentaks
icermektedir. Burada teknoloji ile metafizigin askin bir sentezi gerceklestirilmektedir.
Izleyici ters kubbe Oculus mekanma girdiginde, siyah zemin iizerine beyaz grafikler ve

miizik ayn1 anda akmaya baslamaktadir. Izleyici, yerden baslayip goge dogru yiikselen

1 Aydemir (2016). a.g.k.
%92http://nohlab.com/work/sim-nebula/ (Erisim Tarihi: 11.10.2020)
%%3(http-45)
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bu dijital metaverse medyumda kiiresel bir algi deneyimi ile karsilasmaktadir. Bu
kiiresel alg1 izleyicide bir yandan evrenin i¢inde oldugu hissini yaratirken bir yandan da
fiziksel olanin asilarak ilahi-sanal analojisinin yaratildigi sonsuzluk hissine
ulagsmaktadir. Enstalasyonun grafik akisi ve ses 6geleri, akma, dolasma, gitme, gelme,
var olma, yok olma, baska sekillere doniisme, geometrize olma, savrulma, dalgalanma,
birbirine degme, ag olusturma, iliskisel hale gelme, donme, akma gibi hareket
bi¢imlerini hissettirmektedir. Bu haliyle “Oculus”, izleyicinin zaman-mekan

kavramlarinin bulaniklasmasina neden olarak yeni bir mekan deneyimi saglamaktadir.

“The Edge of Government (Hiikiimetin Sinir1)” (2019), 10-12 Subat 2019 tarihlerinde
Dubai’de diizenlenen Diinya Hiikiimetler Zirvesi toplantist etkinlikleri kapsaminda
sergilenen siiriikleyici bir gorsel-isitsel, etkilesimli i¢ mekan projeksiyon haritalamasidir
(Gorsel 191). 2013 yilindan itibaren her yil diizenlenen bu zirve, hiikkiimetlerin ve
halklarin karsilastigi ciddi sorunlar i¢in yaratict ¢éziimler 6neren gelecege yonelik en
onemli fikirlerin sunuldugu bir laboratuvara gibidir.694 “Hiikiimetin Sinirt” tasarimu,
admi ve ilhamini, halk ve hiikiimetler arasindaki miisterekleri iyilestirmeye yonelik bir
hiikiimet diislincesinden almaktadir. “Hiikiimetin Smir1” enstalasyon tasarimi,
Mohammed Bin Rashid Centre for Government Innovation binasindaki sergilendigi i¢
mekanin tavan, taban ve duvarlarin1 kapsayacak sekilde kurgulanmistir. 350
metrekarelik bir alanda olusturulan enstalasyon, 30 adet projektor ile hem render
edilmis hem de gercek zamanl olarak iretilmis gorsellerle kaplanarak siiriikleyici bir
ortam yaratllmlstur.695 Tim gorsel akisa ayn1 zamanda ses eslik etmektedir. Gorsel
akista bulunan bi¢imlerden zemindeki grafikler soyut olup daha ¢ok sabit zemin hissini
ortadan kaldirmaya yonelik bir bitmeyen hareket algis1 yaratmaktadir. Tavan ve yan
duvarlardaki gorsel akis ise izleyiciye gece gokyliziinii izleme etkisi yaratan galaktik bir
uzay lokasyonunda oldugu hissini vermektedir. Tasarim, 6nce sivi simiilasyon akisiyla
baslamakta, daha sonra izleyici ortama geldiginde sensorlerin izleyiciyi algiladig 6zel
bir kod ile insan hareketine dayali parcaciklarin olusmasi saglanmaktadir.®® Izleyici
yavas ilerleyen soyut grafik gorsel akisi iizerinde yiirlirken, tasarimla interaktif bir

etkilesime gecgerek siiriikkleyici deneyime katilmakta ve tasarimin yeniden

%9H. Subuksi (2019). Dubai Diinya Hiikiimetler Zirvesi. Sarku'l Avsat Gazetesi, Pazar, 10 Subat, 2019 -

13:15, https://turkish.aawsat.com/home/article/1584866/h%C3%BCseyin-
%C5%9Fubuk%C5%9Fi/dubai-d%C3%BCnya-h%C3%BCk%C3%BCmetler-zirvesi/  (Erisim  Tarihi:
08.04.2021).

%% (http-45)
%% (http-45)
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sekillenmesine miidahil olmaktadir. Izleyicinin tasarima etki etmesiyle tasarimdaki

hiikmetme kavrami kendini miiteharrik bir bigimlenmeye agmis olmaktadir.

Nohlab’in “Journey (Yolculuk)” (2019) adli eseri, mekana Ozgii olarak tasarlanmis
interior siiriikleyici gorsel-isitsel projeksiyon haritalama enstalasyonudur (Gorsel 192).
Nohlab’mn tasarladigi “Journey (Yolculuk)” enstalasyonu, 18-24 Ekim 2019 tarihleri

arasinda Paris’te Atelier des Lumiéres dijital sanatlar miizesinin diizenledigi Siirtikleyici
Sanat Festivali’nde sergilenmis ve eser Biiyiik Odiil, Jiiri Ozel Odiilii ve En Iyi Ses
Tasarimi1 Odiilii’nii almustir. 4 dakika siiren siiriikleyici deneyim enstalasyonu, 3000
m2’lik projeksiyon yiizeyinde 140 video projektorii ve 50 hoparlér kullanilarak elde
edilrnistir.697 Journey’in ana temasi, 15181n en kiigiik enerji pargasi olan fotonlarin, optik
goriintiiniin -~ temel unsuru olmast baglamindaki yolculugunun anlatilmasina
dayanmaktadir. Yolculuk, fotonlarin karanlik bir uzayda ortaya g¢ikarak visual korteksin
tabakalarindaki hareketlerinin siklusunu, iristen baslayarak tiim fotoreseptorlerde
yayilmasi ve beyindeki ndronlara aktarilmasiyla goriintii imajinin algilanmasina varan
slireci simiile etmektedir. Yan duvarlarda pupilla etrafinda mavi ve turuncu renklerin
agirhikta oldugu dalga seklinde yayilan fotonlar, es zamanli olarak mekanin zemininde
sar1 parcaciklar halinde kendini gostermektedir. Ardindan foton momentumu ve
renklenme hizlanarak algilanabilir ticgen formlara doniismektedir Bu sirada mekanin
zemin, duvar ve kolanlarindaki kontrast hareket, yarattigi smirsizlik duygusuyla
izleyicinin mekan algisin1 sarsintrya ugratmaktadir. Oykiiniin devaminda es zamanli ses
ile dalgalardaki mavi ve turuncu renklerin yiikselisi yerini sinir aglarina birakmaktadir.
Sinir hiicrelerindeki yayilim 0©nce dortgenlere ardindan da piksellerden ya da

fotonlardan olusmus arkas1 doniik olarak kosan bir kadin figiiriine birakmaktadir.

“IN-LINE®® (Cizgide)” (2020) ufuk ¢izgisini mecaz alan gorsel-isitsel bir video
enstalasyondur (Gorsel 193). ‘IN-LINE’, ‘cizgide, smirda’ anlamina gelmekte olup,
eserin diizenlenis bi¢imi de bu anlama kosut olarak, yatay eksende uzun bir sinir ¢izgisi
gibi yapilmigtir. Bu ¢izgi ayn1 zamanda ufuk ¢izgisini de ifade etmektedir. 21 adet LED
panel, enstalasyon duvarina uzunlamasina yerlestirilmis ve bu panellerin iki ucuna da
yansitict yiizey eklenmistir. Boylece led ekranlar lizerindeki gorsel akisin sinirsiz bir

gorintii etkisi vermesi saglanmaistir.

97 (http-45) .
8%8«IN-LINE”, 07 Nisan 2020’de Sonar Istanbul’da gosterilmistir.
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Nohlab ve Decol isbirliginde iiretilmis olan “Arkhe” (2019/2020), interaktif gorsel-
isitsel siiriikleyici deneyim enstalasyonudur (Gorsel 194). “Arkhe”, fizikte akigkanlar
dinamigi problemlerinin ¢6ziimii i¢in kullanilan Navier-Stokes denkleminin grafik
islemcilere uyarlanmis bir varyasyonunu Kkullanarak ve fizikten ilham alarak
iiretilmistir.®*® Enstalasyon gorseli, kars1 duvara projeksiyon olarak yansitilmis, n plana
izleyicinin kullanacagi dokunmatik ekranlarin oldugu paneller yerlestirilmistir. Izleyici
bu alana gelerek dokunmatik ekram1 kullanmaya basladiginda, arka plandaki
projeksiyon haritalamasi ses ve gorseller {ireterek izleyicinin parmak hareketlerine gore
yon degistirmektedir. Projeksiyon ekraninda olusan gorseller, akigskanlar dinamigine
gore hareket eden ates, buz ve su elementlerini temsil etmektedir. Sanat¢ilar bu kurguyu
soyle ifade etmislerdir: “Bu boliimii uygularken, C++ tabanli bir program olan
openFrameworks'ii kullandik. Ug farkli elementi (ates, su, buz) temsil eden emitérler bu
dinamige gore hareket etmekte ve birbirleriyle etkilesmektedir.”’® izleyici bu alana
gelerek dokunmatik ekrani kullanmaya basladiginda, arka plandaki projeksiyon
haritalamas1 ses ve gorseller iireterek izleyicinin parmak hareketlerine gore yon
degistirmektedir. Eser gorselleri izleyicinin hareketleri ile degistigi gibi ses de bu
parmak hareketlerine gore o anda olusmaktadir. Antik Yunan doga filozoflarinin,
varolusun kaynagimi agiklamak i¢in kullandiklar1 bir kavram olan ‘Arkhe’, Yunanca
‘baslangic’, ‘ilk’ anlamlarina gelmekte olup, Thales arkhe’yi su olarak ile Herakleitos
ise arkhe’yi ates olarak belirlemistir. Buradaki eserde arkhe, ates, su ve buz olarak ele

alinmustir.

6993, Nair (03.03.2020). Nohlab and Decol create an immersive experience at the Contemporary Istanbul.
https://www.stirworld.com/see-features-nohlab-and-decol-create-an-immersive-experience-at-the-
contemporary-istanbul/ (Erisim Tarihi: 30.12.2021)

"®Nair (03.03.2020). a.g.k.
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4. SONUC

Yeni Medya Sanati, 1960’1 yillardan itibaren sanatta multidisipliner yaklagimlarin ve
coklu duyusal algi tiretme pratiklerinin onciiliik ettigi, 1965’lerden sonra bilgisayarlarin
sanatsal iiretimde bir ara¢ olarak kullanilmasiyla baglayan ve bilisim teknolojilerindeki
gelismelerle birlikte bilimsel, teknolojik ve sanatsal baglamda yeni tiirler ve kaliplar
tireten, 1990’11 yillarda internetin kitlesel kullanima girmesiyle de kiiresel bir sanat
akimi haline gelen sanat disiplinine verilen addir. Yeni Medya Sanati’nin temel
medyumu olan bilgisayarlarin plastik ifade araci olarak kullanilmaya baglanmasindan
once, bilgisayar hiper-ortamini onceleyen coklu duyusal algi yaratma egilimindeki
sanatsal deneyler ve internetin kiireselligini Onceleyen ve sanatlarin birbirine
yaklagmasint saglayan multi-disipliner sanat denemeleri bu sanat alaninin
baslangiglarinda sonraki donem eserlerin gelisimi agisindan etkili olmustur. Bu nedenle
yeni medya sanatinin tarihsel gelisiminde, ayn1 anda birden fazla duyuya hitap eden,
birden fazla sanat disiplininin bir araya getirerilmesiyle olusturulan, sanatta bilimsel ve
teknolojik cergeveleri kullanan eser ornekleri ve bu cergevelerde diizenlenmis sergi ve
etkinlikler, yeni medya sanatlarinin baslangiglarinda ele alinmaktadir. Bu cergevede
yeni medya sanatinin temsil ettigi estetik alan, ayn1 anda ¢ok duyusal algilar yaratmaya
yonelen, birden fazla medyumun kullanildigi, bilim, teknoloji ve sanat sarmalinda
multidisipliner yaksalimlarin sergilendigi, ara¢ olarak ya da mecaz olarak bilgisayar ve
bilgisayar sonrast medyumlari/prensipleri kullanan/isaret eden c¢ergevelerde iiretilen
eserleri igermektedir. Dolayistyla bir eserin tiiriiniin yeni medya sanat tiirii olmasi igin,
o eserin bilgisayar tabanli bir iiretim yapmasi yeterli olmamaktadir. Eserin dogasinin da,

yeni medya sanatinin sorgulama bigimine uygun olmasi gerekmektedir.

Yeni medya eserlerinin dogasinda fraktal bir ontoloji hakimdir. Eserler sonug¢ odakli
degildir ve bir sonuca ulagmis olma duygusunu izleyiciye vermezler. Eserler, diyalektik
mantik silsilesi olan ‘tez-antitez-sentez’ hiyerarsisindeki ‘sentez’ agamasini diglarlar. Bu
durumun birka¢ farkli sebebi bulunmaktadir: Birincisi, eserlerin bilimsel bir tavirla
iiretilmesi, ikincisi; eserlerin izleyici odakli olmasi, iigiinciisii; eserlerin siire¢ odakl
olmasidir. Eserlerin bilimsel bir tavirla iretilmesi, yeni medyalarin olasilik
potansiyellerinin ve sonuglarinin hem sanat¢i hem de izleyici agisindan bilinemez
dogasindan kaynaklanmaktadir. Medyalar sanatgilar cephesinde bir deney alani gibidir

ve eserler bilimsel proje formunda iiretilirler. Bu durum bilimlerin deneysel yapisini
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esere tastyarak, siireci esas haline getirir ve eserin sonuca ulagsmasini sonul hedefler
arasindan ¢ikarir. Ikinci unsur olan izleyici odaklilik, eserlerde daha en basindan
muglakligin kabuliine dayanir. Eserler, izleyici deneyimini esas aldigindan belirsiz bir
ontolojiyi sunarlar. Klasik bir sanat eserinde eserin alimlanisinda, sanat¢i tavri
belirleyicidir. izleyici esere baktiginda sanat¢inin vardigi sonucu goriir. Oysaki bir yeni
medya eserinde, izleyicinin edinecegi deneyim kurguyu belirler. Eserde sanatginin
vardig1 sonucu degil de izleyicinin edinecegi deneyimleri 6n plana almak, eserin sentez
asamasindan uzaklasmasini ve siireci gorsellestirmesini saglar. Uciincii parametre olan
stirec odaklilik, yeni medya eserlerinin ¢ok duyusal kurgularinin da gerektirdigi bir
kaliptir. Eserlerde kullanilan medyalar ¢ogunlukla hareketi i¢lerinde tagirlar. En statik
kurguyla gerceklestirilmis analog bir yeni medya eseri bile izleyicide bir akis duygusu
yaratir. Eserler bir zaman siiresi icinde gerceklesir ve bu nedenle eserler statik
‘varolus’u dislayarak siireci temel alir. Zaman kavrami eserde, olus mekanizmasi
yaratarak, sentez yani sonug¢ haline varmaz. Bu haliyle yeni medya sanat eserleri, bir
konuyu tartismaya a¢gmak, bir durumu goz Oniine sermek ya da bir olusu gostermek

amactyla tretilirler.

1960’11 yillarda bilgisayarlarin kitlesel olarak kullanilmaya baslamasiyla birlikte
‘Bilgisayar Sanat’ ornekleriyle kendisini gostermeye baslayan yeni medya sanati, ilk
orneklerini, algoritmik bilgisayar grafikleri, tic boyutlu bilgisayar animasyonlari, yapay
zekaya dayali programlarla yapilan modellemeler, arayliz tasarimlari ile resim
olusturma ve parca tabanli goriintii olusturma sistemleri ile liretken formlara dayali
eserler tiirlerinde vermistir. Bu siirecte ayrica Yeni Egilimler (1961 ile 1973 yillan
aras1), 9 Gece: Tiyatro ve Miihendislik (1966), Sibernetik Sans (1968) gibi sergiler ve
1979 yilindan itibaren diizenlenen Ars Electronica gibi festivallerle yeni medya sanat
alan1 genis kitlelere yayilmaya baglamistir. 1990’lardan itibaren internet kullaniminin

kitlesel hale gelmesi ile de yeni medya sanati kiiresel bir sanat bi¢imi olmustur.

Tiirkiye’de Yeni Medya Sanati, ‘Yeni Medya Sanati Erken Donemi’ ve ‘Yeni Medya
Sanat1 Gelisme Donemi’ olarak iki dénem altinda incelenmeyi gerektirmektedir. “Yeni
Medya Sanati Erken Donemi’, kendi iginde ikiye ayrilmaktadir. Birincisi; 1960°h
yillardan 1980°li yillarin sonuna kadar olan donemdir. Bilgisayarlarin heniiz sanat
alaninda kullanilmadigi bu dénemin karakteristigi; sanatta birden fazla medya kullanimi

egiliminin baskin olmasi, multi-disipliner sanat liretim pratiklerinin gelismesi, sanatta
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deneysel tutumlarin agirlik kazanmasi ve bilim-teknoloji-sanat kesigimine vurgu
yapilmasidir. ‘Yeni Medya Sanati Erken Donemi’nin ikinci bolimi, 1980’lerden
itibaren bilgisayarlarin sanatta bir ara¢ olarak kullanilmasiyla baslayan ve 1996 yilinda
internetin yayilmasina kadar olan tarihsel aralifim1 temsil etmektedir. Bu donemin
bitisini belirleyen temel faktdr yalnizca internetin kullaniminin yayginlasmasi olmayip,
ayni zamanda iretilen eser bigimleri ve alandaki faaliyet tarzlarinin degisimi de bu
donemin bitisini belirlemede etkili olmustur. Tirkiye’de ‘Yeni Medya Sanat1 Gelisme

Donemi’, 1996 yilindan giinlimiize kadar siiren bir donemi ifade etmektedir.

Bilgisayarlarin  kullanilmadigi donemde {iretilen eserlerde, fotograf, 1sik, ses,
projeksiyon, televizyon monitorleri, video, neon, performans gibi medyalar
kullanilmistir. Bu dénem, Teoman Madra, Ahmet Oktem, Fatih Aydogdu, Onur Eroglu,
Serhat Kiraz gibi sanatcilarin eserlerinde kendini gostermektedir. Bilgisayarlarin
kullanilmas: 1ile iiretilen en erken Yeni Medya Sanati eser Ornekleri ise Teoman
Madra’nin 1988’den itibaren iirettigi bilgisayar animasyonlar1 ve Nil Yalter’in 1996’dan
itibaren trettigi bilgisayar sanati eserlerinde goriilmektedir. Tiirkiye’de yeni medya
sanatinin gelisme donemi faaliyetleri 2001 yilinda ‘Track’ sergileri ile baslayip kolektif
orgiitlenmeler ve faaliyetlerle sanat disiplini halinde devam etmistir. Yeni medya sanat
alaninin profesyonel bir disiplin haline gelmesini saglayan oncii kolektif orgilitlenmeler
2002 yilindan itibaren kurulmaya baslamis olup bu orgiitlenmelerin ilk temsillerini
Nomad, Web Bienali, TECHNE, BoDig, BIS ve Amber Sanat ve Teknoloji Festivali
kolektifleri gerceklestirmistir. 2013 yilindan sonra yeni medya sanatlar1 alaninda
kolektif orgiitlenmelerin disinda Ebru Yetiskin ve Derya Yiicel gibi kiiratdrlerin
onciiliigiinde yapilan sergilerle alanin ana akim sanat alanina girisi saglanmustir.
Giiniimiize kadar gelen siirecte yeni medya sanatlari Tiirkiye’de Contemporary Istanbul
Plugin, Digilogue, Istanbul The Lights, Augmented Istanbul gibi etkinliklerle halen

gelisen faaliyetler ¢cergevesinde gelisimini siirdiirmektedir.

Tiirkiye’de yeni medya sanatlari, giiniimiize kadar uygulanan bigimleri itibariyle
oldukga genis bir tiir aralifinda eser iiretimi ile temsil edilmektedir. Bu tiirler arasinda;
yeni medya fotograflari, bilgisayar sanati, internet sanatlari, yeni medya video
enstalasyonlari, biyo-sanat, bilissel sanat, dijital manzara, yeni medya resmi, dijital
animasyon, algoritmik sanat, 1sik ve ses enstalasyonlari, projeksiyon haritalamalari, yeni

medya heykelleri, yeni medya performanslari, fiziksel ve kinetik enstalasyonlar, robotik
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mekanizmalar, artirilmis gergeklik ve sanal gerceklik enstalasyonlari, moda tasarimi, el

sanatlari, tasarim, tekstil ve mimariye dayali yeni medya sanatlar1 bulunmaktadir.

Yeni medya sanatlarinda fotograf tiirli, Teoman Madra’nin 1965-1975 yillarinda fener
15181, fotograf, caz miizigi, projeksiyon ile iirettigi “Circa” gibi fotograf enstalasyonlari
ile erken Orneklerini vermeye baslamis ancak bilgisayarlarin kullanilmasiyla tiretilen en
erken yeni medya fotograf O6rneklerini panoramik dijital fotograf ve glitch teknigini
kullanan Murat Germen ve {i¢ boyutlu dijital fotograf tekniginde eser tireten Ansen gibi
sanat¢ilar gerceklestirmistir. Son donemlerde alanin temsilinde fotogrametri teknigini

kullanan Erdal Inci ve 2016 yilinda kurulan Oddviz grubu bulunmaktadir.

Tiirkiye’de Bilgisayar Sanati’nin gelisimi 1980’11 yillarin sonlarinda baslamaktadir.
Bilgisayar Sanati kapsaminda iretilen dijital videolarin gelisiminde bilgisayarlarin
kullanilmaya baglamasiyla ortaya konulan en erken eserler arasinda Teoman Madra’nin
1988 yilindan itibaren bilgisayarda iirettigi video enstalasyonlari ve Nil Yalter’in 1996
tarihli “Pixelismus” adli ii¢ boyutlu siyah-beyaz video enstalasyonu bulunmaktadir.
Madra ve Yalter bu eserleriyle ayn1 zamanda Tiirkiye’de Bilgisayar Sanati’nmin ilk
temsilcileri arasinda yer almaktadirlar. Daha sonraki dénemde bilgisayarda tiretilen
dijital video tiirtinin gelisiminde ¢ok ¢esitli alt tiirler kendini gostermistir. Bunlarin
icinde, illiistrasyona dayali video, li¢ boyutlu hareketli video, animasyona dayali video
enstalasyonu, gorsel-isitsel video enstalasyonlari, etkilesimli gercek zamanli video
enstalasyonu, etkilesimli video enstalasyonu, video ve ses enstalasyonu, ger¢ek zamanli
ve kaydedilmis goriintiilerle video enstalasyonu, GIF formatinda video enstalasyonu
gibi tiirler bulunmaktadir. Animasyona dayali video enstalasyonunda Erhan
Muratoglu’nun “Rahat / Dur” (2003-2004) eseri, illiistrasyona dayali videoda Deniz
Cuylan ve Sadi Giiran’in “Netame” (2004) adli eserleri, ii¢ boyutlu hareketli videoda
Engin Gergek’in “Taygun Istanbul” (2005) adli eseri, video enstalasyonu tiiriinde,
Burgkaan Giirgiin ve Ece Diindaralp’in “Fraktal Evrende Gezinti” (2008) eseri ve Elif
Ayiter’in “Viicut Parcalar1” (2009) eseri bulunmaktadir. Yeni medya sanatinda dijital
videonun en ¢ok uygulama alani1 buldugu alt tiirii ise gorsel-isitsel video enstalasyonlari
alan1 olmustur. Bunlar arasinda; Giilriz Buberoglu’nun “Diurnally” (2004) adl1 eseri,
Candas Sisman’in “Edicisum” (2008), “FLUX” (2010), “EFF-LUX” (2011), “SYN-
Phon” (2013) adli eserleri, Ozan Tirkkan’in “Bipolar Fraktal” (2013), Can
Biiyiikberber’in “E: merge v.02” (2015), Lara Kamhi ve Eli Kasavi’nin “Hareketli
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Gortntiiler 3” (2015), RE.sole’un “The Skin” (2019) eserleri bu tiiriin 6rnekleri arasinda
bulunmaktadir. Video enstalasyonlar1 ayrica etkilesimli ger¢ek zamanli video
enstalasyonu, etkilesimli video enstalasyonu, video ve ses enstalasyonu, gergek zamanli
ve kaydedilmis goriintiilerle video enstalasyonu, GIF formatinda video enstalasyonu ve
animasyona dayali video enstalasyonu tiirlerinde de alt tiirler olusturmustur. Bunlar
arasinda, etkilesimli ger¢ek zamanli video enstalasyonu tiirinde Ekmel Ertan ve Aylin
Kalem’in “Out / In Out” (2005) adl eserleri, video ve ses enstalasyonu tiiriinde Ceren
Oykut ve Selda Asal’in “Kayip Kartpostal” (2005) adli eserleri, etkilesimli video
enstalasyonu tiiriinde Aylin Kalem’in “L'entre-deux” (2006), Umut Tasa’nin “Merhaba
Diinya!” (2008) ve Ali Miharbi’nin “Heyetler” (2007-2008) adli eserleri, izleyici
etkilesimli gercek zamanl kamusal alan video enstalasyonu tiiriinde Nagehan Kurali ve
Selin Ozgelik’in “Adnan Amca Siborg Mu?” (2009) eseri, izleyici etkilesimli gergek
zamanli video enstalasyonu tiirinde Zeynep Nal’in “Pandomimci” (2015), Alp
Giineysel’in “Pencere” (2021) adl eserleri, GIF formatina benzeyen video enstalasyonu
tiriinde Erdal Inci’nin “Tokezleyenler’’(2014) adli eseri, gercek zamanli ve
kaydedilmis goriintiilerle video enstalasyonu tiirlinde Emrah Kavlak, “Bir Tiir

Tikaniklik” (2010) adl1 eseri sayilabilmektedir.

Tiirkiye’de Internet Sanati 1997 yilindan itibaren gelismeye baslamis ve bu tiirde en
erken eser ornekleri 2002 yilindan itibaren tiretilmistir. Tiirkiye’de uygulanan internet
sanat1 alt tiirleri arasinda; etkilesimli telematik sanat, ag haritalama, web sanati, yazilim,
veri gorsellestirme, hacktivizm bulunmaktadir. Genco Giilan’in etkilesimli telamatik
internet sanati enstalasyon tiiriindeki “Kamera Adam” (2002) adli eseri, Erhan
Muratoglu, Ertug Ucgar ve Simge GOksoy’un ag haritalamaya dayali “istatistiklal.html”
(2004-2005) adli eserleri, Evrensel Belgin’in web sanatina dayali internet sanati
tiirindeki “anti-pop” (2004-2005) adl eseri, Elif Ayiter’in veri gorsellestirmeye dayali
“Koprii Projesi” (2006) adl1 eseri, Burak Arikan’in ag haritalamaya dayali “My Pocket”
(2008-2010) adli eseri, Ali Miharbi’nin “Rtuk” (2009) adli eseri, Burak Arikan’in
etkilesimli ag haritalama tiiriindeki “Yiiksekogrenim Endiistriyel Kompleksi” (2013)
adli eseri, Elif Oner ve Vincent Rozenberg’in web sanatina dayali sanal miize tiiriindeki
“Historical Future Museum / www.historicalfuturemuseum.org” (2013-2014) adl
eserleri, Ali Miharbi’nin hacktivizm tiirtindeki “13532 Tik” (2013) adli eseri ve Alp
Giineysel’in veri gorsellestirme ve yapay zekaya dayali “Birbiriyle Konusan iki PDH”
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(2021) eseri, internet sanatinin giiniimiize kadar gelen tiirlerinin ornekleri arasinda

bulunmaktadir.

Tiirkiye’de performatif yeni medya sanatlar1 alanindaki en erken orgiitlenmeler 2003
yilina kadar geri gitmektedir. Bu alanda {iretilen eserlere ise en erken 2007 yillar
itibariyle rastlanmaktadir. Performatif yeni medya sanatlarinin tiirleri arasinda,
etkilesimli gorsel-isitsel yeni medya sahne performanslari, ger¢cek zamanli video ve
interaktif mizik ile kurgulanmis yeni medya performanslari, etkilesimli ses,
performans, 1s1k ve ger¢ek zamanli gorsellerden olusan yeni medya performanslari
bulunmaktadir. Etkilesimli gorsel-isitsel yeni medya sahne performansi tliriinde Sinan
Bokesoy ve Daito Manabe’nin “Beyond Surface — Below Space” (2007) adli sahne
performansi, Beliz Demircioglu’'nun ger¢ek zamanli video ve interaktif miizik ile
kurgulanmis yeni medya performanst “Diigiim Teorisi” (2008) adli eseri, Berrak
Yedek’in etkilesimli ses tasarimi, performans, 1sitk ve gergek zamanli gorsellerden
olusan yeni medya performansi “Taksim Miisterek” (2009-2010) adli eseri ve Alp
Coksoyluer’un etkilesimli gorsel-isitsel performans tiiriinde “Resonare” (2015) adli

eseri tiiriin 6rneklerini yansitmaktadir.

Yeni medya sanatlarinda video projeksiyonlari, sanatsal ifadenin temsilinde sanatgilara
genis kullanim alanlar1 yaratmistir. Bu tiiriin uygulama alanlar1 arasinda, etkilesimli
gercek zamanl video projeksiyon enstalasyonu, izleyici etkilesimli video projeksiyon
enstalasyonu, i¢ mekan projeksiyon enstalasyonu, veri analizine dayali i¢ mekan
projeksiyon enstalasyonu, gercek zamanli etkilesimli gorsel-isitsel projeksiyon
enstalasyonu, etkilesimli kamusal alan medya ekrani projeksiyon enstalasyonu gibi
tirler bulunmaktadir. Etkilesimli ger¢ek zamanli video projeksiyon enstalasyonu
tiriinde Beliz Demircioglu’nun “The crowd in us” (2007) adli eseri, izleyici etkilesimli
video projeksiyon enstalasyonu tiiriinde Asli Saglam’m “Yedi Adim Geride” (2009)
adli eseri, i¢ mekan projeksiyon enstalasyonu tiiriinde Pinar Yoldas’in “SiiperStimulus”
(2013) adli eseri, veri analizine dayali i¢ mekan projeksiyon enstalasyonu tiiriinde
Mahir M. Yavuz’un “Urban Mood” (2010) adli eseri, etkilesimli kamusal alan medya
ekrani projeksiyon enstalasyonu tiiriinde Orkan Telhan ve Mahir M. Yavuz’un “United
Colors of Dissent (UCoD)” (2013) adli eserleri erken Ornekler olarak

gosterilebilmektedir.
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Video projeksiyonlarinin giintimiizde en gelismis big¢imleri i¢ mekan projeksiyon
haritalama ve dis mekan kamusal alan projeksiyon haritalama tiirlerinde goriilmektedir.
Gorsel-igitsel mimari projeksiyon haritalama tiirtiniin kamusal alanlardaki en erken
ornekleri arasinda Refik Anadol, Due3 ve Alican Aktiirk’iin “Quadrature” (2009) adli
eserleri, Candas Sisman, Deniz Kader ve Nerdworking’in “Yekpare” (2010) adli
eserleri, Refik Anadol ve Alper Derinbogaz’un “Artirilmis Yapilar v1.1: Akustik
olusumlar / Istiklal Caddesi / 20117 adli eserleri bulunmaktadir. Projeksiyon
haritalamanin i¢ mekanlarda kullaniminin 6rnekleri arasinda, Nohlab’in “Sim Nebula
Boliim V: Yeni Diinya” (2015), “Hiikkiimetin Sinir1” (2019) ve “Yolculuk” (2019) gibi
stirtikleyici gorsel-isitsel enstalasyonlari ile Refik Anadol’un “Sonsuzluk Odasi” (2015)
ve “Arsiv Riiyas1” (2017) adli eserleri ve Ahmet Said Kaplan’in gercek zamanl
etkilesimli  gorsel-isitsel projeksiyon enstalasyonu tiirlinde “Lumin, Yasayan

Yerlestirme” (2019) adli eseri 6rnekler arasinda yer almaktadir.

Tiirkiye’de biyo-sanat alaninda en erken eser Ornekleri 2009 yilindan itibaren
goriilmeye baglamaktadir. Etkilesimli biyo-sanat, mikroskobik goriintiilemeye dayali
biyo-sanat, biyo-sanat enstalasyonlar1 ve biyo-sanat heykelleri biyo-sanatin uygulama
bicimlerini olusturmaktadir. Bu tiiriin 6rnekleri arasinda Bugra Karabey’in etkilesimli
biyo-sanat enstalasyonu “Doganin Cigligi” (2009), Ayse Giil Siiter’in mikroskobik
goriintiilemeye dayali “Goriinmez Hareket — Biyolojik Goriintiileme” (2015) adli eseri,
biyo-sanat enstalayonlari tiirinde Onur Sonmez’in “Franz” (2015), Kerem Ozan
Bayraktar’in “Solunum” (2019), Orkan Telhan’in “Matadero’nun Meyveleri” (2019),
Pmar Yoldas’in “Supermammal” (2019), Beyza Dilem Topdal’in “Kirlenmis Evler”
(2020), Ece Gozen’in “Morfozen” (2021) adli eserleri yer alirken biyo-sanat heykel
enstalasyonu tiiriinde de Nergiz Yesil’in “Ayn1 Koken Farkli Tirler” (2019) eseri ve

Esin Aykanat Avcr’nin “Kiip Gezegenler: 4. Siire¢” (2020) eseri goriilmektedir.

Yeni medya sanatlarin alt tiirlerinden olan ses ve 151k enstalasyonlar1 Tiirkiye’de 2012
yilindan itibaren profesyonel Orneklerini vermeye baslamistir. Isik enstalasyonlari
tirlinde, Candas Sisman’mn “IPO-cle” (2013) ve “Refraction” (2019), Ayse Gil Siiter’in
“Kirtlmalar” (2013) ve “Aurora” (2015), Biisra Tun¢’un “Siniisoid” (2015) ve “Isik
Kodu” (2015), Atolye Kolektifi’nin “Amplify” (2015), DECOL’lin “Defiizyon” (2015)
ve Ozan Tirkkan’in “Fraktal Memory” (2016) adli eserleri bulunmaktadir. Ses

enstalasyonlar tiiriinde, Candas Sisman’in ses heykeli tiiriindeki “Noiseflor” (2012), ses
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enstalasyonu tiiriindeki “Sonicfield-01” (2014) ve “RE-CONN-ACT” (2015) adl
eserleri, Korhan Erel’in “Bulgular” (2014) adli eseri, Ali Miharbi’nin “Riizgar Orgu”
(2017) ve Solen Kiratli’'nin (Hannen Wolfe ve Alex Bundy ile) “Kakofonik Koro”
(2019) adli eserleri yer almaktadir.

Tirkiye’de bilissel sanata dayali eserler 2007 yilindan itibaren goriilmeye baslamistir.
Bilissel sanat tiiriinde iiretilen eserlerde, insana ait biyolojik veriler ¢esitli tibbi cihazlar
aracilifiyla veri olarak kullanilmakta ve bu verilerle insan davraniglarini etkilemeye
yonelik enstalasyonlar olusturulmaktadir. Biligsel sanat enstalasyonu tiiriinde iiretilen
eserler arasinda, Burgkaan Giirgiin’iin “8 Hertz’e Yolculuk” (2007) eseri, Osman
Kog¢’un “Living Istanbul” (2008) ve “Hipermevcudiyet” (2012) eserleri, Zeynep Nal
Sezer’in “Huysuz Arzuhalci” ( 2015) eseri ve Nihat Karatasli’nin “Animsatici” (2015)

eseri bulunmaktadir.

Yeni medya sanatlar1 bir taraftan fiziksel enstalasyon, kinetik enstalasyon, gorsel-isitsel
enstalasyon ve etkilesimli gorsel-isitsel enstalasyon tiirlerinde de 6rnekler vermektedir.
Bir yeni medya fiziksel enstalasyonunu geleneksel enstalasyondan ayiran en Onemli
nokta, eserin yeni medya teknolojilerini kullanmasa bile, verdigi mecazlarda bilim ve
teknolojiyi kullanmasindan geg¢mektedir. Yeni medya fiziksel enstalasyon tiiriindeki
eserler arasinda Burak Arikan’in “Kullanim Kosullar1” (2007), Candas Sisman’in
“Metamorphosis Serisi” (2008), “Makromikro” (2012), “Pattern of Possibilities” (2015)
adli eserleri, Ahmet Sertac Oztiirk ve Mehmet Erkok’iin “Gegmis-Simdi-Gelecek”
(2010), Onur Sénmez’in “Bay Adigiizel ve Piyangoya Saygi1” (2015), Rafet Arslan’in
“Simulasyon: Sanat-Emek Piramidi” (2015), Osman Kog¢’un “Dijitalden Analoga Is
Déniistiiriicii” (2015), Selin Ozgelik ve Nagehan Kurali’nin “Kadin Dedigin — vol. 17
(2017), Sergen Sehitoglu’nun “Mojave Coli” (2018), Kerem Ozan Bayraktar’in “Biiyiik
Oksidasyon Vakas1” (2019), “Skins” (2019) ve “State” (2019) eserleri bulunmaktadir.
Kinetik yeni medya sanati enstalasyonu tiirlinde Mehmet Erkok ve Ahmet Sertag
Oztiirk’iin “Kag Veri — Kovala Veri” (2010) adli eserleri, Candas Sisman’in “NOD”
(2011), “Makrokozmos” (2013), “Transition” (2017) adl1 eserleri, Deniz Kader’in “RE-
FLUCT” (2015), Ufuk Baris Mutlu ve Deniz Derbent’in “Fenakistiskop: Istanbul”
(2015), Glinisigr Cihangir’in “Dalgalar” (2016) ve Cansu Sonmez’in “Untitled” (2018)
eserleri gosterilebilmektedir. Gorsel-isitsel enstalasyonlar arasinda Candas Sisman’in

“CYCL” (2014), Nohlab ve Decol’iin “Arkhe” (2019), Nohlab’in “IN-LINE” (2020)
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eserleri, etkilesimli kinetik enstalasyonlar arasinda ise Eda Kaban’in “m.e.s.s.” (2007),
Epitome’un “Kentsel Organikler, Purr / Urban Organics, Purr” (2014), Candas
Sisman’in “Oscillation” (2017), Ersan Arslan’in “The Re-fract Units (v2)” (2019) ve

Berka Beste Kopuz ve Arek Quadrra’nin “Ritmin Izleri” (2020) eserleri yer almaktadir.

Tirkiye’de yeni medya sanatlarinda arayiiz tasarimlarina dayali eserlerin 2006 yilindan
itibaren {iretilmeye basladigi goriilmektedir. Burckaan Gilirgiin’iin hareket sensorii
arayiizine dayali “LightBeat” (2006) adli eseri, Osman Kog¢’un giyilebilir etkilesimli
yeni medya dans kiyafeti “Belly Dancing Kit” (2008) adli eseri, Onur Sénmez ve Jaak
Kaevats’in hareket sensorii arayiizlii “Jason Shoe” (2012) adli eserleri, Osman Kog¢’ un
temas arayiiziine dayali “Cismani Deneyimler” (2012) adli eseri, Reha Dis¢ioglu’nun

harekete dayali “Etkilesimli Seksek™ (2012) eseri bu 6rnekler arasindadir.

Yeni medya sanatlar1 alaninda olusan diger tiirler arasinda el sanatlarina, baski
sanatlarina, moda tasarimina, obje tasarimina, tipografik tasarima ve dijital igerik
iiretimine dayal cesitli tiirler de bulunmaktadir. Moda tasarimu, tekstil ve el isine dayal
yeni medya sanatlar1 Tiirkiye’de 2009 yilindan itibaren goriilmeye baslamaktadir. Bu
tirdeki eserler arasinda, moda tasarimina dayali yeni medya sanatlar1 alaninda, Mahir
M. Yavuz’un “Kentin Giysileri” (2009), Sadi Kerim Diindar’in “Fauna” (2019) adl
eserleri, el isi ve tekstile dayali yeni medya sanatlar1 arasinda da Ebru Kurbak’in “Veri
Yakalayicilar” (2012), Nagehan Kurali ve Selin Ozgelik’in “Olas1 Elisi” (2012), Ebru
Kurbak ve Irene Posch’un “Hazirlanmis Mantik” (2015), Zeynep Nal, Melike Nal ve
Tugba Nal’1n ortak caligmalar1 olan “Esiktekiler” (2017) eserleri bulunmaktadir. Bunun
yaninda yeni medya sanatinin geleneksel sanatlarla biitiinlesen farkli alanlarinda da
eserler Uretilmektedir. Bunlar arasinda, tipografik tasarima dayali yeni medya sanatinda
Onur Yazicigil’in “Bug Istanbul” (2011) adli eseri, bask1 sanatlarma dayal1 yeni medya
sanatinda Raziye Kubat’in “Agac Vesikas1” (2012) adli eseri, obje tasarimina dayali
yeni medya sanatinda Umut Servan Koyun’un (Labobin ) “Micro Stories” (2019) adli
eseri, almanak tiirlinde dijital icerik liretimine dayali Elif Demirci’nin “Elon Mars’in

Maceralar1” (2017) eseri, sanatta yeni birlesim alanlarin1 gostermektedir.

Yeni medya sanatinda heykel alani, kendi i¢inde farkli tiirler barindirmaktadir. En erken
orneklerini 2011 yilindan itibaren gérmeye basladigimiz yeni medya heykellerinin
Tiirkiye’de uygulanan tiirleri arasinda, kinetik programlanmis heykel, ses heykeli, veri

heykeli, sanal gerceklik (VR) heykeli, gorsel-isitsel heykel, hologram teknigine dayali
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heykeller, etkilesimli heykel, biyo-sanata dayali heykeller, robotik heykel, dijital heykel
ve artirllmig gergeklik heykelleri bulunmaktadir. Kinetik programlanmis heykel tiiriinde
Selguk Artut’un 2011 yilindan itibaren iiretmeye basladigi “Sonsuza” serisindeki
eserler, robotige dayali etkilesimli heykel tiiriinde Ahmet Sertag Oztiirk’iin “Toplu
Kasimma” (2012) adli eseri, ses heykeli tiirinde Candas Sisman’in “Noiseflor” (2012)
eseri, gorsel- isitsel heykel tiirinde Candas Sisman’in “Isofield” (2012) adl eseri, ii¢
boyutlu veri heykeli tiiriinde Ali Miharbi’nin “Embodied by the Mouse Movements of
Its Own Purchasing” (2013) adli eseri, hologram teknigine dayali heykel tiirlinde Umut
Gonca’nin “Line” (2013) adl eseri, sanal ger¢eklik (VR) heykeli tiirlinde Refik Anadol
ve Alper Derinbogaz’in “Kuantum Koptigi” (2015) adli eserleri, etkilesimli gorsel-
isitsel heykel tiirinde Ozan Tirkkan’in “Fraktal Memory” (2016) adli eseri, gorsel-
isitsel dijital heykel tiirinde Under One Minute’un ‘The One’ (2019) adli eserleri,
interaktif heykel tiirtinde Betiil Aksu’nun “Aspect Ratio” (2019) adl1 eseri, biyo-sanat
heykel enstalasyonu tiirtinde Nergiz Yesil’in “Ayn1 Koken Farkli Tirler” (2019) eseri,
Esin Aykanat Avci'nin “Kiip Gezegenler: 4. Siire¢” (2020) eseri, artirilmig gergeklik
heykeli tiirinde Furkan Temir’in “model3 for sonar.usdz” (2020) adli eseri, artirilmis
gerceklik heykel enstalasyonu tiirlinde Hakan Sorar’in “Hybrid 1 & Hybrid 2” (2021)

adl1 eseri bulunmaktadir.

Tiirkiye’de yeni medya sanati dijital video enstalasyonlarinin bir kismi animasyonlar ile
tiretilmektedir. Yeni medya sanatina dayali animasyon alaninda {iretilen tiirler arasinda,
animasyon video oyunu, interaktif oyun, etkilesimli {i¢ boyutlu animasyon, etkilesimli
simiilasyon, yapay zekaya dayali animasyon filmi, artirilmis gergeklik animasyonu,
dijital animasyon karakteri gibi alanlar yer almaktadir. Animasyon video oyun tiiriinde
Tofu’nun “Ankara” (2005) eseri, izleyici etkilesimli ii¢ boyutlu animasyon tiiriinde
Ozgiin kili¢ ve Baris Giimiistas’in “Mikro Alanlar” (2011) eserleri, izleyici etkilesimli
simiilasyon enstalasyonu tiirinde Mert Akbal’in “Kus Ugus Simiilatéri” (2012), yapay
zekaya dayali animasyon filmi tiiriinde Pinar Yoldas’in “Kedicik, Kitty Al: Yonetisim
Icin Yapay Zeka” (2016) eseri, artirilmis gergeklik animasyomu tiiriinde Ahmet Riistem
Ekici’nin “Yeniden Dogus” (2021) eseri ve dijital animasyon insan karakteri tiirlinde
Bager Akbay, Zeynep Nal Sezer ve Tevfik Uyar’in “Aypera’”’(2021) adl1 eserleri tiiriin

temsilleri arasindadir.
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Yeni medya sanatlar1 alaninda tiir olarak gelisen bir bagka alan robotik, yapay zeka ve
makine Ogrenimi gibi teknolojilerin kullanildigi alt tiirlerden olusmaktadir. 2012
yilindan itibaren gelismis orneklerini gordiigiimiiz bu tiiriin uygulama alanlar1 arasinda;
robotik enstalasyon, robotige dayali kinetik enstalasyon, interaktif robotik enstalasyon,
etkilesimli algoritmik sanat enstalasyonu, yapay zekaya dayali algoritmik sanat ve
interaktif yapay zeka enstalasyonu yer almaktadir. Bu alt tiirler arasinda robotik
enstalasyon tiirinde Ahmet Sertag Oztiirk’iin “Toplu Kasima” (2012) adli eseri,
robotige dayali kinetik enstalasyon tiiriinde Mehmet Erkok’tin “Dijital Atik Eskicisi”
(2012) adh eseri, interaktif robotik enstalasyon tiiriinde Onur Sonmez ve Mehmet
Ekinci’nin “Prothesengott” (2017) eserleri goriilmektedir. Yapay zekdya dayali yeni
medya sanatlar1 alaninda ise etkilesimli algoritmik sanat enstalasyonu tiirlinde Bager
Akbay’m “Ben Sanatgiyim” (2012) ve yapay zekaya dayali algoritmik sanat tiiriinde
Bager Akbay’in “Deniz Yilmaz’in Hazin Hikayesi” (2015) eserleri, interaktif yapay
zeka enstalasyonu tiirlinde Selguk Artut’un “Degisken” (2017) adli eserleri bu tiiriin

orneklerini temsil etmektedir.

Yeni medya sanat alan1 her gecen giin diger disiplinlerin alanlariyla birleserek kendine
yeni ifade olanaklar1 yaratmaktadir. Gorsel-isitsel striiktiir enstalasyonu, gorsel-igitsel
jeodezik kubbe enstalasyonu, osinografiye dayali ekolojik sanat, ¢ok duyusal
enstalasyon, striiktiirel enstalasyon ve ii¢ boyutlu dijital resim yeni birlesim tiirlerini
temsil eden 6rneklerdendir. Bu yeni alanlarin 6rnekleri arasinda; gorsel-isitsel striiktiir
enstalasyonu tiiriinde Nohlab’in “Oculus” (2016) eseri, gorsel-isitsel jeodezik kubbe
tiriinde Can Biiyilikberber’in “Morphogenesis” (2015-2016) eseri, osinografiye dayali
ekolojik sanat (eco-art) enstalasyonu tirinde Atif Akin’in “Tepoto Sud morph
Moruroa” (2017) enstalasyonu, ses, koku ve temasa dayali ¢ok duyusal enstalasyon
tiriinde Candas Sigsman’in “Centralized” (2018) eseri, striiktiirel enstalasyon tiiriinde
Begiim Aydinoglu ve Ozge Tunali’nun “Taxon” (2020) eserleri, ii¢c boyutlu dijital resim

tiiriinde Ha:ar’in “Imkansiz Heykeller” (2021) serisi bulunmaktadir.

Bu tarihsel cergeve iginden baktigimizda Tiirkiye’de Yeni Medya Sanati’nin erken
orneklerini eserlerinde gordiiglimiiz ilk sanatcilardan birisi Teoman Madra olmustur.
Teoman Madra, 1964 yilindan itibaren gorsel-isitsel fotograf projeksiyon
performanslari, 1979 yilindan itibaren video enstalasyonlari, 1988 yilindan itibaren ise

bilgisayar kullanarak gorsel-isitsel video enstalasyonlar1 yapmaya baglamistir. Madra
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fotograflarini, renkli el feneri 1518in1, o anda dinledigi caz miiziginin kendisinde
yarattig1 his ile rastlantisal olarak hareket ettirmis ve siirekli acik olan fotograf makinesi
ile ¢ekmistir. Sergilerinde bu fotograflari, miizik esliginde projeksiyon olarak
sunmustur. Bu yoniiyle sanat¢inin, heniiz bilgisayarlarin kullanilmadigr bir donemde,
151k, ses ve gorsel unsurlari bir araya getirerek bilgisayarlarin hiper-ortam 6zellikleri ile
tiretilmis yeni medya eserlerini Onceledigi ve bir yeni medya sanati teknigi olan
haritalamaya (mapping) yaklastig1 goriilmektedir. Ote yandan Madra’nin eserlerini
olusturma niyeti de yeni medya eser olusturma prensiplerine ¢ok benzemektedir. Madra
eserlerini olustururken kullandigi yontemleri ‘deneysel’ olarak ifade etmis, teknolojiyi
sanatla birlestirdigini sdylemis ve teknolojiyi bedenin bir uzantistymig gibi kullanmak
gerektigini ifade etmistir.’”" Sanatgmin deneysel bir niyetle eserlerini olusturmasi,
calismalarina siirec odakli bir nitelik katmistir ve bu oOzellik yeni medya sanat
eserlerinin en Onemli niteliklerinden birini olusturmaktadir. 1988 yilindan itibaren
bilgisayar kullanarak yaptigi gorsel-isitsel video enstalasyonlari ise artik kendisini
Tiirkiye’nin en erken yeni medya sanatgisi olarak tanimlamamizi saglamistir. Bu haliyle
Teoman Madra bilgisayarlar1 kullanarak sanat iireten oncii bir sanat¢1 olup, Tiirkiye’de

Bilgisayar Sanati’nin ilk temsilcilerinden olmaktadir.

Nil Yalter 1974 yilindan itibaren video sanatinda eserler vermeye baslamis, 1989
yilindan itibaren ise yeni medya sanati ile ilgilenmis ve 1996 yilinda en erken yeni
medya sanat eseri olan “Pixelismus”u iiretmistir. Pixelismus, etkilesimli bir eser olarak
kurgulanmistir. Eserdeki etkilesim unsuru, hem tuvallerin hem de {i¢ boyutlu video
enstalasyonunun aynm1 anda sunulmasi ile saglanmistir. Eserde kullanilan ‘piksel’
metaforu, hem eserdeki Kariye mozaiklerini hem de bilgisayarlardaki en kiigiik goriintii
parcalarini temsil etmektedir. Eseri biitlin olarak degerlendirdigimizde “Pixelismus”,
kullandig1 yeni medya teknigiyle, teknoloji ile sanat arasinda kurdugu iligkiyle ve
etkilesim unsurunu bilingli olarak esere dahil etmesiyle Tiirkiye nin en erken tarihli yeni
medya sanat eseri olmaktadir. Nil Yalter, bu eseriyle Teoman Madra’dan sonra

Tiirkiye’de Bilgisayar Sanati’nin ikinci 6ncii sanatgis1 olmaktadir.

Tirkiye’de yeni medyalarin kullanildigr en erken sergiler arasinda, 1995 yilindaki
Somut Ongoriiler Sergisi ve 1996 yilindaki Ornek Sergisi bulunmaktadir. 1995 yilinda

Beral Madra’nin kiiratérliigiinde diizenlenen Somut Ongériiler Sergisi, farkli disiplinden

Y http-12)
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sanat¢ilarin bir araya getirilmesi, sanatgilarin o donem i¢in yeni medyumlar olan video
projeksiyon ve monitor kullanmalar1 agisindan onemlidir. Sergide yer alan eserlerin
yeni medya sanati olarak tanimlanamasa bile, birden fazla elektronik medyumun
kullanilarak ¢oklu duyusal alg1 olusturulmaya c¢alisilmasi agisindan eserlerin bu yondeki
deneylere bir baslangi¢ olusturdugu sdylenebilmektedir. Sergiyi yeni medya sanatinin
gelisimi acisindan degerlendirdigimizde, kiirator Madra’nin sergi tanitim yazisinda
elektronik medyalarla {iretilen sanatlarla ilgili olarak yaptig1 tespitler, yaziyi, bir yeni
medya sanat1 perspektifinin sorgulandigi en erken teorik metinler arasina sokmaktadir.
Madra yazisinda, yeni medya sanati yerine, sanat tarih¢i E. Shanken gibi ‘elektronik
medya’ tanimimi kullanmakta ve elektronik medyalarla {retilen sanatin iktidar
odaklarindan kurtularak kendini aracisiz olarak gosterme imkanina kavustugunu
éingérmektedir.702 Madra ayrica elektronik medyalar ile sanatin kendine yeni bir yagam
alan1 olusturdugunu, bu sanatin c¢abuk yayildigini, cogulculuk igerdigini, sanat
eserlerindeki tlinik nesne yerine eserleri seylestirerek yeniden-liretim ve yineleme

olanagi sundugunu ve ana akim estetik yargiy1 sarsigini siiylemektedir.703

Beral Madra’nin bu yazisi, yeni medya sanatini neredeyse tim yonleriyle
degerlendirmektedir. Serginin diizenlenme niyetinin bilingli olarak elektronik medyalar
lizerine kurgulanmasi ve kiiratoriin sanatcilari bu niyetle bir araya getirmesi acisindan
sergi, aslinda bir yeni medya sanati sergisi olmakla birlikte sergide yer alan eserlerin
henliz bu tanmimlamayla degerlendirilemeyecek olmasi nedeniyle yeni medya
teknolojilerinin kullanildig1 sergilerin erken ornegi olarak tanimlamak daha dogru bir
degerlendirme olmaktadir. Ancak kiirator Beral Madra, sergiyi diizenleme amaci ve
sergi metnindeki teorik yaklasimi ile Tiirkiye’nin en erken yeni medya sanati sergi

kiratord olmaktadir.

Beral Madra’nin Edwin Herman ile ortak kiirasyonlar1 olan ‘Ornek Sergisi’ 1996
yilinda diizenlenmistir. Sergi alt temas1 ‘Disiplinler Aras1 Sanat’ olarak belirlenmis ve
sergide yer alan eserlerin disiplinlerarasi bir etkilesim kurmasi hedeflenmistir. Sergiye
Tiirkiye’den katilan Onur Eroglu'nun “Angio” adli eseri, temelinde bir video
enstalasyonu olsa da video sirasinda sergi disindan canli goriintiilerin ekranlara

verilmesi eseri, telematik teknolojisini kullanmasi agisindan ve enstalasyondaki bazi

"%2Madra (1995; a). a.g.k.
"%Madra (1995; a). a.g.k.
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ekranlarda anjiyokardiyografik pihtt gorlintileri kullanmast da yeni medya
sanatlarindaki bilimsel yaklasimlara yaklasmasi acisindan eseri yeni medya sanati
kategorisinde degerlendirmemizi saglamaktadir. Bu agidan Eroglu’nun enstalasyonu,
telematigi ve tibbi goriintiileme cihazlar araciligiyla bilimsel yaklasimi kullanan en
erken yeni medya enstalasyon eserlerinden birisi yapmaktadir. Serhat Kiraz’in
“Standart” adli eseri ise sergileme boyunca eser lizerine izleyicilerin ve sanatg¢ilarin
miidahalelerine agik olmasi ve bu yoniiyle izleyici etkilesimini esere katmasi anlaminda
yeni medyaci bir yaklasim gibi goriinse de burada izleyici etkilesimi, yeni medya
sanatlarindaki etkilesimlerin mantigindaki izleyiciye bir deneyim sunma amacini tam
olarak ger¢eklestirememektedir. Eserdeki etkilesim daha ¢ok esere katki saglamaktadir.
Sergi tiim eserlerde yeni medya sanati yaklasimi goriilemese de kismi olarak erken

tarihli bir yeni teknolojilerin kullanildig1 sergi olma 6zelligi tasimaktadir.

Tezimizin ana bdolimiinii olusturan kisim, ‘Tirkiye’de Yeni Medya Sanati’nin
Gelisiminde Disipliner Faaliyetler’ boliimii olmustur. Bu boliime ‘disipliner faaliyet’
tanimin1 kullanmamizin nedeni, bu bolimde incelenen faaliyetlerin tamaminin, yeni
medya sanat alanina 6zel olarak gergeklestirilmis olmalarindan kaynaklanmaktadir. Bu
boliimde degindigimiz ilk faaliyet Istanbul Bilgi Universitesi Gorsel iletisim Tasarimi
ile Fotograf ve Video Boliimleri’nin hazirladigi TRACK sergileri olmustur. Bu sergiler
cok genis kapsamli o6grenci islerini barindirdigl icin ayr1 bir inceleme konusunu
olusturmaktadir. Bu nedenle ¢alismamizda sergilerin tarihgelerine, alt temalarina ve
igeriklerine deginilmis, 2015 yilindan sonra degisen formati hakkinda bilgi verilmistir.
Tiirkiye’de yeni medya sanatmin gelisiminde Istanbul Bilgi Universitesi Gorsel Iletisim
Tasarimi ile Fotograf ve Video Boliimleri, Gorsel iletisim Tasarimi adiyla agilmus ilk
boliim olmast itibariyle yeni medya sanati alanin egitim ihtiyacin1 karsilayan
boliimlerden ilki olma 6zelligi gdstermektedir. Tiirkiye’de yeni medya sanatlar1 odakli
farkli adlarda boliimler de agilmustir ancak burada Bilgi Universitesini VCD’yi ele
almamizin nedeni, boliimiin ayn1 zamanda 2001 yilindan itibaren her yil yeni medya
ogrenci sergileri diizenlemis olmasindan kaynaklanmaktadir. Sergide yer alan eserlerin
heniiz profesyonel anlamda eser iireten sanatcilarca olusturulmamis olsa da sergilerin
yeni medya disiplini temel alinarak diizenlenmis olmalar1 nedeniyle, bu sergiler
Tiirkiye’de yeni medya sanatlar1 alaninda yapilmis ilk disipliner yeni medya 6grenci

sergi organizasyonu olmasini saglamaktadir.
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Arastirmamizin en 6nemli esigini Nomad olusturmustur. Ciinkii Nomad, Tirkiye’de
yeni medya sanatlari alanindaki ilk disipliner kolektif orgiitlenmeyi kurmus olan
gruptur. Nomad hem kurulus yapisiyla, hem sergi igerikleriyle hem de yiiriittiikleri
faaliyetlerle tamamen yeni medya sanatina odaklanmis ilk kolektif oOrgilitlenmedir.
Nomad, Basak Senova’nin yazilarinda ve Nomad sitesinde kendini tanimlarken
ozellikle ‘dijital sanat’ ifadesini kullanmaktadir. Ancak bizim incelememizde Nomad’in
yalnizca dijital sanatla ilgilenmedigi, yeni medya sanatlar1 lizerine faaliyetlerde
bulundugu gorildigi icin biz Nomad’in faaliyetlerini yeni medya sanat disiplini
cercevesinde degerlendirdik. Incelememizde Nomad’in Tiirkiye’deki etkinlikleri ele
alinmis ve oOzellikle yeni medya sanatlar1 alanindaki sergileri incelenmistir. Ciinki
Nomad’in 6zellikle ilk etkinlikleri genel olarak video sanatina agirlik verdigi i¢in bu
etkinlikler hakkinda sadece bilgi verilmis olup, eser detaylarina inilmemistir. 2002
yilinda kurulmus olan Nomad, ilk projelerini internet iizerinden diizenlemis ve grup
tiyelerinin 2003 yilinda Tiirkiye’ye gelmesiyle birlikte fiziksel etkinliklerine baglamistir.
2003 yilinda Avusturya ve Israil’de Tiirkiye’den sanatcilarla sergi diizenlemis, 2003
yilindan itibaren Tirkiye’'nin ilk ses festivali olan “ctrl alt del” projesini
gergeklestirmistir. “ctrl alt del”, yeni medya sanatlarinin bir alt tiirii olan ‘ses sanat1’ ya
da ‘sound art’ {izerine diizenlenmis olup etkinliklerde, dijital teknolojiler kullanilarak
iiretilmis sesler ve es zamanlilik {izerine olusturulan bilgisayar destekli ses ¢alismalari
sergilenmistir. Proje, 2008 yilina kadar ii¢ etkinlik diizenlemistir. “ctr]l_alt del” projesi,
Tiirkiye’de ses sanatinin ayri bir alan olarak gelismesi adina 6nemli bir adim olmustur.
2004-2005 yillarinda Nomad Tiirkiye’nin ilk yeni medya sanati temelli web sitesi olan
NOMAD-TV.NETWORK’u kurmustur. Bu site yeni medya sanati alaninda calisan
sanatgilar1 bir araya getirmesi, sanatgilar disinda yeni medyayla ilgilenen topluluk ve
kurumlarm birbirinden haberdar olmasi ve tiim ilgili taraflarin etkinliklerini duyurmasi

acisindan ag lizerinden ortak bir alan saglamistir.

Nomad’in yeni medya sanatlarint merkeze aldigi en kapsamli sergisi, 2005 yilinda
Marcus Graf ve Basak Senova kiiratoliigiinde ve Siemens Sanat ortakliginda
diizenlenmis olan “tele-Kent Sergisi” olmustur. Sergi kapsaminda yeni medya sanatinin,
video ve ses enstalasyonlari, web tabani haritalamaya yonelik hipermetin 6zellikli
internet sanati, web sanati, ii¢ boyutlu gorsel-isitsel video enstalasyonu ve gercek

zamanlt video enstalasyonu gibi pek ¢ok tiiriinde eserler sergilenmistir. Sergi Oncesi
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sanat¢ilarla yapilan roportajlarda sanatgilar eserleri hakkinda bilgi vermis ve yeni
medya sanat1 hakkindaki goriislerini aktarmislardir. Bu goriisler hem alanin sanatgilarin
goziinden degerlendirilmesinin saglanmasi hem de alana disipliner bir yaklasimin
yerlestiginin yansitilmasi agisindan 6nemli ifadeler barindirmaktadir. Sanatg¢ilarin ¢ogu
yeni medya sanati alanmi, illiistrasyon, miizik, hareketli grafik tasarim, sinema
teknolojileri gibi pek ¢ok farkli alanin olanaklarin1 yeni medya sanatlarinda bir arada
kullanabiliyor olmalar1 nedeniyle segtiklerini ifade etmislerdir. Bu durum 2005 yilinda
arttk yeni medya sanatinin estetik potansiyellerine dair bir bilincin yerlestigini
gostermektedir. Sergide yer alan bazi eserler ise alaninda iiretilmis en erken tiirler
Olmalar itibariyle dnemlidir. Erhan Muratoglu, Ertug Ucar ve Simge Goksoy’un ortak
projesi olan “Istatistiklal.htm]” adli veri tabani haritalamaya dayali internet sanati
tirtindeki eserleri, Evrensel Belgin’in “anti.pop” adli internet sanat1 eseri, Ekmel Ertan
ve Aylin Kalem’in “Out / In Out” adl1 etkilesimli gercek zamanli video enstalasyonlari,

bu tiirlerin en erken uygulamalarini olusturmaktadir.

NOMAD 2005 yilindan itibaren Basak Senova tarafindan yiiriitiilen “Upgrade Istanbul”
etkinlikleri ile yeni medya sanatlar1 alaninda c¢alisan sanatgilari, kiiratorleri,
akademisyenleri bir araya getirerek alanda yapilan etkinliklerin taninmasini ve Tiirkiye
0zelinde yeni medya kiiltiiriin yerlesmesini saglamistir. NOMAD’in 2008 yilindaki
““Citysense (Kent duyusu)’ sergisi, yeni medya sanatlarinin ¢ok duyusal algili yapisina
vurgu yapmis ve sergide Ozellikle Burak Arikan’in  “My Pocet (Cebim)” adli, ag
haritalamaya dayali hipermetin 6zellikli internet sanati ile Koray Tahiroglu’nun gergek
zamanli dogaglama ses performansi, bu tiirlerin artitk daha organize yapilara

kavustugunu gostermistir.

Basak Senova’nin NOMAD disinda, yeni medya sanatt alaninda kiiratorliikk caligmasi
olan 2013 yilindaki “Bilimsel Sorgulamalar” sergisi, yeni medya sanatlarinin temel
bilesenlerinden olan bilim ve sanat birlikteligini saglamaya doniik bir sergi 6zelligi
tasimaktadir. Sergide Ko¢ Universitesi'nden bilimsel arastirmalar yapan 33
arastirmacisi ile eserlerinde bilimsel yaklasimi benimseyen 7 sanat¢inin alti aylik
caligmalar1 sonucu tretilmis eserler sergilenmistir. “Bilimsel Arastirmalar” sergisi,
organizasyon yapisi ve sanat-bilim esgiidiimiiniin saglanmasi agisindan Yeni Medya
Sanati tarihinin en onemli sergilerinden olan “9 Evenings: Theatre and Engineering”i
andirmaktadir. Robert Rauschenberg (1925-2008) ve Billy Kliiver (1927-2004)
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tarafindan 1966’da diizenlenen “9 Evenings: Theatre and Engineering”, Bell
Laboratuvarlari’ndan 30 kadar miihendis ve sanatgilarin 10 ay boyunca birlikte
caligarak trettigi projelerden olusmaktadir. Bu sergi, teknolojinin sanatin biitiinleyici bir
boyutu haline geldiginin ve bu projelerin gerceklesmesinin disiplinler arasi ekiplerin
katkilar1 olmadan gerceklesmesinin imkénsiz oldugunu gdstermistir.”® Bilimsel
Arastirmalar sergisi de, sanat, bilim ve teknolojinin ortakliginda hazirlanmis bir etkinlik

olarak boyle bir disiplinlerarasi yaklagimi uygulamistir.

NOMAD, Tirkiye’de yeni medya sanatinin gelisimi agisindan pek ¢ok ilki
gergeklestirmistir. Tilirkiye’de yeni medya sanatlarini odagina alarak kurulan ilk kolektif
orgiitlenme olmasi, alanla ilgili ilk internet agin1 kurmasi, tamami yeni medya eserlerine
ayrilmig en kapsamli ilk yeni medya sergisini diizenlemesi, alanin teorik litaratiiriiniin
olugmasi i¢in toplantilar yaparak diislinsel olarak da alanin genislemesine olanak
saglamasi noktalarinda yeni medya sanatlarinin Tiirkiye’de disiplin haline gelmesi adina

en onemli kurulus olmustur.

Tiirkiye’de internetin genis kitlelere yayilmasiyla birlikte internet sanati 6rnekleri de
kendisini gostermeye baslamistir. Web Bienali de bu 6rneklerden biri olmustur. Sanatgi
Genco Giilan tarafindan 2003 yilinda kurulan Web Bienali, 1997 yilinda yine Giilan
tarafindan kurulmus olan ‘http//istanbulmuseum.org’ web sitesi {izerinden Istanbul
Cagdas Sanatlar Miizesi (Istanbul Contemporary Art Museum, iS.CaM) adi altinda
sergilemelerin yapildigi, ulusal ve uluslararasi katilimin oldugu, iki yilda bir diizenlenen
ve simdiye kadar 2003, 2005, 2007, 2010, 2012, 2014 ve 2020 yillarinda devam etmis
bir ¢evrimigi sanat etkinligi olmustur. Yeni medya sanatinin pek ¢ok tiiriinde eserler
iiretmis olan Genco Giilan’in “Kamera Adam” (2002) adl eseri, 2003 yilindaki ilk
Web Bienali’nde gosterilmis bir internet sanati 6rnegi olup, sanat¢inin bu tiirdeki en
erken eserlerinden biridir. Internet {izerinden 7 ayr1 sehre canli baglantilarin yapildig 7
ekrandan olusan “Kamera Adam”, naklen yayin iizerinden kurgulandigi i¢in her
sergilenisinde yeni goriintiilerle izleyici karsisina ¢ikmistir. Internet medyumu ile
insanlarin ayni anda her yerde olma halini mecaz alan eser, ayn1 zamanda yeni medya
sanatlar1 ile sanatin ve insanin kiiresellesmesine vurgu yapmistir. Bu haliyle Genco

Giilan’in “Kamera Adam” eseri, Tiirkiye’nin en erken Internet Sanati sanat eserleri

703, Lacerte (2015). “9 Gece: Tiyatro ve Miihendislik” New York Sanat Diinyasinin Kafasini Karistiran
On Performans. ‘Dijital Sonrasi1 Tarihgeler: 1960°lar ve 1970 lerin Medya Sanatindan Kesitler’ Sergi
Kitap¢ig, Istanbul: Akbank Sanat Yaylari. s.13.

209



arasimna girmektedir. Giilan’in bienal organizasyonu Web Bienali ise Tiirkiye’de

diizenlenen ilk ¢evrimici yeni medya sanati1 bienali olmaktadir.

Tiirkiye’de performans sanatlarinin yeni medya sanatlar1 tiiriiyle biitiinlesmesi 2003
yilina kadar gitmektedir. Bu alanda kurulmus en erken orgiitlenme TECHNE olmustur.
‘TECHNE Uluslararas1 Istanbul Dijital Performans Platformu’ 2003 yilinda Ekmel
Ertan, Aylin Kalem ve Burckaan Giirgiin Onciiliigiinde kurulmus olan, beden iizerinden
yapilan performans sanatlarini, yeni medya sanatlarinin teknolojik olanaklarini
kullanarak dijital sanatlar, tasarim, dans ve performans ile birlestiren bir performatif
yeni medya sanatlar1 platformudur. TECHNE’ nin “TECHNE 06 / Uluslararas: Istanbul
Dijital Sanatlar Platformu / Algiy1 Tasarlamak™ projesi sergisine, Tiirkiye’den Aylin
Kalem, Denis Juge ve Anne Prugnon ile ortak eserleri olan “L'entre-deux (Aradaki)”
adli etkilesimli bir video enstalasyonu, Burgkaan Giirglin “LightBeat” adli harekete
duyarli sensorler ile olusturulmus etkilesimli enstalasyonu ve Elif Ayiter “Koprii
Projesi” adli veri gorsellestirme yonelik internet sanati Ornegi ile katilmislardir.
TECHNE platformu performatif dijital sanatlar alaninda Tiirkiye’deki ilk kolektif
orgiitlenme olarak, etkinlikleri uzun 6miirlii olmasa da yeni medya sanatlarinin bir tiirii
olarak dijital performanslara iilkemizde profesyonel bir alan agilmasi adina Oncii

olmustur.

Tiirkiye’de bedene odakli yeni medya sanatlari alanindaki bir bagka oOrgiitlenmeyi
BoDig Dernegi gerceklestirmistir. BoDig (Beden Odakli Ifadeler Girisimi Cagdas
Sanatlar Dernegi), 2007 yilinda Aylin Kalem, Beliz Demircioglu Cihandide, Burak
Iscen, Armando Menicacci, Tolga Tiiziin ve Banu Pekol dnciiliigiinde kurulmus olan ve
beden ile ses, hareket, video, dans, sahne performanslari ve enstalasyon alanlarinin
birlestigi sanat formlar1 liretmeye odaklanmig disiplinlerarasi bir sanatg1 kolektifidir.
BoDig’in 2008 yilinda “Lucy, Yeni ve Kirilgan Bir X Kusaginin Kesfi”, “boDig 08 ara-
yiiz (stiz)” ve 2010 yilinda “Fransa’da Tiirkiye Mevsimi” kapsaminda “boDig 08 ara-
yiiz (siiz)”in devami niteliginde “Sentez Bedenler” etkinliklerini diizenlemistir.
Lucy’ye Tiirkiye’den Beliz Demircioglu “The crowd in us (Icimizdeki Kalabalik)” adli
interaktif ger¢ek zamanli video projeksiyon enstalasyonu, Ha Za Vu Zu enstalasyon,
Tolga Tiiziin elektro-akustik ses performansi, Bisnov Project Ururu ise gercek zamanli
beden performansi ile katilmiglardir. “boDig 08 ara-yiiz (siiz)”’de Beliz Demircioglu

“Diigiim Teorisi” adli gergek zamanli video ve interaktif miizik ile kurgulanmis yeni

210



medya performansi, Berrak Yedek “Taksim Miisterek™ adli, etkilesimli ses tasarimi,
performans, 151k ve gercek zamanli gorsellerden olusan yeni medya performansi, Osman
Kog¢ “Gobek Dansi Seti” adli etkilesimli harekete duyarli sensorlerle hazirlanmis
giyilebilir dans seti ve “Yasayan Istanbul” adli izleyici etkilesimli bilissel sanat
enstalasyonu ve Ilyas Odman’m “Bugiin, higbir sey...” adli performansi sergilenmistir.
BoDig’in “ara-yiiz (siiz)” ve “Sentez Bedenler” etkinlikleri, 2003 yilinda TECHNE ile
baslayan bedene odakli sanatlar ile yeni medya sanatlarini birlestirme idealinin
gerceklestigi en kapsamli sergiler olmustur. Sergilerde yer alan “Diigiim Teorisi” ve
“Taksim Miisterek”, 2008 yilina kadar Tiirkiye’de yapilmig en kapsamli performatif
yeni medya sanati orneklerini olusturmaktadir. Osman Kog¢’un harekete duyarli
sensorlerle hazirlanmis giyilebilir dans seti, teknoloji ile sanatin birlestigi bir arayiiz
tasarimi olarak performatif yeni medya sanatlarina oyun agisindan yaklasan bir eser
olmustur. Sanatcimin  “Yasayan Istanbul” eseri ise biyo-sensorler kullanilarak
hazirlanmis en erken bilissel sanat 6rneklerinden biri olarak yeni medya sanatlarinin bu
tiriinde Tirkiye’de iiretilen ilk eserler arasina girmektedir. Tiim bu etkinlikleriyle
BoDig 2007-2010 yillarin1 kapsayan kisa sergileme siirecinde, Tiirkiye’de bedene
odakli performatif dijital sanatlar alanindaki en kapsamli sergileri gerceklestiren

kolektif olma 6zelligi gostermistir.

Tirkiye’de yeni medya sanatlarinin gelisiminde en genis kapsamli ve en uzun siireli
etkinlikler, BIS tarafindan diizenlenen Amber Sanat ve Teknoloji Festivali biinyesinde
gerceklestirilmistir. BIS (Beden-islemsel Sanatlar Dernegi), 2007 yilinda Ekmel Ertan,
Ozlem Alkis ve Nafiz Aksehirlioglu énciiliigiinde kurulmus olup, 2012 yilindan sonra
Ekmel Ertan ve Fatih Aydogdu tarafindan yonetilen, beden ve teknolojinin yeni medya
sanatlar1 kapsaminda sanatsal ifade bigimlerinin pratik ve teorik alanlarimi gelistirmeyi
hedefleyen bir dernektir. BIS 2007 yilindan itibaren 2017 yilina kadar her yil Amber
Sanat ve Teknoloji Festivalleri’ni diizenlemistir. Amber Sanat ve Teknoloji Festivalleri
2007 yilinda faaliyetlerine baglamis, 2008 yilinda ‘amberNetwork’ agin1 kurmus, 2009
yilindan yeni medya sanatinin teorik zemininin tartisildigi ‘amberKonferans’larimi
diizenlemis (2012 yili itibariyle seminer formatinda siirdiiriilmiistiir), sanatgilar igin
misafir sanatg1 programlari organize etmis, 2013 yilinda ‘AmberFabLAB’ ile atdlye
programlarint baglatmis, 2008’den itibaren ‘Gamerz’ adli dijital oyun kategorisini

programina almis, ulusal ve uluslararas1 katilimli yeni medya sergilerini hem
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Tiirkiye’de hem de yurtdisinda diizenlemis ¢ok kapsamli bir festival organizasyonu
olmustur. Amber Sanat ve Teknoloji Festivali 2007 yilindan itibaren, ‘amber’07, Ses ve
Tutunma’, ‘amber’08, Interpasif Persona’, ‘amber’09, Siborglastiramadiklarimizdan
misiniz?’, ‘amber’10, Verikent’, amber’11, Oteki Ekoloji’, ‘amber’12, Parataktik
Miisterekler’, ‘amber’13, Fise Taktiniz M1?’, ‘amber’14, Merkezsizlesme’, ‘amber’15,
Calistyorum Oyleyse Varim’, ‘amber’16 Grammagraph® ve ‘amber’17 *..." temalariyla
diizenlenmis 2017’den sonra 2021 yilina kadar etkinlik sergilememis ve 2021 yilinda

festival etkinliklerine tekrar baslamistir.

Amber festivallerinin ilki olan “amber’07, Ses ve Tutunma”, 2007 yilinda
diizenlenmistir. Festival sergisine Eda Kaban “m.e.s.s.” adli, istanbul trafigine yonelik
anlik verilerle sekillenen etkilesimli enstalasyonu, Burckaan Giirgiin “8 Hertz’e
Yolculuk™ adl etkilesimli 151k enstalasyonu, Ekmel Ertan “Buddha’ya Saygi” adli video
enstalasyonu, Burak Arikan “Kullanim Kosullar1” adli veri soyutlamaya dayali dijital
baskilari, Sinan Bokesoy ve Datio Manabe ortak projeleri “Beyond Surface — Below
Space” adli etkilesimli gorsel-isitsel performanslari, Oguz Biiyiikberber, Ayse Orhon ve
Benoit Maubrey “Dijital Bellek” adli etkilesimli gorsel-igitsel performanslari ve Islak
Kopek grubu da performanslariyla katilmiglardir. Sergideki yeni medya sanati tiirleri

arasindaki ana egilim, “etkilesim” niteligi izerinden eserler liretmek olmustur.

2008 yilinda diizenlenen “amber’08, Interpasif Personada sergilenen eserlere
baktigimizda, Umut Tasa’nin izleyiciyi ‘Second Life’ oyunu i¢ine hapseden “Merhaba
Diinya!” adli interaktif sanal gerceklik enstalasyonu, Burgkaan Giirgiin ve Ece
Diindaalp’in “Fraktal Evrende Gezinti” video enstalasyonu, Tolga Ozuygur’un Cem
Uzunoglu ile ortak projeleri “Tas-Kagit-Makas” adli interaktif oyun tasarimi yer almis
ve sergi bu yil festival kapsamina alinan “Gamerz” dijital oyun kategorisinin de

etkisiyle etkilesimli oyunlara yonelik eserler vermistir.

2009 yilindaki “amber’09 Sanat ve Teknoloji Festivali”, sibernetik sistemlere yapilan
vurgu ile “Siborglagtiramadiklarimizdan misiniz?” temasiyla diizenlenmistir. Festivalde
eseri sergilen sanatcilardan Bugra Karabey, “Doganin Cigligi” adli etkilesimli biyo-
sanat enstalasyonunda, bambu bitkisinde meydana gelen biyoelektrik sinyalleri bir
arayiiz ile miizige dontistiirmiistiir. Sergide ayrica Elif Ayiter’in “Viicut Parcalar1” adli,
‘Second Life’ oyununun sanal ortaminda gegen video enstalasyonu, Asli Saglam’in

“Yedi Adim Geride” adli etkilesimli video projeksiyon enstalasyonu, Nagehan Kurali
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ve Selin Ozgelik’in “Adnan Amca Siborg Mu?” adli izleyici etkilesimli kamusal alan
video enstalasyonlarr, Mahir M. Yavuz’un “Kentin Giysileri” adli bir kentteki belli
verilerin gorsellestirilerek giysi desenlerine doniistiiriildiigli moda tasarimi {riinii
gosterilmistir. 2009 yilindaki Amber Festivali, yeni medya sanatlarmin gelisimi
acisindan i Onemli tiirde en erken eser Orneklerini barindirmistir. Tiirkiye’de
sergilenmis en erken biyo-sanat enstalasyonu érneklerinden biri olan Bugra Karabey’in
“Doganin Cighig1” eseri, izleyici etkilesimli kamusal alan video enstalasyonu tiiriiniin
onciilerinden olan Nagehan Kurali ve Selin Ozgelik’in “Adnan Amca Siborg Mu?”
eserleri ve moda tasarimina dayali yeni medya eseri tiirinde de Mahir M. Yavuz’un

“Kentin Giysileri” eseri temsil ettikleri tiirlerin erken 6rneklerini olusturmaktadirlar.

“amber’10 Sanat ve Teknoloji Festivali”, ‘veri’ ve ‘kent’ kavramlar1 {izerinden
sekillenmistir. Ahmet Sertag Oztiirk ve Mehmet Erkok “Gegmis, Simdi, Gelecek” adli
mekanik heykel enstalasyonu ve “Kag¢ Veri — Kovala Veri” adli etkilesimli bir kinetik
enstalasyonlar, Mahir M. Yavuz “Urban Mood” adli etkilesimli projeksiyon
enstalasyonu, Emrah Kavlak’in “Bir Tiir Tikaniklik” adli, canli yayin ve videoya dayali
ekran enstalasyonu, Murat Durusoy’un “Seyir II” adli dijital fotograf baski eseri

sergilenmistir.

“amber’11 Sanat ve Teknoloji Festivali, Oteki Ekoloji” sergisinde, Raziye Kubat’mn
ahsap baski ve ses ile enstalasyon tiiriinde “Aga¢ Vesikast” adli eseri, Onur Yazicigil ve
Stephanie Paine’in tipografik diizenlemeye dayali “Bug Istanbul” adli eseri, Ozgiin
Kili¢ Afsar ve Barig Glimiistas’in kullanici etkilesimli {ic boyutlu animasyon tiiriindeki
“Mikro Alanlar” adli eseri yer almistir. Eserlerde farkli tiirlerin denenmesi noktasinda
yeni medya sanatlarinda baski sanatlari, tipografik tasarim ve animasyon tiirlerinin

kullanildig1 ve simbiyoz tiirlerin olusumuna zemin hazirlandig1 goriilmektedir.

“amber’12 Sanat ve Teknoloji Festivali, Parataktik Miisterekler” festival sergisinde,
Ahmet Sertag Oztiirk’iin robotik mekanizmaya dayali etkilesimli kinetik heykel
tiriindeki “Toplu Kasima” adli eseri, Mehmet Erkok’iin robotik mekanizmaya sahip
Kinetik enstalasyon tiiriindeki “Dijital Atik Eskicisi” adl1 eseri, Onur S6nmez’in arayiiz
tasarimmna dayali ve robotik mekanizmaya sahip “Jason Shoe” adli eseri, Osman
Ko¢’un dokunma duyusuna yonelik arayiliz tasarimina sahip etkilesimli enstalasyonu
“Cismani Deneyimler” adli eseri ve Reha Dis¢ioglu’nun hareket arayliziine sahip

etkilesimli enstalasyon tiiriindeki “Etkilesimli Seksek™ adli eseri sergilenmistir. Sergide
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yer alan eserler gosteriyor ki bu donemde robotik alaninda bir yandan kinetik eserler
tiretilirken bir yandan da robotik ile gesitli arayiiz tasarimlar1 birlestirilerek teknolojik
yonii artirilmig daha fazla algisal deneyim sunmaya odaklanmis eserler gelisme
kaydetmistir. Sergideki bir bagka eser olan Bager Akbay’in “Ben Sanat¢ciyim” adh
etkilesimli algoritmik eseri, yapay zekdya resim yapmayi1 dgretme yOntemi agisindan
Harold Cohen’in yapay zekdya dayali “AARON” adli programlama dili ile yaptigi
resimleri ve Verostko’nun “Hodos” algoritmasiyla {iirettigi resimleri hatirlatmakla
birlikte Tiirkiye’de bu tiirde Oncii bir eser olmaktadir. Bu sene ayrica el sanatlar1 ve
tekstile dayali yeni medya sanatlarinda da bir gelisme goriilmektedir. Ebru Kurbak’in
“Veri Yakalayicilar” adli tekstile dayali etkilesimli enstalasyonu, Nagehan Kurali ve
Selin Ozgelik’in “Olas1 Elisi” adli el sanatlarma dayali etkilesimli algoritmik eserleri bu
tiriin Oncli eserlerini olusturmaktadir. Sergide ayni zamanda Fatih Aydogdu’nun
“HATA-Baslik Dahil” adli internet sanatina dayali enstalasyonu, Mert Akbal’in “Kus

Ucus Simulatorii” adli interaktif simiilasyonu yer almistir.

2013 yilinda diizenlenen “amber’13 Sanat ve Teknoloji Festivali, Fise Taktiniz M1?”
festivalinde sergilenen Mahir M. Yavuz ve Orkan Telhan’in ortak calismasi “United
Colors of Dissent (UCoD)” (2013) adli eserleri, cep telefonu uygulamasi araciligiyla
elde edilen verilerin kentsel alanlarda bulunan ekranlara yansitilmasiyla olusturulan
etkilesimli kamusal alan ekran enstalasyonudur. Eser bu uygulama tiirli agisindan, yeni
medya sanatlarinda kamusal alan medya ekranlariin kullanildig1 erken eser 6rnekleri

arasinda yer almaktadir.

2015 yilindaki “amber’15, Calistyorum Oyleyse Varim” festivalinde sergilenen eserler
arasinda ‘tersine mithendislik’ uygulamalarinin agirlikta oldugu goriilmektedir. Yeni
medya sanatlarinda ‘tersine mihendislik’ uygulamalari, bilgisayarlar ve internet
teknolojileri araciligiyla iiretilmis eserlerin aksine, iiretimde bilgisayar ve internetin
kullanimini fiziksel eser iiretimi yoluyla yeniden degerlendirilmesini igermektedir.
Ornegin Ebru Kurbak ve Irene Posch’un “Crafted Logic (Hazirlanmis Mantik)” adli
eserleri, tekstil ipliklerine elektromanyetik 6zellikli iletken mekanizmalar ekleyerek bir
bilgisayar iiretmeye yonelmis tersine mithendislik 6zelligiyle, tekstile dayali yeni medya
sanatlarinda ileri bir asamay1 temsil etmektedir. Onur Sonmez bu tersinmeyi, “Bay
Adigiizel ve Piyangoya Saygi” adli eserinde, Sayisal Loto’ nun 13.983.816 olasiligini
kagida dokerek yapmis, Osman Kog¢ da “Dijital-Analog Is Déoniistiiriicii” adli eserinde
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dijital verilerin matematiksel degerlerini metal bir plakaya kaydederek analog kayda
doniismesini saglamigtir. Rafet Arslan ise “Sanat-Emek Piramidi’nde, veri haritalama
yontemini, ¢izim teknigi ile yeniden iliretmekle tersine miihendislik yapmistir. Sergide
tersine miithendislik uygulamalar1 disinda biligsel sanat ve video kolaj tiiriinde de eserler
yer almistir. Zeynep Nal Sezer’in “Huysuz Arzuhalci” ( 2015) adli eseri, yapay zeka
algoritmalarinin ve biyolojik sensor arayiiziiniin kullanildig1 insan-makine etkilesimine
dayal1 bilissel sanat 6rnegidir. Harun Mustafa T6le ve Hamraz Lotfi’nin ortak eserleri
olan “Gormek i¢in bir pencere / Duymak i¢in bir pencere” ise video kolaj tiirtinde olup,
videolarin konumlarinin diinya haritas1 {izerinde belirlenmesi ve izleyicilerin bu
belirlenmis alanlara tiklamasiyla videolarin izlenmesinin saglanmasi agisindan ayrica

internet sanat1 alanina da giren bir eser 6zelligi gostermektedir.

2016 yilindaki “amber’16, Grammagraph” ve 2017 yilindaki “amber’17 *...””
sergilerinde internet sanati, video enstalasyonu, tekstil yeni medya sanati, etkilesimli
enstalasyon ve fiziksel enstalasyon tiirlerinde eserler yer almistir. Ali Miharbi’nin,
yazilima dayali led ekran enstalasyonu “Haber Bandi II”” (2016) ve veri analizine dayal
internet sanat1 enstalasyonu “Hata Bas1 Monitori” (2017) adli eserleri, internet sanatini,
‘haber programlari’ ve ‘hastalik’ gibi farkli mecralar iizerinden degerlendirerek
toplumsal elestiri sunmaktadir. Gilinisig1 Cihangir’in “Dalgalar” adli eseri, video
enstalasyon tilirtine kinetik mekanizma ekleyerek tiiriin etkilesimsel o6zelliginin
artirildig bir 6rnegi temsil etmektedir. Eser dalga mecazin1 hem videoda gostermekte
hem de kurulumda titresim saglayarak yaratmaktadir. Zeynep Nal, Melike Nal ve Tugba
Nal’in ortak calismalar1 olan “Esiktekiler (Doorstep Tales)” (2017) adli elektronik
takilardan olusan etkilesimli enstalasyonlari, tekstile dayali yeni medya sanatlarinin
giyilebilir teknolojilere doniistiigii bir drnegi yansitmaktadir. Selin Ozgelik ve Nagehan
Kurali’nin “Kadin Dedigin — vol. 17 (2017) adli eserleri, duvar tizerine yerlestirilmis
bir climle ve sesten olusan etkilesimli bir enstalasyondur. Sergideki fiziksel enstalasyon
ornekleri ise Fatih Aydogdu nun “Igisleri”, Se¢il Yaylali’nin “Unguentarium” ve Siimer

Sayin’in “Bir Saatlik Sessizlik eserlerinden olugsmaktadir.

2017 yilindan sonra Amber festivalleri 2018-2019 ve 2020 yillarinda sergileme etkinligi
diizenlememis, 2021 yilinda faaliyetlerine tekrar baslamistir. 2007 yilindan 2017 yilina
kadar diizenlenen Amber festivalleri ve Amber projeleri, yeni medya sanatinin

Tiirkiye’de gelisimi, alanin diisiinsel yapisinin ortaya konmasi, gelisen teknolojiler ve
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sanat iliskisinin pratiklerle izleyicilere tanitilmasi, alanla ilgili aktorleri bir araya
getirmesi, yurti¢i ve yurtdisinda c¢esitli isbirlikleri gerceklestirerek gelismenin genis bir
aga yayllmasinin saglanmasi gibi pek ¢ok girisimde bulunarak Tiirkiye’de yeni medya

sanatlarinin gelismesine en biiyiik katkiy1 sunan organizasyon olmustur.

Yeni medya sanatlarinin Tirkiye’deki gelisiminde kolektif orgilitlenmelerin diginda
kiiratoryel girisimlerin de etkisi olmustur. Ebru Yetiskin ve Derya Yiicel, alanla ilgili
belli kavramsal c¢ercevelerde sergi organizasyonlart diizenleyerek yeni medya
sanatlarinin  kiirasyonunun bir uzmanlik alani olarak goriiniir olmasinda etkili
olmuslardir. Ebru Yetiskin’in 2013 yilindaki Kakofoni Sergisi, 2015 yilindaki Dalgalar
Sergisi ile 2015 yilindaki Contemporary Istanbul Plugin Yeni Medya ve Dijital Sanatlar
Bolimi  direktorliigi ve Derya Yiicel’in 2014 yilindaki Formsuz Sergisi bu

kiirasyonlardandir.

2013 yilinda Ebru Yetiskin kiiratorligiinde diizenlenen “Kakofoni Sergisi”, giiniimiiz
teknolojilerinin bireysel hayatlarimiza kattig1 goriiniiste olumlu olanaklarin aslinda bir
kakofoni yani Kkirlilik olusturup olusturmadiginin sorgulamasia yonelik eserler
icermistir. Ayse Giil Siiter’in “Kirilmalar” adli eseri, yansitict ylizeyler ve renkli 151k
kaynagi ile diizenlenmis video ve 1sik enstalasyonu olup, eser ‘kakofoni’ temasini,
gorsel kargasa agisindan sorgulamistir. Eser, 151tk enstalasyonu tiiriiniin erken
orneklerindendir. Pmar Yoldas da Siiter gibi temayi gorsel uyarilma iizerinden ele
almistir. “SiiperStimulus” eseriyle Yoldas, i¢ mekanda tavana yerlestirismis projeksiyon
ile asir1 uyarilma halini temsil eden gorseller yansitmistir. Ozan Tiirkkan ‘kakofoni’
temasini, ‘bipolar’ bozukluk iizerinden psikolojik bir yaklasimla ele almis ve temayi
“Bipolar Fraktal” adli eseriyle gorsel-isitsel video entalayonu olarak sunmustur. Candas
Sisman ise temayr “Edicisum” adli eserinde, viicudun i¢ sistemleri ile mekanik
sistemlerin karmasasi baglaminda ele aldig1 gorsel isitsel video enstalasyonu olarak

yansitmigtir.

Ebru Yetiskin’in 2015 yilinda diizenlenen “Dalgalar Sergisi”, bir fizik terimi olan
‘dalga’ kavramu iizerinden dijital teknolojilerin bireysel, toplumsal ve sanatsal alanda
yarattigi yeni gercekliklerin sorgulandigi eserlerden olugmaktadir. Alp Coksoyluer
“Resonare” adli eserinde, ‘dalga’ kavramini, ses ve etkilesimli hareket nitelikleri ile
interaktif performans tiiriinde ortaya koymustur. Performans sirasinda danscilarin

hareketleri, giydikleri kostiimlerde bulunan arayiiz ile bilgisayara aktarilmis ve her

216



dansciya atanan kamera sistemi aracilifiyla olusan siniis dalgalar1 iizerinden sese
dontstiirilmiistiir. Ayse Giil Siiter’in “Aurora” adli 151k esntalasyonu, ‘dalga’ temasini,
kuzey kutbu 1siklar1 olan Aurora Borealis iizerinden, 1s181n renk dalgalar1 boyutunda ele
almistir. Biisra Tung ‘dalga’ temasini “Sinusoid” adli eserinde, ¢cok katmanli interaktif
151k enstalasyonu bi¢iminde sunmustur. Isigin hareketlerinden iiretilen ses frekanslarinin
da oldugu eser, kuantum fizigindeki 1s18in parcacik ve dalga halindeki davranig
bi¢cimlerinin izleyici agisindan ‘atomik’ bir gergeklikten algilanabilir bir gergeklige
doniismesine olanak saglamaktadir. Erdal Inci’nin “Formaphone” adli eseri, izleyici
hareketlerinin ger¢ek zamanli olarak yazilim araciligiyla kaydedilip perdeye
yansimasiyla olusan 151k dalgalarinin oldugu bir yapiya sahiptir. inci “Tékezleyenler”
adli eserinde ise dalga formunu, insani bir hatali davranisin dalgalar halinde tekrarina
dayal1 video enstalasyonu biciminde gostermistir. Korhan Erel “Bulgular” adli eserinde,
belli bir sehrin isitsel dokusunu yansitmak i¢in kaydedilmis seslerin dalga goriintiilerini
spektograma doniistiirmistiir. Osman Kog¢ “Hipermevcudiyet” adli eserinde dalgalar
temasini bilissel sanata dayali interaktif filmi ile ‘beyin dalgalar1’ iizerinden ele almistir.
Ozan Tirkkan “Well” eserinde izleyici etkilesimi ile olusan renkli 151k dalgalart ile

Deniz Kader de “RE-FLUCT” ile dalga hareketini kinetik hareket ile saglamistir.

Derya Yiicel ve Una Popovic kiiratorliigiinde 2014 yilinda diizenlenen “Formsuz”
sergisi, ‘Yeni Medya Sanatinda Akiskan Gergekgilik’ temasini konu edinmis ve alt tema
olarak da Bataille’in ‘formsuz’ kavramini, yeni medya sanatlarinin dogasin1 okumanin
kavramsal bir agilim1 olarak kullanmigtir. Sergide Ansen’nin “Biat” adli dijital fotograf
tirindeki  eseri, Elif Oner’in  Vincent Rozenberg’in  birlite {irettigi
“www.historicalfuturemuseum.org” adli web tabanli internet sanati tiirii eseri, Ahmet
Said Kaplan ve DECOL ortakliginda “Zamanin Fotografi” adli interaktif enstalasyonu,
Yagiz Ozgen’in “Isimsiz” adli aydinlatma aparatli enstalasyonu, Gizem Karakas’m
“Fuat Esrefoglu Lahmacun Yiyor, Andy Warhol’a Saygi Durulamayis1” adli baski ve
DVD enstalasyonu, Barig Mengiitay’in “Bizimoglan” adli dijital animasyonu ile

katilmistir. Sergi, yeni medya sanatlarinin farkl: tiirlerini bir arada vermistir.

Yeni medya sanatlar1 alan1 Tirkiye’de fuar organizasyonlari arasinda da temsil
edilmistir. Contemporary Istanbul biinyesinde Plugin adi altinda yeni medya sanatlar

boliimii olarak temsil edilen bu fuar etkinlikleri, 2013 yilindan itibaren ‘Plug-in Istanbul
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Yeni Medya Fuar1’ olarak her yil ulusal ve uluslararasi katilimla diizenlenmis ve bu

boliimde yalnizca yeni medya sanatlari tiiriinde eserler sergilenmistir.

2015 yilinda Ebru Yetiskin yoneticiligindeki Plugin Yeni Medya Sanatlar1 Boliimii “X-
CHANGE” temasi ile diizenlenmistir. Sergide, biligsel sanata dayali interaktif ses, video
ve 151k enstalasyonu tiiriinde Nihat Karatasli’nin “Animsatic1” adli eseri, biyo-sanat
tiriinde Ayse Giil Siiter ve Joseph Alan DeGiorgis’in “Giiriinmez Hareket-Biyolojik
Goriintiileme” adli eseri, yine biyo-sanat tiirinde Onur S6nmez’in “Franz” adli eseri,
yapay zekaya dayali robotik enstalasyonu tiiriinde Bager Akbay’in “Deniz Yilmaz’in
Hazin Hikayesi” adli eseri, dijital manzara alanindaki video enstalasyonu tiiriinde
Beglim Yamanlar’in “Ada” adli eseri, gorsel-isitsel 151k enstalasyonu tiiriinde Biisra
Tung Tung’un “Isik Kodu” adli eseri, gorsel isitsel {i¢ boyutlu video enstalasyonu
tirtinde Can Biiyiikberber’in “e: merge v.02” adli eseri, veri gorsellestirmeye dayali
GIF formatma benzeyen video animasyonu tiiriinde Erdal inci’nin “Berlin Duvarr” adli
eseri, hologram teknigini kullanarak 1s18in bosluktaki goriiniirliigiiniin saglanmasina
yonelik kinetik heykel ve video haritalama enstalasyonu tiirlinde Umut Gonca’nin
“Line” adli eseri, gorsel-isitsel video entalasyonu tiirlinde Lara Kamhi ve Eli Kasavi’nin
ortak isleri “Hareketli Goriintiiler 3™ adl1 eserleri, animasyona dayali kinetik enstalasyon
tirtinde Ufuk Baris Mutlu ve Deniz Derbent’in “Fenakistiskop: Istanbul” adli eserleri,
gercek zamanl interaktif enstalasyon tiiriinde Zeynap Nal Sezer’in “Pandomimci” adli
eseri sergilenmistir. Sergiye ayrica sanatc¢i kolektifleri de katilmistir. Cam ve 1s1k
enstalasyonu tiiriinde ATOLYE kolektifi’nin “Amplify” adl1 eseri, etkilesimli bilgisayar
enstalasyonu tiiriinde BUG LAB’1n “Oteki Portre” adli eseri, interaktif 151k enstalasyonu
tirlinde DECOL’iin “DE.Fusion” adli eseri, interaktif kinetik enstalasyon tiiriinde

Epitome’un “Kentsel Organikler, Mirilt;, Ufiiriim, Birr” adl1 eserleri sergilenmistir.

2013-2014 ve 2015 yillari, Tiirkiye’de yeni medya sanati1 agisindan faaliyetlerin arttigi
yillar olmustur. 2013 yilinda Plugin yeni medya sanatlari sergileri baslamis, ayn yil
Basak Senova’nin ‘Bilimsel Sorgulamalar’ sergisi ve Ebru Yetiskin’in ‘Kakofoni’
sergileri diizenlenmis, 2014 yilinda Derya Yiicel’in ‘Formsuz’ sergisi, 2015 yilinda
Ebru Yetiskin’in ‘Dalgalar’ sergisi ve yine Yetigskin’in direktorliiglinde 2015 Plugin
sergileri ve ayni zamanda etkinliklerine devam eden Amber festivalleri, bu déonemde
alanin genislemesine katkida bulunmustur. Bu yillarda sergilenen eser tiirlerine

bakildiginda, etkilesimli kamusal alan medya ekran enstayonu tiirtinlin ilk 6rneklerinin
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goriildiigl, tekstile dayali yeni medya sanatlarinin kendine ayr1 bir alan agtigi, tersine
mihendislik denemeleriyle yeni medya sanatlarinin fiziksel iiretimlerle dolayli bag
kurdugu, yapay zeka algoritmalarinin ve biyolojik sensor arayiiziiniin kullanildig1 insan-
makine etkilesimine dayal1 bilissel sanat 6rneklerinin ortaya ¢iktigr goriilmektedir. Ayni
zamanda bu donemde 151k enstalasyonlarinda da bir gelisme goriilmiis ve bu tiir
eksenine, gorsel-isitsel nitelikleri de katarak ¢ok katmanli yapilar sunmaya baslamistir.
Yine bu donem sergilerinde GIF formati, dijital fotograf kategorisi, dijital video
manzarast tlirii, biyo-sanatin profesyonel uygulamalari, hologram heykel tiirii,
animasyon ve performatif yeni medya sanatlari tiirlerinde de yeni eserler iiretilmis ve bu

sekilde yeni medya sanatlarinin eser ¢esitliligi artmigtir.

2016 yilinda “Networked Space (Ag tabanli mekan)” temasiyla diizenlenen Plugin’de,
mekana 6zgii siirtikleyici gorsel-isitsel projeksiyon haritalama tiiriinde Refik Anadol’un
“Infinity Room” adli eseri, fotogrametri teknigine dayali video enstalasyonu tiiriinde
Erdal inci’nin “Topkap1 Saray1” adli eseri, interaktif 151k ve ses enstalasyonu tiiriinde ve
ayni zamanda bir yeni medya heykeli olarak da tanimlanabilecek Ozan Tirkkan’in

b

“Fraktal Memory” adli eserleri sergilenmistir. Bu eserler ile siiriikleyici i¢ mekan
haritalama, fotogrametrik dijital video ve etkilesimli 151k ve ses esntalasyonu tiirleri,

yeni medya sanatinda gelismeye baslayan tiirler olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

2019 yilindaki Plugin’19, “RW. [material]” temas1 ile Esra Ozkan’in kiiratorliigiinde
diizenlenmistir. Sergide, biyo-sanat heykel enstalasyonu tiiriinde Nergiz Yesil’in “Ayn1
Koken Farkli Tiirler” adli eseri, biyo-sanat tiiriinde Orkan Telhan’mn “Matadero’nun
Meyveleri” ve Pinar Yoldas’in “SUPERMAMMAL?” eserleri, etkilesimli heykel tiiriinde
Betiil Aksu'nun “En Boy Orani” adli eseri, moda tasarimma dayali {i¢ boyutlu
animasyon tiirinde Kerim Diindar’in “Fauna” adl1 eseri, video tiirinde Aykut Cémert’in
“Hali” ve Begiim Yamanlar’in “Toprak” eserleri, gorsel-igitsel video enstalasyonu
tirtinde RE.sole’in “The Skin” adli eserleri, etkilesimli ses enstalasyonu tiiriinde S6len
Kiratli'nin Hannah E. Wolfe’un ortak projesi “Kakofonik Koro” adli eseri, tasarim
objelere dayal1 etkilesimli enstalasyon tliriinde Umut Servan Koyun’un “Micro Stories”
adl eseri ve Tirkiye’nin ilk dijital heykeli olan Under One Minute’un “The One” adli
etkilesimli gorsel-isitsel yeni medya heykeli sergilenmistir. Sergide yer alan eserlerin
yonelimine bakildiginda biyo-sanat tiiriiniin sanatcilar tarafindan daha cok tercih

edildigi, yeni bir alan olarak moda tasarimi ve obje tasarimi alanlarmin yeni medya
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sanatlar1 arasinda yeni tiirler olusturdugu ve 2019 yilinda ilk kez bir dijital heykelin yeni

medya sanat alani i¢inde iiretildigi goriilmektedir.

2020 yilindaki Plugin, Covid 19 salgini nedeniyle dnce ¢evrimici yapilmis, ¢evrimigi
edisyon daha sonra Esra Ozkan kiiratorliigiinde “RW. [post-]” temas: ile 3-6 Haziran
2021 tarihlerinde fiziksel edisyon olarak gerceklestirilmistir. Sergide, iic boyutlu ¢izim
ve artirtlmig gergeklik (AR) animasyonu tiirlinde Ahmet Riistem Ekici’nin “Reborn”
adli eseri, artirilmig gergeklik animasyon heykeli tiiriinde Hakan Sorar’in “Hybrid 1 &
Hybrid 2” adli eseri, gorsel-isitsel video enstalasyonu tiirinde Can Biiyiikberber’in
“Primordial Force” adli eseri, biyo-sanat tiirlinde Ece Go&zen’in “Morphozen” adli
multimedya enstalasyonu, interaktif ekran uygulamas tiirlinde Hakan Giindiiz ve Mert
Kizilay’mn ortak calismasi “Parcalar Halinde” adli eserleri ve algoritmik dijital insan
karakteri tiirinde Bager Akbay, Zeynep Nal Sezer ve Tevfik Uyar’in Onciiliigiinde
gelistirilmis  “Aypera” adli eserleri yer almistir. Sergi, artirilmis gergeklik
uygulamalarinin, son donem yeni medya sanatlarinda baskin yeni medya tiirii oldugunu

gostermesi bakimindan 6nemli olmustur.

Yeni medya sanatlar1 Tiirkiye’de halen kolektif orgiitlenmeler {izerinden de gelismeye
devam etmektedir. 2016 yilinda Istanbul’da kurulmus olan Digilogue, dijital
teknolojilerin farkli disiplinlerle iligkisi lizerinden hareket ederek c¢esitli sergiler ve
etkinlikler diizenlemekte, dijital sanatlarin gelecegi ilizerine teorik zeminli paneller
organize etmekte ve BASE, ‘Sonar +D Istanbul’ gibi dijital sanat ortakliklar1 ile projeler
uretmektedir. Digilogue ve Plugin, devam eden organizasyon yapilariyla Tirkiye’de
yeni medya sanatlarmin desteklenmesi ve genis kitlelere yayilmasinda alanin

giincelligini koruyan 6nemli kuruluslar olmuslardir.

Digilogue’un Tiirkiye’deki yeni medya sanatgilarina yonelik olarak diizenledigi ilk
sergisi, 2017 yilinda “Future Tellers (Gelecek Anlaticilar1)” adiyla diizenlenmistir.
Sergide, yapay zekd ve makine Ogrenmesine dayali internet sanatir tliriinde Alp
Giineysel’in “Birbiriyle Konusan iki PDH” adli eseri ve izleyici etkilesimli gercek
zamanli video enstalasyonu tiiriinde “Pencere” adli eseri, Second Life oyunundaki
avatar tasarimina dayali dijital baski tiirtinde Elif Ayiter’in “The Mayakovsky Girls”
adli eseri, dijital icerik lretimine dayali almanak tiirtinde Elif Demirci’nin “Elon
Mars’in Maceralar1” adli eseri, etkilesimli robotik enstalasyon tiirlinde Onur S6nmez ve

Mehmet Ekinci’nin “Prothesengott” adli eserleri, yapay zekaya dayali film tiiriinde
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Pmar Yoldas’in “Kedicik, Kitty Al: Yonetisim I¢in Yapay Zeka” adli eseri, fotograf
tirinde Ali Mahmut Demirel ve Joanie LeMercier’in “Landsforms/Rockforms™ adli
eserleri, elektronik miizik bestesi tiiriinde Eren Basbug’un “Anomie en Masse” adli

eserleri sergilenmistir.

Digilogue destegiyle yapilan tekli sanat¢i gosterimlerinde, 2018 yilindaki Sonar+D
Istanbul’da, gercek zamanli etkilesimli enstalasyon tiirinde Memo Akten’in “Body
Paint” adli eseri, 2019 yilindaki BASE etkinliginde osinografiye dayali eko-sanat
enstalasyonu tiiriinde Atif Akin’in “Tepoto Sud morph Moruroa” adli eseri, Digilogue
araciligiyla 26 Subat 2020’de interaktif gorsel-isitsel enstalasyon tiiriinde Ahmet Said
Kaplan’in “Lumin” adli eseri sergilenmistir. Digilogue’un yeni medya sanati alanindaki
bir diger biiyiik etkinligi 2020 yilinda Lalin Akalin kiiratorliigiinde diizenlenen “Sonar
+D Istanbul” etkinligi olmustur. Sergiye, artirilmis gerceklik (AR) heykeli tiiriinde
Furkan Temir’in “model3-for sonar.usdz” adli eseri, gorsel-isitsel video enstalasyonu
tiriinde RE.sole’tin “Fusion” adli eseri, gorsel-isitsel kinetik enstalasyon tiiriinde ve
enstalasyon tiirinde Cansu Sénmez’in “Untitled” ve “Imkansiz Oyun” adli eserleri,
biyo-sanat tiiriinde Beyza Dilem Topdal’m “Kirlenmis Evler” adli eseri, striiktiirel
enstalasyon tiiriinde Begiim Aydmoglu ve Ozge Tunali’nin “Taxon” adli eserleri,
etkilesimli enstalasyon tiirlinde Berka Beste Kopuz ve Arek Qadrra’nin ortak projesi
olan “Traces of Rhythms” adli eserleri, interaktif kinetik enstalasyon tiirlinde Ersan
Arslan’mn “The Units” adli eseri ve bio-sanat heykel enstalasyonu tiiriinde Esin
Aykanat Avci'nin “Kiip Gezegenler: 4.Siire¢” adli eseri yer almistir. Digilogue halen
etkinliklerine devam etmektedir. Digilogue sergileri, yeni medya sanatlarmim pek ¢ok
tirtinde eserlerin sergilenmesini saglamanin yaninda Tirkiye’de ilk Orneklerini
gordiigimiiz, osinografiye dayali eko-sanat enstalasyonu, artirilmis gergeklik (AR)

heykeli ve striiktiirel enstalasyon gibi yeni tiirlerin de goriilmesini saglamstir.

Tezimizin bir diger bolimii, yeni medya sanatlari alaninda bireysel iiretimleriyle
faaliyet gosteren sanatgilari ele almigtir. Murat Germen, Kerem Ozan Bayraktar, Sergen
Sehitoglu, Refik Anadol, Selguk Artut ve ha:ar, karma sergilere katilmig olsalar da
gerek sanatsal {iretimlerinin yeni medya sanatlar1 alanindaki ¢esitliligi, gerekse alana
kattiklar1 yeni yaklasimlar, bu sanatcilar1 ayr1 bir kategoride degerlendirmeyi gerekli
kilmigtir. Bu anlamda Murat Germen’in dijital fotograf, Kerem Ozan Bayraktar’in

sistem estetigine dayali hemen her medyumu kullandigr multimedya enstalasyonlari,
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Sergen Sehitoglu’'nun Google arayiizleri ile olusturdugu enstalasyonlari, Refik
Anadol’un veri soyutlamaya dayali kamusal ve interior projeksiyon haritalamalari,
Selguk Artut’'un kinetik programlanmis heykel, ses sanati, yapay zeka iizerine
enstalasyonlar1 ve ha:ar’in ii¢ boyutlu dijital resim enstalasyonlari, alanla ilgili

profesyonel yaklagimlar barindirmaktadir.

Tezimizin son boliimi, Tiirkiye’den bir yeni medya sanat¢ist olan Candas Sisman’in
incelenmesini igermistir. Bu boliimde Candas Sisman’in biyografisi, sanat anlayisi ve
eserleri ele alinmis ve son olarak da Sisman’in kolektif tiretimlerine yer verilmistir.
Lisede Resim egitimi ve Universitede Cizgi Film ve Animasyon egitimleri almis olan
sanat¢1, hem klasik giizel sanatlara hem de hareketli goriintii kurgusu alanina hakim
olabilecegi bir egitim programindan ge¢mistir. 2008 yilinda drettigi erken
calismalarindan olan etkilesimli enstalasyonu “Metamorphosis” ve gorsel-isitsel video
enstalasyonu “Edicisum”, organik ve inorganik siireglerin icice gegctigi, teknoloji ile
beden i¢ sistemlerinin goriintiilerinin oldugu kurgular barindirmaktadir. Sisman 2010
yilindan itibaren eserlerinde daha profesyonel bir yaklasim gelistirmis ve yeni medya
sanatlarinin pek cok tiiriinde eserler tretmistir. 2010 yilindaki “FLUX” adli gorsel-
isitsel dijital video enstalasyonu, Ilhan Koman’in bir formun tekrarlanmasi prensibine
dayali eserlerini temel almistir. “FLUX”un gorsel akisi, Koman’in heykellerinden ilham
alarak {iretilmis, ses diizeni ise dijital olarak kurgulanmistir. Eserin bizim gérdiigiimiiz
bir bagka yonii ise Fluxus akimiyla olan bagi olmustur. FLUX adi, ayn1 zamanda
sanat¢cinin bagka eserlerinde de kullandig bir adlandirma olarak, Fluxus akimiyla olan

yakinligin1 gdstermektedir. ‘Fluxus’ terimi Latince’de “akig”’®, “siirekli hareket ya da

59706

akma anlamlarina gelmekte olup, terim, Fluxus grubunun kurucusu George

Maciunas (1931-1978) tarafindan ortaya atilmistir.””’

Fluxus sanatcilari, bedensel
gosteriler, ses, imge ve miizik, edebiyat, dans kadar gorsel sanatlar dilini de birlestiren
gosteriler yapmiglar, sanat/yasam ikilemini ¢6zmeye calistiklari, sanat¢ilari nesne
iiretiminden uzaklastirarak, giinliik olaylara benzeyen ve gercek zaman iginde yer alan
siire¢ ve eylemlere yé)neltmislerdi.708 Sanat ile gilinlik yasam arasindaki simnirlarin,

herkesin sanat yapabilecegi ve her seyin sanat olabilecegi diisiincesiyle ortadan

kaldirilarak, tiim degerlerin esdegerliliginin yaratilabilecegini savunan grup, insanin

"3, Farthing (Genel Ed.) (2017). Sanatin Tiim Oykiisii, istanbul: Hayalperest Yaymevi.s.512.
"N. Atakan (2008). Sanatta Alternatif Arayislar. izmir: Karakalem Kitabevi Basim Yayn, s.66.
" Atakan (2008). a.g.k., 66.

"% Atakan (2008). a.g.k., 67.
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sanat yoluyla ¢evresinin farkina varmasini saglamay1 amaglamistir. Fluxus’un sanat ve
giinlik yasamin biitlinselligini bir akisa ¢evirme yoniindeki bu ideali disinda grup
tiyelerinden Ornegin John Cage’in rastlantisallik ve sans unsurlarini sanat diline
eklemlemesi, Nam June Paik’in video calismalar1 da sonraki donem sanatgilar
etkilemistir. Candas Sigsman da eserine FLUX adin1 vererek, hem Fluxus grubunun
sanatsal mirastyla yakinlasmakta, hem de ‘fluxus’ terimimin anlamindaki ‘akis’in, yeni
medya teknolojilerinin ortaya ¢ikmasiyla hayatimiza yerlesen ‘akan goriintii’

kiltliriiniin hakikatiyle baglantilar kurmamizi saglamaktadir.

Sanat¢cinin “NOD” ve “Oscillation” adli eserleri, otomatize edilmis sanat eylemi
izerinden sanatin dogasinin sorgulandigi kinetik enstalasyonlardir. “Nod”da kendi
kendine rastgele cizimler yapan bir makine kurulumu varken, “Oscillation”da kendi
kendine rastgele ¢izim yapan makine diizenegine izleyici etkilesimi eklenmistir. Candas
Sisman’in  “Oscillation” adli eserinin tarihsel perspektifi Yeni Medya Sanati’nin
onciilerinden Benjamin Francis Laposky’nin osiloskoplarla olusturdugu, elle kontrol
edilerek iiretilen dalga formlarindaki deneysel ¢aligmalarini akla getirmektedir. NOD ve
Oscillation adli eserleri ayrica, Amerikali sanat¢t Roman Verostko’nun olusturdugu
‘cizim kolu’yla ve onun bu kolu olustururken yarattigi mantikla da benzerlikler
gostermektedir. Algoritmik sanatin 6nciisii Verostko, 1960’11 yillarda, ‘¢izim kolu’ ya
da ‘kalem yazict’ diye bilinen bir makine olusturarak, makineye ait ¢izim koluna
ekleme bir aparat olarak geleneksel boyama fircasim adapte etmistir.””® Candas
Sisman’in Nod ve Oscillation adli eserlerinde de boyle bir ¢izim kolu analojisi
goriilmektedir. Verostko ¢izim kolu ile bilgisayar algoritmalar1 olustururken cizgiler,
sekiller, renkler, kelimeler, heceler ve seslerle otomatizmi taklit eden serbest cagrigimlar
olusturmustur. Burada Candas Sisman’in da sorguladigi ve Verostko’nun da ortaya
koydugu konu; yaraticinin dogasi taklit edilebirlir mi? Bir sanatgr kendi pratigini
bilgisayar algoritmasina ylikleyerek onun sanat 6grenmesini ve dahi gelistirmesini
sagliyorsa o zaman sanat¢ilar o6grenilmis bir yaraticiligit mi uygulamaktadir, ya da
bilgisayarlar ileride daha iyi programlanarak yaraticiligin tiim parametrelerini

uretebilecekler midir? sorulart olmaktadir.

Candas Sigsman, yeni medya sanatlarinin bir tiirii olan ses enstalasyonlar1 alaninda da

“Noisefloor”, “SYN-Phon”, “Sonicfield” ve “RE-CONN-ACT” gibi profesyonel

"®Tugal (2018). a.g.k., 5.181.
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calismalar yapmustir. “Noiseflor” bir ses heykelidir, “SYN-Phon” grafik notasyon
teknigi kullanilarak {iretilmis gorsel-isitsel bir video enstalasyonudur, “Sonicfield-01”
mekana 6zgl etkilesimli bir ses enstalasyonudur ve “RE-CONN-ACT” etkilesimli bir
ses enstalasyonudur. Sanatgi ses ¢alismalarini elektro-akustik olarak adlandirmakta ve
bu sesleri ¢esitli enstriimanlar, nesnelerden {irettigi dogal sesler, bilgisayarda tiretilen

dijital sesler arasindan olusturmaktadir.”

Sanat tarihinde miizigin ses ile olan iligkisinin farklilastirmasinda Italyan Fiitiirist
ressam Luigi Russolo’nun (1885-1947) 1913 yilinda yazdig “Gtirtiltii Sanat1 / The Art
of Noises” adli manifestosunun etkisi bulunmaktadir. Filippo Tommaso Marinetti’nin
(1876-1944) 20 Subat 1909°da “Fitiirist Manifesto”yu yaymlamasiyla baslayan
Fiitlirizm, endiistrilesmenin, makinelesmenin, hizin, hareketin, bilimin ve teknolojinin
olumlanmasi ile karakterize olmustur. Marinetti’nin ‘insan ve makinenin kaginilmaz
0zdeslesmesi’ olarak gordiigii bu siire¢, makine kiiltii lizerinden yeni degerler liretme
bakimindan Yeni Medya Sanati’'nin teknofil dogasiyla sinestezik senkron
olusturmaktadir. Fiitiirist estetik, evrensel dinamizmi sanatsal pratik icinde tiireterek
tim degerleri mobilize etmistir. Bu nedenle Fiitiirizm’in, resim, heykel, miizik,
edebiyat, giiriiltii, koku, sinema gibi sanatin ve yasamin pek ¢ok alaninda manifestolari

olusmustur.

“Gelenekselin taglandirdigi statik formlar1 kesin olarak reddeden Fiitiirizm, dinamik olarak
nitelendirilen formlar1 (kiire, elips, egik silindir, egik koni gibi), hareket halindeki ¢izgi ve

hacimleri plastik agkinlik baglaminda ele alir [...] Gérme duyusunun islevini yerine getiremedigi

bir ortamda bile, sanat¢inin plastik anlayisi kokudan hareketle plastik biitiinliikler kurabilir.”"**

Duyularin birbiri izerinden okunmasi, ayni anda birden ¢ok duyunun aktif edilmesi ve
hibrit yeni duyularin olusturulmaya calisilmasi Russolo’yu da miizik iizerine yeni ses
arayiglarina itmis ve boylece Russolo 1913’te “Giiriilti Sanati” manifestosunu
yazmistir. Russolo’ya gore ‘giiriiltii’, 19. ylizyilda makinelerin hayatimiza girmesiyle
baslamistir. Makinelerin yarattig1 farkli sesler o kadar cok cesitlilik ve ses rekabeti
yaratmistir ki, kalitatif ton cesitliligi bakimindan sinirli ses ¢gemberi olan ve bu haliyle

monotonluga diisiiren geleneksel miizik iizerinde miizikal evrim kaginilmaz hale

"%Kale (2010). a.g.k. _
Ondin, N. (2009). XX. Yiizyil Sanatinin Kuramsal Dili Anlamsal Sorgulamalar. Istanbul: Mimar Sinan
Giizel Sanatlar Universitesi Yayinlari, s.41.
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gelmistir.”*? Russolo, ge¢misin biiyiik kompozitorlerine ve eserlerine saygi duydugunu,
onlar1 zamaninda severek dinledigimizi, ama artik onlara doymus durumda oldugumuzu
ve tramvaylarin, geri tepen motorlarin, arabalarin ve haykiran kalabaligin seslerinin
birlesiminden ¢ok daha fazla keyif aldigimizi belirtmektedir.”® Russolo, yeni bir
miizikal gerceklik yaratmak, sonsuz cesitlilikteki ‘giiriiltii-ses’ olusturabilmek ve
endiistriyel sesleri taklit etmek i¢in “Intonarumori” adin1 verdigi giiriiltii makinesi de
denen bir galgi grubu tasarlamistir.”** Russolo bu ve benzeri kendi iiretimi calgilarla
giirleme, uguldama, vizildama, tislama, vinlama, ¢inlama, cayirdama, gicirdama gibi
seslerin bulundugu rastlantisal giiriiltiileri iceren besteler yapmis ve giindelik kent
hayatinin seslerinden senfoniler bestelemistir.”*> Russolo’nun ses ve giiriiltii iizerine bu
arastirmalart daha sonra Dadacilarin bruitist miiziginin, Rus avangardinin Devrim
sonrasindaki kutlamalarda icra ettigi ‘sirenler senfonisi’nin, 1920'lerin ortalarinda
yayginlagacak makine miiziginin, elektronik synthesizer’larin onciisii olmustur. Candas
Sisman’in Sonicfield-01, SYN-Phon ve Noisefloor gibi giiriiltii ve ses dgelerinin baskin
oldugu eserlerinde, kentsel giiriiltii seslerini, ambulans, gicirti, disli seslerini kullanmasi,
fidye teknigini kullanarak dogal sesleri stiidyo ortaminda yeniden yaratmasi ve

bilgisayar destekli sesler iiretmesi boyle bir sanat tarihsel iligskiyi ortaya koymaktadir.

“SYN-Phon”da sanatg1 yine ses sanatinin gelisiminde 6nemli bir isim olan John Cage’in
grafik notasyon teknigini yorumlamistir. Fluxus akiminin 6nciisii olan Amerikali besteci
John Cage, grafik notasyonun yaraticilarindandir. Cage, eserlerinde miizik dist unsurlari
notasyonda kullanarak geleneksel olmayan bir enstriimantasyon prensibi gelistirmistir.
Bunlar arasinda, deniz kabuklari, mutfak esyalari, radyo parazitleri, metal levhalar, ev
esyalari, yagmur sesi gibi unsurlar bulunmaktadir. Cage sonradan grafik notasyon
uygulamasini Zen Budizmi ve Dogu felsefesi gibi farkli ogretilerle birlestirerek grafik
notasyonu rastlantisal yonteme doniistirmistiir. Cage bu yontemlerle birlikte eserlerine
rastlanti, sans, olasilik ve belirsizlik gibi unsurlar1 eklemistir. Grafik notasyonda

rastlantt ve belirsizlik unsurlari, eseri ya da besteyi bitmeyen bir acik yapita

™2 Russolo (1913). The Art of Noises. https://www.unknown.nu/futurism/noises.html/ (Erisim
Tarihi:07.03.2021)

"BRussolo (1913). a.g.k.

MR, Cebe (2014). Fiitiirizmin Miizige Etkileri ve Yeni Calgilar. Elektronik Sosyal Bilimler Dergisi i¢inde
(5.312-323), 13 (49), https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/70550/ (Erigsim Tarihi:07.03.2021),
s.316.

M. Yildiz (8/5/2016). Giriiltii Sanati. e-skop Sanat Tarihi ve Elestiri, https://www.e-
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doniistiirmektedir. Cilinkii eserdeki muglak pozisyonlar, eseri icra edenin bireysel ve o
anki durumuna gore Ozgiir birakilarak, her icra sirasinda farkli bir eserin ortaya
ctkmasina neden olmaktadir. John Cage kendisine hediye edilen Cin kehanetler kitabi

olan ‘I Ching’ den etkilenerek bu yontemi bulmus ve bestelerinde uygulamistir:

“ ‘I Ching’ adli Cin Kehanetler kitabindan esinli eserler vermigtir. Bu kitap dogrultusunda
rastlamsallifi, yapict bir 68e olarak kullanip besteledigi “Music of Changes” (Degisimler
Miizigi)’de, yildiz fali, oyun kartlari, zarlar ve daha birgok sans islemlerinden yararlanmis, ne
calinacagini tespit etmekle birlikte uygulamay1 tamamen gansa yani raslamsallia ve icraya
birakmistir. Bu durumda icra, icracinin o anki duygularina birakildigi igin her icra, farkli bir yap

ve etkinin ortaya ¢ikmasmna neden olmaktadir. Yani icraci, bir tiir yonlendirilmis dogaglama

yapar. Bu, Rastlamsal miizigin en garpici 6zelligidir.”"*®

Sisman, “SYN-Phon”da Cage’in grafik notasyon teknigini eserin notasyon boliimiinii
olustururken kullanmig ayrica eserin performans olarak sergilenmesi sirasinda tipki
Cage gibi miizisyenleri serbest birakarak esere rastlantisallik, sans ve belirsizlik
unsurlarint katmistir. Sanat¢i, Cage’in grafik notasyon teknigi disinda rastlamsal

yontemini ayn1 zamanda “Patern of Possibilities” adl1 eserinde uygulamistir.

Sanat¢inin “Noiseflor” adli ses heykeli ¢alismasi ise hem John Cage’in ‘4’33 adh
eserinde ortaya koydugu gibi evrende sessizligin olmadigmin bir kanitin1 sunmakta hem
de 1948 yilinda ilk kez Fransiz besteci Pierre Schaeffer (1910-1995) tarafindan

kullanilmig olan somut miizik denemelerini akla getirmektedir:

“Somut Miizik (Musique Concrete) diye adlandirilan bu yontem, gérsel imgelerin karsiligi olan
‘ses nesneleri’ (objects sonores) ile besteleme yontemidir ve bu miizigin estetigi, temel olarak
kayit edilmis her tiirlii ses iizerine kurulmustur. Ses nesnesi ile herhangi bir kaynaktan alinmis
herhangi  bir sesin bi¢imlendirilerek, orijinal kaynagindan miimkiin olabildigince
uzaklastirilmasi, baglamindan kopartilmast ve farkli sesleri bir araya getirerek yeni anlamlar

yaratmasi bdylece seslerin nesnelestirilmesi hedeflenmistir.”"*’

“Noiseflor” da sessiz ortamda kaydedilen seslerin bir gorsellestirilmesi olarak somut

miizik 6rnegi olmaktadir.

Yeni medya heykeli alaninda Sigsman, “Noiseflor” (2012) ses heykeli ¢alismasi yaninda

2012 yilinda “Isofield” adl bir veri heykeli iiretmistir. “Noiseflor”da ses verilerini

°Akan (2018). a.g.k., 5.125.
"TAkan (2018). a.g.k., 5.105.
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gorsellestirirken, “Isofield”da Google Publicdata’dan alinmis verileri izohips egrileri
biciminde gorsellestirmis ve bu gorsel haritanin parametrik tasarimla {i¢ boyutlu seklini
elde etmistir. Eserin sunumunu ise bu tasarimin {izerine animasyon projeksiyonu
yansitarak gerceklestirmistir. Tiirkiye’de yeni medya heykelleri arasinda yer alan
Selguk Artut’un 2011 yilindan itibaren iirettigi “Sonsuza” adli kinetik programlanmig
heykelleri, Umut Gonca’nin “Line” (2013) adli kinetik heykel ve video haritalama
enstalasyonu, Ali Miharbi’nin “Embodied by the Mouse Movements of Its Own
Purchasing” (2013) adli internette kullanicinin fare hareketlerinden satin alma anini
gorsellestirdigi 3D veri heykeli 6rnegi ve Under One Minute’un “The One” (2019) adli
dijital heykeli ile karsilastirildiginda sanat¢inin “Noiseflor” (2012) ile Tiirkiye’deki en
erken ses heykelini yarattigi ve “Isofield”da (2012) ise Ali Miharbi’nin ‘Embodied by
the Mouse Movements of Its Own Purchasing’ gibi bir veri gorsellestirme yaptigi ama
yine tarihsel olarak veri gorsellestirmeye dayali heykel oOrneklerinin de en erken

eserlerinden birini ortaya koydugu goriilmektedir.

Candag Sisman’in “IPO-cle” (2013) ve “Refraction (Kirilma)” (2019) adl1 eserleri, 151k
enstalasyonu tiirtindeki ¢aligmalaridir. “IPO-cle” da sanatgi 151k tizerinden ayni anda pek
cok algiy1 harekete gegiren ve deneysel algilar olusturan bir kurulum denemistir. Eserde
bir insanin normal sartlarda duyamayacag sesler viicutta titresim olarak hissettirilmeye
calistimistir. Eser izleyiciye, algilar {izerinden bir mekdn deneyimi sunmustur.
“Refraction” enstalasyonunda ise karanlik enstalasyon mekanma giren izleyicinin
kinetik 151k kaynaklarindan gelen goriintiiniin duvara yansimalarin1 ve bu yansimalara
eklenen sesleri duydugu bir kurgu bulunmaktadir. “IPO-cle”, ¢ok katmanl
kurulumuyla, Biisra Tun¢’un “Sinusoid” (2015) adli gorsel-isitsel interaktif 151k
enstalasyonu ile “Refraction” ise Ayse Giil Siiter’in “Kirilmalar” (2013) adli, yansitici
yiizey, pervane ve 151k kaynagindan olusan mekana 6zgii video ve 151k enstalasyonu ve
Atolye Kolektifi’nin “Amplify” (2015) adli, cam obje ve projeksiyon 15181 kullanilarak
olusturulmus olan cam ve 151k enstalasyonu ile yakinliklar gostermektedir. Ancak “IPO-
cle”da Candas Sigsman izleyiciye hem ortam deneyimi hem de gérme, isitme, duyma,
hissetme, koklama gibi duyusal deneyim yasatirken Biisra Tung’un “Sinusoid”i daha
cok gorsel-isitsel bir 151k deneyimi sunmaktadir. “Refraction” u Ayse Giil Siiter’in
“Kirilmalar™t ile karsilastirdigimizda, her iki sanatgimin da izleyiciye bir mekan

deneyimi sunma amacinda oldugu ve bu amagla 151k yansimalarmi kullandiklar
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goriilmektedir.  Atolye Kolektifi'nin  “Amplify” adli 151k  enstalasyonu ise
“Refraction”un kurulumu ile ¢ok benzer olup iki eser arasindaki fark “Refraction”un

151k kurulumunun hareketli olmasi ve kurulumda ses kullanilmasi olmustur.

Sisman algisal deneyimleri artirma deneylerini yalnizca 1s1k ve ses enstalasyonlariyla
degil ayn1 zamanda etkilesimli kinetik enstalasyonlariyla da gostermistir. Candas
Sisman’in 2018 yilinda drettigi “Centralized” adli etkilesimli kinetik enstalasyonu
sanat¢inin ¢ok katmanli algi olusturma konusundaki en karakteristik eseri olmustur.
Sanatc1 bu eserinde, gorsel, isitsel ve dokunsal algilar1 kullanarak ses manipiilasyonu ile
izleyiciye ¢ok duyusal bir deneyim yasatmistir. Sanat¢inin izleyicide deneyim yoluyla
bilgi olusturma hedefi ve algilar1 birbiri iizerinden, kendilerinden daha fazla bir

gercekligi ifade etmesi yoniindeki hedefleri bu eserinde ifade bulmustur.

Sisman’in “Transition” (2017) adli eseri aynalar, sensorlii titresim motorlar1 ve 6zel
yazilim ile olusturulmus etkilesimli kinetik bir enstalasyondur. Eser kurulumu, tiirii ve
kavramsal c¢ercevesi acisindan Tiirkiye’deki yeni medya sanat eserleri arasinda {inik bir
yapt sergilemektedir. Ayna yiizeyli 5 kutu diizeneginden olusan eser kurulumu,
aynalarin i¢inde bulunan titresim motor sistemleri araciligiyla her aynada farkli
titresimlerin oldugu bir sistemle diizenlenmistir. i¢lerinde hareket algilayan sensorlerin
oldugu aynalar izleyici ile etkilesime girerek, ge¢mis, simdi ve gelecegi simiile eden
kurguyu izleyiciye yansitmaktadirlar. Candas Sisman “Transition”un kavramsal
cergevesinde, insanli@in evrimi lizerinden gelecege dair yorum getirmek istedigini
belirtmistir.”*® Bize gore “Transition”, kavramsal konsept olarak insanligin ademi
merkeziyet¢i yiiksek egolu Narkissos ontolojisini de yansitilmaktadir. Antik Yunan
mitolojisinde Narkissos, etkileyici bir giizellige sahip olmasima ragmen sadece kendi
giizelligiyle ilgilenmesi ile bilinmektedir. Nympha Ekho’nun Narkissos agki bu ayna
egosunun temsillerinden birini anlatmaktadir. Mitolojiye gore Tanrica Hera tarafindan
cezalandirilan Ekho sadece bagkalarinin soyledigi kelimelerin son hecesini
tekrarlamaktan baska higbir sey konusamaz hale gelrnistir.719 Bu sirada Narkisos’a asik
olan Ekho ona olan sevgisini ifade etmeye c¢alismis ancak bir karsilik bulamayarak
lizlintiisiinden Olmiistiir. Narkissos, Ekho gibi kendisine asik olan pek ¢ok kadini geri

cevirmis ve en sonunda Tanrica Artemis, Narkissos’u cezalandirarak onun kendi

Digilogue (22 Subat 2018; d). a.g.k.
"°R. Graves (2010). Yunan Mitleri.istanbul: Say Yaynlari, s. 385.
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kendine asik olmasina neden olmustur. Narkissos bir giin su i¢gmek i¢in egildigi goliin
sularinda kendi yansimasini gorerek, kendi kendine asik olmus ve bu umutsuz agk onu
meczuplastirarak Oliimiine neden olmustur. “Transition”, ayna imgesiyle boyle bir
egoyu da sorunsallastirmaktadir. Yeni teknolojilerin gelismesi ve insanligin bu
teknolojiyle olan temasit Sisman tarafindan evrimin baska bir boyutu olarak
degerlendirilmekte ve gelecekte insanligin baska varlik sartlarinda olabilme kapasitesi
acisindan ele alinmaktadir. Ciinkii Sisman’a gore insan, yapay zekanin da devreye

 Bu nedenle eser,

girmesiyle bambaska varliklara, Siborglasmaya evrilebilir.”
antropomorfik egosantrizmin ancak tekno-evrimin paradigmalari g6z Oniinde
bulundurularak bagsa ¢ikilabilir hale gelebilecegini One siiren bir yaklagimi da

icermektedir.

Candag Sisman bir dizi eserinde ‘evrensel dongii’ temasini iglemistir. 2013 yilinda
tirettigi “Makrokozmos” ile 2014 yilindaki “CYCL” bu eserleri arasinda bulunmaktadir.
“Makrokozmos” Kkinetik enstalasyonunun kurulumu, tipki egik eksenli bir diinya gibi
olup diinyanin evrensel dongilisiinli mecaz etmektedir. “CYCL” ise ekran {lizerine
yerlestirilmis dairesel parcalarin fan ile harekete gegmesi ve ilizerine animasyonun
yansitilmast ile olusturulmustur. Burada da “Makrokozmos™taki gibi bir dongii
bulunmaktadir. Ama “CYCL”da aym:1 zamanda hem ses, hem hava, hem gorsel
animasyon bir arada verilerek izleyiciye evrensel dongiiniin birden fazla duyu

tarafindan hissettirilmesi deneyimi yasatilmistir.

Candas Sisman’in bireysel olarak iirettigi eserlerin yaninda Nohlab, Nerdworking ve
Decol ile kolektif iiretimleri de olmustur. Sanat¢inin kolektif olarak tirettigi ilk yeni
medya eseri, 2010 yilinda Deniz Kader ve Nerdworking ile ortak projeleri olan
“Yekpare” olmustur. Istanbul’un tarihinin anlatildigi “Yekpare”, Haydarpasa Gari
cephesine gorsel-isitsel projeksiyon olarak yansitilmig bir kamusal alan mimari
projeksiyon haritalama performansidir. Yekpare’yi, Tiirkiye’deki ilk projeksiyon
haritalama uygulamas: olan Refik Anadolu’un Alican Aktiirk ve Due3 ile ortak
irettikleri ve 30 Nisan 2009 tarihinde Santralistanbul Sanat ve Kiiltiir Merkezi’nin ana
galerisinin cephesine yansitilmigs olan “Quadrature” adli kamusal alan mimari
projeksiyon haritalama performansi ile karsilastirdigimizda, “Yekpare”deki gorsellerin

renkli ve simgesel 6zellikte oldugu, “Quadrature”da ise soyut formlarin baskin oldugu

20 Audioban Music (29 Aralik 2018). a.g.k., 32:22-38:27.
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goriilmektedir. Ancak her iki performans da projeksiyon haritalama tiiriiniin

Tiirkiye’deki oncii calismalari arasinda bulunmaktadir.

Yeni medya sanatgilari bireysel olarak sanat eseri tiretmenin yaninda gesitli kolektifler
kurarak da faaliyetlerini farkli yapilanmalarda siirdiirmektedirler. Bu kolektiflerin bir
kismi1 yeni medya sanatlarinin ticari organizasyon, reklamcilik gibi sektorlerine,
teknoloji ve tasarim yoni baskin olan projeler gergeklestirirken, bir kismi da
laboratuvar formundaki ve daha cok iirlin gelistirmeye odaklanmis merkezler olarak
etkinlik gostermektedirler. Candas Sisman’in Deniz Kader’le 2011 yilinda kurduklar
Nohlab da bir sanat¢1 kolektifi olarak, stiriikleyici interior mekan tasarimlari, kamusal
alan projeksiyon haritalama, gorsel isitsel performans ve enstalasyon, hareketli grafik
tasarim, animasyon, kisa film, alan tasarimi gibi tiirlerde projeler {iireten, tasarim

agirlikli ve ticari yonii olan iglerin oldugu bir yeni medya stiidyosudur.

Nohlab’in “Sim Nebula Part V: New World” (2015), “The Edge of Government” (2019)
ve “Journey” (2019) adli eserleri yeni medya sanatlarinin bir tiirii olan interior
projeksiyon haritalama performanslari olarak {iretilmistir. “Sim Nebula Part V: New
World’” Prag’daki Rudolfinum Galeri’nin oditoryumuna Caykovski’nin 6. Senfoni’si
esliginde tavan, iki yan ve On duvarina es zamanl olarak gorsellerin yansitildigi 45
dakikalik bir interior projeksiyon haritalama performansidir. Projeksiyon performansi,
6. Senfoni’ye eslik eden gorseller ve hareketli grafiklerle mekansal tasarimin arka
planina yansitilmis ve tim oditoryum mekani akigkan bir tuval gibi kurgulanmistir.
“The Edge of Government”, Dubai’de Mohammed Bin Rashid Centre for Government
Innovation binasindaki sergilendigi i¢ mekanin tavan, taban ve duvarlarini kapsayacak
sekilde dizenlenmis etkilesimli bir i¢ mekan siriikleyici projeksiyon haritalama
enstalasyonudur. Gorsel-isitsel enstalasyonda hem daha 6nceden hazirlanmis hem de
gercek zamanl olarak gorseller kullanilmistir. Zemindeki gorseller izleyiciyi algilayan
sensOrler barindirmakta ve bu sensorlerdeki kod araciligiyla harekete dayali parcaciklar
olusmaktadir. Izleyici mekanda hareket ettikge somut zemin algisi yerini akiskan ve
kaygan bir zemin algisina birakmaktadir. “Journey” de bir interior siiriikkleyici gorsel-
isitsel projeksiyon haritalama enstalasyonudur. 4 dakika sliren ve sergilendigi alanin
tim yiizeylerine yansitilan projeksiyon haritalamasinda, fotonlarin yolculugu
anlatilmistir. Eser kurulumu izleyiciye hem gorsel-isitsel bir deneyim sunmakta hem de

izleyicinin somut mekan algisinin  kirtlmasina neden olarak sonsuzluk algisi
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yaratmaktadir. Bu haliyle eser tiim viicut algisina doniismektedir. Nohlab’in adi1 gecen
eserleriyle Refik Anadolu’un ilk olarak 2015 yilindaki Istanbul Bienali’nde, daha sonra
Plugin 2016’da sergilenen ve halen devam ettirdigi bir projesi olan “Sonsuzluk Odas1
(Infinity Room)” adli, mekana 6zgii gorsel-isitsel projeksiyon haritalama enstalasyonu
ile karsilastirdigimizda “Sonsuzluk Odasi”nin  kurulumunun da “The Edge of
Government” ve “Journey” gibi tim mimari alanlara yansitildigi ve gorsel akisin
hareketinin izleyicinin yer-zaman-mekan algisin1 manipiile ettigi goriilmektedir. Her ti¢
eser de izleyicinin fiziksel yon duygusunu kaybetmesine odaklanmis siiriikleyici

kurulumlar olarak bu tiirdeki olgun eserler arasinda bulunmaktadirlar.

Nohlab’in 2016 yilindaki 3. Istanbul Tasarim Bienali’nde Tophane-i Amire binasinda
sergilenmis olan “Oculus” adli mekana 6zgii gorsel-isitsel striiktiirel enstalasyonu, ters
bir kubbe bi¢ciminde tasarlanmis olup, izleyiciye yerden gége dogru yiikselen kiiresel bir
algt deneyimi yasatmaktadir. “Oculus”u Can Biiyiikberber’in “Morphogenesis” adli
eserinin  jeodezik kubbe formundaki gosterimiyle karsilastirdigimizda, Can
Biiyiikberber’in Yagmur Uyanik ile ortak projeleri olan jeodezik kubbe ve sanal
gerceklik (VR) deneyimi olarak hazirlanmis ve ayrica farkli medya ekranlarinda
gosterilmis olan gorsel-isitsel enstalasyonlar1 “Morphogenesis” (2015-2016), biyolojik
organizmalarin formlarini gelistirmesini saglayan siirecleri ifade eden ‘morfogenez’
kavramindan ilham alarak olusturulmus ve jeodezik kubbe sunumunda gokyiiziini
simiile eden projeksiyon haritalamasinin oldugu siiriikleyici bir enstalasyondur.
“Morphogenesis”in  kurulumu tipki diinya ekseni gibi egik olarak kurgulanmis,
goriintliiler ise hem gergcek-zamanli hem de Onceden olusturulmus formlar
barindirmistir. izleyici jeodezik kubbe kurulumunda “Oculusun ters kubbesinin aksine,
normal bir kubbe kurulumuna bakmakta ve burada gokyiiziinii ve evreni sonsuz olarak
deneyimlemektedir. Her iki kurulum da striiktiirel agidan ve deneyim agisindan kubbe

formu iizerinden evreni sembolize ederek benzer yaklasimlar: sunmaktadirlar.

Candas Sisman aktif olarak 2008 yilindan gilinlimiize kadar siiren sanat hayatinda, yeni
medya sanatlarinin pek c¢ok tiiriinde hem bireysel olarak hem de farkli kolektifler ile
eserler iretmistir. Tamamen analog yapima dayali eserleri, teknolojik, bilimsel ve
kavramsal olarak dijital mecazlar icermekte, yeni medyanin medyumlarini kullanarak
olusturdugu eserler ise gerek medyumlar agisindan gerekse algisal acidan katmanli

yapilanmalar sunmaktadir. Sanat¢i yeni medya sanatlarimin, gorsel-isitsel video
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enstalasyonlari, kinetik enstalasyonlar, ses ve veri heykeli, ses enstalasyonlar1 ve 1s1k
enstalasyonlar tiirlerinde eserler iretmistir. Eserlerinde izleyici deneyimini merkeze
alan sanatci, duyular {izerinden izleyiciye deneyimler yagsatma prensibini benimsemistir.
Eserlerinin genis medyum yapis1i ile deneyim yaratma prensibi yaninda sanatci
eserlerinde, evrensel dongiiler, kozmoloji, akis, rezonans gibi evrensel temalar1 kavram

olarak kullanmistir. Bu da eserlerinin evrensel bir dile sahip olmasini saglamistir.
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Gorsel 3. Georges Nees, Shotter, 1969, CGD (Computer Generated Drawing — Bilgisayarla
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Gorsel 5. Michael Noll, Cizgilerle Bilgisayar Kompozisyonu (Computer Composition
with Lines), 1965, Bilgisayarla olusturulmug goriintiiniin fotografik baskisi, IBM 7094,

general dynamics SC-4020 microfilm plotter, 28 x 21

,8 cm (Taylor 2014: 60)
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Gorsel 6. Kenneth Knowlton (Leon Harmon ve Deborah Hay), Ciplak / Algilama Uzerine
Calismalar (Studies in Perception), 1997 (orijinal resim 1967), Miize no. E.963-2008., Lazer

baski, 32,3 x 55,6 cm, Victoria ve Albert Miizesi, Londra
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Gorsel 7. Manfred Mohr, P-154-C, 1973, CGD ve kagit tizerine plotter ¢izimi, 60
X 60 cm (Tugal Avci1 2018: 157)

Gorsel 8. Charles A. Csuri, Ari Kusu Animasyonu (Hummingbird), 1967,
Animasyon filmi (16mm siyah beyaz, sessiz) videoya aktarilmis, 12 dk, The
Museum of Modern Art, New York
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Gorsel 9. Paul Brown, Mahalle Sayisi (Neighbourhood Count), 1991, CGD ve kagit
tizerine renkli lazer baski, 28 x 28 ¢cm, Miize no: E.1066-2008, Victoria ve Albert
Miizesi, Londra
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paul/?carousel-image=2009BX5927, Erigim Tarihi: 13.12.2021)

Gorsel 10. David Em, Persepol, 1981, Fotograflanmig bilgisayar goriintiisii
(https://www.davidem.com/portal-19/, Erisim Tarihi: 13.12.2021)

265


https://www.davidem.com/portal-19/
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(Tugal Avci 2018: 157)

Gorsel 12. Teoman Madra, Circa, 1965-1975, Fotograf
(Teomanmadra.artworks.instagram.com, Erisim Tarihi: 13.12.2021)
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Gorsel 13. Nil Yalter, Pixelismus, 1996, Ug boyutlu video, etkilesimli CD-ROM
ve tuval lizerine resimler, Tuvaller 47 x 42 cm (her biri)
(http://www.nilyalter.com/index.php?years=1990-1999, Erisim Tarihi:
11.02.2021)

Gorsel 14. Ahmet Oktem, Isimsiz, 1995, Duvar iizerine renkli
pozitif film projeksiyonu
(https://archives.saltresearch.org/handle/123456789/207499
Erigim Tarihi: 13.12.2021)
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Gérsel 15. Fatih Aydogdu, /simsiz, 1995, Multimedya enstalasyon
(https://archives.saltresearch.org/handle/123456789/207515  Erisim
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Gorsel 16. Onur Eroglu, Angio, 1996, Video ve televizyon monitérleri ile
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269



https://archives.saltresearch.org/handle/123456789/207411

Gorsel 19. Erhan Muratoglu, Ertug Ucar, Simge Goksoy, istatistiklal.html,
2004-2005, Internet sanati enstalasyonu

(http://mekan34.net/?page_id=159&page=6, Erisim Tarihi: 14.12.2021)
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Gorsel 21. Giilriz Buberoglu, Diurnally, 2004, Ug boyutlu gorsel-isitsel dijital
video enstalasyonu
(‘http://mekan34.net/?page_id=159&page=6, Erisim Tarihi: 14.12.2021)

Gorsel 22. TECHNE Grubu (Ekmel Ertan ve Aylin Kalem), Out / In Out, 2005,
Etkilesimli gercek zamanl video enstalasyonu
(https://aylinkalem.blogspot.com/search?q=tele-city, Erisim Tarihi: 14.12.2021)
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Gorsel 23. Tofu (Funda Senova Tunali), Ankara, 2005, Video oyunu
(http://mekan34.net/?page_id=159&page=6, Erisim Tarihi: 14.12.2021)
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Gorsel 24. Burak Arikan, My Pocket (Cebim), 2008-2010 arasinda gelistirilen
proje, Ag haritalamaya dayali internet sanati enstalasyonu (https://burak-
arikan.com/tr/mypocket/#jp-carousel-3279, Erisim Tarihi: 14.12.2021)
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dinamitlemek. [l

Gorsel 25. Ali Taptik, Meridyenler 111, 2011, Enstalasyon, arsivsel pigment baski, 60 x
120 cm (https://www.artxist.com/Sergiler/Deployment/129, Erisim Tarihi: 14.12.2021)

Gorsel 26. Burak Arikan, Yiiksekogrenim Endiistrivel Kompleksi, 2013, Internet
sanatt enstalasyonu, 47” dokunmatik ekran, 6zel bir yazilim iizerinde etkilesimli
ag haritast ve 260 x 125 cm boyutlarinda bir baski1 sekline yerlestirme
(https://burak-arikan.com/tr/higher-education-industrial-complex/#jp-carousel-
3090, Erisim Tarihi: 14.12.2021)
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Gorsel 27. llgen Arzik, Bulamik Kiime (Fuzzy Set), Enstalasyon
(http://basaksenova.com/ex 32.html Erigim Tarihi: 14.12.2021)

Gorsel 28. Genco Giilan, Kamera Adam, 2002, Internet sanat1 enstalasyonu,
960 px 920 px. 12k (https://gencogulan.com/renk.pdf, Erisim Tarihi:
14.12.2021)
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Gorsel 29. Aylin Kalem (Denis Juge ve Anne Prugnon ile), L'entre-deux

(Arada), 2006, Etkilesimli video enstalasyonu
(http://aylinkalem.blogspot.com/2007/04/, Erisim Tarihi: 14.12.2021)

Gorsel 30. Elif Ayiter, Koprii Projesi (The Bridge Project), 2006, Web tasarimina

dayal1 internet sanati
(https://www.behance.net/gallery/732283/The-Bridge-ProjectPresentation,  Erisim

Tarihi: 15.12.2021)
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Gorsel 31. Beliz Demircioglu, I¢imizdeki Kalabalik (The Crowd In
Us), 2008, Etkilesimli gercek zamanli video projeksiyon
enstalasyonu
(https://tr.belizd.com/copy-of-the-crowd-in-us, Erigim Tarihi:
15.12.2021)

Gorsel 32. Beliz Demircioglu, Diigiim Teorisi (The Knot Theory), 2008, Performatif
yeni medya sanati
(https://tr.belizd.com/copy-of-the-knot-theory?lightbox=dataltem-jl5n21hj1, Erisim
Tarihi: 15.12.2021)
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Gorsel 33. Berrak Yedek (Yardimc1 Yonetmen: Aylin Kalem, Ney: Burak Yedek, Etkilesimli
Ses Tasarimi: Tolga Tiiziin, Sahne Tasarimi: Armando Menicacci, Isik Diizenlemesi: Kemal
Yigitcan), Taksim  Miisterek,  2009-2010, Performatif yeni —medya sanati
http://berrakyedek.com/wp-content/uploads/2014/09/taksimm%C3%BCsterek_55.jpg,

Erisim Tarihi: 5.12.2021

Gorsel 34. Osman Kog (Mustafa Bagdatli ve Alp Tugan ile), Belly Dancing Kit (Oryantal
Dans Seti), Etkilesimli giyilebilir dans seti

(Aksehirlioglu (Ed.) 2010:24, https://www.scribd.com/document/59669927/amber-08-Art-
and-Technology-Festival, Erigim Tarihi: 16.12.2021)
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Gorsel 35. Osman Kog, Living Istanbul (Yasayan Istanbul), Biligsel sanata dayal
etkilesimli enstalasyon
(https://www.kocosman.com/living-istanbul/, Erigim Tarihi: 15.12.2021)

Gorsel 36. Eda Kaban, m.e.s.s., 2007, etkilesimli enstalasyon
(https://www.scribd.com/document/59667209/amber-07-Art-and-Technology-
Festival, Erisim Tarihi:15.12.2021)

278


https://www.scribd.com/document/59667209/amber-07-Art-and-Technology-Festival
https://www.scribd.com/document/59667209/amber-07-Art-and-Technology-Festival

Gorsel 37. Burckaan Giirgiin, 8§ Hertz’e Yolculuk (Journey to 8 Hertz), 2007,
Hareket etkilesimli 151k enstalasyonu
(https:/iwww.scribd.com/document/59667209/amber-07-Art-and-Technology-
Festival, Erigim Tarihi:15.12.2021)

Gorsel 38. Ekmel Ertan, Buddha’ya Sayg: (Tribute to Buddha), 2007, Video
enstalasyonu
(https://www.scribd.com/document/59667209/amber-07-Art-and-Technology-
Festival, Erigim Tarihi:15.12.2021)
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Gorsel 39. Burak Arikan, Kullanim Kosullarl 2007, Internet sanatina dayal
enstalasyon, dijital bask1
(https://www.scribd.com/document/59667209/amber-07-Art-and-Technology-
Festival, Erisim Tarihi:15.12.2021)

Gorsel 40. Sinan Bokesoy ve Daito Manabe, Beyond Surface — Below Space,
2007, Etkilesimli gorsel-isitsel sahne performansi
(https://www.scribd.com/document/59667209/amber-07-Art-and-Technology-
Festival, Erisim Tarihi:15.12.2021)
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Gorsel 41. Ogruz Biiylikberber, Ayse Orhon ve Benoit Maubrey, Dijital Bellek
(Digital Memories), 2007, Etkilesimli giyilebilir cihaz ile gorsel-isitsel
performatif yeni medya sanati
(https://www.scribd.com/document/59667209/amber-07-Art-and-Technology-
Festival, Erisim Tarihi:15.12.2021)

Gorsel 42. Umut Tasa, Merhaba Diinya! (Hello World!), 2008, Gergek
zamanli etkilesimli sanal gergeklik enstalasyonu (Aksehirlioglu (Ed.)
2010:15, https://www.scribd.com/document/59669927/amber-08-Art-
and-Technology-Festival, Erisim Tarihi: 16.12.2021)
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Gorsel 43. Tolga Ozuygur ve Cem Uzunoglu, tas-kagit-makas (rock-paper-
scissors), 2008, Etkilesimli oyun enstalasyonu

(Aksehirlioglu (Ed.) 2010/1:36,
https://www.scribd.com/document/59669927/amber-08-Art-and-
Technology-Festival, Erisim Tarihi: 16.12.2021)

Gorsel 44. Bugra Karabey, Dogamin Cighgi (Cry of Nature), 20009,
Etkilesimli biyo-sanat enstalasyonu

(Aksehirlioglu (Ed.) (2010/2:12, https://forumist.com/wp-
content/uploads/2016/06/amber09.pdf, Erisim Tarihi: 16.01.2021)
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Gorsel 45. Elif Ayiter, Viicut Pargalar (Body Parts), 2009, Dijital
video enstalasyonu (Aksehirlioglu (Ed.) (2010/2:14-15,
https://forumist.com/wpcontent/uploads/2016/06/amber09.pdf, Erigim
Tarihi: 16.01.2021)

Gorsel 46. Asli Saglam, Yedi Adum Geride (Seven Step Away), 2009, Etkilesimli
video projeksiyon enstalasyonu

(Aksehirlioglu (Ed.) (2010/2:34-35, https://forumist.com/wp-
content/uploads/2016/06/amber09.pdf, Erisim Tarihi: 16.01.2021)
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Gorsel 47. Selin Ozgelik ve Nagehan Kurali, Adnan Amca Siborg Mu? (Is
Uncle Adnan A Cyborg?), 2009, Etkilesimli gercek zamanli kamusal alan
video enstalasyonu (Aksehirlioglu (Ed.) (2010/2:36-37,
https://forumist.com/wp-content/uploads/2016/06/amber09.pdf, Erigim
Tarihi: 16.01.2021)

Gorsel 48. Mahir M. Yavuz, Kentin Giysileri (Urbansphere Wearables),
2009, Veri gorsellestirmeye yonelik moda tasarimi

(Aksehirlioglu (Ed.) (2010/2:45, https://forumist.com/wp-
content/uploads/2016/06/amber09.pdf, Erisim Tarihi: 16.01.2021)
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Gorsel 49. Ahmet Sertag Oztiirk ve Mehmet Erkok, Gecmis-Simdi-
Gelecek (Past-Now-Future), 2010, Enstalasyon

(Anonim 2010:19, https://docplayer.net/13576825-Including-
amberconference-10-proceedings.html Erisim Tarihi: 17.12.2021)

Gorsel 50. Mchmet Erkok ve Ahmet Sertag Oztiirk, Ka¢ Veri — Kovala
Veri (Catch Data — Escape Data), 2010, Etkilesimli kinetik enstalasyon
(Anonim 2010:20, https://docplayer.net/13576825-Including-
amberconference-10-proceedings.html, Erisim Tarihi: 17.12.2021)
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Gorsel 51. Mahir M. Yavuz, Urban Mood, 2010, Veri gorsellestirme entalasyonu
(Anonim  2010:42), https://docplayer.net/13576825-Including-amberconference-10-
proceedings.html, Erisim Tarihi: 17.12.2021)

Gorsel 52. Emrah Kavlak, Bir Tiir Tikanikiik (Some Kind of A Congestion), 2010,
Gercek zamanli veri gorsellestirmeye dayali enstalasyon, 5 adet monitdr, internet
baglantisi (Anonim 2010:56, https://docplayer.net/13576825-Including-
amberconference-10-proceedings.html, Erigim Tarihi: 17.12.2021)
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Gorsel 53. Murat Durusoy, Seyir Il (In Transit 11), 2010, Tuval {izerine
zaman-temelli veri gorsellestirme enstalasyonu

(Anonim 2012:59, https://docplayer.net/13576825-Including-
amberconference-10-proceedings.html, Erigim Tarihi: 19.09.2021)

Gorsel 54. Raziye Kubat, Aga¢ Vesikas: (Tree Profile), 2011, Ahsap plakalar
ve ses ile enstalasyon (Anonim 2012: 27,
https://amberplatform.org/wpcontent/uploads/2015/05/amber11_loRes.pdf,
Erisim Tarihi: 18.01.2021)
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Gorsel 55. Onur Yazicigil, Bug Istanbul, 2011, Enstalasyon
(Anonim 2012: 31, https://amberplatform.org/wp-
content/uploads/2015/05/amber11_loRes.pdf, Erisim Tarihi: 18.01.2021)

Gorsel 56. Ozgin Kilig ve Barig Giimiistas, Mikro Alanlar
(Microfields), 2011, Etkilesimli {i¢ boyutlu animasyon

(Anonim 2012:22, https://famberplatform.org/wp-
content/uploads/2015/05/amber11_loRes.pdf, Erisim Tarihi:
18.01.2021)
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Gorsel 57. Ahmet Sertac Oztiirk, Toplu Kasima (Common ltchy), 2012,
Etkilesimli robotik enstalasyon

(Aydogdu- Ertan (Ed.) 2012/2013:27,
file:///C:/Users/Win7/Downloads/pdfmergerfreecom-amber12-pdf-
amberplatform.pdf, Erisim Tarihi: 17.12.2021)

Gorsel 58. Bager Akbay, Ben Sanatciyim (I Am An Artist), 2012,
Etkilesimli algoritmik sanat

(Aydogdu- Ertan (Ed.) 2012/2013:31,
file://IC:/Users/Win7/Downloads/pdfmergerfreecom-amber12-pdf-
amberplatform.ndf. Erisim Tarihi: 17.12.2021)
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Gorsel 59. Ebru Kurbak, Veri Yakalayicilar (Data Catchhers), 2012, Tekstile
dayal1 elektromanyetik 6zellikli etkilesimli enstalasyon

(Aydogdu- Ertan (Ed.) 2012/2013:50,
file://IC:/Users/Win7/Downloads/pdfmergerfreecom-amber12-pdf-
amberplatform.pdf, Erisim Tarihi: 17.12.2021)

Gorsel 60. Fatih Aydogdu, Hata-Baslik Ddhil (Error-Title Included),
2012, Enstalasyon ve Internet Sanati

(Aydogdu- Ertan (Ed.) 2012/2013:54,
file:///C:/Users/Win7/Downloads/pdfmergerfreecom-amber12-pdf-
amberplatform.pdf, Erisim Tarihi: 17.12.2021)
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Gorsel 61. Mehmet Erkok, Dijital Atk Eskicisi (Digital Junkman), 2012,
Kinetik enstalasyon

(Aydogdu- Ertan (Ed.) 2012/2013:74,
file:///C:/Users/Win7/Downloads/pdfmergerfreecom-amber12-pdf-
amberplatform.pdf, Erigim Tarihi: 17.12.2021)

At Plight Simalator /Kup Us up - sators | Mert Aut

Gorsel 62. Mert Akbal, Kus Ugus Simiilatorii (Avian Flight Simulator),
2012, Etkilesimli simiilator enstalasyonu

(Aydogdu- Ertan (Ed.) 2012/2013:78,
file://IC:/Users/Win7/Downloads/pdfmergerfreecom-amber12-pdf-
amberplatform.pdf, Erisim Tarihi: 17.12.2021)
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Gorsel 63. Nagehan Kural ve Selin Ozgelik, Olas: Elisi (Probable Needlework), 2012, El
sanatlarina dayali etkilesimli algoritmik sanat enstalasyonu
(Aydogdu- Ertan (Ed.) 2012/2013:82, file:///C:/Users/Win7/Downloads/pdfmergerfreecom-
amber12-pdf-amberplatform.pdf, Erigim Tarihi: 17.12.2021)

Gorsel 64. Onur Sonmez ve Jaak Kaevats, Jason Shoe, 2012, Arayiiz
tasarimina dayal1 enstalasyon

(Aydogdu- Ertan (Ed.) 2012/2013:59,
file:///C:/Users/Win7/Downloads/pdfmergerfreecom-amber12-pdf-
amberplatform.pdf, Erisim Tarihi: 17.12.2021)
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Gorsel 65. Osman Kog, Cismani Deneyimler (Corporeal Experiences), 2012,
Arayliz tasarimina dayali etkilesimli enstalasyon

(Aydogdu- Ertan (Ed.) 2012/2013:87,
file://IC:/Users/Win7/Downloads/pdfmergerfreecom-amber12-pdf
amberplatform.pdf, Erisim Tarihi: 17.12.2021)

Gorsel 66. Reha Discioglu, Etkilesimli Seksek (Interactive Hopscotch),
2012, Etkilesimli gorsel-isitsel enstalasyon, ¢izim ve projeksiyon
(Aydogdu- Ertan (Ed.) 2012/2013:90,
file:///C:/Users/Win7/Downloads/pdfmergerfreecom-amber12-pdf-
amberplatform.pdf, Erigim Tarihi: 17.12.2021)
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Gorsel 67. Orkan Telhan ve Mahir M. Yavuz, United Colors of
Dissent (UCoD), 2013, Cep telefonu araciligiyla kullanici etkilesimli,
gercek zamanli, kamusal alan medya ekrani projeksiyon enstalasyonu
(https://www.orkantelhan.com/#/ucod/, Erisim Tarihi: 18.12.2021)

Gorsel 68. Ebru Kurbak ve Irene Posch, Hazirlanmig Mantik (Crafted
Logic), 2013, Tekstil ve el sanatlarina dayal etkilesimli enstalasyon,
Malzemeler: iletken 6zellikli krose ipler, elektromekanik anahtar, nakis
motifleri, manyetik sistem
(https:/iwww.stitchingworlds.net/speculation/crafted-logic/, Erisim
Tarihi: 18.12.2021)
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Gorsel 69. Harun M. Tole ve Hamraz Lotfi, Gérmek igin bir
pencere / Duymak i¢in bir pencere, 2015, Video kolaj
enstalasyonu, video, internet.
(http://haruntole.blogspot.com/2016/02/, Erisim  Tarihi:
18.12.2021)

Gorsel 70. Onur Sonmez, Bay Adigiizel ve Piyangoya Saygi (
Homage to Lottery & Mr. Adigiizel), 2015, Veri analizine dayali
enstalasyon, poster
(http://onursonmez.com/home/various-projects/, Erisim Tarihi:
18.12.2021)
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Gorsel 71. Osman Kog, Dijitalden Analoga Is Déniistiiriicii (Digital to
Analog Work Converter), 2015, Metal plaka {izerine enstalasyon
(https://www.kocosman.com/digital-to-analog-work-converter/, Erisim
Tarihi: 18.12.2021)

Gorsel 72. Omer Berk Yiiksel, Mustafa Geyik, Egemen Gok, Insansi Etiket
(Humanoid Label), Enstalasyon
(https://www.omerberkyuksel.com/new-project-humanoid-label/, Erisim
Tarihi: 18.12.2021)
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Gorsel 73. Rafet Arslan, Simulasyon: Sanat-Emek Piramidi, 2015,
Cizim
(http:/lwww.sanatblog.com/amber15-basliyor-calisiyorum-oyleyse-
varim/, Erigsim Tarihi: 19.12.2021)

Gorsel 74. Zeynep Nal, Huysuz Arzuhalci (The Grumpy Scrivener),
2015, Etkilesimli biligsel sanat enstalasyonu, daktilo, dokunmatik
sensor, yazilim

(https://zeynepnal.com/zeynepnal/, Erisim Tarihi: 19.12.2021)
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Gorsel 75. Ali Miharbi, Haber Bandi II (News Ticker II), 2016, Ekran
enstalasyonu, LED tabela, 6zel yazilimla {iretilmis metin
(https://forumist.com/portfolio/grammagraph/#!prettyPhoto[gallery]/16/,Erigim
Tarihi: 19.12.2021)

Gorsel 76. Glimisig1 Cihangir, Dalgalar (Waves), 2016, Kinetik enstalasyon,
hareket sistemi, video projeksiyon, ekran
(http://gunisigicihangir.com/, Erisim Tarihi: 19.12.2021)
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Gorsel 77. Ali Miharbi, Hasta Basi Monitorii (Patient Monitor), 2017, Veri
analizine dayali internet sanati enstalasyonu, Tekerlekli monitér ayagi, PC,
Internet baglantist

(https:/forumist.com/portfolio/1072/#!prettyPhoto[gallery]/1/, Erisim Tarihi:

Gorsel 78. Fatih Aydogdu, I¢ Isleri (Internal Affairs), 2014,
Enstalasyon, Ahsap enstriiman
(http:/lwww.fazz3.net/, Erigim Tarihi: 19.12.2021)
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Gorsel 79. Segil Yaylali, Urguentarium, 2010, Enstalasyon, El yapimi
cam siseler, filizlenmis dokuma, pamuk, gériinmez tel
(https://forumist.com/portfolio/1072/, Erisim Tarihi: 19.12.2021)

Gorsel 80. Zeynep Nal, Melike Nal ve Tugba Nal, Esiktekiler (Doorstep),
2017, Etkilesimli elektronik takilar ile enstalasyon, Elektronik taki ve video
(https://zeynepnal.com/zeynepnal/portfolio/doorstep-tales-esiktekiler/,  Erigsim
Tarihi: 19.12.2021)
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Gorsel 81. Selin Ozcelik ve Nagehan Kurali, Kadin Dedigin — vol. 1,
2017, Etkilesimli enstalasyon, Piring malzeme ile yazi, izleyiciyi algilayan
sensorler, ses
(https://forumist.com/portfolio/1072/#!prettyPhoto[gallery]/4/, Erigim
Tarihi:19.12.2021)

Gorsel 82. Siimer Saym, Bir Saatlik Sessizlik (One Hour of Silence), 2016, Heykel,
Kum saatleri, demir, cam, metal, 45 x 45 x 7 cm
(http://platosanat.org.tr/Uploads/Document/13886¢ch-7986-4d15-8cd6-
8baacf7ce774.pdf?v-637145394496673640, Erigim Tarihi: 19.12.2021)

301



https://forumist.com/portfolio/1072/#!prettyPhoto[gallery]/4/

Gorsel 83. Ayse Giil Siiter (Ses: 1dil Ozkan), Kirilmalar (Refractions), 2013, Mekana 6zgii
video ve 151k enstalasyonu, Siire: 5°00°°, Yansitic1 yiizey, pervane ve 151k kaynagi
(http://aysegulsuter.net/portfolio/cacophony/, Erisim Tarihi: 19.12.2021)

Gorsel 84. Ozan Tirkkan, Bipolar Fraktal, 2013, Gorsel-isitsel dijital video enstalasyonu
(https://www.ozanturkkan.com/works/bipolar-fractal/, Erisim Tarihi: 19.12.2021)
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Gorsel 85. Pmar Yoldas, SiperStimulus, 2013, Mekana o6zel
gorsel-igitsel projeksiyon enstalasyonu
(http://www.ebruyetiskin.com/kakafoni-yeni-medya-yeni-
toplumsal-iliskiler/, Erisim Tarihi: 19.12.2021)

Gorsel 86. Alp Coksoyluer, Resonare, 2015, Etkilesimli gorsel-isitsel
performans (Performanslar: Eftal Dirlik, Can Ozbasaran ve Ezgi
Kiinktakan, Yazilim: Osman Kog, Kostiim: Musa Y1lmaz)
(http://www.ebruyetiskin.com/dalgalar/, Erisim Tarihi: 19.12.2021)
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Gorsel 87. Ayse Giil Siiter, Aurora (Auroras), 2015, Kinetik 1s1k enstalasyonu,
LED’ler, motor sistemi ve misina
(http://aysegulsuter.net/portfolio/auroras/, Erisim Tarihi: 19.12.2021)

Gorsel 88. Biisra Tung, Sindisoid (Sinusoid), 2015, Interaktif 151k enstalasyonu,
led ekran, polikarbonat buzlu yiizey, metal konstriiksiyon, ses, 151k ve mercek
medyumlari

(https://www.busratunc.com/project/sinusoid, Erisim Tarihi: 19.12.2021)
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Gorsel 89. Deniz Kader, RE-FLUCT, 2015, Kinetik enstalasyon, 4000
adet ¢ivi, hareketli diizenek
(http://www.waves-waves.com/, Erisim Tarihi: 19.12.2021)

Gorsel 90. Erdal Inci, Formaphone, 2015, Gergek zamanli etkilesimli ses ve 151k
enstalasyonu, Kamera, ses, 151k, yazilim, hareket sensorii
(https://erdalinci.com/wp-content/uploads/2016/12/8-8homeB.jpg, Erigsim Tarihi:
19.12.2021)
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Géorsel 91. Erdal Inci, Tokezleyenler, 2014, Video enstalasyonu, Full HD
video
(https://erdalinci.com/#, Erisim Tarihi: 19.12.2021)

sl .

Gorsel 92. Korhan Erel, Bulgular (Findings), 2014, Gorsel-isitsel enstalasyon, Ses
kayitlarinin oldugu video, spektogramlardan olusan dijital baskilar ve ‘Bulgular’
defteri

(https://korhanerel.com/art/, Erisim Tarihi: 19.12.2021)
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Gorsel 93. Osman Kog, Hipermevcudiyet (HyperPresence), 2012, Biligsel
sanata dayali etkilesimli sinema filmi enstalasyonu, EEG verileri, sinema
filmi, yazilim (http://www.waves-waves.com/, Erigsim Tarihi: 19.12.2021)

Gorsel 94. Ozan Tiirkkan, Well, 2015, Etkilesimli dijital video enstalasyonu
(http://www.ebruyetiskin.com/dalgalar/, Erisim Tarihi: 19.12.2021)
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Gorsel 95. Ansen, Cusei (Biat), 2013, Dijital fotograf, Dijital monobaski, diasec,
95 x 255 cm, Ozel Koleksiyon
(https://www.artxist.com/Sanatci-Cv/Ansen-/5, Erigsim Tarihi: 19.12.2021)

Gorsel 96. Baris Mengiitay, Bizimoglan, 2013, Dijital animasyon
(https://community.foundry.com/discuss/topic/81947/,bizimoglan-feedback
Erisim Tarihi: 19.12.2021)
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Gorsel 97. Elif Oner ve Vincent Rozenberg, Historical Future Museum /
www.historicalfuturemuseum.org, 2013-2014, Web tasarimina dayali internet
sanati, Sanal miize

(https://www.ibraaz.org/projects/70, Erisim Tarihi: 19.12.2021)

SV R
g

-Ok. Now look a little bit down, and your hand .. yes like that

Gorsel 98. Gizem Karakas, Fuat Esrefoglu Lahmacun Yiyor / Andy Warhol’a
Saygi Durulamayigi, 2015, Enstalasyon, Poster (144x100 cm) ve DVD'ler
(https://www.dazeddigital.com/artsandculture/article/28477/1/the-turkish-artist-
calling-bullshit-on-the-art-world, Erisim Tarihi: 19.12.2021)
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Gorsel 99. Yagiz Ozgen, Isimsiz (Untitled), 2013, Enstalasyon, CGI Dibond-
Diasec tizerine Arsiv Pigment Baskisi, Aydinlatma sistemi, 68 x 137 cm
(Popovi¢ (Ed.) 2016:34)

Gorsel 100. Ayse Giil Siiter, Goriinmez Hareket — Biyolojik Goriintiileme
(The Invisible Motion — Biological Imaging), 2015, Videografi, Hareketli
video ve fotograf (http://aysegulsuter.net/portfolio/the-invisible-motion-
biological-imaging/, Erisim Tarihi: 19.12.2021)
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Gorsel 101. Bager Akbay, Deniz Yilmaz in Hazin Hikayesi (The Pitiful
Story of Deniz Yilmaz), 2015, Algoritmik yapay zekaya dayali robotik
enstalasyon  (https:/listelist.com/robot-deniz-yilmaz/, Erisim Tarihi:
20.12.2021)

Gorsel 102. Begiim Yamanlar, Ada (Island), 2015, Video enstalasyonu, Siire:
724> (https://www.artfulliving.com.tr/edebiyat/begum-yamanlarin-adasinda-
zaman-farkli-akiyor-i-3218#, Erigim Tarihi: 20.12.2021)
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Gorsel 103. Biisra Tung, Isik Kodu (The Codes of Light), 2015, Gorsel-isitsel 151k
enstalasyonu, Degisken yiikseklikli kuvars cam, led ekran, 16 x 285 cm, Ses tasarimi:
Cem Cakmak

(http://www.busratunc.com/project/light-codes, Erisim Tarihi: 20.12.2021)

Gorsel 104. Can Biiyiikberber, E: merge v.02, 2015, Ug boyutlu gorsel-isitsel
dijital video enstalasyonu, Siire: 8.5 dak., Ses tasarimi: Ah! Kosmos
(https://www.instagram.com/p/9-5UyGAMEt/, Erigim Tarihi: 20.12.2021)
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Gorsel 105. Erdal Inci, Berlin Duvari: Bir Veri Gérseli (Berlin Wall: A
Data Visualization), 2015, Veri gorsellestirmeye dayali 3D animasyon
(https://erdalinci.com/berlinwall/#masonry, Erisim Tarihi: 20.12.2021)

Gorsel 106. Lara Kamhi ve Eli Kasavi, Hareketli Goriintiiler 3 (Moving Images
3), 2015, Gorsel-Isitsel dijital video enstalasyonu
(http://www.larakamhi.com/moving-images/2015/11/26/moving-images-3,
Erigim Tarihi: 20.12.2021)
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Gorsel 107. Nihat Karatash, Animsatict (Mnomonik), 2015, Biligsel sanata
dayali interaktif ses, 151k ve video enstalasyonu
(https://www.artfulliving.com.tr/sanat/x-change-temasinda-sekillenen-
plugin-hikayeleri-i-4266, Erisim Tarihi: 20.12.2021)

Gorsel 108. Onur Sonmez, Franz, 2015, Biyo-Sanat enstalasyonu, 6zel

donanim ve yazilim, 80x60x60 cm (http://onursonmez.com/home/franz/,
Erisim Tarihi: 20.12.2021)
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Gorsel 109. Ufuk Baris Mutlu ve Deniz Derbent, Fenakistiskop: Istanbul, 2015,
Kinetik Enstalasyon, Malzemeler: HDPE, aliiminyum, akrilik, step motorlar, agik
kaynakli mikrodenetleyici, ¢esitli elektronikler, ¢esitli donanimlar, Boyutlar:
350x350x60 mm
(https://www.ubarismutlu.com/fenakistiskop-istanbul/lightbox#1512847,  Erisim
Tarihi: 20.12.2021)

Gorsel 110. Umut Gonca, Line, 2013, Yeni medya heykeli, Kinetik
heykel, video haritalama ve miizik video enstalasyonu, Ahsap ve metal
strikktiir, rulman, pleksiglas, dikis makinesi motoru, 18 x 23 x 53 cm
(https://www.seskamol.com/sculpture?lightbox=dataltem-khz44ljk,
Erisim Tarihi: 20.12.2021)
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Gorsel 111. Zeynep Nal, Pandomimci (The Mime), 2015, Etkilesimli
enstalasyon, goriintii isleme, gorsel kodlama, 32 ing ekran
(https://zeynepnal.com/zeynepnal/portfolio/the-mime-pandomimci/
,Erisim Tarihi: 20.12.2021)

Gorsel 112. Atolye Kolektifi (Bilge Nur Saltik, Ger¢ek Karakus, Nesile
Yalgin ve Neslihan Akman), Amplify, 2015, Cam ve 151k enstalasyonu, cam
obje, projeksiyon 15181

(https://www.bilgenursaltik.com/amplify, Erisim Tarihi: 20.12.2021)
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Gorsel 113. BUG Lab (Tuna Pamir, Cagdas Yildirim, Allen Ohan
Diilgar ve Arda Cevik), Oteki Portre (The Other Portrait), 2015,
Interaktif bilgisayar enstalasyonu
(https://twitter.com/bugGameLab/status/664522358464626688/photo/2,
Erisim Tarihi: 20.12.2021)

Gorsel 114. DECOL (Ahmet Said Kaplan, Hazal Doleneken, Mert
Uzbaslt), Defiizyon (Defusion), 2015, Interaltif 151k enstalasyonu, Led
ekran, 200x90 cm (https://www.decol.tv/portfolio/defusion/ Erisim Tarihi:
20.12.2021)
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Gorsel 115. Epitome (Cemal Koray Bingdl, Gamze Gilindiiz, Metin Sahin,
Osman Kog ve Deniz Timerdem), Kentsel Organikler, Purr (Urban Organics,
Purr), 2013, Etkilesimli kinetik enstalasyon, Aktif Orgii, pnomatik hortum,
arduino + dc motorlar, ahsap kutu

(http://www.epitomeco.net/portfolio/urban-organics/, Erisim Tarihi: 20.12.2021)

Gorsel 116. Erdal Inci, Topkapt Saray: (Topkapt Place), 2016, Tek kanalli
fotogrametri, video dongii: 2 dakika
(http://www.artonistanbul.com/uploads/pdf/contemporaryistanbul2016.pdf,
Erisim Tarihi: 21.12.2021)
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Gorsel 117. Aykut Comert, Hali, Video, 4’59’
(https://galerisiyahbeyaz.com/tr/sanatcilar/aykut-comert-1600/secilmis-
isler#fimage-gallery-2, Erisim Tarihi: 22.12.2021)

Gorsel 118. Begiim Yamanlar, Toprak (Territory), 2013, Video Enstalasyonu
(https://www.bilsart.com/sergiler/begum-yamanlar/, Erisim Tarihi: 22.12.2021)
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Gorsel 119. Betiil Aksu, Aspect Ratio, 2019, Interaktif heykel enstalasyonu,
Tas, bronz, demir ve plastik ekranlar, hareket sensorii, yansitilmig 151k
(https://betulaksu.com/Aspect-Ratio, Erisim Tarihi: 22.12.2021)

Gorsel 120. Sadi Kerim Diindar, Fauna, 2019, Ug¢ boyutlu animasyon, Ses
Tasarimi: Mehmet Kemaloglu
(https://www.behance.net/gallery/87051911/Fauna-Contemporary-Istanbul-2019,
Erisim Tarihi: 22.12.2021)
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Gorsel 121. Nergiz Yesil, Aymi Koken Farkl Tiirler, 2019, Biyo-sanata dayali
heykel enstalasyonu
(https://www.instagram.com/nergizyesil/, Erisim Tarihi: 22.12.2021)

Gorsel 122. Orkan Telhan, Matadero’nun Meyveleri (Fruits of Matadero),
2019, Biyo-sanat enstalasyonu, Kinetik biyoreaktor, yapay palmiye agaci,
modifiye McCaw papagani, 6rnek probiyotik ¢ubuklu dondurmalar ve gorsel
belgeler

(https://www.orkantelhan.com/#/fruits-of-matadero/, Erigim Tarihi:
22.12.2021)
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Gorsel 123. Pmar Yoldas, Supermammal, 2019, dijital bask1
(https:/iwww.kolekta.com.tr/yapit/genetigiyle-oynanmis-tanrilar-supermammal/
,Erisim Tarihi: 22.12.2021)
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Gorsel 124. RE.sole (Ecem Dilan Kdse ve Ahmet Unveren), The Skin, 2019,
Gorsel-Isitsel dijital video enstalasyonu
(https://m.facebook.com/417311462038015/photos/a.688969624872196/762163694
219455/?type=3&source=48&__tn__ =EH-R, Erisim Tarihi: 22.12.2021)
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Gorsel 125. Solen Kiratli (Hannen Wolfe ve Alex Bundy ile), Kakofonik
Koro (Cacophonic Choir), 2019, Etkilesimli ses enstalasyonu, 9 adet
seslendirme ajani, yapay zeka, parametrik tasarim, dijital ses, dijital sinyal
isleme

(https://cacophonic.cs.colby.edu/, Erisim Tarihi: 22.12.2021)

Gorsel 126. Umut Servan Koyun (Labobin ), Micro Stories, 2019, Obje
tasarimina dayali enstalasyon
(https://www.microstorieslab.com/en/laboratory, Erisim Tarihi:
22.12.2021)
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Gorsel 127. Under One Minute ( Hakan Yilmaz, Mehmet Unal ve Kivang
Tatar), Ik (The One), 2019, Gorsel-isitsel dijital heykel, Led ekran
kaplama, parametrik i¢ iskelet, kaide, ylikseklik: 2,8 m, Siire: 6’5’ dongii.
(https://lwww.ledeca.com/en/contemporary-istanbul-2019-h64, Erisim
Tarihi: 22.12.2021)

Gorsel 128. Ahmet Riistem Ekici, Yeniden Dogus (Reborn), 2021, Ug boyutlu
artirilmis gergeklik (AR) animasyonu ve ii¢ boyutlu ¢izim, ¢izim; 110 x 195 cm,
Animasyon Artivive App aktivasyonu, 45°° dongii

(https://www.behance.net/gallery/126979011/Reborn, Erisim Tarihi: 22.12.2021)
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Gorsel 129. Bager Akbay, Zeynep Nal Sezer ve Tevfik Uyar, Aypera,
2021, Yapay zekaya dayali animasyon karakteri
(https://iwww.hurriyet.com.tr/kelebek/keyif/turkiyenin-ilk-robot-
oyuncusu-aypera-contemporary-istanbulda-kendi-hikayesini-anlatiyor-
41823717, Erisim Tarihi:22.12.2021)

Gorsel 130. Can Biiyiikberber, flkel Gii¢ (Primordial Force), 2021, Gorsel-
isitsel dijital video enstalasyonu.
(https://canbuyukberber.com/primordial-force, Erisim Tarihi: 22.12.2021)
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Gorsel 131. Ece Gozen, Morfozen (Morphozen), 2021, Biyo-sanat enstalasyonu
(https://www.gozeninstitute.com/blog-morphozen/, Erisim Tarihi: 22.12.2021)

Gorsel 132. Hakan Giindiiz ve Mert Kizilay, Par¢alar Halinde, 2021,
Interaktif ekran uygulamasi
(Kisisel veri)
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Gorsel 133. Hakan Sorar, Hybrid 1 & Hybrid 2, 2021, Artinllmis gergeklik
heykeli ve iki adet diasec baski ile enstalasyon, 3D Animasyon 00:00:34
(https://www.instagram.com/hakansorar/, Erisim Tarihi: 22.12.2021)

Gorsel 134. Ali Mahmut Demirel, Rockforms, 2016, Video enstalasyonu
(https://www.ali-m.de/works/rockforms/, Erisim Tarihi: 22.12.2021)
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Gorsel 135. Alp Giineysel, Birbiriyle Konusan Iki PDH (Two PDHs
Talking to Each Other), 2021, Veri gorsellestirme ve Al’a dayal
internet sanatt  (https://www.youtube.com/watch?v=RInR6plLfHQ,
Erisim Tarihi:22.12.2021)

Gorsel 136. Alp Giineysel, Pencere (Window), 2021, Etkilesimli ve
gergek-zamanli dijital video enstalasyonu
((https://www.youtube.com/watch?v=RInR6pILfHQ, Erigim
Tarihi:22.12.2021)
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Gorsel 137. Elif Ayiter, The Mayakovsky Girls, Homage to EI Lissitzky, 2014,
Second Life dijital oyun tasarimina ait baskilar
(https://research.sabanciuniv.edu/26092/1/ayiter_Homage_to_ EI_Lissitzky.pd
f, Erisim Tarihi: 22.12.2021)

Gorsel 138. Elif Demirci, Elon Mars’in Maceralar: (Adventures of Elon
Mars), 2017, Kitap ve posterler
(https://www.gelecekburada.net/future-tellersta-gelecekle-ilgili-neler-
konusuldu/, Erisim Tarihi: 23.12.2021)
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Gorsel 139. Eren Basbug, Anomie en Masse, 2017, Gorsel-isitsel elektronik
miizik enstalasyonu
(https://www.qobuz.com/se-en/album/anomie-en-masse-eren-
basbug/amv8etvnayj2a, Erisim Tarihi: 23.12.2021)

Gﬁrsel 140. Onur Sénmez ve Mehmet Ekinci, Prothesengott, 2017,
Interaktif robotik enstalasyon, Mikro dalga sensorti, titresim motoru
(http://onursonmez.com/home/prothesengott/, Erisim Tarihi: 23.12.2021)
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Gorsel 141. Pinar Yoldas, Kedicik, Kitty Al: Yonetisim i¢in Yapay Zeka (The
Kitty Al: Artificial Intelligence for Governance), 2016, Yapay zekaya dayali iig
boyutlu animasyon filmi, siire: 12 dakika
(https://cargocollective.com/yoldas/WORK/The-Kitty-Al-Artificial-
Intelligence-for-Governance-2016, Erisim Tarihi: 23.12.2021)

Gorsel 142. Memo Akten, Viicut Resmi / Body Paint, (2009 ilk kurulum), 2019
Tirkiye kurulumu, Gergek zamanli etkilesimli enstalasyon, Malzemeler: kizilotesi
kameralar, kizilotesi yayicilar, coklu HD projeksiyonlar1 veya video duvari, PC,
0zel yazilim, Teknik: 06zel yazilim, C++, bilgisayarla gorme, akigkan
simiilasyonu, OpenGL, GPGPU, Boyutlar: degisken [4m x 2,25m] — [50m x 5m]
veya daha fazla

(http://www.memo.tv/works/bodypaint/, Erisim Tarihi: 23.12.2021)
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Gorsel 143. Auf Ak, Tepoto Sud morph Moruroa, 2017, Osinografiye
dayal eko-sanat enstalasyonu, U¢ boyutlu animasyon, Animasyon: 2 dk 40
sn

(http://atifakin.info/2016/12/22/tepoto-sud/, Erisim Tarihi: 23.12.2021)

Gorsel 144. Ahmet Said Kaplan, Lumin, Yasayan Yerlestirme, 2019, Gergek
zamanl interaktif gorsel-isitsel enstalasyon, ekran, projektér, LIDAR sensorii,
0zel yazilim ( Ses tasarimi: KAOSMOS, Prodiiksiyon: DECOL)
(https://www.ahmetsaid.info/Lumin-Living-Installation, Erigim Tarihi:
23.12.2021)
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Gorsel 145. Furkan Temir, model3_for_sonar.usdz, 2020, Artirilmis
gergeklik (AR) heykeli, aliminyum levha, QR kod, cep telefonu
(https://sonaristanbul.com/tr/2020/Sanat%C3%A7%C4%B1lar/sonar-d-ar-
sculpture-model3_for_sonar-usdz-by-furkan-temir, Erigim Tarihi:
23.12.2021)

Gorsel 146. RE.sole (Ecem Dilan Kose ve Ahmet Unveren), Fusion, 2020,
Gorsel-isitsel dijital video enstalasyonu
(https://sonaristanbul.com/tr/2020/Sanat%C3%A7%C4%B1lar/sonar-d-
installation-fusion-by-re-sole-ecem-dilan-kose-ahmet-unveren, Erigim Tarihi:
23.12.2021)
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Gorsel 147. Cansu Sonmez, Untitled, 2018, Kinetik enstalasyon, beton siva, MDF
levha, tugla, al¢i, servo motor, tel kollarla olusturulmus halkalar, ses, projeksiyon
haritalama
(https://sonaristanbul.com/tr/2020/Sanat%C3%A7%C4%B1lar/sonar-d-kinetic-
installation-by-cansu-sonmez, Erisim Tarihi: 23.12.2021)

Gorsel 148. Cansu Sonmez, Imkdnsiz Oyun (Imposible Game), 2019, Enstalasyon, 6000
adet beton lego
(https://sonaristanbul.com/tr/2020/Sanat%C3%A7%C4%B1lar/sonar-d-installation-
impossible-game-by-cansu-sonmez, Erisim Tarihi: 23.12.2021)
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Gorsel 149. Beyza Dilem Topdal, Kirlenmis Evler (Polluted Homes), 2020, Biyo-sanat
enstalasyonu, Istanbul Bogazi’ndan alinmis deniz tortularinin oldugu kum, polimer kil, deniz
suyu
(https://sonaristanbul.com/tr/2020/Sanat%C3%A7%C4%B1lar/sonar-d-artwork-polluted-
homes-by-beyza-dilem-topdal, Erigim Tarihi: 23.12.2021)

Gorsel 150. Begiim Aydinoglu ve Ozge Tunali, Taxon, 2020, Ug boyutlu
(3D) yazic1 ile iretilmis striiktiirel enstalasyon, Geri dontstiiriilmiis
biyoplastik, Yikseklik: 4 m (https://www.padalabs.com/taxon-1, Erisim
Tarihi: 23.12.2021)
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Gorsel 151. Berka Beste Kopuz ve Arek Qadrra, Ritmin Izleri
(Traces of Rhythms), 2020, Etkilesimli enstalasyon, Klavuz gizgileri,
kaldirim taglari, ses
(https://www.digilogue.com/sergi/sonar-2020-exhibition/, Erisim
Tarihi: 23.12.2021)

Gorsel 152. Ersan Arslan, The Re-fract Units (v2), 2019, Etkilesimli Kinetik
enstalasyon, 20 adet hareketli ayna, arduino yazilim, motor sistemi, ses
(https://sonaristanbul.com/tr/2020/Sanat%C3%A7%C4%B1lar/sonar-d-
installation-the-refract-units-v2-by-ersan-arslan, Erisim Tarihi: 23.12.2021)
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Gorsel 153. Esin Aykanat Avci, Kiip Gezegenler: 4. Siire¢ (Cube Planets: 4rd
Process), 2020, Biyo-sanat heykel enstalasyonu, metal, kil, toprak, yosun, cam
kiip, 40x40x40 cm ii¢ cam kiip, 135 cm yiiksekliginde kaideler
(https://sonaristanbul.com/tr/2020/Sanat%C3%A7%C4%B1lar/sonar-d-
installation-cube-planets-by-esin-aykanat-avci, Erisim Tarihi: 23.12.2021)

Gorsel 154. Murat Germen, Muta-morphosis Istanbul Zincirlikuyu, 2013, Dijital
fotograf, C-print diasec baski, 102 x 180 cm
(https://www.artsy.net/artwork/murat-germen-muta-morphosis-istanbul-zincirlikuyu-
number-1, Erigim Tarihi: 23.12.2021)
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Gorsel 155. Kerem Ozan Bayraktar, Biiyiik Oksidasyon Vakasi (Great Oxidation
Event), 2019, Ahsap tizerine inkjet baski, 200 x 162 cm
(http://keremozanbayraktar.com/work/solunum-yerlestirme/,  Erisim  Tarihi:
23.12.2021)

Gorsel 156. Kerem Ozan Bayraktar, Solunum (Respiration), 2019, Biyo-
sanat enstalasyonu, kum, su ve demir.40 x 80 x 60 cm
(http://keremozanbayraktar.com/work/solunum-yerlestirme/, Erisim Tarihi:
23.12.2021)
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roDIC organisms,

Gorsel 157. Kerem Ozan Bayraktar, Solunum (Respiration), 2019,
Bilgisayar animasyonu, 5°23’, stereo
(http://keremozanbayraktar.com/work/solunum/, Erisim Tarihi:
23.12.2021)

Gorsel 158. Kerem Ozan Bayraktar, Tenler (Skins), 2019, Enstalasyon, Isikli
kutu {izerine duratrans, bilgisayar tretimi imgeler, metal ve kablo, 276 x 255
cm, Enstalasyon tasarimi: Biigra Tung
(http://keremozanbayraktar.com/work/tenler/, Erisim Tarihi: 23.12.2021)
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Gorsel 159. Sergen Schitoglu, Mojave Célii (Mojave Desert), 2018, Internet
Sanati enstalasyonu, Fine art kagit {izerine arsiv pigment baski, 60x60 cm
(https://www.sergensehitoglu.com/portfolio/mojave-desert/,  Erisim  Tarihi:
24.12.2021)

Gorsel 160. Refik Anadol, Due3 ve Alican Aktiirk, Quadrature, 2009, Kamusal alan
gorsel-isitsel mimari projeksiyon haritalama performansi, Santralistanbul Sanat ve
Kiiltiir Merkezi Ana Galeri binas1 dis cephesi, Istanbul
(https://refikanadol.com/works/quadrature/, Erisim Tarihi: 24.12.2021)
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Gorsel 161. Refik Anadol ve Alper Derinbogaz, Artirilmis Yapilar vi.1: Akustik
olusumlar / Istiklal Caddesi (Augmented Structures v1.1 : Acoustic Formations /
Istiklal Street), Artirilmis gerceklige dayali kamusal alan mimari projeksiyon
haritalama performansi, Ses Tasarimu: Kerim Karaoglu
(https://refikanadol.com/works/augmented-structures-v1-0/, Erisim  Tarihi:
24.12.2021)

Gorsel 162. Refik Anadol ve Alper Derinbogaz, Kuantum Kopiigii (Quantum Foam), 2015,
Sanal gerceklik (VR) enstalasyonu ve ii¢ boyutlu yazici ile elde edilmis veri heykeli
(https://refikanadol.com/works/quantum-foam/, Erigsim Tarihi: 24.12.2021)
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Gorsel 163. Refik Anadol, Sonsuziuk Odas: (Infinity Room), 2015, Mekéna 6zgu
stirlikleyici gorsel-igitsel projeksiyon haritalama, Oda boyutu: 4m x 4m x 4m,
Medyum: Ozel yazilim iizerinde calisan dort kanalli Ses/Gériintii Kurulumu,
Orijinal deneyim: 14 Dakika, 7 algoritma (https://refikanadol.com/works/infinity-
room/, Erigim Tarihi: 24.12.2021)

Gorsel 164. Refik Anadol, Arsiv Riiyas: (Archive Dreaming), 2017, interaktif
tablet uygulamasi ve Gorsel-isitsel ic mekan projeksiyon haritalamasi,
Kurulum Goriiniimii, 6 Metre genigliginde dairesel mimari, Kurulum: 4 Kanal
Video, 8 Kanal Ses, Ozel yazilim, Medya sunucusu, UI Etkilesimi Tablosu
(https://refikanadol.com/works/archive-dreaming/, Erisim Tarihi: 24.12.2021)

342


https://refikanadol.com/works/archive-dreaming/

Gorsel 165. Selguk Artut, Sonsuza Ger¢ek (Forever Real), 2015, Kinetik
programlanmig yeni medya heykeli ve animasyon projeksiyonu, 150x150x150 cm
(https://selcukartut.com/portfolio-item/forever-real/, Erisim Tarihi: 24.12.2021)

Gorsel 166. Selcuk Artut, Degisken (Variable), 2017, Interaktif yapay zeka
enstalasyonu, paslanmaz yansitic1 gelik yiizey, 9 adet Raspberry Pi bilgisayar,
OSC protokolii, floresan ampuller, 5 ing LCD ekran, 60 x 170 cm
(https://www.artsy.net/article/artsy -editorial-new-algorithm-writes-perfect-
artspeak, Erisim Tariihi: 24.12.2021)
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Gorsel 167. Ha:ar (Arda Yalkin ve Hande Sekerciler), mkdnsiz Heykeller No:21
(Impossibbe Sculptures No:21), 2021, Ug boyutlu dijital resim, CGI, Bilgisayar
kontrollii Light Box, 78 7/10 x 65 2/5 in, 200 x 166 cm
(https://artdogistanbul.com/kripto-sanat-piyasasinda-var-olmak-haar-hande-
sekerciler-arda-yalkin/, ErisimTarihi: 25.12.2021)

Gorsel 168. Candas Sisman, Metamorphosis Serisi, 2008, Dijital bask1 ve ses
enstalasyonu (http://www.ebruyetiskin.com/candas-sismanin-yeni-medya-
sanati-eserlerinde-hareket/, Erisim Tarihi: 23.04.2021)
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Gorsel 169. Candas Sisman, Edicisum, 2008, Gorsel-isitsel dijital video
enstalasyonu, Video ve ses, Siire: 3'08", Miizik: Isambard Khroustaliov
(https://csismn.com/EDICISUM, Erisim Tarihi: 23.04.202)

Gorsel 170. Candas Sisman, FLUX, 2010, Gérsel-isitsel dijital video enstalasyonu, Video ve
ses, Siire: 04’ 43”
(https://csismn.com/F-L-U-X, Erisim Tarihi:08.03.2021)
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Gorsel 171. Candas Sisman, EFF-LUX, 2011, Gorsel-isitsel dijital
video enstalasyonu, Siire: 21’44, Boyutlar: 16:9, 4K video
(https://csismn.com/EFF-LUX, Erisim Tarihi: 29.12.2021)

Gorsel 172. Candas Sisman, NOD, 2011, Kinetik enstalasyon, Malzemeler: DC motor,
marker, 130x130cm forex
(https://csismn.com/NOD, Erisim Tarihi:09.03.2021)
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Gorsel 173. Candas Sisman, Oscillation (Salinim), 2017, Etkilesimli gorsel-igitsel
kinetik enstalasyon, Malzemeler: Sakiil hatti, 6zel yazilim, izleme sistemi, ekran,
etkilesimli ses, 50x120x120 cm (Konsept ve Tasarim: Candas Sisman, Yaratici
kodlama ve teknik uygulama: Alper Kerpiggi) ( https://csismn.com/OSCILLATION,
Erigim Tarihi:08.03.2021)

Gorsel 174. Candas Sisman, Noiseflor (Giiriltilii Kat), 2012, Projeksiyon haritalamaya dayali
gorsel- isitsel ses heykeli, projektor, ses, 203 x 120 x 20 cm, (Tasarim, gorseller ve ses: Candas
Sigsman, Mimari Danisman: Cosku Cinkilig, Ses Kayitlart: Stiidyo Bee, Baran Goksu, Umut Cetin,
Alp Coksoyluer, Candas Sisman. Ayrica: Ahmet Serta¢ Oztiirk, Giirgag Ozler, Gékhan Okuyucu)
(https://csismn.com/Noisefloor, Erisim Tarihi:08.03.2021)
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Gorsel 175. Candag Sigsman, SYN-Phon, 2013, Gorsel-isitsel dijital video enstalasyonu,
Format 16:9, 4K video, ekran, ses, Siire: 10’56’ ( https://csismn.com/SYN-
Phon, Erigim Tarihi: 04.10.2020)

A

e

Gorsel 176. Candas Sisman, Pattern of Possibilities (Olasilik Oriintiileri) , 2015,
Enstalasyon, Malzemeler: 23.716 adet tavla zari, kanvas, video ve ses, 130x130 cm,
(Konsept ve Tasarim: Candas Sisman: PG Art Galeri, Safak Albayrak, Cihan
Kivang, Berkhan Ay, Didem Oyuncak, Mert Osman Sirlakci)
(https://csismn.com/Pattern-of-Possibilities, Erisim Tarihi: 06.10.2020)

348




Gorsel 177. Candas Sisman, Sonicfield-01, 2014, Etkilesimli ses enstalasyonu,
Malzemeler: 8 adet yonlii hoparlér, 12 adet yakin alan hoparlorii, Siire: 07:00 dak.
(Tasarim ve Konsept: Candag Sisman, Ses Tasarimi: Candas Sisman, Giray Giirkal,
Alp Coksoyluer, Ses Mithendisi: Alp Coksoyluer, Giray Giirkal)
(https://csismn.com/Sonicfield-01, Erisim Tarihi:08.03.2021)

Gorsel 178. Candag Sisman, RE-CONN-ACT (Yeniden Baglan), 2015, Etkilesimli ses
enstalasyonu, Malzemeler: 25 pargali metal yay, 25 pargali solenoid, ardunio, 6zel yazilim
ve devreler, kapasitif sensorler, akustik elemanlar, hayvan derisi, metal levhalar, Kurulum
alan1:700 X 700 X 350 cm, (Konsept ve Tasarim: Candas Sisman, Yaratici Kodlama:
Osman Kog, Akustik Danigsman ve Tasarim: Gérkem Sen)

( https://csismn.com/Re-conn-act, Erigsim Tarihi:08.03.2020)
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Gorsel 179. Candas Sisman, IPO-cle, 2013, Cok duyusal 151k enstalasyonu,
Malzemeler: Lensler, 151k, ayna, ses, konteyner, sis, 1200 X 240 X 240 cm,
(Ses Tasarimi: Giray Giirkal, Candag Sigman)

(https://csismn.com/I-P-O-cle, Erisim Tarihi:08.03.2021)

Gorsel 180. Candas Sisman, Makromikro, 2012, Enstalasyon, Malzemeler:
DuPont tizerine UV baski, 8 adet lens, yiizey 6l¢iileri: 200 x 200 cm.
(https://csismn.com/MakroMikro, Erisim Tarihi:04.10.2020)
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Gorsel 181. Candas Sisman, Makrokozmos, 2013, Kinetik enstalasyon,
Malzemeler: Motor, gelik toplar (9 mm), cam, 95x70x70 cm, (Konsept ve
Tasarim: Candag Sisman, Teknik uygulama: Tamer Abaslioglu)
(https://csismn.com/Macrocosm, Erigim Tarihi: 04.10.2020)

Gorsel 182. Candas Sisman, CYCL, 2014, Gorsel-igitsel enstalasyon,
Malzemeler: Ozel ekran, fan, animasyon ve ses, 200X200X80 cm
(https://csismn.com/CYCL, Erisim Tarihi: 04.10.2020)
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Resim 183. Candas Sisman, Transition (Gegig), 2017, Kinetik enstalasyon,
Malzemeler: Titresim motoru, 6zel yazilim ve devre, hareket sensorii, pleksi ayna,
demir plaka, aliminyum, yay, 200x195x150 cm

(https://csismn.com/TRANSITION, Erigim:16.05.2020)

Gorsel 184. Candas Sisman, Centralized (Merkezilestirilmig) , 2018, Cok duyusal
etkilesimli (ses, koku ve temas) enstalasyon, Malzemeler: Pleksiglas kutu, mikrofonlar,
ses kaynagi, 151k, koku, dokunsal malzeme (Konsept & Tasarim: Candag Sisman, Ses
Miihendisligi & Tasarim: Gokalp Kanatsiz, Mekanik Danigman & Kodlama: Ramazan
Subasi, Uretim Siireci Tasarimi ve Destegi: Erdem Kahraman, Ufuk Baris Mutlu)
(https://csismn.com/CENTRALIZED, Erigim Tarihi: 08.10.2020)
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Gorsel 185. Candas Sisman, Refraction (Kirilma) , 2019, Kinetik 151k enstalasyonu,
Malzemeler: Optik cam, motor sistemi, devreler, 6zel ledli 151k, ses
(https://csismn.com/Refraction, Erisim Tarihi:15.05.2020)

Gorsel 186. Candas Sisman, Isofield, 2012, Gorsel-isitsel yeni medya heykeli,
3D obje, Dakota, animasyon, ses, 240X150X30 cm, (Tasarim, Gorsel ve Ses:
Candas Sisman, Mimar Danismanlar: Alper Derinbogaz, Ahmet Unveren,
Cosku Cinkilig)

(https://csismn.com/Isofield, Erisim Tarihi: 30.12.2021)
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Gorsel 187. Candas Sisman, Deniz Kader ve Nerdworking, Yekpare, 2010, Ug boyutlu
mimari projeksiyon haritalama performansi, Siire: 15’52, (Sanat Yonetmenligi ve
Gérseller: Deniz Kader - Candas Sisman, Uretim ve Proje Yonetimi: Nerdworking, Miizik
ve Ses Tasarimi: Goérkem Sen, Proje Yonetimi: Erdem Dilbaz, Isveren: Istanbul 2010
Avrupa Kiiltir Bagkenti Ajansi, Teknik destek: Alican Aktirk - Refik Anadol
(griduo.com), Modelleme: Gokhan Uzun - Can Dinlenmis (prospektif.org)
(https://csismn.com/YEKPARE, Erisim Tarihi: 08.10.2020)

Gorsel 188. Nohlab, Arium (Enstalasyon versiyonu), 2015, Holografik enstalasyon,
Siire: 9°36°°, Malzemeler: ses, vakumlanmig duman, lazer projeksiyon, 150x150x70
cm transparan hazne (http://nohlab.com/work/arium, Erigim Tarihi: 14.10.2020)
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Gorsel 189. Nohlab, Sim Nebula Part V: New World (Sim Nebula Boliim V: Yeni Diinya), 2015,
I¢c mekan gorsel-isitsel projeksiyon haritalama performansi, Siire: 7 '38' ', Rudolfinum, Prag, (Sanat
Yonetmenligi ve Gorseller: Nohlab, Bani: Signal Festivali, Ceska Sporitelna, Yaratici Konsept:
Amar Mulabegovic (The Macula), Uretim: Martin Posta (Signal Festival), Yapim Ekibi: Petr
Hozman, Roman Dusek, Cyril Horanek, Lucia Hornakova, Roman Edr, Nikola Loérinczova, Miizik:
Cek Filarmoni Orkestrasi, Orkestra sefi: Jiri Belohlavek, Konu- SR Partners (UK), Teknoloji -
Federico Pelat (FR) & Chaotic Atmospheres (CH), Mission - Can Buyukberber, Osman Koc,
Federico Pelat Rendez-vous - The Macula (CZ)

(http://nohlab.com/work/sim-nebula, Erisim Tarihi: 11.10.2021)

Gorsel 191. Nohlab, The Edge of Government (Hiikiimetin Simir1), 2019, Gorsel-isitsel etkilesimli
ic mekan projeksiyon haritalama, Siire: 5 '00' ', Malzemeler: 30 adet projektor, World Government
Summit (Diinya Hiikiimeti Zirvesi) , Dubai, (Etkilesimli Alan Tasarimi: Nohlab & Decol,
Etkilesim Sistemi ve Yaratici Kodlama: Decol, Etkilesimsiz Alan: Nohlab ve Ethem Cem, Sanat
Yonetmeni, Animasyon: Ethem Cem, Ses ve Miizik Tasarimi: Gékalp Kanatsiz, Teknik Uretim:
Neumann & Mueller

(http://nohlab.com/work/edge-of-government, Erigim Tarihi: 09.10.2020)
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Gorsel 190. Nohlab, Oculus, 2016, Mekana 6zgii gorsel-isitsel striiktiir enstalasyonu, Siire:8 '31'",
Tophane-i Amire, Istanbul, (Bani: Has Architects, Yonii ve Tasarimi: Nohlab, Animasyon,
Tasarim: Nohlab & Biisra Tung, Gorseller: Nohlab ve Necmi Deniz Akinci, Ses Tasarimi: Giray
Giirkal, Danigsman: Pelin Dervis, Hesaplamali Tasarim: Veysel Acikel, Biisra Tung, Teknik
Uretim: Visio-Vox, Nohlab, Grafik Tasarim: Ali Emre Dogramaci)
(http://nohlab.com/work/oculus, Erisim Tarihi: 11.10.2020)

Gorsel 193. Nohlab, IN-LINE (Cizgide), 2020, Gorsel-isitsel enstalasyon,
Siire: 9°06”°, Malzemeler: 21 LED panel, yansitic1 yiizeyler, hazer, dortli
ses sistemi, Ses Sistemi: Gokalp Kanatsiz. (http://nohlab.com/work/in-line,
Erisim Tarihi: 09.10.2020)
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Gorsel 192. Nohlab, Journey (Yolculuk), 2019, Ii¢c mekan siiriikleyici gorsel-isitsel projeksiyon
haritalama enstalasyonu, Siire: 4 '00' ', Malzemeler: 140 video projektorii, 50 hoparldr, 3000 m2
projeksiyon yiizeyi, Atelier des Lumiéres, Paris, (Gorsel Sanatgilar: Nohlab, Enes Ozenbas,
Fehmican Go6ziim, Tiber Ergiir, Fuat Degirmenci, Ses Sanat¢ilari: Gokalp Kanatsiz, Zelig
Sound, Giray Giirkal, Teknik Direktor: Fehmican G6éziim

(http://nohlab.com/work/journey, Erigsim Tarihi: 09.10.2020)

: i
Gorsel 194. Nohlab ve Decol, Arkhe, 2019, Interaktif gorsel-isitsel enstalasyon, Ozel etkilesimli
yazilim, etkilesimli ses, Ul Tasarimi, arkadan projeksiyon sistemi, pleksiglas, aynalar, dokunmatik
ekran, Contemporary Istanbul, Istanbul Kongre Merkezi, Bani: Siemens Home Tiirkiye, Ses

Tasarimi: Gokalp Kanatsiz
(http://nohlab.com/work/arkhe, Erisim Tarihi: 13.10.2020)
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Gorsel 195. Teoman Madra, Isimsiz, 1991, Gérsel-isitsel dijital
animasyon, Miizik: Biilent Arel
(teomanmadra.artworks/Instagramhttps://www.instagram.com Erigim
Tarihi: 04.01.2022)
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