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OZET

OGRETMEN EGITIMINDE A/R/TOGRAFIK SORGULAMA YOLUYLA

KIMLIGI KESFETMENIN DIiJiTAL YANSIMALARI

Merve OZCAN
Giizel Sanatlar Egitimi Ana Bilim Dali

Resim-Is Ogretmenligi Programi

Anadolu Universitesi, Lisansiistii Egitim Enstitiisii, Temmuz 2025

Danigman: Prof. Dr. Suzan Duygu BEDIR ERISTI

Bu arastirma, sanat egitiminde 6gretmen yetistirme siirecinde dijital medya olanaklarinin
a/r/tografik kimlikleri sorgulama baglaminda ele alinmasini incelemektedir. Calisma, ders
stireci ve ders dig1 etkinlik olmak iizere iki asamali uygulama modeli iizerine
temellenmektedir. Aragtirmada 0gretmen adaylari, dijital medya olanaklarini kesfederek
sanatsal iiretim siireclerine doniistiirmiis ve ders dis1 etkinliklerde bu deneyimlerini
pekistirmislerdir. Uygulama siireci, katilimcilarin ¢oklu kimliklerinin farkinda olmalarini
destekleyecek sekilde tasarlanmustir. Ogretmen adaylari, sanatgi, arastirmaci ve pedagojik
kimliklerinin potansiyellerini dijital medya olanaklar1 tizerinden sorgulayarak dijital kimlik
kesiflerine zemin hazirlamiglardir. Aragtirma, a/r/tografi yontemiyle yapilandirilmis, veriler

tematik analiz ile ¢oziimlenmis, temalar arasi iligkiler rizomatik yaklagimla yansitilmigtir.

Sonug olarak, dijital medya kullanimi ile 6gretmen adaylarinin farkli diizeylerde yeterlik
kazandiklart ve ¢oklu kimliklerinin farkina vararak mesleki potansiyellerini

degerlendirdikleri ortaya konmustur.

Anahtar Sézciikler: Sanat egitimi, Dijital medya, Ogretmen yetistirme, Coklu kimlik,

A/r/tografi arastirmasi.
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ABSTRACT

DIGITAL REFLECTIONS OF EXPLORING IDENTITY

THROUGH A/R/TOGRAPHIC INQUIRY IN TEACHER EDUCATION

Merve OZCAN

Department of Fine Arts Education
Programme in Arts and Crafts Teaching
Graduate School of Anadolu University, July 2025

Supervisor: Prof. Dr. Suzan Duygu BEDIR ERISTI

This research examines how digital media opportunities can be addressed in the context of
questioning a/r/tographic identities during teacher training in art education. The study is
based on a two-stage implementation model consisting of coursework and extracurricular
activities. Pre-service teachers explored digital media opportunities, transforming them into
artistic production processes and consolidating these experiences through extracurricular
activities. The implementation process was designed to support participants' awareness of
their multiple identities. Pre-service teachers questioned the potential of their artist,
researcher, and pedagogical identities through digital media opportunities, laying the
groundwork for digital identity exploration. The research was structured using a/r/tography
methodology, with data analyzed through thematic analysis and inter-thematic relationships
reflected through a rhizomatic approach. Results indicate that through digital media use, pre-
service teachers acquired competencies at different levels and evaluated their professional

potential by becoming aware of their multiple identities.

Anahtar Sozciikler: Art education, Digital media, Teacher training, Multiple identity

A/r/tographic research.
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1 GIRIS

Kimlik kavrami, gecmisten giinlimiize ¢esitli disiplinlerin aragtirma odaginda yer alan temel
bir konu olarak kargimiza ¢ikmaktadir. Psikoloji alaninda kimlik gelisimi, kimlik gelisimini
etkileyen faktorler ve kimlik bocalamasi/bunalimi gibi konular arastirilirken, felsefe alaninda
kimligin varolugsal baglamda sorgulandigi goriilmektedir. Egitim arastirmalarinda,
psikolojiden yararlanilarak kimligin gelisim asamalariyla birlikte Ogrenciler, 6gretmen
adaylar1 ve 6gretmenlerin kimlikleriyle yapilan caligmalar 6n plana ¢ikmaktadir. Siyasal
bilimler, sosyoloji ve antropoloji alanlari ise etnik, politik, kiiltiirel, toplumsal cinsiyet gibi
baglamlarda ya da go¢ olgusuyla ilgili ¢esitli perspektiflerde kimlik kavramini ele
almaktadirlar. Sanat alani, bu disiplinlerin tamamin1 igerebilecek gorsel, isitsel, performatif
ve/veya yazili metinler seklinde yaratimlar iiretirken, bu yaratimlarin analizleriyle de

ilgilenmektedir.

Kimlik kavraminin farkli alanlarda ¢aligilmasi nedeniyle, tanimini ortak, tek bir ¢ercevede
toplamak pek olas1 gériinmemektedir. Genel tanimdan hareketle spesifiklestirmek gerekirse,
Tiirk Dil Kurumu kimligi “toplumsal bir varlik olarak insanin nasil bir kimse oldugunu

gosteren belirti, nitelik ve dzelliklerin biitiinii” olarak tanimlamaktadir (http-1).

Kimlik kavramimin analitik yazina kazandirilmast 1919 yilinda Tausk tarafindan
gerceklestirilmistir. Tausk, ¢cocugun “kendiligini” nasil kesfettigini arastirmis ve insanlarin
yasam boyu kendilerini yeniden bulmak ve yeniden yasamak zorunda olduklarini 6ne
stirmistiir. Erikson (1968)'a gore kimlik, bireyin biyolojik 06zellikleri, psikolojik
gereksinimleri, ilgileri ve savunmalart ile iginde yasanilan kiiltiiriin araglar1 tarafindan
birlikte sekillendirilmektedir. Kimligin farkli boyutlarii vurgulayan Erikson, kimlikle ilgili
su unsurlar belirtmektedir (http-2):
“Bir yani1 bireysel kimligin bilingli olarak duyumsanmasi, bir diger yami kisisel karakterin
siirekliligine bilin¢dis1 bir ¢aba, bagka bir yan1 benligin sessizce isleyen biresim islevleri, daha
bagka bir yani ise i¢inde bulundugu kiimenin {ilkiileri ve o kiimenin kimligi ile anlagmast ve
uyumudur.”
Saglikli bir kimlik olusturma siireci, bireyin yetiskin rollerini daha kolay listlenmesini ve

yetigkinlik siirecine daha saglikli gegmesini saglamaktadir (Erikson 1968; Luyckx ve ark.



2008'den akt. Ergiin, 2020). Kimlik olusturma siireci, yagsamda ask, is ve diinya goriisii gibi
bir¢ok alanda denemeleri ve karar vermeleri icermektedir. Bu alanlardaki deneme ve karar
verme siirecleri ergenlikte baslamakla birlikte, “beliren yetiskinlik” doneminde tam olarak

belirginlesmektedir (Atak ve Cok, 2010, s.40).

Ergenlik donemi sonrasini tanimlayan ve geng yetigskin olarak da ifade edilen beliren
yetiskinlik donemi, baz1 kaynaklarda 18-25 yas araligini, digerlerinde ise 18-29 yas araligini
isaret etmektedir. Arnett (2000'den akt. Sevim, 2021, s.1), bireylerin esas olarak agk, is ve
diinya goriisii konusunda 6nemli kararlar1 bu donemde aldigini savunmaktadir. Beliren
yetiskinler, is olanaklarin1 ve onlar1 ise hazirlayacak egitim olanaklarini arastirirlarken, ayni
zamanda kimlikleri agisindan 6nemli konular1 da arastirir ve kendileri hakkinda daha fazla
bilgi edinir (Arnett 2000, 2004 ten akt. Atak ve Cok, 2010, s.41). Mesleki egitimin alindig1
doneme denk gelen bu yas araliginda, ogrencilerin kendi potansiyellerini mesleki
kimlikleriyle sorgulamasi ve giincel olanaklarla gelistirerek i¢inde bulunulan ¢aga uyum

saglamasi kritik 6nem tagimaktadir.

Yasadigimiz cagda dijital teknolojilerin giinden giine gelisimi ve yaygin kullanimi, kimligin
dijitallesmesini de beraberinde getirmistir. Giindelik hayatta kullanilan ve yasami
kolaylastiran, hizlandiran ¢ok sayida uygulama, dijitallesmenin artik bir tercihten c¢ok
gereklilik haline geldigini gostermektedir. Yasamdaki dijitallesme siireci incelendiginde;
haberlesme, bilgi edinme, aligveris, 6demeler, resmi iglemler, eglence, kayit altina alma gibi
birgok ihtiyacin dijital ara¢ ve ortamlar araciligiyla karsilandigir goriilmektedir. Hayatin
hemen hemen tiim alanlarinda dijitallesme kendini gosterirken, farkinda olunarak ya da

olunmayarak birakilan izlerle de dijital kimlikler olusturulmaktadir.

Bu olgunun sanat ve sanat egitimine yansimasi incelendiginde, dijital ortamlarin sanat
iretiminde ve sergilemesinde, hatta son donemde sanat pazarinda etkili oldugu
gozlenmektedir. Bu gelismeler dogrultusunda sanat egitiminde de giincellemeler yapilmasi
gerekliligi kagimilmaz hale gelmistir. Dolayisiyla dijitallesmenin giindelik sdylemlerde
olumsuz yonlerinin 6ne ¢ikarilmasina ragmen, sanat ve sanat egitimi amaglar1 dogrultusunda
verimli kullaniminin geng¢ sanatci, tasarimci ve sanat egitimcilerine ifade olanaklar1 ve

mesleki firsatlar yaratabilecegi ongoriilmektedir.



Kolay ulasilabilirlik, rahat iletisim kurabilme ve bilgi dolasiminin hizli bir sekilde
saglanabildigi etkilesimli ortamlar yaratan dijital platformlarin sundugu firsatlari, pasif
tiiketici kimliklerle degil aktif iireten kimliklerle kucaklamak, sanat egitimine farkli boyutlar

kazandirabilir.
1.1 Sorun

Giliniimiizde dijital teknolojilerin hizla gelisimi ve yayginlasmasi, egitim alaninda yeni
ogretim yaklasimlarmin ve pedagojik stratejilerin gelistirilmesini zorunlu kilmaktadir.
Ozellikle dgretmen yetistirme siirecinde, gelecek nesil egitimcilerin hem kendi kimliklerini
kesfetmeleri hem de bu kimlikleri mesleki pratikleriyle biitiinlestirmeleri 6nem tagimaktadir.
Ancak geleneksel 6gretmen egitimi programlari, dijital ¢agin gerektirdigi yetkinlikleri
kazandirmada yetersiz kalmakta ve 6gretmen adaylarinin ¢ok boyutlu kimlik gelisimlerini

sorgulamalarina firsat tanimamaktadir.

Alanyazin incelendiginde, Ogretmen adaylarimin sanatci, aragtirmact ve Ogretmen
kimliklerini (a/r/tografik kimlik) biitiinciil bir yaklagimla gelistirmeye yonelik dijital medya
tabanli Ogretim ortamlarinin simurlt oldugu goriilmektedir. Mevcut Ogretmen egitimi
programlarinda dijital medya araglarinin kullanimi ¢ogunlukla teknik beceri kazandirma
diizeyinde kalmakta, bu araglarin kimlik kesfi ve yaratici ifade icin potansiyeli yeterince

degerlendirilmemektedir.

Bu baglamda aragtirmanin temel problemi, 6gretmen adaylarinin dijital diinyada kendi
kimliklerini kesfetmelerini ve 6gretmenlik meslegi ile kimlikleri arasinda anlamli baglantilar
kurmalarin1 destekleyecek, dijital medya olanaklarina dayali uygulamali 6gretim
ortamlarinin nasil tasarlanacagi ve bu ortamlarin 6gretmen adaylarinin ¢oklu kimlik gelisimi

izerindeki etkilerinin neler olacagidir.
1.2 Amag¢

Bu calismani genel amaci, Ogretmen adaylarmin dijital diinyada kendi kimliklerini
kesfetmelerini ve 6gretmenlik meslegi ile kimlikleri arasinda iligkiler kurmalarini saglayacak

dijital medya olanaklarina dayali, uygulamali bir 6gretim ortami yaratmaktir.

Bu genel amag dogrultusundaki alt amagclar ise;



Ogrencilerin dijital diinyayla olan baglar1 ve sanatgi, arastirmaci ve Ogretmen
kimlikleri arasinda nasil bir bag kurduklarini sorgulatmak,

Dijital medya uygulamalarmi arastirmalarin1 saglamak ve kullanma becerilerini
gelistirmek,

Ogrencilerin dijital medya uygulamalariyla sanatsal yaratimlar ortaya cikararak
kendilerini ifade etme araglarini genisletmek,

Dijital ortamin olanaklariyla yapilan pratikleri 6gretmen kimlikleri baglaminda
degerlendirmelerini ve yaratici pedagojik etkinlikler planlamalarini saglamak,

Ogrencilerin a/r/tografik kimliklerinin yansimalarim kesfetmelerini saglamaktr.

Siralanan bu amaglar dogrultusunda da dijital medya uygulamalarinin kullanimiyla

a/r/tografik sorgulamaya iliskin asagidaki sorulara yanit aranacaktir:

1.

Sanat egitimi Ogrencilerinin sanatg¢i/arastirmaci/6gretmen kimlikleri odakli sanat
egitiminde dijital medya etkilesimine dayali 6grenme ortamlar1 nasil olusturulabilir?
Sanat egitimi 6grencilerinin sanat egitiminde dijital medya etkilesimi odakli 6grenme
ortamlarinda sanatg¢i/arastirmaci/6gretmen kimlikleri nasil gelistirilebilir?

Sanat egitimi 6grencilerinin sanat egitiminde dijital medya etkilesimi odakli 6grenme
ortamlarinda sanatci/arastirmaci/6gretmen kimliklerinin dijital kimlik olusumuna
yansimalar1 nelerdir?

Sanat egitimi Ogrencilerinin sanat egitiminde dijital medya etkilesimi odakli
sanatci/arastirmact/0gretmen kimliklerinin gelisimine iligkin goriisleri nelerdir?
Sanat egitimi 6grencilerinin sanat egitiminde dijital medya etkilesimi odakli 6grenme
ortamlarinda  sanat¢i/arastirmaci/6gretmen  kimliklerinin ~ gelisimi  siireci

aragtirmacinin sanatgt/arastirmaci/egitimei kimligine nasil yansimaktadir?

1.3 Onem

Beliren yetiskinlik doneminde alinan meslek se¢imi kararlarimin kiginin kimlikleri ile

arasinda nasil baglar kurdugunu sorgulamak énem tasimaktadir. Ogretmen adaylarmin da

kendileri ile ilgili yapacaklari kesifler, 6ncelikle 6gretmenlik meslegine olan goriis, deger ve

tutumlarini  ortaya ¢ikarabilmeleri acisindan onemlidir. Ogrencilerin  bu  &znel



sorgulamalariyla kesif yapma aligkanligi kazanmalar1 agisindan arastirma kapsaminda

yapilacak uygulamanin pedagojik baglamda 6nemli oldugu diisiiniilmektedir.

Sanat egitiminde daha cagdas uygulamalarin yapilabilmesi ve giincelin yakalanabilmesi,
ogretmen adaylarinin bu alandaki yenilikleri takip edebilmelerine baghidir. Giderek
dijitallesen diinyada o6gretmenlerin dijital okur yazar olma gerekliligi kacinilmaz hale
gelmistir. Gelecegin sanat egitimcileri olacak 6gretmen adaylariin dijital ortam ve araglari
kullanarak gorsel iiretimler yapmalar1 sanat¢1 kimliklerini, yenilikleri takip ederek bu araglari
kullanma becerilerini gelistirmeleri de arastirmaci kimliklerini beslemelerini saglayacaktir.
Ogrenmeye devam eden 6gretmenler olarak da dijital ortamlarin sagladig1 imkanlarla yaratic
pedagojik etkinlikler tasarlayabilmeleri agisindan 6nem arz etmektedir. Sanat egitimi alanini
geligtirebilmelerine  katki saglayabilecegi i¢in bu aragtirmanmn O6nemli oldugu

diistiniilmektedir.

Arastirmanin amacina yonelik olarak yapilan uygulamadan elde edilen verilerin egitimdeki

dijital doniisiim stirecindeki sanat egitimi alanina katki saglamasi beklenmektedir.
1.4 Varsayimlar
Bu arastirmada;

e Hayatin her alaninda oldugu gibi sanat egitiminde de dijital olanaklarin kullanimina
ve yayginlagsmasina yonelik uygulamalara ihtiya¢ duyuldugu,

e Arastirmaya katilan 6gretmen adaylarmin goriiglerini objektif ve igtenlikle ifade
ettikleri,

e Kullanilan kaynak, yontem ve materyallerin arastirmaya uygun ve arastirmayi
destekleyici nitelikte oldugu,

e Arastirmanin uygulama siirecinde ve analizinde goriislerine bagvurulan uzmanlarin

objektif ve glivenilir oldugu varsayilmaktadir.
1.5 Smmirhliklar
Bu arastirmanin siurliliklar: asagida agiklandigi gibidir:

e Arastirma, 2022-2023 egitim-6gretim yili bahar doneminde, Anadolu Universitesi,

Egitim Fakiiltesi, Glizel Sanatlar Egitimi Boliimii’nde se¢meli ders olarak acgilan



“Sanat Egitiminde Dijital Medya” dersini secen ve derse devamlilik gdsteren
ogrencilerden ve dersi yliriiten 6gretim elemanindan elde edilen verilerle sinirlidir.

e Arastirmanin uygulama dersi, yasanan deprem dolayisiyla 2022-2023 egitim-6gretim
yil1 bahar doneminde mecburi olarak uzaktan yapilmistir. Derse katilan 6gretmen
adaylarinin uygulama siirecinde ortaya ¢ikardiklari iiriinler, ellerindeki teknolojik ve
dijital olanaklarla sinirhdir.

e Bu arastirma, Anadolu Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi
Bolimii’ndeki 6gretmen adaylarinin dijital medya olanaklarini kullanarak 6znel
sorgulamalarina  dayali  dijital kimliklerini  kesfetmelerine odaklanmistir.
Arastirmanin katilimcilarindan elde edilen veriler, diger kurumlardaki 6gretmen
adaylarini temsil etmemektedir.

e Arastirmanin uygulama asamasindaki veriler on dort haftalik ders siirecinde ve ders
dis1 yapilan etkinliklerden elde edilmistir.

e Arastirmanin verileri, literatlir taramasi, yar1 yapilandirilmig goriigmeler, odak grup
goriigmeleri, katilimcilarin gorsel {iriinleri, aragtirmaci ve katilimei giinliikleri, video,

ses kayitlar1 ve dokiimanlar yoluyla edinilmistir.
1.6 Tanimlar

Dijital Medya: Dijital medya, dijital teknolojiler aracilifiyla bilgi, icerik ve deneyimlerin
iiretildigi, paylasildig1 ve doniistiiriildiigli etkilesimli platformlar biitiiniidiir. Dijital medya,
yalnizca gorsel ileti ortami degil; ayn1 zamanda bireyin dijital gorsel kiiltlir aracilifiyla
varligimi ifade edebildigi, sosyal etkilesim kurabildigi ve yaratici siireclere katilabildigi
dinamik ve etkilesimli bir ortamdir. Bu ortam, “deneyim temelli, katilimeci, elestirel
sorgulamaya agik ve ¢ok katmanli anlam iiretimine olanak tantyan” bir yapiya sahiptir (Eristi,

2023, 5. 49).

Coklu Medya: Coklu medya ya da ¢oklu medyali yapt (multimodal structure), farkli medya
bicimlerinin (gorsel, isitsel, metinsel, dijital vb.) bir araya gelerek olusturdugu, birbirini
tamamlayan ve zenginlestiren ileti ve anlat1 bigimidir. Coklu medya giliniimiizde teknolojik
gelismeler gercevesinde “rizomatik (agtabakasal), akiskan ve katilimc1” bir yap1 olarak 6ne
cikar. Bu yapi, sanat ve egitim baglaminda bireylerin farkli duyu organlarma ve algi

diizeylerine hitap eden igeriklerle daha derin bir 6grenme ve yaratim siireci yagamalarina



olanak saglar. Coklu medya ayni1 zamanda “postmodern pedagojinin” temel bilesenlerinden
biri olarak, bilgiye ¢coklu yollarla erigsim ve anlam kurma siireglerini yapilandirir (Eristi, 2023,

s. 49-52)

Gorsel Pedagoji: Bireylerin duyussal, biligsel ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirmeyi
amaglayan; gorsel odakli 6grenme siireclerini yapilandiran, anlamlandiran ve sorgulayan ¢cok
boyutlu bir 6gretim yaklagimidir. Bu yaklasim, gorsel iletilerin algisal, kiiltiirel ve pedagojik
giiciinii merkeze alarak, bireylerin medya ve dijital cagin gorsel yogunlugu icinde
farkindalikla hareket etmelerini, anlam tiretmelerini ve elestirel yorumlar gelistirmelerini
hedefler. Postmodern Ogretim sistemleri icerisinde konumlanan gorsel pedagoji; gorsel
kiiltiiriin toplumsal, tarihsel ve giincel baglamlarini sorgulayan, rizomatik bir yapiya sahip
olan, metinleraras1 iliskiler kurabilen ve bireyin yasam deneyimlerine dayali

anlamlandirmalarint merkeze alan bir egitim anlayisidir (Eristi, 2022: 3-6).
Gorsel pedagojide amag, sadece gorselleri okumak degil; ayn1 zamanda gorseller araciligiyla:

e Diisiinmek,

e Sorgulamak,

o Baglantilar kurmak,

e Metaforlarla anlam tiretmek,

o Elestirel bakis agis1 gelistirmek,

e Yaratici diisiinme becerilerini gelistirmek gibi 6grenme siireclerini etkin ve katilimet

sekilde insa etmektir.

Bu baglamda gorsel pedagoji, bireyin gorsel okuryazarlik, gorsel diisiinme, bilissel etkilesim,
metaforik analiz ve yaratici sentez becerilerini gelistirerek, 6gretim siireclerinde gorsellerin

doniistiirticii gliciinii pedagojik bir strateji olarak kullanir (Eristi, 2022: 3-6).

Remiks/Remiks pedagojisi: Remiks, dijital ¢agin kiiltiirel {iretim bigimlerinden biri olarak;
var olan igeriklerin, fikirlerin, imgelerin ya da yapilarin yeniden diizenlenmesi,
birlestirilmesi, doniistiiriilmesi ve yeni baglamlarda sunulmasi yoluyla yaratict ifade alani
acan bir yaklagimdir. Dijital sanat pedagojisi ve ¢agdas sanat pedagojisi baglaminda remiks,
sadece teknolojik yansitma bi¢imi degil ayn1 zamanda elestirel diisiinme, yaratici ifade ve

kiiltiirel yorumlamanin da bir yontemidir. Remiks; insan-teknoloji etkilesimine dayal1 olarak



yapay zeka destekli iiretim siiregleriyle birlikte, yeni sanatsal ifade bigimlerinin dogmasina
zemin hazirlayan bir yaratici potansiyel agi olusturmaktadir. Bu baglamda remiks, bir
kavramin baska bir kavramla kesismesi, doniistiiriilmesi, yeniden insa edilmesi ya da
celiskiye diismesi yoluyla dijital cagin pedagojik iiretim dili haline gelir. Ayrica cagdas sanat
pedagojisi ¢ercevesinde remiks, “teknoloji, kiiltiir, yasam deneyimi ve katilimecilik iizerine
inga edilen bir pedagojik yaklasim olarak” tanimlanmakta; farkl1 medya formlarini bir araya
getirerek hibrit ve ¢ok katmanli bir 6grenme siireci olusturmaktadir (Eristi, 2023, s. 48-52;
Gunkel, 2016, ss. 59-61; Leonard, 2021, ss. 22-28).

Rizomatik iliskisellik: Rizomatik iliskisel yap1, Deleuze ve Guattari’nin ortaya koydugu
“rizom” kavramina dayanir ve geleneksel, hiyerarsik, dogrusal bilgi anlayiglarmin aksine,
“cok yonlii”, “i¢ ice geemis”, “yatay” ve “cogul iliskiler” agi iceren bir anlayist temsil
etmektedir. Rizomatik iliskisellik, bireyin yasam deneyimlerine dayali katmanlarda,
mekanlarda, anlarda ve siireclerde ¢oklu anlamlar liretmesi ve beklenmedik baglamlarla iligki

kurmasi iizerine temellenmektedir. Rizomatik iligkisellikte duragan olmayan, 6ngdriilemez,

cok katmanli bir ag tabakasal iliski durumu vardir (Irwin ve digerleri, 2006, ss.70-76).

Yiiriiyils pedagojisi: Yiirliylis pedagojisi, formal egitim yapilarin1 asarak bireyin
deneyimsel, yer temelli ve 6zgiin 6grenme siireglerine odaklanan, 6zellikle kamusal alan
acilimi saglayan bir pedagojik yaklasimdir. Yiiriiyiis pedagojisi i¢inde “okul dis1 6grenme”,
“Oznel ifade”, “katilimci sorgulama” ve “gercek yasam deneyimleri” araciligiyla 6grenme
giiclendirilir. Yiirliylis pedagojisi bireylere daha serbest, daha elestirel ve daha yaratici
yollarla kendi anlamlarini iiretme ve paylagsma olanagi sunar. Bu yaklasimda yiiriimek
yalnizca fiziksel bir eylem degil, ayn1 zamanda zihinsel, kiiltiirel ve pedagojik bir “sorgulama
stratejisidir.” Mekanla kurulan iliski, toplumsal gézlem, kisisel deneyimin fiziksel ¢evre ile
kesisimi bu pedagojinin temel bilesenlerini olusturmaktadir (Lasczik, Rousell, Irwin ve dig.,

2021, ss. 5-12).



2 ALAN YAZIN

Bu boéliimde genelden 6zele dogru bir siralamayla; diinyanin dijitallesmesiyle birlikte ortaya
cikan “dijital kimlik” ile ilgili kavramlara, sanat iiretimindeki dijital yansimalara, dijital
kimligin egitim siireglerine entegrasyonuyla birlikte olusan egitim ve gretim ortamlarina ve
sanat egitiminde dijital medya olanaklarinin kullanimi ve bunun gorsel pedagojik

baglamlarina yer verilmistir.
2.1 Dijital Diinyada Kimlik

Cagdas toplumda kimlik meselesi hem sosyal bilimlerde hem de sanat tiretiminde merkezi
bir rol oynamaktadir. Gelisen medya teknolojileri, kimligin yalnizca gercek yasamdaki
cevremizde basvurdugumuz bir unsur olarak yapilandirilmasindan 6te, sanal hayatta da ele
alinmasini gerekli kilmistir. Bu durum, sanal hayatin yeni iletisim deneyimlemelerine olanak
saglamasindan kaynaklanmaktadir. Bu yeni iletisim deneyimlemeleriyle kisiye kimligi
baglaminda yeni ac¢ilimlar, yeni bakis agilari, yeni sosyal gerceklikler ve yeni goriiniisler
kazandirilmaktadir. Hall (1996) da kimligin sabit ve degismez bir yap1 olmadigini, aksine
stirekli bir inga halinde oldugunu vurgulamaktadir. Bu yaklagim, dijital ortamlarda kimlik
olusturma stireclerinin anlagilmasi i¢in bir temel olusturmaktadir. Dijital diinyanin yarattig
kimlik kapsaminda dijital kimlik, dijital okuryazarlik ve dijital iiretkenlik kavramlari

aciklanacaktir.
2.1.1 Dijital kimlik kavram

Dijital teknolojiler s6z konusu oldugunda internetin varlig1 ve onun yaratmis oldugu iletisim
sistemi, insanlarin bu ortami kullanarak bir sistemin i¢ine dahil olmasi, kimlik konusunu 6n
plana ¢ikarmaktadir. Dijital kimlik kavraminin ortaya ¢ikisi, postmodern kimlik teorileriyle
paralel bir gelisim gostermektedir. Turkle (1995), “Life on the Screen: Identity in the Age of
the Internet” adl1 kitabinda, bilgisayar ekranlarinin kimlik deneyimlemeleri i¢in yeni alanlar
yarattigini ve bu alanlarin geleneksel kimlik anlayislarini “merkezsiz ve ¢oklu” yeni bir
kimlik duygusuyla degistigini belirtmektedir. Ona gore, dijital ortamlar bireylere ¢oklu
kimlikler yaratma ve bunlar arasinda gegis yapma imkéani1 sunmaktadir. Bu durum, kimligin

tekil ve tutarli olmasi gerektigi yoniindeki modernist anlayisa da adeta meydan okumaktadir.



Boyd (2014), dijital kimlik olusturma siirecinin dort temel ozellige sahip oldugunu
belirtmektedir: kalicilik/stireklilik (persistence), aranabilirlik (searchability),
kopyalanabilirlik (replicability) ve gériinmez izleyiciler (invisible audiences). Papacharissi
ve Yuan, buna paylasilabilirlik 6zelligini de eklemektedir (Papacharissi & Yuan, 2011°den
akt. Davis & Jurgenson, 2014). Kalicilik/siireklilik, icerigin olusturuldugu zamansal anin
disinda da stirekli kullanilabilirligini ifade etmektedir. Silindikten sonra bile igerik yayilmis
olabilir ve diger kullanicilar tarafindan muhafaza edilen cesitli fiziksel ve dijital ortamlarda
saklanabilir ve potansiyel olarak degistirilebilmektedir. Igerik kopyalanabilir 6zellik
tagimaktadir; kullanicilar igerigi genellikle genis ve potansiyel olarak farkli kitlelerle
paylasarak etkilesim boyutunu genisletebilirler. Ayrica, igerik aranabilir 6zelliktedir;
sunucularda depolanir ve arama ¢ubuguna eslesen anahtar terimler yazildiginda yeniden
kullanilabilir hale gelmektedir. Son olarak, paylasilabilirlik; aga bagl dijital yapilarin bilgiyi
saklamak yerine paylagsmay1 tesvik etme egilimini yansitmaktadir. Bu o6zellikler, dijital
kimliklerin geleneksel kimliklerden farkli dinamiklere sahip oldugunu gostermektedir.
Ozellikle kalicilik/siireklilik 6zelligi, dijital ortamlarda paylasilan igeriklerin silinse bile iz

birakmasi nedeniyle, kimlik yonetiminde yeni stratejiler gerektirmektedir.

Roger Clarke'm (2005) ifadesiyle: “Internet, insanlara, ¢esitli sekillerde, dogrudan, diiriistce,

hayalperestce veya manipiilasyonla kendilerini yansitma konusunda alan agmaktadir.”

Internet ortami, kimlik konusunda su temel boyutlar1 karsimiza ¢ikarmaktadir (Clarke,

2005°ten akt. Cuhaci, 2007):

e Kimligin ne oldugu sorusunun tekrar sorulmasi

e Cogul kimliklerin olusumu

e Online kimlik i¢in bedenin geride birakilmasi

o Cinsiyet, 1rk, dini goriis gibi olgularin bu yeni kimligin yapilandirilmasinda gerekli
olmamasi

e Kisinin istedigi kimligi ve buna iligkin gorsel imgeyi segebilmesi

Clarke (2005) insan ve bilgisayar hibritligine dayali dijital kimligi 6zelliklerine gore
cesitlendirerek birden fazla tanim ortaya koymaktadir. “Yansitilmis dijital kimligi” bireyin

verileriyle ortaya koydugu bir imgeyle digerlerinin karsisinda bulunmasi olarak
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tanimlamaktadir. Bu kimlik ayn1 zamanda Oznellik icermesi, sanal ortamda eylem
gerceklestirmesi ve insanin kendi kimligine vekalet etmesi nedeniyle “aktif bir dijital kimlik”
ozelligi tagimaktadir. “Dayatilmis dijital kimlik” ise devlet kurum ve kuruluslari ya da
vakiflar tarafindan kisilere verilen kimliktir. Bu kimlikte 6znellik yerine yalnizca verilere
dayanan bir nesnellik oldugundan “pasif bir dijital kimlik” 6zelligi tasinmaktadir. Floridi
(2014), “hayatta” (onlife) kavramiyla ¢evrimici ve c¢evrimdisi yasam arasindaki ayrimin
giderek bulaniklagtigini1 vurgulamaktadir. Bu yaklagim, dijital kimligin artik ger¢ek kimlikten

ayr1 diisiiniilemeyecegini, ikisinin i¢ ice ge¢mis bir biitiin olusturdugunu savunmaktadir.

Kisilerin dijital araglar1 ve ortamlar1 etkin kullanabilme becerisi gelistirebilme ve dijital
ortamlarda kimlikler inga edebilmeleri i¢in de dijitalli§in yarattig1 dili okuyabilmeleri ve

olusturacaklar iceriklerle bu dili konusabilmeleri de gerekmektedir.
2.1.2 Dijital okuryazarhk

Dijital okuryazarlik kavrami, ¢agdas toplumun teknolojik gelismelere uyum saglama
siirecinin temel bilesenlerinden biridir. Tornero (2004’ten akt. Karaoglu, 2022, s. 21), dijital
okuryazarligi en temel diizeyde “teknolojileri kullanabilme yeterliligi” olarak ifade
etmektedir. Alan yazinda dijital okuryazarlik kavramini ilk defa ele alan aragtirmacilardan
biri olarak dne ¢ikan Paul Gilster (1997) ise dijital okuryazarligin yalnizca fiziksel anlamda
dijital araglar1 kullanma ile sinirlandirilamayacagini, bunun yani sira diislincelere egemen
olmay1 gerektiren 6zel bir zihin yapisini tanimladigini belirtmektedir (Gilster, 1997°den akt.

Karakus, s. 43).

Hague ve Payton (2010) yaptiklar1 ¢alismada dijital okuryazarlik egitimi alan kisilerden su
beklentileri karsilayabilmeleri gerektigini ortaya koymuslardir (Hague ve Payton, 2010°dan
akt. Karaoglu, 2022, s. 21):

o Hangi bilgiye ihtiya¢ duyduklar1 ve bu bilgiye nasil erigebilecekleri konusunda
aciklama yapabilmeleri,

e Arastirma siireclerinde etik kurallara uygun davranislar sergilemeleri,

o Elde ettikleri bilgiyi elestirel bir perspektifle analiz edebilmeleri,

e Dogru bilgiye hangi kaynaklardan ulasilabilecegi konusunda biling sahibi

olabilmeleri,
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o Ulastiklar1 bilgiyi ihtiyaglara gore yeniden diizenleyerek paylasabilmeleri.

Bu becerilerin gelistirilmesi, dijital ortamlarda bilgiye ulasim, dijital igerikleri kavrama,
analiz etme ve elestirel perspektifle degerlendirme, ¢evrimigi iletisim kurabilme ve dijital
platformlarda giivenli gezinmeyi saglama konularinda yeterlilik kazanilmasini da miimkiin

kilmaktadir.

Livingstone (2004), dijital okuryazarlig1 dort temel boyutta ele almaktadir: Erisim (access),
analiz (analysis), degerlendirme (evaluation) ve igerik yaratma (content creation). Bu model,
dijital okuryazarligin sadece tiiketim odakli degil, ayn1 zamanda tiretim odakli bir siireg
oldugunu vurgulamaktadir. Ozellikle icerik yaratma boyutu, dijitalligin aktif katilim
gerektiren dogasini yansitmaktadir. Bu dort bilesenin birlikteligi ise medya okuryazarligina
yonelik beceri temelli bir yaklagim olusturur. Her bir bilesen dogrusal olmayan, dinamik bir
ogrenme siirecinin pargasi olarak digerlerini desteklemektedir: Icerik yaratmay: dgrenmek,
bagkalar1 tarafindan profesyonel olarak iiretilen igerigi analiz etmeye yardimci olurken;
analiz ve degerlendirme becerileri internetin yeni kullanimlarina kapi1 agarak erisimi

genisletmektedir.

Yeni medya platformlar1 igerisindeki sosyal, politik, ekonomik ve ticari etkilesimler,
kullanicilarin  bu platformlardaki anlamlar1 aktarma siireglerine iligkin okuryazarlik
yeterliliklerinin gelistirilmesini zorunlu kilmaktadir. Bu baglamda dijital okuryazarlik, dijital
ortam icerisinde var olabilmeye dayali teknolojik, kisisel ve entelektiiel becerileri
kapsamaktadir. Dijital okuryazarlik ile iliskili yeterlikler, dijital teknolojileri, dijital medya
ve iletisim platformlarini etkin kullanima iliskin yeterlikleri kapsamaktadir. Cagdas iletisim
teknolojilerinin gelisimi ile birlikte dijital okuryazarlik, yeni medya okuryazarlig: ile i¢ ige
gecmektedir. Yeni medya okuryazarligina dayali yeterlilikler ise yeni medya platformlarina
aktif katilim, degerlendirme ve elestirmeye iliskin yeterlikleri igermektedir. Bu yeterlikler
arasinda bireysel katilim ve dijital kiiltiir cer¢evesinde liretkenlik, elestirel diisiinme, iletisim
ve bilgi yonetimi becerileri yer almaktadir. Dolayisiyla bu iki okuryazarlik alani karsilikli
olarak birbirini desteklemekte ve gelistirmekte; bu nedenle de birbirlerinden

ayrilamamaktadir (Eristi, 2021, s. 36).
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S6z konusu yeterlikler icerisinde yer alan iiretkenlik boyutu, dijital teknolojiler araciligiyla
gerceklestirilen yaratici faaliyetleri ifade eden dijital iiretkenlik kavraminin temelini

olusturmaktadir.
2.1.3 Dijital iiretkenlik

Bireylerin dijital teknoloji araglarin1 kullanarak gelistirdikleri dijital okuryazarlikla birlikte
yaratici siireglere katilimi, dijital bir iiretkenligi de beraberinde getirmektedir. Dijital
iiretkenlik kavrami, dijital kimlik insas1 siirecinde aktif bir rol oynayarak, kisilerin sadece
tiiketici degil, ayn1 zamanda iiretici konumunda yer almalarin1 saglamaktadir. Giiniimiizde
dijital tiretimler arasinda yaygin olarak reklam ve tanitim yapma, eglence yaratma, bilgi
verme, deneyimleri paylasma gibi cesitli amagclarla “igerik iiretimleri” yapilmaktadir. Bu
iceriklerin bazilar1 sadece dijital ortamda paylasilmalar1 nedeniyle dijital {iretime girerken
bazlar1 ise dogrudan dijital araglarla yaratilarak bu ortamin iiretkenligini yansitmaktadir
(Cuhaci, 2007). insan-teknoloji is birligine dayali bu iiretimler de “dijital iiretkenlik” sonucu
ortaya ¢ikmaktadir.

Dijital okuryazarlik baglaminda asagida sunulan sema, dijital okuryazarligin dijital
iiretkenlikle iliskili ¢cok boyutlu yapisini kategorize eden bir yetkinlik siniflandirmasini
icermektedir. Bu smiflandirma, dijital yetkinlikleri ii¢ temel boyutta ortaya koymaktadir

(Sekil 2.1).
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Sekil 2.1
Dijital Okuryazarligin Yetkinlik Sinmiflandiriimasi

Dijital Okuryazarlik

I
1 1

Disiplinlerarasi iliskisel Dijital

Evrensel Dijital Okuryazarlik Yaratici Dijital Okuryazarlik
Okuryazarhk
\
Dijital igerikte yaratici performans Dijital disiplinlerarasiligi etkili ise
Dijital igerik tiretme
ortaya koyma kosma
\
Dijital yazilim ve donanimlari Sosyal ag etkilesimini etkili
Dijital igerik donustiirme
yaratici olarak kullanma kullanma
\
Dijital diinyada yaratici var olma Dijital ortamda bireylerarasi
Dijital ortamda var olma
yollarini sorgulama etkilesimi Uist diizey kullanma

Dijital icerik yayma

Kaynak: Erigti, 2023, Sanat Egitiminde Dijital Medya ders modiilii

[k kategori olan evrensel dijital okuryazarlik, dijital yetkinliklerin uygulamali temelini
olusturmaktadir. Bu boyut, dijital igerik iiretme, dijital icerik doniistiirme, dijital ortamda var
olma ve dijital igerik yayma becerilerini kapsamaktadir. Bu temel beceriler, bireylerin dijital
diinyada iglevsel bir sekilde yer alabilmeleri i¢in gerekli olan yetkinlik seviyesini temsil
etmektedir. Dijital okuryazarli§in tiretkenlikle iligkili cok boyutlu evrensel yetkinligi, Kress
& van Leeuwen (2001) tarafindan gelistirilen cok modluluk, ¢cok bi¢imlilik, ya da ¢ok kiplilik
teorisi olarak ¢evrilen "multimodality theory” ile iliskilenmektedir. Coklu okuryazarliga
dayali iletisim modeli olarak Onerilen teori, sdylem (discourse), tasarim (design), liretim
(production), dagitim (distribution) seklinde dort katmanli bir yapiy1 icermektedir (Burn &
Durran, 2007, ss. 37-39). Bu yaklasimin 6zellikle tasarim ve iiretim katmanindaki farklt
modlarin/bigimlerin bir arada kullanilarak anlam yaratma siireciyle metin, goriintii, ses, video
ve etkilesim gibi dijital igerikleri yaratma ve okuma siiregleriyle eslesmektedir. Dijital
ortamlarin sundugu ¢oklu modalite olanaklari, geleneksel tek modlu iiretimlerden daha ¢esitli

ve katmanli anlatim ve iletisim bigimlerini miimkiin kilmaktadir.
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Ikinci kategori olan yaratic1 dijital okuryazarlik, dijital okuryazarhgin yaratici ve iiretken
yonlerine odaklanmaktadir. Bu boyut, dijital igerikte yaratici performans ortaya koyma,
dijital yazilim ve donanimlar1 yaratici olarak kullanma ve dijital diinyada yaratic1 var olma
yollarint sorgulama becerilerini icermektedir. Bu kategori, bireylerin dijital teknolojileri
sadece tiliketici olarak degil, ayn1 zamanda yaratic1 iiretici olarak kullanabilmelerini
hedeflemektedir. Peppler ve Kafai (2007), informal 6grenme yoluyla dijital cagda yaratici
medya {lretimine odaklandiklar1 g¢alismalari, yaratici dijital okuryazarligin boyutlarini
orneklemektedir. Yapilan ¢alismada dezavantajli bolgedeki 12-15 yas aras1 ¢ocuklarin yeni
medya araclartyla yaptiklar1 video oyunlari, interaktif sanat ¢caligmalar iizerinden “dijital
yaraticilik” kavramini sanat, teknoloji ve 0grenme tiggeninde konumlandirmislardir. Bu
tasarim silirecinde birden fazla yazilim uygulamasinin kullanilarak kisisel ifadelerle
yaraticiligin ortaya kondugu ve yaratici iiretim yoluyla katilimcr kiiltiire dahil olundugu
goriilmiistiir. Dolayisiyla dijital medya araglarinin sundugu yaratic1 olanaklar, geleneksel
sanat pratiklerini doniistiirmekte ve yeni ifade bi¢cimlerinin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir.
Ozellikle geng nesillerin dijital araclarla kurduklar yaratici iliski, yeni bir “dijital yerli

sanatgi/tasarimet” profilinin olugsmasina da zemin hazirlayabilmektedir.

Ucgiincii kategori olan disiplinleraras iliskisel dijital okuryazarlik, dijital okuryazarhigin
sosyal ve etik boyutlarim1 vurgulamaktadir. Bu boyut, dijital disiplinlerarasiligi etkili ise
kosma, sosyal ag etkilesimini etkili kullanma ve dijital ortamda bireyler arasi etkilesimi iist
diizey kullanma becerilerini kapsamaktadir. Bu kategori, dijital yetkinliklerin bireysel
siirlar1 asarak toplumsal ve disiplinlerarast bir nitelik kazanmasi gerektigini ortaya
koymaktadir. Bu kategoriyi de Ito, Gutiérrez, Livingstone, Penuel, Rhodes ve digerlerinin
(2013) “baglantili 6grenme” (connected learning) yaklasimiyla dijital medyada arastirma,
tasarim ve uygulama siireglerini sentezledikleri dijital 6grenme ve iiretkenligin sosyal,
akademik ve ilgi odakli boyutlarinin entegrasyonu 6nerisiyle desteklemektedir. Bu yaklagim,
dijital ortamlarda 6grenme ve iiretimin bireysel bir siire¢ olmadigini, aksine sosyal aglar,
akran gruplari ve ilgi topluluklari i¢inde gerceklestigini vurgulamaktadir. Bu baglamda dijital
iretkenlik, bu baglantili  6grenme ekosisteminin dogal bir ¢iktis1  olarak

degerlendirilmektedir.
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Sonug olarak, dijital okuryazarligin sadece teknik bir beceri olmadigini, ayni zamanda
yaratici, elestirel ve sosyal boyutlar1 olan ¢ok katmanli bir yetkinlik alan1 oldugu ve dijital
iiretkenlikle de dogrudan iligkili oldugu anlasilmaktadir. Bu ¢ok katmanli yetkinlik alaninin
sanatsal pratige dontistiiriilmesi, somut ve yaratict yansimalar1 olarak dijital sanat {iretimi

stireclerinde kendini gostermektedir.
2.2 Dijital Diinyada Sanat Uretimi

(Cagdas sanat pratiinde dijitallesme siireci, sanat alaninda paradigmatik bir doniisiimiin
gostergesi olarak degerlendirilmektedir. Dijital sanat ortami, geleneksel sanat formlarindan
farkli olarak, kullanici ile eser arasinda interaktif bir deneyim yaratma potansiyeli tagimakta
ve bu durum eser tasariminda etkilesimli yaklagimlar1 zorunlu kilmaktadir. Dijital sanat
yapitlari, fiziksel mekansal sinirhiliklardan bagimsiz olarak sanal gergeklik ortamlarinda
varlik gosterebilme kapasitesine sahiptir. Bu eserlerin dinamik yapzsi, siirekli giincelleme ve
modifikasyon imkani1 sunarak, eserin ontolojik varligmi siirdiiriitken otonomus iiretim
siiregleri icerisinde evrim gecirmesine olanak tanimaktadir. Geleneksel sanat {iretim
metodolojilerinden dijital platformlara gegis siireci hem sanat ireticileri hem de sanat
alimlayicilar1 acisindan yeni epistemik perspektifler ve metodolojik zorluklar ortaya
koymaktadir. Bu doniisiim, sanat pratiinin ontolojik temellerini yeniden sorgulamay1

gerektiren bir alan agmaktadir (Koyuncuoglu, 2024).

Walter Benjamin'in (1936) “Teknik Olarak Yeniden Uretilebilirlik Caginda Sanat Yapit1”
makalesi, dijital ¢agda sanat iiretimini anlamak icin hala kritik bir referans noktasi
olusturmaktadir. Benjamin'in “aura/hale” kaybi tezi, dijital sanat baglaminda yeniden
yorumlanmaktadir. Dijital sanat eserlerinin sonsuz kopyalanabilirligi, orijinallik kavramina
yeni bir estetik paradigma getirmektedir. Cagdas dijital yeniden {iiretim teknolojileri
aracilifiyla cogaltilan dijital sanat uygulamalar1 baglaminda, Benjamin'in teorize ettigi
“hale” kavrami akademik tartigmalarin odaginda yer almaya devam etmektedir. Dijital sanat
pratikleri, geleneksel sanat eseri ile izleyici arasindaki fiziksel ve psikolojik mesafeyi ortadan
kaldirarak, sanal bir “simdi ve buradalik™ algis1 olusturmaktadir. Dijital sanat deneyimi, i¢ine
alma (immersion), viicut bulma (embodiment) ve etkilesim (interactivity) ozelliklerinin
entegrasyonu yoluyla izleyiciyi alternatif bir gerceklige; sanal bir gerceklik deneyimine dahil

etmektedir. Bu siireg, katilimcilarin duyusal algilarini ve bilissel siireclerini etkileyerek sanal
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bir “hale” deneyimi yaratmaktadir. Artirtlmis gergeklik uygulamalari, fiziksel gerceklik ile
sanal unsurlar1 hibrit bir formatta sunmalar1 nedeniyle, olusturduklar1 “hale” deneyimi
acisindan ¢ift katmanl bir yapi sergilemektedir. Bu uygulamalar bir yandan Benjamin'in
“orijinal hale” tanimlamasiyla uyumluluk gosterirken, diger yandan dijital teknolojiler
tarafindan {iretilen “sanal hale” karakteristikleri tasimaktadir. Baska bir ifadeyle, sanal
gerceklik uygulamalarinda deneyimlenen “sanal hale” fenomeni, artirilmis gerceklik
teknolojilerinde Benjamin'in klasik “hale” kavramsallagtirmasi ile sentezlenerek yeni bir

ontolojik kategori olusturmaktadir (Arslan, 2019, ss. 413).

(Cagdas sanat pratiginde dijital teknolojilerin yayginlagmas: ile birlikte “dijital sanat” ve
“dijitallestirilmis sanat” kavramlar arasinda temel farkliliklar ortaya koyulmustur.
Dijitallestirilmis sanat, siber uzamda gosterilen fiziksel gergeklikleri olan ancak
dijitallestirme yolu ile siber uzama gorsel/isitsel/metinsel olarak aktarilan sanat yapilari
olarak tanimlanmaktadir. Bu kategori, tablolar, galeri sergileri, kitaplar ve konserler gibi
geleneksel sanat bigimlerinin dijital-sayisal gosterimlerini kapsamaktadir. Buna karsin dijital
sanat, arsiv olusturmak ozellikle sanat objelerinin, etkinliklerin ve bilgilerin basili veya
ses/gorilintli kayitlt bilgilerinin internet ortaminda veya istege bagl olarak ekranlar aracilig
ile paylasimini saglayarak, klasik sanat yapitina ulasimi kolaylastirmis ve sanat yapitina
ulagsma kriterlerini altiist etmistir. Dijital sanatin temel ayiric1 6zelligi, dijitallestirilmis
sanattan farkli olarak dijital ortamda olusturulan yapitlarda boyalarin yerini “0” ve “1”ler
almig olmasidir, bu da geleneksel sanat malzemelerinden kokli bir sapma anlamina
gelmektedir. Bu kavramsal ayrim, 1990'li yillardan itibaren internet ve world wide web'in
gelisimi ile dijital teknolojinin sanat ortamina (medium, mecra) doniismesi siirecinde
kristallesmistir, boylece dijital ortamda sunulan klasik sanat yapilar ile dijital teknolojinin
bilgi aktarma, haberlesme ve iletisim yOniinii olusturan dijitallestirilmis sanat yapilari

arasinda net bir metodolojik sinir ¢izilmistir (Tugal, 2018, 242).

Ayrica sanat iiretimlerinin dijitallesmesiyle birlikte degisen sanat pratiklerini ortaya koyan
sanatgilarin izleyicilerde yarattig1 etkide de bu dijitallesmenin yansimalar1 farkli boyutlara
taginmaktadir. Nicolas Bourriaud (2002), “iliskisel estetik™ (relational aesthetics) kavramiyla
sanatin sosyal etkilesim boyutunu agiklayarak ¢agdas sanatin 6zgiir ifade alanlar1 yarattigina

ve izleyici-eser arasinda yeni etkilesim dinamiklerinin ortaya ¢ikmasini kolaylastirdigina

17



dikkat cekmektedir. Algilama ve optik teknolojilerinin kullanimi yoluyla, izleyicilerin sanat
deneyimine katilma diizeylerinin giin gecgtikce artirldigi  ve c¢esitlendirildigi
gozlemlenmektedir. Bu teknolojik ve dijital doniisiim, sanatsal deneyimin etkilesimli
boyutlarint giiclendirerek, izleyici-eser iligkisinde yeni yaklasimlarin olusturmasini da

beraberinde getirmektedir (Rusen, 2022).

Dijital sanat pratikleri, izleyici ile eser arasinda yeni iliski bigimleri kurmakta ve sanati sosyal
bir karsilasma alanina doniistiirmektedir. Bu yaklasim, dijital sanat¢i kimliginin sadece
iiretici degil, ayn1 zamanda sosyal iligkilerin tasarimcisi olarak yeniden tanimlanmasini

gerektirmektedir.
2.2.1 Sanat¢ kimligin dijitallesmesi

Dijital teknolojilerin sanat alanindaki etkisi, kimlik kavraminin yeniden sorgulanmasina yol
acmistir. Bilgisayar sistemleri ve internet, bireysel kimligimiz, baskalartyla iligkilerimiz,
cinsiyet iizerine diisiincelerimiz kadar gorsel kimliklerimiz iizerine de yeni diisiinceler
gelistirmemize sebep olmaktadir. Bu yeni gorsel kimlik, tipki siber yasamdaki bireysel
kimligimiz gibi gerceklikten uzak, merkezi olmayan, belirgin bir bi¢ime sahip olmayan ve

coklu bir yapida var olabilmektedir (Cuhaci, 2007).

Bruce Wands (2006), “Dijital Cagda Sanat” adl1 kitabinda dijital sanati kategorize ederken
su alt bagliklar1 6nermektedir: Dijital goriintiileme ve fotograf, dijital heykel ve enstalasyon,
animasyon ve video, internet sanatt ve yazilim sanati. Bu kategoriler, dijital sanatin
cesitliligini ve disiplinlerarast dogasini yansitmaktadir. Dolayisiyla her kategori, kendine
ozgli teknik ve estetik yaklagimlar gerektirmekte ve sanatcilarin hibrit kimlikler

gelistirmelerine olanak tanimaktadir.

Dixon (2007), dijital performans sanatina dikkat ¢ekerek dijital performans sergileyen
sanatgilarin “avatar” (sanal ortamdaki temsili goriintli) ve “siborg” (biyolojik ve mekanik
kisimlart  olan sibernetik organizma) metaforlar1 iizerinden kimliklerinin yeniden
tanimlandigini belirtmektedir. Sanatcilar, dijital ortamlarda farkli kimlikler yaratabilmekte,
bu kimlikleri performanslarmin bir parcasi haline getirebilmektedir. Bu durum, sanatgi
kimliginin sabit ve tekil olmaktan ¢ikip, akiskan ve c¢ogul bir yapiya biiriindiiglinii

gostermektedir.

18



Ingiliz sanatc1 ve kuramci olan Roy Ascott (2003), cevrimici bilgisayar aglarimin sanatsal bir
ara¢ olarak kullanimini tanimlamak i¢in “telematik sanat” terimini kullanmaktadir. Bu
kavram, sanat¢inin fiziksel varliginin 6tesinde, ag iizerinden var olabilen yeni bir sanatgi
profilini tanimlamaktadir. Bu sanat¢i profili, geleneksel sanatgr imgesinin radikal
doniistimiini temsil etmektedir. Sanatc1 artik yalniz basina tireten, izole bir yaratici “deha”
degil, ag i¢inde isbirligi yapan ve kolektif yaratim siire¢lerine katilan bir aktor haline

gelmektedir.

Sanatin dijitallesmesiyle sanat¢1 kimligin ¢esitli degisimlere ugradig: anlasilmaktadir. Bu
degisimler arasinda sanatgilarin fiziki ve sanal tekniklerle hibrit bir kimlik olusturabildikleri;
sanal ortamdaki temsili goriintiileriyle coklu kimliklere biiriinerek performans yapabildikleri
ya da sadece fikir {ireten olarak sanatsal eylemde yer alabildikleri; telepresence (kisinin
fiziksel olarak bulunmadigi bir yerde, teknolojik aracglar vasitasiyla sanki oradaymis gibi var
olabilme ve etkilesim kurabilme) (Biocca, 1997) yoOntemleriyle bulundugu yerden
ayrilmadan bir sanat yapiti iiretebildikleri, izleyicilerin ise dijital sanatla etkilesime girerek

sanat¢inin roliinii iistlenebildikleri yer almaktadir.
2.3 Dijital Diinyada Egitim

Dijital teknolojilerin yayginlagsmasi ve kiiresellesme siirecleriyle birlikte egitim sistemleri
koklii bir doniisiim gecirmektedir. Bu doniisiim, sadece teknolojik araglarin kullanimiyla
siirli kalmamakta, ayn1 zamanda egitimin temel paradigmalarinin yeniden tanimlanmasini
da beraberinde getirmektedir. Bu baglamda, toplumsal yapmin degisimi ile egitim

sistemlerinin doniigiimii arasindaki iliskiyi anlamak kritik 6nem tagimaktadir.

“Kiiresellesme, dijitallesme ve dijital bilgi toplumu temelindeki yaklagimlarla sekillenen 21.
yiizyill diinyasinda egitim “siirekli 6grenmeyi, bilgiyi bilmeyi, bilgili olmayi, bilgiyi
iiretmeyi, bilgi ile yasamay1 saglayan bir siirectir” ve “bilgi toplumunda, bireylerin yaratici,

sorgulayict, diisiinen ve iiretebilen insanlar olmalar1 beklenmektedir” (Bozkurt, 2014, s. 602).

Castells (2010), “ag toplumu” (network society) kavramiyla egitimin yeni toplumsal yapiya
uyum saglamasi gerektigini vurgulamaktadir. A§ toplumunda bilgi, hiyerarsik yapilardan
ziyade yatay aglar lizerinden liretilmekte ve paylasilmaktadir. Bu durum, egitim sistemlerinin

de hiyerarsik modellerden ag temelli modellere dogru evrilmesini gerektirmektedir.
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Castells'in ortaya koydugu bu perspektif, geleneksel egitim kurumlarmin kati yapilarinin
sorgulanmasina yol agmaktadir. Ag toplumunda bilginin demokratiklesmesi, 0gretmen
merkezli egitim anlayisindan 6grenci merkezli yaklagimlara ge¢isi zorunlu kilmaktadir. Bu
paradigmatik degisim, 6grenme siireclerinin dogasini da temelden etkilemektedir. Artik bilgi,
yukaridan asagiya dogru aktarilan statik bir varlik olmaktan ¢ikmig, dinamik ve siirekli
yenilenen bir yapiya doniismiistiir. Bu doniisiim, 6grenme teorilerinde de yeni yaklagimlarin

gelistirilmesini gerektirmistir.

Siemens (2005), “baglanticilik/konnektivizm” (connectivism) teorisiyle dijital cagda
ogrenmenin dogasini yeniden tanimlamaktadir. Bu teoriye gore, 6grenme artik bireysel bir
siireg degil, aglar icinde gerceklesen baglantilar kurma siirecidir. Bilginin kendisinden
ziyade, bilgiye nasil ulagilacagini bilmek kritik 6nem kazanmaktadir. Aglarin, ¢evrelerin ve
ekosistemlerin  birikimli 6grenmeyle iligkili dinamiklerine dair i¢gorii saglayan
konnektivizm, su ilkeleri igermektedir:

o Ogrenme ve bilgi, goriislerin gesitliligine dayanur.

o Ogrenme, uzmanlasmis diigiimleri veya bilgi kaynaklarini birbirine baglama

stirecidir.

o Ogrenme, insan dis1 cihazlarda bulunabilir.

e Dabha fazlasin1 bilme kapasitesi, su anda bilinenden daha kritiktir. “Neyi bildigin” ve

“nasil bildigin”in yerini “nerede bulacagini bilmek” alir.
o Siirekli 6grenmeyi kolaylagtirmak i¢in baglantilari beslemek ve siirdiirmek gereklidir.

e Alanlar, fikirler ve kavramlar arasindaki baglantilar1 gérme yetenegi temel bir

beceridir.
e Giincellik (dogru ve giincel bilgi) tiim konnektivist 6grenme etkinliklerinin amacidir.

e Karar verme siirecinin kendisi bir 6grenme siirecidir. Ne 6grenileceginin se¢ilmesi ve
gelen bilginin hangi anlami igerdigi, degisen bir ger¢ekligin merceginden goriiliir. Su
an dogru olan bir cevap, bilgi iklimindeki degisiklikler nedeniyle yarin yanlis olabilir.

Siemens'in “konnektivizm teorisi”, Castells'in “ag toplumu” kavramiyla uyumlu bir sekilde,

ogrenmenin sosyal ve teknolojik boyutlarmi birlestirmektedir. Bu yaklasim, geleneksel
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ogrenme teorilerinin Otesine gecerek, dijital c¢agin gerektirdigi yeni yetkinlikleri
tanimlamaktadir. Ogrencilerin artik sadece bilgiyi ezberlemeleri degil, bilgi aglar icinde
gezinebilmeleri, dogru kaynaklari bulabilmeleri ve bu kaynaklar arasinda anlamli baglantilar
kurabilmeleri beklenmektedir. Ancak, teknolojinin egitimdeki rolii konusunda dikkatli bir
degerlendirme yapilarak teknolojinin amag¢ degil, pedagojik hedeflere ulasmak igin

kullanilan bir arag olarak goriilmesi gerekmektedir.

Tony Wagner (2008), 21. yiizy1l becerilerini yedi temel yetkinlik olarak tanimlamaktadir:
Elestirel diisiinme ve problem ¢oézme, isbirligi ve liderlik, ¢eviklik ve uyum saglama,
girisimcilik ve inisiyatif alma, etkili sozlii ve yazili iletisim, bilgiye erisim ve analiz, merak
ve hayal giicii. Cagdas egitim paradigmasinda, 6grencilerin 21. ylizy1l becerilerine dayali bu
yetkinlikleri profesyonel yasamlarinda kritik 6nem tasimaktadir. Bu baglamda iletigim,
organizasyon ve liderlik becerileri, temel mesleki yeterlilikler olarak 6ne ¢ikarken; takim
caligmasina dayali aglar lizerinden isbirligi ve kiiltiirleraras1 uyum saglama kapasitesi,
bireysel yetkinlik ve basar1 ile entegre edilmesi gereken temel beceriler olarak
degerlendirilmektedir. Bu c¢ergevede dijital medya yonetimi siirecleri, bu ¢ok boyutlu

becerilerin gelistirilmesinde katalizor islevi gormektedir.

Dijital okuryazarlik becerilerinin de ¢agdas egitime entegresi ile biligsel, duygusal ve sosyal
yetkinlikler arasinda organik bir biitiinlesme siirecinin yagsanmasi beklenmektedir. Bu
entegrasyon silirecinde ortaya c¢ikan teknik gelismeler, kiiresel Olcekte egitim alanindaki
yeniliklerin sistematik olarak izlenmesi ve uygulanmasi gerekliligini beraberinde
getirmektedir. Bu gerekliligin en belirgin yansimalar1 da 6zellikle yiiksekdgretim alaninda

ortaya ¢ikmaktadir (Karabacak ve Sezgin, 2019).

Bilgi yapilari, igerik tasarimi, diislinsel ¢erceveler, deneyimsel 6grenme ve egitim-6gretim
hedefleri ile dijital olanaklar arasindaki uyum veya paralellik, egitimsel siire¢lerde genis
kapsamli ve etkili baglantilar kurulmasini miimkiin kilmaktadir. Bu entegrasyon, daha
iiretken bir akademik profil ortaya koyma, hedefleri netlik i¢inde tanimlama ve yapilandirma
imkan:t sunmay1 saglamaktadir. Boylece, dijital medya araglarinin pedagojik siireglerle
sistematik entegrasyonu, 6grenme ¢iktilarinin optimizasyonunda 6nemli bir faktor olarak

islev gormesini miimkiin kilmaktadir.
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Teknolojinin 6grenme ortamina entegrasyonu, ogretmen ile 6grenci arasinda agilabilecek
ucurumu da beraberinde getirmektedir. Prensky (2001), dijital diinyaya dogan “dijital
yerliler” ile sonradan adapte olan “dijital go¢menler” arasindaki farki vurgulamaktadir.
Dijital yerliler, dogduklar1 giinden bu yana dijital teknolojilerle i¢ i¢e yasarken, dijital
gocmenler hayatlarinin bir noktasinda teknolojiyle tanigmak durumunda kalan kusagi temsil

etmektedir.
2.3.1 Dijital diinyada 6grenci olmak

Dijital cagda ogrenci olmak, geleneksel egitim anlayisinin Otesinde yeni beceri ve
yetkinlikleri gerektirmektedir. Ogrenciler artik fiziksel sinirlart asan 6grenme ortamlarinda,

coklu kimliklerle ve dijital araglarla etkilesim halinde bulunmaktadir.

Egitim alanindaki dijital doniisiim siireci, 6grencilere genigletilmis erisim imkanlar1 ve
cesitlendirilmis O0grenme segenekleri sunarak akademik deneyimlerini
zenginlestirebilmektedir (Schenk & Dolata, 2020). Bu baglamda, g¢evrimigi 0grenme
platformlarinin sagladig1 esneklik sayesinde dgrenciler, bireysel 6grenme tempolarina ve
spesifik gereksinimlerine uygun sekilde ders igeriklerini takip edebilme olanagina sahip
olabilmektedirler. Dijital araclarin ve uygulamalarin egitime entegrasyonu, 6grencilere daha
aktif katilm gerektiren ve motivasyonu artiran 0grenme ortamlari sunabilmektedir. Bu
teknolojik altyapi, aynm1 zamanda o&grencilerin 0Oz-yeterlilik algilarin1 ve yaratici
potansiyellerini gelistirme konusunda da onemli katkilar saglama potansiyeline sahiptir.
Ozellikle proje tabanli grenme siireclerinde dijital araglarin kullanimi, dgrencilerin yaratict
problem ¢6zme becerilerini gelistirebilmelerine olanak tanirken, basarili proje deneyimleri
araciligryla akademik 6z-gilivenlerinin artmasina da katkida bulunabilmektedir (Kurt, Ceylan,

Bodur ve Yiiksel, 2023).

Dijital cagin egitim boyutunda &grencilerin geleneksel akademik becerilerin 6tesinde ¢ok
boyutlu yetkinlikler gelistirmelerini de beraberinde getirmektedir. Bu yeterlikler,
ogrencilerin dijital ortamlarda etkili, liretken ve sorumlu bireyler olarak yer alabilmeleri igin

gerekli olan temel 6zellikleri olusturmaktadir (Sekil 2.2).
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Sekil 2.2
Dijital Diinyada Ogrenci Yeterlikleri

Elestirel
Dugtinme

Dijital
kaltar
farkindalgi

islevsel
Dislinme

Ogrenci
Online Yeterlikleri

guvenlik
becerileri

ishirligi ve
yaraticilik

iletisim ve Bilgiye
nezaket ¢oklu
kurallarn erigim

Kaynak: Erigti, 2023, Sanat Egitiminde Dijital Medya ders modiilii

Elestirel diisiinme yeterliligi, dijital bilgi caginda Ogrencilerin karsilastiklart bilgi
yogunlugunu analiz edebilme, degerlendirebilme ve sentezleyebilme becerilerini
kapsamaktadir. Bu yeterlik, dijital iceriklerin giivenilirligini sorgulama, ¢coklu bakis agilarini
degerlendirme ve kanit temelli sonuglara ulasma becerilerini igermektedir. Islevsel diisiinme
boyutu ise 6grencilerin pratik problem ¢dzme becerilerini, dijital araclari amaca yonelik
kullanabilme yetkinliklerini ve sistematik diisiince siirec¢lerini  gelistirmelerini

hedeflemektedir.

Dijital kiiltiir farkindaligi, 6grencilerin dijital toplumun normlarini, degerlerini ve davranis
kodlarmi anlayabilme yetkinligini ifade etmektedir. Bu boyut, dijital bilincin gelistirilmesi,
cevrimici etik degerlerin benimsenmesi ve kiiltiirleraras:t dijital iletisim becerilerinin
kazanilmasi siireclerini kapsamaktadir. Isbirligi ve yaraticilik yeterligi, dijital platformlarda
isbirlik¢i 0grenme deneyimlerini ydnetebilme, yaratici ¢oziimler iiretebilme ve takim

caligmasi becerilerini dijital ortamlara uyarlayabilme yetkinliklerini icermektedir.

Online giivenlik becerileri, dijital ortamlarin risk faktorlerini taniyabilme, kisisel verileri
koruma, siber giivenlik Onlemlerini uygulama ve dijital ayak izini bilingli yonetme

yetkinliklerini kapsamaktadir. Bu beceriler, 6grencilerin dijital diinyada giivenli ve sorumlu
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bir sekilde var olabilmeleri i¢in 6nem tagimaktadir. Bilgiye ¢oklu erisim yeterligi, farkli
dijital kaynaklara erigsebilme, bilgi arama stratejilerini etkili kullanma ve c¢esitli medya

tiirlerinden bilgi sentezleyebilme becerilerini icermektedir.

Iletisim ve nezaket kurallar1 boyutu, dijital iletisim araglarm etkili kullanma, cevrimici
nezaket kurallarin1 uygulama ve dijital ortamlarda uygun iletisim stratejileri gelistirme
yetkinliklerini kapsamaktadir. Bu yeterlik, 6grencilerin dijital topluluklar icerisinde yapici ve

saygil etkilesimler kurabilmeleri i¢in gerekli olan temel becerileri olusturmaktadir.

Bu ¢ok boyutlu yeterlik cergevesi, dijital diinyada Ogrenci basarisinin sadece teknik
becerilere degil, ayn1 zamanda elestirel diisiince, yaraticilik, giivenlik bilinci ve sosyal
etkilesim yetkinliklerine de bagli oldugunu gdstermektedir. Egitim kurumlarinin bu kapsamli
yeterlik cergevesini dikkate alarak 6gretim programlarini tasarlamalari, 6grencilerin dijital

cagin gereksinimlerine uygun bir sekilde yetistirilmeleri agisindan 6nem tagimaktadir.
2.3.2 Dijital diilnyada 6gretmen olmak

Ogretmenlik meslegi dijital doniisiim siirecinde koklii degisikliklere ugramaktadur.
Egitimciler, dijital araclar1 pedagojik siireclere entegre ederken, ayn1 zamanda kendi dijital
kimliklerini de sekillendirmektedir. Ogretmen egitimi programlari, gelecegin egitimcilerini
dijital yetkinliklerle donatma amaciyla yeniden yapilandirmaya g¢aligmaktadir. Bu siirec,

ogretmen adaylarinin dijital kimlik insa etme becerilerini gelistirmelerini de kapsamaktadir.

Gelecekte Ogretmen egitiminde dijital kimligin, pedagojik yaklagimlarin temel
bilesenlerinden biri haline gelecegi asikardir. Bu durum, egitim siireglerinin daha
kisisellestirilmis ve etkilesimli bir hale gelmesini de beraberinde getirecegi beklenmektedir.
Dolayistyla egitim-6gretim sistemlerinde yenilik¢i yaklagimlarin benimsenmesi, cagdas
teknolojilerin pedagojik siireclere entegrasyonunu gerekli kilacagi ve “dijital gdgmenler”
olarak kategorize edilen egitimcilerle “dijital yerliler” olarak tanimlanan yeni kusagin
etkilesim siirecinde c¢esitli pedagojik beklentilerin ac¢iga c¢ikacagr on goriilmektedir.
Egitimdeki dijital doniistimle dijital yerli 6grencilerin egitimden ve egitimcilerden pedagojik

beklentileri asagidaki gibi drneklenebilir (Eristi, 2023, ¢cevrimici ders modiilii):

o Metodolojik Yenilik: Ogrenme siireclerinde alternatif &gretim ydntemlerinin

gelistirilmesi
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« Deneysellik ve Inovasyon: Egitim-6gretim uygulamalarinda yaratic yaklasimlarin

denenmesi
« Etkilesimli Iletisim: Cift yonlii ve aktif katilima dayali iletisim kurulmas1

e Erisilebilirlik: Zaman ve mekan smirlarinin asilarak siirekli ulasilabilirlik

saglanmasi

e Risk Alma ve Deneyim: Geleneksel smirlarin zorlanarak yeni deneyimlerin

yaSanmasi

o Baglamsal Varhk: Ogrencilerin dogal ortamlarinda ve kiiltiirel kodlarinda egitimci

varliginin hissedilmesi

« Siirdiiriilebilir Tlgi: Ogrenci motivasyonunu artiran faktorlerin tespit edilmesi ve

devamliliginin saglanmasi
« Anlati ve Oz-Ifade: Kisisel hikayelerini paylasma imkaninin taninmasi

o Empatik Anlayis: Ogrencilerin kendilerine 6zgii iletisim dillerinin anlasiimasi ve

degerlendirilmesi

Dijital teknolojilerin egitim ortamlara entegrasyonu, 6gretmenlerin bu araglar1 pedagojik
hedeflerle uyumlu bir sekilde entegre edebilmeleri gerekmektedir. Bu baglamda, 6gretmen

yeterliklerinin ¢ok boyutlu bir perspektifle ele alinmasi kritik nem tagimaktadir.

Mishra ve Koehler (2006), TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge)
modeliyle 6gretmenlerin dijital cagda sahip olmalar1 gereken yetkinlikleri tanimlamaktadir.
Bu model, teknolojik bilgi, pedagojik bilgi ve alan bilgisinin kesisiminde yer alan entegre bir
yetkinlik ¢cer¢evesi sunmaktadir. Dijital araglarin etkili kullanimi, bu {i¢ bilgi alaninin dengeli
bir sekilde birlestirilmesini gerektirmektedir. TPACK modeli, 6gretmen egitimi yaklagiminda
bir degisimi temsil etmektedir. Bu model, teknolojinin egitime entegrasyonunun sadece
teknik bir mesele olmadigini, pedagojik ve alan bilgisiyle i¢ ice ge¢mis kompleks bir siireg
oldugunu ortaya koymaktadir. Ogretmenlerin, belirli bir konuyu 6gretirken hangi teknolojik
araclarin en uygun oldugunu belirleyebilmeleri, bu araglar1 pedagojik stratejilerle nasil
birlestireceklerini bilmeleri ve alan bilgilerini teknoloji destekli ortamlarda nasil

aktaracaklarini planlamalar1 gerekmektedir. Bu yaklasim, o6gretmenlerin profesyonel
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gelisimlerinde yeni bir boyut agmaktadir. Ancak, bu teorik ¢ergcevenin pratik uygulamalara

dontistlirtilmesi, sistematik bir 6gretim tasarimi yaklagimini gerektirmektedir.

Laurillard (2012), dijital cagda 6gretim tasarimi olarak “diyalogsal ¢erceve” (conversational
framework) yaklasimiyla teknolojinin pedagojik siireglere entegrasyonunu ele almaktadir.
“Diyalogsal g¢erceve” yaklasimi, 6gretmen, 6grenci ve teknoloji arasindaki etkilesimleri
yapilandirmaktadir. Bu model, dijital araclarin egitim siireglerine bilingli ve planli bir sekilde
dahil edilmesini saglamaktadir. Laurillard'in bu 0Ogretim tasarimi, TPACK'in teorik
temellerini pratik uygulamalara doniistiirmek icin 6nemli bir koprii olusturmaktadir. Bu
model, 6grenmenin diyalojik dogasini vurgulayarak, teknolojinin bu diyalogu nasil
zenginlestirebilecegini gostermektedir. Ogretmen ve dgrenci arasindaki geleneksel tek yonlii
bilgi aktarimi yerine, teknoloji araciligiyla ¢ok yonlii ve etkilesimli bir iletisim siireci
onerilmektedir. Bu yaklagim, 6grencilerin aktif katilimini tesvik etmekte ve 6grenme siirecini
daha dinamik hale getirmektedir. Her iki model de dijital ¢agda egitimin sadece teknoloji
odaklr degil, pedagoji merkezli bir doniisiim gerektirdigini vurgulamaktadir. Bu perspektif,
ogretmen egitimi programlarinin yeniden yapilandirilmas: ve ogretmenlerin mesleki

gelisimlerinin siirekli olarak desteklenmesi gerekliligini ortaya koymaktadir.
2.4 Dijital Medya ve Sanat Egitimi

Dijital teknolojilerin hizla gelismesiyle diinya, dijital imgeler ve gorsel kiiltiiriin egemen
oldugu bir siirece girmistir. Bu siireg, toplumlarin yapisini hizla degistirerek insan hayatina
dogrudan yansimakta, buna bagl olarak egitimin amaglar1 ve yontemleri de doniismektedir
(Avci, 2013). Giinlimiizde dinamik, yaratici, “degisen kosullara uyum saglayabilen, her seyi
bilmek yerine bilgiye nereden ve nasil ulasabilecegini bilen bireyler kendilerine toplumda

yer bulabilmektedir” (Erbay, 1997, ss.175-176).

Giincel aragtirmalar; motivasyon, bilgiyi yapilandirma, aktif katilim, arasgtirmacilik, yaratici
ve elestirel diisiinme kavramlara odaklanmaktadir (Unver, 2002). Buna gére dijital medya

teknolojilerinin sanat egitimi siireclerine entegrasyonu, su temel boyutlarda ele alinabilir:

e FElestirel sorgulama ve diisiinmeye katki saglama,
e Ogrencilerin farkli olanaklar yolu ile dinamik katilimu,

e Siirec ve etkilesim bazli ¢ok yonlii degerlendirmeye olanak tanima,
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e  Oznel dykiilendirme yolu ile 6grenciyi daha iyi tanima ve 6grenci 6znel bakis agisini

egitim siirecine dahil edebilme (Eristi, 2023, ¢evrimigi ders modiilii).

Dijital medya ve dijitallik, giinliik yasamin ayrilmaz parcasi haline gelmistir. Dolayisiyla bu
dijital diinya, “dijital yerliler” olan 6grencilerin de etkilesim odagini olusturmaktadir. Dijital

medyanin sanat egitimi siirecine entegrasyonun etkileri ise sdyle siralanabilir:

e Sanat egitimi paydaglar1 olan 6grenciler, 6gretmenler ve veliler arasinda etkilesimli

bir iletisim siireci yapilandirmay1 saglama,

e Sanat egitimine yonelik farkli platformlar temelinde e-6grenme olanaklarini

cesitlendirme,

o Dijital medya odakli etkilesimlerle Ogrencilerin uzaktan katilimmna yonelik

yeterliklerini gelistirme,

o Oprencilerin dijital ortamdaki ¢oklu okuryazarlik yeterliklerini daha nitelikli hale

getirme.

Dijital medyanin sanat egitiminde sundugu bu olanaklarin etkili bir sekilde kullanilabilmesi,
ogrenci merkezli ve etkilesimli 6grenmeye uygun pedagojik yaklasimlarin benimsenmesini

gerektirmektedir.

Bu baglamda sanat egitimi ve teknoloji arasindaki baglar1 giiclendirebilecek bir yaklagim
olarak “yapilandirmacit 0Ogrenme” Onerilmektedir. Yapilandirmaci 6grenme kurami,
pragmatik felsefe temelinde Piaget, Vygotsky, Gestalt ve Dewey gibi egitim kuramcilarin
yasamin siirekli degisim halinde oldugu ve her durumda yeniden yapilandirilmasi
gerektirdigi savlarindan hareketle gelistirilmis bir yaklagimdir (Aykag, 2009, s.110). Bu
yaklagim, bilginin birey tarafindan aktif bir sekilde insa edilmesini benimser ve 6grencilerin
O0grenme siireclerinde daha fazla sorumluluk {istlenmelerini, silirece aktif katilim
gostermelerini destekleyen isbirlik¢i 6grenme yaklagimlarindan yararlanmaktadir (Giiltekin,

Karadag ve Yilmaz, 2007, s.503).

Yapilandirmaci 0grenme paradigmasinin en belirgin 6zelligi, 6grenenlerin  bilgiyi
yapilandirma siireglerini desteklemesi, diger bir ifadeyle bilgiyi olusturma, yorumlama ve

gelistirme kapasitelerini giiglendirmesidir. Bu siliregte 0grenen, karsilastigi yeni bilgi
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sistemlerini anlamlandirmak i¢in mevcut bilgi birikimini kullanmakta veya algiladig1 yeni
bilgileri acgiklamak {iizere alternatif kavrayis bicimleri gelistirmektedir. Giltekin ve
digerlerinin (2007, s.507) de belirttigi gibi, bu yaklasimdaki O6gretim siireci, merkezi
konumda yer alan 6grencinin akranlari, 6gretmeni ve bilgi kaynaklar ile etkilesim kurarak
bireysel anlayis diizeyini gelistirmesini yonlendiren dinamik bir siire¢ olarak
yapilanmaktadir. Yapilandirmaci 6grenme yaklagiminin 6grenme siireclerindeki uygulamali

boyutunu agiklayan bir diger yaklagim ise deneyimsel 6grenme teorisidir.

Kolb (1984), deneyimsel 6grenmeyi “deneyimin doniistiiriilmesi yoluyla bilginin yaratildigi
stire¢” olarak tanimlamaktadir. Deneyimsel 6grenme dongiisii dort asamadan olusur: somut
deneyim, yansitic1 gézlem, soyut kavramsallastirma ve aktif deneyimleme. Bu yaklasim,
ogrencilere aktif katilim, inisiyatif kullanma, dersi degerlendirme ve birinci elden deneyim
kazanma gibi firsatlar sunmaktadir (Ozden, 2008). Sanat egitiminde deneyimsel dgrenme,
ogrencilerin dijital araglarla dogrudan etkilesime girerek, deneme-yanilma yoluyla kendi

sanatsal dillerini gelistirmelerini saglamaktadir.
2.4.1 Sanat egitiminde dijital medya olanaklar

Dijital teknolojilerin egitim alanindaki hizli yayilimi, sanat egitimi siireglerinde yeni
olanaklar ve firsatlar yaratmaktadir. Dijital medya, 6grencilerin ortak ilgi alanlar1 ve sanatsal
projeler gelistirmeleri i¢in etkilesim kurmalarina dayali genis bir veri taban1 olusturmaktadir.
Bu baglamda dijital medya, sanat egitiminde stratejik ve eylemsel etkinliklerin

gerceklestirilmesinde nitelikli bir ag olusturma potansiyeli tagimaktadir.

Dijital medya platformlarinda siniflar, ders kaynaklari, ders planlar1 ve ¢aligma sayfalari
etkili bir sekilde yapilandirilabilir ve 6grenme siirecine olumlu katki saglanabilir. Cevrimigi
sinif ortamlarinin etkili ve popiiler bi¢imde olusturulmasi, dijital medya araglar1 sayesinde
miimkiin hale gelmektedir. Geleneksel smif ortamlarinin statik yapisinin aksine, dijital
platformlar egitmenler ve 6grenciler i¢in yeni 6grenme deneyimleri sunarak, egitim siirecinin
her asamasinda dinamik ve interaktif ortamlar yaratmaktadir. Cevrimici dersler i¢in yerlesik
icerik olusturmaya olanak veren dijital medya ortamlarinin anlik etkilesim 6zellikleri,

derslerde etkili iletisim kurmay1 aktif hale getirmektedir.
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Canli etkilesimler ve tartigmalara ev sahipligi yapma potansiyeli tasiyan dijital medya
platformlari, sanat egitimi siirecinde hem genel hem de 06zel erisim olanaklari
yaratabilmektedir. Acik erisim olanagi ile ¢oklu katilim, tartisma ve etkilesim imkanlari
smirsiz igerik katilimi saglamaktadir. Dijital medyada sinirlandirilmis 6zel alan yaratma
olasiligi, ogrencilerin Oznel siireclerini 6gretmenleri ve/veya smif arkadaslari ile
paylasabilmelerine olanak taniyarak, kendilerini ifade etmede alternatif bir ¢ikis
yaratabilmektedir. Dijital medyanin 6znel igerik iiretme olanaklari, dijital medya ile
ogrenmeyi etkili bir sekilde iliskilendirmektedir. Oznel igerigin (blog, yansitma vb.)
ogrencinin istekliligini 6ne ¢ikararak kendiliginden yapilandigi bu siireg, icerik liretimi
yoluyla elestirel diisiinme becerilerinin etkili bigimde gelismesini desteklemektedir (Eristi,

2023, ¢evrimigi ders modiilii).

Sosyal medyanin “katilimci kiiltiir” (participatory culture) potansiyeli, sanat egitiminde
dijital olanaklar1 baglaminda degerlendirilmektedir (Castro, 2012). Sosyal medya
platformlari, 6grencilerin sadece sanat tiiketicisi degil, ayni zamanda aktif iiretici ve
elestirmen olmalarin1 saglamaktadir. Bu durum, sanat egitiminin demokratiklesmesine
katkida bulunmaktadir. Ogrencilerin mevcut takip ettikleri veya ilgi alanlarinda bulunan
dijital medya platformlarindan 6gretim etkinlikleri gerceklestirilebilmektedir. Bu yaklagim,
ogretim iceriklerinin gilincellestirilmesi, sorumluluklarin paylasilmasi ve karsilikl etkilesime
zemin hazirlanmasi agisindan zenginlestirilmis 6grenme siirecleri yaratmaktadir. Ayrica bu
stire¢, Ogrencilerin arastirma projeleri, makaleler veya grup odevleri baglaminda takip

edilebilecegi dijital bir izlence ve sanatsal portfolyo yapilandirma olanagi da sunmaktadir.

Sanat egitimi baglaminda ¢ok yonlii, alternatif ve dijital tasarim olanaklarinin kullanimu,
etkilesimli 6grenme siireclerinin yapilandirilmasint miimkiin kilmaktadir. Peppler (2010)'e
gore, dijital medya sanatlar1 perspektif, renk, sekil ve gozlemden ¢izim gibi temel sanat
kavramlarinin 6grenilmesini desteklerken, ayni zamanda yazma, bilim ve matematik gibi
cesitli akademik alanlarda baglantilar kurulmasini saglamaktadir. Dijital araglar, geleneksel
sanat malzemelerinin sinirlamalarini asarak, 6grencilere sonsuz deneme ve yeniden {iretim
olanagi sunmaktadir. Bu durum, yaratict siirecin dogasini degistirmekte ve risk alma

davranisini tesvik etmektedir.
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Dijital medyanin giinliik yasamin 6nemli bir parcasi olmasi, egitimi giinliik yagama entegre
etme olanag1 sunmaktadir. Bu durum, dijital teknolojilerin &grenciler ve oOgretmenler
acisindan gercek yasam uzantilarinin takip edilebildigi ve sanat egitimi silirecine hem
uygulamali hem de kuramsal baglamda entegre edilebildigi ortamlar saglamasin1 miimkiin
kilmaktadir. Dijital medya odakli egitim siirecinde Ogrenciler ve dgretmenler arasindaki
etkilesim isgbirligine dayali bir bi¢imde olugmaktadir. Ayrica dijital medya, 6gretim siireci ile
ilgili icerik ve deneyimlerin “yaygin etkisinin” olusturulabilecegi bir ortam yaratmaktadir.
Bu teknolojiler, sanat egitimi siirecinin paydaslari, siireglere katki saglamak isteyen diger

ogrenci ve 0gretmenler ile profesyoneller arasinda baglant1 kurma olanagi sunmaktadir.

Dijjital medya, degerlendirmenin ¢ok yonlii, slire¢ odakli ve etkilesimli bi¢cimde
gerceklestirilmesine olanak saglayan yapistyla “kompleks etkilesimi” (complex interactions)
desteklemektedir (Sweeny, 2004). Bu yaklasim, dogrusal olmayan, rizomatik ve ag temelli
diistince siireglerini icermekte ve geleneksel sanat egitiminin merkezilesmis yapisina
alternatif sunmaktadir. Robert Sweeny (2004)'e gore, ag toplumunda sanat egitimi hem
gercek hem de sanal olmak iizere ¢esitli egitim alanlarinda yaratilan ¢agdas gorsellik
bicimlerine yanit verebilmelidir. Dijital medya araclari, bu tir diislince siire¢lerinin
gorsellestirilmesini ve deneyimlenmesini miimkiin kilmaktadir. Gorsel agirlikli igerik
yaratmada dijital medya, sanat egitimi siirecini ¢ok yonlii olarak besleyebilmektedir. Bu ¢ok
yonliiliik, dijital oykiisel yapiy1 desteklemekte ve Ogrencilerin gercek yasamlari, diinya
goriigleri, ilgileri, beklentileri ve hedefleri ile ilgili daha gercekei etkilesimler kurma olanagt

sunmaktadir.

Black ve Browning (2011), ¢ok modlu “dijital diinyalarin” (digiworlds) dijital sanat
egitiminde yaraticilik potansiyelini inceleyerek teknoloji ile etkilesimin ogrencilerin
“problem ¢dzme becerilerini, gorsel akil yliriitme becerilerini ve yaratici diisiince kesfi ile
ifadesini” gelistirdigini  belirtmektedir. Dijital araglar kullanilarak bir hikayenin
kurgulanmasi, 6grencilerin kisisel anlatilarin1 gorsel, isitsel ve metinsel 6gelerle birlestirerek
cok katmanli sanatsal ifadeler olusturabilmelerini saglamaktadir. Bu yaklagim, kimlik insas1
ve 0z-ifade siireclerini desteklemektedir. Ayrica bu siireg, 6grencilerin yaraticiligin problem
¢ozmenin Otesinde, belirli bir kiiltiirel baglam i¢inde problem bulma konusunda yenilik¢i

diistinme becerilerini de gelistirmelerine katkida bulunmaktadir.
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Dijital diinyada 6grencilerin karsilastig1 olanaklar, dijital odakli nesnel sorgulama, elestirel
diisiinme, etkilesim odakli 6grenme, kisisel/6znel odakli sorgulama, 6znel bakis acisini 6ne
cikarma, yaratici bakis acisini gelistirme, dijital ifadede alternatif bi¢cimler deneme, dijital
ifadenin sinirlarinm belirleme, diger paydaslarla baglanti kurabilme ve dijital varliga iliskin

vizyon yaratma gibi ¢ok boyutlu yapilar sunmaktadir (Eristi, 2023, ¢evrimigi ders modiilii).
2.4.2 Dijital kimlik ve gorsel pedagojik baglam

Dijital doniigiimle birlikte gelisen dijital kimligin sanat baglaminda “dijital gorsel kiiltiir
pedagojisi” kavramiyla ortaya ¢ikmasi kaginilmazdir. Duncum (2004), gorsel kiiltiir egitimin
yalnizca gorsel imgelerin bi¢cimsel analizine indirgenemeyecegini; bunun 6tesinde “coklu
okuryazarlik” (multiliteracy), “cok modluluk” (multimodality) ve ‘“anlam” (meaning)
kavramlarmi igeren ¢ok katmanl bir pedagojik yapir oldugunu ifade etmektedir. Ozellikle
dijital gorsel kiiltiir baglaminda bu kavramlar, bireylerin medya temelli igerikleri anlama,
¢coziimleme ve yeniden iiretme bicimlerine dair derinlemesine bir kavrayis gelistirilmesine

olanak tanimaktadir.

Coklu okuryazarlik (multiliteracy) kavrami, bireylerin yalnizca geleneksel okuryazarlik
bicimleriyle degil; ayn1 zamanda gorsel, isitsel, dijital ve kiiltiirel kodlarla bigcimlenen
metinlerle de elestirel diizeyde etkilesime gegebilme yetkinligini kapsamaktadir. Dijital
ortamda {iiretilen ve dolasima giren igerikler, cogu zaman metin, gorsel, ses ve etkilesimli
bilesenlerin bir arada kullanimiyla ortaya ¢ikmaktadir. Bu nedenle gorsel kiiltiir egitimi,
bireylerin bu tiirden ¢ok katmanli igerikleri yalnizca anlamlandirabilmelerini degil, ayn1
zamanda bu igerikler araciligiyla toplumsal normlar, kiiltiirel temsil bi¢imleri ve gii¢ iliskileri

iizerine elestirel diisiinmelerini hedefler.

Kress & van Leeuwen (2001) tarafindan ¢oklu okuryazarliga dayali bir iletisim modeli olarak
gelistirildigi daha 6nce de bahsedilen ¢ok modluluk (multimodality), gorsel kiiltiir
baglaminda anlamin yalnizca yazili ya da gorsel gostergeler yoluyla degil; ses, hareket, jest,
mekansal diizenleme ve dijital etkilesim gibi ¢esitli kiplerin birlikte kullanimiyla iiretildigini
ileri stirmektedir. Dijital gorsel kiiltiir ortamlarinda (sosyal medya, dijital video igerikleri,
etkilesimli web siteleri vb.) bu kiplerin etkilesim halinde oldugu, ¢ok modlu anlatilarin

giderek arttig1 goriilmektedir. Gorsel kiiltlir egitimi, bu ¢ok modlu yapilarin nasil organize
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edildigini, hangi kiplerin 6n plana ¢ikarildigin1 ve bu yapilarin hangi toplumsal-kiiltiirel

anlamlar tasidigini ¢oziimlemeyi igermektedir.

Anlam (meaning) kavramu ise dijital gorsel kiiltlir baglaminda duragan ya da evrensel bir
bicimde degil; izleyicinin dijital icerige yonelik deneyimi, kiiltiirel ge¢misi, baglamsal bilgisi
ve dijital ortamla kurdugu etkilesim aracilifiyla siirekli olarak yeniden insa edilen, ¢gogul ve
yoruma agik, dinamik bir olgu olarak tanimlanmaktadir. Bu baglamda, gorsel kiiltiir egitimi,
anlam {iretim siireglerini sadece igerik tizerinden degil, izleyici konumlari, temsil pratikleri
ve medya okuryazarlig1 baglaminda ele alarak bireyin elestirel bir medya kullanicis1 olmasini

amaglamaktadir.

Duncum’un (2004) gorsel kiiltiir egitimi i¢in ortaya koydugu bu {i¢ kavram, dijital cagin ¢ok
katmanli ve ¢ok modlu iletisim ortamlarinda nasil yeniden yapilandirilmas: gerektigine

iligkin kuramsal bir zemin sunmaktadir.

Gorsel kiiltiir, dijital doniistimle beraber internet ortamlarinda paylasilan goriintiiler ve dijital
medya uygulamalariyla olusturulan her tiirlii gorsel ve videolarla gorsel estetigi her giin farkli
acilardan kullanarak bireylerin 6niine sunmaktadir. Dijital teknolojilerin sagladigi etkilesimli
yapi, bilgiye ulagsmay1 kolaylastirdigi gibi, tasarim yapma siirecinde de sayisiz deneme
yapma olanagi saglamaktadir. Bireylerin bunlar1 elestirebilmesi, ¢dziimleyebilmesi ve dijital
teknolojileri kullanarak yeni anlamlarla yeni yaratimlar olusturabilmesi gerekmektedir (Avci,

2013. ss. 63)

Eristi (2022), dijital gorsel kiiltlir ile pedagojik baglamda gorselligin yapilandirilmasi
stirecinin dogrudan iligkili oldugunu vurgulamaktadir. Bu yaklasim, dijital ¢agda gorsel
okuryazarligin sadece teknik becerileri degil, ayn1 zamanda elestirel diisiinme ve sosyo-
kiiltiirel farkindalik yetkinliklerini de kapsadigini vurgulamaktadir. Boylece dijital gorsel
kiiltiir pedagojisi, 6grencilerin gorsel medyay1 analiz etme, yorumlama ve elestirel bir

perspektifle degerlendirme kapasitelerini gelistirmeyi hedeflemektedir (s.263).

Dijital gorsel kiiltiir pedagojisi, 68rencilerin teknolojik araglar elestirel diisiinme, yaratici
ifade ve sosyal etkilesim i¢in kullanabilecekleri yetkinlikleri gelistirmeyi hedeflemektedir.
Bu yaklasim, dijital vatandaglik, medya okuryazarlig1 ve 21. ylizy1l becerilerinin entegre

edildigi biitlinsel bir egitim anlayisin1 gerekli kilmaktadir (Devran, 2021).  Sanat
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egitimcilerinin de dijital cagin gerektirdigi bu becerileri 6grencilere kazandirma siirecinde
yeni pedagojik yaklagimlar gelistirmeleri gerekmektedir. Bunu yapmanin yolu da kendi
kimliklerini dijital ortamlarla uyumlu hale getirmekten ge¢mektedir. Bu siireg, egitim-
ogretim faaliyetlerinde etkilesimi artirirken Ogrencilerin sanatsal ifade becerilerini

gelistirmelerine ve yaratici kimliklerini inga etmelerine firsat sunmaktadir.

Sonug olarak dijital diinyadaki doniisiim hem 6gretmenlerin hem de dgrencilerin dijital ¢agin
gereksinimlerine uygun yetkinlikler gelistirmelerini zorunlu kilmaktadir. Bu siirecte
pedagojik yaklasimlarin teknolojik olanaklarla birlestirilmesi, sanat egitiminin giincelligini

korumasi ve niteliginin artmasi i¢in 6nem tasimaktadir.
2.5 Ilgili Arastirmalar

Ilgili arastirmalar bashig1 altinda bu arastirma ile iliskili oldugu gériilen ve sanat egitimi
alaninda dijital teknolojilerin kullanimina iliskin yapilan yurti¢i ve yurtdis1 aragtirmalara yer

verilecektir.
2.5.1 Yurtici arastirmalar

Sanat egitimine dijital teknolojilerin entegre edilmesine yonelik yurtiginde yapilan gesitli
arastirmalarla karsilasilmistir. Onceki arastirmalar incelenerek konu, kapsam, uygulama ve
yontem bakimindan bu aragtirma ile yakinligi bakimindan uygun oldugu diisiiniilen

lisansiistii tez aragtirmalarina yer verilmistir.

Avci (2013), “Dijital Sanat Baglaminda Dijital Teknolojilerinin Gorsel Sanatlar Egitimine
Entegrasyonu: Bir Eylem Aragtirmas1” adl1 doktora tezi, dijital sanatin ve teknolojilerin sanat
egitimi entegrasyonu baglaminda Tiirkiye’de yapilan ilk arastirma olarak 6nem tagimaktadir.
Calisma, Tirkiye'deki sanat egitimi programlarinda dijital sanat alanindaki kazanim ve
etkinlik eksikliginden hareketle, dijital teknolojilerin sanat egitimine nasil entegre
edilebilecegi sorusuna odaklanmaktadir. Eylem aragtirmasi yontemiyle yapilan arastirma,
2011-2012 6gretim yilinda Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii'nde
gerceklestirilmistir. Calisma grubunu, se¢meli Dijital Sanat dersine katilan 12 &grenci
olusturmaktadir. Veri toplama siirecinde video kayitlari, arastirmaci ve 6grenci giinliikleri,
yart yapilandirilmig goriismeler ve blog gonderileri kullanilmis, veriler betimsel analiz

yontemiyle ¢Ozlimlenmistir. Arastirma bulgularina gére, Web 2.0 araclarinin ¢grenme
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ortamina entegrasyonuyla ogrencilerin teknoloji-sanat egitimi algilar1 olumlu yonde
geligmis, sanatsal algilar1 genislemis ve dijital sanat temel karakteristiklerini kavrayabilir
duruma gelmislerdir. Ayrica 6grencilerin gelecekteki 6gretmenlik deneyimlerinde dijital

teknolojileri kullanma konusunda farkindalik gelistirdikleri tespit edilmistir.

Ayvaz Tung, O. (2016), “Dijital Teknolojiler Baglaminda Dijital Oykiileme Yaklagiminin
Giizel Sanatlar Egitimine Entegrasyonu” adl1 doktora tezinde dijital dykiileme yaklasiminin
giizel sanatlar egitimine entegrasyonunu konu edinmistir. Caligma, Tirkiye'deki giizel
sanatlar lisesi 0gretim programlarinda 21. ytlizy1l gelismelerine karsilik gelecek kazanim ve
uygulamalarin yetersizliginden yola ¢ikarak, dijital dykiileme etkinliginin gilizel sanatlar
egitimine entegrasyonuna iligkin Ogrenci goriislerini ortaya koymayr amaclamaktadir.
Arastirma yontemi, durum c¢aligmasi deseninde tasarlanmig ve 2013-2014 ve 2014-2015
ogretim yillarinda Samsun Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi'nde iki asamada
gerceklestirilmistir. Ilk asamada pilot uygulama kapsaminda 9 6grenci, ikinci asamada ise
ana uygulama siirecinden farkli yas gruplarindan 9 6grenci ile ¢alisilmistir. Veri toplama
stirecinde etkinlik video kayitlari, arastirmact ve 6grenci giinliikleri, yar1 yapilandirilmis
goriismeler, odak grup goriismeleri ve 6grenci iirlinleri kullanilmis, veriler tematik analiz
yontemiyle coziimlenmistir. Arastirma bulgularina gore, Ogrencilerin dijital Sykiileme
uygulamasi yoluyla teknoloji entegrasyonuna iliskin olumlu goriislere sahip olduklari,
teknoloji kullanim yeterlilikleri cergevesinde etkin katilim sagladiklar1 ve sanatsal
uygulamalar ile teknoloji etkilesimine iligkin aktif katilimci olduklart tespit edilmistir.
Calisma, dijital Oykiileme yaklasiminin giizel sanatlar egitiminde etkili bir teknoloji

entegrasyon araci olarak kullanilabilecegini ortaya koymustur.

Bilgin, B. A. (2021), “Sanat Egitimi Derslerinde Dijital Sanat ve Teknoloji Kullanimina
[liskin Ogretim Elemanlar1 ve Ogrenci Gériisleri” adli yiiksek lisans tezinde sanat egitimi
derslerinde dijital sanat ve teknoloji kullanimina iliskin 6gretim elemanlar1 ve &grenci
goriisleriyle teknolojinin sanat ve egitim alanlarina etkilerini incelemistir. Arastirma, sanat
egitimi alanina dijital sanat ve teknoloji entegrasyonunun saglayacagi katkilari ve bu siirecte
karsilasilan sorunlara ¢6ziim Onerileri sunmay1 hedeflemektedir. Arastirma, nicel ve nitel
arastirma yontemlerinin birlikte kullanilmasiyla karma yontem olarak tasarlanmistir. Calisma

grubunu, Marmara Universitesi Atatiirk Egitim Fakiiltesi Resim-Is Ogretmenligi
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boliimiindeki 6gretim elemanlar1 ve 4. simif Ogrencileri olusturmaktadir. Veri toplama
stirecinde igerik arastirmasi ve anket teknigi kullanilmis, veriler SPSS programi araciligiyla
analiz edilmistir. Aragtirma bulgularina gore, sanat egitimcileri ve 6grencilerin dijital sanat
ve teknolojiyi destekledikleri ve faydalanmak istedikleri, ancak dijital sanat egitimi ve
dretimi i¢in yeterli altyapinin bulunmadigi tespit edilmistir. Katilimcilarin teknolojik
geligmeleri takip ettikleri ve sanat egitimi-teknoloji entegrasyonunun bilincinde olduklari,
ancak fakiiltelerde dijital sanat derslerini verecek uzman 6gretim elemanlarinin yetersizligi
nedeniyle bu derslerin agilamadigi sonucuna ulasilmistir. Caligma, sanat egitimi veren
kurumlarin dijital sanat altyapisini gii¢lendirilmesi ve alaninda uzman 6gretim elemanlarinin

yetistirilmesi gerekliligini ortaya koymustur.

Bilal, (2023) “Veri Gorsellestirmenin Giizel Sanatlar Egitimine Entegrasyonu: A/r/tografi ve
Proje Tabanli Ogrenme Modeli” adli doktora tezinde ¢agdas egitim paradigmasinda artan
oneme sahip olan veri gorsellestirme kavraminin gilizel sanatlar egitimine entegrasyonu
stirecini incelemektedir. Calisma, gelisen teknoloji ile gorsel bilgi sistemlerinin kullaniminin
artmas1 sonucu gorsel kiiltiir iletisiminde ortaya ¢ikan yeni ihtiyaclar baglaminda, veri
gorsellestirmenin gorsel sanatlar egitimindeki roliinii ve potansiyelini ele almaktadir.
Arastirma, verilerin farkli gorsel anlatim dilleri kullanilarak daha etkili ve anlasilir hale
getirilmesi siirecini a/r/tografi egitimi ve proje tabanli 6grenme modeli cergevesinde
incelemeyi amaclamaktadir. Arastirma, 2021-2022 egitim-0gretim yili, gliz ve bahar
donemlerinde Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Egitimi Béliimii'nde gerceklestirilmistir.
Calisma grubunu 4. sinif grafik ana sanat 6grencilerinden bu dersi segen 12 6grenci, 2 alan
uzmanti, dersin yiiriitiiclisli ve arastirmaci olusturmaktadir. Aragtirma siireci 16 haftalik ders
donemi boyunca yliriitiilmiistiir. Veri toplama siirecinde dokiiman incelemesi, gozlemler,
video ve ses kayitlari, 6grenci giinliikleri, aragtirmaci giinliikleri ve yar1 yapilandirilmis
goriismeler kullanilmig, elde edilen veriler betimsel analiz yontemiyle ¢oziimlenmistir.
Arastirma bulgularina gore, 6grencilerin siire¢ icerisinde olusturduklari rizomatik yapinin
veri gorsellestirme egitiminde dnemli bir rol oynadigi tespit edilmistir. Calisma, proje tabanli
ogrenme modeli ile desteklenen a/r/tografi egitiminin giizel sanatlar egitimindeki 6nemini

ortaya koymus ve veri gorsellestirmenin sanat egitimi siireclerine entegrasyonunda etkili
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¢Oziim Onerileri sunmustur. Arastirma sonuglari, gorsel kiiltiir iletisiminin gelisen teknolojik

imkanlarla birlikte sanat egitiminde yenilik¢i yaklasimlarin gerekliligini vurgulamaktadir.

Uzun, Y. (2023), “Giizel Sanatlar Egitiminde Ogretim Elemanlar1 ve Ogrencilerin Dijital
Sanat ve Kripto Sanat Hakkindaki Bilgi Durumlar1 ve Bakis Agilar1” adli yiiksek lisans
tezinde giizel sanatlar egitiminde 6gretim elemanlar1 ve 6grencilerin dijital sanat ve kripto
sanat konularindaki bilgi durumlar ile bakis acilarint incelemistir. Caligma grubunu, Gazi
Universitesi, Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii Resim-Is Egitimi Boliimii’nde
sanat egitimi veren 8 0gretim elemani ile 2022-2023 egitim-6gretim y1l1 3. ve 4. sinif grafik
tasarim dersi alan 10 6grenci olusturmaktadir. Veri toplama siirecinde odak grup anketi ve
dokiiman incelemesi teknikleri kullanilmistir. Calismada, sanatgilarin geleneksel ifade
araglarindan dijital teknolojilere gecis siirecinde yasanan degisimleri ve bu degisimin sanat
egitimine etkileri ele alinmistir. Caligmada, dijital sanat ve yapay zeka teknolojilerinin
sanatcilara yaraticilik ve kendini ifade etme konusunda yeni araglar sundugunu, geleneksel
sanat bigimlerinin degerini diisiirmedigini belirtilmistir. Sanatta dijital yontemlerin
kullaniminin is birligi ve deneyimler i¢in yeni firsatlar sagladigi, sanat¢ilarin yeni ortam ve
teknikleri kesfetmesine olanak tanidigi ve onceden miimkiin oldugu diisiiniilen sinirlart
zorlamalarina imkan verdigi kanaatine varilmistir. Calismada, teknolojik gelismelerin sanat
egitimi siirecine entegre edilmesiyle tasarim ve uygulama siireglerinin daha hizli ve sorunsuz

sonuglanabilecegini ortaya konmustur.

Ozdeniz, O. E. (2024), “Gérsel Sanatlar Baglaminda Dijital Sanat ve NFT” adl1 yiiksek lisans
tezinde, teknolojinin insan hayatina girmesiyle birlikte sanatin da teknoloji ile kurdugu yakin
iligkiler neticesinde ortaya ¢ikan dijital sanat ve NFT (Non-Fungible Token) konularini gérsel
sanatlar baglaminda incelemeyi amaglamistir. Calismada sanatin degisim ve doniisiim
stirecinde teknolojinin roliinii ve 6zellikle pandemi déneminde popiilerlik kazanan NFT'lerin
sanat diinyasindaki etkilerini ele alarak farkli bakis acilari incelenmistir. Nitel aragtirma
yontemlerinden durum ¢aligmas1 modeliyle yapilan aragtirmanin verileri, yar1 yapilandirilmis
goriismelerle toplanmistir. Calisma grubu, gorsel sanatlar alaninda uzman 3 sanatci, 3
akademisyen ve 3 tasarimcidan olusmaktadir. Katilimcilarla yapilan goériismelerden elde
edilen veriler betimsel analiz yontemi kullanilarak ¢6ziimlenmistir. Aragtirma bulgularina

gore, NFT'nin gelismeye ve degismeye devam edecegi, sanatgilara ve sanat tiiketicilerine
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yeni imkanlar yarattig1 goriislerine ulagilmistir. NFT i¢in dogru tanimlamalar yapildik¢a ve
sanat i¢in farkli bir yontem oldugu anlasildik¢a sanatgilarin da iiretimlerinde NFT'den
faydalanacag1 ongoriilmiistiir. Farkli boyutlarla evrimleserek gelisecegi ongoriilen NFT'nin
mevcut varligi ve gelecekteki olasi potansiyeliyle sanat tarihinin bir pargasi olma yolunda

ilerlemekte oldugu da arastirmanin ortaya koydugu sonuglardan biri olmustur.

Uliis, E. (2024), “Yetiskin Sanat Egitimi Siirecinde Yeni Medya Etkilesimine Dayali
Al/r/tografik Arastirma” adli doktora tezinde yetiskin egitimi slirecinde sanat egitimi ve yeni
medya etkilesimini ¢ok boyutlu olarak ele almigtir. Aragtirmada, sanat egitimi ve dijital
medya entegrasyonunun yetiskin 6grenme siirecindeki etkilerini incelemek amaglanmaistir.
Arastirma kapsaminda, 14 haftalik egitim siireci boyunca sanat ve sanat egitimi alanindan
uzmanlarin katilimiyla, ger¢ek yasama aktarilabilir bir yetigkin sanat egitimi programi
gelistirilmistir. Aragtirma, sanat temelli arastirma yontemlerinden A/r/tografik arastirma
yaklagimi kullanilarak tasarlanmisti. Bu yontem ¢ercevesinde katilimer aragtirmacinin
sanatg1, arastirmaci ve 0grenen/dgreten kimliklerine dayali sorgulamalar gerceklestirilmistir.
Arastirmada, sanat egitiminin yetiskin egitimi baglamindaki yansimalar1 ve dijital medya
etkilesimi irdelenmistir. Aragtirma bulgularina gore, yetigkinlerin sanat egitimi almasinin
oznel gelisim, estetik farkindalik ve dijital sanat1 anlama gibi kazanimlar ortaya koydugu
tespit edilmistir. Ayrica yeni medya araglart ve sosyal medya kullaniminin sanatin
demokratiklesmesine ve kamusal alanda yayilmasina katkida bulundugu belirlenmistir.
Arastirmanin  sonuclarinda, dijital medya odaginda cagdas sanatin estetik ve elestirel
boyutlarinin farkindalik ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirdigi ortaya konulmustur.
Ayrica, yetigkin sanat egitimi siireclerinde yeni medya ve dijital sanat egitimine daha fazla
yer verilmesi gerektigi ve sanat izleyicisi olarak yetigkin sanat egitiminin sanatin toplumsal

cergevede karsilik bulmasindaki 6nemi vurgulanmistir.

Koyuncuoglu (2024), “Dijital Sanatin Plastik ve Gorsel Sanatlarin Geleneksel Kuramlari
Dogrultusunda Yeniden Ingas1” adl1 yiiksek lisans tezinde dijital doniisiimle birlikte gelisen
dijital sanatin geleneksel sanat kuramlari ile ele alinarak yeniden degerlendirilmesine yonelik
saha arastirmasi yapmugtir. Arastirma, kuramsal analiz ve anket yontemi kullanilarak
gerceklestirilmigtir. Anket sorularini yanitlayan katilimcilara sanat kuramlan ile ilgili

diistinceleri ve dijital sanat 6zelinde yapay zeka kullanimlar1 hakkinda sorular yoneltilmistir.
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Arastirma bulgularina gore, dijital teknolojilerin hayatimiza girmesiyle birlikte dijital sanat
eserlerine olan ilginin artti1 hem sanatcilarin hem de izleyicilerin dijitale verdigi énemin
giderek yiikseldigi tespit edilmistir. Caligma, sanatin estetik degerleri ve sanat eseri-sanatgi

arasindaki iliski konularinda dijital sanatin getirdigi yeni perspektifleri ortaya koymustur.
2.5.2 Yurtdis1 arastirmalar

Thornburg (2017), “Digital Storytelling as Autoethnography in Anthropological Pedagogy
and Practice” (Antropolojik Pedagoji ve Uygulamada Otoetnografi Olarak Dijital Hikaye
Anlatimi1) baslikli antropoloji egitimi ve uygulamasinda dijital hikdye anlatiminin
otoetnografi olarak kullanimin1 inceledigi calismasinda, dijital teknolojilerin egitim
siireclerine entegrasyon potansiyelini ortaya koymaktadir. Duke Universitesi'nde
gerceklestirilen bu arastirma, “Medya, Benlik ve Toplum” dersi kapsaminda 6grencilerin
irettikleri dijital hikaye anlatimi projelerinin analizi lizerine temellenmektedir. Arastirma,
dijital hikdye anlattiminin anlati temelli, bilgisayar ve internet tabanli video projeleri
olusturma siireci olarak tanimlanabilecegini ve son yillarda {iniversitelerde 6gretim ve
aragtirma alaninda artan kullanim gosterdigini belirtmektedir. Calismanin temel sorusu,
dijital hikaye anlatim1 6devlerinin antropoloji egitimindeki 6zel 6nemini ve bu uygulamalarin
ogrencilere antropolojik kavramlart kendi yagamlarina uygulama firsati sunup sunmadigin
aragtirmaya odaklanmaktadir. Arastirma, gorsel medya tiretim teknolojisindeki teknik
yeniliklerin antropoloji uygulamasi iizerinde uzun siiredir 6nemli etkiler yarattigini
vurgulamaktadir. Ozellikle ses-gérsel teknolojileri daha hafif ve tagmabilir hale getiren
yenilikler, antropologlarin uygulamalarinda degisimi kolaylastirmistir. Uzaktan video
diizenleme hizmetleri ve mobil dijital hikdye anlatimi gibi teknolojik gelismeler, dijital
hikdye anlatimi1 ve benzeri dijital medya {iretim siire¢lerinin antropoloji 0gretmenleri ve
etnografik arastirmacilar tarafindan daha fazla kullanilmasini desteklemektedir. Sonug
olarak, bu caligma dijital hikaye anlatimmin antropoloji egitimi ve arastirmasina onemli
katkilar sagladigini ortaya koymaktadir. Dijital hikaye anlatimi siireglerinin antropolojik
pedagojide basarili olmasinin nedeni, bu siireclerin antropolojik uygulamanin merkezinde
yer almasidir. Aragtirma, dijital teknolojilerin egitim siireclerine entegrasyonu ve dgrenci

merkezli 6grenme yaklasimlari agisindan 6nemli ¢ikarimlar sunmaktadir.
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Sievers-Hunt (2021), “Called to the Conversation: A Digital Ethnodrama Exploring
Collisions of Calling and Shadow across a Cohort of Journeys into Professional
Musicianhood” (Konugmaya Cagrilan: Profesyonel Miizisyenlik Yolculuklarinda Cagr1 ve
Golge Carpismalarini Kesfeden Dijital Bir Etnodrama) baglikli doktora tezinde miizik egitimi
alaninda dijital etnodrama yontemini kullanarak ger¢eklestirdigi arastirmasinda, profesyonel
miizisyenlik kimligi gelistirme siirecini incelemistir. Detroit'teki kiiclik bir liberal sanatlar
akademisinin 9 mezunu ile yapilan derinlemesine goriigmeler sonucunda olusturulan bu
calisma, “bir iiniversitedeki miizik bdliimiiniin miifredati, mezunlarinin miizisyenlik
yolculuklarini inceleyerek nasil anlamli bir sekilde bilgilendirilebilir?” sorusundan hareket
etmektedir. Arastirma, profesyonel miizisyenlige olan ¢agrinin ve lisans diizeyinde ses
performansi egitimi alma siirecinin, ‘“kahramanin yolculugu” anlati yapisina benzer bir
oriintii sergiledigini ortaya koymaktadir. Calisma yontemsel acidan, anlati arastirmas,
performatif etnografi, a/r/tografi, dijital hikdye anlatimi ve dijital performans gibi ¢oklu
yaklagimlar1 birlestiren bir brikolaj yontemi benimser. Aragtirma sonuglari, yasam boyu
ogrenmenin 6z-yazarlik siireci olarak anlasilmasi gerektigini ve profesyonel miizisyenlige
giden yolun bir “yasam miifredat1” olarak kavramlastirilabilecegini gostermektedir. Bu
aragtirma, dijital sanat ve kimlik konularinda, 6zellikle mesleki kimlik gelisimi ve dijital
anlati yontemlerinin kullanimi agisindan 6nemli katkilar sunmaktadir. Calismanin
benimsedigi ¢ok-metodlu yaklasim ve dijital etno-drama formati, egitim arastirmalarinda

sanat temelli yontemlerin potansiyelini ortaya koymaktadir.

Seyland, L. (2021). “Grasping Materialities: Making Sense Through Explorative Touch
Interactions With Materials And Digital Technologies” (Maddesellikleri Kavramak:
Materyaller ve Dijital Teknolojilerle Kesifsel Dokunmatik Etkilesimler Yoluyla Anlam
Kurmak) adli doktora c¢aligmasinda, fiziksel ve sanal materyallerle kesifsel dokunma
etkilesimlerinin anlam olusturma siireglerini bedenlenmis bilis teorisi ¢ergevesinde
incelemistir. South-Eastern Norway Universitesi’nde gerceklestirilen c¢alisma, erken
cocukluk egitiminde materyalligin dijitallesmesi siireglerine odaklanmaktadir. Arastirma,
bedenlenmis zihinlerimizin ¢evre ile dokunma etkilesimleri yoluyla sekillendigi
varsayimindan hareket etmektedir. Sanat ve el sanatlar1 egitiminde kesifsel 0grenme

siireglerindeki merkezi rolii vurgulanmaktadir. Caligma, sanat temelli arastirmalardan
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a/r/tografi yontemi uygulanarak duyusal etnografi yaklasimiyla ¢oziimlenmistir. Aragtirma
su ii¢ vaka calismasiyla gerceklestirilmistir: (1) Ogretmen adaylarmin sanat projelerindeki
kesifleri, (2) sanal gerceklik destekli resimli kitap uygulamasiyla etkilesim, (3) cocuklarin
fiziksel ve sanal materyallerle yaratict siirecleri. Elde edilen bulgularla ¢alisma sonucunda
dijital materyallerin pasif araglar degil, yeni anlam olusturma bigimlerini miimkiin kilan aktif

ortamlar oldugu belirtilmistir.
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3 YONTEM
Bu boliimde arastirmanin modeli, arastirma ortami, ¢alisma grubu, veri toplama yontem ve

araglari, veri analizine iliskin bilgilere yer verilmektedir.
3.1 Arastirma Modeli

Bu aragtirmada benimsenen sanat temelli arastirma yontemlerinden a/r/tografi yaklagiminin
temel 6zelliklerini ele almadan 6nce, bu yontemin eylem arastirmast ile olan gii¢lii iligkisinin
altin1 ¢izmek, kavranabilirligini artiracaktir. Egitim alaninda yayginlik kazanan eylem
aragtirmalari, nitel ve nicel paradigmalar ¢ercevesinde c¢esitli bicimlerde varligini
stirdiirmektedir. A/r/tografi metodolojisi ise eylem arastirmasini canli bir pratige, “faydaci
bir yaklasima” (Deleuze ve Guattari, 1987'den aktaran Irwin, 2016) eviren 0zgiin bir

perspektif sunmaktadir.

Sanatin arastirma metodolojilerinin bir unsuru olarak benimsenmeye baslanmasiyla birlikte,
sanat temelli aragtirma yaklasimlar1 gelisim gostermeye ve kendi formlarini gesitlendirmeye
baslamistir. Bu farklilagma siirecinde, arastirmada tercih edilen sanat bi¢imine bagli olarak
arastirmaya ait ozellikler, siire¢ ve ¢iktilar anlamli bir bigimde yapilandirilmakta; bu nedenle
projenin tasarimi da c¢esitlenmektedir (Knowles & Cole, 2008). Arastirmacilarin ¢alisma
alanlarin1 genisleten sanat-temelli yaklasimlarin arastirma siirecine entegre edilmesi, yeni
anlamlar iiretebilmenin yolunu agmaktadir (Sullivan, 2005). Bu durum olgularn sezgisel
taramalara yOneltebilen, liretken ve daha derinlemesine bir anlayisin desteklenebilecegi yeni

bir perspektifi miimkiin kilmaktadir (Barone ve Eisner, 2012, s.3).
3.1.1 Sanat temelli arastirma yontemi: A/r/tografi

“Sanat temelli aragtirma” (Art-Based Research-ABR), “sanatsal siirecin sistematik bir
sekilde kullanilmasi, deneyimi tecriibe etmenin ve incelemenin birincil yolu olarak” (McNiff,
1998, 5.29) kavramsallastirilan ve psikolojinin karmagik boyutlarini, 6znel ve sosyo-Kkiiltiirel
insan olgularini temsil eden bir aragtirma yaklagimi olarak gelismistir (Gerber ve Myers-
Coffman, 2018, s.587). Bu yaklasim ayn1 zamanda kisitlayic1 sdylemsel iletisimle etkisiz
kalabilecek anlamlar1 ifade etmek i¢in sinirlarin Gtesine gegen bir cabadir (Barone ve Eisner,

2012, s.1).
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Thomas Barone ve Elliot Eisner (2006, s. 95)'in perspektifine gore “sanat-temelli egitim
aragtirmalar’” (Art-Based Education Research-ABER) insani davraniglarin sanatsal
baglamda kavranmaya calisilmasi ve egitsel problemlerin ¢oziimlenmeye calisilmasini
icermektedir. ABER, kesin sonuclar ortaya koymak yerine “bakis agilarini gelistirme”
iizerine odaklanir (Barone ve Eisner, 2006, s. 96). Estetik ve sanata dayali formlarin egitim
aragtirmalarina yansimalari, 1990'1 yillarda dykiileme, otobiyografi, sanat ve hareket, okuma
tiyatrosu, multimedya hiper metinleri, gorsel sanatlar, fotograf, miizik, siir, yaratici
yorumlama, yaratici yazarlik, ¢izim, film, dans, gorsel okuma, gorsel formasyon, kolaj
tabanli yaklagimlar, dijital sanat ve uygulamaya dayal1 yaklagimlar, yansitici ¢izim gibi ¢esitli

yaklagimlarla kullanilmaya baslanmistir (Eristi, 2015, s.384).

Sanat-temelli  arasgtirmalarin = (ABR) kimlikler araciligiyla sanat-temelli egitim
arastirmalariyla (ABER) ortak bir zeminde bulustugu noktada ortaya ¢ikan metodoloji
a/r/tografidir. A/r/tografi, sanat egitimcilerine kendi deneyimlerini ve uygulamalarin
paylasabilecekleri bir alan yaratarak, arastirmalarini ilgili kitlelerle paylasabilme imkanini
saglamistir. Bu durum akademik baglamda yasayan sorgulama ile ilgilenen sanatci ve

egitimcilere perspektif genisleten aragtirma olanaklar1 sunmustur (Irwin, 2013).

“A/t/tography” terimi, Ingilizce “artist”, “researcher” ve “teacher” sdzciiklerinin bas
harflerinden tiiretilmis olup, sanat¢i, arastirmaci ve Ogretmen kimliklerinin karsilikli
iligkilerine dayanan bir sanat temelli arastirma metodolojisidir (Irwin, 2004). Bu ¢ercevede
a/r/tografi, yasam-yazmay1, yasam-yaratma ile birlestiren bir yasayan sorgulama pratigidir
ve merak duygusuna acgik olan bir estetik farkindalikla sanatsal sorgulamaya tesvik
etmektedir. Kavramsal agidan teori, pratik ve yaratici eylemler arasindaki sinirlarda hareket
etmekte ve bunlarin her birinin birbirine etki etmesine olanak saglamaktadir (Irwin and
Springgay, 2008, s.xxxi). Bu yaklagim, Aristoteles'in belirttigi theoria (knowing), praxis
(doing) ve poesis (making) diisiince tiirlerine iliskin olarak temellendirilmistir (Sullivan,

2000'den aktaran Irwin, 2004, s.27).

Al/r/tografi aragtirmalar1 ayrica su dort kuramsal temele dayanmaktadir (Eristi, 2025, 13-15

Haziran, ¢evrimici ders notu):
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e Deleuze ve Guattari’nin dogrusal olmayan, merkezsiz, ¢oklu baglantilara dayali bilgi
ve kimlik yapisini tanimlayan “rizom (kok-sap)” teorisi,

e William Pinar’in bireyin yasam deneyimlerini dort asamada (regresif, progresif,
analitik, sentezleyici) Ozdiisiinimsel olarak yapilandirdigi “currere (kosmak,
eylemsel olarak akmak)” kurami,

e Christopher Langton’in basit etkilesimlerden tlireyen karmasik Oriintiiler, kaos ve
diizen arasindaki tiretken alani tanimladig: “karmasiklik kurami”,

e David Gunkel’in mevcut igeriklerin yeniden diizenlenmesi, ¢esitlenmesi, baglam

degisimi, etik-estetik gerilimlerle yaratici liretimleri tanimlayan “remiks pedagojisi”.

Bu arastirmanin a/r/tografi kimlikleri arasindaki belirsiz alanlarda konumlanan ve siirece
eslik eden durumlar, eylemler, agiga ¢ikanlar, duygu ve algilar bu kuramlar ¢ergevesinde
iligkilendirilerek yorumlanmistir. Ciinkii a/r/tografi, algilarin incelenmesine imkan taniyan
bir yaklagim olarak da taninmaktadir. Sanatcilar bir imgenin, bir sesin, bir performansin ve
bir kelimenin giiciinii kavrayarak farkli anlamlar yaratmak i¢in bunlari ayr1 ayr1 ya da birlikte
ele alip baglantilar kurabilmektedirler. Fikirleri, konular1 ya da temalar1 sanatsal baglamda
incelemek kisisel ve biitlinsel anlamlar ¢ikarmayr miimkiin hale getirmektedir. A/r/tografi
arastirmacilart bilgi olusturmak/yaratmak i¢in fikirleri ve verileri sanatsal siireclerle siirekli
olarak iliskilendirmektedirler. A/r/tografi arastirmacilarinin c¢agdas sanatcilar ve cagdas
egitimcilerin ¢aligmalarina yonelimleri ve bu uygulamalarin algilarini nasil etkileyeceklerine
odaklanmalar1 beklenen bir durumdur. Bu durum aslinda arastirmay: takip etmenin ve

aragtirma ile baglantili bilgiyi yaratmanin yoludur (Eristi, 2016).

Bu aragtirmada da 6grencilerin dijital medya uygulamalart kullanimiyla gergeklestirdikleri
kimlik sorgulamalarindaki kesifleri, zihinsel siiregteki imge ve fikirlerini gorsel yaratimlara
doniistiirmeleri hem sanatsal hem de pedagojik baglamda iliskilendirmeler yapilmasin
saglamistir. Sanat temelli bir arastirma yontemi olarak a/r/tografinin arastirma siirecine dahil
edilmesi, “bilimsel verilerin, yasayan illiistrasyonlar gibi sanatsal verilerle etkilesimli olarak
incelenebilmesine” (Barone ve Eisner, 2006; Denzin ve Lincoln, 2011; Cole ve Knowles,

2001, s.12) imkan tanimustur.

Sanatsal ifadeler, a/r/tografi arastirmalarinin uygulama tabanli boyutunu anlasilir kilmada

destekleyici bir rol oynamaktadir. Bu sanatsal ifadelerin anlam siirecini temsil eden ve
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arastirmada yer alan temel kavramlar soyle tanimlanmaktadir (Irwin ve Springgay, 2008’den

¢ev. Odabasi, 2021, s. 88-91):

Yakinhk/Bitisiklik: Birbirine bagli olan, temas eden veya i¢ ige var olan fikirleri
anlamladirmaya yardim eden bir tiir ifade seklidir. Bu anlamda yakinlik a/r/tografinin
kimliklerinin yan yanalifi ve yakiligi olarak; olgularin sanatsal bi¢imi ve
yazinsallig1 arasinda kurulan temas olarak; eylem veya sanatsal iiriin ile arasindaki
goriintliide sanat-arastirma-egitim 6zdesliginin temsili olarak bulunmaktadir.
Yasayan sorgulama: Sanatsal ifade baglaminda yasayan sorgulama, gorsel ve
metinsel sunumlar, anlayislar ve deneyimlerle olusturulan hem bigimsel hem de
duyusal olarak “somutlastirma/cisimlestirmeyi” kapsamaktadir. Yasayan sorgulama,
anlam yaratmanin kuramsal, uygulamali ve sanatsal yolunu agmaktadir.
Metafor/metonimi: A/r/tografi arastirmalarinda anlam yaratmanin bir diger yolu
metafor ve metonimilerdir. Metafor ve metonimiler sayesinde diinyay1 akla uygun,
baglantilar1 duyulara uygun hale getirebilmek ve farkli agilimlar yaratabilmek
miimkiin olmaktadir.

Acikliklar: Aciklik, arastirmacinin dikkatini goriinen/bilinen ile
goriinmeyen/bilinmeyene ¢eken, bilginin c¢eliskilerle var oldugu, direnglerin karsi
karsiya kaldigi ve diger bilgiyle ara ylizeyde bir araya geldigi yer olarak
tanimlanmaktadir.

Yankilanma/Ac¢ilim: Yankilanmalar, a/r/tografi arastirmalarinda bir olgunun
anlayisini degistirmeye zorlayan dinamik ve dramatik hareketi isaret etmektedir. Bu
yOniiyle yankilanmalar genellikle arastirmay1 daha derin anlamlara gotiirmekte ya da

anlam degisikligine yoneltmektedir.

Arastirmanin uygulama siirecinde yapilan etkinlikler ve sorgulama siirecindeki bulgular,

bu temel kavramlarla iligkilendirilerek arastirmanin a/r/tografik baglamlar1 ortaya

koyulmustur. Bu kavramlara ek olarak, arastirmada yer alan diger a/r/tografik boyutlar:

Olus (becoming): Arastirmanin a/r/tografiye donlisme siireglerinde “yogunluk”,
“uygulama” ve “hareket” olarak birbirinin i¢ine ge¢cmis ii¢ dinamik 6grenme siireci

devreye girmektedir. Bu Ogrenme siiregleri de sanatgi-olus, arastirmaci-olus,
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ogretmen-olus yoluyla a/r/tografik bakis acisina dayali bireysel dykiilerin birbirine
dokunmasiyla var olmaktadir (LeBlanc, Davidson, Ryu ve Irwin, 2015’ten ¢ev.
Coskun, 2021, 5.269).

e Melezleme (metissage): Yansitmalarda bir araya getirilen farkli anlatim bi¢cimleriyle
a/r/tografi aragtirmasinin zenginlesmesini saglayan yaklasimdir. Kelime anlami
olarak “birlesme/karigim” anlamina gelen “melezleme”, a/r/tografinin ‘“‘yazin”
boyutunda gorsel, siir, metin gibi bigimlerin ¢esitlendirilmesiyle anlati olugturmay1

ifade etmektedir (Eristi, 2025, 13-15 Haziran, ¢evrimigi ders notu).

Katilimei-aragtirmact baglamindaki kimligin devingenligi olarak “olus (becoming)” ve
Oznelligi yansitma bi¢imindeki “melezleme (metissage)” de arastirmacinin yansitmalarinda

ortaya ¢ikan a/r/tografik boyutlar ¢ergevesinde agiklanmaistir.
3.2 Arastirma Ortami

Arastirma, uygulama dncesinde yiiz yiize bir ders ortaminda planlanmistir. Ancak elim bir
dogal afet (deprem) sebebiyle iilkedeki tiim egitim-6gretimin uzaktan yapilmasina karar
verilmistir. Arastirmanin ders uygulamasi, 2022-2023 egitim-6gretim yili bahar doneminde
se¢meli olarak agilan “Sanat Egitiminde Dijital Medya” dersi, Anadolu Universitesi Mergen
Sistemi tlizerinden yapilmistir (Gorsel 3.1). Gerektiginde Zoom, WhatsApp, Instagram gibi
diger platformlarla da iletisime gecilmis ve bilgi paylasimi saglanmistir. Arastirma
kapsaminda agilan se¢meli dersin 2 saati uygulama, 1 saati teorik olacak sekilde 3 saat olarak

planlanmuistir.
3.3 Calisma Grubu

Arastirmanin drneklemini olusturan ¢aligsma grubunu, 2022-2023 egitim-6gretim yil1, bahar
doénemi, Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii’'nde se¢gmeli
olarak agilan “Sanat Egitiminde Dijital Medya” dersini segerek derse devam eden 10 6grenci
(7°si grafik ana sanat — 3’li resim ana sanat dgrencisi), dersi ylirliten 6gretim elemani/alan
uzmani ve arastirmact olusturmaktadir. Calisma grubunda yer alan 6grencilerin her birinin
sanatgt kimliklere sahip olmalari nedeniyle isimleri kodlanmayarak gercek isimler

kullanilmis, bu konuda bilgilendirme yapilarak 6grencilerin onaylar: alinmistir.
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Arastirmanin ¢alisma grubu ve arastirmanin ¢evrimi¢i ortaminin temsili Gorsel 3.1°deki gibi

gorsellestirilmistir.

Gorsel 3.1

Calisma Grubunun Ve Arastirma Ortaminin Temsili Gorseli

SAN 222
Sanat Egitiminde Dijital Medya

83

3.4 Veri Toplama Teknigi ve Araci

Arastirmada, aragtirmanin problemi ve amacina yonelik planlanan uygulamali dersin ve ders
dis1 yapilan etkinliklerin siirecine iligkin yar1 yapilandirilmig goriisme, odak grup goriismesi,
dokiiman incelemesi, video ve ses kayitlari, katilimcilarin gorsel tiretimleri, aragtirmaci ve

katilimer giinliikleri veri toplama araglari olarak kullanilmistir.
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3.4.1 Yan yapilandirilmis goriisme

Nitel veri toplama siire¢lerinde arastirmacilarin biiyiik bir kismi, gériisme yapilan bireyin her
bir tema icin sergileyecegi oncelik diizeyini dikkate alarak soru diziliminin esnek bigimde
diizenlenebilmesine imkan veren yar1 yapilandirilmis gériisme yontemini benimser. Nitel
verilerin toplanmasinda goriisme tekniginin ayirt edici yani, katilimecilarin  kendi
onceliklerine gore dnem verdikleri noktalara yogunlagabilmelerini saglayan agik uclu soru

formatlarinin uygulanmasidir (Barbour, 2008).

Arastirmanin ders uygulamasi siirecine iligkin 6grencilerin odaklandig1 konu ve fikirleri
ortaya ¢ikarmak i¢in esnek yapida, acik u¢lu sorulardan olusan yar1 yapilandirilmis goériisme
sorulart hazirlanmistir. Gorligme sorulari, alan uzmani1 goriisii ve onayr alinarak gerekli
diizeltmeler yapildiktan sonra son seklini almistir. Bu goriismeler Zoom platformu
aracilifiyla gerceklestirilerek katilimcilarin izni dogrultusunda ses ve goriintii kaydi
alinmistir. Dersin uygulama siireci tamamlandiginda bu siirecin degerlendirilmesine iligkin
olarak 6grencilerin her biriyle goriisme yapilmistir. Yar1 yapilandirilmig goriismeler, Tablo
3.1°de gosterilen “goriisme takvimindeki” tarihlerde gerceklestirilmistir.

Tablo 3.1
Yar1 Yapilandwrilmis Goriisme Takvimi

Ogrenci Ad1 Goriisme Tarihi

Nurefsah 13.06.2023
Halil 13.06.2023
Zeynep 14.06.2023
Pmar V. 14.06.2023
Sedanur 14.06.2023
Pinar 15.06.2023
Riiya 15.06.2023
Oguzhan 16.06.2023
Olcay 16.06.2023
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3.4.2 Odak grup goriismesi

Odak grup goriismesi, belirli bir konuda ge¢mis deneyimlere sahip olan kiiciik bir grup ile
cesitli bakis agilarina ulagmak i¢in yapilan miilakattir (Patton, 2018, s.385). Arastirmada, ders
dis1 yapilan her bir etkinligin sonunda uygulama dersi ile ders dis1 etkinliklerin arasindaki
iliskiyi degerlendirmek {izere toplam 2 kere odak grup goriigmesi yapilmistir. Odak grup
goriismelerinden ilki, 04.12.2023 tarihinde sinif ortaminda ses kaydi alinarak, ikincisi ise

04.01.2024 tarihinde Zoom platformu tizerinden ¢evrimigi olarak yapilmis ve kaydedilmistir.
3.4.3 Dokiiman incelemesi

Dokiiman incelemesi, “arastirilmasi hedeflenen olgu veya olgular hakkinda bilgi igeren
materyallerin analizini kapsamaktadir.” Bu materyaller yazili belgelerden olugabilecegi gibi
film, video veya fotograf gibi gorsel igerikli materyallerden de olusabilir (Yildim ve Simsek,
2016, s. 189). Arastirma kapsamindaki bilgileri igeren bir diger veri toplama araci olarak
dokiiman incelemesi arastirmaya eslik etmistir. Uygulama siirecinde Ogrencilerin derse
yonelik olusturduklar1 yazi ve gorselleri iceren belgeler verilerin analizine kaynaklik etmistir.
Mergen Tlizerinden islenen dersin kaydi, ders platformuna yliklenen 6dev dosyalari,
ogrencilerin yer aldig1 dersin WhatsApp grubunda yapilan paylasimlar ve ders konusuyla
iliskili olarak 6grencilerin ders ortaminda sunduklar1 sosyal medya hesaplarinda yaptiklar

paylasimlar, dokiiman incelemesinin veri setlerini olusturmustur.
3.4.4 Video ve ses kayitlar

Arastirma kapsaminda gerceklestirilen uygulama asamalarinin ses ve goriintii kaydi ile
belgelenmesi, arastirma ortaminin katilimer ve ¢evre dinamikleri agisindan derinlemesine
incelenmesinde arastirmaya Onemli katkilar saglamaktadir. Video ve ses kaydi alma
asamasinda katilimcilardan gerekli onaylarin alinmasi gerekmektedir (Yildirim ve Simsek,

2016, s. 185-195).

Arastirmanin ders siireci, ¢evrimigci ders platformu olan Mergen sisteminde kaydedilmistir.
Ders sonras1 dgrencilerle yapilan goriisme verileri ise ¢evrimigi toplanti platformu olan

Zoom aracilifiyla kayit altina alinmistir.
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3.4.5 Katihmcilarin gorsel iiriinleri

Nitel aragtirmalarda 6grencilerin tirettikleri ¢calisma ornekleri (iirlinler) veri kaynagi islevi
gorebilmektedir. Ancak 6grencilerin tiim c¢alismalarinin eksiksiz bir sekilde derlenmesi bir
zorunluluk degildir. Performans diizeylerini ve zaman igerisinde yasanan degisimleri
yorumlayabilmek amaciyla, farkli donemlerden temsil edici nitelik tasiyan Orneklerin

toplanmasi yeterlidir (Johnson, 2015, 5.97).

Sanat temelli arastirmalarda verilerin biiyiik ¢ogunlugu sanatsal iiretimlerden olugmaktadir.
Bu sanatsal {iretimlerin olusumu sirasinda hazirlanan eskizler ve tasarimlar da stire¢ odakli

bir anlayisla verilere dahil olmaktir.

“Sanat Egitiminde Dijital Medya” dersini alan 6grencilerin dijital kimliklerini kesfetmelerine
yonelik yapilan a/r/tografik sorgulamalarin yansimalari, kendi ilgi alanlarina ve yasam
deneyimlerine dayali gorsel iiretimlerini icermektedir. Arastirmanin odaklandigi kimlik
kavramina dair ge¢mis, hatira, yasam, gelecek ve hedeflere dayali 6znel sorgulamalarin
dijital ortam, ara¢ ve uygulamalarla gorsellestirilmesi, katilimcilara ait gorsel verileri
olusturmaktadir. Dijital medya olanaklarma dayali bu gorsel {lirlinlerin ortaya ¢ikma
stirecinde yapilan eskiz ve tasarim odakli gorsel ve metinsel dokiimanlar da veri toplamaya

hizmet etmistir.
3.4.6 Arastirmaci ve katihmea giinliikleri

Arastirmanin veri setlerinden bir digeri de arastirmact ve katilimci giinliiklerinden
olusmaktadir. Arastirmaci  giinliigii, arastirmacinin uygulama silirecindeki kendi
sorgulamalariyla birlikte 6grencilerin siire¢ i¢inde dersteki katilimlari, paylasimlari ve
yaptiklar1 caligmalarin arastirmayla iliskisini kurma anlaminda kaydettigi saha notlarini

olusturmaktadir.

Arastirmanin katilimei giinliikleri ise 6grencilerden uygulamanin ders siirecinde ne yaptiklari
ne diisiindiikleri ve ne hissettikleriyle ilgili tutmalar1 istenen notlardan olusmaktadir. Dénem
ortast ve donem sonunda bu giinliikler vize ve final 6devi olarak toplanmigtir. Dijital ortamda
hazirlanan bu giinliikler, 6grencilerin ders siirecini kendi igsel diisiinceleriyle nasil
sorguladiklarini, uygulamanin baglangicindan bitimine kadar kendilerinde fark ettikleri

degisimlere dair samimi bilgiler veren verilerdir.
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Arastirmaci giinliigii, “Oykiileyeci/anlati odakli yansitma” icermektedir. Katilimci giinliikleri
ise otobiyografik ¢ercevede icinde bulunulan siirece iliskin derinlestirilmis sorgulamalar
icermektedir. Dolayisiyla veri toplama teknigi olarak kullanilan bu giinliiklerin igerigi,

arastirmanin a/r/tografik verilerinin olugturmasini da saglamistir.
3.5 Verilerin Analizi

Aragtirmanin uygulama siirecinde yapilan etkinlikler odaginda, ders kayitlari, yari
yapilandirilmis goriismeler, odak grup gorlismeleri, arastirmaci giinliigii ve Ogrencilerin
sanatsal iiretimlerinden elde edilen veriler, belirli bir ortaklik saglayacak sekilde kategorize

edilerek temalar ve alt temalar altinda toplanmugtir.

Bu aragtirmada a/r/tografik kimlikler kapsaminda sanatg¢i, aragtirmaci ve pedagojik (6grenen-
ogreten) kimliklerin sorgulanmasiyla birlikte dordiincii olarak dijital kimligi kesfetme siireci
icerisinde elde edilen verilerden ortaya ¢ikarilan tema ve alt temalarin birbirleriyle olan
baglantilar yatay bir bigimde iligkilendirileceginden verilerin analizine “rizomatik” bir siire¢

eslik etmistir. Dolayistyla veriler arasinda “rizomatik iliskisellik” kurulmaya calisilmistir.

Ayrica aragtirmaci, igerik analizden yararlanarak uygulama siirecinden arastirmanin
raporlastirmasina ve arastirmanin tamamlanmasina kadar ki silirecteki a/r/tografik
sorgulamasin1 metaforik iliskilerle kavramsallagtirarak “dykiileyeci/anlati odakli yansitma”

(narrative inquiry) seklinde aktarmistir.

Igerik analizinin temel amaci, elde edilen verileri aciklayabilecek kavram ve iliski aglarina
erismektir. Betimsel yaklasimla tespit edilemeyen kavram ve temalar bu analiz yoluyla ortaya
cikarilabilmektedir. Strauss ve Corbin'in (1990, s. 62) ifade ettigi iizere "bilim, kavramlar
olmadan var olamaz; kavramlar bizim olgulari anlamamiza ve bu olgular {izerinde etkili
diistinmemize yardimci olur. Bir kavrama bir ad verdigimiz zaman; o kavramla ilgili sorular
sorabiliriz, o kavrami inceleyebiliriz ve bagka kavramlarla iligkilendirebiliriz." Kavramsal
yapilar bizi tematik boyutlara yonlendirir ve tema yapilar1 sayesinde olgular daha sistemli bir
sekilde diizenlenebilir ve anlasilabilir hale getirilebilir. Bu kapsamda, igerik analizi
araciligryla verileri tanimlamaya ve verilerin igerisinde gizli olabilecek gerceklikleri agiga
cikarmaya odaklanilmaktadir (Strass ve Corbin, 1990, s. 62°den akt. Yildirim ve Simsek,
2016, s. 242).
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A/r/tografik arastirmalarda oto-biyografik, oto-etnografik ve anlati(narrative) olarak
yansitmaci yaklasimlar, aragtirmalara 6znel boyut getirmektedir. Bu yansitma bi¢imlerinin
ortaklastig1 ve ayristig1 noktalar Sekil 3.1°de gdsterilmistir.

Sekil 3.1
A/r/tografik Yansitmalar

Kendi yasamindan
yola ¢tkma OTO-BiYOGRAFi
Deneyimi bireysel
olarak ¢ézimleme

OTO-ETNOGRAFi
Deneyimi toplumsal
kiiltirel baglamlarla

c¢dzimleme
. . Yasanmishk
Yansiticilik Kisisel deneyim anlatma

Deneyimi anlamlandirma
Deneyimi ¢6ziimleme

Kisisel anlatinin Yasam Sykist
¢dzUmlemesi aktarimi

ANLATI ARASTIRMASI
Deneyimi kurgusal olarak
anlatya dénistirme
Kurgu

Kaynak: Eristi, S. D. (2025, 13—15 Haziran)

Anlat1 arastirmasi, insanlarin yasam deneyimlerini anlati bi¢iminde yapilandirarak, bu
anlatilar tizerinden anlamlar iiretmeyi hedefleyen bir arastirma yaklagimidir. Asagidaki

ozellikleri tasimaktadir (Eristi, 15.06.2025):
o Oznel deneyimi hikayelestirmek
e Zaman-mekan-olaylarin kurgusunun olusturulmasi
e SoOylem iiretme-yeniden yorumlama

e Yasam kurgusu ile anlam inga etme
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Kurgu, hayal iiriinii degil ancak bireyin yasantilarini anlatirken kullandig1 zaman diizeni, olay
siralamasi, vurgu yapilan anlar, anlatici sesi, doniisiim noktalar1 gibi unsurlari iceren anlatinin
mimarisi anlamindadir. insanlar yasantilarmi oldugu gibi degil, hatirladiklari, dnemsedikleri,
anlam yiikledikleri sekilde anlatir. Bu anlati siirecinde deneyim, ge¢misten koparilir ve
simdiki bakigla yeniden inga edilir. Anlati arastirmasi bu yeniden insa siirecinin izini siirer

(Eristi, 15.06.2025 tarihli ¢evrimigi egitim notu).

Arastirmaci da igerik analizi yaklagimiyla arastirma siirecindeki deneyimini kavramsal bir
sekilde ortaya koymaya calismis ve a/r/tografinin “anlati arastirmasi” yaklasimiyla bu

deneyimini 6znel bir bakis agisiyla yorumlayarak yeniden anlamlandirmistir.
3.5.1 Rizomatik iliskisellik

Sanat temelli yapilan bu arastirmada a/r/tografik sorgulamalarla ortaya konulan veriler
oncelikle tematik bir diizende kategorize edilerek ¢dzlimlenmistir. Ancak temalastirma
siirecinde i¢e ige gecmis verilerin aslinda diger temalarla da yakindan iligkili oldugu
saptanmigtir. Bu durum, temalar arasindaki baglantilar1 kurma ve yorumlama ihtiyacin

dogurmustur.

Deleuze ve Guattari’nin (1987) kdksap olarak tanimladiklari rizom kavrami, a/r/tografi
caligmalarinda i¢ ice geg¢mis bir sorgulama siireciyle temellendirilmekte ve yasayan
sorgulama rizomatik analiz siirecini beslemektedir. Rizomatik analizde anlamlar, kuram ve

uygulama temelinde anlam ve siiregleri iliskilendirmektedir (Eristi, 2021).

Bu arastirmadaki a/r/tografik sorgulamaya dayali bulgular1 olusturan kimliklerin i¢ ice ve
birbirini besleyici 6zellikte olmasi nedeniyle bulgularin yorumlanmasinda temalar arasi
baglantilar1 gosteren rizomatik bir ag haritasi olusturulmus ve haritanin arasindaki baglanti

yollari, rizomatik iligkisellige dayali olarak yorumlanmugtir.
3.6 Arastirmanin Gegerlik ve Giivenirligi

Nitel ¢aligmalarda gecerlik, arastirmanin ortaya ¢ikardigi olgunun objektif bir bi¢cimde
gbzlemlenmesi ve sunulmasi anlamina gelmektedir (Kirk & Miller, 1986’dan akt. Yildirim
ve Simgsek, 2016, s. 269). Eisner (1991), gozlemleme, yorumlama ve sonuglari ortaya
koymaya dair aragtirmacinin kendine olan giivenini pekistiren noktalar1 tespit etmek ve

destekleyici veya karsit bakis agilarini dikkate alacak bicimde degerlendirmek, aragtirmanin
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gecerligini olusturan unsurlar olarak ortaya koymaktadir. Gegerligin saglanmasi i¢in uzman
degerlendirmesi ve veri kaynaklarinda ¢esitleme 6gelerinin ihmal edilmemesi gerekmektedir.
Arastirmanin giivenirligi, tasar1 asamasindan uygulama ve raporlama siirecinin sonuna kadar

devam eden titizlik ve dikkatle dogrudan baglantilidir (Merriam, 2015, s. 199-221).

Arastirmanin gegerlik ve giivenirligi kapsaminda aragtirmaci, siirece ait metin, gorsel, tablo
benzeri formatlarda ve dogrudan alintilar esliginde kapsamli bir sekilde sunmus ve veri
toplama ve analiz siireclerini okuyucular tarafindan anlasilabilecek sekilde aciklamistir. Elde
ettigi verileri karsilikli olarak kontrol etmis, verilerin yorumlanmasinda olabildigince tarafsiz
bir yaklagim benimsemistir. Arastirmanin gecerlik ve giivenirligini saglamak i¢in Gegerlik

ve Gilivenirlik Komitesi liyesi olan alan uzmanlarinin goriigleri alinmigtr.
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4 BULGULAR

Arastirma kapsaminda elde edilen veriler ve yorumlart bu bdliimde agiklanmaktadir.
Arastirma siirecindeki ders kayitlar1 ve ders dist etkinlik kayitlari, yar1 yapilandirilmis
goriismeler, odak grup goriismeleri, 6grencilerin sanatsal {iriinleri, katilimci ve aragtirmact
giinliikleri ile elde edilen veriler, tematik olarak ¢ozlimlenerek yorumlanmistir. Siirecteki
etkinliklerin her biri aslinda 6grencilerin hem sanat¢i hem arastirmacit hem de egitimci
kimliklerini farkli yonlerde etkilemistir. Ancak a/r/tografik kimlikler, birbirleriyle etkilesim
halinde olduklarindan net sinirlarla ayrilamamaktadir. Dolayisiyla uygulama siireci ve
goriismelerle bu kimliklerden en belirgin sekilde 6ne ¢ikanlar, dijital glinliiklerdeki ifadelerle

desteklenerek a/r/tografik sorgulamaya iliskin bulgular kapsaminda temalastirilmistir.

Bulgular, aragtirmanin uygulama 6ncesi siireci, ders i¢i ve ders disi etkinleri kapsayan
uygulama siireci ile katilime1 ve arastirmacinin a/r/tografik sorgulamalarindan olusmaktadir.
Ogrencilerin a/r/tografik sorgulamasina yonelik ortaya ¢ikan temalar, rizomatik iliskisellige
dayali olarak yorumlanmis, arastirmacinin a/r/tografik sorgulamasi ise igerik analiziyle
birlikte a/r/tografik yansitma yaklagimlarindan “anlati (narrative) yansitma” ile aktarilmis ve

a/r/tografik siireclerin boyutlariyla iliskilendirilmistir.
4.1 Arastirmanin Uygulama Oncesi Siireci

Arastirmanin uygulama Oncesi siireci, ders igeriginin ve ders izlencesinin olusturulmasini,

aragtirma goniillii katilim formunun hazirlanmasini kapsamaktadir.
4.1.1 Ders icerigi ve izlencesinin olusturulmasi

Ders izlencesi, aragtirmanin uygulama siirecine uygunluk saglayacak sekilde ders iceriginden

revize edilerek Tablo 4. 1°deki gibi olusturulmustur.
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Tablo 4.1

Ders Igerigi ve Izlence Tablosu

Hafta

1

Ders Icerigi

Sanat egitiminde dijital medyaya
dayal1 gorsel pedagoji

Dijital platformlar, dijital medya
ve olanaklar baglaminda sanat
egitimi stireglerinin
kurgulanmasi

Sanat egitiminde dijital medya
gereksinimine dayali degisim ve
doniisiimler

Dijital medya ve sanat arasindaki
iliskisellik ve sanat egitimi
stirecine yansimalari

Dijital medya entegrasyonuna

dayal1 sorgulamalar I

Dijital medya entegrasyonuna
dayal1 sorgulamalar II

Dijital medya entegrasyonuna
dayal1 sorgulamalar I1I

Dijital igerik geligtirme
platformlar, Web 3.0 (igerik
Uretimi/Igerik iretim
platformlart) /4.0
(Kodlama/Yapay zeka)

Dijital icerik geligtirme

platformlar, Web 3.0 (igerik

Uretimi/Igerik iretim
platformlart) /4.0
(Kodlama/Yapay zeka)

izlence (Kazammlar / Etkinlikler / Tartisma Konularr)

Dijital medyanin sanat egitimindeki yeri tanitilir. Gorsel
pedagoji kavrami agiklanir. Temel kavram analizleri yapilir.

Dijital platformlarin egitimsel potansiyeli degerlendirilir.
Ornek uygulamalar incelenir. Ornek uygulama kesfetmelerine
dayal1 yansitmalar yapmalari planlanir.

Dijital medyanin sanat egitimi iizerindeki etkileri tartisilir.
Deneyim paylagimi yapilir. Sanat egitimi ile iliskili dijital
medya platformlari incelenir

Dijital medyanin sanat egitimine etkisi analiz edilir. Bu etkiye
dayali doniigimler deneyimler iizerinden tartisilir. Sanal
platformlar tanitilir.

Dijital medyanin sanatsal yansitma boyutunun sanat egitimi ile
iliskilendirilmesi ~ lizerine  sorgulamalar yapilir.  Sanal
sergi/miize platformlari tanitilir.

Dijital medyanin sanatsal yansitma boyutunun sanat egitimi ile
iliskilendirilmesi {izerine sorgulamalar derinlestirilir. Sanal
sergi/miize  platformlarinin  aktif  kullanimina  dayali
projelendirme gergeklestirilir. Yapay Zeka platformlart icin
projelendirme gergeklestirilir.

Sanal sergi/miize platformlar1 proje fikirleri tartisilir. Akran
ogrenmesi, kisisellestirme, dijital is birligi ele alinir. Sanal
miize/sergi platformu icinde dijital araclarla etkinlik tasarimi
iizerine tartigilir.

Sanal miize/sergi platformu i¢inde sergi sunumlari
gerceklestirilir. Sanal miize sergileri iizerinden sanat egitiminin
toplumsal ~ ve  sanatsal  uzantilarinin  sorgulanmasi
gergeklestirilir.

Web 2.0/3.0 teknolojileri derinlemesine sorgulanir sanal
ortamlar, yapay zeka ve alternatif etkilesimlere dayali siiregler
arastirtlir.  Arastirmact  kimlige  dayali  sorgulamalar
gergeklestirilir.

Vize: Uygulamali dijital sanat tiretimi Ornekleri incelenir.
Ogrenci igerik iiretimi siireci tartisilir. Arastirmaci kimlik
yansitmalar1 yapilir. Arastirmaci kimligin sanatci ve 6gretmen
kimlige yansimalar1 sorgulanir. (Yansitic giinliikler)
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10

11

12

13

14

Dijital medyada doniisen sanat
egitiminin yeniden
yorumlanmasi

Proje tabanli igerik iiretimi, is
birlikli etkilesimler ve doniitler

Gilinceli anlamak ve dijital
medyada sanat egitimi siirecini
sorgulamak I

Gilinceli anlamak ve dijital
medyada sanat egitimi siirecini
sorgulamak II

Dijital medyada sanat egitimi
stirecinin yapilanmasi ve dijital
medyaya  dayali  iiretimleri
degerlendirme

Vize: Sanat egitmeninin dijital ¢agdaki rolii tartigilir. Sanatci
kimligin dijital medyada temsili ve deneyimler sorgulanir.
(Yansiticr gilinliikler)

Gelistirilen projelerin sunumu ve geribildirimi yapilir. Dijital
ortamda sanal sergi caligmasi sunumlarinin degerlendirmesi
yapilir.

Dijjital medyanin ogretmen kimlige dayali yansimalari
sorgulanir ve grup calismasi baglaminda yiiriiylis pedagojisi
gergeklestirilir.

Dijjital medyanin ogretmen kimlige dayali yansimalari
sorgulanir ve grup calismasinda rizomatik iliskisellik yapist
iizerinden O6gretmen kimlik ile iligkili sanat¢1 ve arastirmaci
kimlik sorgulanir.

Giincel teknolojiler iizerinden sanat egitiminin nasil
sekillenebilecegi tartisilir ve egitim Ogretim siirecine nasil
yansitilabilecegi sorgulanir (Ders planlari lizerine doniit verilir
ve degerlendirme yapilir). Ogrenciler kendi dijital iceriklerini
sunar, elestirel degerlendirme  yapilir.  Genel ders

degerlendirmesi yapilir.

4.1.2 Arastirma goniillii katilim formu

Arastirma kapsaminda agilan Sanat Egitiminde Dijital Medya dersini secen Ogrencilere
uygulama siiresince kendilerinden elde edilen verilerin a/r/tografik kimlikler baglaminda
sanat¢1 kimliklerinin kaybolmamasi icin aragtirmada gercek isimleriyle kullanilacagina dair
bilgi verilerek izinlerinin alinmalar1 etik agidan 6nem teskil etmistir. Bu husus dogrultusunda
ders kayitlar1, uygulama siiresince yapilan etkinlikler, tiretilen gorsel iiriinler ve yapilacak
goriismeler i¢in dgrenci onaylarinin alinacagi Goniillii Katilim Formu, ilk derste verilmek
tizere hazirlanmigtir. Tiim {ilkede egitim-6gretimin uzaktan yapilmasina karar verilmesiyle

ogrenciler, Goniillii Katilim Formunu, elektronik ortamda onaylamaistir.
4.2 Arastirmanin Uygulama Siireci

Arastirmanin uygulama siireci, ders i¢i etkinlikler ve ders dis1 etkinlikler olarak iki asamadan
olusmustur. Ders i¢i etkinlikler 14 haftalik ders siirecini kapsamakta ders dis1 etkinlikler ise
farkl1 giinlerde alan uzmanlarmin katilimiyla gergeklestirilen iki ayr1 calistay ve bir
konferanstan, ek olarak dersi tamamlayan 2 §grencinin yaptig1 2 ayr1 6grenci ¢alistayindan

olusmaktadir. Uygulama siirecindeki etkinlikler, Sekil 4.1°de verilmistir.
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Sekil 4.1

Uygulama Stireci

DYGHLANMA SRET

Sanal

C o Dijizal Madya e T ety
e e e 3isal Ay
( 'i‘fgt"l’mdm‘ - Mtalerg] L TRENUA

\

Remiks
Coklu Madya
Girsellagtirme ii;@@w @ggé
Y~

Ugrenel <
Calugtaytai

4.2.1 Ders igci etkinlikler

Arastirmanin ilk asamasini olusturan ders siireci, 2022-2023 Ogretim Y1l1 Bahar doneminde
acilan Sanat Egitiminde Dijital Medya dersinin 20 Subat-27 May1s 2023 tarihleri arasinda 14
haftalik siireyi kapsamaktadir. Ders siireci teorik bilgiler edinme, arastirma, uygulama,
tartisma ve degerlendirme seklinde ilerlemistir. Dersin planlamasi 6nceden taslak olarak

belirlense de 6grencilerin ders igerisindeki ilerlemeleri ve getirdikleri 6neriler dogrultusunda

14 haftalik ders siireci Sekil 4.2°de verildigi gibi gelismistir.
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Sekil 4.2
Haftalik Ders Siireci

aifealk Dars Stireci

o Ders ftanitimi ¢ Ogrencilerin kendi * Ders igerigi ve siirecine iliskin * FrameVR'da uygulama
ve siireg hakkinda yonelimleriyle ortaya gikan yeni goriislerin alinmasi (odak grup) fikri OIU_SfU'“ml_J_ )
bilgilendirme fikir ve ortamlar « Mentimeter ile WordCloud (,MGSE';“yet Miizesi

ornegi

olusturarak odak grubun

* Dijital medya uygulamalarinin kavram haritas:

kesfi ve deneyimlerin paylasimi

 Sanal sinif ortamina iligkin
uygulama tanrtimi

6Hffa

*Yapay zekanin derste
deneyimlenerek sanat

ve sanat egitim a
baglaminda tartigiimasi on izlemelerinin * Sanal miize/sergilerin
* Sanal kisisel sunumu ve * Sanal miize/sergilerin 6z ve akran
miize/sergi odevi yorumlanmasi sur}umlarma devam degerlendirilmesi
* Uygulamanin edilmesi

. kullanimiyla ilgili * Sanatin ve sanat

% deneyim paylagimi egitiminin kisisel ve

Com— toplumsal uzantilari

© Viiriiylis Pedagojisi hakkinda tartisma

£ 2
\ e Final Odevi: Donem boyunca
Dogada

Dogada deneyimlenen uygulamalarla
dijitalden uzak dijital olanaklari Gorsel Sanatlar dersi
olmayi sorgulama sorgulama etkinlik plani

Bu 14 haftalik ders siireci, aragtirma sorularina yanit olacag: diisiiniilen bes temel etkinlik
kapsaminda tamamlanmistir. Buna gore; ilk hafta ders hakkinda genel bilgiler verilerek
ogrencilerden bu derste dijital medya araglarini yogun bir sekilde kullanmalar1 beklenecegi
aciklanmis ve ders boyunca edindikleri deneyimler iizerine dijital gilinliik tutmalar
istenmistir. Sonraki dort hafta boyunca &grencilere dijital medya uygulamalarmin sanat
egitiminde ve sanatsal liretimlerindeki yeri hakkinda teorik bilgiler verilerek ilk etkinlik
olarak kullanabilecekleri dijital medya uygulamalarin1 aragtirmalar1 6dev olarak verilmistir.
Bu dort hafta boyunca 6grenciler kesfettikleri uygulamalar1 sinif ortaminda birbirleriyle
paylasmislar ve deneyimledikleri uygulamalarin olumlu-olumsuz yonlerini belirleyerek
kullanim amag¢ ve kapsamlarini tartismislardir. Besinci hafta, dersin yiiriitiicii tarafindan
paylasilan Frame VR uygulamas: ile sonraki haftalarda yapilabilecek etkinlik Onerisi
belirlenmistir. Altinc1 hafta, yapay zekanin gorsel olusturma o6zelligi smif iginde
deneyimlenerek sanat, sanat¢i ve sanat egitimi baglaminda tartisilmistir. Yedinci hafta, daha
once Onerilen sanal miize/sergi olusturma etkinliginin 6n izlemeleri sunulmus, uygulamanin
kullanim1 hakkinda ulagilan daha detayli bilgiler paylasilmis ve sergilenen ¢aligmalar ve

sergileme diizenleri hakkinda yorumlar yapilmistir. Takip eden sekizinci haftada 6grenciler
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gelistirdikleri sanal miize/sergi sunumlarini paylasarak hem birbirlerinin ¢alismalariyla ilgili
yorumlarda bulunmuslar hem de vize i¢in dersin yiiriitiiclistinden doniitler almislardir. Vize
odevi olarak dersin ilk haftasinda tutmalar1 istenen dijital giinliiklerle birlikte sanal

miize/sergilerini Mergen platformundaki “Vize Simavi” sekmesine yiiklemeleri istenmistir.

Iki haftalik vize smavlar1 doneminden sonra Ogrenciler sanal miize/sergileri hakkinda
birbirlerine goriislerini belirterek akran degerlendirmesi yapmislardir. Bir sonraki hafta
yapilacak olan yiirliylis pedagojisi etkinligi hakkinda bilgi verilmis, etkinlik yeri ve saati
belirlenmistir. Dersin on iki ve on iiclincii haftalarinda yapilan yiiriiyiis pedagojisi
etkinliginde ders, sinif ortami -ayn1 zamanda ¢evrimici ortamin- digina taginmis, 6grencilerle
uzun bir zamanin ardindan bir araya gelinerek teknoloji ve dijitallesme bu sefer doganin
icinde sorgulanmistir. Dersin son haftasi icin final 6devi olarak 6grencilerin tiim siireci goz
onilinde bulundurmalar1 ve dijital medya uygulamalarin1 kapsayan ders plani hazirlamalar
istenmistir. Son ders olan on dordiincii haftada 6grenciler hazirladiklart ders planlartyla
birlikte dersin basinda tutmalari istenen dijital giinliiklerin tamamini Mergen platformu
iizerinden “Final Odevi” sekmesinden vyiikleyerek teslim etmisler ve ders siirecini
tamamlamiglardir. Ders siirecinin son bulmasiyla 6grencilerle yar1 yapilandirilmis goriigme
takvimi c¢ikarilarak goriismenin yapilacagi giin ve saat Ogrencilerin uygunluguna gore
belirlenmistir. Ders uygulamasinda yapilan ve arastirma bulgularinda ele alinacak etkinlikler

Sekil 4.3 teki gibidir.

Sekil 4.3
Ders I¢i Etkinlikler
Daps Il Bekinlikler
_ Dijizal Madya Nisisal Yapay RLIUYUR " DepsPlam )
_/( ‘,‘ o/

\ / /

N L

Dijital Giinliikler
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4.2.1.1 Dijital medya uygulamalarinin kesfi

Ders siirecinin baglangicinda 6grencilerden dijital sanat iiretimleri yapabilecekleri c¢esitli
dijital medya uygulamalarini aragtirmalar1 beklenmistir. Dersin ikinci ve besinci haftalari
arasinda Ogrenciler aragtirarak bulduklari dijital medya araclarmi deneyerek araglarin
sundugu olanaklar1 derste birbirlerine aktarmislardir. Bu deneyim aktarimi sayesinde her
ogrenci birbirinden farkli uygulamalarin varligmi ve kullanimlar1 hakkindaki bilgileri
ogrenmislerdir. Kesfettikleri dijital medya araglarinin giiclii ve zayif yonlerini de birlikte
tartismuslar, diger derslerde de hangi uygulamalarin yararli olabilecegiyle ilgili birbirlerine
fikir vermiglerdir. Bu siiregte toplam 32 tane dijital medya uygulamasi hakkindaki
deneyimler paylasilmistir (Gorsel 4.1).

Gorsel 4.1
Dijital Medya Uygulamalar

Discord
OpenAi

GPT-3

Dall-E

Bubble

Stable Diffusion

. Procreate

Mental Canvas

‘ DEVIANT DeviantART
D # ART Behance
'SCO’. MediBang Paint

W Sketch 7 Sketches

\’l) Artecture
Nz Infinite Painter
h

o Sablo Diffusion bubb‘e CLO Virtual Fashion Sketchbook
@ n AUTODESK I Paint

SKETCHBOOK o

%) S openar
' K Stop Motion Studio

cr1-3 W& DALLE 5 Carw'a (§ Fipacly

Adobe Fresco

\ Midi F RA M E Vectornator
journe Art Set

KA y Wanna Draw
Midjourney

Mentimeter ju:;ﬁ_'::

Mentimeter

Frame VR

Paylasilan uygulamalardan Mental Canvas, sundugu sinirsiz ylizey ile ¢izimler arasi i¢ ige
gecisler yapmaya olanak saglamasi, 2 boyutlu ¢izimleri 3 boyutlu bir alandaymisgasina

gosterebilmesi yonleriyle dikkat ¢cekmis ve 6grenciler arasinda merak uyandirmistir.
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Gorsel 4.2

Mental Canvas Uygulamasi Sunumu

SAN222 Sanat Egitiminde Dijital Medya Canli Dersi - 3/6/2023 Q

The Mental Canvas Challenge MemoiConos  Winers  Cholenge Gosery

Created by Ambareesh Haridas

0

OGUZHAN ACAR 00:02:22
Merhabalarr hocalarim

OGUZHAN ACAR 00:04:20
Okey

MAHMURE ALEYNA OLU...
Oney

OGUZHAN ACAR 00:04:46
iyiym hocam siz nasilsiniz
PINAR VATANSEVER

olur hocam

y's House for Halloween
w

OGUZHAN ACAR 00:05:56

1 ben olayim hocam benimkini

baskas: tanitirsa ok Uzllurim

OGUZHAN ACAR

Gikip gireyim sesi
° PINAR VATANSEVER 00072

amya

ik hocam

PINAR VATANSEVER
discordda ekran paylasabilir

NUREFSAH GENG 00:15:4

AY 8U SITE CiziMLERT MI - .

CANLANDIRIYO [ ——=a] )

PINAR VATANSEVER 00::6 3 1 4
apple igin mi

Sketches, Artecture ve Infinite Painter uygulamalarinin sagladigi teknik araclar
karsilagtirilarak ¢izim yapmak icin basing hassasiyetlerinin uygun bulunmadigi mobil

uygulamalar olarak olumsuz yonleri belirtilmistir.

Gorsel 4.3

Sketches, Artecture ve Infinite Painter Uygulamalarinin Sunumu

SAN222 Sanat Egitiminde Dijital Medya Canli Dersi - 3/6/2023 Q

cim var pp sunu artecture painter
ce oguzhan gibi

oguz
fikin ganat olmaz pinareim

NUREFSAH GENG 0

NUREFSAH GENG 00:30.35
ama sunumlaltinp da sunabilirim
daha sonra

NUREFSAH GENG 0012055

bi saniye hocam

MAHMURE ALEYNA OLU... 00:33:08
Cizim uygulamasi olrak procreate cok
iyi ama sadece applede var

PINAR VATANSEVER 00:3: .4
hazinm

NUREFSAH GENG 00:3¢ 45

oguz puua

OGUZHAN ACAR 00:3¢

Yaaaa ben pc devdegilim

@ OGUZHAN ACAR 00:35:02
ipad

e OGUZHAN ACAR 00:35:0
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GIMP uygulamasini deneyen 6grenci, bu uygulamayi Photoshop uygulamasinin alternatifi
olarak onermis ve kullanim kolayligiyla birlikte sablonlardan olusan firga 6zelliklerinden
bahsetmistir.

Gorsel 4.4

GIMP Uygulamasinin Sunumu

< SAN222 Sanat Egitiminde Dijital Medya Canli Dersi - 3/6/2023 Q

@ OGUZHAN ACAR 00:25:29
fikin gunah olmaz p

0 NUREFSAH GE| 8
hocam asiinda sunum uygulamas:

olarak canva gizim uygulamasi olarak
procreate | sunabiliri

NUREFSAH GENG
ama sunumlaltinp d
daha sonra
NUREFSAH GENG 003055
bi saniye hocam

abilirim

MAHMURE ALEYNA OLU... 003308
Cizim uygulamasi olrak procreate Gok
iyi ama sadece applede var

PINAR VATANSEVER 0013348
hazinm

NUREFSAH GENG 002446

o§uz puLa

@ OBUZHAN ACAR 001245

Yaaaa ben pc devdedi
OGUZHAN ACAR O
ipad

@ OGUZHAN ACAR 00:35:07

MAHMURE ALEYNA OLU,.. 00365 Bl
Skecbook cok iyi ben cocukken onu - -
kullaniyordum

Ibis Paint ile MediBang Paint uygulamalarini karsilagtiran 6grenci bu uygulamalart mozaik
dersinin gorselini karelemek i¢in denedigini ve MediBang Paint’in cetvel sistemi 6zelligi
oldugu i¢in Ibis Paint’e gore daha pratik oldugu bilgisini paylagsmistir.

Gorsel 4.5
Ibis Paint ve MediBang Uygulamalarimin Kariglatiriimasi

ibis Paint X MediBang Paint

iR i I A B
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Olduk¢a popiiler olan Procreate uygulamasmin dijital ¢izim ve animasyonlar yapmaya
elverigli ortam ve araglar sundugu, 6zellikle mevcut firca seceneklerine ek olarak farkli etki
yaratabilecek fir¢alarin da uygulamaya yiiklenebildigi bilgileri paylasilmistir.

Gorsel 4.6

Procreate Uygulamasinin Sunumu

& vk-other.btk.gov.tr

SAN222 Sanat Egjitiminde Dijital Medya Canli Dersi - 3/

NEBULA FIRGASI
Bu gizimde arka
planda nebula

y e 3 b
PI"":“EATE nE X —— YENI BRUSHLAR
= i — BrushesforP: e
GELISIYOR —

firgalar kegfettim

@ MAHMURE ALEYNA OLUKGU 0
e SEDANUR ERGIN
Sok iyl isim

o PINAR VATANSEVER 70151
o5 im ben ekran

Sadece tek bir markanin kullanimina 6zel olan Procreate ¢izim uygulamasinin alternatifi
olarak Adobe Fresco uygulamasinin zengin fir¢a segenekleriyle animasyon, ¢izim veya logo
tasarimi yapma gibi farkli olanaklar sagladigi bilgisi verilmistir. Bunun yam sira egitsel
tanitim videosu ve yonlendirmeler sayesinde kullanim kolaylig1 sagladigi ifade edilmis ve
kullanicilarimin = kendi  aralarinda  takiplesebilmelerini ve birbirleriyle paylagim
yapabilmelerini saglamasi agisindan etkilesime agik olmasi, uygulamanin olumlu 6zellikleri

olarak eklenmistir.
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Gorsel 4.7

Adobe Fresco Uygulamasinin Sunumu

Video diizenleme uygulamasi olarak bilinen CapCut’ta videoya eklenen ses iizerinde
diizenlemeler yapilabildigi gibi 2 boyutlu ¢izimlere 3. boyut ekleme gibi efekt ve filtreleri
barindirmas1 bakimidan kullanigli bulunmustur. Basit animasyon denemeleri yapmak
isteyenler i¢in Flipaclip uygulamasi Onerilmistir. Yine “timeline” se¢enegiyle Procreate
uygulamasinda da animasyon yapilabilecegi belirtilmistir. Ogrenciler ¢izim konulari
belirlemek icin kesfettikleri, Who? ve What? segenekleriyle eglenceli fikirler sunan bir
uygulama olan Wanna Draw’dan bahsetmislerdir. Uygulamadan aldiklar1 fikirlerle 20
dakikalik smirli siirede yaptiklari ¢izimlerden olusan ortak sosyal medya hesabini derste

paylasarak diger arkadaslarini da bu etkinlik ve paylasima davet etmislerdir (Gorsel 4.8).
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Gorsel 4.8
“Kavgalarimiz” Adli Sosyal Medya Hesabi

kavgalarimiz O

<
4 Génderiler
‘ 29 38 17
y“ Gonderiler Takipgi Takip @ kavgalarimiz
2

Gizim Kavgalari
Bir Konu, Yirmi Dakika, Gokga Artist

burc.ey, olcay_url ve 4 diger kisi takip
ediyor

Takip v Mesaj

Mentimeter uygulamasimi deneyimleyen &grenci, uygulamanin 6zelliklerine gore yaptigi
cikarimlari siralamistir. Ayrica uygulamaya iliskin goriislerini belirterek egitim alanindaki
kullanimina dair yorumlar yapmistir. Bunlar arasinda; uygulama sayesinde Ogrencilerin
kendilerini baski altinda hissetmeden derse katilim saglayabilecekleri, egitimi eglenceli ve
etkilesimli hale getirebilecegi, pasif konumda olan 6grencilerin aktiflesebilecegi goriisleri

yer almistir. Ancak 6grencilerin sanal olarak aktiflesirken sosyal agidan pasif kalabilecekleri

goriigiinii eklemistir.
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Gorsel 4.9

Mentimeter Uygulamasinin Sunumu

.

2
SEDANUR ERGIN 01:03:28
gartic gelmek isteyen varsa gekebilirim
e PINAR VATANSEVER 01:04:11
ekran beyaz
MAHMURE ALEYNA OLUKGU 01:12:06
ben gostereyim zaten gok az

o OLCAY URAL 01:21:22

gartic gok iyi bir uygulama bence
OLCAY URAL 01:22:14
hem ingilizce hem de resim ikisinin
harmanlandigi bir uygulama

MAHMURE ALEYNA OLUKGU 01:22:19
framevr

miydi acaba

ZEYNEP VAREL 01:22:41

ben o glin agtim o programi ama
karakter olusturamadim ingilizce
bilmedidim igin de olabilir :D

PINAR VATANSEVER 01:23:34
biliyorum ben

@ MAHMURE ALEYNA OLUKGU 01:22:26

4. Hafta

Mentimeter ile kelime bulutlar1 olusturmak.

Bu hafta yeni bir uygulama ile tamstim,
Mentimeter.

Ogrencileri eglenerek katilabilecegi beyin firtinas
olanagi veren bir uygulama.

Uygulama igerisinde;

Etkilesimli sorular ve slaytlar, eglenceli test
yarismalari,

Kelime bulutlari,
Gorsel ¢oktan segmeli sorular,
Hizh cevaplayan kazanir sorulari,

Eglenceli 6lgme ve degerlendirme yapabilirsiniz.

‘:5—., B} Mentimeter

Kendi kisisel ilgi alanima iliskin olarak Clo uygulamasii kesfeden bir 6grenci, moda ve

tekstil tasarimlarini olusturmak ve sunmak i¢in kullanilan bu uygulamayla dijital medya

uygulamalarinin farkli bir alanda kullanimina dikkat ¢ekmistir.

Gorsel 4.10

Clo Uygulamasin Sunumu

0 R

MAHMURE ALEYNA OLU... 000443
evet

OGUZHAN ACAR 00:27:30
Hocaaam merhaba

OGUZHAN ACAR 00:28:09

Ben dersi unutup disari ciktim derse
Katilamiyorum. Bu ders notlandirma
mi yapacaktiniz

MAHMURE ALEYNA OLU... 002535
ok guzell

OGUZHAN ACAR 00:30:26
Hocam cikiyorum o zmaan izninizle

@ OGUZHAN ACAR 00:30:34
CT)

e SEDANUR ERGIN 00:30:3¢
Hocam ben yoldayim

SEDANUR ERGIN 00:30:51
Ama bende de dijital cizimler var

SEDANUR ERGIN 005110
Aleyna syledi bana

e SEDANUR ERGIN 00
Alicam onu halledicem
e SEDANUR ERGIN

Merve hoca bana y:

@ SEDANUR ERGIN 00:21:35

SAN222 Sanat Egitiminde Dijital Medya Canli Dersi - 3/21/2023
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Dersin ¢gretim elemani tarafindan paylagilan Frame VR uygulamasi da ¢evrimici ortamda
ogrenciler tarafindan deneyimlenmis, mekan yaratilabilen bu uygulama ile neler
yapilabilecegi tartisilmistir. Uygulamada sanal bir sinif ortaminin olusturulabilecegi ya da
daha genis diisiintildiiglin bir sanat galerisi yaratilabilecegi fikirleri ortaya atilmistir. Yapilan
beyin firtiasiyla birlikte bu uygulama kullanilarak her 6grencinin kendi sanal miizesini ya
da galerisini olusturmasina karar verilmistir. Boylelikle “dijital medya uygulamalarinin

kesfi” stirecinden sanal miize/sergi etkinligine gegis planlanmistir.

Gorsel 4.11

Frame VR Uygulamasimin Sunumu

SAN222 Sanat Egitiminde Dijital Medya Canli Dersi - 3/21/2023

a8 o R fcan i e | D) D O D

19 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35

Uygulamalarin kesfi siireci sona ererken ders yliriitliciisii, daha oOnce derste sunulan
Mentimeter uygulamasinin iginde yer alan Word Cloud secenegi ile “ders siirecini
diisiindiigiiniizde sanat egitiminde dijital medya denildiginde akliniza ne geliyor?” sorusunu

ogrencilerin hizli diisiinerek yanitlamalarini istemistir.
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Gorsel 4.12

Mentimeter-Word Cloud Uygulamasinin Deneyimi

Word Cloud s

Ogrencilerin akillarina ilk gelen hizli cevaplarin bazilari deneyimledikleri dijital medya
uygulamalar1 ve ozellikleri olurken bazilar1 ise uygulama deneyimlerinden yola ¢ikisla
edindikleri fikirler ve kavramlar olmustur: Yeni diinya, motivasyon, ilgi alani arttirma, hizli
sanat tiretimi, sonsuzluk, evrilme, teknolojiye yakinlasma, giinliigii dijitallestirme, farkl
derslerde kolaylik, 6dev yapma segenegi, ozgiinliik, yeni bakis agisi, yeni seyler denemek,
tarzimi bulabilme, kreatiflik, sanal ortam, popiilerlesme. Anlik paylasilan bu fikir ve
kavramlarin bazilarinin 6grencilerle yapilan yari-yapilandirilmis goriigmelerin analizlerinde

ortaya cikarilan temalarin bazilariyla da ortiistiigii fark edilmistir.

Dijital medya olanaklariin sanat egitimi baglaminda sorgulandig1 bu etkinlikteki arastirma,
deneme, uygulama ve Ogrenmeye dayali siiregle sanatsal iretimlerin dijitallesmeye
baslamasi, a/r/tografinin dayandig1 kuramsal temellerden “remiks pedagojisi”’nin “yeniden

yapilandirma” ve “birlestime”ye dayali yaklasimiyla iligkilenmektedir.
4.2.1.2 Yapay zekd denemeleri

Dersin 6. haftasinda yapay zekanin gorsel iiretme 6zelligi denenmis, ortaya ¢ikan gorseller
smif ortaminda yorumlanmustir. Yapay zekanin gorsel iiretme oOzelligi, Dersin 6gretim

elemani ve arastirmaci tarafindan yoneltilen sorularla sanat, tasarim ve sanat egitimini nasil
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etkileyebilecegiyle ilgili tartisma baglatilmistir. Tartismaya katilan 6grencilerin bazilar1 bu
konuda olumlu goriisler belirtirken bazilar1 ise sanatsal anlamda yaraticilig1 olumsuz yonde

etkileyecegiyle ilgili goriisler bildirmistir.

Open Al yapay zeka uygulamasin gorsel olusturma 6zelligi olan Dall-E’de deneme yapmak
icin “promt” denilen agiklama verileri girilmigtir. “Siirrealist tarzda yapilmis 6grenci
merkezli egitim ¢izimi” ve “21. yy. entegreli sanat egitiminin fiitiirist resmi” yapmasi
istenerek gorsel olusturma denemeleri yapilmistir (Gorsel 4.13).

Gorsel 4.13
Yapay Zekd Dall-E Denemesi [

VI.
HAFTA

Dall-E
# student centered education
drawn with an surrealist
painting style

# arts education integrated in
2|st century futurist painting

Yapay zekanin lrettigi gorseller, alternatifleriyle birlikte degerlendirildikten sonra yeni
denemeler icin girilen promtlar ile iirettigi gorseller (Gorsel 4.14) de yeterlik-yetersizlik

bakimindan yorumlanmuistir.
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Gorsel 4.14
Yapay Zekd Dall-E Denemesi I1

# future arts education class painting

# increasing arts education lessons hours to contruct creative education painting with the style of surrealism

Ogrenciler yapay zekd denemeleriyle birlikte yeniden iiretim, orijinallik, yaraticihk ve
yetenek boyutlariyla, sanatin, sanat¢inin ve sanat egitiminin gelecegine etkilerinin neler
olabilecegine dair “elestirel sorgulayici” bakis agilarimi etkilesimli bir sekilde ortaya
koymuslardir. Alisagelmis davranis ve iiretimler ile yapay zekanin bunlar alt-iist edebilecek
ya da tam tersi farkli boyutlarla besleyebilecek olasiliklari, 6grencilerin kimlikleri ve
kimliklerine dayali eylemlerini yeniden diisiinmeye zorlayarak onlar1 aniden “kaosun
esigine” getirmistir. Bu durum, “karmasiklik kurami”nin boyutlarindan biri olarak

a/r/tografik siirece eslik etmistir.
4.2.1.3 Kisisel sanal miize/sergi olusturma

Kisisel sanal miize/sergi etkinligi, a/r/tografik baglamda 6grencilerin sanal bir ortamda kendi
sanatsal calismalarin1 bir kiiratdr olarak se¢meleri, sunmalari, paylagmalar1 ve etkilesim
kurgulamalar1 iizerine yapilanmistir. Bu etkinlikte, sanat¢1 kimlige dayali sorgulamalari 6ne
cikarmak amaclanmistir. Miizede/galeride kendilerini ve sanatsal eylemlerini topluca gérmek

onlara kendilerine hem igeriden hem de disaridan bakma firsat1 saglayacagi diisiiniilmiistiir.

Kisisel sanal miize/sergi olusturma etkinligiyle 6grencilerin hem sanatsal hem de dijital
becerilerini gelistirmelerine yardimci olmasi, kimliklerini derinlemesine sorgulamalarini

saglamak amaclanmistir. Etkinlik 3 haftalik siirede gerceklestirilmistir. Bu siirede 6grenciler
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tarafindan kesfedilen uygulama araclarina dair avatar olugturma, mekan diizenlemesi, ses,
yazi, video, 3d tasarim ve efekt ekleme, yorum yapabilme gibi 6zellikler paylasilarak
bunlarin denemeleri yapilmis goriis ve Onerilerde bulunmustur. Kisisel sanal sergi/miizelerin
mekan diizenlemeleri, 6grencilerin yapmis oldugu dijital ve dijital olmayan sanatsal
caligmalarin seckilerinden ve 6znel ge¢mislerine ait (fotograflar, cocukluk ¢izimleri vb.)
otobiyografik belgelerden olusmustur. Ogrencilerin olusturdugu kisisel sanal miize/sergi
sunumlarindan birkag¢i bu kisimda 6rnek olarak verilmistir. Kisisel sanal miize/sergilerin
tasarim boyutu, “aragtirma sorularina iligkin bulgular” boliimiiniin “a/r/tografik sorgulama”

temasindaki “sanat¢1 kimlik” alt temasi altinda detaylandirilmistir.

Oguzhan, olusturdugu kisisel sanat miize/sergisinde, son donemde iirettigi ve ¢cogunlugu
dijital ¢izimlerden olusan seckisini sunmus (Gorsel 4.15), uygulamanin kullanimi ve
olanaklar1 hakkinda deneyimlerini diger arkadaslartyla paylasmistir.

Gorsel 4.15
Oguzhan’in Kisisel Sanal Miize/Sergi Sunumu

$SAN222 Sanat Egjtiminde Dijital Medya Canl Dersi

4 OGUZHANACAR

Welcome to SAN222 Sanat Egitiminde Dijital Medya
Canli Dersil

.........

For help on using BigBlueButton see these (short)
s

MERVE 020 ridge click the speaker button. Use
E% This server is running BigBlueButton.
o pryTv—
o IBRAHIM HALIL MEXIK
e OGUZHAN ACAR

Par, tuval resimleriyle birlikte dijital ¢caligmalarina da yer vererek cesitlilik olusturdugu
kisisel sanal miize/sergisinde ayrica diiz duvarlar yerine 1zgarali ylizeyler, 151k alan
pencereler, izleyiciler i¢in oturma yerleri ve bitki detaylar1 gibi mekansal diizenlemelerle de

bu alani kisisellestirmistir (Gorsel 4.16).
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Gorsel 4.16

Pinar V. ’nin Kisisel Sanal Miize/Sergi Sunumu

Zeynep ise olusturdugu kisisel sanal miize/sergisinde ilgi alanlarina dair eski fotograflariyla
birlikte ortaokuldan bu yana yapmis oldugu ¢izim ve resimlerle sanatsal agidan degisimini

ve doniisiimiinii otobiyografik yansitmayla gostermek istemistir (Gorsel 4.17).
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Gorsel 4.17
Zeynep'in Kisisel Sanal Miize/Sergi Sunumu

i L ; M T e W R A K Bt g

Sanal miize 6rnekleri 6grencilerin yalnizca liriinlerini degil, siireglerini ve ge¢mislerinden
gelen deneyimlerini goriiniir kilarak 6zgiin bir temsil alan1 olusturmustur. Ogrencilerin dijital
medya araglariyla yiiriittiikkleri iiretimler, ayn1 anda sanat¢1 (estetik ifade), 6grenen (teknik
deneyim) ve arastirmaci (0z-diislinlimsel yansima) kimliklerini igermektedir. Bu,
a/r/tografideki “bitisikligin” temsil diizeyine yansimasi olarak temsilin sabitligini degil,

yankilanan, birbirine dokunan anlamlarini agiga ¢ikarmayi saglamistir.

Ogrencilerin “safe zone (giivenli alan)”, “sanal goriiniirliik”, “izlenirlik”, “kollektif
etkilesim” gibi kavramlarla kurdugu dijital iliskiler, dijital kimlik ile 6znel kimlik arasindaki
alternatif alan1 goriiniir kilarak onlara “dijitalle bitisik” bir deneyim yasatmigtir. Dolayisiyla
dijital-a/r/tografik tiretim siireci, bitisiklik kavraminin kimlikleri ¢ogaltarak yan yana getiren
bir aragtirma alani yaratmistir. Sonug olarak bu etkinlik hem bireysel (otobiyografik) hem
kolektif (sanal miize, doniitler, yorumlar) hem pedagojik (ders tasarimi) diizeyde bitisikligin
yasayan, etkilesimli, ¢cogul yapisini ortaya koymak i¢in arastirmanin a/r/tografik siirecine

uygunluk gdstermistir.
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4.2.1.4 Yiirityiis Pedagojisi

Bireyin bedensel hareketle birlikte mekénsal, duygusal ve biligsel farkindalik gelistirdigi;

deneyimsel 6grenmenin fiziksel ¢evreyle iliskilendirildigi pedagojik bir yaklagim olan

ylirliylis pedagojisi, a/r/tografi baglamda sanatci/arastirmaci/6grenen-6greten kimliklerinin

"hareket eden diislinceyle" yeniden bigimlenmesine olanak tanimaktadir. Bu hareket eden

diisiinceyle su boyutlarin ortaya ¢ikmasi s6z konusudur:

Mekana duyarl pedagojik farkindaligin olusmasi,

Duyularla diigiinme ve 6grenme becerisinin geligsmesi,

Katilimeilarin kendine dair farkindaligi derinlestirmesi,

Kentsel mekanin pedagojik bir ortam olarak yeniden kurgulanma olasiliginin
olusmast,

Al/r/tografik arastirmanin eylemsel ve duyusal boyutunu gii¢lendirme,

Rizomatik diisiince bigimlerinin tetiklenmesi

Eristi (15.06.2025, cevrimigi ders notu) ayrica yiirliylis pedagojisinin yiiriime sirasindaki

etkilerinden sdyle bahsetmektedir:

Yiirtiylis esnasinda fiziksel g¢evreyle kurulan temas, bireyin duyularimi harekete
gecirerek 6grenme siireclerine “duyumsal ve deneyimsel 6grenme” katmanlariyla bir
derinlik kazandirmaktadir.

Mekan sadece bir gecis yeri degil, pedagojik anlamda sorgulamanin ve anlatinin bir
parcast haline gelerek iligki kurulan bir 6grenme ortami olusturur.

Yiiriiyiis esnasinda ortaya ¢ikan diisiinceler, yalnizca zihinsel degil, ayn1 zamanda
bedensel deneyimlerin iriiniidiir. Bu nedenle yliriiylis pedagojisi, beden-zihin
biitiinltiglinli merkeze almakta ve “bedensel diislinmeyi” harekete gecirmektedir.
Arastirmaci ve katilimcilar, yiirliylis sirasinda ¢evredeki imgeler, sesler, anilar ya da
karsilagmalar iizerinden 6znel bir anlat1 gelistirebilmektedir.

Yiiriiyiis pedagojisi, a/r/tografi yonteminin “yasayan sorgulama”, “bedensel bilgi”,
“deneyimsel katilim” ve “mekéna duyarli anlati” gibi ilkeleriyle dogrudan

ortismektedir. Sanatci-arastirmaci-egitimei  yiirlirken; ayn1 zamanda disiiniir,
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kaydeder, iliskiler kurar ve iiretir. Yani yiirliylis hem pedagojik bir ara¢ hem de
a/t/tografik bir yontemdir.

e QGiiniimiiz dijital teknolojileri sayesinde yiiriiylis esnasindaki gozlemler mobil
cihazlar araciligiyla belgelenebilmekte; harita uygulamalar, ses kayitlari, yapay zeka
destekli analizler gibi araglar silirece dahil edilebilmektedir. Bu da yiiriiyis
pedagojisinin “dijital yiirliylis pedagojisi” olarak yeniden kavramsallastirilmasina
olanak tantyarak dijital uzantilarla birlesmeyi” saglayabilmektedir.

e Sanatsal 6grenme/deneyimleme alani sinifla sinirlandirilmaz; doga, kent, sokak gibi
her alan bir 6grenme mekanina doniisebilir. Bireyin diisiinsel sinirlarini yiiriiyerek

asmas1 hem zihinsel hem duygusal hem de fiziksel olarak doniismesini saglamaktadir.

Uzaktan egitim zorunluluguyla ¢evrimici islenen ders ve dersin igerigi geregi dijital ortamda
ilerleyen siire¢, “yiiriiyiis pedagojisi” etkinligiyle fiziki ortama taginmistir. Bunun igin
Eskisehir’de olan 6grencilerle liniversitedeki fakiiltenin boliim binasinda bulusulmus, sehir
disinda olanlarla ise ders i¢in olusturulan WhatsApp grubundan goriintiilii arama yapilmistir.
Okula gelebilen 6grencilerle birlikte liniversitenin i¢inde yer alan Japon Bahgesi’ne gidilmis,
sehir disinda olan 6grenciler de bulunduklari yerde disar1 ¢ikarak derse eslik etmistir. 2 hafta
iist liste yapilan bu ders etkinligindeki yiiriiytisler, es zamanli ve hibrit bir sekilde yapilmistir.

Gorsel 4.18
Yiiriiyiis Pedagojisi Etkinligi

16,May 2023 Seg o 16 May 2023
Tepebasi- Yesiltepe Mh.

W

Fepebas: <Vagitepe MR

Ogrenciler “yiiriiyiis pedagojisi” etkinligiyle birlikte ders dis1 bir ortami ders baglaminda
yeniden sorgulayip degerlendirmislerdir. Bu siiregte c¢evredeki etkilesimlerle kurgular

yapmaya calisan 6grencilerin kimisi dogrudan dijital araglarla ¢izim yapmis kimisi ¢evrede
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dikkatini ¢eken seylerin dogrudan fotografini gekerek fotograf iizerinden yeni diizenlemeler
yapmis kimisi ise ¢gevredeki materyallerle 6nce diizenlemeler yapmis daha sonra fotografini

cekerek onun iizerinden dijital miidahaleler yapmistir (Gorsel 4.19).

Gorsel 4.19

Yiiriiyiis Pedagojisi Etkinliginden Ornekler

Ogrencilerin sorgulama yapmast igin onlara dnce bir siire serbest zaman taninmis sonra bir
araya toplanilarak ortaya ¢ikan fikirler tartisilmistir. Ders baglaminda sorgulanan kimliklere
iliskin kavramlar, sanal ve dogal ortam karsilastirmalariyla ortaya konmus ve bu kavramlarin

aralarinda “rizomatik iliskiler” kurulmustur.
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Gorsel 4.20
Yiiriiyiis Pedagojisi Etkinliginde A/v/tografik Sorgulama ve Rizomatik lligkisellik

Serabsal T
Sheatinm
-
e
- ”

e DO
o i - . (Gevre)—

o
VO 5"‘«7(
- ®,

4 '-~‘; =

o ) ¢ )
“-ESQDO-’ PP
| "o
5 (4

Daha esnek bir sorgulama ortami yaratmak i¢in yapilan “yiirliylis pedagojisi” etkinliginde
ogrenciler fiziksel ortam deneyimiyle ¢evreyi ve dijital diinyay1 yeniden anlamlandirma
stirecine girmigtir. Etrafta cektikleri fotograflar iizerinden dijital miidahaleler yapan
ogrenciler, doga ve cevreye farkli gozlerle bakarak bir arayis icine girmisler ve bu ortami
dijital olanaklarla tekrar sorgulamuslardir. Ogrenciler anlik yaptiklari iiretimlerde bicimsel
olarak “remikslemeler” yaparak dijital araglar1 kullanma cesitliligi ile yeni anlamlar

yaratmaya ¢alismiglardir.
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4.2.1.5 Dijital medya uygulamalarina iliskin ders plant hazirlama

Dijital uygulamalar1 kesfetme, sunma, O6grenme ve kullanma siireglerinin ardindan
ogrencilerin kazandiklar1 deneyimlerle 6gretmenlik meslegi arasinda iliski kurmalarim
saglamak ve egitimci kimliklerini dijital olanaklarla sorgulatmak amaciyla final 6devi olarak
ogrencilerden ders plan1 hazirlamalart istenmistir. Hazirlanacak olan ders planinda dijital

medya araglari kullanilarak uygun yas grubuna yonelik etkinlik olusturmalar1 beklenmistir.

Ders siireci boyunca deneyimlenen dijital medya uygulamalariyla 6grenciler aragtirmaci ve
sanatsal kimliklerinin potansiyellerini agiga ¢ikarmaya calisirken ders plami hazirlama
asamasinda bu deneyimler 6gretmenlik meslegi ¢ercevesinde somut bir sekilde yansitilmistir.
Boylece a/r/tografik kimlikler “bitisik™ hale getirilerek 6grencilerin kimlikleri arasinda iligki

kurmalarina olanak saglanmistir.

Zeynep, 8. Smif kademesindeki Ogrencilerin kendilerini dijital sanat ile tanitmalarina
odaklandig1 bir ders plani1 hazirlamistir (Gorsel 4.21; EK-6). Bu ders planinda Zeynep,
ogrencilerin dijital medya olanaklariyla sanat iiretimi yaparak kendi benliklerine yonelik
potansiyellerini kesfetmelerini, gercek hayatla iliski kurabilmelerini ve dijital medya
deneyimlerini diger derslerine de aktarabilmelerini dngdrmiistiir. Bu 6zellikleriyle Zeynep’in
hazirladig1 ders planindaki “dijital sanat ile kendini tanit” konusu ile aragtirmanin ders
stirecindeki dijital medya kullanimiyla a/r/tografik kimlikleri sorgulama igerigiyle

ortlismiistiir.

78



Gorsel 4.21

Zeynep'in Hazirladigi Ders Plani

1. BOLUM

DERS Sanat egitiminde dijital medya

SINIF 8.smif

OGRENME ALANI Dijital sanat tiretimi

KONU Dijital sanat ile kendini tanit

SURE 40+40+40=120

2. BOLUM

KAZANIMLAR E:\srlll(llll( Zl:llil;?;:‘;l Zﬁﬁt?gﬁiecegmi kesfeder. Kendini tanitmay1 6grenerek
DEGERLER VE BECERILER Kendi benligini tanima, farkl alanlar1 deneyimleme.

YONTEM VE TEKNIKLER Anlatim, soru-cevap, uyguladigini derste sunma.

Kullamlan Egitim Teknolojileri
Arag ve Geregler

Akill tahta, sunu

Ogretme-Ogrenme
Etkinlikleri:
O

Dikkati Cekme
0

Giidiileme
O

Derse Gegis
O

Bireysel Ogrenme Etkinlikleri
(Odev, deney, problem ¢ozme vb.)
O

Grupla Ogrenme Etkinlikleri
(Proje, gezi, gozlem vb.)

Dijital denilince ne anliyorsunuz?
Dijital medya dersinde neler 6greniyorsunuz?
Dijital medya dersi size neler kazandirdi?

Gibi sorular sorularak derse baglanabilir.

Ogrencilerden gelen dogru cevaplar genisletilerek ve giinliik hayatla

iligkilendirilerek konuya gegis yapilir.

Gegmis derste 6grenciden dijital ortamda bir uygulama kullanilarak kendisini

tanitmasi istenir.

Ogrenci yaptig1 6devi sunar. Uzerinde tartigilir.

Arkadaglarinin yaptig1 6devlerle farkli uygulamalari tapag, Earkh odevler ve
farkl diisiinceleri kavrayarak ufku genisler.

3. BOLUM: OLCME-DEGERLENDIRME

Ogrencilerden geri doniit almak
icin bireysel ya da grup
etkinlikleri kapsaminda cesitli
sorular sorulabilir.

EBA etkinlikleri ve Kazanim
Testlerinden yararlanilabilir.

1-Dijital medya dersi hayatimiza neler kazandirmistir?

2-Dijital medyay1 kullanarak etkili sunumlar hazirlayabilir miyiz?

3-Bu derste dgrendiklerinizi giinliik hayatla nasil iliskilendirebilirsiniz?
4-Dijital medya gelecekte yapacagin 6devlerde rol oynayacak m1?

Dersin Diger Derslerle iliskisi

4BOLUM

Planin Uygulanmasina iliskin
Aciklamalar:
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Olcay, 5. Smif kademesi i¢in hazirladigi ders planimi (Gorsel 4.22; EK-6), kendi
deneyimledigi ders siireciyle iligkilendirmistir. Buna gore; Ogrencilerin dijital medya
olanaklarini tantyabilecegi, sinif dis1 ortamla (okul bahgesinde) etkilesime girerek video ya
da fotograf g¢ekimiyle Ozgiin igerikler iiretebilecekleri bir ders etkinligi planlamistir.
Etkinligin sonunda akran ve 6z degerlendirmelerinin yapilmasi i¢in ayrica form hazirlamis
ve puanlama sistemi olusturmustur.

Gorsel 4.22
Olcay'in Hazirladigr Ders Plant

Dersin Adi: Sanat Egitiminde Dijital Medya FORMU
K103 S.Saf DERECELER
Ogrenme Alani: Gorsel lletisim ve Bicimlendirme, Sanat Elestirisi ve Estetik
Sire 40 + 40 dakika BAZEN (2)
Kazanimlar: G.5.1.5. Gorsel sanat calismasinda dijital teknolojiyi kullanir. Okulun

imkanlarina gore video, bilgisayar, fotograf makinesi, tablet vb. tercih

edilebilir. Cagin getirdigi dijital teknolojilerin, ileride cok daha fazla bir

sekilde hayatimzin bir parcasi olacagi disincesinden hareketle,

sanat/tasanim alaninda nasil ve nerelerde kullanildig, ileride de nasil ve

nerelerde kullanilabilecegi Gzerinde durulur. Mevcut imkanlara gére, bu
i biri veya bil galisma

saglanabilir.

G.5.3.5. Kendi gorsel sanat galismasini degerlendirir.

Ogretim Stratejisi: Arastirma yoluyla 6Grenme
Yontem ve Teknikler: Diiz anlatim, Gosterip yaptirma
Materyaller: Fotograf makinesi, telefon, bilgisayar, tablet. (Uygun olarak hangileri mevcutsa)
dokunmatik ekran kalemi.
| Ogrenme-Ogretme Sireci \
Giris & e de

;lumk degil ayni zamanda Iwmﬂlednl yansitan birer video kaydu alarak ya da

belirli bir

olanaklari
paylasilir. Konuya Iﬂlslrln agiklamalar yapilir ve sikga drneklerle pekistirilir. Kendi
igerik dretmeye

Geligtirme Etkinlikleri: Gelistirme  siirecinde ~grenciler kendi  belirledikleri platformlaria okul
bahgesinde 6zgiir igerikler metmeye ba;lallnl Cevreledyte etlale;lme glmrek
kesfeder
her platform Gzerinden nasil Icerlkler hretzblleceklmnl detayli bir sekilde
uygulayarak gosterir. Telefon ya da tableti olanlar dokunmatik kalemleriyle
birtakim gizim yapar. Kimisi bir kurgu
(zerinden video kayitlari yapar kimisi de etrafini gozlemleyerek kendi 6z
gekimlerini yapar. Bu siireg islerken dgrencilerin serbest birakilmasindan dolay
Bzgiin islerin ortaya gikmast daha muhtemeldir.

Sonug Etkinlikleri: Etkinlik sonlarina dogru 6gretmen dgrencilerine sireg igerisinde yaptiklar

calismalara kisa déniitler vererek eksiklerinin farkina varmasini saglar ve
takildiklar nokrnlurda onlara rehberlik ederek galismalarini ilerletmelerine

yardimer olur. & sonra ikinci ders sinifa
gikarlar ve sm!]w kendi
istenir. Gzerinden yapilarak
eksikleri giderilmeye ¢alisilir ve ders tamamlanir.
B&ldm Il
| Olgme ve Dederlendirme
ci akran ve b ' Jormiari

dagitilir. Ve bunlar: doldurmalar: beklenir.

Akran Degerlendirme Formu

Bu form, gruptaki lizere

Ark bu k g ini almak igin formu doldurunuz. Size ayrilan
son siitunu da kendinizi degerlendiriniz. Cevabimiz ‘‘evet”’ ise E, ‘‘kismen”’ ise K,
““hayir’” ise H harfi yazimiz.

O inin Adi- Soyad:

1. Arkadagima gore

2. Arkadagima gére

3. Arkadasima gore ben
4. Arkadagima gore ben
Bana gore ben

Calismam olustururken dijital medya
olanaklarim kullandim

Igerik iiretirken etrafimdaki unsurlardan
yararlanmaya 6zen gésterdim
Igeriklerimi olustururken 6zgiin igerikler
iiretmeye dzen gosterdim
Siiremi verimli kullandim
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4.2.1.6 Dijital giinliikler

14 haftalik ders siirecinin ilk haftasinda dgrencilere ders hakkinda bilgi verilerek bu dersle
ilgili deneyimlerini kaydedecekleri dijital bir giinliik tutmalar1 istenmistir. Glinliiklerin hangi
dijital uygulamada tutulacagi tamamen 6grencinin kararina birakilmistir. Derste dgrencilere
dijital glinliiklerini ve hizli notlarin1 alinabilecekleri, basit ve serbest ¢izimler yapabilme ve
gorsel ekleyebilme ozellikleriyle de giinliiklerini ya da ders notlarini1 gorsel agidan da

zenginlestirebilecekleri Free Form uygulamasi 6rnek olarak sunulmustur.

Gorsel 4.23
Dijital Giinliik Ornegi icin Free Form Uygulamast Sunumu

< SAN222 Sanat Egitiminde Dijital Medya Canli Dersi - 3/6/2023
g e "‘ . :

@ OGUZHAN ACAR 0042
Qe \— A —
- Prmoartss : Dijital medya deneme giinlugi-—

@ocuznmn‘m sa:00 PDF Olusgtur
10150 v \ » BER

o PINAR VATANSEVER 0044 . \ Yorum Yap
tokenmez kalemlerin de ucunda = :
oluyor bazen o silikondan | = \ M Dosyslan Birlegtir
\ =3 |
0

@ OGUZHAN ACAR 0044
Ondan bahsedi e

R v

aaaaa m
Olabllir hocam mantikih N\ ] .
Hocam peki hani demistik r konu m
ol alar /

eyler ~ . -

x P K bukths
@ OGUZHAN ACAR 00+ t
Hocam zaten byle isliyor ya
14

@ OGUZHAN ACAR 094 4 s 0 7 0 9 10 11 12 13
seri yapmak sazim

Dersin ilk haftasindan itibaren 6grencilerden dersle ilgili deneyimlerini kaydettikleri bu
dijital glinliikler, ders i¢i ayr1 bir etkinlik olarak degil, dersin tamamini1 kapsayan ve arka
planda Ogrenciler tarafindan kaydi tutulmus verileri olusturmustur. Dijital giinliikler, dersin

vize ve final olmak iizere iki degerlendirme asamasinda ddev olarak istenmistir.

Ogrencilerin ders siirecinde dijital medya uygulamalarimi kullanarak olusturduklari dijital
giinliiklerin 6rnekleri Gorsel 4.24 ve Gorsel 4.25°te verilmektedir. Dijital giinliiklerden elde

edilen bilgiler, “bulgular” boliimiinde arastirma verileri olarak degerlendirilmistir.
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Gorsel 4.24

Nurefsah'in Dijital Giinliigii

» muen bcnhe\-c-m WM :"“ :
- ital gin U‘WP“ wm-us oh::«;'b'm: '{2
h&‘m\d,bu * ye ders i’b. a\.,ﬁi}afﬁr?h& ==

h—. biliie, N N
GRT 1 ok @'-}~7 \

Eildle rentV

T~ Nsivi  konus -
— e
rhnfm.v

e M‘ “““Sw a.'\m aole Y-
~rkly o) 18\\ sadece dneml k-

Swilov:  olorak devam edicem:

Gorsel 4.25

Pinar'in Dijital Giinliigii

SANAT
EGITIMINDE

T Sonrasinda yetenek ve yetenek kavraminin insan 0zerindeki
etkisi azerine tartighik ve yetenek, yaraticilik kavramlarinin
farki azerine dagandak.

x*
* *
o -
Sorgulama
D I J I T A L Sorgulama
Olugturulan gérseller
* " Yopay zeka
uygulomalari sanati
MEDYA et
* nedir? Peki sanat nedir?
f R Yaraticilik nedir?
bA M ( C\ﬁ 4
: % h s ‘ L./\) o

Ogrenciler tarafindan tutulan dijital giinliikler, bu ders kapsaminda neler yapildig,
kendilerinin ne 6grendigi, ne yaptig1, ne yapamadigi, ne hissettigi ve ne disiindigiiyle ilgili
samimi bilgileri i¢cerdiginden arastirmanin ders siirecine farkli bir yonden bakma firsat1 da
sunmustur. Dijital giinliikler, bu yoniiyle arastirma i¢in veri kaynagi olustururken 6grenciler
icin de bu ders siirecine geriye doniip bakabilecekleri somut bir hatira niteligi tasiyan belge

olmustur. Dolayisiyla 6grenciler siirecteki deneyimleriyle “duygusal ve diisiinsel bir bag”
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kurarak “simdiye dair farkindaliklari”n1 ortaya koymus ve kendi benliklerini yorumlayarak
dinamikleri fark etme firsat1 bulmuslardir. Dolayisiyla giinliiklerdeki geriye doniis (regresif),
gelecege yonelis (progresif), simdinin betimlenmesi (analitik) ve bunlarin goriintii, metin ve
sesin birlestigi yansitmalarla biitlinciil (sentezleyici) olarak ele alinmasiyla a/r/tografinin

dayandig1 kuramsal temellerden “currere” kuramiyla iliskili bir siire¢ ortaya konmustur.
4.2.2 Ders dis1 etkinlikler

14 haftalik ders siirecinin tamamlanmasimin ardindan Ogrencilerin dijital medya
uygulamalariyla edindikleri deneyimlerini pekistirmek ve siirdiirmek i¢in ders dis1 etkinlikler

planlanmistir.

Sekil 4.4
Ders Dist Etkinlikler

Dapg Dagn Bitkinlikler

R P

Ramiks b
et caklu Madya Ugraned
Girsellagiiri? Yapay Taka caligtaytan -

4.2.2.1 Sanat egitiminde dijital medya ve veri gorsellestirme

“Sanat Egitiminde Dijital Medya ve Veri Gorsellestirme” konulu etkinligi gerceklestirme
iizere alan uzmani1 Ogr. Gor. Dr. Firat Bilal davet edilmistir. 30 Kasim 2023 tarihinde saat
10:00 ile 16:00 arasinda yapilan etkinligin ilk asamasinda davet edilen 6gretim elemani kendi
deneyimleri ve caligmalar1 iizerinden Ornekler gostererek “veri gorsellestirme” hakkinda
bilgiler sunmustur. Etkinligin ikinci asamasinda ise bu bilgi ve 6rneklerden yola ¢ikarak
ogrencilerden kendi veri gorsellestirmelerini dijital medya uygulamalarimi kullanarak

yapmalar1 beklenmistir.
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Gorsel 4.26
“Sanat Egitiminde Dijital Medya ve Veri Gérsellestirme” Konulu Calistay Afisi

(D AnapoLy | g, CALISTAY ‘Tl

GUZEL SANATLAR EGITIMI BOLUMU

Sanat Egitiminde Dijital Medya
ve Veri Gorsellestirme
Ogr. Gdr. Dr. Firat BILAL

30 KASIM 2023 PERS. SAAT: 10:00-16:00
EGITIM FAKULTES] D BLOK GUZEL SANATLAR EGITiMi BOLUMU
GRAFIKTASARIM ATOLYESi NO:23

Etkinligin ikinci agamasinda yapilan uygulamada &grencilerden, ge¢misleri, aileleri veya
topluluklardan ilham alarak kisa bir dijital hikdye hazirlamalar1 istenmistir. Videolar,
animasyonlar veya dijital c¢izimler kullanarak Ogrencilerin hayatlarindaki doniim noktasi
olarak gordiikleri ve kimliklerini sekillendiren olaylari, insanlar1 veya Kkiiltlirel unsurlar
iceren hikayelerini anlatmalar1 beklenmistir. Calistay siiresince ortaya ¢ikan hikayeler
hakkinda paylasilan bilgilerle gorseller yorumlanmistir. Calistay sonrasinda yapilan odak

grup goriismesiyle calistayin dersle olan iligkisi iizerine bir degerlendirme yapilmaistir.

Nurefsah, ¢aligtayin uygulama asamasinda yaptig1 kimlik hikayesinin dijital anlatimlarinda
once firca, boya, kalem, kagit, tuval, cerceve gibi fiziki ve geleneksel ¢izim ve boyama
tekniklerinden dijital araclara gegisindeki ¢cekimser ve diisiinceli tutumunu yansitmis sonraki
ciziminde ise dijital siirece gectigi bu durumunu bir engel atlamaya benzetmistir (Gorsel

4.27).
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Gorsel 4.27
Nurefsahin Dijital Hikaye Gérselleri

5,
\ W
B\

Olcay da kimlik hikayesinin dijital anlatiminda benzer sekilde dijital ara¢ ve uygulamalarla
dijital ¢izimine gegisini glizel sanatlar lisesine hazirlandig1 ve 6grenim gordiigii donemlerden
aliskin oldugu geleneksel ¢izim materyalleri, yontemleri ve ortamlar1 otobiyografik bir

anlatimla dijitallestirmistir (Gorsel 4.28).
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Gorsel 4.28
Olcay’in Dijital Hikdye Gérseli

[&dia S;bmw] 6‘5._@:-

B BB I 1 ; } 0o
H B oep o
o ‘ X Y (2

0P

Pmar V., dijital medya araglarin1 kullandig1 ve sanki sanal diinya ekrandan tagarak onu
cevreleyen bir ortam olusturmus gibi bir soyut mekanda kimlik hikayesini dijital bir sekilde

yansitmistir (Gorsel 4.29).
Gorsel 4.29

Piwnar V.’nin Dijital Hikdaye Gorseli




4.2.2.2 Sanat egitiminde remiks ve ¢coklu medya

“Sanat Egitiminde Remiks ve Coklu Medya” konulu etkinligi gerceklestirme iizere alan
uzmani Bager Akbay davet edilmistir. 26 Aralik 2024 tarihinde saat 10:00 ile 12:00 arasinda
yapilan etkinlikte Akbay Oncelikle “remiks” ve “coklu medya” kavramlarini agiklamig daha
sonra bu yonde yapilan Orneklere deginmistir. Ayrica gorsel {iireten yapay zeka
uygulamalarindan Dall-E ve Midjourney’in irettigi gorselleri karsilastirarak aralarindaki
farklar ortaya koymustur.

Gorsel 4.30
“Sanat Egitiminde Remiks ve Coklu Medya” Konulu Calistay Afisi

\
ANADOLU s _ cALISTAY ‘Tl

GUZEL SANATLAR EGITiMi BOLUMU

Nl Sanat Egitiminde Remiks
\\ ve Goklu Medya

) Sanatgi // Egitmen
e e 0o
ce e 26 ARALIK 2023 SALI SAAT: 10:00
° EGITIM FAKLTESI D BLOK GUZEL SANATLAR EGiTiMi BOLUMU

Etkinligin sonraki asamasi, soru-cevap seklinde devam etmistir. Bager Akbay, 6grencilere
dijital verilerin ve yapay zekd uygulamalarinin sanat ve sanat egitimi alanlarinda
kullanilmasiyla ilgili fikirlerini sormus, bu konuyla ilgili kendi goriislerini belirtmis ve
ogrencilerden gelen kaygili sorulari yanitlamistir. Yapay zekanin gorsel olusturabilme
ozelliginin ¢ok kisa zamanda ileri diizeyde gelismesi ve daha da gelisecek olmasinin

ogrencilerde yakin gelecekte kendilerine mesleki anlamda ihtiya¢ duyulmayacagi kaygising;
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sanatsal liretim agisindan ise yapay zekanin onlara rakip olacagi, dolayistyla kendi yaraticilik
ve becerilerinin sinirli kalacagi endisesini yaratmistir. Akbay ise yapay zekanin vakit alan
cogu isi kolaylastirarak kendilerine destek olacagini bu anlamda yapay zekayi onlara hiz

kazandiracak bir destekgi olarak diistinmeleri gerektigini belirtmistir.

4.2.2.2.1 Konferans: Sanat ve yapay zekd

Davet edilen alan uzmani1 Bager Akbay’in, 26 Aralik 2024 tarihinde gergeklestirilen ilk
etkinlikle ayn1 giin 6gleden sonra saat 14:00’de “Sanat ve Yapay Zeka” konulu konferansiyla
ikinci etkinlik gergeklestirilmistir. Bu konferanstaki sunumuyla Akbay, yapay zekanin
mantig1, kapsami ve gelecegi hakkindaki 6n goriileriyle daha ayrintili bilgiler vermis ve
ogrencilerden gelen sorular1 yanitlamistir.

Gorsel 4.31
“Sanat ve Yapay Zekda” Konulu Konferans Afisi

DanapoLy s, konrerans “JENN

GUZEL SANATLAR EGITIMi BOLUMU

BAGER =
AKBA

Sanatgi // Egitmen

26 ARALIK 2023 SALI SAAT: 14:00
EGITIM FAKULTES] E BLOK KONFERANS SALONU
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4.2.2.3 Ogrenci ¢alistaylart

Uygulama siireci ve ardindan yapilan ders disi etkinliklerden sonra tim bu siirecin

ongoriilemeyen ¢iktilarindan biri, uygulama dersini alan 6grencilerden ikisinin boliimde

diizenlenen caligtaylara katilarak kendilerinin belirledikleri konuda diger Ogrencilere

uygulama yaptirma istekleri olmustur. Siire¢ boyunca edindikleri bilgileri aktarma ve etkinlik

icerigi olusturma istegiyle is birlikli bir siire¢ gelismistir.

Boliimiin diizenledigi “Calistay Giinleri” kapsaminda dgrencilerin deneyim paylasimlarini

iceren “Ogrenciden Ogrenciye” ¢alistaylarinda Oguzhan, “Doodle ve Karanlik lliistrasyon”

isimli ¢alistay1, Nurefsah ise bir arkadasiyla birlikte “Procreate Dijital Boyama ve Cizim”

isimli galistay1 planlayarak gerceklestirmislerdir.

Gorsel 4.32
Anadolu Sanat Egitimi Calistay Giinleri 2024 Afisi

(DANADOLU eamm
GOZEL SAN

ATLAR EGITIM| BOLOMO.

ANADOLU SANAT EGITiMi
CALISTAY GUNLERI
13-17 MAYIS ‘24

Egitim Fakiiltesi D Blok Giizel Sanatlar Egitimi Bolimi

DAvaoow g,

‘GUZEL SANATLAR EGITIMI BOLOMO

ANADOLU SANAT EGITIMI
GALISTAY GONLERI

OGRENCIDEN OGRENCIYE

El Yapimi Defter Galistayi
Sabriye HACIOGLU

Karakter Tasarimi
Murat YILDIRIM

Doodle ve Karanlik Illiistrasyonlar Galistay
0guzhan ACAR

Procreate Dijital Gizim ve Boyama Galistay
Nurefsah GENG
Ozdemircan PALA

13 MAYIS 10:00-12:00
Gok amagl Atélye

14 MAYIS 14:00-16:00
23 No'lu Grafik Tasarim Atdlyesi

16 MAYIS 10:00-12:00
Gok amagli Atslye

17 MAYIS 10:00-16:00
23 No'lu Grafik Tasarim Atdlyesi

MEZUNDAN OGRENCIYE

Fotografik Sorgulama Galistay:
Ogr. Gor. Beyza SALCI

16 MAYIS 14:00-16:00
Gok amagli Atdlye

HOCADAN OGRENCIYE

Kolaj Fabrikasi Galistay!
Prof. Necla COSKUN

Yapay Zeka ve Sanat Galistay:
Prof. Dr. Suzan Duygu ERISTI
Ars. Gor. Merve OZCAN

Dijital Kolaj Galistayi
Ars. Gér. Dirdane TASOGLU

Ebru Calistay:
Prof. Dilek KIRATLI

4.2.2.3.1 Deneyimlerin gercek yasamdaki yansimalari: Olusumlar

13 MAYIS 14:00-16:00
Galeri |

14 MAYIS 10:00-12:00
23 No'lu Grafik Tasarim Atélyesi
15 MAYIS 10:00-12:00
23 No'lu Grafik Tasarim Atdlyesi

15 MAYIS 14:00-16:00
Ebru Atélyesi

13-17 MAYIS ‘24

Ogrencilerin ders siirecinde deneyimleyerek kendilerini gelistirdikleri dijital medya

kullanimlar1 onlarin dijital sanat {iretimlerinin artmasina zemin hazirlamigtir. Ders siirecinde

yaptiklar1 sanatsal iiretimlerini sosyal medya hesaplarinda paylasarak sanat¢i kimliklerini

gorilinlir kilmaya baslayan 6grencilerden Oguzhan ve Nurefsah ve bir arkadaslarini da dahil

ederek “Bidon Kolektif” adinda kendi bagimsiz sanat¢1 olusumlarini kurmuslardir.
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Gorsel 4.33
“Bidon Kolektif” Olusumunun Ctkardigi Fanzin Gérseliyle Yapilan Radyo Réportaji Duyurusu

C,) acikradyo Bu hafta Bagimsizlar'da;
Eskigehir'de, geng gizerlerin
olusturdugu bir kolektif olan Bidon
Kolektifi konuk ediyoruz.

Yeni bir kolektif olarak galigmalarina
yeni baglayan ve bir fanzinle gizim
dinyasina ilk adimlarini atan Bidon
Kolektif'ten Oguzhan Acar, Nurefsah
Genc, Bera Bektas siireglerini,
hedeflerini ve temas etmek
istediklerini konuguyoruz.

#AgikDergi'de, kagirmayin.
7h

oQv W

37 begenme
5 Nisan

SARATG! SALA

Begenmek veya yorum yapmak igin giri yap.

Ogrencilerin bu sanatg1 kolektifi olusturarak aktif hale getirmeleri, dijital yetkinliklerinin
sosyal etkilesim boyutunu arastirma ¢iktis1 olarak gdzle goriiliir hale getirmistir. Dolayisiyla
bu sosyal boyut, -daha 6nce de bahsedildigi gibi- dijital ortamlarda 6grenme ve {iretimin
bireysel bir siiregten cok sosyal aglar, akran gruplari ve ilgi topluluklar iginde
gerceklestiginin somut bir gostergesi olmustur. Ogrencilerin bu siiregte yaratict dijital
okuyazarligin iiretkenligi ¢er¢evesinde “dijital icerikte yaratici performans ortaya koyma”,
“dijital yazilim ve donanimlar yaratici olarak kullanma” ve “dijital diinyada yaratict bir

sekilde var olma yollarimi sorgulama” yetkinliklerini de gelistirdikleri anlagilmaktadir.
4.3 Uygulama Siirecine iliskin Bulgular

Aragtirmanin amaci ve yanit aranan sorulara yonelik olarak Ogrencilerin a/r/tografik
kimliklerini sorgulatict bir uygulama siireci gergeklestirilmistir. Ders i¢i ve ders dist
etkinlikleri kapsayan bu siiregte ders ve ders disi etkinlik kayitlari, yari-yapilandiriimis
gorlismeler ve odak grup goriismelerinden elde edilen veriler tematik olarak analiz edilmis
ve yorumlanmustir. Yapilan analizlerle ortaya ¢ikarilan tema ve alt temalar, uygulama
stirecine iliskin bulgular ve a/r/tografik sorgulamaya iligkin bulgular olarak kategorize edilip

asagidaki sekilde gruplanmistir:
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Uygulama siirecine iliskin bulgular

a) Ders Ici Etkinlikler
b) Ders Dis1 Etkinlikler

A/r/tografik Sorgulamaya iliskin Bulgular

a) Sanatc¢1 Kimlik

b) Arastirmaci Kimlik

c) Egitimci Kimlik
d) Dijjital Kimlik

4.3.1 Ders igci etkinlikler

Uygulama siirecinin yogunluklu kismini olusturan ilk asamasi, ders siireci kapsaminda

yapilan ders etkinlikleridir. Dijital medya uygulamalarinin kesfetme, deneme, paylasma ve

bu uygulamalarla yapilan ¢aligmalarin yani sira tutum, ilerleyis, elestiri, etkilesim gibi ders

siirecindeki diger olgular1 da igine alan biitiinciil bir siire¢ ele alinmistir. “Ders i¢i etkinlikler”

ana temasimin tema ve alt temalar1, dgrencilerle yapilan yari-yapilandirilmis goriismeler,

dijital giinliikler ve arastirmaci giinliigiindeki verilerle olusturulmustur.

Ders ici etkinlikler tema tablosu Sekil 4.5°teki gibidir:

Sekil 4.5

Ders I¢i Etkinlikler Tema Tablosu

<

Hazirbulunuslugun farkli
dlzeyde olmasi

Derse aktif katilim

Derse aktif katiimda sinirliliklar
Derste mentoérlige dayal etki
Derste deneyim paylasimi
Dersteki etkilesim

Ders degerlendirmesi

!

1 Teknolojiye 6ényargl ve direng
1 Teknolojiye elestirel bakis

1 Teknoloji algisindaki degisim
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1 Alternatif ortam deneyimi

1 Alternatif ortamda tasarim
deneyimi

}

' Uygulamalarin kesfi

' Uygulamalari tercih etme
kriterleri

1 Uygulamalarin diger derslere
katkisi



Ders i¢i etkinlikler ana temasinin alt temasi olan “ders boyutuna iliskin temalar” Tablo
4.2’deki gibidir:

Tablo 4.2

Ders Boyutuna Iliskin Temalar

Ders Boyutu

Hazirbulunuslugun farkl diizeyde olmasi
Derse aktif katilim

Derse aktif katilimda smirliliklar

Derste mentorliige dayal etki

Derste deneyim paylasimu

Dersteki etkilesim

Ders degerlendirmesi

‘Ders boyutu’ temasina iliskin olarak ‘hazirbulunuslugun farkh diizeylerde olmasy’ alt
temasina yonelik olarak oOncelikle derste bazi 6grencilerin hazirbulunuslugu oldugu,
Oguzhan’in “genelde hepsi bildigim uygulamaydi zaten. Cok sasirmadim veya siirpriz
olmadr” sozlerinden ve benzer sekilde Pmnar V.’in “diger arkadaglarimin inceledigi
uygulamalar1 da genel olarak biliyordum...aslinda denedigim uygulamalar1 da daha 6nce
denemistim” ifadelerinden anlagilmaktadir.

Ogrencilerin dijital medya uygulamalarmna yonelik mevcut bilgi ve beceri diizeyleri, derse
katilim gosterme ve 6grenme deneyimlerinde farkliliga zemin hazirlamistir.

Pinar, hazirbulunuslugun etkisini “bazi arkadaglarimin daha giizel katildigin1 diistiniiyorum.
Ilgi alanlarina yonelik oldugu igin. Zaten giinliik hayatinda hobi olarak dijital ¢izim yapan
arkadaslarimin bu konuda daha iyi olduklarini diisiiniiyorum” ifadesinde, derse aktif katilim
saglamay1 6n deneyimin ileri diizeyde olmasina baglamistir. Daha genel bir degerlendirmeyle
Olcay, 0n bilgisi olanlarin derste daha iyi ilerledigini sdyle belirtmistir: “Kimimiz ...
basindan kavradi, yakaladi bunu ger¢ekten, kendi de ¢ok i¢cinde oldugu icin, sevdigi igin...
kendinden bir seyler buldugu i¢in iyi ilerletti.” Aleyna ise dersin ilk haftalarinda yapilan
uygulamalarin tanitim kismindan verim alamamasini kendi mevcut yeterliligine baglayarak
“..0nceden aragtirmisttm bayagi bir uygulamalari ... Tamitilan uygulamalarin g¢ogunu

biliyordum. Dijital ¢izimi de biraz biliyordum. Yani hakimdim biraz. Yani bu bana pek bir
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sey katmadi ama diger arkadaslara katmis olabilir” sdzlerine ek olarak “dersin i¢inde degil
de sonuna dogru biraz sey olmus olabilirim. Aktiflesmis olabilirim dijital medyayla ilgili”

seklindeki ifadesiyle derste kademeli olarak aktiflestigini belirtmistir.

Ayrica dijital medya uygulamalariyla ilgili 6n deneyimleri sinirli olan &grenciler, dersle

birlikte tekrar harekete gectiklerini belirtmistir. Nurefsah bu durumu s6yle ifade etmistir:
“...ilk haftalar uygulamalar ...arastirdik. Mesela ... benim zaten niime ¢ikan bir siirii uygulama
vardi ama hi¢ indirmemistim. Sadece kaydediyordum, bir kenarda duruyorlardi. Bu ders olunca
... evet boyle bir uygulama vardi, indireyim, deneyeyim, sunayim oldum. Eger olmasayd: yine

biiyiik ihtimalle hala kenarda, kdsede duruyor olacaklardi.”

Pmar V. ise 6nceki deneyimleri hakkinda su ifadeleri kullanmistir:
““...daha once denemistim ama bir kapsamli deneme degildi. Hani indirip sadece bu neymis diye
bakip sildigim uygulamalardi. Bu sefer indirdim, iste detayli baktim, bir de arkadaslarima
bununla ilgili sunum hazirladim. Iste su kismi sdyle kullanabilirsiniz, bu detaylar var gibi. Boyle

ilerledim.”

Riilya da bu dersten Once bazi dijital uygulamalar1 kismen denedigini ama zamanla
uzaklastigini ancak bu dersle birlikte dijital katiliminda tekrar aktiflestigini su sozleriyle dile
getirmistir:
“Sonra bu ders ... vesilesiyle tekrar boyle bir geri doniis oldu ve aradan zaman da gegti, biraz
daha gelistik. Biraz daha gorebiliyordum etrafimi ya da ne yapabilirim? ne yapacagim? yollari,
yontemleri falan. Daha sonra gordiim ki aslinda yapilabiliyormus.”
Bu ifadeler 6grencilerin hazirbulunusluk diizeylerinin birbirlerinden oldukga farkli yapida
oldugunu ve dersteki katilimlarini etkiledigini gdstermektedir. Bununla beraber, farkli
diizeyde dahi olsa ogrencilerin 6n bilgi ve deneyime sahip olmalart derse uyum

saglamalarinda ve katilim gostermelerinde etkili oldugu anlagilmaktadir.

‘Ders boyutu’ temasina iliskin olarak ‘derse aktif katihm’ alt temasina yonelik olarak
Nurefsah, bulundugu ortami gozlemlemis, sorgulayarak ders siireci hakkinda bazi
elestirilerde bulunmustur. Kendi c¢abasiyla i¢inde bulundugu ortami canlandirma ve
doniistiirme istegi gozlemlenen Nurefsah, ders siirecine iliskin 6grencilerin sergiledigi genel

tutumu objektif olarak sdyle elestirmistir:
“Aslinda ¢ogu kisi, ben de i¢indeyimdir belki, cogu kisi bir sey iiretmedi, bir sey yapmadi.

Giinliiklerini ... gormedigim i¢in pek bir sey sdyleyemiyorum. Pasiftiler genel olarak. Yani nasil
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desem, hani Discord ag1ld1, orada yapilmadi...ben Instagram agmistim...pek bir beklentim yoktu
aslinda ama orada da herhangi bir tasarim yapilmadi. Yani ders bakimindan herkes ¢ok pasifti.
Hani o gercek verimi veremedik veya dikkati veremedik, dnemini veremedik. Bu konuda
¢ogumuz aslinda seydik yani... Hani tartigmalar ... oldu 2-3 kisi disinda kimse katilmad1.”
Nurefsah, 6z elestirisini de ekleyerek zaman zaman aktif duruma gectigini soyle belirtmistir:
“.. uygulama sunmakta da herhangi bir sey yoktu ... ¢linkii zaten hep Oniimiize ¢ikan
uygulamalar, dedigim gibi benim de Instagram'da 6niime ¢ikti. Indirmiyordum ... indirdim,
onlart sundum. Ben de ¢ok bir sey yapmadim. Ama en azindan sunu diyebiliyorum kendime:

Tartisma olunca ben tartismalara katildim diyebiliyorum.”
Nurefsah, bu durumun aslinda bu derse 6zel olmadigini genel olarak cogu derste ayni
tutumun sergilendigini eklemistir: “Sadece bu ders baglaminda degil aslinda. Genel olarak
cogu derste, ¢cogu kiside bir iisengeglik, aman yapayim da geceyimlik var ama kimse en
lyisini vererek ortaya bir sey ¢ikarmaya calismiyor.” Dersteki bu durumu Zeynep, ¢evrimici
ortamin yarattigt mesafeyle iliskilendirerek kendi genel tutumu iizerinden sdyle ifade
etmistir:
“Birkag arkadagim ... ger¢ekten derse katiliyordu, onlar iyilerdi bence...ben fazla konugmada,
kendimi ifade etmekte pek iyi degilimdir. O ylizden biraz zorlandim o konuda. Bir de bdyle
uzaktan konugmak da biraz beni geriyor. Hani yiiz yiizeyken daha rahat oluyorum. O anlamda
biraz zorlandim ben. Son haftalarda, iste o bulugup beraber yiiz yiize yaptigimiz etkinlikler ...
daha rahat ve daha giizeldi. Etkilesimimiz birbirimizle de daha rahatt1.”
Pmar ise hibrit bir sekilde yapilan yiiriiyiis pedagojisi etkinligine ¢evrimigi olarak katilmak
zorunda oldugundan pasif kaldigini dile getirmistir:
“Giizel bir sey yapmaya calistik ama iste online olmasiin zorluguyla ben ¢ok zor katildim. Tlk
disar1 ¢iktim baglantim olmad, iste sesi agamadik. Onlar kotii oldu ama eger orada olsaydim
bence glizeldi yani...disartya ¢ikip bu baglamda daha giizel seyler yapabiliriz. Hani dogay1 da
dijitallestirebiliriz mesela. Iste tabletlerle disar1 gikip bir seylerden ilham alarak tasarim yapmak.
Desen bile olsa olur yani. O yiizden bence faydaliydi ama online olmasimin gazabina ben
ugradim.”
Olcay: “Cok calisan arkadaglar oldu, ¢ok arastiranlar oldu. Hicbir sey yapmayip son hafta

katilanlar oldu. En basinda ¢ok istekli baslayip sonra yavas yavas uzaklasanlar oldu.”

Ogrencilerin bu ifadelerinden derse katilimdaki aktifligin smirli kaldigi, aktif katilimin
degiskenlik gosterdigi ortaya ¢ikmaktadir. Ayrica Ogrencilerin kendi performanslarin1 da

cesitli sebeplerden dolayi yeteri kadar agiga ¢ikarmadiklart anlagilmaktadir.
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‘Ders boyutu’ temasina iliskin olarak ‘derse aktif katihmda simirhliklar’ alt temasina
yonelik 6grenci goriislerinden bu durumu yaratan ortaya iki etmen ¢ikmistir. Bunlardan biri
dersin ¢evrimi¢i islenmesi, bir digeri ise teknolojik donanim yetersizligi ve esitsizligi
olmustur. Dersin yapis1 geregi ¢cevrimici islenisini diger derslere kiyasla daha verimli bulan
Aleyna, yine de dersin yiiz ylize etkilesiminin daha iyi olabilecegini su sozlerle vurgulamistir:

“Hocam bence bu dersin online verimi diger derslere gore iyiydi ama yiiz yiize olsayd: daha da
iyi olurdu. Ben bu sekilde diisiiniiyorum. Mesela o uyariyr dikkate almayan arkadaslar bu ders
eger yliz yiize olsaydi kesinlikle ve kesinlikle birakirlardi. Yani seneye yiiz yiize olacak biiytik bir

ihtimalle. Bence dersin performansi daha yiiksek olacaktir zaten. Bu donem de fena degildi.”

Dersin ¢gevrimi¢i bir ortamda yapilmastyla etkisinin zayif kaldigini dile getiren Zeynep, kendi

ogrenmesi acisindan fiziksel ortamda etkilesimi tercih ettigini sdyle ifade etmistir:

“Yiiz yiize hepimizin bilgisayar firsati olurdu. Hani bilgisayarli bir ortamda yapabilseydik
dersimizi daha fazla sey Ogrenebilirdik diye diistiniiyorum. Uygulamalart ... kullanirken

birbirimizden yardim alma agisindan daha iyi olurdu hocam.”

Bu ifadelerden dersin ¢evrimigi islenmesinin baz1 6grencilerin etkilesimde zayif kalmasinin
yant sira esit kosullara sahip olamamalarindan dolayr da derse aktif katilimlarinin sinirlt
kaldig1 anlagilmaktadir.
Ders siirecinde ¢esitli dijital medya uygulamalarinin 6grenciler tarafindan yapilan denemeler
ve sunumlarda teknolojik donanimlarin yetersizliginden kaynakli olumsuzluklara
deginilmistir. Zeynep bunu su sozleriyle ifade etmistir:
“..telefon markalarina gore ... indirebildigimiz uygulamalarin kapasitesiyle ilgili galiba ...
bazilar1 goriiniiyor, bazilar1 goriinmiiyor. Baska telefonda goriinen uygulamalar benim
telefonumda goriinmiiyor. O yiizden ... ¢ok fazla giizel uygulamaya ... ulasamadim. Sadece
Ibispaint benim telefonum i¢in uygun olabilir bir kalitede ve giizel bir diizeyde oldugunu
diisiiniiyorum”
Pmar da su sozleriyle derse katiliminda yasadigt sinirliligi teknolojik donanim yetersizligine
baglamistir:
“llk baslarda tabletim olmadig1 icin agikcasi ¢ok kaygilandim, strese girdim. Tablet yok,
telefondan denemeye c¢alisiyorum. Birkag tane sunumu yaptim derste mesela. Sunu denedim,
bunu denedim diye. Ama agikgas1 i¢ime sinmedi... uygulama tanitmaya gecince ben tabletim
olmadigi i¢in ¢ok zorlandim uygulamalari denemeye. O yiizden yeni bir uygulama deneyip onu
... -glizelce- iste firgalar1 olsun, katmanlari olsun degerlendirip size sunmam benim i¢in zor oldu.

Cilinkii telefon ekrani kiigiik. O ag¢idan benim i¢in olumsuz ... yaniydi.”
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Aleyna da dersten verim aliabilmesi i¢in teknolojik donanim gerekliligini su sozleriyle

vurgulamistir:
“Baz1 arkadaslarin telefonundan ¢izim yapmasi gerekiyordu, bazilarinin Android uygulamalari
indirmesi gerekiyordu. Ben biraz daha sansliydim... Yani dolayisiyla ... bence sadece tek
teknolojik imkani telefon olan bir kisinin bu dersi segmemesi gerekiyordu bence. Ciinkii kolay
bir sey degil. Ama bir gérmiis oldular. Bence iyi de oldu. Bilmis oldular... mesela bir kisinin
imkanlar1 ¢ok fazlayken diger bir kisi eger telefonundan parmagiyla ¢alistyorsa ikisinin dersten
aldig1 verim ayn1 olmayacaktir. Dersi sevme derecesi ayni olmayacaktir. O yiizden bilgisayar ve
tablet gibi seyler bunda 6nemli bence.”

Olcay ise: “Benim ekipmanim fazla yoktu. Dijital tablet, iPad vs. o tarz cihazlar bende yoktu.

[lk basta telefon kalemi var, ucu silikon gibi oluyor. Telefon iizerinden uygulamalari indirip

oradan denemeye ¢alistim” seklinde ifade etmistir.

Ogrencilerin bir kism1 sahip oldugu mevcut teknolojik imkanlara uyumlu olan uygulamalar

tercih etmek zorunda kaldiklarindan kisitli hissettiklerini belirttikleri bu ifadelerden

teknolojik donanim yetersizliginin derse aktif katilimi1 sinirlandirdig anlasilmaktadir.

Derse aktif katilimi sinirlandiran bu iki etkenin aslinda birbiriyle iliskili oldugu
goriilmektedir: Dersin ¢evrimigi islenmesi, 6grencilerin kendi mevcut kosullariyla katilim
saglamasini gerektirmistir. Teknolojik donanima sahip olan fiziki bir sinif, 6grencilere firsat
esitligi sunmakla birlikte 6grencilerin birbirleriyle etkili iletisim kuracagi bir ortam saglamasi

acisindan da onem teskil etmektedir.

‘Ders boyutu’ temasina iliskin olarak ‘derste mentorliige dayal etki’ alt temasina yonelik
olarak Aleyna bir arkadasiin derste uygulamalarla ilgili bilgi vermesini 6gretici buldugunu
sOyle ifade etmistir:
“...zaten o isi genel olarak sanirim Oguzhan yapti. Cilinkil sanirim o daha uzun yillardir bu isin
icindeydi ve daha dnce hig dijital ¢izim yapmamus kisiler vardi. Aslinda olmamalari gerekiyordu
ama vard1 yani. O yiizden bu uygulama tanitma isi ... bence iyi oldu. En azindan bir segeneklerini
... gormiis oldular.”
Kisisel sanal miize/sergi etkinligi i¢in segilen Frame VR uygulamasini arkadasinin

anlatimiyla kullanabildigini sdyleyen Pinar bunu soyle ifade etmistir:
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“...miizeye ilk ... girdim baktim anlamadim higbir sey. Ondan sonraki derste mesela Oguzhan
anlatt1 ... soyle yaptim bdyle yaptim diye. Mesela onun katilimi daha fazlayd: evet ama onun
yaptiklar1 olmasaydi ben mesela miizeyi yaparken ¢ok zorlanacaktim.”

Par, derste yapilan yorum ve yonlendirmelerle tasarimini daha iyi hale getirdigini soyle

aciklamistir:
“Hocam, ilk yaptigim miizede daha ¢ok kendi begendigime gore yaptim. Bir sey dikkat etmeden
yaptim. Ama sonrasinda derste bence ¢ok ¢ok iyi oldu. Miizelerimizi gosterip etkilesim aldik.
Sadece kendi diisiinceme gore degil, arkadaglarimin fikirleri, hocalarimin fikirlerinden doniit
alarak finalde o doniitler kapsaminda daha dikkat ederek yaptim.”
Bu goriislerden, dersteki mentdrliige dayali etkinin 6grencileri gelistirici bir etki sagladigi
ortaya ¢ikmaktadir. Ogretici roliindeki 6grencinin anlatim ve Ogretim bakimindan
ogretmenlik becerisini, 6grenen dZrencinin ise bilgi ve becerisini gelistiren ¢ift yonli bir

etkinin oldugu sdylenebilmektedir.

‘Ders boyutu’ temasina iligskin olarak ‘deneyim paylasimi’ ve ‘dersteki etkilesim’ alt
temasina yonelik olarak 6grenciler goriislerinde dersteki etkilesimin kendi aralarindaki bilgi
paylasimi anlaminda etkili oldugunu belirtmistir. Bununla ilgili Nurefsah su soézleri
sOylemistir:
“...arkadaglarimiz farkli seyler sundular. Onlar hosuma gitti benim sahsen. Ciinkii her zaman o
uygulamalar1 sen bulamryorsun. Kesfetmeye kalksan, yiiz tane uygulama indirsen bir tanesi
hosuna gidecek. Cogu insan da o uygulamalarin en ¢ok hosuna gidenini i¢inden secti, sundu. Bu
yonden giizel oldu.”
Pinar, daha sonra severek kullandig1 Ibispaint uygulamasini da yine bu dersteki sunumlardan

ogrendigini su ciimlesiyle ifade etmistir: “Ondan sonra Ibispaint’i mesela bu derste 6grendim

... bu sekilde faydali oldu.”

Aleyna, Frame VR uygulamasiyla yapilan kisisel sanal sergi/miize etkinligi siirecindeki
etkilesimi su climlesiyle ifade etmistir: “...birbirimizin sanat eserlerini gezip ... bu boyle mi
olsaymis ... diye ... yorumlamistik.” Arkadaglarmin yaptig1 kisisel sanat miize/sergi

yorumlarinda bulunan 6grencilerden Aleyna fikrini su sekilde ifade etmistir:

“...kendi ¢ocukluk resimlerini, basarilarini, fotografin1 falan bayag: ... kendini tanitmis bir kiz
arkadas vardi. Onun miizesini ben ¢ok begenmistim. Hosuma gitmisti. Sonra iste efektler ...

ekleyen Oguzhan’d1 galiba onun miizesi de giizeldi.”
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Pmar V., derste arkadaglarinin paylastigi uygulamalardan yeni bilgiler edindigini ve ilgisini

ceken uygulamalart daha sonra tekrar denemek istedigini sdyle ifade etmistir:
“Onlarin da incelemis olduklari kadariyla anlattiklarindan daha fazla sey 6grenmis oldum. Birkag
tane uygulama var hala aklimda. Incelemek istedigim. Sey vardi. iPad’de kullanilabilen bir
uygulama vardi. Onu denemek istiyorum aslinda. Bilgisayarda kullanma sekli de varmig onun.
Onun disinda Mentimeter'1 kullanmak istiyorum tekrar daha sonra.”
Riiya da “derslerde de zaten herkes kendi uygulamalarini tanittifi icin kendim mesela
gormedigim seyleri de hani arkadaslarimin aragtirmalarinin da yardimi oldu. Onlart da
denedim, gordiim” ifadesiyle dersteki etkilesimin yarar sagladigin1 vurgulamistir. Ayrica
yapilan yiiriiylis pedagojisi etkinliginde once pasif kaldigini, daha sonra arkadaslarindan
etkilenerek harekete gectiginden sdyle bahsetmistir:
“Dedigim gibi hayal gilicimiin mesela azaldigin1 ya da zihnimden bir seyler ¢izmekte
zorlandigimi da sdylemistim. Yine ayni durum karsima ¢iktig1 i¢in ne yapabilecegime dair bir
sey aklima hi¢ gelmedi o anda mesela. Bunun bir tutuklulugunu yasadim. Daha sonra tabi birileri
bir seyler yapmaya basladik¢a ben de dedim ne yapabilirim diye. Aklima gelen de boyle ¢ok fazla
spontane diisiinmeden bir seyler ¢izmeye basladim ben de.”
Bu ifadelerden Ogrencilerin ders siireci boyunca arastirarak denedikleri uygulamalari
paylasmalartyla birbirlerinin uygulama se¢imlerinde, daha 6nce bilmedikleri uygulamalari
ogrenmelerinde, birbirlerini degerlendirerek harekete geg¢melerinde etkili oldugu

anlagilmaktadir.

‘Ders boyutu’ temasina iliskin olarak ‘ders degerlendirmesi’ alt temasina yonelik olarak
ogrenciler dersle ilgili goriislerini belirtmistir. Dersteki genel etkilesimi zayif bulan Aleyna,
baz1 arkadaglarinin bu dersin igerigini ve gerekliligini tam olarak anlayamadiklarindan

kaynakli oldugunu su sozlerle agiklamistir:
“Bence sdyle, bu ders baglaminda etkilesim biraz zayif kaldi. Discord neredeyse hi¢ kullaniimadi.
Yapilabilecek bir siirii sey vardi ama yapilmadi. Etkilesim biraz zayift1 bence... Ilk biz bu dersi
sectigimizde Duygu Hoca herkese Mergen’den soyle bir mesaj atti: Eger dijital medya ya da
dijital ¢izim olanaklariniz yoksa ya da teknolojik imkanlariniz yoksa liitfen bu dersi birakin ¢linkii
bu ders bununla ilgili diye. Ama zannediyorum ki bu mesaji hi¢ gdrmeyenler ya da dikkate

almayanlar olmus.”

Aleyna etkilesimin olmamasi nedeniyle de dersten beklentilerini tam olarak

karsilayamadigini belirten sdyle belirtmistir:
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“Ama daha cok isin i¢inde olan kisiler i¢in daha yarigmalar, etkinlikler, Discord aktif kullanilsa
falan ben mesela biraz dyle isterdim. Kendi aramizda yarigmalar diizenleyelim. Iste oyunlar
oynayalim falan. Oyle de cok eglenceli olurdu bence ama olmad: bdyle ¢ok kisi katilim

saglamadi. Belki iste dijital medyaya, dijital ¢izimlere ya da dijital olan ilgilere azd1.”

Ote yandan dersin sanat egitimi acisindan énemini de vurgulayan Aleyna, daha verimli bir
ders stireci igin 0grencilerin dersin kendi ilgi ve yeterliklerine uygun olup olmadigina dikkat

etmeleri gerektigini su sozlerle belirtmistir:
“Bence bu ders iyi. Zaten gelecek donemlerde de daha iyi olacaktir. Biraz ilgi alanina goére bir
ders. Yani dikkatli se¢ilmesi gereken bir ders. Ona dikkat etmek gerekiyor. Onun disinda bence
bu ders iyi bir ders ve ¢ok bilindik bir ders de degil ve sanat egitimi agisindan diisiindiigiimiizde

de nadir bir 6rnek.”

Oguzhan, dijital uygulamalar1 denerken {iirettigi ¢izimlerinin derste kabul gormesiyle dersin

esnekligini dile getirmistir. Derste sanatsal iiretimler konusuna sinir getirilmemesinin de

kendisini harekete gegirdigini soyle ifade etmistir: “Yani serbest yaptigim ¢izimler de kabul

ediliyor. Bu ylizden ¢izim yaptim. Bir giidiileme oldu. Zorunluluk degil de daha ¢ok sey gibi.

Bir giidiileme evet, kelime bu yani: Giidiilendim.”

Pmar V., dersle ilgili genel goriislerini soyle belirtmistir:
“Ders igerigi ¢cok giizeldi, verimliydi. Farkli seyler 6grendigimi diisiiniiyorum. Sadece iste dersi
segmeden once dersle ilgili konustugumuzda ben kendi agimdan sanki bu dersi aginca hemen en
basindan neyim eksik, neyim fazla fark edip daha sonrasinda ders siirecinde ilerleyecekmisim
gibi hayal etmistim. Hani hepsinin daha hizli gelistigini diislinmistiim. Ama ders ig¢inde sadece
eksikliklerimi fark ettim ve bunun i¢in farkli bir ¢alisma hazirlayamadim. Bu ders sonrasinda
artik calismalarimi o yonde gelistirmeyi diisiiniiyorum.”

Olcay, ders islenisini bagindan sonuna kadar belli bir sistemde ilerledigini soyle ifade

etmistir:
“Dersin iglenisi bence gayet iyiydi ya formati hani. Ilk énce uygulamalar1 kesfettik, yani
sistematik ilerledi hani. Hani dnce bir genelden 6zele gibi bir sey oldu hani. O formati sevdim.
Once bir dijital medyanin ne oldugu, ders anlatimi gibi bir sey oldu. Biraz daha bilinglendik. Ne
oldugu hakkinda kafamizda bir seyler olustu. Daha sonra arastirma kismi oldu. Sonra uygulama
kismi oldu. Sonra degerlendirme kismu oldu. Sonra tiim yaptigimiz islerin bir araya getirilip
cevremizdeki insanlarla paylagsmamiz, geri doniitler almamiz. Bu agidan bayag: bir besledi bizi

diye diigiiniiyorum.”
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Dersi bir beklentiyle segmedigini sdyleyen Oguzhan, kendi agisindan dersi su goriisleri ile
degerlendirmistir:
“Derse bir sey beklemeden girdim ama ¢ok sey 6grenerek ¢iktim yani. Gayet giizel bir dersti ve
hani motivasyon oldu, sey oldu, beni ilgimi ceken seyler oldu. Iste dedigim gibi hani bir ayda 55
¢izim yaptim. Ki ¢Ope attiklarimi saymadan 55 ¢izim yapmis oldum.”
Ogrencilerin bu ifadelerinden ders siirecinin genel anlamda verimli gectigi, giincel teknolojik
ve dijital gelismeler agisindan da sanat egitimi alani i¢in bu dersin gerekli oldugu
anlasilmaktadir. Teknolojik imkanlara sahip olmakla birlikte dijital medya araglarim
kullanmaya ve ogrenmeye de ilgili olmak, dersin daha verimli islenebilmesindeki

gereklilikler olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Oneri olarak Olcay su sozleriyle dijital uygulamalar1 iceren derslerin cesitlenmesini hatta
daha bu derslerin detayli ve uzun soluklu islenebilmesi i¢in alanlara ayrilmasi gerektigi
belirtmistir:
“..bu derslerin arttirilmasi, bizden sonra ¢esitlendirilmesi belki. Ciinkii buna daha hazirlikli
olmamiz i¢in. Bir nesil yetistirecegiz belki ileride. Onlara daha bilingli, daha donanimli olmamiz

icin bu tarz derslerin arttirilmasi lazim... bu dijital medya dersinin kollara ayrilmas: ve hani

arttirilmasinin gerektigini diigiiniiyorum.”
Ders ig¢i etkinlikler ana temasinin alt temas1 olan “teknoloji algisina iligkin temalar” Tablo
4.3’teki gibidir:

Tablo 4.3
Teknoloji Algisina Iliskin Temalar

Teknoloji Algis1 Boyutu

Teknolojiye onyargi ve direng
Teknolojiye elestirel bakis
Teknoloji algisindaki degisim

‘Teknoloji algis1 boyutu’ temasina iliskin olarak ‘teknolojiye dnyargi ve direng’ alt
temasina yonelik olarak Zeynep, bu dersi zorunda kaldig: i¢in istemeyerek aldigin1 samimi

bir sekilde soyle ifade etmistir:
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“Aslinda normalde almazdim ¢iinkii teknolojik seyleri sevmedigim i¢in pek. Hani kendi kendime
dedim zaten, ya simdi ben nasil ugrasacagim telefonla, bilgisayarla falan diye. Yani istemeyerek

sectim aslinda ama derse biraz aligtiktan sonra keyif almaya bagladim.”

Bu ifadesinden teknolojiye onyargili oldugu acik bir sekilde anlasilan Zeynep, yine de
sorumluluk duygusuyla dersin gerekliliklerini yerine getirmeye calismistir (Gozlem notu,
2023). Zeynep’in su climlelerinden, denedigi ancak tam olarak anlamadigi, dolayisiyla
kullanamadig1 yapay zeka uygulamasinin isleyisiyle ilgili ¢6ziim bulmakta direng gésterme

isteginin zay1f kaldig1 anlasilmaktadir:

“Hocam ben o programi indirdim. Iste oraya bir kavram yazdim... bana bir resim ortaya
¢ikarmasini bekledim ama bana hep sagma fotograflar geldi. Ben anlamadim. Galiba
kullanamadim. Ya da dogru ciimle kurmasini bagsaramadim. Tam ¢dzemedim yani o programt...

Simdi tam kendim kullanamadigim i¢in baglant1 da kuramadim.”

‘Teknoloji algis1 boyutu’ temasina iligkin olarak ‘teknolojiye elestirel bakis’ alt temasina
yonelik olarak yapay zeka uygulamasini yeni deneyimleyen Pinar, yapay zekaya yazarak fikir
sormanin yaraticiligl olumsuz olarak etkileyeceginden su sdzlerinde bahsetmistir: “Su yapay
zekanin bir sozel kism1 var mesela. Ben bunu burada fark ettim. Bir de sanatsal kisim var.
Sozel olarak bence yaraticilifi ¢ok engelleyen bir sey.” Yine yapay zeka tartismalarindan

yola ¢ikarak Aleyna elestirel bakis agisini goyle ifade etmistir:
“Yapay zeka. Bence s0yle aslinda ben de herkes kadar yapay zekanin hayatimizin i¢ine bu kadar
entegre olmasindan birazcik rahatsiz oluyor olabilirim. Ciinkii aslinda biraz diisiindiigiinde
insanlarin yapabilecegi, yapay zeka insanlarin yapabilecegi ¢ogu meslegin yerini alacak gibi
goziikiiyor gercekten. Bu artik bir iste sey de degil boyle distopik bir fikir de degil yani. Bir siirii
bilim insan1 ya da bu isi igindeki kisi bununla ilgili arastirmalar yapiyor, projelerini sunuyorlar.
YouTube'da da bununla ilgili bir siirii video var. Basketbol oynayan robotlar, ameliyat yapan robot
var yani YouTube'da. Yani doktorlarin yerini alabiliyor. Zaten resim yani patlad: gitti, ilk
yapildiginda biliyorsunuz. Iste yapay zekayla ilgili de sey deniyordu iste onlarin iste bir ruhu yok,
onlar bir sanat eseri yapabilirler mi falan. E simdi onu da yapryorlar yani. Bunu da yapiyorlar...
Artik bize gerek kalmadi. Bu iyi mi olacak yoksa kotii mii? Belki kimsenin ¢alismasina gerek
kalmayacak. Cok zengin bir gelecek olacak. Ciinkii robotlar her seyi yapacak, hepimiz zengin

olacagiz.”

Teknoloji algis1 boyutu’ temasina iliskin olarak ‘teknoloji algisindaki degisim’ alt
temasina yonelik olarak Zeynep “zaten teknolojiyle pek arasi olan bir insan da degilim ben.

Ama farkli uygulamalarla gergekten giizel seyler yapilabilecegini kesfettim” sozleriyle
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teknolojiye kars1 ¢gekimser tutumunun oldugunu vurgulayan Zeynep, siirecin ilgisini gekmeye

basladigini su sozleriyle aktarmistir:
“IIk baglarda biraz uzak durdum derse karsi. Daha sonra hani biraz uygulamalara baktim hani
neler yapabilirim, neler olusturabilirim, giinliiimii nasil hazirlayabilirim. Daha sonra hani
aklima kendi sevdigim bir alanla dijital giinliigiimii olusturabilecegimi fark ettigimde ilgimi

¢ekmeye basladi.”

Zeynep’in dijital ortamin sundugu olanaklar1 fark etmeye basladik¢a yapabileceklerini de
kesfetmeye basladigi su sézlerinden anlasilmaktadir:
“Hani sesli dublajlar yaptyordum, arkadasimla beraber hala yapiyoruz. Hani dublaj yapmak ¢ok
hosuma gidiyor benim. Bunun da aslinda bir dijital ortamda oldugunu fark ettim. Hani dedim
aslinda teknolojiye ¢ok da uzak degilmisim. Aslinda ¢ok yakinmisim. Bunu fark ettim.”
Olcay: “Benim Onyargimi biraz daha kirdi ve bu alanin igerisinde dahil olmami sagladi. O
yiizden hem uygulamalar1 arastirmada hem olanak baglaminda ne kadar genis ne kadar

olanakl1 bir yer oldugunu gérmemi sagladi.”

Ders i¢i etkinlikler ana temasinin alt temasi olan “6grenme ortami deneyim boyutuna iliskin

temalar” Tablo 4.4’teki gibidir:

Tablo 4.4

Ogrenme Ortami Deneyim Boyutuna Iliskin Temalar

Ogrenme Ortami Deneyim Boyutu

Alternatif ortam deneyimi

Alternatif ortamda tasarim deneyimi

‘Ogrenme ortami deneyim boyutu’ temasin iliskin olarak ‘alternatif ortam deneyimleri’

alt temasina yonelik olarak Pinar, bilgisayar disinda yeni bir teknolojik ara¢ kullanmaya
basladigim “Ilk defa bu derste birlikte tablete mesela cizim yapmaya basladim” seklinde
ifade ederken Aleyna, Frame VR uygulamasiyla deneyimledigi yeni ortam hakkinda su
sOzleri sdylemistir:

“Online platformlar i¢in ya da online isler i¢in bence ¢ok iyiydi. Bence eglenceli ve hatta o ortami1

kendimiz de yaratabilsek bu iste gozliikler var. Onlar neydi? VR gozliikleri. Bence ¢ok iyi olur.

VR ortam tasarimlari da artik bayagi bir giindemde ve gerek de var bu isi yapanlara.”
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Oguzhan da benzer sekilde “o sanal miizeyi grup arkadaslarim paylagsmadan siz paylastiniz
onu bilmiyordum” ifadesiyle yeni bir ortam deneyimledigini vurgulamistir. Ders siirecinde
ogrenciler bu yeni dijital ortam deneyimlerine aligmigken onlara yeniden bir ortam deneyimi
sunmak icin yapilan “ylirliylis pedagoji” etkinligiyle birlikte bu sefer ders ortam1 dogaya

tasinmistir. Bu konuda gelisen fikirler dogrultusunda Oguzhan sunlari sdylemistir:

“...farklt mekanlarda mekanlarin bir ruh atmosferi vardir ve o atmosfer yine ¢izime yansir. Daha
kapali bir yerlerde ¢iksak daha depresif seyler ¢izilebilir hani. O yiizden farkli mekanda, dis
mekanda ¢izmenin etkisi boyle yani. Mekanin ruhuna yonelik degisim gegilir.”
Olcay, c¢evrimici olarak bulundugu sehirden katildigi yiiriiyiis pedagojisi etkinliginde
onceden bildigi yerlere farkli gozlerle yeniden baktigin1 ve daha 6nceden fark etmedigi
detaylar1 yakaladigini sdyle belirtmistir:
“Disartya ¢iktim hani kesfettim. Daha farkli agidan baktim. Hani her zaman gezdigim yerler hani
farkliydi. Benim o giin yiiriiylis pedagojisiyle gidip de hani oray1 gézlemleyip hani gercekten bir
cizgiler olarak bakmamu sagladi. O agidan bana degisik seyler yasatti. Etrafimi daha detayli
gozlemledim. Hani gormedigim detaylar: gordiim. Ne bileyim, hani o tarz seyler bende uyandirdi
yani.”
Riiya, yiirliylis pedagojisi etkinligiyle birlikte ¢evrimigi ders ortamindan dogal ortama
gecisin kendisinde yarattig1 etkiyi soyle aktarmistir:
“Hem biraz daha sosyallesmis olduk hem biraz daha konusabildik. Yani daha dogrusu aktif olarak
katilabilenler, fiziken gelebilenler i¢in bunu sdyleyebiliyorum en azindan. Biraz daha
konusabilmis olduk, bir etrafima baktim, kimler nelerle ilgileniyor, kimler neler yapabiliyor,
nelere yoneliyor, ben ne yapityorum. Biraz daha bunlari1 gorebilmis olduk. Bir tane tuval yaptik.
Sonra Zeynep ve Yeliz Hoca Papatya'dan ta¢ yaptilar. Mesela ben yapamiyorum, onlar
yapabiliyormus. Bunu su anda biliyorum. Yeliz Hoca ve Zeynep, Papatya'dan ta¢ yapabiliyor.

Sizinkisi ¢ok farkli bir yonelimdi. Hatta siz suyun {izerine bir feelings yazmaya ¢alistiniz. Acaba

nereden akliniza geldi falan diye boyle bir diisiindiim.”

Ders siirecinde farkli bir teknolojik arag kullanmaya baslama, daha 6nce denenmemis farkl
dijital platformlar1 kullanma deneyimi ve ¢evrimici ders ortamindan ¢ikarak dersin dogal
ortama taginmasi, Ogrencilerin akillarinda kalici alternatif ortam deneyimleri yasadigini

gostermektedir.

‘Ogrenme ortam deneyim boyutu’ temasina iliskin olarak ‘alternatif ortamda tasarim

deneyimleri’ alt temasina yonelik olarak Zeynep, “kisisel sanal miize/sergi” etkinligi i¢in
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kullanilan uygulamadaki igerigi mekanla birlikte kurgulayarak nasil olusturdugunu dijital

giinliigiinde ifade etmistir:
“Frame VR uygulamasi, sanal ortamda sanat¢ilarin eserlerini sergileyebilecegi bir ortam
sunmaktadir. Farki odalar1 ve ¢esitli sunum alanlar1 olup kendi sunumumuza uygun alanlar
secebilme olanagi tanimaktadir. Farkli kullanicilarla aynt mekanda bulunup kamera, mikrofon ve
chat bolimiinde karsilikli etkilesim saglayarak sergi ve sunum hakkinda elestiri ve yorumlar
yapilmasina olanak saglamaktadir. Frame uygulamasina ilk girdigimde sergime uygun bir oda
sectim. Daha sonra kendi karakterimi olusturdum. Kiyafet gesitlerinin az olmasi beni rahatsiz etti
hi¢ tarzim olan bir seye rastlamadim. Daha sonra art1 kisminda resim ekleme, video ekleme, sark1
ekleme veya yazi ekleme gibi birgok secenekten yazi kismint segerek sergime bir isim koydum.
Daha sonra dénem bagindan bu yana yaptigim dijital ¢izimlerimle duvarlarini siisledigim bir oda
olusturdum. ikinci odada otobiyografimi yazarak bu dogrultuda kendime ait resimleri
yetlestirdim. Ugiincii odada eskiden yaptigim g¢alismalar ve su anki ana sanatimda yaptigim
resimleri yerlestirdim ve resimlerimdeki ortak noktaya deginmek i¢in kii¢iik bir not biraktim.
Dérdiincii odada resimden sonra hayatimin bilyiik bir pargasini olusturan spordan karelere yer
verdim. Beyaz kusaktan siyah kusaga dogru anilarimi kapsayan fotograflar yerlestirdim. Besinci
odada ise bos zamanlarimda yaptigim makyajlarin resimlerine yer verdim. Frame VR
uygulamasinda ¢esitli stislemeler de yapilabiliyor, ben konfeti ekleyerek alani biraz

renklendirdim.”

Olcay, deneyimledigi Frame VR uygulamasinin kendisine sagladigi sanal ortamin etkisinden

de su sozlerle bahsetmistir:
“...bana sey sagladi yani ortam degisikligi olsun hani bazen insan sikiliyor ¢iinkii hani ayn1
seyleri yapmaktan burada biraz daha 6zgiirsiiniiz yani Daha yaratici seyler ¢ikabiliyor. Kus tiyii
yapmak i¢in tek tek ugrasiriz. Ama burada firgalar1 var, buna ait. Bunu yansitan fir¢alar var. Tek

darbeyle bu etkiyi ¢ok gercekei bir sekilde verebiliyoruz. Bu olanak beni ¢ok cezbetti diyeyim.”
Zeynep gorislerinin devaminda dublaj yapmayir ¢ok sevdigini ve dijital giinligiini
seslendirme fikriyle olusturabilecegini fark ettiginde ilgisinin arttifin1 su sozleriyle ifade
etmistir:
“Farkl1 programlar bir araya getirerek daha farkli seyler ortaya ¢ikarabiliriz.” “Daha sonra iste
dijital glinligiimii de sesli olarak olusturabilecegimi fark edince bu benim daha ¢ok ilgimi ¢ekti.
Bu yiizden ikisini birlestirdim.”
Aleyna ise dijital ortamlarda tasarim yaparken keyif alabilmek i¢in gercek ortam hissini

aradigimi ve gerceklik simiilasyonunu nasil yarattigini soyle agiklamigtir: “Ben o dijital

104



dokuya alisgamadim. Mesela sey var. Rahatlatic1 sesler var. Kagit sesi, kalem sesi. Bunlari

ekledigimde boyle sirf zevk almak i¢in yapiyorum. Zaten paper like bu seyler oluyor.”

Ders i¢i etkinlikler ana temasinin alt temasi olan “dijital medya deneyim boyutuna iliskin

temalar” Tablo 4.5’teki gibidir:

Tablo 4.5
Dijital Medya Deneyim Boyutuna Iliskin Temalar

Dijital Medya Deneyim Boyutu

Uygulamalarin kesfi
Uygulamalari tercih etme kriterleri

Uygulamalarin diger derslere katkisi

‘Dijital medya deneyim boyutu’ temasin iligskin olarak ‘uygulamalarin kesfi’ alt temasina
yonelik olarak Olcay, ders siirecinde kesfettigi uygulamalarm kullanimi 6grenmeye
basladik¢a katilim sergileyebildigini su sozlerle ifade etmistir: “Procreate vardi. Ondan sonra
Photoshop'un bir uygulamasi vardi ismini tam hatirlamiyorum. IbisPaint vardi. Hani bu tarz

uygulamalar1 da kesfettim. Hani kurcalayinca i¢ine dahil ediyor insan1.”

Cesitli olanaklar sunan dijital medya uygulamalarinin arastirilarak derste paylasiimasi
konusunda Aleyna sunlar1 sdylemistir:
“Bence giizel bilgiler de verildi. Konusmalar, bilgilendirmeler. Bence baslangi¢ seviyesinde birisi
i¢in iyiydi. Yani baslangi¢ seviyesinde derken bunlari hi¢ bilmeyen birisi igin. Ciinkii bdyle kisiler
vardi ya aramizda mesela onlar igin bence bu ¢ok iyiydi. Boyle bir aydinlanma yasand1 gibiydi.”
Oguzhan, dersin amaci ve uygulama siireci hakkinda verilen bilgiler dogrultusunda amaca
yonelik bir farkindalikla dijital medya uygulamalarini arastirmaya basladigin1 soyle
belirtmistir: “Dersin amacindan bahsettiniz. Daha sonra yapacaklarimizdan bahsettikten
sonra o hafta uygulama arastirmaya basladim.”
Riiya, ders stirecinde dijital uygulamalarla ilgili yeni kesifler yaparken, mevcut uygulamalari
da degerlendirdigini sdyle ifade etmistir: “Uygulamalar1 da biraz daha iyi kesfettim. Daha
neler var? Elimdeki secenekleri, alternatifleri biraz gordiim.”
Pmar V. de benzer sekilde yapay zeka uygulamalarimi bu dersle birlikte kesfettigini su

sOzleriyle anlatmigtir:
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“Yapay zekd uygulamalarini ders iginde 6grendim. Daha onceden bilmiyordum. Varliklarini
biliyordum da daha énce kullanmamistim. Yeni mi ¢ikmusti, ne zaman ¢ikmust: bilmiyorum. Iste
bdyle seyler varmis diye biliyordum. Ama ders iginde dgrendik, biraz daha kurcaladik.”
Bu ifadelerden, ogrencilerden derste sunmak {izere dijital medya uygulamalarini
arastirmalarinin istenmesi ile baglayan kesif slirecinde hem kendi arastirmalarindan hem de

digerlerinin sunumlarindan yeni uygulamalardan haberdar olduklar1 anlasilmaktadir.

‘Dijital medya deneyim boyutu’ temasin iliskin olarak ‘uygulamalarin tercih etme
kriterleri’ alt temasina yonelik olarak dijital medya uygulamalarimin fonksiyonellik,
islevsellik, resim dili olusturabilme 6zellikleri bakimindan sanatsal arag olarak tercih ettigini
Nurefsah soyle ifade etmistir:
“Ana sanatim grafik. ... bu yonden ¢izim yapabilecegim, tasarim yapabilecegim, ikisinin de ayn1
anda kullanabilecegim uygulamalar bulmaya calisgtim. Ama ben agirlikli olarak dijitali aslinda
resim olarak kullantyorum. O yiizden buldugum uygulamalar i¢in de illiistrasyon yapabilecegim,
resim yapabilecegim, renk skalasina ¢abuk ulasabilecegim ... fircanin daha fazla oldugu
uygulamalar iizerinden buldum.”
Pmar A. ise tercihlerini yaparken sahip oldugu mevcut teknolojik ara¢ olan bilgisayar ve
telefona uyumlu olmasinin yani sira iicretsiz kullanim imkaninin da kapsamli olmasina
dikkat ettigini sdyle belirtmistir:
“Mesela sOyle yaptim; bilgisayara yiiklenebiliyor olmasina dikkat ettim ... onun haricinde
telefona yiiklediklerimde de ticretsiz olmasina dikkat ettim mesela. Ciinkii devamli olarak dijital
¢izim yapmadigim i¢in sadece deneyimleme amagli indirdim o uygulamalari. O yiizden {cretli
olup olmamasi, iicretsiz olup fir¢a sayisinin ¢ok olmasi ... bana o ozellikleri fazla sunmasina
dikkat ettim. Ve mozaik yapmistim 6devim i¢in, mozaik dersi i¢in ... o cetvel takiminin daha
¢esitli olmasina dikkat ettim.”
Benzer sekilde Pmnar V. de tercihlerinde teknolojik araca uygunlugu ve dijital ¢izim
yapabilme 6zelligi olmasina 6nem verdigini su ciimleleriyle aktarmigtir: “Dijital medya
uygulamalarinda ben genel olarak ¢izim uygulamalarimi arastirdim. Bagka uygulamalara
bakmadim pek. Ozellikle telefon iizerinden galisabilecegim ¢izim uygulamalarma baktim.”
Pmar, “Katmanlar1 giizeldi. Ondan sonra yiliksek kalitede kaydedebiliyordun odevi”
ifadesiyle katman mantig1 olan ve yiiksek ¢oziiniirliik saglayan uygulamalar: tercih ettigini

belirtmistir. Aleyna da tercih kriterlerinden sdyle bahsetmistir: “...arayiizlin benim i¢in basit
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olmasi1 ¢ok dnemliydi ¢ilinkii diger uygulamalar da var. Ama araylizde de bana karmasik
geldigi i¢in daha iyi olanlar1 kullanmiyordum bile. Yani benim ilk dikkate ettigim sey basitlik.
Ikincisi islevsellik.” Aleyna ek olarak “mesela Procreate kullantyorum. Hem arayiizii ¢cok
basit, ¢cok kolay 6greniyorsun. Hem de ¢ok islevsel. Kendi firgan1 yaratabiliyorsun ... iginde
bir siirii secenek var. Kanvas boyutunu ayarliyorsun” ifadeleriyle en ¢ok kullandigi
uygulamanin O6zelliklerini agiklamigtir. Oguzhan, dijital medya uygulamalarina yonelik
yaptig1 arastirmalarinda derse uygunluk, ilgi ¢ekicilik, etkilesim saglayabilecek kriterleri

tercih ettigini su sozleriyle ifade etmistir:
“Mental Canvas’1 buldum; sonsuz bir kanvas olan uygulama. Onun diginda CapCut uygulamasina
bakmistim. Onu incelemistim. Procreate'i inceledim... Derse uygunluguna baktim. Bir de dijital
medyada nasil kullamlabilir onu sey yaptim. Ogrencilerle ilgisini ¢ekebilecek, etkilesme

olabilecek seyler arastirdim.”

IbisPaint uygulamasimin kendine sundugu imkanlar1 detayli olarak agiklayan Riiya, tercih

kriterlerini dogrultusunda sunlar1 sdylemistir:
“..araylizii mesela; ihtiyacim olan 6zellikleri arayiizlerinde direkt ... oldugu i¢in ¢ok kolay
sekilde ayarlamalar yapabiliyorum. Mesela firga boyutunun bilyiikliigiinii tiklamama gerek yok,
hemen ekranin iistiinde. Bence bu ¢ok iyi. Damlalik araci ¢ok iyi. Her yerde var mi, tam olarak
bilmiyorum. Mesela bir seyin iizerine basili tuttugumda o renkli firgami alabiliyorum, ¢ok iyi.
Sonra ekrani sadece iki parmagimi dokununca geri alabiliyorsunuz, o ¢ok iyi. Daha sonra o rengin
transparanligini ayarlayabiliyorsunuz. Bunun i¢in de bir yere tiklamamaniz gerekiyor, hemen
ekranin iistiinde duruyor. O ¢ok iyi. Daha sonra... Cok fazla fir¢a segenegi yok. Bir de firgalarin
dokusunu da degistirebiliyorsunuz, o da ¢ok iyi. Sonra orada boyle bir kitaplig1 var. Oradan ...
desenler segebiliyor, siz de aktarabilirsiniz veya oradan mesela referans alabilirsiniz. Onlar da

¢ok iyi.”
Ifadelerinden 6grencilerin kullanmay1 tercih ettikleri dijital medya uygulamalarinda
islevsellik, kullanim kolayligi, teknolojik donanima uygunluk, {icretsiz kullanimda igerik
cesitliligi, kisisellestirme ozelligi, ¢oziiniirlik gibi cesitli kriterler belirledikleri ortaya
cikmaktadir.

‘Dijital medya deneyim boyutu’ temasin iliskin olarak ‘uygulamalarin dier derslere
katkisr’ alt temasina yonelik olarak Nurefsah, dersteki bir arkadasinin sundugu uygulamayla

bagka bir dersin 6devini hazirlarken hayatin1 kolaylastirdigr sOyle dile getirmistir:
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“Miize dersimiz i¢in brosiir hazirlamamiz, ... etkinlik tasarlamamiz gerekiyordu. Bu baglamda
Halil'in sundugu bir tane uygulama vardi. Su an ismi aklimda degil ama not almistim. Hani brosiir
hazirlanabilir bir seydi. Mesela ben yaparken ona da bakmistim. Bu baglamda onun sundugu sey
¢ok yardime1 olmugtu.”
Ayni sekilde Pinar da aldig1 miize dersinin katalog 6devini bu derste dnerilen bir uygulamayla
yaptigini sdyle belirtmistir: “Bir tane arkadasimiz brochure maker idi galiba dyle bir program
onerdi... Finalde hemen o uygulamadan yaptim ben de brosilir 6devimi.” Pinar, bu derste
ogrendigi, tablette kullanilan bir uygulamanin bagka bir dersine de katki sagladigini su
sozleriyle dile getirmistir:
“..mozaik dersini ... ilk basta elde yapmaya calistyordum. Ve ¢ok zor oldu onun orantisini
saglamak ... Mesela yuvarlak yaptigin zaman o karelerin buna gore hiza almasi gerekiyor, ¢ok
zorladi. Ama tablette daha mesela kolay yaptim bunu. Bu konuda bana pratiklik sagladi.”
P1nar, tablette kullanilan bir uygulama sayesinde grafik dersindeki ddevlerini de daha pratik
bir sekilde yaptigin1 eklemistir:
“Ya da mesela grafik dersinde finalde hikaye kitabi, karikatiir yazma vardi. Onu mesela ilk
Ilustrator’da yapmaya c¢alistm. Cok yoruldum, yani ¢ok zorlandim. Ve istedigim etkiyi de
veremedim. O resimsel etki olsun, firgalar1 olsun. Daha geometrik kald1 yapacagim sey. Ondan
sonra arkadasimdan tableti aldim bunu yapmak i¢in. Ve istedigim o resimsel seyi aktarabildim.
Ciinkii kalemle yaptyorum. Ve hizlica yapabildim yani. Daha etkili bir sekilde, istedigim sekilde.”
Bu ifadelerden anlasilacagi gibi; 6grenciler gerek deneyim paylasimi sayesinde gerekse
kendi arastirmalar1 sonucunda bulduklar1 bazi uygulamalarin diger derslerin ddevlerini
hazirlamada onlara kolaylik saglamistir. Dijital medya uygulamalariin pratikligi de katki

sagladigr aciktir.
4.3.2 Ders dis1 etkinlikler

Uygulama siirecinin ikinci asamasini, ders siirecinin tamamlanmasinin ardindan planlanan,
alan uzmanlarinin katilmiyla gergeklestirilmis ders disi1 etkinliklerden olusmaktadir. Ders
dis1 etkinliklerle ders siirecindeki deneyimlerin pekistirilmesi amaclanmistir. “Sanat
Egitiminde Dijital Medya ve Veri Gorsellestirme”, “Sanat Egitiminde Remiks ve Coklu
Medya” ve “Sanat ve Yapay Zeka” konulariyla yapilan ii¢ etkinlikle 6grencilerin ders
siireciyle, kimlikleriyle ve sanat egitimi ile iligkilendirmeleri beklenmistir. “Ders dist

etkinlikler” ana temasinin tema ve alt temalari, etkinlikler sonunda 6grencilerle yapilan odak
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grup goriismelerinden elde edilen verilerle olusturulmustur. Ders disi etkinlikler ana

temasinda ortaya ¢ikan tema ve alt temalar, Sekil 4.6’daki gibidir:

Sekil 4.6
Ders Dist Etkinliklere Iliskin Temalar

Deneyimsel Ogrenme | Teknoloji Algisinda Doniistim

I Kisisel Anlati

1 Oz-Farkindalik

1 Sosyal Ogrenme

1 Yapilandirmaci Ogrenme

1 Karar Vermedeki Motivasyon

1 Onceki Deneyimin Transferi

“Kisisel deneyim temelli 6grenme” yaklagimi, yapilan tiim etkinliklerin ortak giicii olarak

ortaya ¢ikmistir. Buna gore ¢esitli alt temalar ortaya ¢ikmuistir.

‘Deneyimsel 6grenme’ temasina iliskin ortaya ¢ikan ‘kisisel anlat1’ alt temas1 yonelik olarak
Nurefsah, “...kendi deneyimlerimizin iistiinden gittik dijital medyada. Cocuklugun, nerede
bliylidiigiin, okul hayati, iiniversite hayat1 vs.” seklinde goriis belirtmistir. Benzer sekilde
Aleyna da “hocam ... bence dijital medya dersinde bizim olusturdugumuz c¢aligmalar sanki
harita gibiydi. Bir yolculuk gibiydi. Bu c¢alistay da kendi hayatimiz {izerinden bir harita

gibiydi. ikisi de bir akist1 bence” ciimleleriyle bu goriisii destekleyen ifadeler kullanmistir.

Bu ifadelerden, “veri gorsellestirme” etkinliginde 6grencilerin kisisel hikayelerinden yola
cikarak olusturduklar1 dijital hikdye anlatimiyla ders siirecinde yapilan Kisisel Sanal
Miize/Sergi etkinligindeki gibi kigisel hayat lizerinden tasarim yapma, anlati yaratma ile

ortaklik kurduklarini anlagilmaktadir.

‘Deneyimsel 6grenme’ temasina iliskin ortaya ¢ikan ‘6z-farkindahk’ alt temasi1 yonelik
olarak Nurefsah’in “aslinda bizim giinliik hayatta bir seyler yapip da hi¢ aklimiza gelmiyor...
aa evet ben bunlar1 yaptim aslinda ¢ok da bos degilim. Hem o6zgiiven geldi hem de

yaptiklarimi tekrar bir gézden gegirdim” ifadesi, geriye doniik yapilan bir degerlendirmenin
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oz-farkindalik tizerindeki etkisini gostermektedir. Nurefsah ek olarak “benim tabletim de
vardi ama hi¢ bu sekilde kullanmamistim... ben o kadar da sicak bakmiyordum dijitale. Bu
benim i¢in biiyiik bir sey oldu... sevmedigim sey, dijitalde kendimi bulamamamdan 6tiirii
oldugunu o6grendim. Bunu kesfettim yani. Bir seylere yakin hissettim" seklindeki
ifadelerinde olanaklarini yeniden degerlenme baglaminda 6z-farkindalik yasadigini ortaya

koymaktadir.

‘Deneyimsel 6grenme’ temasina iliskin ortaya c¢ikan ‘sosyal 6grenme’ alt temas1 yonelik
olarak Nurefsah’in "¢alistaylar biraz daha bizim i¢in sosyallesme alan1 gibi 6gretmenlerle.
Hocalarimizla da boyle oturup sohbet edebiliyoruz. ...0o ondan Ogreniyor, bu bundan
ogreniyor" seklindeki ifadesi, etkinliklerde karsilikli etkilesimle birlikte sosyal 6grenmenin
gerceklestigini ortaya koymaktadir. Pinar V. ise yapay zeka ile sosyal 6grenme arasindaki
benzetmeyi sOyle ifade etmistir: “ekip arkadasi ya da bir ekiple birlikte beyin firtinasi
yapiyormusuz gibi oluyor. Bu da isin ... yapay zeka yaptirilmasindan ya da direkt alinti

yapilmasindan ¢ok ondan destek almak gibi oluyor."

Ogrencilerin bu ifadelerinden calistaylarin hem genel olarak kisiler arasi etkilesimle
gerceklesen bir sosyal 6grenme ortami sagladigi hem de -galistayin konusuyla itibariyle-

yapay zeka ile sanal bir ortamda sosyal 6grenmenin saglanabilecegi yorumlanmaktadir.

‘Deneyimsel 6grenme’ temasina iliskin ortaya ¢ikan ‘yapilandirmaci 6grenme’ alt temast
yonelik olarak Oguzhan’in veri gorsellestirme etkinligi i¢in “Calistayin basinda once veri
gorsellestirmeyi daha ... karmasik bir sey olarak diislinliyordum. Ama veri gorsellestirmenin
aslinda gorsel anlatim gibi bir sey oldugunu 6grendim. ... Sadece adini bilmiyormusuz
kavramin. Ama hayatimizin i¢inde olan bir seymis” ifadesi ile farkindaliga ulagmasi, veri
gorsellestirme kavramini karmasiklik algisindan basitlik kesfine gectigini gdstermektedir. Bu

durum, yapilandirmaci 6grenmenin s6z konusu oldugunu 6rneklemektedir.

Yapay zeka etkinligi hakkinda Nurefsah’in “bence simdiye kadar sanirim yapay zekayla ilgili
olumlu konusan tek kisiydi (Bager Akbay’dan bahsediyor). Neden bilmiyorum ama ben bile
gecen sene derslerde hayir, dijital bir sey olmaz, geleneksel candir vs. diyordum. Fikrimi

biliylik oOlgiide degistirdi” seklindeki ifadesinden c¢alistay kapsamindaki Orneklerle
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bagkalarinin neler yaptigiyla ilgili fikir sahibi olunmasinin ve yapay zekanin uzantilarindaki

olumlu yonlerin gosterilmesinin yapilandirmaci bir etkinin oldugunu gostermektedir.

‘Deneyimsel 6grenme’ temasina iligkin ortaya ¢ikan ‘karar vermedeki motivasyon’ alt
temasina yonelik olarak dijital hikdye anlatimi hakkinda Nurefsah’in “gelecege doniik
cizecegimiz zaman ... aslinda biraz daha somut bakmamizi saglamis oluyor... kendini daha
cok gerceklesme ve o yone dogru yoneltme hissi daha fazla oluyor" ifadesi, deneyimsel
o0grenmenin motivasyonel boyutunu gostermektedir. Veri gorsellestirme etkinligi i¢in daha
kisisel bir bakis acisiyla Oguzhan “hangi bdliimleri alsam, benim i¢in hangi kisimlar daha
onemliydi diye diisiindiim. Sonra biraz eledim” degerlendirmesi, deneyimlerini gézden
gecirerek kendisiyle ilgili hangi bilgileri aktarmasinin daha etkili goriinecegi yoniinde karar

verme siire¢lerini yansitmaktadir.

Dijitallige olan ©6n yargilarin1 daha once ¢ogu kez dile getiren Nurefsah, yapay zeka
etkinligiyle ilgili olarak *...zaten gelecek bu olacak. En bastan biz kullanalm ... Iste
erkenden baslamak daha iyi olur diye diisiiniiyorum ben de” seklindeki ifadesiyle caga uyum
saglama gerekliligiyle dijital araglar1 ve yapay zekd uygulamalarini kullanmaya baglama

motivasyonu olustugu anlasilmaktadir.

‘Deneyimsel 6grenme’ temasina iliskin ortaya ¢ikan ‘Onceki deneyimin tranfseri’ alt
temasi yonelik olarak Oguzhan’in "dijital medya dersinde kullandigimiz programlari burada
uyguladik" ifadesi, teorik bilginin pratik uygulamaya dontsiimiinii gosterirken ders
siirecinde Ogrenilenlerin ders dist etkinliklerle pekistirildigini gostermektedir. Bu siireg,
ogrencilerin dijital medya araclarini sanat egitimi baglaminda da anlamlandirdigin1 ortaya

koymaktadir.

Pinar V.’nin “Sanat¢1 kimlik, aragtirmaci kimlik, egitmen kimlik... O kimlikler bazinda belki
simdi arastirmaci kimlikle sanatci1 kimligi birlestirmis olabiliriz” seklindeki ifadesi ise ders
stirecinde sorgulanan a/r/tografik kimliklerin ders dis1 etkinlikler kapsamina da dahil edilerek

sorgulamanin devam ettigini gdstermektedir.

Ders dist etkinliklerin ‘teknoloji algisinda doniisiim’ temasin1 ortaya ¢ikaran Ogrenci
goriislerinde Pinar V.’nin “Onceden bir fikrim yoktu dijital ¢izimle alakali... Sonrasinda farkli

farkli alanlar1 oldugunu fark ettim” seklindeki ifadeleri, veri gorsellestirme etkinligindeki
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dijital hikdye anlatimi deneyiminden Ogrendigi farkindalikla dijital ¢izim algisindaki

smirlarin genisledigini ortaya koymaktadir.

“Sanat egitiminde ¢oklu medya ve remiks” etkinliginde “yaraticihigin bitisi” ile ilgili
endiselerini belirten 6grencilerden biri olan Nurefsah, “Sanat ve yapay zeka” konferansinin
ardindan su gorisleri belirtmistir:
“Ben 180 derece dondiim fikrimden... Yapay zekadan veya teknolojiden ¢ok uzaktim. Hani
yapilabilir bir seydi aslinda ama tamamiyla teknolojiyi umursamamam veya bu kadar dikkat
etmedigim i¢in de baska birileri yapiyor gibiydi...bu sekilde hissettirdi bana. Hosuma da gitti
yani hani ¢ok farkli yerlerde kullanilmasi...”
Ders stirecindeki ilk yapay zeka denemeleri lizerine Riiya’nin “yapay zekd bana ¢ok sey
katmadi agikgas1” karsisinda, ders dis1 yapilan etkinlikten sonra degisen goriisiinii su sozlerle
aciklamistir:
“Ben de ilk basta boyle hi¢ olmaz dyle falan diyordum. Yine detayli bilmiyorum ama yani ben
bunu sadece boyle ¢izim yapip kendi kendine ¢iziyor bu kadardan santyordum. Ki bunun daha
fazla detay1 varmis. Sadece ¢izimle ilgili yapay zeka yokmus. Diger seylerle ilgili de varmis. Ve
diger seylerle ilgili olanlar ¢izime gore daha gerekli seylerdi sanki”
Bu ifadeler, yapay zeka uygulamalarina kars1 dnyargilari olan 6grencilerin bilgileri arttik¢a

tutum ve Onyargilarindaki degisimi nasil etkiledigini gdstermektedir.

Pmar V.’nin su ifadeleri, yapay zekanmn olanaklari hakkinda sinirli olan bilgisinin
genisleyerek algisinda farkli agilimlar yarattigini ortaya koymaktadir:
“Benim ilgimi ¢eken kisim seydi ... ChatGPT, Midjourney'de ya da Dall-E'de gorsel olugturma
kismi degil de... bu veri gorsellestirmelerle de biraz baglantili sanirim, Burak Arikan'm islerini
gostermisti Bager Bey bize ... boyle daha ¢ok... baglam, kavram haritalar1 gibi birbiriyle i¢ igce
geemis oklar, bir kavram haritast olusturmus. Onlar ¢ok ilgimi ¢ekmisti benim.”
Ogrencilerin bu degerlendirmelerinden ders siirecinde deneyimlenen bazi konular
anlamlandirmada yetersiz kalabildikleri, giincel Onemi olan konularla ilgili alan
uzmanlarindan destek alinmasinin 6grencilerin bakis acisin1 olumlu yonde etkileyici ve daha

farkli boyutlarda 6grenmeye tesvik edici oldugu anlasilmaktadir.
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4.4 A/r/tografik Sorgulamaya iliskin Bulgular

Uygulama siireciyle birlikte 6grencilerin a/r/tografik kimliklerine iligkin bulgulara ve ortaya
cikarilan temalara bu baslik altinda yer verilmistir. Veriler, 6grencilerle yapilan goriismelerin
yant sira ders siirecinde Ogrenciler tarafindan tutulan dijital gilinlerdeki otobiyografik

ifadelerle ¢esitlendirilmistir.
4.4.1 Sanat¢1 kimlik

Uygulama siireci boyunca kesfedilen, deneyimlenen, iiretilen ve 6znel sorgulamalarla sanatg1
kimliklerine dair hangi ¢ikarimlarda bulunduklari “sanat¢i kimlik” ana temasinin altinda
ogrencilerden elde edilen verilerle olusturulan alt temalar, Sekil 4.6 ve Tablo 4.7°deki gibidir:

Sekil 4.7
Sanatgi Kimlige Iliskin Tema Sablonu

Sanatsal
tretim ile &
gelisme Oznel
> sorgulama odakli
araticl i
[
farkindalik ile yreeme
kendini
kesfetme
Kiiratoryal
Sa.nat.gl ............ deneyim
- Kimlik ve dznel
anatin g i
degerlendirme
iliskiselligini °
fark etme
Sanatsal
Dijital cagda gtkile§im Ve
sariaterolmays diyalog kurma
dayali ifade

Tablo 4.6
Sanatci Kimlige Iliskin Temalar

Sanat¢1 Kimlik

Sanatsal iretim ile gelisme
Oznel sorgulama odakli yiizlesme
Sanatsal etkilesim ve diyalog kurma

Kiiratoryal deneyim ve 6znel degerlendirme
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Dijital cagda sanat¢1 olmaya dayal ifade
Ifadede cesitlilik
Firsat esitligi
Firsat esitsizligi
Ozgiir ifade alam
Gii¢ ve temsil odagina sahip olma
Sanatin iligkiselligini fark etme

Yaratic1 farkindalik ile kendini gelistirme

‘Sanatc1 kimlik’ temasina iligkin ortaya ¢ikan ‘sanatsal iiretim ile gelisme’ alt temasina
yonelik olarak uygulama siirecindeki “Dijital Medya Uygulamalarinin Kesfi” etkinliginde
ogrencilerin sanat¢1 kimliklerini gelistirebilecekleri uygulamalar: tercih ettikleri ortaya
cikmigtir. Nurefsah bunu: “Ben agirlikli olarak dijitali aslinda resim olarak kullantyorum. O
ylizden buldugum uygulamalar da illlistrasyon yapabilecegim, resim yapabilecegim, renk
skalasina ¢abuk ulasabilecegim, fircanin daha fazla oldugu uygulamalar iizerinden buldum”
sozleriyle ifade etmistir. Nurefsah, sanat¢1 kimligi yoniiyle dijital araglar1 yalnizca bir teknik
degil, “duyusal deneyim” olarak da kullanmistir. Segtigi dijital uygulamalarla kendine yeni

bir ifade bigimi bulmus ve sanat liretimini gelistirmeye ¢aligmistir.

Oguzhan, dijital giinliigiine kaydettigi notlarinda sanatsal iiretim ile gelisimini sOyle ifade
etmistir:
“Oznel olarak gelisimim bekledigimden fazlaydi. Haftada en az 7 gizim yaptim. Bunu sosyal
medyada paylastim. Geri doniisler beni besledi. Bekledigimden ¢ok daha fazla bir gelisim
kaydettigimi hissettim. Haftada en az 7 ¢izim yapmak, benim i¢in disiplinli bir ¢aligma rutini
sagladi ve bu da sanatsal becerilerimde biiytik bir ilerleme kaydetmeme yardimer oldu.”
‘Sanatc1 kimlik’ temasina iliskin ortaya cikan ‘6znel sorgulama odakl yiizlesme’ alt
temasina yonelik olarak Nurefsah etkinlikler boyunca 6znel olarak sorgulama siirecini ve
ylizlesme boyutunu su ciimlelerle ifade etmektedir:
“Resimde birazcik spor gibi aslinda. Resmin yiiz basamakli oldugunu diisiinelim. Neredesin

deseler ben daha ilk basamagi, ilk adimi1 yeni attim derim. Yeni bacagimi kaldirdim, yeni bastim

oraya ¢linkil yeni bagladim buna. Ama herkes saniyor ki iki resim yapayim...sanatg¢1 olayimm...”
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Bu siirecte sanat¢1 olma ve kimlik olarak sanatci kimligine giden yoldaki sorgulamalarini 6ne

cikaran bir 6z-sorgulama ve yansitma dikkati cekmektedir.

Aleyna, bu dersle birlikte yaptigi 6znel sorgulamayi sanat¢i kimligi agisindan soyle
aciklamistir:
“Ben zaten resim yapiyordum ama diizenli olarak yapmiyordum. Kafama gdre yapryordum.
Aklima esince yapiyordum. Bu ders bana ne sagladi? Resim yaparken hemen pes ediyordum ya
da birakiyordum, begenmiyordum. Onlar elestirmiyordum. Elestiren gézle bakmiyordum. Bunu
yapmaya basladim...mesela bu ders dahilinde galiba ya siz sdylemistiniz ya da Duygu Hoca
sOylemisti. Yaptigim resimlerin bir seri olabilecegini diisliniiyordum aslinda ama bunu bdyle iste
oturup iste, aaa bir seri yapayim falan diye diislinmemistim ama bu aklima geldi. Boyle bir sey
yapmaya bagladim. Yani devam ettirir miyim bilmiyorum ama bagladim ve hosuma da gitti
acike¢asi...”
Zeynep, video olarak hazirladigr dijital glinliigiinde ders siirecinde deneyimledigi dijital
medya uygulamalar1 {izerinden sanat ve teknoloji iliskisini 6znel sorgulamalarla tartigmistir.
Teknolojiye karsi cekimser tutumunun siire¢ igerisinde degisimini soyle ifade etmistir:
“Aslina bakarsaniz teknolojiden pek hoslanmam. O yiizden ilk basta bu derse alisamadim. Eh,
birinci haftada dijital medya igerigi olusturma ve giinliik hayatimizin pargasi olan iletileri
inceledik. Gorsel pedagojik baglamda gesitli alanlari, programlar1 ve sorunlari tartistik. Biraz
aragtirdim, ¢ok da kotii degilmis ya.”
Ayrica Zeynep, sanat¢l kimliginin teknolojiyle olan yiizlesmesini, video giinliigiinde
seslendirdigi karakterin ilirkek ama silipheci ve sorgulayici oOzelliklerini kendisiyle
bagdastirarak gostermistir (Gorsel 4. 34). Zeynep'in “bu derste giinliik tutuyoruz, glinligimii
farkli sekilde uygulamaya karar verdim. Sesli bir giinliik yapmay1 planladim. Once
animasyon ¢izimleriyle bir animasyon dongiisii olusturmaya karar verdim” ifadesi,
ogrencinin baglangicta “hoslanmam” dedigi teknolojiye kars1 tutumunun zamanla degistigini
gostermektedir. Bu siiregte Zeynep’in dijital glinliik tutma pratigini video ve ses diizenleme
teknikleriyle ¢esitlendirerek yaratici bir yaklagim sergiledigi ve teknolojik araglari kullanarak

Ozgiin bir ifade bi¢imi gelistirdigi goriilmektedir.
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Gorsel 4.34
Zeynep'in Dijital (Video) Giinliigiinden

; "Sanat egitimide
: } Jijilal mecl){a sﬁn.li;;gk‘,%%l'; ‘

BN

i

ibisPaint X

‘Sanat¢1 kimlik’ temasina iligkin ortaya ¢ikan ‘sanatsal etkilesim ve diyalog kurma’ alt
temasina yonelik olarak Nurefsah bu baglamda hem arastirmact hem de pedagojik kimligi
one ¢ikan dgrencilerden biridir. Bu yonii onun diyalog kurma baglamindaki adimlarin1 da
giiclendirmistir. Bu ¢ercevede goriis belirten Nurefsah: “Arkadaslarimi sevklendirmek i¢in
onlara hadi desen yapalim, birbirimizi ¢izelim ama bu sadece normal desen olmasin. Istersen
ekspresif calig, istersen Fovizim tarzinda c¢alis. Gelin birbirimizi ¢izelim ve bizim igin
miikemmel bir an1 olarak kalir” diyorum...” climlesi ile diyaloga dayali sanatsal etkilesimin
kendisi i¢in Onemini vurgulamistir. Bu yaklasim ayn1 zamanda pedagojik kimlige de
yansiyan bir boyuttur. Ciinkii Nurefsah’in deyimi ile “sevklendirmek™ pedagojik kimlige
dayal1 6znel kimligini de giiglendiren bir boyuttur (bkz. Pedagojik kimlik)

Oguzhan, sanatsal etkilesime ve diyalog kurmaya dayali olarak dijital glinliigtine su climleleri

yazmistir:

“Geri doniisler, farkli perspektifler sunarak ¢izimlerimi daha derinlemesine analiz etmemi
sagladi. Insanlarin yorumlari ve elestirileri, gii¢lii yonlerimi belirlememde ve zayif yénlerimi
gelistirmemde bana rehberlik etti. Bu sayede, kendimi siirekli olarak yenileyerek ve gelistirerek
sanatsal becerilerimde 6nemli bir ilerleme kaydettim. Sosyal medyada paylastigim ¢izimlerimin,
diger sanatgilarla da etkilesime ge¢me firsatt verdigini gordiim. Onlarin ¢aligmalarina katkida
bulunarak, birbirimizin sanatsal gelisimine destek olduk. Bu is birligi ve paylasim ortami, sanat

yolculugumu daha da zenginlestirdi ve yeni perspektifler kesfetmeme yardimer oldu.”
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‘Sanat¢i  kimlik’ temasina iligkin ortaya ¢ikan ‘kiiratéoryal deneyim ve 6znel
degerlendirme’ alt temasina yonelik olarak Zeynep, olusturdugu kisisel sanal sergisinde
otobiyografik bir kurgu tasarladigini ve bdylelikle kendi kisiligini yansittigini su sozleriyle

ifade etmistir:

“Daha ¢ok benim sergimi gezdiklerinde sadece sanat eserlerimi degil de beni de tamamen
tanimalarina odaklandim. Hem dijital resimlerimi koydum hem Ana sanatta calistigim
resimlerimi koydum. Ve aralarindaki baglantiy1 da olusturdum dijital resimlerimi olugtururken.
Anasanat resimlerimle ayni1 konu iizerinden ve ayni renk paleti {izerinden gitmeye c¢alistim.
Biyografimi yazdim. Sikici olmamasi i¢in kisa tutmaya ¢alistim. Kendime ait resimler koydum.
Biyografimde bahsettigim seyler {izerine gitmeye ¢alistim. Kendime dair, iste bugiine kadar neler
yaptim, neleri severim, nelerle ilgileniyorum, onlarla ilgili fotograflar yerlestirdim. Makyaj sanati
veya kendi hayatimda biiylik bir bolim olusturan spor sanatimdan bahsettim. Onlarla ilgili

fotograflar koydum.”

Pnar kiiratdryal deneyime dayali iiretim siirecini, sistematik bakis agisin1 kazanma boyutunu,

mekan kurgusunu su climlelerle ifade etmektedir:

“Mesela calismalarimi bir araya topladim. Iste bir duvara mesela sadece karakalem calismalarim.
Iste bir duvara sadece o karikatiir calismas1 mesela. Daha diizenli yaptim, calisma sayilarimi
arttirdim ve mekanimui degistirdim. Daha kapali, kutu gibi bir alandan daha genis, daha ferah bir

alana yaptim. Bunlar dikkate alarak yaptim.”

Kisisel sanal sergisinde mekani bastan yaratamadigi i¢in tam olarak kendini yansitamadigini

belirten Aleyna aslinda nasil bir kurgu olusturmak istedigini soyle agiklamistir:

“...boyle dijital ortamlarda boyle bir seyler yapmak, iste oraya zaten kendi yaptigin seyleri
koymak, kendin yapmak cok giizel oluyor zaten... Aslinda bir eser yanmna eger bir yazi
ekleyebilseydik giizel olurdu. O eserin agiklamasi gibi. Ama o zaman ¢alismalarin ¢ok agik
oluyordu bdyle. Ben siirler falan eklemek istemistim. Ve gilizel gelmedi goéziime, o yiizden
yapmadim. Ama mesela sergi mekanma bir masa koysaydik, onlarn {izerine yazilar
ekleyebilseydik giizel olmaz miydi? Belki masumiyet miizesi gibi falan diisinseydim birazcik
daha iyi olabilirdi... Burasi benim sevdigim seylerin oldugu bir yer olurdu... duvarda tabela var
ornegin kocaman. Devasa. Sergi alaninda yatak var her seyden Gte. Bir tane kalem var mesela,

kocaman. Yazi yazmayi, ¢izmeyi falan seviyorum. Yani sevdigim seylerin oldugu...”

Aleyna’nin aksine, Frame VR ile yapilan miize/sergi mekanini kigisellestirme secenekleri

oldugundan ancak buna ¢ok vakit ayiramadigi i¢in etkili bir sekilde kullanamadigin1 ama
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yine de farklilagsmaya giderek kendini yansitabildigini belirten Pinar V., kendi miize/sergi

kurgusunu nasil yaptigini soyle agiklamistir:

“Sanal miize yaptigimiz Frame VR uygulamasini ben sevdim. Cok fazla ¢esit vardi. Cok fazla
yapilmig odalar vardi. Bir de bos oda secenegi vardi. Kendiniz iste duvarlar dikip ¢esitli
materyaller, objeler, nesneler koyup sergileme alaninizi olusturdugunuz. Ben agik bir alan tercih
ettim. Duvarlar1 kendim hazirladim, sergileme duvarlarini. Daha boyle diiz bir yapida yaptim.
Biraz daha ovallestirerek. Iste arkada manzaray1 kapatmasin. Bir de minik bir kamelyasi vard,
onun igine de iste giris hazirladim. Giizeldi, daha sonra kullanabilirim diye diisiiniiyorum.
Ozellikle vakit ayirirsam eger, belki kendi sergi salonumu olusturabilirim sifirdan. Daha giizel,
eglenceli olur. Biraz daha essiz olur diye diisiiniiyorum... Eglenceliydi benim i¢in ve bana 6zeldi.
Genel olarak arkadaslariminkine baktigimda hep bdyle oda oda kapali alanlardaydi ama sadece

acik alanda olan benimkiydi. Farkli diiglinmiistiim, onu sevdim o yiizden.”

Pmar V., kurgu agisindan miize/sergi diizenini begenmis olsa da sergiledigi ¢aligmalarinin

sayica yetersiz oldugu konusunda sergisinin yetersiz kaldigini soyle eklemistir:

“Arkadaglarimin ¢aligmalarin1 gordiigiimde biraz daha eksik kaldigimi fark ettim. Ozellikle sergi
calismamda eserlerimi, ¢aligmalarimi sergi alanina dizerken birbirinden bagimsiz ve daha az
¢alismam oldugunu fark ettim arkadaglarima kiyasla. Ciinkii onlar oda oda ayirmist1 dedigim gibi
ve caligmalara bir baglam igeriyordu. Bir odadaki caligmalar bir konseptti, diger odadaki
calismalar diger bir konseptteydi. Belki o ylizden benim tek sira haliyle yapmam daha kolay
olmustur. Ciinkii bir baglantilar1 yoktu... Benim fark ettigim sey, ¢alismalarimin bir konsept ya

da bir seri haline gelmedigiydi.”
Oguzhan, kisisel sanal miize/sergisinde yer vermek istedigi ¢ok fazla ¢izimi oldugunu ancak
sergideki seckisini sadece ders siirecindeki ¢izimlerden olusturdugunu belirtmistir. Bu
secimini de sanatsal gelisim asamasindaki donemlerde birbirinden ¢ok farkli tarzlara
yoneldigini ve her birine yer vermesinin kendini tam olarak yansitamayacagini diistinmiistiir.
Kisisel sanal sergisi hakkinda su ifadelerde bulunmustur:
“...odak noktam ¢izimlerimi koyabilmekti. Bakalim ne kadar sigacak? Ve yani artt1 bile. Mesela
2021'de ¢izdigim bir seri vardi. O seriyi koyamadim. 2022'de ¢izdigim bir seri vardi. O serileri
de koyamadim. Sadece 2023'iin iste bu 2-3 ayda ¢izdigimle doldurdum sergiyi. Cizim bence
donemsel oluyor... Mesela birka¢g sene onceki ¢izimlerimi koysam ve simdiki ¢izimlerimi

koysam sergiye giren kisi benim oldugumu anlayamazmis. Cok degisti. Hani su anki kendimi

yansitiyorum ama gelecekteki veya gegmistekini yansitmiyorum.”
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Oguzhan kisisel sanal miize/sergisinde izleyici odakli yaptig1 diizenleme bigimine iliskin
kiiratoryal deneyimi hakkinda dijital giinliigiine su climleleri yazmistir:
“Bu sanal miizede, eserlerimin yalin ve goriilebilir olmasina biiyiik bir 6zen gosterdim. Sanat
eserlerimin etkileyici ve anlagilir bir sekilde sunulmasi, izleyicilerin deneyimlerini
zenginlestirirken ayni zamanda sanatsal mesajlarimin iletilmesine yardimei oldu. Eserlerimi yalin
tutarak, karmasik detaylardan uzak durdum ve ana fikri vurgulamaya odaklandim. Bu sayede,
izleyicilerin eserlerime kolaylikla baglanmasini ve anlamalarini sagladim.”
Halil de benzer sekilde dijital giinliiglinde kisisel sanal miize/sergi diizenleme tercihinde
izleyici agisindan iglevsellige odaklandigini soyle belirtmistir.
“FrameVR’da kendi sergimi olusturmak i¢in en kii¢iik salonu se¢meyi tercih ettim. Ciinkii diger
salonlar géziime fazlasiyla karisik ve hareketli goriindiiler. Bu kadar karisik bir salonda insanlarin,
ziyaretcilerin, duvara asili resimlere ¢ok odaklanabileceklerini sanmiyorum. Dolayisiyla kiigiik, yalin
bir salonun amacima daha uygun olacagini diistindiim.”
Halil buna ek olarak sergisine isim verirken teknolojik ortama vurgu yapmak istedigi
aciklayarak sanal ve gercek miize/galeri mekanlarindaki olasiliklart su ifadeleriyle
karsilagtirmistir:
Sergimin adin1 “devinim” olarak belirledim; bunun sebebi aslinda sergi igeriginden ziyade serginin
bulundugu ortama yani teknolojik devinime dikkat ¢ekmekti. ...Sanal sergiyi somut, gergekei bir
ortam gibi diigiinmek yerine teknolojik firsatlardan ve platformun el verigli imkanlarindan yararlanarak
gergekiistli seyler de ekleyebiliriz diye diisliniiyorum. Yani ger¢ek ortamda havada yazilar ugusmaz
ama burada ugusabilir veya ger¢ek ortamda bir sergi salonun ortasina basket potasi yerlestirip basket
atmay1z ama sanal sergimizde bunu tercih edebiliriz, vb. farkli 6rnekler verilebilir.”
Olcay, arkadaslarinin sanal miize/sergi tasarimlarinda kendilerini yansittigini su sozlerle dile
getirmistir:
“Herkesin kendi yaraticiligi, kendi benligi olsun, kendinden bir seyler katmis. insanlari, az ¢ok
tanidigim arkadaslarim olsun kendinden bir parga gordiim orada. Gerek renk segimi gerek
dizayni, mekan secimi. Bunlar gercekten yansitryor kisinin kendisini sanal miizesinde,
sergisinde.”
‘Sanat¢1 kimlik’ temasina iliskin olarak ‘dijital ¢cagda sanat¢1 olmaya dayal ifade’

kavramin sorgulayan 6grencilerden Zeynep: “...tuval iizerinde ¢ok fazla ve siirekli tiretmek
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zor oluyor. Siirekli iiretemiyoruz. Ama dijital ortamda bu imkanlar...elimizde oldugu i¢in

daha kolay bir sekilde tiretebiliyorum” ifadelerinde bulunmustur.

Halil, dijital giinligiinde sanatin ifade cesitliligine deginerek teknolojiyle birlikte bu
cesitliligin artarak sinirlarmin tahmin edilemez sekilde genisleyebilecegini su sekilde
belirtmistir:
“Artik sanat sadece kalem, kagit, organik, fabrikasyon boyalar vb. malzemeler kullanilarak ortaya
konulan resimlerden ibaret degildir. Cag degisiyor, zaman ilerliyor teknoloji hayal edileni
gerceklestiriyor. Bu ne demek, artik higbir sey eskisi gibi olmayacak demek.”
Oguzhan, daha Onceki deneyimlerinden yola ¢ikarak bir ¢aligmasinin sergiye gerekce
belirtilmeden kabul edilmedigini anlatirken dijital cagda sanatsal iiretimlerini sorgulama
boyutundaki firsat esitligi erisimini soyle ifade etmistir:
“Bir arkadasima mesela bu sanal miizeyle ilgili fikrimi sdylerken “senin ¢izimlerini normalde
hani bazi iste galeriler” tarafindan kisitlandigindan bahsetti ama bu sanal sergiyle birlikte daha
rahat bir ortamda sergi yapabilme firsati... Onun 6zgiirliigii var. O yiizden giizel yani. Sanal
sergiye istedigimizi koyabilmemiz, istedigimiz yerde paylasabilmemiz, insanlara
gosterebilmemiz...”
Bu durum sanatin gii¢ ve temsili ile ilgili bir boyutu da iceriyor. Ogrenci aslinda sergi ve
sanat ortamlarindaki tekellesmeye gonderme yapmaktadir. Bu génderme iginde gii¢ ve temsil
boyutunu kendi kontroline almanin sanat¢t olarak kendine verdigi rahatlifi one

cikarmaktadir.

Ogrencilerden Pinar V. ise deneyim kisitliligin1 su ciimleleriyle aktarmustur:

“Sanatg1 kimligim icin ¢ok deneyimleyemedim. Bir tane ChatGPT'den bir hikdye yazmasini
istedim. Onu Dall-e'ye gonderecektim. Oradan gorselini alacaktim. Nasil bir sey yapar merak
etmistim ama pek inceleyemedim ¢iinkii Dall-e'de kredim yokmus. O yiizden onu
deneyimleyemedim.”.

Pmar V.’nin ortaya koydugu boyut ise Oguzhan’in aksine firsat esitsizligine vurgu yapmakta

ve dijital ¢agda sanatci olmayi ve ifadeyi bu esitsizlik baglami ile sorgulamaktadir.

Olcay: “Arastirinca, kesfedince dijital alanda birgok seyi kisisellestirebildigimizi goérdiim.

Gergekten sorgulayinca, igerisindeki birgok sey Ozellestirilebiliyor. Kendimizi
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yansitabiliyoruz. O agidan ¢ok 0zgiir” vurgusu ile dijital cagda sanat¢i olmanin olanaklar

acisindan yarattig1 6zgiirlige gondermek yapmaktadir.

‘Sanat¢1 kimlik’ temasma iliskin ortaya ¢ikan ‘sanatin iliskiselligini fark etme’
ogrencilerin sanatin baglamlarini fark etmeye basladiklar1 boyuttur. Bu durum ayni zamanda
ogrenciler acisindan sanat1 baglamsizliktan baglamsal bir siirece tasidiklari bir boyuttur.
Ogrencilerden Aleyna: “...dijital anlamda gelismeliyiz, bilim yéniimiizii beslemeliyiz, bunu
iste sanatla da iliskilendirmeliyiz ama bunu bir yandan i¢inde bulundugumuz hayati
taniyarak, dogay1 taniyarak.” Benzer sekilde Pinar V., doga ortaminda yapilan yliriiyls
pedagojisi etkinliginde yapilan rizomatik sorgulama yolu ile sanat, doga ve egitim arasindaki
iliskiselligi fark ettigini su sozleriyle belirtmistir:
“Dogay1, sanat1 ve egitimi nasil bir araya getirebilirim diye diisiindiim. Yine kendi kendime
otururken bunlar {izerine diistindiim. Sonrasinda yaptigimiz kavram haritasinda aslinda ne kadar
baglantili oldugunu fark ettim. Ug alanda da ortak kavramlari kullandik. Bu kavramlarin
birbiriyle iliskisine baktik. Aslinda gidilen yollarda diger kavramlara da ugradigimizi fark
ettik...”
Bu farkindalik temel olarak yiirliylis pedagojisine dayali olarak dogay1 sanatsal sorgulamada
ise kosma lizerine yapilandirilmistir. Bu yapi iginde 6grencilerin doga, insan, dijitallik, hayat,
egitim gibi bircok boyutun sanat ile iliskili oldugunu fark etmeleri, sanatsal iiretimlerine bu
boyutlarin nasil yansidigini bir kez daha sorgulamalar1 bir yandan da arastirmada yiiriiyiis

pedagojisinin odagini yakalamak anlamini tagiyordu.
4.4.2 Arastirmaci kimlik

A/r/tografik sorgulamaya dayali arastirmaci kimlige yonelik temalar Sekil 4.8 ve Tablo
4.8°de verildigi gibi ortaya ¢ikmustur.
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Sekil 4.8

Arastirmact Kimlige Iliskin Tema Sablonu

Gelisim
odakli arayisi
genigletme
Coklu
Dijital eylem- T o W SRUDEERNS
L R T— ragtirmaci gereksinimi
oznel gelisim- Kimlik
Uretim arasinda
celigki
Kavramsal
derinlestirme
odakli diyalog
kurma

Tablo 4.7

Arastirmact Kimlige Iliskin Temalar

Arastirmaci Kimlik

Gelisim odakl arayis1 genisletme

Coklu okuryazarlik gereksinimi

Kavramsal derinlestirme amagli diyalog kurma
Akranlarla diyalog
Yapay Zeka (YZ) ile diyalog
Akranlarla karsilasma

Dijital eylem-6znel gelisim-tiretim arasi geliski

‘Arastirmaci kimlik’ kapsaminda 6grencilerden ‘gelisim odakh arayis1 genisletme’ alt

temas ile iligkili goriis belirten Oguzhan:

“Clinkli tutorial'lar var mesela, bunlari arastirarak programi daha hizli ve seri sekilde
kullanabiliyorum. Evet, aragtirmact diyoruz o zaman. Ciinkii ¢ok fazla yeni, kisa yol bakiyorum.

Referans artyorum... Olay arastirtyorum...fotograflara bakiyorum, fikirleri dinliyorum. Olay
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arastirtyorum. Sarki sozlerine bakiyorum. O sozlerden bir seyler ¢ikarip ¢izim yapmaya
calistyorum falan. Evet, aragtirma hamlesi var.”
Ifadesi ile “arastirma hamlesi” vurgusu yapmakta ve bu siireci iiretim siirecine yansiyan bir

yapi i¢inde agiklamaktadir.

Nurefsah:

“Ben ilk resme basladigim zaman o kadar ¢ok 6rnek incelerdim ki. O kadar ¢ok dogrusuyla
yanlisiyla incelerdim sonra benden daha iyi bilen birine giderdim derdim ki ben sunun surasini
begendim ama emin olamadim de hani bir yeri géziime batiyor, neresi? Anlayamadim ben. Hep
birine sorarim. Simdi de bdyle.”

Ciimleleri ile geleneksel sanat egitimi odagindaki sorgulamalarini dijital ortama da tagidig:

vurgusunu 6ne ¢ikarmaktadir.

Bu dersle birlikte dijital ortamda takip ettigi uygulama ve hesaplarin sanat¢1 kimligi agisindan
yetersiz oldugunu fark eden Pinar V.’nin arastirmaci kimligini bu yetersizligi gidermek i¢in
ise kosabilecegini su sozlerle ifade etmektedir:
“Sanatgilart sorgulamak konuda biraz daha referansim kisithydi. Baktigim, inceledigim
calismalar sinirhydi. Onu biraz gelistirebilirim. Daha farkli alanlara, dijital medya
uygulamalarina agilip kimler neler yapryormus diye inceleyebilirim. Yine kendim ortamlarda var
olmak i¢in yaptigim ¢aligmalari sunabilirim, sergileyebilirim, paylasabilirim diye diistiniiyorum.”
Olcay ise su ifadelerle aragtirmaci kimligini genisletmeye dayali hedeflerini ortaya
koymaktadir.
“...dijital iiretimlerini inceledigim isler oldu. Cok eglenceli isler gordiim. O yiizden kendime bir
konsept belirleyip, belki bir konu belirleyip, bunun iizerine biraz daha okuma, aragtirma yapip
kendime ait bir sey sunabilirim. Su anda acemiligimi bir sekilde attim diye diisiiniiyorum.”
Halil, arayis1 genisletmeye yonelik olarak sanatin temas ettigi alanlarin teknolojiyle birlikte
genisledigini ve bu yonde bilgi edinmenin gerekliligini dijital giinliiglindeki “bu ders bana
sunu bir kez daha gostermis oldu; sanat1 anlamak i¢in psikolojiyi, sosyoloji, felsefeyi ve artik

teknolojiyi de anlamak gerekiyor (bence)” ifadeleriyle dile getirmistir.

‘Arastirmaci kimlik’ kapsaminda ortaya ¢ikan “coklu okuryazarhk gereksinimi” alt

temasina dayali olarak Piar:
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“Sanat artik dijitalden bagimsiz olamaz bu giiniimiiz kosullar1 ile birlikte... dijitalin her dalini
bilmemiz gerekiyor...Nasil hem heykel, grafik, resim, iste baski hepsini bir arada altyorsak bunu
da bilmemiz gerekiyor ki 6grencilerimizi baska alanlara da yonlendirmeliyiz. Bu ylizden 6nemli
buluyorum dijital kimligi.”
Ifadelerinde bulunmustur. Burada aslinda coklu okuryazarliga dayali yeterlik alanlari
vurgusunu One ¢ikarmaktadir. Bu sorgulamada pedagojik kimligine de gdnderme

yapmaktadir.

‘Arastirmaci kimlik’ kapsaminda ortaya ¢ikan ‘kavramsal derinlestirme amach diyalog
kurma’ alt temasmin igerdigi “kavramsal derinlestirme” temel olarak 6grencilerin dijital
diinyada var olmaya dayal1 yeterlik gelistirme boyutlarinda arastirmaci kimliklerini besleyen
olus durumlarini ifade etmektedir. Bu baglamda goriis belirten 6grencilerden Nurefsah:
“...hani st smniflar oluyor veya nasil desem 6zenecegim giizel tasarimlar yapryor ona soruyorum
diyorum ki bu uygulamay1 diyorum ben surasini yapamadim gidiyorum videolar1 izliyorum iste
suradaki tus ne ise yariyordu vesaire hep bir 6grenme ¢abasi i¢indeyim” demektedir.
Yapay zekanin gorsel liretim mantigini arastiran Aleyna, bu siireci degerlendirerek sanatsal
iiretiminde yapay zekadan nasil referans aldigini su ciimleleriyle agiklamistir:
“...bence dijital resimle ilgili en ¢cok bana katki saglayan sey yapay zekaydi. Ciinkii onun yaptig1
resimleri kopyaladim. O baska insanlarin sanat Orneklerini kopyaliyor, ben de onunkileri
kopyaliyorum. Yani... Mesela bu robot ¢caligmasini falan yaparken ilk dnce yapay zekaya bir resim
yaptirmistim ve sonra baktim. Bir robot yapmis ama ¢iceklerle ve geleneksel dokularla. O kadar
giizel yapmis ki sonra dedim ben neden bdyle bir sey yapmiyorum? Ve ¢ok hosuma gitti bu ikisini
birlestirmesi. Cok mantikl1 geldi boyle. Ilging geldi ve ben de yapmaya basladim...”.
Aleyna’nin diyalog kurdugu ortam temel olarak yapay zeka olarak one ¢ikmaktadir. Ancak
bu diyalogun referans noktast olusturdugu, sanatsal ve estetik olarak kendisini mutlu ettigi
ve bu referansi kendi iiretimi icin ¢ikis noktasi olarak kullandigi goriilmektedir. Olcay’1n:
“Dijital medya olanaklarini sorgulamak beni giidiiledi. Daha derin arastirmami sagladi, daha
yakin olmami... olanaklarini incelememi sagladi. Yani o acgidan bana ¢ok sey
katti...arkadaslarimin yapti81 isleri inceledim. Nerede eksikligim var? Kapasitem var m1 yok mu?
sorguladim”
Ciimleleri ile dijital medya olanaklar1 agisindan kavramsal derinlestirmeyi ele almaktadir. Bu

derinlestirme iginde akranlarla karsilasmalar ve degerlendirmeler 6ne ¢ikmaktadir.
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‘Arastirmaci kimlik’ kapsaminda ortaya ¢ikan ‘dijital eylem-6znel gelisim-iiretim arasi
celiski’ alt temasinin igerdigi “dijital eylem”, dijital medya olanaklarini sorgularken ortaya
konulan her bir olusu temsil etmektedir. Bu 6grencilerin aragtirmaci kimligine dayali 6znel
gelisim alan1 yaratma boyutu ile iligkilidir. Ancak burada 6ne ¢ikan boyut {iretim siirecinde
yapay zeka soz konusu oldugunda g¢eliski olarak ogrencilerin karsisina ¢ikmustir.
Ogrencilerden Oguzhan, yapay zeka uygulamalarmi deneyimleyerek ¢izim konusu hakkinda
fikir aldigmi ve olusan gorselden dolayli olarak aldigi referanslarla sanatsal iiretimler
yaptigini su sozleriyle dile getirmistir:
“Gegen hafta bir uygulamadan Pixar'da tiyelik aldim ve sonsuz arastirma yapabiliyorum su an
yapay zekayla ilgili. Yani metni gorsellestirmeyle ilgili. Ve hani referans alma noktasinda hig
olmayan bir sey kendim olusturup onu da referans alarak ¢izim yapmak biraz mantikli gelmeye
bagladi. Tamam hani bire bir kullanmak ¢ok sanatsal gelmiyor ama hani seyi segebiliyorsunuz
iste hani Dali (siirrealist ressam Salvador Dali’den bahsediyor) tarzina ¢izsin veya Picasso tarzina
¢izsin veya iste realistik ¢izsin onu segebiliyorsunuz. Veya iste vintage poster falan. Ardindan iste
kelimeleri yaziyorsunuz, anlatan kelimeleri ve bir kompozisyon olusturuyor. Gegen hafta da iste
o kompozisyonu referans alarak bir Pink Floyd ¢izimi yapmistim. Yani sanat¢1 kimligimle bdyle
bir sey yaptim. Referans alarak kullanilabilme noktasinda bence mantikli ama direkt kullanilma
hala sakincali geliyor.”
Oguzhan bu sorgulama i¢inde sanatci kimligi ve 6znel yaratim siireci ile yapay zeka odakli
yaratim arasi yaraticilik sorgulamasi yapmakta bu da celiskiyi “sakincali” kelimesi ile 6ne

cikarmaktadir.

4.4.3 Pedagojik kimlik

Ogrencilerin ders silirecinde 6grenen ve &greten yanlariyla ortaya koyduklart pedagojik
kimliklerine yonelik goriislerinden ortaya c¢ikan temalar Sekil 4.7 ve Tablo 4.8°de

gosterilmektedir.
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Sekil 4.9
Pedagojik Kimlige Iliskin Tema Sablonu

Dijital

esitsizligin Mentrltik
pedagojiile odla Kl
iliskilendiril- paylagim
; mesl Oznellikten
EZ ||e”k / topluluk olmaya
pedagoji déniisi
olasiliklar onuzum
yaratma . v T 7
) ) Pedagojik - .. Dijitallik i.I.e
o Ly . Kimlik " pedagoj
pedagojik . arasinda
sireci alt-Gst képri kurma
etme ’ i
Sanal kurgu
Dijitalle . ve Uretime
i sorumlulu
yuzlesme dijitalligi
iliskilendirme

Tablo 4.8
Pedagojik Kimlige Iliskin Temalar

Pedagojik Kimlik

Mentorliik odakli paylagim
Akran mentorligi
Akranlar aras1 6grenmede olagan akis
Ogretmen kimligine dayal aile mentorliigii
Oznellikten topluluk olmaya doniisiim
Dijitallik ile pedagoji arasinda koprii kurma
Sanal kurgu ve tiretime dayali etik sorumluluk
Pedagojik hedefler ile dijitalligi iligskilendirme
Nitelikli sanat izleyicisi yetistirmek
Dijitali sanat1 anlamanin yolu olarak kullanmak
Yaratici tiretimdeki sinirliliklar: agma yolu olarak dijital teknolojileri kullanmak
Etkilesim ve diyalog temelli sanat egitimi yapilandirmak
Giinceli dijitallik baglaminda yakalamak

Sanat egitiminde etkilesim ve diyalog kurma yolu olarak dijitallik
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Popiiler kiiltiirden yararlanma

flgi alam yaratma

Merak ve motivasyon olusturma

Ogrencide doniisiim yaratma

Eglenceli 6grenme alan1 yaratmak
Dijitalle pedagojik yiizlesme

Dijitale doniik 6nyargiy1 kirma

Giincele uyum saglamak

Sanat egitiminde teknoloji entegrasyonu
Hiyerarsik pedagojik siireci alt-iist etme

Ogretmen ile diyalog kurmak

Ogrenci ile teknoloji odakl: etkilesim kurma yollarimi sorgulama

Ogretmenin rehberlik rolii

Ogretmenin alternatif diyalog yollarmi sorgulamasi

Ogretmenin rehberlik roliine dayali déniisiimii
Yapay Zeka (YZ) ile pedagojik olasiliklar yaratma

Dijital esitsizligin pedagoji ile iligkilendirilmesi

‘Pedagojik kimlik’ kapsaminda ortaya ¢ikan ‘mentorliik odakh paylasim’ alt temasinin
ogrencilerin pedagojik kimliklerinde 6ne ¢ikan en 6nemli boyut akran 6grenmesi/mentdrliik
odaginda yapilanmistir. Bu baglamda goriis ifade eden 6grencilerden Nurefsah, bildiklerini

cevresindekilerle paylasarak yayginlastirma istegini sOyle agiklamigtir:

“Artisette diye bir tane uygulama sunmustum. Daha boyle yagli boya efekti verebilecegimiz bir
uygulama. Hem kendim kullaniyorum hem de hani bir yere gittigimde tabletim yanimdaysa
cikartip hemen arkadaglarima &gretiyorum. Diyorum, bak burada yagli boya etkisi

olusturabiliyorsunuz. Herkese gosteriyorum, yaptirtyorum. O hissi tatmalarini istiyorum.”
Nurefsah’in glinliglindeki otobiyografik bir yansitma bu baglamda 6ne ¢ikmaktadir:

“Ablam Ankara'dayd: bir donem. Daha dnce bir aradayken olan sohbetlerimizde Fikret Mualla
vb. bir¢ok sanat¢idan bahseder ve ablama anlatirim. Hatta dnce anlatirim, ondan sonra mesela 3-
5 giin gecer iistiinden gider sorarim, quiz seklinde: "Fiitiirizmin Tiirk temsilcisi kimdi?” Ben sana
bunu anlatmistim" derim. Cevap vermesini beklerim. Biraz zorladiktan, ipuglar1 verdikten sonra
ismi alabilirsem alirim, alamazsam 6gretene kadar devam ettiririm bunu. Ablam da Ankara’da
sergiye gittigi zaman Fikret Mualla'y1r gormiis, arkadaglarina anlatmis. Mesela bana diyor ki

“kendimi ¢ok iyi hissettim...¢linkii ben biliyordum dedi bana”
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Nurefsah’in pedagojik kimliginde giinlik yasam kurgusu ic¢indeki 6gretme, mentdrlik ve
ogretmeden keyif alma kisilik 6zellikleri 6ne ¢ikmaktadir. Bu boyutlar dijital diinyada da
benzer yaklasimla deneyimleyip arkadaslari ile paylasmak ve paylasim odakli mentérliik rolii

benimsemeye doniisiimii 6nemli bir boyuttur.

Aleyna ise mentdrliik odakli paylagimi pedagojik kimligi baglaminda 6grenciler lizerinden
ailelerini hedef alarak yapilandirmigtir. Hazirladig1 ders planinda bu dersteki ile benzer
asamalari takip ettigini ve ortaya ¢ikan ¢aligmalarin sergilenmesiyle sonuglanacak 6 haftalik
bir planlama yaptigindan bahsetmistir. Derslerde dijital medya kullanimiyla sanatsal
caligmalar yapma ve bunlar1 sergilemenin aileler baglaminda yayginlastiric1 etkisi igin
sunlar1 sOylemistir:
“...bence bunu aslinda gorsel sanatlar dersine entegre etmek ¢ok iyi. Clinkii aslinda diger boyle
biitiin alanlar baglaminda diisiindiiglimiizde sanki dijitale en uyusmayan alan bizimkisi gibi
goriinliyor. Ya da insanlar boyle zannediyorlar. Sanatin dijitalde de yapilabileceginin, dijitalin
farkli yonleri agiga ¢ikarabileceginin ¢ocuklar tarafindan da bilinmesi gerekiyor. Yetigkinlerin de
bilmesi gerekiyor. O yiizden 6grenciler agisindan dijital deneyimler, sergiler ve etkinlikler ile
aileleri de 6grenmis olur.”
Nurefsah 6gretmen kimliginde, 6grenme siirecinde “etkilesimi tetikleyici ve paylasimer” bir
yaklagim gelistirmistir. Nurefsah’in bilgi biriktirmek yerine dagitmayi, dolayisiyla kolektif
ilerlemeyi dnceleyen bir tutumu oldugu su ifadelerinden anlagilmaktadir: “Akran 6grenmesi
bu ylizden ¢ok onemli. Ciinkli benim bildigim seyi arkadagim da 6grensin istiyorum. Hani
hi¢bir zaman higbir seyi kendime tutmak istemiyorum.” Dijital ¢izim ve renklendirmeleri bir
tirlii bitiremedigini, pratiklik kazanamadigini belirten Aleyna, derste arkadaslarmin ona
verdigi Onerilerle yaptig1 denemeleri sdyle degerlendirmistir:
“Mesela cogu kisi Once genel ¢oziimle bagla dedi. Eger detay detay gidersen bunu yapman
zorlasir ve yapamazsin. Ben bunu birka¢ kere denedim ve mantikli da buldum ve kocaman bir
firga alip onu boyayip sonra hatalar1 silgiyle silip onun iizerinden gitmeye basladim. Onceden
nasil yapiyordum? Renkleri, renk renk segiyordum ve ekran iizerinde boyuyordum.
Karistirtyordum, sonra yanlis olmus diyordum, siliyordum. Yani dolayisiyla birisi iki saatte o
resmi bitirip ¢ikartabilecekken ben goziinii bile bitirememis oluyordum.”
Aleyna’nin goriisleri uygulama boyutunda pedagojik kimlikte sinif i¢indeki akran 6gretimi

boyutunun yogun bir bigimde igsellestirildigini gostermektedir. Bu siire¢ zaman i¢inde artik
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ders dogas1 geregi kendi i¢inde yapilanmaya baslamigtir. Ayrica akranlar aras1 6grenme ve

ogretmede olagan akis yaratmistir.

Kendini heniiz §gretmen olarak gérmeyen Oguzhan, bildiklerini arkadaslarina aktarmasinin
aslinda egitimci kimligini olusturdugunu su sozleriyle agikliyor: “Evet, kendimi bdyle ¢cok
ogretmen gibi hissetmiyorum ama yardim isteyenlere de yardim etmeyi, ediyorum yani.
Ondan da zevk aliyorum ¢iinkii deneyim aktarmak aslinda 6gretmenlik ve su an belli bir
deneyimim var.” Derste de akran 6gretimi yaniyla 6ne ¢ikan Oguzhan, yardim ettigi digerleri
tarafindan da 6gretmen gibi goriildiigiinii “evet yani sey oldu hani bir 6ne atilim ve bir sey
bildigini gosterince insanlar da seni 6gretmen olarak goriiyor” sdzleriyle dile getirmesi, akran

Ogretiminin egitimci kimlikle iliskisini 6ne ¢ikarmaktadir.

‘Pedagojik kimlik’ temasi kapsaminda ‘éznellikten topluluk olmaya doniisiim’ alt
temasinda, Oznelligi dijital medyada bir topluluk davranigina doniistirme Ogrencilerin
deneyimledigi 6nemli boyutlardan biri olarak ortaya ¢ikmistir. Topluluk olmaya doniisiim
diyalog kurmaya agik olma, kendini ifade etme, 6zgiiven kazanma, doniigler alarak kendini

sorgulama gibi bir¢ok baglami icermektedir.

Yaptig1 sanatsal c¢aligmalar1 paylagma c¢ekimserligi olan Aleyna, sosyal medyadaki
cogunlugun icerigini ve genel tavrini elestirerek kendisinin etik ¢ergevede sosyal medyada
olma istegini $dyle anlatmistir:
“...biraz boyle seyler de ya i¢gime sinmiyor ya da utaniyorum falan. Ama sonra fark ettim ki
bunlar1 herkes yapiyor ve ¢ok baktigin zaman resimlerine ¢ok basit diyebilecegim kisiler. En ufak
olaylar iste ¢ok kotii hi¢ sanatsal olmayan resimlerle toplumsal olaylardan duyar kasip paray1
yiiriitenleri gordiikce sinirlerim bozuldu. O yiizden ben de bu alana bir giris yaptim.”
Oguzhan, sosyal medya igeriginin yaptig1 {iretimlerden olustugunu ve sanat¢t kimligini
goriinlir kilmaya calistigini su sozleriyle dile getirmistir: “Ciinkii ben daha c¢ok sanatci
kimligiyle sey yapiyorum orada, is yapiyorum. Cizimlerimi paylasiyorum... Sadece
yaptigim isleri paylasiyorum veya... Evet, sadece yaptigim isleri paylagtyorum. O yiizden
sanat¢1 kimligimle bagdasiyor.” Derste yaptig1 kisisel sanal miize/sergi tasarimini sosyal
medyada paylasmasiyla goriiniirliigiiniin arttigim ise soyle ifade etmistir: “Insanlar cok

sasirtyor. Bu nasil olabilir? Bir sergiyi ¢izimlerle doldurdum. Ondan sonra Instagram'da da
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paylastim. Yakin ¢evremde veya beni tanimayan insanlar da buna eristi. Geri doniisler de

giizeldi.”

‘Pedagojik kimlik’ temas1 kapsaminda ‘dijitallik ile pedagoji arasinda koprii kurma’ alt
temasinda, dijitallik ile pedagoji arasindaki etkilesim ogrencilerin dijitallige dayali
olanaklarla 6ne ¢ikardig1 boyutlar ¢ercevesinde sekillenmektedir. Cagin degisimiyle birlikte
yeni neslin aligkanliklarina uyum saglayarak dijital ara¢ ve uygulamalar1 sanat egitimine
entegre etmenin gerekli oldugu 6grenci gorlislerinde 6ne ¢ikmaktadir. Dijital olanaklarin
erisimi ve gelisimi sanat egitimi siireglerini de entegrasyon boyutunda degistirmekte ve
donitistiirmektedir. Dijitallik ile pedagoji arasindaki goriinmez kopriiye dayali goriis belirten
ogrencilerden Nurefsah: “Simdiki nesli diistiniirsek hepsinin elinde bir bilgisayar, bir tablet
var. Bu noksansiz dijitallik ile herkesin her seyi var elbette. Sanat egitimi baglaminda onlara
yagli boya yaptiramayabilirim ama dijital bir uygulamadan bu hissi onlara tanitabilirim.”
ctimlesi ile dijitallik i¢cindeki sanallifa dayali deneyimi 6ne ¢ikarmaktadir. Sanat egitimine
dijitalligin entegrasyonunda egitim siire¢lerindeki sinirliliklara alternatif olarak dijitalligi

gérmesi bu noktada 6nem tagimaktadir.

Aleyna dijital diinyadaki deneyimlerine dayali olarak kurdugu koprii baglamindaki

goriiglerini su sekilde ifade etmektedir:
“Android telefonda bile kullanilabilecek ¢ok basit uygulamalar var. Cok iyi uygulamalar da var.
Ben mesela SketchBook'u ¢ok seviyordum. Oradaki kalemin dokusunu, doku etkisini iyi veriyor
olmasini seviyordum. Duyarlilig1 da bayag: iyiydi (senkronizasyon). Bir de zaten ben goriiyorum
mesela... Kii¢iik ¢ocuklarin telefonlarina uygulamalar indirip... Hayran olduklar1 tinliilerin
resimlerini yaptiklarini da goriiyorum. Zaten bizim bir sey yapmamiza gerek yok, hepsi yapiyor.
Yani... Zaten kullaniyorlar, yapiyorlar... O ylizden ben uygulamanin zor oldugunu
diistinmiiyorum. Bunu bazilar1 biraz iitopik buluyor. Ama bence kolay yani.”

Oguzhan da Aleyna’ya benzer ifadeler ile “Yani degisen diinyayla beraber derslerde ¢ok etkin

sekilde kullanilabilecek ¢iinkii artik yani yeni nesil gelen ¢cocuklar da kalem kagit degil de

daha ¢ok tablet, bilgisayarla geliyor...” climleleri ile yeni nesil 6grenenlerin doniisiimiine

vurgu yapmaktadir. Ogrenciler dijitallik ile sanat egitimi baglamindaki pedagoji arasindaki

kopriiyli kurmanin olanaksiz olmadigi baglamina dayali goriis belirtmektedir.
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‘Pedagojik kimlik’ temas1 kapsaminda alt tema olarak ortaya ¢ikan ‘sanal kurgu ve iiretime
dayal etik sorumluluk’ 6grenci goriislerine gore iki boyutta 6ne ¢ikmaktadir. Bunlardan
birincisi yeni nesil 6grenenler baglaminda sanal diinyanin kurgusal yapisinin gerceklikten
kopusa neden olabilecegine iliskin kaygilar baglamindaki etik sorumluluktur. Ikincisi ise
pedagojik baglamda iiretim, bilgiye erisim, paylasim vb. konularda etik ihlal ve intihal

durumlarinin olusturabilecegi sorunlardir.

Bununla birlikte bu kurulan koprii i¢inde pedagojik baglamda sorgulanan boyutlar da dikkati
cekmektedir. Aleyna dijital platformlarin ders baglaminda yararli ancak ¢ocuklarin gelisimi
bakimindan giinliik hayatta olumsuz etkilerinin olabilecegini kendi ¢ocukluk yasantisiyla
karsilastirarak su ctimleleri kurmustur:
“... ¢ocuklarin direkt bu donem igerisine dogup bundan bagka bir diinya bilmemeleri bence
olumsuz bir sey. Ciinkii kendi ¢ocukluguma bahsedecek olursam; biz disarida top oynardik, vakit
gecirirdik. Bayag: bir vakit gecirirdik. Evet, telefonlar vardi ama bu kadar akillis1 yoktu. Yani

yilan oyunlari falan vardi. Onu da annemiz elimize verirse oynardik. Ya da seyler vardi. Tetrisler

falan. Ama simdi gocuklar i¢in ¢ok gérmemeleri gereken seyler var. Videolar.”
Yapay zekay1 etik agidan degerlendiren Oguzhan, sakincali gordiigii yanlari sdyle belirtiyor:

“...cok yararli ama gok sakincali ya. Odevin tamamim yazabiliyor ¢iinkii. Ama sdyle, yazdigimni

kopyalayip ona geri gonderip bunu sen yazdin m1 deyince sey yapiyor, evet ben yazdim diye

sOylilyor ama bir metinde biraz sen biraz o yazarsa 6gretmen onu nereden bulacak? Cok tehlikeli

bir olay.”
‘Pedagojik kimlik’ temas1 kapsaminda ortaya c¢ikan ‘pedagojik hedefler ile dijitalligi
iliskilendirme’ alt temasina yonelik pedagojik hedefler, 6grencilerin pedagojik kimlikleri
cercevesinde gelecekteki 6gretmen kimliklerine dayali sorguladiklar1 boyutlari igermektedir.
Bu boyutlar i¢inde hedefledikleri pedagojik baglamlar; nitelikli sanat izleyicisi yetistirmek,
dijitali sanat1 anlamanin yolu olarak kullanmak, yaratic1 tiretimdeki sinirliliklart agma yolu
olarak dijital teknolojileri kullanmak, etkilesim ve diyalog temelli sanat egitimi
yapilandirmak, giinceli dijitallik baglaminda yakalamak yer almaktadir. Pinar, yapay zeka ile
ogretmenlik meslegini iliskilendirerek bakis acisini su sozleriyle ifade etmistir:

“Sonugta biz sanat okuryazarlig1 olsun diye ugrasiyoruz. Ciinkii miithendis de olsa, tip da okusa,

sanat seven, sanat bilen bu konuda beslenebilen birilerini yetistirmemiz gerektigini

diisliniiyorum. O ylizden sanat1 yapmasindan ¢ok okuyabiliyor da olmasi lazim, anlayabiliyor
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olmasi lazim. O ylizden mesela bir resim yaptirirken yaraticiligi yoksa bence bu alanlara
yonelebilir. Yapay zeka ile bir konu belirleyip, ondan ilham alip kendisi bunu aktarabilir. Cok
yetenekli olmasa bile. Ciinkii bizim amacimiz sadece c¢aligma c¢ikarsin degil, yapabilsin,
anlayabilsin, okuyabilsin...”
Seklinde ifade ettigi goriisleri ile Pmar sanatin baglamsalligini, sanata dayali iliskiler
kurabilmeyi, farkindalik yaratmay1 sanat egitiminde 6ne ¢ikarmaktadir. Sanatsal tiretimde ise
ogrencilerin yaraticilik ketlenmelerini asabilmede yapay zekanin etkili olabilecegini
vurgulamaktadir. Bu iki boyut sanat izleyicisi ya da sanattan anlayan toplum yetistirme
vurgusu ile birlikte dijital teknolojilerin sanati1 anlamanin énemli bir yolu olacagi vurgusunu

da icermektedir.

Pmar V. ise ilkokul asamasindan baslayarak sanat egitimi programlarinin igeriginin
giincellenmesi gerektigini ve gorsel sanatlar dersinin alisila gelmis, eskimis ve siirlayict
etkinliklerinin ¢aga uygun ve 6grencilerin daha etkilesimde olduklar1 seklinde tasarlanmasi
gerektigini su climleleriyle ifade etmistir: “Sanatsal farkindalik i¢in ¢ok erken yaslarda
egitimin baslanmas1 gerekiyor, verimli ¢aligmalarin yapilmasina, miifredat iceriginin
gelistirilip 6gretmenin de katki sagladigi sekilde cocuklarla daha etkilesim halinde ¢aligmalar
yapilmas1 gerekiyor...” Bu baglamda Pinar V.’nin goriislerinde etkilesim boyutu one

cikmaktadir.
Olcay, su goriisleri ile pedagojik kimliginde ¢ag1 yakalamanin geregine vurgu yapmaktadir.

“...caga ayak uydurmak lazim. Ogrencileri de ona gore yetistirmek gerek. Ciinkii onlar dijitallik
konusunda ¢ok hazirlikli bir sekilde ¢ekirdekten yetismis olacaklar. Biz biraz daha sonradan igine
dahil olmus oluyoruz. O yiizden bizim 3 kat belki 4 kat daha hizl1 adapte olmamiz, aragtirmamiz

lazim. Ciinkii onlar dijitalin i¢ine dogmus olacak.”
Halil de benzer sekilde pedagojik hedefler ile dijitalligi iligkilendirmeye yonelik olarak
giinceli dijitallik baglaminda yakalama boyutunu dijital giinliigiinde sOyle belirtmistir:
“Bizlerin, gelecek neslin teknolojiye yavastan ayak uydurmas: ve onu benimsemesi gerekiyor.
Egitime katki saglayan teknolojik ekipmanlar1 arastirip, bulup onu nasil kullanabileceklerini
bilmeleri ve 6grenmeleri gerekiyor. Bu ders ile birlikte teknolojinin aslinda bizim hem egitim

alanimiza etkisini-katkisini hem de sanata getirdigi farkliliklar1 ve degiseme agik dogrular1 nasil

etkiledigini goriiyoruz.”
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Oguzhan, oOgrencilerin kendilerini tanima ve ifade etme becerilerinin sanat yoluyla
geligtirmelerinin  6nemini vurgulayarak dijital diinyanin olanaklariyla bu becerileri
gelistirmede ve yayginlastirmadaki pedagojik hedeflerini dijital giinliiglinde soyle ifade
etmistir:
“Sanat, 6grencilerin yaraticiliklarini serbest birakmalarini, diisiinme becerilerini gelistirmelerini
ve kendilerini ifade etmelerini saglar. Dijital diinya, sanat1 daha da erisilebilir hale getirerek
herkesin bu deneyimi yasayabilmesini saglar. Ogrencilere dijital sanat araglarm ve tekniklerini
Ogreterek, onlarin sanatsal yeteneklerini kesfetmelerine ve gelistirmelerine yardimer olmayi
hedefliyorum.”
Nuresfah, dijital giinliigiine aldig1 notlarda egitimei kimligine dair pedagojik hedeflerini
dijitalle iligkilendirerek soyle dile getirmistir:
“Simdiki neslin ve benim 6grencim alacak nesil zaten teknolojinin gobegine dogdugu igin bu
derste 6grenilenlerin kendi dersime de entegresi kolay olacaklar. Cocuklarla yalnizca kagitta
degil Midjourney vb. uygulamalar ile de istediklerimizi iiretecek ve bunlar iizerinde tartisacagiz.
Sanatin ne oldugu ve ne olmadig1 sorusu o zaman igerisinde de yer alacak ve teknoloji ile bilyliyen
¢ocuklarin cevabi bizimkilerden gok farkli olacagi kesin. Ogrencilerim ile ben de yiiriiyiis
pedagojisi yapabilir ve ¢evremizde olan farkindaligi artirabilirim. Birlikte yeni uygulamalar
kesfedip smuf ile yararlarini ve getirdigi kolayliklar1 konusabiliriz. A¢ik fikirli ve teknoloji ile
yakin bir egitimci olmay1 planlasam da gelenekselcilik hep benimle.”
Nurefsah’in bu ifadelerinden uygulama siirecindeki deneyimlerini 6gretmenlik meslegine de
aktarmay1 hedefledigi anlagilmaktadir. Geleneksel yollarla sanat liretimlerine devam ederken
dijital teknolojileri de dislamayacagi ve yeni nesil ile ¢agin getirileriyle uyumlu bir sekilde
hareket edecegi yoniindeki goriislerinden c¢ok yonlii bir pedagojik kimlik benimsedigi

goriilmektedir. (Gorsel 4. 35).
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Gorsel 4.35
Nurefsah'in Dijital Giinliigiinden

59“" E-Mmd‘ ’
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‘Pedagojik kimlik’ temas1 kapsaminda 6grenciler, ‘sanat egitiminde etkilesim ve diyalog
kurma yolu olarak dijitalligi’ ele alirken pedagojik kimliklerinin smif arkadaslarina
yansimasi boyutunu ve gelecekteki Ogretmen kimliklerinin sekillenisi boyutu ile
yansitmiglardir. Ogrencilerden Nurefsah: “Oguz'la mesela g¢aligmalarmi kagida yaptigi
donemlerde niye dijitale aktarip da iistiinden gegmiyorsun demistim ...dijital ¢calismalarina
ben bunu sdyledikten sonra basladi mesela.” sozleri ile akranlar baglaminda diyalog ve

pedagojik kimligini 6ne ¢ikarmaktadir.

Gorsel sanatlar dersinde tiim Ogrencileri ilgi alanlarina gore sanata tesvik etme amacini

belirten Pinar ise dijital ara¢ ve uygulamalarin bunu saglayabilecegini soyle dile getirmistir:

“...yeni neslin biraz daha dijitale kaydigmin farkindayim. Gelecekte 6grencilerimi hangi
programlara yoneltebilecegimi diisiiniiyorum. Hocam sunu diisiiniiyorum, mesela kendi lisedeki
sinifima baktigim zaman gergekten resmi ¢ok ilgisiz, arka sira oluyor mesela. Ben 6gretmen
oldugum zaman nasil onlar1 resme kazandirabilirim? Mesela bir gamer ¢ocuk sinifta. Ben onu

nasil kazandirabilirim derse... Mesela kendi resimlerimi diisliniiyorum, en arka siraya gegip
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uyuyorlar da. Onlar1 animasyon karakterler, ¢izgi karakterler, oyun karakterleri tasarlamaya
yonlendirirsem dijital olarak belki de dersim kapsaminda kazanirim diye diistiniiyorum. Ya da
ayn1 sekilde kitap okumay1 ¢ok sevmeyen bir ¢ocuga bak sen de kitap yazip resimlerini kendin
yapabilirsin deyip yonlendirmek istiyorum. Onlarm ilgi alanlarma goére de aslinda sanatin var
oldugunu gostermek istiyorum. Bize dgretmenlerimiz bunu ortaokulda ya da lisede agikgast
yapmadilar.”

Pmar bu siirecte gelecekteki 6grencileri ile diyalog kurma yolunu sorgulamaktadir. Bu

baglamda dijitallik ile alternatif ¢ikis yollar1 yaratmaktadir. Bu ¢ikis yollar1 arasinda popiiler

kiiltiirden yararlanma, ilgi alan1 yaratma, merak ve motivasyon olusturma, Ogrencide

doniislim yaratma yer almaktadir.

Bir diger 6grenci Olcay “...68rencilerimize dijital medyanin eglencesini ve olanaklarini fark
ettirirsek ve aktarirsak belki daha sicak bakarlar...” ciimlesi ile eglenceli 6grenme alani

yaratmak boyutuna dikkat cekmektedir.

‘Pedagojik kimlik’ temas1 kapsaminda alt tema olarak ortaya ¢ikan ‘dijitalle pedagojik
yiizlesme’ 6grencilerin 6gretmen kimliklerindeki dijital siireglere olan mesafeli durusunun
doniisiimiine vurgu yapmaktadir. Ogrencilerden Nurefsah: “Evet, belki dijitalle vesaire ¢ok
uzaktim ama simdi arkadaslarima veya ileride olacak &grencilerimi yonlendirmek

bakimindan kendimi gii¢lii buluyorum bu bakimdan. Zayif hissetmiyorum asla.”

Pmar bu derste edindigi farkindaligi, 6gretmen aday1 olan bir 6grenci olarak su sekilde

sorgulamistir:

“Yani bu tablet meselesine mesela hani hi¢ ilgim yoktu ger¢ekten. Hani kagidim, kalemim,
boyalarim. Bir de grafik dersinde programlar bana yetiyor diye diisiiniiyordum ama bu
uygulamalarin ¢ok kolaylastiran bir sey oldugunun farkinda degildim. Aklimdakini bir seylere
dokmek icin kisa bir yol bence. Kendini ¢ok yormana gerek yok. Ve daha giizel seyler
sonug¢laniyor bence. Ve arkadaslarimin ¢aligmalarini goérdiigiimde ¢ok geri kaldigimi diisiindiim
acikgasi. Biraz diistiim o konuda. Uziildiim. Ama yani yine de biraz yakalamaya calistm diye
diisliniiyorum. Bu sekilde ve derslerde bunun bu kadar 6nemli oldugunu farkinda degildim bu
dersten dncesinde. Iste ileride okulda kullanabilecegimi farkinda degildim mesela 6gretmen

oldugumda. Bunlar1 fark etmemi sagladi.”
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Pmar sorgulama siirecinde sanat egitiminde dijital teknolojilerinin entegrasyonu boyutunu
one c¢ikarmaktadir. Bu entegrasyonun dersine katabilecegi siiregleri ise farkindaliginin

artmasina doniik olarak yorumlamistir.

Kendi 6grenme ve uygulama yaklagimii sorgulayan Aleyna bunu su sozleriyle ifade
etmistir:
“Cilinkii bir seyi yapmak zorunda olunca yapiyoruz. Bu kadar basit. Sadece kendine bir hedef
belirlemen gerekiyor. Yakin hedefler, uzak hedefler, ne yapmak istiyorsun, fikrini
yaziyorsun...Yani ben bunu asla plansiz bir sekilde yapamayacagimi anladim. Belki diger
kisilerin kendilerine boyle biraz iradeleri giiglii olabilir, kendilerine giivenleri tam olabilir. Ama
bende o yok. Benim iradem ¢ok zayif hocam. Ve onun igin de benim bir plana...yonlendirici bir

etmene ihtiyacim var. Kendime bunu bagl tutmam lazim.”
Oguzhan egitimci kimligini, atdlyesi olan bir sanat¢inin atdlyesine gelen katilimer ya da
kursiyerlere spesifik bir sanat disiplini {izerinden egitim veren biri olarak goérdiigiinii
belirtmistir: “Ben 6gretmen kimligimi hi¢ diisiinmedim. Soyle, aslinda kullandim. Séyle bir
planim vardi, bir atdlye diizenleme diislinliyordum iste. Yaptigim illiistrasyonlar1 insanlara

ogretme acisindan.”

Oguzhan, geriye doniik olarak kendi 6grencilik hayatin1 sorguladiginda ise kendi pedagojik
kimliginde olmasa da genel olarak pedagojik kimlikte olmas1 gerekenlere doniik vurgusu 6ne

cikmaktadir:

“Resim dersinde mesela ortaokulda ve lisede gordiigiimde bir sey anlamadim, bir sey
anlatmadilar. Mesela bana o zamanlarda bir grafik tabletle ¢izim yapmay1 6gretselerdi su an gok
daha iyi ve farkli seyler yapiyor olabilirdim. Veya bir Photoshop gosterselerdi, Procreate
gosterselerdi. Su an daha ileride olabilirdim. O yilizden bu teknolojinin olumlu yani iste caga ayak

uydurmak ve ¢aga gore is yapabilmek”
Olcay da benzer sekilde ¢aga uyum saglanmasi gerektigini su sozleriyle vurgulamistir:

“Alfa kusagi geldi. Ondan sonraki kusaklar zaten teknolojinin i¢ine dogdu. Gerek bu pandemiden
kaynakl1 gerek bu kapanmalar ve uzaktan egitim siirecinde, dijital medyanin olanaklarina daha
fazla ihtiya¢ duyduk, gereksinim duyduk. O yiizden ileriki zamanlarda, belki su an ¢ok yaygin
olmasa da tesiri katlanarak arttirryor. O ylizden ileriki siire¢lerde 6gretmen oldugumuz zaman
muhtemelen o siirece evirilecek. Kimi zaman belki uzaktan yapabilecegiz derslerimizi. Belki
bizim yaptigimiz gibi bir smif ortami diizenleyip, oradan Ogrencilerin katilimiyla, belirli

platformlar {izerinden dersleri gerceklestirebilecegiz belki de.”
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Zeynep ise:

“...bunu kendi O6gretmen hayatimda da kullanabilecegimi 6grendim. Teknolojiye ¢ok uzak
olabiliyoruz bazen. Ben mesela ¢ok uzagim ama hani yakinlastigimizda 6n yargilarimizi kirdiktan
sonra aslinda hayatimizda giizel seylere neden olabilir yani. Ogretmenlik hayatimda da

ogrendigim uygulamalar1 kullanmay1 diistiniiyorum.”
Sozleri ile dijital yiizlesmeye doniik 6n yargilar: kirma boyutuna vurgu yapmaktadir.

‘Pedagojik kimlik’ temas1 kapsaminda alt tema olarak ortaya ¢ikan ‘hiyerarsik pedagojik
siireci alt-iist etme’ temelde 6grenci ve dgretmen kimliklerinin doniisiimii, iliskiselligi ve
hiyerarsik yapiya evrilmesi ile iligkilendirilmistir. Bu temaya iliskin “6gretmen” ile diyalog
kurmak, teknoloji odakl: etkilesim, 6gretmenin rehberlik rolii, 6gretmenin alternatif diyalog
yollarin1 sorgulamasi, Ogretmenin rehberlik roliine dayali doniisiimii boyutlar1 6ne

cikmaktadir.

Nurefsah, bu baglamda Ogretmek kavramimi su sozlerle sorgulamaktadir: “Bu cagda
Ogretmenin sana bir sey vermesini bekleyemezsin...Ogretmen bir sey 6gretmekten ¢ok

diyalog kurarak rehberlik yapmak roliinii istlenmektedir.”
Zeynep ise:

“Mesela Bugiine kadar hep ortaokul zamanlarimdan bahsediyorum, ilkokul falan. Oradaki resim
Ogretmenlerimiz genelde konuyu sdyler ve oturur yerine 6grencilerin ¢izmesini bekler. Boyle
olmamak gerekiyor bence. Siirekli aktif olmak. Ogrencilerle ilgilenmek ve gerektigince fazla
ornek gostermek. Teknolojiyi kullanarak...6grencilerin ufkunu genisletmek ve onlarin gorsel

hafizalarina farkli deneyimler yasatmak ¢ok 6nemli. Ki hayal gii¢leri gelissin...”

Ciimleleri ile hiyerarsik bilgi aktarimindan c¢ok teknoloji odagindaki etkilesime dayali

ogretmenin rehberlik roliine vurgu yapmaktadir.

Aleyna’nin:

“Cogu c¢ocuk okulu gereksiz buluyor. Okula gitmek istemiyor. Okulu sevmiyor. Resim dersini
sevmiyor. Ama aslinda onlara bir seyleri sevdirmek i¢in onlarin ilgi alanlarma hitap etmemiz
gerekiyor. Cocuklarin ¢ogu oyun oynar. Cocuklarin ¢ogu bilgisayar oyunlarimi ¢ok sever. Dijital
platformlarda da bence bunu 6gretmen kimligine entegre etmek. Cocuklarm ilgi alanlarim

bilmek, takip etmek dnemli.”
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Cilimleleri ile yine hiyerarsik yapinin 6gretmen agisindan diyalog kurma yollar1 bulmaya

dayal1 olarak doniisiimiinden bahsetmektedir.

‘Pedagojik kimlik’ temas1 kapsaminda ortaya ¢ikan ‘yapay zeka ile pedagojik olasihklar
yaratma’ alt temasina yonelik olarak Pinar V. yapay zeka ile is birligine dayali pedagojik
olasiliklar1 sorgulama boyutunda bir ders plani hazirlamistir. Gelecekteki dgrencilerinin
sanatsal caligmalarinda referans alabilecekleri fikir ve gorsellerde yapay zeka
uygulamalarindan yararlanma boyutunda bir planlama yapmaistir. Piar V., 6gretmen olarak
yapay zekadan yararlanma boyutu ve siniriyla ilgili diisiincelerini ders plani iizerinde soyle

aktarmistir:

«...diisiindiikleri, kurguladiklar1 hikdyeyi ChatGPT de yazmalar1 isteniyor. iste “karne sevincini nasil
yorumlar, nasil bir hikdye yazar?” gibi. Ondan sonra o hikdye agiklamasini Dall-e’ye gonderiyorlar ve
oradan gorsel olusturmasi isteniyor. Olusturulan gorsel inceleniyor yine iste. Sizin ¢alismanizda olanlar
neler, farkliliklarin neler, gorsel anlamda degil de iste duygusal ve kavramsal anlamda inceliyorlar
bunlari. Sonrasinda Dall-e’de ¢ikan gorseller biraz daha kolaja uygun oldugu icin kolaji se¢tim ben.
Ogrencilerden bir kolaj caligmasi yapmasi isteniyor. Yine kartonlar olabilir, boyalar olabilir, belki
dergilerden kestikleri pargalar olabilir. O ¢alismalardan esinlenmeyle yine ayni kavramlarla farkl: bir

calisma olusturuyorlar. Bunlar yine sonra inceleniyor 6grencilerle birlikte.”

‘Pedagojik kimlik’ temasit kapsaminda Ogrencilerin 6ne ¢ikardigi boyutlardan biri de
pedagojik kimlikleri baglaminda yeni nesil 6grenenlerin firsat esitligine sahip olmamalaridir.
Bu tema altinda ortaya ¢ikan ‘dijital esitsizligin pedagoji ile iliskilendirilmesi’ alt temasina

iliskin olarak 6grencilerden Zeynep goriislerini su sekilde ifade etmektedir:

“Dijital teknoloji... Hocam sdyle bir sey, teknolojik seyler herkesin elinde olan seyler degil,
ogrencilerin hepsi ayni diizeyde gelire sahip olmasi gerek veya okulun bunu saglamasi lazim.
Mesela bilgisayar odasinda bu ders rahatlikla islenebilir ama ayr1 bir ortamda 6grencilerden bu
teknolojik geregleri 6grencilerden beklemek biraz yanlis olur. Cilinkii herkesin maddi geliri ayn1
degil. Iste okulda dedigim gibi boyle bir simif saglanirsa gergeklestirilebilir. Farkli uygulamalar
Ogrencilere tanitilabilir. Ve 6grenciler bu uygulamalarla kendi 6devlerini yapabilirler. Farkli
yonlerde de kullanabilirler...maddi olarak zorluk yasayan bir insan i¢in olumsuz olabilir. Hatta
dersten ¢ekilmesine bile neden olabilir. Okulda bir ortam saglanmazsa iste mesela herkeste ayni
donanimsal dzellikte cihaz olmayabilir. Ipad'de ¢izen insanin yaptigi ¢alismayla Android bir
telefonda yapilan caligma arasinda daglar kadar fark var ve bu 6grenciyi kirabilir, ezebilir.

Digerlerinden geride kaldigini diisiindiiriip daha ¢ok uzaklagabilir bu dersten.”
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Pmar da okullardaki teknolojik imkansizligin dijital ¢ag icin olumsuz oldugunu belirterek
sunlar1 sOylemistir:
“Hocam iste teknolojik erisim kismi Onemli. Mesela devlet okulunda bunlar ¢ok kolay
olmayabilir agikgasi. Bilgisayar olsun, tablet olsun ulasamayabilirler ama 6zel okullarda
ulasabilecegimizi diigiiniiyorum. Bunlara dikkat etmemiz gerekiyor olumsuz olarak bence.”
Aleyna: “Simdi oncelikle Tiirkiye sartlar1 ve ekonomisi dahilinde diislindiiglimiizde tabii ki
de ilk Android uygulamalarina bakmak gerekiyor. Ciinkii yani iOS gibi donanimlar ya da

markalar biraz pahali kagiyor ve ¢ok uygulanabilir olmuyor.”

Teknolojik imkanlar1 6grenim derecesine gore degerlendiren Aleyna su sozleri sOylemistir:

“Eger bir 6gretim olarak verilecekse, resim derslerinde okulun imkanlarinda biiyilik ihtimalle
bilgisayarlar vardir. Ama eger yoksa her ¢cocugun bir telefonu vardir. Bir ¢ocuk i¢in telefon yeterli
olabilir. Ama bir iiniversite 6grencisi i¢in ve onu dijital sanat anlaminda bir proje yapmasi i¢in
cok basit kaliyor bence...”
Bu ifadelerden dijital uygulamalarin kullanimima yonelik derslerin etkili bir sekilde
verilebilmesi i¢in egitim kurumlarinda 6grencilerin teknolojik olanaklardan esit bir sekilde

yararlanabilecegi bir ortam yaratilmasi gerektigi anlagilmaktadir.
4.4.4 Dijital kimlik

Ogrencilerin sanatg1, arastirmaci ve pedagojik kimlikleri ile paralel bir yap1 icinde dérdiincii
bir kimlik olarak dijital kimlik ortaya koymalar1 bu arastirmanin a/r/tografik sorgulama
boyutunda kimlikleri genisletmeye doniik dijital ortam yansimasidir. Bu baglamda dijital

kimlikte 6ne ¢ikan boyutlar Sekil 4.8 ve Tablo 4.9°daki gibi yapilanmaktadir.
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Sekil 4.10
Dijital Kimlige Iliskin Tema Sablonu
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Tablo 4.9
Dijital Kimlige Iliskin Tema Tablosu

Dijital Kimlik

Dijital kimlige iliskin farkindalik
Dijital kimlikle tanigma

Dijital kimlikle etkilesim kurma
Dijital kimlikle var olma gereksinimi
Dijital kimlik ile tiretkenligi artirma
Dijital kimligi gelistirme gereksinimi

Dijital kimligin sahteligi

‘Dijital kimlik’ temas1 kapsaminda ortaya ¢ikan ‘dijital kimlige iliskin farkindahk’ alt
temasina yonelik olarak 6grencilerden Nurefsah dijital kimlige mesafeli durmasina ragmen
dijital alana iligkin olumlu diisiincelerini su sozlerle agiklamaktadir:
“Hani belki dijitalde ¢ok giiclii yonlerim yok, evet. Ama hep izlerim, hep bakarim insanlar ne
yapmus, nasil evrilebilmis. Cok biiyiileniyorum. Insanlar ¢cok giizel seyler yapiyorlar. Cok boyutlu

bir bir alan yani. Biz dijitaldeki giiclii yonlerimizi bir tiirlii fark edemiyoruz. Kendimiz de fark

edemiyoruz. Karsimizdakilere de fark ettiremiyoruz.”
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Nurefsah ders kapsaminda yaptig etkinlikler boyutunda dijital kimligini sorguladiginda ise
goriiglerini su sekilde belirtmistir:
“Kendi derslerim baglaminda &rnegin Grafik dersi i¢in diyeyim... illiistrasyonlarimi tamamen
dijital ¢izim araglari ile olusturdum (Procreate). Mesela Dijital Medya dersin giinliiklerini, yine
dijital bir resim uygulamasindan yaptim. Aslinda biitlin dersi dijitalden yiiriittim. Ya
bilgisayardaydim ya da hep tabletteydim.”
Nurefsah’in ders etkinliklerini ifade ederken dijital kimlik olusturma baglamindaki
deneyimleri dijital kimlige iliskin Onyargilarina ragmen bir kimlik olusturdugunu ortaya

koymaktadir.

Aleyna dijital kimlige iliskin farkindalik gelistirirken yeni nesildeki dontisiimii de sorguluyor

ve bu baglamda bir 6z elestiri ile farkindaligini ortaya koymustur:
“Mesela ben bu YouTube'da yapilan editleri falan, cocuklarin editlerini, aa iste ne giizel, ¢ok basit
iste ne giizel falan. Ama edit yapmaya basladigim zaman CapCut kullaniyorlar ya. Aslinda o
kadar da kolay degilmis mesela. Bunu fark ettim. Ama onlarin hepsi bunu yapryorlar. Hepsinin
kendi YouTube kanallar1 var, biitlin ¢ocuklarin. Videolar paylasiyorlar, igerik {iretiyorlar.
Muhtemelen bu ¢agda dogsaydim ben de bdyle olurdum. Yani... O yilizden bence giizel ya, giizel
bir sey. Deneyim kazandiriyorlar kendilerine. Bu ¢ocuklarin hepsi medyaci olacak.”

‘Dijital kimlik’ temasi kapsaminda ortaya ¢ikan ‘dijital kimlikle tanisma’ alt temasina

yonelik olarak yaptigi caligmalari dijital ortamda paylastigi bir sosyal medya hesab1

olmadigint belirten Pinar, dijital kimligini sadece derste yapilan kisisel sanal miize/sergi

caligmasiyla su sozlerle smirlandirmistir: “Hocam, benim dijital kimligim... Sanal miize

yaptik, o var. Onun haricinde agik¢asi ¢ok dijital kimligim yok.”
Olcay dijital kimlikle ilgili diislincelerini sdyle ifade etmistir:

“Dijital ortamda su anki halimle acemiyim bence. Acemi olarak bir aidiyeti siirdiiriiyorum su
anlik ama bu gelistirilebilir. Aragtirdik¢a, okudukea gelistirilecek bir sey. Su an kendimi dijital
kimlik baglaminda daha olusmus gibi hissetmiyorum. Daha olusma asamasina girdigimi,
girmemi sagladigini diisiiniiyorum. O kimligin olusmasi i¢in bence epey bir emek, zaman, vakit
harcamak lazim.”
‘Dijital kimlik’ temas1 kapsaminda ortaya ¢ikan ‘dijital kimlikle etkilesim kurma’ alt
temasina yonelik olarak Pinar: “Dijital kimligin olmazsa ¢aligmalarini sadece ¢evremdeki

insanlara ulagtirabiliyorsun. Ama o olursa daha uzaklara ulastirabiliyorsun,
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gosterebiliyorsun, fikir danisabiliyorsun, etkilesimde bulunabiliyorsun. Bu anlamda 6nemli

bence.”

Oguzhan, sosyal medya hesabindan paylastig1 dijital ¢caligmalarinin sosyal etkilesimine ve

sanatsal girisimciligine etkisini su sozlerle anlatmistir:

“Etkilesim anlaminda sdyle oldu. Sevdigim bir grubun posterini yaptim. Izmir igin. O posteri
Izmir'de astilar... Daha sonra iste dijital kimligime dayali olarak sosyal medyadan sayfay1
actigimda Can Temiz'le tanismigtim... Yine igte bu ders kapsaminda yaptigim ¢izimlerden onu
¢izmistim (Taninmis bir miizik grubu iiyesinden bahsediyor). Ona hediye ettim. Daha sonra bir
etkinlikte stickerler (etiket) gérdiim. Yine ders i¢in ¢izdigim, dersin de etkisi oldugu ¢izimlerime

su an sticker yapip satmaya basladim.”
Pmar V. dijital kimlik kapsaminda etkilesim ve paylasimin dijital platformlar, hesaplar ve
uygulamalar araciligiyla yapilmasina vurgu yapmistir:

“Dijital kimlik dedigimizde ilk aklima iste benim dijital ¢alismalarimin, ¢izimlerimin dijital

ortamda var olmasi geliyor. Iste Behance olabilir, onun gibi dijital ¢izim sergileme ortamlarinda

olabilir. Onun disinda sosyal medya hesaplar1 geliyor aklima”
Olcay ise:

“Dijital ortamda sonugta bir profil olusturuyoruz aslinda. Orada bizim ilgimizi ¢eken
gorseller...bizim dijital kimligimizle alakali. Dijital diinyada kendi estetik begenimizle,
zihnimizdekiyle bagdasan seyleri toplayip biriktiriyoruz. O biriktirmeler bizimle alakali bir dijital

kimlik durumu yansitryor.”

Cilimleleriyle ile dijital ayak izi baglaminda dijital kimlige dayali etkilesimlerine dikkat
cekmektedir.

‘Dijital kimlik’ temas1 kapsaminda ortaya ¢ikan ‘dijital kimlikle var olma gereksinimi’ alt

temasina yonelik olarak Pinar V. de kendinde eksik buldugu eylemleri bu dersle birlikte fark

ederek kendini glincellemeye gereksinim duydugunu su sozleriyle ifade etmistir:
“Eksikliklerimi fark ettim. Dijital alanlarda, sosyal medyada yeteri kadar yer almadigimi ya da
iste ¢alismalarimi bunu bir igerik liretme olarak gorerek paylasmadigimu fark ettim. Cok fazla
cesitli arastirmalar yapmadigimu fark ettim. Ozellikle dijital ve medya alaninda, bdyle sanat

uygulamalar1 alaninda. Ben genelde iste elimde olan uygulamalarla neler yapabilirim diye bakip

o kiigiik alanimda takilip o sekilde ¢alismalar yapiyordum. Onun yeterli olmadigim fark ettim.
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Ozellikle yeni uygulamalar arastirip, yeni uygulamalarla ¢izim yapmanin énemli oldugunu
diistiniliyorum artik.”
‘Dijital kimlik’ temas1 kapsaminda ortaya ¢ikan ‘dijital kimlik ile iiretkenligi artirma’ alt
temasina yonelik olarak 6grencilerden Nurefsah dijital diinyada sanatsal ya da tasarimsal
icerik olusturanlarin iiretkenligini 6ne ¢ikarmaktadir. “Dijitalde lireten insanlara bakin. Hepsi
iiretken insanlar. Al bilgisayarini, kodlama 6gren, bir sey 6gren ve iiret...ama bilgisayarda

yapabilen insanlar ¢ok giizel seyler basartyor yani.”

Aleyna ise yapay zeka ile yapmak istediklerini aciklayarak {iiretkenlik vurgusu ortaya
koymaktadir: “ChatGPT'yi kullanarak bir resim yaptirmak ve bu siireci videolamakla ilgili
diistincelerim var. Bunu bir icerik fikri olarak gelistirmek istiyorum. Aslinda denenmis bir

sey olabilir. Ayrica derste lirettiklerimi sosyal medyada paylastim.”

Oguzhan’in dijital glinliglindeki “yaptigim ¢izimleri Instagram’a yiikledim. Bu Hafta 50
takipci kazandim. Ayrica dinledigim miizik gruplar1 ve sanatcilarla ¢izimlerim aracilifiyla
etkilesimde bulundum” ifadelerinden dijital ¢izimlerini paylastigi sosyal medya hesabinda
gorlinlirliigiiniin artti@1 ve kendisi i¢in 6nemli olan kisilerle etkilesime girerek bunun onda
iiretim motivasyonu sagladig1 anlasilmaktadir.

Gorsel 4.36
Oguzhan'in Dijital Giinliigiinden

* Yaptigim gizimleri
instagram’a yiikledim. Bu
hafta 50 takipgi kazandim.
Ayrica dinledigim muzik
gruplari ve sanatgilarla
gizimlerim araciligiyla
etkilesimde bulundum.
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‘Dijital kimlik’ temas1 kapsaminda ortaya ¢ikan ‘dijital kimligi gelistirme gereksinimi’ alt

temasina yonelik olarak Zeynep, su goriisleri belirtmistir:

“Benim dijital kimligim ¢ok gelismis diizeyde degil. Hatta bayag: kotii dijital kimligim benim.
Ciinkii teknolojiden ¢ok uzagim. Teknolojik araglardan da ¢ok uzagim. Bunu zamanla

gelistirebilirim. Bu da arastirip ve o alanda uygulamalar yaparak ger¢eklesecek bir sey.”

Aleyna dijital medyadaki kimligini gelistirmeye iliskin deneyimlerini ve gereksinimini su

cumlelerle ifade etmektedir:

“Tik Tok’a igerikler iiretmeye calistyorum. Bir defter tutmaya c¢alistyorum. Bununla ilgili de
aklima gelen fikirleri yazacagim. Bence sosyal medya ¢ok iyi bir alan. Ozellikle fiziksel olarak
falan biraz daha sansli olanlar i¢in ¢ok ¢ok iyi bir alan. Kolay degil ama minimum emek sarf
ederek en ¢ok basarty1 yakalayabilecegin alan yani sosyal medya. Ben ne yaptyorum? Youtube
kullantyorum, Tik Tok kullaniyorum, Instagram kullaniyorum. Bunlarm hepsinde yaptigim

seyleri paylagmaya calistyorum. Aslinda yeni yeni bagladim paylasmaya.”

‘Dijital kimlik’ temas1 kapsaminda ortaya cikan ‘dijital kimligin sahteligi’ alt temasina
yonelik olarak Oguzhan kendisi lizerinden o6rnekleyerek dijital kimligin manipiilatif yanina

su sozleriyle deginmistir:

“Dijital kimlik denildiginde aklima sosyal medyadaki kimligim geliyor. Hani dijital hayattaki
kimligim. Ciinkii Gergek hayattaki benle, oradaki ben ayni degil. Orada siirekli mutlu olan,
siirekli gezen bir insan var... Asir1 sanatgi, asirt sosyal, asirt gezen ve asirt mutlu sekilde
goriiniiyor. Yani. Evde oturuyorum mesela, daha 6nce ¢ektigim boyle giizel bir fotograf var veya
¢izdigim ama yillar 6nce ¢izdigim, onu atiyorum mesela. O an beni onu yapiyor saniyorlar. Ama
ben o anda evde yatiyorum. Ama yine de iste insan kendini nasil gostermek istiyorsa, nasil

reklamlamak, pazarlamak istiyorsa yapabilirsin.”
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4.5 Sanatci, Arastirmaci, Pedagojik ve Dijital Kimliklere Doniik Rizomatik Tliskisellik

Uygulama siirecindeki 6grencilerin dijital doniisiimleri sanat egitimi baglaminda onemli
boyutlar1 aciga ¢ikarmistir. Sanat egitiminde teknoloji entegrasyonu rizomatik iliskisellikte
bir¢ok boyutla iliskilendirilen bir yap1 ortaya koymaktadir. Ogrencilerin kimliklerinde bazen
sanatg1, bazen pedagojik kimlikler aciga ¢ikmaktadir. Arastirmaci kimligin ise iki kimlik ile

iligkisel ve hatta sanat¢1 ve pedagojik kimlikten beslendigi sdylenebilir.

Sanatc1 kimligin 6znel sorgulama baglamindaki boyutlar1 temel olarak kiiratoryal deneyim
ile ac¢iga cikmistir. Bu deneyim ise pedagojik kimlik baglaminda mentorliikk yapisini,
a/r/tografi toplulugu olan 6grenciler arasinda etkilesimi ve is birligini yapilandirmistir. Ayrica
arastirmaci kimligin dijitallik ile {iretim ve eylem arasi ¢eliskisi de bu baglamda yani sanatsal
yiizlesme ve Ogrencilerin kendilerini gelistirme gereksinimi ile karsilik bulmustur. Bu ii¢
kimlige bitisik ve melez bir yap1 ortaya koyan dijital kimlik ise dijitallik yolu ile etkilesim

kurma boyutunda diger kimlikleri beslemistir.

Yine sanatg1 kimlige dayali sanatsal liretim pedagojik baglamda hem mentorliige iliskin
deneyim kazandirmis hem de hiyerarsik pedagojik stireci alt iist ederek akran 6grenmesini,
deneyim paylagimini, etkilesimi giiclendirmeyi one ¢ikarmistir. Arastirmaci kimlikte ise
gelisim odakli arayis girisimleri artarken dijitallik ve iiretkenlik arasindaki celiski de
doniigmiistiir. Bu doniisiim dijital kimlige yine etkilesim kurma boyutu ve aciga c¢ikma

tedirginligini ortadan kaldirma boyutuyla yansimistir.

Sanatc1 kimlige dayali sanatin bircok baglami oldugunu fark etme 6grencilerin yaratici
farkindaliklarmi fark etmelerini de saglamistir. Bu baglamda pedagojik boyutta alternatif
dijital medya olasiliklarin1 sorgulamislar; 6rnegin yapay zekd ile pedagojik olasiliklar
yaratmiglardir. Arastirmaci kimlikte bu durum gelisim odakli kimliklerini genisletirken ¢oklu
okuryazarlik gereksinimlerini de kargilamigstir. Dijital kimlik boyutunda ise dijital kimlikle
tanisiklig1 giiclendirirken etkilesim kurma ve dijital kimligi gelistirme gereksinimini de

dogurmustur.

Ayrica sanat¢1 kimlik baglaminda sanat¢i olma boyutu pedagojik kimlikte rehber 6gretmen
modeli ile genislemistir. Arastirmaci kimlikte ise gelisim odakli arayis1 genigletmeye devam

etmistir. Dijital kimlik boyutundaysa iiretkenligi artirma éne gikmustir. Uretkenlik yaninda
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dijital kimligin sahteligi de hem elestirilen hem de pedagojik kimlikte dikkat edilmesi
gereken nokta olarak agiga ¢ikmaktadir. Bu boyutun pedagojik kimlikle ortlistigii nokta ise

sanal kurgu ve tiretkenlige dayali etik sorumlulugun 6ne ¢ikmasi olmustur.

Sanatc1 kimlik, pedagojik kimlik ve arastirmaci kimligin biitiinciil ve iliskisel yapisinin dijital
kimlik ile ortiismesi, iligkilenmesi ve bitisikligi dijital diinyada sanat egitimi baglamindaki
aragtirmalarda alternatif bir kimligin sorgulamasi gerekliligini de 6ne ¢ikarmistir. Dijital
kimlik i¢indeki melezlesme boyutlarinin 6grencilerce derinlestirilmesi, g¢esitlendirilmesi,
ifade siireclerindeki sinirlarin genigletilmesi ve O0grencilerin yasadigi doniisim de 6nem

tagimaktadir.

Arastirma siireci basinda dijital medya baglaminda farkindaliklar1 sinirl olan, dnyargilari
olan, sanatsal siire¢lerinde ise kogmakta ¢ekimser davranmay: tercih eden 6grenciler dijital
kimlik olusturabilmislerdir. Zaman zaman dogrudan alintilarda ifade olarak dijital kimlige
diren¢ goriinse de ders ve ders dist etkinliklerde dijital kimligin yapilandig1 agikca
gbozlemlenmigtir. Tim bu silirecin arastirmact kimlige yansimalari ise Arastirmacinin

A/r/tografik Sorgulamasi boyutunda ele alinmistir.
4.6 Arastirmacinin A/r/tografik Yansitmasi

Bu baslk altinda arastirmanin tiim stireciyle ilgili arastirmacinin kendi a/r/tografik
sorgulamasina yer verilecektir. Arastirmact gilinligiinden elde edilen verilerden kisisel
ifadelerle yapilacak anlatimin dili {igiincii tekil sahis yerine birinci tekil sahis olarak devam

edecektir.

2 13

A/r/tografik kimliklerimdeki ‘“‘sanatgi-olus”, “arastirmaci-olus” ve “egitimci-olus” siireg
icerisinde “devingen” olarak birbirleriyle “bitisik” bir sekilde var olmustur. Dolayisiyla
onlar1 birbirinden net sinirlarla ayirabilmem miimkiin olmasa da her bir kimligimin farkl
asamalarda farkli agirliklarda belirginlestigini sdyleyebilirim. Uygulama siirecini kapsayan
ders ici ve ders dis1 etkinliklerde katilimci-arastirmact kimligim, 6grenmeye devam eden bir
ogretmen olarak egitimci kimligim ile i¢e ice ge¢misti. Ders siirecinde dersin islenisini ve
ogrencilerin derse katilimlarin1 gézlemleyerek notlar aliyor, 6grenen ve 6greten olarak da
dersin 6gretim elemaniyla birlikte yonlendirmeler yaparak tartigma konularina katiliyordum.

Daha once bilmedigim uygulamalari, derste ogrencilerin paylasimlartyla “etkilesimli-
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katilimeilik” i¢inde 6grenirken dgrencilerin akran dgretimiyle aralarinda gelisen etkilesimi
de ogreten kimligimle degerlendiriyordum. Ogrencilerin kendi potansiyellerini ortaya
cikarmalar1 hem dersin ilerlemesini hem de onlarin 6grenme ve uygulama siireglerine farkl
boyutlarda da olsa katki sagliyordu. Bu durum da arastirma verilerini zenginlestirerek
genigletiyordu. Derse ilk haftalarda pasif olarak katilan 3 6grenci, siireci benimseyememis
ve kendi istekleriyle dersi birakmislardi. Bu durum bende bir 6gretmen olarak onlara
ulagamamis olmanin kaygisini yaratmisti. Geri kalan 10 6grenciden de sadece 3’iiniin 6ne
cikmasi ve ¢ogunlugun hareketsiz kalmasi benim agimdan endise uyandirmisti. Ancak bu 3
ogrencinin derse aktif katilimlar1 ve bir lokomotif gibi basi ¢ekmeleri, diger arkadaslarini da
git gide aktiflestirmisti. Dersin basinda ¢cekimser tutum sergileyen 6grencilerin giderek derse
uyum saglamalar1 ve iiretime ge¢meleri de hissettigim kayginin hafifleyerek azalmasini
saglamist1. Dolayisiyla bu siiregte her ne kadar aragtirmaci ve egitimci kimligi birlikte ilerlese
de 6grenmeye devam eden 6greten olarak egitimci kimligimin agirli§1 daha fazlaydi. Sanatgi
kimligim ise heniiz aktiflesmemisti.
Gorsel 4.37

Arastirmanin Siirecine Iligkin Arastirmacun Panosu
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Ders dis1 siiregte alan uzmanlariyla gerceklestirilen etkinliklerden yeni sanatsal ve egitici
bilgiler ediniyor olsam da daha c¢ok gbzlem ve gorlisme yapma gibi eylemlere
odaklandigimdan uygulamanin bu asamasinda aragtirmact yonim daha baskindi.
Uygulamalar tamamlandiktan sonra arastirmact olarak veri toplamaya devam etme, verileri
diizenleme, arastirmanin yapisim1 gelistirme, kaynak tarama, diislinme, yazma, Ornek
inceleme gibi siireclerin her birinde 6grenme yasarken arastirmact kimligim bariz bir sekilde
etkindi. Verileri isledikge, organize ederek temalastirmaya g¢alistikga bu kimlik hala baskin
bir sekilde etkisini silirdiiriiyorken “temalar1 daha anlasilabilir bir igerikle nasil
gorsellestirebilirim?” sorusuyla tasarimci/sanat¢i kimligim bu agamada kendini géstermeye

basladi.

Yapilan etkinliklerle ortaya ¢ikan temalar1 gorsellestirmek i¢in daha dnce kullandigim bulut
semasl, aragtirmanin bulgular boliimiinde ayrintilar arttikca ¢ogalmaya basladi. Bulutlarin
sayis1 arttikca aralarindaki iliskinin goriilebilecegi biitiinsel bir alana ihtiya¢ duyarak
gokyiiziine ¢giktilar. Bu durum, tema tablosunu gokyiizii metaforuyla gosterme fikrini aklima
getirdi. Gokyliziine baktigimizda bulutlarin net bir sekil ve smirlarinin olmayisi, siirekli
hareket halinde bi¢im degistirerek bazen de birbirleriyle birleserek biitiinlesmeleri tam da

a/r/tografik stirecleri yansitabilecek 6zellikteydi.
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Gorsel 4.38

Tema Bulutlarini Olusturma Siireci
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Aragtirma siirecinde giinliiglime kaydettigim notlara doniip baktigimda siire¢ boyunca neler
hissettigimi de yazdigimi tekrar fark ettim. Bir diger gorsel olusturma fikri de bdylelikle
gelisti. “Kendimi siirecin i¢inde nasil goriiyorum?” sorusuyla duygularima yonelmistim.
Bundan Once “yiirliylis pedagojisi” etkinligi i¢in Ogrencilerle gittigimiz {iniversitenin
icindeki Japon Bahgesi’nde bulunan siis havuzuna baktigimda karsilagtigim yansimam, beni
suya odaklandirmisti. “Suyla ne yapabilirim?” diye diislinlirken yaz1 yazma fikriyle birkag
deneme yaptim. Dersi olagan dis1 bir yerde isliyor olmamizla bu yerin olanaklar1 arasinda
dikkatimi ¢eken su ve yansimayla birlikte odaklandigim kendim, bende belirsiz,
tanimlayamadigim cesitli hisler uyandirmist1 ve suya “feelings” (hisler) yazmak istemigtim.
Etkinlik i¢in yanimiza aldigimiz akrilik boya ve fircayla bir deneme yaptim ancak tabii ki
boya su yiizeyinde kalmayarak dibe ¢oktii. Suya yazi yazmanin zor ve gelip gegiciligini
deneyimlemistim. Sonra aslinda zaten belirsiz olan bu hisleri, suya yaziyormus gibi yaparak

yansiyan golgemin videosunu g¢ektim. Elimdeki firgayla havaya “feelings” yazmis ve
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gorliinmeyen yaziy1 yansimayla goriintir kilmigtim. Daha sonra suda hem yiizebilmesi i¢in
hem de bu yaziin havada kalmamasi i¢in biiylik bir kagida kalin bir firgayla “feelings”
yazdim ve su ylizeyine biraktim (Gorsel 4.39)

Gorsel 4.39

Yiiriiyiis Pedagoyjisi Etkinliginde Yapilan Uygulama

TENCTES G dL ok

Suyun bazen durgun ve bulanik bazen ise dalgali ve berrak olusu, tam da siiregteki hislerimle

0zdeslesiyordu. Ben de birbirinin tersi hisleri bu siire boyunca zaman zaman yasamistim:
Durgunlasarak hareketsizlestigim anlarda “umutsuz”, “yetersiz’, “kaygili” hislerle
bulaniklagsmis, dalgalanmalarin getirdigi hareketle “hevesli”, “umutlu”, “glicli” hissederek
berraklagmistim. Tiim bu duygularin “feelings” yazisin1 suya birakmam gibi su yiiziine

cikmasi, sanatci kimligimin de harekete gegcmesini saglamaisti.

Tema bulutlarindan olusan gokyiizii ile hislerimin su yiiziine ¢ikmasini birlikte
diisiindiigiimde elementleri olusturmaya basladigimi fark ettim: Hava ve su. Peki geriye ne
kalmist1? Toprak ve ates. Bu iki elementi arastirmayla iliskilendirebilir miydim, nasil?
Toprak iizerine diisiinmeye basladigimda; iizerine bastigimiz, yasadigimiz, ekip bictigimiz
dolayisiyla beslendigimiz, doga olaylartyla sekil degistiren Ozellikleriyle toprak,
arastirmanin kendisi olmaliydi. Ates ise 1sitma, aydinlatma, pisirme, isleme gibi
ozellikleriyle  beni  (aragtirmacity1)  tanimhiyordu.  Arastirmanin  elementlerle

“metaforlagsmas1”, dongiiselligini de ortaya koyabilecegim bir ifade yolu saglayacakti.
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Gorsel 4.40
A/v/tografik Sorgulama Notlari ve Eskizleri

Gikydwon meeferte dirak
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Arastirma silirecini metaforlagtirmak ve bu siirecteki kendimle ilgili “diislince sigramalarim”
arasinda baglantilar kurmak, a/r/tografi aragtirmalarinin “rizomatik iligkiselligiyle” de
oldukca 6zdeslesiyordu. Arastirmanin bu metaforla gelisim dongiiselligini elementler arast
iligkiler kurarak soyle agiklayabilirim: Bulutlardan ¢ikan veri yagmurlari (alt tema ve kodlar)
topraga diistiikce arastirma zenginleserek verimliligi artiyor. Bu da arastirmact olan benim
hislerime yansiyor. Yagmurun topraga diismesi, arastirmanin ilerleyisi ve gelisimi
bakimindan bendeki olumlu hisleri beslerken kimi zaman da saganak yagmur doniigsmesi
“isin icinden ¢ikabilecek miyim?” endisesi yaratiyor. Ancak hepsinin biitliinii bir gdle
doniislip i¢inde ¢esitli hislerin yasadig1 bir habitatin yasamasini sagliyor. Olumlu ve giiclii
hisler, atesi koriikleyerek beni harekete geciriyor. Hareket 1s1y1 arttirdik¢a olumsuz hislerden
olusan su damlaciklar1 buharlagsarak goliin i¢cinden gokyiiziine tasimiyor ve iyileserek
yagmura karisip tekrar topraga iniyor. Boylelikle arastirma, dogal ve sonsuz dongiisel siireci

barindiran bir a/r/tografi evreni yaratmis oluyor.

“Olusan bu evrenin gorsel ifadesini nasil yapabilirim?” sorusuyla “yasayan sorgulamalarim”
devam etti. A/r/tografi arastirmalar1 hakkinda bilgimin artmasiyla zihnimde yarattigim
“a/r/tografi evrenini” kendi deneyimim iizerinden yorumladigim bakis acimla “a/r/tografik
evrenim” olarak daha Once baska sorgulamalar icin de kullandigim profil fotografim

iizerinden kisisellestirmeye ¢alistim (Gorsel 4.41).
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Gorsel 4.41
A/r/tografik Evrenin Eskizi
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Eskizini ¢izdigim taslak gorseli yapay zeka uygulamalarindan ChatGPT’ye aktarip agiklama
yaparak yeni gorsel fikri olusturmasinmi istedim (Gorsel 4.42). ChatCPT nin olusturdugu
gorsellerin biraz siirli kaldigimi diisiinerek ayni islemi bir de Midjourney’de deneyerek
farklarin1 gérmek istedim ve ¢ok fazla gorsellestirme fikrine ulastim (Gorsel 4.43).

Gorsel 4.42
ChatGPT nin Olusturdugu” A/v/tografik Evren” Gorselleri
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Gorsel 4.43
Midjourney’in Olusturdugu “A/r/tografik Evren” Gorselleri

Arastirmaci gilinligiine kaydettigim notlar ve eskiz halindeki ¢izimlerimi yapay zekadan
destek alarak dijital bir gorselini yaratmaya calistigim bu siirecte sanat¢1 kimligimle is birligi

yapan dijital kimligim de kendini gostererek sorgulamadaki yerini almis oldu. Yapay zekanin
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coklu olasiliklar1 arasindan siireci en iyi yansittigini diisiindiigliim gorselleri segerek lizerinde

baz1 degisikler yaptim (Gorsel 4.44).

Gorsel 4.44
A/v/tografik Evrenim

Sectiklerim arasindan ilki, zihinsel imgenin net olmayan, hayali goriintiisiinii dijital hissini
veren ve “kusurlu” anlamma gelen “glitch” efektiyle yansitirken; ikincisi ise siirecin
Oykiiselligini daha illiistratif bi¢imde yansitmaktadir.

A/r/tografinin yansitma bi¢imlerinden “anlati yansitmasi (narrative research)” yaklasimiyla
siirecin 0znel deneyim ve ifadelerle yansitildigi bu sorgulamada arastirmacinin
kimliklerindeki ¢ok boyutlu devingen yapidaki “oluslar1” ortaya ¢ikarilmistir. Kimlikler
birbirlerinin alanina miidahale etmeyen, “yan yana/bitisik” konumlariyla “yasayan
sorgulamalara” birlikte yanit bulmaya calismistir. Bulunan yanitlarin “yazin” kisminda
“metaforik anlatimin” eskizlerden olusturulan gorsel kurguyla cesitlenmesinde, fikri

alternatif olarak sunma yollar1 baglaminda “melezlemeye” gidilmistir.
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5 SONUC, TARTISMA VE ONERILER
5.1 Sonug

Sanat egitimi alaninda O6gretmen yetistiren boliimlerde, dgrencilerin sanat¢i kimligi ile
ogretmen kimligi arasinda tercih yapmak zorunda kaldiklarini hissetmeleri ve bu durumun
onlarda kimlik karmasasina yol agmasi sik¢a gézlemlenen bir durumdur. Arastirma modeli
olarak a/r/tografi de “iligkiselligi gorliniir olmayan aglar aras1 baglantilar kurma” yoniiyle bu
aragtirmanin amacina ve konusuna uygunluk gdstermistir. Ciinkii a/r/tografi, kimlikler aras1
tercih yapmak yerine onlar1 kesfederek potansiyellerini agia ¢ikarmanin, her bir kimligin
birbirinden nasil beslendiginin yollarim1  sunarak ¢oklu kimlikleri kucaklamay1
desteklemektedir. Bu aragtirmanin genel amact dogrultusunda da 6gretmen adaylarinin dijital
diinyada kendi kimliklerini kesfetmelerini ve 6gretmenlik meslegi ile kimlikleri arasinda
iliskiler kurmalarin1 saglayacak dijital medya olanaklarina dayali, uygulamali bir 6gretim
ortami yaratilmigti. Bu amagla yapilan uygulamada Ogrenciler, sanatci, arastirmaci ve
pedagojik (6grenen-6gretmen) kimliklerinin varligindan haberdar bir sekilde sorgulayarak

ilerlemislerdir.

Arastirma, sanat egitiminde dijital teknolojilerin a/r/tografik kimlik gelisimi lizerindeki ¢ok
boyutlu etkilerini ortaya koymaktadir. Bulgular, teknolojik entegrasyonun basarili olabilmesi
icin 0gretmen adaylarinin ¢oklu kimlik gelisimi siire¢lerinin desteklenmesi ve deneyimsel
ogrenme yaklasimlarinin benimsenmesinin siireci zenginlestirdigini gostermektedir. Buna
dayali olarak aragtirmada yapilandirmaci 6grenme yaklagimiyla 6grencilerle isbirligi icinde
aragtirma, 0grenme ve deneyim aktarmaya dayal1 bir ders siireci yiiriitiilmiistiir. Ders i¢i ve
ders dis1 etkinlikleri kapsayan uygulama siirecinin tamaminda da deneyimsel 6grenmeye
dayali olarak &grencilerin yasayarak 6grenme deneyimleri desteklenmistir. Ogrencilerin
coklu kimliklerini kesfetmelerine dayali sorgulama siirecinde ise sanatgi, arastirmaci,
pedagojik kimliklerinin yan1 sira aragtirma bulgularina gore dordiincii bir kimlik olarak dijital

kimliklerinin de ortaya ¢iktig1 saptanmuistir.

Ders siirecinde yapilan etkinliklerdeki kimlik sorgulamasina genel bir ¢erceveden bakmak
gerekirse; 6grenciler, aragtirmact kimlikleriyle dijital teknolojileri kesfetmis, sorgulamis, bu
uygulamalarin  kullanimi hakkinda bilgi edinmislerdir. Dijital medya uygulamalari

kullanimina iligkin pratik kazandik¢a sanatsal yaratimlarini gelistirmisler ve sanatgi
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kimliklerini gelistirmeye ydnelik eylemler gerceklestirmislerdir. Ogretmen kimlikleri ise
ders ortamindaki akran Ogrenimi, deneyim aktarimi, mentorliik, kritik etme, akran
degerlendirmesi gibi siiregleriyle belirgin hale gelmistir. Bunun yani sira ders plani hazirlama
odevi ile 6grenciler bu dersteki deneyimlerini yaratic1 pedagojik etkinlik tasarlama siireciyle

iligkilendirerek 6gretmen kimliklerini daha bilingli bir diizeyde ise kosmuslardir.

Baz1 ogrenciler, dijital medya uygulamalarint kullanma konusunda ¢ekimser tutum
sergileyerek dersin ilk haftalarinda pasif katilim gdstermislerdir. Ancak dersteki etkilesimle
birlikte edindikleri bilgiler ve diger 6grencilerin yaptig1 cesitli gorsel liretimler, ¢ekimser
tutum sergileyen 6grencilerin dijital ortama karsi 6nyargi ve direnglerini kirmalarini saglamis

dolayisiyla katilimlar: pasiflikten aktiflige evrilmistir.

Ders dis1 yapilan etkinliklerde de Ggrencilerin olan deneyimlerinin pekistigi ve bakis
acilarmin genisledigi anlagilmistir. Ders dis1 yapilan etkinliklerden “Sanat Egitiminde Veri
Gorsellestirme” calistayindaki kisisel hikayeleri gorsellestirme siirecinde 6grenciler hem
duygusal hem de sanatsal agidan etkilenerek ge¢mise doniip bakmalarina ve kendileriyle
yeniden bag kurmalarina olanak sunmustur. Bu siirecte dijital araglar1 kullanmalari, dijital
sanat¢1 kimliklerini sorgulamalarina ve gelistirmelerine katki saglamistir. “Sanat Egitiminde
Coklu Medya ve Remiks” calistayr ve “Sanat ve Yapay Zeka” konferansiyla birlikte
ogrencilerin yapay zeka ile sanat yapmaya yonelik bakis agilarinin olumsuzdan olumluya
evrildigi gézlemlenmistir. Ayrica dersi alan 2 6grenci, dijital medya uygulamalart siirecindeki
kazanimlariyla 6grenci ¢alistaylari i¢in etkinlik planlayarak sanatgi, arastirmaci ve pedagojik
kimliklerini goriiniir bir sekilde hayata ge¢irmislerdir. Yine 6grenciler tarafindan kurulan
sanat¢1 kolektifi olusumu, aragtirma 6n goriilemeyen bir ¢iktis1 olarak uygulama siirecindeki

deneyimlerin gercek hayata aktarildigini géstermistir.

A/r/tografinin farkli boyuttaki baglamlarinin ve dayandigi temel kuramlarin uygulamanin
stirecleriyle de iliskileri kurulmustur. Buna gore; etkinliklerin her birinde gercekligi dijitalle
sorgulama ve yeniden iiretme baglaminda “remiks pedagojisi” ortaya ¢ikmistir. Yapay zeka
uygulamalar1 denemelerinde gelenek ile sanal arasindaki tartismalardaki “kaos” ile
“karmagiklik kurami” 6n plana ¢ikmistir. Kisisel sanal miize/sergi etkinliginde dgrencilerin
sanatgi-arastirmaci-pedagojik kimliklerinin sanal bir platformda isbirligi yaparak dijital

kimliklerini gorlinlir hale getirmeleriyle kimliklerindeki “bitisiklik” ortaya ¢ikmustir.
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“Yiirtiylis pedagojisi” etkinligindeki anlik {iretimlerde ‘“remiksleme”nin yogun oldugu
gozlemlenirken dogada ders yapma, dijitallesmeyi doga ortaminda sorgulayarak sanat
egitimiyle iliski kurmaya c¢alismada ise “rizomatik iliski” s6z konusu olmustur. Ders
stirecinin son basamaginda 6grencilerin deneyimlerini ders plan1 hazirlayarak 6gretmenlik
kimlikleriyle iligskilendirmesinde de yine kimliklerinin “bitisik” konumu 6n plana ¢ikmustir.
Tiim ders siirecinin dijital giinliiklere kaydedilmesi ise deneyimlerin duygusal ve diisiinsel
boyutunu ortaya koyarken gecmis-simdi-gelecek birlesimini gostermesi bakimindan

“currere” kuramiyla iligkilendirilmistir.

Arastirmaci, arastirmanin baslangicindan sonuna kadar siirecin merkezinde yer almig ve
uygulama asamasinda Ogretim elemant ve katilimcilarla kurdugu etkilesimi hem
gozlemleyerek hem de bizzat deneyimleyerek, kendi kimlik ve deneyimlerinde ¢ok boyutlu
bir gelisim saglamisti. Bu c¢ok boyutlu gelisim siireci, arastirmacinin sorgulamalarini
“yaratic1 arastirma” kurgusuna dayali bir siirecle ortaya koymasin1 ve bunu a/r/tografik

stireglerle iligskilendirerek anlamlandirmasini saglamistir.
5.2 Tartisma

Ilgili literatiir incelendiginde, bu alanda yapilan galismalarin ortaklastigi ve farklilastig:
noktalar dikkat cekmektedir. Bu boliimde, arastirma bulgularinin mevcut literatiirle
karsilagtirmalart yapilarak, konunun teorik ve pratik boyutlar tartisilacaktir.

Uliisin (2024) yetiskin sanat egitimi siirecinde yeni medya etkilesimine odaklanan

a/r/tografik arastirmasi, bu aragtirmanin da temel bulgularindan biri olan “yetiskin
ogrenenlerin dijital teknolojilere adapte olma kapasitesi” konusunda dnemli paralelliklere
sahiptir. Uliis'iin 14 haftalik egitim siirecinde elde ettigi “dznel gelisim, estetik farkindalik ve

dijital sanat1 anlama” kazanimlari, bu aragtirmanin bulgulariyla da Srtiigmektedir.

Bilal (2023)’in sanat egitiminde veri gorsellestirme siireclerine odaklanan arastirmasi, bu
aragtirma ile dnemli metodolojik ve kavramsal paralellikler sergilemektedir. Her iki aragtirma
da a/r/tografi metodolojisini kullanmasi agisindan, sanat temelli aragtirma yaklagiminin giizel
sanatlar egitimindeki etkinligini destekler niteliktedir. Bilal'in ¢alismasinda 6grencilerin
“stirec icerisinde olusturduklar1 rizomatik yapinin” veri gorsellestirme egitiminde oynadig1

rol, bu aragtirmada a/r/tografik kimlik sorgulama siirecinde ortaya ¢ikan rizomatik iligkilerin
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anlamlandirilmas1 ile benzerlik gostermektedir. Her iki ¢alismada da a/r/tografi
metodolojisinin sanat egitiminde dgrencilerin ¢oklu kimliklerini kesfetmelerine ve yaratici
stireclerini gelistirmelerine olanak tanidig1 vurgulanmaktadir. Proje tabanli 6grenme modeli
ile desteklenen a/r/tografi egitiminin énemi konusundaki bulgular, bu ¢aligmadaki dijital
medya olanaklarinin a/r/tografik kimlikler baglaminda ele alinmasi siirecindeki pedagojik
yaklagimlar1 desteklemektedir. Ayrica her iki arastirmada da ders siirecinde gerceklestirilen
etkinliklerin, 6grencilerin sanatci, aragtirmaci ve pedagojik kimliklerinin gelisiminde etkili
oldugu tespit edilmistir. Bu bulgular, a/r/tografi metodolojisinin Tiirkiye'deki giizel sanatlar
egitiminde sistematik bir yaklagim olarak uygulanabilirligini ve etkinligini ortaya

koymaktadir.

Avcr'in (2013) dijital teknolojilerin sanat egitimine entegre edilmesine odaklanan
aragtirmasi, Tirkiye'deki sanat egitimi baglaminda yapilan arastirma olarak Onem
tagimaktadir. Bu arastirmayla da 6nemli paralellikler sergilemektedir. Eylem arastirmasiyla
gerceklestirilen aragtirmada Web 2.0 araglarinin 0grenme ortamina entegrasyonuyla
ogrencilerin teknoloji-sanat egitimi algilarinin olumlu yonde gelisti§ini ve sanatsal
algilarinin genisledigini ortaya koyan bulgular, bu arastirmada a/r/tografik sorgulama yoluyla
dijital medya olanaklarinin 6gretmen adaylarinin ¢oklu kimliklerinin gelisimine katk1
sagladig1 sonucuyla benzerlik gdstermektedir. Her iki ¢calismada da dijital teknolojilerin sanat
egitimine entegrasyonunun Ogrencilerin hem sanatsal hem de pedagojik yeterliliklerini

gelistirdigi vurgulanmaktadir.

Aktug'un (2021) gerceklestirdigi deneysel calisma, dijital teknolojilerin sanat egitimindeki
etkisini O0lgmeye yonelik nicel bir yaklasim sergilerken, bu arastirma nitel boyutlara
odaklanmaktadir. Bu farklilik, konunun hem o6l¢iilebilir hem de deneyimsel boyutlarinin
oldugunu gostermektedir. Aktug'un deney ve kontrol gruplar1 arasinda tespit ettigi anlaml
farklar, dijital teknolojilerin egitimsel etkisinin varligin1 kanitlarken, bu aragtirmanin
bulgular1 varligi bilinen bu etkinin nasil gerceklestigine dair derinlemesine anlayis

sunmaktadir.

Ozdeniz'in (2024) NFT ve dijital sanat {izerine yaptig1 ¢alisma, teknolojik yeniliklerin sanat
diinyasindaki kabul siirecini ele almasi agisindan bu arastirmayla tematik agidan benzerlikler

tasimaktadir. Her iki calismada da yeni teknolojilerin sanat egitiminde benimsenmesi
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stirecinde “dogru tanimlamalar yapilmast” ve “farkli yontemlerin oldugunun anlagilmasi”

gerekliligi vurgulanmaktadir.

Koyuncuoglu (2024), dijital sanat ve yapay zekd kullaniminin sanat alaninda yarattigi
doniisiimiin geleneksel sanat kuramlar1 ¢ergevesinde ele almasi agisindan bu arastirmanin
sanat egitimi alaninda dijital doniistime dayali giincelligi saglamas1 gerekliligi sonucuyla

ortiismektedir.

Arastirma bulgulari, Bilgin'in (2021) caligmasiyla paralellik gostermektedir. Bilgin'in
Marmara Universitesi'nde gerceklestirdigi calismada ortaya koydugu “dijital sanat egitimi
icin yeterli altyapilarin olmadig1” bulgusu, bu arastirmada da benzer sekilde ortaya
cikmaktadir. Bu durum, Tiirkiye'deki sanat egitimi kurumlarinin dijital doniisiim siirecinde
sistematik altyap1 yetersizlikleri yagsadigin1 gostermektedir. Her iki calismada da &gretim
elemanlarinin ve 6grencilerin dijital teknolojileri destekleme konusunda istekli olduklari,

ancak kurumsal destegin yetersiz kaldig1 vurgulanmaktadir.

Benzer sekilde, Uzun'un (2023) Gazi Universitesi'nde yaptig1 ¢alisma da bu problematik
durumu desteklemektedir. Uzun'un bulgularima gore, dijital tasarim ve yapay zeka
teknolojilerinin sanat egitimine entegrasyonu konusunda teorik bir kabul olmasina ragmen,

pratik uygulama diizeyinde eksiklikler bulunmaktadir.
5.3 Oneriler

Arastirmanin sonuglarina gore Oneriler, “uygulamaya yonelik oneriler” ve “arastirmacilara

yonelik oneriler” olmak lizere iki baslik altinda sunulmustur.
5.3.1 Uygulamaya yonelik oneriler

Dijital medya okuryazarligini gii¢clendiren ve 6gretmen adaylarinin dijital araglar1 yaratici ve
elestirel bicimde kullanma becerilerini desteklemek icin ders iceriklerine uygulamali dijital

medya caligmalarinin remiks pedagojisi baglaminda entegre edilmesi dnerilmektedir.

Kimlik kesfine firsat taniyan bir aragtirma siireci ve uygulama siireci yapilandirmak sanat
egitimi arastirmalarinda Onem tasimaktadir. Bu baglamda Ogretmen yetistirme

programlarinda kimlik ingasina doniik arastirmalar yalnizca mesleki bilgi ve beceriler
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iizerinden degil, kisisel ve sanatsal ifade olanaklartyla da destekleyen uygulamalar

cergevesinde planlanmasi dnerilmektedir.

Sanat temelli arastirma baglaminda 6grenme ortamlart olustururken 6gretmen adaylarina
kendi sanatsal iiretimleri yoluyla diisiinme, sorgulama ve anlam iiretme firsatlari sunulmasi
onem tasimaktadir. Bu siire¢ deneyimsel bir sorgulamay1 da beraberinde getirdigi i¢in

katilimc1 gruba doniik gelisimsel yonleri icerecek sekilde yapilandirilmasi 6nerilmektedir.

Yansitma odakli degerlendirmeler arastirma siirecinde a/r/tografik arastirmanin ¢oklu
kimliklerini gili¢lendiren bir boyuttur. Bu baglamda katilimcilarin kendi iiretim siiregleri
iizerine diigiinmelerine olanak taniyan yansitict degerlendirme yontemleri uygulanmasi

Onerilmektedir.

Capraz disiplinler arasi is birliklerini tesvik etmek uygulama siirecini gii¢clendiren bir
boyuttur. Bu baglamda sanat, egitim ve teknoloji alanlarindan arastirmacilarin birlikte
calisacagi ortak projelerle 6gretmen adaylarinin farkli bakis acilar1 kazanmasini saglamaya

dontik is birlikleri onerilmektedir.
5.3.2 Arastirmacilara yonelik oneriler

Sanat temelli arastirma yOntemleri baglaminda a/r/tografi gibi sanat temelli yaklasimlar,
sanat egitimi siireglerinde 0gretmen adaylarinin kimlik insa siireclerini anlamada giiglii
araglar sunmaktadir. Gelecek arastirmalarda farkli disiplinlerde ve kiiltiirel baglamlarda
a/t/tografik uygulamalar c¢ergevesinde egitimci kimlik ve pedagojik baglamlarin

sorgulanmasi onerilmektedir.

Dijital medya entegrasyonunun giiniimiiz teknolojik geligsmeleri ile birlikte sanat, tasarim ve
sanat egitimi alanlarindaki doniistiiriicli etkisi diisiiniildiiglinde dijital medya araglarinin
yaratict kullaniminin kimlik kesfi ve pedagojik sorgulamanin gelisiminde kritik rol
oynamakta oldugu sdylenebilir. Farkli dijital platformlarin ve web 4.0 baglamindaki
etkilesimli yapay zekd uygulamalarinin etkilerini karsilagtirmali olarak inceleyen ve bu
karsilagtirmalar baglaminda rizomatik (ag tabakasal) sorgulamalar ortaya koyan

yaklagimlarin sergilenmesi onerilmektedir.

Arastirmacinin 6z-doniislimiinii ve 6znel sorgulamasi baglaminda a/r/tografi aragtirmalari

giiclii bir aragtirma yontemidir. Bu noktada a/r/tografi arastirmacisi olma siireci ve kimligi
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derinlestiren ve bir doniigiim siirecinden ge¢me boyutunu ¢ok yonlii sorgulayan bir yaklasim
gelistirilebilir. Bu baglamda oto-biyografik ve dykiileyici yansitmalar yaninda oto-etnografik

yansitmalara da yer verilmesi 6nerilmektedir.

Uzun siireli bir uygulama siireci, uygulama siireci i¢inde arastirma toplulugu kurgusu ve
etkilesimi a/r/tografik arastirma baglaminda kimlik ingas1 a¢isindan dinamik ve siiregelen bir
yapiy1 gliglii kilar. Bu nedenle, uzun vadeli boylamsal ¢aligmalarla 6gretmen adaylarinin

meslek yasamindaki kimlik degisim siire¢lerinin izlenmesi dnerilmektedir.
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EK-2. Gonilli Katilim Formu

ARASTIRMA GONULLU KATILIM FORMU

”

Bu calisma, “Ogretmen Egitiminde A/r/tografik Sorgulama Yoluyla Kimligi Kesfetmenin Dijital Yansimalari
baghkli bir arastirma calismasi olup Egitim Fakultesi Glizel Sanatlar Egitimi 6gretmen adaylarinin kendi
kimliklerini kesfetmelerini ve 6gretmenlik meslegi ile kimlikleri arasinda iliskiler kurmalarini saglayacak
uygulamali bir 6grenim ortami yaratma genel amacini tagimaktadir. Calisma, arastirmaci Merve OZCAN
tarafindan yuritilmekte ve sonuglari ile Glizel Sanatlar Egitiminde Ogrenim goérmekte olan 6gretmen
adaylarinin kendi kimliklerini sorgulamalarini ve Gizel Sanatlar Egitimi Bolimi’ni segmelerindeki sebepleri ve
meslege dair egitim slireglerindeki motivasyonlarina iligkin i¢ gorulerini sanatsal yaratimlarla ortaya gikararak
Ogrencilerin 6znel kimliklerini sorgularken bunu kendi alanlariyla iligskilendirerek gorsellestirme siireglerinin
gelisimine 151k tutulacaktir.

e  Bu galismaya katiliminiz génulliluk esasina dayanmaktadir.

e Calismanin amaci dogrultusunda, sanat temelli arastirma yodntemlerinden a/r/tografi yontemi
kullanilarak veriler, aragtirmaci giinltgu, katihmci ginliigu, saha notlar, yari yapilandiriimig gérisme,
ses, fotograf ve video kaydi, eskiz ve tasarim odakli dokiimanlar, gorsel ve metinsel dokiiman
incelemesi, dijital 6ykiileme (Uriin) yoluyla toplanacaktir.

e Arastirmada isimlerinize kod atanmayacak ‘gergek isminiz’ yer alacaktir.

e Arastirma kapsaminda toplanan veriler, sadece bilimsel amaglar dogrultusunda kullanilacak,
aragtirmanin amaci diginda ya da bir bagka arastirmada kullanilmayacak ve gerekmesi halinde, sizin
(yazih) izniniz olmadan bagkalariyla paylagiimayacaktir.

e istemeniz halinde sizden toplanan verileri inceleme hakkiniz bulunmaktadir.

e Arastirmada ses ve goruntii/fotograf kaydi alinacaktir. Sizden toplanan veriler kayit altina alma,
belgeleme, gorintuli saklama yontemleri ile korunacak ve arastirma bitiminde arsivlenecek veya imha
edilecektir.

e Veri toplama siirecinde/sureglerinde size rahatsizlik verebilecek herhangi bir soru/talep olmayacaktir.
Yine de katiliminiz sirasinda herhangi bir sebepten rahatsizlik hissederseniz g¢alismadan istediginiz
zamanda ayrilabileceksiniz. Calismadan ayrilmaniz durumunda sizden toplanan veriler galismadan
¢ikarilacak ve imha edilecektir.

Goniillii katilim formunu okumak ve degerlendirmek iizere ayirdifiniz zaman igin tesekkiir ederim. Caligma
hakkindaki sorularmzi Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Egitimi Bolimii’'nden Merve Ozcan’a
yoneltebilirsiniz.

Arastirmaci Adi : Merve OZCAN
Adres: Anadolu Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Giizel
Sanatlar Egitimi Boliimii, Tepebagi/Eskigehir

is Tel : (0222) 335 05 80 - 3839

Cep Tel ik

Bu calismaya tamamen kendi rizamla, istedigim takdirde calismadan ayrilabilecegimi bilerek verdigim bilgilerin bilimsel
amaglarla kullanilmasini kabul ediyorum.
(Litfen bu formu doldurup imzaladiktan sonra veri toplayan kisiye veriniz.)

Katilimci Ad ve Soyadi:
imza :

Tarih



EK-3. Yar1 Yapilandirilmig Goriisme Sorulari

Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Sorular:

1. Dersin ilk 5 haftas1 agirli olarak dijital medya uygulamalarini arastirip deneyimlediniz. Bu
siirece dair deneyimlerini paylagabilir misin?
- Deneyimledigin uygulamalar1 hangi kriterlere goére belirledin? Neden o
uygulamalar?
- Sence bu uygulamalar sanat egitimi baglaminda nasil kullanilabilir?
- Gorsel Sanatlar dersinde dijital medya uygulamalarimin kullanimina iligkin
diisiincelerin neler?
- Grup arkadaglarinin paylastig1 uygulamalara dair goriislerin neler?
- Bu uygulamalar arasinda en ¢ok dikkatini ¢eken hangisi oldu? Neden?
2. Sanat egitimi baglaminda yapay zeka uygulamalarina iligkin goriiglerin neler?
3. Sanal kisisel miize/sergi tasarimina iligkin deneyimini anlatabilir misin?
- Tasarlarken dikkat ettigin kriterler veya odak noktalar: nelerdi?
- Arkadaglarinin miize/sergi tasarimi hakkindaki diigiincelerin neler?
- Sanat egitiminde sanal miize/sergi olugturma veya bunun gibi sanal ortamlarin
kullanimi hakkinda ne diigiiniiyorsun?
4. Bu ders sanat egitimine bakig a¢ini nasil etkiledi?
- Bu ders 6gretmenlik meslegine bakis acigini etkiledi mi? Nasil?
- Ulkemizde hali hazirda verilen sanat egitimini olumlu ve olumsuz yonleriyle
degerlendirir misin?
- Sence sanat egitimi nasil olmali?
- Sen nasil bir 6gretmen olmalisin?
5. Ders siirecini  sanatgl-aragtirmaci-ogretmen/ogrenen  kimliklerin ~ baglaminda
degerlendirebilir misin?
- Ayn1 baglamda arkadaglarinin ders siirecini nasil degerlendirirsin?
- Grup/sinif i¢i etkilesim ve motivasyon hakkinda diisiincelerin neler?
6. Yiirilyiis pedagojisi hakkinda diisiincelerin neler?
- Bu etkinlikler sonrasinda bazi kavram veya konular hakkinda farkindalik,
degisim ya da doniigiim yagadin m1? Neler?
- Bu etkinlikler sirasinda yaptigin sorgulamalar nelerdi?

o Bu etkinlik sonrasinda sanat egitiminin................... oldugunu
diigiindiim.

o Bu etkinlik sonrasinda sanat¢r kimliginin................... oldugunu
diisiindiim.

o Bu etkinlik sonrasinda arastirmaci kimliginin................... oldugunu
diisiindiim.

7. Hazirlamig oldugun Gorsel Sanatlar Ders Plani’n1 anlatabilir misin?
- Dijital medya teknolojilerini Gorsel Sanatlar dersi ile nasil iligkilendirdigin?
(Sanatsal uygulama ve pedagojik baglamda nasil bir plan hazirladig)
8. Sanat egitiminde dijital medya teknolojilerinin 6grenciler agisindan olumlu ve olumsuz
yanlariyla degerlendirir misin?
9. Bu dersin iglenisi hakkinda goriiglerin neler?
- Bu ders beklentilerini kargiladi m1? Nasil?
- Ders siirecini olumlu ve olumsuz yanlariyla genel olarak degerlendirir misin?
10. Eklemek istedigin bagka goriis ve oneriler var m1?
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EK-4. Odak Grup Goriisme Sorulari-1

“Sanat Egitiminde Veri Gorsellestirme” Calistay1 Sonrasi Yapilan
Odak Grup Gériisme Sorular::

1- Veri gorsellestirme etkinligini genel olarak nasil degerlendirirsiniz?

2- Bu caligtay1 gecen donem aldigimiz Sanat Egitiminde Dijital Medya dersiyle nasil
iligkilendirirsiniz?

3- Kendi hikayelerinizin verilerinden gorseller yaratmak sizi nasil etkiledi
- Kendi kimliginizi sorgulama, kesfetme ve devam ettirme agisindan sizi nasil
etkiledi?

4- Ogretmen kimliginiz agisindan bakarak, (bu tiir) kisisel hikayelerin dijital anlatimi
etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasiyla ilgili ne sdylersiniz?
- Ogrencilere nasil katki saglayacagim diisiiniirsiiniiz?
5- Eklemek istediginiz bagka goriis veya Oneri var m1?



EK-5. Odak Grup Goriisme Sorulari-2

Bager Akbay ile Yapilan Cahstay Sonrasi
Odak Grup Gériisme Sorulari:

1- Yapilan etkinlikte konugulan ve gosterilen 6rneklerden dikkatinizi en ¢ok ne ¢ekti?
2- Hem tasarimda hem de kimlikte bir hikaye yaratmanin/anlatmanin etkisini nasil
degerlendirirsiniz?
3- Bu etkinlikle birlikte yapay zeka kullanimina iligkin diisiincelerinizde degisiklik oldu
mu? (Olumlu/olumsuz?)
4- Caligtay kapsaminda ornek olarak izletilen “everything is a remix” videosu hakkinda
neler soylersiniz?
a. Remiks kavramu ile sanati1 nasil iligkilendirirsiniz?
5- Yapay zeka ve ¢oklu medya kullaniminin kendi dijital kimliginizi nasil etkileyecegini
diisiiniiyorsunuz?
6- Yapay zekanin sanat/tasarim alanindaki etkilerini nasil degerlendirirsiniz?
a. Olumlu etkileri sizce nelerdir?
b. Olumsuz etkileri sizce nelerdir?
7- Kendi aldigiiz sanat egitimini diigiindiigiiniizde yapay zekanin gelecekte neleri
degistirecegini 6n goriiyorsunuz?
8- Ogretmen olarak yapay zeka ve ¢coklu medyayi sinif ortaminda aktif bir sekilde nasil
kullanabilirsiniz?



EK-6. Ogrencilerin Hazirladig1 Ders Planlart

Etkinlik Adi: Sanat Egitimde Dijital Medya
Sinif Diizeyi: 8. Simf
Ogrenme Alan/Konu: 8.1. Gorsel iletisim ve Bigimlendirme

8.3. Sanat Elestirisi ve Estetik

Hedef Kazanimlar:
G.8.1.3. Gorsel sanat ¢cahiymasim olusturmak i¢in giincel sanattan yararlanir.

- Cagm getirdigi teknolojik yeniliklerle olusturulmus sanat eserleri ve tasarimlardan 6rekler
gosterilerek ogrencinin kendi yapmak istedigi ¢aliymada bunlardan nasil yararlanilabilecegi

iizerinde durulur.
- G.8.3.5. Sanatin tamimlamasim yapar.

Sanatin farkli zaman dilimlerindeki tanmimlarinin, tiirlerinin ve degisiminin tartisilmasi saglanir.

Ogretmen Hazirh@:: Ogretmen bu dersten bir hafta once dijital medya konusu hakkinda
ogrencileri bildirir. Ogrencilere Dijital Medya hakkinda arastrma 6devi verir. Kazanimlara

uygun etkinlik hazirlar. Gerekli donanimlara sahip olduguna emin olur.

Ogrenci Hazirh@i: Ogretmen tarafindan verilen aragtirma ddevini yaparak buldugu bilgi ve

uygulamalari rapor haline getirir. Derse gelirken bilgisayar, tablet gibi malzemelerini hazirlar.

Etkinlik Siiresi: 2 hafta
Etkinlik Yaprag::

ilk Hafta: Ogretmen GPT4, Open Al, Discord, FrameVR, Midjourney vb uygulamar
dgrencilere tamitir. Ogrenciler ile her bir uygulama izerinden bir (retim gergeklestirir.
Ogrencilerin farkli tasarimlar yapmasina izin verir. Ders sonunda yaptiklar isler tartigilir.
Ogrencilere yaptiklari igleri tartistiklari ve rapor haline getirdikleri 6dev verilir.

ikinci Hafta: Ogrenciler hazirladiklari rapor ile derse hazir gelir. Ogrenciler raporunu
sunduktan sonra degindikleri noktalar hakkinda tartigilir.

Etkinligin Degerlendirilmesi: Etkinlik degerlendirilirken su 6lgiitler g6z 6niinde

bulundurulacaktir

- Kendi yaptig1 tasarimda teknolojiyi kullanmasi (20 puan)

- Dijital sanatin, sanat olup olmadigini sinifla tartigma siireci (25 puan)
- Etkinlik raporunu detayl hazirlama (15 puan)

- Yaptig: eserler ile dijital sergi olugturma (20 puan)

- Belirlenen siire igerisinde etkinligi tamamlama (25 puan)



1. BOLUM

DERS Sanat egitiminde dijital medya

SINIF 8.smuf

OGRENME ALANI Dijital sanat iiretimi

KONU Dijital sanat ile kendini tanit

SURE 40+40+40=120

2. BOLUM

KAZANIMLAR Elasrlll(llll( a;:lr;;?:; Zalz;a;’;;irsztgll;irl'ecegini kesfeder. Kendini tanitmay1 6grenerek
DEGERLER VE BECERILER Kendi benligini tanima, farkli alanlar1 deneyimleme.

YONTEM VE TEKNIiKLER Anlatim, soru-cevap, uyguladigini derste sunma.

Kullanilan Egitim Teknolojileri
Arag ve Geregler

Akilli tahta, sunu

Ogretme-Ogrenme
Etkinlikleri:
O

Dikkati Cekme
O

Giidiileme
O

Derse Gegis
O

Bireysel Ogrenme Etkinlikleri

(Odev, deney, problem ¢ézme vb.)

O

Grupla Ogrenme Etkinlikleri
(Proje, gezi, gozlem vb.)

Dijital denilince ne anliyorsunuz?
Dijital medya dersinde neler 6greniyorsunuz?
Dijital medya dersi size neler kazandird1?

Gibi sorular sorularak derse baglanabilir.

Ogrencilerden gelen dogru cevaplar genisletilerek ve giinliik hayatla

iligkilendirilerek konuya gegis yapilir.

Gegmis derste 6grenciden dijital ortamda bir uygulama kullanilarak kendisini

tanitmasi istenir.

Ogrenci yaptig1 6devi sunar. Uzerinde tartigilir.

Arkadaglarinin yaptig1 6devlerle farkli uygulamalar tapic, Earkl 6devler ve
farkli diistinceleri kavrayarak ufku genisler.

3. BOLUM: OLCME-DEGERLENDIRME

Ogrencilerden geri doniit almak
icin bireysel ya da grup
etkinlikleri kapsaminda cesitli
sorular sorulabilir.

EBA etkinlikleri ve Kazamim
Testlerinden yararlanilabilir.

1-Dijital medya dersi hayatimiza neler kazandirmistir?

2-Dijital medyay1 kullanarak etkili sunumlar hazirlayabilir miyiz?
3-Bu derste 6grendiklerinizi giinlilk hayatla nasil iligkilendirebilirsiniz?
4-Dijital medya gelecekte yapacagin 6devlerde rol oynayacak m1?

Dersin Diger Derslerle iligkisi

4BOLUM

Planin Uygulanmasina iliskin
Aciklamalar:




Ders Plam Hazirlama
11.3.1. Desen Calismalar: IT1
11.3.1.1. Portrenin 6zelliklerini agiklar.
11.3.1.2. Karakteristik 6zellikleri vurgulayarak portre ¢izer.
11.3.1.3. Portre ¢izimlerinde 6lgii ve oran1 kullanir.
11.3.2. Grafik Sanatlar
11.3.2.1. Grafik sanatlarin gesitlerini agiklar.
11.3.2.2. Grafik tasarimlarin giinliik hayattaki etkilerini agiklar.
11.3.2.3. Tanitim amaglh grafik uygulamalar yapar.
Grafik tasarim ¢aligmalarinda, okulun imkanlar1 dogrultusunda bilgisayar kullanimi da tesvik
edilmelidir.

Ders Konusu: Dijital Cizim Temelleri ve Araglari
Ders Siiresi: 2 ders saati
Ders Hedefleri:
1. Djjital ¢izim kavramini anlamak ve dijital sanatin 6nemini kesfetmek.
2. Dijital ¢izim araglarini tanimak ve kullanma becerilerini gelistirmek.
3. Temel dijital ¢izim tekniklerini 6grenmek ve uygulamak.
4. {leri seviye dijital ¢izim uygulamalarma ve farkh sanat stillerine dikkat gekmek.
Ders Plani:
1. Giris (10 dakika)
o Dersin amacin ve hedeflerini 6grencilere anlatacagim.
o Dijital ¢izimin tanimini yapip ve dijital sanatin neden 6nemli oldugunu
tartigacagim.
2. Dijital Cizim Araglar1 ve Programlari (20 dakika)

o Dijital ¢izim araglarin1 ve programlarini 6grencilere tanitacagim (Grafik
tabletler, dijital kalem, Adobe Photoshop, Procreate vb.).

o Her aracin avantajlarin1 ve dezavantajlarini tartigacagim.
3. Temel Dijital Cizim Teknikleri (40 dakika)
o Katmanlar kullanma, firgalan se¢gme ve ayarlama gibi temel dijital ¢izim
tekniklerini gosterecegim.
o Ogrencilere basit bir nesneyi veya manzaray: dijital olarak ¢izmelerini
saglayacagim.
o Ogrencilere geri bildirim ve yonlendirme saglayacagim.
4. leri Diizey Dijital Cizim ve Sanat Stilleri (30 dakika)
o lleri diizey dijital ¢izim tekniklerini ve uygulamalarim gosterecegim (Renk
gegisleri, 151k ve golge efektleri, doku kullanimi vb.).

o Farkli sanat stillerini 6rneklerle gosterecegim (Cizgi roman tarzi, realist tarz,
soyut tarz vb.).

o Ogrencilere kendi dijital gizimlerinde farkl sanat stillerini denemeleri igin
zaman verecegim

5. Ogrenci Cahsmasi ve Geri Bildirim (40 dakika)

o Ogrencilere daha fazla zaman vererek kendi dijital gizimlerini yapmalarini
saglayacagim.

o Ogrencilerin ilerlemelerini takip edin ve bireysel geri bildirimler saglayacagim.



GORSEL SANATLAR DERSi DERS PLANI
Ders Ad1: Gorsel Sanatlar
Ogretmen: Pinar Vatansever
Konu: Dijital Medya ve Yapay Zeka Tasarim Uygulamalarinin Gorsel Sanatlarla iliskisi
Smif: 3.Smf
Siire: 2 Hafta
3. SINIF KAZANIM VE ACIKLAMALARI

G.3.1.1. Gorsel sanat ¢galigmasini olustururken uygulama basamaklarini kullanir. Beyin
firtinas ile baslayan, tasarlama ve gorsel sanat ¢aligmasini olusturmaya kadar devam eden
siirecin bilinmesi ve uygulanmasi saglanir.

G.3.1.2. Gorsel sanat galiymasini olustururken ifadeci yaklagimi kullanir. Ogrencilerin karne
sevinci, spor etkinliklerinden duydugu heyecani vb. duygulari ¢alismalarina yansitmalari
istenebilir.

G.3.1.3. Gorsel sanat ¢aligmasini yaparken giincel kaynaklara dayal: fikirler gelistirir.
Giincel sozlii, yazili ve gorsel kaynaklar incelenebilir. Kazanimla ilgili degerler lizerinde
durulmalidir.

G.3.1.4. Gozleme dayali gizimlerinde geometrik ve organik bigimleri kullanir. Gézleme
dayal ¢izimlerde ¢igek, yaprak, deniz kabugu vb. nesnelerin geometrik ve organik bigimleri
tizerinde durulur.

2. Ogretim Strateji, Yontem ve Teknikleri

Problem ¢6zme, beyin firtinasi, bilgisayar destekli 6gretim, soru-cevap, tartigma.

3. Kullamlacak Materyaller

Atik malzemeler,
Yapistiricy,
Makas,

Kagit,

Kalem,

Boya,

Karton,

Ders igerigi

Ogrencilerle birlikte beyin firtinast ile baglayan tasarlama siireglerine yardimci olmas igin
bir kavram haritas1 hazirlanir. Kavram haritasinda yer alan kavram ve duygularla ilgili
ifadeci yaklagimi kullanarak bir gorsel ¢alisma temasi bulmalari istenir. Bulduklari temayla
ilgili ¢izimleri yapmalar1 i¢in ders saatinin sonuna kadar siire verilir. Ders sonunda ortaya
¢ikan g¢aligmalar akranlar tarafindan yorumlanr.

ikinci ders saatinde 6grenciler tarafindan galismalara aktarilan konu ve temalar Dall-E-2
uygulamasini kullanarak yapilir.

ChatGpt uygulamasiyla birlikte gorsel sanat galigmasinda kullanmak iizere kisa hikayeler
ve imgesel konular hazirlanir. Yine Dall-E-2 uygulamasiyla gorsel hale getirilir alinan
sonuglar iizerine tartigmalar gergeklestirilir.

Ogrencilerden bir sonraki haftanin dersinde dijital uygulamalar ve yapay zeka uygulamalari
araciligiyla yapmus olduklar: sorgulama ve galigmalari g6z oniinde bulundurarak ilk ders
yapmus olduklari galigmalari tekrar yapmalari istenir. Ortaya ¢ikan sonuglar tekrar incelenir
yorumlanir ve aralarindaki farklar iizerine konugulur.

Degerlendirme
Kriter 1 2 3 4
Sanat elemanlar1 ve tasarim | Yetersiz Orta lyi Cok iyi
ilkelerini kullanma
Tasarim siireci Yetersiz Orta Iyi Cok iyi
Yaraticihik Yetersiz Orta Iyi Cok iyi
Grupla fikir aligverisinde Yetersiz Orta lyi Cok iyi
bulunma
Iletisim Yetersiz Orta Iyi Cok iyi
Dijital Uygulamalar1 Yetersiz Orta Iyi Cok iyi
Yorumlama




Dersin Ad: Sanat Egitiminde Dijital Medya

Sinif: 5. Sinif

Ogrenme Alani: Gérsel lletisim ve Bigcimlendirme, Sanat Elestirisi ve Estetik

Sire 40 + 40 dakika

Kazanimlar: G.5.1.5. Gorsel sanat g¢alismasinda dijital teknolojiyi kullanir. Okulun

imkanlarina goére video, bilgisayar, fotograf makinesi, tablet vb. tercih
edilebilir. Cagin getirdigi dijital teknolojilerin, ileride ¢ok daha fazla bir
sekilde hayatimizin bir pargasi olacagl dulstincesinden hareketle,
sanat/tasarim alaninda nasil ve nerelerde kullanildig), ileride de nasil ve
nerelerde kullanilabilecegi Gzerinde durulur. Mevcut imkanlara gore, bu
teknolojilerden biri veya birkagindan vyararlanarak ¢alisma yapmalari
saglanabilir.

G.5.3.5. Kendi gorsel sanat caligmasini degerlendirir.

Ogretim Stratejisi: Arastirma yoluyla 6Grenme
Yontem ve Teknikler: Diiz anlatim, Gésterip yaptirma
Materyaller: Fotograf makinesi, telefon, bilgisayar, tablet. (Uygun olarak hangileri mevcutsa)
dokunmatik ekran kalemi.
Ogrenme-Ogretme Siireci
Girig Etkinlikleri: Ogrencilere dijital medyanin olanaklari detaylica aktarilir. Dijital sanatin sadece

cizerek degil ayni zamanda kendilerini yansitan birer video kayda alarak ya da
belirli bir agiy1 fotograflayarak da gergeklestirebilecekleri anlatilir. Kullanacaklari
materyallerin hangi teknolojilerle kullanabileceklerinin olanaklari égrencilerle
paylasilir. Konuya iliskin agiklamalar yapilir ve sik¢a 6rneklerle pekistirilir. Kendi
belirledikleri platformlarda icerik liretmeye hazirlanirlar.

Gelistirme Etkinlikleri: Gelistirme sirecinde dgrenciler kendi belirledikleri platformlarla okul
bahgesinde ozgiir icerikler lretmeye baslarlar. Cevreleriyle etkilesime girerek
kesfeder ve arkadaslariyla interaktif bir ortama girerler. Ogretmen detayli olarak
her platform (zerinden nasil igerikler (retebileceklerini detayl bir sekilde
uygulayarak gosterir. Telefon ya da tableti olanlar dokunmatik kalemleriyle
birtakim ¢izim denemeleri yapar. Kimisi arkadaslariyla olusturduklari bir kurgu
tizerinden video kayitlari yapar kimisi de etrafini gézlemleyerek kendi 6z
gekimlerini yapar. Bu siireg islerken égrencilerin serbest birakiimasindan dolay:
Ozglin islerin ortaya ¢tkmasi daha muhtemeldir.

Sonug Etkinlikleri: Etkinlik sonlarina dogru Ggretmen Ggrencilerine siireg igerisinde yaptiklan
calismalara kisa doniitler vererek eksiklerinin farkina varmasini saglar ve
takildiklan nokEaIarda onlara rehberlik ederek g¢alismalarini ilerletmelerine
yardimci olur. Odrenciler ¢alismalarini tamamladiktan sonra ikinci ders sinifa
¢ikarlar ve sinifta 6grencilerin kendi ¢alismalarini degerlendirip arkadaslanyla
tartisiimasi istenir. Sonrasinda ¢alismalar (zerinden degerlendirmeler yapilarak
eksikleri giderilmeye ¢alisilir ve ders tamamlanir.

Ol¢me ve Degerlendirme
Degerlendirme stireci Degerlendirme asamasinda akran degerlendirme ve 6z degerlendirme formlari
dagitilir. Ve bunlan doldurmalar beklenir.



0Z DEGERLENDIRME FOF
DERECELER
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Akran Degerlendirme Formu

Bu form, gruptaki c¢aligmalarimzi degerlendirmek {izere hazirlanmigtir.
Arkadaglarinin bu konudaki goriislerini almak i¢in formu doldurunuz. Size ayrilan
son siitunu da kendinizi degerlendiriniz. Cevabiniz ‘‘evet’’ ise E, ‘“‘kismen’’ ise K,
““hayir”’ ise H harfi yaziniz.

Ogrencinin Adi- Soyadi..............ccoueeiiineeiinneennnn...

1. Arkadasima gore

2. Arkadasima gore

3. Arkadagima gore ben
4. Arkadasima gore ben
Bana gore ben

Caligmami olustururken dijital medya
olanaklarini1 kullandim

Ierik iiretirken etrafimdaki unsurlardan
yararlanmaya 6zen gosterdim

Igeriklerimi olustururken 6zgiin igerikler
iiretmeye 6zen gosterdim

Siiremi verimli kullandim
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SANAT
EGITIMINDE

¥
" MEDYA

Dijital okuryazarlk becerilerinin geligtirilmesi
dgrencileri elegtirel ve bagimsiz birer birey haline
getirirken ayni zamanda igbirligine dayali ve
yaratici 8grenme ortamlarini destekliyor.

Dijital medya ve dijital teknoloji sayesinde
égrencilerin kendileri bilgi bulmalar: ve
aragtirmalari, bunu &zgun yollarla iletmeleri ya da
sunmalari daha kolay hale geliyor.

Ogretmen ise bu uygulamalarda uzman ve sgreten
olarak degil kolaylagtirici ve birlikte 6grenen

olarak yer aliyor.

Ayni zamanda bagimsiz 6grenmenin gergeklegmesi
igin 83rencilerin okul igi deneyimleriyle okul digi
deneyimleri arasinda baglanti kurabilmeleri igin de
biz &3gretmenlerin mufredat igeriginin o6tesine
gegerek farkl tarden kaynaklari kullanmamiz ve

dijital medya dilini konugabiliyor olmamiz gerekiyor.

Ogrencilerin teknolojiyle buyamag olmalari bu dile
aligtk  olduklari  anlamina gelse de  etkili
kullanabilmeleri  igin  83retmenlerin  derslerin
tasarlanmasi ve uygulanmasi surecinde etkin rol

almalar: 6nemli.




ozl
PROCREATE'DE
BELISIYOR

oii
PROCREATE'DE
GELISIYOR

36sa1d

* Bu hafta Procreate’de toplam 36
saat gegirdim
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instagram’a yiikledim. Bu
hafta 50 takipgi kazandim.
Ayrica dinledigim muzik
gruplari ve sanatgilarla
cizimlerim araciligiyla
etkilesimde bulundum.

MUTLU SON




BASLANGIC

Bu Risumdakl ¢izimler olduken kisa sirede olugturubmugtur.

Giriste bizi yagmurlu bir hava karsiliyor. Bunun sebebi melankoni ile bagdastilan yagmurlu havalar kendime

yakin hissetmem.

™

SAND

Daha sonrasinda renk tonlaryla
oynadigim, ve tipografi ekledigim bu
¢alismada, belli bir fikirden degil daha
cok rastgele denemeler seklinde
ilerledim. Sonrasinda arka plan hosuma
gitti ve bana farkl ¢agrisimlar yapti. Sanki
burasi bir ¢6ldi. Gozimin 6nine bir
kadin imgesi belirdi. Elindeki mendili
riizgarda savurmaya birakiyordu. Daha
sonrasinda o da kum firtasiyla birlikte
kaybolup gidiyordu. Aslinda bu daha
once izledigim bir filmdeki kesiti andiyor.
Ama o an aklima gelmemisti.

Sergi b yagmur d diyor. ilk oda da bul I bazilan bunl

A

Uyumayi seviyorum. Resim yapmayi da dyle.
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Teknolojinin yasamdaki yeri ne? sorguiayarakyeni olusumear

yapmaliyim.
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Frame.io tizerinde olusturulan sergileri inceledik.

Yeni kavramlar sorgulamamiz amaciyla ChatGpt
tizerinden fikirler alip Dall-E-2 ile gorsellestirdik.
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Diji:l:AL MERYA
GUNLUGUM

Yapay zekanin bize sundugu

olanaklar:

* Saghk sektorunde hastaliklarin teshisinde ve
tedavisinde kullanilabilir.

* Otomotiv sektoriinde stirliclistiz araglarin
gelistirilmesinde kullanilabilir.

¢ Finans sektoriinde yatirim kararlari vermede
ve dolandiricihgl onlemede kullanilabilir.T

» arim sektorunde verimliligi artirmak igin
kullanilabilir.

» Egitim sektoriinde 6grenci
performanslarinin analizinde
kullanilabilir.

Sesli dijital gunligumu olustururken
kullandigim uygulama capcut:

* Video yapimlarinda
her zaman capcut’u
kullanirim.
Dizenlemelerde
:kesme araglari,hiz
yavaslatma ,Ustiine
bindirme ,baska
videolardan ses
¢ikarma gibi daha
bir ¢ok ozelligi
bulunuyor.




EK-8. Egitim Belgesi

KATILIM BELGESI

Bu belge,
Merve OZCAN

adli katilimcinin,

Beta & Kare Egitim ve Danismanlik ile Anadolu Universitesi isbirligiyle 13-14-15 Haziran 2025 tarihleri
arasinda gerceklestirilen, Prof. Dr. Suzan Duygu Bedir Eristi yurutiiciligindeki “Sanat Temelli

Arastirma Yontemleri Serisi: A/r/tografi Uygulama Tabanli Arastirma Yontemi” bashkli toplam 6 saatlik

egitimi basariyla tamamladigini belgelemek amaciyla diizenlenmistir.

Prof. Dr. Suzan Duygu Bedir Eristi

Yer: Eskisehir/Cevrim ici (Online)

A MYTIFY ") ANADOLU

ART BASED INOUIRY ZONE

Tarih: 13-14-15 Haziran 2025

BETA & KARE

EGITIM VE DANISMANLIK




