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ÖZET 

 

ÖĞRETMEN EĞİTİMİNDE A/R/TOGRAFİK SORGULAMA YOLUYLA  

KİMLİĞİ KEŞFETMENİN DİJİTAL YANSIMALARI 

 

Merve ÖZCAN  

Güzel Sanatlar Eğ3t3m3 Ana B3l3m Dalı  

Res3m-İş Öğretmenl3ğ3 Programı 

Anadolu Ün3vers3tes3, L3sansüstü Eğ3t3m Enst3tüsü, Temmuz 2025  

Danışman: Prof. Dr. Suzan Duygu BEDİR ERİŞTİ  

 

Bu araştırma, sanat eğ3t3m3nde öğretmen yet3şt3rme sürec3nde d3j3tal medya olanaklarının 

a/r/tograf3k k3ml3kler3 sorgulama bağlamında ele alınmasını 3ncelemekted3r. Çalışma, ders 

sürec3 ve ders dışı etk3nl3k olmak üzere 3k3 aşamalı uygulama model3 üzer3ne 

temellenmekted3r. Araştırmada öğretmen adayları, d3j3tal medya olanaklarını keşfederek 

sanatsal üret3m süreçler3ne dönüştürmüş ve ders dışı etk3nl3klerde bu deney3mler3n3 

pek3şt3rm3şlerd3r. Uygulama sürec3, katılımcıların çoklu k3ml3kler3n3n farkında olmalarını 

destekleyecek şek3lde tasarlanmıştır. Öğretmen adayları, sanatçı, araştırmacı ve pedagoj3k 

k3ml3kler3n3n potans3yeller3n3 d3j3tal medya olanakları üzer3nden sorgulayarak d3j3tal k3ml3k 

keş3fler3ne zem3n hazırlamışlardır. Araştırma, a/r/tograf3 yöntem3yle yapılandırılmış, ver3ler 

temat3k anal3z 3le çözümlenm3ş, temalar arası 3l3şk3ler r3zomat3k yaklaşımla yansıtılmıştır. 

Sonuç olarak, d3j3tal medya kullanımı 3le öğretmen adaylarının farklı düzeylerde yeterl3k 

kazandıkları ve çoklu k3ml3kler3n3n farkına vararak meslek3 potans3yeller3n3 

değerlend3rd3kler3 ortaya konmuştur. 

Anahtar Sözcükler: Sanat eğ3t3m3, D3j3tal medya, Öğretmen yet3şt3rme, Çoklu k3ml3k, 

             A/r/tograf3 araştırması.
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ABSTRACT 

 

DIGITAL REFLECTIONS OF EXPLORING IDENTITY  

THROUGH A/R/TOGRAPHIC INQUIRY IN TEACHER EDUCATION 

 

Merve ÖZCAN  

 

Department of F3ne Arts Educat3on  

Programme 3n Arts and Crafts Teach3ng  

Graduate School of Anadolu Un3vers3ty, July 2025 

Superv3sor: Prof. Dr. Suzan Duygu BEDİR ERİŞTİ  

 

Th3s research exam3nes how d3g3tal med3a opportun3t3es can be addressed 3n the context of 

quest3on3ng a/r/tograph3c 3dent3t3es dur3ng teacher tra3n3ng 3n art educat3on. The study 3s 

based on a two-stage 3mplementat3on model cons3st3ng of coursework and extracurr3cular 

act3v3t3es. Pre-serv3ce teachers explored d3g3tal med3a opportun3t3es, transform3ng them 3nto 

art3st3c product3on processes and consol3dat3ng these exper3ences through extracurr3cular 

act3v3t3es. The 3mplementat3on process was des3gned to support part3c3pants' awareness of 

the3r mult3ple 3dent3t3es. Pre-serv3ce teachers quest3oned the potent3al of the3r art3st, 

researcher, and pedagog3cal 3dent3t3es through d3g3tal med3a opportun3t3es, lay3ng the 

groundwork for d3g3tal 3dent3ty explorat3on. The research was structured us3ng a/r/tography 

methodology, w3th data analyzed through themat3c analys3s and 3nter-themat3c relat3onsh3ps 

reflected through a rh3zomat3c approach. Results 3nd3cate that through d3g3tal med3a use, pre-

serv3ce teachers acqu3red competenc3es at d3fferent levels and evaluated the3r profess3onal 

potent3al by becom3ng aware of the3r mult3ple 3dent3t3es. 

Anahtar Sözcükler: Art educat3on, D3g3tal med3a, Teacher tra3n3ng, Mult3ple 3dent3ty 

             A/r/tograph3c research.
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ÖNSÖZ 

 

Tez sürec3n3n başından sonuna kadar bende çok boyutlu aydınlatmalar yaratan, araştırma 

sürec3n3 b3rl3kte deney3mled3ğ3m ve süreç boyunca destek aldığım ve çok şey öğrend3ğ3m 

danışmanım Prof. Dr. S. Duygu ERİŞTİ’ye çok teşekkür eder3m. Sanat temell3 araştırma 

yöntem3 olarak A/r/tograf3’y3 sanat ve sanat eğ3t3m3 alanındak3 b3zlerle tanıştıran, b3lg3 ve 

tecrübeler3n3 paylaşarak alandak3 araştırmaların der3nleşmes3ne katkı sağlayan çabalarından 

dolayı ayrıca m3nnetler3m3 sunmak 3ster3m. 

Bu süreç boyunca verd3kler3 öner3lerle araştırmaya katkı sağlayan hem tez 3zleme 

kom3tes3nde hem de tez değerlend3rme jür3s3nde yer alan Prof. Necla ÇOŞKUN ve Dr. Öğr. 

Üyes3 Sema ÜNLÜER hocalarımla b3rl3kte jür3de yer alan Dr. Öğr. Üyes3 Yel3z ERDOĞAN 

ve Dr. Öğr. Üyes3 Den3z ÖZESKİCİ hocalarıma destekler3nden dolayı çok teşekkür eder3m.  

Sanat eğ3t3m3n3n d3j3tal boyutu hakkında l3sans eğ3t3m3mden bu yana bana çok şey öğreten ve 

bu alana öneml3 katkıları olan sevg3l3 hocam Doç. Dr. El3f AVCI KOŞU’ya teşekkürler3m3 

sunarım. 

Tez3n uygulama sürec3ne dah3l olarak araştırmanın 3lerlemes3ne katkı sağlayan katılımcı 

öğrenc3ler3n her b3r3ne ve alan uzmanlarına teşekkür eder3m. 

Benzer heyecan ve kaygılarla b3rl3kte aynı sürec3 paylaştığım sevg3l3 arkadaşım Numan 

ÖZKILIÇ’a, bu süreçte b3z3 düşünen ve yanımızda olan arkadaşlarımız S3mge SANAL’a, 

Mehmet GÜRSOY’a, Fırat BİLAL’e ve koşulsuz sevg3s3yle duygusal destek sağlayan, 

ben3mle b3rl3kte uykusuz kalan sevg3l3 köpeğ3m Chester’a teşekkürü borç b3l3r3m. 

Son olarak, her zaman yanımda olan ve ben3 destekleyen sevg3l3 a3leme çok teşekkür eder3m.
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1 GİRİŞ 
K3ml3k kavramı, geçm3şten günümüze çeş3tl3 d3s3pl3nler3n araştırma odağında yer alan temel 

b3r konu olarak karşımıza çıkmaktadır. Ps3koloj3 alanında k3ml3k gel3ş3m3, k3ml3k gel3ş3m3n3 

etk3leyen faktörler ve k3ml3k bocalaması/bunalımı g3b3 konular araştırılırken, felsefe alanında 

k3ml3ğ3n varoluşsal bağlamda sorgulandığı görülmekted3r. Eğ3t3m araştırmalarında, 

ps3koloj3den yararlanılarak k3ml3ğ3n gel3ş3m aşamalarıyla b3rl3kte öğrenc3ler, öğretmen 

adayları ve öğretmenler3n k3ml3kler3yle yapılan çalışmalar ön plana çıkmaktadır. S3yasal 

b3l3mler, sosyoloj3 ve antropoloj3 alanları 3se etn3k, pol3t3k, kültürel, toplumsal c3ns3yet g3b3 

bağlamlarda ya da göç olgusuyla 3lg3l3 çeş3tl3 perspekt3flerde k3ml3k kavramını ele 

almaktadırlar. Sanat alanı, bu d3s3pl3nler3n tamamını 3çereb3lecek görsel, 3ş3tsel, performat3f 

ve/veya yazılı met3nler şekl3nde yaratımlar üret3rken, bu yaratımların anal3zler3yle de 

3lg3lenmekted3r. 

K3ml3k kavramının farklı alanlarda çalışılması neden3yle, tanımını ortak, tek b3r çerçevede 

toplamak pek olası görünmemekted3r. Genel tanımdan hareketle spes3f3kleşt3rmek gerek3rse, 

Türk D3l Kurumu k3ml3ğ3 “toplumsal b3r varlık olarak 3nsanın nasıl b3r k3mse olduğunu 

gösteren bel3rt3, n3tel3k ve özell3kler3n bütünü” olarak tanımlamaktadır (http-1). 

K3ml3k kavramının anal3t3k yazına kazandırılması 1919 yılında Tausk tarafından 

gerçekleşt3r3lm3şt3r. Tausk, çocuğun “kend3l3ğ3n3” nasıl keşfett3ğ3n3 araştırmış ve 3nsanların 

yaşam boyu kend3ler3n3 yen3den bulmak ve yen3den yaşamak zorunda olduklarını öne 

sürmüştür. Er3kson (1968)'a göre k3ml3k, b3rey3n b3yoloj3k özell3kler3, ps3koloj3k 

gereks3n3mler3, 3lg3ler3 ve savunmaları 3le 3ç3nde yaşanılan kültürün araçları tarafından 

b3rl3kte şek3llend3r3lmekted3r. K3ml3ğ3n farklı boyutlarını vurgulayan Er3kson, k3ml3kle 3lg3l3 

şu unsurları bel3rtmekted3r (http-2):  

“B#r yanı b#reysel k#ml#ğ#n b#l#nçl# olarak duyumsanması, b#r d#ğer yanı k#ş#sel karakter#n 

sürekl#l#ğ#ne b#l#nçdışı b#r çaba, başka b#r yanı benl#ğ#n sess#zce #şleyen b#reş#m #şlevler#, daha 

başka b#r yanı #se #ç#nde bulunduğu kümen#n ülküler# ve o kümen#n k#ml#ğ# #le anlaşması ve 

uyumudur.”  

Sağlıklı b3r k3ml3k oluşturma sürec3, b3rey3n yet3şk3n roller3n3 daha kolay üstlenmes3n3 ve 

yet3şk3nl3k sürec3ne daha sağlıklı geçmes3n3 sağlamaktadır (Er3kson 1968; Luyckx ve ark. 
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2008'den akt. Ergün, 2020). K3ml3k oluşturma sürec3, yaşamda aşk, 3ş ve dünya görüşü g3b3 

b3rçok alanda denemeler3 ve karar vermeler3 3çermekted3r. Bu alanlardak3 deneme ve karar 

verme süreçler3 ergenl3kte başlamakla b3rl3kte, “bel3ren yet3şk3nl3k” dönem3nde tam olarak 

bel3rg3nleşmekted3r (Atak ve Çok, 2010, s.40). 

Ergenl3k dönem3 sonrasını tanımlayan ve genç yet3şk3n olarak da 3fade ed3len bel3ren 

yet3şk3nl3k dönem3, bazı kaynaklarda 18-25 yaş aralığını, d3ğerler3nde 3se 18-29 yaş aralığını 

3şaret etmekted3r. Arnett (2000'den akt. Sev3m, 2021, s.1), b3reyler3n esas olarak aşk, 3ş ve 

dünya görüşü konusunda öneml3 kararları bu dönemde aldığını savunmaktadır. Bel3ren 

yet3şk3nler, 3ş olanaklarını ve onları 3şe hazırlayacak eğ3t3m olanaklarını araştırırlarken, aynı 

zamanda k3ml3kler3 açısından öneml3 konuları da araştırır ve kend3ler3 hakkında daha fazla 

b3lg3 ed3n3r (Arnett 2000, 2004’ten akt. Atak ve Çok, 2010, s.41). Meslek3 eğ3t3m3n alındığı 

döneme denk gelen bu yaş aralığında, öğrenc3ler3n kend3 potans3yeller3n3 meslek3 

k3ml3kler3yle sorgulaması ve güncel olanaklarla gel3şt3rerek 3ç3nde bulunulan çağa uyum 

sağlaması kr3t3k önem taşımaktadır. 

Yaşadığımız çağda d3j3tal teknoloj3ler3n günden güne gel3ş3m3 ve yaygın kullanımı, k3ml3ğ3n 

d3j3talleşmes3n3 de beraber3nde get3rm3şt3r. Gündel3k hayatta kullanılan ve yaşamı 

kolaylaştıran, hızlandıran çok sayıda uygulama, d3j3talleşmen3n artık b3r terc3hten çok 

gerekl3l3k hal3ne geld3ğ3n3 göstermekted3r. Yaşamdak3 d3j3talleşme sürec3 3ncelend3ğ3nde; 

haberleşme, b3lg3 ed3nme, alışver3ş, ödemeler, resm3 3şlemler, eğlence, kayıt altına alma g3b3 

b3rçok 3ht3yacın d3j3tal araç ve ortamlar aracılığıyla karşılandığı görülmekted3r. Hayatın 

hemen hemen tüm alanlarında d3j3talleşme kend3n3 göster3rken, farkında olunarak ya da 

olunmayarak bırakılan 3zlerle de d3j3tal k3ml3kler oluşturulmaktadır. 

Bu olgunun sanat ve sanat eğ3t3m3ne yansıması 3ncelend3ğ3nde, d3j3tal ortamların sanat 

üret3m3nde ve serg3lemes3nde, hatta son dönemde sanat pazarında etk3l3 olduğu 

gözlenmekted3r. Bu gel3şmeler doğrultusunda sanat eğ3t3m3nde de güncellemeler yapılması 

gerekl3l3ğ3 kaçınılmaz hale gelm3şt3r. Dolayısıyla d3j3talleşmen3n gündel3k söylemlerde 

olumsuz yönler3n3n öne çıkarılmasına rağmen, sanat ve sanat eğ3t3m3 amaçları doğrultusunda 

ver3ml3 kullanımının genç sanatçı, tasarımcı ve sanat eğ3t3mc3ler3ne 3fade olanakları ve 

meslek3 fırsatlar yaratab3leceğ3 öngörülmekted3r. 
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Kolay ulaşılab3l3rl3k, rahat 3let3ş3m kurab3lme ve b3lg3 dolaşımının hızlı b3r şek3lde 

sağlanab3ld3ğ3 etk3leş3ml3 ortamlar yaratan d3j3tal platformların sunduğu fırsatları, pas3f 

tüket3c3 k3ml3klerle değ3l akt3f üreten k3ml3klerle kucaklamak, sanat eğ3t3m3ne farklı boyutlar 

kazandırab3l3r.

1.1 Sorun  

Günümüzde d3j3tal teknoloj3ler3n hızla gel3ş3m3 ve yaygınlaşması, eğ3t3m alanında yen3 

öğret3m yaklaşımlarının ve pedagoj3k stratej3ler3n gel3şt3r3lmes3n3 zorunlu kılmaktadır. 

Özell3kle öğretmen yet3şt3rme sürec3nde, gelecek nes3l eğ3t3mc3ler3n hem kend3 k3ml3kler3n3 

keşfetmeler3 hem de bu k3ml3kler3 meslek3 prat3kler3yle bütünleşt3rmeler3 önem taşımaktadır. 

Ancak geleneksel öğretmen eğ3t3m3 programları, d3j3tal çağın gerekt3rd3ğ3 yetk3nl3kler3 

kazandırmada yeters3z kalmakta ve öğretmen adaylarının çok boyutlu k3ml3k gel3ş3mler3n3 

sorgulamalarına fırsat tanımamaktadır. 

Alanyazın 3ncelend3ğ3nde, öğretmen adaylarının sanatçı, araştırmacı ve öğretmen 

k3ml3kler3n3 (a/r/tograf3k k3ml3k) bütüncül b3r yaklaşımla gel3şt3rmeye yönel3k d3j3tal medya 

tabanlı öğret3m ortamlarının sınırlı olduğu görülmekted3r. Mevcut öğretmen eğ3t3m3 

programlarında d3j3tal medya araçlarının kullanımı çoğunlukla tekn3k becer3 kazandırma 

düzey3nde kalmakta, bu araçların k3ml3k keşf3 ve yaratıcı 3fade 3ç3n potans3yel3 yeter3nce 

değerlend3r3lmemekted3r. 

Bu bağlamda araştırmanın temel problem3, öğretmen adaylarının d3j3tal dünyada kend3 

k3ml3kler3n3 keşfetmeler3n3 ve öğretmenl3k mesleğ3 3le k3ml3kler3 arasında anlamlı bağlantılar 

kurmalarını destekleyecek, d3j3tal medya olanaklarına dayalı uygulamalı öğret3m 

ortamlarının nasıl tasarlanacağı ve bu ortamların öğretmen adaylarının çoklu k3ml3k gel3ş3m3 

üzer3ndek3 etk3ler3n3n neler olacağıdır. 

1.2 Amaç 

Bu çalışmanı genel amacı, öğretmen adaylarının d3j3tal dünyada kend3 k3ml3kler3n3 

keşfetmeler3n3 ve öğretmenl3k mesleğ3 3le k3ml3kler3 arasında 3l3şk3ler kurmalarını sağlayacak 

d3j3tal medya olanaklarına dayalı, uygulamalı b3r öğret3m ortamı yaratmaktır. 

Bu genel amaç doğrultusundak3 alt amaçlar 3se; 
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● Öğrenc3ler3n d3j3tal dünyayla olan bağları ve sanatçı, araştırmacı ve öğretmen 

k3ml3kler3 arasında nasıl b3r bağ kurduklarını sorgulatmak, 

● D3j3tal medya uygulamalarını araştırmalarını sağlamak ve kullanma becer3ler3n3 

gel3şt3rmek, 

● Öğrenc3ler3n d3j3tal medya uygulamalarıyla sanatsal yaratımlar ortaya çıkararak 

kend3ler3n3 3fade etme araçlarını gen3şletmek,  

● D3j3tal ortamın olanaklarıyla yapılan prat3kler3 öğretmen k3ml3kler3 bağlamında 

değerlend3rmeler3n3 ve yaratıcı pedagoj3k etk3nl3kler planlamalarını sağlamak, 

● Öğrenc3ler3n a/r/tograf3k k3ml3kler3n3n yansımalarını keşfetmeler3n3 sağlamaktır. 

Sıralanan bu amaçlar doğrultusunda da d3j3tal medya uygulamalarının kullanımıyla 

a/r/tograf3k sorgulamaya 3l3şk3n aşağıdak3 sorulara yanıt aranacaktır: 

1. Sanat eğ3t3m3 öğrenc3ler3n3n sanatçı/araştırmacı/öğretmen k3ml3kler3 odaklı sanat 

eğ3t3m3nde d3j3tal medya etk3leş3m3ne dayalı öğrenme ortamları nasıl oluşturulab3l3r? 

2. Sanat eğ3t3m3 öğrenc3ler3n3n sanat eğ3t3m3nde d3j3tal medya etk3leş3m3 odaklı öğrenme 

ortamlarında sanatçı/araştırmacı/öğretmen k3ml3kler3 nasıl gel3şt3r3leb3l3r? 

3. Sanat eğ3t3m3 öğrenc3ler3n3n sanat eğ3t3m3nde d3j3tal medya etk3leş3m3 odaklı öğrenme 

ortamlarında sanatçı/araştırmacı/öğretmen k3ml3kler3n3n d3j3tal k3ml3k oluşumuna 

yansımaları nelerd3r? 

4. Sanat eğ3t3m3 öğrenc3ler3n3n sanat eğ3t3m3nde d3j3tal medya etk3leş3m3 odaklı 

sanatçı/araştırmacı/öğretmen k3ml3kler3n3n gel3ş3m3ne 3l3şk3n görüşler3 nelerd3r? 

5. Sanat eğ3t3m3 öğrenc3ler3n3n sanat eğ3t3m3nde d3j3tal medya etk3leş3m3 odaklı öğrenme 

ortamlarında sanatçı/araştırmacı/öğretmen k3ml3kler3n3n gel3ş3m3 sürec3 

araştırmacının sanatçı/araştırmacı/eğ3t3mc3 k3ml3ğ3ne nasıl yansımaktadır? 

1.3 Önem  

Bel3ren yet3şk3nl3k dönem3nde alınan meslek seç3m3 kararlarının k3ş3n3n k3ml3kler3 3le 

arasında nasıl bağlar kurduğunu sorgulamak önem taşımaktadır. Öğretmen adaylarının da 

kend3ler3 3le 3lg3l3 yapacakları keş3fler, öncel3kle öğretmenl3k mesleğ3ne olan görüş, değer ve 

tutumlarını ortaya çıkarab3lmeler3 açısından öneml3d3r. Öğrenc3ler3n bu öznel 
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sorgulamalarıyla keş3f yapma alışkanlığı kazanmaları açısından araştırma kapsamında 

yapılacak uygulamanın pedagoj3k bağlamda öneml3 olduğu düşünülmekted3r. 

Sanat eğ3t3m3nde daha çağdaş uygulamaların yapılab3lmes3 ve güncel3n yakalanab3lmes3, 

öğretmen adaylarının bu alandak3 yen3l3kler3 tak3p edeb3lmeler3ne bağlıdır. G3derek 

d3j3talleşen dünyada öğretmenler3n d3j3tal okur yazar olma gerekl3l3ğ3 kaçınılmaz hale 

gelm3şt3r. Geleceğ3n sanat eğ3t3mc3ler3 olacak öğretmen adaylarının d3j3tal ortam ve araçları 

kullanarak görsel üret3mler yapmaları sanatçı k3ml3kler3n3, yen3l3kler3 tak3p ederek bu araçları 

kullanma becer3ler3n3 gel3şt3rmeler3 de araştırmacı k3ml3kler3n3 beslemeler3n3 sağlayacaktır. 

Öğrenmeye devam eden öğretmenler olarak da d3j3tal ortamların sağladığı 3mkanlarla yaratıcı 

pedagoj3k etk3nl3kler tasarlayab3lmeler3 açısından önem arz etmekted3r. Sanat eğ3t3m3 alanını 

gel3şt3reb3lmeler3ne katkı sağlayab3leceğ3 3ç3n bu araştırmanın öneml3 olduğu 

düşünülmekted3r.  

Araştırmanın amacına yönel3k olarak yapılan uygulamadan elde ed3len ver3ler3n eğ3t3mdek3 

d3j3tal dönüşüm sürec3ndek3 sanat eğ3t3m3 alanına katkı sağlaması beklenmekted3r. 

1.4 Varsayımlar  

Bu araştırmada; 

● Hayatın her alanında olduğu g3b3 sanat eğ3t3m3nde de d3j3tal olanakların kullanımına 

ve yaygınlaşmasına yönel3k uygulamalara 3ht3yaç duyulduğu, 

● Araştırmaya katılan öğretmen adaylarının görüşler3n3 objekt3f ve 3çtenl3kle 3fade 

ett3kler3, 

● Kullanılan kaynak, yöntem ve materyaller3n araştırmaya uygun ve araştırmayı 

destekley3c3 n3tel3kte olduğu, 

● Araştırmanın uygulama sürec3nde ve anal3z3nde görüşler3ne başvurulan uzmanların 

objekt3f ve güven3l3r olduğu varsayılmaktadır. 

1.5 Sınırlılıklar  

Bu araştırmanın sınırlılıkları aşağıda açıklandığı g3b3d3r: 

● Araştırma, 2022-2023 eğ3t3m-öğret3m yılı bahar dönem3nde, Anadolu Ün3vers3tes3, 

Eğ3t3m Fakültes3, Güzel Sanatlar Eğ3t3m3 Bölümü’nde seçmel3 ders olarak açılan 



   6 

“Sanat Eğ3t3m3nde D3j3tal Medya” ders3n3 seçen ve derse devamlılık gösteren 

öğrenc3lerden ve ders3 yürüten öğret3m elemanından elde ed3len ver3lerle sınırlıdır. 

● Araştırmanın uygulama ders3, yaşanan deprem dolayısıyla 2022-2023 eğ3t3m-öğret3m 

yılı bahar dönem3nde mecbur3 olarak uzaktan yapılmıştır. Derse katılan öğretmen 

adaylarının uygulama sürec3nde ortaya çıkardıkları ürünler, eller3ndek3 teknoloj3k ve 

d3j3tal olanaklarla sınırlıdır. 

● Bu araştırma, Anadolu Ün3vers3tes3, Eğ3t3m Fakültes3, Güzel Sanatlar Eğ3t3m3 

Bölümü’ndek3 öğretmen adaylarının d3j3tal medya olanaklarını kullanarak öznel 

sorgulamalarına dayalı d3j3tal k3ml3kler3n3 keşfetmeler3ne odaklanmıştır. 

Araştırmanın katılımcılarından elde ed3len ver3ler, d3ğer kurumlardak3 öğretmen 

adaylarını tems3l etmemekted3r. 

● Araştırmanın uygulama aşamasındak3 ver3ler on dört haftalık ders sürec3nde ve ders 

dışı yapılan etk3nl3klerden elde ed3lm3şt3r. 

● Araştırmanın ver3ler3, l3teratür taraması, yarı yapılandırılmış görüşmeler, odak grup 

görüşmeler3, katılımcıların görsel ürünler3, araştırmacı ve katılımcı günlükler3, v3deo, 

ses kayıtları ve dokümanlar yoluyla ed3n3lm3şt3r. 

1.6 Tanımlar  

DMjMtal Medya: D3j3tal medya, d3j3tal teknoloj3ler aracılığıyla b3lg3, 3çer3k ve deney3mler3n 

üret3ld3ğ3, paylaşıldığı ve dönüştürüldüğü etk3leş3ml3 platformlar bütünüdür. D3j3tal medya, 

yalnızca görsel 3let3 ortamı değ3l; aynı zamanda b3rey3n d3j3tal görsel kültür aracılığıyla 

varlığını 3fade edeb3ld3ğ3, sosyal etk3leş3m kurab3ld3ğ3 ve yaratıcı süreçlere katılab3ld3ğ3 

d3nam3k ve etk3leş3ml3 b3r ortamdır. Bu ortam, “deney3m temell3, katılımcı, eleşt3rel 

sorgulamaya açık ve çok katmanlı anlam üret3m3ne olanak tanıyan” b3r yapıya sah3pt3r (Er3şt3, 

2023, s. 49). 

Çoklu Medya: Çoklu medya ya da çoklu medyalı yapı (mult3modal structure), farklı medya 

b3ç3mler3n3n (görsel, 3ş3tsel, met3nsel, d3j3tal vb.) b3r araya gelerek oluşturduğu, b3rb3r3n3 

tamamlayan ve zeng3nleşt3ren 3let3 ve anlatı b3ç3m3d3r. Çoklu medya günümüzde teknoloj3k 

gel3şmeler çerçeves3nde “r3zomat3k (ağtabakasal), akışkan ve katılımcı” b3r yapı olarak öne 

çıkar. Bu yapı, sanat ve eğ3t3m bağlamında b3reyler3n farklı duyu organlarına ve algı 

düzeyler3ne h3tap eden 3çer3klerle daha der3n b3r öğrenme ve yaratım sürec3 yaşamalarına 
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olanak sağlar. Çoklu medya aynı zamanda “postmodern pedagoj3n3n” temel b3leşenler3nden 

b3r3 olarak, b3lg3ye çoklu yollarla er3ş3m ve anlam kurma süreçler3n3 yapılandırır (Er3şt3, 2023, 

s. 49-52) 

Görsel PedagojM: B3reyler3n duyuşsal, b3l3şsel ve eleşt3rel düşünme becer3ler3n3 gel3şt3rmey3 

amaçlayan; görsel odaklı öğrenme süreçler3n3 yapılandıran, anlamlandıran ve sorgulayan çok 

boyutlu b3r öğret3m yaklaşımıdır. Bu yaklaşım, görsel 3let3ler3n algısal, kültürel ve pedagoj3k 

gücünü merkeze alarak, b3reyler3n medya ve d3j3tal çağın görsel yoğunluğu 3ç3nde 

farkındalıkla hareket etmeler3n3, anlam üretmeler3n3 ve eleşt3rel yorumlar gel3şt3rmeler3n3 

hedefler. Postmodern öğret3m s3stemler3 3çer3s3nde konumlanan görsel pedagoj3; görsel 

kültürün toplumsal, tar3hsel ve güncel bağlamlarını sorgulayan, r3zomat3k b3r yapıya sah3p 

olan, met3nlerarası 3l3şk3ler kurab3len ve b3rey3n yaşam deney3mler3ne dayalı 

anlamlandırmalarını merkeze alan b3r eğ3t3m anlayışıdır (Er3şt3, 2022: 3-6). 

Görsel pedagoj3de amaç, sadece görseller3 okumak değ3l; aynı zamanda görseller aracılığıyla: 

• Düşünmek, 

• Sorgulamak, 

• Bağlantılar kurmak, 

• Metaforlarla anlam üretmek, 

• Eleşt3rel bakış açısı gel3şt3rmek, 

• Yaratıcı düşünme becer3ler3n3 gel3şt3rmek g3b3 öğrenme süreçler3n3 etk3n ve katılımcı 

şek3lde 3nşa etmekt3r. 

Bu bağlamda görsel pedagoj3, b3rey3n görsel okuryazarlık, görsel düşünme, b3l3şsel etk3leş3m, 

metafor3k anal3z ve yaratıcı sentez becer3ler3n3 gel3şt3rerek, öğret3m süreçler3nde görseller3n 

dönüştürücü gücünü pedagoj3k b3r stratej3 olarak kullanır (Er3şt3, 2022: 3-6). 

RemMks/RemMks pedagojMsM: Rem3ks, d3j3tal çağın kültürel üret3m b3ç3mler3nden b3r3 olarak; 

var olan 3çer3kler3n, f3k3rler3n, 3mgeler3n ya da yapıların yen3den düzenlenmes3, 

b3rleşt3r3lmes3, dönüştürülmes3 ve yen3 bağlamlarda sunulması yoluyla yaratıcı 3fade alanı 

açan b3r yaklaşımdır. D3j3tal sanat pedagoj3s3 ve çağdaş sanat pedagoj3s3 bağlamında rem3ks, 

sadece teknoloj3k yansıtma b3ç3m3 değ3l aynı zamanda eleşt3rel düşünme, yaratıcı 3fade ve 

kültürel yorumlamanın da b3r yöntem3d3r. Rem3ks; 3nsan-teknoloj3 etk3leş3m3ne dayalı olarak 
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yapay zekâ destekl3 üret3m süreçler3yle b3rl3kte, yen3 sanatsal 3fade b3ç3mler3n3n doğmasına 

zem3n hazırlayan b3r yaratıcı potans3yel ağı oluşturmaktadır. Bu bağlamda rem3ks, b3r 

kavramın başka b3r kavramla kes3şmes3, dönüştürülmes3, yen3den 3nşa ed3lmes3 ya da 

çel3şk3ye düşmes3 yoluyla d3j3tal çağın pedagoj3k üret3m d3l3 hal3ne gel3r. Ayrıca çağdaş sanat 

pedagoj3s3 çerçeves3nde rem3ks, “teknoloj3, kültür, yaşam deney3m3 ve katılımcılık üzer3ne 

3nşa ed3len b3r pedagoj3k yaklaşım olarak” tanımlanmakta; farklı medya formlarını b3r araya 

get3rerek h3br3t ve çok katmanlı b3r öğrenme sürec3 oluşturmaktadır (Er3şt3, 2023, s. 48-52; 

Gunkel, 2016, ss. 59-61; Leonard, 2021, ss. 22-28). 

RMzomatMk İlMşkMsellMk: R3zomat3k 3l3şk3sel yapı, Deleuze ve Guattar3’n3n ortaya koyduğu 

“r3zom” kavramına dayanır ve geleneksel, h3yerarş3k, doğrusal b3lg3 anlayışlarının aks3ne, 

“çok yönlü”, “3ç 3çe geçm3ş”, “yatay” ve “çoğul 3l3şk3ler” ağı 3çeren b3r anlayışı tems3l 

etmekted3r. R3zomat3k 3l3şk3sell3k, b3rey3n yaşam deney3mler3ne dayalı katmanlarda, 

mekânlarda, anlarda ve süreçlerde çoklu anlamlar üretmes3 ve beklenmed3k bağlamlarla 3l3şk3 

kurması üzer3ne temellenmekted3r. R3zomat3k 3l3şk3sell3kte durağan olmayan, öngörülemez, 

çok katmanlı b3r ağ tabakasal 3l3şk3 durumu vardır (Irw3n ve d3ğerler3, 2006, ss.70-76). 

Yürüyüş pedagojMsM: Yürüyüş pedagoj3s3, formal eğ3t3m yapılarını aşarak b3rey3n 

deney3msel, yer temell3 ve özgün öğrenme süreçler3ne odaklanan, özell3kle kamusal alan 

açılımı sağlayan b3r pedagoj3k yaklaşımdır. Yürüyüş pedagoj3s3 3ç3nde “okul dışı öğrenme”, 

“öznel 3fade”, “katılımcı sorgulama” ve “gerçek yaşam deney3mler3” aracılığıyla öğrenme 

güçlend3r3l3r. Yürüyüş pedagoj3s3 b3reylere daha serbest, daha eleşt3rel ve daha yaratıcı 

yollarla kend3 anlamlarını üretme ve paylaşma olanağı sunar. Bu yaklaşımda yürümek 

yalnızca f3z3ksel b3r eylem değ3l, aynı zamanda z3h3nsel, kültürel ve pedagoj3k b3r “sorgulama 

stratej3s3d3r.” Mekânla kurulan 3l3şk3, toplumsal gözlem, k3ş3sel deney3m3n f3z3ksel çevre 3le 

kes3ş3m3 bu pedagoj3n3n temel b3leşenler3n3 oluşturmaktadır (Lascz3k, Rousell, Irw3n ve d3ğ., 

2021, ss. 5-12). 
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2 ALAN YAZIN 

Bu bölümde genelden özele doğru b3r sıralamayla; dünyanın d3j3talleşmes3yle b3rl3kte ortaya 

çıkan “d3j3tal k3ml3k” 3le 3lg3l3 kavramlara, sanat üret3m3ndek3 d3j3tal yansımalara, d3j3tal 

k3ml3ğ3n eğ3t3m süreçler3ne entegrasyonuyla b3rl3kte oluşan eğ3t3m ve öğret3m ortamlarına ve 

sanat eğ3t3m3nde d3j3tal medya olanaklarının kullanımı ve bunun görsel pedagoj3k 

bağlamlarına yer ver3lm3şt3r. 

2.1 DMjMtal Dünyada KMmlMk  

Çağdaş toplumda k3ml3k meseles3 hem sosyal b3l3mlerde hem de sanat üret3m3nde merkez3 

b3r rol oynamaktadır. Gel3şen medya teknoloj3ler3, k3ml3ğ3n yalnızca gerçek yaşamdak3 

çevrem3zde başvurduğumuz b3r unsur olarak yapılandırılmasından öte, sanal hayatta da ele 

alınmasını gerekl3 kılmıştır. Bu durum, sanal hayatın yen3 3let3ş3m deney3mlemeler3ne olanak 

sağlamasından kaynaklanmaktadır. Bu yen3 3let3ş3m deney3mlemeler3yle k3ş3ye k3ml3ğ3 

bağlamında yen3 açılımlar, yen3 bakış açıları, yen3 sosyal gerçekl3kler ve yen3 görünüşler 

kazandırılmaktadır. Hall (1996) da k3ml3ğ3n sab3t ve değ3şmez b3r yapı olmadığını, aks3ne 

sürekl3 b3r 3nşa hal3nde olduğunu vurgulamaktadır. Bu yaklaşım, d3j3tal ortamlarda k3ml3k 

oluşturma süreçler3n3n anlaşılması 3ç3n b3r temel oluşturmaktadır. D3j3tal dünyanın yarattığı 

k3ml3k kapsamında d3j3tal k3ml3k, d3j3tal okuryazarlık ve d3j3tal üretkenl3k kavramları 

açıklanacaktır. 

2.1.1 DMjMtal kMmlMk kavramı  

D3j3tal teknoloj3ler söz konusu olduğunda 3nternet3n varlığı ve onun yaratmış olduğu 3let3ş3m 

s3stem3, 3nsanların bu ortamı kullanarak b3r s3stem3n 3ç3ne dah3l olması, k3ml3k konusunu ön 

plana çıkarmaktadır. D3j3tal k3ml3k kavramının ortaya çıkışı, postmodern k3ml3k teor3ler3yle 

paralel b3r gel3ş3m göstermekted3r. Turkle (1995), “L3fe on the Screen: Ident3ty 3n the Age of 

the Internet” adlı k3tabında, b3lg3sayar ekranlarının k3ml3k deney3mlemeler3 3ç3n yen3 alanlar 

yarattığını ve bu alanların geleneksel k3ml3k anlayışlarını “merkezs3z ve çoklu” yen3 b3r 

k3ml3k duygusuyla değ3şt3ğ3n3 bel3rtmekted3r. Ona göre, d3j3tal ortamlar b3reylere çoklu 

k3ml3kler yaratma ve bunlar arasında geç3ş yapma 3mkânı sunmaktadır. Bu durum, k3ml3ğ3n 

tek3l ve tutarlı olması gerekt3ğ3 yönündek3 modern3st anlayışa da adeta meydan okumaktadır. 
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Boyd (2014), d3j3tal k3ml3k oluşturma sürec3n3n dört temel özell3ğe sah3p olduğunu 

bel3rtmekted3r: kalıcılık/sürekl3l3k (pers3stence), aranab3l3rl3k (searchab3l3ty), 

kopyalanab3l3rl3k (repl3cab3l3ty) ve görünmez 3zley3c3ler (3nv3s3ble aud3ences). Papachar3ss3 

ve Yuan, buna paylaşılab3l3rl3k özell3ğ3n3 de eklemekted3r (Papachar3ss3 & Yuan, 2011’den 

akt. Dav3s & Jurgenson, 2014). Kalıcılık/sürekl3l3k, 3çer3ğ3n oluşturulduğu zamansal anın 

dışında da sürekl3 kullanılab3l3rl3ğ3n3 3fade etmekted3r. S3l3nd3kten sonra b3le 3çer3k yayılmış 

olab3l3r ve d3ğer kullanıcılar tarafından muhafaza ed3len çeş3tl3 f3z3ksel ve d3j3tal ortamlarda 

saklanab3l3r ve potans3yel olarak değ3şt3r3leb3lmekted3r. İçer3k kopyalanab3l3r özell3k 

taşımaktadır; kullanıcılar 3çer3ğ3 genell3kle gen3ş ve potans3yel olarak farklı k3tlelerle 

paylaşarak etk3leş3m boyutunu gen3şleteb3l3rler. Ayrıca, 3çer3k aranab3l3r özell3kted3r; 

sunucularda depolanır ve arama çubuğuna eşleşen anahtar ter3mler yazıldığında yen3den 

kullanılab3l3r hale gelmekted3r. Son olarak, paylaşılab3l3rl3k; ağa bağlı d3j3tal yapıların b3lg3y3 

saklamak yer3ne paylaşmayı teşv3k etme eğ3l3m3n3 yansıtmaktadır. Bu özell3kler, d3j3tal 

k3ml3kler3n geleneksel k3ml3klerden farklı d3nam3klere sah3p olduğunu göstermekted3r. 

Özell3kle kalıcılık/sürekl3l3k özell3ğ3, d3j3tal ortamlarda paylaşılan 3çer3kler3n s3l3nse b3le 3z 

bırakması neden3yle, k3ml3k yönet3m3nde yen3 stratej3ler gerekt3rmekted3r. 

Roger Clarke'ın (2005) 3fades3yle: “İnternet, 3nsanlara, çeş3tl3 şek3llerde, doğrudan, dürüstçe, 

hayalperestçe veya man3pülasyonla kend3ler3n3 yansıtma konusunda alan açmaktadır.” 

İnternet ortamı, k3ml3k konusunda şu temel boyutları karşımıza çıkarmaktadır (Clarke, 

2005’ten akt. Çuhacı, 2007): 

• K3ml3ğ3n ne olduğu sorusunun tekrar sorulması 

• Çoğul k3ml3kler3n oluşumu 

• Onl3ne k3ml3k 3ç3n beden3n ger3de bırakılması 

• C3ns3yet, ırk, d3n3 görüş g3b3 olguların bu yen3 k3ml3ğ3n yapılandırılmasında gerekl3 

olmaması 

• K3ş3n3n 3sted3ğ3 k3ml3ğ3 ve buna 3l3şk3n görsel 3mgey3 seçeb3lmes3 

Clarke (2005) 3nsan ve b3lg3sayar h3br3tl3ğ3ne dayalı d3j3tal k3ml3ğ3 özell3kler3ne göre 

çeş3tlend3rerek b3rden fazla tanım ortaya koymaktadır. “Yansıtılmış d3j3tal k3ml3ğ3” b3rey3n 

ver3ler3yle ortaya koyduğu b3r 3mgeyle d3ğerler3n3n karşısında bulunması olarak 
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tanımlamaktadır. Bu k3ml3k aynı zamanda öznell3k 3çermes3, sanal ortamda eylem 

gerçekleşt3rmes3 ve 3nsanın kend3 k3ml3ğ3ne vekalet etmes3 neden3yle “akt3f b3r d3j3tal k3ml3k” 

özell3ğ3 taşımaktadır.  “Dayatılmış d3j3tal k3ml3k” 3se devlet kurum ve kuruluşları ya da 

vakıflar tarafından k3ş3lere ver3len k3ml3kt3r. Bu k3ml3kte öznell3k yer3ne yalnızca ver3lere 

dayanan b3r nesnell3k olduğundan “pas3f b3r d3j3tal k3ml3k” özell3ğ3 taşınmaktadır. Flor3d3 

(2014), “hayatta” (onl3fe) kavramıyla çevr3m3ç3 ve çevr3mdışı yaşam arasındak3 ayrımın 

g3derek bulanıklaştığını vurgulamaktadır. Bu yaklaşım, d3j3tal k3ml3ğ3n artık gerçek k3ml3kten 

ayrı düşünülemeyeceğ3n3, 3k3s3n3n 3ç 3çe geçm3ş b3r bütün oluşturduğunu savunmaktadır. 

K3ş3ler3n d3j3tal araçları ve ortamları etk3n kullanab3lme becer3s3 gel3şt3reb3lme ve d3j3tal 

ortamlarda k3ml3kler 3nşa edeb3lmeler3 3ç3n de d3j3tall3ğ3n yarattığı d3l3 okuyab3lmeler3 ve 

oluşturacakları 3çer3klerle bu d3l3 konuşab3lmeler3 de gerekmekted3r.  

2.1.2 DMjMtal okuryazarlık  

D3j3tal okuryazarlık kavramı, çağdaş toplumun teknoloj3k gel3şmelere uyum sağlama 

sürec3n3n temel b3leşenler3nden b3r3d3r. Tornero (2004’ten akt. Karaoğlu, 2022, s. 21), d3j3tal 

okuryazarlığı en temel düzeyde “teknoloj3ler3 kullanab3lme yeterl3l3ğ3” olarak 3fade 

etmekted3r. Alan yazında d3j3tal okuryazarlık kavramını 3lk defa ele alan araştırmacılardan 

b3r3 olarak öne çıkan Paul G3lster (1997) 3se d3j3tal okuryazarlığın yalnızca f3z3ksel anlamda 

d3j3tal araçları kullanma 3le sınırlandırılamayacağını, bunun yanı sıra düşüncelere egemen 

olmayı gerekt3ren özel b3r z3h3n yapısını tanımladığını bel3rtmekted3r (G3lster, 1997’den akt. 

Karakuş, s. 43).  

Hague ve Payton (2010) yaptıkları çalışmada d3j3tal okuryazarlık eğ3t3m3 alan k3ş3lerden şu 

beklent3ler3 karşılayab3lmeler3 gerekt3ğ3n3 ortaya koymuşlardır (Hague ve Payton, 2010’dan 

akt. Karaoğlu, 2022, s. 21): 

• Hang3 b3lg3ye 3ht3yaç duydukları ve bu b3lg3ye nasıl er3şeb3lecekler3 konusunda 

açıklama yapab3lmeler3, 

• Araştırma süreçler3nde et3k kurallara uygun davranışlar serg3lemeler3, 

• Elde ett3kler3 b3lg3y3 eleşt3rel b3r perspekt3fle anal3z edeb3lmeler3, 

• Doğru b3lg3ye hang3 kaynaklardan ulaşılab3leceğ3 konusunda b3l3nç sah3b3 

olab3lmeler3, 
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• Ulaştıkları b3lg3y3 3ht3yaçlara göre yen3den düzenleyerek paylaşab3lmeler3. 

Bu becer3ler3n gel3şt3r3lmes3, d3j3tal ortamlarda b3lg3ye ulaşım, d3j3tal 3çer3kler3 kavrama, 

anal3z etme ve eleşt3rel perspekt3fle değerlend3rme, çevr3m3ç3 3let3ş3m kurab3lme ve d3j3tal 

platformlarda güvenl3 gez3nmey3 sağlama konularında yeterl3l3k kazanılmasını da mümkün 

kılmaktadır. 

L3v3ngstone (2004), d3j3tal okuryazarlığı dört temel boyutta ele almaktadır: Er3ş3m (access), 

anal3z (analys3s), değerlend3rme (evaluat3on) ve 3çer3k yaratma (content creat3on). Bu model, 

d3j3tal okuryazarlığın sadece tüket3m odaklı değ3l, aynı zamanda üret3m odaklı b3r süreç 

olduğunu vurgulamaktadır. Özell3kle 3çer3k yaratma boyutu, d3j3tall3ğ3n akt3f katılım 

gerekt3ren doğasını yansıtmaktadır. Bu dört b3leşen3n b3rl3ktel3ğ3 3se medya okuryazarlığına 

yönel3k becer3 temell3 b3r yaklaşım oluşturur. Her b3r b3leşen doğrusal olmayan, d3nam3k b3r 

öğrenme sürec3n3n parçası olarak d3ğerler3n3 desteklemekted3r: İçer3k yaratmayı öğrenmek, 

başkaları tarafından profesyonel olarak üret3len 3çer3ğ3 anal3z etmeye yardımcı olurken; 

anal3z ve değerlend3rme becer3ler3 3nternet3n yen3 kullanımlarına kapı açarak er3ş3m3 

gen3şletmekted3r. 

Yen3 medya platformları 3çer3s3ndek3 sosyal, pol3t3k, ekonom3k ve t3car3 etk3leş3mler, 

kullanıcıların bu platformlardak3 anlamları aktarma süreçler3ne 3l3şk3n okuryazarlık 

yeterl3l3kler3n3n gel3şt3r3lmes3n3 zorunlu kılmaktadır. Bu bağlamda d3j3tal okuryazarlık, d3j3tal 

ortam 3çer3s3nde var olab3lmeye dayalı teknoloj3k, k3ş3sel ve entelektüel becer3ler3 

kapsamaktadır. D3j3tal okuryazarlık 3le 3l3şk3l3 yeterl3kler, d3j3tal teknoloj3ler3, d3j3tal medya 

ve 3let3ş3m platformlarını etk3n kullanıma 3l3şk3n yeterl3kler3 kapsamaktadır. Çağdaş 3let3ş3m 

teknoloj3ler3n3n gel3ş3m3 3le b3rl3kte d3j3tal okuryazarlık, yen3 medya okuryazarlığı 3le 3ç 3çe 

geçmekted3r. Yen3 medya okuryazarlığına dayalı yeterl3l3kler 3se yen3 medya platformlarına 

akt3f katılım, değerlend3rme ve eleşt3rmeye 3l3şk3n yeterl3kler3 3çermekted3r. Bu yeterl3kler 

arasında b3reysel katılım ve d3j3tal kültür çerçeves3nde üretkenl3k, eleşt3rel düşünme, 3let3ş3m 

ve b3lg3 yönet3m3 becer3ler3 yer almaktadır. Dolayısıyla bu 3k3 okuryazarlık alanı karşılıklı 

olarak b3rb3r3n3 desteklemekte ve gel3şt3rmekte; bu nedenle de b3rb3rler3nden 

ayrılamamaktadır (Er3şt3, 2021, s. 36).  
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Söz konusu yeterl3kler 3çer3s3nde yer alan üretkenl3k boyutu, d3j3tal teknoloj3ler aracılığıyla 

gerçekleşt3r3len yaratıcı faal3yetler3 3fade eden d3j3tal üretkenl3k kavramının temel3n3 

oluşturmaktadır. 

2.1.3 DMjMtal üretkenlMk  

B3reyler3n d3j3tal teknoloj3 araçlarını kullanarak gel3şt3rd3kler3 d3j3tal okuryazarlıkla b3rl3kte 

yaratıcı süreçlere katılımı, d3j3tal b3r üretkenl3ğ3 de beraber3nde get3rmekted3r. D3j3tal 

üretkenl3k kavramı, d3j3tal k3ml3k 3nşası sürec3nde akt3f b3r rol oynayarak, k3ş3ler3n sadece 

tüket3c3 değ3l, aynı zamanda üret3c3 konumunda yer almalarını sağlamaktadır. Günümüzde 

d3j3tal üret3mler arasında yaygın olarak reklam ve tanıtım yapma, eğlence yaratma, b3lg3 

verme, deney3mler3 paylaşma g3b3 çeş3tl3 amaçlarla “3çer3k üret3mler3” yapılmaktadır. Bu 

3çer3kler3n bazıları sadece d3j3tal ortamda paylaşılmaları neden3yle d3j3tal üret3me g3rerken 

bazları 3se doğrudan d3j3tal araçlarla yaratılarak bu ortamın üretkenl3ğ3n3 yansıtmaktadır 

(Çuhacı, 2007). İnsan-teknoloj3 3ş b3rl3ğ3ne dayalı bu üret3mler de “d3j3tal üretkenl3k” sonucu 

ortaya çıkmaktadır. 

D3j3tal okuryazarlık bağlamında aşağıda sunulan şema, d3j3tal okuryazarlığın d3j3tal 

üretkenl3kle 3l3şk3l3 çok boyutlu yapısını kategor3ze eden b3r yetk3nl3k sınıflandırmasını 

3çermekted3r. Bu sınıflandırma, d3j3tal yetk3nl3kler3 üç temel boyutta ortaya koymaktadır 

(Şek3l 2.1). 
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Şekil 2.1  

Dijital Okuryazarlığın Yetkinlik Sınıflandırılması 

 

Kaynak: Erişti, 2023, Sanat Eğitiminde Dijital Medya ders modülü 

 

İlk kategor3 olan evrensel d3j3tal okuryazarlık, d3j3tal yetk3nl3kler3n uygulamalı temel3n3 

oluşturmaktadır. Bu boyut, d3j3tal 3çer3k üretme, d3j3tal 3çer3k dönüştürme, d3j3tal ortamda var 

olma ve d3j3tal 3çer3k yayma becer3ler3n3 kapsamaktadır. Bu temel becer3ler, b3reyler3n d3j3tal 

dünyada 3şlevsel b3r şek3lde yer alab3lmeler3 3ç3n gerekl3 olan yetk3nl3k sev3yes3n3 tems3l 

etmekted3r. D3j3tal okuryazarlığın üretkenl3kle 3l3şk3l3 çok boyutlu evrensel yetk3nl3ğ3, Kress 

& van Leeuwen (2001) tarafından gel3şt3r3len çok modluluk, çok b3ç3ml3l3k, ya da çok k3pl3l3k 

teor3s3 olarak çevr3len "mult3modal3ty theory” 3le 3l3şk3lenmekted3r. Çoklu okuryazarlığa 

dayalı 3let3ş3m model3 olarak öner3len teor3, söylem (d3scourse), tasarım (des3gn), üret3m 

(product3on), dağıtım (d3str3but3on) şekl3nde dört katmanlı b3r yapıyı 3çermekted3r (Burn & 

Durran, 2007, ss. 37-39). Bu yaklaşımın özell3kle tasarım ve üret3m katmanındak3 farklı 

modların/b3ç3mler3n b3r arada kullanılarak anlam yaratma sürec3yle met3n, görüntü, ses, v3deo 

ve etk3leş3m g3b3 d3j3tal 3çer3kler3 yaratma ve okuma süreçler3yle eşleşmekted3r. D3j3tal 

ortamların sunduğu çoklu modal3te olanakları, geleneksel tek modlu üret3mlerden daha çeş3tl3 

ve katmanlı anlatım ve 3let3ş3m b3ç3mler3n3 mümkün kılmaktadır. 
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İk3nc3 kategor3 olan yaratıcı d3j3tal okuryazarlık, d3j3tal okuryazarlığın yaratıcı ve üretken 

yönler3ne odaklanmaktadır. Bu boyut, d3j3tal 3çer3kte yaratıcı performans ortaya koyma, 

d3j3tal yazılım ve donanımları yaratıcı olarak kullanma ve d3j3tal dünyada yaratıcı var olma 

yollarını sorgulama becer3ler3n3 3çermekted3r. Bu kategor3, b3reyler3n d3j3tal teknoloj3ler3 

sadece tüket3c3 olarak değ3l, aynı zamanda yaratıcı üret3c3 olarak kullanab3lmeler3n3 

hedeflemekted3r. Peppler ve Kafa3 (2007), 3nformal öğrenme yoluyla d3j3tal çağda yaratıcı 

medya üret3m3ne odaklandıkları çalışmaları, yaratıcı d3j3tal okuryazarlığın boyutlarını 

örneklemekted3r. Yapılan çalışmada dezavantajlı bölgedek3 12-15 yaş arası çocukların yen3 

medya araçlarıyla yaptıkları v3deo oyunları, 3nterakt3f sanat çalışmaları üzer3nden “d3j3tal 

yaratıcılık” kavramını sanat, teknoloj3 ve öğrenme üçgen3nde konumlandırmışlardır. Bu 

tasarım sürec3nde b3rden fazla yazılım uygulamasının kullanılarak k3ş3sel 3fadelerle 

yaratıcılığın ortaya konduğu ve yaratıcı üret3m yoluyla katılımcı kültüre dah3l olunduğu 

görülmüştür. Dolayısıyla d3j3tal medya araçlarının sunduğu yaratıcı olanaklar, geleneksel 

sanat prat3kler3n3 dönüştürmekte ve yen3 3fade b3ç3mler3n3n ortaya çıkmasını sağlamaktadır. 

Özell3kle genç nes3ller3n d3j3tal araçlarla kurdukları yaratıcı 3l3şk3, yen3 b3r “d3j3tal yerl3 

sanatçı/tasarımcı” prof3l3n3n oluşmasına da zem3n hazırlayab3lmekted3r. 

Üçüncü kategor3 olan d3s3pl3nlerarası 3l3şk3sel d3j3tal okuryazarlık, d3j3tal okuryazarlığın 

sosyal ve et3k boyutlarını vurgulamaktadır. Bu boyut, d3j3tal d3s3pl3nlerarasılığı etk3l3 3şe 

koşma, sosyal ağ etk3leş3m3n3 etk3l3 kullanma ve d3j3tal ortamda b3reyler arası etk3leş3m3 üst 

düzey kullanma becer3ler3n3 kapsamaktadır. Bu kategor3, d3j3tal yetk3nl3kler3n b3reysel 

sınırları aşarak toplumsal ve d3s3pl3nlerarası b3r n3tel3k kazanması gerekt3ğ3n3 ortaya 

koymaktadır. Bu kategor3y3 de Ito, Gut3érrez, L3v3ngstone, Penuel, Rhodes ve d3ğerler3n3n 

(2013) “bağlantılı öğrenme” (connected learn3ng) yaklaşımıyla d3j3tal medyada araştırma, 

tasarım ve uygulama süreçler3n3 sentezled3kler3 d3j3tal öğrenme ve üretkenl3ğ3n sosyal, 

akadem3k ve 3lg3 odaklı boyutlarının entegrasyonu öner3s3yle desteklemekted3r. Bu yaklaşım, 

d3j3tal ortamlarda öğrenme ve üret3m3n b3reysel b3r süreç olmadığını, aks3ne sosyal ağlar, 

akran grupları ve 3lg3 toplulukları 3ç3nde gerçekleşt3ğ3n3 vurgulamaktadır. Bu bağlamda d3j3tal 

üretkenl3k, bu bağlantılı öğrenme ekos3stem3n3n doğal b3r çıktısı olarak 

değerlend3r3lmekted3r. 
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Sonuç olarak, d3j3tal okuryazarlığın sadece tekn3k b3r becer3 olmadığını, aynı zamanda 

yaratıcı, eleşt3rel ve sosyal boyutları olan çok katmanlı b3r yetk3nl3k alanı olduğu ve d3j3tal 

üretkenl3kle de doğrudan 3l3şk3l3 olduğu anlaşılmaktadır. Bu çok katmanlı yetk3nl3k alanının 

sanatsal prat3ğe dönüştürülmes3, somut ve yaratıcı yansımaları olarak d3j3tal sanat üret3m3 

süreçler3nde kend3n3 göstermekted3r. 

2.2 DMjMtal Dünyada Sanat ÜretMmM  

Çağdaş sanat prat3ğ3nde d3j3talleşme sürec3, sanat alanında parad3gmat3k b3r dönüşümün 

gösterges3 olarak değerlend3r3lmekted3r. D3j3tal sanat ortamı, geleneksel sanat formlarından 

farklı olarak, kullanıcı 3le eser arasında 3nterakt3f b3r deney3m yaratma potans3yel3 taşımakta 

ve bu durum eser tasarımında etk3leş3ml3 yaklaşımları zorunlu kılmaktadır. D3j3tal sanat 

yapıtları, f3z3ksel mekânsal sınırlılıklardan bağımsız olarak sanal gerçekl3k ortamlarında 

varlık göstereb3lme kapas3tes3ne sah3pt3r. Bu eserler3n d3nam3k yapısı, sürekl3 güncelleme ve 

mod3f3kasyon 3mkânı sunarak, eser3n ontoloj3k varlığını sürdürürken otonomus üret3m 

süreçler3 3çer3s3nde evr3m geç3rmes3ne olanak tanımaktadır. Geleneksel sanat üret3m 

metodoloj3ler3nden d3j3tal platformlara geç3ş sürec3 hem sanat üret3c3ler3 hem de sanat 

alımlayıcıları açısından yen3 ep3stem3k perspekt3fler ve metodoloj3k zorluklar ortaya 

koymaktadır. Bu dönüşüm, sanat prat3ğ3n3n ontoloj3k temeller3n3 yen3den sorgulamayı 

gerekt3ren b3r alan açmaktadır (Koyuncuoğlu, 2024).  

Walter Benjam3n'3n (1936) “Tekn3k Olarak Yen3den Üret3leb3l3rl3k Çağında Sanat Yapıtı” 

makales3, d3j3tal çağda sanat üret3m3n3 anlamak 3ç3n hala kr3t3k b3r referans noktası 

oluşturmaktadır. Benjam3n'3n “aura/hale” kaybı tez3, d3j3tal sanat bağlamında yen3den 

yorumlanmaktadır. D3j3tal sanat eserler3n3n sonsuz kopyalanab3l3rl3ğ3, or3j3nall3k kavramına 

yen3 b3r estet3k parad3gma get3rmekted3r. Çağdaş d3j3tal yen3den üret3m teknoloj3ler3 

aracılığıyla çoğaltılan d3j3tal sanat uygulamaları bağlamında, Benjam3n'3n teor3ze ett3ğ3 

“hale” kavramı akadem3k tartışmaların odağında yer almaya devam etmekted3r. D3j3tal sanat 

prat3kler3, geleneksel sanat eser3 3le 3zley3c3 arasındak3 f3z3ksel ve ps3koloj3k mesafey3 ortadan 

kaldırarak, sanal b3r “ş3md3 ve buradalık” algısı oluşturmaktadır. D3j3tal sanat deney3m3, 3ç3ne 

alma (3mmers3on), vücut bulma (embod3ment) ve etk3leş3m (3nteract3v3ty) özell3kler3n3n 

entegrasyonu yoluyla 3zley3c3y3 alternat3f b3r gerçekl3ğe; sanal b3r gerçekl3k deney3m3ne dah3l 

etmekted3r. Bu süreç, katılımcıların duyusal algılarını ve b3l3şsel süreçler3n3 etk3leyerek sanal 
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b3r “hale” deney3m3 yaratmaktadır. Artırılmış gerçekl3k uygulamaları, f3z3ksel gerçekl3k 3le 

sanal unsurları h3br3t b3r formatta sunmaları neden3yle, oluşturdukları “hale” deney3m3 

açısından ç3ft katmanlı b3r yapı serg3lemekted3r. Bu uygulamalar b3r yandan Benjam3n'3n 

“or3j3nal hale” tanımlamasıyla uyumluluk göster3rken, d3ğer yandan d3j3tal teknoloj3ler 

tarafından üret3len “sanal hale” karakter3st3kler3 taşımaktadır. Başka b3r 3fadeyle, sanal 

gerçekl3k uygulamalarında deney3mlenen “sanal hale” fenomen3, artırılmış gerçekl3k 

teknoloj3ler3nde Benjam3n'3n klas3k “hale” kavramsallaştırması 3le sentezlenerek yen3 b3r 

ontoloj3k kategor3 oluşturmaktadır (Arslan, 2019, ss. 413). 

Çağdaş sanat prat3ğ3nde d3j3tal teknoloj3ler3n yaygınlaşması 3le b3rl3kte “d3j3tal sanat” ve 

“d3j3talleşt3r3lm3ş sanat” kavramlar arasında temel farklılıklar ortaya koyulmuştur. 

D3j3talleşt3r3lm3ş sanat, s3ber uzamda göster3len f3z3ksel gerçekl3kler3 olan ancak 

d3j3talleşt3rme yolu 3le s3ber uzama görsel/3ş3tsel/met3nsel olarak aktarılan sanat yapıları 

olarak tanımlanmaktadır. Bu kategor3, tablolar, galer3 serg3ler3, k3taplar ve konserler g3b3 

geleneksel sanat b3ç3mler3n3n d3j3tal-sayısal göster3mler3n3 kapsamaktadır. Buna karşın d3j3tal 

sanat, arş3v oluşturmak özell3kle sanat objeler3n3n, etk3nl3kler3n ve b3lg3ler3n basılı veya 

ses/görüntü kayıtlı b3lg3ler3n3n 3nternet ortamında veya 3steğe bağlı olarak ekranlar aracılığı 

3le paylaşımını sağlayarak, klas3k sanat yapıtına ulaşımı kolaylaştırmış ve sanat yapıtına 

ulaşma kr3terler3n3 altüst etm3şt3r. D3j3tal sanatın temel ayırıcı özell3ğ3, d3j3talleşt3r3lm3ş 

sanattan farklı olarak d3j3tal ortamda oluşturulan yapıtlarda boyaların yer3n3 “0” ve “1”ler 

almış olmasıdır, bu da geleneksel sanat malzemeler3nden köklü b3r sapma anlamına 

gelmekted3r. Bu kavramsal ayrım, 1990'lı yıllardan 3t3baren 3nternet ve world w3de web'3n 

gel3ş3m3 3le d3j3tal teknoloj3n3n sanat ortamına (med3um, mecra) dönüşmes3 sürec3nde 

kr3stalleşm3şt3r, böylece d3j3tal ortamda sunulan klas3k sanat yapıları 3le d3j3tal teknoloj3n3n 

b3lg3 aktarma, haberleşme ve 3let3ş3m yönünü oluşturan d3j3talleşt3r3lm3ş sanat yapıları 

arasında net b3r metodoloj3k sınır ç3z3lm3şt3r (Tuğal, 2018, 242). 

Ayrıca sanat üret3mler3n3n d3j3talleşmes3yle b3rl3kte değ3şen sanat prat3kler3n3 ortaya koyan 

sanatçıların 3zley3c3lerde yarattığı etk3de de bu d3j3talleşmen3n yansımaları farklı boyutlara 

taşınmaktadır. N3colas Bourr3aud (2002), “3l3şk3sel estet3k” (relat3onal aesthet3cs) kavramıyla 

sanatın sosyal etk3leş3m boyutunu açıklayarak çağdaş sanatın özgür 3fade alanları yarattığına 

ve 3zley3c3-eser arasında yen3 etk3leş3m d3nam3kler3n3n ortaya çıkmasını kolaylaştırdığına 
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d3kkat çekmekted3r.  Algılama ve opt3k teknoloj3ler3n3n kullanımı yoluyla, 3zley3c3ler3n sanat 

deney3m3ne katılma düzeyler3n3n gün geçt3kçe artırıldığı ve çeş3tlend3r3ld3ğ3 

gözlemlenmekted3r. Bu teknoloj3k ve d3j3tal dönüşüm, sanatsal deney3m3n etk3leş3ml3 

boyutlarını güçlend3rerek, 3zley3c3-eser 3l3şk3s3nde yen3 yaklaşımların oluşturmasını da 

beraber3nde get3rmekted3r (Ruşen, 2022). 

D3j3tal sanat prat3kler3, 3zley3c3 3le eser arasında yen3 3l3şk3 b3ç3mler3 kurmakta ve sanatı sosyal 

b3r karşılaşma alanına dönüştürmekted3r. Bu yaklaşım, d3j3tal sanatçı k3ml3ğ3n3n sadece 

üret3c3 değ3l, aynı zamanda sosyal 3l3şk3ler3n tasarımcısı olarak yen3den tanımlanmasını 

gerekt3rmekted3r. 

2.2.1 Sanatçı kMmlMğMn dMjMtalleşmesM 

D3j3tal teknoloj3ler3n sanat alanındak3 etk3s3, k3ml3k kavramının yen3den sorgulanmasına yol 

açmıştır. B3lg3sayar s3stemler3 ve 3nternet, b3reysel k3ml3ğ3m3z, başkalarıyla 3l3şk3ler3m3z, 

c3ns3yet üzer3ne düşünceler3m3z kadar görsel k3ml3kler3m3z üzer3ne de yen3 düşünceler 

gel3şt3rmem3ze sebep olmaktadır. Bu yen3 görsel k3ml3k, tıpkı s3ber yaşamdak3 b3reysel 

k3ml3ğ3m3z g3b3 gerçekl3kten uzak, merkez3 olmayan, bel3rg3n b3r b3ç3me sah3p olmayan ve 

çoklu b3r yapıda var olab3lmekted3r (Çuhacı, 2007). 

Bruce Wands (2006), “D3j3tal Çağda Sanat” adlı k3tabında d3j3tal sanatı kategor3ze ederken 

şu alt başlıkları önermekted3r: D3j3tal görüntüleme ve fotoğraf, d3j3tal heykel ve enstalasyon, 

an3masyon ve v3deo, 3nternet sanatı ve yazılım sanatı. Bu kategor3ler, d3j3tal sanatın 

çeş3tl3l3ğ3n3 ve d3s3pl3nlerarası doğasını yansıtmaktadır. Dolayısıyla her kategor3, kend3ne 

özgü tekn3k ve estet3k yaklaşımlar gerekt3rmekte ve sanatçıların h3br3t k3ml3kler 

gel3şt3rmeler3ne olanak tanımaktadır.  

D3xon (2007), d3j3tal performans sanatına d3kkat çekerek d3j3tal performans serg3leyen 

sanatçıların “avatar” (sanal ortamdak3 tems3l3 görüntü) ve “s3borg” (b3yoloj3k ve mekan3k 

kısımları olan s3bernet3k organ3zma) metaforları üzer3nden k3ml3kler3n3n yen3den 

tanımlandığını bel3rtmekted3r. Sanatçılar, d3j3tal ortamlarda farklı k3ml3kler yaratab3lmekte, 

bu k3ml3kler3 performanslarının b3r parçası hal3ne get3reb3lmekted3r. Bu durum, sanatçı 

k3ml3ğ3n3n sab3t ve tek3l olmaktan çıkıp, akışkan ve çoğul b3r yapıya büründüğünü 

göstermekted3r. 
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İng3l3z sanatçı ve kuramcı olan Roy Ascott (2003), çevr3m3ç3 b3lg3sayar ağlarının sanatsal b3r 

araç olarak kullanımını tanımlamak 3ç3n “telemat3k sanat” ter3m3n3 kullanmaktadır. Bu 

kavram, sanatçının f3z3ksel varlığının ötes3nde, ağ üzer3nden var olab3len yen3 b3r sanatçı 

prof3l3n3 tanımlamaktadır. Bu sanatçı prof3l3, geleneksel sanatçı 3mges3n3n rad3kal 

dönüşümünü tems3l etmekted3r. Sanatçı artık yalnız başına üreten, 3zole b3r yaratıcı “deha” 

değ3l, ağ 3ç3nde 3şb3rl3ğ3 yapan ve kolekt3f yaratım süreçler3ne katılan b3r aktör hal3ne 

gelmekted3r. 

Sanatın d3j3talleşmes3yle sanatçı k3ml3ğ3n çeş3tl3 değ3ş3mlere uğradığı anlaşılmaktadır. Bu 

değ3ş3mler arasında sanatçıların f3z3k3 ve sanal tekn3klerle h3br3t b3r k3ml3k oluşturab3ld3kler3; 

sanal ortamdak3 tems3l3 görüntüler3yle çoklu k3ml3klere bürünerek performans yapab3ld3kler3 

ya da sadece f3k3r üreten olarak sanatsal eylemde yer alab3ld3kler3; telepresence (k3ş3n3n 

f3z3ksel olarak bulunmadığı b3r yerde, teknoloj3k araçlar vasıtasıyla sank3 oradaymış g3b3 var 

olab3lme ve etk3leş3m kurab3lme) (B3occa, 1997) yöntemler3yle bulunduğu yerden 

ayrılmadan b3r sanat yapıtı üreteb3ld3kler3, 3zley3c3ler3n 3se d3j3tal sanatla etk3leş3me g3rerek 

sanatçının rolünü üstleneb3ld3kler3 yer almaktadır. 

2.3 DMjMtal Dünyada EğMtMm  

D3j3tal teknoloj3ler3n yaygınlaşması ve küreselleşme süreçler3yle b3rl3kte eğ3t3m s3stemler3 

köklü b3r dönüşüm geç3rmekted3r. Bu dönüşüm, sadece teknoloj3k araçların kullanımıyla 

sınırlı kalmamakta, aynı zamanda eğ3t3m3n temel parad3gmalarının yen3den tanımlanmasını 

da beraber3nde get3rmekted3r. Bu bağlamda, toplumsal yapının değ3ş3m3 3le eğ3t3m 

s3stemler3n3n dönüşümü arasındak3 3l3şk3y3 anlamak kr3t3k önem taşımaktadır. 

“Küreselleşme, d3j3talleşme ve d3j3tal b3lg3 toplumu temel3ndek3 yaklaşımlarla şek3llenen 21. 

yüzyıl dünyasında eğ3t3m “sürekl3 öğrenmey3, b3lg3y3 b3lmey3, b3lg3l3 olmayı, b3lg3y3 

üretmey3, b3lg3 3le yaşamayı sağlayan b3r süreçt3r” ve “b3lg3 toplumunda, b3reyler3n yaratıcı, 

sorgulayıcı, düşünen ve üreteb3len 3nsanlar olmaları beklenmekted3r” (Bozkurt, 2014, s. 602). 

Castells (2010), “ağ toplumu” (network soc3ety) kavramıyla eğ3t3m3n yen3 toplumsal yapıya 

uyum sağlaması gerekt3ğ3n3 vurgulamaktadır. Ağ toplumunda b3lg3, h3yerarş3k yapılardan 

z3yade yatay ağlar üzer3nden üret3lmekte ve paylaşılmaktadır. Bu durum, eğ3t3m s3stemler3n3n 

de h3yerarş3k modellerden ağ temell3 modellere doğru evr3lmes3n3 gerekt3rmekted3r. 
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Castells'3n ortaya koyduğu bu perspekt3f, geleneksel eğ3t3m kurumlarının katı yapılarının 

sorgulanmasına yol açmaktadır. Ağ toplumunda b3lg3n3n demokrat3kleşmes3, öğretmen 

merkezl3 eğ3t3m anlayışından öğrenc3 merkezl3 yaklaşımlara geç3ş3 zorunlu kılmaktadır. Bu 

parad3gmat3k değ3ş3m, öğrenme süreçler3n3n doğasını da temelden etk3lemekted3r. Artık b3lg3, 

yukarıdan aşağıya doğru aktarılan stat3k b3r varlık olmaktan çıkmış, d3nam3k ve sürekl3 

yen3lenen b3r yapıya dönüşmüştür. Bu dönüşüm, öğrenme teor3ler3nde de yen3 yaklaşımların 

gel3şt3r3lmes3n3 gerekt3rm3şt3r. 

S3emens (2005), “bağlantıcılık/konnekt3v3zm” (connect3v3sm) teor3s3yle d3j3tal çağda 

öğrenmen3n doğasını yen3den tanımlamaktadır. Bu teor3ye göre, öğrenme artık b3reysel b3r 

süreç değ3l, ağlar 3ç3nde gerçekleşen bağlantılar kurma sürec3d3r. B3lg3n3n kend3s3nden 

z3yade, b3lg3ye nasıl ulaşılacağını b3lmek kr3t3k önem kazanmaktadır. Ağların, çevreler3n ve 

ekos3stemler3n b3r3k3ml3 öğrenmeyle 3l3şk3l3 d3nam3kler3ne da3r 3çgörü sağlayan 

konnekt3v3zm, şu 3lkeler3 3çermekted3r: 

• Öğrenme ve b3lg3, görüşler3n çeş3tl3l3ğ3ne dayanır. 

• Öğrenme, uzmanlaşmış düğümler3 veya b3lg3 kaynaklarını b3rb3r3ne bağlama 

sürec3d3r. 

• Öğrenme, 3nsan dışı c3hazlarda bulunab3l3r. 

• Daha fazlasını b3lme kapas3tes3, şu anda b3l3nenden daha kr3t3kt3r. “Ney3 b3ld3ğ3n” ve 

“nasıl b3ld3ğ3n”3n yer3n3 “nerede bulacağını b3lmek” alır. 

• Sürekl3 öğrenmey3 kolaylaştırmak 3ç3n bağlantıları beslemek ve sürdürmek gerekl3d3r. 

• Alanlar, f3k3rler ve kavramlar arasındak3 bağlantıları görme yeteneğ3 temel b3r 

becer3d3r. 

• Güncell3k (doğru ve güncel b3lg3) tüm konnekt3v3st öğrenme etk3nl3kler3n3n amacıdır.  

• Karar verme sürec3n3n kend3s3 b3r öğrenme sürec3d3r. Ne öğren3leceğ3n3n seç3lmes3 ve 

gelen b3lg3n3n hang3 anlamı 3çerd3ğ3, değ3şen b3r gerçekl3ğ3n merceğ3nden görülür. Şu 

an doğru olan b3r cevap, b3lg3 3kl3m3ndek3 değ3ş3kl3kler neden3yle yarın yanlış olab3l3r. 

S3emens'3n “konnekt3v3zm teor3s3”, Castells'3n “ağ toplumu” kavramıyla uyumlu b3r şek3lde, 

öğrenmen3n sosyal ve teknoloj3k boyutlarını b3rleşt3rmekted3r. Bu yaklaşım, geleneksel 



   21 

öğrenme teor3ler3n3n ötes3ne geçerek, d3j3tal çağın gerekt3rd3ğ3 yen3 yetk3nl3kler3 

tanımlamaktadır. Öğrenc3ler3n artık sadece b3lg3y3 ezberlemeler3 değ3l, b3lg3 ağları 3ç3nde 

gez3neb3lmeler3, doğru kaynakları bulab3lmeler3 ve bu kaynaklar arasında anlamlı bağlantılar 

kurab3lmeler3 beklenmekted3r. Ancak, teknoloj3n3n eğ3t3mdek3 rolü konusunda d3kkatl3 b3r 

değerlend3rme yapılarak teknoloj3n3n amaç değ3l, pedagoj3k hedeflere ulaşmak 3ç3n 

kullanılan b3r araç olarak görülmes3 gerekmekted3r. 

Tony Wagner (2008), 21. yüzyıl becer3ler3n3 yed3 temel yetk3nl3k olarak tanımlamaktadır: 

Eleşt3rel düşünme ve problem çözme, 3şb3rl3ğ3 ve l3derl3k, çev3kl3k ve uyum sağlama, 

g3r3ş3mc3l3k ve 3n3s3yat3f alma, etk3l3 sözlü ve yazılı 3let3ş3m, b3lg3ye er3ş3m ve anal3z, merak 

ve hayal gücü. Çağdaş eğ3t3m parad3gmasında, öğrenc3ler3n 21. yüzyıl becer3ler3ne dayalı bu 

yetk3nl3kler3 profesyonel yaşamlarında kr3t3k önem taşımaktadır. Bu bağlamda 3let3ş3m, 

organ3zasyon ve l3derl3k becer3ler3, temel meslek3 yeterl3l3kler olarak öne çıkarken; takım 

çalışmasına dayalı ağlar üzer3nden 3şb3rl3ğ3 ve kültürlerarası uyum sağlama kapas3tes3, 

b3reysel yetk3nl3k ve başarı 3le entegre ed3lmes3 gereken temel becer3ler olarak 

değerlend3r3lmekted3r. Bu çerçevede d3j3tal medya yönet3m3 süreçler3, bu çok boyutlu 

becer3ler3n gel3şt3r3lmes3nde katal3zör 3şlev3 görmekted3r. 

D3j3tal okuryazarlık becer3ler3n3n de çağdaş eğ3t3me entegres3 3le b3l3şsel, duygusal ve sosyal 

yetk3nl3kler arasında organ3k b3r bütünleşme sürec3n3n yaşanması beklenmekted3r. Bu 

entegrasyon sürec3nde ortaya çıkan tekn3k gel3şmeler, küresel ölçekte eğ3t3m alanındak3 

yen3l3kler3n s3stemat3k olarak 3zlenmes3 ve uygulanması gerekl3l3ğ3n3 beraber3nde 

get3rmekted3r. Bu gerekl3l3ğ3n en bel3rg3n yansımaları da özell3kle yükseköğret3m alanında 

ortaya çıkmaktadır (Karabacak ve Sezg3n, 2019). 

B3lg3 yapıları, 3çer3k tasarımı, düşünsel çerçeveler, deney3msel öğrenme ve eğ3t3m-öğret3m 

hedefler3 3le d3j3tal olanaklar arasındak3 uyum veya paralell3k, eğ3t3msel süreçlerde gen3ş 

kapsamlı ve etk3l3 bağlantılar kurulmasını mümkün kılmaktadır. Bu entegrasyon, daha 

üretken b3r akadem3k prof3l ortaya koyma, hedefler3 netl3k 3ç3nde tanımlama ve yapılandırma 

3mkânı sunmayı sağlamaktadır. Böylece, d3j3tal medya araçlarının pedagoj3k süreçlerle 

s3stemat3k entegrasyonu, öğrenme çıktılarının opt3m3zasyonunda öneml3 b3r faktör olarak 

3şlev görmes3n3 mümkün kılmaktadır. 
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Teknoloj3n3n öğrenme ortamına entegrasyonu, öğretmen 3le öğrenc3 arasında açılab3lecek 

uçurumu da beraber3nde get3rmekted3r. Prensky (2001), d3j3tal dünyaya doğan “d3j3tal 

yerl3ler” 3le sonradan adapte olan “d3j3tal göçmenler” arasındak3 farkı vurgulamaktadır. 

D3j3tal yerl3ler, doğdukları günden bu yana d3j3tal teknoloj3lerle 3ç 3çe yaşarken, d3j3tal 

göçmenler hayatlarının b3r noktasında teknoloj3yle tanışmak durumunda kalan kuşağı tems3l 

etmekted3r. 

2.3.1 DMjMtal dünyada öğrencM olmak 

D3j3tal çağda öğrenc3 olmak, geleneksel eğ3t3m anlayışının ötes3nde yen3 becer3 ve 

yetk3nl3kler3 gerekt3rmekted3r. Öğrenc3ler artık f3z3ksel sınırları aşan öğrenme ortamlarında, 

çoklu k3ml3klerle ve d3j3tal araçlarla etk3leş3m hal3nde bulunmaktadır. 

Eğ3t3m alanındak3 d3j3tal dönüşüm sürec3, öğrenc3lere gen3şlet3lm3ş er3ş3m 3mkanları ve 

çeş3tlend3r3lm3ş öğrenme seçenekler3 sunarak akadem3k deney3mler3n3 

zeng3nleşt3reb3lmekted3r (Schenk & Dolata, 2020). Bu bağlamda, çevr3m3ç3 öğrenme 

platformlarının sağladığı esnekl3k sayes3nde öğrenc3ler, b3reysel öğrenme tempolarına ve 

spes3f3k gereks3n3mler3ne uygun şek3lde ders 3çer3kler3n3 tak3p edeb3lme olanağına sah3p 

olab3lmekted3rler. D3j3tal araçların ve uygulamaların eğ3t3me entegrasyonu, öğrenc3lere daha 

akt3f katılım gerekt3ren ve mot3vasyonu artıran öğrenme ortamları sunab3lmekted3r. Bu 

teknoloj3k altyapı, aynı zamanda öğrenc3ler3n öz-yeterl3l3k algılarını ve yaratıcı 

potans3yeller3n3 gel3şt3rme konusunda da öneml3 katkılar sağlama potans3yel3ne sah3pt3r. 

Özell3kle proje tabanlı öğrenme süreçler3nde d3j3tal araçların kullanımı, öğrenc3ler3n yaratıcı 

problem çözme becer3ler3n3 gel3şt3reb3lmeler3ne olanak tanırken, başarılı proje deney3mler3 

aracılığıyla akadem3k öz-güvenler3n3n artmasına da katkıda bulunab3lmekted3r (Kurt, Ceylan, 

Bodur ve Yüksel, 2023). 

D3j3tal çağın eğ3t3m boyutunda öğrenc3ler3n geleneksel akadem3k becer3ler3n ötes3nde çok 

boyutlu yetk3nl3kler gel3şt3rmeler3n3 de beraber3nde get3rmekted3r. Bu yeterl3kler, 

öğrenc3ler3n d3j3tal ortamlarda etk3l3, üretken ve sorumlu b3reyler olarak yer alab3lmeler3 3ç3n 

gerekl3 olan temel özell3kler3 oluşturmaktadır (Şek3l 2.2). 
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Şekil 2.2  

Dijital Dünyada Öğrenci Yeterlikleri 

 

Kaynak: Erişti, 2023, Sanat Eğitiminde Dijital Medya ders modülü 

 

Eleşt3rel düşünme yeterl3l3ğ3, d3j3tal b3lg3 çağında öğrenc3ler3n karşılaştıkları b3lg3 

yoğunluğunu anal3z edeb3lme, değerlend3reb3lme ve sentezleyeb3lme becer3ler3n3 

kapsamaktadır. Bu yeterl3k, d3j3tal 3çer3kler3n güven3l3rl3ğ3n3 sorgulama, çoklu bakış açılarını 

değerlend3rme ve kanıt temell3 sonuçlara ulaşma becer3ler3n3 3çermekted3r. İşlevsel düşünme 

boyutu 3se öğrenc3ler3n prat3k problem çözme becer3ler3n3, d3j3tal araçları amaca yönel3k 

kullanab3lme yetk3nl3kler3n3 ve s3stemat3k düşünce süreçler3n3 gel3şt3rmeler3n3 

hedeflemekted3r. 

D3j3tal kültür farkındalığı, öğrenc3ler3n d3j3tal toplumun normlarını, değerler3n3 ve davranış 

kodlarını anlayab3lme yetk3nl3ğ3n3 3fade etmekted3r. Bu boyut, d3j3tal b3l3nc3n gel3şt3r3lmes3, 

çevr3m3ç3 et3k değerler3n ben3msenmes3 ve kültürlerarası d3j3tal 3let3ş3m becer3ler3n3n 

kazanılması süreçler3n3 kapsamaktadır. İşb3rl3ğ3 ve yaratıcılık yeterl3ğ3, d3j3tal platformlarda 

3şb3rl3kç3 öğrenme deney3mler3n3 yöneteb3lme, yaratıcı çözümler üreteb3lme ve takım 

çalışması becer3ler3n3 d3j3tal ortamlara uyarlayab3lme yetk3nl3kler3n3 3çermekted3r. 

Onl3ne güvenl3k becer3ler3, d3j3tal ortamların r3sk faktörler3n3 tanıyab3lme, k3ş3sel ver3ler3 

koruma, s3ber güvenl3k önlemler3n3 uygulama ve d3j3tal ayak 3z3n3 b3l3nçl3 yönetme 

yetk3nl3kler3n3 kapsamaktadır. Bu becer3ler, öğrenc3ler3n d3j3tal dünyada güvenl3 ve sorumlu 
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b3r şek3lde var olab3lmeler3 3ç3n önem taşımaktadır. B3lg3ye çoklu er3ş3m yeterl3ğ3, farklı 

d3j3tal kaynaklara er3şeb3lme, b3lg3 arama stratej3ler3n3 etk3l3 kullanma ve çeş3tl3 medya 

türler3nden b3lg3 sentezleyeb3lme becer3ler3n3 3çermekted3r. 

İlet3ş3m ve nezaket kuralları boyutu, d3j3tal 3let3ş3m araçlarını etk3l3 kullanma, çevr3m3ç3 

nezaket kurallarını uygulama ve d3j3tal ortamlarda uygun 3let3ş3m stratej3ler3 gel3şt3rme 

yetk3nl3kler3n3 kapsamaktadır. Bu yeterl3k, öğrenc3ler3n d3j3tal topluluklar 3çer3s3nde yapıcı ve 

saygılı etk3leş3mler kurab3lmeler3 3ç3n gerekl3 olan temel becer3ler3 oluşturmaktadır. 

Bu çok boyutlu yeterl3k çerçeves3, d3j3tal dünyada öğrenc3 başarısının sadece tekn3k 

becer3lere değ3l, aynı zamanda eleşt3rel düşünce, yaratıcılık, güvenl3k b3l3nc3 ve sosyal 

etk3leş3m yetk3nl3kler3ne de bağlı olduğunu göstermekted3r. Eğ3t3m kurumlarının bu kapsamlı 

yeterl3k çerçeves3n3 d3kkate alarak öğret3m programlarını tasarlamaları, öğrenc3ler3n d3j3tal 

çağın gereks3n3mler3ne uygun b3r şek3lde yet3şt3r3lmeler3 açısından önem taşımaktadır. 

2.3.2 DMjMtal dünyada öğretmen olmak 

Öğretmenl3k mesleğ3 d3j3tal dönüşüm sürec3nde köklü değ3ş3kl3klere uğramaktadır. 

Eğ3t3mc3ler, d3j3tal araçları pedagoj3k süreçlere entegre ederken, aynı zamanda kend3 d3j3tal 

k3ml3kler3n3 de şek3llend3rmekted3r. Öğretmen eğ3t3m3 programları, geleceğ3n eğ3t3mc3ler3n3 

d3j3tal yetk3nl3klerle donatma amacıyla yen3den yapılandırmaya çalışmaktadır. Bu süreç, 

öğretmen adaylarının d3j3tal k3ml3k 3nşa etme becer3ler3n3 gel3şt3rmeler3n3 de kapsamaktadır. 

Gelecekte öğretmen eğ3t3m3nde d3j3tal k3ml3ğ3n, pedagoj3k yaklaşımların temel 

b3leşenler3nden b3r3 hal3ne geleceğ3 aş3kardır. Bu durum, eğ3t3m süreçler3n3n daha 

k3ş3selleşt3r3lm3ş ve etk3leş3ml3 b3r hale gelmes3n3 de beraber3nde get3receğ3 beklenmekted3r. 

Dolayısıyla eğ3t3m-öğret3m s3stemler3nde yen3l3kç3 yaklaşımların ben3msenmes3, çağdaş 

teknoloj3ler3n pedagoj3k süreçlere entegrasyonunu gerekl3 kılacağı ve “d3j3tal göçmenler” 

olarak kategor3ze ed3len eğ3t3mc3lerle “d3j3tal yerl3ler” olarak tanımlanan yen3 kuşağın 

etk3leş3m sürec3nde çeş3tl3 pedagoj3k beklent3ler3n açığa çıkacağı ön görülmekted3r. 

Eğ3t3mdek3 d3j3tal dönüşümle d3j3tal yerl3 öğrenc3ler3n eğ3t3mden ve eğ3t3mc3lerden pedagoj3k 

beklent3ler3 aşağıdak3 g3b3 örnekleneb3l3r (Er3şt3, 2023, çevr3m3ç3 ders modülü): 

• MetodolojMk YenMlMk: Öğrenme süreçler3nde alternat3f öğret3m yöntemler3n3n 

gel3şt3r3lmes3 
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• DeneysellMk ve İnovasyon: Eğ3t3m-öğret3m uygulamalarında yaratıcı yaklaşımların 

denenmes3 

• EtkMleşMmlM İletMşMm: Ç3ft yönlü ve akt3f katılıma dayalı 3let3ş3m kurulması 

• ErMşMlebMlMrlMk: Zaman ve mekân sınırlarının aşılarak sürekl3 ulaşılab3l3rl3k 

sağlanması 

• RMsk Alma ve DeneyMm: Geleneksel sınırların zorlanarak yen3 deney3mler3n 

yaşanması 

• Bağlamsal Varlık: Öğrenc3ler3n doğal ortamlarında ve kültürel kodlarında eğ3t3mc3 

varlığının h3ssed3lmes3 

• SürdürülebMlMr İlgM: Öğrenc3 mot3vasyonunu artıran faktörler3n tesp3t ed3lmes3 ve 

devamlılığının sağlanması 

• Anlatı ve Öz-İfade: K3ş3sel h3kayeler3n3 paylaşma 3mkanının tanınması 

• EmpatMk Anlayış: Öğrenc3ler3n kend3ler3ne özgü 3let3ş3m d3ller3n3n anlaşılması ve 

değerlend3r3lmes3 

D3j3tal teknoloj3ler3n eğ3t3m ortamlarına entegrasyonu, öğretmenler3n bu araçları pedagoj3k 

hedeflerle uyumlu b3r şek3lde entegre edeb3lmeler3 gerekmekted3r. Bu bağlamda, öğretmen 

yeterl3kler3n3n çok boyutlu b3r perspekt3fle ele alınması kr3t3k önem taşımaktadır. 

M3shra ve Koehler (2006), TPACK (Technolog3cal Pedagog3cal Content Knowledge) 

model3yle öğretmenler3n d3j3tal çağda sah3p olmaları gereken yetk3nl3kler3 tanımlamaktadır. 

Bu model, teknoloj3k b3lg3, pedagoj3k b3lg3 ve alan b3lg3s3n3n kes3ş3m3nde yer alan entegre b3r 

yetk3nl3k çerçeves3 sunmaktadır. D3j3tal araçların etk3l3 kullanımı, bu üç b3lg3 alanının dengel3 

b3r şek3lde b3rleşt3r3lmes3n3 gerekt3rmekted3r. TPACK model3, öğretmen eğ3t3m3 yaklaşımında 

b3r değ3ş3m3 tems3l etmekted3r. Bu model, teknoloj3n3n eğ3t3me entegrasyonunun sadece 

tekn3k b3r mesele olmadığını, pedagoj3k ve alan b3lg3s3yle 3ç 3çe geçm3ş kompleks b3r süreç 

olduğunu ortaya koymaktadır. Öğretmenler3n, bel3rl3 b3r konuyu öğret3rken hang3 teknoloj3k 

araçların en uygun olduğunu bel3rleyeb3lmeler3, bu araçları pedagoj3k stratej3lerle nasıl 

b3rleşt3recekler3n3 b3lmeler3 ve alan b3lg3ler3n3 teknoloj3 destekl3 ortamlarda nasıl 

aktaracaklarını planlamaları gerekmekted3r. Bu yaklaşım, öğretmenler3n profesyonel 
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gel3ş3mler3nde yen3 b3r boyut açmaktadır. Ancak, bu teor3k çerçeven3n prat3k uygulamalara 

dönüştürülmes3, s3stemat3k b3r öğret3m tasarımı yaklaşımını gerekt3rmekted3r. 

Laur3llard (2012), d3j3tal çağda öğret3m tasarımı olarak “d3yalogsal çerçeve” (conversat3onal 

framework) yaklaşımıyla teknoloj3n3n pedagoj3k süreçlere entegrasyonunu ele almaktadır. 

“D3yalogsal çerçeve” yaklaşımı, öğretmen, öğrenc3 ve teknoloj3 arasındak3 etk3leş3mler3 

yapılandırmaktadır. Bu model, d3j3tal araçların eğ3t3m süreçler3ne b3l3nçl3 ve planlı b3r şek3lde 

dah3l ed3lmes3n3 sağlamaktadır. Laur3llard'ın bu öğret3m tasarımı, TPACK'3n teor3k 

temeller3n3 prat3k uygulamalara dönüştürmek 3ç3n öneml3 b3r köprü oluşturmaktadır. Bu 

model, öğrenmen3n d3yaloj3k doğasını vurgulayarak, teknoloj3n3n bu d3yaloğu nasıl 

zeng3nleşt3reb3leceğ3n3 göstermekted3r. Öğretmen ve öğrenc3 arasındak3 geleneksel tek yönlü 

b3lg3 aktarımı yer3ne, teknoloj3 aracılığıyla çok yönlü ve etk3leş3ml3 b3r 3let3ş3m sürec3 

öner3lmekted3r. Bu yaklaşım, öğrenc3ler3n akt3f katılımını teşv3k etmekte ve öğrenme sürec3n3 

daha d3nam3k hale get3rmekted3r. Her 3k3 model de d3j3tal çağda eğ3t3m3n sadece teknoloj3 

odaklı değ3l, pedagoj3 merkezl3 b3r dönüşüm gerekt3rd3ğ3n3 vurgulamaktadır. Bu perspekt3f, 

öğretmen eğ3t3m3 programlarının yen3den yapılandırılması ve öğretmenler3n meslek3 

gel3ş3mler3n3n sürekl3 olarak desteklenmes3 gerekl3l3ğ3n3 ortaya koymaktadır. 

2.4 DMjMtal Medya ve Sanat EğMtMmM  

D3j3tal teknoloj3ler3n hızla gel3şmes3yle dünya, d3j3tal 3mgeler ve görsel kültürün egemen 

olduğu b3r sürece g3rm3şt3r. Bu süreç, toplumların yapısını hızla değ3şt3rerek 3nsan hayatına 

doğrudan yansımakta, buna bağlı olarak eğ3t3m3n amaçları ve yöntemler3 de dönüşmekted3r 

(Avcı, 2013). Günümüzde d3nam3k, yaratıcı, “değ3şen koşullara uyum sağlayab3len, her şey3 

b3lmek yer3ne b3lg3ye nereden ve nasıl ulaşab3leceğ3n3 b3len b3reyler kend3ler3ne toplumda 

yer bulab3lmekted3r” (Erbay, 1997, ss.175-176). 

Güncel araştırmalar; mot3vasyon, b3lg3y3 yapılandırma, akt3f katılım, araştırmacılık, yaratıcı 

ve eleşt3rel düşünme kavramlarına odaklanmaktadır (Ünver, 2002). Buna göre d3j3tal medya 

teknoloj3ler3n3n sanat eğ3t3m3 süreçler3ne entegrasyonu, şu temel boyutlarda ele alınab3l3r: 

• Eleşt3rel sorgulama ve düşünmeye katkı sağlama,  

• Öğrenc3ler3n farklı olanaklar yolu 3le d3nam3k katılımı,  

• Süreç ve etk3leş3m bazlı çok yönlü değerlend3rmeye olanak tanıma,  
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• Öznel öykülend3rme yolu 3le öğrenc3y3 daha 3y3 tanıma ve öğrenc3 öznel bakış açısını 

eğ3t3m sürec3ne dah3l edeb3lme (Er3şt3, 2023, çevr3m3ç3 ders modülü). 

D3j3tal medya ve d3j3tall3k, günlük yaşamın ayrılmaz parçası hal3ne gelm3şt3r. Dolayısıyla bu 

d3j3tal dünya, “d3j3tal yerl3ler” olan öğrenc3ler3n de etk3leş3m odağını oluşturmaktadır. D3j3tal 

medyanın sanat eğ3t3m3 sürec3ne entegrasyonun etk3ler3 3se şöyle sıralanab3l3r: 

• Sanat eğ3t3m3 paydaşları olan öğrenc3ler, öğretmenler ve vel3ler arasında etk3leş3ml3 

b3r 3let3ş3m sürec3 yapılandırmayı sağlama, 

• Sanat eğ3t3m3ne yönel3k farklı platformlar temel3nde e-öğrenme olanaklarını 

çeş3tlend3rme, 

• D3j3tal medya odaklı etk3leş3mlerle öğrenc3ler3n uzaktan katılımına yönel3k 

yeterl3kler3n3 gel3şt3rme, 

• Öğrenc3ler3n d3j3tal ortamdak3 çoklu okuryazarlık yeterl3kler3n3 daha n3tel3kl3 hale 

get3rme. 

D3j3tal medyanın sanat eğ3t3m3nde sunduğu bu olanakların etk3l3 b3r şek3lde kullanılab3lmes3, 

öğrenc3 merkezl3 ve etk3leş3ml3 öğrenmeye uygun pedagoj3k yaklaşımların ben3msenmes3n3 

gerekt3rmekted3r. 

Bu bağlamda sanat eğ3t3m3 ve teknoloj3 arasındak3 bağları güçlend3reb3lecek b3r yaklaşım 

olarak “yapılandırmacı öğrenme” öner3lmekted3r. Yapılandırmacı öğrenme kuramı, 

pragmat3k felsefe temel3nde P3aget, Vygotsky, Gestalt ve Dewey g3b3 eğ3t3m kuramcıların 

yaşamın sürekl3 değ3ş3m hal3nde olduğu ve her durumda yen3den yapılandırılması 

gerekt3rd3ğ3 savlarından hareketle gel3şt3r3lm3ş b3r yaklaşımdır (Aykaç, 2009, s.110). Bu 

yaklaşım, b3lg3n3n b3rey tarafından akt3f b3r şek3lde 3nşa ed3lmes3n3 ben3mser ve öğrenc3ler3n 

öğrenme süreçler3nde daha fazla sorumluluk üstlenmeler3n3, sürece akt3f katılım 

göstermeler3n3 destekleyen 3şb3rl3kç3 öğrenme yaklaşımlarından yararlanmaktadır (Gültek3n, 

Karadağ ve Yılmaz, 2007, s.503). 

Yapılandırmacı öğrenme parad3gmasının en bel3rg3n özell3ğ3, öğrenenler3n b3lg3y3 

yapılandırma süreçler3n3 desteklemes3, d3ğer b3r 3fadeyle b3lg3y3 oluşturma, yorumlama ve 

gel3şt3rme kapas3teler3n3 güçlend3rmes3d3r. Bu süreçte öğrenen, karşılaştığı yen3 b3lg3 
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s3stemler3n3 anlamlandırmak 3ç3n mevcut b3lg3 b3r3k3m3n3 kullanmakta veya algıladığı yen3 

b3lg3ler3 açıklamak üzere alternat3f kavrayış b3ç3mler3 gel3şt3rmekted3r. Gültek3n ve 

d3ğerler3n3n (2007, s.507) de bel3rtt3ğ3 g3b3, bu yaklaşımdak3 öğret3m sürec3, merkez3 

konumda yer alan öğrenc3n3n akranları, öğretmen3 ve b3lg3 kaynakları 3le etk3leş3m kurarak 

b3reysel anlayış düzey3n3 gel3şt3rmes3n3 yönlend3ren d3nam3k b3r süreç olarak 

yapılanmaktadır. Yapılandırmacı öğrenme yaklaşımının öğrenme süreçler3ndek3 uygulamalı 

boyutunu açıklayan b3r d3ğer yaklaşım 3se deney3msel öğrenme teor3s3d3r. 

Kolb (1984), deney3msel öğrenmey3 “deney3m3n dönüştürülmes3 yoluyla b3lg3n3n yaratıldığı 

süreç” olarak tanımlamaktadır. Deney3msel öğrenme döngüsü dört aşamadan oluşur: somut 

deney3m, yansıtıcı gözlem, soyut kavramsallaştırma ve akt3f deney3mleme. Bu yaklaşım, 

öğrenc3lere akt3f katılım, 3n3s3yat3f kullanma, ders3 değerlend3rme ve b3r3nc3 elden deney3m 

kazanma g3b3 fırsatlar sunmaktadır (Özden, 2008). Sanat eğ3t3m3nde deney3msel öğrenme, 

öğrenc3ler3n d3j3tal araçlarla doğrudan etk3leş3me g3rerek, deneme-yanılma yoluyla kend3 

sanatsal d3ller3n3 gel3şt3rmeler3n3 sağlamaktadır. 

2.4.1 Sanat eğMtMmMnde dMjMtal medya olanakları  

Dijital teknolojilerin eğitim alanındaki hızlı yayılımı, sanat eğitimi süreçlerinde yeni 

olanaklar ve fırsatlar yaratmaktadır. Dijital medya, öğrencilerin ortak ilgi alanları ve sanatsal 

projeler geliştirmeleri için etkileşim kurmalarına dayalı geniş bir veri tabanı oluşturmaktadır. 

Bu bağlamda dijital medya, sanat eğitiminde stratejik ve eylemsel etkinliklerin 

gerçekleştirilmesinde nitelikli bir ağ oluşturma potansiyeli taşımaktadır. 

Dijital medya platformlarında sınıflar, ders kaynakları, ders planları ve çalışma sayfaları 

etkili bir şekilde yapılandırılabilir ve öğrenme sürecine olumlu katkı sağlanabilir. Çevrimiçi 

sınıf ortamlarının etkili ve popüler biçimde oluşturulması, dijital medya araçları sayesinde 

mümkün hale gelmektedir. Geleneksel sınıf ortamlarının statik yapısının aksine, dijital 

platformlar eğitmenler ve öğrenciler için yeni öğrenme deneyimleri sunarak, eğitim sürecinin 

her aşamasında dinamik ve interaktif ortamlar yaratmaktadır. Çevrimiçi dersler için yerleşik 

içerik oluşturmaya olanak veren dijital medya ortamlarının anlık etkileşim özellikleri, 

derslerde etkili iletişim kurmayı aktif hale getirmektedir. 



   29 

Canlı etkileşimler ve tartışmalara ev sahipliği yapma potansiyeli taşıyan dijital medya 

platformları, sanat eğitimi sürecinde hem genel hem de özel erişim olanakları 

yaratabilmektedir. Açık erişim olanağı ile çoklu katılım, tartışma ve etkileşim imkanları 

sınırsız içerik katılımı sağlamaktadır. Dijital medyada sınırlandırılmış özel alan yaratma 

olasılığı, öğrencilerin öznel süreçlerini öğretmenleri ve/veya sınıf arkadaşları ile 

paylaşabilmelerine olanak tanıyarak, kendilerini ifade etmede alternatif bir çıkış 

yaratabilmektedir. Dijital medyanın öznel içerik üretme olanakları, dijital medya ile 

öğrenmeyi etkili bir şekilde ilişkilendirmektedir. Öznel içeriğin (blog, yansıtma vb.) 

öğrencinin istekliliğini öne çıkararak kendiliğinden yapılandığı bu süreç, içerik üretimi 

yoluyla eleştirel düşünme becerilerinin etkili biçimde gelişmesini desteklemektedir (Erişti, 

2023, çevrimiçi ders modülü). 

Sosyal medyanın “katılımcı kültür” (participatory culture) potansiyeli, sanat eğitiminde 

dijital olanakları bağlamında değerlendirilmektedir (Castro, 2012). Sosyal medya 

platformları, öğrencilerin sadece sanat tüketicisi değil, aynı zamanda aktif üretici ve 

eleştirmen olmalarını sağlamaktadır. Bu durum, sanat eğitiminin demokratikleşmesine 

katkıda bulunmaktadır. Öğrencilerin mevcut takip ettikleri veya ilgi alanlarında bulunan 

dijital medya platformlarından öğretim etkinlikleri gerçekleştirilebilmektedir. Bu yaklaşım, 

öğretim içeriklerinin güncelleştirilmesi, sorumlulukların paylaşılması ve karşılıklı etkileşime 

zemin hazırlanması açısından zenginleştirilmiş öğrenme süreçleri yaratmaktadır. Ayrıca bu 

süreç, öğrencilerin araştırma projeleri, makaleler veya grup ödevleri bağlamında takip 

edilebileceği dijital bir izlence ve sanatsal portfolyo yapılandırma olanağı da sunmaktadır. 

Sanat eğitimi bağlamında çok yönlü, alternatif ve dijital tasarım olanaklarının kullanımı, 

etkileşimli öğrenme süreçlerinin yapılandırılmasını mümkün kılmaktadır. Peppler (2010)'e 

göre, d3j3tal medya sanatları perspekt3f, renk, şek3l ve gözlemden ç3z3m g3b3 temel sanat 

kavramlarının öğren3lmes3n3 desteklerken, aynı zamanda yazma, b3l3m ve matemat3k g3b3 

çeş3tl3 akadem3k alanlarda bağlantılar kurulmasını sağlamaktadır. D3j3tal araçlar, geleneksel 

sanat malzemeler3n3n sınırlamalarını aşarak, öğrenc3lere sonsuz deneme ve yen3den üret3m 

olanağı sunmaktadır. Bu durum, yaratıcı sürec3n doğasını değ3şt3rmekte ve r3sk alma 

davranışını teşv3k etmekted3r. 
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Dijital medyanın günlük yaşamın önemli bir parçası olması, eğitimi günlük yaşama entegre 

etme olanağı sunmaktadır. Bu durum, dijital teknolojilerin öğrenciler ve öğretmenler 

açısından gerçek yaşam uzantılarının takip edilebildiği ve sanat eğitimi sürecine hem 

uygulamalı hem de kuramsal bağlamda entegre edilebildiği ortamlar sağlamasını mümkün 

kılmaktadır. Dijital medya odaklı eğitim sürecinde öğrenciler ve öğretmenler arasındaki 

etkileşim işbirliğine dayalı bir biçimde oluşmaktadır. Ayrıca dijital medya, öğretim süreci ile 

ilgili içerik ve deneyimlerin “yaygın etkisinin” oluşturulabileceği bir ortam yaratmaktadır. 

Bu teknolojiler, sanat eğitimi sürecinin paydaşları, süreçlere katkı sağlamak isteyen diğer 

öğrenci ve öğretmenler ile profesyoneller arasında bağlantı kurma olanağı sunmaktadır. 

D3j3tal medya, değerlend3rmen3n çok yönlü, süreç odaklı ve etk3leş3ml3 b3ç3mde 

gerçekleşt3r3lmes3ne olanak sağlayan yapısıyla “kompleks etk3leş3m3” (complex 3nteract3ons) 

desteklemekted3r (Sweeny, 2004). Bu yaklaşım, doğrusal olmayan, r3zomat3k ve ağ temell3 

düşünce süreçler3n3 3çermekte ve geleneksel sanat eğ3t3m3n3n merkez3leşm3ş yapısına 

alternat3f sunmaktadır. Robert Sweeny (2004)'e göre, ağ toplumunda sanat eğ3t3m3 hem 

gerçek hem de sanal olmak üzere çeş3tl3 eğ3t3m alanlarında yaratılan çağdaş görsell3k 

b3ç3mler3ne yanıt vereb3lmel3d3r. D3j3tal medya araçları, bu tür düşünce süreçler3n3n 

görselleşt3r3lmes3n3 ve deney3mlenmes3n3 mümkün kılmaktadır. Görsel ağırlıklı içerik 

yaratmada dijital medya, sanat eğitimi sürecini çok yönlü olarak besleyebilmektedir. Bu çok 

yönlülük, dijital öyküsel yapıyı desteklemekte ve öğrencilerin gerçek yaşamları, dünya 

görüşleri, ilgileri, beklentileri ve hedefleri ile ilgili daha gerçekçi etkileşimler kurma olanağı 

sunmaktadır. 

Black ve Browning (2011), çok modlu “dijital dünyaların” (digiworlds) dijital sanat 

eğitiminde yaratıcılık potansiyelini inceleyerek teknoloji ile etkileşimin öğrencilerin 

“problem çözme becerilerini, görsel akıl yürütme becerilerini ve yaratıcı düşünce keşfi ile 

ifadesini” geliştirdiğini belirtmektedir. Dijital araçlar kullanılarak bir hikâyenin 

kurgulanması, öğrencilerin kişisel anlatılarını görsel, işitsel ve metinsel öğelerle birleştirerek 

çok katmanlı sanatsal ifadeler oluşturabilmelerini sağlamaktadır. Bu yaklaşım, kimlik inşası 

ve öz-ifade süreçlerini desteklemektedir. Ayrıca bu süreç, öğrencilerin yaratıcılığın problem 

çözmenin ötesinde, belirli bir kültürel bağlam içinde problem bulma konusunda yenilikçi 

düşünme becerilerini de geliştirmelerine katkıda bulunmaktadır. 
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Dijital dünyada öğrencilerin karşılaştığı olanaklar, dijital odaklı nesnel sorgulama, eleştirel 

düşünme, etkileşim odaklı öğrenme, kişisel/öznel odaklı sorgulama, öznel bakış açısını öne 

çıkarma, yaratıcı bakış açısını geliştirme, dijital ifadede alternatif biçimler deneme, dijital 

ifadenin sınırlarını belirleme, diğer paydaşlarla bağlantı kurabilme ve dijital varlığa ilişkin 

vizyon yaratma gibi çok boyutlu yapılar sunmaktadır (Erişti, 2023, çevrimiçi ders modülü). 

2.4.2 DMjMtal kMmlMk ve görsel pedagojMk bağlam  

D3j3tal dönüşümle b3rl3kte gel3şen d3j3tal k3ml3ğ3n sanat bağlamında “d3j3tal görsel kültür 

pedagoj3s3” kavramıyla ortaya çıkması kaçınılmazdır.  Duncum (2004), görsel kültür eğ3t3m3n 

yalnızca görsel 3mgeler3n b3ç3msel anal3z3ne 3nd3rgenemeyeceğ3n3; bunun ötes3nde “çoklu 

okuryazarlık” (mult3l3teracy), “çok modluluk” (mult3modal3ty) ve “anlam” (mean3ng) 

kavramlarını 3çeren çok katmanlı b3r pedagoj3k yapı olduğunu 3fade etmekted3r. Özell3kle 

d3j3tal görsel kültür bağlamında bu kavramlar, b3reyler3n medya temell3 3çer3kler3 anlama, 

çözümleme ve yen3den üretme b3ç3mler3ne da3r der3nlemes3ne b3r kavrayış gel3şt3r3lmes3ne 

olanak tanımaktadır. 

Çoklu okuryazarlık (mult3l3teracy) kavramı, b3reyler3n yalnızca geleneksel okuryazarlık 

b3ç3mler3yle değ3l; aynı zamanda görsel, 3ş3tsel, d3j3tal ve kültürel kodlarla b3ç3mlenen 

met3nlerle de eleşt3rel düzeyde etk3leş3me geçeb3lme yetk3nl3ğ3n3 kapsamaktadır. D3j3tal 

ortamda üret3len ve dolaşıma g3ren 3çer3kler, çoğu zaman met3n, görsel, ses ve etk3leş3ml3 

b3leşenler3n b3r arada kullanımıyla ortaya çıkmaktadır. Bu nedenle görsel kültür eğ3t3m3, 

b3reyler3n bu türden çok katmanlı 3çer3kler3 yalnızca anlamlandırab3lmeler3n3 değ3l, aynı 

zamanda bu 3çer3kler aracılığıyla toplumsal normlar, kültürel tems3l b3ç3mler3 ve güç 3l3şk3ler3 

üzer3ne eleşt3rel düşünmeler3n3 hedefler. 

Kress & van Leeuwen (2001) tarafından çoklu okuryazarlığa dayalı b3r 3let3ş3m model3 olarak 

gel3şt3r3ld3ğ3 daha önce de bahsed3len çok modluluk (mult3modal3ty), görsel kültür 

bağlamında anlamın yalnızca yazılı ya da görsel göstergeler yoluyla değ3l; ses, hareket, jest, 

mekânsal düzenleme ve d3j3tal etk3leş3m g3b3 çeş3tl3 k3pler3n b3rl3kte kullanımıyla üret3ld3ğ3n3 

3ler3 sürmekted3r. D3j3tal görsel kültür ortamlarında (sosyal medya, d3j3tal v3deo 3çer3kler3, 

etk3leş3ml3 web s3teler3 vb.) bu k3pler3n etk3leş3m hâl3nde olduğu, çok modlu anlatıların 

g3derek arttığı görülmekted3r. Görsel kültür eğ3t3m3, bu çok modlu yapıların nasıl organ3ze 
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ed3ld3ğ3n3, hang3 k3pler3n ön plana çıkarıldığını ve bu yapıların hang3 toplumsal-kültürel 

anlamları taşıdığını çözümlemey3 3çermekted3r. 

Anlam (mean3ng) kavramı 3se d3j3tal görsel kültür bağlamında durağan ya da evrensel b3r 

b3ç3mde değ3l; 3zley3c3n3n d3j3tal 3çer3ğe yönel3k deney3m3, kültürel geçm3ş3, bağlamsal b3lg3s3 

ve d3j3tal ortamla kurduğu etk3leş3m aracılığıyla sürekl3 olarak yen3den 3nşa ed3len, çoğul ve 

yoruma açık, d3nam3k b3r olgu olarak tanımlanmaktadır. Bu bağlamda, görsel kültür eğ3t3m3, 

anlam üret3m süreçler3n3 sadece 3çer3k üzer3nden değ3l, 3zley3c3 konumları, tems3l prat3kler3 

ve medya okuryazarlığı bağlamında ele alarak b3rey3n eleşt3rel b3r medya kullanıcısı olmasını 

amaçlamaktadır. 

Duncum’un (2004) görsel kültür eğ3t3m3 3ç3n ortaya koyduğu bu üç kavram, d3j3tal çağın çok 

katmanlı ve çok modlu 3let3ş3m ortamlarında nasıl yen3den yapılandırılması gerekt3ğ3ne 

3l3şk3n kuramsal b3r zem3n sunmaktadır.  

Görsel kültür, d3j3tal dönüşümle beraber 3nternet ortamlarında paylaşılan görüntüler ve d3j3tal 

medya uygulamalarıyla oluşturulan her türlü görsel ve v3deolarla görsel estet3ğ3 her gün farklı 

açılardan kullanarak b3reyler3n önüne sunmaktadır. D3j3tal teknoloj3ler3n sağladığı etk3leş3ml3 

yapı, b3lg3ye ulaşmayı kolaylaştırdığı g3b3, tasarım yapma sürec3nde de sayısız deneme 

yapma olanağı sağlamaktadır. B3reyler3n bunları eleşt3reb3lmes3, çözümleyeb3lmes3 ve d3j3tal 

teknoloj3ler3 kullanarak yen3 anlamlarla yen3 yaratımlar oluşturab3lmes3 gerekmekted3r (Avcı, 

2013. ss. 63) 

Er3şt3 (2022), d3j3tal görsel kültür 3le pedagoj3k bağlamda görsell3ğ3n yapılandırılması 

sürec3n3n doğrudan 3l3şk3l3 olduğunu vurgulamaktadır. Bu yaklaşım, d3j3tal çağda görsel 

okuryazarlığın sadece tekn3k becer3ler3 değ3l, aynı zamanda eleşt3rel düşünme ve sosyo-

kültürel farkındalık yetk3nl3kler3n3 de kapsadığını vurgulamaktadır. Böylece d3j3tal görsel 

kültür pedagoj3s3, öğrenc3ler3n görsel medyayı anal3z etme, yorumlama ve eleşt3rel b3r 

perspekt3fle değerlend3rme kapas3teler3n3 gel3şt3rmey3 hedeflemekted3r (s.263). 

D3j3tal görsel kültür pedagoj3s3, öğrenc3ler3n teknoloj3k araçları eleşt3rel düşünme, yaratıcı 

3fade ve sosyal etk3leş3m 3ç3n kullanab3lecekler3 yetk3nl3kler3 gel3şt3rmey3 hedeflemekted3r. 

Bu yaklaşım, d3j3tal vatandaşlık, medya okuryazarlığı ve 21. yüzyıl becer3ler3n3n entegre 

ed3ld3ğ3 bütünsel b3r eğ3t3m anlayışını gerekl3 kılmaktadır (Devran, 2021).  Sanat 
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eğ3t3mc3ler3n3n de d3j3tal çağın gerekt3rd3ğ3 bu becer3ler3 öğrenc3lere kazandırma sürec3nde 

yen3 pedagoj3k yaklaşımlar gel3şt3rmeler3 gerekmekted3r. Bunu yapmanın yolu da kend3 

k3ml3kler3n3 d3j3tal ortamlarla uyumlu hale get3rmekten geçmekted3r. Bu süreç, eğ3t3m-

öğret3m faal3yetler3nde etk3leş3m3 artırırken öğrenc3ler3n sanatsal 3fade becer3ler3n3 

gel3şt3rmeler3ne ve yaratıcı k3ml3kler3n3 3nşa etmeler3ne fırsat sunmaktadır. 

Sonuç olarak d3j3tal dünyadak3 dönüşüm hem öğretmenler3n hem de öğrenc3ler3n d3j3tal çağın 

gereks3n3mler3ne uygun yetk3nl3kler gel3şt3rmeler3n3 zorunlu kılmaktadır. Bu süreçte 

pedagoj3k yaklaşımların teknoloj3k olanaklarla b3rleşt3r3lmes3, sanat eğ3t3m3n3n güncell3ğ3n3 

koruması ve n3tel3ğ3n3n artması 3ç3n önem taşımaktadır.  

2.5 İlgMlM Araştırmalar  

İlg3l3 araştırmalar başlığı altında bu araştırma 3le 3l3şk3l3 olduğu görülen ve sanat eğ3t3m3 

alanında d3j3tal teknoloj3ler3n kullanımına 3l3şk3n yapılan yurt3ç3 ve yurtdışı araştırmalara yer 

ver3lecekt3r. 

2.5.1 YurtMçM araştırmalar  

Sanat eğ3t3m3ne d3j3tal teknoloj3ler3n entegre ed3lmes3ne yönel3k yurt3ç3nde yapılan çeş3tl3 

araştırmalarla karşılaşılmıştır. Öncek3 araştırmalar 3ncelenerek konu, kapsam, uygulama ve 

yöntem bakımından bu araştırma 3le yakınlığı bakımından uygun olduğu düşünülen 

l3sansüstü tez araştırmalarına yer ver3lm3şt3r. 

Avcı (2013), “D3j3tal Sanat Bağlamında D3j3tal Teknoloj3ler3n3n Görsel Sanatlar Eğ3t3m3ne 

Entegrasyonu: B3r Eylem Araştırması” adlı doktora tez3, d3j3tal sanatın ve teknoloj3ler3n sanat 

eğ3t3m3 entegrasyonu bağlamında Türk3ye’de yapılan 3lk araştırma olarak önem taşımaktadır. 

Çalışma, Türk3ye'dek3 sanat eğ3t3m3 programlarında d3j3tal sanat alanındak3 kazanım ve 

etk3nl3k eks3kl3ğ3nden hareketle, d3j3tal teknoloj3ler3n sanat eğ3t3m3ne nasıl entegre 

ed3leb3leceğ3 sorusuna odaklanmaktadır. Eylem araştırması yöntem3yle yapılan araştırma, 

2011-2012 öğret3m yılında Anadolu Ün3vers3tes3 Güzel Sanatlar Eğ3t3m3 Bölümü'nde 

gerçekleşt3r3lm3şt3r. Çalışma grubunu, seçmel3 D3j3tal Sanat ders3ne katılan 12 öğrenc3 

oluşturmaktadır. Ver3 toplama sürec3nde v3deo kayıtları, araştırmacı ve öğrenc3 günlükler3, 

yarı yapılandırılmış görüşmeler ve blog gönder3ler3 kullanılmış, ver3ler bet3msel anal3z 

yöntem3yle çözümlenm3şt3r. Araştırma bulgularına göre, Web 2.0 araçlarının öğrenme 
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ortamına entegrasyonuyla öğrenc3ler3n teknoloj3-sanat eğ3t3m3 algıları olumlu yönde 

gel3şm3ş, sanatsal algıları gen3şlem3ş ve d3j3tal sanat temel karakter3st3kler3n3 kavrayab3l3r 

duruma gelm3şlerd3r. Ayrıca öğrenc3ler3n gelecektek3 öğretmenl3k deney3mler3nde d3j3tal 

teknoloj3ler3 kullanma konusunda farkındalık gel3şt3rd3kler3 tesp3t ed3lm3şt3r. 

Ayvaz Tunç, Ö. (2016), “D3j3tal Teknoloj3ler Bağlamında D3j3tal Öyküleme Yaklaşımının 

Güzel Sanatlar Eğ3t3m3ne Entegrasyonu” adlı doktora tez3nde d3j3tal öyküleme yaklaşımının 

güzel sanatlar eğ3t3m3ne entegrasyonunu konu ed3nm3şt3r. Çalışma, Türk3ye'dek3 güzel 

sanatlar l3ses3 öğret3m programlarında 21. yüzyıl gel3şmeler3ne karşılık gelecek kazanım ve 

uygulamaların yeters3zl3ğ3nden yola çıkarak, d3j3tal öyküleme etk3nl3ğ3n3n güzel sanatlar 

eğ3t3m3ne entegrasyonuna 3l3şk3n öğrenc3 görüşler3n3 ortaya koymayı amaçlamaktadır. 

Araştırma yöntem3, durum çalışması desen3nde tasarlanmış ve 2013-2014 ve 2014-2015 

öğret3m yıllarında Samsun Anadolu Güzel Sanatlar L3ses3'nde 3k3 aşamada 

gerçekleşt3r3lm3şt3r. İlk aşamada p3lot uygulama kapsamında 9 öğrenc3, 3k3nc3 aşamada 3se 

ana uygulama sürec3nden farklı yaş gruplarından 9 öğrenc3 3le çalışılmıştır. Ver3 toplama 

sürec3nde etk3nl3k v3deo kayıtları, araştırmacı ve öğrenc3 günlükler3, yarı yapılandırılmış 

görüşmeler, odak grup görüşmeler3 ve öğrenc3 ürünler3 kullanılmış, ver3ler temat3k anal3z 

yöntem3yle çözümlenm3şt3r. Araştırma bulgularına göre, öğrenc3ler3n d3j3tal öyküleme 

uygulaması yoluyla teknoloj3 entegrasyonuna 3l3şk3n olumlu görüşlere sah3p oldukları, 

teknoloj3 kullanım yeterl3l3kler3 çerçeves3nde etk3n katılım sağladıkları ve sanatsal 

uygulamalar 3le teknoloj3 etk3leş3m3ne 3l3şk3n akt3f katılımcı oldukları tesp3t ed3lm3şt3r. 

Çalışma, d3j3tal öyküleme yaklaşımının güzel sanatlar eğ3t3m3nde etk3l3 b3r teknoloj3 

entegrasyon aracı olarak kullanılab3leceğ3n3 ortaya koymuştur. 

B3lg3n, B. A. (2021), “Sanat Eğ3t3m3 Dersler3nde D3j3tal Sanat ve Teknoloj3 Kullanımına 

İl3şk3n Öğret3m Elemanları ve Öğrenc3 Görüşler3” adlı yüksek l3sans tez3nde sanat eğ3t3m3 

dersler3nde d3j3tal sanat ve teknoloj3 kullanımına 3l3şk3n öğret3m elemanları ve öğrenc3 

görüşler3yle teknoloj3n3n sanat ve eğ3t3m alanlarına etk3ler3n3 3ncelem3şt3r. Araştırma, sanat 

eğ3t3m3 alanına d3j3tal sanat ve teknoloj3 entegrasyonunun sağlayacağı katkıları ve bu süreçte 

karşılaşılan sorunlara çözüm öner3ler3 sunmayı hedeflemekted3r. Araştırma, n3cel ve n3tel 

araştırma yöntemler3n3n b3rl3kte kullanılmasıyla karma yöntem olarak tasarlanmıştır. Çalışma 

grubunu, Marmara Ün3vers3tes3 Atatürk Eğ3t3m Fakültes3 Res3m-İş Öğretmenl3ğ3 
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bölümündek3 öğret3m elemanları ve 4. sınıf öğrenc3ler3 oluşturmaktadır. Ver3 toplama 

sürec3nde 3çer3k araştırması ve anket tekn3ğ3 kullanılmış, ver3ler SPSS programı aracılığıyla 

anal3z ed3lm3şt3r. Araştırma bulgularına göre, sanat eğ3t3mc3ler3 ve öğrenc3ler3n d3j3tal sanat 

ve teknoloj3y3 destekled3kler3 ve faydalanmak 3sted3kler3, ancak d3j3tal sanat eğ3t3m3 ve 

üret3m3 3ç3n yeterl3 altyapının bulunmadığı tesp3t ed3lm3şt3r. Katılımcıların teknoloj3k 

gel3şmeler3 tak3p ett3kler3 ve sanat eğ3t3m3-teknoloj3 entegrasyonunun b3l3nc3nde oldukları, 

ancak fakültelerde d3j3tal sanat dersler3n3 verecek uzman öğret3m elemanlarının yeters3zl3ğ3 

neden3yle bu dersler3n açılamadığı sonucuna ulaşılmıştır. Çalışma, sanat eğ3t3m3 veren 

kurumların d3j3tal sanat altyapısını güçlend3r3lmes3 ve alanında uzman öğret3m elemanlarının 

yet3şt3r3lmes3 gerekl3l3ğ3n3 ortaya koymuştur. 

Bilal, (2023) “Veri Görselleşt3rmen3n Güzel Sanatlar Eğ3t3m3ne Entegrasyonu: A/r/tograf3 ve 

Proje Tabanlı Öğrenme Model3” adlı doktora tez3nde çağdaş eğ3t3m parad3gmasında artan 

öneme sah3p olan ver3 görselleşt3rme kavramının güzel sanatlar eğ3t3m3ne entegrasyonu 

sürec3n3 3ncelemekted3r. Çalışma, gel3şen teknoloj3 3le görsel b3lg3 s3stemler3n3n kullanımının 

artması sonucu görsel kültür 3let3ş3m3nde ortaya çıkan yen3 3ht3yaçlar bağlamında, ver3 

görselleşt3rmen3n görsel sanatlar eğ3t3m3ndek3 rolünü ve potans3yel3n3 ele almaktadır. 

Araştırma, ver3ler3n farklı görsel anlatım d3ller3 kullanılarak daha etk3l3 ve anlaşılır hale 

get3r3lmes3 sürec3n3 a/r/tograf3 eğ3t3m3 ve proje tabanlı öğrenme model3 çerçeves3nde 

3ncelemey3 amaçlamaktadır. Araştırma, 2021-2022 eğitim-öğretim yılı, güz ve bahar 

dönemlerinde Anadolu Üniversitesi Güzel Sanatlar Eğitimi Bölümü'nde gerçekleştirilmiştir. 

Çalışma grubunu 4. sınıf grafik ana sanat öğrencilerinden bu dersi seçen 12 öğrenci, 2 alan 

uzmanı, dersin yürütücüsü ve araştırmacı oluşturmaktadır. Araştırma süreci 16 haftalık ders 

dönemi boyunca yürütülmüştür. Veri toplama sürecinde doküman incelemesi, gözlemler, 

video ve ses kayıtları, öğrenci günlükleri, araştırmacı günlükleri ve yarı yapılandırılmış 

görüşmeler kullanılmış, elde edilen veriler betimsel analiz yöntemiyle çözümlenmiştir. 

Araştırma bulgularına göre, öğrencilerin süreç içerisinde oluşturdukları rizomatik yapının 

veri görselleştirme eğitiminde önemli bir rol oynadığı tespit edilmiştir. Çalışma, proje tabanlı 

öğrenme modeli ile desteklenen a/r/tografi eğitiminin güzel sanatlar eğitimindeki önemini 

ortaya koymuş ve veri görselleştirmenin sanat eğitimi süreçlerine entegrasyonunda etkili 
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çözüm önerileri sunmuştur. Araştırma sonuçları, görsel kültür iletişiminin gelişen teknolojik 

imkanlarla birlikte sanat eğitiminde yenilikçi yaklaşımların gerekliliğini vurgulamaktadır. 

Uzun, Y. (2023), “Güzel Sanatlar Eğ3t3m3nde Öğret3m Elemanları ve Öğrenc3ler3n D3j3tal 

Sanat ve Kr3pto Sanat Hakkındak3 B3lg3 Durumları ve Bakış Açıları” adlı yüksek l3sans 

tez3nde güzel sanatlar eğ3t3m3nde öğret3m elemanları ve öğrenc3ler3n d3j3tal sanat ve kr3pto 

sanat konularındak3 b3lg3 durumları 3le bakış açılarını 3ncelem3şt3r. Çalışma grubunu, Gaz3 

Ün3vers3tes3, Eğ3t3m Fakültes3 Güzel Sanatlar Eğ3t3m3 Bölümü Res3m-İş Eğ3t3m3 Bölümü’nde 

sanat eğ3t3m3 veren 8 öğret3m elemanı 3le 2022-2023 eğ3t3m-öğret3m yılı 3. ve 4. sınıf graf3k 

tasarım ders3 alan 10 öğrenc3 oluşturmaktadır. Ver3 toplama sürec3nde odak grup anket3 ve 

doküman 3ncelemes3 tekn3kler3 kullanılmıştır. Çalışmada, sanatçıların geleneksel 3fade 

araçlarından d3j3tal teknoloj3lere geç3ş sürec3nde yaşanan değ3ş3mler3 ve bu değ3ş3m3n sanat 

eğ3t3m3ne etk3ler3 ele alınmıştır. Çalışmada, d3j3tal sanat ve yapay zekâ teknoloj3ler3n3n 

sanatçılara yaratıcılık ve kend3n3 3fade etme konusunda yen3 araçlar sunduğunu, geleneksel 

sanat b3ç3mler3n3n değer3n3 düşürmed3ğ3n3 bel3rt3lm3şt3r. Sanatta d3j3tal yöntemler3n 

kullanımının 3ş b3rl3ğ3 ve deney3mler 3ç3n yen3 fırsatlar sağladığı, sanatçıların yen3 ortam ve 

tekn3kler3 keşfetmes3ne olanak tanıdığı ve önceden mümkün olduğu düşünülen sınırları 

zorlamalarına 3mkân verd3ğ3 kanaat3ne varılmıştır. Çalışmada, teknoloj3k gel3şmeler3n sanat 

eğ3t3m3 sürec3ne entegre ed3lmes3yle tasarım ve uygulama süreçler3n3n daha hızlı ve sorunsuz 

sonuçlanab3leceğ3n3 ortaya konmuştur. 

Özden3z, Ö. E. (2024), “Görsel Sanatlar Bağlamında D3j3tal Sanat ve NFT” adlı yüksek l3sans 

tez3nde, teknoloj3n3n 3nsan hayatına g3rmes3yle b3rl3kte sanatın da teknoloj3 3le kurduğu yakın 

3l3şk3ler net3ces3nde ortaya çıkan d3j3tal sanat ve NFT (Non-Fung3ble Token) konularını görsel 

sanatlar bağlamında 3ncelemey3 amaçlamıştır. Çalışmada sanatın değ3ş3m ve dönüşüm 

sürec3nde teknoloj3n3n rolünü ve özell3kle pandem3 dönem3nde popülerl3k kazanan NFT'ler3n 

sanat dünyasındak3 etk3ler3n3 ele alarak farklı bakış açıları 3ncelenm3şt3r. N3tel araştırma 

yöntemler3nden durum çalışması model3yle yapılan araştırmanın ver3ler3, yarı yapılandırılmış 

görüşmelerle toplanmıştır. Çalışma grubu, görsel sanatlar alanında uzman 3 sanatçı, 3 

akadem3syen ve 3 tasarımcıdan oluşmaktadır. Katılımcılarla yapılan görüşmelerden elde 

ed3len ver3ler bet3msel anal3z yöntem3 kullanılarak çözümlenm3şt3r. Araştırma bulgularına 

göre, NFT'n3n gel3şmeye ve değ3şmeye devam edeceğ3, sanatçılara ve sanat tüket3c3ler3ne 
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yen3 3mkanlar yarattığı görüşler3ne ulaşılmıştır. NFT 3ç3n doğru tanımlamalar yapıldıkça ve 

sanat 3ç3n farklı b3r yöntem olduğu anlaşıldıkça sanatçıların da üret3mler3nde NFT'den 

faydalanacağı öngörülmüştür. Farklı boyutlarla evr3mleşerek gel3şeceğ3 öngörülen NFT'n3n 

mevcut varlığı ve gelecektek3 olası potans3yel3yle sanat tar3h3n3n b3r parçası olma yolunda 

3lerlemekte olduğu da araştırmanın ortaya koyduğu sonuçlardan b3r3 olmuştur. 

Ülüş, E. (2024), “Yet3şk3n Sanat Eğ3t3m3 Sürec3nde Yen3 Medya Etk3leş3m3ne Dayalı 

A/r/tograf3k Araştırma” adlı doktora tez3nde yet3şk3n eğ3t3m3 sürec3nde sanat eğ3t3m3 ve yen3 

medya etk3leş3m3n3 çok boyutlu olarak ele almıştır. Araştırmada, sanat eğ3t3m3 ve d3j3tal 

medya entegrasyonunun yet3şk3n öğrenme sürec3ndek3 etk3ler3n3 3ncelemek amaçlanmıştır. 

Araştırma kapsamında, 14 haftalık eğ3t3m sürec3 boyunca sanat ve sanat eğ3t3m3 alanından 

uzmanların katılımıyla, gerçek yaşama aktarılab3l3r b3r yet3şk3n sanat eğ3t3m3 programı 

gel3şt3r3lm3şt3r. Araştırma, sanat temell3 araştırma yöntemler3nden A/r/tograf3k araştırma 

yaklaşımı kullanılarak tasarlanmıştır. Bu yöntem çerçeves3nde katılımcı araştırmacının 

sanatçı, araştırmacı ve öğrenen/öğreten k3ml3kler3ne dayalı sorgulamalar gerçekleşt3r3lm3şt3r. 

Araştırmada, sanat eğ3t3m3n3n yet3şk3n eğ3t3m3 bağlamındak3 yansımaları ve d3j3tal medya 

etk3leş3m3 3rdelenm3şt3r. Araştırma bulgularına göre, yet3şk3nler3n sanat eğ3t3m3 almasının 

öznel gel3ş3m, estet3k farkındalık ve d3j3tal sanatı anlama g3b3 kazanımlar ortaya koyduğu 

tesp3t ed3lm3şt3r. Ayrıca yen3 medya araçları ve sosyal medya kullanımının sanatın 

demokrat3kleşmes3ne ve kamusal alanda yayılmasına katkıda bulunduğu bel3rlenm3şt3r. 

Araştırmanın sonuçlarında, d3j3tal medya odağında çağdaş sanatın estet3k ve eleşt3rel 

boyutlarının farkındalık ve eleşt3rel düşünme becer3ler3n3 gel3şt3rd3ğ3 ortaya konulmuştur. 

Ayrıca, yet3şk3n sanat eğ3t3m3 süreçler3nde yen3 medya ve d3j3tal sanat eğ3t3m3ne daha fazla 

yer ver3lmes3 gerekt3ğ3 ve sanat 3zley3c3s3 olarak yet3şk3n sanat eğ3t3m3n3n sanatın toplumsal 

çerçevede karşılık bulmasındak3 önem3 vurgulanmıştır. 

Koyuncuoğlu (2024), “D3j3tal Sanatın Plast3k ve Görsel Sanatların Geleneksel Kuramları 

Doğrultusunda Yen3den İnşası” adlı yüksek l3sans tez3nde d3j3tal dönüşümle b3rl3kte gel3şen 

d3j3tal sanatın geleneksel sanat kuramları 3le ele alınarak yen3den değerlend3r3lmes3ne yönel3k 

saha araştırması yapmıştır. Araştırma, kuramsal anal3z ve anket yöntem3 kullanılarak 

gerçekleşt3r3lm3şt3r. Anket sorularını yanıtlayan katılımcılara sanat kuramları 3le 3lg3l3 

düşünceler3 ve d3j3tal sanat özel3nde yapay zekâ kullanımları hakkında sorular yönelt3lm3şt3r. 
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Araştırma bulgularına göre, d3j3tal teknoloj3ler3n hayatımıza g3rmes3yle b3rl3kte d3j3tal sanat 

eserler3ne olan 3lg3n3n arttığı hem sanatçıların hem de 3zley3c3ler3n d3j3tale verd3ğ3 önem3n 

g3derek yükseld3ğ3 tesp3t ed3lm3şt3r. Çalışma, sanatın estet3k değerler3 ve sanat eser3-sanatçı 

arasındak3 3l3şk3 konularında d3j3tal sanatın get3rd3ğ3 yen3 perspekt3fler3 ortaya koymuştur.  

2.5.2 Yurtdışı araştırmalar  

Thornburg (2017), “D3g3tal Storytell3ng as Autoethnography 3n Anthropolog3cal Pedagogy 

and Pract3ce” (Antropoloj3k Pedagoj3 ve Uygulamada Otoetnograf3 Olarak D3j3tal H3kâye 

Anlatımı) başlıklı antropoloj3 eğ3t3m3 ve uygulamasında d3j3tal h3kâye anlatımının 

otoetnograf3 olarak kullanımını 3nceled3ğ3 çalışmasında, d3j3tal teknoloj3ler3n eğ3t3m 

süreçler3ne entegrasyon potans3yel3n3 ortaya koymaktadır. Duke Ün3vers3tes3'nde 

gerçekleşt3r3len bu araştırma, “Medya, Benl3k ve Toplum” ders3 kapsamında öğrenc3ler3n 

ürett3kler3 d3j3tal h3kâye anlatımı projeler3n3n anal3z3 üzer3ne temellenmekted3r. Araştırma, 

d3j3tal h3kâye anlatımının anlatı temell3, b3lg3sayar ve 3nternet tabanlı v3deo projeler3 

oluşturma sürec3 olarak tanımlanab3leceğ3n3 ve son yıllarda ün3vers3telerde öğret3m ve 

araştırma alanında artan kullanım gösterd3ğ3n3 bel3rtmekted3r. Çalışmanın temel sorusu, 

d3j3tal h3kâye anlatımı ödevler3n3n antropoloj3 eğ3t3m3ndek3 özel önem3n3 ve bu uygulamaların 

öğrenc3lere antropoloj3k kavramları kend3 yaşamlarına uygulama fırsatı sunup sunmadığını 

araştırmaya odaklanmaktadır. Araştırma, görsel medya üret3m teknoloj3s3ndek3 tekn3k 

yen3l3kler3n antropoloj3 uygulaması üzer3nde uzun süred3r öneml3 etk3ler yarattığını 

vurgulamaktadır. Özell3kle ses-görsel teknoloj3ler3 daha haf3f ve taşınab3l3r hale get3ren 

yen3l3kler, antropologların uygulamalarında değ3ş3m3 kolaylaştırmıştır. Uzaktan v3deo 

düzenleme h3zmetler3 ve mob3l d3j3tal h3kâye anlatımı g3b3 teknoloj3k gel3şmeler, d3j3tal 

h3kâye anlatımı ve benzer3 d3j3tal medya üret3m süreçler3n3n antropoloj3 öğretmenler3 ve 

etnograf3k araştırmacılar tarafından daha fazla kullanılmasını desteklemekted3r. Sonuç 

olarak, bu çalışma d3j3tal h3kâye anlatımının antropoloj3 eğ3t3m3 ve araştırmasına öneml3 

katkılar sağladığını ortaya koymaktadır. D3j3tal h3kâye anlatımı süreçler3n3n antropoloj3k 

pedagoj3de başarılı olmasının neden3, bu süreçler3n antropoloj3k uygulamanın merkez3nde 

yer almasıdır. Araştırma, d3j3tal teknoloj3ler3n eğ3t3m süreçler3ne entegrasyonu ve öğrenc3 

merkezl3 öğrenme yaklaşımları açısından öneml3 çıkarımlar sunmaktadır. 
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S3evers-Hunt (2021), “Called to the Conversat3on: A D3g3tal Ethnodrama Explor3ng 

Coll3s3ons of Call3ng and Shadow across a Cohort of Journeys 3nto Profess3onal 

Mus3c3anhood” (Konuşmaya Çağrılan: Profesyonel Müz3syenl3k Yolculuklarında Çağrı ve 

Gölge Çarpışmalarını Keşfeden D3j3tal B3r Etnodrama) başlıklı doktora tez3nde müz3k eğ3t3m3 

alanında d3j3tal etnodrama yöntem3n3 kullanarak gerçekleşt3rd3ğ3 araştırmasında, profesyonel 

müz3syenl3k k3ml3ğ3 gel3şt3rme sürec3n3 3ncelem3şt3r. Detro3t'tek3 küçük b3r l3beral sanatlar 

akadem3s3n3n 9 mezunu 3le yapılan der3nlemes3ne görüşmeler sonucunda oluşturulan bu 

çalışma, “b3r ün3vers3tedek3 müz3k bölümünün müfredatı, mezunlarının müz3syenl3k 

yolculuklarını 3nceleyerek nasıl anlamlı b3r şek3lde b3lg3lend3r3leb3l3r?” sorusundan hareket 

etmekted3r. Araştırma, profesyonel müz3syenl3ğe olan çağrının ve l3sans düzey3nde ses 

performansı eğ3t3m3 alma sürec3n3n, “kahramanın yolculuğu” anlatı yapısına benzer b3r 

örüntü serg3led3ğ3n3 ortaya koymaktadır. Çalışma yöntemsel açıdan, anlatı araştırması, 

performat3f etnograf3, a/r/tograf3, d3j3tal h3kâye anlatımı ve d3j3tal performans g3b3 çoklu 

yaklaşımları b3rleşt3ren b3r br3kolaj yöntem3 ben3mser. Araştırma sonuçları, yaşam boyu 

öğrenmen3n öz-yazarlık sürec3 olarak anlaşılması gerekt3ğ3n3 ve profesyonel müz3syenl3ğe 

g3den yolun b3r “yaşam müfredatı” olarak kavramlaştırılab3leceğ3n3 göstermekted3r. Bu 

araştırma, d3j3tal sanat ve k3ml3k konularında, özell3kle meslek3 k3ml3k gel3ş3m3 ve d3j3tal 

anlatı yöntemler3n3n kullanımı açısından öneml3 katkılar sunmaktadır. Çalışmanın 

ben3msed3ğ3 çok-metodlu yaklaşım ve d3j3tal etno-drama formatı, eğ3t3m araştırmalarında 

sanat temell3 yöntemler3n potans3yel3n3 ortaya koymaktadır. 

Søyland, L. (2021). “Grasp3ng Mater3al3t3es: Mak3ng Sense Through Explorat3ve Touch 

Interact3ons W3th Mater3als And D3g3tal Technolog3es” (Maddesell3kler3 Kavramak: 

Materyaller ve D3j3tal Teknoloj3lerle Keş3fsel Dokunmat3k Etk3leş3mler Yoluyla Anlam 

Kurmak) adlı doktora çalışmasında, f3z3ksel ve sanal materyallerle keş3fsel dokunma 

etk3leş3mler3n3n anlam oluşturma süreçler3n3 bedenlenm3ş b3l3ş teor3s3 çerçeves3nde 

3ncelem3şt3r. South-Eastern Norway Ün3vers3tes3’nde gerçekleşt3r3len çalışma, erken 

çocukluk eğ3t3m3nde materyall3ğ3n d3j3talleşmes3 süreçler3ne odaklanmaktadır. Araştırma, 

bedenlenm3ş z3h3nler3m3z3n çevre 3le dokunma etk3leş3mler3 yoluyla şek3llend3ğ3 

varsayımından hareket etmekted3r. Sanat ve el sanatları eğ3t3m3nde keş3fsel öğrenme 

süreçler3ndek3 merkez3 rolü vurgulanmaktadır. Çalışma, sanat temell3 araştırmalardan 
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a/r/tograf3 yöntem3 uygulanarak duyusal etnograf3 yaklaşımıyla çözümlenm3şt3r. Araştırma 

şu üç vaka çalışmasıyla gerçekleşt3r3lm3şt3r: (1) Öğretmen adaylarının sanat projeler3ndek3 

keş3fler3, (2) sanal gerçekl3k destekl3 res3ml3 k3tap uygulamasıyla etk3leş3m, (3) çocukların 

f3z3ksel ve sanal materyallerle yaratıcı süreçler3. Elde ed3len bulgularla çalışma sonucunda 

d3j3tal materyaller3n pas3f araçlar değ3l, yen3 anlam oluşturma b3ç3mler3n3 mümkün kılan akt3f 

ortamlar olduğu bel3rt3lm3şt3r.  
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3 YÖNTEM  

Bu bölümde araştırmanın model3, araştırma ortamı, çalışma grubu, ver3 toplama yöntem ve 

araçları, ver3 anal3z3ne 3l3şk3n b3lg3lere yer ver3lmekted3r.  

3.1 Araştırma ModelM  

Bu araştırmada ben3msenen sanat temell3 araştırma yöntemler3nden a/r/tograf3 yaklaşımının 

temel özell3kler3n3 ele almadan önce, bu yöntem3n eylem araştırması 3le olan güçlü 3l3şk3s3n3n 

altını ç3zmek, kavranab3l3rl3ğ3n3 artıracaktır. Eğ3t3m alanında yaygınlık kazanan eylem 

araştırmaları, n3tel ve n3cel parad3gmalar çerçeves3nde çeş3tl3 b3ç3mlerde varlığını 

sürdürmekted3r. A/r/tograf3 metodoloj3s3 3se eylem araştırmasını canlı b3r prat3ğe, “faydacı 

b3r yaklaşıma” (Deleuze ve Guattar3, 1987'den aktaran Irw3n, 2016) ev3ren özgün b3r 

perspekt3f sunmaktadır. 

Sanatın araştırma metodoloj3ler3n3n b3r unsuru olarak ben3msenmeye başlanmasıyla b3rl3kte, 

sanat temell3 araştırma yaklaşımları gel3ş3m göstermeye ve kend3 formlarını çeş3tlend3rmeye 

başlamıştır. Bu farklılaşma sürec3nde, araştırmada terc3h ed3len sanat b3ç3m3ne bağlı olarak 

araştırmaya a3t özell3kler, süreç ve çıktılar anlamlı b3r b3ç3mde yapılandırılmakta; bu nedenle 

projen3n tasarımı da çeş3tlenmekted3r (Knowles & Cole, 2008). Araştırmacıların çalışma 

alanlarını gen3şleten sanat-temell3 yaklaşımların araştırma sürec3ne entegre ed3lmes3, yen3 

anlamlar üreteb3lmen3n yolunu açmaktadır (Sull3van, 2005). Bu durum olguları sezg3sel 

taramalara yönelteb3len, üretken ve daha der3nlemes3ne b3r anlayışın destekleneb3leceğ3 yen3 

b3r perspekt3f3 mümkün kılmaktadır (Barone ve E3sner, 2012, s.3). 

3.1.1 Sanat temellM araştırma yöntemM: A/r/tografM  

“Sanat temell3 araştırma” (Art-Based Research-ABR), “sanatsal sürec3n s3stemat3k b3r 

şek3lde kullanılması, deney3m3 tecrübe etmen3n ve 3ncelemen3n b3r3nc3l yolu olarak” (McN3ff, 

1998, s.29) kavramsallaştırılan ve ps3koloj3n3n karmaşık boyutlarını, öznel ve sosyo-kültürel 

3nsan olgularını tems3l eden b3r araştırma yaklaşımı olarak gel3şm3şt3r (Gerber ve Myers-

Coffman, 2018, s.587). Bu yaklaşım aynı zamanda kısıtlayıcı söylemsel 3let3ş3mle etk3s3z 

kalab3lecek anlamları 3fade etmek 3ç3n sınırların ötes3ne geçen b3r çabadır (Barone ve E3sner, 

2012, s.1). 
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Thomas Barone ve Ell3ot E3sner (2006, s. 95)'3n perspekt3f3ne göre “sanat-temell3 eğ3t3m 

araştırmaları” (Art-Based Educat3on Research-ABER) 3nsan3 davranışların sanatsal 

bağlamda kavranmaya çalışılması ve eğ3tsel problemler3n çözümlenmeye çalışılmasını 

3çermekted3r. ABER, kes3n sonuçlar ortaya koymak yer3ne “bakış açılarını gel3şt3rme” 

üzer3ne odaklanır (Barone ve E3sner, 2006, s. 96). Estet3k ve sanata dayalı formların eğ3t3m 

araştırmalarına yansımaları, 1990'lı yıllarda öyküleme, otob3yograf3, sanat ve hareket, okuma 

t3yatrosu, mult3medya h3per met3nler3, görsel sanatlar, fotoğraf, müz3k, ş33r, yaratıcı 

yorumlama, yaratıcı yazarlık, ç3z3m, f3lm, dans, görsel okuma, görsel formasyon, kolaj 

tabanlı yaklaşımlar, d3j3tal sanat ve uygulamaya dayalı yaklaşımlar, yansıtıcı ç3z3m g3b3 çeş3tl3 

yaklaşımlarla kullanılmaya başlanmıştır (Er3şt3, 2015, s.384). 

Sanat-temell3 araştırmaların (ABR) k3ml3kler aracılığıyla sanat-temell3 eğ3t3m 

araştırmalarıyla (ABER) ortak b3r zem3nde buluştuğu noktada ortaya çıkan metodoloj3 

a/r/tograf3d3r. A/r/tograf3, sanat eğ3t3mc3ler3ne kend3 deney3mler3n3 ve uygulamalarını 

paylaşab3lecekler3 b3r alan yaratarak, araştırmalarını 3lg3l3 k3tlelerle paylaşab3lme 3mkanını 

sağlamıştır. Bu durum akadem3k bağlamda yaşayan sorgulama 3le 3lg3lenen sanatçı ve 

eğ3t3mc3lere perspekt3f gen3şleten araştırma olanakları sunmuştur (Irw3n, 2013). 

“A/r/tography” ter3m3, İng3l3zce “art3st”, “researcher” ve “teacher” sözcükler3n3n baş 

harfler3nden türet3lm3ş olup, sanatçı, araştırmacı ve öğretmen k3ml3kler3n3n karşılıklı 

3l3şk3ler3ne dayanan b3r sanat temell3 araştırma metodoloj3s3d3r (Irw3n, 2004). Bu çerçevede 

a/r/tograf3, yaşam-yazmayı, yaşam-yaratma 3le b3rleşt3ren b3r yaşayan sorgulama prat3ğ3d3r 

ve merak duygusuna açık olan b3r estet3k farkındalıkla sanatsal sorgulamaya teşv3k 

etmekted3r. Kavramsal açıdan teor3, prat3k ve yaratıcı eylemler arasındak3 sınırlarda hareket 

etmekte ve bunların her b3r3n3n b3rb3r3ne etk3 etmes3ne olanak sağlamaktadır (Irw3n and 

Spr3nggay, 2008, s.xxx3). Bu yaklaşım, Ar3stoteles'3n bel3rtt3ğ3 theor3a (know3ng), prax3s 

(do3ng) ve poes3s (mak3ng) düşünce türler3ne 3l3şk3n olarak temellend3r3lm3şt3r (Sull3van, 

2000'den aktaran Irw3n, 2004, s.27). 

A/r/tograf3 araştırmaları ayrıca şu dört kuramsal temele dayanmaktadır (Er3şt3, 2025, 13-15 

Haz3ran, çevr3m3ç3 ders notu): 
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• Deleuze ve Guattar3’n3n doğrusal olmayan, merkezs3z, çoklu bağlantılara dayalı b3lg3 

ve k3ml3k yapısını tanımlayan “r3zom (kök-sap)” teor3s3,  

• W3ll3am P3nar’ın b3rey3n yaşam deney3mler3n3 dört aşamada (regres3f, progres3f, 

anal3t3k, sentezley3c3) özdüşünümsel olarak yapılandırdığı “currere (koşmak, 

eylemsel olarak akmak)” kuramı, 

• Chr3stopher Langton’ın bas3t etk3leş3mlerden türeyen karmaşık örüntüler, kaos ve 

düzen arasındak3 üretken alanı tanımladığı “karmaşıklık kuramı”, 

• Dav3d Gunkel’3n mevcut 3çer3kler3n yen3den düzenlenmes3, çeş3tlenmes3, bağlam 

değ3ş3m3, et3k-estet3k ger3l3mlerle yaratıcı üret3mler3 tanımlayan “rem3ks pedagoj3s3”. 

Bu araştırmanın a/r/tograf3 k3ml3kler3 arasındak3 bel3rs3z alanlarda konumlanan ve sürece 

eşl3k eden durumlar, eylemler, açığa çıkanlar, duygu ve algılar bu kuramlar çerçeves3nde 

3l3şk3lend3r3lerek yorumlanmıştır. Çünkü a/r/tograf3, algıların 3ncelenmes3ne 3mkân tanıyan 

b3r yaklaşım olarak da tanınmaktadır. Sanatçılar b3r 3mgen3n, b3r ses3n, b3r performansın ve 

b3r kel3men3n gücünü kavrayarak farklı anlamlar yaratmak 3ç3n bunları ayrı ayrı ya da b3rl3kte 

ele alıp bağlantılar kurab3lmekted3rler. F3k3rler3, konuları ya da temaları sanatsal bağlamda 

3ncelemek k3ş3sel ve bütünsel anlamlar çıkarmayı mümkün hale get3rmekted3r. A/r/tograf3 

araştırmacıları b3lg3 oluşturmak/yaratmak 3ç3n f3k3rler3 ve ver3ler3 sanatsal süreçlerle sürekl3 

olarak 3l3şk3lend3rmekted3rler. A/r/tograf3 araştırmacılarının çağdaş sanatçılar ve çağdaş 

eğ3t3mc3ler3n çalışmalarına yönel3mler3 ve bu uygulamaların algılarını nasıl etk3leyecekler3ne 

odaklanmaları beklenen b3r durumdur. Bu durum aslında araştırmayı tak3p etmen3n ve 

araştırma 3le bağlantılı b3lg3y3 yaratmanın yoludur (Er3şt3, 2016). 

Bu araştırmada da öğrenc3ler3n d3j3tal medya uygulamaları kullanımıyla gerçekleşt3rd3kler3 

k3ml3k sorgulamalarındak3 keş3fler3, z3h3nsel süreçtek3 3mge ve f3k3rler3n3 görsel yaratımlara 

dönüştürmeler3 hem sanatsal hem de pedagoj3k bağlamda 3l3şk3lend3rmeler yapılmasını 

sağlamıştır. Sanat temell3 b3r araştırma yöntem3 olarak a/r/tograf3n3n araştırma sürec3ne dah3l 

ed3lmes3, “b3l3msel ver3ler3n, yaşayan 3llüstrasyonlar g3b3 sanatsal ver3lerle etk3leş3ml3 olarak 

3nceleneb3lmes3ne” (Barone ve E3sner, 2006; Denz3n ve L3ncoln, 2011; Cole ve Knowles, 

2001, s.12) 3mkân tanımıştır.  

Sanatsal 3fadeler, a/r/tograf3 araştırmalarının uygulama tabanlı boyutunu anlaşılır kılmada 

destekley3c3 b3r rol oynamaktadır. Bu sanatsal 3fadeler3n anlam sürec3n3 tems3l eden ve 
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araştırmada yer alan temel kavramlar şöyle tanımlanmaktadır (Irw3n ve Spr3nggay, 2008’den 

çev. Odabaşı, 2021, s. 88-91): 

• Yakınlık/BMtMşMklMk: B3rb3r3ne bağlı olan, temas eden veya 3ç 3çe var olan f3k3rler3 

anlamladırmaya yardım eden b3r tür 3fade şekl3d3r. Bu anlamda yakınlık a/r/tograf3n3n 

k3ml3kler3n3n yan yanalığı ve yakınlığı olarak; olguların sanatsal b3ç3m3 ve 

yazınsallığı arasında kurulan temas olarak; eylem veya sanatsal ürün 3le arasındak3 

görüntüde sanat-araştırma-eğ3t3m özdeşl3ğ3n3n tems3l3 olarak bulunmaktadır.  

• Yaşayan sorgulama: Sanatsal 3fade bağlamında yaşayan sorgulama, görsel ve 

met3nsel sunumlar, anlayışlar ve deney3mlerle oluşturulan hem b3ç3msel hem de 

duyusal olarak “somutlaştırma/c3s3mleşt3rmey3” kapsamaktadır. Yaşayan sorgulama, 

anlam yaratmanın kuramsal, uygulamalı ve sanatsal yolunu açmaktadır. 

• Metafor/metonMmM: A/r/tograf3 araştırmalarında anlam yaratmanın b3r d3ğer yolu 

metafor ve meton3m3lerd3r. Metafor ve meton3m3ler sayes3nde dünyayı akla uygun, 

bağlantıları duyulara uygun hale get3reb3lmek ve farklı açılımlar yaratab3lmek 

mümkün olmaktadır. 

• Açıklıklar: Açıklık, araştırmacının d3kkat3n3 görünen/b3l3nen 3le 

görünmeyen/b3l3nmeyene çeken, b3lg3n3n çel3şk3lerle var olduğu, d3rençler3n karşı 

karşıya kaldığı ve d3ğer b3lg3yle ara yüzeyde b3r araya geld3ğ3 yer olarak 

tanımlanmaktadır. 

• Yankılanma/Açılım: Yankılanmalar, a/r/tograf3 araştırmalarında b3r olgunun 

anlayışını değ3şt3rmeye zorlayan d3nam3k ve dramat3k hareket3 3şaret etmekted3r. Bu 

yönüyle yankılanmalar genell3kle araştırmayı daha der3n anlamlara götürmekte ya da 

anlam değ3ş3kl3ğ3ne yöneltmekted3r. 

Araştırmanın uygulama sürec3nde yapılan etk3nl3kler ve sorgulama sürec3ndek3 bulgular, 

bu temel kavramlarla 3l3şk3lend3r3lerek araştırmanın a/r/tograf3k bağlamları ortaya 

koyulmuştur. Bu kavramlara ek olarak, araştırmada yer alan d3ğer a/r/tograf3k boyutlar: 

• Oluş (becomMng): Araştırmanın a/r/tograf3ye dönüşme süreçler3nde “yoğunluk”, 

“uygulama” ve “hareket” olarak b3rb3r3n3n 3ç3ne geçm3ş üç d3nam3k öğrenme sürec3 

devreye g3rmekted3r. Bu öğrenme süreçler3 de sanatçı-oluş, araştırmacı-oluş, 
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öğretmen-oluş yoluyla a/r/tograf3k bakış açısına dayalı b3reysel öyküler3n b3rb3r3ne 

dokunmasıyla var olmaktadır (LeBlanc, Dav3dson, Ryu ve Irw3n, 2015’ten çev. 

Coşkun, 2021, s.269).  

• Melezleme (metMssage): Yansıtmalarda b3r araya get3r3len farklı anlatım b3ç3mler3yle 

a/r/tograf3 araştırmasının zeng3nleşmes3n3 sağlayan yaklaşımdır. Kel3me anlamı 

olarak “b3rleşme/karışım” anlamına gelen “melezleme”, a/r/tograf3n3n “yazın” 

boyutunda görsel, ş33r, met3n g3b3 b3ç3mler3n çeş3tlend3r3lmes3yle anlatı oluşturmayı 

3fade etmekted3r (Er3şt3, 2025, 13-15 Haz3ran, çevr3m3ç3 ders notu). 

Katılımcı-araştırmacı bağlamındak3 k3ml3ğ3n dev3ngenl3ğ3 olarak “oluş (becom3ng)” ve 

öznell3ğ3 yansıtma b3ç3m3ndek3 “melezleme (met3ssage)” de araştırmacının yansıtmalarında 

ortaya çıkan a/r/tograf3k boyutlar çerçeves3nde açıklanmıştır. 

3.2 Araştırma Ortamı  

Araştırma, uygulama önces3nde yüz yüze b3r ders ortamında planlanmıştır. Ancak el3m b3r 

doğal afet (deprem) sebeb3yle ülkedek3 tüm eğ3t3m-öğret3m3n uzaktan yapılmasına karar 

ver3lm3şt3r. Araştırmanın ders uygulaması, 2022-2023 eğ3t3m-öğret3m yılı bahar dönem3nde 

seçmel3 olarak açılan “Sanat Eğ3t3m3nde D3j3tal Medya” ders3, Anadolu Ün3vers3tes3 Mergen 

S3stem3 üzer3nden yapılmıştır (Görsel 3.1). Gerekt3ğ3nde Zoom, WhatsApp, Instagram g3b3 

d3ğer platformlarla da 3let3ş3me geç3lm3ş ve b3lg3 paylaşımı sağlanmıştır. Araştırma 

kapsamında açılan seçmel3 ders3n 2 saat3 uygulama, 1 saat3 teor3k olacak şek3lde 3 saat olarak 

planlanmıştır.  

3.3 Çalışma Grubu  

Araştırmanın örneklem3n3 oluşturan çalışma grubunu, 2022-2023 eğ3t3m-öğret3m yılı, bahar 

dönem3, Anadolu Ün3vers3tes3 Eğ3t3m Fakültes3, Güzel Sanatlar Eğ3t3m3 Bölümü’nde seçmel3 

olarak açılan “Sanat Eğ3t3m3nde D3j3tal Medya” ders3n3 seçerek derse devam eden 10 öğrenc3 

(7’s3 graf3k ana sanat – 3’ü res3m ana sanat öğrenc3s3), ders3 yürüten öğret3m elemanı/alan 

uzmanı ve araştırmacı oluşturmaktadır. Çalışma grubunda yer alan öğrenc3ler3n her b3r3n3n 

sanatçı k3ml3klere sah3p olmaları neden3yle 3s3mler3 kodlanmayarak gerçek 3s3mler 

kullanılmış, bu konuda b3lg3lend3rme yapılarak öğrenc3ler3n onayları alınmıştır.  



   46 

Araştırmanın çalışma grubu ve araştırmanın çevr3m3ç3 ortamının tems3l3 Görsel 3.1’dek3 g3b3 

görselleşt3r3lm3şt3r.  

 

3.4 VerM Toplama TeknMğM ve Aracı  

Araştırmada, araştırmanın problem3 ve amacına yönel3k planlanan uygulamalı ders3n ve ders 

dışı yapılan etk3nl3kler3n sürec3ne 3l3şk3n yarı yapılandırılmış görüşme, odak grup görüşmes3, 

doküman 3ncelemes3, v3deo ve ses kayıtları, katılımcıların görsel üret3mler3, araştırmacı ve 

katılımcı günlükler3 ver3 toplama araçları olarak kullanılmıştır. 

Görsel 3.1  

Çalışma Grubunun Ve Araştırma Ortamının Temsili Görseli 
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3.4.1 Yarı yapılandırılmış görüşme  

N3tel ver3 toplama süreçler3nde araştırmacıların büyük b3r kısmı, görüşme yapılan b3rey3n her 

b3r tema 3ç3n serg3leyeceğ3 öncel3k düzey3n3 d3kkate alarak soru d3z3l3m3n3n esnek b3ç3mde 

düzenleneb3lmes3ne 3mkân veren yarı yapılandırılmış görüşme yöntem3n3 ben3mser. N3tel 

ver3ler3n toplanmasında görüşme tekn3ğ3n3n ayırt ed3c3 yanı, katılımcıların kend3 

öncel3kler3ne göre önem verd3kler3 noktalara yoğunlaşab3lmeler3n3 sağlayan açık uçlu soru 

formatlarının uygulanmasıdır (Barbour, 2008). 

Araştırmanın ders uygulaması sürec3ne 3l3şk3n öğrenc3ler3n odaklandığı konu ve f3k3rler3 

ortaya çıkarmak 3ç3n esnek yapıda, açık uçlu sorulardan oluşan yarı yapılandırılmış görüşme 

soruları hazırlanmıştır. Görüşme soruları, alan uzmanı görüşü ve onayı alınarak gerekl3 

düzeltmeler yapıldıktan sonra son şekl3n3 almıştır. Bu görüşmeler Zoom platformu 

aracılığıyla gerçekleşt3r3lerek katılımcıların 3zn3 doğrultusunda ses ve görüntü kaydı 

alınmıştır. Ders3n uygulama sürec3 tamamlandığında bu sürec3n değerlend3r3lmes3ne 3l3şk3n 

olarak öğrenc3ler3n her b3r3yle görüşme yapılmıştır. Yarı yapılandırılmış görüşmeler, Tablo 

3.1’de göster3len “görüşme takv3m3ndek3” tar3hlerde gerçekleşt3r3lm3şt3r.  

Tablo 3.1  

Yarı Yapılandırılmış Görüşme Takvimi 

Öğrenci Adı Görüşme Tarihi 

Nurefşah 13.06.2023 

Halil 13.06.2023 

Zeynep 14.06.2023 

Pınar V. 14.06.2023 

Sedanur 14.06.2023 

Pınar 15.06.2023 

Rüya 15.06.2023 

Oğuzhan 16.06.2023 

Olcay 16.06.2023 
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3.4.2 Odak grup görüşmesM  

Odak grup görüşmes3, bel3rl3 b3r konuda geçm3ş deney3mlere sah3p olan küçük b3r grup 3le 

çeş3tl3 bakış açılarına ulaşmak 3ç3n yapılan mülakattır (Patton, 2018, s.385). Araştırmada, ders 

dışı yapılan her b3r etk3nl3ğ3n sonunda uygulama ders3 3le ders dışı etk3nl3kler3n arasındak3 

3l3şk3y3 değerlend3rmek üzere toplam 2 kere odak grup görüşmes3 yapılmıştır. Odak grup 

görüşmeler3nden 3lk3, 04.12.2023 tar3h3nde sınıf ortamında ses kaydı alınarak, 3k3nc3s3 3se 

04.01.2024 tar3h3nde Zoom platformu üzer3nden çevr3m3ç3 olarak yapılmış ve kayded3lm3şt3r. 

3.4.3 Doküman MncelemesM  

Doküman 3ncelemes3, “araştırılması hedeflenen olgu veya olgular hakkında b3lg3 3çeren 

materyaller3n anal3z3n3 kapsamaktadır.” Bu materyaller yazılı belgelerden oluşab3leceğ3 g3b3 

f3lm, v3deo veya fotoğraf g3b3 görsel 3çer3kl3 materyallerden de oluşab3l3r (Yıldım ve Ş3mşek, 

2016, s. 189). Araştırma kapsamındak3 b3lg3ler3 3çeren b3r d3ğer ver3 toplama aracı olarak 

doküman 3ncelemes3 araştırmaya eşl3k etm3şt3r. Uygulama sürec3nde öğrenc3ler3n derse 

yönel3k oluşturdukları yazı ve görseller3 3çeren belgeler ver3ler3n anal3z3ne kaynaklık etm3şt3r. 

Mergen üzer3nden 3şlenen ders3n kaydı, ders platformuna yüklenen ödev dosyaları, 

öğrenc3ler3n yer aldığı ders3n WhatsApp grubunda yapılan paylaşımlar ve ders konusuyla 

3l3şk3l3 olarak öğrenc3ler3n ders ortamında sundukları sosyal medya hesaplarında yaptıkları 

paylaşımlar, doküman 3ncelemes3n3n ver3 setler3n3 oluşturmuştur. 

3.4.4 VMdeo ve ses kayıtları  

Araştırma kapsamında gerçekleşt3r3len uygulama aşamalarının ses ve görüntü kaydı 3le 

belgelenmes3, araştırma ortamının katılımcı ve çevre d3nam3kler3 açısından der3nlemes3ne 

3ncelenmes3nde araştırmaya öneml3 katkılar sağlamaktadır. V3deo ve ses kaydı alma 

aşamasında katılımcılardan gerekl3 onayların alınması gerekmekted3r (Yıldırım ve Ş3mşek, 

2016, s. 185-195). 

Araştırmanın ders sürec3, çevr3m3ç3 ders platformu olan Mergen s3stem3nde kayded3lm3şt3r. 

Ders sonrası öğrenc3lerle yapılan görüşme ver3ler3 3se çevr3m3ç3 toplantı platformu olan 

Zoom aracılığıyla kayıt altına alınmıştır.  
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3.4.5 Katılımcıların görsel ürünlerM  

N3tel araştırmalarda öğrenc3ler3n ürett3kler3 çalışma örnekler3 (ürünler) ver3 kaynağı 3şlev3 

göreb3lmekted3r. Ancak öğrenc3ler3n tüm çalışmalarının eks3ks3z b3r şek3lde derlenmes3 b3r 

zorunluluk değ3ld3r. Performans düzeyler3n3 ve zaman 3çer3s3nde yaşanan değ3ş3mler3 

yorumlayab3lmek amacıyla, farklı dönemlerden tems3l ed3c3 n3tel3k taşıyan örnekler3n 

toplanması yeterl3d3r (Johnson, 2015, s.97). 

Sanat temell3 araştırmalarda ver3ler3n büyük çoğunluğu sanatsal üret3mlerden oluşmaktadır. 

Bu sanatsal üret3mler3n oluşumu sırasında hazırlanan esk3zler ve tasarımlar da süreç odaklı 

b3r anlayışla ver3lere dah3l olmaktır.  

“Sanat Eğ3t3m3nde D3j3tal Medya” ders3n3 alan öğrenc3ler3n d3j3tal k3ml3kler3n3 keşfetmeler3ne 

yönel3k yapılan a/r/tograf3k sorgulamaların yansımaları, kend3 3lg3 alanlarına ve yaşam 

deney3mler3ne dayalı görsel üret3mler3n3 3çermekted3r. Araştırmanın odaklandığı k3ml3k 

kavramına da3r geçm3ş, hatıra, yaşam, gelecek ve hedeflere dayalı öznel sorgulamaların 

d3j3tal ortam, araç ve uygulamalarla görselleşt3r3lmes3, katılımcılara a3t görsel ver3ler3 

oluşturmaktadır. D3j3tal medya olanaklarına dayalı bu görsel ürünler3n ortaya çıkma 

sürec3nde yapılan esk3z ve tasarım odaklı görsel ve met3nsel dokümanlar da ver3 toplamaya 

h3zmet etm3şt3r. 

3.4.6 Araştırmacı ve katılımcı günlüklerM  

Araştırmanın ver3 setler3nden b3r d3ğer3 de araştırmacı ve katılımcı günlükler3nden 

oluşmaktadır. Araştırmacı günlüğü, araştırmacının uygulama sürec3ndek3 kend3 

sorgulamalarıyla b3rl3kte öğrenc3ler3n süreç 3ç3nde derstek3 katılımları, paylaşımları ve 

yaptıkları çalışmaların araştırmayla 3l3şk3s3n3 kurma anlamında kaydett3ğ3 saha notlarını 

oluşturmaktadır.  

Araştırmanın katılımcı günlükler3 3se öğrenc3lerden uygulamanın ders sürec3nde ne yaptıkları 

ne düşündükler3 ve ne h3ssett3kler3yle 3lg3l3 tutmaları 3stenen notlardan oluşmaktadır. Dönem 

ortası ve dönem sonunda bu günlükler v3ze ve f3nal ödev3 olarak toplanmıştır. D3j3tal ortamda 

hazırlanan bu günlükler, öğrenc3ler3n ders sürec3n3 kend3 3çsel düşünceler3yle nasıl 

sorguladıklarını, uygulamanın başlangıcından b3t3m3ne kadar kend3ler3nde fark ett3kler3 

değ3ş3mlere da3r sam3m3 b3lg3ler veren ver3lerd3r. 
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Araştırmacı günlüğü, “öyküleyec3/anlatı odaklı yansıtma” 3çermekted3r. Katılımcı günlükler3 

3se otob3yograf3k çerçevede 3ç3nde bulunulan sürece 3l3şk3n der3nleşt3r3lm3ş sorgulamalar 

3çermekted3r. Dolayısıyla ver3 toplama tekn3ğ3 olarak kullanılan bu günlükler3n 3çer3ğ3, 

araştırmanın a/r/tograf3k ver3ler3n3n oluşturmasını da sağlamıştır. 

3.5 VerMlerMn AnalMzM  

Araştırmanın uygulama sürec3nde yapılan etk3nl3kler odağında, ders kayıtları, yarı 

yapılandırılmış görüşmeler, odak grup görüşmeler3, araştırmacı günlüğü ve öğrenc3ler3n 

sanatsal üret3mler3nden elde ed3len ver3ler, bel3rl3 b3r ortaklık sağlayacak şek3lde kategor3ze 

ed3lerek temalar ve alt temalar altında toplanmıştır.  

Bu araştırmada a/r/tograf3k k3ml3kler kapsamında sanatçı, araştırmacı ve pedagoj3k (öğrenen-

öğreten) k3ml3kler3n sorgulanmasıyla b3rl3kte dördüncü olarak d3j3tal k3ml3ğ3 keşfetme sürec3 

3çer3s3nde elde ed3len ver3lerden ortaya çıkarılan tema ve alt temaların b3rb3rler3yle olan 

bağlantıları yatay b3r b3ç3mde 3l3şk3lend3r3leceğ3nden ver3ler3n anal3z3ne “r3zomat3k” b3r süreç 

eşl3k etm3şt3r. Dolayısıyla ver3ler arasında “r3zomat3k 3l3şk3sell3k” kurulmaya çalışılmıştır.  

Ayrıca araştırmacı, 3çer3k anal3zden yararlanarak uygulama sürec3nden araştırmanın 

raporlaştırmasına ve araştırmanın tamamlanmasına kadar k3 süreçtek3 a/r/tograf3k 

sorgulamasını metafor3k 3l3şk3lerle kavramsallaştırarak “öyküleyec3/anlatı odaklı yansıtma” 

(narrat3ve 3nqu3ry) şekl3nde aktarmıştır.  

İçer3k anal3z3n3n temel amacı, elde ed3len ver3ler3 açıklayab3lecek kavram ve 3l3şk3 ağlarına 

er3şmekt3r. Bet3msel yaklaşımla tesp3t ed3lemeyen kavram ve temalar bu anal3z yoluyla ortaya 

çıkarılab3lmekted3r. Strauss ve Corb3n'3n (1990, s. 62) 3fade ett3ğ3 üzere "b3l3m, kavramlar 

olmadan var olamaz; kavramlar b3z3m olguları anlamamıza ve bu olgular üzer3nde etk3l3 

düşünmem3ze yardımcı olur. B3r kavrama b3r ad verd3ğ3m3z zaman; o kavramla 3lg3l3 sorular 

sorab3l3r3z, o kavramı 3nceleyeb3l3r3z ve başka kavramlarla 3l3şk3lend3reb3l3r3z." Kavramsal 

yapılar b3z3 temat3k boyutlara yönlend3r3r ve tema yapıları sayes3nde olgular daha s3steml3 b3r 

şek3lde düzenleneb3l3r ve anlaşılab3l3r hale get3r3leb3l3r. Bu kapsamda, 3çer3k anal3z3 

aracılığıyla ver3ler3 tanımlamaya ve ver3ler3n 3çer3s3nde g3zl3 olab3lecek gerçekl3kler3 açığa 

çıkarmaya odaklanılmaktadır (Strass ve Corb3n, 1990, s. 62’den akt. Yıldırım ve Ş3mşek, 

2016, s. 242).  
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A/r/tograf3k araştırmalarda oto-b3yograf3k, oto-etnograf3k ve anlatı(narrat3ve) olarak 

yansıtmacı yaklaşımlar, araştırmalara öznel boyut get3rmekted3r. Bu yansıtma b3ç3mler3n3n 

ortaklaştığı ve ayrıştığı noktalar Şek3l 3.1’de göster3lm3şt3r.  

Şekil 3.1  

A/r/tografik Yansıtmalar 

 

Kaynak: Erişti, S. D. (2025, 13–15 Haziran) 

 

Anlatı araştırması, 3nsanların yaşam deney3mler3n3 anlatı b3ç3m3nde yapılandırarak, bu 

anlatılar üzer3nden anlamlar üretmey3 hedefleyen b3r araştırma yaklaşımıdır. Aşağıdak3 

özell3kler3 taşımaktadır (Er3şt3, 15.06.2025): 

• Öznel deney3m3 h3kâyeleşt3rmek 

• Zaman-mekân-olayların kurgusunun oluşturulması 

• Söylem üretme-yen3den yorumlama 

• Yaşam kurgusu 3le anlam 3nşa etme 
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Kurgu, hayal ürünü değ3l ancak b3rey3n yaşantılarını anlatırken kullandığı zaman düzen3, olay 

sıralaması, vurgu yapılan anlar, anlatıcı ses3, dönüşüm noktaları g3b3 unsurları 3çeren anlatının 

m3mar3s3 anlamındadır. İnsanlar yaşantılarını olduğu g3b3 değ3l, hatırladıkları, önemsed3kler3, 

anlam yükled3kler3 şek3lde anlatır. Bu anlatı sürec3nde deney3m, geçm3şten koparılır ve 

ş3md3k3 bakışla yen3den 3nşa ed3l3r. Anlatı araştırması bu yen3den 3nşa sürec3n3n 3z3n3 sürer 

(Er3şt3, 15.06.2025 tar3hl3 çevr3m3ç3 eğ3t3m notu).  

Araştırmacı da 3çer3k anal3z3 yaklaşımıyla araştırma sürec3ndek3 deney3m3n3 kavramsal b3r 

şek3lde ortaya koymaya çalışmış ve a/r/tograf3n3n “anlatı araştırması” yaklaşımıyla bu 

deney3m3n3 öznel b3r bakış açısıyla yorumlayarak yen3den anlamlandırmıştır.  

3.5.1 RMzomatMk MlMşkMsellMk  

Sanat temell3 yapılan bu araştırmada a/r/tograf3k sorgulamalarla ortaya konulan ver3ler 

öncel3kle temat3k b3r düzende kategor3ze ed3lerek çözümlenm3şt3r. Ancak temalaştırma 

sürec3nde 3çe 3çe geçm3ş ver3ler3n aslında d3ğer temalarla da yakından 3l3şk3l3 olduğu 

saptanmıştır. Bu durum, temalar arasındak3 bağlantıları kurma ve yorumlama 3ht3yacını 

doğurmuştur. 

Deleuze ve Guattar3’n3n (1987) köksap olarak tanımladıkları r3zom kavramı, a/r/tograf3 

çalışmalarında 3ç 3çe geçm3ş b3r sorgulama sürec3yle temellend3r3lmekte ve yaşayan 

sorgulama r3zomat3k anal3z sürec3n3 beslemekted3r. R3zomat3k anal3zde anlamlar, kuram ve 

uygulama temel3nde anlam ve süreçler3 3l3şk3lend3rmekted3r (Er3şt3, 2021).  

Bu araştırmadak3 a/r/tograf3k sorgulamaya dayalı bulguları oluşturan k3ml3kler3n 3ç 3çe ve 

b3rb3r3n3 besley3c3 özell3kte olması neden3yle bulguların yorumlanmasında temalar arası 

bağlantıları gösteren r3zomat3k b3r ağ har3tası oluşturulmuş ve har3tanın arasındak3 bağlantı 

yolları, r3zomat3k 3l3şk3sell3ğe dayalı olarak yorumlanmıştır. 

3.6 Araştırmanın GeçerlMk ve GüvenMrlMğM  

N3tel çalışmalarda geçerl3k, araştırmanın ortaya çıkardığı olgunun objekt3f b3r b3ç3mde 

gözlemlenmes3 ve sunulması anlamına gelmekted3r (K3rk & M3ller, 1986’dan akt. Yıldırım 

ve Ş3mşek, 2016, s. 269). E3sner (1991), gözlemleme, yorumlama ve sonuçları ortaya 

koymaya da3r araştırmacının kend3ne olan güven3n3 pek3şt3ren noktaları tesp3t etmek ve 

destekley3c3 veya karşıt bakış açılarını d3kkate alacak b3ç3mde değerlend3rmek, araştırmanın 
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geçerl3ğ3n3 oluşturan unsurlar olarak ortaya koymaktadır. Geçerl3ğ3n sağlanması 3ç3n uzman 

değerlend3rmes3 ve ver3 kaynaklarında çeş3tleme öğeler3n3n 3hmal ed3lmemes3 gerekmekted3r. 

Araştırmanın güven3rl3ğ3, tasarı aşamasından uygulama ve raporlama sürec3n3n sonuna kadar 

devam eden t3t3zl3k ve d3kkatle doğrudan bağlantılıdır (Merr3am, 2015, s. 199-221). 

Araştırmanın geçerl3k ve güven3rl3ğ3 kapsamında araştırmacı, sürece a3t met3n, görsel, tablo 

benzer3 formatlarda ve doğrudan alıntılar eşl3ğ3nde kapsamlı b3r şek3lde sunmuş ve ver3 

toplama ve anal3z süreçler3n3 okuyucular tarafından anlaşılab3lecek şek3lde açıklamıştır. Elde 

ett3ğ3 ver3ler3 karşılıklı olarak kontrol etm3ş, ver3ler3n yorumlanmasında olab3ld3ğ3nce tarafsız 

b3r yaklaşım ben3msem3şt3r. Araştırmanın geçerl3k ve güven3rl3ğ3n3 sağlamak 3ç3n Geçerl3k 

ve Güven3rl3k Kom3tes3 üyes3 olan alan uzmanlarının görüşler3 alınmıştır. 
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4  BULGULAR  

Araştırma kapsamında elde ed3len ver3ler ve yorumları bu bölümde açıklanmaktadır. 

Araştırma sürec3ndek3 ders kayıtları ve ders dışı etk3nl3k kayıtları, yarı yapılandırılmış 

görüşmeler, odak grup görüşmeler3, öğrenc3ler3n sanatsal ürünler3, katılımcı ve araştırmacı 

günlükler3 3le elde ed3len ver3ler, temat3k olarak çözümlenerek yorumlanmıştır. Süreçtek3 

etk3nl3kler3n her b3r3 aslında öğrenc3ler3n hem sanatçı hem araştırmacı hem de eğ3t3mc3 

k3ml3kler3n3 farklı yönlerde etk3lem3şt3r. Ancak a/r/tograf3k k3ml3kler, b3rb3rler3yle etk3leş3m 

hal3nde olduklarından net sınırlarla ayrılamamaktadır. Dolayısıyla uygulama sürec3 ve 

görüşmelerle bu k3ml3klerden en bel3rg3n şek3lde öne çıkanlar, d3j3tal günlüklerdek3 3fadelerle 

desteklenerek a/r/tograf3k sorgulamaya 3l3şk3n bulgular kapsamında temalaştırılmıştır. 

Bulgular, araştırmanın uygulama önces3 sürec3, ders 3ç3 ve ders dışı etk3nler3 kapsayan 

uygulama sürec3 3le katılımcı ve araştırmacının a/r/tograf3k sorgulamalarından oluşmaktadır. 

Öğrenc3ler3n a/r/tograf3k sorgulamasına yönel3k ortaya çıkan temalar, r3zomat3k 3l3şk3sell3ğe 

dayalı olarak yorumlanmış, araştırmacının a/r/tograf3k sorgulaması 3se 3çer3k anal3z3yle 

b3rl3kte a/r/tograf3k yansıtma yaklaşımlarından “anlatı (narrat3ve) yansıtma” 3le aktarılmış ve 

a/r/tograf3k süreçler3n boyutlarıyla 3l3şk3lend3r3lm3şt3r.  

4.1 Araştırmanın Uygulama ÖncesM SürecM  

Araştırmanın uygulama önces3 sürec3, ders 3çer3ğ3n3n ve ders 3zlences3n3n oluşturulmasını, 

araştırma gönüllü katılım formunun hazırlanmasını kapsamaktadır.  

4.1.1 Ders MçerMğM ve MzlencesMnMn oluşturulması  

Ders 3zlences3, araştırmanın uygulama sürec3ne uygunluk sağlayacak şek3lde ders 3çer3ğ3nden 

rev3ze ed3lerek Tablo 4. 1’dek3 g3b3 oluşturulmuştur.  
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Tablo 4.1  

Ders İçeriği ve İzlence Tablosu 

Hafta Ders İçeriği İzlence (Kazanımlar / Etkinlikler / Tartışma Konuları) 

1 Sanat eğitiminde dijital medyaya 
dayalı görsel pedagoji 

Dijital medyanın sanat eğitimindeki yeri tanıtılır. Görsel 
pedagoji kavramı açıklanır. Temel kavram analizleri yapılır. 

2 Dijital platformlar, dijital medya 
ve olanaklar bağlamında sanat 
eğitimi süreçlerinin 
kurgulanması 

Dijital platformların eğitimsel potansiyeli değerlendirilir. 
Örnek uygulamalar incelenir. Örnek uygulama keşfetmelerine 
dayalı yansıtmalar yapmaları planlanır. 

3 Sanat eğitiminde dijital medya 
gereksinimine dayalı değişim ve 
dönüşümler 

Dijital medyanın sanat eğitimi üzerindeki etkileri tartışılır. 
Deneyim paylaşımı yapılır. Sanat eğitimi ile ilişkili dijital 
medya platformları incelenir 

4 Dijital medya ve sanat arasındaki 
ilişkisellik ve sanat eğitimi 
sürecine yansımaları 

Dijital medyanın sanat eğitimine etkisi analiz edilir. Bu etkiye 
dayalı dönüşümler deneyimler üzerinden tartışılır. Sanal 
platformlar tanıtılır. 

5 Dijital medya entegrasyonuna 
dayalı sorgulamalar I 

Dijital medyanın sanatsal yansıtma boyutunun sanat eğitimi ile 
ilişkilendirilmesi üzerine sorgulamalar yapılır. Sanal 
sergi/müze platformları tanıtılır. 

6 Dijital medya entegrasyonuna 
dayalı sorgulamalar II 

Dijital medyanın sanatsal yansıtma boyutunun sanat eğitimi ile 
ilişkilendirilmesi üzerine sorgulamalar derinleştirilir. Sanal 
sergi/müze platformlarının aktif kullanımına dayalı 
projelendirme gerçekleştirilir. Yapay Zekâ platformları için 
projelendirme gerçekleştirilir. 

7 Dijital medya entegrasyonuna 
dayalı sorgulamalar III 

Sanal sergi/müze platformları proje fikirleri tartışılır. Akran 
öğrenmesi, kişiselleştirme, dijital iş birliği ele alınır. Sanal 
müze/sergi platformu içinde dijital araçlarla etkinlik tasarımı 
üzerine tartışılır. 

8 Dijital içerik geliştirme 
platformları, Web 3.0 (İçerik 
Üretimi/İçerik üretim 
platformları) /4.0 
(Kodlama/Yapay zekâ) 

Sanal müze/sergi platformu içinde sergi sunumları 
gerçekleştirilir. Sanal müze sergileri üzerinden sanat eğitiminin 
toplumsal ve sanatsal uzantılarının sorgulanması 
gerçekleştirilir. 

Web 2.0/3.0 teknolojileri derinlemesine sorgulanır sanal 
ortamlar, yapay zekâ ve alternatif etkileşimlere dayalı süreçler 
araştırılır. Araştırmacı kimliğe dayalı sorgulamalar 
gerçekleştirilir.  

9 Dijital içerik geliştirme 
platformları, Web 3.0 (İçerik 
Üretimi/İçerik üretim 
platformları) /4.0 
(Kodlama/Yapay zekâ) 

Vize: Uygulamalı dijital sanat üretimi örnekleri incelenir. 
Öğrenci içerik üretimi süreci tartışılır. Araştırmacı kimlik 
yansıtmaları yapılır. Araştırmacı kimliğin sanatçı ve öğretmen 
kimliğe yansımaları sorgulanır. (Yansıtıcı günlükler) 
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4.1.2 Araştırma gönüllü katılım formu  

Araştırma kapsamında açılan Sanat Eğ3t3m3nde D3j3tal Medya ders3n3 seçen öğrenc3lere 

uygulama süres3nce kend3ler3nden elde ed3len ver3ler3n a/r/tograf3k k3ml3kler bağlamında 

sanatçı k3ml3kler3n3n kaybolmaması 3ç3n araştırmada gerçek 3s3mler3yle kullanılacağına da3r 

b3lg3 ver3lerek 3z3nler3n3n alınmaları et3k açıdan önem teşk3l etm3şt3r. Bu husus doğrultusunda 

ders kayıtları, uygulama süres3nce yapılan etk3nl3kler, üret3len görsel ürünler ve yapılacak 

görüşmeler 3ç3n öğrenc3 onaylarının alınacağı Gönüllü Katılım Formu, 3lk derste ver3lmek 

üzere hazırlanmıştır. Tüm ülkede eğ3t3m-öğret3m3n uzaktan yapılmasına karar ver3lmes3yle 

öğrenc3ler, Gönüllü Katılım Formunu, elektron3k ortamda onaylamıştır.  

4.2 Araştırmanın Uygulama SürecM  

Araştırmanın uygulama sürec3, ders 3ç3 etk3nl3kler ve ders dışı etk3nl3kler olarak 3k3 aşamadan 

oluşmuştur. Ders 3ç3 etk3nl3kler 14 haftalık ders sürec3n3 kapsamakta ders dışı etk3nl3kler 3se 

farklı günlerde alan uzmanlarının katılımıyla gerçekleşt3r3len 3k3 ayrı çalıştay ve b3r 

konferanstan, ek olarak ders3 tamamlayan 2 öğrenc3n3n yaptığı 2 ayrı öğrenc3 çalıştayından 

oluşmaktadır. Uygulama sürec3ndek3 etk3nl3kler, Şek3l 4.1’de ver3lm3şt3r. 

10 Dijital medyada dönüşen sanat 
eğitiminin yeniden 
yorumlanması 

Vize: Sanat eğitmeninin dijital çağdaki rolü tartışılır. Sanatçı 
kimliğin dijital medyada temsili ve deneyimler sorgulanır. 
(Yansıtıcı günlükler) 

11 Proje tabanlı içerik üretimi, iş 
birlikli etkileşimler ve dönütler 

Geliştirilen projelerin sunumu ve geribildirimi yapılır. Dijital 
ortamda sanal sergi çalışması sunumlarının değerlendirmesi 
yapılır. 

12 Günceli anlamak ve dijital 
medyada sanat eğitimi sürecini 
sorgulamak I 

Dijital medyanın öğretmen kimliğe dayalı yansımaları 
sorgulanır ve grup çalışması bağlamında yürüyüş pedagojisi 
gerçekleştirilir. 

13 Günceli anlamak ve dijital 
medyada sanat eğitimi sürecini 
sorgulamak II 

Dijital medyanın öğretmen kimliğe dayalı yansımaları 
sorgulanır ve grup çalışmasında rizomatik ilişkisellik yapısı 
üzerinden öğretmen kimlik ile ilişkili sanatçı ve araştırmacı 
kimlik sorgulanır. 

14 Dijital medyada sanat eğitimi 
sürecinin yapılanması ve dijital 
medyaya dayalı üretimleri 
değerlendirme 

Güncel teknolojiler üzerinden sanat eğitiminin nasıl 
şekillenebileceği tartışılır ve eğitim öğretim sürecine nasıl 
yansıtılabileceği sorgulanır (Ders planları üzerine dönüt verilir 
ve değerlendirme yapılır). Öğrenciler kendi dijital içeriklerini 
sunar, eleştirel değerlendirme yapılır. Genel ders 
değerlendirmesi yapılır. 



   57 

 

4.2.1 Ders MçM etkMnlMkler  

Araştırmanın 3lk aşamasını oluşturan ders sürec3, 2022-2023 Öğret3m Yılı Bahar dönem3nde 

açılan Sanat Eğ3t3m3nde D3j3tal Medya ders3n3n 20 Şubat-27 Mayıs 2023 tar3hler3 arasında 14 

haftalık sürey3 kapsamaktadır. Ders sürec3 teor3k b3lg3ler ed3nme, araştırma, uygulama, 

tartışma ve değerlend3rme şekl3nde 3lerlem3şt3r. Ders3n planlaması önceden taslak olarak 

bel3rlense de öğrenc3ler3n ders 3çer3s3ndek3 3lerlemeler3 ve get3rd3kler3 öner3ler doğrultusunda 

14 haftalık ders sürec3 Şek3l 4.2’de ver3ld3ğ3 g3b3 gel3şm3şt3r. 

Şekil 4.1  

Uygulama Süreci 
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Şekil 4.2  

Haftalık Ders Süreci 

 

Bu 14 haftalık ders sürec3, araştırma sorularına yanıt olacağı düşünülen beş temel etk3nl3k 

kapsamında tamamlanmıştır. Buna göre; 3lk hafta ders hakkında genel b3lg3ler ver3lerek 

öğrenc3lerden bu derste d3j3tal medya araçlarını yoğun b3r şek3lde kullanmaları bekleneceğ3 

açıklanmış ve ders boyunca ed3nd3kler3 deney3mler üzer3ne d3j3tal günlük tutmaları 

3stenm3şt3r. Sonrak3 dört hafta boyunca öğrenc3lere d3j3tal medya uygulamalarının sanat 

eğ3t3m3nde ve sanatsal üret3mler3ndek3 yer3 hakkında teor3k b3lg3ler ver3lerek 3lk etk3nl3k 

olarak kullanab3lecekler3 d3j3tal medya uygulamalarını araştırmaları ödev olarak ver3lm3şt3r. 

Bu dört hafta boyunca öğrenc3ler keşfett3kler3 uygulamaları sınıf ortamında b3rb3rler3yle 

paylaşmışlar ve deney3mled3kler3 uygulamaların olumlu-olumsuz yönler3n3 bel3rleyerek 

kullanım amaç ve kapsamlarını tartışmışlardır. Beş3nc3 hafta, ders3n yürütücü tarafından 

paylaşılan Frame VR uygulaması 3le sonrak3 haftalarda yapılab3lecek etk3nl3k öner3s3 

bel3rlenm3şt3r. Altıncı hafta, yapay zekanın görsel oluşturma özell3ğ3 sınıf 3ç3nde 

deney3mlenerek sanat, sanatçı ve sanat eğ3t3m3 bağlamında tartışılmıştır. Yed3nc3 hafta, daha 

önce öner3len sanal müze/serg3 oluşturma etk3nl3ğ3n3n ön 3zlemeler3 sunulmuş, uygulamanın 

kullanımı hakkında ulaşılan daha detaylı b3lg3ler paylaşılmış ve serg3lenen çalışmalar ve 

serg3leme düzenler3 hakkında yorumlar yapılmıştır. Tak3p eden sek3z3nc3 haftada öğrenc3ler 
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gel3şt3rd3kler3 sanal müze/serg3 sunumlarını paylaşarak hem b3rb3rler3n3n çalışmalarıyla 3lg3l3 

yorumlarda bulunmuşlar hem de v3ze 3ç3n ders3n yürütücüsünden dönütler almışlardır. V3ze 

ödev3 olarak ders3n 3lk haftasında tutmaları 3stenen d3j3tal günlüklerle b3rl3kte sanal 

müze/serg3ler3n3 Mergen platformundak3 “V3ze Sınavı” sekmes3ne yüklemeler3 3stenm3şt3r. 

İk3 haftalık v3ze sınavları dönem3nden sonra öğrenc3ler sanal müze/serg3ler3 hakkında 

b3rb3rler3ne görüşler3n3 bel3rterek akran değerlend3rmes3 yapmışlardır. B3r sonrak3 hafta 

yapılacak olan yürüyüş pedagoj3s3 etk3nl3ğ3 hakkında b3lg3 ver3lm3ş, etk3nl3k yer3 ve saat3 

bel3rlenm3şt3r. Ders3n on 3k3 ve on üçüncü haftalarında yapılan yürüyüş pedagoj3s3 

etk3nl3ğ3nde ders, sınıf ortamı -aynı zamanda çevr3m3ç3 ortamın- dışına taşınmış, öğrenc3lerle 

uzun b3r zamanın ardından b3r araya gel3nerek teknoloj3 ve d3j3talleşme bu sefer doğanın 

3ç3nde sorgulanmıştır. Ders3n son haftası 3ç3n f3nal ödev3 olarak öğrenc3ler3n tüm sürec3 göz 

önünde bulundurmaları ve d3j3tal medya uygulamalarını kapsayan ders planı hazırlamaları 

3stenm3şt3r. Son ders olan on dördüncü haftada öğrenc3ler hazırladıkları ders planlarıyla 

b3rl3kte ders3n başında tutmaları 3stenen d3j3tal günlükler3n tamamını Mergen platformu 

üzer3nden “F3nal Ödev3” sekmes3nden yükleyerek tesl3m etm3şler ve ders sürec3n3 

tamamlamışlardır. Ders sürec3n3n son bulmasıyla öğrenc3lerle yarı yapılandırılmış görüşme 

takv3m3 çıkarılarak görüşmen3n yapılacağı gün ve saat öğrenc3ler3n uygunluğuna göre 

bel3rlenm3şt3r. Ders uygulamasında yapılan ve araştırma bulgularında ele alınacak etk3nl3kler 

Şek3l 4.3’tek3 g3b3d3r. 

Şekil 4.3  

Ders İçi Etkinlikler 
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4.2.1.1 D'j'tal medya uygulamalarının keşf'  

Ders sürec3n3n başlangıcında öğrenc3lerden d3j3tal sanat üret3mler3 yapab3lecekler3 çeş3tl3 

d3j3tal medya uygulamalarını araştırmaları beklenm3şt3r. Ders3n 3k3nc3 ve beş3nc3 haftaları 

arasında öğrenc3ler araştırarak buldukları d3j3tal medya araçlarını deneyerek araçların 

sunduğu olanakları derste b3rb3rler3ne aktarmışlardır. Bu deney3m aktarımı sayes3nde her 

öğrenc3 b3rb3r3nden farklı uygulamaların varlığını ve kullanımları hakkındak3 b3lg3ler3 

öğrenm3şlerd3r. Keşfett3kler3 d3j3tal medya araçlarının güçlü ve zayıf yönler3n3 de b3rl3kte 

tartışmışlar, d3ğer derslerde de hang3 uygulamaların yararlı olab3leceğ3yle 3lg3l3 b3rb3rler3ne 

f3k3r verm3şlerd3r. Bu süreçte toplam 32 tane d3j3tal medya uygulaması hakkındak3 

deney3mler paylaşılmıştır (Görsel 4.1). 

Görsel 4.1  

DZjZtal Medya Uygulamaları 

 

Paylaşılan uygulamalardan Mental Canvas, sunduğu sınırsız yüzey 3le ç3z3mler arası 3ç 3çe 

geç3şler yapmaya olanak sağlaması, 2 boyutlu ç3z3mler3 3 boyutlu b3r alandaymışçasına 

göstereb3lmes3 yönler3yle d3kkat çekm3ş ve öğrenc3ler arasında merak uyandırmıştır.  
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Görsel 4.2  

Mental Canvas Uygulaması Sunumu 

 

Sketches, Artecture ve Inf3n3te Pa3nter uygulamalarının sağladığı tekn3k araçlar 

karşılaştırılarak ç3z3m yapmak 3ç3n basınç hassas3yetler3n3n uygun bulunmadığı mob3l 

uygulamalar olarak olumsuz yönler3 bel3rt3lm3şt3r.  

Görsel 4.3  

Sketches, Artecture ve InfZnZte PaZnter Uygulamalarının Sunumu 
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GIMP uygulamasını deneyen öğrenc3, bu uygulamayı Photoshop uygulamasının alternat3f3 

olarak önerm3ş ve kullanım kolaylığıyla b3rl3kte şablonlardan oluşan fırça özell3kler3nden 

bahsetm3şt3r.  

Görsel 4.4  

GIMP Uygulamasının Sunumu 

 

Ib3s Pa3nt 3le Med3Bang Pa3nt uygulamalarını karşılaştıran öğrenc3 bu uygulamaları moza3k 

ders3n3n görsel3n3 karelemek 3ç3n dened3ğ3n3 ve Med3Bang Pa3nt’3n cetvel s3stem3 özell3ğ3 

olduğu 3ç3n Ib3s Pa3nt’e göre daha prat3k olduğu b3lg3s3n3 paylaşmıştır.  

Görsel 4.5  

IbZs PaZnt ve MedZBang Uygulamalarının Karışlatırılması 

 



   63 

Oldukça popüler olan Procreate uygulamasının d3j3tal ç3z3m ve an3masyonlar yapmaya 

elver3şl3 ortam ve araçlar sunduğu, özell3kle mevcut fırça seçenekler3ne ek olarak farklı etk3 

yaratab3lecek fırçaların da uygulamaya yükleneb3ld3ğ3 b3lg3ler3 paylaşılmıştır. 

Görsel 4.6  

Procreate Uygulamasının Sunumu 

 

Sadece tek b3r markanın kullanımına özel olan Procreate ç3z3m uygulamasının alternat3f3 

olarak Adobe Fresco uygulamasının zeng3n fırça seçenekler3yle an3masyon, ç3z3m veya logo 

tasarımı yapma g3b3 farklı olanaklar sağladığı b3lg3s3 ver3lm3şt3r. Bunun yanı sıra eğ3tsel 

tanıtım v3deosu ve yönlend3rmeler sayes3nde kullanım kolaylığı sağladığı 3fade ed3lm3ş ve 

kullanıcılarının kend3 aralarında tak3pleşeb3lmeler3n3 ve b3rb3rler3yle paylaşım 

yapab3lmeler3n3 sağlaması açısından etk3leş3me açık olması, uygulamanın olumlu özell3kler3 

olarak eklenm3şt3r.  
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Görsel 4.7  

Adobe Fresco Uygulamasının Sunumu 

 

V3deo düzenleme uygulaması olarak b3l3nen CapCut’ta v3deoya eklenen ses üzer3nde 

düzenlemeler yapılab3ld3ğ3 g3b3 2 boyutlu ç3z3mlere 3. boyut ekleme g3b3 efekt ve f3ltreler3 

barındırması bakımından kullanışlı bulunmuştur. Bas3t an3masyon denemeler3 yapmak 

3steyenler 3ç3n Fl3pacl3p uygulaması öner3lm3şt3r. Y3ne “t3mel3ne” seçeneğ3yle Procreate 

uygulamasında da an3masyon yapılab3leceğ3 bel3rt3lm3şt3r. Öğrenc3ler ç3z3m konuları 

bel3rlemek 3ç3n keşfett3kler3, Who? ve What? seçenekler3yle eğlencel3 f3k3rler sunan b3r 

uygulama olan Wanna Draw’dan bahsetm3şlerd3r. Uygulamadan aldıkları f3k3rlerle 20 

dak3kalık sınırlı sürede yaptıkları ç3z3mlerden oluşan ortak sosyal medya hesabını derste 

paylaşarak d3ğer arkadaşlarını da bu etk3nl3k ve paylaşıma davet etm3şlerd3r (Görsel 4.8). 
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Görsel 4.8  

“Kavgalarımız” Adlı Sosyal Medya Hesabı 

 

Ment3meter uygulamasını deney3mleyen öğrenc3, uygulamanın özell3kler3ne göre yaptığı 

çıkarımları sıralamıştır. Ayrıca uygulamaya 3l3şk3n görüşler3n3 bel3rterek eğ3t3m alanındak3 

kullanımına da3r yorumlar yapmıştır. Bunlar arasında; uygulama sayes3nde öğrenc3ler3n 

kend3ler3n3 baskı altında h3ssetmeden derse katılım sağlayab3lecekler3, eğ3t3m3 eğlencel3 ve 

etk3leş3ml3 hale get3reb3leceğ3, pas3f konumda olan öğrenc3ler3n akt3fleşeb3leceğ3 görüşler3 

yer almıştır. Ancak öğrenc3ler3n sanal olarak akt3fleş3rken sosyal açıdan pas3f kalab3lecekler3 

görüşünü eklem3şt3r.  
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Görsel 4.9  

MentZmeter Uygulamasının Sunumu 

 

Kend3 k3ş3sel 3lg3 alanına 3l3şk3n olarak Clo uygulamasını keşfeden b3r öğrenc3, moda ve 

tekst3l tasarımlarını oluşturmak ve sunmak 3ç3n kullanılan bu uygulamayla d3j3tal medya 

uygulamalarının farklı b3r alanda kullanımına d3kkat çekm3şt3r.  

Görsel 4.10  

Clo Uygulamasının Sunumu 

 



   67 

Ders3n öğret3m elemanı tarafından paylaşılan Frame VR uygulaması da çevr3m3ç3 ortamda 

öğrenc3ler tarafından deney3mlenm3ş, mekân yaratılab3len bu uygulama 3le neler 

yapılab3leceğ3 tartışılmıştır. Uygulamada sanal b3r sınıf ortamının oluşturulab3leceğ3 ya da 

daha gen3ş düşünüldüğün b3r sanat galer3s3 yaratılab3leceğ3 f3k3rler3 ortaya atılmıştır. Yapılan 

bey3n fırtınasıyla b3rl3kte bu uygulama kullanılarak her öğrenc3n3n kend3 sanal müzes3n3 ya 

da galer3s3n3 oluşturmasına karar ver3lm3şt3r. Böylel3kle “d3j3tal medya uygulamalarının 

keşf3” sürec3nden sanal müze/serg3 etk3nl3ğ3ne geç3ş planlanmıştır.  

 

Uygulamaların keşf3 sürec3 sona ererken ders yürütücüsü, daha önce derste sunulan 

Ment3meter uygulamasının 3ç3nde yer alan Word Cloud seçeneğ3 3le “ders sürec3n3 

düşündüğünüzde sanat eğ3t3m3nde d3j3tal medya den3ld3ğ3nde aklınıza ne gel3yor?” sorusunu 

öğrenc3ler3n hızlı düşünerek yanıtlamalarını 3stem3şt3r.  

Görsel 4.11  

Frame VR Uygulamasının Sunumu 
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Öğrenc3ler3n akıllarına 3lk gelen hızlı cevapların bazıları deney3mled3kler3 d3j3tal medya 

uygulamaları ve özell3kler3 olurken bazıları 3se uygulama deney3mler3nden yola çıkışla 

ed3nd3kler3 f3k3rler ve kavramlar olmuştur: Yen% dünya, mot%vasyon, %lg% alanı arttırma, hızlı 

sanat üret%m%, sonsuzluk, evr%lme, teknoloj%ye yakınlaşma, günlüğü d%j%talleşt%rme, farklı 

derslerde kolaylık, ödev yapma seçeneğ%, özgünlük, yen% bakış açısı, yen% şeyler denemek, 

tarzımı bulab%lme, kreat%fl%k, sanal ortam, popülerleşme. Anlık paylaşılan bu f3k3r ve 

kavramların bazılarının öğrenc3lerle yapılan yarı-yapılandırılmış görüşmeler3n anal3zler3nde 

ortaya çıkarılan temaların bazılarıyla da örtüştüğü fark ed3lm3şt3r.  

D3j3tal medya olanaklarının sanat eğ3t3m3 bağlamında sorgulandığı bu etk3nl3ktek3 araştırma, 

deneme, uygulama ve öğrenmeye dayalı süreçle sanatsal üret3mler3n d3j3talleşmeye 

başlaması, a/r/tograf3n3n dayandığı kuramsal temellerden “rem3ks pedagoj3s3”n3n “yen3den 

yapılandırma” ve “b3rleşt3me”ye dayalı yaklaşımıyla 3l3şk3lenmekted3r. 

4.2.1.2 Yapay zekâ denemeler'  

Ders3n 6. haftasında yapay zekanın görsel üretme özell3ğ3 denenm3ş, ortaya çıkan görseller 

sınıf ortamında yorumlanmıştır. Yapay zekanın görsel üretme özell3ğ3, Ders3n öğret3m 

elemanı ve araştırmacı tarafından yönelt3len sorularla sanat, tasarım ve sanat eğ3t3m3n3 nasıl 

Görsel 4.12  

Mentimeter-Word Cloud Uygulamasının Deneyimi 
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etk3leyeb3leceğ3yle 3lg3l3 tartışma başlatılmıştır. Tartışmaya katılan öğrenc3ler3n bazıları bu 

konuda olumlu görüşler bel3rt3rken bazıları 3se sanatsal anlamda yaratıcılığı olumsuz yönde 

etk3leyeceğ3yle 3lg3l3 görüşler b3ld3rm3şt3r. 

Open AI yapay zekâ uygulamasın görsel oluşturma özell3ğ3 olan Dall-E’de deneme yapmak 

3ç3n “promt” den3len açıklama ver3ler3 g3r3lm3şt3r.  “Sürreal3st tarzda yapılmış öğrenc3 

merkezl3 eğ3t3m ç3z3m3” ve “21. yy. entegrel3 sanat eğ3t3m3n3n fütür3st resm3” yapması 

3stenerek görsel oluşturma denemeler3 yapılmıştır (Görsel 4.13). 

Görsel 4.13  

Yapay Zekâ Dall-E DenemesZ I 

 

Yapay zekanın ürett3ğ3 görseller, alternat3fler3yle b3rl3kte değerlend3r3ld3kten sonra yen3 

denemeler 3ç3n g3r3len promtlar 3le ürett3ğ3 görseller (Görsel 4.14) de yeterl3k-yeters3zl3k 

bakımından yorumlanmıştır. 
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Görsel 4.14  

Yapay Zekâ Dall-E DenemesZ II 

 

Öğrenc3ler yapay zekâ denemeler3yle b3rl3kte yen3den üret3m, or3j3nall3k, yaratıcılık ve 

yetenek boyutlarıyla, sanatın, sanatçının ve sanat eğ3t3m3n3n geleceğ3ne etk3ler3n3n neler 

olab3leceğ3ne da3r “eleşt3rel sorgulayıcı” bakış açılarını etk3leş3ml3 b3r şek3lde ortaya 

koymuşlardır. Alışagelm3ş davranış ve üret3mler 3le yapay zekanın bunları alt-üst edeb3lecek 

ya da tam ters3 farklı boyutlarla besleyeb3lecek olasılıkları, öğrenc3ler3n k3ml3kler3 ve 

k3ml3kler3ne dayalı eylemler3n3 yen3den düşünmeye zorlayarak onları an3den “kaosun 

eş3ğ3ne” get3rm3şt3r. Bu durum, “karmaşıklık kuramı”nın boyutlarından b3r3 olarak 

a/r/tograf3k sürece eşl3k etm3şt3r. 

4.2.1.3 K'ş'sel sanal müze/serg' oluşturma  

K3ş3sel sanal müze/serg3 etk3nl3ğ3, a/r/tograf3k bağlamda öğrenc3ler3n sanal b3r ortamda kend3 

sanatsal çalışmalarını b3r küratör olarak seçmeler3, sunmaları, paylaşmaları ve etk3leş3m 

kurgulamaları üzer3ne yapılanmıştır. Bu etk3nl3kte, sanatçı k3ml3ğe dayalı sorgulamaları öne 

çıkarmak amaçlanmıştır. Müzede/galer3de kend3ler3n3 ve sanatsal eylemler3n3 topluca görmek 

onlara kend3ler3ne hem 3çer3den hem de dışarıdan bakma fırsatı sağlayacağı düşünülmüştür.  

K3ş3sel sanal müze/serg3 oluşturma etk3nl3ğ3yle öğrenc3ler3n hem sanatsal hem de d3j3tal 

becer3ler3n3 gel3şt3rmeler3ne yardımcı olması, k3ml3kler3n3 der3nlemes3ne sorgulamalarını 

sağlamak amaçlanmıştır. Etk3nl3k 3 haftalık sürede gerçekleşt3r3lm3şt3r. Bu sürede öğrenc3ler 
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tarafından keşfed3len uygulama araçlarına da3r avatar oluşturma, mekân düzenlemes3, ses, 

yazı, v3deo, 3d tasarım ve efekt ekleme, yorum yapab3lme g3b3 özell3kler paylaşılarak 

bunların denemeler3 yapılmış görüş ve öner3lerde bulunmuştur. K3ş3sel sanal serg3/müzeler3n 

mekân düzenlemeler3, öğrenc3ler3n yapmış olduğu d3j3tal ve d3j3tal olmayan sanatsal 

çalışmaların seçk3ler3nden ve öznel geçm3şler3ne a3t (fotoğraflar, çocukluk ç3z3mler3 vb.) 

otob3yograf3k belgelerden oluşmuştur. Öğrenc3ler3n oluşturduğu k3ş3sel sanal müze/serg3 

sunumlarından b3rkaçı bu kısımda örnek olarak ver3lm3şt3r. K3ş3sel sanal müze/serg3ler3n 

tasarım boyutu, “araştırma sorularına 3l3şk3n bulgular” bölümünün “a/r/tograf3k sorgulama” 

temasındak3 “sanatçı k3ml3k” alt teması altında detaylandırılmıştır. 

Oğuzhan, oluşturduğu k3ş3sel sanat müze/serg3s3nde, son dönemde ürett3ğ3 ve çoğunluğu 

d3j3tal ç3z3mlerden oluşan seçk3s3n3 sunmuş (Görsel 4.15), uygulamanın kullanımı ve 

olanakları hakkında deney3mler3n3 d3ğer arkadaşlarıyla paylaşmıştır.  

  

Pınar, tuval res3mler3yle b3rl3kte d3j3tal çalışmalarına da yer vererek çeş3tl3l3k oluşturduğu 

k3ş3sel sanal müze/serg3s3nde ayrıca düz duvarlar yer3ne ızgaralı yüzeyler, ışık alan 

pencereler, 3zley3c3ler 3ç3n oturma yerler3 ve b3tk3 detayları g3b3 mekânsal düzenlemelerle de 

bu alanı k3ş3selleşt3rm3şt3r (Görsel 4.16). 

Görsel 4.15  

Oğuzhan’ın Kişisel Sanal Müze/Sergi Sunumu 



   72 

 

Zeynep 3se oluşturduğu k3ş3sel sanal müze/serg3s3nde 3lg3 alanlarına da3r esk3 fotoğraflarıyla 

b3rl3kte ortaokuldan bu yana yapmış olduğu ç3z3m ve res3mlerle sanatsal açıdan değ3ş3m3n3 

ve dönüşümünü otob3yograf3k yansıtmayla göstermek 3stem3şt3r (Görsel 4.17).  

Görsel 4.16  

Pınar V.’nin Kişisel Sanal Müze/Sergi Sunumu 
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Sanal müze örnekler3 öğrenc3ler3n yalnızca ürünler3n3 değ3l, süreçler3n3 ve geçm3şler3nden 

gelen deney3mler3n3 görünür kılarak özgün b3r tems3l alanı oluşturmuştur. Öğrenc3ler3n d3j3tal 

medya araçlarıyla yürüttükler3 üret3mler, aynı anda sanatçı (estet3k 3fade), öğrenen (tekn3k 

deney3m) ve araştırmacı (öz-düşünümsel yansıma) k3ml3kler3n3 3çermekted3r. Bu, 

a/r/tograf3dek3 “b3t3ş3kl3ğ3n” tems3l düzey3ne yansıması olarak tems3l3n sab3tl3ğ3n3 değ3l, 

yankılanan, b3rb3r3ne dokunan anlamlarını açığa çıkarmayı sağlamıştır. 

Öğrenc3ler3n “safe zone (güvenl3 alan)”, “sanal görünürlük”, “3zlen3rl3k”, “kollekt3f 

etk3leş3m” g3b3 kavramlarla kurduğu d3j3tal 3l3şk3ler, d3j3tal k3ml3k 3le öznel k3ml3k arasındak3 

alternat3f alanı görünür kılarak onlara “d3j3talle b3t3ş3k” b3r deney3m yaşatmıştır. Dolayısıyla 

d3j3tal-a/r/tograf3k üret3m sürec3, b3t3ş3kl3k kavramının k3ml3kler3 çoğaltarak yan yana get3ren 

b3r araştırma alanı yaratmıştır. Sonuç olarak bu etk3nl3k hem b3reysel (otob3yograf3k) hem 

kolekt3f (sanal müze, dönütler, yorumlar) hem pedagoj3k (ders tasarımı) düzeyde b3t3ş3kl3ğ3n 

yaşayan, etk3leş3ml3, çoğul yapısını ortaya koymak 3ç3n araştırmanın a/r/tograf3k sürec3ne 

uygunluk gösterm3şt3r. 

Görsel 4.17  

Zeynep’in Kişisel Sanal Müze/Sergi Sunumu 
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4.2.1.4 Yürüyüş Pedagoj's'  

B3rey3n bedensel hareketle b3rl3kte mekânsal, duygusal ve b3l3şsel farkındalık gel3şt3rd3ğ3; 

deney3msel öğrenmen3n f3z3ksel çevreyle 3l3şk3lend3r3ld3ğ3 pedagoj3k b3r yaklaşım olan 

yürüyüş pedagoj3s3, a/r/tograf3 bağlamda sanatçı/araştırmacı/öğrenen-öğreten k3ml3kler3n3n 

"hareket eden düşünceyle" yen3den b3ç3mlenmes3ne olanak tanımaktadır. Bu hareket eden 

düşünceyle şu boyutların ortaya çıkması söz konusudur: 

• Mekâna duyarlı pedagoj3k farkındalığın oluşması, 

• Duyularla düşünme ve öğrenme becer3s3n3n gel3şmes3, 

• Katılımcıların kend3ne da3r farkındalığı der3nleşt3rmes3, 

• Kentsel mekânın pedagoj3k b3r ortam olarak yen3den kurgulanma olasılığının 

oluşması, 

• A/r/tograf3k araştırmanın eylemsel ve duyusal boyutunu güçlend3rme, 

• R3zomat3k düşünce b3ç3mler3n3n tet3klenmes3 

Er3şt3 (15.06.2025, çevr3m3ç3 ders notu) ayrıca yürüyüş pedagoj3s3n3n yürüme sırasındak3 

etk3ler3nden şöyle bahsetmekted3r: 

• Yürüyüş esnasında f3z3ksel çevreyle kurulan temas, b3rey3n duyularını harekete 

geç3rerek öğrenme süreçler3ne “duyumsal ve deney3msel öğrenme” katmanlarıyla b3r 

der3nl3k kazandırmaktadır.  

• Mekân sadece b3r geç3ş yer3 değ3l, pedagoj3k anlamda sorgulamanın ve anlatının b3r 

parçası hal3ne gelerek 3l3şk3 kurulan b3r öğrenme ortamı oluşturur.  

• Yürüyüş esnasında ortaya çıkan düşünceler, yalnızca z3h3nsel değ3l, aynı zamanda 

bedensel deney3mler3n ürünüdür. Bu nedenle yürüyüş pedagoj3s3, beden-z3h3n 

bütünlüğünü merkeze almakta ve “bedensel düşünmey3” harekete geç3rmekted3r.  

• Araştırmacı ve katılımcılar, yürüyüş sırasında çevredek3 3mgeler, sesler, anılar ya da 

karşılaşmalar üzer3nden öznel b3r anlatı gel3şt3reb3lmekted3r.  

• Yürüyüş pedagoj3s3, a/r/tograf3 yöntem3n3n “yaşayan sorgulama”, “bedensel b3lg3”, 

“deney3msel katılım” ve “mekâna duyarlı anlatı” g3b3 3lkeler3yle doğrudan 

örtüşmekted3r. Sanatçı-araştırmacı-eğ3t3mc3 yürürken; aynı zamanda düşünür, 
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kaydeder, 3l3şk3ler kurar ve üret3r. Yan3 yürüyüş hem pedagoj3k b3r araç hem de 

a/r/tograf3k b3r yöntemd3r.  

• Günümüz d3j3tal teknoloj3ler3 sayes3nde yürüyüş esnasındak3 gözlemler mob3l 

c3hazlar aracılığıyla belgeleneb3lmekte; har3ta uygulamaları, ses kayıtları, yapay zekâ 

destekl3 anal3zler g3b3 araçlar sürece dah3l ed3leb3lmekted3r. Bu da yürüyüş 

pedagoj3s3n3n “d3j3tal yürüyüş pedagoj3s3” olarak yen3den kavramsallaştırılmasına 

olanak tanıyarak d3j3tal uzantılarla b3rleşmey3” sağlayab3lmekted3r.  

• Sanatsal öğrenme/deney3mleme alanı sınıfla sınırlandırılmaz; doğa, kent, sokak g3b3 

her alan b3r öğrenme mekânına dönüşeb3l3r. B3rey3n düşünsel sınırlarını yürüyerek 

aşması hem z3h3nsel hem duygusal hem de f3z3ksel olarak dönüşmes3n3 sağlamaktadır. 

Uzaktan eğ3t3m zorunluluğuyla çevr3m3ç3 3şlenen ders ve ders3n 3çer3ğ3 gereğ3 d3j3tal ortamda 

3lerleyen süreç, “yürüyüş pedagoj3s3” etk3nl3ğ3yle f3z3k3 ortama taşınmıştır. Bunun 3ç3n 

Esk3şeh3r’de olan öğrenc3lerle ün3vers3tedek3 fakülten3n bölüm b3nasında buluşulmuş, şeh3r 

dışında olanlarla 3se ders 3ç3n oluşturulan WhatsApp grubundan görüntülü arama yapılmıştır. 

Okula geleb3len öğrenc3lerle b3rl3kte ün3vers3ten3n 3ç3nde yer alan Japon Bahçes3’ne g3d3lm3ş, 

şeh3r dışında olan öğrenc3ler de bulundukları yerde dışarı çıkarak derse eşl3k etm3şt3r. 2 hafta 

üst üste yapılan bu ders etk3nl3ğ3ndek3 yürüyüşler, eş zamanlı ve h3br3t b3r şek3lde yapılmıştır. 

Görsel 4.18  

Yürüyüş PedagojZsZ EtkZnlZğZ 

 

Öğrenc3ler “yürüyüş pedagoj3s3” etk3nl3ğ3yle b3rl3kte ders dışı b3r ortamı ders bağlamında 

yen3den sorgulayıp değerlend3rm3şlerd3r. Bu süreçte çevredek3 etk3leş3mlerle kurgular 

yapmaya çalışan öğrenc3ler3n k3m3s3 doğrudan d3j3tal araçlarla ç3z3m yapmış k3m3s3 çevrede 
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d3kkat3n3 çeken şeyler3n doğrudan fotoğrafını çekerek fotoğraf üzer3nden yen3 düzenlemeler 

yapmış k3m3s3 3se çevredek3 materyallerle önce düzenlemeler yapmış daha sonra fotoğrafını 

çekerek onun üzer3nden d3j3tal müdahaleler yapmıştır (Görsel 4.19).  

Görsel 4.19  

Yürüyüş PedagojZsZ EtkZnlZğZnden Örnekler 

 

Öğrenc3ler3n sorgulama yapması 3ç3n onlara önce b3r süre serbest zaman tanınmış sonra b3r 

araya toplanılarak ortaya çıkan f3k3rler tartışılmıştır. Ders bağlamında sorgulanan k3ml3klere 

3l3şk3n kavramlar, sanal ve doğal ortam karşılaştırmalarıyla ortaya konmuş ve bu kavramların 

aralarında “r3zomat3k 3l3şk3ler” kurulmuştur. 
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Görsel 4.20  

Yürüyüş PedagojZsZ EtkZnlZğZnde A/r/tografZk Sorgulama ve RZzomatZk IlZşkZsellZk  

 

Daha esnek b3r sorgulama ortamı yaratmak 3ç3n yapılan “yürüyüş pedagoj3s3” etk3nl3ğ3nde 

öğrenc3ler f3z3ksel ortam deney3m3yle çevrey3 ve d3j3tal dünyayı yen3den anlamlandırma 

sürec3ne g3rm3şt3r. Etrafta çekt3kler3 fotoğraflar üzer3nden d3j3tal müdahaleler yapan 

öğrenc3ler, doğa ve çevreye farklı gözlerle bakarak b3r arayış 3ç3ne g3rm3şler ve bu ortamı 

d3j3tal olanaklarla tekrar sorgulamışlardır. Öğrenc3ler anlık yaptıkları üret3mlerde b3ç3msel 

olarak “rem3kslemeler” yaparak d3j3tal araçları kullanma çeş3tl3l3ğ3 3le yen3 anlamlar 

yaratmaya çalışmışlardır.  
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4.2.1.5 D'j'tal medya uygulamalarına 'l'şk'n ders planı hazırlama  

D3j3tal uygulamaları keşfetme, sunma, öğrenme ve kullanma süreçler3n3n ardından 

öğrenc3ler3n kazandıkları deney3mlerle öğretmenl3k mesleğ3 arasında 3l3şk3 kurmalarını 

sağlamak ve eğ3t3mc3 k3ml3kler3n3 d3j3tal olanaklarla sorgulatmak amacıyla f3nal ödev3 olarak 

öğrenc3lerden ders planı hazırlamaları 3stenm3şt3r. Hazırlanacak olan ders planında d3j3tal 

medya araçları kullanılarak uygun yaş grubuna yönel3k etk3nl3k oluşturmaları beklenm3şt3r.  

Ders sürec3 boyunca deney3mlenen d3j3tal medya uygulamalarıyla öğrenc3ler araştırmacı ve 

sanatsal k3ml3kler3n3n potans3yeller3n3 açığa çıkarmaya çalışırken ders planı hazırlama 

aşamasında bu deney3mler öğretmenl3k mesleğ3 çerçeves3nde somut b3r şek3lde yansıtılmıştır. 

Böylece a/r/tograf3k k3ml3kler “b3t3ş3k” hale get3r3lerek öğrenc3ler3n k3ml3kler3 arasında 3l3şk3 

kurmalarına olanak sağlanmıştır. 

Zeynep, 8. Sınıf kademes3ndek3 öğrenc3ler3n kend3ler3n3 d3j3tal sanat 3le tanıtmalarına 

odaklandığı b3r ders planı hazırlamıştır (Görsel 4.21; EK-6). Bu ders planında Zeynep, 

öğrenc3ler3n d3j3tal medya olanaklarıyla sanat üret3m3 yaparak kend3 benl3kler3ne yönel3k 

potans3yeller3n3 keşfetmeler3n3, gerçek hayatla 3l3şk3 kurab3lmeler3n3 ve d3j3tal medya 

deney3mler3n3 d3ğer dersler3ne de aktarab3lmeler3n3 öngörmüştür. Bu özell3kler3yle Zeynep’3n 

hazırladığı ders planındak3 “d3j3tal sanat 3le kend3n3 tanıt” konusu 3le araştırmanın ders 

sürec3ndek3 d3j3tal medya kullanımıyla a/r/tograf3k k3ml3kler3 sorgulama 3çer3ğ3yle 

örtüşmüştür. 
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Görsel 4.21  

Zeynep'Zn Hazırladığı Ders Planı 
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Olcay, 5. Sınıf kademes3 3ç3n hazırladığı ders planını (Görsel 4.22; EK-6), kend3 

deney3mled3ğ3 ders sürec3yle 3l3şk3lend3rm3şt3r. Buna göre; öğrenc3ler3n d3j3tal medya 

olanaklarını tanıyab3leceğ3, sınıf dışı ortamla (okul bahçes3nde) etk3leş3me g3rerek v3deo ya 

da fotoğraf çek3m3yle özgün 3çer3kler üreteb3lecekler3 b3r ders etk3nl3ğ3 planlamıştır. 

Etk3nl3ğ3n sonunda akran ve öz değerlend3rmeler3n3n yapılması 3ç3n ayrıca form hazırlamış 

ve puanlama s3stem3 oluşturmuştur. 

Görsel 4.22  

Olcay'ın Hazırladığı Ders Planı 
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4.2.1.6 D'j'tal günlükler  

14 haftalık ders sürec3n3n 3lk haftasında öğrenc3lere ders hakkında b3lg3 ver3lerek bu dersle 

3lg3l3 deney3mler3n3 kaydedecekler3 d3j3tal b3r günlük tutmaları 3stenm3şt3r. Günlükler3n hang3 

d3j3tal uygulamada tutulacağı tamamen öğrenc3n3n kararına bırakılmıştır. Derste öğrenc3lere 

d3j3tal günlükler3n3 ve hızlı notlarını alınab3lecekler3, bas3t ve serbest ç3z3mler yapab3lme ve 

görsel ekleyeb3lme özell3kler3yle de günlükler3n3 ya da ders notlarını görsel açıdan da 

zeng3nleşt3reb3lecekler3 Free Form uygulaması örnek olarak sunulmuştur. 

 

Ders3n 3lk haftasından 3t3baren öğrenc3lerden dersle 3lg3l3 deney3mler3n3 kaydett3kler3 bu 

d3j3tal günlükler, ders 3ç3 ayrı b3r etk3nl3k olarak değ3l, ders3n tamamını kapsayan ve arka 

planda öğrenc3ler tarafından kaydı tutulmuş ver3ler3 oluşturmuştur. D3j3tal günlükler, ders3n 

v3ze ve f3nal olmak üzere 3k3 değerlend3rme aşamasında ödev olarak 3stenm3şt3r. 

Öğrenc3ler3n ders sürec3nde d3j3tal medya uygulamalarını kullanarak oluşturdukları d3j3tal 

günlükler3n örnekler3 Görsel 4.24 ve Görsel 4.25’te ver3lmekted3r. D3j3tal günlüklerden elde 

ed3len b3lg3ler, “bulgular” bölümünde araştırma ver3ler3 olarak değerlend3r3lm3şt3r.  

Görsel 4.23  

Dijital Günlük Örneği için Free Form Uygulaması Sunumu 
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Görsel 4.25  

Pınar'ın DZjZtal Günlüğü 

 

Öğrenc3ler tarafından tutulan d3j3tal günlükler, bu ders kapsamında neler yapıldığı, 

kend3ler3n3n ne öğrend3ğ3, ne yaptığı, ne yapamadığı, ne h3ssett3ğ3 ve ne düşündüğüyle 3lg3l3 

sam3m3 b3lg3ler3 3çerd3ğ3nden araştırmanın ders sürec3ne farklı b3r yönden bakma fırsatı da 

sunmuştur. D3j3tal günlükler, bu yönüyle araştırma 3ç3n ver3 kaynağı oluştururken öğrenc3ler 

3ç3n de bu ders sürec3ne ger3ye dönüp bakab3lecekler3 somut b3r hatıra n3tel3ğ3 taşıyan belge 

olmuştur. Dolayısıyla öğrenc3ler süreçtek3 deney3mler3yle “duygusal ve düşünsel b3r bağ” 

Görsel 4.24  

Nurefşah'ın Dijital Günlüğü 
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kurarak “ş3md3ye da3r farkındalıkları”nı ortaya koymuş ve kend3 benl3kler3n3 yorumlayarak 

d3nam3kler3 fark etme fırsatı bulmuşlardır. Dolayısıyla günlüklerdek3 ger3ye dönüş (regres3f), 

geleceğe yönel3ş (progres3f), ş3md3n3n bet3mlenmes3 (anal3t3k) ve bunların görüntü, met3n ve 

ses3n b3rleşt3ğ3 yansıtmalarla bütüncül (sentezley3c3) olarak ele alınmasıyla a/r/tograf3n3n 

dayandığı kuramsal temellerden “currere” kuramıyla 3l3şk3l3 b3r süreç ortaya konmuştur. 

4.2.2 Ders dışı etkMnlMkler  

14 haftalık ders sürec3n3n tamamlanmasının ardından öğrenc3ler3n d3j3tal medya 

uygulamalarıyla ed3nd3kler3 deney3mler3n3 pek3şt3rmek ve sürdürmek 3ç3n ders dışı etk3nl3kler 

planlanmıştır.  

Şekil 4.4  

Ders Dışı Etkinlikler 

 

4.2.2.1 Sanat eğ't'm'nde d'j'tal medya ve ver' görselleşt'rme  

“Sanat Eğ3t3m3nde D3j3tal Medya ve Ver3 Görselleşt3rme” konulu etk3nl3ğ3 gerçekleşt3rme 

üzere alan uzmanı Öğr. Gör. Dr. Fırat B3lal davet ed3lm3şt3r. 30 Kasım 2023 tar3h3nde saat 

10:00 3le 16:00 arasında yapılan etk3nl3ğ3n 3lk aşamasında davet ed3len öğret3m elemanı kend3 

deney3mler3 ve çalışmaları üzer3nden örnekler göstererek “ver3 görselleşt3rme” hakkında 

b3lg3ler sunmuştur. Etk3nl3ğ3n 3k3nc3 aşamasında 3se bu b3lg3 ve örneklerden yola çıkarak 

öğrenc3lerden kend3 ver3 görselleşt3rmeler3n3 d3j3tal medya uygulamalarını kullanarak 

yapmaları beklenm3şt3r. 
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Görsel 4.26  

“Sanat EğZtZmZnde DZjZtal Medya ve VerZ GörselleştZrme” Konulu Çalıştay AfZşZ 

 

Etk3nl3ğ3n 3k3nc3 aşamasında yapılan uygulamada öğrenc3lerden, geçm3şler3, a3leler3 veya 

topluluklardan 3lham alarak kısa b3r d3j3tal h3kâye hazırlamaları 3stenm3şt3r. V3deolar, 

an3masyonlar veya d3j3tal ç3z3mler kullanarak öğrenc3ler3n hayatlarındak3 dönüm noktası 

olarak gördükler3 ve k3ml3kler3n3 şek3llend3ren olayları, 3nsanları veya kültürel unsurları 

3çeren h3kâyeler3n3 anlatmaları beklenm3şt3r. Çalıştay süres3nce ortaya çıkan h3kayeler 

hakkında paylaşılan b3lg3lerle görseller yorumlanmıştır. Çalıştay sonrasında yapılan odak 

grup görüşmes3yle çalıştayın dersle olan 3l3şk3s3 üzer3ne b3r değerlend3rme yapılmıştır. 

Nurefşah, çalıştayın uygulama aşamasında yaptığı k3ml3k h3kayes3n3n d3j3tal anlatımlarında 

önce fırça, boya, kalem, kâğıt, tuval, çerçeve g3b3 f3z3k3 ve geleneksel ç3z3m ve boyama 

tekn3kler3nden d3j3tal araçlara geç3ş3ndek3 çek3mser ve düşüncel3 tutumunu yansıtmış sonrak3 

ç3z3m3nde 3se d3j3tal sürece geçt3ğ3 bu durumunu b3r engel atlamaya benzetm3şt3r (Görsel 

4.27). 
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Olcay da k3ml3k h3kayes3n3n d3j3tal anlatımında benzer şek3lde d3j3tal araç ve uygulamalarla 

d3j3tal ç3z3m3ne geç3ş3n3 güzel sanatlar l3ses3ne hazırlandığı ve öğren3m gördüğü dönemlerden 

alışkın olduğu geleneksel ç3z3m materyaller3, yöntemler3 ve ortamları otob3yograf3k b3r 

anlatımla d3j3talleşt3rm3şt3r (Görsel 4.28). 

Görsel 4.27  

Nurefşah’ın Dijital Hikâye Görselleri 
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Görsel 4.28  

Olcay’ın DZjZtal HZkâye GörselZ 

 

Pınar V., d3j3tal medya araçlarını kullandığı ve sank3 sanal dünya ekrandan taşarak onu 

çevreleyen b3r ortam oluşturmuş g3b3 b3r soyut mekânda k3ml3k h3kayes3n3 d3j3tal b3r şek3lde 

yansıtmıştır (Görsel 4.29). 
Görsel 4.29  

Pınar V.’nin Dijital Hikâye Görseli 
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4.2.2.2 Sanat eğ't'm'nde rem'ks ve çoklu medya  

“Sanat Eğ3t3m3nde Rem3ks ve Çoklu Medya” konulu etk3nl3ğ3 gerçekleşt3rme üzere alan 

uzmanı Bager Akbay davet ed3lm3şt3r. 26 Aralık 2024 tar3h3nde saat 10:00 3le 12:00 arasında 

yapılan etk3nl3kte Akbay öncel3kle “rem3ks” ve “çoklu medya” kavramlarını açıklamış daha 

sonra bu yönde yapılan örneklere değ3nm3şt3r. Ayrıca görsel üreten yapay zekâ 

uygulamalarından Dall-E ve M3djourney’3n ürett3ğ3 görseller3 karşılaştırarak aralarındak3 

farkları ortaya koymuştur.  

Görsel 4.30  

“Sanat EğZtZmZnde RemZks ve Çoklu Medya” Konulu Çalıştay AfZşZ 

 

Etk3nl3ğ3n sonrak3 aşaması, soru-cevap şekl3nde devam etm3şt3r. Bager Akbay, öğrenc3lere 

d3j3tal ver3ler3n ve yapay zekâ uygulamalarının sanat ve sanat eğ3t3m3 alanlarında 

kullanılmasıyla 3lg3l3 f3k3rler3n3 sormuş, bu konuyla 3lg3l3 kend3 görüşler3n3 bel3rtm3ş ve 

öğrenc3lerden gelen kaygılı soruları yanıtlamıştır. Yapay zekânın görsel oluşturab3lme 

özell3ğ3n3n çok kısa zamanda 3ler3 düzeyde gel3şmes3 ve daha da gel3şecek olmasının 

öğrenc3lerde yakın gelecekte kend3ler3ne meslek3 anlamda 3ht3yaç duyulmayacağı kaygısını; 
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sanatsal üret3m açısından 3se yapay zekanın onlara rak3p olacağı, dolayısıyla kend3 yaratıcılık 

ve becer3ler3n3n sınırlı kalacağı end3şes3n3 yaratmıştır. Akbay 3se yapay zekanın vak3t alan 

çoğu 3ş3 kolaylaştırarak kend3ler3ne destek olacağını bu anlamda yapay zekayı onlara hız 

kazandıracak b3r destekç3 olarak düşünmeler3 gerekt3ğ3n3 bel3rtm3şt3r.  

4.2.2.2.1 Konferans: Sanat ve yapay zekâ  

Davet ed3len alan uzmanı Bager Akbay’ın, 26 Aralık 2024 tar3h3nde gerçekleşt3r3len 3lk 

etk3nl3kle aynı gün öğleden sonra saat 14:00’de “Sanat ve Yapay Zekâ” konulu konferansıyla 

3k3nc3 etk3nl3k gerçekleşt3r3lm3şt3r. Bu konferanstak3 sunumuyla Akbay, yapay zekânın 

mantığı, kapsamı ve geleceğ3 hakkındak3 ön görüler3yle daha ayrıntılı b3lg3ler verm3ş ve 

öğrenc3lerden gelen soruları yanıtlamıştır. 

Görsel 4.31  

“Sanat ve Yapay Zekâ” Konulu Konferans AfZşZ 
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4.2.2.3 Öğrenc' çalıştayları  

Uygulama sürec3 ve ardından yapılan ders dışı etk3nl3klerden sonra tüm bu sürec3n 

öngörülemeyen çıktılarından b3r3, uygulama ders3n3 alan öğrenc3lerden 3k3s3n3n bölümde 

düzenlenen çalıştaylara katılarak kend3ler3n3n bel3rled3kler3 konuda d3ğer öğrenc3lere 

uygulama yaptırma 3stekler3 olmuştur. Süreç boyunca ed3nd3kler3 b3lg3ler3 aktarma ve etk3nl3k 

3çer3ğ3 oluşturma 3steğ3yle 3ş b3rl3kl3 b3r süreç gel3şm3şt3r. 

Bölümün düzenled3ğ3 “Çalıştay Günler3” kapsamında öğrenc3ler3n deney3m paylaşımlarını 

3çeren “Öğrenc3den Öğrenc3ye” çalıştaylarında Oğuzhan, “Doodle ve Karanlık İllüstrasyon” 

3s3ml3 çalıştayı, Nurefşah 3se b3r arkadaşıyla b3rl3kte “Procreate D3j3tal Boyama ve Ç3z3m” 

3s3ml3 çalıştayı planlayarak gerçekleşt3rm3şlerd3r. 

 

4.2.2.3.1 Deney%mler%n gerçek yaşamdak% yansımaları: Oluşumlar 
Öğrenc3ler3n ders sürec3nde deney3mleyerek kend3ler3n3 gel3şt3rd3kler3 d3j3tal medya 

kullanımları onların d3j3tal sanat üret3mler3n3n artmasına zem3n hazırlamıştır. Ders sürec3nde 

yaptıkları sanatsal üret3mler3n3 sosyal medya hesaplarında paylaşarak sanatçı k3ml3kler3n3 

görünür kılmaya başlayan öğrenc3lerden Oğuzhan ve Nurefşah ve b3r arkadaşlarını da dah3l 

ederek “B3don Kolekt3f” adında kend3 bağımsız sanatçı oluşumlarını kurmuşlardır. 

Görsel 4.32  

Anadolu Sanat Eğitimi Çalıştay Günleri 2024 Afişi 
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Öğrenc3ler3n bu sanatçı kolekt3f3 oluşturarak akt3f hale get3rmeler3, d3j3tal yetk3nl3kler3n3n 

sosyal etk3leş3m boyutunu araştırma çıktısı olarak gözle görülür hale get3rm3şt3r. Dolayısıyla 

bu sosyal boyut, -daha önce de bahsed3ld3ğ3 g3b3- d3j3tal ortamlarda öğrenme ve üret3m3n 

b3reysel b3r süreçten çok sosyal ağlar, akran grupları ve 3lg3 topluluklar 3ç3nde 

gerçekleşt3ğ3n3n somut b3r gösterges3 olmuştur. Öğrenc3ler3n bu süreçte yaratıcı d3j3tal 

okuyazarlığın üretkenl3ğ3 çerçeves3nde “d3j3tal 3çer3kte yaratıcı performans ortaya koyma”, 

“d3j3tal yazılım ve donanımları yaratıcı olarak kullanma” ve “d3j3tal dünyada yaratıcı b3r 

şek3lde var olma yollarını sorgulama” yetk3nl3kler3n3 de gel3şt3rd3kler3 anlaşılmaktadır.  

4.3 Uygulama SürecMne İlMşkMn Bulgular  

Araştırmanın amacı ve yanıt aranan sorulara yönel3k olarak öğrenc3ler3n a/r/tograf3k 

k3ml3kler3n3 sorgulatıcı b3r uygulama sürec3 gerçekleşt3r3lm3şt3r. Ders 3ç3 ve ders dışı 

etk3nl3kler3 kapsayan bu süreçte ders ve ders dışı etk3nl3k kayıtları, yarı-yapılandırılmış 

görüşmeler ve odak grup görüşmeler3nden elde ed3len ver3ler temat3k olarak anal3z ed3lm3ş 

ve yorumlanmıştır. Yapılan anal3zlerle ortaya çıkarılan tema ve alt temalar, uygulama 

sürecine ilişkin bulgular ve a/r/tografik sorgulamaya ilişkin bulgular olarak kategorize edilip 

aşağıdaki şekilde gruplanmıştır:  

 

Görsel 4.33  

“Bidon Kolektif” Oluşumunun Çıkardığı Fanzin Görseliyle Yapılan Radyo Röportajı Duyurusu 
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Uygulama sürec3ne 3l3şk3n bulgular 

a) Ders İç3 Etk3nl3kler 

b) Ders Dışı Etk3nl3kler 

A/r/tograf3k Sorgulamaya İl3şk3n Bulgular 

a) Sanatçı K3ml3k 

b) Araştırmacı K3ml3k 

c) Eğ3t3mc3 K3ml3k 

d) D3j3tal K3ml3k 

4.3.1 Ders MçM etkMnlMkler 

Uygulama sürec3n3n yoğunluklu kısmını oluşturan 3lk aşaması, ders sürec3 kapsamında 

yapılan ders etk3nl3kler3d3r. D3j3tal medya uygulamalarının keşfetme, deneme, paylaşma ve 

bu uygulamalarla yapılan çalışmaların yanı sıra tutum, 3lerley3ş, eleşt3r3, etk3leş3m g3b3 ders 

sürec3ndek3 d3ğer olguları da 3ç3ne alan bütüncül b3r süreç ele alınmıştır. “Ders 3ç3 etk3nl3kler” 

ana temasının tema ve alt temaları, öğrenc3lerle yapılan yarı-yapılandırılmış görüşmeler, 

d3j3tal günlükler ve araştırmacı günlüğündek3 ver3lerle oluşturulmuştur.  

Ders 3ç3 etk3nl3kler tema tablosu Şek3l 4.5’tek3 g3b3d3r: 

Şekil 4.5  

Ders İçi Etkinlikler Tema Tablosu 
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Ders 3ç3 etk3nl3kler ana temasının alt teması olan “ders boyutuna 3l3şk3n temalar” Tablo 

4.2’dek3 g3b3d3r: 

Tablo 4.2  

Ders Boyutuna İlişkin Temalar 

Ders Boyutu 

Hazırbulunuşluğun farklı düzeyde olması 

Derse akt#f katılım 

Derse akt#f katılımda sınırlılıklar 

Derste mentörlüğe dayalı etk# 

Derste deney#m paylaşımı 

Derstek# etk#leş#m 

Ders değerlend#rmes# 

 

‘Ders boyutu’ temasına 3l3şk3n olarak ‘hazırbulunuşluğun farklı düzeylerde olması’ alt 

temasına yönel3k olarak öncel3kle derste bazı öğrenc3ler3n hazırbulunuşluğu olduğu, 

Oğuzhan’ın “genelde heps3 b3ld3ğ3m uygulamaydı zaten. Çok şaşırmadım veya sürpr3z 

olmadı” sözler3nden ve benzer şek3lde Pınar V.’3n “d3ğer arkadaşlarımın 3nceled3ğ3 

uygulamaları da genel olarak b3l3yordum…aslında dened3ğ3m uygulamaları da daha önce 

denem3şt3m” 3fadeler3nden anlaşılmaktadır. 

Öğrenc3ler3n d3j3tal medya uygulamalarına yönel3k mevcut b3lg3 ve becer3 düzeyler3, derse 

katılım gösterme ve öğrenme deney3mler3nde farklılığa zem3n hazırlamıştır. 

Pınar, hazırbulunuşluğun etk3s3n3 “bazı arkadaşlarımın daha güzel katıldığını düşünüyorum. 

İlg3 alanlarına yönel3k olduğu 3ç3n. Zaten günlük hayatında hob3 olarak d3j3tal ç3z3m yapan 

arkadaşlarımın bu konuda daha 3y3 olduklarını düşünüyorum” 3fades3nde, derse akt3f katılım 

sağlamayı ön deney3m3n 3ler3 düzeyde olmasına bağlamıştır. Daha genel b3r değerlend3rmeyle 

Olcay, ön b3lg3s3 olanların derste daha 3y3 3lerled3ğ3n3 şöyle bel3rtm3şt3r: “K3m3m3z … 

başından kavradı, yakaladı bunu gerçekten, kend3 de çok 3ç3nde olduğu 3ç3n, sevd3ğ3 3ç3n… 

kend3nden b3r şeyler bulduğu 3ç3n 3y3 3lerlett3.” Aleyna 3se ders3n 3lk haftalarında yapılan 

uygulamaların tanıtım kısmından ver3m alamamasını kend3 mevcut yeterl3l3ğ3ne bağlayarak 

“...önceden araştırmıştım bayağı b3r uygulamaları ... Tanıtılan uygulamaların çoğunu 

b3l3yordum. D3j3tal ç3z3m3 de b3raz b3l3yordum. Yan3 hak3md3m b3raz. Yan3 bu bana pek b3r 
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şey katmadı ama d3ğer arkadaşlara katmış olab3l3r” sözler3ne ek olarak “ders3n 3ç3nde değ3l 

de sonuna doğru b3raz şey olmuş olab3l3r3m. Akt3fleşm3ş olab3l3r3m d3j3tal medyayla 3lg3l3” 

şekl3ndek3 3fades3yle derste kademel3 olarak akt3fleşt3ğ3n3 bel3rtm3şt3r. 

Ayrıca d3j3tal medya uygulamalarıyla 3lg3l3 ön deney3mler3 sınırlı olan öğrenc3ler, dersle 

b3rl3kte tekrar harekete geçt3kler3n3 bel3rtm3şt3r. Nurefşah bu durumu şöyle 3fade etm3şt3r: 
“…#lk haftalar uygulamalar …araştırdık. Mesela … ben#m zaten önüme çıkan b#r sürü uygulama 

vardı ama h#ç #nd#rmem#şt#m. Sadece kayded#yordum, b#r kenarda duruyorlardı. Bu ders olunca 

… evet böyle b#r uygulama vardı, #nd#rey#m, deneyey#m, sunayım oldum. Eğer olmasaydı y#ne 

büyük #ht#malle hala kenarda, köşede duruyor olacaklardı.” 

Pınar V. 3se öncek3 deney3mler3 hakkında şu 3fadeler3 kullanmıştır: 
“...daha önce denem#şt#m ama b#r kapsamlı deneme değ#ld#. Han# #nd#r#p sadece bu neym#ş d#ye 

bakıp s#ld#ğ#m uygulamalardı. Bu sefer #nd#rd#m, #şte detaylı baktım, b#r de arkadaşlarıma 

bununla #lg#l# sunum hazırladım. İşte şu kısmı şöyle kullanab#l#rs#n#z, bu detaylar var g#b#. Böyle 

#lerled#m.” 

Rüya da bu dersten önce bazı d3j3tal uygulamaları kısmen dened3ğ3n3 ama zamanla 

uzaklaştığını ancak bu dersle b3rl3kte d3j3tal katılımında tekrar akt3fleşt3ğ3n3 şu sözler3yle d3le 

get3rm3şt3r:  
“Sonra bu ders … ves#les#yle tekrar böyle b#r ger# dönüş oldu ve aradan zaman da geçt#, b#raz 

daha gel#şt#k. B#raz daha göreb#l#yordum etrafımı ya da ne yapab#l#r#m? ne yapacağım? yolları, 

yöntemler# falan. Daha sonra gördüm k# aslında yapılab#l#yormuş.” 

Bu 3fadeler öğrenc3ler3n hazırbulunuşluk düzeyler3n3n b3rb3rler3nden oldukça farklı yapıda 

olduğunu ve derstek3 katılımlarını etk3led3ğ3n3 göstermekted3r. Bununla beraber, farklı 

düzeyde dah3 olsa öğrenc3ler3n ön b3lg3 ve deney3me sah3p olmaları derse uyum 

sağlamalarında ve katılım göstermeler3nde etk3l3 olduğu anlaşılmaktadır. 

‘Ders boyutu’ temasına 3l3şk3n olarak ‘derse aktMf katılım’ alt temasına yönel3k olarak 

Nurefşah, bulunduğu ortamı gözlemlem3ş, sorgulayarak ders sürec3 hakkında bazı 

eleşt3r3lerde bulunmuştur. Kend3 çabasıyla 3ç3nde bulunduğu ortamı canlandırma ve 

dönüştürme 3steğ3 gözlemlenen Nurefşah, ders sürec3ne 3l3şk3n öğrenc3ler3n serg3led3ğ3 genel 

tutumu objekt3f olarak şöyle eleşt3rm3şt3r:  
“Aslında çoğu k#ş#, ben de #ç#ndey#md#r belk#, çoğu k#ş# b#r şey üretmed#, b#r şey yapmadı. 

Günlükler#n# … görmed#ğ#m #ç#n pek b#r şey söyleyem#yorum. Pas#ft#ler genel olarak. Yan# nasıl 
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desem, han# D#scord açıldı, orada yapılmadı…ben Instagram açmıştım…pek b#r beklent#m yoktu 

aslında ama orada da herhang# b#r tasarım yapılmadı. Yan# ders bakımından herkes çok pas#ft#. 

Han# o gerçek ver#m# veremed#k veya d#kkat# veremed#k, önem#n# veremed#k. Bu konuda 

çoğumuz aslında şeyd#k yan#... Han# tartışmalar … oldu 2-3 k#ş# dışında k#mse katılmadı.”  

Nurefşah, öz eleşt3r3s3n3 de ekleyerek zaman zaman akt3f duruma geçt3ğ3n3 şöyle bel3rtm3şt3r:  
“... uygulama sunmakta da herhang# b#r şey yoktu … çünkü zaten hep önümüze çıkan 

uygulamalar, ded#ğ#m g#b# ben#m de Instagram'da önüme çıktı. İnd#rm#yordum … #nd#rd#m, 

onları sundum. Ben de çok b#r şey yapmadım. Ama en azından şunu d#yeb#l#yorum kend#me: 

Tartışma olunca ben tartışmalara katıldım d#yeb#l#yorum.” 
Nurefşah, bu durumun aslında bu derse özel olmadığını genel olarak çoğu derste aynı 

tutumun serg3lend3ğ3n3 eklem3şt3r: “Sadece bu ders bağlamında değ3l aslında. Genel olarak 

çoğu derste, çoğu k3ş3de b3r üşengeçl3k, aman yapayım da geçey3ml3k var ama k3mse en 

3y3s3n3 vererek ortaya b3r şey çıkarmaya çalışmıyor.” Derstek3 bu durumu Zeynep, çevr3m3ç3 

ortamın yarattığı mesafeyle 3l3şk3lend3rerek kend3 genel tutumu üzer3nden şöyle 3fade 

etm3şt3r:  
“B#rkaç arkadaşım … gerçekten derse katılıyordu, onlar #y#lerd# bence…ben fazla konuşmada, 

kend#m# #fade etmekte pek #y# değ#l#md#r. O yüzden b#raz zorlandım o konuda. B#r de böyle 

uzaktan konuşmak da b#raz ben# ger#yor. Han# yüz yüzeyken daha rahat oluyorum. O anlamda 

b#raz zorlandım ben. Son haftalarda, #şte o buluşup beraber yüz yüze yaptığımız etk#nl#kler … 

daha rahat ve daha güzeld#. Etk#leş#m#m#z b#rb#r#m#zle de daha rahattı.” 

Pınar 3se h3br3t b3r şek3lde yapılan yürüyüş pedagoj3s3 etk3nl3ğ3ne çevr3m3ç3 olarak katılmak 

zorunda olduğundan pas3f kaldığını d3le get3rm3şt3r:  
“Güzel b#r şey yapmaya çalıştık ama #şte onl#ne olmasının zorluğuyla ben çok zor katıldım. İlk 

dışarı çıktım bağlantım olmadı, #şte ses# açamadık. Onlar kötü oldu ama eğer orada olsaydım 

bence güzeld# yan#…dışarıya çıkıp bu bağlamda daha güzel şeyler yapab#l#r#z. Han# doğayı da 

d#j#talleşt#reb#l#r#z mesela. İşte tabletlerle dışarı çıkıp b#r şeylerden #lham alarak tasarım yapmak. 

Desen b#le olsa olur yan#. O yüzden bence faydalıydı ama onl#ne olmasının gazabına ben 

uğradım.” 

Olcay: “Çok çalışan arkadaşlar oldu, çok araştıranlar oldu. H3çb3r şey yapmayıp son hafta 

katılanlar oldu. En başında çok 3stekl3 başlayıp sonra yavaş yavaş uzaklaşanlar oldu.” 

Öğrenc3ler3n bu 3fadeler3nden derse katılımdak3 akt3fl3ğ3n sınırlı kaldığı, akt3f katılımın 

değ3şkenl3k gösterd3ğ3 ortaya çıkmaktadır. Ayrıca öğrenc3ler3n kend3 performanslarını da 

çeş3tl3 sebeplerden dolayı yeter3 kadar açığa çıkarmadıkları anlaşılmaktadır. 
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‘Ders boyutu’ temasına 3l3şk3n olarak ‘derse aktMf katılımda sınırlılıklar’ alt temasına 

yönel3k öğrenc3 görüşler3nden bu durumu yaratan ortaya 3k3 etmen çıkmıştır. Bunlardan b3r3 

ders3n çevr3m3ç3 3şlenmes3, b3r d3ğer3 3se teknoloj3k donanım yeters3zl3ğ3 ve eş3ts3zl3ğ3 

olmuştur. Ders3n yapısı gereğ3 çevr3m3ç3 3şlen3ş3n3 d3ğer derslere kıyasla daha ver3ml3 bulan 

Aleyna, y3ne de ders3n yüz yüze etk3leş3m3n3n daha 3y3 olab3leceğ3n3 şu sözlerle vurgulamıştır:  
“Hocam bence bu ders#n onl#ne ver#m# d#ğer derslere göre #y#yd# ama yüz yüze olsaydı daha da 

#y# olurdu. Ben bu şek#lde düşünüyorum. Mesela o uyarıyı d#kkate almayan arkadaşlar bu ders 

eğer yüz yüze olsaydı kes#nl#kle ve kes#nl#kle bırakırlardı. Yan# seneye yüz yüze olacak büyük b#r 

#ht#malle. Bence ders#n performansı daha yüksek olacaktır zaten. Bu dönem de fena değ#ld#.” 

Ders3n çevr3m3ç3 b3r ortamda yapılmasıyla etk3s3n3n zayıf kaldığını d3le get3ren Zeynep, kend3 

öğrenmes3 açısından f3z3ksel ortamda etk3leş3m3 terc3h ett3ğ3n3 şöyle 3fade etm3şt3r:  
“Yüz yüze hep#m#z#n b#lg#sayar fırsatı olurdu. Han# b#lg#sayarlı b#r ortamda yapab#lseyd#k 

ders#m#z# daha fazla şey öğreneb#l#rd#k d#ye düşünüyorum. Uygulamaları … kullanırken 

b#rb#r#m#zden yardım alma açısından daha #y# olurdu hocam.” 

Bu 3fadelerden ders3n çevr3m3ç3 3şlenmes3n3n bazı öğrenc3ler3n etk3leş3mde zayıf kalmasının 

yanı sıra eş3t koşullara sah3p olamamalarından dolayı da derse akt3f katılımlarının sınırlı 

kaldığı anlaşılmaktadır.  

Ders sürec3nde çeş3tl3 d3j3tal medya uygulamalarının öğrenc3ler tarafından yapılan denemeler 

ve sunumlarda teknoloj3k donanımların yeters3zl3ğ3nden kaynaklı olumsuzluklara 

değ3n3lm3şt3r. Zeynep bunu şu sözler3yle 3fade etm3şt3r: 
“...telefon markalarına göre … #nd#reb#ld#ğ#m#z uygulamaların kapas#tes#yle #lg#l# gal#ba … 

bazıları görünüyor, bazıları görünmüyor. Başka telefonda görünen uygulamalar ben#m 

telefonumda görünmüyor. O yüzden … çok fazla güzel uygulamaya … ulaşamadım. Sadece 

Ib#spa#nt ben#m telefonum #ç#n uygun olab#l#r b#r kal#tede ve güzel b#r düzeyde olduğunu 

düşünüyorum”  

Pınar da şu sözler3yle derse katılımında yaşadığı sınırlılığı teknoloj3k donanım yeters3zl3ğ3ne 

bağlamıştır: 
“İlk başlarda tablet#m olmadığı #ç#n açıkçası çok kaygılandım, strese g#rd#m. Tablet yok, 

telefondan denemeye çalışıyorum. B#rkaç tane sunumu yaptım derste mesela. Şunu dened#m, 

bunu dened#m d#ye. Ama açıkçası #ç#me s#nmed#… uygulama tanıtmaya geç#nce ben tablet#m 

olmadığı #ç#n çok zorlandım uygulamaları denemeye. O yüzden yen# b#r uygulama deney#p onu 

… -güzelce- #şte fırçaları olsun, katmanları olsun değerlend#r#p s#ze sunmam ben#m #ç#n zor oldu. 

Çünkü telefon ekranı küçük. O açıdan ben#m #ç#n olumsuz … yanıydı.” 
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Aleyna da dersten ver3m alınab3lmes3 3ç3n teknoloj3k donanım gerekl3l3ğ3n3 şu sözler3yle 

vurgulamıştır:  
“Bazı arkadaşların telefonundan ç#z#m yapması gerek#yordu, bazılarının Andro#d uygulamaları 

#nd#rmes# gerek#yordu. Ben b#raz daha şanslıydım… Yan# dolayısıyla … bence sadece tek 

teknoloj#k #mkânı telefon olan b#r k#ş#n#n bu ders# seçmemes# gerek#yordu bence. Çünkü kolay 

b#r şey değ#l. Ama b#r görmüş oldular. Bence #y# de oldu. B#lm#ş oldular… mesela b#r k#ş#n#n 

#mkanları çok fazlayken d#ğer b#r k#ş# eğer telefonundan parmağıyla çalışıyorsa #k#s#n#n dersten 

aldığı ver#m aynı olmayacaktır. Ders# sevme dereces# aynı olmayacaktır. O yüzden b#lg#sayar ve 

tablet g#b# şeyler bunda öneml# bence.” 

Olcay 3se: “Ben3m ek3pmanım fazla yoktu. D3j3tal tablet, 3Pad vs. o tarz c3hazlar bende yoktu. 

İlk başta telefon kalem3 var, ucu s3l3kon g3b3 oluyor. Telefon üzer3nden uygulamaları 3nd3r3p 

oradan denemeye çalıştım” şekl3nde 3fade etm3şt3r. 

Öğrenc3ler3n b3r kısmı sah3p olduğu mevcut teknoloj3k 3mkanlara uyumlu olan uygulamaları 

terc3h etmek zorunda kaldıklarından kısıtlı h3ssett3kler3n3 bel3rtt3kler3 bu 3fadelerden 

teknoloj3k donanım yeters3zl3ğ3n3n derse akt3f katılımı sınırlandırdığı anlaşılmaktadır.  

Derse akt3f katılımı sınırlandıran bu 3k3 etken3n aslında b3rb3r3yle 3l3şk3l3 olduğu 

görülmekted3r: Ders3n çevr3m3ç3 3şlenmes3, öğrenc3ler3n kend3 mevcut koşullarıyla katılım 

sağlamasını gerekt3rm3şt3r. Teknoloj3k donanıma sah3p olan f3z3k3 b3r sınıf, öğrenc3lere fırsat 

eş3tl3ğ3 sunmakla b3rl3kte öğrenc3ler3n b3rb3rler3yle etk3l3 3let3ş3m kuracağı b3r ortam sağlaması 

açısından da önem teşk3l etmekted3r. 

‘Ders boyutu’ temasına 3l3şk3n olarak ‘derste mentörlüğe dayalı etkM’ alt temasına yönel3k 

olarak Aleyna b3r arkadaşının derste uygulamalarla 3lg3l3 b3lg3 vermes3n3 öğret3c3 bulduğunu 

şöyle 3fade etm3şt3r:  

“…zaten o #ş# genel olarak sanırım Oğuzhan yaptı. Çünkü sanırım o daha uzun yıllardır bu #ş#n 

#ç#ndeyd# ve daha önce h#ç d#j#tal ç#z#m yapmamış k#ş#ler vardı. Aslında olmamaları gerek#yordu 

ama vardı yan#. O yüzden bu uygulama tanıtma #ş# … bence #y# oldu. En azından b#r seçenekler#n# 

… görmüş oldular.” 

K3ş3sel sanal müze/serg3 etk3nl3ğ3 3ç3n seç3len Frame VR uygulamasını arkadaşının 

anlatımıyla kullanab3ld3ğ3n3 söyleyen Pınar bunu şöyle 3fade etm3şt3r:  
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“…müzeye #lk … g#rd#m baktım anlamadım h#çb#r şey. Ondan sonrak# derste mesela Oğuzhan 

anlattı … şöyle yaptım böyle yaptım d#ye. Mesela onun katılımı daha fazlaydı evet ama onun 

yaptıkları olmasaydı ben mesela müzey# yaparken çok zorlanacaktım.” 

Pınar, derste yapılan yorum ve yönlend3rmelerle tasarımını daha 3y3 hale get3rd3ğ3n3 şöyle 

açıklamıştır:  
“Hocam, #lk yaptığım müzede daha çok kend# beğend#ğ#me göre yaptım. B#r şey d#kkat etmeden 

yaptım. Ama sonrasında derste bence çok çok #y# oldu. Müzeler#m#z# göster#p etk#leş#m aldık. 

Sadece kend# düşünceme göre değ#l, arkadaşlarımın f#k#rler#, hocalarımın f#k#rler#nden dönüt 

alarak f#nalde o dönütler kapsamında daha d#kkat ederek yaptım.” 

Bu görüşlerden, derstek3 mentörlüğe dayalı etk3n3n öğrenc3ler3 gel3şt3r3c3 b3r etk3 sağladığı 

ortaya çıkmaktadır. Öğret3c3 rolündek3 öğrenc3n3n anlatım ve öğret3m bakımından 

öğretmenl3k becer3s3n3, öğrenen öğrenc3n3n 3se b3lg3 ve becer3s3n3 gel3şt3ren ç3ft yönlü b3r 

etk3n3n olduğu söyleneb3lmekted3r. 

‘Ders boyutu’ temasına 3l3şk3n olarak ‘deneyMm paylaşımı’ ve ‘derstekM etkMleşMm’ alt 

temasına yönel3k olarak öğrenc3ler görüşler3nde derstek3 etk3leş3m3n kend3 aralarındak3 b3lg3 

paylaşımı anlamında etk3l3 olduğunu bel3rtm3şt3r. Bununla 3lg3l3 Nurefşah şu sözler3 

söylem3şt3r:  

“...arkadaşlarımız farklı şeyler sundular. Onlar hoşuma g#tt# ben#m şahsen. Çünkü her zaman o 

uygulamaları sen bulamıyorsun. Keşfetmeye kalksan, yüz tane uygulama #nd#rsen b#r tanes# 

hoşuna g#decek. Çoğu #nsan da o uygulamaların en çok hoşuna g#den#n# #ç#nden seçt#, sundu. Bu 

yönden güzel oldu.” 

Pınar, daha sonra severek kullandığı Ib3spa3nt uygulamasını da y3ne bu derstek3 sunumlardan 

öğrend3ğ3n3 şu cümles3yle 3fade etm3şt3r: “Ondan sonra Ib3spa3nt’3 mesela bu derste öğrend3m 

… bu şek3lde faydalı oldu.” 

Aleyna, Frame VR uygulamasıyla yapılan k3ş3sel sanal serg3/müze etk3nl3ğ3 sürec3ndek3 

etk3leş3m3 şu cümles3yle 3fade etm3şt3r: “...b3rb3r3m3z3n sanat eserler3n3 gez3p … bu böyle m3 

olsaymış … d3ye … yorumlamıştık.” Arkadaşlarının yaptığı k3ş3sel sanat müze/serg3 

yorumlarında bulunan öğrenc3lerden Aleyna f3kr3n3 şu şek3lde 3fade etm3şt3r:  
“...kend# çocukluk res#mler#n#, başarılarını, fotoğrafını falan bayağı … kend#n# tanıtmış b#r kız 

arkadaş vardı. Onun müzes#n# ben çok beğenm#şt#m. Hoşuma g#tm#şt#. Sonra #şte efektler … 

ekleyen Oğuzhan’dı gal#ba onun müzes# de güzeld#.” 
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Pınar V., derste arkadaşlarının paylaştığı uygulamalardan yen3 b3lg3ler ed3nd3ğ3n3 ve 3lg3s3n3 

çeken uygulamaları daha sonra tekrar denemek 3sted3ğ3n3 şöyle 3fade etm3şt3r:  
“Onların da #ncelem#ş oldukları kadarıyla anlattıklarından daha fazla şey öğrenm#ş oldum. B#rkaç 

tane uygulama var hala aklımda. İncelemek #sted#ğ#m. Şey vardı. İPad’de kullanılab#len b#r 

uygulama vardı. Onu denemek #st#yorum aslında. B#lg#sayarda kullanma şekl# de varmış onun. 

Onun dışında Ment#meter'ı kullanmak #st#yorum tekrar daha sonra.” 

Rüya da “derslerde de zaten herkes kend3 uygulamalarını tanıttığı 3ç3n kend3m mesela 

görmed3ğ3m şeyler3 de han3 arkadaşlarımın araştırmalarının da yardımı oldu. Onları da 

dened3m, gördüm” 3fades3yle derstek3 etk3leş3m3n yarar sağladığını vurgulamıştır. Ayrıca 

yapılan yürüyüş pedagoj3s3 etk3nl3ğ3nde önce pas3f kaldığını, daha sonra arkadaşlarından 

etk3lenerek harekete geçt3ğ3nden şöyle bahsetm3şt3r:  
“Ded#ğ#m g#b# hayal gücümün mesela azaldığını ya da z#hn#mden b#r şeyler ç#zmekte 

zorlandığımı da söylem#şt#m. Y#ne aynı durum karşıma çıktığı #ç#n ne yapab#leceğ#me da#r b#r 

şey aklıma h#ç gelmed# o anda mesela. Bunun b#r tutukluluğunu yaşadım. Daha sonra tab# b#r#ler# 

b#r şeyler yapmaya başladıkça ben de ded#m ne yapab#l#r#m d#ye. Aklıma gelen de böyle çok fazla 

spontane düşünmeden b#r şeyler ç#zmeye başladım ben de.” 

Bu 3fadelerden öğrenc3ler3n ders sürec3 boyunca araştırarak dened3kler3 uygulamaları 

paylaşmalarıyla b3rb3rler3n3n uygulama seç3mler3nde, daha önce b3lmed3kler3 uygulamaları 

öğrenmeler3nde, b3rb3rler3n3 değerlend3rerek harekete geçmeler3nde etk3l3 olduğu 

anlaşılmaktadır. 

‘Ders boyutu’ temasına 3l3şk3n olarak ‘ders değerlendMrmesM’ alt temasına yönel3k olarak 

öğrenc3ler dersle 3lg3l3 görüşler3n3 bel3rtm3şt3r. Derstek3 genel etk3leş3m3 zayıf bulan Aleyna, 

bazı arkadaşlarının bu ders3n 3çer3ğ3n3 ve gerekl3l3ğ3n3 tam olarak anlayamadıklarından 

kaynaklı olduğunu şu sözlerle açıklamıştır:  
“Bence şöyle, bu ders bağlamında etk#leş#m b#raz zayıf kaldı. D#scord neredeyse h#ç kullanılmadı. 

Yapılab#lecek b#r sürü şey vardı ama yapılmadı. Etk#leş#m b#raz zayıftı bence… İlk b#z bu ders# 

seçt#ğ#m#zde Duygu Hoca herkese Mergen’den şöyle b#r mesaj attı: Eğer d#j#tal medya ya da 

d#j#tal ç#z#m olanaklarınız yoksa ya da teknoloj#k #mkânlarınız yoksa lütfen bu ders# bırakın çünkü 

bu ders bununla #lg#l# d#ye. Ama zanned#yorum k# bu mesajı h#ç görmeyenler ya da d#kkate 

almayanlar olmuş.” 

Aleyna etk3leş3m3n olmaması neden3yle de dersten beklent3ler3n3 tam olarak 

karşılayamadığını bel3rten şöyle bel3rtm3şt3r:  
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“Ama daha çok #ş#n #ç#nde olan k#ş#ler #ç#n daha yarışmalar, etk#nl#kler, D#scord akt#f kullanılsa 

falan ben mesela b#raz öyle #sterd#m. Kend# aramızda yarışmalar düzenleyel#m. İşte oyunlar 

oynayalım falan. Öyle de çok eğlencel# olurdu bence ama olmadı böyle çok k#ş# katılım 

sağlamadı. Belk# #şte d#j#tal medyaya, d#j#tal ç#z#mlere ya da d#j#tal olan #lg#lere azdı.” 

Öte yandan ders3n sanat eğ3t3m3 açısından önem3n3 de vurgulayan Aleyna, daha ver3ml3 b3r 

ders sürec3 3ç3n öğrenc3ler3n ders3n kend3 3lg3 ve yeterl3kler3ne uygun olup olmadığına d3kkat 

etmeler3 gerekt3ğ3n3 şu sözlerle bel3rtm3şt3r: 
“Bence bu ders #y#. Zaten gelecek dönemlerde de daha #y# olacaktır. B#raz #lg# alanına göre b#r 

ders. Yan# d#kkatl# seç#lmes# gereken b#r ders. Ona d#kkat etmek gerek#yor. Onun dışında bence 

bu ders #y# b#r ders ve çok b#l#nd#k b#r ders de değ#l ve sanat eğ#t#m# açısından düşündüğümüzde 

de nad#r b#r örnek.” 

Oğuzhan, d3j3tal uygulamaları denerken ürett3ğ3 ç3z3mler3n3n derste kabul görmes3yle ders3n 

esnekl3ğ3n3 d3le get3rm3şt3r. Derste sanatsal üret3mler konusuna sınır get3r3lmemes3n3n de 

kend3s3n3 harekete geç3rd3ğ3n3 şöyle 3fade etm3şt3r: “Yan3 serbest yaptığım ç3z3mler de kabul 

ed3l3yor. Bu yüzden ç3z3m yaptım. B3r güdüleme oldu. Zorunluluk değ3l de daha çok şey g3b3. 

B3r güdüleme evet, kel3me bu yan3: Güdülend3m.” 

Pınar V., dersle 3lg3l3 genel görüşler3n3 şöyle bel3rtm3şt3r:  
“Ders #çer#ğ# çok güzeld#, ver#ml#yd#. Farklı şeyler öğrend#ğ#m# düşünüyorum. Sadece #şte ders# 

seçmeden önce dersle #lg#l# konuştuğumuzda ben kend# açımdan sank# bu ders# açınca hemen en 

başından ney#m eks#k, ney#m fazla fark ed#p daha sonrasında ders sürec#nde #lerleyecekm#ş#m 

g#b# hayal etm#şt#m. Han# heps#n#n daha hızlı gel#şt#ğ#n# düşünmüştüm. Ama ders #ç#nde sadece 

eks#kl#kler#m# fark ett#m ve bunun #ç#n farklı b#r çalışma hazırlayamadım. Bu ders sonrasında 

artık çalışmalarımı o yönde gel#şt#rmey# düşünüyorum.” 

Olcay, ders 3şlen3ş3n3 başından sonuna kadar bell3 b3r s3stemde 3lerled3ğ3n3 şöyle 3fade 

etm3şt3r:  
“Ders#n #şlen#ş# bence gayet #y#yd# ya formatı han#. İlk önce uygulamaları keşfett#k, yan# 

s#stemat#k #lerled# han#. Han# önce b#r genelden özele g#b# b#r şey oldu han#. O formatı sevd#m. 

Önce b#r d#j#tal medyanın ne olduğu, ders anlatımı g#b# b#r şey oldu. B#raz daha b#l#nçlend#k. Ne 

olduğu hakkında kafamızda b#r şeyler oluştu. Daha sonra araştırma kısmı oldu. Sonra uygulama 

kısmı oldu. Sonra değerlend#rme kısmı oldu. Sonra tüm yaptığımız #şler#n b#r araya get#r#l#p 

çevrem#zdek# #nsanlarla paylaşmamız, ger# dönütler almamız. Bu açıdan bayağı b#r besled# b#z# 

d#ye düşünüyorum.” 
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Ders3 b3r beklent3yle seçmed3ğ3n3 söyleyen Oğuzhan, kend3 açısından ders3 şu görüşler3 3le 

değerlend3rm3şt3r:  
“Derse b#r şey beklemeden g#rd#m ama çok şey öğrenerek çıktım yan#. Gayet güzel b#r derst# ve 

han# mot#vasyon oldu, şey oldu, ben# #lg#m# çeken şeyler oldu. İşte ded#ğ#m g#b# han# b#r ayda 55 

ç#z#m yaptım. K# çöpe attıklarımı saymadan 55 ç#z#m yapmış oldum.” 

Öğrenc3ler3n bu 3fadeler3nden ders sürec3n3n genel anlamda ver3ml3 geçt3ğ3, güncel teknoloj3k 

ve d3j3tal gel3şmeler açısından da sanat eğ3t3m3 alanı 3ç3n bu ders3n gerekl3 olduğu 

anlaşılmaktadır. Teknoloj3k 3mkanlara sah3p olmakla b3rl3kte d3j3tal medya araçlarını 

kullanmaya ve öğrenmeye de 3lg3l3 olmak, ders3n daha ver3ml3 3şleneb3lmes3ndek3 

gerekl3l3kler olarak ortaya çıkmaktadır.  

Öner3 olarak Olcay şu sözler3yle d3j3tal uygulamaları 3çeren dersler3n çeş3tlenmes3n3 hatta 

daha bu dersler3n detaylı ve uzun soluklu 3şleneb3lmes3 3ç3n alanlara ayrılması gerekt3ğ3 

bel3rtm3şt3r:  
“...bu dersler#n arttırılması, b#zden sonra çeş#tlend#r#lmes# belk#. Çünkü buna daha hazırlıklı 

olmamız #ç#n. B#r nes#l yet#şt#receğ#z belk# #ler#de. Onlara daha b#l#nçl#, daha donanımlı olmamız 

#ç#n bu tarz dersler#n arttırılması lazım… bu d#j#tal medya ders#n#n kollara ayrılması ve han# 

arttırılmasının gerekt#ğ#n# düşünüyorum.” 

Ders 3ç3 etk3nl3kler ana temasının alt teması olan “teknoloj3 algısına 3l3şk3n temalar” Tablo 

4.3’tek3 g3b3d3r: 

Tablo 4.3  

Teknoloji Algısına İlişkin Temalar 

Teknoloj] Algısı Boyutu 

Teknoloj#ye önyargı ve d#renç 

Teknoloj#ye eleşt#rel bakış 

Teknoloj# algısındak# değ#ş#m 

 

‘TeknolojM algısı boyutu’ temasına 3l3şk3n olarak ‘teknolojMye önyargı ve dMrenç’ alt 

temasına yönel3k olarak Zeynep, bu ders3 zorunda kaldığı 3ç3n 3stemeyerek aldığını sam3m3 

b3r şek3lde şöyle 3fade etm3şt3r: 
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“Aslında normalde almazdım çünkü teknoloj#k şeyler# sevmed#ğ#m #ç#n pek. Han# kend# kend#me 

ded#m zaten, ya ş#md# ben nasıl uğraşacağım telefonla, b#lg#sayarla falan d#ye. Yan# #stemeyerek 

seçt#m aslında ama derse b#raz alıştıktan sonra key#f almaya başladım.”  

Bu 3fades3nden teknoloj3ye önyargılı olduğu açık b3r şek3lde anlaşılan Zeynep, y3ne de 

sorumluluk duygusuyla ders3n gerekl3l3kler3n3 yer3ne get3rmeye çalışmıştır (Gözlem notu, 

2023). Zeynep’3n şu cümleler3nden, dened3ğ3 ancak tam olarak anlamadığı, dolayısıyla 

kullanamadığı yapay zekâ uygulamasının 3şley3ş3yle 3lg3l3 çözüm bulmakta d3renç gösterme 

3steğ3n3n zayıf kaldığı anlaşılmaktadır: 
“Hocam ben o programı #nd#rd#m. İşte oraya b#r kavram yazdım… bana b#r res#m ortaya 

çıkarmasını bekled#m ama bana hep saçma fotoğraflar geld#. Ben anlamadım. Gal#ba 

kullanamadım. Ya da doğru cümle kurmasını başaramadım. Tam çözemed#m yan# o programı… 

Ş#md# tam kend#m kullanamadığım #ç#n bağlantı da kuramadım.” 

‘TeknolojM algısı boyutu’ temasına 3l3şk3n olarak ‘teknolojMye eleştMrel bakış’ alt temasına 

yönel3k olarak yapay zekâ uygulamasını yen3 deney3mleyen Pınar, yapay zekaya yazarak f3k3r 

sormanın yaratıcılığı olumsuz olarak etk3leyeceğ3nden şu sözler3nde bahsetm3şt3r: “Şu yapay 

zekanın b3r sözel kısmı var mesela. Ben bunu burada fark ett3m. B3r de sanatsal kısım var. 

Sözel olarak bence yaratıcılığı çok engelleyen b3r şey.” Y3ne yapay zekâ tartışmalarından 

yola çıkarak Aleyna eleşt3rel bakış açısını şöyle 3fade etm3şt3r:  
“Yapay zekâ. Bence şöyle aslında ben de herkes kadar yapay zekanın hayatımızın #ç#ne bu kadar 

entegre olmasından b#razcık rahatsız oluyor olab#l#r#m. Çünkü aslında b#raz düşündüğünde 

#nsanların yapab#leceğ#, yapay zekâ #nsanların yapab#leceğ# çoğu mesleğ#n yer#n# alacak g#b# 

gözüküyor gerçekten. Bu artık b#r #şte şey de değ#l böyle d#stop#k b#r f#k#r de değ#l yan#. B#r sürü 

b#l#m #nsanı ya da bu #ş# #ç#ndek# k#ş# bununla #lg#l# araştırmalar yapıyor, projeler#n# sunuyorlar. 

YouTube'da da bununla #lg#l# b#r sürü v#deo var. Basketbol oynayan robotlar, amel#yat yapan robot 

var yan# YouTube'da. Yan# doktorların yer#n# alab#l#yor. Zaten res#m yan# patladı g#tt#, #lk 

yapıldığında b#l#yorsunuz. İşte yapay zekayla #lg#l# de şey den#yordu #şte onların #şte b#r ruhu yok, 

onlar b#r sanat eser# yapab#l#rler m# falan. E ş#md# onu da yapıyorlar yan#. Bunu da yapıyorlar… 

Artık b#ze gerek kalmadı. Bu #y# m# olacak yoksa kötü mü? Belk# k#msen#n çalışmasına gerek 

kalmayacak. Çok zeng#n b#r gelecek olacak. Çünkü robotlar her şey# yapacak, hep#m#z zeng#n 

olacağız.” 

TeknolojM algısı boyutu’ temasına 3l3şk3n olarak ‘teknolojM algısındakM değMşMm’ alt 

temasına yönel3k olarak Zeynep “zaten teknoloj3yle pek arası olan b3r 3nsan da değ3l3m ben. 

Ama farklı uygulamalarla gerçekten güzel şeyler yapılab3leceğ3n3 keşfett3m” sözler3yle 
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teknoloj3ye karşı çek3mser tutumunun olduğunu vurgulayan Zeynep, sürec3n 3lg3s3n3 çekmeye 

başladığını şu sözler3yle aktarmıştır:  
“İlk başlarda b#raz uzak durdum derse karşı. Daha sonra han# b#raz uygulamalara baktım han# 

neler yapab#l#r#m, neler oluşturab#l#r#m, günlüğümü nasıl hazırlayab#l#r#m. Daha sonra han# 

aklıma kend# sevd#ğ#m b#r alanla d#j#tal günlüğümü oluşturab#leceğ#m# fark ett#ğ#mde #lg#m# 

çekmeye başladı.” 

Zeynep’3n d3j3tal ortamın sunduğu olanakları fark etmeye başladıkça yapab3lecekler3n3 de 

keşfetmeye başladığı şu sözler3nden anlaşılmaktadır: 
“Han# sesl# dublajlar yapıyordum, arkadaşımla beraber hala yapıyoruz. Han# dublaj yapmak çok 

hoşuma g#d#yor ben#m. Bunun da aslında b#r d#j#tal ortamda olduğunu fark ett#m. Han# ded#m 

aslında teknoloj#ye çok da uzak değ#lm#ş#m. Aslında çok yakınmışım. Bunu fark ett#m.” 

Olcay: “Ben3m önyargımı b3raz daha kırdı ve bu alanın 3çer3s3nde dah3l olmamı sağladı. O 

yüzden hem uygulamaları araştırmada hem olanak bağlamında ne kadar gen3ş ne kadar 

olanaklı b3r yer olduğunu görmem3 sağladı.” 

Ders 3ç3 etk3nl3kler ana temasının alt teması olan “öğrenme ortamı deney3m boyutuna 3l3şk3n 

temalar” Tablo 4.4’tek3 g3b3d3r: 

Tablo 4.4  

Öğrenme Ortamı Deneyim Boyutuna İlişkin Temalar 

Öğrenme Ortamı Deney]m Boyutu 

Alternat#f ortam deney#m# 

Alternat#f ortamda tasarım deney#m# 

‘Öğrenme ortamı deneyMm boyutu’ temasın 3l3şk3n olarak ‘alternatMf ortam deneyMmlerM’ 

alt temasına yönel3k olarak Pınar, b3lg3sayar dışında yen3 b3r teknoloj3k araç kullanmaya 

başladığını “İlk defa bu derste b3rl3kte tablete mesela ç3z3m yapmaya başladım” şekl3nde 

3fade ederken Aleyna, Frame VR uygulamasıyla deney3mled3ğ3 yen3 ortam hakkında şu 

sözler3 söylem3şt3r:  
“Onl#ne platformlar #ç#n ya da onl#ne #şler #ç#n bence çok #y#yd#. Bence eğlencel# ve hatta o ortamı 

kend#m#z de yaratab#lsek bu #şte gözlükler var. Onlar neyd#? VR gözlükler#. Bence çok #y# olur. 

VR ortam tasarımları da artık bayağı b#r gündemde ve gerek de var bu #ş# yapanlara.” 
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Oğuzhan da benzer şek3lde “o sanal müzey3 grup arkadaşlarım paylaşmadan s3z paylaştınız 

onu b3lm3yordum” 3fades3yle yen3 b3r ortam deney3mled3ğ3n3 vurgulamıştır. Ders sürec3nde 

öğrenc3ler bu yen3 d3j3tal ortam deney3mler3ne alışmışken onlara yen3den b3r ortam deney3m3 

sunmak 3ç3n yapılan “yürüyüş pedagoj3” etk3nl3ğ3yle b3rl3kte bu sefer ders ortamı doğaya 

taşınmıştır. Bu konuda gel3şen f3k3rler doğrultusunda Oğuzhan şunları söylem3şt3r:  
“...farklı mekanlarda mekanların b#r ruh atmosfer# vardır ve o atmosfer y#ne ç#z#me yansır. Daha 

kapalı b#r yerlerde çıksak daha depres#f şeyler ç#z#leb#l#r han#. O yüzden farklı mekânda, dış 

mekânda ç#zmen#n etk#s# böyle yan#. Mekânın ruhuna yönel#k değ#ş#m geç#l#r.” 

Olcay, çevr3m3ç3 olarak bulunduğu şeh3rden katıldığı yürüyüş pedagoj3s3 etk3nl3ğ3nde 

önceden b3ld3ğ3 yerlere farklı gözlerle yen3den baktığını ve daha önceden fark etmed3ğ3 

detayları yakaladığını şöyle bel3rtm3şt3r:  
“Dışarıya çıktım han# keşfett#m. Daha farklı açıdan baktım. Han# her zaman gezd#ğ#m yerler han# 

farklıydı. Ben#m o gün yürüyüş pedagoj#s#yle g#d#p de han# orayı gözlemley#p han# gerçekten b#r 

ç#zg#ler olarak bakmamı sağladı. O açıdan bana değ#ş#k şeyler yaşattı. Etrafımı daha detaylı 

gözlemled#m. Han# görmed#ğ#m detayları gördüm. Ne b#ley#m, han# o tarz şeyler bende uyandırdı 

yan#.” 

Rüya, yürüyüş pedagoj3s3 etk3nl3ğ3yle b3rl3kte çevr3m3ç3 ders ortamından doğal ortama 

geç3ş3n kend3s3nde yarattığı etk3y3 şöyle aktarmıştır:  
“Hem b#raz daha sosyalleşm#ş olduk hem b#raz daha konuşab#ld#k. Yan# daha doğrusu akt#f olarak 

katılab#lenler, f#z#ken geleb#lenler #ç#n bunu söyleyeb#l#yorum en azından. B#raz daha 

konuşab#lm#ş olduk, b#r etrafıma baktım, k#mler nelerle #lg#len#yor, k#mler neler yapab#l#yor, 

nelere yönel#yor, ben ne yapıyorum. B#raz daha bunları göreb#lm#ş olduk. B#r tane tuval yaptık. 

Sonra Zeynep ve Yel#z Hoca Papatya'dan taç yaptılar. Mesela ben yapamıyorum, onlar 

yapab#l#yormuş. Bunu şu anda b#l#yorum. Yel#z Hoca ve Zeynep, Papatya'dan taç yapab#l#yor. 

S#z#nk#s# çok farklı b#r yönel#md#. Hatta s#z suyun üzer#ne b#r feel#ngs yazmaya çalıştınız. Acaba 

nereden aklınıza geld# falan d#ye böyle b#r düşündüm.” 

Ders sürec3nde farklı b3r teknoloj3k araç kullanmaya başlama, daha önce denenmem3ş farklı 

d3j3tal platformları kullanma deney3m3 ve çevr3m3ç3 ders ortamından çıkarak ders3n doğal 

ortama taşınması, öğrenc3ler3n akıllarında kalıcı alternat3f ortam deney3mler3 yaşadığını 

göstermekted3r. 

‘Öğrenme ortamı deneyMm boyutu’ temasına 3l3şk3n olarak ‘alternatMf ortamda tasarım 

deneyMmlerM’ alt temasına yönel3k olarak Zeynep, “k3ş3sel sanal müze/serg3” etk3nl3ğ3 3ç3n 
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kullanılan uygulamadak3 3çer3ğ3 mekanla b3rl3kte kurgulayarak nasıl oluşturduğunu d3j3tal 

günlüğünde 3fade etm3şt3r:  
“Frame VR uygulaması, sanal ortamda sanatçıların eserler#n# serg#leyeb#leceğ# b#r ortam 

sunmaktadır. Farkı odaları ve çeş#tl# sunum alanları olup kend# sunumumuza uygun alanlar 

seçeb#lme olanağı tanımaktadır. Farklı kullanıcılarla aynı mekânda bulunup kamera, m#krofon ve 

chat bölümünde karşılıklı etk#leş#m sağlayarak serg# ve sunum hakkında eleşt#r# ve yorumlar 

yapılmasına olanak sağlamaktadır. Frame uygulamasına #lk g#rd#ğ#mde serg#me uygun b#r oda 

seçt#m. Daha sonra kend# karakter#m# oluşturdum. Kıyafet çeş#tler#n#n az olması ben# rahatsız ett# 

h#ç tarzım olan b#r şeye rastlamadım. Daha sonra artı kısmında res#m ekleme, v#deo ekleme, şarkı 

ekleme veya yazı ekleme g#b# b#rçok seçenekten yazı kısmını seçerek serg#me b#r #s#m koydum. 

Daha sonra dönem başından bu yana yaptığım d#j#tal ç#z#mler#mle duvarlarını süsled#ğ#m b#r oda 

oluşturdum. İk#nc# odada otob#yograf#m# yazarak bu doğrultuda kend#me a#t res#mler# 

yerleşt#rd#m. Üçüncü odada esk#den yaptığım çalışmalar ve şu ank# ana sanatımda yaptığım 

res#mler# yerleşt#rd#m ve res#mler#mdek# ortak noktaya değ#nmek #ç#n küçük b#r not bıraktım. 

Dördüncü odada res#mden sonra hayatımın büyük b#r parçasını oluşturan spordan karelere yer 

verd#m. Beyaz kuşaktan s#yah kuşağa doğru anılarımı kapsayan fotoğraflar yerleşt#rd#m. Beş#nc# 

odada #se boş zamanlarımda yaptığım makyajların res#mler#ne yer verd#m. Frame VR 

uygulamasında çeş#tl# süslemeler de yapılab#l#yor, ben konfet# ekleyerek alanı b#raz 

renklend#rd#m.” 

Olcay, deney3mled3ğ3 Frame VR uygulamasının kend3s3ne sağladığı sanal ortamın etk3s3nden 

de şu sözlerle bahsetm3şt3r: 
“…bana şey sağladı yan# ortam değ#ş#kl#ğ# olsun han# bazen #nsan sıkılıyor çünkü han# aynı 

şeyler# yapmaktan burada b#raz daha özgürsünüz yan# Daha yaratıcı şeyler çıkab#l#yor. Kuş tüyü 

yapmak #ç#n tek tek uğraşırız. Ama burada fırçaları var, buna a#t. Bunu yansıtan fırçalar var. Tek 

darbeyle bu etk#y# çok gerçekç# b#r şek#lde vereb#l#yoruz. Bu olanak ben# çok cezbett# d#yey#m.” 

Zeynep görüşler3n3n devamında dublaj yapmayı çok sevd3ğ3n3 ve d3j3tal günlüğünü 

seslend3rme f3kr3yle oluşturab3leceğ3n3 fark ett3ğ3nde 3lg3s3n3n arttığını şu sözler3yle 3fade 

etm3şt3r:   
“Farklı programları b#r araya get#rerek daha farklı şeyler ortaya çıkarab#l#r#z.” “Daha sonra #şte 

d#j#tal günlüğümü de sesl# olarak oluşturab#leceğ#m# fark ed#nce bu ben#m daha çok #lg#m# çekt#. 

Bu yüzden #k#s#n# b#rleşt#rd#m.” 

Aleyna 3se d3j3tal ortamlarda tasarım yaparken key3f alab3lmek 3ç3n gerçek ortam h3ss3n3 

aradığını ve gerçekl3k s3mülasyonunu nasıl yarattığını şöyle açıklamıştır: “Ben o d3j3tal 
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dokuya alışamadım. Mesela şey var. Rahatlatıcı sesler var. Kâğıt ses3, kalem ses3. Bunları 

ekled3ğ3mde böyle sırf zevk almak 3ç3n yapıyorum. Zaten paper l3ke bu şeyler oluyor.” 

Ders 3ç3 etk3nl3kler ana temasının alt teması olan “d3j3tal medya deney3m boyutuna 3l3şk3n 

temalar” Tablo 4.5’tek3 g3b3d3r: 

Tablo 4.5  

Dijital Medya Deneyim Boyutuna İlişkin Temalar 

D]j]tal Medya Deney]m Boyutu 

Uygulamaların keşf# 

Uygulamaları terc#h etme kr#terler# 

Uygulamaların d#ğer derslere katkısı 

‘DMjMtal medya deneyMm boyutu’ temasın 3l3şk3n olarak ‘uygulamaların keşfM’ alt temasına 

yönel3k olarak Olcay, ders sürec3nde keşfett3ğ3 uygulamaların kullanımı öğrenmeye 

başladıkça katılım serg3leyeb3ld3ğ3n3 şu sözlerle 3fade etm3şt3r: “Procreate vardı. Ondan sonra 

Photoshop'un b3r uygulaması vardı 3sm3n3 tam hatırlamıyorum. Ib3sPa3nt vardı. Han3 bu tarz 

uygulamaları da keşfett3m. Han3 kurcalayınca 3ç3ne dah3l ed3yor 3nsanı.” 

Çeş3tl3 olanaklar sunan d3j3tal medya uygulamalarının araştırılarak derste paylaşılması 

konusunda Aleyna şunları söylem3şt3r:  
“Bence güzel b#lg#ler de ver#ld#. Konuşmalar, b#lg#lend#rmeler. Bence başlangıç sev#yes#nde b#r#s# 

#ç#n #y#yd#. Yan# başlangıç sev#yes#nde derken bunları h#ç b#lmeyen b#r#s# #ç#n. Çünkü böyle k#ş#ler 

vardı ya aramızda mesela onlar #ç#n bence bu çok #y#yd#. Böyle b#r aydınlanma yaşandı g#b#yd#.” 

Oğuzhan, ders3n amacı ve uygulama sürec3 hakkında ver3len b3lg3ler doğrultusunda amaca 

yönel3k b3r farkındalıkla d3j3tal medya uygulamalarını araştırmaya başladığını şöyle 

bel3rtm3şt3r: “Ders3n amacından bahsett3n3z. Daha sonra yapacaklarımızdan bahsett3kten 

sonra o hafta uygulama araştırmaya başladım.” 

Rüya, ders sürec3nde d3j3tal uygulamalarla 3lg3l3 yen3 keş3fler yaparken, mevcut uygulamaları 

da değerlend3rd3ğ3n3 şöyle 3fade etm3şt3r: “Uygulamaları da b3raz daha 3y3 keşfett3m. Daha 

neler var? El3mdek3 seçenekler3, alternat3fler3 b3raz gördüm.” 

Pınar V. de benzer şek3lde yapay zekâ uygulamalarını bu dersle b3rl3kte keşfett3ğ3n3 şu 

sözler3yle anlatmıştır:  
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“Yapay zekâ uygulamalarını ders #ç#nde öğrend#m. Daha önceden b#lm#yordum. Varlıklarını 

b#l#yordum da daha önce kullanmamıştım. Yen# m# çıkmıştı, ne zaman çıkmıştı b#lm#yorum. İşte 

böyle şeyler varmış d#ye b#l#yordum. Ama ders #ç#nde öğrend#k, b#raz daha kurcaladık.” 

Bu 3fadelerden, öğrenc3lerden derste sunmak üzere d3j3tal medya uygulamalarını 

araştırmalarının 3stenmes3 3le başlayan keş3f sürec3nde hem kend3 araştırmalarından hem de 

d3ğerler3n3n sunumlarından yen3 uygulamalardan haberdar oldukları anlaşılmaktadır. 

‘DMjMtal medya deneyMm boyutu’ temasın 3l3şk3n olarak ‘uygulamaların tercMh etme 

krMterlerM’ alt temasına yönel3k olarak d3j3tal medya uygulamalarının fonks3yonell3k, 

3şlevsell3k, res3m d3l3 oluşturab3lme özell3kler3 bakımından sanatsal araç olarak terc3h ett3ğ3n3 

Nurefşah şöyle 3fade etm3şt3r:  

“Ana sanatım graf#k. … bu yönden ç#z#m yapab#leceğ#m, tasarım yapab#leceğ#m, #k#s#n#n de aynı 

anda kullanab#leceğ#m uygulamalar bulmaya çalıştım. Ama ben ağırlıklı olarak d#j#tal# aslında 

res#m olarak kullanıyorum. O yüzden bulduğum uygulamalar #ç#n de #llüstrasyon yapab#leceğ#m, 

res#m yapab#leceğ#m, renk skalasına çabuk ulaşab#leceğ#m … fırçanın daha fazla olduğu 

uygulamalar üzer#nden buldum.” 

Pınar A. 3se terc3hler3n3 yaparken sah3p olduğu mevcut teknoloj3k araç olan b3lg3sayar ve 

telefona uyumlu olmasının yanı sıra ücrets3z kullanım 3mkanının da kapsamlı olmasına 

d3kkat ett3ğ3n3 şöyle bel3rtm3şt3r:  
“Mesela şöyle yaptım; b#lg#sayara yükleneb#l#yor olmasına d#kkat ett#m … onun har#c#nde 

telefona yükled#kler#mde de ücrets#z olmasına d#kkat ett#m mesela. Çünkü devamlı olarak d#j#tal 

ç#z#m yapmadığım #ç#n sadece deney#mleme amaçlı #nd#rd#m o uygulamaları. O yüzden ücretl# 

olup olmaması, ücrets#z olup fırça sayısının çok olması … bana o özell#kler# fazla sunmasına 

d#kkat ett#m. Ve moza#k yapmıştım ödev#m #ç#n, moza#k ders# #ç#n … o cetvel takımının daha 

çeş#tl# olmasına d#kkat ett#m.” 

Benzer şek3lde Pınar V. de terc3hler3nde teknoloj3k araca uygunluğu ve d3j3tal ç3z3m 

yapab3lme özell3ğ3 olmasına önem verd3ğ3n3 şu cümleler3yle aktarmıştır: “D3j3tal medya 

uygulamalarında ben genel olarak ç3z3m uygulamalarını araştırdım. Başka uygulamalara 

bakmadım pek. Özell3kle telefon üzer3nden çalışab3leceğ3m ç3z3m uygulamalarına baktım.” 

Pınar, “Katmanları güzeld3. Ondan sonra yüksek kal3tede kaydedeb3l3yordun ödev3” 

3fades3yle katman mantığı olan ve yüksek çözünürlük sağlayan uygulamaları terc3h ett3ğ3n3 

bel3rtm3şt3r. Aleyna da terc3h kr3terler3nden şöyle bahsetm3şt3r: “…arayüzün ben3m 3ç3n bas3t 
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olması çok öneml3yd3 çünkü d3ğer uygulamalar da var. Ama arayüzde de bana karmaşık 

geld3ğ3 3ç3n daha 3y3 olanları kullanmıyordum b3le. Yan3 ben3m 3lk d3kkate ett3ğ3m şey bas3tl3k. 

İk3nc3s3 3şlevsell3k.” Aleyna ek olarak “mesela Procreate kullanıyorum. Hem arayüzü çok 

bas3t, çok kolay öğren3yorsun. Hem de çok 3şlevsel. Kend3 fırçanı yaratab3l3yorsun … 3ç3nde 

b3r sürü seçenek var. Kanvas boyutunu ayarlıyorsun” 3fadeler3yle en çok kullandığı 

uygulamanın özell3kler3n3 açıklamıştır. Oğuzhan, d3j3tal medya uygulamalarına yönel3k 

yaptığı araştırmalarında derse uygunluk, 3lg3 çek3c3l3k, etk3leş3m sağlayab3lecek kr3terler3 

terc3h ett3ğ3n3 şu sözler3yle 3fade etm3şt3r:  
“Mental Canvas’ı buldum; sonsuz b#r kanvas olan uygulama. Onun dışında CapCut uygulamasına 

bakmıştım. Onu #ncelem#şt#m. Procreate'# #nceled#m… Derse uygunluğuna baktım. B#r de d#j#tal 

medyada nasıl kullanılab#l#r onu şey yaptım. Öğrenc#lerle #lg#s#n# çekeb#lecek, etk#leşme 

olab#lecek şeyler araştırdım.” 

Ib3sPa3nt uygulamasının kend3ne sunduğu 3mkanları detaylı olarak açıklayan Rüya, terc3h 

kr3terler3n3 doğrultusunda şunları söylem3şt3r:  
“...arayüzü mesela; #ht#yacım olan özell#kler# arayüzler#nde d#rekt … olduğu #ç#n çok kolay 

şek#lde ayarlamalar yapab#l#yorum. Mesela fırça boyutunun büyüklüğünü tıklamama gerek yok, 

hemen ekranın üstünde. Bence bu çok #y#. Damlalık aracı çok #y#. Her yerde var mı, tam olarak 

b#lm#yorum. Mesela b#r şey#n üzer#ne basılı tuttuğumda o renkl# fırçamı alab#l#yorum, çok #y#. 

Sonra ekranı sadece #k# parmağımı dokununca ger# alab#l#yorsunuz, o çok #y#. Daha sonra o reng#n 

transparanlığını ayarlayab#l#yorsunuz. Bunun #ç#n de b#r yere tıklamamanız gerek#yor, hemen 

ekranın üstünde duruyor. O çok #y#. Daha sonra… Çok fazla fırça seçeneğ# yok. B#r de fırçaların 

dokusunu da değ#şt#reb#l#yorsunuz, o da çok #y#. Sonra orada böyle b#r k#taplığı var. Oradan … 

desenler seçeb#l#yor, s#z de aktarab#l#rs#n#z veya oradan mesela referans alab#l#rs#n#z. Onlar da 

çok #y#.” 

İfadeler3nden öğrenc3ler3n kullanmayı terc3h ett3kler3 d3j3tal medya uygulamalarında 

3şlevsell3k, kullanım kolaylığı, teknoloj3k donanıma uygunluk, ücrets3z kullanımda 3çer3k 

çeş3tl3l3ğ3, k3ş3selleşt3rme özell3ğ3, çözünürlük g3b3 çeş3tl3 kr3terler bel3rled3kler3 ortaya 

çıkmaktadır. 

‘DMjMtal medya deneyMm boyutu’ temasın 3l3şk3n olarak ‘uygulamaların dMğer derslere 

katkısı’ alt temasına yönel3k olarak Nurefşah, derstek3 b3r arkadaşının sunduğu uygulamayla 

başka b3r ders3n ödev3n3 hazırlarken hayatını kolaylaştırdığı şöyle d3le get3rm3şt3r:  
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“Müze ders#m#z #ç#n broşür hazırlamamız, … etk#nl#k tasarlamamız gerek#yordu. Bu bağlamda 

Hal#l'#n sunduğu b#r tane uygulama vardı. Şu an #sm# aklımda değ#l ama not almıştım. Han# broşür 

hazırlanab#l#r b#r şeyd#. Mesela ben yaparken ona da bakmıştım. Bu bağlamda onun sunduğu şey 

çok yardımcı olmuştu.” 

Aynı şek3lde Pınar da aldığı müze ders3n3n katalog ödev3n3 bu derste öner3len b3r uygulamayla 

yaptığını şöyle bel3rtm3şt3r: “B3r tane arkadaşımız brochure maker 3d3 gal3ba öyle b3r program 

önerd3… F3nalde hemen o uygulamadan yaptım ben de broşür ödev3m3.” Pınar, bu derste 

öğrend3ğ3, tablette kullanılan b3r uygulamanın başka b3r ders3ne de katkı sağladığını şu 

sözler3yle d3le get3rm3şt3r:  
“...moza#k ders#n# … #lk başta elde yapmaya çalışıyordum. Ve çok zor oldu onun orantısını 

sağlamak ... Mesela yuvarlak yaptığın zaman o kareler#n buna göre h#za alması gerek#yor, çok 

zorladı. Ama tablette daha mesela kolay yaptım bunu. Bu konuda bana prat#kl#k sağladı.”  

Pınar, tablette kullanılan b3r uygulama sayes3nde graf3k ders3ndek3 ödevler3n3 de daha prat3k 

b3r şek3lde yaptığını eklem3şt3r:  
“Ya da mesela graf#k ders#nde f#nalde h#kâye k#tabı, kar#katür yazma vardı. Onu mesela #lk 

Illustrator’da yapmaya çalıştım. Çok yoruldum, yan# çok zorlandım. Ve #sted#ğ#m etk#y# de 

veremed#m. O res#msel etk# olsun, fırçaları olsun. Daha geometr#k kaldı yapacağım şey. Ondan 

sonra arkadaşımdan tablet# aldım bunu yapmak #ç#n. Ve #sted#ğ#m o res#msel şey# aktarab#ld#m. 

Çünkü kalemle yapıyorum. Ve hızlıca yapab#ld#m yan#. Daha etk#l# b#r şek#lde, #sted#ğ#m şek#lde.” 

Bu 3fadelerden anlaşılacağı g3b3; öğrenc3ler gerek deney3m paylaşımı sayes3nde gerekse 

kend3 araştırmaları sonucunda buldukları bazı uygulamaların d3ğer dersler3n ödevler3n3 

hazırlamada onlara kolaylık sağlamıştır. D3j3tal medya uygulamalarının prat3kl3ğ3 de katkı 

sağladığı açıktır.  

4.3.2 Ders dışı etkMnlMkler  

Uygulama sürec3n3n 3k3nc3 aşamasını, ders sürec3n3n tamamlanmasının ardından planlanan, 

alan uzmanlarının katılımıyla gerçekleşt3r3lm3ş ders dışı etk3nl3klerden oluşmaktadır. Ders 

dışı etk3nl3klerle ders sürec3ndek3 deney3mler3n pek3şt3r3lmes3 amaçlanmıştır. “Sanat 

Eğ3t3m3nde D3j3tal Medya ve Ver3 Görselleşt3rme”, “Sanat Eğ3t3m3nde Rem3ks ve Çoklu 

Medya” ve “Sanat ve Yapay Zekâ” konularıyla yapılan üç etk3nl3kle öğrenc3ler3n ders 

sürec3yle, k3ml3kler3yle ve sanat eğ3t3m3 3le 3l3şk3lend3rmeler3 beklenm3şt3r. “Ders dışı 

etk3nl3kler” ana temasının tema ve alt temaları, etk3nl3kler sonunda öğrenc3lerle yapılan odak 
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grup görüşmeler3nden elde ed3len ver3lerle oluşturulmuştur. Ders dışı etk3nl3kler ana 

temasında ortaya çıkan tema ve alt temalar, Şek3l 4.6’dak3 g3b3d3r: 

Şekil 4.6  

Ders Dışı Etkinliklere İlişkin Temalar 

 
 

“K3ş3sel deney3m temell3 öğrenme” yaklaşımı, yapılan tüm etk3nl3kler3n ortak gücü olarak 

ortaya çıkmıştır. Buna göre çeş3tl3 alt temalar ortaya çıkmıştır. 

‘DeneyMmsel öğrenme’ temasına 3l3şk3n ortaya çıkan ‘kMşMsel anlatı’ alt teması yönel3k olarak 

Nurefşah, “…kend3 deney3mler3m3z3n üstünden g3tt3k d3j3tal medyada. Çocukluğun, nerede 

büyüdüğün, okul hayatı, ün3vers3te hayatı vs.” şekl3nde görüş bel3rtm3şt3r. Benzer şek3lde 

Aleyna da “hocam … bence d3j3tal medya ders3nde b3z3m oluşturduğumuz çalışmalar sank3 

har3ta g3b3yd3. B3r yolculuk g3b3yd3. Bu çalıştay da kend3 hayatımız üzer3nden b3r har3ta 

g3b3yd3. İk3s3 de b3r akıştı bence” cümleler3yle bu görüşü destekleyen 3fadeler kullanmıştır. 

Bu 3fadelerden, “ver3 görselleşt3rme” etk3nl3ğ3nde öğrenc3ler3n k3ş3sel h3kayeler3nden yola 

çıkarak oluşturdukları d3j3tal h3kâye anlatımıyla ders sürec3nde yapılan K3ş3sel Sanal 

Müze/Serg3 etk3nl3ğ3ndek3 g3b3 k3ş3sel hayat üzer3nden tasarım yapma, anlatı yaratma 3le 

ortaklık kurduklarını anlaşılmaktadır. 

‘DeneyMmsel öğrenme’ temasına 3l3şk3n ortaya çıkan ‘öz-farkındalık’ alt teması yönel3k 

olarak Nurefşah’ın “aslında b3z3m günlük hayatta b3r şeyler yapıp da h3ç aklımıza gelm3yor... 

aa evet ben bunları yaptım aslında çok da boş değ3l3m. Hem özgüven geld3 hem de 

yaptıklarımı tekrar b3r gözden geç3rd3m” 3fades3, ger3ye dönük yapılan b3r değerlend3rmen3n 
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öz-farkındalık üzer3ndek3 etk3s3n3 göstermekted3r. Nurefşah ek olarak “ben3m tablet3m de 

vardı ama h3ç bu şek3lde kullanmamıştım… ben o kadar da sıcak bakmıyordum d3j3tale. Bu 

ben3m 3ç3n büyük b3r şey oldu... sevmed3ğ3m şey, d3j3talde kend3m3 bulamamamdan ötürü 

olduğunu öğrend3m. Bunu keşfett3m yan3. B3r şeylere yakın h3ssett3m" şekl3ndek3 

3fadeler3nde olanaklarını yen3den değerlenme bağlamında öz-farkındalık yaşadığını ortaya 

koymaktadır. 

‘DeneyMmsel öğrenme’ temasına 3l3şk3n ortaya çıkan ‘sosyal öğrenme’ alt teması yönel3k 

olarak Nurefşah’ın "çalıştaylar b3raz daha b3z3m 3ç3n sosyalleşme alanı g3b3 öğretmenlerle. 

Hocalarımızla da böyle oturup sohbet edeb3l3yoruz. ...o ondan öğren3yor, bu bundan 

öğren3yor" şekl3ndek3 3fades3, etk3nl3klerde karşılıklı etk3leş3mle b3rl3kte sosyal öğrenmen3n 

gerçekleşt3ğ3n3 ortaya koymaktadır. Pınar V. 3se yapay zekâ 3le sosyal öğrenme arasındak3 

benzetmey3 şöyle 3fade etm3şt3r: “ek3p arkadaşı ya da b3r ek3ple b3rl3kte bey3n fırtınası 

yapıyormuşuz g3b3 oluyor. Bu da 3ş3n … yapay zekâ yaptırılmasından ya da d3rekt alıntı 

yapılmasından çok ondan destek almak g3b3 oluyor."  

Öğrenc3ler3n bu 3fadeler3nden çalıştayların hem genel olarak k3ş3ler arası etk3leş3mle 

gerçekleşen b3r sosyal öğrenme ortamı sağladığı hem de -çalıştayın konusuyla 3t3bar3yle- 

yapay zekâ 3le sanal b3r ortamda sosyal öğrenmen3n sağlanab3leceğ3 yorumlanmaktadır. 

‘DeneyMmsel öğrenme’ temasına 3l3şk3n ortaya çıkan ‘yapılandırmacı öğrenme’ alt teması 

yönel3k olarak Oğuzhan’ın ver3 görselleşt3rme etk3nl3ğ3 3ç3n “Çalıştayın başında önce ver3 

görselleşt3rmey3 daha … karmaşık b3r şey olarak düşünüyordum. Ama ver3 görselleşt3rmen3n 

aslında görsel anlatım g3b3 b3r şey olduğunu öğrend3m. … Sadece adını b3lm3yormuşuz 

kavramın. Ama hayatımızın 3ç3nde olan b3r şeym3ş” 3fades3 3le farkındalığa ulaşması, ver3 

görselleşt3rme kavramını karmaşıklık algısından bas3tl3k keşf3ne geçt3ğ3n3 göstermekted3r. Bu 

durum, yapılandırmacı öğrenmen3n söz konusu olduğunu örneklemekted3r. 

Yapay zekâ etk3nl3ğ3 hakkında Nurefşah’ın “bence ş3md3ye kadar sanırım yapay zekayla 3lg3l3 

olumlu konuşan tek k3ş3yd3 (Bager Akbay’dan bahsed3yor). Neden b3lm3yorum ama ben b3le 

geçen sene derslerde hayır, d3j3tal b3r şey olmaz, geleneksel candır vs. d3yordum. F3kr3m3 

büyük ölçüde değ3şt3rd3” şekl3ndek3 3fades3nden çalıştay kapsamındak3 örneklerle 
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başkalarının neler yaptığıyla 3lg3l3 f3k3r sah3b3 olunmasının ve yapay zekanın uzantılarındak3 

olumlu yönler3n göster3lmes3n3n yapılandırmacı b3r etk3n3n olduğunu göstermekted3r. 

‘DeneyMmsel öğrenme’ temasına 3l3şk3n ortaya çıkan ‘karar vermedekM motMvasyon’ alt 

temasına yönel3k olarak d3j3tal h3kâye anlatımı hakkında Nurefşah’ın “geleceğe dönük 

ç3zeceğ3m3z zaman … aslında b3raz daha somut bakmamızı sağlamış oluyor... kend3n3 daha 

çok gerçekleşme ve o yöne doğru yöneltme h3ss3 daha fazla oluyor" 3fades3, deney3msel 

öğrenmen3n mot3vasyonel boyutunu göstermekted3r. Ver3 görselleşt3rme etk3nl3ğ3 3ç3n daha 

k3ş3sel b3r bakış açısıyla Oğuzhan “hang3 bölümler3 alsam, ben3m 3ç3n hang3 kısımlar daha 

öneml3yd3 d3ye düşündüm. Sonra b3raz eled3m” değerlend3rmes3, deney3mler3n3 gözden 

geç3rerek kend3s3yle 3lg3l3 hang3 b3lg3ler3 aktarmasının daha etk3l3 görüneceğ3 yönünde karar 

verme süreçler3n3 yansıtmaktadır.  

D3j3tall3ğe olan ön yargılarını daha önce çoğu kez d3le get3ren Nurefşah, yapay zekâ 

etk3nl3ğ3yle 3lg3l3 olarak “…zaten gelecek bu olacak. En baştan b3z kullanalım … İşte 

erkenden başlamak daha 3y3 olur d3ye düşünüyorum ben de” şekl3ndek3 3fades3yle çağa uyum 

sağlama gerekl3l3ğ3yle d3j3tal araçları ve yapay zekâ uygulamalarını kullanmaya başlama 

mot3vasyonu oluştuğu anlaşılmaktadır. 

‘DeneyMmsel öğrenme’ temasına 3l3şk3n ortaya çıkan ‘öncekM deneyMmMn tranfserM’ alt 

teması yönel3k olarak Oğuzhan’ın "d3j3tal medya ders3nde kullandığımız programları burada 

uyguladık" 3fades3, teor3k b3lg3n3n prat3k uygulamaya dönüşümünü göster3rken ders 

sürec3nde öğren3lenler3n ders dışı etk3nl3klerle pek3şt3r3ld3ğ3n3 göstermekted3r. Bu süreç, 

öğrenc3ler3n d3j3tal medya araçlarını sanat eğ3t3m3 bağlamında da anlamlandırdığını ortaya 

koymaktadır.  

Pınar V.’n3n “Sanatçı k3ml3k, araştırmacı k3ml3k, eğ3tmen k3ml3k… O k3ml3kler bazında belk3 

ş3md3 araştırmacı k3ml3kle sanatçı k3ml3ğ3 b3rleşt3rm3ş olab3l3r3z” şekl3ndek3 3fades3 3se ders 

sürec3nde sorgulanan a/r/tograf3k k3ml3kler3n ders dışı etk3nl3kler kapsamına da dah3l ed3lerek 

sorgulamanın devam ett3ğ3n3 göstermekted3r. 

Ders dışı etk3nl3kler3n ‘teknolojM algısında dönüşüm’ temasını ortaya çıkaran öğrenc3 

görüşler3nde Pınar V.’n3n “önceden b3r f3kr3m yoktu d3j3tal ç3z3mle alakalı... Sonrasında farklı 

farklı alanları olduğunu fark ett3m” şekl3ndek3 3fadeler3, ver3 görselleşt3rme etk3nl3ğ3ndek3 
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d3j3tal h3kâye anlatımı deney3m3nden öğrend3ğ3 farkındalıkla d3j3tal ç3z3m algısındak3 

sınırların gen3şled3ğ3n3 ortaya koymaktadır. 

“Sanat eğ3t3m3nde çoklu medya ve rem3ks” etk3nl3ğ3nde “yaratıcılığın b3t3ş3” 3le 3lg3l3 

end3şeler3n3 bel3rten öğrenc3lerden b3r3 olan Nurefşah, “Sanat ve yapay zekâ” konferansının 

ardından şu görüşler3 bel3rtm3şt3r: 

“Ben 180 derece döndüm f#kr#mden... Yapay zekâdan veya teknoloj#den çok uzaktım. Han# 

yapılab#l#r b#r şeyd# aslında ama tamamıyla teknoloj#y# umursamamam veya bu kadar d#kkat 

etmed#ğ#m #ç#n de başka b#r#ler# yapıyor g#b#yd#…bu şek#lde h#ssett#rd# bana. Hoşuma da g#tt# 

yan# han# çok farklı yerlerde kullanılması…”  

Ders sürec3ndek3 3lk yapay zekâ denemeler3 üzer3ne Rüya’nın “yapay zekâ bana çok şey 

katmadı açıkçası” karşısında, ders dışı yapılan etk3nl3kten sonra değ3şen görüşünü şu sözlerle 

açıklamıştır: 

“Ben de #lk başta böyle h#ç olmaz öyle falan d#yordum. Y#ne detaylı b#lm#yorum ama yan# ben 

bunu sadece böyle ç#z#m yapıp kend# kend#ne ç#z#yor bu kadardan sanıyordum. K# bunun daha 

fazla detayı varmış. Sadece ç#z#mle #lg#l# yapay zekâ yokmuş. D#ğer şeylerle #lg#l# de varmış. Ve 

d#ğer şeylerle #lg#l# olanlar ç#z#me göre daha gerekl# şeylerd# sank#” 

Bu 3fadeler, yapay zekâ uygulamalarına karşı önyargıları olan öğrenc3ler3n b3lg3ler3 arttıkça 

tutum ve önyargılarındak3 değ3ş3m3 nasıl etk3led3ğ3n3 göstermekted3r.  

Pınar V.’n3n şu 3fadeler3, yapay zekanın olanakları hakkında sınırlı olan b3lg3s3n3n 

gen3şleyerek algısında farklı açılımlar yarattığını ortaya koymaktadır:  

“Ben#m #lg#m# çeken kısım şeyd# ... ChatGPT, M#djourney'de ya da Dall-E'de görsel oluşturma 

kısmı değ#l de... bu ver# görselleşt#rmelerle de b#raz bağlantılı sanırım, Burak Arıkan'ın #şler#n# 

gösterm#şt# Bager Bey b#ze … böyle daha çok... bağlam, kavram har#taları g#b# b#rb#r#yle #ç #çe 

geçm#ş oklar, b#r kavram har#tası oluşturmuş. Onlar çok #lg#m# çekm#şt# ben#m.” 

Öğrenc3ler3n bu değerlend3rmeler3nden ders sürec3nde deney3mlenen bazı konuları 

anlamlandırmada yeters3z kalab3ld3kler3, güncel önem3 olan konularla 3lg3l3 alan 

uzmanlarından destek alınmasının öğrenc3ler3n bakış açısını olumlu yönde etk3ley3c3 ve daha 

farklı boyutlarda öğrenmeye teşv3k ed3c3 olduğu anlaşılmaktadır.  
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4.4 A/r/tografMk Sorgulamaya İlMşkMn Bulgular 

Uygulama sürec3yle b3rl3kte öğrenc3ler3n a/r/tograf3k k3ml3kler3ne 3l3şk3n bulgulara ve ortaya 

çıkarılan temalara bu başlık altında yer ver3lm3şt3r. Ver3ler, öğrenc3lerle yapılan görüşmeler3n 

yanı sıra ders sürec3nde öğrenc3ler tarafından tutulan d3j3tal günlerdek3 otob3yograf3k 

3fadelerle çeş3tlend3r3lm3şt3r.  

4.4.1 Sanatçı kMmlMk  

Uygulama sürec3 boyunca keşfed3len, deney3mlenen, üret3len ve öznel sorgulamalarla sanatçı 

k3ml3kler3ne da3r hang3 çıkarımlarda bulundukları “sanatçı k3ml3k” ana temasının altında 

öğrenc3lerden elde ed3len ver3lerle oluşturulan alt temalar, Şek3l 4.6 ve Tablo 4.7’dek3 g3b3d3r: 

Şekil 4.7  

Sanatçı Kimliğe İlişkin Tema Şablonu 

 

Tablo 4.6  

Sanatçı Kimliğe İlişkin Temalar 

Sanatçı K]ml]k 

Sanatsal üret#m #le gel#şme 

Öznel sorgulama odaklı yüzleşme 

Sanatsal etk#leş#m ve d#yalog kurma 

Küratöryal deney#m ve öznel değerlend#rme 
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D#j#tal çağda sanatçı olmaya dayalı #fade 

 İfadede çeş#tl#l#k 

Fırsat eş#tl#ğ# 

 Fırsat eş#ts#zl#ğ# 

 Özgür #fade alanı 

 Güç ve tems#l odağına sah#p olma 

Sanatın #l#şk#sell#ğ#n# fark etme 

Yaratıcı farkındalık #le kend#n# gel#şt#rme 

 

‘Sanatçı kMmlMk’ temasına 3l3şk3n ortaya çıkan ‘sanatsal üretMm Mle gelMşme’ alt temasına 

yönel3k olarak uygulama sürec3ndek3 “D3j3tal Medya Uygulamalarının Keşf3” etk3nl3ğ3nde 

öğrenc3ler3n sanatçı k3ml3kler3n3 gel3şt3reb3lecekler3 uygulamaları terc3h ett3kler3 ortaya 

çıkmıştır. Nurefşah bunu: “Ben ağırlıklı olarak d3j3tal3 aslında res3m olarak kullanıyorum. O 

yüzden bulduğum uygulamalar da 3llüstrasyon yapab3leceğ3m, res3m yapab3leceğ3m, renk 

skalasına çabuk ulaşab3leceğ3m, fırçanın daha fazla olduğu uygulamalar üzer3nden buldum” 

sözler3yle 3fade etm3şt3r. Nurefşah, sanatçı k3ml3ğ3 yönüyle d3j3tal araçları yalnızca b3r tekn3k 

değ3l, “duyusal deneyMm” olarak da kullanmıştır. Seçt3ğ3 d3j3tal uygulamalarla kend3ne yen3 

b3r 3fade b3ç3m3 bulmuş ve sanat üret3m3n3 gel3şt3rmeye çalışmıştır.  

Oğuzhan, d3j3tal günlüğüne kaydett3ğ3 notlarında sanatsal üret3m 3le gel3ş3m3n3 şöyle 3fade 

etm3şt3r:  

“Öznel olarak gel#ş#m#m bekled#ğ#mden fazlaydı. Haftada en az 7 ç#z#m yaptım. Bunu sosyal 

medyada paylaştım. Ger# dönüşler ben# besled#. Bekled#ğ#mden çok daha fazla b#r gel#ş#m 

kaydett#ğ#m# h#ssett#m. Haftada en az 7 ç#z#m yapmak, ben#m #ç#n d#s#pl#nl# b#r çalışma rut#n# 

sağladı ve bu da sanatsal becer#ler#mde büyük b#r #lerleme kaydetmeme yardımcı oldu.” 

‘Sanatçı kMmlMk’ temasına 3l3şk3n ortaya çıkan ‘öznel sorgulama odaklı yüzleşme’ alt 

temasına yönel3k olarak Nurefşah etk3nl3kler boyunca öznel olarak sorgulama sürec3n3 ve 

yüzleşme boyutunu şu cümlelerle 3fade etmekted3r:  

“Res#mde b#razcık spor g#b# aslında. Resm#n yüz basamaklı olduğunu düşünel#m. Neredes#n 

deseler ben daha #lk basamağı, #lk adımı yen# attım der#m. Yen# bacağımı kaldırdım, yen# bastım 

oraya çünkü yen# başladım buna. Ama herkes sanıyor k# #k# res#m yapayım…sanatçı olayım…”  
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Bu süreçte sanatçı olma ve k3ml3k olarak sanatçı k3ml3ğ3ne g3den yoldak3 sorgulamalarını öne 

çıkaran b3r öz-sorgulama ve yansıtma d3kkat3 çekmekted3r.  

Aleyna, bu dersle b3rl3kte yaptığı öznel sorgulamayı sanatçı k3ml3ğ3 açısından şöyle 

açıklamıştır:  

“Ben zaten res#m yapıyordum ama düzenl# olarak yapmıyordum. Kafama göre yapıyordum. 

Aklıma es#nce yapıyordum. Bu ders bana ne sağladı? Res#m yaparken hemen pes ed#yordum ya 

da bırakıyordum, beğenm#yordum. Onları eleşt#rm#yordum. Eleşt#ren gözle bakmıyordum. Bunu 

yapmaya başladım…mesela bu ders dah#l#nde gal#ba ya s#z söylem#şt#n#z ya da Duygu Hoca 

söylem#şt#. Yaptığım res#mler#n b#r ser# olab#leceğ#n# düşünüyordum aslında ama bunu böyle #şte 

oturup #şte, aaa b#r ser# yapayım falan d#ye düşünmem#şt#m ama bu aklıma geld#. Böyle b#r şey 

yapmaya başladım. Yan# devam ett#r#r m#y#m b#lm#yorum ama başladım ve hoşuma da g#tt# 

açıkçası…” 

Zeynep, v3deo olarak hazırladığı d3j3tal günlüğünde ders sürec3nde deney3mled3ğ3 d3j3tal 

medya uygulamaları üzer3nden sanat ve teknoloj3 3l3şk3s3n3 öznel sorgulamalarla tartışmıştır. 

Teknoloj3ye karşı çek3mser tutumunun süreç 3çer3s3nde değ3ş3m3n3 şöyle 3fade etm3şt3r: 

“Aslına bakarsanız teknoloj#den pek hoşlanmam. O yüzden #lk başta bu derse alışamadım. Eh, 

b#r#nc# haftada d#j#tal medya #çer#ğ# oluşturma ve günlük hayatımızın parçası olan #let#ler# 

#nceled#k. Görsel pedagoj#k bağlamda çeş#tl# alanları, programları ve sorunları tartıştık. B#raz 

araştırdım, çok da kötü değ#lm#ş ya.” 

Ayrıca Zeynep, sanatçı k3ml3ğ3n3n teknoloj3yle olan yüzleşmes3n3, v3deo günlüğünde 

seslend3rd3ğ3 karakter3n ürkek ama şüphec3 ve sorgulayıcı özell3kler3n3 kend3s3yle 

bağdaştırarak gösterm3şt3r (Görsel 4. 34). Zeynep'3n “bu derste günlük tutuyoruz, günlüğümü 

farklı şek3lde uygulamaya karar verd3m. Sesl3 b3r günlük yapmayı planladım. Önce 

an3masyon ç3z3mler3yle b3r an3masyon döngüsü oluşturmaya karar verd3m” 3fades3, 

öğrenc3n3n başlangıçta “hoşlanmam” ded3ğ3 teknoloj3ye karşı tutumunun zamanla değ3şt3ğ3n3 

göstermekted3r. Bu süreçte Zeynep’3n d3j3tal günlük tutma prat3ğ3n3 v3deo ve ses düzenleme 

tekn3kler3yle çeş3tlend3rerek yaratıcı b3r yaklaşım serg3led3ğ3 ve teknoloj3k araçları kullanarak 

özgün b3r 3fade b3ç3m3 gel3şt3rd3ğ3 görülmekted3r.  
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Görsel 4.34  

Zeynep'Zn DZjZtal (VZdeo) Günlüğünden 

 

‘Sanatçı kMmlMk’ temasına 3l3şk3n ortaya çıkan ‘sanatsal etkMleşMm ve dMyalog kurma’ alt 

temasına yönel3k olarak Nurefşah bu bağlamda hem araştırmacı hem de pedagoj3k k3ml3ğ3 

öne çıkan öğrenc3lerden b3r3d3r. Bu yönü onun d3yalog kurma bağlamındak3 adımlarını da 

güçlend3rm3şt3r. Bu çerçevede görüş bel3rten Nurefşah: “Arkadaşlarımı şevklend3rmek 3ç3n 

onlara had3 desen yapalım, b3rb3r3m3z3 ç3zel3m ama bu sadece normal desen olmasın. İstersen 

ekspres3f çalış, 3stersen Fov3z3m tarzında çalış. Gel3n b3rb3r3m3z3 ç3zel3m ve b3z3m 3ç3n 

mükemmel b3r anı olarak kalır” d3yorum…” cümles3 3le d3yaloğa dayalı sanatsal etk3leş3m3n 

kend3s3 3ç3n önem3n3 vurgulamıştır. Bu yaklaşım aynı zamanda pedagoj3k k3ml3ğe de 

yansıyan b3r boyuttur. Çünkü Nurefşah’ın dey3m3 3le “şevklend3rmek” pedagoj3k k3ml3ğe 

dayalı öznel k3ml3ğ3n3 de güçlend3ren b3r boyuttur (bkz. Pedagoj3k k3ml3k)  

Oğuzhan, sanatsal etk3leş3me ve d3yalog kurmaya dayalı olarak d3j3tal günlüğüne şu cümleler3 

yazmıştır: 

“Ger# dönüşler, farklı perspekt#fler sunarak ç#z#mler#m# daha der#nlemes#ne anal#z etmem# 

sağladı. İnsanların yorumları ve eleşt#r#ler#, güçlü yönler#m# bel#rlememde ve zayıf yönler#m# 

gel#şt#rmemde bana rehberl#k ett#. Bu sayede, kend#m# sürekl# olarak yen#leyerek ve gel#şt#rerek 

sanatsal becer#ler#mde öneml# b#r #lerleme kaydett#m. Sosyal medyada paylaştığım ç#z#mler#m#n, 

d#ğer sanatçılarla da etk#leş#me geçme fırsatı verd#ğ#n# gördüm. Onların çalışmalarına katkıda 

bulunarak, b#rb#r#m#z#n sanatsal gel#ş#m#ne destek olduk. Bu #ş b#rl#ğ# ve paylaşım ortamı, sanat 

yolculuğumu daha da zeng#nleşt#rd# ve yen# perspekt#fler keşfetmeme yardımcı oldu.” 
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‘Sanatçı kMmlMk’ temasına 3l3şk3n ortaya çıkan ‘küratöryal deneyMm ve öznel 

değerlendMrme’ alt temasına yönel3k olarak Zeynep, oluşturduğu k3ş3sel sanal serg3s3nde 

otob3yograf3k b3r kurgu tasarladığını ve böylel3kle kend3 k3ş3l3ğ3n3 yansıttığını şu sözler3yle 

3fade etm3şt3r:  

“Daha çok ben#m serg#m# gezd#kler#nde sadece sanat eserler#m# değ#l de ben# de tamamen 

tanımalarına odaklandım. Hem d#j#tal res#mler#m# koydum hem Ana sanatta çalıştığım 

res#mler#m# koydum. Ve aralarındak# bağlantıyı da oluşturdum d#j#tal res#mler#m# oluştururken. 

Anasanat res#mler#mle aynı konu üzer#nden ve aynı renk palet# üzer#nden g#tmeye çalıştım. 

B#yograf#m# yazdım. Sıkıcı olmaması #ç#n kısa tutmaya çalıştım. Kend#me a#t res#mler koydum. 

B#yograf#mde bahsett#ğ#m şeyler üzer#ne g#tmeye çalıştım. Kend#me da#r, #şte bugüne kadar neler 

yaptım, neler# sever#m, nelerle #lg#len#yorum, onlarla #lg#l# fotoğraflar yerleşt#rd#m. Makyaj sanatı 

veya kend# hayatımda büyük b#r bölüm oluşturan spor sanatımdan bahsett#m. Onlarla #lg#l# 

fotoğraflar koydum.” 

Pınar küratöryal deney3me dayalı üret3m sürec3n3, s3stemat3k bakış açısını kazanma boyutunu, 

mekân kurgusunu şu cümlelerle 3fade etmekted3r: 

“Mesela çalışmalarımı b#r araya topladım. İşte b#r duvara mesela sadece karakalem çalışmalarım. 

İşte b#r duvara sadece o kar#katür çalışması mesela. Daha düzenl# yaptım, çalışma sayılarımı 

arttırdım ve mekanımı değ#şt#rd#m. Daha kapalı, kutu g#b# b#r alandan daha gen#ş, daha ferah b#r 

alana yaptım. Bunları d#kkate alarak yaptım.”  

K3ş3sel sanal serg3s3nde mekânı baştan yaratamadığı 3ç3n tam olarak kend3n3 yansıtamadığını 

bel3rten Aleyna aslında nasıl b3r kurgu oluşturmak 3sted3ğ3n3 şöyle açıklamıştır:  

“...böyle d#j#tal ortamlarda böyle b#r şeyler yapmak, #şte oraya zaten kend# yaptığın şeyler# 

koymak, kend#n yapmak çok güzel oluyor zaten… Aslında b#r eser yanına eğer b#r yazı 

ekleyeb#lseyd#k güzel olurdu. O eser#n açıklaması g#b#. Ama o zaman çalışmaların çok açık 

oluyordu böyle. Ben ş##rler falan eklemek #stem#şt#m. Ve güzel gelmed# gözüme, o yüzden 

yapmadım. Ama mesela serg# mekanına b#r masa koysaydık, onların üzer#ne yazıları 

ekleyeb#lseyd#k güzel olmaz mıydı? Belk# masum#yet müzes# g#b# falan düşünseyd#m b#razcık 

daha #y# olab#l#rd#… Burası ben#m sevd#ğ#m şeyler#n olduğu b#r yer olurdu… duvarda tabela var 

örneğ#n kocaman. Devasa. Serg# alanında yatak var her şeyden öte. B#r tane kalem var mesela, 

kocaman. Yazı yazmayı, ç#zmey# falan sev#yorum. Yan# sevd#ğ#m şeyler#n olduğu…” 

Aleyna’nın aks3ne, Frame VR 3le yapılan müze/serg3 mekanını k3ş3selleşt3rme seçenekler3 

olduğundan ancak buna çok vak3t ayıramadığı 3ç3n etk3l3 b3r şek3lde kullanamadığını ama 
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y3ne de farklılaşmaya g3derek kend3n3 yansıtab3ld3ğ3n3 bel3rten Pınar V., kend3 müze/serg3 

kurgusunu nasıl yaptığını şöyle açıklamıştır:  

“Sanal müze yaptığımız Frame VR uygulamasını ben sevd#m. Çok fazla çeş#t vardı. Çok fazla 

yapılmış odalar vardı. B#r de boş oda seçeneğ# vardı. Kend#n#z #şte duvarlar d#k#p çeş#tl# 

materyaller, objeler, nesneler koyup serg#leme alanınızı oluşturduğunuz. Ben açık b#r alan terc#h 

ett#m. Duvarları kend#m hazırladım, serg#leme duvarlarını. Daha böyle düz b#r yapıda yaptım. 

B#raz daha ovalleşt#rerek. İşte arkada manzarayı kapatmasın. B#r de m#n#k b#r kamelyası vardı, 

onun #ç#ne de #şte g#r#ş hazırladım. Güzeld#, daha sonra kullanab#l#r#m d#ye düşünüyorum. 

Özell#kle vak#t ayırırsam eğer, belk# kend# serg# salonumu oluşturab#l#r#m sıfırdan. Daha güzel, 

eğlencel# olur. B#raz daha eşs#z olur d#ye düşünüyorum… Eğlencel#yd# ben#m #ç#n ve bana özeld#. 

Genel olarak arkadaşlarımınk#ne baktığımda hep böyle oda oda kapalı alanlardaydı ama sadece 

açık alanda olan ben#mk#yd#. Farklı düşünmüştüm, onu sevd#m o yüzden.”  

Pınar V., kurgu açısından müze/serg3 düzen3n3 beğenm3ş olsa da serg3led3ğ3 çalışmalarının 

sayıca yeters3z olduğu konusunda serg3s3n3n yeters3z kaldığını şöyle eklem3şt3r:  

“Arkadaşlarımın çalışmalarını gördüğümde b#raz daha eks#k kaldığımı fark ett#m. Özell#kle serg# 

çalışmamda eserler#m#, çalışmalarımı serg# alanına d#zerken b#rb#r#nden bağımsız ve daha az 

çalışmam olduğunu fark ett#m arkadaşlarıma kıyasla. Çünkü onlar oda oda ayırmıştı ded#ğ#m g#b# 

ve çalışmalara b#r bağlam #çer#yordu. B#r odadak# çalışmalar b#r konseptt#, d#ğer odadak# 

çalışmalar d#ğer b#r konseptteyd#. Belk# o yüzden ben#m tek sıra hal#yle yapmam daha kolay 

olmuştur. Çünkü b#r bağlantıları yoktu… Ben#m fark ett#ğ#m şey, çalışmalarımın b#r konsept ya 

da b#r ser# hal#ne gelmed#ğ#yd#.” 

Oğuzhan, k3ş3sel sanal müze/serg3s3nde yer vermek 3sted3ğ3 çok fazla ç3z3m3 olduğunu ancak 

serg3dek3 seçk3s3n3 sadece ders sürec3ndek3 ç3z3mlerden oluşturduğunu bel3rtm3şt3r. Bu 

seç3m3n3 de sanatsal gel3ş3m aşamasındak3 dönemlerde b3rb3r3nden çok farklı tarzlara 

yöneld3ğ3n3 ve her b3r3ne yer vermes3n3n kend3n3 tam olarak yansıtamayacağını düşünmüştür. 

K3ş3sel sanal serg3s3 hakkında şu 3fadelerde bulunmuştur: 

“...odak noktam ç#z#mler#m# koyab#lmekt#. Bakalım ne kadar sığacak? Ve yan# arttı b#le. Mesela 

2021'de ç#zd#ğ#m b#r ser# vardı. O ser#y# koyamadım. 2022'de ç#zd#ğ#m b#r ser# vardı. O ser#ler# 

de koyamadım. Sadece 2023'ün #şte bu 2-3 ayda ç#zd#ğ#mle doldurdum serg#y#. Ç#z#m bence 

dönemsel oluyor...  Mesela b#rkaç sene öncek# ç#z#mler#m# koysam ve ş#md#k# ç#z#mler#m# 

koysam serg#ye g#ren k#ş# ben#m olduğumu anlayamazmış. Çok değ#şt#. Han# şu ank# kend#m# 

yansıtıyorum ama gelecektek# veya geçm#ştek#n# yansıtmıyorum.” 
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Oğuzhan k3ş3sel sanal müze/serg3s3nde 3zley3c3 odaklı yaptığı düzenleme b3ç3m3ne 3l3şk3n 

küratöryal deney3m3 hakkında d3j3tal günlüğüne şu cümleler3 yazmıştır: 

“Bu sanal müzede, eserler#m#n yalın ve görüleb#l#r olmasına büyük b#r özen gösterd#m. Sanat 

eserler#m#n etk#ley#c# ve anlaşılır b#r şek#lde sunulması, #zley#c#ler#n deney#mler#n# 

zeng#nleşt#r#rken aynı zamanda sanatsal mesajlarımın #let#lmes#ne yardımcı oldu. Eserler#m# yalın 

tutarak, karmaşık detaylardan uzak durdum ve ana f#kr# vurgulamaya odaklandım. Bu sayede, 

#zley#c#ler#n eserler#me kolaylıkla bağlanmasını ve anlamalarını sağladım.” 

Hal3l de benzer şek3lde d3j3tal günlüğünde k3ş3sel sanal müze/serg3 düzenleme terc3h3nde 

3zley3c3 açısından 3şlevsell3ğe odaklandığını şöyle bel3rtm3şt3r. 

“FrameVR’da kend# serg#m# oluşturmak #ç#n en küçük salonu seçmey# terc#h ett#m. Çünkü d#ğer 

salonlar gözüme fazlasıyla karışık ve hareketl# göründüler. Bu kadar karışık b#r salonda #nsanların, 

z#yaretç#ler#n, duvara asılı res#mlere çok odaklanab#lecekler#n# sanmıyorum. Dolayısıyla küçük, yalın 

b#r salonun amacıma daha uygun olacağını düşündüm.” 

Hal3l buna ek olarak serg3s3ne 3s3m ver3rken teknoloj3k ortama vurgu yapmak 3sted3ğ3 

açıklayarak sanal ve gerçek müze/galer3 mekanlarındak3 olasılıkları şu 3fadeler3yle 

karşılaştırmıştır: 

Serg#m#n adını “dev#n#m” olarak bel#rled#m; bunun sebeb# aslında serg# #çer#ğ#nden z#yade serg#n#n 

bulunduğu ortama yan# teknoloj#k dev#n#me d#kkat çekmekt#. …Sanal serg#y# somut, gerçekç# b#r 

ortam g#b# düşünmek yer#ne teknoloj#k fırsatlardan ve platformun el ver#şl# #mkanlarından yararlanarak 

gerçeküstü şeyler de ekleyeb#l#r#z d#ye düşünüyorum. Yan# gerçek ortamda havada yazılar uçuşmaz 

ama burada uçuşab#l#r veya gerçek ortamda b#r serg# salonun ortasına basket potası yerleşt#r#p basket 

atmayız ama sanal serg#m#zde bunu terc#h edeb#l#r#z, vb. farklı örnekler ver#leb#l#r.” 

Olcay, arkadaşlarının sanal müze/serg3 tasarımlarında kend3ler3n3 yansıttığını şu sözlerle d3le 

get3rm3şt3r: 

“Herkes#n kend# yaratıcılığı, kend# benl#ğ# olsun, kend#nden b#r şeyler katmış. İnsanları, az çok 

tanıdığım arkadaşlarım olsun kend#nden b#r parça gördüm orada. Gerek renk seç#m# gerek 

d#zaynı, mekân seç#m#. Bunlar gerçekten yansıtıyor k#ş#n#n kend#s#n# sanal müzes#nde, 

serg#s#nde.” 

‘Sanatçı kMmlMk’ temasına 3l3şk3n olarak ‘dMjMtal çağda sanatçı olmaya dayalı Mfade’ 

kavramını sorgulayan öğrenc3lerden Zeynep: “…tuval üzer3nde çok fazla ve sürekl3 üretmek 



   120 

zor oluyor. Sürekl3 üretem3yoruz. Ama d3j3tal ortamda bu 3mkanlar…el3m3zde olduğu 3ç3n 

daha kolay b3r şek3lde üreteb3l3yorum” 3fadeler3nde bulunmuştur. 

Hal3l, d3j3tal günlüğünde sanatın 3fade çeş3tl3l3ğ3ne değ3nerek teknoloj3yle b3rl3kte bu 

çeş3tl3l3ğ3n artarak sınırlarının tahm3n ed3lemez şek3lde gen3şleyeb3leceğ3n3 şu şek3lde 

bel3rtm3şt3r: 

“Artık sanat sadece kalem, kağıt, organ#k, fabr#kasyon boyalar vb. malzemeler kullanılarak ortaya 

konulan res#mlerden #baret değ#ld#r. Çağ değ#ş#yor, zaman #lerl#yor teknoloj# hayal ed#len# 

gerçekleşt#r#yor. Bu ne demek, artık h#çb#r şey esk#s# g#b# olmayacak demek.”  

Oğuzhan, daha öncek3 deney3mler3nden yola çıkarak b3r çalışmasının serg3ye gerekçe 

bel3rt3lmeden kabul ed3lmed3ğ3n3 anlatırken d3j3tal çağda sanatsal üret3mler3n3 sorgulama 

boyutundak3 fırsat eş3tl3ğ3 er3ş3m3n3 şöyle 3fade etm3şt3r:  

“B#r arkadaşıma mesela bu sanal müzeyle #lg#l# f#kr#m# söylerken “sen#n ç#z#mler#n# normalde 

han# bazı #şte galer#ler” tarafından kısıtlandığından bahsett# ama bu sanal serg#yle b#rl#kte daha 

rahat b#r ortamda serg# yapab#lme fırsatı… Onun özgürlüğü var. O yüzden güzel yan#. Sanal 

serg#ye #sted#ğ#m#z# koyab#lmem#z, #sted#ğ#m#z yerde paylaşab#lmem#z, #nsanlara 

göstereb#lmem#z…” 

Bu durum sanatın güç ve tems3l3 3le 3lg3l3 b3r boyutu da 3çer3yor. Öğrenc3 aslında serg3 ve 

sanat ortamlarındak3 tekelleşmeye gönderme yapmaktadır. Bu gönderme 3ç3nde güç ve tems3l 

boyutunu kend3 kontrolüne almanın sanatçı olarak kend3ne verd3ğ3 rahatlığı öne 

çıkarmaktadır. 

Öğrenc3lerden Pınar V. 3se deney3m kısıtlılığını şu cümleler3yle aktarmıştır:  

“Sanatçı k#ml#ğ#m #ç#n çok deney#mleyemed#m. B#r tane ChatGPT'den b#r h#kâye yazmasını 

#sted#m. Onu Dall-e'ye gönderecekt#m. Oradan görsel#n# alacaktım. Nasıl b#r şey yapar merak 

etm#şt#m ama pek #nceleyemed#m çünkü Dall-e'de kred#m yokmuş. O yüzden onu 

deney#mleyemed#m.”.  

Pınar V.’n3n ortaya koyduğu boyut 3se Oğuzhan’ın aks3ne fırsat eş3ts3zl3ğ3ne vurgu yapmakta 

ve d3j3tal çağda sanatçı olmayı ve 3fadey3 bu eş3ts3zl3k bağlamı 3le sorgulamaktadır.  

Olcay: “Araştırınca, keşfed3nce d3j3tal alanda b3rçok şey3 k3ş3selleşt3reb3ld3ğ3m3z3 gördüm. 

Gerçekten sorgulayınca, 3çer3s3ndek3 b3rçok şey özelleşt3r3leb3l3yor. Kend3m3z3 
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yansıtab3l3yoruz. O açıdan çok özgür” vurgusu 3le d3j3tal çağda sanatçı olmanın olanaklar 

açısından yarattığı özgürlüğe göndermek yapmaktadır.  

‘Sanatçı kMmlMk’ temasına 3l3şk3n ortaya çıkan ‘sanatın MlMşkMsellMğMnM fark etme’ 

öğrenc3ler3n sanatın bağlamlarını fark etmeye başladıkları boyuttur. Bu durum aynı zamanda 

öğrenc3ler açısından sanatı bağlamsızlıktan bağlamsal b3r sürece taşıdıkları b3r boyuttur. 

Öğrenc3lerden Aleyna: “…d3j3tal anlamda gel3şmel3y3z, b3l3m yönümüzü beslemel3y3z, bunu 

3şte sanatla da 3l3şk3lend3rmel3y3z ama bunu b3r yandan 3ç3nde bulunduğumuz hayatı 

tanıyarak, doğayı tanıyarak.” Benzer şek3lde Pınar V., doğa ortamında yapılan yürüyüş 

pedagoj3s3 etk3nl3ğ3nde yapılan r3zomat3k sorgulama yolu 3le sanat, doğa ve eğ3t3m arasındak3 

3l3şk3sell3ğ3 fark ett3ğ3n3 şu sözler3yle bel3rtm3şt3r:  

“Doğayı, sanatı ve eğ#t#m# nasıl b#r araya get#reb#l#r#m d#ye düşündüm. Y#ne kend# kend#me 

otururken bunlar üzer#ne düşündüm. Sonrasında yaptığımız kavram har#tasında aslında ne kadar 

bağlantılı olduğunu fark ett#m. Üç alanda da ortak kavramları kullandık. Bu kavramların 

b#rb#r#yle #l#şk#s#ne baktık. Aslında g#d#len yollarda d#ğer kavramlara da uğradığımızı fark 

ett#k…” 

Bu farkındalık temel olarak yürüyüş pedagoj3s3ne dayalı olarak doğayı sanatsal sorgulamada 

3şe koşma üzer3ne yapılandırılmıştır. Bu yapı 3ç3nde öğrenc3ler3n doğa, 3nsan, d3j3tall3k, hayat, 

eğ3t3m g3b3 b3rçok boyutun sanat 3le 3l3şk3l3 olduğunu fark etmeler3, sanatsal üret3mler3ne bu 

boyutların nasıl yansıdığını b3r kez daha sorgulamaları b3r yandan da araştırmada yürüyüş 

pedagoj3s3n3n odağını yakalamak anlamını taşıyordu. 

4.4.2 Araştırmacı kMmlMk  

A/r/tograf3k sorgulamaya dayalı araştırmacı k3ml3ğe yönel3k temalar Şek3l 4.8 ve Tablo 

4.8’de ver3ld3ğ3 g3b3 ortaya çıkmıştır. 
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Şekil 4.8  

Araştırmacı Kimliğe İlişkin Tema Şablonu 

 

Tablo 4.7  

Araştırmacı Kimliğe İlişkin Temalar 

Araştırmacı K]ml]k 

Gel#ş#m odaklı arayışı gen#şletme 

Çoklu okuryazarlık gereks#n#m# 

Kavramsal der#nleşt#rme amaçlı d#yalog kurma 

 Akranlarla d#yalog 

 Yapay Zekâ (YZ) #le d#yalog 

 Akranlarla karşılaşma 

D#j#tal eylem-öznel gel#ş#m-üret#m arası çel#şk# 

 

‘Araştırmacı kMmlMk’ kapsamında öğrenc3lerden ‘gelMşMm odaklı arayışı genMşletme’ alt 

teması 3le 3l3şk3l3 görüş bel3rten Oğuzhan:  

“Çünkü tutor#al'lar var mesela, bunları araştırarak programı daha hızlı ve ser# şek#lde 

kullanab#l#yorum. Evet, araştırmacı d#yoruz o zaman. Çünkü çok fazla yen#, kısa yol bakıyorum. 

Referans arıyorum... Olay araştırıyorum...fotoğraflara bakıyorum, f#k#rler# d#nl#yorum. Olay 
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araştırıyorum. Şarkı sözler#ne bakıyorum. O sözlerden b#r şeyler çıkarıp ç#z#m yapmaya 

çalışıyorum falan. Evet, araştırma hamles# var.”  

İfades3 3le “araştırma hamles3” vurgusu yapmakta ve bu sürec3 üret3m sürec3ne yansıyan b3r 

yapı 3ç3nde açıklamaktadır.  

Nurefşah:  

“Ben #lk resme başladığım zaman o kadar çok örnek #ncelerd#m k#. O kadar çok doğrusuyla 

yanlışıyla #ncelerd#m sonra benden daha #y# b#len b#r#ne g#derd#m derd#m k# ben şunun şurasını 

beğend#m ama em#n olamadım de han# b#r yer# gözüme batıyor, neres#? Anlayamadım ben. Hep 

b#r#ne sorarım. Ş#md# de böyle.”  

Cümleler3 3le geleneksel sanat eğ3t3m3 odağındak3 sorgulamalarını d3j3tal ortama da taşıdığı 

vurgusunu öne çıkarmaktadır.  

Bu dersle b3rl3kte d3j3tal ortamda tak3p ett3ğ3 uygulama ve hesapların sanatçı k3ml3ğ3 açısından 

yeters3z olduğunu fark eden Pınar V.’n3n araştırmacı k3ml3ğ3n3 bu yeters3zl3ğ3 g3dermek 3ç3n 

3şe koşab3leceğ3n3 şu sözlerle 3fade etmekted3r:  

“Sanatçıları sorgulamak konuda b#raz daha referansım kısıtlıydı. Baktığım, #nceled#ğ#m 

çalışmalar sınırlıydı. Onu b#raz gel#şt#reb#l#r#m. Daha farklı alanlara, d#j#tal medya 

uygulamalarına açılıp k#mler neler yapıyormuş d#ye #nceleyeb#l#r#m. Y#ne kend#m ortamlarda var 

olmak #ç#n yaptığım çalışmaları sunab#l#r#m, serg#leyeb#l#r#m, paylaşab#l#r#m d#ye düşünüyorum.” 

Olcay 3se şu 3fadelerle araştırmacı k3ml3ğ3n3 gen3şletmeye dayalı hedefler3n3 ortaya 

koymaktadır.  

“...d#j#tal üret#mler#n# #nceled#ğ#m #şler oldu. Çok eğlencel# #şler gördüm. O yüzden kend#me b#r 

konsept bel#rley#p, belk# b#r konu bel#rley#p, bunun üzer#ne b#raz daha okuma, araştırma yapıp 

kend#me a#t b#r şey sunab#l#r#m. Şu anda acem#l#ğ#m# b#r şek#lde attım d#ye düşünüyorum.”  

Hal3l, arayışı gen3şletmeye yönel3k olarak sanatın temas ett3ğ3 alanların teknoloj3yle b3rl3kte 

gen3şled3ğ3n3 ve bu yönde b3lg3 ed3nmen3n gerekl3l3ğ3n3 d3j3tal günlüğündek3 “bu ders bana 

şunu b3r kez daha gösterm3ş oldu; sanatı anlamak 3ç3n ps3koloj3y3, sosyoloj3, felsefey3 ve artık 

teknoloj3y3 de anlamak gerek3yor (bence)” 3fadeler3yle d3le get3rm3şt3r. 

‘Araştırmacı kMmlMk’ kapsamında ortaya çıkan “çoklu okuryazarlık gereksMnMmM” alt 

temasına dayalı olarak Pınar:  
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“Sanat artık d#j#talden bağımsız olamaz bu günümüz koşulları #le b#rl#kte… d#j#tal#n her dalını 

b#lmem#z gerek#yor...Nasıl hem heykel, graf#k, res#m, #şte baskı heps#n# b#r arada alıyorsak bunu 

da b#lmem#z gerek#yor k# öğrenc#ler#m#z# başka alanlara da yönlend#rmel#y#z. Bu yüzden öneml# 

buluyorum d#j#tal k#ml#ğ#.”  

İfadeler3nde bulunmuştur. Burada aslında çoklu okuryazarlığa dayalı yeterl3k alanları 

vurgusunu öne çıkarmaktadır. Bu sorgulamada pedagoj3k k3ml3ğ3ne de gönderme 

yapmaktadır.  

‘Araştırmacı kMmlMk’ kapsamında ortaya çıkan ‘kavramsal derMnleştMrme amaçlı dMyalog 

kurma’ alt temasının 3çerd3ğ3 “kavramsal der3nleşt3rme” temel olarak öğrenc3ler3n d3j3tal 

dünyada var olmaya dayalı yeterl3k gel3şt3rme boyutlarında araştırmacı k3ml3kler3n3 besleyen 

oluş durumlarını 3fade etmekted3r. Bu bağlamda görüş bel3rten öğrenc3lerden Nurefşah:  

“...han# üst sınıflar oluyor veya nasıl desem özeneceğ#m güzel tasarımlar yapıyor ona soruyorum 

d#yorum k# bu uygulamayı d#yorum ben şurasını yapamadım g#d#yorum v#deoları #zl#yorum #şte 

şuradak# tuş ne #şe yarıyordu vesa#re hep b#r öğrenme çabası #ç#ndey#m” demekted#r.  

Yapay zekanın görsel üret3m mantığını araştıran Aleyna, bu sürec3 değerlend3rerek sanatsal 

üret3m3nde yapay zekadan nasıl referans aldığını şu cümleler3yle açıklamıştır: 

“…bence d#j#tal res#mle #lg#l# en çok bana katkı sağlayan şey yapay zekaydı. Çünkü onun yaptığı 

res#mler# kopyaladım. O başka #nsanların sanat örnekler#n# kopyalıyor, ben de onunk#ler# 

kopyalıyorum. Yan#... Mesela bu robot çalışmasını falan yaparken #lk önce yapay zekaya b#r res#m 

yaptırmıştım ve sonra baktım. B#r robot yapmış ama ç#çeklerle ve geleneksel dokularla. O kadar 

güzel yapmış k# sonra ded#m ben neden böyle b#r şey yapmıyorum? Ve çok hoşuma g#tt# bu #k#s#n# 

b#rleşt#rmes#. Çok mantıklı geld# böyle. İlg#nç geld# ve ben de yapmaya başladım…”.  

Aleyna’nın d3yalog kurduğu ortam temel olarak yapay zekâ olarak öne çıkmaktadır. Ancak 

bu d3yaloğun referans noktası oluşturduğu, sanatsal ve estet3k olarak kend3s3n3 mutlu ett3ğ3 

ve bu referansı kend3 üret3m3 3ç3n çıkış noktası olarak kullandığı görülmekted3r. Olcay’ın: 

“D#j#tal medya olanaklarını sorgulamak ben# güdüled#. Daha der#n araştırmamı sağladı, daha 

yakın olmamı... olanaklarını #ncelemem# sağladı. Yan# o açıdan bana çok şey 

kattı…arkadaşlarımın yaptığı #şler# #nceled#m. Nerede eks#kl#ğ#m var? Kapas#tem var mı yok mu? 

sorguladım”  

Cümleler3 3le d3j3tal medya olanakları açısından kavramsal der3nleşt3rmey3 ele almaktadır. Bu 

der3nleşt3rme 3ç3nde akranlarla karşılaşmalar ve değerlend3rmeler öne çıkmaktadır.  
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‘Araştırmacı kMmlMk’ kapsamında ortaya çıkan ‘dMjMtal eylem-öznel gelMşMm-üretMm arası 

çelMşkM’ alt temasının 3çerd3ğ3 “d3j3tal eylem”, d3j3tal medya olanaklarını sorgularken ortaya 

konulan her b3r oluşu tems3l etmekted3r. Bu öğrenc3ler3n araştırmacı k3ml3ğ3ne dayalı öznel 

gel3ş3m alanı yaratma boyutu 3le 3l3şk3l3d3r. Ancak burada öne çıkan boyut üret3m sürec3nde 

yapay zekâ söz konusu olduğunda çel3şk3 olarak öğrenc3ler3n karşısına çıkmıştır. 

Öğrenc3lerden Oğuzhan, yapay zekâ uygulamalarını deney3mleyerek ç3z3m konusu hakkında 

f3k3r aldığını ve oluşan görselden dolaylı olarak aldığı referanslarla sanatsal üret3mler 

yaptığını şu sözler3yle d3le get3rm3şt3r:  

“Geçen hafta b#r uygulamadan P#xar'da üyel#k aldım ve sonsuz araştırma yapab#l#yorum şu an 

yapay zekayla #lg#l#. Yan# metn# görselleşt#rmeyle #lg#l#. Ve han# referans alma noktasında h#ç 

olmayan b#r şey kend#m oluşturup onu da referans alarak ç#z#m yapmak b#raz mantıklı gelmeye 

başladı. Tamam han# b#re b#r kullanmak çok sanatsal gelm#yor ama han# şey# seçeb#l#yorsunuz 

#şte han# Dal# (sürreal#st ressam Salvador Dal#’den bahsed#yor) tarzına ç#zs#n veya P#casso tarzına 

ç#zs#n veya #şte real#st#k ç#zs#n onu seçeb#l#yorsunuz. Veya #şte v#ntage poster falan. Ardından #şte 

kel#meler# yazıyorsunuz, anlatan kel#meler# ve b#r kompoz#syon oluşturuyor. Geçen hafta da #şte 

o kompoz#syonu referans alarak b#r P#nk Floyd ç#z#m# yapmıştım. Yan# sanatçı k#ml#ğ#mle böyle 

b#r şey yaptım. Referans alarak kullanılab#lme noktasında bence mantıklı ama d#rekt kullanılma 

hala sakıncalı gel#yor.” 

Oğuzhan bu sorgulama 3ç3nde sanatçı k3ml3ğ3 ve öznel yaratım sürec3 3le yapay zekâ odaklı 

yaratım arası yaratıcılık sorgulaması yapmakta bu da çel3şk3y3 “sakıncalı” kel3mes3 3le öne 

çıkarmaktadır.  

4.4.3 PedagojMk kMmlMk  

Öğrenc3ler3n ders sürec3nde öğrenen ve öğreten yanlarıyla ortaya koydukları pedagoj3k 

k3ml3kler3ne yönel3k görüşler3nden ortaya çıkan temalar Şek3l 4.7 ve Tablo 4.8’de 

göster3lmekted3r. 
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Şekil 4.9  

Pedagojik Kimliğe İlişkin Tema Şablonu 

 

Tablo 4.8  

Pedagojik Kimliğe İlişkin Temalar 

Pedagoj]k K]ml]k 

Mentörlük odaklı paylaşım  

 Akran mentörlüğü 

 Akranlar arası öğrenmede olağan akış 

 Öğretmen k#ml#ğ#ne dayalı a#le mentörlüğü 

Öznell#kten topluluk olmaya dönüşüm 

D#j#tall#k #le pedagoj# arasında köprü kurma 

Sanal kurgu ve üret#me dayalı et#k sorumluluk 

Pedagoj#k hedefler #le d#j#tall#ğ# #l#şk#lend#rme 

N#tel#kl# sanat #zley#c#s# yet#şt#rmek 

D#j#tal# sanatı anlamanın yolu olarak kullanmak 

Yaratıcı üret#mdek# sınırlılıkları aşma yolu olarak d#j#tal teknoloj#ler# kullanmak 

Etk#leş#m ve d#yalog temell# sanat eğ#t#m# yapılandırmak 

Güncel# d#j#tall#k bağlamında yakalamak 

Sanat eğ#t#m#nde etk#leş#m ve d#yalog kurma yolu olarak d#j#tall#k 
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Popüler kültürden yararlanma 

İlg# alanı yaratma 

Merak ve mot#vasyon oluşturma 

Öğrenc#de dönüşüm yaratma 

Eğlencel# öğrenme alanı yaratmak 

D#j#talle pedagoj#k yüzleşme 

 D#j#tale dönük önyargıyı kırma 

 Güncele uyum sağlamak 

 Sanat eğ#t#m#nde teknoloj# entegrasyonu 

H#yerarş#k pedagoj#k sürec# alt-üst etme 

Öğretmen #le d#yalog kurmak 

Öğrenc# #le teknoloj# odaklı etk#leş#m kurma yollarını sorgulama 

Öğretmen#n rehberl#k rolü 

Öğretmen#n alternat#f d#yalog yollarını sorgulaması 

Öğretmen#n rehberl#k rolüne dayalı dönüşümü  

Yapay Zekâ (YZ) #le pedagoj#k olasılıklar yaratma 

D#j#tal eş#ts#zl#ğ#n pedagoj# #le #l#şk#lend#r#lmes# 

‘PedagojMk kMmlMk’ kapsamında ortaya çıkan ‘mentörlük odaklı paylaşım’ alt temasının 

öğrenc3ler3n pedagoj3k k3ml3kler3nde öne çıkan en öneml3 boyut akran öğrenmes3/mentörlük 

odağında yapılanmıştır. Bu bağlamda görüş 3fade eden öğrenc3lerden Nurefşah, b3ld3kler3n3 

çevres3ndek3lerle paylaşarak yaygınlaştırma 3steğ3n3 şöyle açıklamıştır:  

“Art#sette d#ye b#r tane uygulama sunmuştum. Daha böyle yağlı boya efekt# vereb#leceğ#m#z b#r 

uygulama. Hem kend#m kullanıyorum hem de han# b#r yere g#tt#ğ#mde tablet#m yanımdaysa 

çıkartıp hemen arkadaşlarıma öğret#yorum. D#yorum, bak burada yağlı boya etk#s# 

oluşturab#l#yorsunuz. Herkese göster#yorum, yaptırıyorum. O h#ss# tatmalarını #st#yorum.” 

Nurefşah’ın günlüğündek3 otob3yograf3k b3r yansıtma bu bağlamda öne çıkmaktadır:  

“Ablam Ankara'daydı b#r dönem. Daha önce b#r aradayken olan sohbetler#m#zde F#kret Mualla 

vb. b#rçok sanatçıdan bahseder ve ablama anlatırım. Hatta önce anlatırım, ondan sonra mesela 3-

5 gün geçer üstünden g#der sorarım, qu#z şekl#nde: ''Fütür#zm#n Türk tems#lc#s# k#md#?” Ben sana 

bunu anlatmıştım'' der#m. Cevap vermes#n# bekler#m. B#raz zorladıktan, #puçları verd#kten sonra 

#sm# alab#l#rsem alırım, alamazsam öğretene kadar devam ett#r#r#m bunu. Ablam da Ankara’da 

serg#ye g#tt#ğ# zaman F#kret Mualla'yı görmüş, arkadaşlarına anlatmış. Mesela bana d#yor k# 

“kend#m# çok #y# h#ssett#m…çünkü ben b#l#yordum ded# bana” 
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Nurefşah’ın pedagoj3k k3ml3ğ3nde günlük yaşam kurgusu 3ç3ndek3 öğretme, mentörlük ve 

öğretmeden key3f alma k3ş3l3k özell3kler3 öne çıkmaktadır. Bu boyutları d3j3tal dünyada da 

benzer yaklaşımla deney3mley3p arkadaşları 3le paylaşmak ve paylaşım odaklı mentörlük rolü 

ben3msemeye dönüşümü öneml3 b3r boyuttur. 

Aleyna 3se mentörlük odaklı paylaşımı pedagoj3k k3ml3ğ3 bağlamında öğrenc3ler üzer3nden 

a3leler3n3 hedef alarak yapılandırmıştır. Hazırladığı ders planında bu derstek3 3le benzer 

aşamaları tak3p ett3ğ3n3 ve ortaya çıkan çalışmaların serg3lenmes3yle sonuçlanacak 6 haftalık 

b3r planlama yaptığından bahsetm3şt3r. Derslerde d3j3tal medya kullanımıyla sanatsal 

çalışmalar yapma ve bunları serg3lemen3n a3leler bağlamında yaygınlaştırıcı etk3s3 3ç3n 

şunları söylem3şt3r:  

“…bence bunu aslında görsel sanatlar ders#ne entegre etmek çok #y#. Çünkü aslında d#ğer böyle 

bütün alanlar bağlamında düşündüğümüzde sank# d#j#tale en uyuşmayan alan b#z#mk#s# g#b# 

görünüyor. Ya da #nsanlar böyle zanned#yorlar. Sanatın d#j#talde de yapılab#leceğ#n#n, d#j#tal#n 

farklı yönler# açığa çıkarab#leceğ#n#n çocuklar tarafından da b#l#nmes# gerek#yor. Yet#şk#nler#n de 

b#lmes# gerek#yor. O yüzden öğrenc#ler açısından d#j#tal deney#mler, serg#ler ve etk#nl#kler #le 

a#leler# de öğrenm#ş olur.” 

Nurefşah öğretmen k3ml3ğ3nde, öğrenme sürec3nde “etk3leş3m3 tet3kley3c3 ve paylaşımcı” b3r 

yaklaşım gel3şt3rm3şt3r. Nurefşah’ın b3lg3 b3r3kt3rmek yer3ne dağıtmayı, dolayısıyla kolekt3f 

3lerlemey3 önceleyen b3r tutumu olduğu şu 3fadeler3nden anlaşılmaktadır: “Akran öğrenmes3 

bu yüzden çok öneml3. Çünkü ben3m b3ld3ğ3m şey3 arkadaşım da öğrens3n 3st3yorum. Han3 

h3çb3r zaman h3çb3r şey3 kend3me tutmak 3stem3yorum.” D3j3tal ç3z3m ve renklend3rmeler3 b3r 

türlü b3t3remed3ğ3n3, prat3kl3k kazanamadığını bel3rten Aleyna, derste arkadaşlarının ona 

verd3ğ3 öner3lerle yaptığı denemeler3 şöyle değerlend3rm3şt3r:  

“Mesela çoğu k#ş# önce genel çözümle başla ded#. Eğer detay detay g#dersen bunu yapman 

zorlaşır ve yapamazsın. Ben bunu b#rkaç kere dened#m ve mantıklı da buldum ve kocaman b#r 

fırça alıp onu boyayıp sonra hataları s#lg#yle s#l#p onun üzer#nden g#tmeye başladım. Önceden 

nasıl yapıyordum? Renkler#, renk renk seç#yordum ve ekran üzer#nde boyuyordum. 

Karıştırıyordum, sonra yanlış olmuş d#yordum, s#l#yordum. Yan# dolayısıyla b#r#s# #k# saatte o 

resm# b#t#r#p çıkartab#lecekken ben gözünü b#le b#t#remem#ş oluyordum.” 

Aleyna’nın görüşler3 uygulama boyutunda pedagoj3k k3ml3kte sınıf 3ç3ndek3 akran öğret3m3 

boyutunun yoğun b3r b3ç3mde 3çselleşt3r3ld3ğ3n3 göstermekted3r. Bu süreç zaman 3ç3nde artık 
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ders doğası gereğ3 kend3 3ç3nde yapılanmaya başlamıştır. Ayrıca akranlar arası öğrenme ve 

öğretmede olağan akış yaratmıştır.  

Kend3n3 henüz öğretmen olarak görmeyen Oğuzhan, b3ld3kler3n3 arkadaşlarına aktarmasının 

aslında eğ3t3mc3 k3ml3ğ3n3 oluşturduğunu şu sözler3yle açıklıyor: “Evet, kend3m3 böyle çok 

öğretmen g3b3 h3ssetm3yorum ama yardım 3steyenlere de yardım etmey3, ed3yorum yan3. 

Ondan da zevk alıyorum çünkü deney3m aktarmak aslında öğretmenl3k ve şu an bell3 b3r 

deney3m3m var.” Derste de akran öğret3m3 yanıyla öne çıkan Oğuzhan, yardım ett3ğ3 d3ğerler3 

tarafından da öğretmen g3b3 görüldüğünü “evet yan3 şey oldu han3 b3r öne atılım ve b3r şey 

b3ld3ğ3n3 göster3nce 3nsanlar da sen3 öğretmen olarak görüyor” sözler3yle d3le get3rmes3, akran 

öğret3m3n3n eğ3t3mc3 k3ml3kle 3l3şk3s3n3 öne çıkarmaktadır. 

‘PedagojMk kMmlMk’ teması kapsamında ‘öznellMkten topluluk olmaya dönüşüm’ alt 

temasında, öznell3ğ3 d3j3tal medyada b3r topluluk davranışına dönüştürme öğrenc3ler3n 

deney3mled3ğ3 öneml3 boyutlardan b3r3 olarak ortaya çıkmıştır. Topluluk olmaya dönüşüm 

d3yalog kurmaya açık olma, kend3n3 3fade etme, özgüven kazanma, dönüşler alarak kend3n3 

sorgulama g3b3 b3rçok bağlamı 3çermekted3r. 

Yaptığı sanatsal çalışmaları paylaşma çek3mserl3ğ3 olan Aleyna, sosyal medyadak3 

çoğunluğun 3çer3ğ3n3 ve genel tavrını eleşt3rerek kend3s3n3n et3k çerçevede sosyal medyada 

olma 3steğ3n3 şöyle anlatmıştır:  

“…b#raz böyle şeyler de ya #ç#me s#nm#yor ya da utanıyorum falan. Ama sonra fark ett#m k# 

bunları herkes yapıyor ve çok baktığın zaman res#mler#ne çok bas#t d#yeb#leceğ#m k#ş#ler. En ufak 

olaylar #şte çok kötü h#ç sanatsal olmayan res#mlerle toplumsal olaylardan duyar kasıp parayı 

yürütenler# gördükçe s#n#rler#m bozuldu. O yüzden ben de bu alana b#r g#r#ş yaptım.” 

Oğuzhan, sosyal medya 3çer3ğ3n3n yaptığı üret3mlerden oluştuğunu ve sanatçı k3ml3ğ3n3 

görünür kılmaya çalıştığını şu sözler3yle d3le get3rm3şt3r: “Çünkü ben daha çok sanatçı 

k3ml3ğ3yle şey yapıyorum orada, 3ş yapıyorum. Ç3z3mler3m3 paylaşıyorum… Sadece 

yaptığım 3şler3 paylaşıyorum veya... Evet, sadece yaptığım 3şler3 paylaşıyorum. O yüzden 

sanatçı k3ml3ğ3mle bağdaşıyor.” Derste yaptığı k3ş3sel sanal müze/serg3 tasarımını sosyal 

medyada paylaşmasıyla görünürlüğünün arttığını 3se şöyle 3fade etm3şt3r: “İnsanlar çok 

şaşırıyor. Bu nasıl olab3l3r? B3r serg3y3 ç3z3mlerle doldurdum. Ondan sonra Instagram'da da 
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paylaştım. Yakın çevremde veya ben3 tanımayan 3nsanlar da buna er3şt3. Ger3 dönüşler de 

güzeld3.”  

‘PedagojMk kMmlMk’ teması kapsamında ‘dMjMtallMk Mle pedagojM arasında köprü kurma’ alt 

temasında, d3j3tall3k 3le pedagoj3 arasındak3 etk3leş3m öğrenc3ler3n d3j3tall3ğe dayalı 

olanaklarla öne çıkardığı boyutlar çerçeves3nde şek3llenmekted3r. Çağın değ3ş3m3yle b3rl3kte 

yen3 nesl3n alışkanlıklarına uyum sağlayarak d3j3tal araç ve uygulamaları sanat eğ3t3m3ne 

entegre etmen3n gerekl3 olduğu öğrenc3 görüşler3nde öne çıkmaktadır. D3j3tal olanakların 

er3ş3m3 ve gel3ş3m3 sanat eğ3t3m3 süreçler3n3 de entegrasyon boyutunda değ3şt3rmekte ve 

dönüştürmekted3r. D3j3tall3k 3le pedagoj3 arasındak3 görünmez köprüye dayalı görüş bel3rten 

öğrenc3lerden Nurefşah: “Ş3md3k3 nesl3 düşünürsek heps3n3n el3nde b3r b3lg3sayar, b3r tablet 

var. Bu noksansız d3j3tall3k 3le herkes3n her şey3 var elbette. Sanat eğ3t3m3 bağlamında onlara 

yağlı boya yaptıramayab3l3r3m ama d3j3tal b3r uygulamadan bu h3ss3 onlara tanıtab3l3r3m.” 

cümles3 3le d3j3tall3k 3ç3ndek3 sanallığa dayalı deney3m3 öne çıkarmaktadır. Sanat eğ3t3m3ne 

d3j3tall3ğ3n entegrasyonunda eğ3t3m süreçler3ndek3 sınırlılıklara alternat3f olarak d3j3tall3ğ3 

görmes3 bu noktada önem taşımaktadır.  

Aleyna d3j3tal dünyadak3 deney3mler3ne dayalı olarak kurduğu köprü bağlamındak3 

görüşler3n3 şu şek3lde 3fade etmekted3r:  

“Andro#d telefonda b#le kullanılab#lecek çok bas#t uygulamalar var. Çok #y# uygulamalar da var. 

Ben mesela SketchBook'u çok sev#yordum. Oradak# kalem#n dokusunu, doku etk#s#n# #y# ver#yor 

olmasını sev#yordum. Duyarlılığı da bayağı #y#yd# (senkron#zasyon). B#r de zaten ben görüyorum 

mesela... Küçük çocukların telefonlarına uygulamalar #nd#r#p... Hayran oldukları ünlüler#n 

res#mler#n# yaptıklarını da görüyorum. Zaten b#z#m b#r şey yapmamıza gerek yok, heps# yapıyor. 

Yan#... Zaten kullanıyorlar, yapıyorlar… O yüzden ben uygulamanın zor olduğunu 

düşünmüyorum. Bunu bazıları b#raz ütop#k buluyor. Ama bence kolay yan#.” 

Oğuzhan da Aleyna’ya benzer 3fadeler 3le “Yan3 değ3şen dünyayla beraber derslerde çok etk3n 

şek3lde kullanılab3lecek çünkü artık yan3 yen3 nes3l gelen çocuklar da kalem kâğıt değ3l de 

daha çok tablet, b3lg3sayarla gel3yor…” cümleler3 3le yen3 nes3l öğrenenler3n dönüşümüne 

vurgu yapmaktadır. Öğrenc3ler d3j3tall3k 3le sanat eğ3t3m3 bağlamındak3 pedagoj3 arasındak3 

köprüyü kurmanın olanaksız olmadığı bağlamına dayalı görüş bel3rtmekted3r.  



   131 

‘PedagojMk kMmlMk’ teması kapsamında alt tema olarak ortaya çıkan ‘sanal kurgu ve üretMme 

dayalı etMk sorumluluk’ öğrenc3 görüşler3ne göre 3k3 boyutta öne çıkmaktadır. Bunlardan 

b3r3nc3s3 yen3 nes3l öğrenenler bağlamında sanal dünyanın kurgusal yapısının gerçekl3kten 

kopuşa neden olab3leceğ3ne 3l3şk3n kaygılar bağlamındak3 et3k sorumluluktur. İk3nc3s3 3se 

pedagoj3k bağlamda üret3m, b3lg3ye er3ş3m, paylaşım vb. konularda et3k 3hlal ve 3nt3hal 

durumlarının oluşturab3leceğ3 sorunlardır.  

Bununla b3rl3kte bu kurulan köprü 3ç3nde pedagoj3k bağlamda sorgulanan boyutlar da d3kkat3 

çekmekted3r. Aleyna d3j3tal platformların ders bağlamında yararlı ancak çocukların gel3ş3m3 

bakımından günlük hayatta olumsuz etk3ler3n3n olab3leceğ3n3 kend3 çocukluk yaşantısıyla 

karşılaştırarak şu cümleler3 kurmuştur:  

“… çocukların d#rekt bu dönem #çer#s#ne doğup bundan başka b#r dünya b#lmemeler# bence 

olumsuz b#r şey. Çünkü kend# çocukluğuma bahsedecek olursam; b#z dışarıda top oynardık, vak#t 

geç#r#rd#k. Bayağı b#r vak#t geç#r#rd#k. Evet, telefonlar vardı ama bu kadar akıllısı yoktu. Yan# 

yılan oyunları falan vardı. Onu da annem#z el#m#ze ver#rse oynardık. Ya da şeyler vardı. Tetr#sler 

falan. Ama ş#md# çocuklar #ç#n çok görmemeler# gereken şeyler var. V#deolar.” 

Yapay zekayı et3k açıdan değerlend3ren Oğuzhan, sakıncalı gördüğü yanları şöyle bel3rt3yor:  

“...çok yararlı ama çok sakıncalı ya. Ödev#n tamamını yazab#l#yor çünkü. Ama şöyle, yazdığını 

kopyalayıp ona ger# gönder#p bunu sen yazdın mı dey#nce şey yapıyor, evet ben yazdım d#ye 

söylüyor ama b#r met#nde b#raz sen b#raz o yazarsa öğretmen onu nereden bulacak? Çok tehl#kel# 

b#r olay.” 

‘PedagojMk kMmlMk’ teması kapsamında ortaya çıkan ‘pedagojMk hedefler Mle dMjMtallMğM 

MlMşkMlendMrme’ alt temasına yönel3k pedagoj3k hedefler, öğrenc3ler3n pedagoj3k k3ml3kler3 

çerçeves3nde gelecektek3 öğretmen k3ml3kler3ne dayalı sorguladıkları boyutları 3çermekted3r. 

Bu boyutlar 3ç3nde hedefled3kler3 pedagoj3k bağlamlar; n3tel3kl3 sanat 3zley3c3s3 yet3şt3rmek, 

d3j3tal3 sanatı anlamanın yolu olarak kullanmak, yaratıcı üret3mdek3 sınırlılıkları aşma yolu 

olarak d3j3tal teknoloj3ler3 kullanmak, etk3leş3m ve d3yalog temell3 sanat eğ3t3m3 

yapılandırmak, güncel3 d3j3tall3k bağlamında yakalamak yer almaktadır. Pınar, yapay zekâ 3le 

öğretmenl3k mesleğ3n3 3l3şk3lend3rerek bakış açısını şu sözler3yle 3fade etm3şt3r:  

“Sonuçta b#z sanat okuryazarlığı olsun d#ye uğraşıyoruz. Çünkü mühend#s de olsa, tıp da okusa, 

sanat seven, sanat b#len bu konuda besleneb#len b#r#ler#n# yet#şt#rmem#z gerekt#ğ#n# 

düşünüyorum. O yüzden sanatı yapmasından çok okuyab#l#yor da olması lazım, anlayab#l#yor 
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olması lazım. O yüzden mesela b#r res#m yaptırırken yaratıcılığı yoksa bence bu alanlara 

yöneleb#l#r. Yapay zekâ #le b#r konu bel#rley#p, ondan #lham alıp kend#s# bunu aktarab#l#r. Çok 

yetenekl# olmasa b#le. Çünkü b#z#m amacımız sadece çalışma çıkarsın değ#l, yapab#ls#n, 

anlayab#ls#n, okuyab#ls#n…”  

Şekl3nde 3fade ett3ğ3 görüşler3 3le Pınar sanatın bağlamsallığını, sanata dayalı 3l3şk3ler 

kurab3lmey3, farkındalık yaratmayı sanat eğ3t3m3nde öne çıkarmaktadır. Sanatsal üret3mde 3se 

öğrenc3ler3n yaratıcılık ketlenmeler3n3 aşab3lmede yapay zekanın etk3l3 olab3leceğ3n3 

vurgulamaktadır. Bu 3k3 boyut sanat 3zley3c3s3 ya da sanattan anlayan toplum yet3şt3rme 

vurgusu 3le b3rl3kte d3j3tal teknoloj3ler3n sanatı anlamanın öneml3 b3r yolu olacağı vurgusunu 

da 3çermekted3r. 

Pınar V. 3se 3lkokul aşamasından başlayarak sanat eğ3t3m3 programlarının 3çer3ğ3n3n 

güncellenmes3 gerekt3ğ3n3 ve görsel sanatlar ders3n3n alışıla gelm3ş, esk3m3ş ve sınırlayıcı 

etk3nl3kler3n3n çağa uygun ve öğrenc3ler3n daha etk3leş3mde oldukları şekl3nde tasarlanması 

gerekt3ğ3n3 şu cümleler3yle 3fade etm3şt3r: “Sanatsal farkındalık 3ç3n çok erken yaşlarda 

eğ3t3m3n başlanması gerek3yor, ver3ml3 çalışmaların yapılmasına, müfredat 3çer3ğ3n3n 

gel3şt3r3l3p öğretmen3n de katkı sağladığı şek3lde çocuklarla daha etk3leş3m hal3nde çalışmalar 

yapılması gerek3yor…” Bu bağlamda Pınar V.’n3n görüşler3nde etk3leş3m boyutu öne 

çıkmaktadır. 

Olcay, şu görüşler3 3le pedagoj3k k3ml3ğ3nde çağı yakalamanın gereğ3ne vurgu yapmaktadır. 

“…çağa ayak uydurmak lazım. Öğrenc#ler# de ona göre yet#şt#rmek gerek. Çünkü onlar d#j#tall#k 

konusunda çok hazırlıklı b#r şek#lde çek#rdekten yet#şm#ş olacaklar. B#z b#raz daha sonradan #ç#ne 

dah#l olmuş oluyoruz. O yüzden b#z#m 3 kat belk# 4 kat daha hızlı adapte olmamız, araştırmamız 

lazım. Çünkü onlar d#j#tal#n #ç#ne doğmuş olacak.”  

Hal3l de benzer şek3lde pedagoj3k hedefler 3le d3j3tall3ğ3 3l3şk3lend3rmeye yönel3k olarak 

güncel3 d3j3tall3k bağlamında yakalama boyutunu d3j3tal günlüğünde şöyle bel3rtm3şt3r: 

“B#zler#n, gelecek nesl#n teknoloj#ye yavaştan ayak uydurması ve onu ben#msemes# gerek#yor. 

Eğ#t#me katkı sağlayan teknoloj#k ek#pmanları araştırıp, bulup onu nasıl kullanab#lecekler#n# 

b#lmeler# ve öğrenmeler# gerek#yor. Bu ders #le b#rl#kte teknoloj#n#n aslında b#z#m hem eğ#t#m 

alanımıza etk#s#n#-katkısını hem de sanata get#rd#ğ# farklılıkları ve değ#şeme açık doğruları nasıl 

etk#led#ğ#n# görüyoruz.” 
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Oğuzhan, öğrenc3ler3n kend3ler3n3 tanıma ve 3fade etme becer3ler3n3n sanat yoluyla 

gel3şt3rmeler3n3n önem3n3 vurgulayarak d3j3tal dünyanın olanaklarıyla bu becer3ler3 

gel3şt3rmede ve yaygınlaştırmadak3 pedagoj3k hedefler3n3 d3j3tal günlüğünde şöyle 3fade 

etm3şt3r: 

“Sanat, öğrenc#ler#n yaratıcılıklarını serbest bırakmalarını, düşünme becer#ler#n# gel#şt#rmeler#n# 

ve kend#ler#n# #fade etmeler#n# sağlar. D#j#tal dünya, sanatı daha da er#ş#leb#l#r hale get#rerek 

herkes#n bu deney#m# yaşayab#lmes#n# sağlar. Öğrenc#lere d#j#tal sanat araçlarını ve tekn#kler#n# 

öğreterek, onların sanatsal yetenekler#n# keşfetmeler#ne ve gel#şt#rmeler#ne yardımcı olmayı 

hedefl#yorum.” 

Nureşfah, d3j3tal günlüğüne aldığı notlarda eğ3t3mc3 k3ml3ğ3ne da3r pedagoj3k hedefler3n3 

d3j3talle 3l3şk3lend3rerek şöyle d3le get3rm3şt3r: 

“Ş#md#k# nesl#n ve ben#m öğrenc#m alacak nes#l zaten teknoloj#n#n göbeğ#ne doğduğu #ç#n bu 

derste öğren#lenler#n kend# ders#me de entegres# kolay olacaklar. Çocuklarla yalnızca kâğıtta 

değ#l M#djourney vb. uygulamalar #le de #sted#kler#m#z# üretecek ve bunlar üzer#nde tartışacağız. 

Sanatın ne olduğu ve ne olmadığı sorusu o zaman #çer#s#nde de yer alacak ve teknoloj# #le büyüyen 

çocukların cevabı b#z#mk#lerden çok farklı olacağı kes#n. Öğrenc#ler#m #le ben de yürüyüş 

pedagoj#s# yapab#l#r ve çevrem#zde olan farkındalığı artırab#l#r#m. B#rl#kte yen# uygulamalar 

keşfed#p sınıf #le yararlarını ve get#rd#ğ# kolaylıkları konuşab#l#r#z. Açık f#k#rl# ve teknoloj# #le 

yakın b#r eğ#t#mc# olmayı planlasam da gelenekselc#l#k hep ben#mle.” 

Nurefşah’ın bu 3fadeler3nden uygulama sürec3ndek3 deney3mler3n3 öğretmenl3k mesleğ3ne de 

aktarmayı hedefled3ğ3 anlaşılmaktadır. Geleneksel yollarla sanat üret3mler3ne devam ederken 

d3j3tal teknoloj3ler3 de dışlamayacağı ve yen3 nes3l 3le çağın get3r3ler3yle uyumlu b3r şek3lde 

hareket edeceğ3 yönündek3 görüşler3nden çok yönlü b3r pedagoj3k k3ml3k ben3msed3ğ3 

görülmekted3r. (Görsel 4. 35). 



   134 

Görsel 4.35  

Nurefşah'ın DZjZtal Günlüğünden 

 

‘PedagojMk kMmlMk’ teması kapsamında öğrenc3ler, ‘sanat eğMtMmMnde etkMleşMm ve dMyalog 

kurma yolu olarak dMjMtallMğM’ ele alırken pedagoj3k k3ml3kler3n3n sınıf arkadaşlarına 

yansıması boyutunu ve gelecektek3 öğretmen k3ml3kler3n3n şek3llen3ş3 boyutu 3le 

yansıtmışlardır. Öğrenc3lerden Nurefşah: “Oğuz'la mesela çalışmalarını kâğıda yaptığı 

dönemlerde n3ye d3j3tale aktarıp da üstünden geçm3yorsun dem3şt3m …d3j3tal çalışmalarına 

ben bunu söyled3kten sonra başladı mesela.” sözler3 3le akranlar bağlamında d3yalog ve 

pedagoj3k k3ml3ğ3n3 öne çıkarmaktadır.  

Görsel sanatlar ders3nde tüm öğrenc3ler3 3lg3 alanlarına göre sanata teşv3k etme amacını 

bel3rten Pınar 3se d3j3tal araç ve uygulamaların bunu sağlayab3leceğ3n3 şöyle d3le get3rm3şt3r:  

“…yen# nesl#n b#raz daha d#j#tale kaydığının farkındayım. Gelecekte öğrenc#ler#m# hang# 

programlara yönelteb#leceğ#m# düşünüyorum. Hocam şunu düşünüyorum, mesela kend# l#sedek# 

sınıfıma baktığım zaman gerçekten resm# çok #lg#s#z, arka sıra oluyor mesela. Ben öğretmen 

olduğum zaman nasıl onları resme kazandırab#l#r#m? Mesela b#r gamer çocuk sınıfta. Ben onu 

nasıl kazandırab#l#r#m derse... Mesela kend# res#mler#m# düşünüyorum, en arka sıraya geç#p 
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uyuyorlar da. Onları an#masyon karakterler, ç#zg# karakterler, oyun karakterler# tasarlamaya 

yönlend#r#rsem d#j#tal olarak belk# de ders#m kapsamında kazanırım d#ye düşünüyorum. Ya da 

aynı şek#lde k#tap okumayı çok sevmeyen b#r çocuğa bak sen de k#tap yazıp res#mler#n# kend#n 

yapab#l#rs#n dey#p yönlend#rmek #st#yorum. Onların #lg# alanlarına göre de aslında sanatın var 

olduğunu göstermek #st#yorum. B#ze öğretmenler#m#z bunu ortaokulda ya da l#sede açıkçası 

yapmadılar.” 

Pınar bu süreçte gelecektek3 öğrenc3ler3 3le d3yalog kurma yolunu sorgulamaktadır. Bu 

bağlamda d3j3tall3k 3le alternat3f çıkış yolları yaratmaktadır. Bu çıkış yolları arasında popüler 

kültürden yararlanma, 3lg3 alanı yaratma, merak ve mot3vasyon oluşturma, öğrenc3de 

dönüşüm yaratma yer almaktadır. 

B3r d3ğer öğrenc3 Olcay “…öğrenc3ler3m3ze d3j3tal medyanın eğlences3n3 ve olanaklarını fark 

ett3r3rsek ve aktarırsak belk3 daha sıcak bakarlar...” cümles3 3le eğlencel3 öğrenme alanı 

yaratmak boyutuna d3kkat çekmekted3r. 

‘PedagojMk kMmlMk’ teması kapsamında alt tema olarak ortaya çıkan ‘dMjMtalle pedagojMk 

yüzleşme’ öğrenc3ler3n öğretmen k3ml3kler3ndek3 d3j3tal süreçlere olan mesafel3 duruşunun 

dönüşümüne vurgu yapmaktadır. Öğrenc3lerden Nurefşah: “Evet, belk3 d3j3talle vesa3re çok 

uzaktım ama ş3md3 arkadaşlarıma veya 3ler3de olacak öğrenc3ler3m3 yönlend3rmek 

bakımından kend3m3 güçlü buluyorum bu bakımdan. Zayıf h3ssetm3yorum asla.” 

Pınar bu derste ed3nd3ğ3 farkındalığı, öğretmen adayı olan b3r öğrenc3 olarak şu şek3lde 

sorgulamıştır:  

“Yan# bu tablet meseles#ne mesela han# h#ç #lg#m yoktu gerçekten. Han# kağıdım, kalem#m, 

boyalarım. B#r de graf#k ders#nde programlar bana yet#yor d#ye düşünüyordum ama bu 

uygulamaların çok kolaylaştıran b#r şey olduğunun farkında değ#ld#m. Aklımdak#n# b#r şeylere 

dökmek #ç#n kısa b#r yol bence. Kend#n# çok yormana gerek yok. Ve daha güzel şeyler 

sonuçlanıyor bence. Ve arkadaşlarımın çalışmalarını gördüğümde çok ger# kaldığımı düşündüm 

açıkçası. B#raz düştüm o konuda. Üzüldüm. Ama yan# y#ne de b#raz yakalamaya çalıştım d#ye 

düşünüyorum. Bu şek#lde ve derslerde bunun bu kadar öneml# olduğunu farkında değ#ld#m bu 

dersten önces#nde. İşte #ler#de okulda kullanab#leceğ#m# farkında değ#ld#m mesela öğretmen 

olduğumda. Bunları fark etmem# sağladı.” 
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Pınar sorgulama sürec3nde sanat eğ3t3m3nde d3j3tal teknoloj3ler3n3n entegrasyonu boyutunu 

öne çıkarmaktadır. Bu entegrasyonun ders3ne katab3leceğ3 süreçler3 3se farkındalığının 

artmasına dönük olarak yorumlamıştır.  

Kend3 öğrenme ve uygulama yaklaşımını sorgulayan Aleyna bunu şu sözler3yle 3fade 

etm3şt3r: 
“Çünkü b#r şey# yapmak zorunda olunca yapıyoruz. Bu kadar bas#t. Sadece kend#ne b#r hedef 

bel#rlemen gerek#yor. Yakın hedefler, uzak hedefler, ne yapmak #st#yorsun, f#kr#n# 

yazıyorsun…Yan# ben bunu asla plansız b#r şek#lde yapamayacağımı anladım. Belk# d#ğer 

k#ş#ler#n kend#ler#ne böyle b#raz #radeler# güçlü olab#l#r, kend#ler#ne güvenler# tam olab#l#r. Ama 

bende o yok. Ben#m #radem çok zayıf hocam. Ve onun #ç#n de ben#m b#r plana…yönlend#r#c# b#r 

etmene #ht#yacım var. Kend#me bunu bağlı tutmam lazım.” 

Oğuzhan eğ3t3mc3 k3ml3ğ3n3, atölyes3 olan b3r sanatçının atölyes3ne gelen katılımcı ya da 

kurs3yerlere spes3f3k b3r sanat d3s3pl3n3 üzer3nden eğ3t3m veren b3r3 olarak gördüğünü 

bel3rtm3şt3r: “Ben öğretmen k3ml3ğ3m3 h3ç düşünmed3m. Şöyle, aslında kullandım. Şöyle b3r 

planım vardı, b3r atölye düzenleme düşünüyordum 3şte. Yaptığım 3llüstrasyonları 3nsanlara 

öğretme açısından.” 

Oğuzhan, ger3ye dönük olarak kend3 öğrenc3l3k hayatını sorguladığında 3se kend3 pedagoj3k 

k3ml3ğ3nde olmasa da genel olarak pedagoj3k k3ml3kte olması gerekenlere dönük vurgusu öne 

çıkmaktadır:  

“Res#m ders#nde mesela ortaokulda ve l#sede gördüğümde b#r şey anlamadım, b#r şey 

anlatmadılar. Mesela bana o zamanlarda b#r graf#k tabletle ç#z#m yapmayı öğretselerd# şu an çok 

daha #y# ve farklı şeyler yapıyor olab#l#rd#m. Veya b#r Photoshop gösterselerd#, Procreate 

gösterselerd#. Şu an daha #ler#de olab#l#rd#m. O yüzden bu teknoloj#n#n olumlu yanı #şte çağa ayak 

uydurmak ve çağa göre #ş yapab#lmek”  

Olcay da benzer şek3lde çağa uyum sağlanması gerekt3ğ3n3 şu sözler3yle vurgulamıştır: 

“Alfa kuşağı geld#. Ondan sonrak# kuşaklar zaten teknoloj#n#n #ç#ne doğdu. Gerek bu pandem#den 

kaynaklı gerek bu kapanmalar ve uzaktan eğ#t#m sürec#nde, d#j#tal medyanın olanaklarına daha 

fazla #ht#yaç duyduk, gereks#n#m duyduk. O yüzden #ler#k# zamanlarda, belk# şu an çok yaygın 

olmasa da tes#r# katlanarak arttırıyor. O yüzden #ler#k# süreçlerde öğretmen olduğumuz zaman 

muhtemelen o sürece ev#r#lecek. K#m# zaman belk# uzaktan yapab#leceğ#z dersler#m#z#. Belk# 

b#z#m yaptığımız g#b# b#r sınıf ortamı düzenley#p, oradan öğrenc#ler#n katılımıyla, bel#rl# 

platformlar üzer#nden dersler# gerçekleşt#reb#leceğ#z belk# de.” 
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Zeynep 3se: 

“…bunu kend# öğretmen hayatımda da kullanab#leceğ#m# öğrend#m. Teknoloj#ye çok uzak 

olab#l#yoruz bazen. Ben mesela çok uzağım ama han# yakınlaştığımızda ön yargılarımızı kırdıktan 

sonra aslında hayatımızda güzel şeylere neden olab#l#r yan#. Öğretmenl#k hayatımda da 

öğrend#ğ#m uygulamaları kullanmayı düşünüyorum.”  

Sözler3 3le d3j3tal yüzleşmeye dönük ön yargıları kırma boyutuna vurgu yapmaktadır.  

‘PedagojMk kMmlMk’ teması kapsamında alt tema olarak ortaya çıkan ‘hMyerarşMk pedagojMk 

sürecM alt-üst etme’ temelde öğrenc3 ve öğretmen k3ml3kler3n3n dönüşümü, 3l3şk3sell3ğ3 ve 

h3yerarş3k yapıya evr3lmes3 3le 3l3şk3lend3r3lm3şt3r. Bu temaya 3l3şk3n “öğretmen” 3le d3yalog 

kurmak, teknoloj3 odaklı etk3leş3m, öğretmen3n rehberl3k rolü, öğretmen3n alternat3f d3yalog 

yollarını sorgulaması, öğretmen3n rehberl3k rolüne dayalı dönüşümü boyutları öne 

çıkmaktadır.  

Nurefşah, bu bağlamda öğretmek kavramını şu sözlerle sorgulamaktadır: “Bu çağda 

öğretmen3n sana b3r şey vermes3n3 bekleyemezs3n…Öğretmen b3r şey öğretmekten çok 

d3yalog kurarak rehberl3k yapmak rolünü üstlenmekted3r.” 

Zeynep 3se:  

“Mesela Bugüne kadar hep ortaokul zamanlarımdan bahsed#yorum, #lkokul falan. Oradak# res#m 

öğretmenler#m#z genelde konuyu söyler ve oturur yer#ne öğrenc#ler#n ç#zmes#n# bekler. Böyle 

olmamak gerek#yor bence. Sürekl# akt#f olmak. Öğrenc#lerle #lg#lenmek ve gerekt#ğ#nce fazla 

örnek göstermek. Teknoloj#y# kullanarak…öğrenc#ler#n ufkunu gen#şletmek ve onların görsel 

hafızalarına farklı deney#mler yaşatmak çok öneml#. K# hayal güçler# gel#şs#n…”  

Cümleler3 3le h3yerarş3k b3lg3 aktarımından çok teknoloj3 odağındak3 etk3leş3me dayalı 

öğretmen3n rehberl3k rolüne vurgu yapmaktadır.  

Aleyna’nın: 

“Çoğu çocuk okulu gereks#z buluyor. Okula g#tmek #stem#yor. Okulu sevm#yor. Res#m ders#n# 

sevm#yor. Ama aslında onlara b#r şeyler# sevd#rmek #ç#n onların #lg# alanlarına h#tap etmem#z 

gerek#yor. Çocukların çoğu oyun oynar. Çocukların çoğu b#lg#sayar oyunlarını çok sever. D#j#tal 

platformlarda da bence bunu öğretmen k#ml#ğ#ne entegre etmek. Çocukların #lg# alanlarını 

b#lmek, tak#p etmek öneml#.”  
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Cümleler3 3le y3ne h3yerarş3k yapının öğretmen açısından d3yalog kurma yolları bulmaya 

dayalı olarak dönüşümünden bahsetmekted3r.  

‘PedagojMk kMmlMk’ teması kapsamında ortaya çıkan ‘yapay zekâ Mle pedagojMk olasılıklar 

yaratma’ alt temasına yönel3k olarak Pınar V. yapay zekâ 3le 3ş b3rl3ğ3ne dayalı pedagoj3k 

olasılıkları sorgulama boyutunda b3r ders planı hazırlamıştır. Gelecektek3 öğrenc3ler3n3n 

sanatsal çalışmalarında referans alab3lecekler3 f3k3r ve görsellerde yapay zekâ 

uygulamalarından yararlanma boyutunda b3r planlama yapmıştır. Pınar V., öğretmen olarak 

yapay zekadan yararlanma boyutu ve sınırıyla 3lg3l3 düşünceler3n3 ders planı üzer3nde şöyle 

aktarmıştır:  

“...düşündükler#, kurguladıkları h#kâyey# ChatGPT’de yazmaları #sten#yor. İşte “karne sev#nc#n# nasıl 

yorumlar, nasıl b#r h#kâye yazar?” g#b#. Ondan sonra o h#kâye açıklamasını Dall-e’ye gönder#yorlar ve 

oradan görsel oluşturması #sten#yor. Oluşturulan görsel #ncelen#yor y#ne #şte. S#z#n çalışmanızda olanlar 

neler, farklılıkların neler, görsel anlamda değ#l de #şte duygusal ve kavramsal anlamda #ncel#yorlar 

bunları. Sonrasında Dall-e’de çıkan görseller b#raz daha kolaja uygun olduğu #ç#n kolajı seçt#m ben. 

Öğrenc#lerden b#r kolaj çalışması yapması #sten#yor. Y#ne kartonlar olab#l#r, boyalar olab#l#r, belk# 

derg#lerden kest#kler# parçalar olab#l#r. O çalışmalardan es#nlenmeyle y#ne aynı kavramlarla farklı b#r 

çalışma oluşturuyorlar. Bunlar y#ne sonra #ncelen#yor öğrenc#lerle b#rl#kte.” 

‘PedagojMk kMmlMk’ teması kapsamında öğrenc3ler3n öne çıkardığı boyutlardan b3r3 de 

pedagoj3k k3ml3kler3 bağlamında yen3 nes3l öğrenenler3n fırsat eş3tl3ğ3ne sah3p olmamalarıdır. 

Bu tema altında ortaya çıkan ‘dMjMtal eşMtsMzlMğMn pedagojM Mle MlMşkMlendMrMlmesM’ alt temasına 

3l3şk3n olarak öğrenc3lerden Zeynep görüşler3n3 şu şek3lde 3fade etmekted3r:  

“D#j#tal teknoloj#... Hocam şöyle b#r şey, teknoloj#k şeyler herkes#n el#nde olan şeyler değ#l, 

öğrenc#ler#n heps# aynı düzeyde gel#re sah#p olması gerek veya okulun bunu sağlaması lazım. 

Mesela b#lg#sayar odasında bu ders rahatlıkla #şleneb#l#r ama ayrı b#r ortamda öğrenc#lerden bu 

teknoloj#k gereçler# öğrenc#lerden beklemek b#raz yanlış olur. Çünkü herkes#n madd# gel#r# aynı 

değ#l. İşte okulda ded#ğ#m g#b# böyle b#r sınıf sağlanırsa gerçekleşt#r#leb#l#r. Farklı uygulamalar 

öğrenc#lere tanıtılab#l#r. Ve öğrenc#ler bu uygulamalarla kend# ödevler#n# yapab#l#rler. Farklı 

yönlerde de kullanab#l#rler…madd# olarak zorluk yaşayan b#r #nsan #ç#n olumsuz olab#l#r. Hatta 

dersten çek#lmes#ne b#le neden olab#l#r. Okulda b#r ortam sağlanmazsa #şte mesela herkeste aynı 

donanımsal özell#kte c#haz olmayab#l#r. Ipad'de ç#zen #nsanın yaptığı çalışmayla Andro#d b#r 

telefonda yapılan çalışma arasında dağlar kadar fark var ve bu öğrenc#y# kırab#l#r, ezeb#l#r. 

D#ğerler#nden ger#de kaldığını düşündürüp daha çok uzaklaşab#l#r bu dersten.” 
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Pınar da okullardak3 teknoloj3k 3mkansızlığın d3j3tal çağ 3ç3n olumsuz olduğunu bel3rterek 

şunları söylem3şt3r:  

“Hocam #şte teknoloj#k er#ş#m kısmı öneml#. Mesela devlet okulunda bunlar çok kolay 

olmayab#l#r açıkçası. B#lg#sayar olsun, tablet olsun ulaşamayab#l#rler ama özel okullarda 

ulaşab#leceğ#m#z# düşünüyorum. Bunlara d#kkat etmem#z gerek#yor olumsuz olarak bence.” 

Aleyna: “Ş3md3 öncel3kle Türk3ye şartları ve ekonom3s3 dah3l3nde düşündüğümüzde tab33 k3 

de 3lk Andro3d uygulamalarına bakmak gerek3yor. Çünkü yan3 3OS g3b3 donanımlar ya da 

markalar b3raz pahalı kaçıyor ve çok uygulanab3l3r olmuyor.” 

Teknoloj3k 3mkanları öğren3m dereces3ne göre değerlend3ren Aleyna şu sözler3 söylem3şt3r:  

“Eğer b#r öğret#m olarak ver#lecekse, res#m dersler#nde okulun #mkanlarında büyük #ht#malle 

b#lg#sayarlar vardır. Ama eğer yoksa her çocuğun b#r telefonu vardır. B#r çocuk #ç#n telefon yeterl# 

olab#l#r. Ama b#r ün#vers#te öğrenc#s# #ç#n ve onu d#j#tal sanat anlamında b#r proje yapması #ç#n 

çok bas#t kalıyor bence…” 

Bu 3fadelerden d3j3tal uygulamaların kullanımına yönel3k dersler3n etk3l3 b3r şek3lde 

ver3leb3lmes3 3ç3n eğ3t3m kurumlarında öğrenc3ler3n teknoloj3k olanaklardan eş3t b3r şek3lde 

yararlanab3leceğ3 b3r ortam yaratılması gerekt3ğ3 anlaşılmaktadır. 

4.4.4 DMjMtal kMmlMk  

Öğrenc3ler3n sanatçı, araştırmacı ve pedagoj3k k3ml3kler3 3le paralel b3r yapı 3ç3nde dördüncü 

b3r k3ml3k olarak d3j3tal k3ml3k ortaya koymaları bu araştırmanın a/r/tograf3k sorgulama 

boyutunda k3ml3kler3 gen3şletmeye dönük d3j3tal ortam yansımasıdır. Bu bağlamda d3j3tal 

k3ml3kte öne çıkan boyutlar Şek3l 4.8 ve Tablo 4.9’dak3 g3b3 yapılanmaktadır. 
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Şekil 4.10  

Dijital Kimliğe İlişkin Tema Şablonu 

 

Tablo 4.9  

Dijital Kimliğe İlişkin Tema Tablosu 

D]j]tal K]ml]k 

D#j#tal k#ml#ğe #l#şk#n farkındalık 

D#j#tal k#ml#kle tanışma 

D#j#tal k#ml#kle etk#leş#m kurma 

D#j#tal k#ml#kle var olma gereks#n#m# 

D#j#tal k#ml#k #le üretkenl#ğ# artırma 

D#j#tal k#ml#ğ# gel#şt#rme gereks#n#m# 

D#j#tal k#ml#ğ#n sahtel#ğ# 

‘DMjMtal kMmlMk’ teması kapsamında ortaya çıkan ‘dMjMtal kMmlMğe MlMşkMn farkındalık’ alt 

temasına yönel3k olarak öğrenc3lerden Nurefşah d3j3tal k3ml3ğe mesafel3 durmasına rağmen 

d3j3tal alana 3l3şk3n olumlu düşünceler3n3 şu sözlerle açıklamaktadır: 

“Han# belk# d#j#talde çok güçlü yönler#m yok, evet. Ama hep #zler#m, hep bakarım #nsanlar ne 

yapmış, nasıl evr#leb#lm#ş. Çok büyülen#yorum. İnsanlar çok güzel şeyler yapıyorlar. Çok boyutlu 

b#r b#r alan yan#. B#z d#j#taldek# güçlü yönler#m#z# b#r türlü fark edem#yoruz. Kend#m#z de fark 

edem#yoruz. Karşımızdak#lere de fark ett#rem#yoruz.”  
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Nurefşah ders kapsamında yaptığı etk3nl3kler boyutunda d3j3tal k3ml3ğ3n3 sorguladığında 3se 

görüşler3n3 şu şek3lde bel3rtm3şt3r:  

“Kend# dersler#m bağlamında örneğ#n Graf#k ders# #ç#n d#yey#m… İllüstrasyonlarımı tamamen 

d#j#tal ç#z#m araçları #le oluşturdum (Procreate). Mesela D#j#tal Medya ders#n günlükler#n#, y#ne 

d#j#tal b#r res#m uygulamasından yaptım. Aslında bütün ders# d#j#talden yürüttüm. Ya 

b#lg#sayardaydım ya da hep tabletteyd#m.” 

Nurefşah’ın ders etk3nl3kler3n3 3fade ederken d3j3tal k3ml3k oluşturma bağlamındak3 

deney3mler3 d3j3tal k3ml3ğe 3l3şk3n önyargılarına rağmen b3r k3ml3k oluşturduğunu ortaya 

koymaktadır.  

Aleyna d3j3tal k3ml3ğe 3l3şk3n farkındalık gel3şt3r3rken yen3 nes3ldek3 dönüşümü de sorguluyor 

ve bu bağlamda b3r öz eleşt3r3 3le farkındalığını ortaya koymuştur:  

“Mesela ben bu YouTube'da yapılan ed#tler# falan, çocukların ed#tler#n#, aa #şte ne güzel, çok bas#t 

#şte ne güzel falan. Ama ed#t yapmaya başladığım zaman CapCut kullanıyorlar ya. Aslında o 

kadar da kolay değ#lm#ş mesela. Bunu fark ett#m. Ama onların heps# bunu yapıyorlar. Heps#n#n 

kend# YouTube kanalları var, bütün çocukların. V#deolar paylaşıyorlar, #çer#k üret#yorlar. 

Muhtemelen bu çağda doğsaydım ben de böyle olurdum. Yan#... O yüzden bence güzel ya, güzel 

b#r şey. Deney#m kazandırıyorlar kend#ler#ne. Bu çocukların heps# medyacı olacak.” 

‘DMjMtal kMmlMk’ teması kapsamında ortaya çıkan ‘dMjMtal kMmlMkle tanışma’ alt temasına 

yönel3k olarak yaptığı çalışmaları d3j3tal ortamda paylaştığı b3r sosyal medya hesabı 

olmadığını bel3rten Pınar, d3j3tal k3ml3ğ3n3 sadece derste yapılan k3ş3sel sanal müze/serg3 

çalışmasıyla şu sözlerle sınırlandırmıştır: “Hocam, ben3m d3j3tal k3ml3ğ3m... Sanal müze 

yaptık, o var. Onun har3c3nde açıkçası çok d3j3tal k3ml3ğ3m yok.”  

Olcay d3j3tal k3ml3kle 3lg3l3 düşünceler3n3 şöyle 3fade etm3şt3r:  

“D#j#tal ortamda şu ank# hal#mle acem#y#m bence. Acem# olarak b#r a#d#yet# sürdürüyorum şu 

anlık ama bu gel#şt#r#leb#l#r. Araştırdıkça, okudukça gel#şt#r#lecek b#r şey. Şu an kend#m# d#j#tal 

k#ml#k bağlamında daha oluşmuş g#b# h#ssetm#yorum. Daha oluşma aşamasına g#rd#ğ#m#, 

g#rmem# sağladığını düşünüyorum. O k#ml#ğ#n oluşması #ç#n bence epey b#r emek, zaman, vak#t 

harcamak lazım.” 

‘DMjMtal kMmlMk’ teması kapsamında ortaya çıkan ‘dMjMtal kMmlMkle etkMleşMm kurma’ alt 

temasına yönel3k olarak Pınar: “D3j3tal k3ml3ğ3n olmazsa çalışmalarını sadece çevremdek3 

3nsanlara ulaştırab3l3yorsun. Ama o olursa daha uzaklara ulaştırab3l3yorsun, 
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göstereb3l3yorsun, f3k3r danışab3l3yorsun, etk3leş3mde bulunab3l3yorsun. Bu anlamda öneml3 

bence.” 

Oğuzhan, sosyal medya hesabından paylaştığı d3j3tal çalışmalarının sosyal etk3leş3m3ne ve 

sanatsal g3r3ş3mc3l3ğ3ne etk3s3n3 şu sözlerle anlatmıştır:  

“Etk#leş#m anlamında şöyle oldu. Sevd#ğ#m b#r grubun poster#n# yaptım. İzm#r #ç#n. O poster# 

İzm#r'de astılar… Daha sonra #şte d#j#tal k#ml#ğ#me dayalı olarak sosyal medyadan sayfayı 

açtığımda Can Tem#z'le tanışmıştım… Y#ne #şte bu ders kapsamında yaptığım ç#z#mlerden onu 

ç#zm#şt#m (Tanınmış b#r müz#k grubu üyes#nden bahsed#yor). Ona hed#ye ett#m. Daha sonra b#r 

etk#nl#kte st#ckerler (et#ket) gördüm. Y#ne ders #ç#n ç#zd#ğ#m, ders#n de etk#s# olduğu ç#z#mler#me 

şu an st#cker yapıp satmaya başladım.” 

 Pınar V. d3j3tal k3ml3k kapsamında etk3leş3m ve paylaşımın d3j3tal platformlar, hesaplar ve 

uygulamalar aracılığıyla yapılmasına vurgu yapmıştır: 

“D#j#tal k#ml#k ded#ğ#m#zde #lk aklıma #şte ben#m d#j#tal çalışmalarımın, ç#z#mler#m#n d#j#tal 

ortamda var olması gel#yor. İşte Behance olab#l#r, onun g#b# d#j#tal ç#z#m serg#leme ortamlarında 

olab#l#r. Onun dışında sosyal medya hesapları gel#yor aklıma” 

Olcay 3se: 

“D#j#tal ortamda sonuçta b#r prof#l oluşturuyoruz aslında. Orada b#z#m #lg#m#z# çeken 

görseller…b#z#m d#j#tal k#ml#ğ#m#zle alakalı. D#j#tal dünyada kend# estet#k beğen#m#zle, 

z#hn#m#zdek#yle bağdaşan şeyler# toplayıp b#r#kt#r#yoruz. O b#r#kt#rmeler b#z#mle alakalı b#r d#j#tal 

k#ml#k durumu yansıtıyor.”  

Cümleler3yle 3le d3j3tal ayak 3z3 bağlamında d3j3tal k3ml3ğe dayalı etk3leş3mler3ne d3kkat 

çekmekted3r. 

‘DMjMtal kMmlMk’ teması kapsamında ortaya çıkan ‘dMjMtal kMmlMkle var olma gereksMnMmM’ alt 

temasına yönel3k olarak Pınar V. de kend3nde eks3k bulduğu eylemler3 bu dersle b3rl3kte fark 

ederek kend3n3 güncellemeye gereks3n3m duyduğunu şu sözler3yle 3fade etm3şt3r:  

“Eks#kl#kler#m# fark ett#m. D#j#tal alanlarda, sosyal medyada yeter# kadar yer almadığımı ya da 

#şte çalışmalarımı bunu b#r #çer#k üretme olarak görerek paylaşmadığımı fark ett#m. Çok fazla 

çeş#tl# araştırmalar yapmadığımı fark ett#m. Özell#kle d#j#tal ve medya alanında, böyle sanat 

uygulamaları alanında. Ben genelde #şte el#mde olan uygulamalarla neler yapab#l#r#m d#ye bakıp 

o küçük alanımda takılıp o şek#lde çalışmalar yapıyordum. Onun yeterl# olmadığını fark ett#m. 
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Özell#kle yen# uygulamalar araştırıp, yen# uygulamalarla ç#z#m yapmanın öneml# olduğunu 

düşünüyorum artık.” 

‘DMjMtal kMmlMk’ teması kapsamında ortaya çıkan ‘dMjMtal kMmlMk Mle üretkenlMğM artırma’ alt 

temasına yönel3k olarak öğrenc3lerden Nurefşah d3j3tal dünyada sanatsal ya da tasarımsal 

3çer3k oluşturanların üretkenl3ğ3n3 öne çıkarmaktadır. “D3j3talde üreten 3nsanlara bakın. Heps3 

üretken 3nsanlar. Al b3lg3sayarını, kodlama öğren, b3r şey öğren ve üret…ama b3lg3sayarda 

yapab3len 3nsanlar çok güzel şeyler başarıyor yan3.” 

Aleyna 3se yapay zekâ 3le yapmak 3sted3kler3n3 açıklayarak üretkenl3k vurgusu ortaya 

koymaktadır: “ChatGPT'y3 kullanarak b3r res3m yaptırmak ve bu sürec3 v3deolamakla 3lg3l3 

düşünceler3m var. Bunu b3r 3çer3k f3kr3 olarak gel3şt3rmek 3st3yorum. Aslında denenm3ş b3r 

şey olab3l3r. Ayrıca derste ürett3kler3m3 sosyal medyada paylaştım.” 

Oğuzhan’ın d3j3tal günlüğündek3 “yaptığım ç3z3mler3 Instagram’a yükled3m. Bu Hafta 50 

tak3pç3 kazandım. Ayrıca d3nled3ğ3m müz3k grupları ve sanatçılarla ç3z3mler3m aracılığıyla 

etk3leş3mde bulundum” 3fadeler3nden d3j3tal ç3z3mler3n3 paylaştığı sosyal medya hesabında 

görünürlüğünün arttığı ve kend3s3 3ç3n öneml3 olan k3ş3lerle etk3leş3me g3rerek bunun onda 

üret3m mot3vasyonu sağladığı anlaşılmaktadır. 

Görsel 4.36  

Oğuzhan'ın DZjZtal Günlüğünden 
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‘DMjMtal kMmlMk’ teması kapsamında ortaya çıkan ‘dMjMtal kMmlMğM gelMştMrme gereksMnMmM’ alt 

temasına yönel3k olarak Zeynep, şu görüşler3 bel3rtm3şt3r:  

“Ben#m d#j#tal k#ml#ğ#m çok gel#şm#ş düzeyde değ#l. Hatta bayağı kötü d#j#tal k#ml#ğ#m ben#m. 

Çünkü teknoloj#den çok uzağım. Teknoloj#k araçlardan da çok uzağım. Bunu zamanla 

gel#şt#reb#l#r#m. Bu da araştırıp ve o alanda uygulamalar yaparak gerçekleşecek b#r şey.” 

Aleyna d3j3tal medyadak3 k3ml3ğ3n3 gel3şt3rmeye 3l3şk3n deney3mler3n3 ve gereks3n3m3n3 şu 

cümlelerle 3fade etmekted3r: 

“T#k Tok’a #çer#kler üretmeye çalışıyorum. B#r defter tutmaya çalışıyorum. Bununla #lg#l# de 

aklıma gelen f#k#rler# yazacağım. Bence sosyal medya çok #y# b#r alan. Özell#kle f#z#ksel olarak 

falan b#raz daha şanslı olanlar #ç#n çok çok #y# b#r alan. Kolay değ#l ama m#n#mum emek sarf 

ederek en çok başarıyı yakalayab#leceğ#n alan yan# sosyal medya. Ben ne yapıyorum? Youtube 

kullanıyorum, T#k Tok kullanıyorum, Instagram kullanıyorum. Bunların heps#nde yaptığım 

şeyler# paylaşmaya çalışıyorum. Aslında yen# yen# başladım paylaşmaya.” 

‘DMjMtal kMmlMk’ teması kapsamında ortaya çıkan ‘dMjMtal kMmlMğMn sahtelMğM’ alt temasına 

yönel3k olarak Oğuzhan kend3s3 üzer3nden örnekleyerek d3j3tal k3ml3ğ3n man3pülat3f yanına 

şu sözler3yle değ3nm3şt3r:  

“D#j#tal k#ml#k den#ld#ğ#nde aklıma sosyal medyadak# k#ml#ğ#m gel#yor. Han# d#j#tal hayattak# 

k#ml#ğ#m. Çünkü Gerçek hayattak# benle, oradak# ben aynı değ#l. Orada sürekl# mutlu olan, 

sürekl# gezen b#r #nsan var… Aşırı sanatçı, aşırı sosyal, aşırı gezen ve aşırı mutlu şek#lde 

görünüyor. Yan#. Evde oturuyorum mesela, daha önce çekt#ğ#m böyle güzel b#r fotoğraf var veya 

ç#zd#ğ#m ama yıllar önce ç#zd#ğ#m, onu atıyorum mesela. O an ben# onu yapıyor sanıyorlar. Ama 

ben o anda evde yatıyorum. Ama y#ne de #şte #nsan kend#n# nasıl göstermek #st#yorsa, nasıl 

reklamlamak, pazarlamak #st#yorsa yapab#l#rs#n.”  
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Şekil 4.11  

A/r/tografik Kimliklere Dayalı Rizomatik İlişkisellik Ağı 
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4.5 Sanatçı, Araştırmacı, PedagojMk ve DMjMtal KMmlMklere Dönük RMzomatMk İlMşkMsellMk  

Uygulama sürec3ndek3 öğrenc3ler3n d3j3tal dönüşümler3 sanat eğ3t3m3 bağlamında öneml3 

boyutları açığa çıkarmıştır. Sanat eğ3t3m3nde teknoloj3 entegrasyonu r3zomat3k 3l3şk3sell3kte 

b3rçok boyutla 3l3şk3lend3r3len b3r yapı ortaya koymaktadır. Öğrenc3ler3n k3ml3kler3nde bazen 

sanatçı, bazen pedagoj3k k3ml3kler açığa çıkmaktadır. Araştırmacı k3ml3ğ3n 3se 3k3 k3ml3k 3le 

3l3şk3sel ve hatta sanatçı ve pedagoj3k k3ml3kten beslend3ğ3 söyleneb3l3r.  

Sanatçı k3ml3ğ3n öznel sorgulama bağlamındak3 boyutları temel olarak küratöryal deney3m 

3le açığa çıkmıştır. Bu deney3m 3se pedagoj3k k3ml3k bağlamında mentörlük yapısını, 

a/r/tograf3 topluluğu olan öğrenc3ler arasında etk3leş3m3 ve 3ş b3rl3ğ3n3 yapılandırmıştır. Ayrıca 

araştırmacı k3ml3ğ3n d3j3tall3k 3le üret3m ve eylem arası çel3şk3s3 de bu bağlamda yan3 sanatsal 

yüzleşme ve öğrenc3ler3n kend3ler3n3 gel3şt3rme gereks3n3m3 3le karşılık bulmuştur. Bu üç 

k3ml3ğe b3t3ş3k ve melez b3r yapı ortaya koyan d3j3tal k3ml3k 3se d3j3tall3k yolu 3le etk3leş3m 

kurma boyutunda d3ğer k3ml3kler3 beslem3şt3r.   

Y3ne sanatçı k3ml3ğe dayalı sanatsal üret3m pedagoj3k bağlamda hem mentörlüğe 3l3şk3n 

deney3m kazandırmış hem de h3yerarş3k pedagoj3k sürec3 alt üst ederek akran öğrenmes3n3, 

deney3m paylaşımını, etk3leş3m3 güçlend3rmey3 öne çıkarmıştır. Araştırmacı k3ml3kte 3se 

gel3ş3m odaklı arayış g3r3ş3mler3 artarken d3j3tall3k ve üretkenl3k arasındak3 çel3şk3 de 

dönüşmüştür. Bu dönüşüm d3j3tal k3ml3ğe y3ne etk3leş3m kurma boyutu ve açığa çıkma 

ted3rg3nl3ğ3n3 ortadan kaldırma boyutuyla yansımıştır.   

Sanatçı k3ml3ğe dayalı sanatın b3rçok bağlamı olduğunu fark etme öğrenc3ler3n yaratıcı 

farkındalıklarını fark etmeler3n3 de sağlamıştır. Bu bağlamda pedagoj3k boyutta alternat3f 

d3j3tal medya olasılıklarını sorgulamışlar; örneğ3n yapay zekâ 3le pedagoj3k olasılıklar 

yaratmışlardır. Araştırmacı k3ml3kte bu durum gel3ş3m odaklı k3ml3kler3n3 gen3şlet3rken çoklu 

okuryazarlık gereks3n3mler3n3 de karşılamıştır. D3j3tal k3ml3k boyutunda 3se d3j3tal k3ml3kle 

tanışıklığı güçlend3r3rken etk3leş3m kurma ve d3j3tal k3ml3ğ3 gel3şt3rme gereks3n3m3n3 de 

doğurmuştur.   

Ayrıca sanatçı k3ml3k bağlamında sanatçı olma boyutu pedagoj3k k3ml3kte rehber öğretmen 

model3 3le gen3şlem3şt3r. Araştırmacı k3ml3kte 3se gel3ş3m odaklı arayışı gen3şletmeye devam 

etm3şt3r. D3j3tal k3ml3k boyutundaysa üretkenl3ğ3 artırma öne çıkmıştır. Üretkenl3k yanında 
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d3j3tal k3ml3ğ3n sahtel3ğ3 de hem eleşt3r3len hem de pedagoj3k k3ml3kte d3kkat ed3lmes3 

gereken nokta olarak açığa çıkmaktadır. Bu boyutun pedagoj3k k3ml3kle örtüştüğü nokta 3se 

sanal kurgu ve üretkenl3ğe dayalı et3k sorumluluğun öne çıkması olmuştur.    

Sanatçı k3ml3k, pedagoj3k k3ml3k ve araştırmacı k3ml3ğ3n bütüncül ve 3l3şk3sel yapısının d3j3tal 

k3ml3k 3le örtüşmes3, 3l3şk3lenmes3 ve b3t3ş3kl3ğ3 d3j3tal dünyada sanat eğ3t3m3 bağlamındak3 

araştırmalarda alternat3f b3r k3ml3ğ3n sorgulaması gerekl3l3ğ3n3 de öne çıkarmıştır. D3j3tal 

k3ml3k 3ç3ndek3 melezleşme boyutlarının öğrenc3lerce der3nleşt3r3lmes3, çeş3tlend3r3lmes3, 

3fade süreçler3ndek3 sınırların gen3şlet3lmes3 ve öğrenc3ler3n yaşadığı dönüşüm de önem 

taşımaktadır.  

Araştırma sürec3 başında d3j3tal medya bağlamında farkındalıkları sınırlı olan, önyargıları 

olan, sanatsal süreçler3nde 3şe koşmakta çek3mser davranmayı terc3h eden öğrenc3ler d3j3tal 

k3ml3k oluşturab3lm3şlerd3r. Zaman zaman doğrudan alıntılarda 3fade olarak d3j3tal k3ml3ğe 

d3renç görünse de ders ve ders dışı etk3nl3klerde d3j3tal k3ml3ğ3n yapılandığı açıkça 

gözlemlenm3şt3r. Tüm bu sürec3n araştırmacı k3ml3ğe yansımaları 3se Araştırmacının 

A/r/tograf3k Sorgulaması boyutunda ele alınmıştır.  

4.6 Araştırmacının A/r/tografMk Yansıtması 

Bu başlık altında araştırmanın tüm sürec3yle 3lg3l3 araştırmacının kend3 a/r/tograf3k 

sorgulamasına yer ver3lecekt3r. Araştırmacı günlüğünden elde ed3len ver3lerden k3ş3sel 

3fadelerle yapılacak anlatımın d3l3 üçüncü tek3l şahıs yer3ne b3r3nc3 tek3l şahıs olarak devam 

edecekt3r. 

A/r/tograf3k k3ml3kler3mdek3 “sanatçı-oluş”, “araştırmacı-oluş” ve “eğ3t3mc3-oluş” süreç 

3çer3s3nde “dev3ngen” olarak b3rb3rler3yle “b3t3ş3k” b3r şek3lde var olmuştur. Dolayısıyla 

onları b3rb3r3nden net sınırlarla ayırab3lmem mümkün olmasa da her b3r k3ml3ğ3m3n farklı 

aşamalarda farklı ağırlıklarda bel3rg3nleşt3ğ3n3 söyleyeb3l3r3m. Uygulama sürec3n3 kapsayan 

ders 3ç3 ve ders dışı etk3nl3klerde katılımcı-araştırmacı k3ml3ğ3m, öğrenmeye devam eden b3r 

öğretmen olarak eğ3t3mc3 k3ml3ğ3m 3le 3çe 3çe geçm3şt3. Ders sürec3nde ders3n 3şlen3ş3n3 ve 

öğrenc3ler3n derse katılımlarını gözlemleyerek notlar alıyor, öğrenen ve öğreten olarak da 

ders3n öğret3m elemanıyla b3rl3kte yönlend3rmeler yaparak tartışma konularına katılıyordum. 

Daha önce b3lmed3ğ3m uygulamaları, derste öğrenc3ler3n paylaşımlarıyla “etk3leş3ml3-
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katılımcılık” 3ç3nde öğren3rken öğrenc3ler3n akran öğret3m3yle aralarında gel3şen etk3leş3m3 

de öğreten k3ml3ğ3mle değerlend3r3yordum. Öğrenc3ler3n kend3 potans3yeller3n3 ortaya 

çıkarmaları hem ders3n 3lerlemes3n3 hem de onların öğrenme ve uygulama süreçler3ne farklı 

boyutlarda da olsa katkı sağlıyordu. Bu durum da araştırma ver3ler3n3 zeng3nleşt3rerek 

gen3şlet3yordu. Derse 3lk haftalarda pas3f olarak katılan 3 öğrenc3, sürec3 ben3mseyemem3ş 

ve kend3 3stekler3yle ders3 bırakmışlardı. Bu durum bende b3r öğretmen olarak onlara 

ulaşamamış olmanın kaygısını yaratmıştı. Ger3 kalan 10 öğrenc3den de sadece 3’ünün öne 

çıkması ve çoğunluğun harekets3z kalması ben3m açımdan end3şe uyandırmıştı. Ancak bu 3 

öğrenc3n3n derse akt3f katılımları ve b3r lokomot3f g3b3 başı çekmeler3, d3ğer arkadaşlarını da 

g3t g3de akt3fleşt3rm3şt3. Ders3n başında çek3mser tutum serg3leyen öğrenc3ler3n g3derek derse 

uyum sağlamaları ve üret3me geçmeler3 de h3ssett3ğ3m kaygının haf3fleyerek azalmasını 

sağlamıştı. Dolayısıyla bu süreçte her ne kadar araştırmacı ve eğ3t3mc3 k3ml3ğ3 b3rl3kte 3lerlese 

de öğrenmeye devam eden öğreten olarak eğ3t3mc3 k3ml3ğ3m3n ağırlığı daha fazlaydı. Sanatçı 

k3ml3ğ3m 3se henüz akt3fleşmem3şt3. 
Görsel 4.37  

Araştırmanın Sürecine Ilişkin Araştırmacının Panosu 
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Ders dışı süreçte alan uzmanlarıyla gerçekleşt3r3len etk3nl3klerden yen3 sanatsal ve eğ3t3c3 

b3lg3ler ed3n3yor olsam da daha çok gözlem ve görüşme yapma g3b3 eylemlere 

odaklandığımdan uygulamanın bu aşamasında araştırmacı yönüm daha baskındı. 

Uygulamalar tamamlandıktan sonra araştırmacı olarak ver3 toplamaya devam etme, ver3ler3 

düzenleme, araştırmanın yapısını gel3şt3rme, kaynak tarama, düşünme, yazma, örnek 

3nceleme g3b3 süreçler3n her b3r3nde öğrenme yaşarken araştırmacı k3ml3ğ3m bar3z b3r şek3lde 

etk3nd3. Ver3ler3 3şled3kçe, organ3ze ederek temalaştırmaya çalıştıkça bu k3ml3k hala baskın 

b3r şek3lde etk3s3n3 sürdürüyorken “temaları daha anlaşılab3l3r b3r 3çer3kle nasıl 

görselleşt3reb3l3r3m?” sorusuyla tasarımcı/sanatçı k3ml3ğ3m bu aşamada kend3n3 göstermeye 

başladı.  

Yapılan etk3nl3klerle ortaya çıkan temaları görselleşt3rmek 3ç3n daha önce kullandığım bulut 

şeması, araştırmanın bulgular bölümünde ayrıntılar arttıkça çoğalmaya başladı. Bulutların 

sayısı arttıkça aralarındak3 3l3şk3n3n görüleb3leceğ3 bütünsel b3r alana 3ht3yaç duyarak 

gökyüzüne çıktılar. Bu durum, tema tablosunu gökyüzü metaforuyla gösterme f3kr3n3 aklıma 

get3rd3. Gökyüzüne baktığımızda bulutların net b3r şek3l ve sınırlarının olmayışı, sürekl3 

hareket hal3nde b3ç3m değ3şt3rerek bazen de b3rb3rler3yle b3rleşerek bütünleşmeler3 tam da 

a/r/tograf3k süreçler3 yansıtab3lecek özell3kteyd3.  



   150 

Görsel 4.38  

Tema Bulutlarını Oluşturma SürecZ

 

Araştırma sürec3nde günlüğüme kaydett3ğ3m notlara dönüp baktığımda süreç boyunca neler 

h3ssett3ğ3m3 de yazdığımı tekrar fark ett3m. B3r d3ğer görsel oluşturma f3kr3 de böylel3kle 

gel3şt3. “Kend3m3 sürec3n 3ç3nde nasıl görüyorum?” sorusuyla duygularıma yönelm3şt3m. 

Bundan önce “yürüyüş pedagoj3s3” etk3nl3ğ3 3ç3n öğrenc3lerle g3tt3ğ3m3z ün3vers3ten3n 

3ç3ndek3 Japon Bahçes3’nde bulunan süs havuzuna baktığımda karşılaştığım yansımam, ben3 

suya odaklandırmıştı. “Suyla ne yapab3l3r3m?” d3ye düşünürken yazı yazma f3kr3yle b3rkaç 

deneme yaptım. Ders3 olağan dışı b3r yerde 3şl3yor olmamızla bu yer3n olanakları arasında 

d3kkat3m3 çeken su ve yansımayla b3rl3kte odaklandığım kend3m, bende bel3rs3z, 

tanımlayamadığım çeş3tl3 h3sler uyandırmıştı ve suya “feel3ngs” (h3sler) yazmak 3stem3şt3m. 

Etk3nl3k 3ç3n yanımıza aldığımız akr3l3k boya ve fırçayla b3r deneme yaptım ancak tab33 k3 

boya su yüzey3nde kalmayarak d3be çöktü. Suya yazı yazmanın zor ve gel3p geç3c3l3ğ3n3 

deney3mlem3şt3m. Sonra aslında zaten bel3rs3z olan bu h3sler3, suya yazıyormuş g3b3 yaparak 

yansıyan gölgem3n v3deosunu çekt3m. El3mdek3 fırçayla havaya “feel3ngs” yazmış ve 
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görünmeyen yazıyı yansımayla görünür kılmıştım. Daha sonra suda hem yüzeb3lmes3 3ç3n 

hem de bu yazının havada kalmaması 3ç3n büyük b3r kâğıda kalın b3r fırçayla “feel3ngs” 

yazdım ve su yüzey3ne bıraktım (Görsel 4.39) 

Suyun bazen durgun ve bulanık bazen 3se dalgalı ve berrak oluşu, tam da süreçtek3 h3sler3mle 

özdeşleş3yordu. Ben de b3rb3r3n3n ters3 h3sler3 bu süre boyunca zaman zaman yaşamıştım: 

Durgunlaşarak harekets3zleşt3ğ3m anlarda “umutsuz”, “yeters3z”, “kaygılı” h3slerle 

bulanıklaşmış, dalgalanmaların get3rd3ğ3 hareketle “hevesl3”, “umutlu”, “güçlü” h3ssederek 

berraklaşmıştım. Tüm bu duyguların “feel3ngs” yazısını suya bırakmam g3b3 su yüzüne 

çıkması, sanatçı k3ml3ğ3m3n de harekete geçmes3n3 sağlamıştı. 

Tema bulutlarından oluşan gökyüzü 3le h3sler3m3n su yüzüne çıkmasını b3rl3kte 

düşündüğümde elementler3 oluşturmaya başladığımı fark ett3m: Hava ve su. Pek3 ger3ye ne 

kalmıştı? Toprak ve ateş. Bu 3k3 element3 araştırmayla 3l3şk3lend3reb3l3r m3yd3m, nasıl? 

Toprak üzer3ne düşünmeye başladığımda; üzer3ne bastığımız, yaşadığımız, ek3p b3çt3ğ3m3z 

dolayısıyla beslend3ğ3m3z, doğa olaylarıyla şek3l değ3şt3ren özell3kler3yle toprak, 

araştırmanın kend3s3 olmalıydı. Ateş 3se ısıtma, aydınlatma, p3ş3rme, 3şleme g3b3 

özell3kler3yle ben3 (araştırmacıyı) tanımlıyordu. Araştırmanın elementlerle 

“metaforlaşması”, döngüsell3ğ3n3 de ortaya koyab3leceğ3m b3r 3fade yolu sağlayacaktı. 

Görsel 4.39 

Yürüyüş Pedagojisi Etkinliğinde Yapılan Uygulama 
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Görsel 4.40  

A/r/tografZk Sorgulama Notları ve EskZzlerZ 

 
Araştırma sürec3n3 metaforlaştırmak ve bu süreçtek3 kend3mle 3lg3l3 “düşünce sıçramalarım” 

arasında bağlantılar kurmak, a/r/tograf3 araştırmalarının “r3zomat3k 3l3şk3sell3ğ3yle” de 

oldukça özdeşleş3yordu. Araştırmanın bu metaforla gel3ş3m döngüsell3ğ3n3 elementler arası 

3l3şk3ler kurarak şöyle açıklayab3l3r3m: Bulutlardan çıkan ver3 yağmurları (alt tema ve kodlar) 

toprağa düştükçe araştırma zeng3nleşerek ver3ml3l3ğ3 artıyor. Bu da araştırmacı olan ben3m 

h3sler3me yansıyor. Yağmurun toprağa düşmes3, araştırmanın 3lerley3ş3 ve gel3ş3m3 

bakımından bendek3 olumlu h3sler3 beslerken k3m3 zaman da sağanak yağmur dönüşmes3 

“3ş3n 3ç3nden çıkab3lecek m3y3m?” end3şes3 yaratıyor. Ancak heps3n3n bütünü b3r göle 

dönüşüp 3ç3nde çeş3tl3 h3sler3n yaşadığı b3r hab3tatın yaşamasını sağlıyor. Olumlu ve güçlü 

h3sler, ateş3 körükleyerek ben3 harekete geç3r3yor. Hareket ısıyı arttırdıkça olumsuz h3slerden 

oluşan su damlacıkları buharlaşarak gölün 3ç3nden gökyüzüne taşınıyor ve 3y3leşerek 

yağmura karışıp tekrar toprağa 3n3yor. Böylel3kle araştırma, doğal ve sonsuz döngüsel sürec3 

barındıran b3r a/r/tograf3 evren3 yaratmış oluyor. 

“Oluşan bu evren3n görsel 3fades3n3 nasıl yapab3l3r3m?” sorusuyla “yaşayan sorgulamalarım” 

devam ett3. A/r/tograf3 araştırmaları hakkında b3lg3m3n artmasıyla z3hn3mde yarattığım 

“a/r/tograf3 evren3n3” kend3 deney3m3m üzer3nden yorumladığım bakış açımla “a/r/tograf3k 

evren3m” olarak daha önce başka sorgulamalar 3ç3n de kullandığım prof3l fotoğrafım 

üzer3nden k3ş3selleşt3rmeye çalıştım (Görsel 4.41).  
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Görsel 4.41  

A/r/tografZk EvrenZn EskZzZ 

 

Esk3z3n3 ç3zd3ğ3m taslak görsel3 yapay zekâ uygulamalarından ChatGPT’ye aktarıp açıklama 

yaparak yen3 görsel f3kr3 oluşturmasını 3sted3m (Görsel 4.42). ChatCPT’n3n oluşturduğu 

görseller3n b3raz sınırlı kaldığını düşünerek aynı 3şlem3 b3r de M3djourney’de deneyerek 

farklarını görmek 3sted3m ve çok fazla görselleşt3rme f3kr3ne ulaştım (Görsel 4.43). 

Görsel 4.42  

ChatGPT’nZn Oluşturduğu” A/r/tografZk Evren” GörsellerZ  
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Araştırmacı günlüğüne kaydett3ğ3m notlar ve esk3z hal3ndek3 ç3z3mler3m3 yapay zekadan 

destek alarak d3j3tal b3r görsel3n3 yaratmaya çalıştığım bu süreçte sanatçı k3ml3ğ3mle 3ş b3rl3ğ3 

yapan d3j3tal k3ml3ğ3m de kend3n3 göstererek sorgulamadak3 yer3n3 almış oldu. Yapay zekanın 

Görsel 4.43  

Midjourney’in Oluşturduğu “A/r/tografik Evren” Görselleri 

 

Görsel 4.44  

Midjourney’in oluşturduğu a/r/tografik evren” görselleri 
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çoklu olasılıkları arasından sürec3 en 3y3 yansıttığını düşündüğüm görseller3 seçerek üzer3nde 

bazı değ3ş3kler yaptım (Görsel 4.44). 
Görsel 4.44  

A/r/tografZk EvrenZm 

 
Seçt3kler3m arasından 3lk3, z3h3nsel 3mgen3n net olmayan, hayal3 görüntüsünü d3j3tal h3ss3n3 

veren ve “kusurlu” anlamına gelen “gl3tch” efekt3yle yansıtırken; 3k3nc3s3 3se sürec3n 

öyküsell3ğ3n3 daha 3llüstrat3f b3ç3mde yansıtmaktadır. 

A/r/tograf3n3n yansıtma b3ç3mler3nden “anlatı yansıtması (narrat3ve research)” yaklaşımıyla 

sürec3n öznel deney3m ve 3fadelerle yansıtıldığı bu sorgulamada araştırmacının 

k3ml3kler3ndek3 çok boyutlu dev3ngen yapıdak3 “oluşları” ortaya çıkarılmıştır. K3ml3kler 

b3rb3rler3n3n alanına müdahale etmeyen, “yan yana/b3t3ş3k” konumlarıyla “yaşayan 

sorgulamalara” b3rl3kte yanıt bulmaya çalışmıştır. Bulunan yanıtların “yazın” kısmında 

“metafor3k anlatımın” esk3zlerden oluşturulan görsel kurguyla çeş3tlenmes3nde, f3kr3 

alternat3f olarak sunma yolları bağlamında “melezlemeye” g3d3lm3şt3r. 
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5 SONUÇ, TARTIŞMA VE ÖNERİLER 

5.1 Sonuç 

Sanat eğ3t3m3 alanında öğretmen yet3şt3ren bölümlerde, öğrenc3ler3n sanatçı k3ml3ğ3 3le 

öğretmen k3ml3ğ3 arasında terc3h yapmak zorunda kaldıklarını h3ssetmeler3 ve bu durumun 

onlarda k3ml3k karmaşasına yol açması sıkça gözlemlenen b3r durumdur. Araştırma model3 

olarak a/r/tograf3 de “3l3şk3sell3ğ3 görünür olmayan ağlar arası bağlantılar kurma” yönüyle bu 

araştırmanın amacına ve konusuna uygunluk gösterm3şt3r. Çünkü a/r/tograf3, k3ml3kler arası 

terc3h yapmak yer3ne onları keşfederek potans3yeller3n3 açığa çıkarmanın, her b3r k3ml3ğ3n 

b3rb3r3nden nasıl beslend3ğ3n3n yollarını sunarak çoklu k3ml3kler3 kucaklamayı 

desteklemekted3r. Bu araştırmanın genel amacı doğrultusunda da öğretmen adaylarının d3j3tal 

dünyada kend3 k3ml3kler3n3 keşfetmeler3n3 ve öğretmenl3k mesleğ3 3le k3ml3kler3 arasında 

3l3şk3ler kurmalarını sağlayacak d3j3tal medya olanaklarına dayalı, uygulamalı b3r öğret3m 

ortamı yaratılmıştır. Bu amaçla yapılan uygulamada öğrenc3ler, sanatçı, araştırmacı ve 

pedagoj3k (öğrenen-öğretmen) k3ml3kler3n3n varlığından haberdar b3r şek3lde sorgulayarak 

3lerlem3şlerd3r. 

Araştırma, sanat eğ3t3m3nde d3j3tal teknoloj3ler3n a/r/tograf3k k3ml3k gel3ş3m3 üzer3ndek3 çok 

boyutlu etk3ler3n3 ortaya koymaktadır. Bulgular, teknoloj3k entegrasyonun başarılı olab3lmes3 

3ç3n öğretmen adaylarının çoklu k3ml3k gel3ş3m3 süreçler3n3n desteklenmes3 ve deney3msel 

öğrenme yaklaşımlarının ben3msenmes3n3n sürec3 zeng3nleşt3rd3ğ3n3 göstermekted3r. Buna 

dayalı olarak araştırmada yapılandırmacı öğrenme yaklaşımıyla öğrenc3lerle 3şb3rl3ğ3 3ç3nde 

araştırma, öğrenme ve deney3m aktarmaya dayalı b3r ders sürec3 yürütülmüştür. Ders 3ç3 ve 

ders dışı etk3nl3kler3 kapsayan uygulama sürec3n3n tamamında da deney3msel öğrenmeye 

dayalı olarak öğrenc3ler3n yaşayarak öğrenme deney3mler3 desteklenm3şt3r. Öğrenc3ler3n 

çoklu k3ml3kler3n3 keşfetmeler3ne dayalı sorgulama sürec3nde 3se sanatçı, araştırmacı, 

pedagoj3k k3ml3kler3n3n yanı sıra araştırma bulgularına göre dördüncü b3r k3ml3k olarak d3j3tal 

k3ml3kler3n3n de ortaya çıktığı saptanmıştır. 

Ders sürec3nde yapılan etk3nl3klerdek3 k3ml3k sorgulamasına genel b3r çerçeveden bakmak 

gerek3rse; öğrenc3ler, araştırmacı k3ml3kler3yle d3j3tal teknoloj3ler3 keşfetm3ş, sorgulamış, bu 

uygulamaların kullanımı hakkında b3lg3 ed3nm3şlerd3r. D3j3tal medya uygulamaları 

kullanımına 3l3şk3n prat3k kazandıkça sanatsal yaratımlarını gel3şt3rm3şler ve sanatçı 
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k3ml3kler3n3 gel3şt3rmeye yönel3k eylemler gerçekleşt3rm3şlerd3r. Öğretmen k3ml3kler3 3se 

ders ortamındak3 akran öğren3m3, deney3m aktarımı, mentörlük, kr3t3k etme, akran 

değerlend3rmes3 g3b3 süreçler3yle bel3rg3n hale gelm3şt3r. Bunun yanı sıra ders planı hazırlama 

ödev3 3le öğrenc3ler bu derstek3 deney3mler3n3 yaratıcı pedagoj3k etk3nl3k tasarlama sürec3yle 

3l3şk3lend3rerek öğretmen k3ml3kler3n3 daha b3l3nçl3 b3r düzeyde 3şe koşmuşlardır.  

Bazı öğrenc3ler, d3j3tal medya uygulamalarını kullanma konusunda çek3mser tutum 

serg3leyerek ders3n 3lk haftalarında pas3f katılım gösterm3şlerd3r. Ancak derstek3 etk3leş3mle 

b3rl3kte ed3nd3kler3 b3lg3ler ve d3ğer öğrenc3ler3n yaptığı çeş3tl3 görsel üret3mler, çek3mser 

tutum serg3leyen öğrenc3ler3n d3j3tal ortama karşı önyargı ve d3rençler3n3 kırmalarını sağlamış 

dolayısıyla katılımları pas3fl3kten akt3fl3ğe evr3lm3şt3r. 

Ders dışı yapılan etk3nl3klerde de öğrenc3ler3n olan deney3mler3n3n pek3şt3ğ3 ve bakış 

açılarının gen3şled3ğ3 anlaşılmıştır. Ders dışı yapılan etk3nl3klerden “Sanat Eğ3t3m3nde Ver3 

Görselleşt3rme” çalıştayındak3 k3ş3sel h3kâyeler3 görselleşt3rme sürec3nde öğrenc3ler hem 

duygusal hem de sanatsal açıdan etk3lenerek geçm3şe dönüp bakmalarına ve kend3ler3yle 

yen3den bağ kurmalarına olanak sunmuştur. Bu süreçte d3j3tal araçları kullanmaları, d3j3tal 

sanatçı k3ml3kler3n3 sorgulamalarına ve gel3şt3rmeler3ne katkı sağlamıştır. “Sanat Eğ3t3m3nde 

Çoklu Medya ve Rem3ks” çalıştayı ve “Sanat ve Yapay Zekâ” konferansıyla b3rl3kte 

öğrenc3ler3n yapay zekâ 3le sanat yapmaya yönel3k bakış açılarının olumsuzdan olumluya 

evr3ld3ğ3 gözlemlenm3şt3r. Ayrıca ders3 alan 2 öğrenc3, d3j3tal medya uygulamaları sürec3ndek3 

kazanımlarıyla öğrenc3 çalıştayları 3ç3n etk3nl3k planlayarak sanatçı, araştırmacı ve pedagoj3k 

k3ml3kler3n3 görünür b3r şek3lde hayata geç3rm3şlerd3r. Y3ne öğrenc3ler tarafından kurulan 

sanatçı kolekt3f3 oluşumu, araştırma ön görülemeyen b3r çıktısı olarak uygulama sürec3ndek3 

deney3mler3n gerçek hayata aktarıldığını gösterm3şt3r. 

A/r/tograf3n3n farklı boyuttak3 bağlamlarının ve dayandığı temel kuramların uygulamanın 

süreçler3yle de 3l3şk3ler3 kurulmuştur. Buna göre; etk3nl3kler3n her b3r3nde gerçekl3ğ3 d3j3talle 

sorgulama ve yen3den üretme bağlamında “rem3ks pedagoj3s3” ortaya çıkmıştır.  Yapay zekâ 

uygulamaları denemeler3nde gelenek 3le sanal arasındak3 tartışmalardak3 “kaos” 3le 

“karmaşıklık kuramı” ön plana çıkmıştır. K3ş3sel sanal müze/serg3 etk3nl3ğ3nde öğrenc3ler3n 

sanatçı-araştırmacı-pedagoj3k k3ml3kler3n3n sanal b3r platformda 3şb3rl3ğ3 yaparak d3j3tal 

k3ml3kler3n3 görünür hale get3rmeler3yle k3ml3kler3ndek3 “b3t3ş3kl3k” ortaya çıkmıştır. 
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“Yürüyüş pedagoj3s3” etk3nl3ğ3ndek3 anlık üret3mlerde “rem3ksleme”n3n yoğun olduğu 

gözlemlen3rken doğada ders yapma, d3j3talleşmey3 doğa ortamında sorgulayarak sanat 

eğ3t3m3yle 3l3şk3 kurmaya çalışmada 3se “r3zomat3k 3l3şk3” söz konusu olmuştur. Ders 

sürec3n3n son basamağında öğrenc3ler3n deney3mler3n3 ders planı hazırlayarak öğretmenl3k 

k3ml3kler3yle 3l3şk3lend3rmes3nde de y3ne k3ml3kler3n3n “b3t3ş3k” konumu ön plana çıkmıştır. 

Tüm ders sürec3n3n d3j3tal günlüklere kayded3lmes3 3se deney3mler3n duygusal ve düşünsel 

boyutunu ortaya koyarken geçm3ş-ş3md3-gelecek b3rleş3m3n3 göstermes3 bakımından 

“currere” kuramıyla 3l3şk3lend3r3lm3şt3r.  

Araştırmacı, araştırmanın başlangıcından sonuna kadar sürec3n merkez3nde yer almış ve 

uygulama aşamasında öğret3m elemanı ve katılımcılarla kurduğu etk3leş3m3 hem 

gözlemleyerek hem de b3zzat deney3mleyerek, kend3 k3ml3k ve deney3mler3nde çok boyutlu 

b3r gel3ş3m sağlamıştır. Bu çok boyutlu gel3ş3m sürec3, araştırmacının sorgulamalarını 

“yaratıcı araştırma” kurgusuna dayalı b3r süreçle ortaya koymasını ve bunu a/r/tograf3k 

süreçlerle 3l3şk3lend3rerek anlamlandırmasını sağlamıştır. 

5.2 Tartışma  

İlg3l3 l3teratür 3ncelend3ğ3nde, bu alanda yapılan çalışmaların ortaklaştığı ve farklılaştığı 

noktalar d3kkat çekmekted3r. Bu bölümde, araştırma bulgularının mevcut l3teratürle 

karşılaştırmaları yapılarak, konunun teor3k ve prat3k boyutları tartışılacaktır. 

Ülüş'ün (2024) yet3şk3n sanat eğ3t3m3 sürec3nde yen3 medya etk3leş3m3ne odaklanan 

a/r/tograf3k araştırması, bu araştırmanın da temel bulgularından b3r3 olan “yet3şk3n 

öğrenenler3n d3j3tal teknoloj3lere adapte olma kapas3tes3” konusunda öneml3 paralell3klere 

sah3pt3r. Ülüş'ün 14 haftalık eğ3t3m sürec3nde elde ett3ğ3 “öznel gel3ş3m, estet3k farkındalık ve 

d3j3tal sanatı anlama” kazanımları, bu araştırmanın bulgularıyla da örtüşmekted3r. 

Bilal (2023)’in sanat eğ3t3m3nde ver3 görselleşt3rme süreçler3ne odaklanan araştırması, bu 

araştırma 3le öneml3 metodoloj3k ve kavramsal paralell3kler serg3lemekted3r. Her 3k3 araştırma 

da a/r/tograf3 metodoloj3s3n3 kullanması açısından, sanat temell3 araştırma yaklaşımının güzel 

sanatlar eğ3t3m3ndek3 etk3nl3ğ3n3 destekler n3tel3kted3r. B3lal'3n çalışmasında öğrenc3ler3n 

“süreç 3çer3s3nde oluşturdukları r3zomat3k yapının” ver3 görselleşt3rme eğ3t3m3nde oynadığı 

rol, bu araştırmada a/r/tograf3k k3ml3k sorgulama sürec3nde ortaya çıkan r3zomat3k 3l3şk3ler3n 
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anlamlandırılması 3le benzerl3k göstermekted3r. Her 3k3 çalışmada da a/r/tograf3 

metodoloj3s3n3n sanat eğ3t3m3nde öğrenc3ler3n çoklu k3ml3kler3n3 keşfetmeler3ne ve yaratıcı 

süreçler3n3 gel3şt3rmeler3ne olanak tanıdığı vurgulanmaktadır. Proje tabanlı öğrenme model3 

3le desteklenen a/r/tograf3 eğ3t3m3n3n önem3 konusundak3 bulgular, bu çalışmadak3 d3j3tal 

medya olanaklarının a/r/tograf3k k3ml3kler bağlamında ele alınması sürec3ndek3 pedagoj3k 

yaklaşımları desteklemekted3r. Ayrıca her 3k3 araştırmada da ders sürec3nde gerçekleşt3r3len 

etk3nl3kler3n, öğrenc3ler3n sanatçı, araştırmacı ve pedagoj3k k3ml3kler3n3n gel3ş3m3nde etk3l3 

olduğu tesp3t ed3lm3şt3r. Bu bulgular, a/r/tograf3 metodoloj3s3n3n Türk3ye'dek3 güzel sanatlar 

eğ3t3m3nde s3stemat3k b3r yaklaşım olarak uygulanab3l3rl3ğ3n3 ve etk3nl3ğ3n3 ortaya 

koymaktadır. 

Avcı’ın (2013) d3j3tal teknoloj3ler3n sanat eğ3t3m3ne entegre ed3lmes3ne odaklanan 

araştırması, Türk3ye'dek3 sanat eğ3t3m3 bağlamında yapılan araştırma olarak önem 

taşımaktadır. Bu araştırmayla da öneml3 paralell3kler serg3lemekted3r. Eylem araştırmasıyla 

gerçekleşt3r3len araştırmada Web 2.0 araçlarının öğrenme ortamına entegrasyonuyla 

öğrenc3ler3n teknoloj3-sanat eğ3t3m3 algılarının olumlu yönde gel3şt3ğ3n3 ve sanatsal 

algılarının gen3şled3ğ3n3 ortaya koyan bulgular, bu araştırmada a/r/tograf3k sorgulama yoluyla 

d3j3tal medya olanaklarının öğretmen adaylarının çoklu k3ml3kler3n3n gel3ş3m3ne katkı 

sağladığı sonucuyla benzerl3k göstermekted3r. Her 3k3 çalışmada da d3j3tal teknoloj3ler3n sanat 

eğ3t3m3ne entegrasyonunun öğrenc3ler3n hem sanatsal hem de pedagoj3k yeterl3l3kler3n3 

gel3şt3rd3ğ3 vurgulanmaktadır. 

Aktuğ'un (2021) gerçekleşt3rd3ğ3 deneysel çalışma, d3j3tal teknoloj3ler3n sanat eğ3t3m3ndek3 

etk3s3n3 ölçmeye yönel3k n3cel b3r yaklaşım serg3lerken, bu araştırma n3tel boyutlara 

odaklanmaktadır. Bu farklılık, konunun hem ölçüleb3l3r hem de deney3msel boyutlarının 

olduğunu göstermekted3r. Aktuğ'un deney ve kontrol grupları arasında tesp3t ett3ğ3 anlamlı 

farklar, d3j3tal teknoloj3ler3n eğ3t3msel etk3s3n3n varlığını kanıtlarken, bu araştırmanın 

bulguları varlığı b3l3nen bu etk3n3n nasıl gerçekleşt3ğ3ne da3r der3nlemes3ne anlayış 

sunmaktadır. 

Özden3z'3n (2024) NFT ve d3j3tal sanat üzer3ne yaptığı çalışma, teknoloj3k yen3l3kler3n sanat 

dünyasındak3 kabul sürec3n3 ele alması açısından bu araştırmayla temat3k açıdan benzerl3kler 

taşımaktadır. Her 3k3 çalışmada da yen3 teknoloj3ler3n sanat eğ3t3m3nde ben3msenmes3 
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sürec3nde “doğru tanımlamalar yapılması” ve “farklı yöntemler3n olduğunun anlaşılması” 

gerekl3l3ğ3 vurgulanmaktadır. 

Koyuncuoğlu (2024), d3j3tal sanat ve yapay zekâ kullanımının sanat alanında yarattığı 

dönüşümün geleneksel sanat kuramları çerçeves3nde ele alması açısından bu araştırmanın 

sanat eğ3t3m3 alanında d3j3tal dönüşüme dayalı güncell3ğ3 sağlaması gerekl3l3ğ3 sonucuyla 

örtüşmekted3r. 

Araştırma bulguları, B3lg3n'3n (2021) çalışmasıyla paralell3k göstermekted3r. B3lg3n'3n 

Marmara Ün3vers3tes3'nde gerçekleşt3rd3ğ3 çalışmada ortaya koyduğu “d3j3tal sanat eğ3t3m3 

3ç3n yeterl3 altyapıların olmadığı” bulgusu, bu araştırmada da benzer şek3lde ortaya 

çıkmaktadır. Bu durum, Türk3ye'dek3 sanat eğ3t3m3 kurumlarının d3j3tal dönüşüm sürec3nde 

s3stemat3k altyapı yeters3zl3kler3 yaşadığını göstermekted3r. Her 3k3 çalışmada da öğret3m 

elemanlarının ve öğrenc3ler3n d3j3tal teknoloj3ler3 destekleme konusunda 3stekl3 oldukları, 

ancak kurumsal desteğ3n yeters3z kaldığı vurgulanmaktadır. 

Benzer şek3lde, Uzun'un (2023) Gaz3 Ün3vers3tes3'nde yaptığı çalışma da bu problemat3k 

durumu desteklemekted3r. Uzun'un bulgularına göre, d3j3tal tasarım ve yapay zekâ 

teknoloj3ler3n3n sanat eğ3t3m3ne entegrasyonu konusunda teor3k b3r kabul olmasına rağmen, 

prat3k uygulama düzey3nde eks3kl3kler bulunmaktadır. 

5.3 ÖnerMler 

Araştırmanın sonuçlarına göre öner3ler, “uygulamaya yönel3k öner3ler” ve “araştırmacılara 

yönel3k öner3ler” olmak üzere 3k3 başlık altında sunulmuştur. 

5.3.1 Uygulamaya yönelMk önerMler 

D3j3tal medya okuryazarlığını güçlend3ren ve öğretmen adaylarının d3j3tal araçları yaratıcı ve 

eleşt3rel b3ç3mde kullanma becer3ler3n3 desteklemek 3ç3n ders 3çer3kler3ne uygulamalı d3j3tal 

medya çalışmalarının rem3ks pedagoj3s3 bağlamında entegre ed3lmes3 öner3lmekted3r. 

K3ml3k keşf3ne fırsat tanıyan b3r araştırma sürec3 ve uygulama sürec3 yapılandırmak sanat 

eğ3t3m3 araştırmalarında önem taşımaktadır. Bu bağlamda öğretmen yet3şt3rme 

programlarında k3ml3k 3nşasına dönük araştırmalar yalnızca meslek3 b3lg3 ve becer3ler 
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üzer3nden değ3l, k3ş3sel ve sanatsal 3fade olanaklarıyla da destekleyen uygulamalar 

çerçeves3nde planlanması öner3lmekted3r. 

Sanat temell3 araştırma bağlamında öğrenme ortamları oluştururken öğretmen adaylarına 

kend3 sanatsal üret3mler3 yoluyla düşünme, sorgulama ve anlam üretme fırsatları sunulması 

önem taşımaktadır. Bu süreç deney3msel b3r sorgulamayı da beraber3nde get3rd3ğ3 3ç3n 

katılımcı gruba dönük gel3ş3msel yönler3 3çerecek şek3lde yapılandırılması öner3lmekted3r. 

Yansıtma odaklı değerlend3rmeler araştırma sürec3nde a/r/tograf3k araştırmanın çoklu 

k3ml3kler3n3 güçlend3ren b3r boyuttur. Bu bağlamda katılımcıların kend3 üret3m süreçler3 

üzer3ne düşünmeler3ne olanak tanıyan yansıtıcı değerlend3rme yöntemler3 uygulanması 

öner3lmekted3r.  

Çapraz d3s3pl3nler arası 3ş b3rl3kler3n3 teşv3k etmek uygulama sürec3n3 güçlend3ren b3r 

boyuttur. Bu bağlamda sanat, eğ3t3m ve teknoloj3 alanlarından araştırmacıların b3rl3kte 

çalışacağı ortak projelerle öğretmen adaylarının farklı bakış açıları kazanmasını sağlamaya 

dönük 3ş b3rl3kler3 öner3lmekted3r. 

5.3.2 Araştırmacılara yönelMk önerMler 

Sanat temell3 araştırma yöntemler3 bağlamında a/r/tograf3 g3b3 sanat temell3 yaklaşımlar, 

sanat eğ3t3m3 süreçler3nde öğretmen adaylarının k3ml3k 3nşa süreçler3n3 anlamada güçlü 

araçlar sunmaktadır. Gelecek araştırmalarda farklı d3s3pl3nlerde ve kültürel bağlamlarda 

a/r/tograf3k uygulamalar çerçeves3nde eğ3t3mc3 k3ml3k ve pedagoj3k bağlamların 

sorgulanması öner3lmekted3r. 

D3j3tal medya entegrasyonunun günümüz teknoloj3k gel3şmeler3 3le b3rl3kte sanat, tasarım ve 

sanat eğ3t3m3 alanlarındak3 dönüştürücü etk3s3 düşünüldüğünde d3j3tal medya araçlarının 

yaratıcı kullanımının k3ml3k keşf3 ve pedagoj3k sorgulamanın gel3ş3m3nde kr3t3k rol 

oynamakta olduğu söyleneb3l3r. Farklı d3j3tal platformların ve web 4.0 bağlamındak3 

etk3leş3ml3 yapay zekâ uygulamalarının etk3ler3n3 karşılaştırmalı olarak 3nceleyen ve bu 

karşılaştırmalar bağlamında r3zomat3k (ağ tabakasal) sorgulamalar ortaya koyan 

yaklaşımların serg3lenmes3 öner3lmekted3r. 

Araştırmacının öz-dönüşümünü ve öznel sorgulaması bağlamında a/r/tograf3 araştırmaları 

güçlü b3r araştırma yöntem3d3r. Bu noktada a/r/tograf3 araştırmacısı olma sürec3 ve k3ml3ğ3 
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der3nleşt3ren ve b3r dönüşüm sürec3nden geçme boyutunu çok yönlü sorgulayan b3r yaklaşım 

gel3şt3r3leb3l3r. Bu bağlamda oto-b3yograf3k ve öyküley3c3 yansıtmalar yanında oto-etnograf3k 

yansıtmalara da yer ver3lmes3 öner3lmekted3r. 

Uzun sürel3 b3r uygulama sürec3, uygulama sürec3 3ç3nde araştırma topluluğu kurgusu ve 

etk3leş3m3 a/r/tograf3k araştırma bağlamında k3ml3k 3nşası açısından d3nam3k ve süregelen b3r 

yapıyı güçlü kılar.  Bu nedenle, uzun vadel3 boylamsal çalışmalarla öğretmen adaylarının 

meslek yaşamındak3 k3ml3k değ3ş3m süreçler3n3n 3zlenmes3 öner3lmekted3r. 
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