GRAFIK TASARIMDA ‘KENDIN YAP/
TASARLA’ (DIY) YAKLASIMI VE GELENEKSEL
YONTEMLERLE POST DIJITAL ARAYISLAR

Muge Caferoglu

SANATTA YETERLIK TEZI
Grafik Anasanat Dali

Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiis(i
Mayis 2016



GRAFIK TASARIMDA__‘KENDiN YAP/TASARLA’ (DIY) YAKLASIMI VE
GELENEKSEL YONTEMLERLE POST DIJITAL ARAYISLAR

Muge Caferoglu

SANATTA YETERLIK TEZI
Grafik Anasanat Dali

Danigman: Prof. Sevim Selamet

Eskisehir
Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiis(i
Mayis 2016



OZET
GRAFIK TASARIMDA ‘KENDIN YAP/TASARLA’ (DIY) YAKLASIMI VE
GELENEKSEL YONTEMLERLE POST DIJITAL ARAYISLAR
Muge Caferoglu

Grafik Anasanat Dali
Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii, Mayis 2016

Danigsman: Prof. Sevim Selamet

Glnumuzde yasanan dijital devrim, tipki endistri devrimi gibi yasadigimiz gevreyi, toplumsal
yaplyl ve diizeni gok yonli olarak degistirmektedir. Bunlarla birlikte grafik tasarim da tiim bu
degisimlerden etkilenerek yeni arayiglara ydnelmektedir. Dijitallesmeyle birlikte grafik
tasarimda da dengeler degismektedir. Geleneksel baski teknikleri yerini dijital baski
tekniklerine birakmakta, basili olarak kullanilan bircok metaryel yerini e-kitap, e-uygulama
gibi yeni teknolojilere devretmektedir. Tasarimcinin teknoloji ile etkilesimi tasarima ¢ok
disiplinli bir galisma alani sunarken, grafik tasarimcinin ugsuz bucaksiz segenek arasinda
kendi goérinur kilmasi zorlagsmaktadir. Dijitallesme, tasarim alaninda tim hiziyla ilerlerken,
son zamanlarda birgok tasarimci zanaatin izlerini takip ederek eskide kalmis araglari
kullanmaya baslayarak, deneysel sureglere yonelmektedir. Tasarimcilar bilgisayar tek tercih
olarak gdérmeyip, elle kullanabilecekleri birgok aleti yeniden kesfetmektedirler. Eski-yeni,
dijital-analog, geleneksel-modern gibi 6geleri deneysel yollarla ve ustalikla birlestiren
tasarimcilar 6zgun tasarimlara imza atmaktadirlar.

Bu arastirma, grafik tasarimcinin yaraticiligini, hayal giciini ve el becerisini etkin bir sekilde
kullanarak deneyselligin yasandigi, dokunma duygusuna hitap eden ve dijital ortami tek
secenek olarak gérmeyen, el yapimi tarziyla var olmaya g¢alisan tasarimci tipinin géz éniinde
bulundurulmasini amagclamaktadir. Arastirmada Onerilen, tipki Arts and Crafts akiminda
oldugu gibi tasarimcilarin, ‘Kendin Tasarla’ (DIY) yaklasimi ile el yapimi kavramini yeniden
yorumlayarak varligini 6zgun bir sekilde surdirebilmesinin yollarini aramasidir. Geleneksel
yontemlerle birlikte dijital ydntemlerin harmanlandigi c¢alisma projesinin, glnimuiz
tasarimcilarina ilham kaynagi olacagi disunilmektedir. Arastirmada, literatir taramanin yani
sira, el yapimi tasarimi grafik tasarimla bdtinlestirerek uygulamalar gergeklestiren (¢
tasarimci ile réportaj yapiimistir. Ayrica, ‘Kendin Yap/Tasarla’ (DIY) yaklagimiyla agirlikli
olarak geleneksel yontemlerin kullanildidi ve dijital araglardan da faydalanilan bir uygulama
projesi gergeklestirilmistir.

Anahtar Kelimeler

Kendin Yap, Kendin Tasarla, D.l.Y, Grafik Tasarim, El Yapimi Grafik Tasarim, Surdurdlebilir

Grafik Tasarim.



ABSTRACT
“DO/DESIGN IT YOURSELF” (DIY) APPROACH AND POST-DIGITAL QUEST WITH
CONVENTIONAL METHODS IN GRAPHIC DESIGN
Muge Caferoglu
Department of Graphic Design
Anadolu University Post Graduate School of Fine Arts, May 2016

Advicer: Prof. Sevim Selamet

The digital revolution in our day alters the environment we live in, the social structure and
order in many ways just like the industrial revolution. In addition, graphic design is also
influenced by all these changes and it heads for new quests. Balances in graphic design also
change along with digitalization. Conventional printing techniques are replaced by digital
printing techniques and many materials that are used as hard copies are replaced by e-
books, e-applications and such emerging technologies. While the interaction of the designer
with technology provides a multi-disciplinary field of study for design, it becomes harder for
graphic designers to make themselves visible among limitless options. While digitalization is
moving at full speed in the design field, many designers begin to use old tools by following
the footprints of the craft and turn towards experimental processes. Designers don’t consider
the computer as their only option and they rediscover many hand tools that they can use.
Designers proficiently combine elements such as the old-new, digital-analog and
conventional-modern using experimental methods and with great skill, they create original
designs carrying their traces.

This research aims at taking into consideration a type of graphic designer, who appeals to
touching feeling and does not consider the digital environment as the only option; tries to
exist with the artisan aspect while he/she effectively uses his/her creativity, imagination and
handmade style, thus experiences experimentality. The research suggests designers to
reinterpret the handmade concept with “Design It Yourself” (DIY) approach and look for ways
to continue their existence uniquely just like in the Arts and Crafts Movement. It is thought
that the study project, which blends the conventional methods and digital methods will be an
inspiration for designers in our day. During the research, beside the exploration of the
literature sources, also interviews with three designers who perform their works integrating
handmade with graphic design has been done. In addition, an installation project, prepared
by the mainly use of traditional methods with ‘Do/Design It Yourself’ (DIY) approach and
also digital tools has been carried out.

Keywords
Do It Yourself, Design It Yourself, D.LY., Graphic Design, Handmade Graphic Design,
Sustainable Graphic Design.
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1.GIRIS

ingiltere’de on sekiz ve on dokuzuncu ylizyilda ortaya ¢ikan Sanayi Devrimi sayesinde
gelisen teknolojiyle birlikte seri Gretime gecilmis, tarim ve insan emegine bagli olan kirsal
yasam kultirld yerini endustrinin ve makinelerin hakim oldugu kent yasam tarzina
birakmistir. Seri Uretime gegcisle birlikte el isciliji ve zaanatin deder kaybetmesi gibi
olumsuzluklar estetik ve insani degerleri de degistirmistir. Bu slrecte gunlik yasamda
oldugu gibi sanatsal anlamda da dénusimler yasanmistir. Endustri Devrimi'nin
gerceklesmesinin  6nemli nedeni olan buhar makineleri birgok alanda faaliyet
gOstermeye baslamisken, Alman matbaaci Frederick Koening bu sistemi matbaa
teknolojisine uyarlamistir. Gelisen teknoloji ile grafik tasarim Uretim zincirinin igine

girmis, yayincilik, afis tasarimi ve reklam hizla yayilmaya baslamistir.

Mekaniklesen Uretimdeki tasarim estetidinin zayiflamasina tepki olarak gelisen Arts and
Crafts hareketi kendi dil 6nerisini getirmistir. Arts and Crafts akiminin énctist William
Morris ve John Ruskin EnduUstri Devrimi'nin taylorist yaklasim ile insani
degersizlestirdigi, ve bireyin dogadan uzaklasarak estetik yoksunluga suruklendigi
duglncesinden hareketle, sanat ve zanaati yakinlagtirarak ortacag sanat gelenegi ile

birlestirmeyi 6nermislerdir.

Sanayi devrimindeki sosyal ve ekonomik yonde gerceklesen kokli degisiklikler yeni
sanat anlayiglarini ortaya c¢ikarmistir. Grafik tasarim disiplini de, yasanan c¢ag
dénimunun ardindan, Modernizm ile tanismistir. 19. yizyil sonrasinda Modern Sanat

Akimlari ile baglayan degisim Postmodernizm ile devam etmistir.

GUnUimuz toplumu insanlk tarihinde benzeri olmayan bas doénduricu teknolojik
gelismelerle karsi karsiyadir ve yasanan bu stre¢ tim hiziyla blytyerek ilerlemektedir.
Yasanan dijital devrim tipki endustri devrimi gibi yasadigimiz ¢cevreyi, toplumsal yapiyi
ve dizeni ¢ok yonlu olarak degisime ugratmaktadir. Yeni dlinya dizeninde hersey

evrilirken tasarim da degisime ugramaktadir.

Gelisen teknoloji sayesinde tasarimcilar, diinyanin dért bir tarafindaki meslektaslarini
takip ederken yapilan iglerden de aninda haberdar olarak, istedikleri bilgiye kolay
ulagsabilmektedirler. Ancak tasarimcilar teknolojiyi kendi amacina yonelik kullanabilirken
bir yandan da sayisiz tasarim arasinda digerlerinden farkli olup éne ¢ikabilmek igin ¢caba
sarfederek kendi tarzini ortaya koymak durumundadirlar. Bu noktada elle tasarima
yénelim tasarimcinin bu deneysel siregte hem kendisini bulmasina, hem de yeniyi

ararken yaraticihigini gelistirmesine olanak saglamaktadir.



Son yillarda tasarimcilar zanaatin izlerini takip ederek eskide kalmis araglari
kullanmaktadirlar. Tasarimcilar el emegi ile tasarlama slrecinde dokunma duyusuna
hitap eden, dijital caligmalardaki temizligin aksine ufak kazalarin ve deneyselligin
g6zlenebildigi tasarimlar ortaya koymaktadirlar. Tasarimcilar bilgisayari tek tercih olarak
goérmeyip elle kullanabilecekleri birgcok aleti yeniden kesfetmektedirler. Eski-yeni, dijital-
analog, geleneksel-modern gibi 6geleri deneysel sekillerde ustalikla birlestiren
tasarimcilar gincel bir zanaat anlayisiyla kendi izlerini tagiyan tasarimlara imzalarini
atmaktadirlar. Retro, Vintage, Steampunk, Saykodelik, ‘Kendin Yap’ (DIY) gibi
yaklasimlarin yeniden yorumlanarak geleneksel aracglarla gelecege bakan grafik

tasarimcilar yeni bir zanaatkarlik ronesansini baglatmaktadirlar.

“Grafik Tasarimda ‘Kendin Yap/Tasarla’ (DIY) Yaklasimi ve Geleneksel Yéntemlerle
Post Dijital Arayislar’ adli arastirmada sanayi devriminden ginimuze kadar degisen
sosyal, kiltiirel ve sanatsal yapiyla birlikte grafik tasarimin gelisimi ve degisimine bagh
olarak glinimuzde olusan yeni yaklasimlar incelenmis ve tasarimdaki alternatif arayiglar
saptanmaya caligiimistir. Teknolojinin de destegiyle geleneksel yontemlerin kullanildigi
bu arayiglarin, grafik tasarima ve tasarimciya getirdigi yeni bakis acilari érneklerle ve
yapilan roportajlarla ortaya konulmaya c¢alisiimistir. Calismada arastirilan, ‘Kendin
Tasarla’ (DIY) yaklasimini destekleyen, grafik tasarimda nasil kullanilabilecegine dair

¢6zUm dBnerileri sunan bir uygulama projesi gerceklestirilmistir.

Arastirmanin Bulgular ve Yorum Béliminde; Arts and Crafts Akimindan Kendin Tasarla
Yaklasimina basligi altinda sanayi devrimi ve sonrasinda glinimize kadar grafik
tasarimda yasanan degisimler kronolojik olarak verilmistir. Dinden Bugline ‘Kendin
Yap’ (Do It Yourself) Tanimlamalari ve Felsefesi boéliminde; ‘Kendin Yap’ DIY)
hareketinin tarihsel gelisimi ve felsefesine yer verilerek, ‘Kendin Yap’ (DIY) muzik ve
Punk Kultirt, ‘Kendin Yap’ (DIY) glunlik yasam, giyim ve yeme kultiri gibi alt

basliklarda konu betimlenmeye calisiimistir.

‘Kendin Yap’ Hareketinin ‘Kendin Tasarlaya’ Donlisimi ve Grafik Tasarima Yansimasi
bashgi, 21. ylzyilda ‘Kendin Yap’ (DIY), yaklasiminin zamanla tasarim ile birleserek,
her iki terimi de kapsayan ‘Kendin Tasarla’ya (Design It Yourself-DIY) dénisimini ve

grafik tasarimda nasil bir yer bulduguna dair arastirmalari icermektedir.

‘Grafik Tasarimda Kendin Tasarla Yaklasimiyla iligkilendirilebilecek Akimlar ve Post
Dijital Arayiglar’ bashgi altinda; tasarimcilarin yeni ama eski sureglerle kendilerine yeni
cikis noktalari aramakta olduklarindan hareketle, Steampunk Akimi, Saykodelik Akim,

Retro Fitlrizm, Vintage, Retro, Nostalji, Hot Cauture, Surdurilebilir Tasarim Felsefesi



gibi alt baslklar ‘Kendin Tasarla’ (DIY) hareketinin bir uzantisi ve postdijital arayislar

olarak ele alinmistir.

Bir sonraki bolimde grafik tasarimda kendin tasarla yontemiyle ¢alisan on bes yabanci,
on bes yerli tasarimci ve uygulamalarina yer verilmistir. Réportajlar boélimuinde
calismalarini daha ¢ok geleneksel yéntemlerle gerceklestiren ve arastirma konusuna

farkli bakis acilari getirebilecek t¢ tasarimcinin gérislerine yer verilmistir.

Arastirmanin Gg¢lnci boéliumdnd uygulama projesi olusturmaktadir. Teze konu olan
‘Kendin Yap’ (DIY) ve ‘Kendin Tasarla’ (DIY) konularinin grafik tasarimda uygulama
alanlar arastirilmisg ve projenin ¢ok yonli olarak ele alinmasi planlanmistir. Grafik
tasarimda ‘Kendin Tasarla’ (DIY) konusunda yapilabilecek olan gérsel 6rnekleri sunmak
amaciyla, agirlikli olarak geleneksel yontemlerin kullanildigi ve dijital araglardan da
faydalanilan bir proje kurgulanmigtir. Grafik tasarimda yaygin olarak kullaniimakta olan
dijital araglarin yani sira geleneksel ydntemlerle calisan tasarimcilarin galismalari
incelenmis ve elde edilen bulgular 1siginda bir proje hazirlanmistir. Arastirma ve
deneysel surecleri barindiran uygulama projesinde, daha ¢ok cocuklara hitap eden
O0zgun bir tasarim markasi yaratilarak geleneksel yontemlerle ve cok disiplinli bir

yaklasimla, tasarima bakis agisini yansitmak amaclanmistir.

Arastirmanin sonu¢ bélimuinde, ‘Kendin Tasarla’ (DIY) yaklagsiminin, grafik tasarimda
Arts and Crafts hareketi gibi seri Uretimin, tiketim cilginliginin ve aynilagsmanin
karsisinda kendine bir yer bulup bulamayacagi, grafik tasarimi ne yonde etkiledigi
tartisiimistir.  Yeniden ortaya cikan geleneksel yaklagimlarla, kisinin el becerisi
kullandigi deneysel ve 6zgin arayislarin grafik tasarima neleri degistirebileceginin
sorgulanmasi yapilmistir. Oneriler bash@ altinda ise, grafik tasarimcilarin ézgiin
calismalar yaratabilmeleri ve surdirilebilir grafik tasarim yontemleri icin ‘Kendin
Tasarla’ (DIY) yaklasiminin 6nemine deginilmis, yapilmasi gerekenler konusunda

tasarimcilara énerilerde bulunulmustur.
1.1.Problem

Bilgisayarin tasarim dunyasina girmesi Postmodernizm’in ortalarinda gergeklegmistir.
Grafik tasarim 1990’ yillardan itibaren teknolojide yasanan dnemli gelismelere tanik
olmustur. Bilgisayar ve internetin gunlik yasama girmesi, tasarim igin programlanmig
yeni yazilimlar ve donanimlar sayesinde grafik tasarim kagit Gizerinde kurgulanan bir

yuzey olmaktan ¢ikarak bilgisayar ortamina taginmigtir. Geligsen Uretim teknolojileriyle



aligilagelmis sanat ve tasarim kavramlari degigerek, sanat eserinin tek olma 6zelligini

ortadan kaldirmis ve sanatgliyi yeni teknikler ve aletlerle tanigtirmigtir.

Dijitallesme ile birlikte grafik tasarimda dengeler degismektedir. Geleneksel baski
teknikleri yerini dijital baski tekniklerine birakmakta olup, elektronik iletisimle birlikte
basili olarak kullanilan birgok metaryel yerini e-kitap, e-uygulama gibi yeni teknolojilere
birakmaktadir. Teknolojik yenilikler ve degisen estetik algilar tasarimcilarin yaratici
gugleriyle birlesip deneysel bir silrecin baslamasina yol agarak farkli boyutlar

kazandirmaktadir.

GUnUimuz toplumunda kuresellesme adi altinda hizlh bir degisim yasanmaktadir.
Klltirler arasi etkilesim teknoloji sayesinde geliserek tasarima farkli boyutlar
kazandirmaktadir. Hizla ilerleyen teknoloji ve Uretim yontemlerdeki cesitlilik zanaati ve

elle yapilan Uretimi zorunluluktan gikararak alternatife dénustirmektedir.

Son yillarda tasarimcilar, kurumsal kimlikten afise, tipografik dizenlemelerden ambalaj
tasarimina kadar birgok grafik tasarim Grindnin olusumunda bilgisayar ekranlarini
terkederek, ellerini ve geleneksel ydntemleri kullandiklari deneysel bir sirece
yonelmektedirler ve tasarimi dijital kusursuzluktan kurtararak 6zgurlestirmektedirler.
Tasarim ve zanaat arasindaki bu yaratici esinlenme tasarimcinin 6zginlesmesine ve

tasarimin heyecan verici bir hale gelmesine olanak saglamaktadir.

Glnumuzde yasanan dijital devrim tipki endustri devrimi gibi yasadigimiz cgevreyi,
toplumsal yapiyl ve dizeni ¢ok yénli olarak degisime ugratmaktadir. Bunlarla birlikte
tasarim da degisime ugramaktadir. Bu arastirma, tipki Arts and Crafts akiminda oldugu
gibi tasarimcilarin, ‘Kendin Tasarla’ (DIY) yaklasimiyla zanaat kavramini yeniden
yorumlayarak, varligini 6zgin bir sekilde surdldrebilmesinin yollarini aramasini
onermektedir. Geleneksel yontemlerle birlikte, dijital yontemlerin harmanlandigi

deneysel caligmalarin ginimuz tasarimcilarina ilham kaynagi olacagi dusunulmektedir.

Teknolojinin hayatimiza getirdigi yenilik ve kolayliklarin karsisinda tuketim kaltGrinin
egemen olmasi, tum urinlerdeki kaygisiz israf, dogal gevrenin yikimi sonu gelmeyen bir
cilkmazdir. Tasarim da bu doénglde hizla tiketilen bir olgu haline gelmigtir. Grafik
tasarimcinin varhigini ézgin bir sekilde sirdirebilmesi gittikge zorlasmasi arastirma
probleminin zeminini olusturmaktadir. 21. ylzyilda seri Uretim ve tiketim cilginhgina
karsi ortaya ¢ikmis olan ‘Kendin Yap/Tasarla’ (DIY) yaklasimi grafik tasarimi da efkisi
altina almigtir. 19. yuzyilin endustri devriminin makine uretimiyle ortaya ¢ikan ruhsuz

estetigine karsi ¢ikan Arts and Crafts hareketi gibi, grafik tasarimda yeniden ortaya



¢ikan yeni akimlarin amaci ginimuazdeki dijital devrimin getirmis oldugu kaliplagsmis, tek
dize urlnlerine ruh kazandirmaktir. Ginimuzde tasarim ve tasarimci etrafindaki dinya
ile girift bir iligki icerisindedir. Arastirmada, kisinin geleneksel araglarla el becerisi
kullanarak dokunma duygusuna hitap eden, deneysel ve 6zgin arayiglari destekleyen
yeni olusumlarin, tasarimciyr 6zglnlestirme konusunda destek olacagi

dusUnulmektedir.
1.2. Amag¢

Grafik Tasarimda ‘Kendin Yap/Tasarla’ (DIY) Yaklagimi ve Geleneksel Yontemlerle Post
Dijital Arayiglar’ adli arastirma, tasarimcinin yaraticiigini ve hayal gicunu etkin bir
sekilde kullanarak deneyselligin yasandigi, Kisinin el izlerini tasiyan, dijital ortami tek
secenek olarak gormeyen zanaatkar bir tasarimci tipinin yayginlasmasina yardimci
olmay! amacglamaktadir. Bu dogrultuda, konuya iliskin kaynaklar taranarak, érnekler
incelenmis, verilerin derlenmesi ile yorum ve degderlendirmeler sunularak konu tzerinde

kapsamli bir gcalisma ortaya konulmasi amaglanmistir.

Teknolojik ilerlemelerin tasarima sunmus oldugu sinirsiz imkanlar tasarimcinin igini bir
yandan kolaylastirirken, diger yandan da tasarim ve tasarimcinin gikmaza girmelerine
neden olmaktadir. Yasadigimiz yizyilda tasarimlarini seri olarak bilgisayar basinda
ureten grafik tasarimcilar, farkli deneysel arayislara girerek ‘Kendin Tasarla (DIY)
yontemiyle alternatif yollar aramaktadirlar. Arastirmada, el yapimi tasarimin 6n plana
cikartilarak kendin tasarla felsefesinin grafik tasarimda yaygin bir yéntem olarak

kullaniimasi onerilmektedir.

Son yillarda ‘Kendin Tasarla’ (DIY) yaklasimi gibi el yapimi tasarimin agir bastigi
alternatif yollar arayan grafik tasarimcilar, ambalaj, kurumsal kimlik, afig, tipografi,
illistrasyon vs. gibi birgok grafik tasarim Gruninde deneysel calismalar ortaya
koymaktadirlar. Teze konu olan ‘Kendin Yap’ (DIY) ve ‘Kendin Tasarla’ (DIY)
konularinin grafik tasarimda uygulama alanlari arastirilmis ve projenin ¢ok yonlu olarak
ele alinmasi planlanmistir. Grafik tasarimda ‘Kendin Tasarla® (DIY) konusunda
yaplilabilecek olan goérsel 6rnekleri sunmak amaciyla, agirhkh olarak geleneksel
yéntemlerin kullanildidi ve dijital araclardan da faydalanilan bir proje kurgulanmistir.
Grafik tasarimda yaygin olarak kullaniimakta olan dijital araglarin yani sira geleneksel
yontemlerle calisan tasarimcilarin c¢alismalari incelenmis ve elde edilen bulgular
Isiginda bir proje hazirlanmistir. Arastirma Projesinin her asamasinda ¢evreye duyarli

malzemeler ve yontemler kullanilarak tasarimcinin el izlerini tagiyan, surdurilebilir



yontemlerin on planda oldugu, kisacas! ‘Kendin Yap’ (DIY) felsefesiyle, ‘Kendin Tasarla’

(DIY)'y1 birlestiren 6zgun bir yaklasim kullaniimasi amaglanmistir.

. Yapilan arastirma ve proje c¢alismalariyla asagidaki kazanimlarin saglanmasi

amagclanmigtir.

1- Grafik tasarimci ve grafik tasarim égrencilerine, malzeme arastirma ve sira disi
fikir bulma teknikleriyle ilgili yeni ve yaratici diisiinme yollarinin gésterilmesi

2- Tasarimcilarin ‘Kendin Yap/Tasarla’ (DIY) yaklasimi hakkinda bilgilendirilmesi

3- Grafik tasarimcinin 6zgln yaklasimlarla digerleri arasindan farkedilebilirliginin
arttinimasi

4- Teknolojinin de destediyle geleneksel yontemlerin kullanildigi yeni arayislarin,
grafik tasarima ve tasarimciya getirdigi yeni bakis acilarinin ortaya konulmaya
calisiimasi

5- Caligmada arastirilan, ‘Kendin Tasarla’ (DIY) yaklasiminin grafik tasarimda nasil

kullanilabilecegine dair 6rnekler ve ¢6zim Onerileri sunulmasi amaglanmaktadir.

Alanyazin taramasi yapildiginda, grafik tasarimda ‘Kendin Tasarla’ (DIY) yaklasimiyla
ilgili Tarkce kaynagin bulunmadigi gézlenmistir. Bu ¢alismanin arastirma ve uygulama
projesinden elde edilecek verilerin ileriki ddnemde bu konuyla ilgilenen arastirmacilar
icin kaynak olabilecegi dusunulmektedir. Arastirma projesi kapsaminda ortaya ¢ikan
butik bir tasarim markasi olan ‘Nunki’'nin hayata geciriimesi hedeflenmistir. Marka patent
basvurulari yapilarak ‘Nunki’ adi ve karakterlerinin tescil edilmesi dngoérulmektedir.
Kendin Tasarla’ (DIY) yaklagiminin grafik tasarimda nasil kullanilabilecegine dair ¢6zim
Onerileri sunan, birgok yontemi barindiran, strdurtlebilirlik agisindan da érnek bir marka
olmasi amaglanmaktadir. Arastirma ve deneysel suregleri barindiran uygulama
projesinde, daha ¢ok ¢ocuklara hitap eden bir tasarim markasi yaratilarak geleneksel
ydntemlerle ve c¢ok disiplinli bir yaklagsimla, tasarrma bakis agisini yansitmak

amaglanmigtir.
1.3. Onem

Tasarimcinin teknoliji ile etkilesimi tasarima ¢ok disiplinli bir galisma alani sunarken
grafik tasarimcinin ugsuz bucaksiz segenek arasinda kendini gorunidr kilmasi
zorlagsmaktadir. Bu noktada grafik tasarimda, tasarimcinn el izlerini tasiyan, dijital
tasarimi tek segenek gormeyen, zanaatkar bir tasarimci tipinin yaratiimasi

disUntlmektedir.



Arastirmada, sanayi devriminden bu yana sosyal, ekonomik, kulturel ve sanatsal yonde
gerceklesen kokli degisikliklerin grafik tasarimi nasil etkiledigi incelenirken,
tasarimcinin bu siregte Ustlenmis oldugu rol irdelenmistir. Glinimuz teknoloji gaginda
insanlar yasamlarinda oldugu gibi tasarimda da iyi, kaliteli, 6zenli ve 6zglin tasarim
arayis! icerisindedirler. Bu calismada Onerilen, zaanatkar bir anlayisla kendi 6zgin
Uretim tarzini yaratan tasarimcinin, digerleri arasindan siyrilarak kendi 6zgin tasarimci

kimligi ile varligini sirdurmesidir.

Arastirma, glinimuizde yasanan dijitallesmeyle birlikte, grafik tasarimda bagslayan
alternatif yeni arayislar Uzerine yorumlar getirmektedir. Ayrica kiresellesmenin ve
tiketim toplumunun getirmis oldugu sorunlari da sorgulayarak, tasarimin geldigi nokta
ile ilgili bir kaynak olmasi bakimindan énem tagimaktadir. Grafik tasarimda yeniden
literatlire girmeye baslayan akimlar ve kavramlar hakkinda bilgi verilerek yorum

yapilimaya calisiimistir.

Grafik Tasarimda ‘Kendin Yap/Tasarla’ (DIY) Yaklagsimi ve Geleneksel Yontemlerle Post
Dijital Arayislar’ adli arastirma adi altinda hazirlanan calismanin, grafik tasarimda
‘Kendin Yap/Tasarla’ (DIY) konularina iligskin alanyazin taramasinin sunulmasi ve bu
konuyla ilgili tasarim ve uygulama slrecinin anlatilmasi amacglanmistir. Arastirma ve
uygulama projesinden olusan bu g¢alismanin, ‘Kendin Yap/Tasarla’ (DIY) konularina
iliskin, Guzel Sanatlar ve Grafik Tasarim alaninda Tlrkge yazili kaynak olmasi
bakimindan yararll olacagi ve genc¢ tasarimcilari kendi 6zgun tarzlarinda ¢alismaya

tesvik edecegi dusunulmektedir.
1.4. Sinirhiliklar

Bu arastirma, sanayi devrimi ile baslayip, ginimuizdeki dijital devrim ile devam eden
sureg ile sinirlandinimigtir. Sanayi devrimindeki teknolojik gelismeler ve tasarima etkileri
ve buna benzer olarak dijital devrimin ginimudz tasarimina etkileri incelenmistir. 19.
yy'da hizla gergeklesen teknolojik alandaki yeniliklere bas kaldiri nitelegi tasiyan
Arts&Crafts akimi gibi 21.yy’da da dijitallesme karsisinda olusan yeni akimlar
arastirmanin kapsami igerisindedir. Bu slregte tUlkemizdeki durumu ortaya koyabilmek
adina kendin tasarla kulturl ile zanaat ve grafik tasarimi batlnlegtirerek uygulamalar
gerceklestiren ¢ tasarimci ile réportaj yapimistir. ‘Kendin Yap/Tasarla® (DIY)
yaklasimiyla ¢alisan teze 6rnek olusturabilecek, on bes yabanci, on bes yerli tasarimci

ve grup belirlenmis tasarim yaklagimlari ve ¢alismalarina yer verilmistir.



Teze konu olan kendin tasarla yontemi adi altinda toplanmaya caligilan grafik
tasarimdaki yeni arayiglar belirlenmeye calisilirken, tanimlanan bu siregte gergeklesmis
olan toplumsal, kiltirel olaylar, teknolojik gelismeler, sanat akimlari grafik anlatim diline
olan etki ve katkilari ¢ercevesinde ele alinmistir. Arastirma kapsamindaki Arts&Crafts
akimi ve ‘Kendin Yap/Tasarla’ (DIY) kultirt, teknolojik, kulttrel, sanatsal olaylar ve
toplumsal yansimalariyla birlikte karsilastirmali olarak irdelenmistir. Bu calisma icin
yararlanilan kuram ve kavramlardan yalnizca g¢alismanin grafik tasarimda ‘Kendin

Yap/Tasarla’ (DIY) konusuna hizmet eden yonleriyle yararlaniimigtir.

Arastirma projesinde, grafik tasarimda yaygin olarak kullaniimakta olan dijital araglarin
yani sira geleneksel yontemlerle galisan tasarimcilarin ¢caligmalari incelenmis ve elde
edilen bulgular 1s1ginda bir proje hazirlanmigtir. Arastirma projesi, grafik tasarimin
‘Kendin Yap/Tasarla’ (DIY) konusuna dair ortaya koyabilecekleri adina tasarlanmis bir
sablon niteligindedir. ‘Kendin Tasarla’ (DIY) yaklasiminin grafik tasarimda nasil
kullanilabilece@ine dair ¢6zUm &nerileri sunan, birgcok ydntemi barindiran, uygulama
projesinde, daha c¢ok c¢ocuklara hitap eden bir tasarim markasinin geleneksel

yéntemlerle grafik tasarima bakis agisini yansitmak amaglanmistir.
1.5 Yontem

Arastirmayi olusturan veriler konu ile ilgili yazili ve gorsel olarak farkl disiplinlere ait
bircok kaynadin taranmasiyla gercgeklestiriimistir. Kaynaklardan elde edilen veriler,
grafik tasarim acgisindan yorumlanarak aktariimistir. Grafik tasarimin gorsel bir alan
olmasi nedeniyle konuya iliskin gorsel 6rnekler arastiriimis, literatur taramanin yani sira,
tasarimcilarin ¢calismalariyla goérsel bir belgeleme de yapilmistir. Arastirma strecinde
tarama modeli kullanilirken, konu ile ilgili roportaj yapilan tasarimcilarin da gorisleri

alinmistir.

“Grafik Tasarimda ‘Kendin Yap/Tasarla’ (DIY) Yaklasimi ve Geleneksel Yontemlerle
Post Dijital Arayislar’ adli arastirmada, Ulkemizdeki durumunu tartisabilmek adina,
kendin tasarla kuiltiri ile zanaat ve grafik tasarimi butlnlestirerek uygulamalar
gercgeklestiren ¢ tasarimci ile roportaj yapilmistir. Arastirmaya 6rnek olusturabilecek, on
bes yabanci, on bes yerli tasarimci ve grup belirlenerek tasarim yaklagimlari ve ¢alisma

gérsellerine yer verilmigtir.

Arastirma, grafik tasarimda ‘Kendin Yap/Tasarla’ (DY) yaklasimiyla ilgili bir uygulama
projesiyle desteklenmigtir. Arastirma projesinin odaklanmis oldugu konu olan ‘Kendin

Yap/Tasarla’ (DIY) konusu, suluboya, ¢izim, seramik, dikis gibi yéntemlerle, zanaatkar



bir igcilikle, ilustrasyonlardan, ambalaj tasarimina ve kurumsal kimlik tasarimina kadar

grafik tasarimin bircok alaninda uygulamaya zemin olusturmustur.

Uygulama projesinin ele aldigi konuya iliskin hazirlanan ¢6zim onerileri, literatur
taramasi ve roportajlar ve tasarimci incelemeleri sonucunda verilerin yorumlanmasi ile

hipotez sinanmaya caligiimigtir.



2. BULGULAR VE YORUM
2.1. ARTS AND CRAFTS AKIMINDAN KENDIN TASARLA YAKLASIMINA

2.1.1. Endiistri Devrimi

19. ylzyilda gerceklesen bilim ve teknoloji alanindaki gelismeler toplumsal yapiyi kokli
degisimlere ugratmistir. ingiltere’de on sekiz ve on dokuzuncu yiizyillda ortaya ¢ikan
Sanayi Devrimi sayesinde gelisen teknolojiyle birlikte seri Gretime gegilmistir. Tarim ve
insan emegine bagh olan kirsal yasam kultlrd yerini endistrinin ve makinelerin hakim
oldugu kent yasam tarzina birakmistir. Olusan yeni dizenle birlikte is¢i sinifinin
problemleri toplumsal sorunlar dogurmustur. Seri Uretime gegisle birlikte el isgiligi ve
zanaatin deger kaybetmesi gibi olumsuzluklar estetik ve insani degerleri de
degistirmigtir.

“EndUstriyel Devrim terimi, orijinal olarak ingiliz ekonomi tarihgisi Arnold Toynbee

tarafindan tanitilmistir. Bu terim Buylk Britanya’da 1760-1840 yillari arasinda yasanan

hizli endlstrilesme ddnemini; ulasilmasi zor, teknolojik, sosyo-ekonomik ve kulturel

degisimleri ifade etmektedir (Sagocak, 2003:1).”

Endustri Devrimi yaklasik olarak 18. yuzyilin ortalarinda baslamistir ve buginku
anlamiyla bu terim ¢ok daha genis bir stireci kapsayarak, 200 yili agkin bir endUstrilesme
doénemini anlatmaktadir. Dénemin siyasi ve ekonomik kosullarini en Ust dizeyde

saglamis olan ingiltere’de endustri devrimi baslamis ve ilk kapitalist kalibini hazirlamistir.

ingiltere’de baglayan ve 1760’tan 1840’a kadar uzanan dénem igine yayilan EndUstri
Devrimi, sosyal ve ekonomik yapida koklli degisimlere yol agmis, tarim toplumundan
endistri toplumuna dogru olan gegisin itici glict olmustur. 1780’lerde James Watt'in
gelistirdigi buhar makineleri mekanik Gretim surecini baslatmistir. Bunun sonucunda
topraklarda calisan isglicl, fabrikalara yénelerek sehirler hizla biylimeye, politik gli¢
aristokratlardan kapitalistlere gecmeye baslamistir (Becer,1999:95). Endustri devrimi,
yeni yontem ve teknolojilerin 6zellikle de makine gliciinin imalata uygulanmasiyla birlikte
fabrikalarin acgilmasina, kdylerden bulylk sehirlere goéglere, tasimacihigin gelisip
degismesine, uretici toplum dlzeninin tiketici olarak yeniden yapilanmasina vyol

acmistir.

“‘Hans Freyer'e gore, 19. Yuzyll bltin ylUzyillar arasinda, insanlik tarihinde en c¢ok
degisiklikler gosteren yuzyil olmustur. 1830-1870 yillari arasinda yerytzinde demiryolu ag

sistemi kurulmus, sonrasinda dortbin yillik tagitin yani atli arabanin yerini yeni ulasim araci,
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tren almistir. Sanayi devrimi 6teden beri alisiimis olan geleneksel el isi diinyasindan yigin

halinde mal Greten makine ilkesine gecis olmustur (Freyer, ¢eviri, 2014:10).”

Sanayi Devrimi, 16 ve 17. ylzyilda olusan deneysel nicel bilimlerde ve kapitalist tGretim
yontemlerinde ulasilan durumla kendini géstermektedir. Bunda da basari buyUk oranda
Avrupa’nin olmusgtur. Buhar makinesinin kullanima girmesi, sayisiz yeni tirde is
makinelarinin gelistirimesine yol acarak, demirin temel makine yapim malzemesi
niteligini kazanmasini saglamistir. Buhar makinesinin yardimiyla buharli gemiler ve
buharli lokomotifler, yeni donemin ulasim araglari olmuslardir (Tez, 1995:150). Sanayi
Devrimi 6ncesi Uretimde enerji kaynagi olarak insan ya da hayvan gucu kullaniliyor ve
basit aletlerle evlerde ya da atdlyelerde yapiliyordu. Sanayi Devriminden sonra ise,
tiretim makine giiclyle ve fabrikalarda yapilmaya baglanmistir. ilerleyen dénemde daha

karmasik makineler yapilmaya baglanarak buhar glcuyle galistiriimaya baslanmistir.

Endustri Devrimi ile birlikte, tarimsal dizenden sanayi dizenine gegis, insan doga
iliskisinin yerine insan-makine iligkisinin insan hayatina girmesi ve tliccar sanayici gibi
yeni toplumsal siniflarin ortaya g¢ikmasi s6z konusu olmustur. 19. ylzyil Avrupa’si
gelenekten kopma noktasina gelmis, yeni kavramlar yeni dinyanin gundemine
oturmustur (Sagocak, 2003:2). Yasanan bu sirecgte fabrikalarin yayilmasiyla birlikte
rekabet artarak ucuz maliyet istegi baslamistir. Bu durum, calisanlar Gzerinde istismara
neden olarak is¢i sinifini kéti duruma distrmastur. Fabrikalarda uygulanan kati disiplin,
calisma saatlerinin uzunlugu ve olumsuz ¢alisma kosullari yiziinden ¢alisanlar diizene
karsi nefret duymuslardir. Endistri devriminin yarattigi sosyal adaletsizlikler ve olumsuz
yasam kosullari, sosyalist devrime o©nayak olan fikirlerin ortaya ¢ikmasina neden
olmustur. Bu slregte emek hareketi, bahge-sehir hareketi, dogayr koruma, cevre

hareketleri gibi degisik olusumlar gézlenmigtir.

Sanayi gelistikce eski Uretim yontemlerinde de kokli degisiklikler yasanmaya
baglamistir. El sanatlarinin yerini makine Uretiminin aldigi ve Uretilen Grinlerin
standartlastigi bir déneme gecilmistir. Avrupa’dan baglayarak dunyanin her yerine
yayilan sanayi devrimiyle birlikte, el emegiyle c¢alisan zanaatkarlarin artan kitlesel
Uretimin ucuz mallariyla rekabet edemeyecekleri anlasiimistir. Makinelerin Gretime
girmesiyle ¢cok sayida zanaatkar issiz kalmistir. Bdylece makinelere ve onlari getirenlere
karsi hosnutsuzluklar bas gdstermeye baslayarak 17 ve 18. ylzyilda pek ¢ok makine

kirilarak tahrip edilmistir.

18. ylUzyilda gerceklesen sanayilesme hamlesi, matbaaciigin da makinelesmesini

saglayarak yuksek uretim miktarlarina erigilmesini mimkdn kilmistir. Daha suratli Gretim
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oranlarini karsilayacak dizgi ve Uretim sureclerinde de ¢arpici bir gelisme saglamigtir.
Friedrich Koening’in 1814 yilinda urettigi buharli matbaa, saatte 1000 adet baski sayisi
alabildigi gibi cift tarafli baski da Uretebilmekteydi. 1833’te Richard Hoe tarafindan
uretilen litografik rotatif matbaa makinesi, bir giinde milyonlara varan baski miktarina
ulasiimasini saglamistir (Ambrose and Harris, ¢eviri, 2012:28). Baski teknolojilerindeki
bu gelismelerle birlikte ylksek hizdaki Gretim otomatik makinelerle yapilmaya baslanarak
seri Uretim yayginlasmistir. Seri Gretim sayesinde hem farkli yayinlar, hem de ayni
yayinin daha fazla baskisi yapilmaya baglanmistir. Grafik tasarim ve basim-yayin yeni
iletisim sisteminin dnemli bir parcasi haline gelerek ilanlar, afigler, reklamlar basil olarak
sokaklarda yerini almistir (Ucgar vd. 2011:162). Bu sayede grafik tasarim 6nem
kazanmaya baslamis ve bilgi akisinin hizlanmasiyla birlikte iletisim ¢aginin baglamasina

yol agmistir.
2.1.2. Arts and Crafts

19. ylzyilin ikinci yarisinda halkin anladigi anlamda tasarim kavrami var olmadigi halde
sanatin endustriye uygulanmasi en ¢ok tartisilan konulardan biri olmustur. ingiliz
mallarinda ve begeni dizeyindeki dlisik standart ylzyilin ortasinda endise yaratmaya
baslamigtir. Tasarim okullarinda standartlari ylkseltmek amaciyla, sanatsal 6zellikleri
urtnlere asilamak icin Unlu sanatgl, mimar ve zanaatgilar ‘art manufacturing’ (sanat
imalati) hareketini olusturmuslardir. Sanati tGretime katma ¢abasi zamanla yeni teknolojik
Urtinlere ve Kkitle tiketim Urlnlerine de uygulanmistir (Sagocak, 2003:14). Sanayi
Devrimi'nin getirdigi degisimler sanat ve tasarim alaninda da etkili olmustur. Makinenin
Uretiminin 6n plana gegcmesiyle sanat ve zanaatta meydana gelen gelismeler sanata

verilen dnemin azalmasina yol agmistir.

Uretimin  yapilanmasinda, muhendislik bilimin Uretime uygulanmasi amaciyla
orgitlenirken, tasarim da sanatin dretime uygulanmasi amaciyla kurumlagsmaya
baslamigtir. Yani zanaatin kavramsal, zihinsel dgelerini olugturan bilim ve sanatla ilgili
bilgi ve beceriler Gretimden yalitilarak Gretime uygulanan farkl disiplinler iginde yeniden
orgutlenmistir. Zihinle ilgili yetilerden ayristirilan insan bedeni fabrikalarda tam anlamiyla
mekanikleserek adeta makinenin bir uzvuna doénlismeye baslamistir. Sonugcta
sanat/sanayi/zanaat birligi ve bunun 06ngdérdigu tasarim ve uygulama butinlGga
dagimistir. 19. ylzyilda ortaya ¢ikan Arts and Crafts, Art Nouveau ve daha sonraki
Bauhaus gibi tasarim hareketleri endustrilesmenin yol actii yikim kargisinda zanaati

ihya etme girisimleri olarak ¢ikmistirlar (Artun, 2011:85).
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20. yUzyil tasarim organizasyonlarinin pek ¢ogunun temeli, 19. ylzyilin yarisindaki
zanaatl canlandirma hareketlerinde yatmaktadir. Bu donemde ylksek standartlara
dayali tasarimin vurgulanmasini destekleyen pek ¢ok zanaat kurulusu ortaya gikmistir.
iskandinav ulkeleri bu konudaki ihtiyact ilk gérenlerden olmustur. Bu Ulkeler 1845'te isveg
tasarim grubunu kurmuslar ve zanaatcilari eski sistemin yikimindan korumak
istemiglerdir. Bunu 30 yil sonra kurulan Fin Zanaat Toplulugu izlemigtir. Kuzey ulkelerini
takiben ingiltere, Arts and Crafts hareketinin yiizyilin son geyreginde yayginlasmasini
saglamistir. Clnk, Kitle Gretimindeki estetik dejenerasyonu engelleme ihtiyacina karsi,
birlesik bir hareketin olusturulmasi geregi dogmustur (Sagocak, 2003:47). Bu sayede

sanat ve zanaati birlestirme ¢abalari zanaatgilara da is imkani saglamistir.

Sanatin her kolunun taklit edilmeye baslanmasi, seri lretim sayesinde sanat eserlerinin
kopyalanarak herkesin alabilecedi nesneler haline getirilmesi ve makinelerin el isciligini
ve sanati yok ettigi dislincesi, bazi sanatc¢i ve dustnurleri rahatsiz etmistir. Endustri
Devrimi'nin sanat ve tasarim ulzerindeki belirleyiciliine ve mekaniklesen Uretimdeki
tasarim estetiginin zayiflamasina tepki olarak gelisen Arts and Crafts hareketi kendi dil
Onerisini getirmistir. Arts and Crafts akiminin éncist William Morris ve John Ruskin
Endustri Devrimi'nin insani degersizlestirdigi ve bireyin dogadan uzaklasarak estetik
yoksunluga surtklendigi dustncesinden hareketle, sanat ve zanaati yakinlastirarak

ortacag sanat gelenedgi ile birlestirmeyi 6nermisleridir.

John Ruskin, Roénesanstan sonra sanati toplumdan ayirma slrecinin basladigini,
endustrilesme ve teknolojinin, sanati toplumdan koparirken, sanatgiyi da digladigini dile
getirmistir. Ruskin &6ncelikle, estetik agidan iyi tasarlanmis nesnelerin, degerli ve
kullanigh olabilecekleri fikrini ortaya atmigtir (Bektas, 1992:14). Ruskin (1819-1907),
taklidin bitlin sanatlara zararli olacagini kabul ederek, makinelesmenin karsisinda
durmustur. Takipgisi olan William Morris de (1834-1898) makine tekniginden &ylesine
nefret ediyordu ki, trenle seyahatten bile ¢ekiniyordu. O, endistriyle bozulmus el
sanatlarini, Ortagag el sanatlarinin sartlarina geri gétiurmek istemistir. Kendi sosyalist
gériglerini belirttigi yazilari Londra’nin sokak baslarinda kendisi dagitmistir (Turani,
2011:568-569). Sanayilesmenin getirmis oldugu seri Uretime siddetle karsi ¢ikan Morris,
bu durumun estetik problemler dogurdugunu ve Urin kalitesinin disurdigunu

vurgulamistir.

Morris’in iki esas cimlesi vardi: Birincisi: “Evine gerekli olmayan ve guzel bulmadigin hi¢
bir seyi alma”, ikincisi: “Kullanilacak esyalarin karakteristik 6zelligi olmal ve dogal

malzemeden Uretiimis olmalidir. Oyle ki, sonug olarak elde edilen etki hicbir malzeme ile
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elde edilemez olmalidir” (Turani, 2011:569). Dogal suslemeleri, malzemeleri ve el
isciligini tercih eden Morris’e gore, sanatgiyla eseri arasinda duygusal bir bag vardir ve
bu bagi tasimayan makine Uretimi Urlinler sanat degildir. Morris kumas, cam slsleme,
duvar kagidi, mobilya, dekorasyon, tipografi ve kitap tasariminda pek ¢ok eser vererek

yeni bir tasarim anlayigi gelistirmistir.

Morris’in tasarim uygulamalari Red House ile baslamig, bu projeyle birlikte Morris Co.
adli sirketi 1861'de, mobilya parcalari, dogal boyanmis giysi, bezeli camlar, desenli
giniler gibi Uretimlerle hayata gec¢mistir. Morris, sanatsal ve sosyal dusutncelerini
kitaplastirmig, ayni zamanda da yazi, kitap suslemeleri ve ciltleri konusunda Un
kazanmistir (Sagocak, 2003:32). 1891°de William Morris’in kurdugu Kelmscott Basimevi
baski sanati ve tipografiye yeni bir boyut getirmistir. Morris, kaliteli ve 6zenli baskilari ile
grafik tasarim ve Ozellikle de kitap tasarimi ve sanati adina énemli adimlar atmistir.
Ancak bu yolla sanati halka agcma c¢abalari, zahmetli sirecler sonucunda ve kaliteli
malzemelerle dretilen bu kitaplarin  maliyetinin  yiksek olmasi nedeniyle
gerceklesememistir (Ucar vd. 2011:163). William Morris ge¢gmisin el sanatlarina donmeyi
ve canlandirmayl amaglamis, ancak sonugta gelecede yon veren tasarim atihimlar
gelistirmistir. ElI sanatlarini yeniden canlandirma c¢agrisi, malzemeye sadik kalarak
islevsel nesneleri glzel yapmak, tasarimin igsleve uygun olmasi gibi ilkeler sonraki
nesillerce sanat ve el sanatlar degil, sanat ve endustriyi birlestirme ¢abalari adina
uyarlanmistir. Morris, tasarimin c¢alisan sinifa sanati gétlrecegini distunmustir, fakat
Urettikleri Gstln nitelikli mobilyalar ve Kelmscottt Basimevi'nde basilan kitaplar ancak,
varlikli kesim tarafindan satin alinarak kullanilabilmistir (Bektas, 1992:17). Elle yapilan
artnler bir hayli zaman aldig1 ve maliyetli oldugu i¢in genis kitlelere acilimi pek mimkun

olmasa da Morris’in fikirleri birgok tasarimciya ilham vermistir.

Morris ve onun duslincelerini paylasan arkadaslarinin el isciligi, zanaat ve estetigi 6n
planda tutan teorileriyle Arts and Crafts hareketi, kendinden sonra gelen Art-Nouveau,

Deutsche Werkbund, Bauhaus hareketleri Gzerinde 6nemli bir etki yaratmistir.
2.1.3. Art Nouveau

Morris’in ¢calismalari Avrupa’da 6rnek olarak etki yapmis ve Art Nouveau akimina ilk
hizini vermigtir (Turani, 2011:571). Cag doénimunu icine alarak, yirmi yil (1890-1910)
boyunca devam eden Art Nouveau hareketi, uluslararasi nitelikte dekoratif bir Uslup
olmustur. Mimarlk, ic mekan tasarimi, endustri tasarimi, grafik gibi tim tasarim
sanatlarini etkilemistir. Avrupa’nin gesitli Ulkelerinde farkli isimlerle ortaya ¢ikan, tasarim

devrimi niteligindeki bu akim, her Ulkede 6zgun bir karakter géstermistir. Fransa’da “Art
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Nouveau”, Almanya’da “Jugendstil”’, Ingitere’'de “Dekorative Stil’, Avusturya'da
“Sezessionstil” ispanya’da “Modernista” gibi cesitli adlar almistir (Bektas, 1992:17).
Tasarimda historisizm vyani, tarihselcilik olarak adlandirilan, gec¢misteki sanat ve
tasarimlari 6rnek alan geleneksel tarihsel tavra karsi cikarak, yenili§i savunan Art
Nouveau, modern hareketin ilk evresini baslatmistir (Bektas, 1992:18). Bu hareketin
tasarimcilari, organik gicek ve bitki motiflerini kullanarak, asimetrik ve stilize edilmis
dogal bigimleri ve yuvarlak hath gizgileri tercih etmislerdir ve Arts and Crafts hareketi
savunucularina gére yeni malzemelerin ve seri Uretimin kullaniimasina ¢ok daha istek
duymuslardir. Gegmisin deneyimiyle gelecek arasinda bir kdpru olusturan énemli bir
akim olmustur. Ancak Art Nouveau, genel olarak elit ve zengin bir tabakaya hitap eden,
pahall ve pazara giremeyen bir stil olarak kalmistir. Jules Chéret, Aubrey Beardsley,
Henri de Toulouse-Lautrec, Alphonse Mucha, Eugéne Grasset gibi Unli sanatgl ve
tasarimcilar 6zellikle afis tasarimlariyla bu akimda énemli rol oynamiglardir. Art Nouveau
akimindan sonra gelen sanatgilar bu hareketin Gslubundan ¢ok kullandigi yontemleri ve

gecmigle gelecek arasinda kurmus oldugu baglanti bicimini érnek almiglardir.

Yeni estetik arayisi, yeni ylzyillda Henry Van De Velde ve Herman Muthesius'un
“Deutsche Werkbund”’da sanatgilar ve Ureticilerin katildigi hareketle yeniden ele
alinmistir (Sagocak, 2003:35). 1907 yilinda mimar ve yazarlarin énderliginde kurulan
“Der Deutsche Werkbund”, ingiliz Arts and Crafts hareketiyle olgunlasmig olan yenilikleri
uygulamayl amaclamistir, ancak bir farkla; el sanatlar yerine, endustriyi koyarak.
Werkbund, sanat ve endUstriyi birlestirerek, tretimde tasarimi tesvik etmis ve bdylece
hem Alman Ureticiler, hem de kamuoyu yararina Alman UrUnlerinin tasarim ve niteligi
yikseltilmistir (Bektas, 1992:32). Werkbund hareketi iki yéniiyle ele alinabilir. Oncelikle,
sanayici, sanatgl, mimar ve zanaatcilari, kitle Uretimine dair sanatsal ve ekonomik
yaklasimlari tartigarak, taktikler Gretmek Gzere bir araya getirmek; ikinci olarak da, Alman
kitle Gretimine ait tiketim nesnelerinin estetik standartlarini ylkseltmek amaciyla bir
baski grubu olusturmaktir. Bu projeler iginde en ¢ok takdir toplayan, Alman tasarimci
Peter Behrens ve AEG sirketinin bir araya gelerek modern bir sirket kimligi olusturmasidir
(Sagocak, 2003:49). Werkbund toplulugu, sanat ve endustri arasinda bir kdpri

olusturmayi hedefleyerek gergeklestirmis oldugu galismalarla 6rnek olmayi basarmistir.
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2.1.4. Modernizm

Sanayi Devrimi ve sonrasi baglayan sanat hareketleri kitle iletisim ¢agini baglatmis ve
c¢agdas grafik tasarimin zeminini hazirlamistir. 20. ylzyil basindan beri toplumda
yasanan olaylarla birlikte yasanan kilttirel degisimlere paralel olarak Kiibizm, Fovizm,
Ekspresyonizm, Futurizm, Dadaizm, De Stjil, Konstriktlvizm, Sirrealizm ve Bauhaus
gibi modern sanat akimlari ortaya ¢ikmis ve bitiin sanat dallarinda oldugu gibi grafik

tasarimcilar da bu akimlarin yaklagimlarindan etkilenmiglerdir.

Modernizm, bati toplumunda yeni ve gelisen endustrilesmeyle birlikte olusmustur ve
bicim, slreg, teknik Uzerine odaklanmistir. Modernizmin ortaya ¢ikardigi ekonomik,
sosyal ve politik sartlar sanat, mimari, edebiyat, inan¢, sosyal 6rgutlenme ve gunlik
hayati da etkilemistir. Modernizm, insanlari tarlalardan alp fabrikalara koyarak yeni
endistrilesen bir toplum sekillendirmistir. Modernist tasarim ilkelerinin, tipografi, yazinin
izgara (grid) ve sayfa dizeni (mizanpaj) bosluk, hizalama ve oranti bakimindan

kullanimina ve uygulamalarina ¢ok etkisi olmustur (Ambrose ve Bilson, ¢eviri, 2013:17).

Modernist tarzin en kolay teshis edildigi alan; afig, brosir, kitap, el ilani gibi Grinler
sayesinde grafik tasarim olmustur. ilk blyiik degisim tipografide gerceklesmistir. Klasik
simetrik diizenlemeler 6nce Kubist, Futlrist ve Dadaist tipografik kolajlara, sonra da
evrim gecirerek daha disiplinli, asimetrik Yeni Tipografi'ye dénismustur. Modernistler,
sanat ile sanayi arasindaki dizgin bir iliskinin, sanayicilerin hegomanyasina son
verecegine inanmislardir. Weimar'daki Bauhaus ve Moskova'daki Vkhutemas gibi
tasarim okullari, el sanatlari atélyelerinde 6grencileri ginlik kullanima yénelik iglevsel
malzemeler Uretmeleri igin yireklendirmeye baslamislardirl. Modern grafik tasarim,
endustri devrimiyle birlikte olusan yeni sosyal yasamin ihtiyaglarina cevap vermeye
baslamigtir. Deneyselligin hakim oldugu bu slregte, bir dnceki ile yetinmeyen yeni

akimlar ¢cikmig, bir takim yeni yontem ve kurallar gelistiriimistir.

Bu dénemde Almanya’da, bayagi, fabrika UGrGni olan esyaya el sanatlarinin yaratici
bicimlerini verme zorunlulugu duyulmaya baslanmistir. Fabrika Uretiminin ucuz olmasi
nedeniyle el sanatlarinin piyasada tutunamamasiyla birlikte tehlikeye dusen saglikh
bicim endisesi, yeni olanaklarin arastirimasini gerekli kilmaktaydi. 1919 yilinda
kurulmus olan Bauhaus, bu kuskulari kendine amag edinen Almanya’nin c¢igir agici ilk
okulu olmustur (Turani, 2011:625). Bauhaus, yirminci ytzyil basinda bir endistri toplumu

olan Almanya’daki tasarimin niteligini ylkseltmek Gzere 1907 yilinda kurulmus olan

1 http://www.gmk.org.tr/ (Dosya No:50)(Erisim Tarihi: 04.03.2015)
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Werkbund hareketinin mantiksal bir sonucu olmustur (Bektas, 1992:69). Bauhaus,
mimari, Urlin tasarimi ve gorsel iletisimi etkileyen ve yasama gegiren, modern bir tasarim
Uslubu yaratmistir. Gdrsel egitime modernist bir tavirla yaklasan Bauhaus, 6zgin
ogretim yontemleriyle gorsel teoriye blylk katkilarda bulunmustur. Bauhaus, glzel
sanatlarla uygulamall sanatlar arasindaki sinirlari ortadan kaldirarak, sanati tasarim
yoluyla, yasamin igine sokmayi amaglamistir (Bektas, 1992:81). Bauhaus’ta Paul Klee,
Wassily Kandinsky, Laszlo Moholy-Nagy, Oscar Schlemmer, Lyonel Feininger, Herbert
Bayer gibi ileri diisiinceli sanat ustalari ve tasarimcilar ders vermistir. ilk kez burada, el
ile Uretimden makine Uretimine gecis slrecinde, teorik ve pratik yaklasimlar akilci bir
bicimde, endistri icin tasarimci vyetistiriimesi amaciyla olusturulmustur. Bauhaus
Ogretisine gore, tum sanatlar el is¢iligine, zanaata dayanmaktadir ve sanat-zanaat diye

bir ayrim yapiimamalidir.

Bauhaus’un kurucusu mimar Gropius zanaat strecine iliskin teorileriyle William Morris’in
felsefesini temel alarak, 6grencilere estetik, sosyal, kultirel yénden yeni bir vizyon
kazandirmay!r hedeflemistir. “Bauhaus, Arts and Crafts’'in dekoratif sanatlarda
gerceklestirdigi, sanatsal tasarima dayali sanat anlayisini alarak onu bireysel Uretim
duzeyinden c¢ikararak seri Uretim yapan endustriye aktarmis ve seri olarak Uretilen
sanatsal-estetik nitelikli tGrlinleri de genis halk yiginlarina ulastirmak istemistir (Tunali,
2004:62).” Bauhaus, makine ¢aginda sanatcinin bu ¢ada nasil uyum saglayabilecegi

¢abalarina iyi bir 6rnek olmustur.

20. yuzyilin baslarinda, modern sanat hareketlerinin etkisi ile “Yeni Tipografi’ olarak
anilan bir akim olugsmustur. Yeni Tipografi distncesi El Lissitzky, Laszlo Moholy-Nagy
ve Kurt Schwitters tarafindan 1923 ile 1925 yillari arasinda yayinlamis olan manifesto ile
ortaya cikmigtir (Becer, 2010: 36). Almanya’da ortaya cikan “Die Neue Typographie”
(Yeni Tipografi) hareketi tipografide modernligin énemli bir adimi olarak géraimustir ve
sayfa dizeninin simetrik olusunun ve sayfadaki yazi ile alakasi olmayan suslemelerin
gereksiz oldugunu dile getirmistir (Ugar, 2004:114). Jan Tschichold yeni yazi dili
sistemini incelemig, modern sanat duguncesini basin-yayin sektorl ile bagdastiran ilk
tasarimci olmustur (Ugar, 2004:115). Bu dénemde, her tirli kalinhk ve boyutlardaki
serifsiz yazi, modern harf karakteri olarak kabul edilmistir ve sade anlatimlariyla ¢agin

modernligini ve dinamizmini yansitmislardir.

Zamanla Modernizm, kendi icinde standartlasma egilimi gdstermis ve kullandigi
yontemlere tepki toplamaya baslamistir. “Bitlincil stillerin sonu” olan Art Deco, (1924-

1937) ilk kitle Gretimi stillerinden biridir. 1920’lerdeki el yapimi Ust dlizey Fransiz dekoratif
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sanatlarini temel alsa da yeni malzemelerin bulunmasiyla, ucuz kitle Gretimine sigcramis;
dekoratif bir stil olarak moda duslncesiyle ¢cok sayida nesnenin formuna ve yuzeyine
uyarlamistir (Sagocak, 2003:93). Art Deco’nun iki dinya savasl arasinda mimari,
mobilya, giyim ve grafik sanatlar alanlari Uzerinde evrensel bir etkisi olmustur.
Tasarimcilar, orta sinifin giderek soyutlasan ve cogu kimse icin ulasiimaz olan
Modernizm’e alternatif olusturabilecek, korkutuculuktan uzak bir tarza gereksinim
duydugunu fark etmiglerdir. Art Deco bir gerileme degil, cagdas isteklere karsi duyulan
bir sorumluluk olmustur. Modernist 6zellikleri ve tarihsel géndermeleriyle Art Deco,
geleneksel tasarimin sonunu bir kez daha vurguluyordu; ancak, Modernizm’den farkh
olarak yenilige karsi bir tutku Gzerine kurulmustur?. Bu siregcte afig tasarimiyla ugrasan
grafik tasarimcilar kendilerine &zgin, carpici tasarimlar gergeklestirmiglerdir. Bu
dénemde A. M. Cassandre, Paul Colin, Jean Carlu, Charles Loupot ve Leonetto
Cappiello gibi buylk Fransiz reklam afiscgileri, Art Deco dilini ustalikla halka

yaymislardir®.

Klasik Modernizmin, ikinci Diinya Savasi éncesinde ve hemen sonrasinda, ¢odu tiiketim
toplumunda reklamcilik ve grafik tasarim Gzerinde muazzam bir etkisi olmustur. Elli
yildan uzun suren Ge¢ Modernizm, birbirinden farkli birgok tarz dénemini kapsamistir.
Bu strecte, fotograf ve bilgisayar teknolojilerindeki gelismelerin tipografi ve baskiya
uygulanmasiyla, grafik tasarimin yalnizca goérunumu degil, yontemleri de degismeye

baglamistir.* Geg Modernizm, Post Modernizm’in de habercisi olmustur.
2.1.5. Post Modernizm

20 ylUzyihn ikinci yarisinda uygulamal sanatlarda blylk bir gelisme olmustur. Moda,
tekstil, reklamcilik ve kitap alanlarinda grafik sanatlar gérilmedik bir &nem kazanarak,
reklamcilikta yeni bir resim ve yazin dilinin dogmasina yol agmigtir. Pop Art, Op Art,
Happening, Aksiyon Resmi, Kavramsal Sanat, Performans Sanati vb. adlar altinda genis
cevrelerin ilgisini cekecek yeni akimlar ortaya ¢cikmistir (ispiroglu N. ve ispiroglu M.,
1993:102). Pop Art, Modernizm'in, sanatin yasamdan bagimsiz ortama 6zgu bir estetik
deneyim oldugu iddialarina karsi ¢ikmistir. Pop Art, Modernistler'in gorindr bir sekilde
farkh kaltirel gostergeleri siniflandirmasi gibi, yiksek ve al¢ak sanat arasindaki, gizel
sanatlarla kitsch arasindaki sinirlari da sorgulamistir. Pop Art, kitlesel medya Urlnlerini

guzel sanatlar alanina benimsettiginde sanatin gériintisini sonsuza dek degistirmistir

2 http://www.gmk.org.tr/ (Dosya No:50), (Erisim Tarihi: 08.03.2015)
8 http://imwww.gmk.org.tr/ (Dosya No:51), (Erisim Tarihi: 08.03.2015)
4 http://www.gmk.org.tr/ (Dosya No:54), (Erisim Tarihi: 08.03.2015)
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(Whitham ve Pooke, ¢eviri, 2013:31). Pop Art, popdller kiltire dayanan, Modernizm’e,
Modernist estetik ve sanat¢l anlayisina kargi postmodern bir tepki olarak
tanimlanabilmektedir. Bu donemde Pop Art'in lrin tasarimi, reklamcilik ve ticari tasarim
Uzerinde ¢ok buylk bir etkisi olmustur. Pop Art temsilcilerinden Andy Warhol, Jasper
Johns, Roy Lichtenstein ve Robert Indiana gibi sanatcilar gindelik yasami sanata
tasimiglardir. Pop Art'in en taninmis ustalarindan biri olan Andy Warhol, ayni zamanda

Postmodernist sanat anlayiginin éncllerinden de sayilmaktadir.

Bilgi caginda, erigilen bilgi repertuari sanatciya yeni esin kaynaklari sunmustur. iletisim
teknolojisinin kazandirdigi malzeme zenginli§i ve baska toplumlarin sanat kaltlrd
hakkinda gittikge artan farkindalik, birgok ‘izm’ ve akima neden olarak form ve stil
acisindan genis bir ¢esitlilige yol agmistir. Bilimsel bilgiyi ve verileri kullanarak insani ve
nesneyi gozlemleme g¢abasi sanatginin bu sliregte ufkunu ve dinyasini gelistirmistir
(Ulusoy, 2005:156,157).

1970’lerde, 6nce mimari tasarimda baslayip, giderek tim sanat dallarini igerisine alan
ve Modern Hareketin gelenegi reddeden tavrina karsi ¢ikis gibi goriinen, bir gegmise
yonelme egdilimi baslamistir. Bu yonelis, eski Uslup ve akimlarin kullandigi malzemeleri
alarak yeni anlatimlar yaratma amacini tasimaktaydi. Post Modernizm olarak
adlandirlan bu tasarim egilimi, grafikte tasarima bi¢cim ve hareket gesitliligi getirerek,
dzglr ve disa vurumcu bir cagi baslatmistir. Amerika’da Yeni Dalga, isvigre Stili Punk,
Pluralizm, West Coast, Post Modern, Avant-garde ve Deco gibi gesitli isimler alirken,
Avrupa’da yeni deneysel bir tavirla 6zgun ve farkh calismalar ortaya cikmistir (Bektas,
1992:230). 1960’larin sonuna dogru rizgar yon degistirerek tasarim gevrelerinde yeni bir
sosyal sorumluluk yaratmistir. Modernist tarafsizlia karsi postmodern bir saldir
olusmustur. Emil Ruder ve Max Bill ve Wolfgang Weingart, isvigre’de Yeni Dalga isimli
bir tasarim hareketi baslatmislardir (Armstrong, derleme, 2012:14). Genel olarak
degerlendirildijinde Postmodernizm, sanatin da icinde yer aldigi kiltlrel disavurumlar
sunmaktadir. Bunlar, tir veya stil olarak tanimlanamaz, cogunlukla ironi, parodi, gegmis
sanati kullanma vs. seklindedir ve bdylelikle belirsizligi temsil etmektedir. 20. yuzyilin son
doénemindeki degisen toplumsal, ekonomik, politik ve kultirel kosullarin tekinsizligi

oldugu da sdylenmektedir (Whitham ve Pooke, geviri, 2013:21).

Teknolojik gelismeler grafik tasarimi dil ve bigim yéniinden etkilemistir. Post Modernist
tasarimlarda izlenen gorsel efektlerle yUklu imge kalabaliginin en 6nemli nedeni
bilgisayar teknolojisi olmustur (Becer, 1999:111). Post Modernizm grafik tasarim dilinin

bicimini ve cagimizdaki gorsel iletisimi dogrudan etkilemistir. Post Modernist
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tasarimcilar, tasarim problemlerine genel ¢6ziim yollariyla dedil kisisel Usluplari ile
yaklasmiglardir. Grafik tasarimla birlikte diger disiplinleri de etkileyen ve gunimuzde
izlerini gérdugumuz Postmodernizmin ¢ikigli ile tasarim ve sanata yeni bir soluk gelmigtir.
Neville Brody, Duffy Design Group, Wolfgang Weingart, April Greiman gibi tasarimcilar
calismalarinda Post Modernist ilkelerden yararlanarak basarili c¢alismalara imza

atmislardir.

Grafik tasarim 1960’larin sonu ve 1970’lerde, kurumsal kapitalizmin evrensel dili olan
yeni logolar yaratan firmalarin gittikce artarak kiresellesen ve gorsel tabanh diinyada,
rekabet edebilme ¢abasiyla pazarlamayla daha da yakinlagmistir. Modernizm ve buyuk
ekonomik gug¢ birlikteliklerine karsi duyulan tepki, bircok sanat ve tasarim alaninda
oldugu gibi grafik tasarimda da alternatif yaklagimlar aranmasina neden olmustur.
1970’lerin sonlarinda, ingiliz punk mizik grubu Sex Pistols icin, Jamie Reid tarafindan
tasarlanmis, ‘God Save the Quee'n plak kapag! ile Orneklenen ‘Punk Hareketi’
Britanya’da grafik tasarimda yeni bir yaklasimin dogmasini saglamistir (Baranseli,
2009:47). 1970’lerde ortaya ¢ikan Beat ve Punk kaltlrd, modern toplumun gelecegini

degistiren ve grafik tasarimi etkileyen dnemli bir alt kiltdr olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Punk kdltirinin ortaya ¢ikigi sanayi devrimi sonrasi kapitalist sisteme karsi duyulan
toplumsal tepkiye dayanmaktadir. Bu alt kdltir, kendi marjinal iletisim gdérsellerini
olusturmustur. Punk alt kiltiriintn tretim dénemlerini modern ya da postmodern diye
ayirmak zor olmakla beraber postmodern tasarim igin bir altyapr olusturdugu
dusunulmektedir. Punk hareketinin grafik anlatim dili, kendi felsefesindeki anarsizmi
yorumlayarak érneklerini vermis ve c¢esitlilik yaratmistir. Beat kusagdinin ortaya ¢ikardigi
Saykedeli akimi da Modernist tasarim karsisinda durarak tasarim konseptini
gelistirmistir. Punklar kendi siyasi gorislerini dile getirmek ve gérislerini paylasmak

amaciyla fanzinler ¢ikararak dayanigsma ve iletisim aglarini yaratmistir.

Saykodeli 1960’larin Amerikan kultirini oldukga durist bir bicimde yansitmistir. Ancak
bu akim daha sonra ticaret dinyasini yOnlendirenler tarafindan bir moda olarak
algilanmigtir. Saykodeligi en iyi Otto Wagner’in ‘bir bitlin olarak sanat yapit’ terimi
tanimlamaktadir. Clnku bu terim, hippi hareketinin kominal yasami geri getirisini, el
sanatlarini canlandirma c¢abasini ve plastik sanatlarin muizik ve edebiyatla
birlestirilmesini cagristirmaktadir. Saykodeli gorsel bir sifre olarak adlandiriimaktaydi®.

Saykodeli, hayatin ve géruntulerin bagka sekillerde algilanabileceg@ini duyurmaktaydi.

S http://www.gmk.org.tr/ (Erigsim Tarihi: 04.03.2015)
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ikinci diinya savasini izleyen dénemde, bilimin etik, entelektiiel ve teknik otoritesi
sorgulanmistir. 1960’lardan baglayarak bilim ve teknoloji karsiti bir toplumsal tepki
dalgasi kendisini géstermistir. 1960’lar ve 1970’lerin Hippi karsit kiltirindeki dogaya
geri donls hareketi bunun bir 6rnegi olup, bu tir hareketlerle 19. yizyiln baslarindaki
romantik bilim karsiti tepkiler arasinda gugli tarihsel kosutluklar olmustur. Daha yakin
bir zamana bakildiginda ise, Cernobil’deki nukleer reaktériin patlamasi, ozon
tabakasinin yok edilmesi sonunda gelebilecek tehlikeler ve AIDS ya da Ebola virtsu
yoluyla yeni hastaliklarin yayllmasinin hepsi insanlarin, bilim ve teknolojinin maddesel
yararlarindan kusku duymasina neden olmustur. Ekoloji, geri dénlisim, uygun
teknolojiler ve yesil politikanin kaynagi bu gibi kuskulardir (McCellan lll ve Dorn, ¢eviri,
2006:431-432). Teknolojik gelismelerde buylk bir hareketliik yaganirken, gunlik
yasamda ‘kullan at’ kdltdrindn olugsmasi tiketime karsi tepkilerin olusmasina zemin
hazirlamistir. Endustri devrimiyle birlikte kisiler, ekonomik toplumun bir pargasi haline
gelerek ihtiyaclarinin gerektirdigi isgticlini, maliyetini ve agikgasi tliketimi sorgulamaya
baslamiglardir. Punk kultiri ve fanzinleriyle baglayan “Do It Yourself” (DIY) yani “Kendin
Yap”, hareketi endustrilesmeye olan tepkinin de verdidi gigle tim dinyada hizla
yaylimistir. ‘Kendin Yap’ (DIY) hareketiyle birlikte yeteneklerini yeniden hatirlayan insan,
bu sayede kendi kendine yetebilme kavramini da hatirlamaya ve benimsemeye

baslamistir.

60’larin sonunda sosyal yapidaki tutarsizliklar ve zengin kesimin tiketimdeki
asiriliklarina karsi tepkiler bas gdstermistir. TUketici lezzeti ve tasarimcilarin ideolojileri,
kitlesel tiketime ve tasarimcinin endistriyel ortamdaki somdurtsuine karsi gelen alt-kualtir

gruplarinin tepkileriyle birlesmistir (Sagocak, 2003:123).
2.1.6. Dijital Ortama Gegis

1960’larda ortaya c¢ikan bilgisayarlar ile muhendisler, arastirmacilar ve bilim adamlari
cesitli karmasik hesaplar ve islemler yapmaya baslamiglardir (Ucar vd. 2011:166).
1970’lerden itibaren yaygin olarak kullaniimaya baslayan bilgisayarlar ile dijital ¢ag
baslamigtir. 1980’lerde kullaniimaya baglanan internet ile dunyada dijital olarak birbirine
baglanan dev bir ag olusmus ve bilgi alisverisi daha da hizlanmigtir. Kitapla baglayan,
radyo ve televizyonla devam eden kitle iletisim sertvenine bilgisayar ve internetin de
eklenmesiyle aligkanliklar degismis ve yenilenmistir (Ucar vd. 2011:176). Metin ile
gorselleri detayli olarak islemeye olanak veren masalstl bilgisayarlar 6zellikle
tasarimcilarin vazgegilmez araci haline gelmistir. Tasarim yazihmlarinin, yazicilarin ve

tarayicilarin herkes tarafindan ulasilabilir olmasi hemen herkesin tasarim yapabilmesine
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neden olmus ve ortaya ¢ikan trtnlerde tasarim kalitesi sorgulanmaya baslanmistir (Ucar
vd. 2011:166). Gecmig yuzyillara gore buyuk bir hizla artan dogda-insan-teknoloji
catismasinin sonucu olarak, daha da mekaniklesen yagsamin, dnceliklerinin degistigi,
yeni de@erler ve anlayislarin ortaya c¢iktigi acikca goézlemlenebilen bir gercekliktir. Bu
degisim yasamin her alaninda oldugu gibi sanata ve tasarima iliskin degerleri ve
anlayislari da etkilemektedir (Bilir, 2012:2).

Dijital teknolojiler, insanlik adina sinirsiz ve vazgecgilmez olanaklar sunmaktadir.
Teknoloji sayesinde, tiptaki gelismeler saglik problemlerinde erken teshis ve tedavi
adina hayat kurtarirken, ulagsim ve iletisimde sinirlari ortadan kaldirarak her yénde
yasantimizi etkilemektedir. Teknolojinin olumlu ydnlerinin ¢oklugu kadar tim bu
elektronik diinyanin yarattigi stres ve radyasyon insan hayatini tehdit eden ve yipratan
etkenlerden biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Ucar vd. 2011:174). Bilgisayar ve yeni
teknolojiler ¢alisma ortamlarinda etkisini arttirirken insanlarin toplumsal olaylara ve

yasam tarzina bakisi dedismektedir.

19. ylzyilda teknik olarak her alanda diinya tarihinde daha énce yasanmadigi kadar hizl
gelismeler yasanmistir ve ginimuze gelindiginde ise tim dinyaya yayilmis olan kitlesel
degisimler ve teknolojik ilerlemeler gliindelik hayati ¢cok yonli olarak etkileyen unsurlar
olmustur. Bu dniine gegilemez ilerleme bir yandan olumlu karsilanirken, diger yandan da
bazi kitleler tarafindan tehlike olarak gértlmektedir. 2000’li yillara gelindiginde toplumsal
duyarlihdin artmasiyla birlikte tiketim, israf, doga-insan arasindaki uzaklasma, doganin
yikimi ve gevresel felaket gibi teknolojik ilerlemelerin getirmis oldugu olumsuz durumlar
karsisinda tepkiler olusmaya baglamistir. Cevreci hareketler, ‘Kendin Yap’ (DIY) hareketi
gibi surdurulebilir yasam Onerileri sunan yagsam tarzlar tekrar gindeme gelmeye
baslamigtir. 21. ylzyilin ‘Kendin Yap’ (DIY) savunuculari, yasanan dijital teknoloji
caginda tiiketmek yerine Uretimin bir pargasi olmayi tercih ederek, tipki 1950’li yillardaki
Kendin Yap’ (DIY) gruplari gibi modern c¢agin tiketim cilginigina karsi bir durus
sergilemektedirler. ‘Kendin Yap’ (DIY) hareketi, hayatin her alaninda surdurulebilir bir
yasam felsefesini merkeze almaktadir. ‘Kendin Yap’ (DIY) hareketi, sadece gunluk
yasamda tuketime konu olan alanlari degil, ayni zamanda tasarim, gazetecilik ve
yayincilik gibi alanlari da etkilemeye baslamistir. Bu suregte tasarimcilar da bu gidise
dur demek adina tlketim, surdurulebilirlik ve sosyal konularla ilgili daha duyarli olmaya
baslayarak, kendi alanlari adina adimlar atmaktadirlar. Gundelik hayatta uygulanan
‘Kendin Yap’ (DIY) felsefesi tasarimcilara da ilham olarak yeni bir kendin-tasarla kaltura

dogmustur.
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21. yuzyilda ‘Kendin Yap’ (DIY), zamanla tasarim ile birleserek, her iki terimi de
kapsayan ‘Kendin Tasarla’ya (Design It Yourself-DIY) donigmustir. Bu trendin tasarima
yansimasi deneyselligin ve serbest distincenin yayllmasina yardimci olmus, her an her
yerde kolaylikla Gretilebilen tasarimlar yapiimasina olanak saglamistir. Boylece tasarim,
toplumun da bir pargasi haline gelerek bunun 6tesinde, tiketilen olmaktansa, tretilen

olmaya baglamistir (Tasgioglu, 2013:121).

Standartlasmaya dogru gidis, endistri diinyasinin en karakteristik yanidir. Oturdugumuz
evler, kullandigimiz esya, yasam bicimimiz giderek standart dlgculere ve &rneklere
uydurulmaya calisiimaktadir. Endustri ¢caginin yasam Uslubu esitlie dayanmakta ve
ayricalik tanimamaktadir. Giyim kusamdan birbirimizle olan iligkilerimize, en ylzeysel
olandan, dostluk ve sevgi gibi en yliksek degerlere kadar her seyde sosyal norm ve
torelerin etkisi duyulmaktadir (ispiroglu N. ve ispiroglu M., 1993:102). Bu standartlasma
ve mekaniklesme karsisinda olan tasarimcilar yeni arayiglar ve post dijital yonelimlerle

kendi anlamlarini kendileri Gretmek istemektedirler.

2006'da Ellen Lupton ve Julia Lupton DIY: Design It Yourself (Kendin Tasarla)
duslncesini ortaya koymusturlar. Ellen’nin kardesi Julia Lupton ise, ‘DIY Teory’ ve ‘DIY
Kids’ kitaplarinin ortak yazaridir. Julia, “Design It Yourself (Kendin Tasarla)” ve “Do It
Yourself (Kendin Yap)” terimlerinin birbiriyle iliskili ama ayni seyler olmadigini dile
getirmistir. Kendin Yap’in (DIY) basit anlamini, isi yapmak icin 6zel birtakim seyler alma
yerine, birlikte minimalist bir ¢6zim Uretmek olarak tanimlayarak, bunu kendi bisikletinizi
tamir etme, sebze yetistirme veya st kutularini bir araya getirerek kitap raflari yaratma
gibi etkinlikler olabilecegini anlatmaktadir. Julia, ‘Kendin Tasarla’nin (DIY) bir isi kendi
kendine yapmaktan daha 6te bir durum oldugunu, isin icine estetik de katarak sonuca

anlam katan bir yaklasim oldugunu vurgulamaktadir (Lupton, web, 2008).

1990’larda duygu ve 6znel ifade alanlarina yapilan yeni agilimlar, artan bir kiresel
farkindalik ve tasarimcilarca desteklenen yeni uretim yontemleriyle birlesmistir. Bu
birliktelik giderek daha c¢ok tasarimciyl toplumla daha elestirel bir iliskiye girmeye
yoneltmistir. Meslegin gittikge daha 6znel bir tasarim yaklagsimina yénelmesiyle, 1990 ve
2000’lerde sosyal sorumluluk hareketleri glindeme gelmeye baslamistir. Grafik
tasarimcilar medya aktivistleriyle birleserek tiuketim kultGrinin tehlikelerine karsi
bagkaldirmiglardir. Kalle Lasn, blnyesinde reklamcilik dili ve stratejilerini kullanan
Adbusters’t  yayinlamaya baslamistir. Naomi Klein, etkin bir kiresellesme ve
markalasma karsiti tez olan No Logo’yu kaleme almistir. Otuz iki 6ncl tasarimci, reklam

endustrisinin tasarim meslegdi Uzerindeki baskinligini protesto eden ‘First Things First
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2000’ manifestosunu imzalamiglardir. MUJI'nin kreatif yonetmeni Kenya Hara gibi
tasarimcilar, toplumsal sorumluluk sahibi tasarim alaninda vyaratici modeller
gelistirmislerdir (Armstrong, derleme, 2012:14). GlUnimuzde dinyayi ve dogal yasami
tehdit eden olumsuz yapilasma sonucunda duyarli olan grafik tasarimcilar ticari

kimliginden soyutlanarak, sosyal icerikli projelere yonelmigleredir.

Bugun grafik tasarim, reklam sektérinde daha dnce hig olmadigi kadar yogun bir sekilde
bulunmaktadir ve mevcut durumdan rahatsizlik duyanlarin sesleri de duyulmaya
baslanmistir. 1964 yilinda Ken Garland tarafindan yayinlanan, “ilk Once Oncelikler’
manifestosu, 1999 yili sonbaharinda gunumuz kosullarina gére revize edilerek 33
taninmisg grafik tasarimcinin imzasiyla yeniden yayinlanmistir (Selamet, 2012:136).
1964’te Ken Garland ‘First Things First’ (ilk 6nce oncelikler) manifestosunu yayinlamig
ve 21 meslektasi tarafindan imzalanmistir. Manifestonun altini gizdigi kritik yol ayrimi,
iletisim icin tasarim (insanlara gerekli bilgileri vermek) ile ikna igin tasarim (insanlari bir
sey satin almaya inandirmak) arasindaki farktaydi. Manifestonun destekleyicilerine gére
bircok tasarimcinin yetenek ve enerjisi maden suyundan zayiflama rejimlerine kadar bir
takim dnemsiz seylerin reklamini yapmak i¢in kullaniliyordu. Sokak isaretleri, kitaplar,
sureli yayinlar, katalog, kilavuz ve egitim araclari gibi daha énemli ve kalici isler ise ikinci
plana atiliyordu. Garland, mevcut politik ve ekonomik sistemin sorgulanmasi gibi bir
niyetleri olmadigini  belirtmistir.  “Tuketici reklamlarinin  ortadan  kalkmasini
savunmuyoruz. Boyle bir sey tatbik edilemez” diye yazmistir. Amerikali tasarim egitmeni
Katherine Mc Coy, tasarimcilarin ¢abalarini kurumsal projelere, reklama veya baska
tasarim alanlarina yoéneltmelerinin politik bir secim oldugunu tasarimin, tarafsiz,
degerlerden bagimsiz bir stre¢ olmadigini dile getirmigtir. 2000 yilinda Manifesto
guncellenerek FTF 2000 adiyla Adbusters ve 6 tasarim dergisinde yayinlanmigtir.
Yenilenen manifesto da tasarim enerjisinin amagsiz bir tiketimi fazlasiyla destekleyip,
giderek daha karmasik ve kirilgan bir hal alan ginimuz dunyasini insanlara anlatmakta
yetersiz kaldigini savunmaktaydi. Bugln First Things First'te alti gizilen dengesizlik daha
da buyudk hale gelmistir. Tasarim projelerinin blydk ¢ogunlugu kurumsal ihtiyaclara
cevap vermekte, toplumun ticari kesimini fazla 6nemsemekte ve grafik tasarimcinin
neredeyse butin zaman, yetenek ve yaraticiligini tiketmektedir. Katherine McCoy’un
dikkat c¢ektigi gibi, bu durum toplumun sosyal, egditimsel, kultirel, ruhsal ve politik
intiyacglar yerine, ekonomik ihtiyaclari yonunde yapilmis bir tercih olarak dusunulebilir
(GMK, 2002: Dediki:02).

“Gercgekte tuketim cilginhiginin bu noktaya ulagsmasinda azimsanmayacak katkilari olan

reklam sektori, yaratim potansiyelini bir seyleri iyilestirmek adina da kullanabilir. Reklam,
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kendisiyle baglantili pek ¢ok sektére daha cgevreci olma ydéninde baski uygulayabilir.
Donanimli grafik tasarimci, sirket olarak surdurulebilirlik ilkelerine bagli bir musteriye nasil
hizmet sunabilecegini bilmenin yaninda konuya tamamen uzak bir musterinin aklini ¢elebilir
(Selamet, 2012:136).”

Artik kuresellesen dinyanin sosyal sorunlarinin ortasinda yer alan tasarim, tarafsiz
iletisim yerine, tim bu sorunlar ile dogrudan iligkili bir konumdadir. ‘Kendin Tasarla (DIY)
yaklasimi, hem ydntemleriyle, hem de felsefesiyle sosyal icerikli tasarim anlayisini

gunimuz problemleriyle yluzlestirmektedir.

Teknolojik ilerlemelerin tasarima sunmus oldugu sinirsiz imkanlar tasarimcinin igini bir
yandan kolaylastirirken, diger yandan da tasarimi ve tasarimciylr ¢ikmaza sokarak
6zgunliglina yitirmesine ve tekdiizelesmesine neden olmaktadir. Yasadigimiz ylzyilda
tasarimlarini seri olarak bilgisayar basinda ureten grafik tasarimcilar, farkli deneysel

arayislara girerek ‘Kendin Tasarla (DIY) yontemiyle alternatif yollar aramaktadirlar.

Cagdas grafik tasarim ¢alismalarinda ve sanatta, deneysellik ve stirece yonelik yaklasim
giderek artarak karsimiza c¢ikmaktadir. Tasarimcinin elinden c¢ikmisg, cilalanmis
calismalar eskisi kadar ragbet gérmemektedir. Tasarimcinin tasarimi ortaya cikarisina
tanik olmak, yaratici sirecin heyecanini aliciyla paylasmak, tasarimci ve sanatgilarin
kendilerini ve fikirlerini daha samimi olarak sunabilmelerine olanak vermektedir. Degisen
estetik degerler, tasarimcilari yeniyi bulmaya itmekte, bunun sonucu olarak deneysellik
ve denemelerin sunumu 6nemli bir dlgit olmaktadir. Disiplinler arasi etkilesimlerle birlikte
farkli malzeme ve tekniklerin sanat¢i ve tasarimcinin paletine girmesiyle yaratici

duglnce, ortaya gikmanin farkh yollarini kegfetmektedir (Tascioglu, 2013:113).

Buglin ¢agimiz toplumunun kurtaricisi olarak endustri gérindigu gibi, onu Umitsiz
yarinlara surUkleyen de gene endustri olmaktadir. Endustri, kentleri kendi
gereksinimlerine gdre bicimlendirmis, insani ise otomat olarak kabullenmistir. Bu
otomatik diizenin Urln0 de kisilikten yoksun bir bigimdedir. Bliylk bir Gretim sdreci, butin
degerleri degistirmekte ve degerli seyleri ucuzlatmaktadir. Bu yizden kisiligi olan orijinal
esere ve el isine 6zlem, endustrisi bol olan Ullkelerde ortak bir egilim olmustur (Turani,
2011: 555-556). Dijital Uretimlerdeki tekrarin ve tekdizeligin énine gegme arzusuyla

tasarimcilar, kigisel tavrin 6n planda oldugu c¢aligsmalarla gindeme gelmektedirler.

Endustri Devrimi’nin etkileri diinya ¢apinda sirmektedir. Sonuglar ¢ok genis bir kitle icin
tarinte goérilmemis Olglide saglikli, rahat ve hayret verici cesitlilikte teknolojik

oyuncaklarla dolu bir yasam anlamina gelmis ancak, ¢ogunlugun yaralandigi bu

25



ilerlemenin maliyeti agir olmustur. Gelismig Ulkelerdeki reel Ucretlerde son yillarda bir
dusus yasanmistir. Tuketicilik artik dinyanin birgok yerinde egemen olan degerleri temsil
etmektedir. Hava kirlenmesi, denizlerdeki petrol Kirliligi, asit yagmurlari, ozon
tabakasinin incelmesi, endustriyel atiklar, biyolojik c¢esitliligin kaybi ve buna benzer
sorunlar endustrilesmeyle birlikte gelen ¢ok bluytk ve muhtemelen geri dondurilemez bir
ekolojik bozulmay! yansitmaktadir. ingiltere’deki Endistri Devrimi’yle baglayan olaylarin
nihai sonucu agik olmamakla birlikte, dinyanin daha fazla bir endistriyel yogunlasmayi
uzun bir stre daha destekleyebilecedi gérinmemektedir. Bu arada, doga hakkinda
disunenlerin buydk bir 6éyklyu gelistirmesi siirmektedir (McCellan Il ve Dorn, geviri,
2006:400). Yasadigimiz ¢cagin hizh akisi icinde ve teknolojideki gelismeler 1siginda tim
dinya, devamli yenilenen bir iletisim agi ile gevrelenmigtir ve insanlar etkisi her giin artan
yeni bir iletisim turindn etkisi altindadir. Bunlarin neticesinde, gorsel iletisim, teknolojinin
sundugu olanaklarla, genis kitlelere hitap eden yegane alanlardan biri haline gelmistir.
Yasadigimiz hizli iletisim ¢aginda grafik tasarim gunlik yasantinin bir uzantisi haline
gelmistir. Cagin getirdigi teknolojik olanaklar sayesinde grafik tasarim dinamik bir
bicimde etkilenmeye devam etmektedir. Sinemadan tiyatro oyununa, mizik sektériinden
gida drunlerine kadar ¢ok genis bir yelpazede grafik tasarim dili kullaniimaktadir. Bu
kadar etkili bir alana sahip grafik tasarim, tasarimcilar tarafindan surdarulebilir bir diinya
icin tasarimin daha dogru nasil kullanilabilecedi konusunda, ‘Kendin Tasarla’ (DIY)
yontemi gibi disiplinlerarasi ve deneysel projelerle, yeni yaklasimlarla bir ¢cikis noktasi

aramaktadir.
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2.2. DUNDEN BUGUNE ‘KENDIN YAP’ (DO IT YOURSELF) TANIMLAMALARI VE
FELSEFESI

Yuzlerce yildirinsanoglu, yasamini surdurtp intiyaglarini giderebilmek i¢in kendi kendine
yetebilmeyi 6grenmis ve evini dizenlerken, kiyafetlerini tasarlarken profesyonel bir
yardim olmadan bunu devam ettirmistir. Endustri devrimiyle birlikte toplumlarin
ekonomik, sosyal ve kultlrel yapilarinda dnemli degisiklikler yasanarak seri Gretim ve
tiketim kavramlari ortaya ¢ikmistir. Endistrilesmenin kaginilmaz sonuglarindan biri de
el emeginin gerektirdigi zanaatkarligin yok olmasi ve el isciliginin yerini makinelerin
almasidir. Makinelerin getirdigi rahatlik, bolluk ve taylorist Gretim sisteminin emegi yogun
kullanarak vasifsizlagstirmasi sonucunda insanlar kisisel becerilerini unutmus, fiziksel ve

zihinsel tembellige itilmistir.

19. yazyil ortalarinda Thorstein Veblen, Kuzey Amerikall zenginlerin yagsamlarini ve
onlarin gosterigli tuketim modellerini inceledigi bir kitap yayimlamigtir. 1912 tarihli bu
kitapta, yeni dinyada yavas yavas belirmeye baslayan ve neredeyse sadece liks
tiketim aliskanliklari ile 6ne ¢ikan kiglk bir burjuva sinifi anlatiimistir. Bu burjuva sinifi,
tiketimi saygl uyandiran bir yasam tarzi ve gdsteris araci haline getirmis, dolayisiyla
belki de tarihteki ilk tiketici sosyal sinif olmustur. Bu sinifi kisa zaman igerisinde Avrupall
zenginler takip etmigtir. Blyuk metropollerde sehircilik arttik¢a, tiketim tarzlarinda da
farklilagsmalar ve artiglar meydana gelmistir. Kuzey Amerika ve Avrupa’da patlama yapan
kitlesel tiiketim suireci baglamistir (Ongur, 2011:31-32). ik baslarda kiigiik bir burjuva
sinifina ait olan tuketici kiltlir(i, kisa zaman igerisinde yayilarak, giiniimizde tim dinyayi
etkisi altina almayi basarmigtir. Modernlesmenin sundugu hayat tarzi tamamen
maddilesmis ve tuketimi zorunluluk haline getirmistir. Ginimuz tuketimi maddi 6gelerin
disinda sosyal, kiltirel, manevi, cevresel degerleri de igine ¢ekip yok ederken, diinyanin

en buyudk sorunlarindan biri haline gelmistir.

Sanayi devrimi, Uretim ve tiketim islevlerini birbirinden keskin bir ¢izgiyle ayirmigtir. Bu
keskin ayrim, bugun tlketici ve Uretici olarak adlandirilan insanlarin dogmasina yol
acmistir. Kullanim amagh Uretime dayali tarimci bir toplumdan, “aligveris igin
tretime” dayall sanayi toplumuna gecilmistir (Ozata, web, 2006). Giindelik yasama
hakim olan popdler kiltur, insanlara Uretip emek vermektense, harcamak ve hazir olani

tiketmeye tesvik etmeye baglamigtir.

Yeni Urlnlerin gelistiriimesi ve kullanim émirlerinin hem fonksiyonel, hem de sosyo-
psikolojik olarak kisaltilmasi, tek kullanimlik (kullan-at) olarak tasarlanmasi, elde bulunan

ve kullanilabilir olan Uriinlerin deger kaybederek elden ¢ikartiimasina neden olmaktadir.

27



Bu durum, sirekli talep artisinin Gnemli bir nedeni olabildigi gibi, tiketicilerin tatmin olma
dizeylerinin hep daha yikseklere ¢cekiimesine neden olmaktadir (Odabasi, 1999:26).
Tiketim olgusu sirekli daha fazlayi isteme durtiislyle yonlendirilerek bitmek bilmez bir
ihtiyag arzusu yaratiimaktadir. Endistri devrimi ve sonrasinda ortaya ¢ikan bu tiiketim
kavraminin olumsuz sonugclarina karsi ¢esitli gruplar, baslattiklari hareketlerle tepkilerini

ortaya koymusglardir.

Unlii gelecek bilimci Alvin Toffler, 1980 yilinda yayinladigi “Uglincii Dalga” isimli
kitabinda, “tlketen Uretici-prosumer’” kavramini ortaya atmistir. “Prosumer”
terimi, producer (Uretici) ve consumer (tlketici) kelimelerinin birlestirimesinden
taretilmistir. Toffler, tiketici kavraminin endustri gaginin bir sonucu oldugunu belirtmistir.
Post-endulstriyel donemde, saf tiketicilerin sayisi azalmaya baslamistir. Toffler'e gére
tiketen Uretici, tikettigi bazi Grin ve hizmetleri kendisi treten kimsedir. Toffler bunlar
kendi kiyafetlerini diken, kendi yemeklerini yapan, evini kendisi boyayan kisiler olarak
orneklendirmektedir. Piyasada sunulan triin ve hizmetlerin satin alinmasi ve tiketilmesi,
tlketici olmanin 6zinl olusturmaktadir. Tiketen Uretici olmanin 6zinde ise, satin
alinabilecek bu triin ve hizmetlerin kendileri tarafindan Uretiimesi yatmaktadir (Ozata,
web, 2006). Toffler'in ‘prosumer’ kavrami, tlketicilerin daha cok uretime katiimaya
baglayarak, Uretim ve tiketim arasindaki gittikge agilan mesafeyi kapatmak adina

‘Kendin Yap’ (DIY) uygulamasinin bir dnermesi olarak gorulebilir.

Sanat, tasarim, zanaat ve g¢evre konularinda hassasiyeti olan bireyler bu gidisin
karsisinda durarak; 6zgun Uretim, tasarruf etme ve bilin¢li yasama gibi 6ne ¢ikan ilkelerle

endustriyellesmeyi ve onun getirdigi hizli tiketim kaltarind reddetmigslerdir.

intiyaclarini kendi basina karsilayan insanoglu, endistri devrimiyle birlikte ekonomik
toplumun bir pargasi haline gelerek ihtiyaglarinin gerektirdigi isgicund, maliyetini ve
acikcas! tiketimi sorgulamaya baslamistir. ‘Kendin Yap’ (DIY), 1930’lu yillarda ‘Nasil
Yapilir?’ yayinlarinda acgik olarak tarif edilmemis olsa da 1950’lerde ABD’de “Do It
Yourself” (DIY) yani ‘Kendin Yap’, hareketi olarak duyulmaya baslanmis ve
endustriyellesmeye olan tepkinin de verdigi gligle tim diinyada hizla yayilmistir. ‘Kendin
Yap’ (DIY) hareketiyle birlikte yeteneklerini yeniden hatirlayan insan, bu sayede kendi

kendine yetebilme kavramini da hatilamaya ve benimsemeye baglamigtir.

insanlar daha surdirtlebilir bir yasam icin tek yolun kendileri icin bir seyler yapmak
oldugunu fark ettiklerinde ‘Kendin Yap’ (DIY) kultiri dogmustur. Marifet ve hayal, bu
kiltrdn en 6nemli kilit unsurlaridir (McKay, web, 1998:1). Eylem, siyaset, yeni mizikler

ve deneyimler, kendi kendine yasayabilme, kendi Grinind Uretme ve yemegini yapma,
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bu karsit kiltirun felsefesini olusturmaktadir. ‘Kendin Yap’ (DIY) kulturd, herhangi bir
durumda ‘yeterli’ kelimesini kullanarak, gereksiz israf, asiri tuketim gibi olumsuz

durumlarin karsisinda duran bir kiltlr olarak kendi felsefesini yaratmistir.

1930’larda Amerika’da, ‘Kendin Yap’ (DIY), tim ev islerindeki araclarin kullanimini
iceren bir kategori haline gelerek, uygulamali ev gelistirme programlarina ve el ile yapilan
beceriler Uzerine ilgi artmig, ‘Nasil Yapilir?’ yayinlari ortaya ¢ikmaya baglamistir. Kuzey
Amerikali Julian Starr tarafindan 1941 tarihli ‘Ev icin Yapilan 50 Sey’ isimli ‘Nasil Yapilir?’
rehberi, Amerika 2. Dlnya savasina girerken basiimistir. Rehberde acik¢a ‘Kendin Yap’
(DI1Y) olarak tarif edilmemis olsa da, Julian Starr okuyuculara kesfetme hakkinda éneriler
vererek gelismekte olan ‘Kendin Yap’ (DIY) fenomeninin baglamini ve altyapisini
kurmustur. Yazinin sonug¢ konusmasinda, ézellikle kendi kendine ydnlendirmeyle olusan
Uretim iligkisinden bahsedilmigtir. O dénemin ‘Nasil Yapilir?’ yayinlari ve ‘Kendin Yap’
(DIY) rehberlerinde bulunan yazilar; mutfak aksesuarlari ve diizenlemeleri, oyuncak ve
oyun ekipmanlar ve yenilikler gibi birgcok kategori ve proje tlriine gére dizenlenmistir
(Smith, 2014:2). ‘Kendin Yap’ (DIY) terimi ilk zamanlar insanlarin bireysel olarak
uygulamayi segctikleri ev gelistirme projelerini anlatmak amaciyla kullaniimaya baslanmis

ve zamanla farkl birgok alanda adindan s6z ettirmistir.

‘Kendin Yap’ (DIY)In evrimi Amerika ve ingiltere'deki Victorian dénemi boyunca
zanaatta yasanan popllerlik sayesinde izlenebilmektedir. Kendinilerini ‘Kendin Yap’
(DlY)ya adayan, Steven Gelber ve Kuzey Amerika'll yazar Carolyn Goldstein zanaata
olan yenilenen ilgiyi yirminci ylzyilin basinda yasanan Amerikan ‘Arts and Crafts’
hareketiyle iliskilendirmiglerdir. Gelber, 6zellikle 1950'lerin Amerika’sinda ‘Kendin Yap’
(D1Y) fenomeninin analizini yaparak gundelik, Gretken hobileri iceren genig bir tanimlama
fikri 6nermigtir. Gelber, ‘Kendin Yap’ (DIY)'1 insanlarin tam anlamiyla kendileri icgin
yaptiklari bir sey olarak tanimlamaktadir (Smith, 2014:2). ‘Kendin Yap’ (DIY); bir evin
bakimindan giysi tasarimina, arabadan bilgisayar tamirine ya da gerekli herhangi bir
malzemenin yapimina kadar tim becerilerin kullanimini yeniden kazandirmaktadir.
‘Kendin Yap’ (DIY), uzman yardimi olmadan kendi kendine yeterli olmayi icermektedir.
Bir ise para 6demek yerine, herkesin farkli ydntemlerle ihtiyaglarini kargilayabilecegi

fikrini desteklemektedir.

Basit yasam kultlru Scott and Helen Nearing tarafindan 1954'te yayimlanan 'Living the
Good Life' kitabinda duyurulmustur. Nearing cifti, tas evlerini kendileri inga ederek kendi
kendine yeterlilik ve seri tUretimine kargi durmuslardir. Blytk merkezi ekonomik sisteme,

'rekabetci, acgo6zlli, yagmaci kiltirindn boyunduruguna tepki gdstermislerdir. Daha
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sonraki calisma Alicia Bay Laurel'in son derece popdler olan, 1970'te basilan 'Living on
the Earth' kitabi olmustur. Bu kadltirel yapiyr hippilerin dogaya doénlisU olarak
yorumlamistir. ‘Living on the Earth’, alternatif yasam icin; yoga, evde dogum, aga¢
isciligi, sabun yapimi, yama igi, oyuncak yapimi, ayakkabi yapimi, mizik enstrimani
yapimi, 6rme, dokuma, basit kiyafet dikimi gibi talimatlari iceren kendine 6zgu bir el kitabi
olarak ortaya ¢cikmigtir. Living on the Earth kitabi el yazisi ile yaziimig ve ilistrasyon
cizimleri de elde yapilmistir. Nearing ciftinin yazilari gibi bu kitapta da endustriyel
oncesine 6zlem ifade edilmistir.® Tipki Gelber'in ‘Kendin Yap’ (DIY) taniminda oldugu
gibi, Nearing cifti ve Laurel'in yaptiklari ve ifade etmeye calistiklari sey de insanlarin dis

etkenlere bagimli olmadan kendileri igin bir seyler yapmalaridir.

1951°de New York Modern Sanat Muzesi (MOMA,) kendi bunyesindeki halk merkezinde
agac isleri atélyesi agmistir. Halk egitim merkezinde erkekler, kadinlar ve ¢ocuklar da
dahil olmak Uzere amatorler igin, sanat ve zanaat dersleri verilmeye baslanmistir. Aga¢
isleri kurslari 6zellikle, babalar ve 11-14 yas erkek cocuklarina tanitilmistir. 1951°deki
medya aciklamasinda ‘Kendin Yap’ (DIY) projesi olan MOMA’nin adag isleri kurslarinin
baba-ogul bagini guclendirdigi ifade edilmistir. Babalar ve odullarinin oyuncak yapimi,
masa lambasi, sbvale, asili raf gibi basit ahsap projelerini birlikte ¢alisarak yapacaklari
bir sistem olusturulmustur. MOMA 6rnegi, 6zellikle ailesel tabanh ‘Kendin Yap’ (DIY)
projelerinin sosyal rollerdeki iligkiyi gelistirmesi bakimindan ilging bir 6érnek olmusgtur
(Smith, 2014:3). ‘Kendin Yap’ (DIY) projeleri; k&r amaci gutmeyen, insan deneyimini
metalastirmaya odaklanan bir egilimle, hem bireysel hem de sosyal anlamda kazanimlar

saglamayi hedeflemistir.

1960’larda ‘Kendin Yap’ (DIY) yaklasimi, Kuzey Amerika’da karsit kiltir olarak tiketici
toplumunu reddeden, kendi kendini slrdurebilen bir goéris etrafinda toplanan bir
yaklasimi icine almaktadir. 1960 ve 1970’lerde Kuzey Amerikan karsit kiltartyle iliskili
radikal, sosyal ve politik giindemlere, yayinlara yenilenen bir ilgi bulunmaktaydi. Karsit
kiltir ‘Kendin Yap’ (DIY) rehberleri, 1940 ve 1950’lerde Kuzey Amerika’da yayinlanan
rehberler ve kataloglarla ayni ana fikre sahipti. Tartisma konusu olan durum, karsit
kiltire ait ‘Kendin Yap’ (DIY) kilavuzlarinin, "Buyuk Ekonomik Bunalim" déneminden
sonra ¢ikmis ve sosyal degisimin icinde harmanlanmis, énceki Amerikan ‘Kendin Yap’
(DIY) kilavuzlarinin ¢ikis noktasi olmaktan ¢ok, devami niteliginde olmasidir. Bayuk
ekonomik bunalimi takip eden donemde, yayinlanan rehberlerde Kuzey Amerika ‘Kendin

Yap’ (DIY) hareketinin kimlik ve dénidsim kavramlarinin iki asamadan olustugundan

6 http://onlinelibrary.wiley.com/doi/10.1111/j.1542-734X.2010.00744.x/abstract
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bahsedilmektedir. Birinci agama, 1940 ve 1950'lerdeki ‘Kendin Yap’ (DIY) kilavuzlarini
icerir. ikinci asama ise 1960 ve 1970'lerdeki karsit kiiltiir kilavuzlarini igerir. Ozellikle
1950'lilerden 6nceki kilavuzlar Erken donem ‘Kendin Yap’ (DIY) adi altinda daha derin
bir sorgulama icin baglam olusturmaktadir. Bu erken dénem ‘Kendin Yap’ (DIY)
hareketiyle ilgili cok az akademik calisma vardir (Smith, 2014:1). Savas sonrasi
dénemde, 1954 yilinda Time gazetesi ve 1958 yilinda Amerika Birlesik Devletleri Haber
Ajansinda c¢alisan Albert Roland tarafindan ‘Kendin Yap’ (DIY) fenomeni hakkinda
makaleler yazilmigtir. Tarihgi Steven Gelber'e gére Roland 1950’lerde ‘Kendin Yap’
(DIY) hareketi hakkinda akademik yazi yazan tek kisi olmustur (Smith, 2014:2). 1950
oncesi donemde cesitli yayinlarda yontem olarak kendin yap aktivitelerinden bahsedilmis
olsa da ‘Kendin Yap’ (DIY)'In bir hareket ve alt klltlr olarak anilmasi 1950’li yillarda

baslamistir.

‘Kendin Yap’ (DIY); rock, punk, indie rock mizik ve fanzin topluluklariyla birlikte de
aniimaktadir. Ayni zamanda ‘Kendin yap’ hareketi, endistri devrimine tepki olarak ortaya
¢cikan “Arts and Crafts” hareketi gibi glinimUzin modern tliketim kiltirinin kargisinda
durarak alternatif yollar dnermektedir. Son yillarda ‘Kendin Yap’ (DIY) terimi, anlam

olarak genigleyerek farkl alanlardaki becerileri de ifade etmede kullaniimaktadir.

1960 ve 1970'lerde ‘Kendin Yap’ (DIY) egiliminde butinsel ve genigleyen bir egilim
olmustur. Karsit kilttr, orta sinifin yasam kosullarini gézden gegirerek olasi bir devrim
yapmayl, organik yiyecek Uretiminden jeodezik kubbe yapimina, eski okul otobuslerini
donustirerek hayat vermeye kadar birgok yontem onermistir.” 1960’lar ve 70’lerde ise
‘Kendin Yap’ (DIY) hareketi sosyal ve gevresel gesitli projeler ile iliskilendirilmis ve
evlerde ekonominin yeniden kesfini iceren bir hareket olmustur. En iyi bilinen kargit kaltar
‘Kendin Yap’ (DIY) rehberi, 1968’de yayimlanan Stewart Brand’in ‘Whole Earth Catalog’
(WEC) adl eseridir. Bu katalog, kendi kendine yeterli bir hayat tarzi igin; din, ¢ocuk
yetistirme, mimari, ingaat ve egitim gibi konularinda GrlGn ve bilgileri genis bir yelpazede
sunarak, kullanilacak aletleri tanimlamak ve anlatmak igin yayimlanmistir (Smith,
2014:6). O donemin ‘Kendin Yap’ (DIY) rehberlerine bakildiginda genellikle ev ve aile

yapisi arasindaki ince baglantiya vurgu yapilmistir.

‘Kendin Yap’ (DIY), yalnizca el yapimi giysi ya da arag geregle sinirli degildir. Toplu
ulagim kullanimindan bisiklet kullanimina, elektrik Gretiminden bio-dizel yakit kullanimina

ve aligkanliklarina kadar pek ¢ok alanda ‘Kendin Yap’ (DIY) kilttirinden s6z edilebilir

7 http://onlinelibrary.wiley.com/doi/10.1111/j.1542-734X.2010.00744.x/abstract
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(Tascioglu, 2013:118). ‘Kendin Yap’ (DIY) hareketi, hayatin devami igin surdurulebilir bir
yasam felsefesini merkeze almaktadir. ‘Kendin Yap’ (DIY) hareketi insanlari
sosyallestirmekte ve bununla birlikte sayisiz kendi kendine yetme teknikleri, kitap, dergi,

workshop ve web sitesi araciligi ile paylasiimakta ve dilden dile aktariimaktadir.

1960'lar ve 1970'lerde el sanatlari teknoloji hareketini kontrol etmeye calismigtir. 21.
yuzyil zanaat uygulamalari, strdUrilebilirlik endiseleri, faydali beceri edinme, kdkenlerini
anlama, iplik, kumas, ahsap Urtnlerinin Uretim kosullarini ve diger malzemeleri tanima
baglantilariyla ilgilidir. Zanaatin anlami ve de@eri endustriyel yasama direnis bigimi
olarak form almistir ancak, farkli zamanlardaki farkl gruplar gcok degiskenli ve karmasik

olarak kendi anlamini yiiklemektedir®.

1960'lar ve 1970Q'lerin basinda ahsap isleme, dokuma, canak-¢omlek yapimi, nakis-dikis
gibi el isciligi olan alanlara artan bir ilgi olmustur. 1960'lardaki popduler ilginin
yitirilmesinden sonra, 21. yuzyilin baglarinda zanaata verilen 6nem artarak yeni egilimler
baslamigtir. Yeni milenyumda Amerika ve diger Ulkelerde zanaat Gzerine yapilan bilimsel
calismalarda artma olmustur. Hem 1960'larda hem de yirmi birinci ylzyilda el yapimina
ilgideki hizli artis genclerin katihmi saglayarak, geleneklerine bagh kalmalarina olanak
tanimistir. Her iki dénem de biylk yapilanmalardaki hayal kirikhidgini ifade etmektedir.
Bu ayri dénemlerdeki iki dalga farkli yollar icermektedir ve her dénemin ruhunu yansitan
el sanatlarinin 6nemi Uzerine egitici rehberler, kitaplar yazilmistir®. 1970'li yillarda
‘Kendin Yap’ (DIY)hareketiyle ilgili calismalar kitap, dergi gibi daha ¢ok basili yayinlar
araciligiyla duyuruluyorken, 1990’larda internet ortaminda kendine bir yer edinmeye
baslamigtir. O zamandan bu yana medya, bilgisayar ve internet kullaniminin artmasiyla
birlikte online olarak da bliylimeye devam etmistir. Kisiler tarafindan ‘Kendin Yap’ (DIY)
projelerinin nasil yapildigina dair bilgiler ve fikirler iceren pek ¢cok web sitesinde oldukc¢a

fazla sayida video yayimlanmistir.

Gectigimiz birka¢ yil icinde sosyal aglar, ¢evrimigi paylasim araclari ve diger bilisim
teknolojileri ‘Kendin Yap’ (DIY) kilttrt ve uygulamalarina olan ilgiyi yenileyerek genis bir
alana yayllmasini kolaylastirmistir. Teknolojideki son devrimler kisilerin ‘Kendin Yap’
(DIY) projelerini buylik bir kitleye en kisa zamanda paylasmalarini saglamaktadir. Bugin
binlerce ‘Kendin Yap’ (DIY) toplulugu organizasyon ve projeleriyle varliklarini
surdurmektedir. Stacey Kuznetsov ve Eric Paulos, ‘Kendin Yap’ (DIY) toplulugunu, ortak

amaglarini ve ilgilerini online iletisim sayesinde paylasan bir grup insan olarak

8 http://onlinelibrary.wiley.com/doi/10.1111/j.1542-734X.2010.00744.x/abstract
% http://onlinelibrary.wiley.com/doi/10.1111/j.1542-734X.2010.00744.x/abstract
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tanimlamaktadirlar. Stacey Kuznetsov ve Eric Paulos, ‘Kendin Yap’ (DIY) hareketinin
tim katihmcilari davet eden ¢ok boyutlu bir hareket oldugunu, tekstilci, sanatgi,
tasarimci, bilgisayar muhendisi, muzisyen gibi kisilerin fikirlerini, talimatlarini, imajlarini,
videolarini, ¢esitli ortamlarda ve yuz yuze bulusmalarla paylastigi buyuk bir forum
oldugunu vurgulamaktadirlar (Kuznetsov,S., Paulos E., 2011:2). Instructables, Dorkbot,
Adafruit, Ravelry, Craftster, Etsy, Pinterest, ExtremeCraft.com, Crafster.org,
Supernaturale.com, WhipUp.net, Craftzine.com gibi sosyal aglar insanlarin DIY
projelerini paylasarak kendilerini gelistirebildikleri sistemler olarak &érnek verilebilir.
1960’lardaki ‘Kendin Yap’ (DIY) topluluklari daha kisith bir cevrede yayilirken, ginimiz
topluluklari teknolojinin vermis oldudu imkanlarla tim medya olanaklarini kullanarak

kuresel bir ‘Kendin Yap’ (DIY) fenomeni olusturmaktadirlar.

Edith K. Ackermann, son on yilda kullanici kaynakli medya yapimlarini kullanan
profesyonel ve amatér “Kendin Yap” (DIY) topluluklarinda benzersiz bir patlama
oldugunu, buginin vyaraticilarinin ekiple yol alarak ve birbirlerinden 6grenerek
ilerlediklerini vurgulamaktadir. Bu topluluklarin rekabet etmektense paylasmaya, ortaya
¢ikan Uriindense deneyimi aktarmaya daha ¢ok 6énem verdiklerini dile getirmektedir.
Sadece kar amaci gutmeyen, insan deneyimini metalastirmaya odaklanan egilime
yukselen bir artis oldugunun da altini gizmektedir (Ackermann,web, 2013). Son yillarda,
‘Kendin Yap’ (D.L.Y) hareketi, edlence, gida, guzellik, moda, tasarim ve girisimcilik de

dahil olmak Uzere bir¢ok alanda dinya ¢apinda giderek daha popduler hale gelmektedir.

Yazar Dave Eggers 2005'te yayinlanan secilmis DIY projeleri dergisinde ‘Kendin Yap’
(DIY)'In ruhunun sadece geri donisum veya yeniden kullanma olmadigini, bir gesit
devrimci, estetik kilttrel yapi olusturarak gizel ve zarif olmayan seylerden estetik ve
kullanigh seyler yapabilmemize imkan sagladigindan bahsetmistir’?. Aslinda ‘Kendin
Yap’ (DIY) basit bir el yapimi ugras degil, yasadigimiz toplum icerisinde hayata karsi
protest bir durusu anlatmaktadir. Son zamanlarda ‘Kendin Yap’ (DIY) terimi ¢okga
kullaniimakla beraber igi bosaltilmig bir hal almistir. Tarihsel sirecgteki gelisimine
bakildiginda sosyal yapiyi, tiketimi sorgulayan ve karsisinda duran ‘Kendin Yap’ (DIY)
hareketi buglinlerde yine tlketimin bir malzemesi olarak kullaniimaktadir. Hazir olarak
satilan kendin-yap kitleri (dikis, nakis, boyama, mobilya kurma...vb.) insanlari gene satin

almaya sevk ederek tlketim zincirinin bir pargasi olmalarini saglamaktadir.

10 http://onlinelibrary.wiley.com/doi/10.1111/j.1542-734X.2010.00744 .x/abstract
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TasteBook sitesi, herkesin bir mutfak yildizi sefi olmasini saglamaktadir. Mugteriler bir
kapak secerek ve tariflerini yikleyerek kendi kitaplarinin sahibi olmaktadirlar. IKEA
tasarladigi mobilyalarin montajini misterilerine birakarak kendin-yap tarzi bir yaklagim
sunmaktadir. Bir Alman sirketi olan Mymuesli 70 ¢esit organik icerik arasindan segim
yaparak kendi sabah mdaslinizi hazirlamanizi saglamakta ve onlari paketleyerek
postalamaktadir. Wagner Custom, musterilerine kendi dekoratif grafik tasarimlariyla
kayak yapacaklari yere ve dlzeylerine gbre snowboard ve kayak ekipmanlari
saglamaktadir (Mack, 2009:8). Géruldigu Gzere tim bu sirketlerin kendin yap adi altinda
sunduklari hizmetler aslinda bir pazarlama stratejisi olarak karsimiza c¢ikmaktadir.
‘Kendin Yap’ (DIY)'In felsefesindeki yeniden degerlendirme, geri déniisiim, dogal olani
kullanma, tuketim ve israf karsitt olma gibi kavramlar bu sistemlerin icinde yer
almamaktadir. ‘Kendin Yap’ (DIY) kualtirinin dogru bir sekilde yayilmasi icin 6nce
tarihinin ve alt kultirlerinin anlasiimasi, sonra da gunumuiz toplumuna uyarlanirken

benimsedidi ilkkeler goz énlinde bulundurularak yapilanmasi gerekmektedir.

‘Kendin Yap’ (DIY) hareketinin igeriginde; bireysel yayincilik, fanzinler, kendi plaklarini
finanse eden muzisyenler, karisik kaset kultirt, geri dénlsim, yeniden kullanim ve
yeniden yapim ilkeleriyle Uretilmis ev yapimi esya ve el yapimi Uranler yer almaktadir.
‘Kendin Yap’ (DIY) felsefesini alt yapi olarak kullanan ve destekleyen, yasanabilir bir
dinya icin kendi felsefelerini olusturan, paylasimcilik kiltiri (Sharizm), agik kaynak
hareketi (Open Source Movement), toplu yasama felsefesi, maker hareketi, Slow Food
ve Slow Town hareketleri, ¢cevreci hareketler, surdurulebilirlik, Lo-fi Hareketi, Gonulli
Sade Yasam, Permakiiltir gibi bircok hareket ve yasam tarzi ortaya cikmistir. Bu
hareketlerin hepsinin felsefesinin temel amaci, kendi kendine yetebilme ¢abasiyla daha
yasanabilir bir diinya i¢cin ne yapilmali? sorusuna cevap bulmaya calisarak alternatif

yasam bigimleri ortaya koymaktir.
2.2.1. ‘Kendin Yap’ (DIY) Mizik ve Punk Kultirii

‘Kendin Yap’ (DIY), birgok alanda oldugu gibi muzik piyasasinda da etkisini gdstermistir.
Muzikle ugrasan ‘Kendin Yap’ (DIY) gruplari albim Gretiminden pazarlamaya, iletisime
kadar her seyi kendileri yapma egiliminde olmuslardir. ‘Kendin Yap’ (DIY) mizik gruplari,

sanatgilar ve hayranlari arasindaki iliskiye yeni bir anlayis getirmistir.

1950’lerde caz miuzik yeniden uyanarak bir dal olarak ortaya ¢ikmistir. Caz muzigin bir
dali olan Amerikan halk muzigi ‘Skiffle’, o yillarda bir mizik fenomeni haline gelmistir.
Skiffle bir ‘Kendin Yap’ (DIY) miizik tarzi olarak ortaya ¢gikmistir. ilkel caz veya halk-blues

olarak anilan, ev yapimi enstrimanlarla dodaclama ritim Gzerinden g¢alinan ‘Skiffle’
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muzik, ‘Kendin Yap’ (DIY) kulturinde adindan bahsettirmigtir (McKay,1998:1). Lonnie
Donegan bu muzik tirindn éncusa olup, The Mobile Strugglers, Virgil Perkins ve Jack
Sims, John Henry, The Dixie Jug Blowers, The Memphis Jug Band gibi sanatgi ve gruplar
‘Skiffle’ muzik tiriinde eserler ortaya koymuslardir.!Punk muizikten yillar dnce populer
hale gelen ‘Skiffle’ muzik ‘Kendin Yap’ (DIY) felsefesiyle, herkesin kendi enstriimanini
tasarlayarak mizik yapabileceg@ini distinen, sanati halka yaklastiran bir etkinlik olarak

ortaya ¢ikmistir.

Erken modern ¢ag ‘Kendin Yap’ (DIY) topluluklarindan biri de 1920'li yillarda ortaya ¢ikan
amator radyo tutkunlandir. Bu grup, kendi galismalarinin yani sira, sosyal konulari
gorusmek Uzere bir araya gelmisler ve kendi yaptiklari amator el yapimi kitaplarin radyo
iletisimi kadar énemli oldugunu vurgulamiglardir. 1960'larda isyankar tutumlar korsan
radyo istasyonlarinda yayilmaya baslamis ve 1970'lerde punk hareketi telaffuz edilmeye
baslanmistir (Kuznetsov, Paulos, web, 2011). 1970'li yillarin sonlarinda ortaya ¢ikan

punk rock ve stilleri ‘Kendin Yap’ (DIY) etigi etrafinda sekillenmigtir.

Punk, 1970'i yillarin ikinci yarisinda Ingiltere'de bir mizik akimi etrafinda gelisen,
toplumun tim degerlerini alt-tGst eden bir alt klltGrddr. Kultar, sistem karsiti mizik ve
Punk Rock’a dayalidir. Punk, muazikal alt yapisini 70'li yillarin ortasinda New York'daki
bazi miizik gruplarindan almis, tavir ve tarzi ise ingiltere'de sekillenmistir. Punk'in yikici
tavri, zamanla gelisip olgunlasarak, kapitalizm, ordu, otorite, cinsiyetgilik ve homofobizm
karsiti, cevreci, hayvan haklarini savunan, kendin yap felsefesini savunan bir ideolojiye
donismustir.t?2 Punk’in amaci, geleneksel kaliplar icinde yasayan topluma karsi algiyi
bozmaya yonelik bir saldindir. Punk, kapitalizm ve tlketim karsiti bir kiltur olarak ortaya

¢ikmis ve paralil kdleligin, sdmurinidn karsisinda durmustur.

Punk hareketi, genellikle bir genglik kulttra olarak goriimustir. Ancak, alt kultar olarak
punk, baskaldiridan ¢ok daha ileri gitmis ve bir moda olarak genellikle toplumda farkli
alternatif yasam stillerini aramistir. ‘Kendin Yap’ (DIY) alt kaltard Punk'i korikleyen en
onemli faktorlerden biridir. 1970'lerin sonlarindan beri bagimsiz kayitlar, ‘Kendin Yap’
(DIY) yayinlar ve mekanlari punk kualtirind hayatta tutmustur. Punk alt kdltGrinin
olusumu, alternatif bir yasam tarzi gelistirmek isteyen kisilere firsat vermistir. ‘Kendin
Yap’ (DIY) mizik kayitlar ve bagdimsiz baski sistemleri, punk muzik ve ideolojisinin

yayllmasi igin sosyal bir ag yaratmistir (Moran, e-dergi, 2011:1). Punklar kendi siyasi

Hhttp://media.smithsonianfolkways.org/liner_notes/folkways/FW02610.pdf
nttp://www.turkiyedepunkveyeraltikaynaklarininkesintilitarihi.com/tolga-guldalli-turkiyede-punk-
olmak.php (20.11.2014)
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gériglerini dile getirmek ve gdruslerini paylasmak amaciyla ‘Kendin Yap’ (DIY) kultGrdnd

izleyerek fanzinler gikarmaya baglamiglardir.

1970’lerin ikinci yarisinda olusan punk’in sonrasinda tisortler, plak kapaklari ve posterler
ingiltere’nin en canl grafik tasarim drnekleri olarak yerlerini almistirlar. Stiff Records’da
Barney Bubles, Assorted Images’da Malcolm Garret ve Factory Records’da Peter Saville

yeni bir devir agarak, ‘Sokak tarzi’ olarak taninmis ve benimsenmistirler®s.

Punk kdltirG fanzinlerle kendi dayanigsma ve iletisim agini yaratmistir. Fotokopi veya
diger kopyalama makineleri vasitasiyla basit yontemlerle dretilen, yayimlanan ve kigiler
tarafindan para getirisi disundlmeksizin dagitilan fanzinlerin punk yasam bigiminde

oldukga 6nemli bir yeri vardir.

Punk fanzinleri, ¢cok cesitli icerikleriyle punklar arasindaki haberlesmenin baslica
yollarindan biri olmustur. New York‘tan ‘Punk’ ve Londra‘dan ‘Sniffin Glue’ ilk olarak
kabul edilen Punk fanzinlerdir. ‘Flipsi’ de Avrupa’da yasayan grup ve insanlarla réportaj
yapan ilk fanzin olarak uluslararasi punk aginin temellerini atmistir. Genelde butin
fanzinler gibi bu fanzinler de kisa sureli gikmis, dagitim sirkilasyonu az olmus ve amator
yollarla basiimiglardir'. Bu ilk fanzinler, ‘Kendin Yap’ (DIY), felsefesinin de ortaya

cilkmasina ve yayllmasina olanak saglamiglardir.

Punk tasarimin altinda sirat ve ekonomi yatmaktaydi. Punk afislerin ve tabloid boy
gazetelerin en belirgin &zellikleri, diizensiz ¢erceveler, kesilmis degdil kopariimis gibi
duran kagit kenarlari, tipografi ve goérsel malzeme kullaniminda tehdit mektuplarini
hatirlatan harf kolajlariydi. Punk’in genel gérsel kimliginde de ¢izgi romanlarin gok 6nemli
bir yer vardi. Cizgi romanlar ve kolaj bu yeni tarzin temelini olusturan baslica isaretleriydi.
Kolaj Punk’in ilk agamalarinda tercih edilen bir sanatsal ydntemdi ve tarzin ana tasarim

teknigi olarak gelistiriimistir®®.

Punk kultirinde ‘Kendin Yap’ (DIY) etigi, sadece mizigin 6n planda oldugu dedgil,
bireylerin kendi turlarini diizenledikleri, kendi kayitlarini ortaya c¢ikardiklari, fanzinler
yoluyla kendi fikirlerini paylastiklari bir ortam saglamaktadir (Moran, e-dergi, 2011:50).
Punk ruhu, ‘Kendin Yap’ (DIY) felsefesini de benimseyerek diinyayl daha yasanir bir yer
haline getirmek icin topluma ¢agrida bulunmustur. Bu ruh, ginimuze kadar devam

etmigstir. Punklar, kiresel sorunlar hakkinda dnemli tespitlerin ve siyasi meselelerin yer

13 http://www.gmk.org.tr/ (Erisim Tarihi: 04.03.2015)
Ynttp://www.fanzindb.org/fanzinler_xerox_makinesinden_yeraltina_bir_iletisim_yolu.html
(18.11.2014)

15 http://www.gmk.org.tr/ (Erisim Tarihi: 04.03.2015)
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aldig1 punk rock albumleriyle protest, aktivist tavirlarini devam ettirmis ve bugin hala

varliklarini sirddrmektedirler.
2.2.2. ‘Kendin Yap’ (DIY) Giinliik Yagsam

Tarnima dayali geleneksel toplumda Uretim evlerde, el tezgahlarinda yuarutilirken
insanlar gindelik yasamlarini her alanda kendi imkanlariyla strdartyorlardi. Giyimden,
mutfak ve bahce islerine, ev ici dekorasyondan her hangi bir trlintiin tamiratina kadar
bircok sey profesyonel bir yardim olmadan, kisilerin kendi kendilerine Urettikleri bir
suregten gegiyordu. Bir zamanlar dogal bir sire¢ olarak yasanan kendin yap yasam tarzi
icerisinde geri dontsum, yeniden kullanma, organik yasam-tarim gibi son zamanlarda
surekli giindeme gelen suregleri de barindiriyordu. Endustri devrimiyle makinelerin
insanlari fiziksel ve zihinsel tembellie sevk etmesi dogal yasama bigimini degistirerek,

bu durumdan rahatsiz olan gruplarin tepkilerine neden olmustur.

Sanayi Devrimi sonrasinda, uretimin tavan yaptigi dénemde, kitleler ve sosyal gruplar
kimliklerini Urettiklerine gére belirlerken, yirminci ylzyilin ortalarindan itibaren diinya
genelinde kimlik tanimi tlketilen Grlnler ile yapilmaya baslanmistir. Bir baska deyisle,
1950’lerden itibaren gruplarin i¢c dinamiklerini belirleyen ana faktor, tiketilebilen
maddeler ve o gruba ait statliyl imleyen tlketici kiltlrl haline gelmistir. Kim oldugumuz,
bizi diger insanlardan neyin ayirdi§i ve bir topluluk igerisinde bizi fark edilir kilanin ne
oldugu, belli bir zaman diliminden itibaren tikettigimiz mallar ve hizmetler tarafindan
belirlenir hale gelmistir (Ongur, 2011:32). Kitlesel uUretilen mallarin hakim oldugu bir
dinyada ve her kent merkezinde ¢ogalan magaza zincirlerinin karsisinda ‘Kendin Yap’
(D.LY) bu kalabaliktan siyrilmak ve kesif duygusuyla hareket edebilmek igin bir yol
saglamaktadir. Bu kuresellesmeye, tiketime, metalasmaya kargi bir tepkidir
(McKay,web, 1998:1).

Milyonlarca ev sahibi ‘Kendin Yap’ (DIY)Iin yasamin harika bir yeni yolu oldugu
kanitlamiglardir. ‘Kendin Yap’ (DIY) aktiviteleri, kisilerin bir seyi kendileri yaparken,
tasarlarken ne hayal ediyorlarsa, onu istedikleri sekilde elde etmeleriyle sonuglanmistir
(Smith, 2014:3). ‘Kendin Yap’ (DIY) kilttriinin dogusuyla birlikte kendi yeteneklerini fark
eden kisiler gunlik yasamlarinda kendi yapabilecekleri isleri belirlemeye baglayarak hem

aile ekonomisi hem de toplumsal sorumluluklari adina bir adim atmis olmaktadirlar.

internet teknolojisiyle sayisiz sitede giinliik hayatta kullanilabilecek ‘Kendin Yap’ (DIY)
projeleri hizla yayillmaktadir. Basil kitaplarin, sureli yayinlarin sayisi da oldukga fazladir.

Josephine Fairly’nin “The Ultimate Natural Beauty Book” (2008) kitab1 evde yapilabilecek
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kisisel bakim oOnerilerinden olugsmaktadir. Kayte Terry’nin “Paper Made” (2012), kitabi
dergi yapimi, aligveris ¢antasi yapimi, taki, hediye, ev dekoru, mum, basit kart yapimi
gibi kendin yap aktivitelerini igceren bir kitaptir. Joan Tapper’in “Craft Activism: People,
Ideas and Projects from the New Community of Handmade and How You Can Join In
(2011)” kitab1, yesil distinme, birlikte organize olma, online degisim, grafiti gibi etkinlikleri
iceren, kisisel el yeteneklerini gelistiren ve on yedi projeden olusan bir DIY kitabidir.
Lindsay Megan’nin DIY Kitchen Renovation on a Budget: Easy Hacks to Update Your
Kitchen This Weekend (2014) kitab1 mutfaklari uygun fiyata, kullanigli ve kendi
yapabilecediniz organizasyonlarla dekore etme fikirlerini iceren bir kitaptir. Charity
Wilson’un “DIY Natural Household Cleaners: Mother Nature's In The House Going Green
And Making It Clean (2015), kitabi geleneksel temizleyicilerin zehirli ve kimyasal
zararlarinin hem aileye, hem de ¢evreye zarar verdigi olumsuz durumlari azaltmak ve
yok etmek adina, kigilerin givenli ve dogal ev temizlik UrlGnlerini kendileri organik
malzemelerle yaparak zararli toksinlere maruz kalmadan hem para, hem saglik, hem de
cevreyi dustnen bir DIY kitabidir. Dayna Reid’in “Do-It-Yourself Wedding Ceremony:
Choosing the Perfect Words and Officiating Your Unforgettable Day Paperback (2014)
kitabi evlilik térenleri icin basindan sonuna kadar bir digin téreni igin gerekli malzeme
secimlerini, kendin yap dekorasyon énerilerini igceren bir kitaptir. Jennie Bentley’'in Home
for the Homicide (A Do-It-Yourself Mystery) Mass Market Paperback (2013) kitabi,
evlerde antik bir dekor diizenlemesi i¢in 6nerilerin ve yonlendirmelerin oldugu bir Kitaptir.
Mary Verdant'in “Wegetable Container Gardening: 7 Easy Steps To Healthy Harvests
from Small Spaces” kitabi evlerde veya kiicik mekanlarda kendin yap konteyner bahce

yapimi anlatan bir kitaptir.

Ulkemizde de ‘Kendin Yap’ (DIY) Uzerine kitaplar, dergiler yayinlanmaktadir. Hilya
Erolun ‘Hazir Alma Kendin Yap! (2014) kitabi1 saglikh beslenmek adina yemek
kultirinde kendi devrimini yapmaya karar verenler i¢in evde yapilabilecek gida drtnlerini
anlatmaktadir. ‘Burda’ dergisi dikisin yani sira dekorasyon, el isi, aksesuar, orgu gibi
‘Kendin Yap’ (DIY) projeleriyle yayinlanmaktadir. ‘Evim’ pratik ev fikirleri dergisi ev igin
‘Kendin Yap’ (DIY) fikirleri ve dekorasyon Onerilerini icermektedir. Ayrica ¢ok sayida web
sitesi ve kisisel blog ‘Kendin Yap’ (DIY) projeleriyle sanal ortamda c¢alismalarini

surdidrmektedirler.

Glnumuzde, burada bahsedilen kitap, blog, web sitesi gibi ‘Kendin Yap’ (DIY)
projelerinin paylasildigi pek ¢ok ortam bulunmaktadir. Goraldigu Uzere ‘Kendin Yap’

(DIY)1In kullanim alanlari, evde yapilabilecek kisisel bakim drinlerinden, kitap, dergi,
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alisveris cantasi, taki, hediye, mum, basit kart yapimina, ev dekorundan, organik temizlik
malzemesi yapimina, evlilik, 6zel gin organizasyonlari i¢in kendin yap aktivitelerinden
oyuncak yapimina, bahg¢e dekorasyonuna, kiyafet dikimi ve yiyecek hazirlamaya kadar

¢ok genis bir yelpazeyi kapsamaktadir.

‘Kendin Yap’ (DIY) felsefesi, hazir almak yerine var olani degerlendirmek, donugtirmek,
tiketmek yerine tretmek, ¢cevresel zararlari en aza indirmek gibi stirdirilebilir bir yagam
surmeyi 6nermektedir. Eskiden nine ve dedelerimizin gunlik ve dogal olarak yaptigi isler
ve aktiviteler yasadigimiz teknoloji caginda ekstra ¢caba sarf ederek yapabilecegimiz
etkinlikler haline gelmistir. Bundan elli yil énce dogal bir sekilde ilerleyen sureg
simdilerde yasanabilir bir diinya igin geri donulmesi gereken bir durum haline gelmistir.

‘Kendin Yap’ (DIY) bir hobi aktivitesi degil kaliteli yasama felsefesidir.
2.2.3. ‘Kendin Yap’ (DIY) Giyim

insanlik tarihi boyunca barinma, beslenme ve giyim, yasamin en temel gereksinimleri
olarak karsimiza ¢ikmistir. Kitlesel Gretime gecilmeden 6nce insanlar, kendi kiyafetlerini,
gunlik kullandiklari esyalarini, yiyeceklerini kendileri tretiyorlardi ve birgok seyi yeniden
degerlendirerek tekrar tekrar kullaniyorlardi. Bir zamanlar zorunluluk olarak insanlarin
kendi Uretimlerini yaptid1 yasam tarzi, yerini tiketim odakli bir yagam tarzina birakmistir.
insanlarin daha farkl ve guizeli arama duygusuyla, eskiyen esyanin yerine farklisini
edinme istedi ile moda baslamistir. Evimizdeki perdeden mobilyaya, kiyafetten
mucevhere, otomobilden televizyona, muzikten kitaba kadar her seyin modasi vardir.
Moda, bitmek bilmeyen ve tiketim kuiltirinin kendini var edebilmek adina yaratmis
oldugu bir kavramdir ve ‘Kendin Yap’ (DIY) felsefesine aykiridir. Burada yer yer
bahsedilen ‘moda’ kavrami giyimdeki ‘Kendin Yap’ (DIY) yaklagimlarini ifade etmek

amaciyla kullaniimistir.

1920’lerde kadinlar kiyafete para harcamak yerine dikis dikerek kendi Uretimlerini
yapiyorlardi. Zamanla kadinlar ev ekonomisinde énemli bir rol almaya baglamiglar ve
dikis dikmek para kazanmalarinin bir yolu haline gelmistir. Kadinlar tarafindan dikis
dikmek, sadece maddi anlamda yardimci olmak igin degil, yaraticilk ve marifet
gerektiren bir aktivite olarak da algilaniyordu. 1950’lere gelindiginde dikis dikmek eskisi
gibi populler degildi. Disarida c¢alismaya basladiklarinda kadinlar, evlerinde daha az
zaman gegirmeye ve bununla birlikte dikmek yerine hazir yapim elbiseler kullanmaya
baslamislardir (Gordon, 2007:1). Giyimde kendin yap-tasarla fikri hep var olmustur.
Ancak, sanayi devrimi sonrasi artan uretimle birlikte tekstil alaninda oldugu gibi diger

bircok alanda ev yapimi Grtnler yerini hazir, fabrikasyon Urlnlere birakmaya baglamistir.
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Gunumuzde ise, seri Uretim sonucunda hazir giyim hayatimizin vazgegilmez bir pargasi
olmustur. Cok az insan evlerinde kendi kiyafetlerini dikmektedir. Terzilik gibi ustahk

gerektiren meslekler ise ginimuiz kosullarina direnemeyerek kaybolmaya ytz tutmustur.

‘Kendin Yap’ (DIY) giyim, kisinin kendi 6zel pargalarini tasarlamasi, terzilik yaparak eski
parcgalarla yeni taze bir géorinum elde etmesi veya tasarruflu bir gekilde satin aldigi yeni
parcalari, geri dénisumli parcalarla birlestirerek kendi benzersiz tarzini yaratmasi
anlamina gelmektedir. Bazilari i¢in, ‘Kendin Yap’ (DIY), sadece sik ve tarz gériinimle
alakalidir ancak, ‘Kendin Yap’ (DIY) giyim stilinin tliketim karsiti tutumu bu trendde
anahtar rol oynamaktadir (Mack, 2009:12). ‘Kendin Yap’ (DIY) modasinda Grtintin degeri

fiyat etiketiyle degil kalite, 6zgunluk ve yaraticiligi ile belirlenmektedir.

Son zamanlardaki moda kavrami, durmak bilmeyen bir aligveris cilginligina
donusmustir. ‘Kendin Yap’ (DIY) giyim stili, savurganlik ve bilingsiz tliketim sorunlarina
asir hosgoriuye karsi sert tepki vererek, surdurdlebilirlik icin dnlem alinmasini ve
kaynaklar Uzerinde tasarruflu olunmasini dnermektedir (Mack, 2009:12). Gunumuz
kapitalist toplumlarinda tiiketme istegi, Uretme isteginin bir adim 6nine ge¢mis ve
populer kaltdr, toplumlara egemen olmaya baslamistir. Populer kultirin en énemli
Ozelliklerinden biri de, drtnlerin belirli bir stre kullanilip atilmasidir. Yapay ihtiyaclar
olusturularak kurulan bu denge, surekliligi saglayarak tuketime olan istegin surekli canli
tutulmasina sebep olmaktadir. Son yillarda ‘Kendin Yap’ (DIY) giyim stili populer hale

gelirken, artan tiketimin ve tekdlze Urlnlerin karsisinda durmaya ¢alismaktadir.
2.2.4. ‘Kendin Yap’ (DIY) Yeme Kiiltirii

Giyim ve diger alanlarda oldugu gibi yemek yeme kdltirt ve aliskanliklar da ginimiiz
kosullarina ayak uydurmus ve paketlenmis gidalar yemek masalarindaki yerini almigtir.
Yakin gegmise baktigimizda yemek kiltiirii, ‘Kendin Yap’ (DIY) ile es anlamliydi. insanlar
kendi sebzelerini yetistiriyor, kendi hayvanlarini besliyorlardi. Gidalar mevsiminde
Uretilerek taze olarak tuketiliyor, kislik gidalar yaz mevsiminin sonunda hazirlanip
saklaniyordu. Tarhana, salga, yufka, eriste, tursu, recel gibi yiyecekler komsularla imece
usulil yapiliyordu. insanlar mutfak ihtiyaclarini kendileri karsilayarak pisirme, saklama
gibi igslemleri kendi imkanlariyla yapiyorlardi. Zamanla toplumun yapisi degisti ve gida
endustrisi her tarli mutfak intiyacini market raflarina tasidi. Son yarim yizyilda, yeme
kultiri tamamen degismis, donmus gidalar, hazir gorbalar, pasta yapim kitleri, kisacasi
paketlenmis Urlnler hayatimiza girmis ve hizla tiketimeye baslanmistir. Yemek
aktivitesi, siper marketlerden satin alinan basit bir olay haline gelmistir (Mack, 2009:6).

Katki maddeleri, GDO’lu Urtnler, kimyasallar, boyar maddeler, parfUmler, zararl yaglar

40



ve sekerlerle hazirlanmis bize kolaylik olsun diye sunulan endustriyel gidalar ayni
zamanda saglimizi da tehdit etmektedir. Diger tiketim alanlarinda oldugu gibi yeme
kultirinde de sagliksiz, kalitesiz ve bilingsiz tiketime ‘durl’ demek adina ‘Kendin Yap’

(DIY) kultdrG alternatif yollar bulmaya calismaktadir.

Son yillarda artan obezite ve hastaliklar nedeniyle, beslenme ile ilgili kaygilar sikga
gundeme gelmektedir. Televizyon programlarinda, gazetelerde ve dergilerde ‘Kendin
Yap’ (DIY) yeme kiltirini savunanlar; evde Uretme, pisirme geleneginin geri getiriimesi
ve insanlarin gida tiketiminde bozulan aliskanliklarinin dizeltiimesi icin caligiimalar
yapmaktadirlar. ‘Kendin Yap’ (DIY) yeme kiltiri, yemek masalarindan hazir gidalari
uzaklastirmaya calismakta ve daha saglkl, kaliteli bir yeme kaltGrinin olusmasi i¢in
fikirler sunmaktadir. Dinya capinda bilingli tlketiciler, hem daha saglikli beslenmek
adina, hem de ekonomik anlamda kar etmek amaciyla, disarida yeme ve fastfood
kiltdrinG birakmaya calismaktadirlar. Bu hizli yeme aligkanhgini ortadan kaldirmak,
endustriyel gidalara ve beslenme sekillerine karsi micadele etmek ve yerel Ureticileri
korumak amaciyla ‘Slow Food’ Hareketi baslatiimistir. ‘Slow Food’ Hareketi, ‘Kendin
Yap’ (DIY) yeme kultirinin bir uzantisi gibidir ve yeme kiltirinde ayni hedeflere

yénelmislerdir.

Slow Food, gida dagiliminda biyolojik gesitliligi savunmak, dogru lezzetler konusunda
damak egitimlerini yayginlastirmak, etkinlikler ve girisimlerle kaliteli gida Ureticileriyle
tlketicileri bir araya getirmek, fastfood ve hizli yasam ylkselisine karsi, yerel gida ve
geleneksel yemeklere olan azalan ilgiyi geri getirmek icin calismaktadir. Slow Food,
biyolojik cesitliligi savunurken “kolay yemek” tarzinin yayginlagsmasiyla endustriyel
tarimin kargisinda giderek yok olan sayisiz geleneksel tahil ¢gegidini, meyveleri, hayvan
trlerini ve gida Urlnlerini korumak Uzere c¢aba gdsteriimesi gerektigine vurgu
yapmaktadir'®. Tarim alanlarini ve yerel Ureticileri korumak stirdirilebilir bir yagamin
temellerini olusturmaktadir. Geleneksel kiltir degerlerini korumak, aile ve toplum
yapisini surdurebilmek, daha saglikli ve kaliteli bir yasam icin yemek ile ilgili degerleri
korumak gereklidir. Bu noktada ‘Kendin Yap’ (DIY) hareketi bircok alanda oldugu gibi

yeme kaltirindn korunmasi igin de alternatif yollar sunmaktadir.

1980’lerden itibaren tliketimin akisi keskin bir sekilde degiserek, tiketim trtnlerinin hitap
ettigi kitle cok daha genis alana yayilmistir. Kiltir endUstrisinin hedef kitlesi ve Grin

yelpazesi artik herkes ve her gsey olmustur (Ongur, 2011:73). Kitlesel Uretilen mallarin

nttp://www.slowfood.com/international/1/about-us
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hakim oldugu bir dinyada yagsamaktayiz. Her kent merkezinde c¢ogalan magaza
zincirlerinin, sUpermarketlerin, fast-food’larin kargisinda duran ‘Kendin Yap’ (DIY)
hareketi, tiiketimin neden oldugu israfi 6nlemeye calisarak, insanlarin her alanda kendi
Uretimlerini yapmalari igin yeni ydntemler sunmaktadir. ‘Kendin Yap’ (DIY) hareketine
gore; bireyler, magazalardan aligsveris yapmak yerine, kendi kiyafetlerini tasarlayip
Uretmek, paketli gida drunlerinin icindeki maddelere Uzilmek yerine, kendi yemegini
pisirmek, eskimis, yipranmis esyalari atmak yerine, baska bir sekilde dederlendirmek
gibi ‘Kendin Yap’ (DIY) felsefesinin dnerdigi ydntemleri kullanarak yasamlarini toplum ve

kendileri icin daha kaliteli ve verimli hale getirebilirler.

2.3. ‘KENDIN YAP’ (DIY) HAREKETININ, KENDIN TASARLAYA (DIY) DONUSUMU
VE GRAFIK TASARIMA YANSIMASI

Buglnin kiresellesen piyasa ekonomilerini ayakta tutmak i¢in yenilik gerekmektedir. Bu
nedenle, egitimciler ve is adamlari teknik ve biligsel yetkinliklerinin yani sira yaraticiigi
da tesvik etmektedirler. inovasyon, rekabetgilik gdstergesi olmasinin yani sira hem
okulda hem de is hayatinda 21. ylzyil savunuculari tarafindan kullanilan bir terim haline
gelmektedir. Ozellikle batida, yaraticilik ve inovasyon ayni seyler olarak gérilmektedir
(Ackermann, web, 2013). ‘Kendin Yap’ (DIY) hareketi de kullanici odakh olup

tasarimcilari yaraticia tesvik etmektedir.

20. yuzyilda suUper devletleri olusturan endustri devrimi, yerini elektronik devrime
birakmaktadir. 1980’li yillarda masadustl yayinciigin yikselisiyle birlikte dijital tasarim
araclari, gunlik yagantimiza hizla girmistir (Lupton, 2006:19). Dijital tasarim araclarinin
gelismesiyle tasarima olan genel ilgi daha da artmistir. Teknolojinin tasarima sunmus
oldugu sinirsiz olanaklar tasarimcinin igini bir yandan kolaylastirirken, diger yandan da

tasarimi ve tasarimciyi ¢ilkmaza sokmaktadir.

Dijitallesme modern zamanin baglica 6zelligidir ve her yanimiz teknolojiyle
cevrelenmistir. Toplum dijital ortam ve modern iletisim aletlerine gliven gelistirmistir.
Dijital dinya, tasarimcilarin Uretim ve iletisim big¢imlerini degistirmistir. Yuzyil donimua
tasarimcilar icin dénim noktasi olmustur. Mac'in inovasyonu ve kullanici dostu arayiz
formati yaraticilik endustrisinde tasarimcilarin en iyi arkadasi haline gelmistir. Deneysel
tasarimi tercih edenler, el yapimi metotlarin kullanimini artirmak igin 6zel ilgi gdstermeye
baslamiglardir. Serbest yazar Tiffany Meyers 2009°da elle ¢alisma slrecinin yeniden
kesfedildigini, goze carpan grafik tasarimlarin farkh el isciligi unsurlari icerdigini
vurgulamigtir. Mac, tasarimin baglangi¢ noktasi haline geldiginde her seyin tek bir tuga

basmayla mUmkin olacadini vaat ediyordu. Ama diger trendler gibi o da, tasarim
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yaratmanin bir yolu olarak siradan hale gelmistir'’. Yasadigimiz dijital gagda tasarimcilar

post dijital arayislara yonelerek, kendilerine yeni ¢ikis noktalari bulmak istemektedirler.

21. yuzyilda ‘Kendin Yap’ (DIY), zamanla tasarim ile birleserek, her iki terimi de
kapsayan ‘Kendin Tasarla’ya (Design It Yourself-DIY) donismustir. Bu trendin tasarima
yansimasi deneyselligin ve serbest dislincenin yayllmasina yardimci olmus, her an her
yerde kolaylikla Uretilebilen tasarimlar yapilmasina olanak saglamistir. Tasarim, 6zel
donanim ve yazilimlarla Uretilen temiz ve steril ortamindan uzaklagsmaya baslamistir.
Boylece tasarim, toplumun da bir parcasi haline gelerek bunun Otesinde, tuketilen
olmaktansa, Uretilen olmaya baslamistir. Deneyselligin 1s1ginda hizli ama 6zgin dretim,
teknolojinin 1s1ginda ise bireyin tasarim gérgusu ve bilgisinin artmasiyla tasarimda yeni
bir kendin-yap kaltird dogmustur (Tasgioglu, 2013:121). ‘Kendin Yap’ (DIY) hareketi,
sadece gunlik yasamda tiketime konu olan alanlari degil, ayni zamanda tasarim,

gazetecilik ve yayincilik gibi alanlari da etkilemeye baglamistir.

2006’da Ellen Lupton DIY: Design It Yourself (Kendin Tasarla) projesi ve diguncesini
ortaya koymustur. Ellen’nin kardesi Julia Lupton ise, DIY Teory ve DIY Kids kitaplarinin
ortak yazaridir. Julia, “Design It Yourself (Kendin Tasarla)” ve “Do It Yourself (Kendin
Yap)” terimlerinin birbiriyle iligkili ama ayni seyler olmadigini dile getirmistir. Kendin
Yap’'in (DIY) basit anlamini, isi yapmak igin 6zel birtakim seyler alma yerine, birlikte
minimalist bir ¢6zUm Uretmek olarak tanimlayarak, bunu kendi bisikletinizi tamir etme,
sebze yetistirme veya sut kutularini bir araya getirerek kitap raflari yaratma gibi etkinlikler
olabilecegini anlatmaktadir. Julia, ‘Kendin Tasarla’nin (DIY) bir isi kendi kendine
yapmaktan daha &6te bir durum oldugunu, isin icine estetik de katarak sonuca anlam
katan bir yaklasim oldugunu vurgulamaktadir. Standart sekilde tasarlanmis bir ajanda
yerine, maksimum etki i¢in, fontu, rengi ve grafigi 6zenle segerek, ajandayi tasarimcinin
6zgun yaklasimiyla siradanliktan kurtarmasini dnermektedir (Lupton, web, 2008). Bu
calismalarin yani sira, Ellen ve Julia Lupton, g¢ocuklar igcin de ‘Kendin Tasarla (DIY)
uygulamalari Gzerinde ¢aligmalar gergeklestirmektedirler. Cocuklara tasarimi 6gretmek
icin, gunlik yasamdan malzemeler kullanarak projeler gelistirmektedirler. Hazirladiklar
‘DIY Kids’ adl kitaplari ¢ocuklara, kendi kendilerine oyunlarini ve sanat g¢alismalarini

tasarlamalarini 6gretmektedir.

Lupton, tasarimin insanlarin gindelik yasamlarinda kullandiklari bir sanat oldugunu

yasadigimiz evden, giydigimiz kiyafete, okudugumuz dergiye, tim insan yapimi objelere
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kadar her seyin tasarlandigini ifade ederek sunlari eklemistir: Grafik tasarim, tasarim
pratiginin 6zel bir alanidir. Grafik tasarimcilar fikirleri, kelimeler ve resimlerle aktararak
logo, kitap, dergi, ambalaj tasarimi, afig, web sitesi ve diger medyalari yaratip tasarlarlar
(Lupton, 2006:19). Bulundugumuz yuzyilda tim bu tasarimlar seri olarak bilgisayar
basinda Ureten grafik tasarimcilar, tekdlzelikten sikilarak fikirlerini aktarabilecekleri farkl
deneysel ydntemler arayisina girmislerdir. Bu noktada Ellen Lupton’un 6nerdigi ‘Kendin
Tasarla (DIY), bu arayislari birlestirerek tasarimcilara alternatif yollar sunan bir yéntem

olarak 6nerilmektedir.

Son vyillarda tasarima yakindan bakma egilimi yeniden gindeme gelerek, grafik
tasarimcinin zanaatinin dokulari ve izleri gérinir olmaya baslamistir. Pek ¢ok tasarim,
yayginlasmis yazihimlarin kisith olanaklariyla Gretilmis olup, islerin aynilagsmasina neden
olmustur. El emedi ile bir sey Gretme sireci, hem fiziksel olarak tatmin edici hem de
tasarimi anlamh kilmak icin zengin bir yontem haline gelmistir (Twemlow, 2011:64).
‘Kendin Tasarla’ (DIY) yontemi, tasarimcilarin bilgisayar tutsakligindan biraz olsun
siyrilip, ellerini kullandiklari, yaratici, kendi izlerini tasiyan, akilci ve surdardlebilir bir

tasarim yéntemini énermektedir.

El yapimi tasarim ve =zanaat kuiltirli cagdas grafik tasarimda sikga adindan
bahsettirirken, ginimiz tasarimcilari malzeme arastirma ve sira disi fikir bulma
teknikleriyle ilgili yeni ve vyaratici disiinme yollarina bagvurmaktadirlar. Tasarim,
toplumsal degisikliklere adapte olan, guncel konular veya popduler edilimleri yansitan
surekli bir dongudur. El yapimi tarz, giinimuz kultdrinin bir pargasi haline gelmistir. Son
on yildir el yapimi tasarimin yeniden gindeme gelmesiyle tasarimcilar dusiunce ve
tepkilerini degistirmeye baslamiglardir. 21. ylzyilda el yapimi tasarimin yeniden
canlanmasi toplumun ihtiyaglaryla yakindan ilgilidir. Strdurulebilirlik, ekonomik kriz gibi
konular insanlarin kiresel olaylari sorgulamasina neden olmus, ‘Kendin Yap’ (DIY)
felsefesiyle Ureterek, kendi kendilerine yeterli hale gelmek istemelerini saglamistir.
Cheloe Chadwick, el yapimi tasarimin dijital tasarim diinyasindaki iletisimde ve yaratim
surecinde etkili bir yol olacagi dusliincesindedir. Bu ydntemin geng tasarimcilara yeni ve
inovatif disinme vyollar vyaratarak, is ortamina girmeden &énce becerilerini

gelistirmelerinde firsat taniyacagini vurgulamaktadir®,

‘Kendin Tasarla’ (DIY), kurumlarin ve markalarin kaliplagsmis tarz tekelinden bir kurtulug

olarak gorulebilir. Hazir tarzlari ve alisilagelen yaklasimlari tekrar etmektense, artik
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kendi tarzini yaratmak isteyen yaratici bireyler, kendi elleriyle yaptiklari tasarimlarini
ortaya koymaktadirlar. Giderek dijitallesen diinyada, bilgisayar karsisinda surekli tasarim
yapmaya mahkum kalmis 21. yuzyil tasarimcisi, dokunurluga ve fiziksellige duydugu
6zlemi gidermek igin firsat aramaktadir (Tasgioglu, 2013:133-134). Bu yaratim sirecinde
‘Kendin Tasarla’ (DIY) yontemini kullanan tasarimcilar, yaraticiliklarini gelistirerek,

dokunurluga duyduklar 6zlemi giderebilmektedirler.

“Massachusetts Teknoloji Enstitlisti Profeséri John Maeda’ya gore, bilgisayar bir arag
degil, bir malzemedir. Bunun anlami; bilgisayari piyasaya sdrulen her yeni yazilimi
yutmaya yonelik bir bicimde dedil, rakamlar igleyen bu malzemeyle yapilabilecekleri
entelektiel bicimde, dikkatle ve derinlemesine dislinecek sekilde kullanmamiz
gerektigidir’ (Armstrong, derleme, 2012:125). Bazi tasarimcilara gére el yapimi,
bilgisayara karsi bir tepkiydi, bazilari ise 6zel projeler yaratmanin eskiyi kullanarak,
yavas veya el ile igsleme yoluyla tasarimin kendi koklerine geri dondurecegine
inaniyorlardi. Bilgisayarlar bize kesfetmek i¢in yeni stiregler ve yollar saglamistir. Ancak
Chadwick, en ilgi c¢ekici ¢alismalarin el ile hazirlanmis tasarimlar oldugunu
dusiinmektedir'®. James Hunt'in ‘Icograda Tasarim Egitimi Manifestosu’nda 21. ylizyilda
iletisim tasariminin karsisindaki zorluklardan bahsetmigstir ve sunlari eklemistir: Tasarim
alaninda basit ve erigilebilir aracglarin giderek ¢godalmasi, eskiden ayricalikli bir meslek
sinifina ait olan bir dizi uygulamanin artik neredeyse herkes tarafindan kolaylikla
benimsenebilecedi anlamina gelmektedir. Yazilim uygulamalari, tasarim sablonlari ve
aclk kaynak tipografi programlari sayesinde bir araya gelen ¢ok sayida yetki sahibi ama
uzmanlik alani olmayan tasarimci Oyle ya da bdyle tasarim alanini gururla
benimsemektedir. Bu durumda tasarimcilarin kagip saklanabilecegi hicbir yer yoktur.
iletisim tasarimcilari mesleklerinin 6zgiinligiini daha iyi ifade eder hale gelmeli ve
endustriye kattiklari stratejik dederi savunma konusunda daha basarili olmalidirlar.?®
Tasarim asamasinda tasarimcilar sadece bilgisayar kullandiklarinda, paket programlar
dahilinde 6nceden hazirlanmis imajlari, stilleri ve teknikleri ilgi ¢ekici kilarak kendilerine
mal etmektedirler. Tasarimcilar kendi alanlari icin Uretilmis olan paket programlari
kullanirken, tasarim alt yapilarini giglendirmedikleri sirece, aynilasmis binlerce
tasarimcidan bir farklari kalmayacaktir. ‘Kendin Tasarla’ (DIY) yontemi bu noktada,
tasarimciya programlarin sundugundan daha 6zglr ve deneysel bir ortam saglayarak,

tasarima sanatsal ve 6zgun bir etki getirme konusunda yardimci olmaktadir.
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Teal Triggs, ‘Tasarim Egitiminin Gelecegdi, Grafik Tasarim ve Elegtirel Uygulamalar:
Mufredatin Temelini Olusturmak’ adli makalesinde grafik tasarim egitiminde disiplinler
aras! yaklagimlardan ve ginimuzin ekonomik, toplumsal, kiltlrel, gevresel, teknolojik
ve siyasi baglamlarinin degistikce tasarim paradigmasinin da degismeye devam
edeceginden bahsetmektedir. Zanaatin tasarim mesleginde ve egitiminde yeni
ybénelimleri sekillendirme becerisi gbz ardi edilmemelidir. Triggs’e gbre, zanaat, essiz ve
bireysel bir deneyimin Uretiminde tasarimcinin oynayacag! roli benimsemelidir.
Yaratilan Grundn fizikselligi, malzeme ve slregler hakkinda nasil dogrudan bilgi elde
edilebilecegine 1sik tutmaktadir. Zanaat, ayni zamanda kalitenin Gretimi ve bakimiyla da
baglantilidir; bu hem daha geleneksel uretim yontemleri, hem de dijital ve teknoloji
temelli uygulamalar i¢in gegerlidir. Ayrica Triggs, uzmanlik disiplinlerini azaltmak yerine
artirarak hem tasarimi daha genis kapsamli bir gekilde algilayan, hem de belirli
zanaatlarda uzmanlik sunan bir egitim programi uygulanmasi gerektigini, bu iki bilgi

duizeyi arasindaki sinerjinin tasarimin temelini olusturacagini vurgulamaktadir?*.

ingiliz tasarimci Cristine Matthews ve Sophie Thomas, 1990'larin ortasinda Royal
College of Art'ta (Kraliyet Sanat Okulu) okurlarken tipo baski gibi el isi teknolojilere merak
sarmiglardir. 1997'de kendi ofislerini kurduklarindan bu yana, tim gun ufak bir masada
oturup bir ekrana bakmak ve tek parmakla tasarim yapmaktan kaginmak igin sik sik
geleneksel yontemlere bagvurmuslardir. ‘Krek’, kokain kullaniminin dnine ge¢mek icin
dizenlenmis bir kampanyadir. Bu kampanyada, sert, gercek ve islenmemis olan, kumlu
bir his istedikleri icin tipo baski kullandiklarini sdylemektedirler. Kampanyanin
malzemeleri bitkisel bazli boya ve geri donusimli kagit kullanilarak basiimistir.
Atolyelerinde serigrafi, tipo baski ve "rozet yapma makinesi gibi, oyun oynamak igin bir
suri garip ekipman icin genis bir iglik alani ayirmiglardir. Matthews "Tahta yazi
karakterleri kullanmak bilgisayar kullanmaktan tamamen farkh" diyor ve ekliyor: "Her
seyden o6nce, sonuglari derhal gdrebiliyorsunuz; ne goérirsen onu alirsin, baskiya
gonderip her sey yolunda gitsin diye dua etmek yok." Thomas ve Matthews, islemin
hatalar igermesini ve isin bitmis haline eklenebilecek sansh kazalar yaratmasini da
sevmektedirler (Twemlow, 2011:64-65). Tipo baski ve ipek baski gibi deneysel ve
yaratici teknikler tasarimcilarin eskide kalmis el yapimi sureglere yeniden yénelmesini
saglamaktadir. EI yapimi tasarim disincesi, tipo baski gibi tekniklerle sayili baski

yaparak tasarimin ¢ok daha 6zel ve essiz olmasini saglamaktadir. Deneysel bir strecin
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yasandigi bu tarz Uretimler, tasarimi daha 6zgun kilarken yasanan sureci de yaratici bir

oyun haline getirmektedir.

Alan Kitching, tasarimlarini tipo baski yontemi kullanarak yaratmaktadir. Her tasarimda
kompozisyon, font ve renkte kesifler yapmaktadir. Kitching, bu kesfin baski hakkinda
6grenme sirecinde, bilgisayardan daha fazla yararli oldugunu vurgulamaktadir. Oddling
Smee, geleneksel baski ydontemlerinin 6grenme sirecinde daha popdler hale geldigini,
el yapimi efektlerin ve Urinlerin tasarim ve toplumda daha ¢ok basvurulmasi gereken
yontemler oldugunu vurgulamaktadir?®>. ‘Kendin Tasarla (DIY) yaklagsiminin yaratici,
deneysel ve cgevreci bir ydntem olmasi, tasarim egitimi slrecinde arastirilarak ele

alinmasi gereken bir konudur.

Schellnack, grafik tasarimda da bir zanaatkarlik rénesansi yasandigi ve bunun g
boyutlu kagit kolajlarinin ¢gok daha 6tesine uzandiginin ortada oldugunu dile getirerek
sunlar eklemektedir: ‘Kimileri mugamba kesiyor, kimileri ahsap yakiyor, kimileri daktilo
ile yaziyorlar. Geng¢ tasarimcilar gelecege bakmak igin, mazide kalmis araclan
kullaniyorlar ve bilgisayar da birgok pratik alet edevatin arasindan bunlardan yalnizca bir
tanesi konumundadir (Schellnack, web, 2011)’. Cok sayida tasarimci, bilgisayarlarini
birakip elleriyle Gretmenin tadini ¢ikarmak igin, tipo baski gibi eskide kalmig teknolojilere
geri ddnmektedirler. Tipo baski, serigraf baski, el isi, el yazisi ve el izi tagiyan isleri konu
alan tasarim, kitap, sergi ve konferanslarin sayisina bakinca, zanaatin tekrar gézden
gegirilmis, guincel bir zanaat anlayisiyla ginimuz tasarimcilari arasinda etkili bir kavram
oldugu kesinlesmektedir (Twemlow, 2011:64). ‘Kendin Tasarla’ (DIY), eylem olarak
bilgisayar kullanimini azaltarak, tasarimcinin el izlerini tasiyan ve tasarima ruh
kazandiran bir yontem olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bu yeni ama eski slreg, tasarim
dinyasinda bir trend yaratmigtir. Tasarimcilar bu sayede geleneksel yontemlere geri
donerek neler yapabileceklerini ve bir sey basaramazlarsa bile onlarin yaratici karar

asamasinda dogruya yonlendiren eglenceli bir deneyim oldugunun farkina varmiglardir.

Chlen, hibrid estetigin birleserek teknoloji ile evlendigini gegcmis ve gelecegin simdiyle
birlestigini dile getirmektedir. Hibrid, modern grafik tasarimda yeni bir ilerlemedir. Hibrid,
hem el yapimi, hem de dijitalin kullanilarak birgcok becerinin birlesmesi Uzerine
odaklanmaktadir. Grafik tasarim profeséri Julie Mader Meersman, tasarimcilarin
gecmisten etkilenerek gelecek icin nasil yaratici fikirler Urettiklerini ve etkilendiklerini

anlatmaktadir. Tasarimcilar gegmisten etkilenerek veya eski teknikleri yeniden kullanip
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ilham alarak, cagdas arastirmalari ve popller tasarim trendlerini yaratmaktadirlar.?®
‘Kendin Tasarla’ (DIY), ayni zamanda ‘hibrid’ bir yontem olarak, tasarimcilara disiplinler

arasli yeni yaklasimlarla ¢alisma imkani sunmaktadir.

Tasarimci Lorraine Wild Emigre dergisinde yayimlanmis,"The Macrame of Resistance"
(Direnisin Makremesi) baslikli makalesinde, bir seyi elle yaparken gelistirilen bilgilerden
bahsetmistir. “icgiidii veya goériis sahibi olmayr mantikl olarak agiklamak zor ancak
kisisel bir ifadesi olan tasarim i¢in bunlar temeldir” diyerek sunlari eklemistir: “Dokunarak
yapilan, gundelik veya basitge zanaat diye adlandirabilecedimiz eylemlerden kazanilan
bilgi glcli ve o6nemlidir ve bir tasarimcinin egitimin ve c¢alismalarinin temelini
olugturmalidir. Yoksa bizler neden buradayiz?” (Twemlow, 2011:64). Lorraine Wild, ayni
makalesinde zanaatin uygulanmasi Uzerine yeni bir yaklasimla tasarim kuramini
destekleyerek, ingiliz tasarim kuramcisi Peter Dormer’in zanaat ile ilgili calismalarindan

bahsetmektedir.

Dormer, zanaatin grafik tasarim ¢ergevesine yerlestirildiginde ‘tasarimcinin sesi’ denilen
bilgiyi olusturdugunu, yani tasarimin projenin sakli amagclarina degil, tasarimcinin Kisisel
hinerine hizmet eden kismi oldugunu dile getirmektedir. Bu, bir tasarimcinin islerinin
batinunin her projenin belirli amaglarinin 6tesine gegebilmesini saglamaktadir.
Dormer’in deyisiyle; kisinin deney yapabilme yetisi olmaldir. Cogu zaman oyun oynamak
gibi ifade edilen deneysellik, bir yargi yetkisi gerektirerek kiginin ayrim yapabilme hissini
gelistirmektedir (Armstrong, derleme, 2012:85). Tasarim ve zanaat arasindaki bu
yaratici esinlenme tasarimcinin dzgurlesmesine ve tasarimin heyecan verici bir hale

gelmesine olanak saglamaktadir.

Tasarimci Christine Berrie, el yapimi tasvirlerin ¢cok énemli oldugunu, herkesin farkli
sekillerde yazdigini, cizdigini ve farkhlik yarattigini, bunun da essiz bir Gretim oldugunu
vurgulamaktadir. Ayrica Berrie, bu c¢esitliligin genis bir cevrede yayildigini ve
tasarimcilarin her elin farkl yorum kattigi, el yapimi grafik tasarimlar iceren projelerde
bulunmak istediklerinin altini gizmektedir. Yazar ve tasarimci Sabrina Gschwandtner, el
sanatlarinin hiper hizh kiltire, dijital teknolojiye, tiketim kaltirindn yayilmasina ve
savasa karg! popliler bir reaksiyon oldugunu belirtmektedir. Gschwandtner, el yapimi

kultaran, her gseyin kolay ve hizli alinabildigi tuketici dinyasinda durmadan ilerledigini,
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modern toplumun, dijitallesmis kultire el yapimi tasarimla tepki vermek istedigini

eklemektedir?*.

Amerika’daki tasarim dusuncesi, el isine dénerken, tasarimcilar elleriyle bir seyler
yaratmanin keyfini cikarmaktadirlar. Tasarim sirecinde sadece bilgisayar kullanan yeni
mezun tasarimcilar da el yapimi tasarimi kesfetmektedirler. Bu tasarimcilar, ‘Kendin
Tasarla’ (DIY) ydntemiyle yapilan ¢alismalarin, bilgisayarda Gretilmis tasarimlardan daha
6zgun, tatmin edici ve derin oldugunu distinmektedirler. Foster, elle galismanin dnemini
su sekilde vurgulamaktadir: “Beyniniz gercek alicinizdir ve higbir yerde bulunmayan
essiz nitelikler sunar. Ellerimiz, fikirlerimizi gergeklestiren zihinlerimizin uzantisidir”
(Foster, 2009:6). Kisiye 6zgun tarzin yaratimi sirecinde tasarimcilar, ellerini kullanarak
kendi essiz tasarimlarini olusturabilmektedirler. ‘Kendin Tasarla’ (DIY) ydnteminde
Onerilen zanaat ve el isciligi, bircok alanda kendini gostererek cagin getirdigi sinirsiz
malzeme ve teknik imkan sayesinde 06zgUnligini arayan tasarimciya alternatif

yontemler sunmaktadir.

Yaraticilik endistrisinde el yapimi ve dijital versiyonlari kapsayan yaratici tasarim igin
birgcok yontem vardir, son zamanlarda el yapiminin populerligi profesyonel tasarimcilar
icin farkli yaratimlari icermektedir. Bazilarn ¢alismalarinda kusursuz dijitali segerken,
bazilari geleneksel tekniklerle el yapimi surecini se¢gmektedir ve bazilari da hibrid
tasarim yaklagimlari ile kendi stillerini yaratmaktadirlar. Michael Perry, el yapimi
tipografiden zevk aldigini dile getirerek tasarim dinyasina eglence kattigini sanatsal bir
yaratim sireci oldugu distnmektedir. Elle tipografi yaratmak tasarimcilari sadece gorsel
olarak degil, nasil dugundigund, c¢ahstigini ve nasil tepki gosterdigini ortaya
koymaktadir. Elle yapilan tipografinin otantik bir gériintl yaratmasi ve tasarimin kullanici
ile kisisel baglantilar kurmasi modern toplumda populer hale gelmesini saglamistir.
Jonathan Barnbrook, essiz ve farkli yaklasimlarla o dijital aletlerle veya geleneksel
yontemlerle, klasik tipografi, kiliseler ve mezar taglarindan esinlenerek yazi karakterleri
tasarlamaktadir. Dijital yazi karakterleri, genellikle ticari tabanli yaratilir ve tasarimin
kendi dogrusunu g6z 6ninde bulundurmazlar. Bununla birlikte Barnbrook, her harfin
sadece yalniz olarak degil, komple bir set olarak tasarimin bir pargasi oldugunu

disunerek en dogru sekilde tasarlamaktadir. Barnbrook, el yapimi ve dijital tipografi
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arasindaki farkhgi, el yapimi tipografinin tasarimin nasil yaratildiginin gostergesi

oldugunu ve asil 6Gneminin de bu nokta oldugunu vurgulamaktadir?®.

Tasarim elestirmeni Steven Heller, Elen Lupton ile gériustiklerinde ‘Kendin Tasarla’nin
(DlY), tasarim mesle@i Uzerindeki potansiyel etkisini goriince endiselendigini dile
getirmistir. Ancak, kendi kendilerine bilgisayardaki hazir sablonlarla tasarim yapan vasat
tasarimcilar disidndiaginde geri adim attigini agiklamistir. Ayrica Heller, insanlarin
grafik tasarimin sablonlarla ¢ézllebilecek kadar kolay oldugunu disinmeye baslamasi
durumunda, tasarimcinin yetkisini ve musteri saygisini yitirecedinin altini cizmistir
(Lupton, web, 2008). ‘Kendin Tasarla’ (DIY) yontemi, grafik tasarimcinin vasat ve amator
orneklerden ayrilarak yaptigi isin daha saygin ve 6zel olarak algilanmasi igin firsatlar

sunmaktadir.

Lupton, tasarimin IKEA ve Target'ten alinan modern gériinimli bir esyadan daha fazlasi
oldugunu vurgulamaktadir. Buna ek olarak tasarimla ilgili sunlari dile getirmektedir:
‘Tasarim, bir pratiktir. Gorselleri sunmanin bir yoludur veya sizin sosyal dinyanizi
olusturan cesitli fikirlerdir. Tasarim; ev 6devinden, sosyal, artistik ve eglence igin olan
karalamalara kadar her seyi degistirebilir. Tasarim dusUncesi, kendi ¢evrenizi ve
alisveriglerinizi degerli kilmak, segimlerinizi daha akill, iyi ve daha glizel yapabilmek icin
size yardimci olabilir (Lupton E.,Lupton J., 2007:142). ‘Kendin Tasarla’ (DIY) yontemi,
tasarim sirecindeki bilingli sekillendirme eylemleridir. Tasarimcilara, tasarimin tek bir
secimden ibaret olmadigini, her zaman daha fazlasini yapabileceklerini ve bu slregte

herkesin kendi alternatif yollarini yaratma imkanina sahip oldugunu hatirlatmaktadir

Seri Uretimin sebep oldugu metalagsma karsisinda, hayatin kaybettigi anlami ve ruhu
yeniden arayan, zanaatkar duygusuyla Ureterek kendi calismalarini kendileri yapan
‘Kendin Tasarla’ (DIY) tasarimcilari, salt tiiketici olmak yerine kendi anlamlarini kendileri
uretmek istemektedirler. El yapimi tasarim 21. ytzyilda tasarimcilari ¢ok farkl olanaklar
ve genis yaratici fikirlerle tanistirmistir. Yukarida adi gegen bir ¢cok tasarimci, sanat¢i ve
yazar yasanan bu zanaatkarlik rénesansinin tasarima yeni bir soluk getirecegi ve

tasarimcinin kendini tanimasi, 6zguinlesmesi adina adim atacagi dislincesindedirler.

‘Kendin Tasarla’-‘'Kendin Yap’ (DIY) i¢ icedir ve ikisinin de asil ¢ikis noktasi insanlarin,
tasarimcilarin 6zune donerek minimum tiketim ve israfla, her alanda insan emeginin,

izinin oldugu, surdirdlebilir bir dlinya igin insanca yasamanin yollarini bulmaktir. ‘Kendin

25 http:/fissuu.com/chloechadwick/docs/final_dissertation_chloe_chadwick/1 (Erigim Tarihi:
10.02.2015)
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Tasarla’ (DIY) yaklasiminin sadece elle bir seyler yapmak, tasarlamak degil, Kendin Yap’
(DIY) felsefesinde oldugu gibi sosyal yaninin da oldugu distnulmelidir. Herhangi bir
durumda ‘yeterli’ kelimesini kullanarak, gereksiz israf, asiri tiketim gibi olumsuz
durumlarin karsisinda duran bir kiiltlr olarak kendi felsefesini yaratmis olan ‘Kendin Yap’
(DIY) kultart, Kendin Tasarla (DIY) yonteminde de benimsenmelidir. Surdurilebilir bir
yasam felsefesini merkeze alan ‘Kendin Yap’ (DIY) kulturt, Kendin Tasarla (DIY)
yontemlerinde de surdirilebilir tasarim olarak 6n planda tutulmalidir. Ozellikle grafik
tasarim gibi sdrekli toplumla i¢ ice olan bir alanda geri dénlisim, yeniden kullanma,
organik yasam-tarim, gevresel sorunlar gibi hayati énem tasiyan konular hakkinda
bilgilendirici kampanyalar gerceklestiriimelidir. Grafik tasarim adina da slrdurulebilir
yéntemler ele alinarak ¢evresel zararlar en aza indirmek i¢in ¢alismalar yapilmaldir.
Kagit israfl-, zehirli toner atiklari, dogaya zararli ambalajlar, gorsel kirlilik, tuketimi
tetikleyen yaniltici reklamlar gibi konularda grafik tasarimcilar hassas davranmak
zorundadirlar. ‘Kendin Tasarla’ (DIY)'nin ve ‘Kendin Yap’ (DIY)'in felsefesi, yontemleri
arastirilarak tasarim egitiminde bir 6gretim yaklasimi olarak gundeme getirilmelidir.
‘Kendin Tasarla’ (DIY), tasarim alaninda yeni acilimlar saglarken, tasarimcilar hem
yaptigi tasarim adina, hem de sosyal olarak ‘Kendin Tasarla’-‘Kendin Yap’ (DIY)'In

felsefesini yaymak adina ¢alismalar yapmalidirlar.

Tasarimci; toplumu ‘Kendin Tasarla’ (DIY) yontemi hakkinda bilinglendirmek ve érnek
olabilmek adina tasarimi farkli, zihni ve hayal dlinyasini zorlayan boyutlarda, dogru ve
O0zgln bir gekilde kullanmak durumundadir. Grafik tasarimda dijitallesen dunyanin
getirmis oldugu avantaj ve dezavantajlar tekrar gézden geciriimelidir. ‘Kendin Tasarla’
(DIY) yontemi ve glincellenen zanaat olgusu tasarima, 6zginlik ve ruh kazandirirken
‘Kendin Yap’ (DIY) felsefesinin de surddrilebilir bir dinya i¢in daha dogru nasil
kullanilabilecegi tasarimcilar tarafindan tartisiimali, egitimciler tarafinda arastirilmali ve

yéntem olarak denenmelidir.
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2.4. GRAFIK TASARIMDA KENDIN TASARLA YAKLASIMIYLA
ILISKILENDIRILEBILECEK AKIMLAR VE POST DIiJITAL ARAYISLAR

Toplumun ihtiyaclari degistikge, el yapimi tasarim, diinyay etkileyen konulara bir tepki
olarak gundeme gelmektedir. Bu donusum, tasarim yontemlerini degdistirmektedir ve
kendin yap degerlerini tasarim piyasasina yeniden tanistirmaktadir. Punk doneminde
ortaya ¢ikan, ‘Kendin Yap’ (DIY) hareketi, deneysel yeni fikirler ve yollar ile sinirlari
ortadan kaldirmayi isteyen modern toplum tarafindan yeniden glindeme getirilmistir.
Bunun bir uzantisi niteliginde olan ‘Kendin Tasarla’ (DIY) yontemi, tasarimin heyecan
verici bir hale gelmesine olanak saglamaktadir. Bu yaratim slrecinde ‘Kendin Tasarla’
(DIY) yontemini kullanan tasarimcilar, yaraticihiklarini geligtirerek, dokunurluga
duyduklari 6zlemi gidermektedirler. Tasarimcilar bu sayede, geleneksel yéntemlere ve
akimlara geri dénerek neler yapabileceklerini kesfetmektedirler. Yasadigimiz dijital
¢agda tasarimcilar post dijital arayiglara yonelerek, yeni ama eski sureclerle kendilerine
yeni ¢ikis noktalari aramaktadirlar. Bu bélimde bahsedilecek olan, Steampunk Akimi,
Saykodelik Akim, Retro Flturizm, Vintage, Retro, Nostalji, Hot Cauture, Surdartlebilir
Tasarim Felsefesi gibi basliklar, ‘Kendin Tasarla’ (DIY) yaklagsimiyla yéntem bakimindan

iliskilendirilerek post dijital arayiglar olarak ele alinmistir.
2.4.1. Steampunk Akimi

Steampunk, buhar ¢agi teknolojisinin gelismis versiyonlarinin bulundugu yari fantastik,
yari bilim kurgusal ortam olarak tanimlanmaktadir. 1980’ler ve 90’larda edebiyat ve
sanatta, Kralice Viktorya dénemine 6zgu bilim kurgusal gelecek fantezilerine dykinen ve
bunu modern hayatin teknolojik gercekligiyle yan yana getirmeye calisan alternatif bir
akim olarak ortaya ¢ikmistir?s. Steampunk kelimesi, ilk olarak 1980’li yillarin sonlarinda
‘cyberpunk’ kelimesinin yapisindan tlremistir. 'Steam' buharli makinelarla alakaldir
'‘punk’ ise bir alt kiltlrd yansitmaktadir. Steampunk, eskide kalmis teknolojiyle birlesen

bir alt kaltar olmustur (Killjoy, e-dergi, 2013:3).

26 http://www.gmk.org.tr/ (Yazilar 108) (Erisim Tarihi: 04.03.2015)
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Steampunk kelimesini 1987°de kullanan kisi, bilimkurgu yazari Kevin Wayne Jeter'dir.
Steampunk alt kaltur kimligini ¢cok yonli olarak gosteren bir olgudur. Topluluk olarak,
tasarim ve yapim uygulamasini dissel imgelerle, genis bir medya yelpazesinde
sunmaktadirlar. Tim bu baglantilarla ortak bir ideolojik ve estetik duyarllik, Viktorya
Dénemi’nin fantastik ve idealize vizyonunu, giinimiz modern teknolojisinin objektifinden
yeniden tasarlanmaktadir (Tanenbaum vd., web, 2012:1583). Bu alt tir, genel olarak
edebiyatin sanayi devriminden etkilenmesi ile ortaya ¢ikmistir. Teknolojik olarak; dev
carklarin, dokim sanayi araclarinin, agir sanayinin insanla bulustugu ve toplumu
temelden etkiledigi bir ddnemdir. Donemin énclleri arasinda Jules Verne, H.G. Wells
gibi bilimkurgu vyazarlari sayilabilir. Steampunk, kullanilan bir terim olmaya
baslandiginda, filmler, ¢izgi romanlar ve bilgisayar oyunlar gibi populer kultarin hakim

oldugu piyasada genis dussel bir tarz olarak ortaya ¢gikmistir.

Cizgi romanda, Alan Moore’'un 'The League of Extraordinary Gentlemen' eseri agir
Victorian edebiyatini g6z énune sererek alternatif bir tarih sunmaktadir. Film dalinda,
Barry Sonnenfeld'in 'Wild Wild West' blyuk buharli, kuvvetli mekanizmalariyla
Steampunk estetigini kitlesel medyada sunan ilk yapittir (Tanenbaum vd., web,
2012:1583). Kentin dort bir yanindan gége dogru yukselen dumanlar, gékytzinde
gezinen zeplinler, balonlar, Art Nouveau tarzi mobilyalar, Viktoryan ic mekanlar,
makineler, carklar, buharla calisan robotlar, ucan bisikletler, Steampunk’in

gerceklesmemis bir gelecek tablosunun parcgalarini olusturmaktadirlar.

Punk gibi alt kiltlr gruplaniyla karsilastirildiinda geng bir hareket olmasina ragmen
Steampunk toplulugu, uluslararasi Steampunk toplantilarini, Steampunk mizik
aktivitelerini, bolgesel Steampunk hobi organizasyonlarini ve gezici Steampunk
gOsterilerini iceren klltirel anlamda genis bir aga sahiptir (Tanenbaum vd., web,
2012:1584). Punk gruplarinda oldugu gibi Steampunk gruplart da kendi

organizasyonlarini kendileri organize ederek bir alt kiltir haline gelmisgtir.

Steampunk tarzi tasarimlarda uygulayarak yapma pratigi koklegmistir. Tarzin ana fikri,
el yapimini en iyi sekilde kullanarak 6zel bir ifade sekli yaratmaktir. Steampunk, kitle
Uretimi ve endustrilesme karsisinda bir tepki olarak ve post endustriyel bir form olarak
gérilebilir. Steampunk tarafindan 6éngorilen dinya, zanaatkar ve kisisel cabayla modern
hesaplamaya ilham vererek, sanayi devriminin zirvesindeki teknolojinin altin gagina geri

dénmeyi amaglamaktadir (Tanenbaum vd., web, 2012:1587).
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Julian Bleecker, tasarim ve bilim kurgu uygulamalarinin birbiriyle nasil kesistigini
arastirmaktadir. Bilim kurgu ve futirist yazar Bruce Sterling 'Tasarim Kurgusu' baglikli
yazisinda, hayal edilen veya istenilen gelecek igin kurgu yaratmanin bir tasarim
perspektifi olusturmada nasil kullanilabilecegini sorgulamaktadir. Svanaes ve Verplank
fantezi edebiyatinin blylli ve doga Ustl metaforlarinin tasarim ve tasarimcilar igin
potansiyel bir kegif sureci oldugunu belirtmektedirler (Tanenbaum vd., web, 2012:1584).
Steampunk tasarim kurgusu, tasarim igin hayal kurdurarak yaraticihdin sinirlarini

zorlamaktadir

Gorsel 1. Vadimir Gvozdev ‘Steampunk Bird’ (2006)
Kaynak:http://gvozdariki.ru/gvzd/mechanics /mechO1.htm (Erigim Tarihi: 06.04.2015)

Gorsel 2. Richard "Datamancer" Nagy, ‘Steampunk Laptop’
Kaynak:https://www.academia.edu/1888829/Steampunk_as_design_fiction.
(Erisim Tarihi: 06.04.2015)

Moskova dogumlu Vadimir Gvozdev Rus Sanat Akademisi’nden mezun olduktan sonra
grafiker ve i¢ mekan tasarimcisi olarak calismaya baslamistir. Tasarimlarinda
Steampunk tarzini benimseyerek eserler yaratmaktadir?’. Eserlerinde kolaj yontemiyle
farkli malzemeleri bir araya getiren Gvozdev, zanaatkar isgiligiyle Steampunk tarzina

6zgun ve grafiksel bir bakis acisi sunmaktadir. (Goérsel 1)

27 https://bonexpose.com/featured/vliadimir-gvozdev/
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Steampunk'ta kullanilan pargalar neyin mumkun oldugunun pratigini olusturmaktadir ve
estetik pargalarla islevsel objelerin karisimini iceren calismalar ortaya g¢ikmaktadir
(Tanenbaum vd., web, 2012:1587). Richard Nagy’nin kurdugu Datamancer imzasi

tasiyan, Steampunk Laptop’u bu fantastik tlrin gdsterigli bir 6rnedidir (Gorsel 2).

Gorsel 3. Greg Brotherton Karakter Tasarimlari
Kaynak: http://www.sanatblog.com/uzerine-dislilerini-yapistir-
steampunk/ (Erisim Tarihi:10.04.2015)

Greg Brotherton, Steampunk akimini populer kultir ve mitolojiyle birlestirerek, amacinin
gelismekte olan kultirel destanlarindan kahraman ikonlar yaratmak oldugunu
belirtmektedir?® (Gorsel 3).

Steampunk modeli, zanaatkarlik, iglevsellik ve estetik adina yeni kavramlar insa
etmektedir. Bilerek ya da bilmeyerek bu alternatif sosyal gerceklik, kendi normlarimizi ve
degerlerimizi sorgulamamiza yardimci olmaktadir. Steampunk'ta tasarim kurgusunun
gucu estetik ve bicimin énline gegmektedir. Hikaye anlatma mantigi, bu gugli anlami
kendi imgesel gelecegi veya hayali ile devam ettirmektedir. Steampunk tasarimcilari

kendi gelecek idealleri icin sunum yolu bulmuslardir (Tanenbaum vd., web, 2012:1588).

2 http://www.sanatblog.com/uzerine-dislilerini-yapistir-steampunk/
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Steampunk, sanatgilara ve tasarimcilara sadece donemi yansitan karakteristik

Ozellikleriyle degil, kullandigi ydntemlerle de alternatif yaklagimlar sunmaktadir.

Ornegin, tasarimci Jake Von Slatt, metal sakiz kutusu gibi ¢esitli nesneleri Steampunk
suizgecinden gecirerek ortaya ilging tasarimlar ¢cikarmaktadir. Metal kutular Gzerine tuz,
su ve elektrik ile gravurler yapan Jake Von Slatt ‘Steampunk Bible’ adli kitaptaki
makalesinde bu calismasini ayrintilariyla anlatmaktadir® (Goérsel 4). Tasarimcinin
ortaya koymus oldugu bu el yapimi deneysel yaklasim, Steampunk gibi eskide kalmis

akimlarin ginumuz sanatgilarina nasil ilham verdiginin bir kanitidir.

Gorsel 4. Jake Von Slatt, Gravir Teneke Kutular
Kaynak:http://steampunkworkshop.com/etching-tins-salt-water-and-electricity-compliment-
steampunk-bible-article// (Erisim Tarihi: 10.04.2015)

Schellnack, son yillarda el yapimi grafik tasarimin ragbet gérmesini yalnizca yayincihk
araclarinin dijitallestiriimesine gosterilen bir tar ilerleme karsiti tepki olarak agiklamanin
fazlasiyla basite indirgemeci bir yaklasim olacagini dile getirerek sunlari eklemektedir:
“Sunu kabul etmek gerekir ki, dijital fotograflardan iPad’e akan soyut tasarim trafigi
buglnin gergegdidir. Ancak, dokunma duyusuna hitap eden tasarima gdsterilen populer

ilginin kaynaginda da sadece gec¢mise duyulan 6zlemden ¢cok daha fazlasi vardir. Ortaya

2 http://steampunkworkshop.com/etching-tins-salt-water-and-electricity-compliment-steampunk-
bible-article/ (Erisim Tarihi: 10.04.2015)
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¢ikan bir ¢ok Urdn, ilk basta nostalji kamuflaji goérinimU verse de: ‘Retro * dendiginde
gecmisin yankill odalarinda dolasip, gorsel fragmanlari geligigizel bir gekilde
derlemekten daha fazlasini anlamaniz gerekiyor.” Schellnack, ‘Retro’nun ayni zamanda
son derece modern sonuglar veren eski veya tarihi araglara veya slreclere geri donls
olarak da anlasilabilecegini vurgulamakta ve mizikte ‘Retro’ degil de ‘Vintage’ olarak
adlandirnlan akima edebiyat s6z konusu oldugunda belki de en iyi yakisacak ismin
‘Steampunk’ olabilecegini belirtmektedir. Schellnack, “Steampunk” ahsap ve piringten
yapilmig buharli motorlarin uzay gemilerini ¢alistirdigi, hipermodern teknoloji ve Kralice
Viktorya doénemi estetiginin Retro -fUtlristik bir bilesim olusturdugu bir akim olarak
tanimlamaktadir. Schellnack’, Steampunk tasarimcilarinin en st diizey modern araglar
kullanarak geriye bakmaktansa, tarihsel araglari gelecege bakmak igin kullandiklarini,
yani sanayi devrimi sonrasi dnculik ruhuna zemin olusturan bir ilkel teknolojiden s6z
edildigini vurgulamaktadir®®. Cogunlukla el isgiligine dayali olarak tretilen Steampunk
tasarimlari, zanaatkar kdkeniyle giinimuz 'Kendin Tasarla (DIY) yaklasiminin icerisinde

yer alabilir.

Joshua Tanenbaum, Karen Tanenbaum ve Ron Wakkary Steampunk'in alt kultur tarzi
olarak literatirde yer almasini ve blylimesini 'Kendin Yap' (DIY)In el sanat
uygulamasina bor¢lu oldugunu ve Steampunk'in kurgu, cizgi roman, film ve oyunlarda
daha populer olarak goruldugune inanmaktadirlar. Ayrica adi gecen, bir tasarim hareketi
olarak Steampunk’in uygulama ve teknikleriyle 'Kendin Yap' (DlY)'a dayandirarak,
Steampunk tasarimcilarinin 'Kendin Yap' (DIY) gibi uygulama yapan ve bunu sahiplenen
‘brikolajcilar’  olduklarini vurgulamaktadirlar  (Tanenbaum vd., web, 2012:1585).
Panagiotas Louridas, Lévi-Strauss'un ‘bricoleur’ antropolojik goérisi ve tasarim
arasindaki baglantiyr yapan ilk kigidir. Louridas, ‘bricoleur’'u kigsinin mevcut veya
karsilasilan belirli bir durumda bir seyler yapmasi olarak tanimlamaktadir. Bricoleurcular
tasarimci olarak, malzemeye konsantre olmadan énce, gecmis deneyimlerine ve simdiki
kesiflerine dayanan tecribeleri ile ilgilemektedirler. Bricoleur, farkli tirlerdeki hisleri, form
ve coklu perspekitifleri sorgulamaya imkan taniyan durumlari ifade etmektedir
(Tanenbaum vd., web, 2012:1589). Levi-Strauss, herhangi bir "lretim" sistemine sahip
olmayan "ilkel" kabilelerin, kendilerine gerekli olan esyalari, dogadan topladiklari ¢esitli
malzemelerle yapmalarini, ‘bricoleur’ kelimesiyle anlatmaktadir. Kendi hayat kolajini
yapan, bir takim araglar kullanarak elleriyle ¢alisan kisi olan ‘bricoleurs’, 'Kendin Yap'

(DIY) uygulayicilarinin bir nevi dogal versiyonu gibidir.

30 http://www.gmk.org.tr/ (Yazilar 108) (Erisim Tarihi: 04.03.2015)
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Kdkeni Fransizca olan Bricoleur, elindekilerle anlik pratik ¢éziUmler Ureten, ufak tamir
isleri yapan kimseler igin kullaniimaktadir. GiUnlik dilde, firsatlan degerlendirmek
anlamina da gelmektedir. Colin Rowe, ‘Collage City’ adli kitabinda ‘bricoleur’ ve ‘collage’
kelimelerini birlestirip ‘bricolage’ kavramini ortaya atmistir. Levi Strauss’un “Yaban
Dusiince” adli eserinde gegen bu terimi Tahsin Yicel “yaptakg” olarak kullanmistir.3!
Joshua Tanenbaum, Karen Tanenbaum ve Ron Wakkary’nin, Steampuk tasarimcilarini
‘brikolajcilar’ olarak tanimlamalari onlarin zanaatkar bir sekilde, el emegi ile yaptiklari
isin 6zeti gibi olmustur. Steampunk, montaj ve kolaji birlikte kullanarak, birbiriyle uyumlu
olan pargalarin birlestirilerek isler hale gelmesi disinda, tamamen uyumsuz pargalarin
bir butinl olusturmasini da saglamaktadir. Ve bu isi yaparken de tasarimcilar, tasarim
ve yapim asamasinda genellikle bu is icin bigilmis kaftan olan hurdaliklari ziyaret ederek
baslamaktadirlar. Steampunk tasarimcilari, doénudstirme, yeniden kullanma,
degerlendirme gibi yontemlerle 'Kendin Yap' (DIY)n felsefesini hayata gegirirken,
tasarimlarinda kullandiklari el yapimi uygulamalarla da 'Kendin Tasarla (DIY)

yaklasimini gerceklestirmektedirler.

Kuznetsov and Paulos 'Kendin Yap' (DIY) katiimcilarini, bir profesyonel yardimi
olmadan veya para ddemeden kendi kendine bir seyler yaratan, objeleri degistiren veya
onaran uzman amatorler olarak goérmektedir. Ayrca 'Kendin Yap' (DIY), tlketim
karsithgini, isyankarli§i ve yaraticiligi yansitan bir kiltirdir. insanlari satin almaktansa
yaratmaya tesvik etmektedir. Joshua Tanenbaum, Karen Tanenbaum ve Ron Wakkary
bunu Steampunk tasarimindaki 'Brikolaj' (Bricolage) uygulamalarinda agik olarak
gorduklerini belitmektedirler (Tanenbaum vd., web, 2012:1584).

Bricoleur tasarimcisi veya brikolaj uygulayicisi terimleri, kavramsal fikir birli§gi agisindan
'Kendin Yap' (DIY) ve 'Kendin Tasarla (DIY) yéntemlerini uygulayan Kisi ve tasarimcilar
icin kullanilmasi 6nerilebilir. Tlrkgce'de 'Kendin Yap' (DIY) ‘kendin yapg¢r’ gibi anlam
bozuklugu olan bir terim yerine 'Kendin Yap' (DIY) ve 'Kendin Tasarla (DIY) yéntemlerini
benimseyenler i¢in Bricoleur tasarimcisi veya brikolaj uygulayicisi (brikolajci) terimleri

kullanilabilir.

Schellnack, Steampunk tasarim yaklasiminin dijital Gretime karsi gelisen bir model
olmadigini,  bilgisayar  kullaniminin  normallestirimesi  gibi  gorulebilecegdini

vurgulamaktadir. Schellnack, tasarimcilarin lllustrator programini kullanarak bir tasarima

31 https://mimaritasarimveelestiri.wordpress.com/2012/04/06/kirpi-kiliginda-tilki-isleri/
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baglayabildikleri gibi daha sonra elde calisarak devam edebildiklerini, ortaya ¢ikan
sonucu yabancilastirip, tekrar tarayip bilgisayara gecirerek, Uzerinde c¢alismayi
surdurdiklerini ve tim bu ydntemleri deneysel sekillerde ama ustalikla kullandiklarini
belitmektedir. Poschauko’ya goére, “Bir gdzlemci olarak belli bir eserin ardindaki esin
kaynaginin tam olarak nereden geldigini veya hangi teknigin kullanildigini kesin bir
netlikle sdyleyemediginiz zaman, 6zellikle heyecan verici bir hal almaktadir. Poschauko
bu heyecani sdyle dile getirmektedir: “Ornegdin, ‘eski’ ve ‘yeni', dijital ve analog 6gelerin
bir eserde kaynasmasi veya birbirine tezat giden pargalar olarak etkilesmeleri gibi. Bir
eser ¢ok farkli cagrisimlara hizmet ettiginde, bizim igin canlaniyor, hayat buluyor: iste o
zaman, ‘Retro’, veya ‘modern’, ‘dijital’ veya ‘analog’ gibi kategoriler ortadan kayboluyor.
Hepsi birleserek yeni bir sey yaratiyorlar™?. Poschauko’'nun séziini ettigi birlesme,
ginumuz c¢agdas sanatindaki melezlesme kavramiyla ortismektedir. Deneyselligin
oldugu, sinirlarin ortadan kalktigi sanat ve tasarim diinyasinda sanatgilar gegmise
ybnelerek ilham alabilecekleri geleneksel yontemleri gliincel bir bakis agisiyla glindeme

getirmektedirler.

Tasarimci, egitimci ve yazar Karen Christians, gorsel sanatlarda, Steampunk’in kendini
disuk teknolojiyle yasamini slrdiren bir tutumla ve sanatsal estetikle ifade ettigini
belitmektedir. Christians, hareket, pargalara ayirma ve montaj kavramlari Steampunk
calismalarinin tekrarlayan 6zellikleri oldugunu ve Steampunk hareketinin tekil bir tarzi
olmadigini, zengin bir alegori ve metafor ruhuyla birlikte, isbirlik¢i, yaratici ve katimci
oldugunu vurgulamaktadir (Christians, e-dergi, 2011:3). Yasadigimiz dijital ¢agda
Steampunk, el sanatlarini artistik formlar Uzerinde belirgin hale getirmektedir.
Steampunk yaklagimi, tasarimcilarin kaybolan el sanatlarini yeniden canlandirmak i¢in

ilham alabilecekleri bir ydntem olabilir.

Yuzini hem gecmise hem de gelecege ddnen bu fantastik bilim kurgu dinyasi,
2000’lerin sonunda farkli doénemlerin estetik anlayigslarinin sentezlendigi melez
tasarimlarin olusumuna ortam hazirlamistir. Bu zamansal melezligin en belirgin hali

Steampunk kurgusu icerisinde 19. yy. mekanik teknolojilerinin, ginumuz dijital

32 http://www.gmk.org.tr/ (Yazilar 108) (Erigim Tarihi: 04.03.2015)
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teknolojileriyle Dbirlegtiriimesiyle meydana gelmistir.
2010 yili ise Steampunk ve tirin takipgileri agisindan
bir kirlma noktasi olmustur. 2010°’dan bu yana her yil
Mayis ayinda New Jersey’de ‘Steampunk Dinya
Fuar’ dizenlenmektedir ve bu organizasyonlar
kapsaminda cesitli paneller, moda defileleri, muizik
performanslari, yemekler ve kostium partileri
gergeklestiriimektedir. IBM’in sosyal medya analizi,
Steampunk’in 2013-2015 yillari arasinda ylkselen
baglica trendlerden biri olacadini gdstermektedir
(Gorsel 5). Facebook, Twitter, gesitli forumlar, oyun
siteleri ve bloglardaki yazigmalar temel alinarak
yapilan bu arastirmaya goére, Steampunk estetiginin
basta giyim-aksesuar ve mobilya olmak Uzere cesitli
sektorlere esin kaynagi olacagi, daha oOnceleri az
sayida ve el isciligiyle Uretilen bu Grtnlerin seri Gretime
uygun hale getirilerek genis kitlelere pazarlanacag
ongorilmektedir (Tekcan, e-dergi, 2013:14). Ginlimuz
modern teknolojisiyle yeniden tasarlanan Steampunk
son yillarda, hem estetik duyarlihdi, hem de kendin yap
tarzi dretim stili ile tasarimcilara ilham vererek,
sanatsal ve kultirel cevrede hayal ve fantezinin

egemen oldugu nostaljik bir etki uyandirmaktadir.

Gorsel 5. IBM Steampunk Infographic ‘Birth
of a Trend: Steampunk’ (2013)

Kaynak: https://www-
03.ibm.com/press/us/en/photo/40122.wss
(Erigim Tarihi: 10.04.2015
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2.4.2. Saykodelik Akim

1950’lerin ortalarinda, bazi illistratér ve tasarimcilar, eski grafik yaklasimlari
tekrarlayarak klasik Modernizm’e bir alternatif olusturmuslardir. Bu yaklasimlar Post
Modernizm’in de habercisi olmustur. Onceleri modasinin gectigi diisiiniilen Victoria tarzi,
Art Nouveau ve Art Deco gibi grafik motifleri, taze esin kaynaklar olarak tekrar ele
alinmiglardir. Elle Uretilmis olan goéruntuler, butunsel tasarimlar halinde tipografi ile
yeniden birlestirilmistir®®. Saykodeli, egrisel kaligrafi ve yogun renkli soyut girdaplari
iceren tipik tasarimlariyla 6zellikle LSD gibi sanrisal ilaglardan etkilenen bir sanat tarzidir.
Saykodeli, 1960 ortalarinda baglayan ve sadece mizik Gzerinde degil, populer kaltarin
gorinimind de etkileyen bir hareket olmustur. Elbise stilinden konugma sekline, sanat
ve tasarimdan felsefeye, edebiyattan mizige kadar genis bir alanda etkili olmustur.
Saykodelik ruhun ortaya ¢ikmasi, benligin bilinmeyen yonlerinin kesfedilmesi olarak tarif
edilebilir.

1960'larda Amerika'da sosyal aktivizm gundeme gelmistir. Bu dénemde sivil hareketler,
Vietnam Savasi'na karsi protestolar, kadin kurtulus hareketinin ilk kipirtilari ve alternatif
yasam tarzlari i¢in toplumsal arayislar ve ayaklanmalar baglamistir. Dénemin posterleri
genellikle apartman duvarlarina ve sokaklara yapistiriimistir. Bu posterler, ticari mesajlar
yaymak yerine, sosyal bakis agcilari hakkinda aciklamalar yapmaktaydi. Poster
kultdrinin ilk dalgasi 1960'larda San Francisco'da Hippy alt kdltirid merkezli olarak
ortaya ¢cikmistir Medya ve kamuoyunun bu afisleri karsit 6rgit degerleri, rock mizik ve
Saykodelik uyusturucularla iliskilendirmesi donemin afiglerinin Saykodelik (psychedelic)
afisler olarak adlandiriimasina neden olmustur (Meggs, Purvis, 2012:448). Hippiler asla
kendilerine sinir koymayan, tim yetkileri reddeden ve savas karsiti olarak bilinen bir
akim olmustur. ABD’deki 1960 kusaginin en énemli hareketi, o dénem ABD’nin yUrGttagu
Vietnam savasina karsi hippilerin muhalefeti olmustur. Bu akim kisa siirede tim diinyada
etkili olmustur. Sosyal standartlari ve kosullari degistirerek, 6zellikle sanatta, muzikte ve
modada c¢i1dir agmiglardir. Ahlak, aile, savas ve vatanseverlik gibi kavramlari, politik bir
tavir ile “savasma sevis” sloganlari ile yikmaya calismiglardir. Kendine has olan ve bir
anlamda tarzlari ile alt kaltird olugturan bu akim, seyahat ederek ve komun halinde
yasamiglardir®®. Hippi dénemi, degisen diinya olaylarini alt tist eden, Amerika'daki sivil
haklar i¢cin mUcadele veren, yeni, saglikli, egitimli geng bir jenerasyon igin ¢abalayan,

blylyen ekonomik patlamaya karsi bir set olusturan bir dénem olmustur. Hippi yasam

33 http://www.gmk.org.tr/ (Yazilar 53) (Erisim Tarihi: 04.03.2015)
34 http://beatkusagi.com/hipsterlar-cagimizin-genclik-alt-kulturunun-sembolu-mu/
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tarzi hareket olarak ¢ok uzun sirmemis olsa da kulturuyle, idealleriyle ve Saykodelik

posterleriyle gorsel dilini yaratmig ve etkisini sirdurmustur.

1960’larin Amerikan geng kultirinu yansitan Saykodeli, kisa bir zaman dilimi icerisinde
etkili olmustur. Ancak, bu akim daha sonra ticaret diinyasini yonlendirenler tarafindan
pazarlanabilecek bir moda olarak algilanmaya baglanmistir. Saykodeliyi en iyi Otto
Wagner'in ‘gesamkunstwerk (Bir butlin olarak sanat yapiti) terimi tanimlamaktadir. Bu
terim, hippi hareketinin komunal yasami geri getirisini, el sanatlari Gretimini canlandirma
g¢abasini ve plastik sanatlarin mizik ve edebiyatla birlestiriimesini ¢cagristirmaktadir.
Saykodelik tarz en saf haliyle gazete, el ilani ve afig tasariminda, modada, taki, mobilya
ve otomobil tasariminda uygulanmistir®®, 1960’lar ve 1970’lerin Hippi karsit kiltirindeki
dogaya geri donus hareketi, kendi kendine yetebilme felsefesini benimseyerek ‘Kendin
Yap’ (DIY) uygulayicilari gibi daha surdirdlebilir bir yasam igin seslerini duyurmaya

calismiglardir.

Design Week Dergisi'nin ‘Psychedelic design:Trip up’ makalesinde Saykodelik akimdan
sairane bir sekilde bahsedilmektedir. ‘Saykodelik tasarim, Victorian tarzin bastan
cikaricihi@i, peri masali gibi illistrasyonlari, Art Nouveau, Oryantalizm ve Sirrealizmi
birlestiren tavri, canh renk kullanimi ve evrensel kullanilan dokularla hayal gérdiren bir
deneyimle digssel sanatin mikemmel geleneksel bir pargasidir. Saykodelik posterler,
albuim kapaklari ve 1sik goésterileri ve tim grafik tasarim érnekleri bu sanatin en radikal
ve buyulu digavurumlaridir. Saykodelik sanat bildigimiz dinyadan uzaklasarak lepiska
sach perilerin oldugu veya uyusturucuyla uyariimis dedisken bir dinyada Utopik bir
topluluk icin bir yol ¢izer.” Saykodelik yaklasimda ortaya ¢ikan tasarimlar, edebi eserler,
muzikler donem gengliginin hayata bakisini ve protest tavrini g¢arpici bir sekilde

yansitmaktaydi.

1960'larda dans, yiksek sesli mizigin yogun algisal deneyimleri ve hizla yanip sénen
Isiklarin  patlayarak ortamdaki goérlntiyd bozmasi ve renkleri yansitmasiyla
sekilleniyordu. Bu deneyim, grafiksel afiglerde kivrilan formlarin kullaniimasina ve
harflerin edrilip bukullerek, okunaksiz bir bicimde genellikle tamamlayici renklerle
kullaniimasina neden olmustur (Meggs, Purvis, 2012:448). Ozellikle grafik tasarimda
kendine ifade zemini bulmus olan Saykodeli, muzikte de "psychedelic muzik" ve alt dal

olan "psychedelic rock" olarak ortaya ¢ikmistir.

35 http://www.gmk.org.tr/ (Yazilar 53) (Erigsim Tarihi: 04.03.2015)
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Saykodelik sanat akiminin edebiyattaki ilk 6rnekleri Fransiz gair, oyun yazari Antanin
Artaud’'un “Tarahumara Ulkesine Yolculuk”, Belgikali sair, yazar ve ressam Henri

Michaux’un “Mucize” ve ingiliz yazar Aldoux Huxley’in meshur eseri “Algi Kapilar” dir %.

Blues etkisindeki Saykodelik mizik, daha derin ruhsal motifler iceren dogaclamalarla
dolu, dinleyenin Ustlnde slrreal ve digsel bir his birakan atmosferik galismalar olmustur.
Karmasik stidyo efektleri, sitar, hammond klavsen, mellotron gibi egzotik enstrimanlarin
kullanimi, enstrimantal sololar Gzerine yapilan gigli vurgular, kullanilan derin ve
degisken sozler bu turin 6nemli ayrintilarnidir. Saykodelik rock ornegini ilk kez
Amerika’da San Fransisco’dan Jefferson Airplane grubu “White Rabbit” ve” Somebody
to Love” hit single’lanyla vermistir. Ardindan Los angeles’dan The Byrds, Iron Butterfly,
Love, Spirit, the United States of America, Jimi Hendrix ve the Doors tlrin devamini
saglayan 6nemli grup ve muzisyenler olmustur. 1966’'da Beatles Revolver albimindeki
“Tomorrow Never Knows” ve “Yellow Submarine” parcalarinda psychedelic etkiler
kullanmiglardir. Pink Floyd, Cream, King Crimson, Iron Butterfly, Blue Oyster Cult,

Vanilla Fudge Saykodelik rock’in en spesifik gruplari olarak glindeme gelmislerdir®’.

Saykodelik grafik hareketi yasanan kultlirel havayi, Art Nouveau’nun kivrimlari, Op Art'in
yodun optik renk titresimi ve Pop Art'in, populer kdltirin yeniden kullanilan veya
manipule edilmis gdrselleriyle birlestirerek yansitmaktaydi. Bu hareketin ilk sanatgilarinin
¢ogu blyuk olcide kendi kendini yetistirmisti ve onlarin birincil musterileri rock and roll
konserleri ve dans organizatorleriydi (Meggs, Purvis, 2012:448). Saykodelik tasarimlar

doénemin albim kapaklarini ve konser afislerini sislemistir.

36 http://filhakikat.net/kaosun-icinden-gelen-bir-akim-psychedelia/ (Erisim Tarihi: 24.04.2015)
37 http:/ffilnakikat.net’/kaosun-icinden-gelen-bir-akim-psychedelia/ (Erisim Tarihi: 24.04.2015)
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Saykodeli gorsel bir sifreydi. Bu sembolizmin katmanlarini delerek mesaji okuyabilenler,
‘underground’ ailesinin  Uyeleri olabiliyorlardi. Saykodelik tasarim, Avusturya
ayrilikgithiginin harflerini, Art Nouveau sislemelerini, Dogu Hint sembollerini ve Victoria
doénemi tipografisini yeniden kullanmasina karsin, esin kaynagi uyusturucu maddeler

olan renk paleti ve gizgi roman ikonografisi ile belirgin bir grafik tarzi olmustur. Cizerler

Gorsel 6. Soldan saga dogru, Victor Moscoso, Miller Blues Band, Konser Afisi, 1967. Wes
Wilson, The Association igin konser afig tasarimi 1966.

Kaynak: Meggs, P. B., Purvis, A.n W. S.449, (2012). Megs’ History of Graphic Design. (Fifth
Edition). USA Canada: John Wiley & Sons, Inc.

Wes Wilson, Rick Griffin, Stanley Mouse ve Victor Moscoso, West Coast rock konserleri
icin birlikte ylzlerce afig uretmiglerdir.1950’li yillarda Beat hareketinin baskenti olan San
Fransisco, hippi ve Saykodeli hareketinin de dodum yeri olmustur. Sonrasinda

Saykodelik tarzin versiyonlari zamanla Avrupa’ya yayilmistir®.

1960'larda, Victor Moscoso San Francisco'da Saykodelik devrimin en unutulmaz 'Acid

Rock' posterlerini hazirlamigtir. Moscoso’nun katkida bulundugu Zap Comix, Vintage

38 http://www.gmk.org.tr/ (Yazilar 53) (Erigim Tarihi: 04.03.2015)
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Gorsel 7. Peter Max, “Love” Afis, 1970.

Kaynak: Meggs, P. B., Purvis, A.n W. S.449, (2012). Megs’ History of Graphic Design. (Fifth
Edition). USA Canada: John Wiley & Sons, Inc.

Gdrsel 8. John Van Hamersveld, John Lennon” (Green), serigrafi, 34" x 45"
Kaynak:http://modernmultiples.com/shop/john-van-hamersveld/john-van-hamersveld-john-
lennon-green/ (Erisim Tarihi:12.04.2015)

konser afigleri slresince orjinal ¢izimleri, kolajlar, slrrealistik resimli romanlari ve
Moscoso’'nun degisik galigmalarini 1967'den 1982'ye kadar yayinlamistir®® (Gorsel 6).

Robert Wesley “Wes” Wilson tarafindan tasarlanmis 'A Grateful Dead' adl posteri, Alfred
Rollerin Art Nouveau tarzinin gesitlemesi olan kivrimli gizgileri ve kivrimh harfleri
icermektedir (Gorsel 6). Wilson saykodelik afis stilinin dnctsudir ve ¢ok guglu gorintiler
yaratmistir. Bu kisa hareketin diger 6nde gelen tyeleri Kelly/Mouse Stuidyolari ve Victor
Moscoso gibi baslica sanatgilardir. Saykodelik afis hareketinin bazi yonleri son derece
popller olan New York'lu tasarimci Peter Max tarafindan da kullaniimistir. Peter Max’in
1960'lardaki poster serisinde saykodelik sanatin ‘art nouveau’ gérinumui daha yumusak
renklerle ve kolay bulunabilir gérsellerle birlesmisti. Onun en Unli resimlerden biri

1970'teki “Love” afigi, Art Nouveau'nun akiskan organik gizgileriyle, karikattr kitaplari ve

39 http://www.nytimes.com/2015/03/20/arts/design/victor-moscoso-psychedelic-drawings-1967-
1982.html?_r=2
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Pop Art'in sert, siddetli konturlerini cesur bir sekilde birlestirerek ortaya ¢ikmistir (Goérsel
7). Max, bu en iyi caligmasinda, goruntilerle cesitli baski tekniklerini birlestirerek

deneysel galismalar yapmistir (Meggs, Purvis, 2012:448).

Altmigh yillarin sonlarinda, grafik tarzi tipografik illistrasyonlardan akigkan gizgi roman
imgelemine kadar uzanan John Van Hamersveld, Saykodelinin Los Angeles’daki
yenilikgi temsilcilerinden olmustur (Goérsel 8). Cok basit yontemlerle Saykodelik
goruntiler Uretilebildiginden ve basim maliyetleri distk oldugundan Saykodelik afigler
her yere ulasabilmistir. Saykodeli'nin glinimize miras birakabilmesindeki en énemli
etkenlerden biri, Photolettering Inc’'in 1969’da yayinladigi ve dileyen herkesin Saykodelik

tarzda tipografi GUretmesine olanak saglayan Psychdelitype dizgi katalogu olmustur?.

Hippi kultiri gindmizde etkisini yitirmis olabilir, ancak tasarima getirmis olduklari
Saykodelik sanat tasarimlari, 21. yuzyilda altmish yillara bir dokunus getirmek igin
tasarimcilara ilham kaynagi olmaktadir. Gegmisle simdiki zamani bulusturan yeni nesil
Saykodelik tasarimcilar hem geleneksel yéntemleri hem de dijital teknikleri kullanarak
60’h yillarin bakis agisini giinimuze tasimaktadirlar. 1990l yillarda dijital teknolojilerin
getirmis oldugu imkanlar Saykodelik sanata daha genis ve farkli bir vizyon
kazandirmistir. Ulkemizde de giindeme gelmeye baslayan Saykodelik akim gesitli
aktivitelerle adindan bahsettirmeye baglamistir. Ornegin, 2015 Subat ayinda izmir'de ilki
gerceklestirilen ‘Psychedelic Art Gallery'nin ikincisi Nisan 2015'te istanbul'da
gerceklesmistir. Glven Erkin Erkal'in Turkiye Rock Tarihi 1, ‘Saykodelik’ Yillar kitabi,
1970’li yillarda dinya genclerini etkileyen trendler, siyasi hareketler ve “Psychedelic”

denemelerin Turkiye'yi etkileyen yonleriyle ele alan ilging bir mizik tarihi kitabi olarak

Saykodelik akimi giindeme getirmektedir.

d FILTER-CIGARETTES
Gorsel 9. Soldan saga dogru Hugo Barros, El yapimi kolaj, 2014. ‘Cat’, El yapimi kolaj, 2015, El
yapimi kolaj, 2014.
Kaynak: http://mesineto.tumblr.com/ (Erigim Tarihi: 25.04.2015)

40 http://www.gmk.org.tr/ (Yazilar 53) (Erigim Tarihi: 04.03.2015)
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Lizbon’da ikamet eden sanatgi Hugo Barros, calismalarinda nostaljik ve siradan
gorseller kulanmaktadir. Fakat sanatgi onlar; dikkat gceken, el yapimi, saykodelik kolaj
calismalarina cevirmektedir. Barros, evren hakkindaki bilingaltinda bulunan merakimizi
yakalamak icin, saykodelik kompozisyonlar yarattigini belitmektedir. Bunu bilim kurgu
dergi kapagi kagit hamurlari, eski aile fotograflari gibi Vintage parcalar kullanarak
saglamaktadir. Sanatgi genellikle benzer bigimsellikteki elementleri, igerikleri ayni
olmamasi ve slrreal bir gériintl elde etmesine ragmen ¢alismalarinda uyum duygusunu
korumaktadir** (Goérsel 9). Barros, kendi web sitesi mesineto.tumblir.com’da
calismalarinin bilgisayar manipllasyonu olmadigini hepsinin 6zgin ve el yapimi

oldugunun altini gizmektedir.

Sanatg¢l Tyler Spangler, gorsel saykodelik dokunuslarla, Vintage resimleri kendine has
tarziyla tekrar yorumlayarak calismalarinda, grafiksel temalar ve renkli elementler ile
hipnotize eden siirreal kompozisyonlar gibi iki evreni birbiriyle birlestirmektedir.*?
Spangler, renk, bigim ve fotografi dijital kolaj vasitasiyla birlestirerek deneysel galismalar
yapmaktadir ve tasarimlari renkli ve kaotik bulunmaktadir. Son Ug¢ yilda, Spangler kendi
tasarimlari ile dolu alti 440 sayfalik kitabi dolduracak tasarim yaratmistir ve uluslararasi

saylisiz proje Uzerinde calismistir. (Gorsel 10)

Gorsel 10. Tyler Spangler, Afig Tasarimlari
Kaynak: www.tylerspangler.com (Erisim Tarihi: 25.04.2015)

41 http://www.artmanik.com/el-yapimi-saykodelik-kolaj-calismalari/
42 nttp://www.artmanik.com/tyler-spangler-ile-saykodelik-portreler/
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Avusturyali tasarimci Leif Podhajsky, eserlerinde doganin dnemi ve saykodelik deneyim
arasindaki baglantilari arastirmaktadir. Podhajsky tasarmlarinda, yansitiimig
géranamler, eriyen kozmik manzaralar, igine ¢eken dalgalar, ¢arpici soyutlamalar gibi
konulari yansitmaya calismaktadir. Unlii markalarla galisan tasarimci birgok albim

kapagi calismasina da imza atmistir®® (Goérsel 11).

Gorsel 11. Soldan sada dogru, Leif Podhajsky, ‘Intent’, Mixed Media, 2013, Leif Podhajsky,
Desert-1 ,Mixed Media, 2012.
Kaynak: http://leifpodhajsky.com/gallery (Erisim Tarihi: 25.04.2015)

Hippiler, punklar, rockgilar, beat kusadi gibi alt-kdltirler dunyayi, kosullari, hayat
standartlarini degistirmek amaciyla micadele eden, kavga eden genclik kiltlrleri olarak
varliklarini sirdirmaslerdir. Bu alt kilttrlerin hakim oldugu dénemlerde genglik kitlesi
giyim tarzlariyla, mizikleriyle ve yasam bigimleriyle, sanati, tasarimi, modayi, edebiyati,
sinemayi ve muzigi etkilemiglerdir. Yasam stillerindeki ‘Kendin Yap’ (DIY) yaklasimlari,
cikardiklar fanzinler, Saykodelik yaklasimlar, grafik tasarimi c¢ok yonlu olarak
etkilemistir. GUnumuizde yenilenen bir bakis agisiyla yeniden ele alinmaya baslayan bu
onemli alt kdltir yaklasimlari tasarima yeni bir bakis agisi getirmektedir. Ginimuz
kosullarinda tasarimcilar, sadece gegcmise bakarak degil, ginceli de takip ederek
gecmig, simdi ve gelecek zaman dilimini birlestiren tasarimlara imza atmaktadirlar.
Surekli degisen dinya dizeninde yeni olusumlar, toplumsal gruplar gindeme
gelmektedir. Ornegin, 1960’ yillarin alt gruplarindan ilham alarak olugsmaya baslayan
bir ‘Hipster’ grubu ortaya ¢ikmistir. Beat Kusagr’'ndan etkilenen Hipster kultard, yirmi ile

otuz yas arasi genglerin arasinda etkili olmakla birlikte, bu gencler kendilerini poptler

43 http:/Neifpodhajsky.com/About
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kultdran karginda konumlandirarak, yeni bir alt-kaltur olugturmaktadirlar. Aslinda Hipster
ve Beat Batida, ylzyilin ikinci yarisinda ve daha sonraki yillara damgasini vuran ¢ok

dogurgan, zengin ve verimli 6zel tarzlar olarak boy géstermiglerdir.

Yeni moda Hipster akiminin iginde bulunan gengler egitimli, kultirli olmakla beraber,
teknolojiyi, interneti ve sanati da iyi takip etmektedirler. Hipsterlar 60’li, 70’li yillardaki
gruplarin micadele ve kavga eden ruhunun aksine, kendilerini daha ¢ok muzik, sanat ve
giyimde goOstermektedirler. Renkli dar pantolonlar, blytk gézlikler, daginik bir sag
kesimi, zit renkli bir kilotlu gorap ve kabarik etekli bir kiyafet Hipsterlarin giyim tarzini
g6steren pargalardir. Hipster kiltiiriniin dnemli 6gelerinden birisi ise muziktir. Ozellikle
dinledikleri muzikler; Indie Rock, Neo Folk, Trip Hop, Alternaitve Hip Hop, Electronic
Rock, Art Rock'tir. Hipsterlar kullandiklari kiyafetler ve mekanlarin poptler olmaya
basladigini anladiklari an birakmaktadirlar. Hipsterlar, Amerika’da Chicago, San
Francisco, Seattle, 6zellikle Brooklyn ve New York City’de cok etkililerdir. Avrupa’nin
birgok ulkesinde de hipsterlari gormek mumkindur. Diger alt kulturlerde oldugu gibi,
Tarkiye’de bu akimdan s6z etmek mimkin ama, Amerika kdkenli bir akim olmasi ve bu
akimin alternatif miizigini, sanatini ve filmlerini anlayabilmek icin ingilizce gerekli
oldugundan dolayi Ulkemizde yeteri kadar gelistigini sdylemek mimkin degildir.
istanbul'da; Beyoglu, istiklal Caddesi, Cihangir ve Asmali Mescitte, gesitli kulliplerde,
salonlarda ve konserlerde Hipsterlara rastlamak mimkindir*. Gelecekte Hipster

kultdra tarih sayfalarinda yer bulur mu yoksa sadece bir moda olarak mi kalir? Bakis

agisiyla Saykodeli gibi tasarimi, sanati ne yénde etkiler? Bunlari zaman g&sterecektir.

Gorsel 12. Hipster Lego Tasarimi, 2015
Kaynak: http://bigumigu.com/haber/lego-dunyasinda-hipster-lar-boy-gosterdi (Erisim Tarihi:
25.04.2015)

4 https://www.academia.edu/2574354/Hipsterlar_ve_cagimizin_genclik_alt_kulturu
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2015 Kopenhag Moda Haftasinda, LEGO ile The Guardian ortakliginda yeni bir Lego
serisinin tanitilmigtir. Bu seri; yuzin tamamini kaplayan sakallarla, buyuk kulakliklarla,
kit sag - gozlik ciftiyle anilan Hipster kiltirin( yansitmaktadir®s. (Gorsel 12) Goriinlise
bakilirsa buylk markalarin ilham aldigi Hipster tarzi, ilerleyen zamanda moda disinda

bircok alani etkisi altina alabilir.
2.4.3. Vintage, Retro, Nostalji, Hot Cauture ve Retro Futiirizm

Dunya surekli degiserek icindeki her seyi donustirmektedir. Gegmisi simdiye tasiyan ve
yeniden dénidsmesini saglayan birgok akim giindeme gelmektedir. Son yillarda ¢ok sik
duydugumuz Retro, Vintage, nostalji terimleri de bu dénidgstimlerin yasama yansimasi
gibidir. Bu terimler sadece kilik kiyafetimizi de degil, gunlik yasamda kullandigimiz
hemen hemen her seyi etkisi altina almis durumdadir. Bu yeni ama eski trendler,
gunimuz enerjisiyle bulusarak, eskinin yeniden var olmasini ve deger kazanmasini
saglamaktadirlar. Moda tasarimi basta olmak Uzere, birgok tasarim tlrinde de eski
trendlerden etkilenilerek c¢alismalar gergeklestirimektedir. Bu yeni stiller, genellikle
gecmiste kullaniimis tasarim elemanlarindan ilham alarak yeni fikirlerin baslangici olan

temalardan olusmaktadir.

“Retro, ingilizce bir kelime olmakla birlikte, Tirkce karsiligi ‘geri, geriye, tersine’ gibi
anlamlari icermektedir” (Keskin ve Memis, 2011:192). Retro ilk kez 1970'lerde, populer
tasarimin onceki tarihi stillere olan egilimini tanimlamak amaciyla kullaniimis bir
terimdir®®. Retro tasarim, gegmisten gelen formlari, giincellenmis performans ve
fonksiyon ile birlestirmektedir (Fort-Rioche and Ackermann, e-dergi, 2013:496).
GUnimuzin en yenilikgi tasarimcilar eskide kalmis zanaat ¢alismalari gibi tasarimlari
inceleyerek bu dénemlerin motiflerini tekrar ziyaret etmektedirler. Retro, kelime olarak
‘Retrospective’ kelimesinden gelmektedir ve gecmise yonelik, gegmise ait, gecmisi de
kapsayan anlamlari icermektedir. Yani ge¢mise doénus akimi ve modasi olarak da

adlandirilabilmektedir.

'Retro’' kavrami, kultlirel anlamda ge¢mis stillerin, modalarin, egilimlerin postmodern
durum icerisinde gecmisten gliniUmuze yeniden ele alinmasi ve degerlendirilmesi olarak
tanimlanabilir. Retro akimi aslinda daha genis bir anlami ve sureci isaret etse de,
ginimuz modasinda o6zellikle algilanan sekli, 20. yuzyilin yaratmis oldugu tarzlarin

gunimuiz tasarimlarinda yeniden yorumlanmasi bigimindedir (Yetmen, e-dergi,

45 http://bigumigu.com/haber/lego-dunyasinda-hipster-lar-boy-gosterdi (ErisimTarihi: 25.04.2015)
46 http://digitalcommons.calpoly.edu/cgi/viewcontent.cgi?article=1101&context=grcsp (Erisim
Tarihi: 29.04.2015)
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2011:62). Retro, tarz olarak kulturel anlamda eskimis ya da modasi gegmis bir akimin

yeniden glindeme gelerek yaygin bir tarz haline gelmesi anlamini tagimaktadir.

‘Yeni Retro’ gegmisten gelen formlarinin yeniden yorumlanmasina dayanmaktadir. Retro
-canlanma, Vintage canlanma, Retro-boom gibi profesyonel basin ve makale basgliklar
Retro fenomenin 6nemini vurgulamaktadir (Fort-Rioche and Ackermann, e-dergi,
2013:495).

Retro tasarim genellikle sinirli bir renk paletiyle olusturulmaktadir. Gegmiste renkli baski
¢ok pahali oldugundan iki renk baski agirlikli olarak kullaniimaktaydi. Genel olarak, soluk
renkleri tamamlamak icin parlak bir odak rengi kullaniimaktadir. Baska bir ortak unsur da
sekiller ve illistrasyonlardir. Kullanilan sekillerin gogu basittir. Cemberler ve kenar sisleri
cok poptulerdir. Genellikle bunlar tasarimda fotograf ¢ercevesi olarak ve icerikte odak
noktasi yaratmak icin kullaniimaktadir. Bazen arka zeminde Vintage goérinim elde
etmek icin doku da kullaniimaktadir. Tipografi hayati bir rol oynamaktadir. Retro tipografi
¢ogaltmayi, yeniden konumlandirmayr ve fontun c¢ercevelerini degistirmeyi
gerektirmektedir®’. Retro tasarim, kullandigi tasarim elemanlariyla, renkleriyle nostaljik

bir goérintl yaratma ¢abasindadir.

Edlenceli, tarz ve 6zgln islerin altindan ¢ikan Retro bir elbise, mobilya veya obje ile hayat
bulabilecegi gibi bir reklam filmi ve bir sarki olarak da karsimiza cikabilmektedir.
Modadan mobilyaya, grafik tasarimdan, Grin tasarimina, arabaya kadar gec¢mise
damgasini vuran moda akimlarina modern bir kimlik kazandirarak glinimuz modasina
uygun hale getiren carpici bir akim olan ‘Retro’ ginimuz pazarlama stratejilerine de

damgasini vurmaktadir.

Retro pazarlama, ge¢cmise ait urlin veya hizmetlerin simdiki zamanda satiimasi igin
uluslararasi platformda surekli genigleyen ve bircok sektoru etkileyen bir olgu haline
gelmigtir. Volkswagen'in 'New Beetle' arabasi, Fisher Price 'In 'Chatter Telephone Pull
Toy' adli oyuncagi, Adidas 'SL 72' ayakkabi modeli 'Retro 'nun satisi arttirmak igin iyi bir
kanit oldugunu goéstermektedir (Fort-Rioche and Ackermann, e-dergi, 2013:495). Yeni

47 http://digitalcommons.calpoly.edu/cgi/viewcontent.cgi?article=1101&context=grcsp (Erisim
Tarihi: 29.04.2015)
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Retro hareketi, ambalaj dunyasinda tuketicilere nostalji duygusu yaratmak icin bir
kivilcim olmustur. Retro ambalajin 15, 20 yil 6nce modasi ge¢gmistir ancak, son yillarda
yeniden moda haline gelmistir. Pepsi, Coca Cola, Nestle, Procter & Gamble, General

Mills gibi buaylk sirketler ambalaj tasarimlarina 1970 ve 1980Q'lerin trendlerini geri

Migroskop

7

90 sene éncesinin W

liliul{m'mt [tolu]en kagmnaqmtz!

Fevikalade
- nostaljik ambalajlar
- yine Mligros'ta...

Bilumum erzak ve mamullerdeki 50 sene

= g%
Gncesinin tenzilatl fiyatlan sizi bekliyor! (‘W«“ g}\
b,
=
%)
& J¥

Y ‘o',!}b'» olle o
® 0 0 06 06 5 09 B 0 06 00 0

Kaynak:https://barbaaros.files.wordpress.com/2011/09/migroskop-dergisi-on-
kapak.jpg(Erisim Tarihi: 05.06.2015)

getirmeye calismaktadirlar*®. Ulkemizde ise Migros ve Efes Pilsen gibi firmalar zaman
zaman retro tasarim yaklasimini basarili bir sekilde kullanmaktadirlar. Migros
‘Migroskop’ brosuri ve nostaljik reklam kampanyasiyla birgok kéklli markanin gegmisten
glinimuze degisim ve gelisim slrecini gun yizune g¢ikarmistir. Coca-Cola’'nin yillar
dnceki tasarimli nostaljik sisesi, Ulker'in teneke kutu biskiivisi, Damak cikolatanin karton
ambalaji, klasik asc¢i figuriyle Nuh’un Ankara Makarnasi, Koska Helva, Sana, Komili
Yag, Arko Urlnleri de bu kampanya suresince eskiambalajlarini raflara tasimistir (Gérsel
13).

48 http://digitalcommons.calpoly.edu/cgi/viewcontent.cgi?article=1101&context=grcsp (Erisim
Tarihi: 29.04.2015)
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Gdrsel 14. Robert’in R20 radyosu.
Kaynak:https://www.pinterest.com
/pin/408209153697509490/
(Erisim Tarihi: 05.05.2015), .

Volkswagen Beetle.

Kaynak:http://www.beetle.

com/de/de/home/Models/Original/gst.

html (Erisim Tarihi: 05.05.2015),
‘RetroVelo’ Bisiklet.

Kaynak: http://www.retrovelo.
de/klara-en.html (Erisim Tarihi:
05.05.2015

Retro yaklasimin altinda yatan yaratici surecin
dogasi ¢ok yonludur. Fort-Rioche ve Ackermann,
yaraticihdin farkl dizeylerini destekleyen Retro
urlinler icin (i temel kategori 6nermektedirler; ilk
kategori tekrarla ilgilidir. Bu yaklasimda, Retro
Urin sadece gecmisten gelen bir UGrGn tasarimi
olarak cogaltiimaktadir, ancak glncel teknolojiyle
Robert'in 1950’ler stili DAB

radyosu en son teknoloji ile birlestiriimis olabilir

birlestiriimektedir.

ancak, tasarimi Robert’in R20 radyosunun orijinal
radyo tasariminin tekrarindan bagka bir sey
14).

yorumlamadir. Bu yaklasimda, bir Retro Grdn,

degildir (Gorsel ikinci kategori yeniden
eskide kalmis veya kullaniimayan Urlnlerin
diizeltmeler yapilarak yenilenmesidir. Ornegin,
yeni Beetle, guncellenen teknolojik 6zellikleriyle
birlikte soyuna adini veren kendine 6zgu ayirt edici
14).  Bu

deneyimde tlketicilerin Urine yoOnelik tutumu

formunu animsatmaktadir (Goérsel
nostalji ve markanin yeniden yorumlanmasini
etkileyebilmektedir. Uglincli kategori ise Retro
formlardan tasarim ilhaminin nasil doddugu ve
yaraticilikla ilgilidir. Bu durumda, bir Retro Grin
tasarimi yeniden dretim ya da eski Grinun yeniden
yorumlanmasi degil, Onceki tarihsel doneme ait
gorsel 6geleri iceren ancak, diinya i¢in yeni bir sey
olan ve ilham kaynag: olan driindiir. Ornegin,
‘RetroVelo’ klasik bisiklet serisi tekrarlama veya
yeniden yorumlama degildir (Gérsel 114). Leipzig
muahendislerinin  ve ki tasarimcinin piyasaya
sirdigu yeni bir markadir. Bu son iki kategori
profesyonel yayinlarda genellikle ‘Neo Retro’ (Yeni
Retro) olarak adlandiriimaktadir. Fort-Rioche ve
Ackermann Retro urlnlerin bu hassas kategorileri

hakkinda gegmis gorsel sifrelerden ilham alan ve
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yeniden yorumlanarak teknolojiyle birlestirilen Grdnler i¢in "Neo-Retro" kelimesini
korumay! éneriyorlar (Fort-Rioche and Ackermann, e-dergi, 2013:497). Neo-Retro’nun

nostaljik alt yapi kullanilarak geligtirilmis Grtnleri simgeledigi sGylenebilir.

Jennifer Craik’e gore, 1987 yiinda “Retro” kavramini modacilar belirlemis ve
aciklamiglardir. Craik, 1970’ler ve 1980’lerde yapayligin vurgulandidi “Modernizm” ve
“Punk” hareketinin tagidigi sert ve keskin gizgilere karsin, kadin tuketicilerin dogal ve
yumusak dokulara sahip giyime yéneldiklerini belirtmektedir. Giyim endustrisi ve moda
tasarimcilari, bu talebi karsilayacak gecmise 6zlem duygusu tasiyan, nostaljik gizgilere
sahip moda gorunusleri sunma egdilimine gecmislerdir. Gegmise 6zlem duygusunun
yansitildigr Retro (yakin ge¢cmig) tasarimlar guinimuzde glglu bicimde gorulmektedir
(Yetmen, e-dergi, 201:66). ilk énceleri daha ¢ok giyim modasini etkileyen Retro daha
sonraki dénemlerde birgok alanda kendini gdstermeye baslamistir. Grafik tasarim ve
reklam sektorinde de Retro tarzi adindan s6z ettirmeye baslayarak tasarimcilarin

nostaljiyi farkh sekillerde yansittigi tasarimlar ortaya ¢gikmaya baglamistir.

Fransiz asilli illistrasyon sanatgcisi Julien Pacaud, sanatini tipki bir cocugun kafasinda
dinyay! anlamaya calisan karmasik dustncelerinin ve sorularinin bir sonucu olarak

gérdaguna dile getirmektedir. 90’larin sonlarina dogru ¢alismalarina baglayan sanatgi,

Gorsel 15. Soldan saga dogru, Julien Pacaud, Ceremony, 2010, Julien Pacaud, Ground
Control, 2014.
Kaynak: http://www.julienpacaud.com/2014#/id/i9125568 (Erisim Tarihi: 05.05.2015)
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kendisini ifade etmenin en sade yolu olarak illistrasyonu se¢migtir. Calismalarinda
1900’lerden 1970’lere varan Retro kiltiriinden yararlanan Pacaud, gegmis olgusunu
hem ¢cagdas sanata olan mesafeyi belirlemekte hem de giinimuz sanatini betimlemekte
kullanmaktadir®®. Pacaud, gegmigin izlerini tasiyan ve surrealistik yaklagimiyla Retro

Futuristik tasarimlar ortaya ¢ikarmaktadir (Gorsel 15).

GUnimuz modasinda ‘nostalji’ ge¢mis modalara 6zlem duygusu ¢agristiran tasarimlarla,
kisilere kendilerini ifade etme araclari sunmaktadir. Ginimuiz modasindaki ‘Retro ' ve
‘Vintage’ kavramlari, nostalji kavrami ile birlikte giindeme gelmektedir. (Yetmen, e-dergi,
2011:63). ‘Vintage’in kelime olarak Tdrkcede tam bir karsiigi yoktur ve ayni sekilde
kullanilimaktadir. ingilizce, Fransizca ve italyanca dillerinde de ayni sekilde gegmektedir.

Latin kékenli bir kelime olan ‘Vintage’, anlam olarak dénem esyasi olarak adlandirilabilir.

Terim olarak ‘Vintage’, genellikle zaman iginde belirli kosullarda korunmus, en az yirmi
yil 6nce Uretilen nesneleri belirtmek igin kullaniimaktadir. Bugun Vintage stili, gecmisteki
Retro egilimlerden esinlenerek, belirli renkleri ve grafik elemanlari kullanan bir tasarim
stili olarak karsimiza gikmaktadir®™®. Merriam Webster gore ‘Vintage’, terim olarak bir
sezon boyunca c¢ekilen UzUm, yani, sarapla ilgilidir ve Fransizca kelime ‘vendage’
kelimesinin degistirilmis seklidir. ikincil tanimi ise, tretim veya dénemin baslangicidir.
Ruby Lane Vintage'in Uretildidi donem icerisinde tanimlanmasi gerektigini
vurgulamaktadir. Lane, ‘Vintage’ bir parganin belirli bir zaman dénemine ait oldugu
anlamina geldigini de belirtmektedir. Diger bir degisle, ‘vintage’ donemi tam olarak, var
olan 6genin yapildigi doneme ait olarak, o dénemi temsil etmesi ve taninabilir olmasi
anlamini tagimaktadir. Ayni zamanda Ruby Lane Vintage bir Griintn yirmi yastan daha
az olmamasi gerektigini belirtmektedir®®. Vintage s6zcigl, gegmise ait eski ancak
kaliteli, eskidikge sarap gibi degerlenen, basarili moda tasarimlarinin gliniimtzde birebir
kullanimi olarak aciklanabilir (Alpat, e-dergi, 2010:16). Bu terim Onceleri esyalarda
kullaniimaya baslanmis, sonra otomobillerde daha sonra ise modada adini duyurmustur.
Bir nesnenin ‘Vintage’ olabilmesi i¢in belli bir gegmisi olmasi gerekmektedir. Vintage
nesne, belli bir ddnemi temsil edebilirken, belli bir akima da ait olabilir ya da énemli bir

tasarimcinin ikonlagsmis tasarimi olarak da karsimiza ¢ikabilir. Ginimuzde tasarimcilar

4 http://iwww.doksanyedionuc.com/bagimsiz-ve-sade-evreninde-bir-illustrator-julien-pacaud/
(Erisim Tarihi: 06.05.2015)

%0 http://www.yourinspirationweb.com/en/the-features-of-the-vintage-style/(Erigim
Tarihi:05.05.2015)

51 http://www.apartmenttherapy.com/age-defining-an-130615(Erisim Tarihi:05.05.2015)
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bircok alanda ‘Vintage’ stilini modern tasarimlarla birlestirerek ‘yeni Retro’ olarak

adlandirabilecegimiz farkli bir alg1 yaratmaktadirlar.

Yetmen’e gore ‘Vintage’ sdzcugunin moda tasarimina yansimasi; gegmise ait eski
ancak kaliteli, eskidikge sarap gibi degerlenen, basarili moda tasarimlarinin ginimuzde
birebir kullanimi olarak agiklanabilir. “Retro” kavrami daha kisa ve yakin bir zaman
dilimini isaret ederken, ‘Vintage’ kavrami ise tim XX. yuzyil kapsamaktadir (Yetmen, e-
dergi, 2011:63). Vintage ve Retro kavramlari birbirine yakin goéziikseler de, arlarinda
farklar bulunmaktadir. Vintage belli bir ddnemi yansitan ve gegmisten kalmis seyler iken,
Retro ise, gecmiste moda olan akimlarin ginimuizde tekrar moda olmasidir. Dikkat
edilmesi gereken nokta, ‘Vintage’ pargalarin s6z konusu dénemden kalmis olmasi ve
ayni zamanda sahip oldugu tarzin gegmise damgasini vurmus énemli bir parga ya da
koleksiyona ait bir tasarim olmasi gerekmektedir. Bir ddneme damgasini vurmus moda
akimlardan esinlenerek gtinimuzde Uretilen pargalara ise “Retro” denilmektedir. Retro
tarz, gegmige ait tim tasarimlari kapsayan daha genis bir yelpazedir. Moda diinyasinda
Vintage daha 6zel bir anlam tasirken, Retro ise, daha genel bir anlam ifade etmektedir.
Gunumuzde uretilen Urlnler ve grafik tasarimdaki yeni trendlere Vintage tasarim yerine,
Retro (Yeni Retro, Neo Retro ) tasarim olarak adlandirmak bu ayrimlarin daha dogru

algilanmasini saglayacaktir.

Tasarim cevremizde surekli degismekte olan teknolojiyi yansitacak sekilde kendini
yenilemektedir. Tasarim trendleri sade olma, karigik olma ve tekrar sade olma gibi bir
donisum igerisindedir. Son zamanlarda grafik tasarim sadelikten uzaklasarak daha
karisik ve yaratici olan Vintage tarziyla, el yazisi fontlari benimseyen ve Vintage tonlarini
ve dokularini kullanan bir hal almaktadir. Grafik tasarim geleneksel yontemlerle mesaji
tam olarak iletmeye calisarak 6nceki zamanlardan ¢ok daha yaratici bir gérinim
sergilemektedir. Norvecli grafik tasarimci Morten Iveland, Vintage'in film posterleri, sanat
eserleri ve kitap kapaklari gibi yaygin konularda tim goérsel sektori etkiledigini
aciklamaktadir. Yazi karakterleri de Helvetica gibi geleneksel fontlari, el yazisi fontlar
degistirerek vitage trendini kucaklamaktadir. Genel olarak, son zamanlarda grafik
tasarimin geleneksel tasarim ilkelerine yoneldidi gézlenmektedir. Tasarimcilar bir
markanin mesajini kolay ve temiz bir yolla iletebilirken, el yazisi kullanarak yaratici bir
dokunusla beklenmedik tasarim dizenlemeleri de gerceklestirebilmektedirler. Bu
tasarimcinin galigmalarini kolayca taninabilir ve takip edilebilir kilmaktadir®®. Son

zamanlarda el yapimi tasarimlar zirve yapmistir ve nostalji dalgasi hayata ¢evre dostu

52 http://www.converdge.com/technology/the-future-of-graphic-design/(Erisim Tarihi:05.05.2015)
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bir gérinim katarak hatirlanmaya deger trendler yaratmaktadir. Vintage ve Retro
kavramlarini iceren nostalji, tasarimcilarin tarihi bir his yaratarak, kigilerin gegmisle

baglanti kurmalarini saglamaktadir.

Ambrose ve Harris nostaljiyi, gecmise duyulan 6zlem ve gecmis kosullarin bugilne
kiyasla daha olumlu oldudu hissi olarak tanimlamaktadirlar. insanlarin agina olduklari
seylere yonelik huzur hissettiklerini ve tasarimcilarin da buginin tasarim ve drtinlerinde
gecmisin  olumlu cadrisimlarini yaratmak, iletmek ve aktarmak igin nostaljiye
basvurduklarini eklemektedirler. Ornek olarak, Hovis ekmegi icin Uretilen reklamlarda
Arnavut kaldirnm déseli sokaklardaki kiiguk bir firinin imgeleri kullanilarak gelenek, kalite
ve tasra guvenirligi gibi degerlerin vurgulanmaya calisildigi, nostaljiyi yansitan bir

kampanyayi gostermektedirler (Ambrose and Harris, geviri, 2012:64).

New York'lu illistrasyon sanatgisi ve tasarimci Jon Contino bilgisayarda renklendirdigi
elle gizilmig afigleriyle nostalji yaratmaya calismaktadir. Bazen 19. yy. ge¢ donem afis
resimlerine dykinmekte, bazen 1950’lerin naif reklamciligina géndermeler yapmakta,
veya son derece kaligrafik bir forma burinmis tasarimlariyla ortaya c¢ikmaktadir.
Gecgmise yaptigi cogunlukla ironik yolculuklarinda, Contino bilgisayar bir arag¢ olarak
kullanmaktadir ama, tipografisinin gérinimu sadece onun el yazisindan dogmaktadir.
Contino kendi elleriyle bir seyler yapmayi ve éninde duran seyi tek basina yarattigini
bilerek seyretmeyi sevdigini dile getirmektedir.>® Contino, teknoloji ve geleneksel

yontemleri nostalji ile birlestirerek sira disi tasarimlara imza atmaktadir (Gorsel 16).

Gorsel 16. Soldan saga dogru, Jon Contino, The Book of Life, Jon Contino, Ambalaj Tasarimi
Kaynak: http://joncontino.com/work/21st-amendment/

53 http://www.gmk.org.tr/ (Yazilar 108) (Erisim Tarihi: 04.03.2015)
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Yazimi, fotograflanmasi ve dizgisi Jake Tilson’a ait bir yemek kitabi olan ‘A Tale of 12
Kitchens’, yazarin eklektik tarzi, gunluk hayatinin nostalji ve retorigine dayanmaktadir.
Tasarimiysa yemegde tamamen yeni bir bakis agisi getirmektedir (Gérsel17) (Ambrose
and Harris, geviri, 2012:65).
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Gorsel 17. Jake Tilson, ‘A Tale of 12 Kitchens’, 250 x 196mm, 288 sayfa.
Kaynak: Ambrose, G, Harris, P. (2012). Grafik Tasarimin Temelleri (Cev. M. E. Uslu), (1.
Baski) . istanbul: Literatiir Yayinevi. S.65.

icecek sisesi tasarim gurusu Stranger&Stranger'in, 2011 yili igin hazirladigi sinirli
sayidaki icki siselerinin etiket tasarimi, nostaljik bir hava yansitmasinin yani sira
gorilebilecek en detayh calismalardan biri olarak piyasaya cikmistir. Spirit No 13’Un
etiketi eski tipte fontlarla yaziimis ve 500'den fazla kelimenin birlesiminden

olugsmaktadir™* (Gorsel 18).
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Gorsel 18. Stranger & Stranger, Spirit No 13 Ambalaj Tasarimi, 2011.
Kaynak:http://www.thedieline.com/blog/2011/12/20/stranger-stranger-christmas-2011.html

(Erisim Tarihi: 06.05.2015)

4 http://www.thedieline.com/blog/2011/12/20/stranger-stranger-christmas-2011.html (Erigim
Tarihi: 06.05.2015
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Eskiye donuk donemlere ait moda gizgilerini guinumuze uyarlanmasi grafik tasarim da
dahil bir cok alani etkisi altina almis bulunmaktadir. Tasarimlarda ve moda akimlarinda
yasanan geriye ddnugler, hizla degisen ve gelisen tasarim diinyasinda alternatif tarzlar
yaratarak 6zglin olmayi ifade etmektedir. Bu yaklasimlar, farkl tarzlarin bir araya
gelmesine de olanak sagladidi i¢in, bugin artik kisiye 6zel tasarimlardan yani ‘haute
couture’ tasarimdan daha sik bahsedilmektedir. Ozel sirketler ve kisiler kendilerini ifade
edebilecek bir kimlik arayisindadirlar ve tasarimcilarin hizla degisen sireclere ayak
uydurarak kendilerini yenilemeleri gerekmektedir. Haute couture, Fransizca’dan gelen
bir moda terimidir ve kavramsal ve deneysel olan yilksek kalite moda igin
kullaniimaktadir. Haute couture modasi, kisinin 6zel bedenisine gore tasarlanmisg, en
iyinin iyisini yaratmak i¢in yapilan degigikligi sembolize etmektedir. Tam karsiligi ise
Ismarlamadir. Tamamen insan emegine ve becerisine dayall bu akim, dzel bir kesime

hitap etmektedir.

Haute couture yaklasimini grafik tasarimla birlikte incelemek gerektiginde, grafik
tasarimin da ilk bakista kisiye 6zel Uretim oldudu duastnulebilir. Musteriler, bir
tasarimcidan ona 6zel bir kimlik, dergi, brostr, amblem, web sitesi vb. talep ederler ve
grafik tasarimci o musterinin isteklerini ve ihtiyacglarini g6z 6niinde bulundurarak tasarimi
gerceklestirirler. Bu durumu haute couture’den bir nebze ayiran fark, tasarlanan binlerce
web sitesi, logo, kitap vb. arasindan siyrilmanin ve buna sanatsal bir deger yiklemenin
zorlugudur (Tas¢ioglu, 2013:135). Donlsumin yasandigi ginimuiz teknoloji ¢aginda,
haute couture gibi yaklagimlarla tasarimcilarin siradanlasma sorunundan siyrilmak icin
postdijital arayislara yénelmeleri, tasarimcilara yeni ufuklar agmaktadir. Son yillarda
nostaljik ve el yapimi tasarimin yollari kesismektedir, ‘Kendin Tasarla’ (DIY) gibi ydntemi
geleneksel surecler nostaljik tasarimda veya Uriin meydana getirirken ginimuz algisiyla
gecmisi betimleyip yansitmaktadir. Gegmise 6zlem egilimlerinin arttigi yasadigimiz bu
doénemde gunumuz tasarimcilari strekli bir yenilik arayisiyla nostaljik temalari kullanarak
deneysel tasarimlar ortaya koymaktadirlar. Saykodeli, Steampunk, Vintage, Retro,
Haute Couture gibi yaklasimlar, nostaljiyi icinde barindiran ve ‘Retro Futuristik’ olarak
adlandirabilecegimiz, gecmisi gelecege tasiyan tasarim alternatifleri olarak karsimiza
cikmaktadirlar. Onceki dénemlerin tarzini glincel algiyla (reten ve gelecegin tasvirlerini
olusturan bu ‘Retro Futiristik’ yaklasimlar, ginimiz tasarimcilarinin teknolojiyi de

kullanarak yaratici egilimlerde bulunmalarini saglamaktadir.
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2.4.4. Surdirulebilir Tasarim Felsefesi

Surdurulebilirlik (sustainability) terimi, cesitlilik ve Gretkenligin devamhligini saglarken,
daimi olabilme yetenegini korumak olarak tanimlanmaktadir. Dlinya Uzerindeki canlilarin
hayati dogal kaynaklara baghdir ve bu dogal kaynaklar sonsuzluga sahip degildirler.
Surdurdlebilirlik saglamak, doga ve insan arasinda denge olugturmayi gerektirmektedir.
Yagsamin devami icin gerekli olan dogal kaynaklarin azalmasi, gevre Kirliliginin artmasi,
biyolojik cesitliligin kaybolmasi ve kiresel 1sinma gibi gercekler diinyanin her yerinde
cevre sorunlarina kargi bir farkindalik olusmaktadir. Sanayilesme sonrasinda artan
ndfusla birlikte, bilingsiz Uretim ve tuketim aligkanliklari, ginimuzde ¢evre sorunlarini

korikleyen en dnemli etkenlerdendir.

Geleneksel olarak sanayi toplumlarinda Urinler, hammadde temininden, atik olana
kadar gecen dmdurlerinde cizgisel bir sirecten gecmektedirler. Bugiin modern olarak
nitelenen yasam tarzlarinin dogurdugu talepleri karsilayabilmek icin endistriyel sistem,
atik Uretmeye ve kaynak yonetimi agisindan verimsiz galismaya devam etmektedir. Oysa
doga dongusel sistemlerle calisarak yasami desteklemekte, mevsimlerle kendisini
yenileyerek dengelemektedir. Bir sistemin ¢iktisi bagka bir sistemin girdisidir, dogada
atik kavrami yoktur (Cevre ve Sehircilik Bakanhgi, 2011:5). Doganin bu ddéngusune
bakildiginda insan faaliyetlerinin kendini yenileyemedigi ve var olani da yok ettigi acikca

gbzlenmektedir.

Yavuz Odabasi ‘Tuketim Kultlrl, Yetinen Toplumun Tiketen Topluma Donlsimd’ adli
kitabinda tiketim ve gevreyle ilgili gelinen durumu su sekilde aktarmaktadir: “Unicef’e gore,
her yil 7 milyon ¢ocuk, en gogu Guney Asya’da olmak Uzere yetersiz beslenmeden &luyor.
Tipik bir Amerikali tiketici, bir Meksikali’'dan 17 kere daha fazla, bir Etiopya’lidan ylzlerce
kat daha fazla tiiketmektedir. Ulkemizde her yil 500 milyon ton toprak denizlere akip
gitmektedir. Dinyamizda her gin 1 milyon tondan daha fazla zehirli atik, cevreye
atilmaktadir. Uriinii korumak ve daha verimli, kaliteli sonug almak igin kullanilan tarimsal
ilaglar ve kontrolstiz gubreleme hem bizim hem de ¢evrenin saghgdini, gelecegini tehdit
etmektedir (Odabasi, 1999:135, 136).”

Odabasi, sanayi ulkelerinin Gretim sirecinde butun dunyaya ait olan varlklar tuketerek
ayni zamanda bu Uretim ve tiiketim sonucu meydana gelen zehirli atiklari ihra¢ ederek
gelismekte olan Ulkeleri de kirletmekte olduklarini ve Uretim, tiketim ve kirlenmenin bu
dizeyde devam ederse mavi gezegendeki yasam kosullarinin strdurtlebilir dizeyde
devam etmeyecegini vurgulamaktadir (Odabasi, 1999:137). Ferzan Bayramoglu Yildirim

‘Insan, Cevre, Kent’ adli kitabinda yasal yaptirimlar sonucunda, Ureticilerin atiklarini
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gizleme veya az goOstermenin yollarini buldugunu, bazilarinin ise filtreler, aritma
sistemleri vb. araglar kullanarak g¢evreci ya da ¢evre dostu olduklarini belirtmektedir.
Yildinnm, ekolojik dengeyi bozan ve yasami tehdit eden insan etkinliklerinin en
onemlilerinden birinin diinya kaynaklarini geri déniisi olmayan bir bicimde tiketmek ve
tehlikeli nitelikte ve miktarda atiklar tretmek oldugunun altini ¢izmektedir (Yildirim,
1996:124). Doganin sdmirllecek sonsuz bir hammadde kaynadi olmadigi bilinci
surdurdlebilir bir yasamin vazgecilmez bir 6n kosuludur. HuUkimetler, sivil toplum
orgutleri ve tiketiciler strdarulebilir bir dinya igin isbirligi yaparak ¢esitli yasal dizenleme
ve yaptinmlarla her gecen gin cevre bilincini daha genis kitlelere yaymak icin

ugrasmaktadirlar. Ancak uygulama asamasinda hala sorunlar oldugu belirtiimektedir.

Cevreciler iklim degisikligini ‘ayak izi’ kavramiyla élgmektedirler. WWF (World Wildlife
Fund) 2006’daki ‘Living Planet (Yasayan Gezegen) raporunda, ingiltere’deki yasam
standardinin (¢ gezegenlik bir yagsam tarzi oldugunu, yani simdiki standardin devam
etmesiicin U¢ gezegene daha gereksinim duyuldugunu belirtmektedir. WWF ABD’de 5,3
gezegenlik bir yasam tarzi oldugunu séylemektedir (Grant, ¢eviri, 2008:46). Ayak izi veya
ekolojik ayak izi, diinyada herkes senin gibi yasasaydi, harcanan kaynaklar, yaratilan
kirliligin ve atiklarin giderilebilmesi igin kag¢ diinya gerekirdi hesabini yapmaktadir. Grant
kitabinda, yerkiredeki kendi ayak izimizi dlgebilecedimiz www.myfootprint.org adresine
girerek kendi ayak izimizi Olgebilecegimizi ve Ulkemizin ortalamasi ile

karsilastirabilecegimizi belirtmektedir.

Kiresel sorunlarin ciddiyet ve aciliyetinin farkina varan Birlesmis Milletler (BM) ortak
sorumluluklarin hatirlatiimasi amaciyla tim Ulkelerin katihmina acik olan zirveler
organize etmistir. Bu zirvelerin ilki olan, 1972'de, Stockholm’de 113 Ulkenin katihmi ile
gerceklestirilen insan Cevresi Konferans’'nda “Sadece Bir Diinya” (Only One Earth)
slogani ile gevre sorunlarinin ortak sorunlar olduguna vurgu yapilmistir. Daha sonra
1992’de Rio’da 178 ulkenin katihmiyla gerceklesen Cevre ve Kalkinma Konferansi’'nda
surdurdlebilirlik kavrami evrensellesmis, cevre ile sosyal ve ekonomik kalkinmanin
birbirinden ayri disunilemeyecedi tzerinde durulmustur. 2002’de Johannesburg’da 174
lkenin katihmiyla gergeklestirilen ‘Stirdiirilebilir Kalkinma Uzerine Diinya Zirvesi'nde
ise surdUrllebilir Gretim ve tuketimin, sdrdarulebilir kalkinmanin 6n kosulu oldugu

sonucuna variimistir (Cevre ve Sehircilik Bakanhgi, 2011:8).
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Konferans ve zirvelerin yani sira surddrilebilirlik kapsaminda c¢ok cgesitli konuda
hassasiyet gosteren tlketicilerin alis veris esnasinda kolaylikla karar verebilmelerine
yardimci olacagi duslnllen eko-etiketleme sistemlerinin sayisi da artmaktadir. 211
Ulkede, 25 endustride, sayilari 377’yi bulan eko-etiketlerin konulari ve kapsamlari buyuk
cesitlilik gostermektedir. Bazi sektorlere 6rnek vermek gerekirse; Yapilar ve yapi
malzemeleri, kozmetikler, temizlik malzemeleri, elektronik, enerji, gida, ambalaj, tekstil,
turizm, sayilabilmektedir (Cevre ve Sehircilik Bakanligi, 2011:9) (Gérsel 19). Cevre
konulariyla ilgili biling dizeyi arttikga, ¢esitli ortamlarda bulundugumuz durumu fark
edilebilir kilmak adina c¢alismalar yapildigi goézlenmektedir. Gerek televizyon gerekse
internet gibi aktif ortamlarda bilgilendirici kamu spotlari, kampanyalar g¢evre bilincinin

yaylimasi adina sik¢ga gindeme gelmeye baslamistir.
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Gorsel 19. Eko-etiketlerden ornekler.

Kaynak: Cevre ve Sehircilik Bakanligi.(2011). Surdurlebilir Uretim ve Tiketim Yayinlari — IV
Eko-Tasarim. (Ed.Y. Caglayan) Ankara: Bolgesel Cevre Merkezi- REC TurkiyeCevre ve
Sehircilik Bakanligi, sayfa:9

Her gecen gln internet sayesinde sayisiz yesil insiyatif ve proje gindeme gelmektedir.
Ornegin, ‘Lime’ (yesil blog), insanlarin yiriimeyi arabaya tercih etmesini ve diinyanin
cevresi (35.500 km) kadar ylrimelerini saglamaya ¢alismaktadir. Sistem yuridigintz
kilometre ile tasarruf edilen karbonu hesaplamaktadir. internet topluluklari ve génilliiler
tarafindan kurulan birgok faydali yesil bilgi kaynaklari bulunmaktadir. Grist.org,
treehugger.com, worldchanging.com, freecycle.org gibi siteler bu amagla
calismaktadirlar (Grant, ceviri, 2008:255). Bu gibi kampanyalarin yani sira, 6zel
sirketlerin de cesitli kampanyalarla strdurilebilirligin bir pazarlama politikasi haline
getirmesini ve c¢evre bilincinin ulasabildi§i kadar ¢ok kisiye ulasmasini ve gelecege

yonelik acil dnlem alinmasini saglamada basi ¢cekmeleri gerekmektedir.

Surdurdlebilirlik kavrami son yillarda birgok alanda karsimiza ¢ikmaktadir. Surdurdilebilir
dinya, surdurulebilir kalkinma, strduralebilir ekonomi derken, “surdurilebilir tasarim”
(sustainable design) kavrami da gindemimize oturmus bulunmaktadir. Konuyu ifade
etmek igin kullanilan ‘surddrulebilir tasarim’, ‘ekolojik tasarim’, ‘yesil tasarnm’,

‘sirdurllebilir yasam icin tasarim’, ‘cevreye duyarl tasarim’, ‘cevre dostu ya da gevreci
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tasarim’ gibi farkl karsiliklar, konunun igerigi hakkinda fikir verirken, ayni zamanda konu
Uzerindeki karmasayl da vyansitir goérinmektedir (Selamet, 2012:126). Ekolojik,
surdardlebilir tasarim, ¢cevreye duyarl materyaller kullanmak, hammaddenin verimliligini
saglamak, geri donlisim asamasini planlamak ve dayanikli, uzun émurli UGrlnler

tasarlamak gibi ilkeleri benimseyen bir suregtir.

Surdurdlebilir  kalkinmanin  bir segenekten ziyade bir zorunluluk oldugunun
anlasiimasiyla birlikte endustri trlnleri tasarimi meslegdi kendini yeniden tanimlamak
durumunda kalmistir. Uluslararasi Sanat, Tasarim ve Medya Universiteleri ve
Akademileri Dernedi ‘Cumulus’ uGyelerinin 2008 yilinda imzaladigi ‘Kyoto Tasarim
Deklarasyonu’'nda tasarim su sekilde tarif edilmistir; beseri bilimler, bilim, teknoloji ve
sanati birlestirerek, sosyal, kiltirel, endustriyel ve ekonomik degerler yaratma aracidir.
Deklarasyonda tasarimcilarin sirdurulebilir, insan-merkezli ve yaratici toplumlar insa
etmek Uzere kiresel sorumlulugunun oldugu ifade edilen ilkeler onaylanmigtir. Tim
raporlarda ve diger dokimanlarda surdirulebilirlik terimine atifta bulunulmustur (Cevre
ve Sehircilik Bakanligi, 2011:13). Bu bildirgeyle Cumulus Uyesi okullar; surdurulebilir,
insan merkezli ve yaratici toplumlar insa etmenin kiresel sorumlulugunu paylasip, bu
yolda kendilerine dusen gorevi Ustlenmeyi kabul ettiklerini taahhat altina almislardir.
(Selamet, 2012:129). Cevresel sorunlarin son derece arttiyi ginimizde tim bu hassas
konular egitimin her asamasinda ele alinmasi gereken en 6nemli noktalardan biridir.
Tasarimcilara sardurdlebilir bir yasam adina neler yapabilecekleri, nasil malzemeler
kullanip dogal dénidsimin bir parcasi olabilecekleri gibi konularda daha fazla arastirma

yapilmali ve egitim mifredatlarinda acil olarak yer almaya baslamalidir.

Elektronik atik alanlari, ¢op yidinlari, bacalardan egzozlardan ¢ikan dumanlar, ¢arpik
kentlesme, c¢irkin yapilasma ve daha bircok i¢ karartici gorinti neticesinde
surdurilebilirlige bir tasarim problemi olarak bakmak mimkiindur. iginde yasadigimiz
ekolojik, sosyal ve ekonomik sistemleri ve onlarin birbirleri ile olan iliskilerini anlamadan
uretilen tasarimlarin agtigi sorunlarin ortasinda bulunmaktayiz. Oysa tasarim elinde
bulundurdugu bu gicini olumlu kullanarak dogal dinyanin surdirilebilmesine yardimci
olabilir, toplumun doénustirilmesinde ve degisim yaratmada c¢ok o&nemli bir rol
oynayabilir. Bunun gergeklesmesi icin rehber niteliginde araclar ve ydnetmelikler
mevcuttur. Ancak dncelikle Ureticinin ve tasarimcinin bu bakis acgilarini benimsemesi ve
surdurdlebilirlik yolunda niyetini ortaya koymasi gerekmektedir (Cevre ve Sehircilik
Bakanh@i, 2011:12). Urinlerin ileride olusacak gevresel etkilerinin planlanmasi tasarim

ile baglayan bir surectir. Urtinlerin Gretim asamasinda kullanilacak malzemeden, émrin{
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tamamladiktan sonra gegirecegi tim asamalar, Uriin daha tasarim slrecindeyken
belirlenebilmektedir. Bu noktada c¢evresel etkiler dusUnllerek planlanmig tasarim
anlayisl, Uriindn her agsamasinda olusan bu olumsuz etkilerin birgogunun azaltiimasini

veya tamamen ortadan kaldirilmasini saglamaktadir.

Berman, insanhgi tehdit edecek belki de en blyuk seyin ihtiyactan fazlasini tiketmek
oldugunun altini ¢izmektedir (Berman, 2009:2). Berman’a goére tasarimcilar sosyal
sorumluluk almada basi c¢ekmelidirler. Clnklu tasarim, dinyanin iginde bulundugu
gugclUklerin ve ¢ézumlerin tam ortasinda yer almaktadir. Berman, tasarimcilarin iginde
yasadigimiz dinyada c¢ok fazla sey vyarattiklarini, gérdigimdiz, kullandigimiz ve
attigimiz her seyi sekillendirdiklerini ve dinyayi nasil bigcimlendirdigimiz ve gelecegimize
nasil ydn verdigimizi etkileyebilecek kadar buydleyici gtcleri oldugunu dile getirmektedir
(Berman, 2009:1). Hem tliketici, hem Uretici olan tasarimcilar diinyayi yikima surtkleyen
asiri tketim karsisinda galismalarinda surdarulebilir uygulamalar ve yesil prosedurleri
iceren yontemlerin kullanildig1 sistemleri hayata gecirmeleri glindemde tutulmasi

gereken bir konudur.
2.4.5. Grafik Tasarim ve Sirdiirilebilirlik

Surdurdlebilir tasarim felsefesi mimarlik, i¢c mimarlik, peyzaj mimarisi, kentsel tasarim,
endustri Grunleri tasanimi, grafik tasarimi ve moda tasarimi gibi neredeyse tasarim
disiplinlerinin tamamini kapsayan bir slrectir. Surdirilebilir ve ¢cevreye duyarl grafik
tasarim, strdurulebilirlik prensiplerinin grafik tasarim disiplinine uyarlanmasidir. Ambalaj,
basili materyaller, yayinlar vb. grafik tasarim Urinlerinin hammadde, isleme, Gretim,
tasinma, kullanim ve geri dénisim asamalarinda gevreye olan etkileri bu kapsamda ele
alinmaktadir. Grafik tasarimcilarin tasarim sirecinde ve materyal secgiminde
surduarulebilir tasarim ilkelerine bagli olmalari, tasarim Urlnlerinin gevreye, sosyal
yasama ve ekonomiye olumlu kazanimlar olarak geri dénmesini saglayacaktir (Bingdl,
2011:364). Grafik tasarimcilarin alanlarina yonelik cevreyle ilgili konulari tam olarak
tanimlamasi, en az cevresel zarara sebep olacak hammaddeleri secmesi strdurilebilirlik
acisindan son derece Onemlidir. Grafik tasarimcilar, zaman zaman sosyal
sorumluluklarini dile getirmek amaciyla manifestolar ve cesitli konferanslarla seslerini
duyurmak adina galismalar gerceklestirmislerdir ve ginimizde de bunlarin yankilari

hala devam etmektedir.

84



1963'te ingiliz tasarimci Ken Garland 324 kelimelik ‘First Things First manifestosunu
yazmistir. Manifesto meslek haline gelmeye baglamis grafik tasarimin énemsiz ticari
islere hizmet etmesini kinlyor ve insanligin yararina olacak projeler Gzerine vurgu
yapilamasini 6éneriyordu. ‘First Things First manifestosu yirmi iki tasarimci tarafindan
imzalanmistir. 1998 baharinda Chris Dixon ve Kalle Lasn 35 yillik bu manifestoyu kendi
kigkirtici ve hayranlik uyandiran yorumlariyla yeniden alarak Adbusters dergisinde
yayinlamiglardir (Bierut vd. 2002:26). ‘First Things First Manifesto 2000’, etik ve sosyal
sorumluluklarini tekrar gindeme getirmekteydi. ‘First Things First 2000’ tasarimcilarin
birlikte sorumluluk almalari icin ve kurumsal markalasmanin karsisinda tartismalari
yeniden alevlendirecek sekilde tasarlanmis bir hareket olarak glindeme gelmistir (Bierut
vd. 2002). Toplumsal sorumluluk hareketi olarak da anilan bu hareketin katilimcilari,
grafik tasarimcilari tiketim toplumunun olumsuz toplumsal ve c¢evresel sonuglariyla

ylzlestirme ¢gabasindaydilar (Armstrong, derleme, 2012:146).

Gorsel iletisim yollarindan biri olan grafik tasarim sayesinde, aliciya ulastiriimak istenen
mesajlar dogrudan ve acik bir bicimde iletiimektedir. Cevresel sorunlar ve gezegenin
gelecegdi dusunuldiginde, yapiimasi gereken ilk is, 6ncelikle her alanda ve her diizeyde
cevre bilinci yaratmak ve bu konudaki duyarlligi gelistirmektir. Grafik tasarim, ekoloji ve
surdurulebilirlik gibi kapsamli ve karmasik konularda bile garpici yollarla bilgiyi kolayca
alicisina iletebilmektedir. Grafik tasarimin gevre bilinci gelistirmek igin diger bilgilendirme
yollarindan ¢ok daha etkili, dogrudan ve hizli oldugu sdylenebilir. Bu yuzden grafik
tasarimin surdurdlebilirlik kavramiyla bulusmasi, siklikla gevre bilincini arttiran, gevresel
sorunlara dikkat ceken tasarimlarla gerceklesmektedir. Bu tasarimlarin bazilarinda
sadece verilen mesaj cevre icerikli olsa da, bazilarinda tasarimin kendisi, segilen
malzeme ve Uretim yontemi de cevre dostudur (Selamet, 2012:131). Son yirmi yildir
tasarimcilar bilinglenerek sosyal rollerinin farkina varmislardir ve tasarimcilarin gergcek
degisiklikler yapabilecekleri bir¢ok alan vardir. Ekolojik ve sirdurilebilir tasarim daha gok
mimari tasarim alaninda gindeme gelse de, tlketim piyasasina hizmet eden ve
bilgilendirme yonu kuvvetli olan grafik tasarim alanina da birgok sorumluluk diismektedir.
Grafik tasarimcilarin tasarim asamasindaki planlama, kullanilan malzeme ve Uretim
suregleri agisindan secgimleri, gevrenin korunmasi ve kigilerin bilinglenmesi icin hayati
oneme sahiptir. Slrdurulebilir tasarimi amacglayan ve grafik tasarim kollarina hizmet

eden, kar amaci gutmeyen kuruluglar bu alanda ¢alismalarini strdirmektedirler.
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Kar amaci gutmeyen ‘GreenBlue’ kurulusu ‘Sustainable Packaging Coalition’ (SPC)
(Surdurdlebilir  Ambalajlama Koalisyonu) surdudrtlebilir ambalajlama ¢dzimleri
olusturmak ve uygulamak adina olusturulmus bir endistri grubudur. Grubun vizyonu
surdurdlebilir ambalajlamanin en kolay sekilde uygulanabilmesidir. SPC, ambalaj
tasarimi yaklasimi konusunda fikir birlijine sahip ve en iyi tasarim uygulamasini arayan
onde gelen sirketleri, hammadde Ureticilerini, tedarikgileri, perakendecileri, tasarim
firmalarini ve geri donusumculeri birbirine kenetlemek istemektedir (Jedlicka, 2010:211-
212).

1990’larin baglarinda ahsap kullanicilari, tlccarlar, ¢cevre ve insan haklari 6rgutlerinin
temsilcileri, iyi yonetilen ormanlar icin guvenilir bir sistemin gerekliliginin farkina
varmisglardir. Forest Stewardship Council (FSC) (Orman Yoénetim Konseyi) isimli diger
Ulkelerin destegdi ve yogun istisare ile dlinya ¢apinda sertifikasyon ve akreditasyon sureci
dogmustur. Bagimsiz bir kar amaci gtitmeyen kurulus olan FSC dinyadaki ormanlarinin
sorumlulugunu Ustlenen Umit verici ve 6zverili bir organizasyondur. FSC etiketini tagiyan
urtnler, tuketicilere simdiki ve gelecek nesillerin sosyal, ekonomik ve ekolojik ihtiyaclarini
karsilamak i¢in yonetilen ormanlardan gelen bu Urdnleri temin etmek amaciyla bagimsiz
bir sekilde sertifikalanmiglardir (Jedlicka, 2010:272-273). FSC’nin ana kurulus amaci,
tim dunyadaki orman kaynaklarinin dogru sekilde idare edilmesini saglamak, metotlari
belirlemek ve orman endistrisi semsiyesi altinda olan tim kuruluglar bagimsiz

kuruluslarla izlemek ve denetlemektir.

Ancient Forest Friendly (AFF) (Eski Orman Dostu), Rainforest Alliance Certified (Yagmur
Ormanlari ittifaki Sertifikasi), Sustainable Forestry Initiative (SFC) (Surdirilebilir
Ormancilik Girigimi), Programme For The Endorsement of Forest Certification Schemes
(PEFC) (Orman Sertifikasyon Semalarini Destekleme Programi) gibi kar amaci
gutmeyen kuruluglarin sertifikalari ¢evre duyarlihgiyla isletilen ormanlardan elde
edildigini garanti eden, dogal kaynaklarin korunmasini destekleyen sertifikalardir
(Jedlicka, 2010:274-276).Tasarim sureglerinde ¢evre dostu uretimciler ve yukarida adi
gecen kurumlar gibi organizasyonlarla isbirligi iginde bulunularak tasarimda
surdardlebilirlik adina cesitli ilkeler ve dikkat edilmesi gereken noktalar glindeme
gelmektedir. AIGA (Center for Sustainable Design) tasarimcilarin Gretim sirecinde g6z

onunde bulundurmalari gereken hususlari asagida siralanmistir:
« Uretim igin gerekli materyallerin miktarini azaltmak

* Geri donismus ham maddeden uretilmis kagit kullanmak
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* Basim i¢in diguk VOC (volatile organic compounds — ugucu organik bilesim)’a sahip

matbaa murekkebinin kullaniimasini saglamak

* En az ulasim gerektiren Uretim metodu kullanmak

* Enerjisini geri donustirebilen firmalari tercih etmek

* MUmkunse urlnleri birden fazla amaca uygun tasarlamak

*Mimkulnse tasarim Urlnlerinde dogada yok olabilen veya geri dénlsebilen materyaller

kullanmak
* MUmkunse basili yerine dijital format kullanmak

» Tasarim Urunlerini depolama veya ekstra enerji kullaniimasini gerektirmeyen Uniteler

halinde tasarlamak

« Uretim asamasinda mimkiinse sivil toplum érgitleri tarafindan onaylanmis firmalar ile
calismak (Bingdl, 2011:364).

Bu ilkelere ek olarak ‘Kendin Yap’ (DIY) yaklagimi strdurdlebilir tasarim uygulamalarinda
yontem olarak onerilebilir. Seri Uretim, el emeginin yok ediligi, tiketim gibi olumsuz
durumlara tepki olarak ortaya cikan ‘Kendin Yap’ (DIY), tiketmek yerine Uretimin bir
parcasi olmayi tercih ederek tiketim ¢ilginligina karsi bir durus sergilemektedir. ‘Kendin
Yap’ (DIY) hareketi, hayatin her alaninda sirdurulebilir bir yagsam felsefesini merkeze
almaktadir. Tasarimcilar da bu gidise dur demek adina tiketim, sirdurulebilirlik ve sosyal
konularla ilgili daha duyarli olmaya baslayarak, kendi alanlari adina adimlar
atmaktadirlar. Glndelik hayatta uygulanan ‘Kendin Yap’ (DIY) felsefesi tasarimcilara da
ilham olarak yeni bir kendin-tasarla kultiri dogmus ve surdurilebilirlik kapsaminda

tasarimin yeniden ele alinmasini saglamigtir.

Gunimuzde diinyayi ve dogal yasami tehdit eden olumsuz yapilasma sonucunda duyarli
olan grafik tasarimcilar ticari kimliginden soyutlanarak, ‘Kendin Yap’ (DIY) felsefesiyle
sosyal icerikli projelere yonelmiglerdir. Artik kiresellegsen dinyanin sosyal sorunlarinin
ortasinda yer alan tasarim, tarafsiz iletigim yerine, tim bu sorunlar ile dogrudan iligkili bir
konumdadir. ‘Kendin Tasarla (DIY) yaklasimi, hem ydntemleriyle hem de felsefesiyle
sosyal icerikli tasarim anlayisini ginimiz problemleriyle yilzlestirmektedir. ‘Kendin
Tasarla’-‘Kendin Yap’ (DIY) i¢ icedir ve ikisinin de asil ¢ikis noktasi insanlarin,
tasarimcilarin 6zine dénerek minimum tiketim ve israfla, her alanda insan emeginin,

izinin oldugu, surdurdlebilir bir dinya i¢in insanca yasamanin yollarini bulmaktir.
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2000 yilinda Kanada Grafik Tasarimcilar Toplulugu dinyanin doért bir yanina ilham veren
cesur, ilerici, ve ulusal etik kurallarini kanunen kabul etmistir. Bu kurallar, sosyal ve
cevresel sorumlulugun farkindaligini ve profesyonel yaklagimlari igermektedir. iletisim
tasariminin dinyadaki temsilcisi lcograda, diger Ulkelerdeki tasarim birliklerine Kanada
modelini referans olarak gostermektedir. Diinyanin en blyik ulusal tasarimcilar birligi
AIGA 2005’te kendi profesyonel standartlarini yeniden yayinlamigtir ve 2008’de bu
standartlarin Cin egitim sisteminde kullaniimasi Uzere gevirisi yapiimistir. Ayni zamanda
2008’de Norveg, Kanada’nin kurallarint Norvecli grafik tasarimcilar ve illistrasyon
sanatgilari icin uyarlamistir. Bu arada dinya capindaki tasarim birlikleri cevresel ve
sosyal sorumlulukla ilgili konulan standartlastirarak uygulamaya koymuslardir (Berman,
2009:Sayfal37).

Wendy Jedlicka, suirdurilebilir grafik tasarim igin tasarimcilara bazi Onerilerde
bulunmaktadir: Tasarim surecinde kagidi azaltin. Baski islemlerinde dogayla dost
yontemleri tercih edin. Yenilenebilir enerji sertifikali sUrdurdlebilir Grin ve Uretim
yontemlerini satin alin. Yizde 100 tlketici sonrasi geri dénustirtlmas kagidi kullanin.
Su kullanimini azaltin, tretim sireclerindeki etkileri dikkatlice hesaplayin ve beyazlatma
ve agartma yontemlerini gbzden gegirin. Dogal sistemler Uzerindeki etkisini en aza
indirmek icin malzeme secimlerini dikkatle inceleyin (Jedlicka, 2010:222). Geri
donusturulmus 1 ton kagit; 17 agaci, 7.000 galon suyu, 2 varil petrolt, 4100 kw enerjiyi
(bu enerji bir eve 6 ay yeterlidir),hava kirliliginin 60 pound’unu, 4.2 megavat enerjiyi (bu
enerji bir bilgisayar icin 1 yil yeterlidir) kurtarmaktadir. Jedlicka, tasarimcilarin ajanslari
ve pazar liderlerini degistirmek icin guglu bir potansiyeli oldugunu ve market liderlerinin
surdurdlebilir tasarim uygulamalar ve kagit secimlerinde rehberlik ederek yol gdsterici
olabileceklerini vurgulamaktadir (Jedlicka, 2010:262). Tasarimcilar ve baski yapan
kurumlar kagit dretim ve tiketiminde sosyal agidan ¢evresel sorumluluk alarak

surdurilebilirlikte anahtar rol oynayabilirler.

Tasarnimcilar gevremizdeki dinyanin gérsel dokusunu olugsturmada ve herkesi bir araya
getiren kulttrel drgiinin meydana getiriimesinde kilit rol oynamaktadirlar. Bu durum, s6z
konusu tasarim oldugunda beraberinde sorumluluk da getirmektedir. Bir tasarimci
musterilerini daha az ambalaj kullanmaya, daha kuigik formatlarda yayinlar yapmaya,
geri dénusimli malzemeler tercih etmeye, standart posta yerine e-posta kullanmaya
veya baski asamasinda firenin azaltilmasina yonlendirerek sosyal sorumluluklarini
yerine getirebilir (Ambrose and Harris, ¢eviri, 2012:56). Tasarimcinin sosyal sorumlulugu

sadece bu ydnlendirmelerle sinirli degildir. iletisim yéni kuvvetli olan grafik tasarimci
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gonullh olarak sosyal kampanyalarda yer alarak hem uygulama hem Kkitlelere mesaj

verme konularinda yaraticiliklarini faydali bir sekilde kullanabilirler.

Grafik tasarimci bir iletisim mesajini bigimlendirirken bunu ayni anda yaratici ve estetik
bicimde yapmaktadir. Gorsel agidan sanatsal bir estetige sahip grafik tasarim Grind,
iletisim islevini yerine getirmiyorsa bagarisizdir. iglevsellik ve estetige surdirilebilirligi
ekledigimizde de ayni dengeyi aramak kaginiimazdir. Her acgidan surddrulebilirlik
ilkelerine bagh bir grafik tasarim Griini amacina hizmet etmiyorsa hi¢ uretiimemelidir.
(Selamet, 2012:140). Tuim bu bilesenleri ‘iyi tasarim’ kriteriyle ortaya c¢ikarmak
tasarimcinin egitimiyle, deneyimiyle, arastirma guculyle ve yetenegiyle dogru orantilidir.
Yenilikgi, yaratici ve surdurulebilir tasarimi kiginin yaraticilikla birlestirerek 6zgun
¢d6zlimler bulmasi, egitim slrecinde alt yapisinin olusturmasi gereken o6nemli

noktalardan biridir.

Berman, baski endustrisinin dlnyadaki Gg¢lnci biydk atik imalatgisi oldugunu ve
postalanmig materyallerin yarisinin agilmadan ¢épe atildiginin altini 6nemle gizmektedir.
Ayrica, surdurulebilir tasarim ydntemlerinin dogru ve hizli bir sekilde dizenlenmesi
gerektigini, kagit tiketimi ve baski murekkepleri i¢in yeni teknolojilerle surdirilebilir
urtnlerin gelistiriimesi gerektigini vurgulamaktadir (Berman, 2009:130). Grafik tasarim
alaninin paketlemeden, kataloda, brosire, afise kadar birgok drinde aktif olarak
kullandigi basili materyallerin gevreye zarar verdigi agikga ortadadir. Oncelikle tasarim
egitimi veren kurumlar, sonra piyasada yer alan reklam ajanslari ve tasarimcilarin
surdurdlebilirlik ve yenilenebilir kaynak, enerji kullanimi adina kendi alanlarinda neler

yapilabilecegine hakim olmalari gerekmektedir.

Disiplinler arasi tasarim firmasi The Moderns’in kurucusu Janie James ve sirketi i¢in iyi
tasarim, ¢cevreye olabildigince az zarar vererek iletisimi saglamak anlamina gelmektedir.
James, endige verici bir istatistige gdre, yazici boya ve tonerlerinin petrol tam yanmadigi
zaman ortaya cikan siyah karbonun en blyuk ikinci kullanim alani oldugunu ve kagit
endUstrisinin dinya c¢apindaki UGgincl blyuk kémir tlketicisi olarak hava ve su
kirliliginin, ¢ép atiklarin ve iklim degisikligi yaratan en blylk gazlardan biri oldugunu
belitmektedir. The Moderns’te arastirmaci olan Kristan Bodek, sirketin belirttigi tim
malzemeleri arastirarak cevre ve insan saghdlr acisindan &zellikleri gbzden
gecirmektedir. Titiz bir sorusturmayla sirketin hangi matbaalarla calismasi gerektigine
karar vermektedir. Bodek, matbaalara cesitli sorular yonelterek c¢alisma politikalarini
incelemektedir. Kargi tarafa yonlendirdigi sorular arasinda “kagit kirintilarinda, baski

atiklarinda ve isleyici kimyasallarinizda geri dontsim uyguluyor musunuz? Siyah renk
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elde etmek i¢cin boyalarinizda geri dontisim kullaniyor musunuz? Gibi 6rnekler
bulunmaktadir. The Moderns’in tim malzeme arastirmalari bir veri tabaninda toplanarak,
her projede hangi malzemelerin ¢evreye en az zarar verecek sekilde Uretildigini,
tasindigini ve parcalandigini belirleyen bir sistem yaritiimektedir (Twemlow, 2011:56).
Tasarim firmalari calisma alanlar icerisinde surdurilebilirlikle ilgili arastirma ve
uygulama bilincine, glcune sahip olduklari sirece matbaacilari da c¢evreye duyarl

malzeme seciminde yonlendirebilirler.

Grafik tasarimcinin tasariminda kullandigi renkler baski asamasinda kullanilan teknige
gore cesitli boya ya da murekkeplerle elde edilmektedir. Baskida kullanilan bu boya ve
murekkepler bazi durumlarda petrol kdkenli olabilir, zehirli agir metaller, cevreye ve insan
saghgina zararli maddeler icerebilirler. Kisaca VOC (Volatile Organic Components)
olarak adlandirilan ugucu organik bilesikler, genellikle endustriyel suregler sonucunda
atmosfere birakilirlar ve bu ugucu organik bilesiklerin emisyonlari hava ve suda
istenmeyen etkiler olustururlar. Ayrica bu mirekkeplerin bazilarini Uretmek icin dogal
kaynaklarin ¢ikariimasi gereklidir. Bu sebeplerden dolay tasarimcinin kullandigi renk,
dolayisiyla boya ve murekkeplerin hem Uretim, hem kullanimlarinin ¢evre Uzerinde
olumsuz etkileri bulunmaktadir. Kullanilan daha fazla renk, daha fazla sera gazi
emisyonu ve daha fazla solvent ve hammadde kullanimi anlamina gelmektedir (Selamet,
2012:141). Grafik tasarimcilarin renk kullanimi konusunda bilingli davranmalari, baski ve
kagit geri dénisimi asamalarinda surdurdlebilirlik agisindan  olumlu  sonuglar
doguracaktir. Ayrica bilingli tasarimcilar, galistiklari matbaalarla iletisim i¢inde olarak
matbaanin disik seviyede VOC iceren veya hi¢ icermeyen mirekkepleri kullanmalarini

saglayabilirler.

Curt McNamara, iyi tasarim uygulamasinin goklu bakis agisini ve yeni bilgiyi icerdigini
ve bu baglamda ¢esitli tasarim yardimcilari bulundugunu belirterek sunlari eklemektedir.
Toksik maddelerin ortadan kaldiriimasi ve son Uranun etkisinin bilinmesi en iyi yanit
olacaktir. Malzemelere bakarken belki kagit tirini se¢mek veya toner ve yazicilari
kiyaslamak zor olabilir. ilk olarak malzemelerin nereden geldigine, hammadde
olusturulurken ne kadar enerji ve atik ortaya ¢iktigina ve bu malzemelere sonrasinda ne
olacagina bakmak gereklidir (Jedlicka, 2010:205). Tasarimcilarin estetik, anlasilirlik ve
izleyici kolayli§i arasindaki en uygun dengeyi bulmaya c¢alisirken, yaptiklari tasarimin
cevresel etkilerini de g6z 6niinde bulundurmalar gerekmektedir. Uretici ve tiiketici
arasindaki iletisimi saglayan grafik tasarimcilarin ¢ok yonli disinip plan yaparak iyi ve

cevre dostu tasarimlar ortaya koymalari arastirma ve 6zveri gerektiren bir strectir.
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Grafik tasarimcinin kullandigi temel malzemelerden olan k&git, hammaddesinin agac
olmasi sebebiyle daha da 6zel bir dneme sahiptir ve kagit Gretiminde, agaclarin
kesiminden liflerin beyazlatilmasina kadar bitlin Gretim streci ¢cevre Uzerinde genis bir
etki yaratmaktadir. Elektronik medyanin yogun olarak kullanildigi ginuimizde basih
olarak c¢ozilebilecek pek cok grafik tasarim Grinunin dijital ortamda Uretilip internet
Uzerinden yayimlanabilecek bir alternatifi bulunabilir. Bu gergekten de kagit, dolayisiyla
agac tuketimini azaltir. Tanitim ve reklam igin k&gidin yerini alabilecek bilgisayar, video
gOsterici, televizyon, cep telefonu, CD-DVD calar gibi gérinti oynaticilar, elektronik
billboard vb. gibi elektronik aracglar tasarimcilar tarafindan basil materyaller yerine tercih
edilebilir (Selamet, 2012: 134). Kagit ve mukavva, cesitli kagit hamuru lifli bitkilerden
yapilabilir. Yilllk mahsul veren ve atik sahalari, hayvan atiklar gibi alternatif kagit hamuru
kaynaklarn ve donustirulmus plastik gibi materyaller kagit Gretimi igin denenebilir
(Jedlicka, 2010:262). Grafik tasarimcilar tasarimi planlarken, kagdidin her iki tarafini
kullanarak, fire vermeyen olgller tercih ederek 6zellikle geri ddnismus kagit kullanimina

yonelerek kagit israfini 6nleyebilirler.

Grafik tasarimda kétu kullaniimis malzemeler sadece basim dunyasiyla kisith dedgildir.
Ornegin e-¢opliik endiistrisi endise verici bir yan triindiir. Bu konu tizerine dijital kamusal
hizmet duyurusu hazirlamis olan Flat'in ortaklarindan Tsia Carson, insanlarin elektronik
cihazlarin ve mikroiglemcisi olan aletlerin ¢ok temiz oldugunu dasindiklerini, oysaki
yapimlarinda kullanilan malzemelerin ekolojide sorun yarattigini, Ustelik gerektigi gibi
yok edilmediklerini belitmektedir. Carson, her yil 220 ton bilgisayarin ¢ope atildigi

dusunuldiagunde siberalemin ¢ok daha somut bir sey gibi gorinmeye basladigi dile
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ecofont.
ecofont

Gorsel 20. Soldan saga dogru, Sprang Firmasi ‘Eco-font’ Tasarimi

Kaynak: Jedlicka, W., (2010). Sustainable Graphic Design Tools, Systems and Strategies for
Innovative Print Design. Canada:John Wiley&Sons, s.185.

Verpackungszentrum Graz ambalaj drnekleri.

Kaynak: Cevre ve Sehircilik Bakanligi (2011). Siirdirlebilir Uretim ve Tiiketim Yayinlari — IV
Eko-Tasarim. (Ed.Y. Caglayan) Ankara: Bolgesel Cevre Merkezi- REC Turkiye, s.35
getirmektedir. (Twemlow, 2011:57). Bir yandan kagit israfini 6nlemek icin e-kitap, e-
dergi, web sitesi gibi dijital ortamlar gindeme getirilirken, diger tarafta dijitalin, e-atiklarin
yarattigi ve yaratacagdi etkiler tartisiimaktadir. Olduk¢a karmasik olan bu ayrintil
sorunlar, sadece tasarimin ve tasarimcinin ¢o6zumleyebilecedi konular gibi
g6zikmemektedir. Konunun devaminda gevre bilincine sahip tasarimci ve firmalarin
surdurdlebilirlikle ilgili konulara bakigini yansitan inovatif ve 6énci olabilecek ¢alismalara

yer verilmistir.

Kullanicilar icin font tasarlayan tasarimcilar mirekkepten tasarruf eden fontlar
tasarlayabilirler. Tasarim firmasi Spranqg ‘Eco-font’ isimli ylzde 20 daha az murekkep
harcayan yeni bir font tasarlamistir (Gorsel 20). Bu fontta mirekkep miktari ve gorsel

kalite arasinda en uygun baglanti saglanmistir. (Jedlicka, 2010:185).

1989 yilinda kurulmus, toptanci bir ambalaj firmasi olan VPZ (Verpackungszentrum)
Graz, UrUn yelpazesinde, basta gida ambalaj sektéri olmak Uzere 600 kalem
bulunmaktadir. Gelecege etkin bir katkida bulunabilmek amaciyla VPZ, biyojenik
ambalaj alaninda uzmanlasarak 1992’den beri biyojenik maddelere yonelik arastirma ve
gelistirme projelerine yatirnm yapmaktadir. VPZ su an, Graz Teknoloji Universitesi ile
igbirligi icerisinde farkli G¢ arastirma projesinde yer almaktadir. (Gorsel 20). Ambalajlama
icin; deniz yosunundan kdplk Uretiimesi, zirai atiklardan elde edilen polimerlerin

gelistiriimesi ve dogal liflerden elde edilen biyo-filelerin imal edilmesi Uzerinde
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calismaktadir. VPZ, tiketim alaninda zarar
salinimlarin azaltiimasina bdlgesel ve ulusal
baglamlarda  katkida  bulunmaktadir ve
calismalari uluslararasi 6énem tasimaktadir
(Cevre ve Sehircilik Bakanhgi, 2011:35). Grafik
tasarim icerisinde 6nemli bir yere sahip olan

LEMON BA ! e
& ROSE TELAM ambalaj slrdurulebilirlik acisindan ele alinmasi

A therapeutic herb blend gereken onemli konulardan biridir. Ambalaj
e | e e , .
ghamomile, passion flows tasariminda geri donugumlu malzemelerin tercih
skullcap and rose

edilmesi, baski ve geri donlisim agamalari icin
MADE IN ENGLAND . .

50g | 1.76 oz . dogru renklerin ve tasarimin uygulanmasi,
depolama ve tasima kolayligi icin ambalajin
hacminin belirlenmesi gibi 6nemli noktalar
tasarim asamasinda planlanmasi gereken ve
tasarimcinin deneyimi ve donanimiyla dogru

orantili konulardir.

Neal's Yard Remedies markasi geri dontsimla
Gérsel 21. Neal's Yard Remedies cay kagit ve sebze bazli murekkep kullanilarak

ambalaji _ Uretilen cay ambalaji beraberinde pek g¢ok
Kaynak: Ambrose, G, Harris, P. (2012).

Grafik Tasarimin Temelleri (Cev. M. E.  faydayr da  getirmektedir ~ (Gorsel  21).
Uslu). (1. Baski) Istanbul: Literatir

Yayinevi, Agartilmamis kagit, agartiimis kagida kiyasla

daha kuvvetli oldugundan 6&tari  ambalaj
miktariyla kagit agirigi azalmis ve nakil masraflari da inmistir. Ambalajdaki pencere ise

plastik yerine okaliptisten Uretilmistir (Ambrose and Harris, ¢eviri, 2012:57).

Lampi Di Stampa, “talep lizerine baski” (POD) sistemini teklif eden italya’daki ilk
yayinevidir. Lampi Di Stampa, ofset baskiya kiyasla dijital bir stirece dayanan, talep
Uzerine kitap hizmeti sunan bir yayinevidir. S6z konusu vyenilik, geleneksel ofset
baskidan talep lizerine baski adi verilen, yani dijital baskiya gegisi isaret etmektedir. iki
sure¢ (ofset ve talep lzerine baski) temel olarak metinlerin ve goruntilerin tasarim
safhalarinda benzer olarak distndlebilir. iki siire¢ arasindaki blyiik farklardan biri
sonraki asamalardir. Ofset teknolojisi filmlerin tamamlanmasi ve bir araya getiriimesini,
siyanografik Uretimi, resimlerin basiimasini ve kitaplarin dagitimi ve stoklanmasi igin

gerceklestirilen nakliye islemlerini kapsamaktadir. Dijital baski teknolojisi ise sadece tek
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bir islemi gerektirir: kitabi satisa ¢ok yakin bir zamanda ya da hatta satis noktasinda
dogrudan dogruya dosyadan basmak, bu da Uretime ve nakliyeye dair bir stirii asamanin

gereksiz hale gelmesine olanak vermektedir (Sehircilik Bakanligi, 2011:36).

Tipo baski ve tasarim firmasi Blue Barnhouse stlidyo elde edebildigi tim degisiklikleri
deneyimlemektedir. Geri donusturilmus kagit, aga¢ veya topografik haritalar gibi geri
donistirilmus materyaller Gzerine baski yaparak dokunma duyusuna hitap eden,
cevreci ve guzel sonuglar elde edebildikleri yéntemler denemektedirler (Poole,
2006:170). (Gorsel 22)

ITDOESN'T
COST SHIT  \ggizhs=-
TO MIND YOUR A8 i
BUSINESS.

Aré gou wédring $paes pasts?
Bacaase gour 288 18 ol of Thig world!
(1 know euz I'm 93 398ronadt)

Gorsel 22. Blue Barnhouse Tasarim Ornekleri.
Kaynak:www.bluebarnhousestore.org/discount.html (Erisim Tarihi: 06.05.2015)

Londra merkezli iletisim tasarm
stidyosunu ydneten Thomas Matthews
surdurdlebilirlik odakli  kurumsal kimlik
calismasina imza atmistir. Matthews,
binalar icin  ybnlendirme tabelalari,
markalar icin iletisim stratejileriyle birlikte

yol gosterici, yaratici projelere imza

| “appropriate, s
and beaatiful &

atmaktadir. Matthews 15 yildir iyi ve ¢evre

dostu tasarm icin c¢alistiklarini dile

. e getirmektedir. Matthews, insanlarin bir
Gorsel 23. Thomas Matthews strdirilebilir

kurumsal kimlik calismast. omur boyu yasam  aliskanliklarini
Kaynak: http://www.creativeblog.com/design/ degistirmek icin ilhama ve c¢o6zimlere
sustainable-design-1131810 (Erisim Tarihi:
06.05.2015)

ihtiyaci oldugunu belirtmektedir.

Matthews, tim bir kurumsal kimligi
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A THE EDIBLE
o SCHOOI_YARD

Gorsel 24. Douglas Gayeton, 'Know your
Food'’ film serisi araylz tasarimlari.
Kaynak:http://www.aiga.org/interior.aspx?pag
eid=3080&id=4294972119 (Erisim Tarihi:
08.05.2015)

matbaacilarin atiklarindan elde edilen

malzemelerle g¢evreci olarak Urettigi

tasarima gorsel 23'te yer verilmistir.®

Sinemaci ve yazar olarak yaptigi
galismalarla taninan ve surdurilebilirlik
s6zIigunin ortak kurucusu Douglas
Gayeton, 'Know your Food' film serisinin de
yonetmenidir. Web video serisi olan 'Know
your Food' surdurulebilir tarim hakkindaki
ortak yanilgilari ¢gurdtmustir. Gayeton’nun
illustre edilmis foto-kolaj stiliyle GDO'yu
yeni 6grenenlerin  bile anlayabilecegi
sekilde kisa olarak dizenlenmiglerdir.%®
24'te

yaklagsimiyla filmlerin ara yiz tasarimlari

Gorsel Gayeton’nun  tasarim

yer almaktadir.

Tasarimcilarin ~ olusturdugu  mesajlar,
yarattigi markalar ve insanlar Uzerinde
biraktiklan etkiler k&git ve baskidan cok
daha ileri etkilere sahiptir. Tasarimcilar
daha iyi materyaller ve Uretim teknikleri
bulmanin yani sira dinya Uzerinde olumlu
etkiler yapan mesajlarda verebilirler.
Benzer sekilde yesil tasarimcilar firmalarin
markalarini guglendirerek pazarda daha
basarili bir konuma gelmesine de yardimci
olabilirler. Buna karsilik olarak da bu
firmalar kendi mUsterilerini sosyal ve gevre
ile ilgili konularda egiterek geri donus

yapmis olurlar (Bing6l, 2011:365).

%5 http://thomasmatthews.com/about/ (Erisim Tarihi: 01.06.2015)
%6 http://www.aiga.org/interior.aspx?pageid=3080&id=4294972119 (Erisim Tarihi: 29.05.2015)
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Tam bu sdylemlerde “grafik tasarimci her birey gibi bazen olumlu bazen olumsuz yénde
konunun bir pargasi durumundadir. Her ne kadar kimileri tarafindan tasarimcilar, 6zellikle
endustriyel tasarimcilar dinyayr kurtaracak Kkisiler olarak gosterilse de, sorunlar
tasarimcinin tek basina Ustesinden gelebileceginden ¢ok daha buyuktir. Diger yandan,
cevreyi dikkate almayan tasarimciyla karsilastirildiginda, bilingli  tasarimcinin
yaratabilecegi fark inkar edilemez. Sirdurilebilirlik, sadece tasarimi kapsayan bir alan
olmadigindan muhendislik, tip, ¢evre, hukuk vb. gibi her alanin, o konudaki uzmanlarinca

degerlendirilip gézUmler gelistirmesi daha dogru bir yaklagsimdir” (Selamet, 2012: 135).

Son yillarda tasarim, surddrdlebilirik  konusunda 6nemli  bir noktada
konumlandiriimaktadir. Ancak bu konu tasarimda henlz zorunluluk yerine, alternatif
olarak veya sirketlerin pazarlama politikasi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Tasarimci igin
tasarim endustrisi tarafindan kullanilan, atilan malzemelere odaklanmak, arastirmak
veya insanlari gevreyle ilgili bilinglendirmek adina sosyal sorumluluk projelerinde yer
almak surdurulebilirlik adina verimli bir yaklagim olabilir. En kisa zamanda ise gelecegin
tasarimcilarini yetistiren egitim kurumlarinda surdurulebilirlik ilkelerinin benimsenmesive

uygulama agisindan neler yapilmasi gerektiginin farkina variimasi gerekmektedir.

Grafik tasarimda sirdurilebilirlik s6z konusu oldugunda, tasarim alaninda malzemenin
yani sira kullanilabilecek yéntemleri de g6z o6niinde bulundurmakta fayda vardir.
Tasarimcinin hassasiyetle yaklasmasi gereken sirdaralebilirlik konusunda malzemenin
on plana ¢gikmasi kadar, yontem ve estetik yaklagimla ayni hassasiyetle ele alinmasi
gereken bir konudur. Surddrdlebilir bir yagsam felsefesini merkeze alan ‘Kendin Yap’
(DIY) kultart, Kendin Tasarla (DIY) yontemleri surdarulebilir tasarim olarak 6n planda
tutulabilir. Ozellikle grafik tasarim gibi slrekli toplumla i¢c ice olan bir alanda geri
doénlsum, yeniden kullanma, organik yasam-tarim, ¢evresel sorunlar gibi hayati 6nem
tasiyan konular hakkinda bilgilendirici kampanyalar gerceklestirimelidir. Grafik tasarim
adina da surdurdlebilir ydntemler ele alinarak gevresel zararlari en aza indirmek igin
calismalar yapiimahdir. Kagit israfi-, zehirli toner atiklari, dogaya zararli ambalajlar,
gorsel Kirlilik, tiketimi tetikleyen yaniltici reklamlar gibi konularda grafik tasarimcilar
hassas davranmak zorundadirlar. ‘Kendin Tasarla’ (DIY)'nin ve ‘Kendin Yap’' (DIY)'In
felsefesi, ydntemleri arastirilarak tasarim egitiminde bir 6gretim yaklasimi olarak
gundeme getiriimelidir. ‘Kendin Tasarla’ (DIY), tasarim alaninda yeni agilimlar saglarken,
tasarimcilar hem yaptigi tasarim adina, hem de surdurtlebilir bir diinya adina ‘Kendin
Tasarla’-‘Kendin Yap’ (DIY)'In felsefesini yaymak adina ¢alismalar yapmalidirlar. Aksi

takdirde kendi kendimize Uretip yetemedigimiz sirece kendi kendimizi yok edecegiz.
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2.5. GRAFIK TASARIMDA KENDIN TASARLA YONTEMIYLE GALISAN YABANCI
TASARIMCILAR VE UYGULAMALARI

Yasadigimiz hizli iletisim ¢aginda grafik tasarim gunlik yasantinin bir uzantisi haline
gelmistir. Cagin getirdigi teknolojik olanaklar sayesinde grafik tasarim dinamik bir
bicimde bu olanaklardan etkilenmeye devam etmektedir. Sinemadan tiyatro oyununa,
muizik sektdériinden gida Urdnlerine kadar ¢ok genis bir yelpazede grafik tasarim dili
kullaniimaktadir. Bu kadar genis ve etkili bir alana sahip grafik tasarim, tasarimcilar
tarafindan tasarimin daha dogru ve 6zgun olarak nasil kullanilabilecegi konusunda,
‘Kendin Tasarla’ (DY) yontemi gibi disiplinler arasi yaklagimlarla ve deneysel projelerle
yeni bir ¢ikis noktasi aramaktadir. Dlinyadaki ve Ulkemizdeki grafik tasarimcilar son
zamanlarda kesme, yapistirma gibi geleneksel yéntemleri kullanarak elle yapilan tasarim
yontemlerini tercih etmeye ve gecmise ydnelmeye baslamiglardir. Birgok tasarimci
geleneksel yontemlerin canlandiriimasi icin, dokunsal ve dijital teknikleri birlestiren
calismalara yonelmektedirler. El yapimi (hand made) tasarim ve zanaat gagdas grafik

tasarimda sikga kullanilan terimler haline gelmiglerdir.

Son yillarda tasarima yakindan bakma edilimi yeniden gliindeme gelerek, grafik
tasarimcinin zanaatinin dokular ve izleri gérinlr olmaya basglamistir. Pek ¢ok tasarim,
yayginlasmis yazilimlarin kisith olanaklariyla tretilmis olup, islerin aynilasmasina neden
olmustur. El emegi ile bir sey Uretme sureci, hem fiziksel olarak tatmin edici hem de
tasarimi anlamh kilmak igin zengin bir ydntem haline gelmistir (Twemlow, 2011:64). Bu
noktada Ellen Lupton’'un onerdigi ‘Kendin Tasarla’ (DIY) ybéntemi, tasarimcilarin
bilgisayar tutsakligindan biraz olsun siyrilip, ellerini kullandiklari, yaratici, kendi izlerini
tasiyan, akilci ve srdurulebilir bir tasarim ydntemini 6nermektedir. Bu iki bdlimde grafik
tasarimda geleneksel yontemleri kullanarak kendin tasarla kdltirtyle ¢alisan yabanci ve
yerli tasarimcilara ve uygulamalarina yer verilmistir. Ornek olarak alinan 15 yabanci ve
15 Turk tasarnimci, deneysel yaklasimlari ve yontemleriyle grafik tasarima farkl bakis
acisi getirmeleri, 6zglin ve guncel olmalari nedeniyle secilmistir. Bu érneklerin yani sira,
daha birgok basarili tasarimci dijital olanaklarla geleneksel yontemleri birlestirerek
c¢alismaktadir. Yirmi birinci ylizyilda yeniden canlanan zanaat olgusuyla birlikte giindeme
gelen ‘Kendin Tasarla’ (DIY) yaklasimi, grafik tasarimcilarin kendilerini daha 6zgin ve
samimi olarak sunabilmelerine olanak vermektedir. Yasadigimiz dijital cagdda
tasarimcilar post dijital arayislara yénelerek, kendilerine yeni ¢ikis noktalari bulmak

istemektedirler.
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2.5.1. ‘Get Up’ Tipo Baski Konsepti/Alexis Rome ve Claude Marzatto

‘Get Up’ adli sag stilisti icin ispanyol-italyan menseli Atelier Vostok’un yarattigi kurumsal
tasarim, moduler bir iIstampadan gelistirilmistir. Alexis Rome ve Claude Marzatto bu
kurumsal tasarima getirdikleri yaklasimi aciklarken; ekranin sinirlarini asarak, fiziki
malzeme kullanmanin iglerinden gelen bir dirtl oldugunu dile getirmektedirler. Rome ve
Marzatto “Tipo baski, istampalar, sablonlar ve serigrafik baskinin yaratici stireglerinde
onemli bir rol oynadigini ve oyun oynamaya agik, bilgisayar yazilimlarinda bulamadiklari
tirden gorsel bir deney sahasi sagladigini belirtmektedirler. Geleneksel yéntemlerle
calissalar da, orijinal kurallara nadiren bagh kalan tasarimcilar, farkh teknikleri tutarh bir
batinde ve hem makul hem de iglevsel bir marka mimarisinde birlestirebilmek igin
bilgisayarin sagladigi esneklige glivendiklerini vurgulamaktadirlar®’. Barselona'daki 'Get
Up' kuaférinin 'Get Up' baski kiti gercekten sirkete ait imaj yaratmis ve musterilerin
ayrilirken kisisel baskilarini yaparak eglenecegi ve paylasacagi bir kit olmustur®®. (Gorsel
25) Tipo baski ve ipek baski gibi deneysel ve yaratici teknikler tasarimcilarin eskide
kalmis el yapimi sirecglere yeniden yénelmesini saglamaktadir. El yapimi tasarim

diusuncesi, tipo baski gibi tekniklerle sayili baski yaparak tasarimin ¢ok daha 6zel ve

‘EEEE.

GETUP  GETUP gryUp GETUP  GETUP

----- Wmooma by frrrry

»

GETUP GETUP GETUP

o Weew®  weemw

essiz olmasini saglamaktadir.

Gorsel 25. Alexis Rome ve Claude Marzatto, ‘Get Up’ Tasarim Kiti.
Kaynak: http://alexisromestudio .eu/page %20type%20name/get-up-printing-
kid/ (Erisim Tarihi: 05.06.2015)

57 http://www.gmk.org.tr/ (Yazilar 108) (Erisim Tarihi: 04.03.2015)
%8 http://alexisromestudio.eu/page%20type%20name/get-up-printing-kid/ (Erisim Tarihi:
05.06.2015)
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2.5.2. Markalama Utiisii Tasarim Konsepti/Chris Rehberer

Doublestandards’in Berlinli tasarimcilari markalama konseptini tam anlamiyla birebir
yorumlamiglar. Elektrikle isitilan bir Gt kullanarak, kurumun tim ahsap drinlerini
Echtwald AG ismiyle damgalamislar. ister blyiik markalarin tercih ettigi, asirn sik ve
purizsiuz kurumsal tasarim gelenedine karsi isyankar ve devrimci bir durus olarak,
isterse bir ormani dogal haline dénlstirmek icin restore etme fikrinin kusursuz bir
gorsellestirmesi olarak algilansin, ilkel markalama (tl teknolojisine ragmen, ortaya ¢ikan
sonucun goérinimu eski moda olmaktan hayli uzak, gayet net ve son derece guncel bir
gorunim yaratmistir (Gérsel 26). Chris Rehberer az ve 6z bir ifadeyle markalama
utastndn karmasik gelisimini ve son seklini alana kadar yapilan ¢ok sayida deneyi bir
cesit Kendin-Yap ugragi olarak tarif ederek “Vaktinizi neye harcayacaginizi zaten
bilmiyorsaniz, bilgisayar kullanmanin da pek bir anlami olmayacaktir’ diye
eklemektedir®®. Deneysel bir stirecin yasandigi bu tarz Uretimler, tasarimi daha 6zglin

kilarken yasanan sireci de yaratici bir oyun haline getirmektedir.

WALD ECHTWALD

Gorsel 26. Doublestandards tasarimcilari, Echtwald’in markalama Gtlsuyle yapilan
kurumsal Tasarimlari. Markalama Ut{st.
Kaynak: http://www.wehnerhein.dk/#/echtwald/ (Erisim Tarihi: 05.06.2015)

59 http://www.gmk.org.tr/ (Yazilar 108) (Erigim Tarihi: 04.03.2015)
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2.5.3. illiistrasyona Ug Boyutlu Yaklagim/Chrissie Macdonald

Londrali illistrasyon sanatgisi Chrissie Macdonald, kendine 6zgl pargalarla calistigini
ve ayni zamanda disiplinler arasi calisan ‘Peepshow Collective’ gurubuyla ve diger
illistrasyon sanatcilariyla isbirliji icerisinde animasyon ve enstalasyon projeleri
gerceklestirdigini vurgulamaktadir. Ayrica Macdonald, dizenli olarak ¢alistigi fotografci
John Short ile birlikte V&A, Orange, Vitra, The New York Times Magazine gibi
musterilere projeler Urettiklerini belirtmektedir®. Genellikle g boyutlu yaklagimi tercih
eden Macdonald, ¢esitli kart, kagit, akrilik, agag, plastik ve sprey boya gibi malzemelerle
heykelsi kompozisyonlar diizenlemektedir. Macdonald, el yapimi dokunusun éztinde ¢ok
cazip ve gekici oldugunu, problem ¢ézme ve iletisimde olaganisti bir etkisi oldugunu
vurgulamaktadir®l, Macdonald’in tasarimlarinda, tretimde kullanmis oldugu gesitlilik ve
uygulama bicimindeki yaraticihigini birlestirmesi sonucunda hem 6zglin, hem de izleyen
kisiyi tatmin edici sonuglar ortaya ¢cikmistir. Gorsel 27°'de Macdonald’in el isgiligi, zeka,

fotograf ve bilgisayar kullanimiyla ortaya gikan yaratici tasarimlara yer verilmistir.

| am all the boys EE!REAY

've kissed |
and the ones | will.

b

P search online for | am’

Gorsel 27. Soldan sada dogru, Chrissie Macdonald, Orange mobil iletisim firmasi igin
tasarlanmis afis ve baski kampanyasindan bir 6rnek, Edinburgh Fringe Festivali igin
illistrasyonlari hazirlanmig imajlar. Fotograf:John Short, Victoria ve Albert Miizesi'nin konulu
etkinlik programi icin illistrasyon yapilmis ve tasarlanmis sezon posteri. Fotograf:John Short
Kaynak: http://www.chrissiemacdonald.co.uk/ V-A-Friday-Lates (Erisim Tarihi:08.06.2015)

80 http://www.chrissiemacdonald.co.uk/About-Chrissie-Macdonald (Erigim Tarihi:26.03.2015)
61 http://www.ba-reps.comv/illustrators/chrissie-macdonald (Erisim Tarihi:08.06.2015)
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2.5.4. Gif’e Donlistiiriilmiis El Gizimi illiistrasyonlar/Thoka Maer

Berlin’de yasayan illistratér ve animasyon sanatgisi olan Thoka Maer, ‘It's No Biggie’
isimli blogunda gundelik hayatin biraz sinir bozucu, baskalarindan 6zenle saklanmaya
galisilan komik anlarini resmetmektedir. Metroda bagkasinin gazetesini okurken
yakalanmak, ters tutulan haritay1 kimseye caktirmadan déndirmek, toplu tasimada bir
anda bastiran uykuyla disen basi hemen geri kaldirmak gibi herkesin bir sekilde
yasadigi kiick zorlu anlardan doéngtler yaratmaktadir. “Hayatin bu ki¢lk anlarini Gif'e
donustirerek kutsamak c¢ok keyifli” diyen Maer, her bir calismasini kare kare elleriyle
cizerek renklendirmektedir®?. Sanatginin diger galismalarini ve hareketli GIF galismalari
gormek icin www.thokamaer.com sitesi ziyaret edebilir. Gorsel 28'de Maer’in 6zgun

tarziyla ortaya ¢ikmig tasarimlar bulunmaktadir.

Gorsel 28. Soldan sada dogru, Thoka Maer, Tiim asamalari elle gizilmis hareketli gorintiler,
Kanada Cochrane Ekolojik Enstitusu icin cizimleri yapilmis afis ve tigort tasarimi, Yilbagi karti
tasarimi. 2015.

Kaynak:http://www.thokamaer.com (Erisim Tarihi:08.06.2015)

62 http://www.sanatblog.com/olsun-dert-degil/(Erisim Tarihi:08.06.2015)
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2.5.5. El Yapimi Yaratici Kolajlar/Hollie Chastain

ABD'li tasarimci ve illistrasyon sanatgisi Hollie Chastain buldugu atik kagitlari ve glzel
kitap parcgalarini birlestirerek, c¢ocukluk anilarini, okul glnlerini ve buyUk rayalarini
animsatan genellikle nostaljik kolajlar Gretmektedir®®. Hollie, baglica malzeme olarak
kagit ile calismaktadir. Vintage karisimlar, modern renkli gorseller ve kompozisyonlar
calismalarina 6zginliik ve anlatim glici katmaktadir®*. Gorsel 29'da Chastain’in el isgiligi
ile Uretilmis kolaj drnekleri yer almaktadir.

Gorsel 29. Soldan saga dogru, Hollie Chastain, Crater Lake, Kitap kapagi Uzerine kolaj, Hollie
Chastain, Poet’in Evi, Tablo Gzerine kola;j.

Kaynak: http://www.holliechastain.com/gallery.php (Erisim Tarihi: 10.06.2015)

83 http://flavorwire.com/382520/gorgeous-whimsically-bookish-collages-by-hollie-chastain
(Erigim Tarihi:08.06.2015)
64 http://www.holliechastain.com/about.php (Erisim Tarihi: 08.06.2015)
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2.5.6. Ug Boyutlu Deneysel Reklam Tasarimi/Pixelgarten

Frankfurt merkezli, renk ve form ustasi Pixelgarten (Piksel bahgesi), tasarim firmasi
anonim olmayi sevmekte ve anonim yaraticiliklarinda ortaya ¢ikan hatiri sayilir dlgtide
musteri portfdyleri ve isleri bulunmaktadir. 2007’de ¢alismaya baslayan ajansin agirlikh
olarak hizmet verdigi alanlar grafik tasarim, kitap konsept ve tasarimi, editoryel tasarim,
illistrasyon ve fotograftir. Kaos icinde ¢alisip, kaos iginde fikir Urettiklerini belirten ajans
tasarimcilari, kendileri icin esas meselenin se¢im yapmakla ilgili oldugunu
belirtmektedirler®®. En son eserlerinden biri ‘Tactile’ kitabi igin bir kapak tasarimi
olmustur. Bu kitap kapagi, grafik tasarimin nasil (¢ boyutlu obje ve urlnlere
dénusebildigini gostermektedir (Gorsel 30).

Gorsel 30. Pixelgarten, Tactile Kitap Kapagi Tasarimi, 2015.
Kaynak:http://www.shift.jp.org/en/archives/2007/09/pixelgarten.html (ErisimTarihi:08.06.2015)

8 http://www.cut-online.com/2011/12/23/haftanin-yabanci-tasarim-ajansi-pixelgarten / (Erisim
Tarihi:09.06.2015)
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2.5.7. 'Papercut’ (kagit kesme) Teknigi ile illiistrasyon/Elsa Mora

Kiba'da dogup buylyen multidisipliner sanatgi Elsa Mora, 2001 yilinda ABD'ye tasinmis,
su anda Los Angeles'ta yasamina devam ederek calismalarini surdurmektedir. Mora,
kagitlari keserek ve yapistirarak heykeller, illistrasyonlar, kitaplar ve diger gorsel
materyalleri tasarlamaktadir®®. Mora, sanatinda kendi iligkilerini, ailesini, tutkularini ve
hislerini iceren kisisel hikaye ve deneyimlerinden ilham alarak tasarim yaptigini
vurgulamaktadir. Sabirli ve tutarli olmanin degerini fark ettigini belirten Mora, kendinde
bulunan bu nitelikleri 'papercut’ (kagit kesme) eserleriyle birlestirerek calismalarini

srdirdGguni dile getirmektedir®” (Gorsel 31).

Gorsel 31. Soldan saga dogru, Elsa Mora, New York City’de 6zel bir musteri igin paper cut
tasarimi, Cosmopolitan Cin i¢in tasarlanmis papercut calismasi, Chronicle kitaplari icin kitap
kapagi tasarimi, Auzou igin pop-up kitap tasarimi

Kaynak: http://www.allaboutpapercutting.com/work/ (Erigim Tarihi: 09.06.2015)

86 http://www.thisiscolossal.com/2013/11/cut-paper-sculptures-and-illustrations-by-elsa-mora/
(Erigim Tarihi: 10.03.2015)
57 http://ritchieacecamps.com/elsa-mora/(Erisim Tarihi: 10.03.2015)

104


http://www.thisiscolossal.com/2013/11/cut-paper-sculptures-and-illustrations-by-elsa-mora/

2.5.8. Daktiloyla Yapilmig Deneysel Tasarimlar/Sebastian Kohtz

Sadece profesyoneller degil, Universiteyi yeni bitirmis ve umut vaat eden taze yetenekler
de uzun zamandir ‘Kendin Yap/Tasarla’ (DIY) sevdasina kapilmis bulunmaktalar.
Sebastian Kohtz, bitirme tezi projesini tasarlamak igin bir daktilo kullanmis ve ayrintilara
titizlikle dikkat etmis. “Bilgisayar olmaksizin ¢alismak konusundaki gortsleri pragmatik:
“Daktiloyu tercih etmemin sebebi teker teker her harfin gérinimda ile alakali, yaninizda
kendinize ait bir baski makineniz var gibi bir sey.” Baski fontunun monospace (sabit
genislikli) karakteri, Kohtz’un ¢ok sayida katmani birbirinin Gzerine bindirerek kodlu
yazitipi resimleri olusturabilmesini saglamis ve sonugta tasarimci elindeki araci
monotonlugundan o6tura sasirtict bir gi¢ kazanmig. Kohtz’'un kitabi “Vago’ya bakan
herhangi biri kendinize sinirlar belirlemenin ve daha sonra da bunlarin étesine gegmenin

nasll gilginca keyif veren bir sey oldugunu kesfedebilir®® (Gorsel 32).
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Gorsel 32. Soldan saga dogru, Sebastian Kohtz, Typeskull/Vago, daktilo kullanilarak yapiimig
duzenleme, Dots Vago, daktilo kullanilarak yapilmis dizenleme.
Kaynak: http://www.artflakes.com/en/products/dots-1 (Erisim Tarihi: 13.02.2015)

88 http://www.gmk.org.tr/ (Yazilar 108) (Erisim Tarihi: 04.03.2015)
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2.5.9. El Gizimi Tipografi ve llliistrasyon/Kate Morros

Londrali tasarimci Kate Morros, ¢alismalarini uretirken kullandidi gugli ve yaratici
yollari, sadece essiz ve 6zgun el gizimi tipografi tasarimlarinda degil, ayni zamanda dijital
yetenegini de birlestirerek baski tasarimi, multimedya film ve animasyon galismalarinda
da kullanmaktadir. Morros, dijital ve el yapimi estetigi birlestirerek en iyi iletisim yolunu
buldugunu belirtmektedir. Morros, ellerini kullanarak bir seyler Uretirken heyecan ve
eglenceyi birlestirdigini ve bu heyecanin yaraticihdini kérikleyerek seyircileri de onun
calismalarinin igine alacagini disinmektedir. 2013’te Manchester'daki MCR Tasarim
Konferansi'nda Morros, ‘gelecedin ¢ok kulturli olacagini ve her bireysel tepkinin ¢ok
onemli oldugunu belirtmistir. Morros, tasarimin ne kadar basarili oldugunu dlgmede
seyirciden alinan tepkinin kritik oldugunu ve bu noktanin modern toplum igin yeni ve
cazip tasarim vyaratirken unutulmamasi gerektigini belirtmektedir. Morros, bu ¢ok
disiplinli form yaklasimi olan hem el yapimi hem de dijital stireclerin gelecegin yaratici
tasariminda sinirlari ortadan kaldiracagini vurgulamaktadir®®. Gorsel 33'de Morros’un el

cizimi fontlari ve illistrasyonlariyla gergeklestirmis oldugu tasarimlar yer almaktadir.
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Gérsel 33. Soldan saga dogru dogru, Kate Morros, Teed Diinyanin Obiir Yani Tur Posteri,
2015 Wild Life Festival Afisi.
Kaynak: http://www.studiomoross.com/print (Erisim Tarihi: 09.06.2015)
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8 http://issuu.com/chloechadwick/docs/final_dissertation_chloe_chadwick (Erigim Tarihi:
05.02.2015)
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2.5.10. Tipo Baski/Alan Kitching

Grafik tasarimci, tipografi tasarimcisi, tipo baskici ve 6gretmen, Alan Kitching etkileyici
tipo baski drnekleriyle uluslararasi bir tine sahiptir. Son kitabi olan “A'dan Z'yve Tipo
Baskl1” kitabinda tipografi workshoplarinda kaynak olarak kullandigi ahsap harflerden
olusan genis bir koleksiyonu sergilemektedir’®. Kitching, tipo baskinin tim sanatgi ve
tasarimcilar icin kendini ifade yontemi oldugunu belirtmektedir. Bilgisayarlarin higbir
zaman tipo baskinin yerini alamayacagini disinmektedir. Kitching, 90’lardan beri tipo
baskinin sanatsal potansiyelini arastirmaktadir. Kitching, ¢calismalarinda sira digi sekiller
ve formlarla eski yazi formlarini birlestirerek 6zgur ve deneysel sireglerle tasarimlarini

gerceklestirmektedir’* (Gorsel 34).

__.~..¢-‘E“' m
T .
o =

Gorsel 34. Soldan saga dogru, Alan Kitching, J'Attendrai 2012, Tipo Baski 40. Baski, 43.5 x
31.25cm, Alan Kitching, A - Z Alfabe, 2007, Tipo Baski, 5. Baski, 70 x 50cm.
Kaynak:http://www.advancedgraphics.co.uk/kitching/zooms/jattendraiZ.htm (Erisim
Tarihi:09.06.2015)

0 http://new.pentagram.com/2015/04/new-work-alan-kitchings-a-z-of-letterpress/ (Erigim
Tarihi:09.06.2015)
1 http:/fissuu.com/anao-sbh/docs/handmadegraphics-1(Erisim Tarihi:09.06.2015)
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2.5.11. illiistrasyon, Kaligrafi Calismalari/Louise Fili

New York'lu grafik tasarimci Louise Fili, kendi adini tasiyan tasarim sirketinin de
kurucusudur. Herb Lubalin i¢in kidemli bir tasarimci olarak ¢calismistir. Fili, grafik tasarim
Uzerine egitimler ve dersler vermis bir tasarimcidir. Tipografi tasarimlari ve calismalari
Kongre Kitlphanesi’nde, Bibliothéque Nationale'de ve Cooper-Hewitt Mizesi'nin kalici
koleksiyonunda yer almaktadir. Ortak yazar olarak birgok kitaba katkisi bulunmustur’2,
Kusursuz isciligi, tipografiyi zarif kullanimi ve tutkulu galismasiyla taninan Fili, tGm
tasarimcilarin takdir ederek karsiladigi bir tasarimcidir’. Fili, dokunma duyusuna hitap
eden el yapimi elemanlarin tasarim konseptini anlamh kildigini dile getirerek, gittikce
bilgisayarlarin hakim oldugu bir diinyada tasarimcilarin dokunurluga hitap eden el yapimi
tasarima ilgilerinin arttigini vurgulamaktadir. Fili'nin tasarimlar zanaatkarligiyla
Unlenmistir ve illistrasyon, kaligrafi galismalari gorkemli bir sekilde islenmistir. Fili genel
olarak g¢alismalarinda, kendini gida markalari dinyasina adayarak gastronomiye olan

tutkusunu agiga ¢ikarmaktadir (Gérsel 35).

Gorsel 35. Soldan saga dogru (iist), Louise Fili, italyan Quattro Parole i¢in 1930'larin italyan
tipografisinden esinlenerek yapilan tasarimlar, Louise Fili, Williams-Sonoma’nin en ¢ok satan
margarita karigimi ve tuzlari igin ambalaj tasarimi. Soldan saga dogru (alt), Louise Fili,
Mermaid Inn deniz Grlnleri restorani igin tasarlanmis logo, Louise Fili, Elegantissima, Fili'nin
kariyerindeki kirk yilini  tanimlayan c¢alismalarini goésteren kitabin kapak tasarimi.
Kaynak: http://www.louisefili.com (Erisim Tarihi: 12.06.2015)

2 http://www.louisefili.com/about/ (Erigsim Tarihi: 09.06.2015)
73 http://www.aiga.org/medalist-louise-fili/ (Erigsim Tarihi: 09.06.2015)
74 http:/fissuu.com/callie-kant/docs/tangibledesign (Erisim Tarihi: 09.06.2015)
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2.5.12. Fotograflarla El Yapimi Kolajlari Birlegtiren Tasarimlar/Kyle Pierce

Fotografci ve illistrasyon sanatcisi Kyle Pierce, illistrasyonlari ve el ¢izimi fontlarini,
cekmis oldugu fotograflarla birlestirerek Oykuler anlatan katmanh tasarimlar
yapmaktadir. Calismalari How, Communication Arts, Print's Regiona Tasarim etkinligi
gibi dnemli dergi ve aktivitelerde izlenime sunulmustur’. Tasarimlarinda dogadan ilham
alan Pierce, pastel renkleri tercih ederek el yapimi o6gelerin sicakligini tim

calismalarinda hissettirmektedir (Gérsel 36, 37).

Gorsel 36. Soldan saga dogru, Kyle Pierce, Back to School, Kyle Pierce, Kiplinger's Dergisi
igin illustrasyon tasarimi.
Kaynak:http://kylepierceillustration.com/ Animals- Things (Erisim Tarihi:12.06.2015)

tasarimlari, 2013.
Kaynak:http://kylepierceillustration.com/ Smithsonian - Mural (Erisim Tarihi:12.06.2015))

7S http://kylepierceillustration.com/About (Erigim Tarihi: 12.06.2015)
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2.5.13. El Yapimi Deneysel Tasarimlar/Vida Sacic

Vida Sacic Chicago'lu sanatgi, tasarimci ve egitimcidir. Su anda genel olarak tipo baski
Uzerine galismalar gerceklestirmekte olup deneysel tasarimlara da imza atmaktadir.
Calismalari Fingerprint No.2:The Evolution of Handmade Elements in Graphic Design,
For the Love of Letterpress: A Printing Handbook for Instructors and Students gibi
kitaplarda yayinlanmistir’®. Asagidaki afigler el yapimi figiirler Gzerine odaklanan ‘The
Story of Weaver kitabini tanitmak amaciyla tasarlanmistir (Chen, 2011:180). (Gorsel 38)
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Gorsel 38. Vida Sacic, ‘The Story of Weaver’ kitabi tanitim afisleri.
Kaynak: http://vidasacic.com/artwork/3709177_cityscapes_artist_book.html
(Erisim Tarihi: 12.06.2015)

'8 http://www.spudnikpress.org/people/vida-sacic/ (Erisim Tarihi:12.06.2105)
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2.5.14. Pop-up llliistrasyon ve Tasarim/Elsa Bahia Mroziewicz

Strasbourg Dekoratif Sanatlar okuldan mezun Elsa Bahia Mroziewicz, illistrasyon
sanatgisi olarak galismaktadir. Bahia, animasyon kitaplariyla ve dekoratif, siirsel olan her
seyle ilgilendigini dile getirmektedir. Bahia, 2013 yilinda Prag ‘En lyi interaktif Sanat

Kitabr’ édiliini kazanmistir’”. iliiistrasyonlar ve el yapimi pop-up tasarimlar yapan

Bahia, gorsel 39 ve 40’ta yer alan érnekler gibi yaratici projeler ortaya koymaktadir.

Gorsel 39. Elsa Bahia Mroziewicz, Setunsa City EI Yapimi Pop-up Kitap Tasarimi.
Kaynak: http://www.elsabahia.com/setunsa-city/ (Erisim Tarihi: 15.06.2015)

Gorsel 40. Elsa Bahia Mroziewicz, ‘Pop-up Inde’ Giiney Hindistan’nin Pongal Festivali igin
tasarlanmig, dort renkli, ipek baski, el yapimi Pop-up kart tasarimi.
Kaynak: http://www.elsabahia.com/pop-up-inde/(Erisim Tarihi: 15.06.2015)

" http://www.elsabahia.com/bio/ (Erigim Tarihi: 15.06.2015)
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2.5.15. Minimalist El Yapimu illiistrasyonlar/Eiko Ojala

Estonya’da yasamini surdlren Eiko Ojala, illustratér ve grafik tasarimcisi olarak
taninmaktadir. Cogunlukla dijital calisan tasarimci, her seyi elle gizmektedir. Eiko,
calisma surecinde form ve sekilleri, 1sik ve godlgeleriyle yakindan inceleyerek ¢alismayi
sevmektedir. illiistrasyonlarinin minimal ve iyice disiinilmis olarak ortaya ¢ikartmayi
tercih eden Eiko Ojola, mikemmel zanaatkarliiyla zekasini birlestirerek basaril
calismalar gergeklestirmektedir’®.  Eiko Ojola, geleneksel malzemenin dokusunu ve
sicakligini dijital tasarim araglarinin sagladigi tekniklerle birlestirerek illistrasyon
teknigine farkh bir bakis agisi getirmektedir. Tasarim asamasinda herhangi bir 3D
yazilimi kullanmayan tasarimci minimalist bir yaklasimla ve gergek kagitlarla
calismaktadir. Ojola’nin eserleri incelediginde hangi kisminin el yapimi, hangi kisminin

bilgisayarla yapildigini ayirt etmek oldukg¢a zordur (Gorsel 41).

Gorsel 41. Soldan saga dogru, Eiko Ojala, Saatchi Art'ta satisa sunulmus
‘Dikey Manzara, Eiko Ojala, ‘Sun People’ kitap illistrasyonlari, Eiko Ojala,
HSBC igin tasarlanmis illistrasyon serisinden bir érnek.

Kaynak: http://www.ploom.tv/ (Erisim Tarihi: 16.06.2015)

'8 http://www.ploom.tv/about-contact/ (Erisim Tarihi:15.06.20)

112


http://www.ploom.tv/about-contact/
http://www.ploom.tv/

2.5. GRAFIK TASARIMDA KENDIN TASARLA YONTEMIYLE GALISAN TURK
TASARIMCILAR VE UYGULAMALARI
2.6.1. Tipo Baski/Handan Karabulut, Meri¢ Karabulut

Handan, Meri¢ Karabulut Anadolu Universitesi'nde grafik tasarimdan mezun olduktan
sonra 2007’de San Diego State University'de Letterpress yani tipo baski ile tanigmiglar.
Amerika'da tanistiklar tipo makinesinden edinerek, evlerinin bir odasini bu makine icin
ayirip, 'Rulo’ adindaki kendi atdlyelerini kurmuslar. Su an pek c¢ok butik ve
www.rulotipo.com'da satilan ‘Hello From istanbul’ ve ‘Da Sirk’ Griinleri bu atélyeden
cikmaktadir’®, Handan ile Meri¢ bu atélyede merdaneli prova baski makineleri ile tipo
baski, linol baski, ahsap baski ve klise baski tirlinler tiretmektedirler. ikisi de tam zamanli
olarak reklam ajanslarinda galigsalar da, ruhlarinin hep bu atbélyede oldugunu dile
getirmektedirler. Gundizleri bilgisayar basinda yaptiklari tasarimlara inat, aksamlari bu
atdlyede dokunarak sectikleri kagitlari murekkeplerle boyayip elleriyle baski
yapmaktadirlar®. Gorsel 42, 43 ve 44'te tipo baski yontemiyle gergeklestirmis olduklari

¢alismalardan ornekler yer almaktadir.

Gorsel 42. Atdlye Rulo, Tipo baski teknigdi ile gesitli tasarimlar.
Kaynak: http://kat.io/interviews/handan-meric-karabulut (Erisim Tarihi: 19.06.2015)

79 http://kat.io/interviews/handan-meric-karabulut (Erisim Tarihi:19.06.2015)
80 http://www.rulotipo.com/pages/about (Erigim Tarihi:19.06.2015)
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“Bil’ Bifa"
MEANS

“ONE BEER”
IN TURKISH

Gorsel 43. Atdlye Rulo,“Bir bira” means “one beer” in Turkish, Set, Tipo Baski.
Kaynak:http://hellofromistanbul.tumblr.com/post/51248494258/bir-bira-means-one-beer-in-
turkish-full-set (Erisim Tarihi: 19.06.2015)
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Gérsel 44. Soldan saga dogru, Atélye Rulo, ‘Kurt illiistrasyon’ Linolyum, 300gr 35x50cm, Atélye
Rulo, ‘Sirkli Defter’, Tipo Baski, 10.5x15cm
Kaynak: http://www.rulotipo.com/products/ (Erisim Tarihi: 19.06.2015)
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2.6.2. Kanigik Teknik illiistrasyonlar/Erkut Terliksiz

Mimar Sinan Universitesi, Glizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Tasarim Bolim{'nden mezun
olan, grafik tasarimci ve illiistratér olan Erkut Terliksiz; Avustralya, ingiltere, ispanya ve
Almanya’da bircok karma sergiye katiimis, Kisisel sergiler agmis, sanatin pek c¢ok
formuyla i¢ ige yenilik¢i ve 6zgun bir tasarimcidir. Erkut Terliksiz igin mecra ve malzeme
her ne olursa olsun en dncelikli olan yaraticilktir. Erkut Terliksiz, bazen duvarlarda,
bazen de sokaktan topladigi farkli objelerde hayat bulan, bilingaltini yansittigi eserleriyle
dolu Nisantasi'ndaki atblyesinde caligmalarini surdirmektedir (Gorsel 45). Terliksiz,
resim ve illistrasyonlarinin garpici ve ice dokunan isimleri olmasini su sekilde agiklyor:
‘surekli not aldigim defterlerim var. Sair gibi surekli bir seyler yazip giziyorum. Bunlar
benim ruh halimin yansimalari. O slre zarfinda Ustinde c¢alistigim bircok resim de
aklimda ugusuyor oluyorlar zaten®!.” “Terliksiz'in ‘Hunger’ sergisindeki tim malzemeler
sokakta buldugu esyalardan olugsmaktadir. Ahsap kapilar, yirtik tuvaller, kutular,
cekmeceler... “Bembeyaz bir ylizey benim igin ¢ok sikici olabiliyor. Sokakta buldugum
esyalarin ise hislerimle harmanlayabilecegim hazir bir dokusu ve bir hikayesi oluyor.
Kesfettigim esyalardan yeni ylzeyler yaratmak ve onlara derinlik katmak ¢ok daha
heyecan verici. Bazen koca bir leke bulup oradan basliyorum ise.” diye agikliyor®,
Gorsel 46’da tasarimcinin farkli tekniklerle c¢alismis oldudu illistrasyonlan yer

almaktadir.

Gorsel 45. Erkut Terliksiz'in atélyesinden gorinti.
Kaynak: http://kat.io/interviews/erkut-terliksiz
(Erisim Tarihi: 19.06.2015)

81 http://kat.io/interviews/erkut-terliksiz (Erigsim Tarihi:19.06.2015)
82 http://www.timeoutistanbul.com/sanat/makale/3448/Erkut-Terliksiz-Hunger (Erisim Tarihi:
19.06.2015)
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Gorsel 46. Erkut Terliksiz, Cesitli tasarimlar.
Kaynak: http://kat.io/interviews/erkut-terliksiz (Erisim Tarih: 19.06.2015)
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2.6.3. 'Papercut’ (kagit kesme) Teknigi ile illiistrasyon/Nermin Er

istanbul dogumlu Nermin Er, Mimar Sinan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi heykel
bolimU mezundur. Animasyon ile de i¢ ice olan sanatc¢inin iglerinde, minimal bir anlayisla
yer verilen kagit malzeme, 1sik-gblge ile birleserek hikaye anlatmasini saglamaktadir
(Gorsel 47). Er, siluet biciminde kurgulanan sinematografik sahnelerde, gunlik hayatin
icerisindeki insan, sehir, doga gibi unsurlari yorumlamaktadir®®, Kagitla calisan sanatgi
degisik dokularda kagitlari keserek, birlestirerek boyutlu illistratif kompozisyonlar
uretmektedir. Animasyon turindeki Uretimlerden etkiler alan bu calismalar, giderek
karmasiklasan glinimiz estetigini minimal bir dil kullanarak yorumlamaktadir (Gorsel
48,49).

Gorsel 47. Nermin Er, isimsiz, 2011 25x25x40 cm. Kagit.
Kaynak: http://www.galerinevistanbul.com/artist/nermin-
er/?tab=selected_works (Erisim Tarihi: 23.06.2015)

83 (http://www.galerinevistanbul.com/artist/nermin-er/?tab=bio) (ErisimTarihi: 23.06.1982)
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Gorsel 48. Nermin Er, Isimsiz 2009 20x60x14 cm. Kagit
Kaynak:http://www.galerinevistanbul.com/artist/nermin-er/?tab=selected_works
(Erisim Tarihi: 23.06.2015)

Gorsel 49. Soldan saga dogru, . Nermin Er, isimsiz 2009. 35x35x8 cm. Kagit, . Nermin Er, isimsiz
2009 39x39x14 cm. Kagit

Kaynak: http://www.galerinevistanbul.com/artist/nermin-er/?tab=selected _works
(Erisim Tarihi: 23.06.2015)
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2.6.4. Linol Baski Teknigi ile illiistrasyon ve Exlibris/Gigdem Demir

Hacettepe Universitesi Glizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Bélimi mezunu Cigdem Demir,
Gazi Universitesi Glizel Sanatlar Fakiiltesi Gorsel iletisim Tasarimi Bélimii'nde Ogretim
Gorevlisi olarak calismaktadir. Demir, dijital tasarim, illistrasyon, fotograf, ambalaj
tasarimi alanlarinda Uretim yapmaktadir®. El Gretimi tasarimlarinin yani sira dijital
calismalari da bulunan tasarimci farkh medyalan kullanarak c¢alismalarini
surdirmektedir. Gérsel 50'de linol baski yontemiyle gergeklestirmis oldugu exlibris

calismalar yer almaktadir.

Gorsel 50. Soldan sada dogru (ust), Cigdem Demir, Exlibris Canan Demir, Linocut, Exlibris
Woody Allen, Linocut & Crd. Sagdan sola dogru (alt), Cigdem Demir, Exlibris, Linocut. , Exlibris,
Osho, Linocut.

Kaynak:http://www.cigdemdemirdesign.com/?portfolio=illustration (Erisim Tarihi: 23.06.2015)

84 (http://www.cigdemdemirdesign.com/?page_id=2) (Erigsim Tarihi: 23.06.2015)
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2.6.5. Tasarim Alaturka Serisi/Rafineri

Tuarkiye’nin kokli reklam ajanslarindan Rafineri'nin, MediaCat dergisinin ¢ ayda bir
yayinladigi tasarim ekinden hareketle baslayan Tasarim Alaturka girisimi, Turk kiltlrine
ait motifleri gindelik hayatta kullanilan trtnlerle bulugturan bir proje olmustur. Bir reklam
ajansindan ¢ikan ilk koleksiyon olma 6zelligine sahip olan Tasarim Alaturka; Turkiye’'nin
popller sanatgilarini, kilt sarki sézlerini, aliskanliklarini ve kiltirel degerlerini esprili
anlatimlarla gindelik yasamin vazgecilmez esyalari haline getirmektedir. Rafineri'nin
geng yeteneklerinin gonulli galistigi koleksiyon; Sulukuleli kadinlarin nakis motifleriyle
isledigi 6zel Orhan Gencebay tisortleri, (Gorsel 51) “Batsin Bu Dinya” harflerinden
olugan buz kaliplari, “One Minute Rolex” kol saati, Zeki Miren’i simgeleyen sbnmeyen
sanat ginesi mumu, Emrah gorselinden yapilmis “Acilarin Stencil’i (Goérsel 52),
Telvetika font tasarimi (Gorsel 53), replik seramikleri (Gorsel 53), gibi 6zgln tasarimli
drinlerden olusmaktadir®®.  Geleneksel yontemleri ve nostaljiyi zekayla birlestirerek
glndmuz algisina tagiyan Tasarim Alaturka serisi, kilt sanatgilar ve alaturka motifleri

6zgun tasarimh drtnlere dénusmagtir.

L

Gorsel 51. Rafineri, Tasarim Alaturka serisi, El nakisi Orhan Gencebay tisortleri.
Kaynak: http://www.mimarizm.com/Ajanda/Detay.aspx?id=51272
(Erisim Tarihi:23.06.2015)

8 (http://www. milliyet.com.tr/-tasarim-alaturka--sergisi--pembenar-detay-kultursanat-1388469/)
(Erisim Tarihi: 23.06.2015)
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Gorsel 52. Rafineri, Tasarim Alaturka serisi, Emrah goérselinden yapilmis “Acilarin Stencil”i
Kaynak: http://www.mimarizm.com/Ajanda/Detay.aspx?id=51272 (Erisim Tarihi:23.06.2015)

Gorsel 53. Soldan saga dogru, . Rafineri, Tasarim Alaturka serisi, Telvetica Font Tasarimi,

Tasarim Alaturka serisi, Turk filmi repliklerinden esinlenerek tasarlanmig seramikten tipografik
dizenlemeler.

Kaynak:http://venusenme.blogspot.com.tr/2011/05/tasarm-alaturka-rafineri.html
(Frisim Tarihi-23 06 2015)
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2.6.6. illiistrasyonlardan Oyuncak Tasanimi/Elif Sezgin

Yeditepe Universitesi Gérsel Tasarim Bolimi mezunu Elif Sezgin, cesitli ajanslarda
calismis bir sanat yonetmenidir. Bilgisayari birakip elleriyle Gretmenin tadini ¢cikarmak
icin ¢izdigi karakterleri yumusak oyuncaklara donusturerek ‘Mutant Power'i yaratmistir.
Kadikdy'deki evinde cizimlerini yaparak tasarladi§i karakterleri dikmekte ve hikayeler
yazmaktadir. Tasarlamis oldugu her bir mutant’i el emegdi, géz nuru ve bol sevgiyle
yaratmaktadir®® (Gorsel 54). Tasarimlarinda el yapiminin vermis oldugu organik dokuyu
hissettiren Sezgin, ayni zamanda bir grafik tasarimcinin sinirlari ortadan kaldirarak neler

yaratabilecegini gostermektedir (Gorsel 55).

Gorsel 54. Elif Sezgin'in Atolyesinden gorinti.
Kaynak: http://kat.io/interviews/elif-sezgin (Erisim Tarihi: 23.06.2015)

8 http://kat.io/interviews/elif-sezgin (Erigim Tarihi: 23.06.2015)
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Gorsel 55. Soldan saga dogru (Ust), Elif Sezgin, Mr. Banning, El yapimi oyuncak tasarimi,
36x36 cm. Diego, El yapimi oyuncak tasarimi, 26x35 cm. Soldan sada dogdru (alt) Dino, El
yapimi oyuncak tasarimi, 20x30 cm. Moguu, El yapimi oyuncak tasarimi, 30x42 cm.
Kaynak: http://www.mutant-power.com/product/ (Erisim Tarihi: 23.06.2015)

123


http://www.mutant-power.com/product/

2.6.7. Serigraf Baski Teknigi ile Grafik Uriinler/Erbil Sivaslioglu

Bitti Gitti Keyifler Atdlyesi'nin kurucusu Erbil Sivaslioglu, serigrafi baskilardan, boyama
ve tasarima kadar calismaya imza atmaktadir. El yapimi, ahsap igne deligi Pinhole
fotograf makinesi tasarimlari yapmaktadir. Sivaslioglu kendini, kisa slreli kurumsal
hayat ve muhendislik veterani, tam zamanl el kirletme, yeni tasarimlar deneyimleme,
mobil uygulamalar ve sosyal girisimler tutkunu olarak tanimlamaktadir.  Bitti Gitti'de, el
yapimi fotograf makineleri (Goérsel 56), serigrafi baskilar (Gorsel 57), enstriman
boyamalar Uretiimekte ve atblyeler dizenlenmektedir. Kerem Gines ile beraber
kurduklar BookSerf, 5 farkli sehirde aktif kitap bagiscilariyla birlikte keyifle blylyen bir
olusumdur. Onur Erdemol ile beraber baglattiklari ‘StreetArt Istanbul’ mobil
uygulamasiyla, Istanbuldaki giincel sokak sanati eserlerini ve sanatgilarini
paylasmaktadirlar®”. Bitti Gitti ekibi, defter Atdlyesi, Kendi kamerani kendin yap ve

serigraf baski atdlyesi gibi etkinlikler diizenlemektedirler.

i
43“’.‘¥x\“

(SR e
Gorsel 56. Bitti Gitti, Ahsap Biiylk Boy igne Deligi Kamera Kiti - Mavi Galaksi
Kaynak:http://shop.bittigitti.com.tr/collections/elyapimikameralar/products/mavi-
galaksi-buyuk-boy-kamera-kiti (Erisim Tarihi:24.06.2015)

8 http://iwww.lomography.nl/magazine/310817-erbil-sivaslioglu-ile-pinhole-fotografcilik-uzerine
(Erisim Tarihi: 24.06.2015)
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Gorsel 57. Soldan sada dogru (Ust), Bitti Gitti, Karanlikta Parlayan Kopik Defter, Kumas
kapli, kopik stilde elle dikilmis defter, Ayna Kapakli Elle Dikim serigrafik baskili Defter,
Soldan saga dogru (alt), Serigraf el baskih  tigért, Duvar Resmi.
Kaynak: http://shop.bittigitti.com.tr/collections/ (Erisim Tarihi: 24.06.2015)
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2.6.8. Geleneksel Yontemlerle Afigler/Big-Baboli-Printhouse

2013 yilinda kurulan Big Baboli Print House kuruculari web sitelerinde begenilmeyen,
tercih edilmeyen, hor gérulenden ilham aldiklarini, dolayisi ile satis endisesi duymadan
Uretim yaptiklarini belirtmektedirler. Gravir, serigrafi ve linol baski teknikleri kullanan
tasarimcilar, el yapimi konser afisi, tisort, kitap kapagi, Cd kapagi vb. konularda riske
girmek isteyenlere yardimci olabileceklerini esprili bir dille vurgulamaktadirlar®. Grubun
kendi 6zgln tarzlariyla gergeklestirdikleri tasarimlari 58 ve 59'daki gorsellerde yer

almaktadir.

Gorsel 58. Soldan saga dogru, Big-Baboli-Printhouse, Mudhoney&shellac konseri igin serigrafi
afis tasarimi.

Kaynak:http://big-baboli-printhouse.tumblr.com/image/ 71407500788

(Erisim Tarihi: 24.06.2015), Big-Baboli-Printhouse, Serigrafi afis tasarimi.

Kaynak: https://www.facebook.com/bigbaboliprinthouse/timeline (Erisim Tarihi: 24.06.2015)

8 http://big-baboli-printhouse.tumblr.com/page/2 (Erisim Taihi: 24.06.2015)
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Gorsel 59. Big-Baboli-Printhouse, Serigrafi afig tasarimlari.
Kaynak: http://www.gigposters.com/poster/ (Erisim Tarihi: 24.06.2015)
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2.6.9. El Yapimi Defter Tasarimi/Seyda Unal ve Timugin Onciil

Seyda Unal ve Timugin Onclil defter meraklarini tiiketimle sinirlamayip tretime dokince,
bu Uretim de ev sinirlarini asinca “artik bir atélye agmanin vakti geldi” diyerek Hosaf'i
ortaya cikarmiglar. Minik kafe ve dukkanlarla basladiklari ig, igsportacilikla pekiserek el
emedi g6z nuru defterlerini satmaya baglamiglar®. Seyda ve Timugin, sirekli her
gittikleri  kitapevinden, kirtasiyelerden defter almadan duramayanlar icin kendi
tasarimlariyla el emegi, g6z nuru defterler Uretilebilecegini 6gretmektedirler. Gorsel 60’ta

el yapimi olarak Urettikleri defter tasarimlarindan bazi érnekler bulunmaktadir.

"""’

Gorsel 60. Hosaf-Atolye, el yapimi defter tasarimlari.
Kaynak: http://hosaf-atolye.tumblr.com/ (Erisim tarihi: 24.06.2015)

8 http://viimagazine.com/hosaf-atolye-defterde-tatli-bir-marka/ (Erigim Tarihi. 24.06.2015)
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2.6.10. El Yapimi Tasarimlar/Aytiil Uce, Ayga Uce, Baris Kiziltoprak

Atélye Yeti, 2013 Mayis ayinda, Aytil Uce, Ayca Uce ve Baris Kiziltoprak'in ortak
cabalari ile Uretime baglamistir. Atlye Yeti, tim UrlUnleri Gzerinde tek tek elde boyama
yontemiyle ¢alismakta ve higbir yerde bulamayacaginiz 6zgin artinler Gretmektedirler.
Tasarnimcilar Moda’da kurduklari atdlyede, hafta igleri kendi Gretim yapabilecekleri, hafta
sonlari ise, ogrencilere cesitli atdlye dersleri verebilecekleri bir ¢alisma alani
yaratmislardir. Atélyelerinin alt katinda, kendi Grlnlerinin yani sira, birgcok yerel sanatgi
ve tasarimci iglerinin satisini yapmaya baglamiglardir®®. Atolye Yeti'nin kurucularindan
Aytiil Uce, Ebruli islerden Basak Kiziltoprak, Barbo Work+Shop’tan Baris Giin ile Tiilin
Edguer, insanlarin tasarim Urlnler satan dikkanlara girmekten ¢ekinmelerinden yola
cikarak tasarimcilari bir araya getirmek lUzere Pop-Up tasarim pazarini kurmuslar
(Gorsel 61). Bir kismi kendi satis mekani da olmayan Kadikdyli tasarim ve sanatgilari
ortak bir mekanda bir araya getirmeye niyetlenip kollari sivamiglar. Etkinligin her
seferinde farkli bir mekanda ortaya ¢ikmasini vesile edip adina da ‘Pop-Up’ demigler.
Pop-Up Kadikdy'de stand kirasi yok ya da zorunlu gorevler yok, kolektif caligsma vardir.
Atdlye Yeti'nin ¢alismalari Kendin Yap ve Kendin Tasarla (DIY) felsefesinin hayata
gegmis sekli gibidir. Hem tasarim uygulamalariyla hem de yaptiklari organizasyonlarla

kendi 6zglin yaklagsimlarini sirdirmektedirler (Gorsel 62).

Gorsel 61. . Popup Tasarim Pazari.
Kaynak: http://www.radikal.com.tr/hayat/halk_tipi_tasarim_pazari_pop_up-1328481
(Erisim Tarihi: 25.06.2015)

% http://shopthedesign.com/atolye-yeti (Erigim Tarihi: 25.06.2015)
% http://iwww.radikal.com.tr/hayat/halk_tipi_tasarim_pazari_pop_up-1328481(Erisim Tarihi:
25.06.2015)
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Gorsel 62. Ust gorsel, Atélye Yeti, El yapimi defterler, Soldan saga dogru (alt), El
Boyamasi Bez Canta, 46 X 42 cm, El Boyamasi Bez Canta, 46 X 42 cm.
Kaynak: http://shopthedesign.com/atolye-yeti/ (Erisim Tarihi: 25.06.2015)
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2.6.11. Hikayesi Olan Organik Tasarimlar/Aydan Aslan ve Agah Erkan

Yeni Klasor, gizmeyi, tiretmeyi ve dogayi seven iTU mimarliktan mezun Aydan Aslan ve
Agah Erkan tarafindan Uuniversite yillarinda olusturulmustur. Yeni Klasor, kendi
cizimlerini ham kumas kapli defterler ham kumastan dikilmis cantalar ve kalemliklerle
bitlnlestirip, farkl Uriin severlere sunmaktadir®?. Aydan ve Agah, tarzlarinin dogdallik
oldugunu vurgularken, tasarladiklari Grinlerin Gzerindeki illlistrasyonlarin her birinin
kendi icinde hikayesi olan el c¢izimleri oldugunu belirtmektedirler. Tasarimcilar Yeni
Klasér'a farkli kilan en énemli 6zelliklerinden birinin, higbir kimyasal islemden gegmemis
ham bez kumas kullanmalarina baglamaktadirlar. Ozellikle defterlerde kumas
kullanmalarinin insanlarin  dikkatini ¢ektigini ve kumaga dokunmanin kartona
dokunmaktan daha farkli bir his yarattigini belirtmektedirler®®. Gorsel 63, 64 65'te ekibin

el isciligi ile hazirlanmis olduklari tasarimlar yer almaktadir.

o W s
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Gorsel 63. Yeni Klasor, Ham bezden dikilmig illistrasyonlu kiliflar, 10x20 cm.
Kaynak: http://yeniklasor.net/portfolio_page/kilif (Erisim Tarihi: 26.06.2015)

92 http://shopthedesign.com/yeni-klasor (Erisim Tarihi: 26.06.2015)
% https://www.zet.com/tasarimci/yeniklasor/roportaj (Erisim Tarihi: 26.06.2015)
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Gorsel 64. Yeni Klasér, Ham bezden dikilmis illistrasyonlu defterler, 15x21 cm.
Kaynak:https://www.facebook.com/ynklsr/photos/ph.352038021513926.2207520000.143

-

Gorsel 65. Yeni Klasor, Ham canvas kumastan dikilmis illistrasyonlu ¢anta, 42 x33 cm
Kaynak:https://www.facebook.com/ynklsr/photos/pb.352038021513926.
2207520000.1435262917./595743067143419/?type=1&theater

(Erisim Tarihi: 26.06.2015).
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2.6.12. Nostaljik Etaminler/Begum Soydemir ve Elif Tiirk6lmez

Begim Soydemir ve Elif TurkélmeZz'in yaratmis olduklari Beetamin Moda markasi
Moda’daki kiglk bir dikkanda ziyaretgilerini gecmise goétiirmektedir. Beetamin Moda
annelerimiz, anneannelerimizin evlerinde gérmeye alisik oldugumuz etaminleri yeniden
evlerimize getirmektedir. Etaminler esprili sozler, popdtler figlrlerle, kisiye 6zel
tasarimlarla iglenerek ortaya el emegdi goz nuru Urinler gikmaktadir®* (Gorsel 66, 67).
Hem glincel sanatin bir malzemesi olarak, hem de bir¢ok tasarim alaninda kullaniimaya
baslayan etamin/kanavice isler son glnlerde pek ¢ok farkl tasarimciya ilham vererek
gecmigle bugini birlestiren Urdnler olarak gindeme gelmektedir. Beetamin’in el yapimi
calismalarinin vermis oldugu organiklik, estetik ile birleserek samimi tasarimlara imza

atmalarini saglamaktadir.

P 7 ‘v'?‘yé“_

Gorsel 66. Betamin Moda, El yapimi kanavigeler.
Kaynak: https://mobile.twitter.com/baharca/status/550967165105750017/photo/1
(Erisim Tarihi: 27.06.2015)

% http://sehrincocukhali.com/yer/beetamin-moda/ (Erisim Tarihi: 26.06.2015)
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Gorsel 67. Betamin Moda, El yapimi kanavigetasarimlari.
Kaynak: https://instagram.com/p/4YnEitna_J/?taken-
by=beetaminmoda (Erigim Tarihi: 27.06.2015)
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2.6.13. illiistrasyo/Serkan Akyol

1982 dogumlu Serkan Akyol, Aydin’in ylksek tepelerinin birinde kurulmus bir dag
kdylunde dogmus. Akyol, o zamanlar havalelerinin ne derece buyluk oldugunu
bilmemekle birlikte tek istediginin 6gleden sonra adac altinda sicak toprak Uzerinde
uyumak oldugunu sdyleyerek ekliyor; “ne olduysa o agaclarin altinda oldu hayallerimde
bende blyimeye basladik. Okumayi ve gizmeyi pek sevdim. Gerisi hizli gitti.” Akyol,
kicuk adimlarla ytrimeyi seven biri icin kentin oldukga kalabalik oldugunu, karmasanin
disinda bir yerde durmayir ve bakmayi sevdigini vurgulamaktadir. Calismalarini
Kadikdy’deki (Monochrome) atdlyede devam ettiren tasarimci, kendi illistrasyonlarindan
olusturdugu kiguk drtnlere (t-shirt, canta, sketchbook vb.) Monochrome atdlyeden ve
Sopsy, Facebook, Instagram gibi hesaplarindan ulasilabileceg@ini belirtmektedir®.
Serkan Akyol'un illistrasyonlarindaki kendine has yaklasimi, renk kullanimi ve zanaatkar
isciligiyle yaratmis oldugu tarz, hem izlemesi keyifl, hem de izlerken disindiren
calismalar olarak karsimiza gikmaktadir. Gorsel 68, 69, 70’'te Serkan Akyol'un 6zgin

c¢alismalarindan 6érnekler yer almaktadir.

Gorsel 68. Soldan saga dogru, Serkan Akyol, ‘Arzularina yenik disen adam’ illiistrasyon,
‘Zemheri ayinda canim gul ister bizden’ illistrasyon.
Kaynak:https://instagram.com/p/4Xov_QoXPO0/?taken-by=serkanakyol (Erisim Tarihi:
27.06.2015)

% http://oldmag.net/2014/10/21/kim-serkan-akyol/ (Erisim Tarihi: 27.06.2015)
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Gorsel 69. Soldan saga dogru, Serkan Akyol, ‘Git bagsimdan Aysel ben sana gére degilim’,
illistrasyon, Serkan Akyol,” insan kalabaliklastikga yalnizlasir’, illistrasyon.
Kaynak:https://instagram.com/p/355EexoXNk/?taken-by=serkanakyol

(ErisimTarihi: 27.06.2015)

A5

Gorsel 70.Serkan Akyol, ‘Gece orter Ustimi sesin gelir akhima’,
illistrasyon.

Kaynak:https://instagram.com/p/355EexoXNk/? taken-by=serkanakyol
(ErisimTarihi: 27.06.2015)
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2.6.14. Analog, Dijital Kolajlar/Gizem ince

2008’den bu yana istanbul’da yasayan Gizem ince, bitiin tretim sirecine ilham veren
en blyilk etkenin ciktigi seyahatler oldugunu belitmektedir. ince, bazen ekolojik
ciftliklerde gonulli calisarak bazen de kentlesmemis farkl bolgelere seyahat ederek yeni
seyler 6grendigini ve bunun da kendini daha ¢ok sorgulamaya ittigini vurgulamaktadir.
Tasarimcl, firsat buldukga da gezginlerle sirt ¢cantalarinin icindekiler ve yolculuklari
hakkinda roportaj yaptigini belirtmektedir. Gizem ince, tasarim sirecini su sekilde
aktarmaktadir: “Ne kadar bazi heveslerimi tiiketsem de fotografin benim icin hevesten
ote olmasini, heyecanimin her gegen gin daha da artmasiyla iligkilendirebilirim. Kimi
zaman yasadigim anlari analitik disUnerek ifade ettigim, kimi zamansa bilingaltimdaki
surecleri ortaya ¢ikardigim gorsel bir imge... Neyi ifade ettigini, takip edenlerin algisina
birakmayi sevsem de ifadenin net kalabilmesi icin kelimelere de basvurdugum oluyor.”
Kolaj yapmaya baslamasi ise, 2014 yazinda ailesini yanina gitmesiyle sekillenmis. Eski
kitaplarin arasinda buldugu1980’lerin ‘HAYAT’ mecmuasi onu ¢ok heyecanlandirmis ve
bunun devaminda istedigi her gorseli bulabilecegi dijital ydntemlere de basvurmus. Ama
analog yontemin, sinirli sayida materyal olunca daha fazla sorguya distip gorsel ortaya
cikarabildigi icin en sik kullandigi ydntem oldugunu belirtmektedir. ince, su anda gif kolaj
Uzerine bir projeye yogunlastigini ve btlin bunlarla ve daha bir slri yeni seyle ugrasmak
icin guinlerini gogaltmak istedigini vurgulamaktadir®. Gérsel 71 ve 72'te Gizem Ince’nin

kendi Uslubuyla tasarladigi kolajlar yer almaktadr.

DRAMATURGES

Gorsel 71. Gizem ince, Kolaj Caligmalari.
Kaynak: http://oldmag.net/ 2015/03/11/ kim-gizem-ince/
(Erisim Tarihi: 27.06.2015)

% http://oldmag.net/2015/03/11/kim-gizem-ince/ (Erigim Tarihi: 27.06.2015)
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Gorsel 72. Gizem ince, Kolaj Calismalari.
Kaynak: http://oldmag.net/2015/03/11/kim-gizem-ince/
(Erigim Tarihi: 27.06.2015)
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2.6.15. illiistrasyon ve Foto Kolaj/Ahmet Ozcan

Mersin'de dogan Ahmet Ozcan, 2014 yilinda Mersin Universitesi Glizel Sanatlar
Fakdltesi Grafik Blimi’'nden mezun olmustur ve su anda ayni bélimde ylksek lisans
egitimine devam etmektedir. illiistrasyon ve resim galismalarini dijital ve geleneksel
medyalarla Ureten tasarimci, ¢alismalarini olustururken, dinyevi dertlerden uzak, baska
gezegenlerde var olduguna inandidi1 canavar ve gercekustu formlari ele alarak onlara ait
mekanlar tasarlamaktadir. Bugline kadar, yurtici ve yurtdisinda birgok sergi ve projede
yer alan Ahmet Ozcan’in son kisisel sergisi Torun’da gerceklesmis ve bu sergide ilk defa
canavarlarini duvarlara tagimistir®”. Eskiz defterlerinin kendine 6zgurliik ve yeni fikirler
getirdigini sGyleyen tasarimci, ¢izmenin terapi gibi oldugunu ve su ana kadar alti eskiz
defteri bitirdigini belirtmektedir. Ozcan, mitoloji, korku filmleri, kitaplar, ¢izgi romanlar,
seytanin tarihi ve sanattaki canavarlardan ilham almaktadir.?® Ozcan, miirekkep, boya,
keceli kalem, dijital araclar da dahil olmak Uzere birgok farkli ortamda tasarimlarini
yaratmaktadir. Malzeme her ne olursa olsun yaptidi tasarimlar renkli, soyut ve eglenceli
olarak kendini tarzini yansitmaktadir. Blob Faces ve Monstrum serilerini yaratan
tasarimci, bu serilerin cok 6zel sinirli sayida uretildigini belirtmektedir (Gorsel 73, 74).
Bu serilerde fotograflarla birlikte resimli canavarlar birlestiren tasarimci, yeni karakterler
yaratmaya basladiginda bunlari sevdigi fotograflarla birlestirdigini soylemektedir.
Genellikle illistrasyon yapan tasarimci grafik tasarim calismalarinda da kendi
gizimlerinden yararlandigini  belirmektedir®®. neonmob.com/series/monstrum/ ve
neonmob.com/series/blob-faces/ adreslerinden tasarimcinin calismalarinin timu

izlenebilmektedir.

Gérsel 73. Ahmet Ozcan"Arena Monstrum" from "Monstrum"
Kaynak: http://www.seeingneon.com/blog/artist-interview-
ahmet-zcan-on-blob-faces (Erisim Tarihi:27.06.2015)

 http://oldmag.net/2015/02/08/kim-ahmet-ozcan/ (Erisim Tarihi: 27.06.2015)

% http://www.compound-butter.com/feature/2015/6/16/ahmet-zcan(Erisim Tarihi: 27.06.2015)
9 http://www.seeingneon.com/blog/artist-interview-ahmet-zcan-on-blob-faces(Erigim Tarihi:
27.06.2015)
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Gorsel 74. Ust gorsel, Ahmet Ozcan, "Captain Harvey" from "Blob Faces", Soldan saga
dogru (alt), Ahmet Ozcan, The Wise Old Blob" from "Blob Faces" illiistrasyon, Ahmet
Ozcan, Woe Misery Blob Faces

Kaynak: http://www.seeingneon.com/blog/artist-interview-ahmet-zcan-on-blob-faces
(Erisim Tarihi:27.06.2015)
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2.7. Roportajlar

“Grafik Tasarimda ‘Kendin Yap/Tasarla’ (DIY) Yaklasimi ve Geleneksel Yontemlerle
Post Dijital Arayislar’ adli arastirmada, Ulkemizdeki durumunu tartisabilmek adina,
calismalarini daha ¢ok geleneksel ydontemlerle gerceklestiren ve arastirma konusuna
farkli bakis agilari getirebilecek U¢ tasarimci ile yari yapilandiriimis yontemle réportalar
gerceklestiriimistir. Teze alt yapi olusturabilecek sorularin yanisira, tasarimcilari tanimak

Uzere yaptiklari calismalarla ve tasarim tarzlariyla ilgili sorular da yéneltilmistir.
2.7.1 Ahmet Ozcan Roportaj

Ahmet Ozcan’in Mersin’de yasiyor olmasindan dolayi sekiz sorudan olusan roportaj
yazili olarak gergeklestiriimistir. 3 Nisan 2016 tarihinde réportaj cevaplari Ahmet Ozcan
tarafindan mail yoluyla ulastiriimigtir. Sayfa 173 ve 174’te Ahmet Ozcan’in galigmalarina
yer verilmistir. Asagida Mige Caferoglu (M.C.) ile tasarimci Ahmet Ozcan (A.O.)

sdylesisine yer verilmigtir.

M.C: Ahmet Ozcan kendini nasil tanimliyor? Biraz kendinizden bahsedebilir
misiniz?

A.O: Grafik B8limi mezunuyum, ancak agirlikli olarak illistrasyonlarimi dahil ederek
fotograf, resim, video alanlarinda da c¢alismalar Uretiyorum. Sanat ve tasarimin
ayrilamaz bagini illistrasyon uzerinden; mitoloji, antropoloji, felsefe ve geriye kalan bazi
bilim dallari aracihgi ile ¢dzimlemeye c¢alisiyorum. Bu suregteki odak noktam ise
tanimlanmig-isimlendirilmis varliklarin yani sira henltz “tanimsiz olanlar’” tasarimlarim
icerisinde konumlandirabilmek. Kisaca, insan dogasina dair sorulara cevaplar ariyorum
ve bunu da kendi alanim igerisinde resimleme yolu ile yapiyorum. Kendimi illistrator-
grafik tasarimci olarak tanimlayabilirim, ancak bu sinirlayici tanimin beslendigim

alanlarin ¢goklugu nedeni ile- gerekli oldugunu disinmuayorum.

M.C: Hem dijital hem geleneksel yontemleri kullanan biri olarak hangi yaklagimdan
daha keyif aldiginizi ve nedenini anlatabilir misiniz? El ¢izimi elemanlarin

tasarimlariniza farkh bir bakig a¢isi kattigini diistinliyor musunuz?

A.O: Geleneksel malzemeler ve yéntemler énceligimdir. Kagidin, boyanin, kalemin
sagladigi 6zgurlik ve verdigi tatmin duygusu, ¢calismalarimi devam ettirmenin asil nedeni
diyebiliriz. Malzemenin dokusu, kokusu, boyutlari geleneksel ydntemler sayesinde
gercek diinyada var oldugunda, zihnimdeki tasarimlar da gergeklige dénusiyor. Ancak,

dijital medya araciligiyla geleneksel bir isi bagka bir boyuta ve sonuca ulastirmak
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mumkun oluyor. Genellikle, bir dijital baski ile sonuglanacak ya da o medyada kalacak
calismalarimin 6nce eskizlerini yapiyor, kagit Uzerinde ciziyorum. Daha sonra dijital
ortama aktarip renklendiriyor, doku ekliyor ve tipografik égeleri ekliyorum. Bu sire¢
sadece isin gerekleri nedeniyle bu sekilde ilerliyor. Fakat, kagit Gzerindeki gizimler ve
boyamalar zaten birgok eskiz, pratik, malzeme bilgisi gerektiriyor. Bu bilgi edinme
surecini daha etkin hale getirmek igin iki y1l dnce eskiz defterleri tutmaya basladim. Cesitli
malzemelerin kagitta nasil sonuglar verdigini gérmek yapilabilecek “sonsuz” olasilikta

tasarim var oldugunu anlamanizi sagliyor.

M.C: Ozellikle takip ettiginiz, ilham aldiginiz ve diger tasarimcilara tavsiye

edebileceginiz tasarimcilar var mi?

A.O: Yerli ve yabanci sayisiz tasarimci, gizer, sanatgi takip ediyorum. Bunlara her gin
bir yenisi, sosyal medya sayesinde ekleniyor. Ancak 6zellikle Instagram Uzerinden ¢ok

iyi kesiflerde bulundugumu sdyleyebilirim.

M.C: Son yillarda tasarimcilar retro, vintage, nostalji gibi yonelimlerle kendilerine
cikigs noktalar yaratmaktadirlar. Tasarimcilarin ge¢misten etkilenmesini nasil

buluyorsunuz? Sizin etkilendiginiz ge¢cmis akimlar var mi?

A.O: Kisisel olarak, sirekli yeni seyler deneme ve yeni seyler séyleme taraftariyim.
Sirekli sekil degistiren tasarim problemlerini ¢6ziime kavusturmak ya da isaret etmek
icin boylesini uygun buluyorum. Bunu yaparken ge¢cmige takili kalmadan, sadece din ne
yapildidini bilerek bugun icin “farkli” neler yapilabilecegini sorguluyorum. Tasarimda
belirlenmig, uyulmasi gereken kurallar ve dogrular olduguna inanmiyorum, sadece
¢6zUme dair en dogru cevabi bulabilmek adina kendi dilim Gzerinden 6zgin medyalar

kullantyorum.

M.C: Diinyada bir¢cok tasarimci, yazar, tasarim egitimcisi ve tarihgisi son
zamanlarda tasarimdaki el yapimina yonelik artiglara dikkat ¢cekmektedir. Grafik
tasarimda ‘Kendin Tasarla’ (DIY) yaklagimiyla gilindeme gelmeye baslayan el ile
tasarbm yapma ve (geleneksel yontemlere yonelim konusunda ne

diisiiniiyorsunuz? Bu artigin sebebi sizce ne olabilir?

A.O: Daha farkh ve 6zgiin c¢ozimler bulabilmek icin her tasarimcinin geleneksel
yéntemlere basvurmasi artik olmasi gereken bir ydnelim. Her seyin dijitallesmesi elbette
ki “iyi” ve “k6tl” sonuglari grafik tasarim digindaki alanlar igin de tartisiimaya agik, ancak
grafik tasarimdaki bu mekaniklesme, hazir kaliplari, yazi tiplerini, dokulari vs. kullanmak

tekdlizelige ve benzer ¢alismalarin ortaya ¢gikmasina neden oluyor. Bu durum iginde yeni
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bir seyler séyleyebilmek yeni malzemeler kesfetmekten geciyor. Tasarimcilarin ve bu
alandaki egitimcilerin zaten bildigi, ancak yeniden degerini anlamaya basladigi

geleneksel yontemler kesif strecinin en iyi yol haritalar.

M.C: Geleneksel yontemlerin tasarimcinin kesif ve ilerleme siirecine nasil bir

katkisi oldugunu disiinliyorsunuz?

A.O: Bu yontemler sayesinde yeni seyler bulmak, kesfetmek tasarimci icin 6grenme
surecinin sdrekliligini saghyor. Yerinde sayip kendini tekrar etmek yerine bir adim 6teye
gecmek icin cesaret buluyor. El ve g6z egitiminin yaninda zihin egitimi de tipki bir kitap

okur gibi malzemeyi okuyarak ilerliyor.

M.C: Gelisen teknolojiler ile tasarim araglarina kolay erisilebilir olmasi, hazir
tasarim sablonlann ve acgik kaynak olugsumlarn grafik tasarnmi ne yodnde

etkilemektedir?

A.O: Hazir olani kullanmak her tasarimcinin yaptigi, bazen yapmak zorunda kaldigi bir
sey olabilir. Tasarimin icinde yer alacak bazi pargalara ulasmak sadece bu sekilde
mumkun olabiliyor, ancak tekduzelik, aynilik, benzerlik vs. bu durumlari olusturan yine
tasarimcinin secimlerine yani hazir olani nasil isledigine, neye donustirdugine bagli.
Zaten bu sorunun yasandidi gunumuaz ortaminda geleneksel malzemenin degeri ortaya

cikiyor.

M.C: 1960’larda Hippy alt kiiltiiriiniin yaratmis oldugu Saykodelik tarz, Punk’larin
kendin yap yaklasimlar, fanzinleri grafik tasarimi gok yonlii olarak etkilegsmistir.
Gunumiizde Beat kusagindan ilham alan Hipster grubu adindan sik¢a so6z
ettirmeye baslamistir. Simdilik giyim ve dig goériiniimleriyle adindan s6z ettiren
Hipsterlar, ilerleyen yillarda grafik tasarima da ilham kaynag: olarak yeni bir

yaklasim getirebilir mi?

A.O: Grafik tasarim bir insani eylem ve siire¢ olmasi nedeniyle dogal olarak toplumun
doénlstmlerinden de badimsiz degildir. Ancak bir moda yaratma pesinde de degildir;
glne ayak uyduran, gelip gegici olan seyler sdylememeye gayret eder. Toplum Uzerinde
etkileri suren fikirlerin grafik tasarimdaki yansimasi elbette ki paralel bir sekilde

gorulmektedir ve gorilmeye devam edecektir.

60’larda oldugu gibi toplumsal olaylarin sonucunda ortak fikirlerini evrensel birer dile
donustirmis, daha sonra hem tasarim hem de sanat alaninda benzer meselelere iliskin

bagimsiz, yenilikgi sdylemler arayisi icinde sesini ylkselten insanlar ile Hipsterlar cok
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farkl yerdeler. Duyumsamanin gergekligin digina ¢gikmaya basladigi bir diinyaya dogru
evriliyoruz. Grafik tasarim bu hiza ayak uydurmak i¢in her an diin aksam “yemekte ne
yedigini” unutabilir. GUnumuz akimlarinin en blyuk sansizliginin bu durum oldugunu

disuniyorum.

M.C: Cok tesekkiir ederim.

2.7.2. Erbil Sivashoglu Roportaj

Erbil Sivashoglu ile 25 Mart 2016 Cuma giind, istanbul Asmali Mescit'teki atélyesi ‘Bitti
Gitti'de on bir sorudan olusan réportaj calismasi gergeklestiriimistir. Roportaj sirasinda
kayit cihazi ile 37 dakikalik ses kaydi yapiimis olup, atdlye ortami ve tasarimcinin
calismalari fotograflanarak belgelenmigtir. Sayfa 158 ve 159’da Erbil Sivashoglu’nun
calismalarina yer verilmigtir. Asagida Mige Caferoglu (M.C.) ile tasarimci Erbil

Sivasloglu’'nun (E.S.) sOylesisine yer verilmistir.

Gdrsel 75. Erbil Sivaslioglu ile Bitti Gitti Keyifler Atélyesi’nde réportaj.
Kaynak: Muge Caferoglu'nun gorsel arsivinden alinmistir.

M.C: Bitti Gitti Keyifler Atolyesi'nin kurucusu olarak keyifli igler yaptiginizi takip
ediyoruz, ama tam olarak Bitti Gitti hangi ¢galigmalara imza atmaktadir?

E.S: Bitti Gitti, insanlara keyifli aliskanliklar kazandirmak igin kurulmus bir atélyedir. Asil
isi, birgok keyifli teknikle Urettigi Grlinleri, insanlarin hayatina entegre edebilecedi bir alan
yaratmak. Bitti Gitti, hayatimiza tasarimi tagiyabilelim diye keyifli objeler Gretiyor. Bu bir

tisoért de olabiliyor, gocuklar igin giyim veya defterler, cantalar da olabiliyor. Bir yandan
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bu aliskanlik evinizde de devam etsin diye yaratici kitlerimiz var. Bunlar arasinda
serigrafi kitleri, kendi fotograflarinizi gekebilmeniz i¢cin kamera kitleri, defter yapim kitleri,
serigrafi kitleri var. Diger bir yandan da sadece bireylere degil, kurumlara da projeler
gelistiriyoruz. Bunlar daha ¢ok buyik firmalar oluyor. “Clnki mutlu ¢alisanlar mutlu
musterileri getirir’ mantigiyla ise basliyoruz. Google, Airbnb, Mercedes, Unilever, Pera
Miizesi, Soho House gibi birgok marka ile beraber projeler gelistiriyoruz. Universiteler ve
okullarla, LOSEV ile, KACUV gibi genglik meclisi olusumlariyla, kimisine Gcretli, kimisine
Ucretsiz etkinlikler yapiyoruz. Tim bunlar, tasarima erisimi olmayan insanlarin etkinlikler

sayesinde bir sekilde tasarimla bulusmasini saglyor.

M.C: Kendi Pinhole fotograf makinelerinizi yapiyorsunuz ve kendi kamerani kendin

yap atolyeleri diizenliyorsunuz. Nasil basladi Pinhole meraki?

E.S: Londra’da grafik tasarimi okurken karanlik oda tutkuma devam etmek istiyordum.
Orada bu isi yapmak ¢ok pahaliydi. Karanlik oda kiralari igin fahis fiyatlar isteniyordu. Bu
durum beni alternatif yontemleri distinmeye sevk etti. Gegmiste insanlarin kullandigi
¢6zumlere bakarken, agrandizér olmadan da ¢alisilabilecegini fark ettim. Buytk bir oda
yapip, minicik bir delik delerek igeriye gorintliinin projeksiyon gibi yansimasi sonucu
ortaya cikabildigini 6grendim. Ve bunu 1g1da duyarlh kagitlari bir kutuya koyarak
yapabilecedimi gérdim. Basit bir prensibi ve basit iki kriteri var. Denemelerimde ilk
basarili sonugclar ¢iktiktan sonra, bu kamera olayinin ¢ok guzel bir seriiven olabilecegini
disindim. Ve bdylece Pinhole seriivenim baslamis oldu. Pinhole atblye sirecinde,
kamerasiz kamera kiti yapimindan, isikli boyama kalemine, insanlara teneke kutulardan
nasil kamera yapacagindan, ahsap kamera tasarimina kadar birgok ayrinti 6gretiliyor.

Simdi Bahgesehir Universitesi'nde karanlik oda teknikleri dersi veriyorum.

M.C: Kerem Giines ile beraber kurmus oldugunuz ‘BookSerf projenizden

bahsedebilir misiniz? Nasil olustu ve neler bekliyorsunuz?

E.S: Kerem Guines ile Kog Universitesi Endistri Miihendisligi béliminden arkadasiz.
Sonrasinda kendisi Endustri bélimind birakip, Edebiyat bélimine gecti, ben devam
ettim. Ama iletisimimiz hep devam etti. Pek ¢ok sosyal girisimde birlikte ortak projeler
Urettik. Yolculuk icin yan koltuklarin kullanilmasini éneren paylasimci tliketim konseptini
planlarken, kitaplarin paylasimi i¢in bir proje aklimiza gelmisti. Kerem de ben de ¢ok
kitap okuruz ve genelde yurtdisina ¢iktikga da yabanci kitaplar okuyoruz. Sonrasinda
fark ettik ki aslinda istanbul'da her ne kadar iyi bir (iniversiteden mezun olmus olsak da,

o kadar kitap okuyan arkadasimiz yok aslinda. Aslinda kitap okuyan bir arkadasimizia
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karsilasinca ¢ok guzel sohbet edebiliyoruz ve bunu yabanci dilde kitap okuyan insanla
yaptigimiz zaman da bu daha ¢ok artiyor. CUnku erisimi zor olan kitaplari karsidaki Kigi

de almis oluyor. O zaman degis tokus yapabiliriz fikri gikt.

Bunun Uzerine bir web sitesi yapmaya karar verdik. Kitaplarin fotograflarini ¢cekerek
insanlara hem sicak gelebilecek, hem de Ucretsiz ulasabilecekleri, kitaplarimizi 6ding
alabilecekleri bir sistem olusturduk. Bir slre sonra fark ettik ki, insanlarin birbirine
glvenmesiicin bir site yeterli degil. Sadece (icretsiz kitap paylasimi da yeterli degil. Onun
icin bizde insanlarin fotograflarini ¢ekelim, paylasalim, etkinlikler yapalim, yazarlarin

evlerine gidelim, yazarlari ¢gagiralim gibi diislincelerle projeyi gelistirdik.

Su anda ‘BookSerf’ projesi sekiz sehirde aktif. Berlin’de de var. Orada da Almanca
kitaplar paylagiliyor. Kitaplar imzalandidi sirece ayni konsept her yerde devam edecek.
Tirkiye'de Eskisehir, Ankara, izmir ve istanbul ‘BookSerf projesi devam ediyor.
Amacimiz yeni web sitemizle birlikte tamamen globale ¢ikmak. En son New York’a
gittigimizde oradaki yazarlarla video c¢ekerek siteye ekledik ve boéylece yazarlar
kutiphanesi New York'ta da baslamis oldu. Kazandigimiz deneyimlerin hepsini diinya

ile paylasmak istiyoruz.
M.C: Yeni projeleriniz var mi?

E.S: Aslinda ‘Bitti Gitti’ bir ¢cekirdek sulama merkezi gibi, deneyimlerden cikan fikirleri
tohumlar gibi etrafa savusturuyoruz. Once hangi tohumdan hangi cicedin ¢ikacagini
bilmiyoruz. Dogru kosullar oldugunda onlar yeseriyor ve buyuyor. Blyumeyi basaran
projenin kendi sitesi oluyor, kendi etkinligi oluyor. Bir proje tohumu daha evrimde ise
‘Bitti Gitti’ icinde minik bir departman gibi oluyor. Yeni proje olarak, su anki en sicak
gelismemiz yurtdisina aciliyoruz. ilk énce Londra, sonrasinda da New York’ta bir karavan
icerisinde satiimaya baslayacak olan ‘Bitti Gitti' Grlnleri kitapgilarda, dikkanlarda
bulunabilecek. Olabildigince diinyaya agilip, yenilikleri deneyimlemek isteyen insanlara

ulagmak istiyoruz.

M.C: Geleneksel yontemlerden hangisiyle daha ¢ok ¢alisiyorsunuz? Bu yontemleri
glinimiz kosullarinda uygulamak zor mu? Tasarimda kullanilan el yapimi
yaklagsimlar tasarimin iriine déniismesi ve piyasada yer bulma siireglerini nasil

etkiliyor?

E.S: Aslinda geleneksel olan her seye saygiyla ve merakla yaklasiyorum. Bunlar hep

zamanin sinavina tutulmus seyler. Mesela makas gibi... Makas tasarimi bilindik bir sey
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ve bitin makaslar nerdeyse ayni ¢alisma prensibi ile galigsiyor. Ama bu demek degil ki,
bundan 500 yil dnceki butiin makaslar ayniydi. Aslinda ¢ok fazla versiyonu vardi belki,
ama en basarili olani ylizlerce yil kullanilmaya devam etti. Balta da dyle, tisért basma
yéntemi de dyle aslinda. Eger bugline kadar kalmis ve biz ona geleneksel diyebiliyorsak,
o iste bir is vardir diye yaklasiyorum. Geleneksel yontemlere tekrar bugiiniin goziyle
bakiyor olmak bana blyuk bir ilham veriyor. Eskiden insanlar yine tisort basiyormus ve
su anki makineler olmadan acaba nasil yapiyorlarmis diye sorguladigimda birgok
avantajini gériyorum. Bu tekniklerin simdiki zamanda kullanilamamasina neden olan
bazi eksikliklerin ginimiz teknolojisiyle c¢o6zulebilecegini goriyorum. Bu sebeple
geleneksel yontemlerle teknolojiyi birlestirerek yeni tasarimlar yapiyor olmak, aslinda
yepyeni bir yelpaze ile galisiyor olmak gibi... Tamamen boya skalanizi degistiren bir sey
olmus oluyor ve en guzel kismi da beklenmedik sonuglar elde ediyorsunuz. Her seye
sizin karar vermeniz gerekmiyor. Dijital bir caligmada, belki en ufak bir pikselin bile
turuncu mu olsun? Biraz netlestirsem mi? Diye sorgularken, geleneksel yontemlerle
calisirken ufak tefek kazalarin oldugu tisortler basiyoruz. O sirada baskilardan biri sag
oldu, biri sol oldu fark etmiyor, yine mesaj aktariimig oluyor ve insanlara daha rahat

erisiyormus gibi geliyor.

M.C: Diinyada birgok tasarimci, yazar, tasarim egitimcisi ve tarihgisi son
zamanlarda tasarimdaki el yapimina yonelik artiglara dikkat cekmektedir. Grafik
tasarimda ‘Kendin Tasarla’ (DIY) yaklagimiyla giindeme gelmeye baslayan el ile
tasarbm yapma ve (geleneksel yontemlere yoénelim konusunda ne

diistiniiyorsunuz? Bu artisin sebebi sizce ne olabilir?

E.S: Bu konuda Henry Ford en popller kisi. Seri tretim aslinda ¢agimiz dinamiklerini
olusturan bir olgudur. Eskiden elle Uretilen araba sisteminden, Henry Ford bir bant tretim
hatti kurarak, daha d6nceleri giinde sadece 5 tane araba Uretebiliyorken 100 tane
Uretilmeye baslanmistir. Sonraki stiregte bunun kapasitesini arttiriimasi ¢ok daha kolay
oldu ve bu sayede olan binlerce ayni seyi Uretiimeye baslandi. iste o zaman
kullandigimiz makastan gozliige, tisértten arabaya kadar her sey hizl bir sekilde ve en
az hata payi olacak sekilde Uretilebilir hale gelmis oldu. Bununla birlikte lojistik de ¢ok iyi
planlandi ve Fransa’'da ki bir elma Brezilya'ya bile ulagtirildi. Japonya’'da Uretilen bir
arabayi Amerika’da kullanilabiliyor. Bu sayede Urlnlerdeki fiyatlar da dustl. Hatta Henry
Ford’un bunu 6zetleyen bir s6zU vardi. “Yeni Ford Mustang'ler her renk ¢ikacak, sadece
siyah istediginiz slirece”. Yani sadece siyah Uretiyorlar ve siz diyorsunuz ki bu ¢ok iyi

bunu alin. Optimizasyon icin yeni bir renk cok pahali. Ford bunu yapti, musteriler begendi
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ve %80’i de siyah istiyor. Geri kalan % 20’lik grubun da bunu almasi i¢in, kalan bitgeyi
reklama verelim ki siyahin daha giizel oldugunu kanitlayalim. insanlari buna inandiralim
ve bizde diger renkler ile ugragsmayalim. Bu durum giinimuazin durumunu anlatiyor. O
ylzden iphone telefonlar beyaz ve sonradan renk segenegi ¢ikiyor. Ama bu da bir yerden
sonra doyum noktasina ulastiginda insanlar yeni bir seyler ariyor. Daha tigortler ne kadar
ucuzlayacak? Arabalar ne kadar ucuzlayacak? Telefonlarin alti ayda bir kasasi
degisiyor. iki yilda bir telefonunu degistirmezsen tost makinesine ddniiyor. Bir anda dyle
bir dizene geldik ki, insanlar ister istemez hem yeni bir arayis icersine girmig oluyorlar.
Nike binlerce ayakkabi Uretiyor. Giyebilecedinizi en pahalli Nike ayakkabisi kendi
tasarladiginiz Nike ayakkabisidir. Yani muUsterini istegini ona pahaliya satmak. Ayni
iphone telefonun arkasina ismimi yazdirmak istersem, 200 dolarlik drini 900 dolara
alinm. Yani seri tretimin iginde bile, musteri istegi eklendiginde insanlarin halen daha
fazla para vemeye gonulli oldugunu gdsteren bir sey bu ve bu durumu buyik firmalar
takip etmeye basliyor. Bu durum yeni bir dénime geldigimizi gosteriyor. Bu el Gretimi
degil, insanlara 6zgu bir sey Uretmeyi artirmaktir. Eskiye donus aslinda her sokakta terzi
olacag! anlamina gelmiyor. Daha ¢ok bu konsept endustrilestiriimeye calisiliyor. Elle
yapmayl, samimi olmayi, kisiye 6zel yapmay! fahis fiyatlar olmadan insanlara erigimi

saglayan bir denge kurulmaya c¢aligiliyor.

M.C: Yurtdisindaki tasarimcilarin galigmalarini inceledigimizde ¢ok yonlu ve daha
deneysel ¢aligtiklarini, profesyonel reklam ajanslarinin da zanaat agirhkh tasarima
yonelik egilimleri gozlenmektedir. Sizce Tiirkiye’deki reklam piyasasindaki durum

nedir? Ajanslar bu tarz 6zgiin ¢caligmalara ilgi géstermekteler mi?

E.S: Bu aslinda yine blyuk firmalarin déndirdigiu sektordir. Yurt disinda reklamcilik
sektorinde deneysel tarzin araniyor olmasi, reklamcilarin ya da tasarimcilarin daha
deneysel yaklasimci oldugundan degil. Tuketen insanlarin Gzerindeki etkinin farkindalar.
Yani yurtdiginda el yapimi bir Nike reklami goéruyorsak, daha fazla insanin firmaya
saygisi ve begenisi artmasi sebebiyledir. Turkiye'de bdyle bir sey yaparsaniz; hem
Uretmesi dijitale gore daha pahali, hem de alici kitleden geri donlsu o kadar yuksek
olmuyor. Bu ashnda film endustrisi gibi... Fransa’da cekilmis bir film Cannes'ta
oynatiliyor, orada ¢ok 6dil aldigi igin Japonya’da izleniyor ancak, Turkiye'yi o kadar ¢ok
etkilemiyor. SiUper bir edebi filmin ¢ekilmis olmasi onu Turkiye’de hi¢ bir sinemaya
sokmuyor aslinda. Bu nedenle bizde hala ‘Kolpagino’ gibi filmler varsa, THY reklaminda
Batman’i Orimcek Adam’i oynatiyor. Arda Turan Opet’'ten benzin alinca reklam oluyor.

Onun vyerine Opetiin stop motion animasyon reklam vyaptiginizda bunu kimse
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umursamayacak. Bu fikri tasarimci olarak ajanstakilere mail atsaniz kimsenin ilgisini
cekmeyecektir. Cunkl, musteri istemiyor, firma istemiyor, ajanstaki kisiler bunun icin
yanip tutusmuyor. Bu yilizden her sey bdyle devam ediyor. Ornegin, New York’'ta Nike
gibi buyudk markalarin reklam fotograflari buyuk binalara giydirilmis sekilde siyah beyaz
cekilmis olarak karsimiza c¢ikiyor. Ama indirim, kampanya gibi seyler barindirmiyor
icerisinde. Sadece siyah, beyaz. Sehir o kadar renkli ve reklama bogulmus ki artik o vakit
siyah beyaz bir sey goriince ya da elle yapilan bir sey goériince “dikkatinizi ¢ekiyor.

Tuarkiye’de bodyle bir reklam ¢ok dikkat cekmeyecektir.

M.C: Gelisen teknolojiler ile tasarim aracglarina kolay erigilebilir olmasi, hazir
tasarim sablonlar ve agik kaynak olusumlar sizce grafik tasarimi ne yénde

etkilemektedir?

E.S: Bence bunlar iki tlrli avantaj sayilabilir. Tasarimci olan birisi i¢cin de avantaj, hi¢
tasarim bilmeyen birisi icin de avantaj olabilir. Ancak, eger kisinin stilini var olan
temalarda gérmeye basliyorsak demek ki o artik bir stil degdil aliskanhga déntsmustir.
Tasarimcinin bunu yenilemesi gereklidir. Eger butgesi olmayan bir firmaysaniz, guzel
temalardan satin alarak ufak bir butce ile guzel bir tasarim sahibi olabilirsiniz. Benim
bununla ilgili bir sikintim yok ama, yine de tema yapip satmazdim bu yine
stadartizasyona dénen bir sey oluyor. Tam emek verilen bir olmaktan ¢ikiyor. Clnki
tasarimin konuya, kisiye Ozel yapilmasi gerekiyor. Bu herkese gider deyip ortaya
koyuldugu zaman, ayni ‘Comic Sans’ fontunun komik hale gelmesi gibi oluyor. Koti bir
yazi tipi olmamasina ragmen, yanlis kullanildigdi igin insanlari iten bir hale gelmis oluyor.
Bir seyleri temalastirmanin da bdyle bir yan etkisi var. Ben tema tUretmem, kullanmam

da ama, bu isler nasil gittigini ve neler oldugunu takip ederim.

M.C: 1960’larda Hippy alt kultiiriiniin yaratmis oldugu Saykodelik tarz, Punk’larin
kendin yap yaklasimlar, fanzinleri grafik tasarimi gok yonlii olarak etkilegsmistir.
Giniimiizde Beat kusagindan ilham alan Hipster grubu adindan sikga s6z
ettirmeye baslamistir. Simdilik giyim ve dis goriinimleriyle adindan s6z ettiren
Hipsterlar, ilerleyen yillarda grafik tasarima da ilham kaynag: olarak yeni bir

yaklasim getirebilir mi?

E.S: Bu gibi kavramlarin gittikce alti bosaltiliyor. Punk kultirinde aslhnda insanlar
degisen bu dizene karsi bir durus sergiliyordu. Hippiler de ayni sekilde... Sadece
sevismek, uyusturucu kullanmak, parti yapmak degildi amaclari. ‘Bizim bu kapitalist yeni

gelisen dlizende yerimiz yok, biz insaniz ve bunu unutmamamiz lazim’ diyorlardi. Hipster
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ise tam tersi bir sekilde bosluktan gikiyor bence. Size bir triin satilmak isteniyor ve
tarzmis gibi gosteriliyor. Bunlar markalar tarafindan yapiliyor. Siz de bunu gorip o
insanlar gibi olabilirim diyorsunuz. Satin al butonuna basiyorsunuz ve sakalinizi
uzatiyorsunuz. Hipster yukardan inme bir tarz oldugu i¢in bunun ¢ok bir sey doguracagini
dustinmuyorum. Hani hipsterliktan gelip bir mizik yapiyorum gibi bir durum yok ortada.
Daha ¢ok muzik yapan birisinin bunu hipsterlara satayim derdi var ortada. Ya da daha
bircok markanin hipsterlara satarim diye Urettigi Grunler var piyasada. Hipsterlar kendi

kendilerine bir sey yapabilecek durumda degiller, yapsalar hipster olmaz zaten.

M.C: Geleneksel yontemlerin tasarimcinin kesif ve ilerleme siirecine nasil bir

katkisi oldugunu disiinliyorsunuz?

E.S: Kesif, geleneksel teknigin 6grenmesinden gegiyor aslinda. Once onu goriip, sonra
ben onu nasil yaparim kisminda yeni seyler kesfediyorsunuz. Cinkud, kullanim alani
degismis oluyor. Pinhole kameralarla ilgilenirken, Londra’da tanistigim mavi baski
teknigini arastirma firsatim olmustu. 1800’lerde Londra’daki mihendislerin fotograflari
bastirmalari igin her seferinde matbaaya goétirmeleri gok masrafli oluyormus. Sonralari
muahendisler kimyasal bir karisim bulma yoluna gitmigler. Bu kimyasal 1s1ga maruz
kalinca maviye donuguyor, 151k gérmeyen kisimlar da suda yikanabiliyormus. Bu teknikle

planlarini bes, on sayfada daha ucuza basabiliyorlarmis. Bu bulusu uzun sire

Gorsel 76. Mavi Baski, Erbil Sivaslioglu.
Kaynak: Mige Caferoglu’nun goérsel arsivinden alinmistir.

kullaniliyor, ta ki printerlar ¢ikincaya kadar. Ben de bu mavi baskiyi kendim denemeye
basladim. O kimyasallari buldum ve karistirdim. Karisim 1siga duyarl hale geliyor,

oranlarini degistirilebiliyor. Ve sonra bu karisimi plana basmak yerine fotograf basmak
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icin kullandim. Bbéylece, mavi, beyaz fotograflar ortaya gikiyor (Gorsel ). Bu sayede kagit,
ahsap gibi istedigim yuzeylere baski yapabiliyorum. Hazirlamis oldugum kimyasali
yluzeye surerek, negatifini yapistirdiktan sonra, 1s1iga maruz birakip su ile yikiyorum.
Sonra bir anda fotografin mavi beyaz bir versiyonuyla kargilasiyorum. Bu teknidi kimse
fotograf basmak icin kullanmiyorken ve bu ylizden bulunmamigken, bir anda fotograflari
bu sekilde basma fikri geliyor. Bir portreyi bilgisayarda piksel piksel yaptiktan sonra,
pozladim ve sulu boya ile minik minik kareleri nasil yaptigim merak konusu oldu. Burada
fotograflarda farkl baski teknikleriyle algiyl tamamen degistirerek yeni bir seyler ortaya
cikartmis oluyorum. Simdi ne yapabiliri mi dislinlince yepyeni bir yaraticilik ortaya

cikiyor.

M.C: Son yillarda tasarimcilar retro, vintage, nostalji gibi yonelimlerle kendilerine
c¢ikis noktalan yaratmaktadirlar. Tasarimcilarin ge¢gmisten etkilenmesini nasil

buluyor sunuz? Sizin etkilendiginiz gegmis akimlar var mi?

E.S: Dénemsel olarak geri dénisler moda tasarimi alaninda daha ¢ok hissediliyor. Grafik
tasarim bu konuda daha yavas ilerliyor. Bence bu geri déndgler, cok hizli dedisen bir
sistemde tekrar tuketilecek bir seyler yaratilmasi gerektiginden yasaniyor. Mesela plaklar
bu duruma c¢ok guzel bir 6rnek. Plak satigi 2008 yilinda 1998'de satildiginin 10 kati
kadar fazla olmustur. Halbuki teknoloji ilerliyor, cd’ye gectik, mp3 ve internet var ama
bakmisiz ki en fazla plak satisi son yillarda yapiliyor. Bu sekilde oldugu i¢in tamamen
6zglr bakmak gerektigini distnidyorum. Bir 6nceki soruda belirtmis oldugum mavi baski
iyi bir ornek. Populer olmusg bir sey degil ama, belki bundan on bes yil sonrasinda
insanlar mavi baskili Grlnler isteyecek ve bir anda hit bir teknige dénlisecek. Tim bu
akimlara, geri donuslere bagimsiz bir sekilde yaklasmak bana buyik bir ilham kaynagi
veriyor ve sonucunda, pikselli boyamalar, kitler, mavi baskilar, pinholeler bir bir ortaya

¢cikmig oluyor.

M.C: Cok tesekkiir ederim.
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2.7.3 Deniz Beser Roportaj

Deniz Beser ile 27 Mart 2016 Pazar gunu Bursa Gorukle’deki ‘Takas Pazari’'nda ‘Heyt
Be Fanzin’ standinda gérisme yapilmistir. On sorudan olusan réportaj calismasi,
tasarimcinin yurtdigsinda bulunmasindan dolaylr dnce mail yoluyla gerceklestiriimistir.
Daha sonra ‘Takas Pazarl’ etkinliginde ayni sorular Gzerinden sohbet edilerek kendin
yap/tasarla, fanzinler ve yapilan ¢alismalarla ilgili bir gérisme yapilmigtir. Asagida Muge

Caferoglu (M.C.) ile tasarimci Deniz Beser (D.B.) roportajina yer verilmistir.

Gorsel 77. Deniz Beser ile roporta;.
Kaynak: Mige Caferoglu’nun goérsel arsivinden alinmistir.

M.C: Deniz Beser kendini nasil tanimliyor, biraz kendinizden bahsedebilir misiniz?

D.B: Kisaca kendimi disiplinler arasi sanat(resim, fanzin, video, enstelasyon ve
performans) Uretimi yapan bir gorsel sanatci ve koordinator (Acgik Stidyo Glnleri ve

FanzinelST Festival - Zine Fest Of istanbul) olarak tanimliyorum.

1986 yilinda istanbul'da dogdum. Lise egitimimi 2000-2004 yillari arasinda Magka Akif
Tuncel Anadolu Meslek Lisesi'nde Plastik Sanatlar Bolumd'nde tamamladim. 2004
yilinda kazandi§im Mimar Sinan Glizel Sanatlar Universitesi Seramik ve Cam Tasarimi

Bolimi'ninden 2009 yilinda mezun oldum. 2007'de ise 6grenci dedisim programi
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kapsaminda ispanya'da Sevilla Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Resim Bélim{'nde

egitim aldim. istanbul ve Viyana'da yasiyor ve galisiyorum.

M.C: Calismalarinizda daha ¢ok dijital yontemleri mi yoksa geleneksel yontemleri
mi tercih ediyorsunuz? Hangi yaklagsimdan daha keyif aldiginizi ve nedenini
anlatabilir misiniz? El yapimi elemanlarin tasarima farkh bir bakisg agisi kattigini

diistiiniiyor musunuz?

D.B: Bu hangi disiplinle ¢galisma Uretiyorsam ona gdre degisiyor diyebilirim. Video
islerini dijital yontemlerle, fanzin galigmalarini kes-yapistir analog yontemlerle yaptigim
gibi resim ve performansta(Zoomk-Ru-Tu*)gerek dijital gerekse geleneksel yéntemleri

kullandigim(iz) zamanlar olabiliyor.

Fanzinde geleneksel yontemlerden keyif aldigimi sdyleyebilirim. Clnku elde tek tek oya
gibi iglenmis kes-yapistir kolajlar ve metinler gérmek bence calismanin sanatsal

boyutunu arttiriyor ve kendisine 6zgunlik katiyor.

*Aralik 2011'de bir performans ve muzik grubu olarak kurulan Zoomk-Ru-Tu,
dogaglama muzik, fanzin, video kolaj ve dans lzerine kurgulanmistir. Psychedelic ve
punk gibi tirler arasinda serbestce dolasan grup, ilk demo albimind Heyt be! Fanzin
Uzerinden 2014 vyl icerisinde fanzin-demo formatinda yayinlamistir. Grup, 2012
yilindan itibaren Pasajist, Sapce Debris Art gibi bagimsiz sanat alanlarinda, Art
Bosphorus gibi sanat fuarlarinda, Arkaoda, Peyote gibi kullUplerde performanslar

gerceklestirmis ve halen faal olarak ¢alismalarina devam etmektedir.

Basak Sila Bengisu- Dans, vokal, Deniz Beser- Video, Klavye, mizika, vocal, Veysel

Dene¢ — Elektro gitar, Rambo Mozart- Davul.

M.C: Juliane Saupe ile birlikte organize ettiginiz A¢ik Stiidyo Giinleri’nden bize
biraz bahsedebilir misiniz? Bu fikir nasil olustu ve hayata gecti? Bu proje neyi

hedefliyor?

D.B: Acik Stlidyo Gunleri’'nde sanatgilar, galeriye ihtiyag duymaksizin kendi eserlerini
merakli bir izleyici kitlesi ile paylasma firsati buluyor. 2016 vyili icerisinde 3.sU
gerceklesecek olan ASG'de sanatcilar ve bagimsiz sanat alanlari, kendi ev, atdlye ve
alanlarini ziyarete aciyor. Ziyaretgiler de harita araciligiyla bir atdlyeden digerine
rahatlikla ulasarak normalde ziyarete agik olmayan, sanatgilarin ¢galisma ortamlarina

misafir oluyor.

Daha 6nce Evde D.l.Y.oruz adinda kendi ev-atdlyemde konserler ve film gosterimleri
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organize etmigtim. Gelen olumlu geri dénusler kisisel olarak agik stidyo mantalitesine

acilabilecegimi gosteriyordu.

Aslina bakacak olursak dinya Uzerinde uzun yillardir agik stidyo etkinlikleri organize
ediliyor. Biz ise "bdyle bir organizasyon neden istanbul’da olmasin!" diyerek ASG’nin

temel planlamasi Gzerine galisip disincelerimizi eyleme aktardik.

Turkiye’de geng sanatgcilar, cogunlukla galeriler ile galisarak sergi agma gibi bir strateji
glUduyorlar. Fakat yurt digsinda geng sanatgilar depo, terk edilmis bina ve fabrika gibi
white-cube anlayisin disinda yer alan mekéanlarda sergiler kurguluyabiliyorlar. Hatta
Unli bir kiratdér olan Hans-Ullrich Obrist’'in 23 yasindayken organize ettigi ilk sergisi
“World Soup” ismi ile kendi evinin mutfaginda yer almistir. Bu bize aslinda sanatin her

yerde sergilenebilecegini gosteren en iyi 6rneklerden biri oldu.

Ev ve atdlyelerin bilindik galeri mekani olmayiginin istanbul'un sanat galerilerinde

karsilasamayacagimiz tirden bir samimiyeti saglayacagini distintyoruz.

Bunun diginda Turkiye'de sanatgilar birbirleri arasinda boélinmus ve fazla organize
olamiyor goérintlsu icerisinde. Buna ek olarak sanatgi gruplari ve bagimsiz
organizasyonlar vyeterli sayida degil. ASG ile birlikte sanatcilar arasi olusan

diyaloglarinin bir nebze dayanisma kapisini aralayacagini umuyoruz.

M.C: Sedef Karakas ile birlikte hazirladiginiz Heyt be! Fanzin’in ¢ikis noktasi,

icerigi ve uretimi hakkinda bilgi verebilir misiniz?

D.B: Heyt be! Fanzin, bilgisayar kullaniimaksizin tim mizanpajini kolaj mantigi, dada
ve punk estetigi ile ¢dzUmleyen, bu baglamda dijitale kars1 analogu savunan bagimsiz,

bandrolsiz ve zamansiz bir sanat yayini.

illistrasyon, réportaj, kolaj, hikaye, miizik kritikleri, sinema ve giincel sanat yazilar gibi
iceriklerden olugturulan Heyt be! Fanzin, her sayisinda farkli temalari ele almaktadir.
Yurtici ve yurtdisindan sanatgilarin iglerinede yer verdigimiz Heyt be!'de bugline dek
Hakan Bicakgl, Sattas, BaBa ZulLa, Ayca Sen, 2/5 BZ gibi isimlerle réportaj yapma
sansi bulduk.

5 senedir fotokopi baski ile yayinlanan Heyt be!'nin son sayisini ilkk kez matbaada 1000
adet basip yayinladik ve istanbul'da 35 farkli noktaya dagitimini bizzat kendimiz yaptik.
Fanzin yeni sayisiyla ayni zamanda Ankara, Zurich ve Viyana'da ki bazi kitapgilarda

yer ald1.
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Bunun diginda Heyt be! Fanzin ile “Benim annem bile kitap yapabilir 2”(2010), "Zine Fest
Berlin" (2012), " Zurich Small Press Fair" (2013) ve “Zines of the Zone”(2013)(Avrupa
Uzerinde seyahat eden mobil fanzin arsivi ve sergisi), Underground. Revues alternatives,
une sélection mondiale de 1960 a aujourd’hui (1960'dan glinimuze kuresel yeralti
yayinlari seckisi), Cité internationale des arts, Paris (2015) ve "Gazete Bayii" projesi
kapsaminda Pera 64'de (2016, istanbul) gibifestival, fuar ve fanzin sergilerine katiimaya

devam ediyoruz.

M.C: Cesitli Kendin Yap aktiviteleri diizenliyorsunuz. Bize bunlardan biraz

bahsedebilir misiniz? Yeni projeleriniz var mi?

D.B:2012°de Tarlabasi'ndaki terkedilmis bir binada "Heyt be! Fanzin Sergisi’ni organize
ettigimizde, bu sergi gecesine yurt icinden ve yurt disindan graffiti sanatcgilarina yer
vermis ve fanzin okuyuculari ile yanyana gelme sansi bulmustuk. O etkilesimden epey
keyif almisiz ki buna takiben Heyt be! Fanzin olarak Beyoglu'ndaki Kaptan Tomtom
Sokak'ta “Fanzin Sergisi” (2013) ve “Evde Fanzin Filmleri” gecesi ve Turkiye nin ilk
isgal evi olan Don Kisot Sosyal Merkezi'nde "Heyt be! Fanzin Sergi isgal Evinde"(2013)

gibi sergiler organize ettik.

2014 yilindan bu yana ise kisisel olarak "Evde D.I.Y.oruz", isimli konser-film gésterimi
etkinligini atdlyemde organize etmeye devam ediyorum. Fanzin okuyucusuna araci

olmaksizin erigsmek ve iletisime gegmek adina bu tip etkinlikleri dnemli buluyorum.

Yeni projeler arasinda ise FanzinelST Festival var. Bu organizasyonda ise 5 fanzinin
bileskesi ile dayanisma halinde c¢aligiyoruz. 22-23-24 Nisan 2016'da gergeklesecek
olan fanzin festivali yurtici ve yurtdisindan “kendin yap” kiltirini benimsemis olan,

fanzin yayimlayan herkese acik bir organizasyon.

Tasarim Atélyesi Kadikdy, Neverland Hostel, Peyote ve Arkaoda gibi farkli mekanlarda
fanzin standlari, fanzin tzerine sdylesiler, film gosterimleri ve konser gibi etkinlikler yer

alacak.

M.C: Son yillarda tasarimcilar retro, vintage, nostalji gibi yonelimlerle kendilerine
c¢ikis noktalan yaratmaktadirlar. Tasarimcilarin ge¢gmisten etkilenmesini nasil

buluyor sunuz? Sizin etkilendiginiz ge¢gmis akimlar var mi?

D.B: Dada, Fluxus ve Pop-art akimlari ilgimi gekmistir.1970'lerin sonunda yayinlanmis
punk fanzinlerinde de kes-yapistir mizanpaj anlayisinin kullaniimis olmasindan oldukga

ilham aliyorum. Heyt be! Fanzin'de o dénemin estetik anlayisini yad edip 2016 yilina
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farkli bir formatta tasimamizda bu agidan bilingli bir tercih.

M.C: Diinyada bir¢cok tasarimci, yazar, tasarim egitimcisi ve tarihgisi son
zamanlarda tasarimdaki el yapimina yonelik artiglara dikkat cekmektedir. Grafik
tasarimda ‘Kendin Tasarla’ (DIY) yaklagimiyla glindeme gelmeye basglayan el ile
tasarrm yapma ve ¢eleneksel yontemlere yoénelim konusunda ne

diistiiniiyorsunuz? Bu artigin sebebi sizce ne olabilir?

Dijitalin diinyanin her yanimizi sardigi buginlerde el emeginin degderini anlayanlarin
sayisida artacaktir. DIY hareketleri, muzik sektériinde, maker ve hacker hareketlerinde
de gdzlemlenmektedir. Sistemin bozukluklarina elestirel bir durus olarak varolusunu
surdiren bu hareket, gereksiz tiketimin yaninda tamir etmeyi, dénistirmeyide 6gutler.

DIY bu agidan sistemin ¢arklarina girmektense kendini sistemini tretenlerin limanidir.

M.C: Geligen teknolojiler ile tasarim araglarina kolay erigilebilir olmasi, hazir
tasarim sablonlari ve ac¢ik kaynak olusumlar grafik tasarimi ne yonde

etkilemektedir?

D.B: Kolay erigmek, kolay tuketmek yolunda bir algi olusturabilir. Yonelimlerin tek
tiplesmesindense kendi alternatif rotalarimizi olusturmanin  mdmkidn oldugunu

unutmamak gerekiyor.

M.C: 1960’larada Hippy alt kulturiiniin yaratmig oldugu Saykodelik tarz,
Punk’larin kendin yap yaklagimlari, fanzinleri grafik tasarimi ¢cok yoénlu olarak
etkilegsmistir. Giiniimizde Beat kusagindan ilham alan Hipster grubu adindan
sik¢a soz ettirmeye baslamistir. Simdilik giyim ve dig goriiniimleriyle adindan s6z
ettiren Hipsterlar, ilerleyen yillarda grafik tasarima da ilham kaynagi olarak yeni

bir yaklagim getirebilir mi?

D.B: Hipsterlarla ilgili pek dusindidimi sdyleyemem. Bu agidan bdylesine bir trend
kahinligini yapabilecegimi sanmiyorum ama sanat ve tasarimin &zglnlesen

dongulerden ibaret oldugunu disindrim.

M.C: Geleneksel yontemlerin tasarimcinin kesif ve ilerleme siirecine nasil bir

katkisi1 oldugunu disgliniyorsunuz?

D.B: Sadece geleneksel ydntemlerle Uretim yapmak bir noktadan sonra belli riskleride

getirebilir; zamana yenik dismek, yenilenememek veya 6zgln deger olusturamamak...

M.C: Cok tesekkur ederim.
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3.UYGULAMA PROJESI
3.1. Uygulama Projesinin Amaci

Son yillarda ‘Kendin Tasarla’ (DIY) yaklasimi gibi zanaatin agir bastigi alternatif yollar
arayan grafik tasarimcilar, ambalaj, kurumsal kimlik, afig, tipografi, illistrasyon vs. gibi
birgok grafik tasarim Grinidnde deneysel ¢alismalar ortaya koymaktadirlar. Teze konu
olan ‘Kendin Yap’ (DIY) ve ‘Kendin Tasarla’ (DIY) konularinin grafik tasarimda uygulama
alanlari arastiriimis ve projenin ¢ok yonli olarak ele alinmasi planlanmistir. Grafik
tasarimda ‘Kendin Tasarla’ (DIY) konusunda yapilabilecek olan gorsel 6rnekleri sunmak
amaciyla, agirlikh olarak geleneksel yontemlerin kullanildidi ve dijital medyadan da
faydalanilan bir proje kurgulanmigtir. Grafik tasarimda yaygin olarak kullaniimakta olan
dijital araclarin yani sira geleneksel ydntemlerle calisan tasarimcilarin galismalari

incelenmis ve elde edilen bulgular 1si§ginda bir proje hazirlanmistir.

Arastirma ve deneysel slregleri barindiran uygulama projesinde, daha ¢ok ¢ocuklara
hitap eden butik bir tasarim markasi yaratilarak geleneksel yontemlerle ve ¢ok disiplinli
bir yaklasimla, tasarima bakis acisini yansitmak amaglanmistir. Bu baglamda, butik
tasarim firmasina kurumsal kimlik, karakter tasarimi, karakterler icin bir hikaye kitabi,
karakterlerin ¢ boyutlu seramik ve kumas uygulamalariyla ‘Kendin Tasarla’ (DIY)

yaklasimini temel alan 6zgln bir proje ortaya ¢ikartmak amaglanmistir.

Projenin her asamasinda cevreye duyarli malzemeler ve ydntemler kullanilarak
tasarimcinin el izlerini tasiyan, surdurulebilir yontemlerin 6n planda oldugu, kisacasi
‘Kendin Yap’ (DIY) felsefesiyle, ‘Kendin Tasarla’ (DIY)y1 birlegtiren 6zgun bir yaklagim

kullanilmasi amaglanmistir.

Karakterlerin tasarim ve uygulama asamasinda, standartlasmanin ortasinda kalmis,
zevkten uzak ve fabrikasyon oyuncak tasarimlariyla biydyen gocuklarin estetik agidan
geliserek, yaratici bireyler olmalarina katkida bulunmak amaclanmistir. Plastigin ¢ok
yogun kullanildigi sektérlerden biri olan oyuncak endustrisine karsi, kumasin verdigi
sicaklik ve organiklik ile dokunurluga 6nem veren tasarimlar yapiimasi planlanmistir.
Kahramanlarin fantastik bir diinya igcerisinde yer aldigi projede, yaratilan kimlikte ve
karakterlerde minimal yaklasim ve pastel renkler tercih edilerek fark yaratmasi

amaglanmigtir.
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3.2. Uygulama Projesinin Yontemi

Bu projede, butik bir tasarim markasina, geleneksel yontemlerin agirlikli olarak
kullanildigi, Kendin Tasarla’ (DIY) yaklasimini temel alan uygulamalar yapilmistir. Basili
grafik tasarimlarin yer aldigi projede hem geleneksel baski teknikleri hem de dijital baski
yéntemleri kullaniimistir. Projenin baslangicinda ilk asama olarak akilda kalici ve
¢ocuklarin sevebilecedi bir marka ismi arastirmasi yapilmistir. Marka logosunda
secenekler arasindan karar verildikten sonra, linolyum teknigi ile logoya kalip
hazirlanmis ve baski denemeleri yapilmistir. Logo taranarak dijital ortama aktariimis ve
Uzerinde tipografi ile birlikte son dizenlemeleri yapiimistir. Marka ismine ve logosuna
karar verildikten sonra markanin gérsel kimligi Gzerinde ¢alismalara baglanmigtir. Marka
adinin bir takimyildiz kimesindeki bir yildizdan esinlenerek ortaya ¢ikmasi kurumsal
kimlige zemin olusturmustur. Kurumsal kimligin zemin galismalarinda suluboya ile zemin
denemeleri yapilarak dijital ortama aktarilmis ve kurumsal kimlik parcalarina
uygulanmistir. Markanin genel olarak hitap edecegi ¢ocuk grubu duasinilerek

tasarimlarda yalin bir anlatim ve organik dokular kullaniimasi planlanmistir.

Kurumsal kimligin deneysel sureci ilerlerken uzun bir suredir eskizleri devam eden
karakterler, fantastik bir dunyasi olan yildizin halkini olusturmak igin sekillenmeye
baslamigtir. Dogadan alinan ilham ile bitkiler soyutlanarak ve fantastik 6geler eklenerek
yildizin bitki 6rtiisti olarak olusturulmustur. One c¢ikmasi planlanan sekiz karakter
secilerek suluboya illistrasyonlari yapilmistir. Tasarlanan karakterler ve bitki 6rtlsu
alternatif bir kurumsal kimligin olusmasina zemin hazirlamistir. Tasarimlar bilgisayar

ortamina aktarilarak ¢anta, tigort, defter gibi Grlnlerin Gzerinde denemeleri yapilmistir.

Basili ¢alismalarin uygulama denemeleri devam ederken tasarlanan karakterler igin
Uretim malzeme ve teknikleri arastiriimistir. Karakterlerin ¢ boyutlu seramiklerinin ve
kumas oyuncaklarinin  yapilmasina karar verilmistir. Karakterler ve  bitki
illistrasyonlarinin her biri seramik gamurundan sekillendirilerek kurutulmus ve 1040
derecede firinlanmistir. Daha sonra Uzerlerine karakterlerin yuzleri ve karakteristik
Ozellikleri boyanarak Uzerleri verniklenmistir. Kumas oyuncaklar icin ilk 6énce isinde
uzman olan moda ve tekstil tasarim 6gretim elemani Sukran Cakmak ile gérismeler
yapilarak Gretim hakkinda fikir alinmigtir. Sukran Cakmak rehberliginde karakterler
Olgulendirilerek dikim icin profesyonel paftalar hazirlanmistir. Cocuklara en uygun ve
saglikli olabilecek kumas icin arastirmalar yapilmistir. Poplin ve ham keten kumasin hem
saglik hem de uygulama agisindan iyi olacagina karar verilmistir. Olgiilendirme paftalari

kumasglara aktarilarak kumaslar kesilmistir. Her bir karakterin ylz ve karakteristik
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Ozellikleri kasnak ydntemiyle kumasa islenmistir. Kumas ve iplik renkleri olabildigince

pastel tonlardan segilmis, illistrasyonlardaki sadelik yakalanmaya calisiimistir.

Bir yildizda yasayan bu karakterler igin hikaye tadinda bir kitap ¢alismasi yapilmistir.
Yildizi ve karakterleri kliclik manilerle tanitan bu kitapta suluboya gizimler kullaniimistir.
Her bir karakter icin esprili bir benzetme yapilarak katlamali sayfalarla eglenceli hale
getiriimis ve karakterlerin yildizdaki gorevleri anlatiimigtir. Kitabin baskisi i¢in suluboya

tadi verebilecek kagit arastirmalari yapilmis ve en uygunu segilmistir.

Projenin son kisminda, yildizda yasayan karakterlerin ¢ocuklarin ruyalarina girerek
onlarin hayallerini gerceklestirme misyonlarindan yola gikilarak kolaj calismalari
yapilmistir. Eski aile fotografi arsivleri incelenerek uygun olan c¢ocuk fotograflari
secilmistir. Fotograflar dijital ortama aktarilp rétuslanarak fotograf kagidina buyik boy
baskilari alinmistir. Daha sonra riyalarla bulugan bu ¢ocuk fotograflari, suluboya ve
marker kalemlerle boyanmis olan yildizin bitkileri ve karakterleriyle fantastik bir dinyada
birlestiriimistir. Rlyalarinda hayallerini sevimli karakterlerle gergeklestiren ¢ocuklar el

yapimi illistratif kolajlar olarak tasarlanmistir.

Batun bu uygulamalar, butik bir tasarim markasinin el yapimi, dogal ve surdurulebilirligi
destekleyen drlnleri olarak projeyi olusturmaktadir. Proje, glnimuiz grafik
tasarimcilarina malzeme arastirma ve sira digi fikir bulma teknikleriyle ilgili yeni ve
yaratici disunme yollarini goéstermeyi hedeflemektedir. Tasarim, toplumsal degisikliklere
adapte olan, glncel konular veya populer edilimleri yansitan surekli bir dongudur. El

yapimi tarz, ginimaz kultarintn bir pargasi haline gelmistir.
3.3. Uygulama Projesinin igerigi

Proje kapsaminda olusturulan butik tasarim markasina isim olarak ‘NUNKI’ belirlenmistir.
‘NUNKI’, Sagittarius takimyildizinda, takimyildizinin en parlak vyildizi olan ve
‘g6kyliziinlin kubbesi’ olarak da tanimlanan bir yildizin adidir. NUNKI, diger yildizlar gibi
kibirli degildir. Algak gonulludir ve onlar gibi tim hidrojenini yakip parcalamaz. Isildamak
icin kendini yiyip bitirmez. Daha az sicaklik ve daha az kimyasal tepkimeyle cevreye
duyarlidir. Nunki mavimsi parlak 1sigiyla en geng yildizlardan biridir. Bu kadar gevreci bir
yildiz olunca Nunki’deki doga inanilmaz bitkiler Gretmektedir. Yildizin Nunki halkindan
en buyuk istedi essiz dogasinin korunmasi ve kiiglik ¢gocuklarin mutlu edilmesidir. Bu
yizden Nunkililer miniklerin riiyalarinda onlarin hayallerini gergeklestirir. Her birinin farkh
yetenekleri ve gdrevleri vardir. Yildizin sakinleri Nunki'nin en parlak yildiz olmasi i¢in hep

calisirlar. Yildiza asil parlakhdi veren ise sihirli dev yaban mersinleridir. Nunkililer yaban
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mersinlerinin bakimini 6zenle yaparlar. Yildiz tozlarinin sipurtlmesi ve degerlendiriimesi
Nunki’nin daha parlak gézukmesi i¢in itinayla yapilmasi gereken bir igtir. Onun 1giltisini
gorebilmek, sadece NUNKIi'nin istemesiyle olur. Gokte ararsaniz onu bulamazsiniz

ancak, o kendini géstermek istediginde goérebilirsiniz.

Nunki logosu tasarlanmis olan Lilo karakterinin bas kismindan esinlenilerek
olusturulmustur. Nunki yildizinin ydneticisi olan Lilo, yildizin duzeninden sorumludur.
Nunki'de her ise kosar. Antenleriyle nerede sorun varsa hemen algilar. Uzgiin bir cocuk
hissettiginde tim Nunkilileri seferber eder. Yildizin baskarakteri olarak logoya ilham

olmustur.

‘Kendin Tasarla’ (DIY) yaklasimini benimseyen ve el yapimi tasarimlar tretilecek olan
NUNKi’'de tim ayrintilar cevreci bir yaklasim benimsenerek iretim yapilmasi

planlanmistir.

Nunki markasina iki farkl konseptte kurumsal hazirlanmistir. ilk olarak resmi yerlerde
kullanilacak kurumsal tasarlanmistir. Sonrasinda ise Nunkili karakterlerden ve Nunki’'nin
dogasindan esinlenilen birgok yerde kullanilabilecek bir tasarim konsepti
olusturulmustur. Bu baglamda logo basta olmak Uzere, kartvizit, zarf, antetli kagit, defter,
etiket, bez ¢anta, karton ¢anta, ambalaj kagidi, tabela, tisort, hikaye kitabi tasarlanmistir.
Bunlara ek olarak karakterlerin (¢ boyutlu seramikleri ve bez oyuncaklari tretilmistir.
Projede son olarak Nunki’'nin tim bu hikayesini ve karakterlerini ¢cocuklarla bulusturan

kolaj calismalari yapilmistir.

Nunki markasi, grafik tasarimda el yapimi ve dijitalin keyifli bir sekilde bulustugu, grafik
tasarimi Uglincl boyuta tasiyan, 6zglin dokusu olan bir ‘Kendin Tasarla’ (DIY) yaklagimi
olarak ortaya g¢ikmistir. Ve cocuklari aligilagelmisin disinda, yalin anlatimh bir grafik

anlayigla, fantastik bir dunyayla tanistirmayi istemektedir.
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3.4. Uygulama Projesi Yapim Siireci

“Grafik Tasarimda ‘Kendin Yap/Tasarla’ (DIY) Yaklasimi ve Geleneksel Yontemlerle
Post Dijital Arayislar’ adli arastirma calismasinin projesinde, ‘Kendin Tasarla’ (DIY)
yaklasiminin grafik tasarimda nasil kullanilabilecedine dair ¢déziim dnerileri sunan bir
marka c¢alismasi hazirlanmigtir. Proje sdresince literatir taramanin ve tasarimci
incelemelerinin yani sira, Turkiye’'deki ‘Kendin Tasarla’ (DIY) yaklagimiyla Gretimlerini
gerceklestiren glincel tasarimcilarla irtibata gecilerek réportajlar gergeklestiriimistir. Bu
gorismelerde elde edilen gorusler degerlendiriimis ve tasarimcilarin calismalari
incelenmistir. Projenin ybntem ve icerik kisminda belirtlen asamalarda proje
gerceklestiriimistir. Asagida ‘Nunki’ adli markanin olusumu ve igerigi ile ilgili gelisim

asamalarina sirasiyla yer verilmistir.

NUNK‘ : lunh!

NINK

Gorsel 78. Nunki markasina logo tasarim denemeleri.
Kaynak: Adobe lllustrator programinda diizenleme.
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Nunki’'nin bir yildiz olmasindan yola g¢ikilarak takimyildizlar arastirilmis ve logo
denemeleri genel olarak bu konseptte galisiimistir. Bilgisayar ortaminda taslak logo
denemeleri yapildiktan sonra birkag figlre linolyum kazima teknigi ile sablon

hazirlanarak baski denemeleri yapilmistir.

Gorsel 79. Nunki markasina linolyum teknigi ile logo baski denemeleri.

Kaynak: Miuge Caferoglu’nun gorsel arsivinden alinmistir.
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Gorsel 80. Nunki markasina linolyum teknigi ile logo baski denemeleri.

Kaynak: Muge Caferoglu’'nun gorsel arsivinden alinmigtir.

Gorsel 81 . Nunki markasi logo.
Kaynak: Adobe lllustrator programinda dizenleme.

Nunki logosu daha 6nce tasarlanmig olan Lilo karakterinin bas kismindan esinlenilerek
olusturulmustur. Lilo tacinin Gzerindeki G¢ yildiz logoda karmasik durdugundan dolayi,
iki yildi1z olarak diizenlenerek logo tasarimina son hali kazandiriimistir. Farkli boyutlarda
denemelerin yapildidi linol kaliplarla en iyi sonug¢ elde edilene kadar c¢alisiimistir. Linol
baski taranarak bilgisayara aktarilmis ve Uzerinde dizenlemeler yapilmigtir. Tipografi
denemeleriyle son halini alan logoda gokyuzinl animsatacak koyu mavi bir renk
kullaniimasina karar verilmistir. Logo tasariminda ‘Belta’ isimli font kullaniimistir. Nunkili
karakterlerin ¢ocuklarin riyalarina girerek onlarin hayallerini gerceklestirmesi fikrinden

yola ¢ikilarak Nunki markasina slogan olarak ‘Bir yildizin riyasi’ belirlenmigtir.
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Gorsel 82. Nunki markasinin kurumsal tasarimi.
Kaynak: Adobe lllustrator programinda diizenleme.



Gorsel 83. Nunki kurumsallarinin kaseleri.

Kaynak: Mige Caferoglu’nun gorsel arsivinden alinmigtir.

Nunki kurumsal kimliginin logosuna, ana karakteri Lilo’ya ve sloganina farkli boyutlarda
kaseler yaptinimistir. Bu sayede hem kumasa, hem de kagida baski yapilabilecektir.
Ayni  zamanda maliyeti dusuren bu sistem, her Urinin farkh sekillerde

tasarlananabilmesine olanak saglamaktadir.
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Logonun tasarim asamasi tamamlandiktan sonra kurumsal i¢in tasarim calismalarina
baslanmigtir. Kurumsala zemin olarak vyildizlardan olusan bir suluboya calismasi

yapilmistir. Bilgisayara aktarilan zemin kurumsalin pargalarina uygulanmistir.

Gorsel 84. Nunki kurumsal ¢ganta ve hediye paketi tasarimlari.
Kaynak: Adobe Photoshop programinda diizenleme.
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Gorsel 85. Nunki kurumsal etiket tasarimlari.
Kaynak: Adobe Photoshop programinda diizenleme.
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Gorsel 86. Nunki kurumsal tabela tasarimi.
Kaynak: Adobe Photoshop programinda diizenleme.
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Gorsel 87. . Nunki kurumsal hediye paketi
tasarimlari.

Kaynak: Adobe Photoshop programinda
dizenleme.

Gorsel 88. Nunki kurumsal tasarim sunum.
Kaynak: Adobe Photoshop programinda diizenleme.

Nunki markasinin Kurumsal kimligi belirlenirken, projeye eklenen yeni karakterler ve bitki
illustrasyonlar alternatif bir kurumsal kimligin olugsmasina zemin hazirlamistir.
Tasarimlar bilgisayar ortamina aktarilarak farkl yerlerde kullanilabilecek g¢anta, tigort,

defter gibi Grlnlerin Gzerinde uygulanmigtir.
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Gorsel 89. Nunki markasina alternatif kurumsal tasarim uygulamasi. Canta ve
hediye paketi tasarimlari.
Kaynak: Adobe Photoshop programinda diizenleme.
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Gorsel 90. Nunki markasina alternatif kurumsal tasarim uygulamasi. Canta ve hediye
paketi tasarimlari.
Kaynak: Adobe Photoshop programinda diizenleme.
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Gorsel 91. Nunki markasina tisort tasarimlari.
Kaynak: Adobe Photoshop programinda dizenleme.
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Gorsel 92. Nunki yildizi karakter eskizleri. Kagit Uzerine marker ve suluboya.
Kaynak: Mige Caferoglu’'nun gorsel arsivinden alinmistir.
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Gorsel 93. Nunki yildizi bitki eskizleri. Kagit Gizerine marker.
Kaynak: Muge Caferoglu’nun goérsel arsivinden alinmistir.
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Gdrsel 94. Nunki yildizi bitki illistrasyonlari. Kagit Uzerine suluboya ve marker.
Kaynak: Mige Caferoglu’nun goérsel arsivinden alinmistir.

174



Gorsel 95. Nunki yildizi karakter illistrasyonlari asamalari. Kagit izerine suluboya
vemarker. Kaynak: Mige Caferoglu’nun gérsel arsivinden alinmistir.
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Gorsel 96. Nunki yildizi karakter illistrasyonlari. Kagit tizerine suluboya ve marker.

Kaynak: Muge Caferoglu'nun gorsel arsivinden alinmistir.
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Gorsel 97. Nunki yildizi karakter illistrasyonlari. Kagit tizerine suluboya ve marker.
Kaynak: Mige Caferoglu’nun gorsel arsivinden alinmistir.
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Nunki yildizinda yasayan karakterler icin hikaye tadinda bir kitap ¢alismasi yapiimistir.
Nunki'yi ve karakterleri esprili manilerle tanitan bu kitapta suluboya c¢izimler
kullaniimistir. Her bir karakter icin bir benzetme yapilarak katlamali sayfalarla eglenceli
hale getirilmis ve karakterlerin yildizdaki goérevleri anlatiimistir. Kitabin baskisi igin
suluboya tadi verebilecek kagdit arastirmalari yapilmis ve en uygunu secilmistir. Kitap
tasariminda karakterlerin isimlerinde ‘Belta’ isimli font kullaniimis olup, metin
bdlimlerinde daha okunakli olmasi sebebiyle ‘Kelson Sans’ fontu kullaniimistir. Asagida

kitapta yer alan yazilarin resimsiz metinsel hali verilmigtir.
Kitap Giris Metni

Mutlu bir yildiz olan Nunki, Gzerinde yasayan tim canlilarla birlikte Sagittarius takim
yildizninin en g6z alicisidir. Nunki halki yildizlarini korumak i¢in canla basla calisirlar.
Yildizin onlardan en blyuk istegi essiz dodasinin korunmasi ve kiguk ¢cocuklarin mutlu
edilmesidir. Bu yuzden Nunkililer miniklerin riyalarinda onlarin hayallerini gerceklestirir.

Her birinin farkli yetenekleri ve gorevleri vardir.

Nunki

Gokyuzunde asili duran bir mum gibidir durmadan parildayan...
Bazen yitirdiklerimiz gibidir aniden yok olan...

Ve hep orada oldugunu bildigimiz...

Bazen de en beklenmedik suprizler gibidir

Isigiyla gokyuzind neselendiren...

Nunki, Sagittarius takimyildizinin en parlak yildizidir. Nunkililer yildizin en parlak yildiz
olmasi i¢in hep calisirlar. Nunki'ye asil parlakhdini veren ise sihirli yaban mersinleridir.
Nunkililer cocuklarin rlyalarini gergeklestirmek igin ugrasirlar. Nunki’'nin isiltisini
gorebilmek sadece onun istemesiyle olur. Gokte arasaniz onu bulamazsiniz, ancak o
kendini gostermek istediginde gorebilirsiniz. Ve gergekten iyi bir cocuk olursaniz Nunki

size gbrunecektir. Hatta sizi davet bile edebilir.
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Lilo
Basi benzer sira daglara
Nunki'nin bas tacidir caliskanhgiyla...

Nunki yildizinin yéneticisi olan Lilo yildizin dizeninden sorumludur. Nunki'de her ise
kosar. Antenleriyle nerede sorun varsa hemen algilar. Uzgiin bir gocuk hissettimi tim

Nunkilileri seferber eder.
Mikmik

Tavsan gibidir kulaklart,
Durmadan koklar etrafi,

Bulur yaban mersini tohumlarini.

Nunki'nin parlamasini saglayan yaban mersinlerini yetistirir. Cocuklara sihirli yaban

mersini suruplari yapar. Gokkusagi renklerindeki bu surup tim gocuklar mutlu eder.
Lalalum

Soytari gibi eglendirir herkesi

Yoktur Nunki'de bir esi

Yakalar yildiz zerreciklerini.

Yildizin en parlak yildiz olmasi igin yildiz tozlarini sGpuren Lalalum Nunkilileri mutlu

etmek i¢in bu tozlarla oyunlar hazirlar.
Gamua

Boga gibidir boynuzlari,

Cok sever korkusuzlari,

Toplar rizgarin ugultularini.

Cocuklara guc ve cesaret getirsin diye Nunki'nin rizgar ugultusuyla bas donduricu

karisimlar hazirlar. Kimsenin gidemedigi uyku vadisinden degisik bitki tohumlari toplar.
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Mori

Go6zu gibi baktigi cicekleri var,
Bircok da marifeti var.

Sihirli sézcukleri igin
Nunkililer pesinden kosar.

Nunki'deki goz ciceklerine gbzu gibi bakar. Cocuklarin en giizel hayallerine kavusmalari

icin sihirli s6zcukleri sdyler ve cicekleri hediye eder.
Elva

Sihirlidir boynuzu unicorn gibi

Uyumaz geceleri uyurgezer gibi.

Basinin Ustindeki tek boynuzuyla geceleri bile yolunu rahatga bulur. Cocuklarin

ruyalarinda onlari hayalerindeki her yere goturur.
Tuti

Koruyucusudur ormanin

En iyi arkadasidir gocuklarin.

Biraz sakarligi olsa da, vazgecilmezidir yildizin.

Nunki'deki birbirinden glzel bitkilerle ve agaclarla donatimis ormanin en sadik
bekgisidir. Cocuklari ¢cok sever. Riyalarinda onlari Nunki ormaninda gezdirir ve tim

dogayi tanitir. Sakardir biraz ama bir o kadar da eglencelidir Tuti.
Puka

Huni gibi kulaklari

Duyar en uzaklari

En ¢ok da yaramaz ¢ocuklari.

Kulaklarinin blyUkligl sayesinde her seyi isgitir. Yaramaz ¢ocuklar uzmanlik alanidir.

Onlarin rayalarina girerek iyi birer gocuk olmalari i¢in glizel gizel masallar anlatir.
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Mutlu biryildiz olan
Nunki, iizerinde
yasayan tum canlilarla
birlikte

Sagittarius takim
yildizninin en goz
alicisidir. Nunki halki
yildizlarini korumak igin
canla bagla galigirlar.
Yildizin onlardan en
biyik istegi

egsiz dogasinin
korunmasi ve kigik
cocuklarin mutlu
edilmesidir. Bu yizden
Nunkiliter miniklerin
rilyalarinda onlarin
hayallerini
gerceklestirir. Her birinin
farkli yetenekleri ve
gorevleri vardir.

Gorsel 98. Nunki ‘Bir Yildizin RlyasI’ kitap sayfa tasarimlari.
Kaynak: Adobe lllustrator programinda diizenleme.
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Bagi ben; 3
acdrr galskanigyla

Nunkirin bag

Tavsan gbidir kulakian
Durmadan kokiar etrah
Bulur yaban mersini tohumian

oé

Ve gergekien fbit Goouk clursarsz Nurki

Qltermek stedhgind oo

Nunki yildizinm yoneticssi olan Lilo
Yidizin diizeninden sorumludur
Nunkide her ige kosar.

Antenleriyle nerede sorun varsa
hemen algiar. zgin bi gocuk hisset-
timi ttim Nunkiliteri seferber eder.

MK

Nunki'min parlamasinsagl
yetstir. (ocuklara sinl

yaban mersini suruplan yapar, Gokkusagy
renkderindeki bu surup tim gocuklan
mutlu eder

jaban

Gorsel 99. Nunki ‘Bir Yildizin Riyas!’ kitap sayfa tasarimlari

Kaynak: Adobe lllustrator programinda dizenleme.
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Soptar g eglendin herkesi
“okur Nunki'ce br egi
akalar yldz zerreciderin

Boga gibici boynuzlan
Cox seve korkusuatan
oplar rzgann uutularin

(G074 gbl baki1 peKler var
Birgok dz marifet var

Shil sozcUkten iin
Ruriiller peginden kogar

"idzin en pariak ylde cimas kin yedz
tozianm siptren Lalalum Mrkilleri
mulu tmek igin bu tozlarla cyuniar

hazsiar.

Qecuklara gigve foin diye
Wi 02000 Ulsta b
dondirici kersimiar hezitar
Kimsenin gidemedd) uykuvadisinden
ok bt ttumian topla

Nunkideki g6z gieerine QD Bl bakar
Gocuklann en gizet hayallering

kavasmalan igin siirl sozciikle
ve gigeKler hecye eder

Gorsel 100. Nunki ‘Bir Yildizin Ruyas!’ kitap sayfa tasarimlari.

Kaynak: Adobe lllustrator programinda dizenleme.
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i g Kulakian

Kulakizrnen biytkiigi sayesinde her segi
sl Yeramaz cocuklat uzemantk lande

Onlaren lyatanna grerek yi bier cocuk
cimalariigin glzel glzel masallar anlatr.

s ormanin
En iy arkadagid ocuklarn T T §
sakarla) 0lss ca vazgegiimezidic yidiain ey L

Nurkidexi bitbrinden guzel bitkilerie ve
adaglarta doratimis ormann en sadik

bekeisidi. Gocuidart ok sever. Riyalann
dacrlen Nurkd ormaninds geadiinve Lom
dogytanie Sakard braz ama br 0
fadar oa edjencelide utl

Shiidi boynuzu unicor gl
Uyumaz geceler uyurgezes gbi

ek teKboyizuyia
yolunu ranatca bulur
jlann rigalannda onlar
findexi et yere QoK.

Gorsel 101. Nunki ‘Bir Yildizin Riyas!’ kitap sayfa tasarimlari.
Kaynak: Adobe lllustrator programinda diizenleme.
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Gdrsel 102. Nunki ‘Bir Yildizin Ruyasr’ kitap fotograflar.
Kaynak: Mige Caferoglu’nun goérsel arsivinden alinmistir.
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Gorsel 103. Nunki ‘Bir Yildizin Ruyas!’ kitap fotograflari.
Kaynak: Muge Caferoglu’'nun gorsel arsivinden alinmstir.
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Gorsel 104. Nunki ‘Bir Yildizin Riyas!’ kitap fotograflar.
Kaynak: Muge Caferoglu’nun goérsel arsivinden alinmistir.
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Nunki yildizi karakter illistrasyonlarindan yola ¢ikarilarak ¢ boyutlu seramik ¢alismalari
yapilmistir. Karakterler ve bitki illistrasyonlarinin her biri seramik ¢amurundan
sekillendirilerek kurutulmus ve 1040 derecede firinlanmistir. Pigsmis seramiklere 6zel sir
boyalari ile denemeler yapilmis, ancak basarili olunamamigtir. Daha sonra Uzerlerine
karakterlerin yUzleri ve karakteristik 6zellikleri akrilik boya ile boyanarak Uzerleri
verniklenmigtir.

Gorsel 105. Seramik karakterlerin gamurdan sekillendirilmis ilk halleri.
Kaynak: Mige Caferoglu’nun goérsel arsivinden alinmistir.

188



Gorsel 106. Seramik karakterlerin 1040 derecede firnlanmig pismis halleri.
Kaynak: Muge Caferoglu’nun goérsel arsivinden alinmistir.
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Gorsel 107. Seramik karakterlerin sir boyalar ile islenmis halleri.
Kaynak: Miage Caferoglu’nun gorsel arsivinden alinmistir.

Ozel sir boyalari ile ayrintili olarak islenen seramiklerde firindan gikartildiktan sonra
boyalarin aktigi gdzlenmistir. Teknik degistiriimesine karar verilerek akrilik boya ve

marker kalemlerle tasarimlara devam edilmistir.
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Gorsel 108. Akrilik boya ile astarlanmig seramik karakterler.
Kaynak: Mige Caferoglu’nun goérsel arsivinden alinmistir.
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Gdrsel 109. Marker kalem ve akrilik boya ile islenmis seramik karakterler.
Kaynak: Mige Caferoglu’nun gorsel arsivinden alinmistir.
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Gorsel 110. Akrilik boya ve marker ile olusturulmus seramik bitkilrer.
Kaynak: Muge Caferoglu’nun goérsel arsivinden alinmistir.
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Gorsel 111. Seramik Nunkililer Kelebekler Vadisi’'nde. Temmuz 2015
Kaynak: Mige Caferoglu’nun goérsel arsivinden alinmistir.
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Gorsel 112. Seramik Nunkililer Uludag’da. Haziran 2015
Kaynak: Mige Caferoglu’nun goérsel arsivinden alinmistir.
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Gorsel 113. Seramik Nunkililer Urfa’da. Mart 2016
Kaynak: Muge Caferoglu’nun goérsel arsivinden alinmistir.
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Gorsel 114. Seramik Nunkili karakterler ve fantastik bitkiler.
Kaynak: Mige Caferoglu’nun gorsel arsivinden alinmistir.
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Tasarlanan Nunkili karakterler icin bez oyuncaklar hazirlanmistir. ilk olarak isinde uzman
olan moda ve tekstil tasarim 6gretim elemani Sukran Cakmak ile gériismeler yapilarak
Uretim hakkinda fikir ahinmistir. Sukran Cakmak rehberliginde karakterler dl¢ilendirilerek
dikim icin profesyonel paftalar hazirlanmistir. Cocuklara en uygun ve saglikli olabilecek
kumas icin arastirmalar yapiimistir. Poplin ve ham keten kumasin hem saglik hem de
uygulama agisindan iyi olacagina karar veriimistir. Olgllendirme paftalari kumaglara
aktarilarak kumaslar kesilmistir. Her bir karakterin ylz ve karakteristik 6zellikleri kasnak
yontemiyle kumasa islenmistir. Kumas ve iplik renkleri olabildigince pastel tonlardan

secismis, illistrasyonlardaki sadelik yakalanmaya caligiimistir.
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Gorsel 115. Bez oyuncaklar icin karakterlerin olgilendirme gizimleri. Kagit Gizerine
gizim.

Kaynak: Muge Caferoglu’'nun gorsel arsivinden alinmistir.
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Gorsel 116. Karakterlerin gergek boyutlu gizim paftalari. Parsémen kagidi Uzerine gizim.
Kaynak: Mige Caferoglu’nun gorsel arsivinden alinmistir.
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Gorsel 117. Karakterlerin kumasa islenmis, dikisten énceki son asamasi.

Kaynak: Mige Caferoglu’nun gorsel arsivinden alinmigtir.
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Gorsel 118. Karakterlerin tela ile saglamlastirma ve dikis agsamasi.
Kaynak: Miige Caferoglu’nun gorsel arsivinden alinmistir.
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ELVA
Boy: 65vcm
En: 23 cm

MIKMIK
Boy: 75 cm
En: 18cm

PUKA
Boy: 70 cm
En: 40 cm

MORI
Boy: 65 cm
En: 20 cm

Boy: 65 m
En: 30cm

LiLo
Boy: 70 cm
En:30cm

Gorsel 119. Nunkili karakterlerin bez oyuncaklari.
Kaynak: Mige Caferoglu’'nun gorsel arsivinden alinmistir.

LALALUM
Boy: 50 cm
En: 25cm

TuTi
Boy: 65 cm
En: 20 cm
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Gorsel 120. Nunkili bez oyuncaklarin sergileme tasarimi
Kaynak: Adobe Photoshop programinda diizenleme.




Gorsel 121. Nunkili bez karakterleri sergilemek izere hazirlanan panolar.
Kaynak: Muge Caferoglu’nun goérsel arsivinden alinmistir.

Bez karakterleri ve diger tasarimlari sergilemek icin malzeme olarak buyuk boyutlarda
oluklu mukavva segilmistir. Oluklu mukavvanin hem boyama, hem de kesme agisindan
kolay islenebilmesi birgok yerde kullanim olanagi saglamistir. Bez oyuncaklarin
asllabilecegdi, tamami 2 metreye 1,5 metre blyUkliginde, 50 cm’lik pargalardan olusan
2 adet pano hazirlanmistir. Kiigik boyutlu tasarimlar igin oluklu mukavvalardan kesilip

boyanarak cerceveler hazirlanmistir.
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Gorsel 122. Nunkili karakterlerin suluboyalarini sergilemek lzere hazirlanan gergeveler.
Kaynak: Mige Caferoglu’nun gorsel arsivinden alinmistir.
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Gdrsel 123. Bez Nunkili oyuncaklar Uludag'da.
Kaynak: Mige Caferoglu’nun gorsel arsivinden alinmistir.
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Projenin son kisminda, yildizda yasayan karakterlerin ¢ocuklarin riiyalarinda hayallerini
gerceklestirme fikrinden yola gikilarak kolaj ¢alismalari yapilmistir. Eski aile fotografi
arsivleri incelenerek uygun olan ¢ocuk fotograflari segilmistir. Fotograflar dijital ortama
aktarillip rétuslanarak fotograf kagdidina biylk boy baskilari alinmistir. Daha sonra
ruyalarla bulugan bu ¢ocuk fotograflari, suluboya ve marker kalemlerle boyanmis olan

Nunki bitkileri ve karakterleriyle fantastik bir dinyada birlestirilmistir.

Gorsel 124. Kolaj tasarimlari igin eski fotograf arastirmalari.
Kaynak: Mige Caferoglu’nun goérsel arsivinden alinmistir.
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Gorsel 125. Kolaj calismalari tasarim asamasindan kareler.
Kaynak: Mige Caferoglu’nun gorsel arsivinden alinmistir.
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Gorsel 126. Kolaj Calismasi. Karisik teknik. 30x40 cm. 2015
Kaynak: Muge Caferoglu’'nun goérsel arsivinden alinmistir.
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Gorsel 127.Kolaj Calismasi. Karigik teknik. 30x 40 cm. 2015
Kaynak: Mige Caferoglu’nun gorsel arsivinden alinmistir.

210



‘ 6“@@%@%@%@@%&/

AL
Cl el SEERESID
R)

U 5
S NN

(¢

Gorsel 128. Kolaj Calismasi. Karisik teknik. 30x 40 cm. 2015
Kaynak: Mige Caferoglu’nun goérsel arsivinden alinmistir
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Gorsel 129. Kolaj Calismasi. Karisik teknik. 30x40 cm. 2015
Kaynak: Mige Caferoglu’nun gorsel arsivinden alinmistir.
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Gorsel 130. Kolaj Calismasi. Karisik teknik. 30x40 cm. 2015
Kaynak: Muge Caferoglu’nun gorsel arsivinden alinmistir.
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Gorsel 131. Kolaj Calismasi. Karisik teknik. 30x40 cm. 2015
Kaynak: Muge Caferoglu’'nun gorsel arsivinden alinmistir.
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Gorsel 132. Kolaj Calismasi. Karisik teknik. 30x40 cm. 2015
Kaynak: Muge Caferoglu’nun goérsel arsivinden alinmistir
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Gorsel 133. Kolaj Calismasi. Karisik teknik. 30x40 cm. 2015
Kaynak: Mige Caferoglu’nun goérsel arsivinden alinmistir.
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Uygulama projesinde, Prof. Sevim Selametin rehberliginde hazirlanan Bilimsel
Arastirma Projesi’'nin uygulama surecinde; Kendin Tasarla’ (DIY) yaklasiminin grafik
tasarimda nasil kullanilabilecegine dair ¢6zim dnerileri sunan, birgok yéntemi barindiran
bir marka calismasi hazirlanmistir. Proje siresince konuyla ilgili literatir taramasi
yapilmig, yerli ve yabanci bircok tasarimci incelemis ve Kendin Tasarla’ (DIY)
yaklasimiyla dretimlerini gerceklestiren giincel tasarimcilarla irtibata gecerek réportajlar
gerceklestirmistir.  Yapilan tim ¢alismalar Prof. Sevim Selamet ile birlikte
degerlendiriimis ve calismalarin arastirmaya uygunlugu tartigilarak goérugbirligine
variimistir. Uygulama kisiminda arastirmanin hipotezi olan grafik tasarimda ‘Kendin
Tasarla’ (DIY) yaklasiminin grafik tasarima ve tasarimcalara etkisi sonu¢ ve dneriler

bdlimlerinde yorumlanmaya caligiimigtir.
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4.SONUG VE ONERILER
4.1. Sonug

Gegctigimiz yuzyllda her alanda yasanan hizli gelismelerle birlikte, gunumuize
gelindiginde tim dunyaya yayilmis olan kitlesel degisimler ve teknolojik ilerlemeler
gundelik hayati ¢ok yonli olarak etkileyen unsurlar olmustur. Bu 6nline gecilemez
ilerleme bazi kitleler tarafindan olumlu karsilanirken, bazilari tarafindan tehlike olarak
goriulmektedir. 2000’li yillara gelindiginde toplumsal duyarlihdin artmasiyla birlikte
tiketim, israf, doga-insan arasindaki uzaklagsma, doganin yikimi ve ¢evresel felaket gibi
teknolojik ilerlemelerin getirmis oldugu olumsuz durumlar kargisinda tepkiler olusmaya
baslamistir. Cevreci hareketlerle birlikte, ‘Kendin Yap’ (DIY) hareketi gibi strdurulebilir

yasam Onerileri sunan yaklasimlar gindeme gelmeye baslamistir.

GUnumuz kapitalist toplumlarinda tiketme istegi, Gretme isteginin bir adim énline gegmis
ve popdler kiltir, toplumlara egemen olmaya baslamistir. Populer kiltlrin en énemli
Ozelliklerinden biri, belirli bir siire kullaniip atilmasidir. Yapay ihtiyaclar olusturularak
kurulan bu denge, surekliligi saglayarak tuketime olan istedin surekli canl tutulmasina
sebep olmaktadir. ‘Kendin Yap’ (DIY) felsefesi, hazir almak yerine var olani
degerlendirmek, déndstirmek, tiketmek yerine Uretmek, cevresel zararlari en aza
indirmek gibi strdurilebilir bir yasam sirmeyi dnermektedir. Eskiden biylkanne ve
dedelerimizin gunlik ve dogal olarak yaptidi igler ve aktiviteler yasadigimiz teknoloji
caginda ekstra ¢aba sarf ederek yapabilecegimiz etkinlikler haline gelmistir. Bundan elli
yil 6nce dogal bir sekilde ilerleyen sire¢ simdilerde yasanabilir bir dinya icin geri
donulmesi gereken bir durum haline gelmistir. ‘Kendin Yap’ (DIY) bir hobi aktivitesi degil,
kaliteli ve gezegene, gelecek kusaklara karsi sorumlu bir yagsam felsefesidir. Son yillarda,
‘Kendin Yap’ (DIY) konusu bircok sektdérde pazarlamanin bir parcasi haline getiriimek
istenmektedir. Hazir satilan ‘Kendin Yap’ (DIY) hobi kitleri, mobilyalari, bahgecilik
drinleri ve daha c¢ogaltabilecedimiz birgok &rnek tiketim igin masumlastiriimig
pazarlama stratejileridir. ‘Kendin Yap’ (DIY) felsefesi yukarida da bahsedildigi gibi

tiketmek yerine, var olan Gzerinden bir seyler yapmaktir.

‘Kendin Yap’ (DIY) felsefesini kaliteli yasama felsefesi olarak nitelendirirken, sadece
etkinlik olarak degil, hayatin her alaninda degerlendirmek gerekmektedir. Son yillarda
artan obezite ve hastaliklar nedeniyle, beslenme ile ilgili kaygilar sikga gindeme
gelmektedir. Televizyon programlarinda, gazetelerde ve dergilerde ‘Kendin Yap’ (DIY)
yeme kultirind savunanlar; evde uretme, pigirme geleneginin geri getiriimesi ve

insanlarin gida tuketiminde bozulan ahlgkanliklarinin dizeltiimesi igin ¢alismalar
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yapmaktadirlar. ‘Kendin Yap’ (DIY) yeme kulturt, yemek masalarindan hazir gidalari
uzaklastirmaya calismakta ve daha saglkl, kaliteli bir yeme kaltGrindn olugsmasi i¢in
fikirler sunmaktadir. Dinya capinda bilingli tlketiciler, hem daha saglikli beslenmek
adina, hem de ekonomik anlamda kar etmek amaciyla, disarida yeme ve fastfood
kaltirinU birakmaya calismaktadirlar. Bu hizli yeme aliskanhgini ortadan kaldirmak,
endustriyel gidalara ve beslenme sekillerine karsi micadele etmek ve yerel Ureticileri
korumak amaciyla ‘Slow Food’ Hareketi baslatiimistir. ‘Slow Food’ Hareketi, ‘Kendin
Yap’ (DIY) yeme kultirinin bir uzantisi gibidir ve yeme kilttirinde ayni hedeflere
yénelmislerdir. ‘Slow Food, fastfood ve hizli yasam yikselisine karsi, yerel gida ve
geleneksel yemeklere olan azalan ilgiyi geri getirmek igin calismaktadir. Slow Food,
biyolojik cesitliligi savunurken “kolay yemek” tarzinin yayginlagsmasiyla endustriyel
tarimin karsisinda giderek yok olan sayisiz geleneksel tahil ¢esidini, meyveleri, hayvan
tlrlerini ve gida Urlnlerini korumak Uzere c¢aba gdsteriimesi gerektigine vurgu

yapmaktadir®®,

Kitlesel Uretilen mallarin hakim oldugu bir dinyada yasamaktayiz. Her kent merkezinde
¢ogalan magaza zincirlerinin, sipermarketlerin, fast-food’larin karsisinda duran ‘Kendin
Yap’ (DIY) hareketi, tiketimin neden oldugu israfi 6nlemeye c¢alisarak, insanlarin her
alanda kendi Uretimlerini yapmalari i¢in yeni yontemler sunmaktadir. ‘Kendin Yap’ (DIY)
hareketi, magazalardan aligveris yapmak vyerine, kendi kiyafetlerimizi tasarlayip
Uretmeyi, paketli gida drtnleri yerine, kendi yemegimizi pisirmeyi, eskimis, yipranmis
egyalar atmak yerine, baska bir sekilde degerlendirmeyi, kisacasi yasadigimiz dunyayi
daha kaliteli ve verimli hale getirmeyi 6nermektedir. Boylece, tiiketim ve israfin az oldugu
bir sistemde, kendimize daha yasanabilir bir dinya yaratabiliriz. ‘Kendin Yap’ (DIY)

hareketi, hayatin her alaninda sirdurilebilir bir yagsam felsefesini merkeze almaktadir.

21. yizyilin ‘Kendin Yap’ (DIY) savunuculari, yasanan teknoloji caginda tiketmek yerine
Uretimin bir parcasi olmayi tercih ederek, tipki 1950’li yillardaki Kendin Yap’' (DIY)
gruplari gibi modern ¢agin tiketim cilginhidina karsi bir durus sergilemektedirler. ‘Kendin
Yap’ (DIY) hareketi, sadece gunlik yasamda tiketime konu olan alanlar degil, ayni
zamanda tasarim, gazetecilik ve yayincilik gibi alanlari da etkilemeye baglamistir. Bu
surecgte tasarimcilar da bu gidise dur demek adina tuketim, surdartlebilirlik ve sosyal
konularla ilgili daha duyarli olmaya baslayarak, kendi alanlari adina adimlar

atmaktadirlar. Guindelik hayatta uygulanan ‘Kendin Yap’ (DIY) felsefesi, zamanla tasarim

100http://wvww.slowfood.com/international/1/about-us
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ile birlesip, her iki terimi de kapsayarak ve tasarimcilara da ilham olarak yeni bir ‘Kendin

Tasarla’ (DIY) kGlttrini dogmustur.

2006’da Ellen Lupton DIY: Design It Yourself (Kendin Tasarla) projesi ve dislincesini
ortaya koymustur. Ellen’nin kardesi Julia Lupton ise, DIY Teory ve DIY Kids kitaplarinin
ortak yazaridir. Julia, “Design It Yourself (Kendin Tasarla)” ve “Do It Yourself (Kendin
Yap)” terimlerinin birbiriyle iligkili ama ayni seyler olmadidini dile getirmistir. Kendin
Yap’'in (DIY) basit anlamini, isi yapmak icin 6zel birtakim seyler alma yerine, birlikte
minimalist bir ¢ozUm Uretmek olarak tanimlayarak, bunu kendi bisikletinizi tamir etme,
sebze yetistirme veya sut kutularini bir araya getirerek kitap raflari yaratma gibi etkinlikler
olabilecegini anlatmaktadir. Julia, ‘Kendin Tasarla’nin (DIY) bir isi kendi kendine
yapmaktan daha 6te bir durum oldugunu, isin igine estetik de katarak sonuca anlam
katan bir yaklasim oldugunu vurgulamaktadir (Lupton, web, 2008). Cheloe Chadwick, el
yapimi tasarimin dijital tasarim dinyasindaki iletisimde ve yaratim sirecinde etkili bir yol
olacagi dusuncesindedir. Bu yontemin geng tasarimcilara yeni ve inovatif digiinme
yollari yaratarak, is ortamina girmeden Once becerilerini gelistirmelerinde firsat

taniyacagini vurgulamaktadirl?,

Tipo baski, ipek baski, linol baski, gibi deneysel ve yaratici teknikler tasarimcilarin
eskide kalmis el yapimi sureclere yeniden yonelmesini saglamaktadir. El yapimi tasarim
diustncesi, tipo baski gibi tekniklerle sayili baski yaparak tasarimin ¢ok daha 6zel ve
essiz olmasini saglamaktadir. Deneysel bir stirecin yasandigi bu tarz Gretimler, tasarimi
daha 6zgun kilarken yasanan sureci de yaratici bir oyun haline getirmektedir. ‘Alan
Kitching, tasarimlarini tipo baski yontemi kullanarak yaratmaktadir. Her tasarimda
kompozisyon, font ve renkte kesifler yapmaktadir. Kitching, bu kesfin baski hakkinda
6grenme surecinde, bilgisayardan daha yararli oldugunu vurgulamaktadir. Oddling
Smee, geleneksel baski yontemlerinin 6grenme silirecinde daha popduler hale geldigini,
el yapimi efektlerin ve urinlerin tasarim ve toplumda daha ¢ok basvurulmasi gereken

yéntemler oldugunu vurgulamaktadir ’.

Toplumun ihtiyaglar degistikce, el yapimi tasarim, diinyayi etkileyen konulara bir tepki
olarak gundeme gelmektedir. Bu donusum, tasarim yontemlerini degistirmektedir ve
kendin yap degerlerini tasarim piyasasina yeniden tanistirmaktadir. Bu yaratim
surecinde ‘Kendin Tasarla’ (DIY) ydntemini kullanan tasarimcilar, yaraticiliklarini

gelistirerek, dokunurluga duyduklari ézlemi gidermektedirler. Tasarimcilar bu sayede,

101 hitp:/fissuu.com/chloechadwick/docs/final_dissertation_chloe_chadwick/1 (Erisim Tarihi:
10.02.2015)
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geleneksel ydntemlere ve akimlara geri ddnerek neler yapabileceklerini

kesfetmektedirler.

Teknolojinin tasarima sunmus oldugu genis olanaklar, tasarimcinin igini bir yandan
kolaylastirirken, diger yandan da tasarimi ve tasarimciyl gcikmaza sokmaktadir. Tasarim
asamasinda tasarimcilar sadece bilgisayar kullandiklarinda, paket programlar dahilinde
Onceden hazirlanmig imajlari, stilleri ve teknikleri ilgi ¢ekici kilarak kendilerine mal
etmektedirler. Tasarimcilar kendi alanlar igin Uretilmis olan paket programlari
kullanirken, tasarim alt yapilarini guclendirmedikleri strece, aynilagsmis binlerce
tasarimcidan bir farklari kalmayacaktir. Arastirmada ele alinan ‘Kendin Tasarla’ (DIY)
yaklasimi bu noktada, tasarimciya programlarin sundugundan daha 6zglr ve deneysel
bir ortam saglayarak, tasarima sanatsal ve 6zgin bir etki getirme konusunda yardimci
olacagi 6ngorilmektedir. Bu yeni ama eski siure¢ tasarim dinyasinda bir trend
yaratmistir. Tasarimcilar bu sayede, geleneksel yontemlere geri donerek neler
yapabileceklerini  kesfederek, vyaraticiliklarini  geligtirebilecekleri  bir  deneyim

edinmektedirler.

Dormer, zanaatin grafik tasarim ¢ergevesine yerlestirildiginde ‘tasarimcinin sesi’ denilen
bilgiyi olugturdugunu, yani tasarimin projenin sakli amaclarina degil, tasarimcinin kigisel
hdnerine hizmet eden kismi oldugunu dile getirmektedir. Bu, bir tasarimcinin iglerinin
batinunin her projenin belirli amaglarinin 6tesine gegebilmesini saglamaktadir.
Dormer’in deyigiyle; kisinin deney yapabilme yetisi olmalidir. Cogu zaman oyun oynamak
gibi ifade edilen deneysellik, bir yargi yetkisi gerektirerek kisinin ayrim yapabilme hissini
gelistirmektedir (Armstrong, derleme, 2012:85). Tasarim ve zanaat arasindaki bu
yaratici esinlenme tasarimcinin ézgurlesmesine ve tasarimin heyecan verici bir hale

gelmesine olanak saglamaktadir.

‘Kendin Tasarla’ (DIY) yaklasimda dikkat edilmesi gereken birka¢ nokta vardir. Burada
el ile yapilan tasarim hobi olarak algilanmamali, tasarimcinin kendi tavrini yaratmak
Uzere basvurdugu bir ydntem olarak dusuntlmelidir. ‘Kendin Yap’ (DIY) hareketinde,
kisiler uzmani olmadiklari bir isi herhangi bir lcret 6demeden veya profesyonel bir
yardim almadan kendi imkanlariyla yapmaktadirlar. ‘Kendin Tasarla’ (DIY) yaklasimda
ise, isi yapan yine tasarimcinin kendisidir. Julia Lupton’nun da belirttigi gibi ‘Kendin
Tasarla’ (DIY) bir isi kendi kendine yapmaktan daha 6te bir durumdur. Estetik yaklasimla,
sanatsal kaygiyla ve tasarim ilkeleriyle de alakali bir yaklasim haline déntUsmustir.
‘Kendin Tasarla’ (DIY), yéntem olarak basvurulan bir yaklasim olmasinin yani sira,

‘Kendin Yap’ (DIY) felsefesini de benimseyen bir yaklasim olmaldir. Grafik tasarimci
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‘Kendin Tasarla’ (DIY) yaklagimiyla, bir yandan kendi 6zgun tavrini ortaya koyarken,
diger yandan da ‘Kendin Yap’ (DIY) felsefesiyle, surdurdlebilir yasam ve tasarim

konularinda toplumu bilinglendirmek adina ¢alismalar gergeklestirebilir.

Seri Uretimin sebep oldugu metalagsma karsisinda, tasarimin kaybettigi anlami ve ruhu
yeniden arayan, zanaatkar duygusuyla Ureterek kendi calismalarini kendileri yapan
‘Kendin Tasarla’ (DIY) tasarimcilari, kendi anlamlarini kendileri Gretmek istemektedirler.
El yapimi tasarim 21. ylzyilda tasarimcilari, cok farkl olanaklar ve genis yaratici fikirlerle
tanistirmistir. Arastirmada adi gegen ve roportaj yapilan, tasarimci, sanatgi, egitimci ve
yazar, yasanan bu zanaatkarlik ronesansinin grafik tasarima yeni bir soluk getirecegi ve

tasarimcinin kendini tanimasi, 6zgtinlesmesi adina adim atacagi disincesindedirler.

Grafik tasarimin sablonlarla c¢o6zilebilecek kadar kolay oldugunun distnilmesini
engellemek adina, ‘Kendin Tasarla’ (DIY) yaklagimi, grafik tasarimcinin vasat ve amatoér
orneklerden ayrilarak yaptidi isin daha saygin ve 6zel olarak algilanmasina olanak
saglayacagi dusinlilmektedir. ‘Kendin Tasarla’ (DIY) yaklasimi, tasarimcilara, tasarim
yonteminin tek bir secimden ibaret olmadigini, her zaman daha fazlasini
yapabileceklerini ve bu slirecte herkesin kendi alternatif yollarini yaratma imkanina sahip

oldugunu hatirlatmaktadir.

“Grafik Tasarimda ‘Kendin Yap/Tasarla’ (DIY) Yaklasimi ve Geleneksel Yontemlerle
Post Dijital Arayislar” adli arastirma, tasarimcinin yaraticiligini ve hayal gticinu etkin bir
sekilde kullanarak deneyselligin yasandigi, kisinin el izlerini tasiyan, dijital ortami tek
segenek olarak gormeyen zanaatkar bir tasarimci tipinin yayginlastirimasinda yardimci
olmaylr amaclamaktadir. Grafik tasarimda ‘Kendin Tasarla’ (DIY) konusunda
yapilabilecek olan gorsel Ornekleri sunmak amaciyla, agirlikli olarak geleneksel
yontemlerin kullanildi§i ve dijital aracglardan da faydalanilan bir proje kurgulanmistir.
Arastirma Projesinin her asamasinda c¢evreye duyarll malzemeler ve ydntemler
kullanilarak tasarimcinin el izlerini tagiyan, surdirdlebilir ydntemlerin 6n planda oldugu,
kisacasi ‘Kendin Yap’ (DIY) felsefesiyle, ‘Kendin Tasarla’ (DIY)’y1 birlestiren 6zgun bir

yaklasim denenmisgtir.

Arastirma ve deneysel slregleri barindiran uygulama projesinde, daha ¢ok ¢ocuklara
hitap eden butik bir tasarim markasi yaratilarak geleneksel yéntemlerle ve ¢ok disiplinli
bir yaklasimla, tasarima bakis agisi yansitiimaya calisiimistir. Bu baglamda, butik
tasarim firmasina kurumsal kimlik, karakter tasarimi, karakterler igin bir hikaye kitabi,
karakterlerin U¢ boyutlu seramik ve kumas uygulamalariyla ‘Kendin Tasarla’ (DIY)

yaklagimini temel alan 6zgln bir proje énerisi sunulmustur. Karakterlerin tasarim ve
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uygulama agsamasinda, standartlasmanin ortasinda kalmis, zevkten uzak ve fabrikasyon
oyuncak tasarimlariyla blylyen g¢ocuklarin estetik agidan geliserek, yaratici bireyler
olmalarina katkida bulunmak amaclanmistir. Plastigin ¢cok yodun kullanildigdi
sektorlerden biri olan oyuncak endustrisine karsi, kumasin verdigi sicaklik ve organiklik
ile dokunurluga 6nem veren tasarimlar yapilmasi planlanmistir. Kahramanlarin fantastik
bir dinya icerisinde yer aldigi projede, yaratilan kimlikte ve karakterlerde minimal

yaklasim ve pastel renkler tercih edilmistir.

Endustri Devrimi’nin insani degersizlestirdigi ve bireyin dogadan uzaklasarak estetik
yoksunluga surlklendigi dustncesinden hareketle Arts and Crafts akimi ortaya ¢ikmistir.
Sanat ve zanaati yakinlastirmayi éneren Arts and Crafts akimi, elle yapilan Grinlerin
maliyetlerinin yiksek olmasindan dolayi belirli bir cevrede etkili olabilmigtir. Son yillarda
glindeme gelmeye baslayan ‘Kendin Tasarla’ (DIY) yaklasimi da, Arts and Crafts
akimina benzer olarak ginimuzde yasanan dijital cagin yaratmis oldugu standartlasma
ve mekaniklesmenin kargisinda bir durus sergilemektedir. Dijital Gretimlerdeki tekrarin
ve tekdlzeligin dnline gegme arzusuyla tasarimcilar, kisisel tavrin ve el yapimi tarzin 6n
planda oldugu, geleneksel ydntemleri kullanarak ortaya cikardiklari calismalariyla
gundeme gelmektedirler. GUinumuz ‘Kendin Tasarla’ (DIY) grafik tasarimcilar Arts and
Crafts akimindan farkh olarak teknolojiyi tamamen reddetmeyip, el yapimi tarzlariyla
harmanlayarak tasarimlarini genis kitlelere ulagtirabilmektedirler. Elle yapilan 6zgun bir
calisma fotograflanarak veya taranip dijital ortama aktarilarak birgok formda karsimiza
¢cikabilmektedir. Bu sayede tasarimci digerleri arasindan siyrilarak, el izlerini tasiyan
6zgun tarziyla var olabiliyorken, teknolojinin de sunmus oldugu olanaklarla evrensel bir
dil yaratabilmektedir. Grafik tasarimda ‘Kendin Tasarla’ (DIY) yaklagimi ginimuizdeki
yeni yonelimleri adlandirmak Uzere ortaya konulmus bir kavramdir. Bundan yirmi sene
sonra, su anda yuUkseliste olan grafik tasarimda el yapimi tasarima ilgi ne yénde ve ne
kadar olur? Kendin Tasarla’ (DIY) yaklasimi ilerleyen dénemlerde bir 21. ylizyil akimi
olarak adini tarihe yazdirir m1? Bu gibi sorularin cevabini zaman goésterecektir. Ancak
yasadigimiz su gunlerde grafik tasarim da dahil olmak Uzere birgok alanda dogaya ve
dogal olana ydnelis oldugu bir gergektir. Dijital dinya toplumu birbirinden
uzaklastirdikca, insanlar her alanda daha samimi ve sicak ortamlar aramaktadirlar.
Tasarimcilar da hem bu sebeplerle hem de 6zgliin olmak adina kendilerine farkli ¢ikis
noktalari aramaktadirlar. ‘Kendin Tasarla’ (DIY) yaklasimi, tasarimcilarin 6zlerine
doénerek minimum tiketim ve israfla, her alanda insan emeginin, izinin oldugu,
surdardlebilir bir dinya i¢in insanca yagamanin yollarini bulmak igin tasarimcilara

alternatif bir ydéntem olabilir.
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4.2. Oneriler

‘Kendin Tasarla’-‘Kendin Yap’ (DIY) i¢ icedir ve ikisinin de asil ¢ikis noktasi insanlarin,
tasarimcilarin 6ziine dénerek minimum tiketim ve israfla, her alanda insan emeginin,
izinin oldugu, surdardlebilir bir dinya igin insanca yasamanin yollarini bulmaktir. ‘Kendin
Tasarla’ (DIY) yaklagsiminin sadece elle bir seyler yapmak, tasarlamak dedgil, ‘Kendin
Yap’ (DIY) felsefesinde oldudu gibi sosyal yaninin da oldugu disunulmelidir. Herhangi
bir durumda ‘yeterli’ kelimesini kullanarak, gereksiz israf, asir tiketim gibi olumsuz
durumlarin karsgisinda duran bir kiiltlr olarak kendi felsefesini yaratmis olan ‘Kendin Yap’

(DIY) kiltard, ‘Kendin Tasarla’ (DIY) ydnteminde de benimsenmelidir.

Surdurulebilir bir yasam felsefesini merkeze alan ‘Kendin Yap’ (DIY) kaltlrd, Kendin
Tasarla (DIY) yontemlerinde de sirdurilebilir tasarim olarak 6én planda tutulmalidir.
Ozellikle grafik tasarim gibi stirekli toplumla ig ige olan bir alanda geri déniisim, yeniden
kullanma, organik yasam-tarim, ¢evresel sorunlar gibi hayati 6nem tasiyan konular
hakkinda bilgilendirici kampanyalar gerceklestiriimelidir. Grafik tasarim adina da
surdurdlebilir yontemler ele alinarak ¢evresel zararlari en aza indirmek icin ¢calismalar
yapilmalidir. Kagit israfi, zehirli toner atiklari, dogaya zararli ambalajlar, gorsel kirlilik,
tiketimi tetikleyen vyaniltici reklamlar gibi konularda grafik tasarimcilar hassas

davranmak zorundadirlar.

‘Kendin Tasarla’ (DIY)nin ve ‘Kendin Yap’ (DIY)'in felsefesi, yontemleri arastirilarak
tasarim egitiminde bir 6gretim yaklasimi olarak glindeme getiriimelidir. ‘Kendin Tasarla’
(D1Y), tasarim alaninda yeni acgilimlar saglarken, tasarimcilar hem yaptigi tasarim adina,
hem de sosyal olarak ‘Kendin Tasarla’, ‘Kendin Yap’ (DIY)'In felsefesini yaymak adina
calismalar yapmalidirlar. ‘Kendin Tasarla (DIY) yaklasiminin yaratici, deneysel ve
surdurdlebilir yasami destekleyen bir yontem olmasi, tasarim egitimi slrecinde

arastirilarak ele alinmasi gereken bir konudur.

Tasarimcilar, ‘Kendin Tasarla’ (DIY) ydéntemini, gerceklestirecekleri tasarimlarda zihni ve
hayal dunyasini zorlayan boyutlarda, dogru ve 6zgun bir tarz yaratmak i¢in kullanabilirler.
‘Kendin Tasarla’ (DIY) yontemi ve giincellenen zanaat olgusu tasarima, 6zguinlik ve ruh
kazandirirken ‘Kendin Yap’ (DIY) felsefesinin de surdirdlebilir bir diinya igin daha dogru
nasil kullanilabilecedi tasarimcilar tarafindan tartisilmali, egitimciler tarafindan

arastirilmali ve yontem olarak denenmelidir.

Bu arastirma, tipki Arts and Crafts akiminda oldugu gibi tasarimcilarin, ‘Kendin Tasarla’

(DIY) yaklasimiyla zanaat kavramini yeniden yorumlayarak, varligini 6zguin bir sekilde
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surdurebilmesinin yollarini aramasini 6nermektedir. Geleneksel yontemlerle birlikte
dijital yontemlerin harmanlandigi bu deneysel g¢alismalarin guinimuz tasarimcilarina

ilham kaynagi olacag! dugunulmektedir.
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