D

ANADOLU UNIVERSITESI

SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU

UZAKTAN EGITIMDE EBA
KULLANIMININ OGRENCILERIN BASARI
VE MOTiVASYONUNA ETKiSi



UZAKTAN EGITIMDE EBA KULLANIMININ OGRENCILERIN BASARI VE
MOTiVASYONUNA ETKISi

SUMEYYE KAYA KELES

YUKSEK LISANS TEZI
UZAKTAN EGITIM ANABILIMDALI
DOC. DR. SINAN AYDIN

Eskisehir
Anadolu Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitiisii

Ocak 2022



OZET

UZAKTAN EGITIMDE EBA KULLANIMININ OGRENCILERIN BASARI VE
MOTIVASYONUNA ETKISi

Stimeyye KAYA KELES
Uzaktan Egitim Anabilim dalt
Anadolu Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii. Ocak 2022

Dog. Dr. Sinan Aydin

COVID-19 salgini ile egitim kurumlarin uzaktan egitime gecisiyle birlikte EBA (Egitim
Bilisim Ag1) kullanimi ivmelenmistir. EBA bir 6grenme yonetim sistemi olarak K12 seviyesindeki
tiim Ogrenci gruplarina hitap etmektedir. Calismada uzaktan egitim siiresince EBA kullaniminin
Ogrencilerin basar1 ve motivasyonlarina etkisi merak edilmis ve incelenmistir. Bu arastirmada
Istanbul ili Umraniye ilgesinde 6grenim goren 68 ortaokul dgrencisi ile calisilmistir. Bilisim
teknolojileri ve yazilim dersini uzaktan egitim ile goren 6. sinif 6grencileri deney ve kontrol olmak
tizeri iki gruba ayrilmis ve uzaktan egitim siiresince EBA kullanimimnin ve EBA’da yer olan
oyunlastirma o6gelerinin (puan, rozet ve siralamalar) 6grencilerin basarilar iizerisin de etkisi
Olciilmiistiir. Calisma sonucunda deney grubundaki Ogrencilerin daha basarili olduklari, EBA

kullaniminin bunun sebebi olarak konmustur.

Anahtar sozciikler: EBA, Uzaktan Egitim, Oyunlagtirma, COVID, Rozet



ABSTRACT

THE EFFECT OF EBA USE IN DISTANCE EDUCATION ON STUDENTS' SUCCESS AND
MOTIVATION

Stimeyye KAYA KELES
Distance Education Department
Anadolu University, Institute Of Social Sciences. January 2022

Dog. Dr. Sinan Aydin

With COVID education institutions have embraced online teaching and the use of EBA
has increased massively. EBA addresses all student groups in the K12 level as a learning
coordination system. During the study the process of online learning with the use of EBA and
students overall success rate has been examined closely. The study has worked with 68 secondary
class students in Umraniye, Istanbul. 6th grade students who have taken IT and programming
classes have been split into two groups, control and experimental group. The use of EBA and the
effect of gamification elements like (scoring, rosette, and standings) have been examined and
evaluated. The study has proved that the students in the experimental group have been more

successful due to the use of EBA.

Keywords: EBA, Distance Education, Gamification, COVID, Rossette
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ETIK ILKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI

Bu tezin bana ait, 6zgiin bir ¢alisma oldugunu; calismamin hazirlik, veri toplama, analiz
ve bilgilerin sunumu olmak {iizere tiim asamalarinda bilimsel etik ilke ve kurallara uygun
davrandigimi; bu ¢alisma kapsaminda elde edilen tiim veri ve bilgiler i¢in kaynak gosterdigimi ve
bu kaynaklara kaynak¢ada yer verdigimi; bu calismanin Anadolu Universitesi tarafindan
kullanilan “bilimsel intihal tespit programi”yla tarandigini ve higbir sekilde “intihal igermedigini”
beyan ederim. Herhangi bir zamanda, calismamla ilgili yaptigim bu beyana aykir1 bir durumun

saptanmasi1 durumunda, ortaya ¢ikacak tiim ahlaki ve hukuki sonuglari kabul ettigimi bildiririm.
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1. BOLUM 1 GIRiS

Bu béliimde; problemin durumu, arastirmanin amaci, arastirmanin énemi, arastirma problemi
ve alt problemleri aciklanmisg, aragtirmanin simirliliklar1 ve varsayimlart verilmistir. Ayrica

calismada kullanilan kavramlarla ilgili tanimlar agiklanmustir.

1.1 Problem Durumu

2019 yilinin sonralarinda baslayan ve kiiresel boyutta etkili olan koranaviiris
pandemisi diger adiyla COVID-19, 1 Aralik 2019°da Cin’in Wuhan kentinde ortaya ¢ikmis
(COVID-19 pandemisi, 2020) ve 11 Mart 2020 tarihinde Diinya Saglhik Orgiitii (DSO)
tarafindan pandemi ilan edilmistir (Yayimnlar: Covid-19 Sozligi, 2020). COVID-19
pandemisi Tiirkiye ‘de ilk olarak 11 Mart 2020 goriilmiis ve 17 Mart 2020°de ilk 6liim
gerceklesmistir. Salginin tilke goriilmesi ile tedbirler alinmis ve uygulanmaya baglanmaistir.
Koronaviriisten korunmak ve yayilim hizini azaltmak icin “maske, sosyal mesafe, temizlik”
kampanyasi ile kisisel tedbirlerin yan1 sira yurt dist giris-¢ikislarinin kapatilmasi, uguslarin
kisitlanmasi, egitim 0gretime ara verilmesi, toplu halde bulunulan tiim etkinlik ve mekanlarin
kapatilmas1 gibi tedbirler de alinmistir. Buna ragmen 1 Nisan 2020’de Saglik Bakani
Fahrettin Koca COVID-19 vakalarinin arttigin1 ve yayildigimi agiklamig (Anasayfa, 2021)
(Tiirkiye'de COVID-19 pandemisi zaman ¢izelgesi, 2021) (Ince & Evcil, 2020).

Pandeminin diinyanin geneline yayilmasindan sonra basta saglik olmak iizeri
ekonomik, sosyolojik, psikolojik ve politik alanlar etkilemistir. Salgin bir¢ok alanda zorunlu
degisimlere sebep olmustur. Salginin etkisini kaybetmeden hala devam etmesi, artik giinliik
yasamimiza yansimig ve gilinliik hayatimiz da salginla ve salginin getirdigi tedbirlerle
yagsamaya bagladik. COVID-19 viriisiin yayilma hizin1 kontrol altina alabilmek i¢in sosyal
mesafenin hayati onem tasidigimin farkina varilmasi (How to Social Distance During
COVID-19, 2020) ile diinya genelinde karantina tedbirleri uygulamaya baslamistir.
Pandeminin bulagic1 etkisini azaltmak i¢in sosyal mesafeyi korumak adina esnek g¢alisma
saatleri, evden c¢alisma, doniisiimii ya da yar1 zamanh ¢alisma gibi farkli uygulamalara

gecilmistir. Ayrica diinya genelinde sokaga c¢ikma kisitlama ve yasaklari, seyahat



kisitlamalar1 ve yasaklari uygulanmis, insandan insana temasi en aza indirmek i¢in sosyal

alanlarda kisitlamalar yapilmistir (Bozkurt, Koronaviriis (Covid-19) pandemi siireci ve

pandemi sonrasi diinyada egitime yonelik degerlendirmeler: Yeni normal ve yeni egitim

paradigmasi, 2020). COVID-19 salginindan en ¢ok etkilenen alanlardan biri de egitimdir.

COVID-19 salginin diinyada hizla yayilmasi ile dncelikle egitim kurumlar tatil edilmis ve

yiiz yiize egitime ara verilmistir. Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir Orgiitii

(UNESCO) okullarin kapatilmasini takiben pandemi donemi ic¢in uzaktan ve agik egitim

programlarinin kullanilmasini 6nerdi ve siirecle ilgili on 6neri paylasildi. Bunlar:

1.

Hazirlik durumunu incelenip ve en uygun araglarin secilmesi: Uzaktan egitimde
kullanacak teknolojiye farkli kanallardan yaparak herkesin erisimini saglamasi
Uzaktan egitim programlarinin kapsayiciligindan emin olunmasi: Engelli veya diisiik
gelirli ailelerden gelenleri de dahil ederek, 6grencilerin uzaktan egitim programlarina
erisimini garanti altina alacak 6nlemler alinmasi

Veri gizliligini ve veri glivenligini korunmasi: Uygulama ve platform kullaniminin
Ogrencilerin veri gizliligini ihlal etmediginden emin olunmasi

Ogretimden 6nce psiko-sosyal zorluklara yonelik ¢dziimlere oncelik verilmesi:
Diizenli insan etkilesimlerini garanti altina alinmasti

Uzaktan egitim programlarinin zaman ¢izelgesini planlanmasi: Programi, etkilenen
bolgelerin durumuna, egitim seviyesine, 0grencilerin ihtiyaglarina ve ebeveynlerin
uygunluguna gore planlamasi

Ogretmenlere ve ailelere dijital araglarin kullanimu ile ilgili destek saglanmast:
Gozetim ve yardim gerekiyorsa Ogretmenler ve veliler icin de kisa egitim
veya oryantasyon oturumlar1 diizenlenmesi

Uygun yaklagimlart harmanlayin ve uygulama ve platform sayisini sinirlandirilmast:
Birgok 6grenci igin erisilebilir olan hem eszamanl iletisim/ders araclarini veya
ortamlarim1 hem de eszamanli olmayan Ogrenme araglarint veya ortamlarimi
harmanlanmasi

Uzaktan 6grenme kurallari gelistirin ve dgrencilerin 6grenme siirecinin izlenmesi:

Uzaktan egitimin kurallarini veliler ve 6grencilerle belirlenmesi



9. Uzaktan egitim birimlerinin siirelerini 6grencilerin 6z-diizenleme becerilerine gore
belirlenmesi: Ozellikle canli yayinlanan dersler igin dgrencilerin dz-diizenleme ve
iist-bilissel becerilerinin seviyelerine uygun zamanlama belirlenmesi

10. Topluluklar olusturun ve baglantiy1 gelistirilmesi: Deneyimlerin paylasilmasini
saglamak i¢in 6gretmen, ebeveyn ve okul yoneticisi topluluklart olusturulmasidir

(Home/AnnouncementDetail/1453, 2021).

4 Mart 2020 itibariyle, li¢ farkl kitadaki 22 iilke okullarin kapatildigini duyurdu veya
uygulamaya koydu (Coronavirus impacts education, 2020). UNICEF'e gore Ekim 2020
itibartyla 53 iilkede okullar tamamen kapatild1 ve yaklasik 1.077 milyar 6grenci okullarin
kapatilmasindan etkilendi (COVID-19 pandemisinin egitime etkisi, 2020). Pandeminin
kiiresel ve toplumda hizla yayilmasini1 engellemenin bir yolu olarak hiikiimetler tarafindan
okullarin fiziksel olarak kapatilacagini duyurduktan sonra, egitim kurumlarinin
benimseyebilecegi tek secenek ¢evrimici 6grenme olmustur (Adedoyin & Soykan, 2020) .
Egitimin yiiz ylize devam etmesinin miimkiin olmayis1 sebebiyle pek c¢ok iilkede (Arjantin,
Hirvatistan, Cin, Kibris, Misir, Fransa, Yunanistan, Italya, Japonya, Meksika, Portekiz, Kore
Cumbhuriyeti, Suudi Arabistan, Birlesik Arap Emirlikleri ve Amerika Birlesik Devletleri)
siirekli 6grenme i¢in internete bagl ¢evrim i¢i platformlarin kullanilmaya baslandi. Bazi
iilkelerde (Arjantin, Hirvatistan, Cin, Kosta Rika, Fransa, Iran Islam Cumbhuriyeti, Kore
Cumhuriyeti, Meksika, Ruanda, Suudi Arabistan, Senegal, Ispanya, Peru, Tayland ve
Vietnam) 6grenme igeriklerinin Televizyon ve diger medya yardimiyla sunulmaya baslandi.
Ancak bazi iilkelerde ise (Kosta Rika, Iran Islam Cumbhuriyeti ve Tayland) 6gretmenler ile
ogrenciler arasindaki iletisimi siirdiirmek i¢in mevcut uygulamalarin kullanildig

bilinmektedir (Can, 2020).

COVID-19 salginin iilkemizde goriilmesinin hemen ardindan Milll Egitim
Bakanligi’na baglh tiim kurumlar tatil edilmis, ilk ve orta 6gretim ara tatil 6ne gekilmistir.
Pandeminin kontrol altina alinamamasi ile yiiz yiize egitim 31 Mayis 2020 tarihine kadar
durdurulmustur. Pandeminin hizla yayilmasi ve egitim kurumlarin agilamamasi ile egitimde
acil uzaktan egitim stireci baglamistir. Acil uzaktan egitim: Kriz aninda egitimi ayakta tutma
ve mevcut ihtiyaglara yonelik gecici ¢oziimler iiretilmesidir (Bozkurt, Koronaviriis (Covid-

19) pandemi siireci ve pandemi sonrasi diinyada egitime yonelik degerlendirmeler: Yeni

3
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normal ve yeni egitim paradigmasi, 2020). Acil uzaktan egitim siirecine gegiste dijital
O0grenme -6gretmen becerilerinin 6nemi artmis ve géz Oniine gelmistir. Teknolojinin i¢inde
dogan dijital yerliler ve teknolojiye sonradan maruz kalan dijital go¢menlerin sahip olduklari
bilgi ve becerilerin farkli olmasi, siireci dogrudan etkilemistir. Dijital yerlilerin sahip
olduklar1 bilgi, beceri ve deneyimler problem ¢dzme, bilgi yonetimi, verimlilik, stirece dahil
olma ve siireci gelistirme durumlarinda etkin rol oynamistir (Adedoyin & Soykan, 2020).
Bunun yani sira siirece hazir olmayan ve BIT kullanmada yetersiz olan dijital gd¢cmenlerin

acil uzaktan egitim siirecine adaptasyonu daha uzun siirmiistiir.

Acil uzaktan egitim siirecine hazirliksiz yakalanan egitim kurumlari, 6grenme
kayiplarini en aza indirmek i¢in ¢aligmalar yiirlitmeye hizli baglamistir. Fakat hedef kitlenin
biiyiikliigii ve cesitliligi, teknolojik altyapi, BIT araglarina ulasmada yasanan zorluklar ve
uzaktan egitime olan yatkinliklarin farklilik gésteriyor olmasi, siirecte yonetici, egitici ve
ogrencileriler en zorlayan durumlarin basinda yer almistir (Kog, 2021). Egitim kurumlarinin

orgiin olarak planlanmis egitim siireclerinin uzaktan egitime gec¢isinde birgok zorluk ve

eksiklik ortaya ¢ikmistir (Keskin & Kaya, 2020).

Pandemi siirecinde egitimin sekteye ugramamasi i¢in ¢evrimigi egitim teknolojilerine
dayali ¢oziimler 6n plana c¢ikmistir. Yiiksek egitim kurumlari egitim faaliyetlerine sahip
olduklar1 acik ve uzaktan egitim sistemleri iizerinden devam ederken, 18.241.881 6grenciye
sahip K12 kurumlarinda uzaktan egitim EBA TV ve EBA (Egitimde Bilisim Ag1) egitim

yonetim sistemi lizerinden devam etmistir.

Siirecin basinda EBA TV kullanilirken hizli bir sekilde stirece EBA dahil edilmis ve
egitim devam ettirilmistir. Milli Egitim Bakanligi TRT ile anlasarak hizli bir sekilde TRT
EBA TV Ilkokul, TRT EBA TV Ortaokul ve TRT EBA TV Lise 3 kanal: kurmus ve 23 Mart
2020’de yayna baslanmistir (Oztiirk & Cetinkaya, 2021), (TRT EBA TV, 2021). TRT EBA
kanallar1 okuldncesi ve tim K12 seviyeleri i¢in ders anlatimlar1 yapilmaktadir. TRT EBA
ilkokul kanalinda okul oncesi, uyum sinifi, 6zel egitim ve 1-2-3-4. Siniflar i¢in: Tiirkge,
matematik, Ingilizce, hayat bilgisi, beden egitimi, din kiiltiirii ve ahlak bilgisi derslerinin yani
sira okuyorum yaziyorum, etkinlik kusagi ve yabancilar igin Tiirk¢e dersleri yer almaktadir

(EBA, 2021). TRT EBA ortaokul kanalinda 6zel egitim, uyum sinifi ve 5-6-7-8. Siniflar i¢in;



Tiirkce, sosyal bilgiler, fen bilimleri, matematik, Ingilizce, din kiiltiirii ve ahlak bilgisi ve
spor derslerinin yan1 sira imam hatip ortaokullar1 i¢in Arapc¢a ve Kuran-1 Kerim dersleri yer
almaktadir. Ayrica beceri egitimi ve yabancilar i¢in Tiirk¢e dersleri de bu kanalda da yer
almaktadir. TRT EBA lise kanalinda uyum sinifi ve 9-10-11-12. Smiflar i¢in: T.C. inkilap
tarihi, Tiirkge, biyoloji, cografya, din kiiltiirii ve ahlak bilgisi, fizik, kimya, matematik,
geometri, tarih, Tiirk dili ve edebiyati, Ingilizce derslerinin yani sira farkli lise tiirleri igin
meslek dersleri de bulunmaktadir. Anadolu imam hatip liseleri i¢in temel dini bilgiler, Kuran-
1 Kerim, siyer, akait, dinler tarihi, Arapca, kelam, fikih, tefsir, Islam kiiltiirii ve medeniyeti,
hitabet ve mesleki uygulama, mesleki Arap¢a dersleri bulunmaktadir. Mesleki teknik
Anadolu liseleri i¢in: Bilisim teknolojileri, elektrik elektronik teknolojisi, makine ve tasarim
teknolojisi, mesleki gelisi atlyesi, muhasebe ve finans, saglik hizmetleri, cocuk gelisimi ve

egitimi dersleri bulunmaktadir (Uzaktan egitim, 2021).

EBA TV ile baslayan uzaktan egitim siireci EBA ¢evrimi¢i uzaktan egitim portalinin
da stirece entegre edilesi ile devam etmistir. EBA’nin amaci; ihtiya¢ duyulan yerlerde bilgi
teknolojisi kullanilarak teknolojinin egitime entegrasyonunu saglamak ve sinif seviyelerine
uygun, giivenilir ve dogru e-igerikler sunmaktir. EBA bu amag i¢in olusturulup gelistirilmeye
devam edilmektedir. (EBA, 2021). Milli Egitim Bakanligi tarafindan gelistirilen EBA
cevrimigi egitim portali uzaktan egitim siiresinde diinya genelinde en ¢ok ziyaret edilen
egitim portali olmustur (Ozer, 2020). Ayrica Milli Egitim Bakanlizn GSM operatdrleri ile
anlasarak oOgrencilere EBA kullanimi igin tiicretsiz internet sagmis, EBA’ ya ulasimi

kolaylastirmistir.

EBA da var olan oyunlastirma 6geleri ile 6grencilerin ¢evrimigi ortamlara katilmasi
motivasyonlarinin saglanmasiyla miimkiindiir. Cevrimi¢i ortamlarin 6grencilerin agik
beklentiler, ozerklik, yeterlilik, iliskili olma duygusu ve ifade etme 6zgiirliigline duyulan
ihtiyact karsilamasi gerekmektedir. Bu ihtiyaglarin karsilanmasi i¢in ¢evrimigi ortamlar
oyunlagtirma o&geleri ile zenginlestirilmelidir. Cevrimi¢i ortamlarda agik beklentileri
gostermek icin rozetler, ilerleme ¢ubuklar1 (puan cetvelleri); 6zerk hissetmeleri i¢in deneyim
puanlari, kisisel rozetler; yeterli hissetmeleri i¢in puan, rozet, ilerleme ¢ubugu ve lider
tahtalar1 kullanilmalidir. Ayrica 6grencilerin akranlart ile iligkili olma duygusuna olan

ihtiyaglar1 i¢in sosyal mekanizmalar (begeni butonlari ve ¢esitli ifadeler) ve ortamda
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kendilerini ifade edecekleri avatarlar kullanilmalidir (Ding, Kim, & Orey, 2020). Ayrica e-
O0grenme sistemlerinde 6grenciler kendilerine verilen gorevler ve ddevleri dogru bir sekilde
tamamlayarak puan kazanirlar. Puanlari, rozet ve madalyalara doniisiir. Gorev ve 6devlerde
gosterdikleri performans seviye atlamalarina yardimci olur. Ogrencinin kazandig puan,
rozetler, madalyalar ve lider tahtasindaki yeri basarili olma ve rekabet duygusunu ortaya
cikarmaktadir. Arastirmalar gosteriyor ki rekabet duygusu motivasyonu arttirarak
ogrencilerin sistem ile etkilesimini arttirmaktadir. ( (Bouchrika, Harrati, Wanick, & Wills,
2019) ve (Buckley & Doyle, 2016)).

Ogrencilerin smifta 6gretmen ve arkadaslari ile yiiz yiize fiziksel olarak bir araya
gelemedigi ve yalnizca uzaktan egitim ile devam etmek durumunda kaldigimiz bu giinlerde,
Ogrencilerin egitim-6gretim siireclerine EBA iizerinden uzaktan egitim yoluyla devam
edebilmeleri i¢in sistemlerdeki motive edici araglarin 6nemi daha da artmis bulunmaktadir.
Acil uzaktan egitim siirecinde eksik birakilmak durumunda olan motivasyon 6gleleri ile EBA
sistemi etkin sekilde kullanilip 6grencilerin ders ve etkinliklere katilim oranin arttirilmasi

gerekmektedir.

1.2 Arastirma Problemi

Bilgisayar ve yazilim egitimi ve Ogretiminin tekrardan diizenlenmesi surecinde,
ogretmenlerin ve Ogrencilerin egitimde teknolojiyi etkin kullanmalar1 biiyiikk bir 6neme
sahiptir. Ulkemiz bu a¢idan Firsatlar1 Arttirma ve Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi (FATIH)
projesi ile ¢ok biiyiik bir adim atmustir.

FATIH Projesi egitim ve dgretimin biitiin boliimlerinde teknolojiyi iist diizeyde kullanarak
tim 6grencilerin es kosullarda egitim alabilmesini yapilandirmact egitim felsefesine uygun
ogretimin gerceklesmesini amaglamaktadir. Bu acidan sonug getirecek basari faktorlerini bes
temel maddeye dayandirmistir. Bunlar: Verimlilik, 6l¢iilebilirlik, erisilebilirlik, firsat esitligi
ve kalitedir (URL-3, 2020). FATIH projesi ile 6grencilerin sadece sinavla degerlendirildigi
bir sistem degil; smav sonuglarinin gereken analizlerin yapildigi, hobi ve ilgi alanlarini
belirlenip 6zele yeteneklerin kesfedildigi ve 6z diizenleme becerilerine sahip olan bireyler

yetistirmek hedeflenmektedir. FATIH projesi 6gretmenlere etkili siif yonetimi imkani



saglamakta ve ortaya ¢ikan materyalleri 6grencilerle paylasabilme imkani1 sunmaktadir. Bu
proje ayn1 zamanda dgretmenlerin kendi meslektaslari arasinda paylagim yapmasina imkan
saglamaktadir. Projenin etkili bir bicimde kullanilmasi ve hedeflerine varabilmesi i¢in
MEB’e bagli pek ¢ok okula internet baglantis1 saglanmakta, okul bilgi sistemi sayesinde

olusan herhangi bir donanim degisimleri takip edilebilmektedir.

FATIH Projesi, biitiin okullarda gereken alt yapilarin bulunmasini, biitiin derslerin
biitlin konularina ait ilgili e-igeriklerin bulunmasini, egitimcilerin teknolojinin etkin
kullanim1 adina konferans ve seminerlere katilmasi, ayrica e-0grenme nesnesi ambarin

hizmete gegmesini organize etmistir (URL-3, 2020). Bu agidan:

1. Web tabanli 6grenmenin gerceklesmesi adina bireylerin gelisimlerini saglayacak

donanimlarin olusturulmasi,

2. Egitim alan biitiin 6grencilerin ders adina teknolojik materyalleri kullanabilir seviyeye

ulagmasi,

3. Platformdaki icerikler ile internetin verimli kullanilmasi,

4. Egitimde firsat esitliginin saglanmasi,

5. Internet kullanim becerisinin her bir birey adina gelismesi,

6. Internet iizerinde giivenilir ortama ulasabilme kazanimlarini hedeflemistir.

FATIH projesi ile hayata gegirilen Egitim Bilisim Ag1 (EBA), tiim bireylerin zaman
ve mekan kisitlamasi olmadan yararlanabilecegi bir sosyal paylasim 6grenme nesnesi
ambaridir. Ogretmenlere ve dgrencilere e-igerik sunan, paylasimda bulunma imkéani veren ve
egitimdeki yenilikleri takibi saglayan ve bunun gibi pek ¢ok isleve sahip olan bu platforma
www.EBA.gov.tr internet adresi tizerinden ulasilmaktadir. EBA igerisinde bulunan igerikler,
her sinif seviyesine ve her derse ayr1 ayri uzman ekipler tarafindan hazirlanmakta, ayrica
cesitli egitim firmalar1 ve MEB tarafindan saglanan kaynaklarla da igerigi genisletilmektedir
(Yorganci, 2019). Ogretmen ve grencilerin cesitli paylasimlar da bulunabildigi bu platform,

giderek biiyiiyen bir paylasim havuzu haline gelmistir. En yeni egitim platformlarindan birisi



olan EBA hem ogretmenlerin hem de 6grencilerin ihtiyag duyduklari her yerde tim smif

seviyelerine uygun, giivenilir ve etkili iceriklere ulasiimasina olanak saglamaktadir.

Bilim insanlar1 ve 6gretmenler, tilkemiz bilgisayar egitiminin niteliginin artmasi
gerektigi konusunda hemfikirdirler. Bu durum, bilgisayar dersi egitim ve ogretim
faaliyetlerinin gerceklesmesi adina yeni yontem ve teknikleri arayisini arttirmistir. Bu nicel
calismanin amaci, EBA ile bilgisayar 6gretiminin (EBA kullanimi, bagimsiz degisken)
ogrencilerin akademik basarilarina, 6z diizenlemelerine, temel psikolojik ihtiyaglarina
(bagimh degisken) etkisini incelemektir. Bu arastirmanin c¢alisma grubunu Istanbul ili
Umraniye ilgesindeki bir ortaokulda 5. ve 6. sinifta §grenim goren 60 dgrenciyle, 2020-2021
egitim-6gretim yili bahar donemi Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi programlama tinitesi

ile sinirhidir.

1.3 Problem Ciimlesi

Bu aragtirmanin amaci bir egitim yonetim sistemi olan EBA’nin icerdigi oyunlastirma
Ogelerinin ve EBA kullaniminin 6grenci motivasyon, basarisina etkisi degerlendirilecektir.

Bu baglam da asagidaki arastirma sorularina yanit aranacaktir.

a) Uzaktan egitimde EBA kullaniminin deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin
derse katilim durumlari ve erisim i¢in kullandiklar1 cihazlar nedir?

b) Opyunlastirma 6geleri derse katilimi nasil etkilemistir?

c) Uzaktan egitimde EBA kullaniminin deney ve kontrol grubunda yer alan dgrencilerin
motivasyonuna etkisi nedir?

d) Uzaktan egitimde EBA kullaniminin deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin
basarisina etkisini nedir?

e) EBA’daki kullanim siiresi, giris sayist ve aktif kullanim siiresi siirelerinin basari ile
iliskisi var midir?

f) Deney grubundaki 6grencilerin EBA kullanim1 hakkindaki gériisleri nelerdir?



1.4 Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci uzaktan egitim siiresince EBA kullaniminin 6grencilerin basar1 ve

motivasyonlarina etkisini ortaya koymaktir.

1.5 Arastirmanin Onemi

Okul derslerinin 6gretiminde 6gretmenin bransina hakim olmasi belli yontem ve
becerileri igerisinde bulundurmasi ag¢isindan énemlidir. Teknolojik pedagojik alan bilgisi ise
biitiin bunlara teknolojinin biitiinlesmesi anlamina gelir. Ogretmenlerin teknolojiyi, nitelikli
ogretimin gerceklesmesi i¢in kullanilan ve her gegen giin kendini giincelleyen yardimci
eleman olarak gérmeleri 6nem arz etmektedir (Van De Walle vd., 2014). Egitim ve 6gretimde
teknoloji kullanmak, ders planlarinda zaman zaman yer alan ve yapilmasi zorunlu “ek is”
olarak ele alinmamalidir. Teknoloji, egitim ve 6gretimde yer alan ders arag gereclerini

tamamlayan diizenek bigiminde oldugu diistiniilmelidir (Vahit & Tuluk, 2020).

Egitim ve 6gretimde kullanilan videolar, sesler, resimler ve animasyonlarin gesitli
materyaller ile kullanildigi durumlarda 6gretimin daha nitelikli olmasi beklenen bir
durumdur (Ozbey, 2019). EBA'da bulunan biitiin derslerin, biitiin konularina ait ilgili konu
anlatimlari, cesitli animasyonlar, tarama testleri, alistirma sorulari, animasyonlar, 6zet
kisimlar1 vb. igerikler yer almaktadir. EBA'nin teknolojik ile i¢ ice olan bir egitim arag gereci
olmas1 g6z oniinde bulunduruldugunda, okul derslerinde etkin bir bigimde kullanildigi zaman

egitim ve 6gretimde olumlu sonuglar elde etmek mimkindiir.

Literatir incelendiginde EBA ile ilgili olarak son zamanlarda ortaya konan
arastirmalar artista olmakla birlikte bilgisayar ve yazilim egitimi alaninda ortaya konan
arastirmalarin yeterli sayiya sahip olmadigi bilinmektedir (A¢ikgoz, 2018; Arslan, 2016;
Goksu, 2020; Kandemir, 2020; Kelismail, 2019; Kendirli, 2017; Ozbey, 2019; Tiiysiiz ve
Ciimen, 2016; Vahit ve Tuluk, 2020; Yorganci, 2018). Ayrica YOK Ulusal Tez Merkezinde
EBA ile yapilan ¢alismalarin 2019 ve 2020 yillarinda arttig1 acikca goriilmektedir. 2020
yilinda yapilan ¢alismalarin COVID-19 pandemisinden once yapildigi dikkat ¢ekmektedir.
Gezer ve Durdu EBA ile ilgili tezleri incelemis ve ¢aligsmalarin sirasiyla EBA’nin kullanim

durumu, EBA’nin akademik basariya etkisi, igerik uygunlugu tizerine oldugunu, ¢calismalarin



arastirma gruplarinin biiyiikk cogunlugunun ortaokul 6grencileri oldugunu ortaya koymustur

(Gezer & Durdu, 2020).

YOK Ulusal Tez Merkezinde ile oyunlastirma ile ilgili 69 tez incelenmistir. incelenen
tezler de yiiksek oranda yiiz yiize egitimde oyunlastirma c¢aligmalar1 yer alirken, 6grenme

yonetim sistemlerinde oyunlastirmanin ¢alisiimadig goriilmistiir.

COVID-19 o6ncesinde EBA ve oyunlastirma {izerine ¢alismalar olmasina ragmen
EBA sistemindeki oyunlastirma oOgeleri, bu 6gelerin ise kosulmasi ile ilgili arastirma
olmamasi ¢aligmay1 6nemli kilmaktadir. Bu ¢alismada oyunlastirilmis EBA uzaktan egitim
sisteminin uzaktan egitime katkisini ortaya koymasi yoniinden 6nemlidir. Bu agidan EBA
yardimu ile gerceklestirilen bilgisayar 6gretiminin 6grenciler iizerinde ne denli etkili oldugu,
incelenmesi gerekli olan konulardan bir tanesidir. Teknolojik bir 6gretim materyali olan EBA
O0grenme nesnesi ambarmin derse destek olmasi ve ders esnasinda aktif bir bigimde
kullanilmasinin derecede yarar sagladiginin arastirtlmasi i¢in bu ¢aligmanin yapilmasinin
onemli oldugu diistiniilmektedir. Nitekim teknoloji temelli 6gretim ile yani EBA ile destekli
ogretimin, 6grencilerin teknolojiye karsi gelistirdigi akademik 6z diizenleme becerilerini ve
onunla birlikte temel psikolojik ihtiyaglarint nasil etkilendiginin arastirilmasi, ayrica bu

durumun akademik basariya etkisinin tespit edilmesi amaglanmaktadir.

1.6 Sayiltilar

Ogrencilere sunulan EBA (egitimde bilisim ag1) 6grenme ortaminda grenci

gezinimlerinin gercek etkilesimlerini yansitmaktadir.

1.7 Smirhhiklar

Bu arastirmada asagidaki sinirliliklar1 bulunmaktadir.

1. Arastirma, Istanbul ili Umraniye ilgesindeki bir ortaokulda &grenim géren 60 5. ve 6.
siuf 6grenci ile,
2. 2020-2021 egitim-6gretim yili bahar donemi Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi

programlama tinitesi ile sinirhdir.
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1.8 Tanimlar

1.8.1. Agciktan ve uzaktan 6grenme- bilgisayar destekli 6gretim

Ogretim yaklagimlari ile dgretim sureci icerisinde kullanilabilen, egitim- gretimi

destekleyen ve daha nitelikli hale getirebilen bir 6gretim yoludur (Usun, 2000).

Uzaktan egitim, farkli ortamlarda bulunan 6grenci ve Ogretim elemanlarinin,
O0grenme — Ogretme faaliyetlerini, iletisim teknolojileri ve posta hizmetleri ile

gerceklestirdikleri bir egitim sistemi modelini ifade eder. (Isman, 1998:18).

Diger bir tamima gore; “Uzaktan egitim, geleneksel Ogrenme — Ogretme
yontemlerindeki sinirliliklar nedeniyle sinif i¢i etkinliklerin yiiriitiilme olanagi bulunmadigi
durumlarda, egitim calismalarin1 planlayanlar ve uygulayanlar ile Ogrenenler arasinda
iletisim ve etkilesimin 6zel olarak hazirlanmig 6gretim {niteleri ve ¢esitli ortamlar yoluyla

belli bir merkezden saglandigi bir 6gretim yontemidir.” (Alkan, 1987).

1.8.2 EBA

Egitim Bilisim Ag1 yani EBA, MEB tarafindan kurulmus olan Firsatlar1 Arttirma ve
Teknolojiyi lyilestirme Hareketi (FATIH) projesi adina bakanliga bagl Yenilik ve Egitim
Teknolojileri Genel Miidiirliigii (YEGITEK) tarafindan tasarlanan ve gelistirilen egitsel
elektronik icerik agidir.

1.8.3 E-Ogrenme Ortamlari

OYS’lerden elde edilen etkilesim verileri ile 6grenme siireci hakkinda elde edilen
veriler ile dgrenme yonetim sistemleri akilli oneri sistemlerine cevrilebilir. OYS’ler
Ogrenenlerin sistem {izerindeki etkilesim verileri sistemi iyilestirmek amaci ile
kullanilmaktadir. Glinlimiizde hem 6grenen 6zelliklerini hem de veri tabanlarindaki etkilesim
verilerini kullanan, 6grenme ve dgretimin daha etkili hale getirilmesini amaglayan OYS’ler
artik “Zeki Ogrenim Yonetim Sistemleri” (ZOYS) olarak adlandiriimaktadir ( (Fardinpour,
Pedram, & Burkle, 2014); aktaran (Sahin, Keskin, Ozgiir, & Yurdagiil, 2017)).
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Sahin ve arkadaslarina gore zeki 6grenme yonetim sistemlerinde 6l¢gme araclarindan
elde edilen bilgiler ve 0grenme ortamindaki etkilesim verilerinden elde edilen bilgilerle
O0grenme panelleri, lider tablolar1 gibi araclar kullanilarak 6grenenin kendi 6zelliklerine ve
ogrenme siirecine iliskin farkindaliklar1 arttirilabilir (Sahin, Keskin, Ozgiir, & Yurdagiil,

2017).

1.8.4 Oyunlastirma

Oyunlastirma, ticari veya egitim piyasasinda bulunan c¢esitli baglamlarda oyun
ogelerini kullanict deneyimlerini eklemek olarak tanimlanmistir (Rahman, Awang, Hanafiah,
& Amin, 2020). Diger bir tanimlama da Oyunlastirma, oyun benzeri etkilesim, eylemleri
yonlendirmek ve Ogrenme davraniglarini desteklemek icin oyun mekaniginin ve

dinamiklerinin kullanilmasidir (Tu, Yen, Sujo-Montes, & Roberts, 2015).

Oyunlastirmanin, davranig¢t bir kavramin 6nemli bir parcasi olabilecek rozetler,

puanlar ve liderlik tablolariyla ilgili oldugunu diisiinmek kolaydir.

1.8.5 Bilisim Teknolojileri ve Yazilm

Bilisim faaliyetlerinin teknolojik cihazlar yoluyla insanlara sunulmasi siirecini
diizenleyen, gerceklestiren araglara ve yontemlere bilisim teknolojileri denir. Bilisim
teknolojileri kullanimi, enformatik cagda bilginin herkes tarafindan erisilebilir olmasi

acisindan biiyiik 6nem tasimaktadir.

Bilisim teknolojileri i¢in kullanilan araglardan en popiileri bilgisayarlar olsa da zaman
icerisinde akilli telefonlar popiilerlik konusunda bilgisayarlarin yerini almistir. Elektronik ve
dijital yontemler ile gelistirilen bilisim teknolojileri, ¢agimizda bir¢ok alanda vazgegilmez
haline gelmistir. Kurum, kurulus, sirket ve firmalar, her kategoride hizmet veren yerler artik

iglerini yiiriittiikleri tiim veri tabanina bilisim teknolojileri sayesinde ulasmaktadirlar.
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1.8.6 Akademik Oz Diizenleme

Okul ortaminda 6grencilerin kendine hedef koyan, elindeki imkanlar1 etkili kullanan,
planli, farkindalik sahibi ve diisiinceli davranislarda bulunabilmesi igin gerekli olan

becerilerdir (Zimmerman, 2002).

1.8.7 Temel Psikolojik Ihtiyaclar

Insanin giinliik hayatim devam ettirebilmesi icin gerekli zamanlarda ve gerekli
miktarlarda Kkarsilanmasi gerekli olan, karsilanmadiginda c¢esitli sorunlara neden olan
psikolojik gerekliliklerdir (Kesici, Bozgeyikli, & Siinbiil, 2003).

1.9 Béliim Arastirmanin Kuramsal Temeli ve Tlgili Arastirmalar

Bu boliimde, bilgisayar ogretmenleri ve 6grencileri tarafindan "kullanimi" igin
gelistirilen ve kullanilan ¢ercevelerde dijital miifredat kaynagi olarak EBA’nin analizini,
tasarimini ve kullanimini tartisiyoruz. Bu baglamda 5. ve 6. Simif konusu 6gretimi, 6z

diizenleme becerileri ve temel psikolojik ihtiyaglar ayrintili bir sekilde agiklanmistir.

1.9.1 Uzaktan egitim

E-0grenme, bilgi ve performansi artirmak i¢in 0grenme-6gretme faaliyetlerinin
internet teknolojileri tizerinden yiiriitiilmesidir (Rosenberg, 2001). Benzer sekilde Garrison
(2011) e-6grenmeyi; bilgiyi olusturma ve giiglendirmek igin elektronik olarak es-zamanli ve
es-zamansiz iletisim silireglerinin kullanilmasi seklinde tanimlamaktadir (Sahin, Keskin,

Ozgiir, & Yurdagiil, 2017).

Ko¢ (2021) pandemi siiresince uygulanan uzaktan egitimle ilgili g¢alismalari
sistematik olarak incelemis ve siirecin eksik yonlerini belirmistir. Caligmasinda yaptigi analiz
sonucuna gore uzaktan egitim siiresince karsilasilan en sik sorunlar: Ogrenci-6grenci ve
ogrenci- egitimci arasindaki etkilemisimin yetersiz olmasi, 6grencilerin derse aktif katilim
saglamamasi, uygulamaya yonelik derslerde verimliligin istenilen diizeyde olmamasi ve

Olcme degerlendirme siirecinde yasanan sikintilar oldugunu ortaya koymustur.
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1.9.1.1 Uzaktan egitim kavramlar: ve uygulamalar:

Arastirmanin bu kisminda uzaktan egitimin tanimi, faydalari ve literatiir de incelenen

benzer ¢alismalar yer verilmistir.

Literatirii inceledigimizde uzaktan egitim ile ilgili bircok tanim yapildig
goriilmektedir. isman’a (2011) gore uzaktan egitim, grenen ve dgreticinin farkli ortamlarda
bulundugu egitim o6gretim etkinliklerinde iletisim teknolojileri ve e-posta hizmetlerini

kullanarak gergeklestirilen faaliyetler olarak tanimlamaktadir.

Uzaktan egitim Kkitle egitiminde teknolojiden yararlanir ve bunun yani sira
bireysellestirilmis egitim o6gretim etkinlikleri ile kendi kendine o6grenmeye olanak
saglamaktadir (Demirel, 2011).

Alkan’a (1987) gore uzaktan egitim, bazi sinirliliklar nedeniyle 6rgiin olarak egitim
olanagi bulamayan bireylerlere yonelik, egitim etkinliklerini yiiriitenler ve 6grenenler
arasinda etkilesimin saglandigi, 6zel olarak hazirlanmis egitim iceriginin gesitli ortamlarla

belli bir merkez tarafindan saglanan dgretim yontemidir.

Ogretmen ve grencilerin zaman ve mekan bakimindan birbirinden bagimsiz oldugu
ortamlarda gergeklestirilen uygulamalarin hepsi “uzaktan egitim” olarak tanimlanmaktadir
(Ulug & Kaya, 1997)

Usun’a (2006) gore uzaktan egitim, kaynak ve alicilarin 6grenme-6gretme
stireglerinin biiyiik bolimiintin farkli ortamlarda bulundugu, 6grenen gruba yasi, 6grenme
amaci, yeri ve onemi vb. yonden bireysellik, esneklik, bagimsizlik olanag:i saglayan ve
ogrenme-ogretme siirecinde yazili basili araglarla, isitsel, gorsel-isitsel teknolojilerin
kullanildig1 kaynak ile alic1 arasi iletisimin televizyon ve bilgisayar dayali olarak

gerceklestirildigi planli ve sistematik egitim teknolojisi uygulamasidir.
Uzaktan ve Orgiin Egitimin Ogrenci Basaris1 Uzerine Etkisinin Arastirilmasi

Birbirine yakin anlamli bu tanimlar analiz edildiginde, uzaktan egitimde énem arz eden

noktalar siralayacak olursak:

o Geleneksel yontemlerle 6gretim olanag: bulamamis bireylerden olusan,
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o Ogretmen ve dgrencinin farkli ortamlarda bulundugu,
o Ogrenme zamanin ve yasmin esnek oldugu,
o Ozel olarak hazirlanms iinitelerden ve materyallerden olusan,

o Ogretme araci olarak basili materyal, radyo, televizyon ve bilgisayar gibi teknolojilerin

kullanildig,

o Ogretmen ve dgrenci arasinda iist diizey iletisim saglanildig1 6gretim yontemidir (Ko,
2013).

1.9.1.1.1 E-Ogrenme

Insanlar aras1 bilgi iletiminin gelisimini inceledigimizde, eski ¢aglarda tas ve deriler
lizerine yazilan yazi ve figiirlerle baslayan bilgi aktarim1 yeni kesiflerle yerini kagit, radyo,
televizyon ve bilisim teknolojilerine birakmistir. Su an bilgi iletiminin en hizli oldugu ortam
internet olarak bilinmektedir. Bu hizli gelisimden 6grenme islevi de etkilenerek teknolojik
araglari etkili bir sekilde kullanabilmektedir.

Giilbahar (2009). E-6grenmeyi “ogretim etkinliklerinin elektronik ortamlarda
yiiriitiilmesi veya bilgi ve becerilerin elektronik teknolojiler araciligiyla aktarilmasi” olarak
tanimlamaktadir.

Ogrenmenin Internet veya bilgisayar ag sistemleri iizerinden web tabanli olarak
gerceklestirilmesi e-6grenme olarak tanimlanabilir (Usun, S, 2006). Bu tanimlara paralel
olarak e-6grenmeyi tanimlayacak olursak, 6grenme faaliyetlerinin internet ortaminda veya
benzer platformlarda, es zamanli veya es zamansiz olarak her bireyin kendi 6grenme hizinda

yiritildigi etkinlikler bitantidir.

1.9.1.1.2 M-Ogrenme

Mobil 6grenme, e-6grenme ile “mobil bilisim” alanlarimnin birlikte degerlendirilmesi
sonucunda ortaya ¢ikan ve belirli bir yere bagli olmadan e- 6grenme igerigine erisebilmeyi,
dinamik olarak iiretilen hizmetlerden yararlanmay1 ve bagskalariyla iletisimde bulunmayi

saglayan bir 6grenme bicimidir (Mutlu, Yenigin ve Uslu, 2005, aktaran, Giindiiz ve
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digerleri). Diger bir ifadeyle mobil 6grenme, egitim ve ogretimin PDA’lar, avug igi

bilgisayarlar ve cep telefonlar1 iizerinden yiiriitiilmesi olarak tanimlamigtir (Keegan, 2001).

1.9.1.1.3 U-Ogrenme

Kablosuz ve mobil cihazlarin kullanim alanlarinin genislemesiyle 6grenme
sistemleride bu gelismeden etkilenerek “her yerde 6grenme” diger bir ifadeyle “u-6grenme”
kavrami ortaya ¢ikmustir. U-6grenme (Ubiqutius Learning) , e- 6grenme ve m-ogrenme
ozelliklerini igeren her yerde bilgisayar teknolojisinin kullanimi tizerine kurulmus modern
bir ogretim sistemidir.
U-6grenme devamlilik, erisebilirlik, anindalik, etkilesim, ogretim aktivitelerinin
durumsalligi, uyumlandirma gibi 6zellikleriyle e-6grenmeye istiinliik saglamaktadir. U-

o6grenme uygulamalarina yonelik calismalar devam etmektedir (Demirci ve digerleri, 2011).

1.9.1.2 Uzaktan egitim metotlart ve kriterleri

Sanal ortamdan gergeklesen uzaktan egitim sistemleri iki boliimden olusur: Asenkron
ve senkron sistemlerdir. Senkronize egitim: Etkilesim icerisinde olunabilen ya da olunmayan
daha onceden belirlenmis planli oturumlardir. Bu yontemde &grencilerine seslenen bir
ogretici vardir ve gorsel nitelik agisindan sunumlar da toplantiya eklenir. Katilimcilar

konusarak iletisim kurabilir ve 6greticiye ulasma oldukca kolaydir.

Asenkron egitim: Iceriginde sunumlar ve sozli iletisimi barmdirmaz ancak
ogrenilecek bilgiye her zaman ulasma imkani verir. Bu sistemde bilginin kaydedilip daha
sonra erigilmek ilizere saklanmasi her yastan birey i¢in oldukc¢a kolaylik saglamaktadir.
Sistemde iletisim ise bilginin kaydedildigi forumlara daha sonrasinda yapilacak yazili
iletisimlerle gergeklesmektedir. Uzaktan egitim olayi, asenkron sistemler sayesinde

gergeklesebilir. Bu sistemler kaydedilebilen sistemlerdir.

Cevrimici 6grenme sisteminin bir diger farkli boyutu ise kendi kendine isleyen ve
ilerleyenleridir. Bu sistemde bir tempoya gore hazirlanmis dersler, tarihleri belli 6dev ve

sunumlar yer almaktadir. Yasadigimiz siiregte tiniversite 6grencileri i¢in en ¢ok kullanilan
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ve en uygun modeldir. Bu sistemde sinavlar, sunumlar ve ddevler gcevrimigi gergeklesir ve

belli bir tarihe kadar siire verilerek 6grencinin kendi 6z disiplinini olusturmasi beklenir.

1.9.1.3 Uzaktan egitimin sosyolojik ve psikolojik etkileri

Sosyoloji, yani toplumbilimi, bireylerin toplum ile kurduklari iletisimi inceleyen bir
bilim dalidir. Bu bilimin temel ergiimanina gore kisilerin hareketleri birebirleri ile kurduklar
etkilesime gore sekillenir. iletisimi olmayan toplumlar da zaman ve mekan farki
gozetmeksizin bazi deger yargilarmi (din, dil, gelenek...) sonraki nesillere aktarabilir.
Gecmisten gilinlimiize bu aktarim bircok ortak sonu¢ dogurmustur. Sosyal gerceklik
tizerindeki etkenlerden birisi de uzaktan egitim denilebilir. Siirekli bir degisime tabii olan
sosyal gergekligin yani sira ihtiya¢ duyulan modern bir egitim seklidir. Toplumsal yapinin
stirekli degisim halinde olmasi egitim modellerinin de degisime ayak uydurmasi ve
cagdaslastirilmasini zorunlu kilmistir. Aslinda olusan bu egitim modelleri sosyal yasamin bir
yansimasidir ve bu etkilesimi bagl olarak degisim gosterir. Uzaktan egitim modelleri de her

zaman yenilenen ve gelisen modeller olmalidir.

Pandemi siireciyle beraber Ogrencilerin 6grenme motivasyon hizlar1 oldukca
etkilenmistir. Birgok Ogrenci ve egitimci bu siire¢ nedeniyle olusan kisitlamalara ayak
uydurmada ve verimli ¢alismada oldukg¢a zorlanmistir. Viriis kapsaminda olusan sosyal
sinirlamalar; anksiyete ve gelecek kaygist gibi olumsuz psikolojik durumlara neden
olabilmekte ve bunlar 6grencilerin ve ebeveynlerin refahini etkileyebilmektedir (Ozer,
2020). Tim diinyay etkisi altina alan bu siirecte tilkeler egitim kurumlarin1 kapatma karari
almistir. Egitim kurumlarinda olusan bu durum diinyadaki 6grenci niifusunun %60'indan
fazlasim etkilemektedir. Birkag lilke, milyonlarca ek 6grenciyi etkileyen yerellestirilmis
kapatmalar uygulamistir (UNESCO, 2020). Birgok hiikiimet, egitim alan ¢ocuklarina
cevrimi¢i ve uzaktan egitim modelleriyle 6grenme olanaklart saglama konusunda acil
ihtiyaglara cevap verebilmistir (Karakus N., Ucuzsatar N., Karacaoglu M. O., Esendemir N.,
Bayraktar D., 2020). Onlemler alinmasina ragmen yine de yeni bir sisteme gecilmesi ve

Ogrenim alanindan uzaklasma gibi sebeplerle 6grencilerin 6grenme siireci bu donemde

17



olumsuz etkilenmistir. COVID-19 nedeniyle diger aktivitelerinden de yoksun kalan

Ogrenciler hem egitim hem saglik hem de sosyal yasamlar1 a¢isindan kaygi igerisindedir.

COVID-19 salgm, tilke genelinde okullarin kapatilmasi ile 6grencilerin okullara
gitmemesine neden olmustur. Salgin, diinya genelinde kayitli olan 6grencilerin toplaminin
%87,6'sin1  etkilemistir (Education Canot Wait [ECW], 2020). Hastaligin yayilmadan
durdurulabilmesi agisindan egitim kurumlarinin kapatilmasi olduk¢a mantikl bir karar iken,
bu kararin uzun donemde uygulanmasi 6grenme ve disiplin problemleri dogurmustur. Salgin
siirecinde yiiz yiize 6grenim modeli gergeklesemediginden, hiikiimetler ve egitimciler
ogrencilerin uzaktan veya c¢evrimigi egitim ile o6grenimlerine devam etmelerini
beklemektedir (Sayan H., 2020). Bu istek ise beraberinde birgok sorunu ortaya
cikarmaktadir. Ciinkii bu sistemin isleyebilmesi i¢in ¢ok iyi bir teknolojik alt yapinin olmasi
gerekir. Ne yazik ki internet erisimi diinyanin her yerine esit bir sekilde dagilmamistir.
Internet erisimi olsa bile her ogrencinin kendine ait bilgisayar1 ya da materyali

bulunmamaktadir.

Alt yap1 ve teknolojik sorunlar hallolsa bile 6grencilerin ¢evrimici olarak ev
ortaminda kendilerini disipline etmeleri de olduk¢a zordur. Bu sebeple disiplin azalir,
motivasyon diiser ve sonucunda basariya ulagma orani da ciddi anlamda diisiis gosterir. Hatta
bu siire¢ sadece ogrencileri degil ayni zamanda aileleri de etkiler. Uzaktan egitimdeki
olumsuz durumlardan biri de aile yapisina bagh olarak, evde verilen egitim de her ailenin
aym bilgi birikimine ve yeterlilige sahip olamamasidir. Ogretmenlerin de bu siireclerden
oldukga etkilendigi gorilir. Her 6gretmen ¢evrimigi modellere ayak uydurma konusunda
ayni beceriye ve Ogrencilerle uzaktan iletisim konusunda ayni pedagojik bilgiye sahip
degildir. Baz1 6gretmenler uzaktan veya ¢evrimici egitim araglarini nasil gelistireceklerini
bilmemektedirler (Basaran M., Dogan E., Karaoglu E., Sahin E., 2020). Bu sebeple; salgin
egitimin her kademesinde her bireyi oldukga etkilemektedir ve iyilestirme galismalarina hiz

verilmelidir.

Okul ortam1 ¢ocugun becerilerini en fazla gelistirebildigi yerdir. Arkadaslar ile
etkilesim halinde oldugundan gerceklesen rekabet ortaminda kendine yer arar ve 06z

disiplinini gerceklestirmek igin okul; en motive edici kurumdur. Pandemi siirecinde yasanan
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egitim esitsizligi bu duruma maruz kalan ¢ocuklarin ¢ogunlugu igin kayip olacak, egitim
hayatlarini etkileyecek ve ileride istihdam edilmelerini zorlastiracaktir (Balc1 A. 2020; Erzen
E., Ceylan M. 2020; Yildiz A., Akar Vural R., 2020). Bu tiir kayiplarin yarattigi egitimsel
dezavantaj, 6nce 6grenim hayatinda olumsuz etkilere, nihayetinde de ekonomik ve sosyal
dezavantaja doniisecektir. Yasanan bu kayiplar toplam niifus igerisinde genis bir kitlede
meydana geldiginden, toplumu etkileyecek, iiretkenligi azaltacaktir.

1.9.1.4 Uzaktan egitim avantaj ve dezavantajlart

Uzaktan Egitim Avantajlari: Egitime harcanan maliyette elbette ki bir disme
yasanmis ve bu konuda yapilan tasarruflar daha verimli harcanabilmistir. Yiiz yiize ders
imkani bulunmayan bireyler egitim gorebilmis, diinyanin degisik iilkelerinde yasayan
ogrenci ve egitimciler aralarinda etkili iletisim kurma firsat: bulmustur. Ogrenciler uzaktan
egitim ile diinyanin degisik tilkelerinde bulunan iniversitelerin egitim imkanlarindan
yararlanabilmistir (Koger H. E., 2020). Uzaktan egitim ayn1 zamanda aile halki igin de

oldukga kolaylastirict olmustur.

Sonug olarak evde egitim goren birey dis ¢evrenin zararli yonlerinden de uzak
kalacak ve tehlikelerden korunacaktir. Hane halki i¢in maddi olarak da faydasi olmustur.
Sanal erisimle; saglanan kaynak masraflar1 ortadan kalkmis, bireyin egitim, ulasim giderleri
de baska yone kaymak tizere tasarruf haline getirilmistir. Egitimciler agisindan bakilacak
olursa da daha ¢ok zaman ile daha fazla ¢alisarak 6grenciler icin daha verimli hale
gelmislerdir. Bu sayede de yenilikgi fikirler ile ilham kaynag: olabilmis ayn1 zamanda da
kendilerini gelistirebilmek i¢in farkli kisisel hobi ve uzmanlagma alanlarina yonelebilmek
icin firsat bulabilmislerdir. Ogrenciler igin ise okulda gecirilen ve ulasimdan kazanilan bir
zaman tasarrufu oldugu da agiktir. Diizenli beslenmeyle beraber kendi ¢alisma ortamlarini
yaratabilecekleri bir mekan saglandigi takdirde motivasyonlarini kaybetmeyerek basari

saglamalar1 ¢ok olasidir.

Uzaktan egitim dezavantajlari: Bunca faydanin disinda mekanik olmasi yoniiyle

uzaktan egitimin pek ¢ok dezavantaji bulunur. Egitim siirecinin devam ettirilebilir olmasi
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icin gereken materyallerde teknik aksakliklarin olmasi halinde egitimde de aksakliklar
olusabilir, yoksulluk kaynakli bilgiye erisim olmayabilir, yeni bir sisteme ge¢ilmesinden
dolay1 da 6grenci kabul etmeyebilir ya da ayak uydurmakta zorlanabilir. Bu siirecte 6grenme
konusunda meydana gelen giigliikler, sorulara hizli ve etkili cevap bulamama, bilgiye
erisimin eksik olmasi gibi sikintilar uzaktan egitim modellerinin temel eksikliklerindendir.
Ayrica ev ortaminda disiplin saglayamayan 6grencilerin bu konuda da olduk¢a zorlandig1
gorilmektedir. Calisan bireyler de kalan vakitlerinin ¢ogunu ders ¢alismak ve takip etmek
zorunda kalmistir. Kisinin motivasyonuna etki eden ve rekabet ortamindan ayr1 kalmasina
neden olan uzaktan egitim modeli alisilagelmis basar1 faktorlerinden 6te olup kisinin 6z
disiplinini kazanabilmesi ile oldukga etkili olabilecekken ¢ok fazla dig faktor sebebiyle kisiyi
basarisizliga stiriikleyebilecek en 6nemli neden haline de gelebilir. Teknik bilgi isteyen
boliimler okuyan Ogrenciler pratik yapamamakta ve bu O6grencilerin el aliskanligt
kazanmalar gii¢ hale gelmektedir (Keskin M., Kaya D., 2020). Uzaktan egitimin dokunma,
yiiz yiize temas, canli sohbet, anlik refleks paylagiminin, akran iligkinlerinin, sosyallesme

verimliliginin olmamasi gibi olumsuz etkileri de goriillmektedir.

1.9.2 E-Ogrenme Ortamlar:

OYS’lerden elde edilen etkilesim verileri ile grenme siireci hakkinda elde edilen
veriler ile 6grenme yodnetim sistemleri akilli Oneri sistemlerine cevrilebilir. OYS’ler
Ogrenenlerin sistem tizerindeki etkilesim verileri sistemi 1iyilestirmek amaci ile
kullanilmaktadir. Giiniimiizde hem 6grenen 6zelliklerini hem de veri tabanlarindaki etkilesim
verilerini kullanan, grenme ve dgretimin daha etkili hale getirilmesini amaglayan OYS’ler
artik “Zeki Ogrenim Yonetim Sistemleri” (ZOYS) olarak adlandirilmaktadir ( (Fardinpour,
Pedram, & Burkle, 2014); aktaran (Sahin, Keskin, Ozgiir, & Yurdagiil, 2017)).

Sahin ve Arkadaglarina gore zeki 6grenme yonetim sistemlerinde dlgme araglarindan
elde edilen bilgiler ve 6grenme ortamindaki etkilesim verilerinden elde edilen bilgilerle
O0grenme panelleri, lider tablolar1 gibi araclar kullanilarak 6grenenin kendi 6zelliklerine ve
ogrenme siirecine iligkin farkindaliklar1 arttirilabilir (Sahin, Keskin, Ozgiir, & Yurdagiil,
2017).
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19.2.1 EBA

Egitim Bilisim Agi (EBA), MEB tarafindan Firsatlari Artirma ve Teknolojiyi
Iyilestirme Hareketi (FATIH) projesinin hayata gecirilmesi ile egitim ve teknolojinin
biitiinlesmesini tam bir sekilde saglamak, koordinasyonu arttirmak ve dgrenciler arasindaki
firsat esitligini saglayabilmek icin Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midirligi

(YEGITEK) tarafindan gelistirilmis olan bir ¢evrimigi bir 6grenme nesnesi ambaridir.

Ruthven (2014) “yeni medya, basitge eskinin islevselligini artan verimlilikle
kopyalanamamaktadir. Kullanici ve ortam arasinda niteliksel olarak farkli etkilesim bigimleri
ile karsimiza ¢ikmaktadirlar. Bunun MEB’in FATIH projesi kapsaminda gelistirilen Egitim
Bilisim Agi (EBA) i¢in dogru bir ifade oldugunu iddia ediyoruz. Bununla birlikte,
ogretmenler ve ogrencilerin bu "araglar" ile etkilesimleri agisindan, bir yandan dijital
teknolojiler, diger yandan kaynaklar veya miifredat materyalleri arasinda yapilacak yararl

bir ayrim olup olmadig1 sorusu ele alinmalidir.

Ogrenciler, 6gretmenler, egitim fakiiltelerinde gorev yapan akademisyenler ve egitim
fakiiltesinde 6grenim goren biitiin 6grenciler EBA’ya ulasabilme imkanina sahiptir. EBA
sayesinde ogrenciler okul o6ncesinden ortaogretime biitiin  seviyelerde &gretim
programlarinda yer alan dersler ve bu derslerin konularina ait etkinlikler, animasyonlar,
videolar, alistirmalar, e-Kitap ve e-dergiler, fotograflar, gorseller, sesler ve ¢esitli dokiimanlar
vb. pek ¢ok icerige ulasabilmektedirler. EBA’ya http://www.eba.gov.tr/ internet sitesinden
erismek mimkiindiir. EBA'ya etkilesimli cep telefonu ve tablet bilgisayarlardan baglanmak

icin mobil uygulama, ilgili uygulama marketlerinde (Appstore, Playstore) mevcuttur.

EBA 6grenme nesnesi ambar1 6gretmenlere de pek ¢ok hizmet sunmaktadir. EBA ile
birlikte 6grencilerine alistirma ve etkinlik paylagiminda bulunma, meslektaslari arasinda
bilgi aligveriginde bulunma, kendisinin ve meslektaslarinin 6grencilerine yaptigi paylasimlari
gorebilme, ders esnasinda ilgili EBA iceriklerini kullanarak 6gretim siireclerinde faydalanma
gibi birgok dzellikten yararlanabilir. (Aktay ve Keskin 2016; Ozbey, 2019).
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EBA 6grenme nesnesi ambarinin giinliik hayatta veya okullarda kullanilabilmesi igin
internet baglantisi gereklidir. EBA 6grenme nesnesi ambari okullarda mevcut olan teknoloji
donanimina gore Ogretmenler tarafindan etkilesimli tahta kullanarak veya bilgisayar ile
sisteme giris yapilarak sinif ortaminda etkin bir sekilde kullanilabilir. Ayrica EBA soyut
dersleri somutlastirabilme, egitimi gorsel ve isitsel objelerle desteklemesi, konu tekrari,
animasyon, video ve cesitli etkinliklere katilma vb. sebeplerden dolay: tercih edilmektedir
(Tirker ve Giiven, 2016; Tiiysiiz ve Ciimen 2016).

Teknolojinin giinliikk hayata yer almaya baslamasi ve egitim 6gretim hayatina entegre
olmast ile egitimin her zaman ve her yerde yapilabilecegi anlayis1 hakim olmaya baslamstir.
Ogrenmeler ve ogretmeler artik sadece okullar veya egitim kurumlarinda
gerceklesmemektedir. EBA &grenme nesnesi ambari sayesinde zaman ve mekandan
bagimsiz bir sekilde her alanda ve her zaman egitim gerceklestirilebilir. Bunun en iyi drnegi
ise 2020 Mart ayinda baglayan ve tiim diinyada oldugu gibi tilkemizde de etkisini gosteren
pandemi siirecinde yiiz yiize egitime ara verildigi zamanlarda EBA tizerinden 6grenmelerin

agirlik kazanmis olmasidir.
EBA 6grenme nesnesi ambariin amaci agsagi da kisaca belirtilmistir. Bu amaglar:

e Zaman ve mekandan bagimsiz bir sekilde 6grenme ve ogretme faaliyetlerini
gerceklestirebilmek,

o Teknolojinin gelisimine paralel bir sekilde 6grenmenin teknolojiye entegrasyonunu
ile “egitimde firsat esitligi” ilkesini gerceklestirmek,

o Teknolojideki ilerlemelere gore kendini giincelleyerek hizmete devam etmek,

o Sistemde biitiin verilerin ortak bir havuza dolmasini saglamak,

e Bilgi kaynaklarima ulasmak isteyen biitiin o6grenci ve ogretmenlerin bilgiye
ulasmasina olanak saglamak,

o Ogretmenlerin  mesleki bilgi ve becerilerini gelistirmesine ve dersleri
zenginlestirmesine olanak saglamak,

« Ogrencilerin; basarilarini izlemesine, yaptiklarmi sergilemesine ve kaliteli zaman

gecirmesine destek saglamaktadir (URL-2, 2020).
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EBA'ya ogrenciler E-okul, agik dgretim bilgileri veya EBAkod ile; 6gretmenler, e-
devlet, Mebbis bilgileri veya EBAkod ile, egitim fakiltelerinde gorevli akademisyenler ve
ogrenim goren 6gretmen adaylar1 e-devlet girisi ile platforma giris yapabilmektedir. Ayrica

EBA 6grenme nesnesi ambari yurtdisindan da girilebilmektedir.

<« C @ Guvenli degil | ebagovar * O

EBA TV —a Egitim
Ders Yayim Bilisim Ag
L ]

=2

Kanal/Frekans
ileri

Sinifiniza ait icerikler icin tiklayr

>

MATEMATIK-1 Toplama Istemi - 2 TRTizle® EBAlzle SERENC
TBA SPOR Evde Spor TRT izle

TURKCE-2 Bulmacadan Masala TRT izle® EBAizle

TBA YASAM BECERILERI Pandomim

TURKCE-3 Es Anlamii Kelimeler TRT izle EBA izle

TBA KULTUR

SOSYAL BILGILER-4 Gitor iras TRT izle EBAizle

TBA SANAT Karikatir Atélyesi EBA izle

Gorsel 1.1 EBA Giris Sayfasi

EBA sisteminin sahip oldugu onemli 6zelliklerden bir tanesi de egitim verilerinin
ortak bir havuzda kayit altina alinabilme kapasitesidir. Bunun sayesinde uzmanlar,
diizenlenmesi gerekli olan 6gretim yontemlerini belirleyebilmekte, gereken doniitleri ve
diizenlemeleri gergeklestirebilmektedir. Sonug olarak biitiin bireyler egitim sistemine katki
verecek, gelismesini saglayacak ve hep birlikte milli egitim sisteminin olumlu ydnde
diizenlenmesine ve gelismesine katkida bulunacaktir. Biitiin bu 6zellikleri sayesinde EBA,
FATIH projesinin de temel hedefleri arasinda yer alan “egitimde firsat esitligi” kuralina bagl
kalip, gelismekte olan teknolojiyi egitime diizgiin bir bicimde yerlestirmistir. (URL-2, 2020).

EBA 6grenme nesnesi ambarinda pek ¢ok boliim yer almaktadir.
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Gorsel 1.2 EBA Ogrenme nesnesi ambart

Dersler: EBA dersler boliimiinde; 6gretim programinda yer alan konulara ait videolar,

aligtirmalar, testler, konu ozetleri, egitsel oyun ve animasyonlar yer almaktadir.
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Gorsel 1.3 EBA Dersler Boliimii 8.Sinif Denklemler Konusu ile Alakali Video ve Animasyonlart
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Ders kitaplar1 ve 2018 6gretim programindaki kazanimlar EBA sistemi ile uyum
icerisindedir. Ogretim programlarinda her bir kazanim adia verilmis olan zamanlar ile, ilgili
derslerdeki video sayis1 uyumludur. Ilaveten ders videolarmin kazanimlara, konulara ve alt
konulara uygun sira ile gittigi de gorilmektedir. EBA sistemindeki dogrusal denklemler
konusunun her bir kazanima yonelik videolar, alistirmalar, tarama testleri ve 6gretmene ozel

calismalarin sayis1 gosterilmektedir.

Dersler sekmesinde konu anlatimlarinin ig¢inde bulunan animasyon ve egitsel
oyunlarda 6grenciler eglenme ile 6grenme siirecinden ge¢mektedir. Diger konularda yer alan
icerigin zenginligi bu alanda da gorilmektedir. Dogrusal denklemler konusuna ait her
kazanimda animasyon veya egitsel oyun bulunmaktadir. Genellikle siiresi az olmayan ve
mevcudu ¢ok olmayan smiflarda, 6grenciler teker teker etkilesimli tahtaya kaldirilir ve
platformda yer alan alistirmalar uygulatilirsa pozitif sonuglar alinabilir (Kelismail, 2019).
[laveten alistirma veya etkinliklerin sonunda, dogru sonuca ulasan 6grencilere motive edici

dontitlerde bulunulmasi motivasyonlarini pozitif yonde etkilemektedir.

EBA 6grenme nesnesi ambarinda ders igeriklerinde kendine yer bulan konu anlatim
videolar1, 6gretim programi sekizinci sinif kademesi dogrusal denklemler konusunun alt
konular1 arasinda yer alan dogrusal iligkiler, denklem grafikleri ve egim konularindan yola

cikilarak genellenecek olursa video ve animasyonlarin akis1 asagidaki gibidir.

Dogrusal iliski konusunda iki nicelik arasindaki iliskilerde, niceliklerden birinin
digerine bagh olarak degisme durumlar1 incelenmektedir. Ogrencilerinizle dogrusal iliski
tartigmasina baslamak i¢in EBA sistemi tizerinde yer alan etkinlikte bir muslugun zamana
gore kabr doldurmasi ornegi ele alinarak baslanmalidir. Zamana gore biriken su miktari
verilen tablo {izerine yazilmis 6rnekte tablodaki her bir aralik i¢in zaman ile hacim arasinda

nasil bir iligki oldugu 6grencilere sorulup siire verilmeli ve tartisma ortami olusturulmalidir
(Sekil 2.4).

26



Zaman ve hacim arasinda nasil
' bir iligki vardir?

0o i 100

2 200
3 . 250

Zamandaki Degisim

1000

Hacimdeki Degisim

EEEEEEERESRRTOO

4 1 300

o [JU00

[
DURAKLAT

Gorsel 1.4 Vitamin den bir goriintii

Iki niceligin arasindaki iliskinin dogrusal olup olmadigina karar vermek igin bagimsiz
degiskende yapilan birbirine esit her degisim igin bagimli degiskende gézlemlenen degisim
miktarina bakilir ve bu miktarin ayni olmasi beklenir. Sabit bir degisim oranina sahip olan
iliskiye dogrusal iliski denir. Ogrencilerin etkinlikte hacimdeki degisimin zamandaki
degisime oraninin sabit bir degere sahip oldugunu tespit etmeleri ve dogrusal iliskinin ne
oldugu hakkinda yorumlarda bulunmalari beklenmektedir. Etkinlik devaminda verilen
tablonun grafige nasil aktarilabilecegi sorusu 6grencilere sorulup, belli siire taninmalidir.
Sonrasinda etkinlige devam ederek her bir 6grencinin yorumlarini sinifla tartiginiz. Zaman
hacim grafigi ¢izimi oncesi, zamana gore hacmin nasil degistigi O6grenciler tarafindan
gorilmiistii. Grafik ¢iziminde herhangi iki esit aralik igin degisim oran1 sabit olacak sekilde
ve biitiin noktalar koordinat sistemi tizerinde isaretlenir ve dogru cizilir. Sonrasinda biitiin
noktalarin ¢izilen dogru iizerinde yer alip almadigini 6grencilerden incelemesi istenir.
Etkinlik sonrasi 6grenciler mantiksal muhakemeye gegise hazirlar ise basit incelemelerden

daha zor olan sorular ile diisiinmeye zorlanabilirler. Sorular:

1. Verilen 6rnekte hacim adina verilen degerler zaman adma verilen degerler yer

degistirir ise nasil bir degisim olur?
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2. Ornekte verilen degerlere hangi yeni sayilar eklenir veya ¢ikartilirsa grafikte bir
degisim olmaz?
3. Farkli koordinatlar kullanilmasi durumunda grafik nasil degisir?

4. Baslangigta kap igerisinde belli miktar su olsaydi grafikte nasil bir degisim olurdu?

biciminde olabilir. Ogrenciler bu tarz sorularla tartismaya basladiklar1 zaman kendileri yeni
sorular ve inceleme konular1 ortaya atarlar. Koordinatli kareli kagit tizerine ¢izim imkan

bulmalar ile de koordinat doniisiimleri daha kolay incelenebilir.

Egim konusu geometri ile cebir arasindaki énemli baglantidir. Ogrencilerinizle egim
tartismasina baslamak igin EBA sistemi tizerinde yer alan etkinlikte koordinat sistemi
tizerinde herhangi iki farkli nokta se¢ip orada bir dogru olusturmak gerekmektedir. Etkinlikte
cizilebilen dogrularin bazilar1 daha dik bazilar1 ise daha asagi yonlidir. Segilebilecek
noktalara gore bu dogrularin birbirinden ne denli farkli oldugu sorusunu &grencilerinize

sorup tartisiniz.

EBA ders igerikleri sekmesinde yer alan tarama testi kismi, 6grencilerin nitelikli
sorulara ticretsiz olarak 6grencilerin ulasabilmesini saglamakta ayrica muhakeme yetenegini
gelistiren, akil yiiriitmesini saglayan ¢oktan se¢meli test soru tarzlarini gorebilmesini ve

bunlara herhangi ekonomik yiik altina girmeden ulagsmasi mimkindiir.

Bunlar disinda EBA ders igerikleri sekmesinde ogretmene 6zel test, alistirma ve
calisma sorularinin bulundugu bir sekmede bulunmaktadir. Ogretmen isterse bu test ve
alistirmalar1 sinif gruplarinda paylasarak 6devlendirme yapabilmekte ayrica da derslerinde

kullanabilmektedir.

Canli dersler: EBA canli dersler bolimii; dgretmen ve ogrencilerin canli olarak
bulustugu ve uzaktan egitimin saglandig1 boliimdiir. Ogretmenler canli ders tanimlamasini

tarih ve saat secerek yaparlar ve bu tanimlama 6grencilerin sistemine bildirim olarak diiser.

Smavlar: EBA smavlar boliimiinde; tarama testleri, alistirmalar, merkezi sinav
denemeleri, yazili ve ¢alisma sorulari, sinavlar, beceri temelli testler ve yaprak testler yer
almaktadir. Bunlara 6grenciler kendileri erisebildigi gibi, 6gretmenler sistem tizerinden 6dev

28



olarak dgrencilere yollayabilmektedirler. Ozellikle ortaokul sekizinci siif égrencileri icin
her ay LGS tarzi sorularin yaymlandigi merkezi sinav 6rnek sorulari maddi yiikten bir nebze
ogrencileri kurtarmakta ve nitelikli yeni nesil sorulara ulagmada ogrencilere destek

olmaktadir.

Karanen Kawrama

f Testien)

Gorsel 1.5 EBA Swnaviar Boliimii

Kiitiiphane: EBA kiitiiphane boliimiinde: Eglence, Oyun Bilim, Teknoloji Saglik,
Spor, Tiirk Dili ve Yabanci Diller, Kiiltiir Sanat, Doga Cevre ve Rehberlik Hizmetleri
alanlar1 yer almaktadir. Ogrenciler bu alanlar1 kullanarak cesitli videolara ulasmakta ayrica
bu videolara 6grenciler kendileri erisebildigi gibi, 6gretmenler sistem tizerinden

ogrencilerine yollayabilmektedirler.

Eglence ve Oyun Bilim ve Teknoloji

Gizgi Filmler Siber Gavenlik
Oyunlar Teknolojinin Dogru Kullanim:
Radyo Tiyawosu Kodlama
Okuma Saati Bilgisayar Bilimi
Bilimsel Caligmalar
Stem

Bilim Yayinlan:

Tark Dili ve Yabanci Diller

Temizlik

Spor
Bagimlilikla Macadele

: Kultar ve Sanat ‘ l Doga ve Cevre
Mﬂ Edebivat A Sehir Tanmmlar:

Gorsel 1.6 EBA Kiitiiphane Béliimii
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Listeler: EBA listeler boliimiinde; 6gretmenler EBA’da yer alan ders igeriklerini
kullanarak kendi sirali anlatimlarini liste bolmesinden olusturabilirler. Dersler sayfasindan
se¢mis oldugu konudaki icerigin altinda yer alan listeye ekle butonuna tiklayarak kendine
uygun liste olusturabilir.  Olusturulan listeleri  6gretmenler kendi derslerinde

kullanabilecekleri gibi 6grencilerine 6dev olarak gonderebilirler.

Listeler

Gorsel 1.7 EBA Listeler Boliimii

Caligsmalar: EBA galismalar boliimiin de 6gretmenler 6grencilerine yollamis oldugu
etkinlik, alistirma, ¢oktan se¢meli test, deneme vb. calismalarda o6grencilerin basar
durumlarim1 ve gonderilen calismalara katilm oranmi gorebilmektedir. Ogrenciler ise
ogretmenlerinin yollamis oldugu etkinlik, alistirma, ¢oktan segmeli test, deneme vb.

caligmalara bu boliimiinden veya kendi ana sayfalarindan ulasabilmektedir.

Bunlarin yan1 sira EBA’da 6grencilerin kendi portfolyo vardir. Burada onceki
senelere ait donem ortalamalari, her ders i¢in ve genel performans degerlendirmeler, okul ve
sinif siralamari, puanlari, rozetleri ve EBA etkinlikliklerini takip edebilirler. Bunlarin yani

sira sosyal sorumluluk ve ders proje ddevleri, katilim ve basar1 belgeleri yer aliyor.

Ogrencilerin alabilecekleri kesfet ve birikm olmak iizeri 42 tane rozet bulunmaktadar.
Kesfet armalarim1 almak i¢in gorevi tamamlamak disinda bir kosul olmazken, birikim

armalarin1 almak igin bir 6nceki almak kosulu bulunmaktadir.
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Tablo 1.1 Kegsfet Rozetleri

Rozet Adi

Aciklama

e

Hosgeldin

EBA’ya ilk giriste kazanilir.

lik Alistirman

Ilk alistirmadan sonra kazanilir.

ilk Begenilen Yazin

Ogrencinin paylastig1 ilk yaziya gelen begenide

kazanilir.

ilk Bilgi Girisin

Ogrencinin protfolyasina girdigi ilk bilgide kazanilir.

72000

ik Etkinligin

Ogrencinin katildig ilk etkinlikte kazanilir.
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Tablo 1.2 Kesfet Rozetleri(devam)

Ogrencinin olusturdugu ile iletide kazanilir.

e

ilk iletin

Ogrenciniin tamaladigi ilk konu analtim etkinliginden

kazanilir.

ilk Konu Anlatimi
Etkinligin

Verilen ilk 6devi tamaladiginda kazanilir.

A e

ilk Odevin

Ogretmen tarafindan 6grenciye eklenen ilk gretmen

gorisiinde kazanilir.

ilk Ogretmen
Gérasin
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Tablo 1.3 Kesfet Rozetleri(devam)

Ogrencinin olusturdugu ilk oylama da kazanilir.

72000’

ilk Oylaman

Ogrencinin olusturdugu ilk tartismada kazanilir.

il Tartigman

Ogrencinin tamamladig ilk teste kazamlir.

ilk Testin

Birikim armalarinda tigerli gruplar halinde 10 grup bulunmkatadir. Her grupa 3 rozet
yer almata ve her rozetin sart1 bir dnekini sahip olmaktir. Birikim rozetleleri almak i¢in her

etkinligi birden fazla yapilmas1 gereklemektedir.
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Tablo 1.4 Birikim Rozetleri

Rozet Aciklama
Ogrenci EBA’daki aktifligi ile
kazanur.
Aktif Kullamci Midavim Daimi Kullamei
™ Ogrencinin sayfasindaki ileti,
tartigma ve yorumlara katilimiyla
kazanilir.
Yazar Usta Yazar Katip
Ogrencinin paylasimlarimnin
begenilmesi ve yorum almasi ile
kazanilir.
Popiler Fenomen Super Star
Ogrencinin olusturgugu tartisma
iletileri ile kazanilir.
Dagtnar Filozof Bilge
Ogrencinin olusturdugu oylama
iletileri ile kazanilir.
Merakl Arastirmaci Kasif
Ogrencinin sayfada paylastig1
iletiler ile kazanilir.
Paylagimci Girigken Sosyal
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Tablo 1.5 Birikim Rozetleri(devam)

Ogrencinin sayfadaki oylamalar

katilimu ile kazanilir.

Secmen Duyarl Yén Veren

Ogrencilerin etkinliklere katilimi

‘ ile kazanilir.

&

Katilimer Aktif Katilimeci Usta Katilime:

Ogrencinin ders alanindaki

iceriklerden yararlanmasi ile

kazanilir.
Caba Gosteren Gayretli Caligkan
Ogrencinini smav alaninda
¢Ozdiigii testler ve testlerden elde
ettigi basar ile kazanilir.
Soru Meraklis: Soru Canavari Dahi

1.9.3 Oyunlastirma

1.9.3.1 Oyunlastirma kavrami ve kullanimi

Oyunlastirma, ticari veya egitim piyasasinda bulunan c¢esitli baglamlarda oyun
6gelerini kullanic1 deneyimlerini eklemek olarak tanimlanmistir (Rahman, Awang, Hanafiah,
& Amin, 2020). Diger bir tansimlama da Oyunlastirma, oyun benzeri etkilesim, eylemleri
yonlendirmek ve oOgrenme davranislarini desteklemek icin oyun mekaniginin ve

dinamiklerinin kullanilmasidir (Tu, Yen, Sujo-Montes, & Roberts, 2015).
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Oyunlastirmanin, davranis¢t bir kavramin 6nemli bir parcasi olabilecek rozetler,

puanlar ve liderlik tablolariyla ilgili oldugunu diisiinmek kolaydir.

1.9.3.2 Oyunlastirma éogeleri

Tablo 1.6 Stk Kullanilan Oyunlastirma Ogeleri (Buckley & Doyle, 2016)

Oyunlastirma 6gesi Aciklama

Amagc, 6zel kurallar ~ Oyunlastirilmis etkinliklerin, bir oyuncunun yapabilecegi veya yapamayacagi

eylemleri 6nceden belirleyen kurallar1 vardir.

Odiiller Oyunlastirilmis 6grenme etkinlikleri, katilimcilara oyunla basarili bir sekilde

etkilesim kurmalarini saglayan bir 6diil sistemine sahiptir.

Hizh geri bildirim Oyunlastirilmis etkinlikler hizli geri bildirim saglamaya odaklanir, boylece
dongiileri katilimeilar oyunda nasil geliseceklerini hizla 6grenebilirler.
Rekabetc¢i unsur Oyunlagtirilmus faaliyetler, katilimeilara bir meydan okuma sunarken, oyunlarla

iligkili objektif sonug, katilimeilarin siralanmasina olanak tanur.

1.9.3.3 Oyunlastirma dinamik ve mekanikleri

Oyun dinamikleri, olumlu ve istenen 6grenme davraniglarini siirdiirmek, motive
etmek ve tesvik etmek i¢cin oyuncular arasindaki sosyal is birligi ve rekabet, karar verme,
sosyal ve igbirlik¢i kurallarla yonetilen eylemlere dayanir (Tu, Yen, Sujo-Montes, & Roberts,
2015).0yun mekanikleri (rozetler, puanlar ve seviyeler) 6grencileri i¢in digsal motivasyon
saglar (Tu, Yen, Sujo-Montes, & Roberts, 2015). Ornegin, dgrenciler farkli seviyelerde
seviye atlarken veya oyun mekaniginde farkli rozetlerin kilidini agarken, oyun dinamikleri,
ogrencilerin puan kazanmasina, riitbelerini yiikseltmesine veya rozet kazanmasina izin
vermek i¢in dogru zamanin ne zaman oldugunu belirler (Tu, Yen, Sujo-Montes, & Roberts,
2015).

Vaibhav ve arkadasi oyunlagtirmanin MOOC” lardaki 6grenci kaybini azaltmak ve
katilim1 arttirmak iizerindeki etkisini aragtirmistir. Caligmada 6grencilerin kelime darcigini
arttirmak icin 3 giinliik 2 kurs tasarlanmistir. Kurslardan birinde oyunlastirilmamis ortam
vardir ve BIT yarismalar gibi oyunlastirma nesneleri ile kelimeler dgrenciye verilmistir. 3

giinlin sonunda 2 gruba da yapilan testlerden sonra 6grenme ortaminin oyunlastirmasinin
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kullanici kayitlarini arttirdigi, kursa devam ve basari oraninin arttigi gériilmiistiir (Vaibhav
& Gupta, 2014).

Stimer (2017) ¢alismasinda agik ve uzaktan egitimde oyunlastirmanin derse katilim
ve ortamdaki hizmetlerden yararlanma tizerindeki etkisini aragtirmistir. Arastirmaci 14
haftalik donemi yediser haftalik 2 boliime ayirmis, ilk 7 haftada 6grenme yonetim sistemine
giren 295 Ogrencinin davranislarini izlemistir. Son yedi haftada ise sisteme oyunlastirma
ogeleri eklemis, bunlar puan, seviye, lider tablosu ve rozetler ve siireci izlemistir. 14 hafta
sonunda elde ettigi verileri analiz ettiginde istatiksel olarak 6grencilerin 6grenme ortamini
ziyaret etme, ders iceriklerine erisim saglama, okuma kaynaklarini indirme, test veya
odevleri tamamlama da bir artis gdsterdigi gdzlenmistir. Ote yandan oyunlastirilmis 6grenme

yonetim sisteminin akademik basarida bir etkisi olmadigini sonucuna varmistir (Stimer,

2017).

Aragtirmacilar oyunlastirmanin aktif O6grenmeyi tesvik etme ve motivasyon
tizerindeki uzun siireli etkisini aragtirmis; ilk olarak 6grencilerin iiniversitenin e-6grenme
platformu ile 6grenmeye katilim ve sistem ile etkilesimini belirlenmislerdir. Daha sonra
ogretilen bir modiile 6grencilerin soru sormast i¢in soru panosu e-0grenme platformuna
entegre edilmis ve durum 10 ay izlenmistir. Soru panosunun amaci; égrencilerin ve dgretim
gorevlilerin birbirileri ile etkilesime geg¢meleri v ee-6grenme platformunda daha aktif
kullanilmasini saglamaktir. Ayrica ortama puan, yildiz ve lider tahtas1 6geleri eklenmistir.
10 aym sonunda, oyunlagtirmanin oOgrencililerin ve O6gretim elemanlarinin e-6grenme
ortamina katilim ve etkilesiminin arttirdigini ortaya koymustur. Ayrica puan, yildiz ve lider
tahtasinin katilimcilarin motivasyonlarini arttirdigini ortaya koymustur (Bouchrika, Harrati,
Wanick, & Wills, 2019).

Noroozi ve arkadaglari (2019) egitimde oyunlastirma o6gelerinden en ¢ok geri
bildirim, meydan okuma, puan, 6diil ve lider tahtasinin kullanildigini ayrica Oyunlastirmada,
oyun Ogelerinin, 6grencileri igerikle mesgul etmek ve bir hedefe dogru ilerlemek igin
kullanildigin1 ortaya koymuslardir. (Dehghanzadeh, Fardanesh, Hatami, Talaee, & Noroozi,
2019).
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Freitas ve Silva yapmis olduklar: sistematik literatiir taramasinda oyunlasgtirmanin
MOOC’lardaki katilim ve elde tutma orana etkisini, oyunlastirilmis MOOC’lardaki
kullanilan yaygin teoriler, MOOC’lardaki yaygin kullanilan oyun 0Ogelerini ve
Oyunlagtirmanin MOOC’lardaki ortaya ¢ikmis etkisini arastirmistir. Oyunlastirilmig
MOOC’lar da kullanilan yaygin teorilerin; i¢sel-dissal motivasyon teorileri, Kendi kaderini
tayin teorisi, Akis teorisi Oldugunu ortaya koymustur. Bu teorileri ortak noktasi
motivasyonla ilgili olmalaridir. Ayrica MOOC’lardaki en ¢ok kullanilan oyun 6gelerinin
sirastyla; rozetler, lider siralamasi, seviyeler, puanlar, formlar, ilerleme ¢ubuklari, akran
degerlendirmeleri, zaman kisitlayicilar, net 6grenme hedefleri ve geri bildirim oldugunu
belirtmislerdir. Aragtirmacilar inceldikleri literatiirde oyunlagtirmanin MOOC’lara etkisinin
katilim, elde tutma orani1 ve motivasyonu arttirdigini ortaya koymuslardir (Freitas & Silva,
2020). Baska bir literatiir taramasinda “oyunlagtirma ise yariyor mu?” sorusuna cevap
aramis, incelenen makalelerin cogunda oyunlastirmanin olumlu etki ve fayda sagladigi ancak
bazi ¢alismalarda oyunlagtirmanin etkisinin uzun vadeli olmadig1 ortaya ¢ikmistir (Hamari,

Koivisto, & Sarsa, 2014)

1.9.4 Opyunlastirma ve Motivasyon

Motivasyon bireyin belirli bir amaca yonelik etki, enerji ve faaliyetinin devamidir. 2
cesit motivasyon vardir: I¢sel motivasyon ve digsal motivasyon. Digsal motivasyon: Bireyin
davranigtan ziyade davranisin sonucunda elde edecegi 6diil ya da ceza almamak i¢in davranig
gostermesidir. Igsel motivasyon: Bireyin davranisinin kendisi icin ilgi ¢ekici ve davranistan

haz duymasidir (Dogan & Aslan, 2020).

Kachibatla (2020) yapmis oldugu arastirmada e-6greneme platformunda hangi oyun
unsurlarin motivasyon ve katilimi arttigini arastirmis ve Ogrencilere ¢evrimigi anket
uygulamistir. Sonug olarak geri bildirim ve 6diil sisteminin e-6grenme platformlarina dahil
edilmesinin  motivasyon ve katilimi arttirdigini  ortaya koymustur (Kachibatla,
2020).Oyunlastirmada motivasyon, belirli bir gorev veya davranisa baglama ve

stirdiiriilmesidir (Tu, Yen, Sujo-Montes, & Roberts, 2015).
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Ogrencilerin ¢evrimici ortamlara katilmasi motivasyonlarinin saglanmasi ile
miimkiindiir. Cevrimigi ortamlar 6grencilerin agik beklentiler, 6zerklik, yeterlilik, iligkili
olma duygusu ve ifade etme 6zgiirliigline duyulan ihtiyaci karsilamasi gerekmektedir. Bu
ihtiyaclarin karsilanmasi i¢in ¢evrimici ortamlar oyunlastirma dgeleri ile zenginlestirilmedir.
Cevrimigi ortamlarin acik beklentileri gostermek icin rozetler, ilerleme cubuklari (puan
cetvelleri); 6zerk hissetmeleri i¢in deneyim puanlari, kisisel rozetler; yeterli hissetmeleri igin
puan, rozet, ilerleme ¢ubugu ve lider tahtalar1 kullanilmalidir. Ayrica 6grencilerin akranlari
ile iliskili olma duygusuna olan ihtiyaglar1 sosyal mekanizmalar (begeni butonlar1 ve ¢esitli
ifadeler) ve de ortamda kendilerini ifade edecekleri avatarlar kullanilmalidir (Ding, Kim, &
Orey, 2020).

E-6grenme sistemlerinde 6grenciler kendilerine verilen gorevler ve ddevleri dogru
bir sekilde tamamlayarak puan kazanirlar. Puanlari, rozet ve madalyalara doniisiir. Gérev ve
ddevlerde gosterdikleri performans seviye atlamalaria yardimer olur. Ogrencinin kazandig1
puan, rozetler, madalyalar ve lider tahtasindaki yeri basarili olma ve rekabet duygusunu
ortaya cikarmaktadir. Arastirmalar gosteriyor ki Rekabet duygusu motivasyonu arttirarak
ogrencilerin sistem ile etkilesimini arttirmakta ( (Bouchrika, Harrati, Wanick, & Wills, 2019)
ve (Buckley & Doyle, 2016)) ve sistemden ayrilma oranini diisiirmektedir. Oyunlastirma,
farkli motivasyon tiirleri olan 6grencileri farkli sekillerde etkiler (Buckley & Doyle, 2016).
Bir diger ¢aligma da Xu oyunlar1 bu kadar ilgi ¢ekici kilan motivasyon psikolojisini inceledi
ve 3 temel element belirledi. Bunlar; akis, oyuncu tiirleri ve Fogg davramis modelidir.
Oyunlastirmada akis zorlayici olacak ancak bireyin yetenegi dahilinde kazanabilir ve dengeli
olmalidir. Bireyin becerileri zamanla arttik¢a, zorlukta artmalidir ama ¢ok zor ya da
tamamlanmas1 zaman almamalidir. Oyuncu tiirli; 4 tiir oyuncu vardir. Bunlar: basarililar,
kasifler, sosyallestirisiler ve katillerdir. Oyunlagtirmada bu dort kullanici diisiintilmeli ve her
biri i¢in 6geler igermelidir. Son olarak oyunlagtirmada motivasyonu saglayan Fogg davranis
modeli ise; davranis degisikligine neyin neden oldugunu bir davranisin meydana gelmesi igin
motivasyon, yetenek ve tetikleyicilerin ayni1 anda gerceklestirilmesi gerekmektedir (Xu,
2012)

Arastirmalar oyunlagtirmanin 6grencinin akademik basarisinda anlamli bir farklilik

yaratmadigimi gosterse de dgrenci motivasyonu, derse katilim, sistemi ziyaret, kaynaklara
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ulasim ve memnuniyet {izerinde anlamli farkliliklar yarattigini gostermektedir ( (Stimer,
2017), (Eriimit, 2016) ). Ozhan ve Kocadere yapmis olduklar1 calismada oyunlastirma geleri
barindiran 6grenme yonetim sisteminde akis, motivasyon ve duygusal bagliligin basari
tizerinde etkisini arastirmis, motivasyonun basari {izerinde en biiyiik etkiye sahip oldugunu
ortaya c¢ikarmislardir (Ozhan & Kocadere, 2020).oyunlastirmanmn motivasyonu arttirdigi,
sistem ziyaretinin arttirdig1 ve siirece dahil olma istegini arttirdig1 bir¢cok arastirmada ortaya
konusmustur (Bozkurt & Kumtepe, Oyunlastirma, Oyun Felsefesi ve Egitim: Gamification,
2014).

1.9.5 [llgili Arastirmalar

Sahin ve arkadaslarinin (2017) yapmis olduklar1 e-6grenme ortamlarinda 6grenen
ozelliklerine dayali etkilesim profillerinin belirlenmesi ¢alismasinda 6grenme ortamlarinda
etkilesime dayali 6grenen profilleri iizerine galisilmistir. Ogrenenlerin dgrenme ydnetim
sisteminde 6 hafta boyunca sistemdeki etkilesim verileri alinmig ve veriler 6grenme analitigi
ile 6grenme ortamim iyilestirmek icin kullanilmis ve O6grenen profilleri cikarilmistir.
Calismada, OYS’lerde sistemin en dnemli girdisi 6grenen dzellikleri ve dgrenme siirecinde
Ogrenen 0grenme yasantisina gore sistemle girdigi etkilesimdir. Bu iki bilesenin sistemden
ciktisi ise egitsel veri madenciligi ile oriintiileri kesfetmek ve 6grenen-etkilesim profillerinin
cikarilmasidir. Ogrenenin sistemdeki etkilesimleri temaya ayrilmis ve her tama bir etkilesim
profiline baglanmistir. Bu temalar; icerik, degerlendirme, tartisma ve ogreticidir. Temalar
birden ¢ok alt bashiga sahiptir. Igerik temas1 6grenen-icerik etkilesimini, tartisma temasi
O0grenen-0grenen etkilesimini, 6gretici temasi 6grenen-ogretici etkilesimini ve degerlendirme
temas1 Ogrenen-degerlendirme etkilesimi ortaya c¢ikarmis ve 4 Ogrenen profil
olusturulmustur, bunlar: Ogrenen-igerik, 6grenen-6grenen, dgrenen-dgretici ve Ogrenen-
degerlendirmedir. Calismada 6grenen-etkilesim profilleri 6grenme ortamlarini iyilestirmek
i¢in kullamlmis ve bu ydnde tavsiyelerde bulunulmustur. (Sahin, Keskin, Ozgiir, &

Yurdagiil, 2017)
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Arnold ve Pistilli (2012) de yapmus olduklari ¢alismada Ogrenme ydnetim sisteminde
Ogreticilerin 6grenciye es zamanli geri bildirim saglamasi i¢in 6grenme analitigini kullanarak
“Sinyal Lambalar1 (Course Signal)” gelistirmislerdir. Sinyal lambalar1 6grenciye anlamli
geri bildirim saglanmasina olanak saglayan bir 6grenci basari sistemidir. Sinyal lambalari
Ogrencinin notlari, sistem ile etkilesimin, 6grenme yasantisini, gegmis akademik basarisini
ve 0grencinin ozelliklerini temel alarak analitik yoluyla, 6grencinin akademik durumunu
tahmin etmektedir. Sistem O0grencinin ders ana sayfasinda kirmizi, sar1 ve yesil sinyaller
gorlntiiliiyor. Kirmiz1 sinyal basarisiz, sar1 sinyal potansiyel basar1 ve yesil sinyal derste
basarili olma olasiligini gosteriyor. Egitmenler 6grencinin durumunu e-posta ile hatirlatma,
mesaj gonderme, akademik danigmana yonlendirme ve yiiz yiize goriisme ile miidahalede
bulabiliyor. Sistemin gelistirilmesindeki amag¢ Ogrencilerin sistemden ayrilmalarini
engellemek ve basar1 oranini arttirmak olup, ¢alismanin sonuglar1 bunun basarili oldugunu

gostermektedir (Arnold & Pistilli, 2012).

Rahman ve arkadaslariin (2020) yapmis olduklar1 calismada bilgi depolama ve
paylasma amaciyla oyunlastirmanin egitim uygulamalarinda kullanimin1 ortaya
koymuslardir. Bu baglamda “Ogrenme Icin Bilgi Paylasimi (Is4L)” modelini
gelistirmislerdir. Gelistirilen model ve platform ile 6gretmen yetistiren 27 kurum arasinda
bilgi depolama ve paylasilmas1 miimkiin hale gelmistir. Platformda 6grenciler, dgreticiler,
yoneticiler ve genel kullanicilar i¢in 6gretim materyalleri, ders modiilleri, sinavlar ve notlar
gibi bilesenler bulunmakta; platformun kullanicilar1 birbiri ile etkilesime girerek bilgi
paylasmakta ve platforma yiiklenen kaynaklar1 erisebilmektedir. Kullanicilarin
motivasyonlarini arttirmak amaci ile puanlar, édiiller, rozetler, smniflandirma ve siralama
tablolar1 gibi oyunlastirma Ogeleri kullanilarak sistemin siirekliligi saglanmistir. Platform
kurumlar ve kisiler arasinda bilgi paylasimini ve bilginin depolanmasini saglamistir

(Rahman, Awang, Hanafiah, & Amin, 2020).

Ogrenme ortamlarinda oyunlastirma &geleri kullanimmin 6grencilerin akademik
basar1 ve derse katilimlarina etkisinin incelendigi ¢alismada 46 lisans birinci siif 6grencisi
deney ve kontrol grubu olarak ¢alismaya katilmiglardir. Karma yontem kullanilarak yapilan
aragtirmada akademik basari testi, sistem giinliikleri ve yar1 yapilandirilmig goériisme formlar:

veri toplama araci olarak kullanilmistir. Aragtirmacilar deney grubu arasinda oyunlagtirma
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ogelerinin kullaniminin akademik basarida bir farklilik yaratmadigini fakat deney grubu
ogrencilerinin kontrol grubuna gore daha fazla egitsel etkinliklere katilim gosterdikleri
gorilmistlir. Deney grubundaki 6grenciler oyunlagtirma 6gelerinin motivasyonu arttirici,
egitsel etkinlilere yonelten ve durumlarini izlemeyi kolaylastirdigini belirtmislerdir (Tunga

& Inceoglu, 2020).

Olsson ve arkadaslarinin yapmis olduklari ¢alismada, 6grencilerin ¢gevrimici 6grenme
ortaminda 6z denetimlerini ve motivasyonlarini nasil artirabilecegine odaklanmis ve Moodle
sanal 6grenme ortaminda 2 grupla ¢alisarak, gorsellestirme ve oyunlastirma tekniklerinin
etkisi arastirilmistir. Cevrimigi derslere ilerleme cubuklari ve rozetler eklenmis, kurs
degerlendirme anketlerinden ve kurs seminerlerindeki tartismalardan ve yorumlardan veriler
toplanmistir. Arastirmanin sonucunda ilerleme ¢ubuklarinin basar1 ve motivasyona katkisi
oldugu fakat rozetlerin beklendigi kadar ilgi c¢ekmedigi ve oOgrenciler tarafinda bir

motivasyon kaynagi olmadigi belirlenmistir (Olsson, Mozelius, & Collin, 2015).

EBA’nin 6grencilerin akademik basarisina etkilerinin incelendigi 81 6grencinin
katilimi ile yapilan ¢alismada, karma yontem kullanilmistir. Verileri toplamak i¢in akademik
basar1 testi gelistirilmis ve goriisme ile desteklenmistir. Calisma sonunda deney grubundaki
Ogrencilerin akademik basarilarinda anlaml bir farklilik goriilmiistiir. goriisme sonucunda
ogrencilerin EBA hakkindaki goriislerinin olumlu oldugu ortaya konulmustur (Giirsoy &

Yapici, 2021).

Akcapinar ve Bayazit’in (2019) yapmis olduklar1 ¢alismada Moodle 6grenme
yonetim sistemi ile elde ettikleri log katilar1 ile 6grenme ile ilgili 6zellik iiretmek ve uzman
olmayan kullanicilar i¢in temel veri madenciligi analizleri yapabilen MoodleMiner aracini
gelistirmislerdir. Arag sistem tizerindeki etkilesim kayitlarinin otomatik analizini yaparak;
ogrencileri etkilesim verilerine gore gruplama, risk altindaki 6grencileri belirleme, 6grenci
etkilesim verilerini izleme ve 6grencilerin akademik bagarilar1 diizeylerini belirlemistir ve
uzaman olmayan kullanicilara bu verileri grafik ve tablolarla aktararak veriyi
gorsellestirmistir (Akcapinar & Bayazit, MoodleMiner: Data Mining Analysis Tool for
Moodle Learning Management System, 2019).
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Lisans 6grencilerinin oyunlastirmaya yonelik algi ve motivasyonlarinin belirlenebilmesi i¢in
yapilan bir ¢alismada nitel yontem kullanilarak bes sorudan olusan bir anketle 6grenci
goriisleri alinmistir. 337 6grencinin katilim sagladigi ¢alismada 6grencilerin genel olarak
oyunlastirmaya yonelik olumlu bir tutum ve algida olduklar1 ve oyunlastirmanin derslerinde

kullanilmasini istedikleri ifade edilmistir (Soylu & Kiilcii, 2021).

2. BOLUM: YONTEM
Bu boéliimde aragtirma modeli, 6rneklem, yazilin secim siireci, veri toplama ve veri

analiz siireci ile arastirmacinin rolii yer almaktadir.

2.1 Arastirma Modeli

Karma arastirma yontemlerinden yakinsayan paralel desen kullanilmistir.
Yakinsayan paralel desen Creswell ve Clark (2018) tarafindan sdyle tanimlanmistir:
Yakinsayan paralel desende nitel ve nicel veriler ayr1 ayr1 toplanip daha sonra yorumlanir.
Bu desenin amac1 ayni konu iizerinde farkli fakat birbirini tamamlayici verileri toplamaktir.
Nicel veri toplama yontemleri ile genis drneklem grubundaki egilimler ve genellemeler
ortaya cikarilirken, nitel veri toplama yontemleri ile kiigiik 6rnekler gruplarin ayrintilar ve
derinlikler ortaya ¢ikarilacaktir. Veri toplama es zamanl fakat ayridir ve biri digerinin
sonucuna dayanmaz. Veriler ¢oziimleme asamasinda birbirinden ayri tutulur, yorumlarken

birlestirilir (Creswell & Clark, 2018).

Asagida tablo 2.1°de tasarim tabanli arastirma siireci ii¢ adimda 6zetlenmistir.

Tablo 2.1 Yakinsayan bir desen uygulamasindaki ana prosediirler akis semasi (Creswell & Clark, 2018)
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Ayrica Yapilan bu arastirmada On-test ve son-teste dayali deneysel desen esas
aliarak ¢aligma yiirtitiilmistiir. Calisma gruplarinin tarafsizlik ilkesi dogrultusunda rastgele
se¢ilmesi sonucu Deney ve Kontrol gruplar1 olusturulmustur. Veri toplama araglar1 on test
ve son test olarak uygulanmistir. Arastirma modeline ait somut gosterim asagidaki tabloda

sunulmustur.

2.2  Orneklem

Arastirmanin 6rneklemi, Istanbul ili Umraniye ilgesinde bulunan ve 6 ve 5. sinifa
devam eden 68 ortaokulu 6grencisi olusturmaktadir. Deneysel siire¢ 2020-2021 egitim-
Ogretim yili bahar donemi Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi “Blok Programla’
konusunda 4 hafta boyunca yliriitiilmistiir. Deney grubunda toplam 31 6grenci, kontrol
grubunda ise toplam 37 6grenci bulunmaktadir. Calisma da deney grubundaki 6grencilere
uzaktan egitim de EBA kullanilacak, kontrol grubundaki 6grencilere sadece cevrimigci

dersler.

Tablo 2.2 Gruplara Gore Demografik Dagilimi

Gruplar Deney Kontrol

n % n %
Erkek 22 %70.9 19 %51.3
Kiz 9 %29.1 18 %48.7
5A simifi 10 %32.3 0 %0
5B sinifi 0 %0 13 %35.1
5C simifi 11 %35.5 0 %0
6A simifi 0 %0 14 %37.8
6B sinifi 10 %32.3 0 %0
6C simifi 0 %0 10 %27.0
9 yas 1 %3 0 %0
10 yas 12 %38.7 9 %24.3
11 yas 14 %45.1 18 %48.6
12 yas 4 %12.9 10 %27.0
Toplam 31 37
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Arastirma gruplari incelendiginde, deney grubunda yer alanlarin 22'si (%70.9) erkek,
9'u (%29.1) kiz; kontrol grubunda yer alanlarin 19'u (%51.3) erkek, 18'1 (%48.7) kiz oldugu
goriilmektedir. Deney grubunda yer alanlarin 10'a (%32.3) 5A smifi, 11'1 (%35.5) 5C sinufi,
10°u (%32.3) 6B sinift; kontrol grubunda yer alanlarin 13’1 (%35.1) 5B smafi, 14’1 (%37.8)
6A smifi, 10’u (%27.0) 6C sinift oldugu goriilmektedir. Deney grubunda yer alanlarin 1'i
(%3) 9 yas, 12's1 (%38.7) 10 yas, 14’1 (%45.1) 11 yas, 4’1 (%12.9) 12 yas; kontrol grubunda
yer alanlarin 9'u (%24.3) 10 yas, 18’1 (%48.6) 11 yas, 10’u (%27.0) 12 yas oldugu

gorilmektedir

2.3 Uygulama siireci

Calisma Istanbul ili Umraniye ilgesinde bulunan bir ortaokulda toplam 6 sinifta
bulunan 68 Ogrenci ile gerceklestirilmistir. Deney ve kontrol gruplarinda iicer siif
bulunmaktadir. Siiflarin gruplarinin belirlenmesi rasgele yapilmistir. Her iki grupta ¢aligma
es zamanlt 4 hafta boyunca devam etmistir. Calisma bilisim teknolojileri ve yazilim dersi
kapsaminda yapilim blok programlama iinitesi boyunca uzaktan uygulanmigtir. Uzaktan
egitim devam ederken deney grubuna EBA destekli ders verilirken, kontrol grubuna sadece
uzaktan egitim ile ders verilmistir. Uygulamaya baslamadan 6nce veli izini alinmis ve
ogrenciler bilgilendirilmistir. Calismanin basinda motivasyon 6l¢egi, sonunda basari testi ve

yar1 yapilandirilmis goriisme yapilmistir.

2.4 Veri Toplama Araglar

Bu tez ¢alismasinda nicel ve nitel veri toplama yontemleri birlikte kullanilacaktir.
Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin basarilart 6lgmek i¢in basari testi uygulamasi
yapilacaktir. Ayrica EBA kullanimin motivasyona etkisini 6l¢gmek i¢in motivasyon 6lgegi
uygulanacaktir. Sistemden 6grenci puanlari, derse katilim verileri, 6grenci rozetler, sistem
kullanim siirelerine erisilecek ve elde edilen verilerle karsilastirilacaktir. Ayrica deney ve

kontrol grubundaki 6grencilere goriisme yapilacak, veri toplanacaktir.
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2.4.1 Demografik Bilgi Formu

Ortaokul 6grencilerin yasi, cinsiyeti, egitim gérmekte sinif subesi, kaginci sinif oldugu gibi
sosyodemografik bilgileri igeren ve ¢alismanin amact dogrultusunda gerekli olabilecek bazi

sorulardan olusturularak hazirlanmstir.

2.4.2 Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi (OMMA)

Keller’in (1987) “Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi (OMMA)”, Kutu ve Sozbilir
(2011) tarafindan Tiirkge’ye ¢evrilmis, 1. Faktor “dikkat- uygunluk”, 2. Faktor “giiven-
tatmin” olmak iizere iki faktdrden olusmustur. OMMA ’nmn amaci, dgrencilerin dgrenmeye
kars1 genel motivasyon diizeylerini 6lgcmek degil, belli bir 6gretim ile dgrencilerin nasil
motive oldugunu ya da olunmasi beklendigini belirlemektir (Keller, 2006). Toplam 36
maddeden olusan orijinal anket, gecerlik giivenirlik ¢calismasi sonucunda daha az maddeyle
de amaca uygun bir 6l¢iim yapilabilecegi tespit edilerek madde sayis1 azaltilmis ve 24
maddeye indirilmistir (Ek-3). Yapilan analizler sonucu olgegin giivenirlik katsayisi 0.83

olarak hesaplanmustir.

3.2.2. Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi (OMMA)

Keller'in (1987) “Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi (OMMA)”, Kutu ve Sozbilir
(2011) tarafindan Tiirk¢e’ye g¢evrilmis, 1. Faktor “dikkat- uygunluk”, 2. Faktor “giiven-
tatmin” olmak iizere iki faktdrden olusmustur. OMMA nin amaci, 6grencilerin dgrenmeye
kars1 genel motivasyon diizeylerini 6lgcmek degil, belli bir 6gretim ile 6grencilerin nasil
motive oldugunu ya da olunmasi beklendigini belirlemektir (Keller, 2006). Toplam 36
maddeden olusan orijinal anket, gecerlik gilivenirlik ¢aligmast sonucunda daha az maddeyle
de amaca uygun bir 6l¢iim yapilabilecegi tespit edilerek madde sayisi azaltilmis ve 24
maddeye indirilmistir (Ek-3). Yapilan analizler sonucu 6lgegin giivenirlik katsayisi 0.83

olarak hesaplanmuistir.
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2.5 Verilerin Analizi

Veri toplama siirecinde bahsedildigi lizere ¢alismada 6n test ve son test olarak
uygulanan OMMA sonuglar1 elektronik ortama aktarilarak veri giivenligi saglanmistir.
Veriler burada diizenlenerek verilerin ¢6ziimlenmesi asamasina ge¢ilmistir. Arastirmada elde
edilen veriler excel ortaminda diizenlendikten sonra SPSS (Statistical Package for Social
Sciences) for Windows 21.0 programina aktarilarak analiz edilmistir. Verilerin
degerlendirilmesinde tanimlayici istatistiksel yontemleri olarak sayi, yiizde, ortalama,
standart sapma kullanilmustir. ikiden fazla bagimsiz grup arasinda niceliksel siirekli verilerin
karsilagtirilmasinda Tek yonlii (One way) ANOVA testi kullanilmistir. Elde edilen bulgular

%095 gliven araliginda, %5 anlamlilik diizeyinde degerlendirilmistir.

Yapilan analizler sonucunda ANOVA testinin anlamli sonu¢ verdigi durumlarda
tanimlayict post-hoc testlerinden Scheffe analiz yontemlerinden olan Scheffe metodu
kullanilmistir. Scheffe post-hoc testi,grup sayilarinin ¢ok oldugu durumlarda hata payini

kontrol edebilen bir testtir (Scheffe, 1953 ve Scheffe, 1959’dan aktaran Kayri, 2009).

Calismada sorulan arastirma sorulari kapsaminda veri toplama araclariyla

bulunan nitel ve nicel verilerin analiz siireci su sekilde olmustur.

Nitel verilerin analizinde ise yar1 yapilandirilmig goriisme formu araciligiyla

ogrencilerle bir goriisme gergeklestirilecek ve goriismenin betimsel analizi yapilacaktir.

Bir arastirmadaki degiskenlerin Ol¢iimiinde gegerlilik kavrami onemli bir yer
almaktadir. Bir 6lgme araci amacina hizmet ediyorsa yani 6l¢iilmek istenen seyi 6l¢ebiliyorsa
gegerlidir. Ornegin matematik dersinde bir konuya ait basar testi, o konuda égrencilerin
basarisin1 6lgebiliyorsa gegerli bir testtir. Campbell ve Standley deneysel bir ¢alismanin
gegerliligini, i¢ ve dis gegerlilik olmak iizere iki parcaya ayirmis, sonrasinda Cook ve
Campbell i¢ ve dis gecerlilige yap1 gecerliligini ve istatistiksel gecerliligi eklemislerdir (Dede
2003). Arastirmanin gegerligi i¢ gecerlilik ve dis gegerlilik olacak bigimde iki tiir adina
incelenmistir. I¢ gecerlilik, deneysel ¢alisma sonucunda meydana gelen degisimin gergekgi

olarak bir degisim olup olmadig: ile ilgilidir. Aragtirmaci deneysel ¢alismada, bagiml
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degiskenlerin gosterdigi degisim ve gelisimin bagimsiz degisken etkisinde oldugunu, bunlar
haricinde farkli etkenlerin denekler lizerinde herhangi bir etkisinin olmamasi gerektigini
bilmeli ve galismasini buna gore yonlendirmelidir. Zaman kavrami da i¢ gegerlilikte tizerin
de durulmasi gerecken Onemli bir husustur. Yapilan bu ¢alismada ogrencilerin 6gretim
yonteminden sikilmasi, bunalmasi veya alismasi gibi etkenleri olabildigince azaltmak igin
deney ortami miimkiin oldugunca az (4 hafta) siirdirilmistiir. Olgunlagsma kavrami da ig
gegerlilik adina tizerinde durulan baska bir 6nemli etmendir. Bu ¢alisma toplamda4 hafta
sirdigii igin arastirmadaki katilimcilarin biyolojik olarak, bilis olarak ve ruhsal olarak
degismeleri zor goziikmektedir. Deney oncesinde yapilan dlgiimlerde i¢ gegerlilige etkide
bulunan faktorler arasinda yer almaktadir. Deney 6ncesi katilimcilara yapilan 6lgme, bagiml

degiskeni uyaran ve motive eden bir hal alabilir.

Ogretim  metodunun  gerceklestirilebilmesi ve ortaya c¢ikan sonuglarin
genellesebilmesi igin arastirmanin yapildigi okulun, bolgenin ve arastirma kosullarinin
uygun olmasi gerekmektedir. Bract ve Glass (1968), sehirsel veya alansal olarak
gerceklestirilen deneysel c¢alismadan elde edilen bulgularin genellesebilmesi adina 6nem
verilmesi gereken ilkeleri derlemistir. Arastirmada dis gegerlilik bu ilkeler dogrultusunda
gerceklestirilmistir. Yapilan bu arastirmada 6rneklem gegerligi ise, hedefe bagli kalma ayrica

katilimcilarin bireysel 6zellikleri olacak sekilde iki farkli basamak ile irdelenmistir.

3  BOLUM BULGULAR VE YORUMLAR

3.4 Aragtirmanin Birinci ve Tkinci Alt Problemine iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci alt problemi kapsaminda deney ve kontrol grubundaki
ogrencilerin derslere katilim durumlari, erisim i¢in kullandiklar1 cihazlara ait veriler ve

oyunlagtirma 6gelerin katilima etkisine ait bugular bulunmaktadir.

Tablo 3.1 Deney ve Kontrol Grubunun Derse Katilim Oranlar

DENEY GRUBU (31) KONTROL GRUBU (38)
1 HAFTA 94% 87%
2 HAFTA 90% 76%
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Tablo 3.1 Deney ve Kontrol Grubunun Derse Katilim Oranlari(devamy)

3 HAFTA 94% 66%
4 HAFTA 87% 71%
TOTAL 91% 75%

Tablo incelendiginde derse katilim oranmnin deney grubunda daha yiiksek oldugu
gorilmistiir. Derse katilim oraninin Ogrencilerin  uzaktan egitime erisebilmek igin
kullandiklar1 elektronik cihazlarin bilgisayar, telefon ve tablet oldugu, deney ve kontrol
gruplar1 arasindaki oranin benzer oldugu belirlenmistir.  Ogrencilerin %41°i derslere
katilmak i¢in sadece bilgisayara, %71°1 bilgisayar ve tablet ya da bilgisayar ve telefon ya da
her iigiine, %7 si sadece telefona, %24 ise tablet ve telefona sahiptir. Ogrencilerin %78
cihazlarmn tek sahibi ile, %22 si cihazlarin aile iiyeleri ile ortak kullanmaktadirlar. Cihazlari
aile dyeleri ile ortak kullanan ogrencilerin derslere katilimlari ve elektronik cihazlar
tizerinden verilen d6devleri tamamlamada sorun yasadiklar1 bilinmemektedir. Ayrica internet
erisiminde sikint1 yasayan 18 6grencinin deney ve kontrol grubun da esit dagilim gosterdigi
fakat derslere katilim i¢in sadece telefon kullanan Ogrencilerin deney grubunda agirlikli
oldugu goriilmiistiir. Yapilan yar1 yapilandirilmig goriisme de  6grencilere bununla ilgili
“Egitimde bilisim agina erismekte zorluk yasiyor musun? Kullandigin elektronik cihaz

egitimde bilisim agin1 kullanmani zorlastirtyor mu?” soru yoneltilmistir.

O1:” Telefon ekranindan dersi izlemekte zorlantyorum. Bir siire sonra dersten kopuyorum.

EBA’ ya da girmekte zorlantyorum. Stirekli takip edemiyorum”

02:” Uygulamalar telefon ekranindan yapmakta zorlaniyorum. EBA’dan verilen 6devleri
telefondan yaparken sorun yasiyorum. Telefonu oOdevlerimi yapmama engel oluyor”

demistir.

Katilima yalnizca canli derslere degil, bagimsiz olarak EBA’daki etkinliklere katilim
boyutunda da bakilmistir. Deney grubunda derse katilim saglayan dgrencilerin EBA’dan
verilen 6dev ve gorevleri %78 oraninda yaparken, derse katilim saglayan ogrencilerin de
EBA’dan dersi takip ettikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin olumlu yénde etkilemesi beklenen

oyunlastirma 6gesi rozetlerin katilimi etkileme durumuna bakilmistir. Deney grubunda yer

50



alan 6grencilerin EBA’da gegcirdikleri siire ile EBA’dan kazandiklari rozetler arasinda dogru

oranti vardir.

Tablo incelendiginde deney grubundaki Ogrencilerin ders katilimlarinin siirecte
diismedigi, derse takipte istikrarli olduklari goriilmiistir. Ayrica deney grubundaki
ogrencilerin %71 nin (f=21) EBA’y1 aktif kullandig1 belirlenmistir. Bunun yani sira EBA’y1
takip etmeyen Ogrencilerin uzaktan egitime icin kullandiklar1 cihazlarin telefon oldugu
belirlenmistir. Deney grubunda derse katilim saglayan 6grencilerin EBA’dan verilen 6dev ve
gorevleri %78 oraninda yaparken derse katilim saglamayan dgrencilerinde EBA’dan dersi
takip ettikleri goriilmiistiir. Deney grubunda yer alan 6grencilerin EBA’da gegirdikleri siire
ile EBA’dan kazandiklar1 rozetler arasinda dogru oranti vardir. Ogrencilere yonlendirilen
“Egitimde bilisim aginda kac¢ rozete sahipsin? Rozetleri kazanmak i¢in neler yaptin?

Kazanamadigin rozetler hangileri?” sorusuna:

O1: “Rozetleri kazanmak benim i¢in ¢ok 6nemli. Arkadaslarimla yarig halindeyim. Her yeni
rozetle puanim artiyor. Arkadaslarimdan Once rozetlere sahip olmak icin EBA ya sik giris

yaptyorum.”

02:718 rozete sahibim. Rozetleri kazanabilmek i¢in EBA’ya ki etkinlikleri yapiyorum.

Kazanmadigim rozet ¢ok fazla ama isimlerini bilmiyorum.”

03:” Smifta yaris yapiyoruz. En fazla rozete ben sahibim. 24 rozetim var. Bunlar1 kazanmak
icin bazen paylasim yapmamiz bazen ddevlerimizi, bazen etkinliklerimi bitirmem yeterli

oluyor. Kazanamadigim rozetleri almak icin yeni 6devlerin gelmesini bekliyorum”

3.5 Arastirmanin Uciincii Alt Problemine iliskin Bulgular
Arastirmanin ii¢lincii alt problemi, aragtirma sorularinin arasinda yer alan;

“Gruplarin motivasyon puanlart arasinda anlamli bir fark var midir?”” sorularina yanit

aranacaktir.
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3.5.1 Motivasyona iliskin Bulgular

Calismanin yontem boliimiinde de belirtildigi gibi, 6grencilerin Bilisim Teknolojileri
ve Yazilim dersine yonelik motivasyon diizeylerini dlgmek icin OMMA kullanilmistir. Bu
boliimde, Dikkat-Uygunluk ve Giiven-Tatmin olarak iki alt boyuttan olusan &lgegin

kullanilmastyla ortaya ¢ikan sonuclarin karsilagtirmasi yer almistir.

Tablo 3.2 OMMA 'min Faktérleri ve Her Bir Faktorde Yer Alan Maddeler

Faktor Maddeler
Dikkat-Uygunluk 1,2,3,4,56,7,8,9,10,11
Giiven-Tatmin 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18,19, 20, 21, 22, 23, 24

Arastirma kapsaminda yer alan bagimli degiskenlerden Motivasyon Puaninin Deney

ve Kontrol gruplari arasinda puanlarinin karsilastirmalar: Tablo 3.3’de gosterilmistir:

Tablo 3.3 Motivasyon puani gruplara gore karsilastirmalar

Deney Kontrol t p
Ort SS Ort SS 0,728 0,818
Motivasyon 3.42 0.555 3.42 0.566

Arastirmaya katilan Ogrencilerin  motivasyon puanlart ortalamalarinin - grup
degiskenine gore anlamli bir fark istatistiksel acidan anlamli bulunmamistir (t=0,728; p>.05).

Bu durum baslangicta gruplar arasinda herhangi bir farkliligin olmadigini géstermektedir.

Tablo 3.4 Motivasyon puani cinsiyete gore karsilastirmalar

Erkek Kiz t p
Ort SS Ort SS 0,99 0,921
Motivasyon 3.40 0.529 3.42 0.628

Yukaridaki tablo incelendiginde kiz katilimcilarin ortalama puaninin 3.42, erkek
katilimcilarin ise 3.40 oldugu goriilmiistiir. Bagka bir ifade ile kadin ve erkeklerin

motivasyonlart olumlu diizeydedir. Yapilan analiz sonucunda kizlarin puan ortalamas,
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erkeklerin puan ortalamasindan istatistiksel olarak anlamli seklinde farklilasmamaktadir

(p>0.05).

Tablo 3.5 Motivasyon puani sunif subesine gore karsilagtirmalar

5A sinifi 5B smifi 5C smifi 6A sinifi 6B smifi 6C smifi F p
Ot SS Ort S Ort §§ Ort S§§ Ort SS Ort SS 044 0,92
Motivasyo 32 05 32 06 32 05 31 06 31 06 31 05 1 0
n 7 6 8 2 9 4 0 6 2 7 9 0

Arastirmaya katilan 6grencilerin motivasyon puanlart ortalamalarinin sinif subesi
degiskenine gore anlamli bir farklilik gosterip gostermedigini belirlemek amaciyla yapilan
tek yonlii varyans analizi (ANOVA) sonucunda grup ortalamalari arasindaki fark istatistiksel

acidan anlamli bulunmamustir (F=0.441; p>.05).

Tablo 3.6 Motivasyon puant yasa gore karstlagtirmalar

9 yas 10 yas 11 yas 12 yas F p
Oort SS Ort SS Ort SS Ort SS 1,448 0,237
Motivasyon 376 0 3.39 0.46 311 0.60 3.10 0.58

Arastirmaya katilan Ogrencilerin motivasyon puanlari ortalamalarinin  yas
degiskenine gore anlamli bir farklilik gosterip gostermedigini belirlemek amaciyla yapilan
tek yonlii varyans analizi (ANOVA) sonucunda grup ortalamalar1 arasindaki fark istatistiksel

acidan anlamli bulunmamistir (F=1.448; p>.05).

3.5.2 Dikkat-Uygunluga iliskin Bulgular
Aragtirmanin bu boliimiinde 6grencilerin motivasyon diizeylerini 6l¢gmek amaciyla

kullanilan OMMA &lceginin Dikkat Uygunluk (DU) alt boyutuna ait maddelerden almis

olduklar1 toplam puanlarin gruplar arasi karsilastirmalarin1 gosteren tabloya yer verilmistir.
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Tablo 3.7 Motivasyon Dikkat-Uygunluk (DU) gruplara gore karsilastirmalar

Deney Kontrol t p
Ort SS Ort SS 0,795 0,723
Motivasyon Dikkat-Uygunluk 3.63 0.566 3.66 0.535

Arastirmaya katilan Ogrencilerin DU alt boyutu puanlar1 ortalamalarinin grup

degiskenine gore anlamli bir fark istatistiksel agidan anlamli bulunmamistir (t=7.23; p>.05).

Tablo 3.8 Motivasyon Dikkat-Uygunluk (DU) puani cinsiyete gore karsilastirmalar

Erkek Kiz t p
Ort SS Ort SS 0,49 0,621
Motivasyon Dikkat-Uygunluk 3.62 0.52 3.69 0.62

Yukaridaki tablo incelendiginde kiz katilimcilarin ortalama puanmin 3.69, erkek
katilimcilarin ise 3.62 oldugu goriilmiistiir. Baska bir ifade ile kadin ve erkeklerin dikkat-
uygunluk motivasyonlar1 olumlu diizeydedir. Yapilan analiz sonucunda kizlarin puan
ortalamasi, erkeklerin puan ortalamasindan istatistiksel olarak anlamli seklinde

farklilasmamaktadir (p>0.05).

Tablo 3.9 Motivasyon Dikkat-Uygunluk (DU) puani sunif subesine gore karsilasturmalar

SA sinift 5B smifi 5C smifi 6A sinift 6B smifi 6C smifi F p
Ort SS Ort SS Ort SS Ort SS Ort SS Ort SS 039 0.85
Motivasyo 3.7 06 37 05 37 05 35 06 34 05 37 05 2 2
n Dikkat- 2 4 0 5 3 0 9 1 5 7 2 6
Uygunluk

Arastirmaya katilan Ogrencilerin DU puanlari ortalamalarimin - simif  subesi
degiskenine gore anlamli bir farklilik gosterip gostermedigini belirlemek amaciyla yapilan
tek yonlii varyans analizi (ANOVA) sonucunda grup ortalamalar1 arasindaki fark istatistiksel

acidan anlamli bulunmamistir (F=0.392; p>.05).
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Tablo 3.10 Motivasyon Dikkat-Uyguniuk (DU) puant yasa gore karsilastirmalar

9 yas 10 yas 11 yas 12 yas F p
Oort SS Ort SS Ort SS Ort SS 2,020 0,12
Motivasyon 436 O 3.84 044 352 057 361 0.64
Dikkat-
Uygunluk

Arastirmaya katilan 6grencilerin DU puanlar1 ortalamalarinin yas degiskenine gore
anlamli bir farklilik gosterip gostermedigini belirlemek amaciyla yapilan tek yonli varyans
analizi (ANOVA) sonucunda grup ortalamalar1 arasindaki fark istatistiksel acidan anlamli

bulunmamistir (F=2.020; p>.05).

3.5.3 Giiven-Tatmine iliskin Bulgular

Arastirmanin bu boliimiinde 6grencilerin motivasyon diizeylerini 6lgmek amaciyla
kullanilan OMMA 6lgeginin bir diger alt boyutunu olusturan Motivasyon Giiven Tatmin
(GT) ait maddelerden almis olduklar1 toplam puanlarin gruplar arasi karsilastirmalarini

gosteren tablo ve sekillere yer verilmistir.

Tablo 3.11 Motivasyon Giiven-Tatmin gruplara gore karsilagtirmalar

Deney Kontrol t p
Ort SS Ort SS 0,371 0,954
Motivasyon Giiven-Tatmin 3.23 0.578 3.19 0.557

Arastirmaya katilan 6grencilerin motivasyon alt boyutu olan giiven tatmin (GT) 6n
test puanlar1 ortalamalarinin grup degiskenine gore anlamli bir fark istatistiksel agidan

anlamli bulunmamaistir (t=0.371; p>.05).

Tablo 3.12 Motivasyon Giiven-Tatmin puani cinsiyete gore karsilagtirmalar

Erkek Kiz t p
Ort SS Ort SS 0.22 0.66
Motivasyon Giiven-Tatmin 3.22 0.55 3.19 0.64
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Yukaridaki tablo incelendiginde kiz katilimcilarin ortalama puanimin 3.22, erkek
katilimcilarin ise 3.19 oldugu goriilmiistiir. Bagka bir ifade ile kadin ve erkeklerin GT
motivasyonlart olumlu diizeydedir. Yapilan analiz sonucunda kizlarin puan ortalamasi,
erkeklerin puan ortalamasindan istatistiksel olarak anlamli seklinde farklilasmamaktadir

(p>0.05).

Tablo 3.23 Motivasyon Giiven-Tatmin puani sinif subesine gore karsilastirmalar

5A sinifi 5B smifi 5C smifi 6A sinifi 6B smifi 6C smifi F p

Ort SS Ort SS Ort SS Ort SS Ort SS Ort SS 023 094
Motivasyo 32 05 32 06 32 05 31 06 31 06 31 05 5 6
n Giiven- 7 6 8 2 9 3 0 6 2 7 9 0

Tatmin

Arastirmaya katilan 6grencilerin GT motivasyon puanlar ortalamalarinin sinif subesi
degiskenine goére anlamli bir farklilik gbsterip gostermedigini belirlemek amaciyla yapilan
tek yonlii varyans analizi (ANOVA) sonucunda grup ortalamalar1 arasindaki fark istatistiksel

acidan anlamli bulunmamistir (F=0.235; p>.05).

Tablo 3.4 Motivasyon Giiven-Tatmin puani yasa gore karsilastirmalar

9 yas 10 yas 11 yas 12 yas F p
Oort SS Oort SS Oort SS Ort SS 1.448 0.237
Motivasyon 376 0 339 046 311 060 3.10 0.66

Giiven-Tatmin

Arastirmaya katilan 6grencilerin motivasyon puanlari ortalamalarinin sinif subesi
degiskenine gore anlamli bir farklilik gdsterip gostermedigini belirlemek amaciyla yapilan
tek yonlii varyans analizi (ANOVA) sonucunda grup ortalamalar1 arasindaki fark istatistiksel

acidan anlamli bulunmamstir (F=1.448; p>.05).

3.6 Arastirmanin Dérdiincii Ve Besinci Alt Problemine iliskin Bulgular

Arastirmanin dordiincli ve besinci alt problemi kapsaminda deney ve kontrol

grubundaki 6grencilerin EBA kullaniminin 6grencinin basarisina etkisi ve kullanim siiresi,
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giris sayisi ve aktif kullanim siiresi siirelerinin basari ile iliskisi ile ilgili veriler tabloda

verilmigtir.

Ogrencililerin basarilar1 6lgmek icin dgrencilere basari testi yapilmistir. Test 4
haftanin sonunda ilgili iinitenin sorularin1 igermektedir. Test toplam 10 sorudan
olusmaktadir. Ogrencililerin testten alacaklar en yiiksek puan 100, en diisiik puan 0’dir. Test
Ogrencilere online olarak yapilmistir. Deney grubundaki 6grencilere test EBA iizerinden
gonderilirken, kontrol grubundaki 6grencilere test uzaktan egitimde kullanilan uygulama ile

gonderilmistir.

Tablo 3.15 Deney ve Kontrol Grubu Basari Testi Sonuglart

Grup Basar1 Testi Sonuglari
Deney 90,60
Kontrol 80,65

Genel Toplam 85,12

Sonuglar incelendiginde deney grubu 6grencilerin basari testi sonuglari kontrol grubu
Ogrencilere oranla daha yiiksektir. Deney grubundaki 6grencilerin derse katilim oran1 %91,
kontrol grubunun ise %75’tir. Ogrenciler ders icin 30+30 dakikadan toplam 60 dk. haftalik
zaman ayrilmis, deney grubundaki dgrenciler bunun yaninda haftalik 6devliendirme ve EBA
etkinlikleri ile haftalik 60 dk. EBA {izerinden etkinlik yapmalari planlanmistir. Kontrol
grubundaki dgrencilere de benzer 6devlendirmeler yapilmistir. Deney grubuna 6devler EBA
tizerinden veriler 6devler ve gorevler kontrol grubu ile de diizenlenip paylasilmigtir. Kontrol
grubundaki 6grencililerin %56’sinin ddevleri diizenli yaptig1, %44 iinse 6devleri yapmadigi
belirlenmistir. Deney grubunda ise 0&grencilerin %93’ 0Odevlerinin diizenli olarak
yapmaktadir. Deney grubundaki 6grencilerin 6devleri EBA iizerinden verilmistir ve EBA

kullanim stireleri asagidaki tablodaki gibidir.

Tablo 3.16 Deney Grubu Basart Puanlar: ve EBA da Gegirilen Ortalama Zaman

Ogrenci Ortalama Basari Testi Sonuclari 4 Haftada Ortalama Harcadiklari Siire
1 100 40

2 85 25

3 90 3
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Tablo 3.3 Deney Grubu Basari Puanlari ve EBA da Gegirilen Ortalama Zaman(devam)

4 90 27
5 75 45
6 95 49
7 100 36
8 100 48
9 95 42
10 100 39
11 90 38
12 80 28
13 75 47
14 100 48
15 85 36
16 100 25
17 80 15
18 95 26
19 95 36
20 85 24
21 95 25
22 95 26
23 85 53
24 95 62
25 95 75
26 90 48
27 85 59
28 90 60
29 85 52
30 85 56
31 100 57
Genel Toplam 91 40

Deney grubundaki 6grencilerin EBA’da harcadiklar siire incelendiginde 4 hafta
icinde ortalama 40 dk. zaman gegirdikleri goriilmistiir. Aktif kullanim siiresi ise 36 dk. Olup,
aradaki fark kabul edebilir diizeydedir. Ogrencilere haftada 60 dk. da tamamlayabilecekleri
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5 ddev verilmis, bu ddevler giinlere boliinerek her giline bir ddev seklinde planlamigtir.
Odevlerin bitis siireleri 36 saat olarak ayarlanarak &grencilere zaman verilmistir. %97 si
odevleri yapmak icin sisteme es zamanli giris yapmustir. Ogrencilerin %23 ‘i sisteme haftada
5’ten fazla girismistir. Bu durum arastirildiginda; EBA’daki hareketleri kontrol etme ve
paylasim yapmak icin girdikleri tespit edilmistir. Her giriste harcadiklar: siire ortalama 7

dk’dir.

Basar1 puanlar1 ve EBA da gegiren zaman

°
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60 °
4 Y
e
50 2 o ® o
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o ® o o
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20
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10
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0
0 20 40 60 80 100

Sekil 1 Basari puanlari ve EBA da gegiren zaman
EBA’da gecirilen zamanla 6grencilerin basarilar1 karsilastirildiginda EBA’da anlaml

bir fark goriilmemistir. Fakat 6grencilerin derse katilimi ile aldiklari notlar dogru orantilidir.

Deney ve kontrol gruplar karsilastirtildiginda deney grubundaki Ogrencilerin
basarisinin yiiksek olmasi1 EBA ile iligkilendirilmistir. Ayrica deney grubundaki 6grencilerin

sahip olduklar1 rozetlerin basarilari oran1 %90 oraninda benzerlik gostermektedir.

3.7 Arastirmanin Altinci Alt Problemine Iliskin Bulgular
Aragtirmanin altinci alt problemi kapsaminda deney grubundaki &grencilere EBA

hakkindaki goriislerini almak icin yar1 yapilandirilmis goériisme yapilmistir. Yari

yapilandirilmig goriismeye katilan 6grenciler gruptan rasgele secilmistir.
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Deney grubundaki 6 ogrenci ile birebir goriisme yapilmustir. Ogrencilere genel
bilgileri disinda 10 soru yoneltilmistir. Oncelikle dgrencilere Uzaktan egitim siirecinde
derslere katilim saglamak i¢in kendinize ait bir elektronik cihaza sahip misiniz? Sahip
oldugunuz cihaz sadece size mi ait? Sorusu ydneltilmistir. iki grenci telefonla derse katilim
saglarken, 1 0grenci tablet, 3 6grenci bilgisayar ile derse katilim sagladiklarini belirtmistir.
Telefon kullanan 6grencilerin EBA kullanirken ve derse katilirken zorluk yasadiklari,

ozellikle etkilesimli 6devleri yapmada zorlandiklarini1 ve yapamadiklarini belirtmislerdir.
02: “Telefonla derslere katilimda zorlaniyorum.” demistir.

05:” Hem telefon hem bilgisayara sahibim. Derse katilirken bilgisayari kullandigimda derste
daha fazla aktif olabiliyorum. Bazen iki cihazi birlikte kullantyorum. Derse yaptigimiz

etkinliklerde bdylece daha basarili oluyorum.” Demistir.

Ogrencelerin EBA hakkindaki diisiinceleri soruldugunda uzaktan egitim siirecinden
once EBA’y1 hig¢ killanmadiklarini belirtmislerdir. EBA’nin sosyal medya arica Facebook ile
benzerlik gosterdigini ve merak uyandirdigini belirtmislerdir. Ogrenciler EBA’daki ana

sayfanin basit oldugunu, kullanmakta zorlanmadiklarini ayrica belirtmislerdir.

Ogrencilere EBA’y1 kullanma sikliklar1 yoneltildiginde; puan, rozet kazanmak ve simf

siralamasinda yiikselmek icin daha sik giris yaptiklarini belirtmiglerdir.

03:” EBA’daki kullamim siiresinin puani etkiledigini biliyorum. Her giin mutlaka giris

yaptyorum.” Demistir.

Ogrencilerin EBA’nin derse hazirhga yardimer olmasi ve ders sonrasi yapilan

paylasimlar hakkinda gortsleri:

04:” EBA’da siirekli paylasim yapilmas ile derse siirekli hazir oluyoruz.... Ders sonrasinda
o haftaki dersle ilgili 6devler ve oyunlar ¢ok eglenceli oluyor. Derste anlamadigim bir

konuyu EBA’da 6gretmenimiz paylastig1 paylasimlardan 6grenebiliyorum.”

06:” Ogretmenimiz siirekli bir etkinlik veriyor. Hem dersi unutmamis oluyoruz hem

egleniyoruz. Derse hazir olmus oluyoruz.” demislerdir. Diger Ogrencilerin cevaplari
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incelendiginde EBA‘daki paylasimlarimdan memnun olduklar1 ve onlar1 derse hazirladigini

belirtmislerdir.

Ogrencilere EBA’daki puanlari, sahip olduklari rozetler ve siralari sorulmustur.
O1: Puanim 541. Sahip oldugum rozet sayist 13. Siif siralamam 10

02: Puanim 359 Sahip oldugum rozet sayis1 18 Smif siralamam 12

O3: Puanim 678 Sahip oldugum rozet sayis1 24 Smif siralamam 8

O4: Puanim 1569 Sahip oldugum rozet sayis1 32 Sinif siralamam 1

05: Puanim 1450 Sahip oldugum rozet sayis1 28 Sinif siralamam 1

06: Puanim 1356 Sahip oldugum rozet sayis1 21 Sinif siralamam 5

Ogrenciler farkli 3 sinifta bulunmaktadir. Telefonla giren &grencilerin puan ve
rozetleri siniflarina gore daha diistiktiir. Sinif siralamasi yiiksel 6grencilerin derse katilimlari

ve ders ici etkinliklerdeki aktif olduklar1 bilinmektedir.

4 BOLUM SONUC, TARTISMA VE ONERILER
Bu arastirma EBA ile 6gretim ve geleneksel yolla 6gretmen sunumu olarak
gergeklestirilen 6gretimin akademik 6z diizenleme, temel psikolojik ihtiyaglarin dgrenci

basarisina etkisini incelemistir.

Deney ve kontrol gurubundaki Ogrencilerin derse devam durumlari dort hafta
boyunca takip edildiginde kontrol grubundaki devam durumunda bir azalma egilimi
goriliirken, deney grubundakilerde derse katilimda bu azalma egilimi goriilmemistir. Deney
grubundaki 6grencelerin biiyiik ¢ogunlugu derse katilim gdstermeye devam etmislerdir.
Ogrencilerin derse erisim igin kullandiklar1 cihazlarin derse katilimlarma olan etkisine
bakildiginda, aralarinda herhangi bir iliski goriilmemistir. Bununla birlikte 6grencilerle
yapilan goriismelerde sadece telefonla derse erisim saglayan Ogrencilerin dersleri takip
etmekte, ders ici etkinlikleri ve verilen etkilesimli 6devleri yapmakta zorlandiklar

gOriilmiistiir.
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Deney grubundaki 6grencilerin EBA da yer alan rozet, puan ve siralama gibi
oyunlastirma &gelerine ilgilerinin yiiksek oldugu goriilmiistiir. Ogrenciler daha fazla puana
ve rozete sahip olma, sinif siralamasinda yiikselmeyi amag edilmistir. Bu dogrultuda
EBA’dan verilen 6dev, etkinlik ve ders ici EBA kullanimi gdstermislerdir. Tunga ve
Inceoglu’nun (2020) yaptigi ¢alismada da oyunlastirma Ogelerinin kullanimmin deney
grubundaki &grencilerin derse katiliminin kontrol grubundaki 6grencilere gore daha fazla

oldugunu gézlemlemislerdir.

Motivasyonun etkisine bakildiginda deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir
fak olmadigi goriilmiistiir. Motivasyon puanlarinin cinsiyet, sinif subesi, yas degiskenlerine
bagli olarak farklilik gosterip gostermedigine bakilmis ve farklilik gdstermedigi goriilmiistiir.
Olgegin alt boyutlarmdan dikkat- Uygunluk ve giiven — tatmine bakildiginda da deney ve
kontrol gruplar1 arasinda bir farklilik goriilmemistir. Yine alt boyutlar degiskenlere gore
bakildiginda da benzer sonuglar elde edilmistir. Soylu ve Kiilcii’niin lisans 6grencileriyle
yaptiklari caligmada ise oyunlagtirmanin 6grencilerin motivasyonlarina olumlu katkisi

oldugu goriilmiistiir.

Uzaktan egitimde EBA ve EBA’daki oyunlastirma 6gelerinin kullanimin akademik
basariya etkisi incelendiginde deney grubundaki 6grencilerin kontrol grubuna gore daha
basarili olduklar1 belirlenmistir. Deney grubundaki 6grencilerin EBA’da ge¢irdikleri zaman
ve akademik basarilar1 arasinda anlamli bir fark bulunmamakla birlikte, derse katilimla
Ogrenci notlar1 dogru orantilidir. EBA’nin 6grencilerin akademik basarilarinin incelendigi
baska bir calismada akademik bagarida anlamli bir farklilik goriilmiistiir (Giirsoy & Yapict,

2021). Olsson ve arkadaslar1 da benzer sonuglara ulagsmustir.

Ogrencelerin EBA kullanim1 hakkinda goriislerini 6grenmek igin yapilan yar
yapilandirilmis goriismede EBA hakkindaki diisiinceleri, EBA’ya erismek i¢in kullandiklari
cihazlar ve bu cihazlarla yasadiklar1 zorluklar, ders oncesi ve sonrasi yapilan paylasimlar,
siralamalar1, sahip olduklari rozetler ve puanlar1 sorulmustur. EBA’y1 sosyal medya
uygulamasi Facebook ile benzerlik gosterdigi ve kullanimin kolay oldugunu fakat telefondan
EBA'’ya giris yaptiklarinda paylasilan 6dev ve etkinliklerin hepsini yapamadiklari, 6zellikle

etkilesimli etkinliklerde zorlandiklar1 sdylemislerdir. EBA da derslerden 6nce ve sonra
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paylasilan etkinlik ve 6devlerle dersi unutmadiklarini, siirekli aktif olarak 6grendiklerini
belirtmislerdir. EBA’da ki puan, sirala ve rozetlerin kendi aralarinda bir yaris oldugunu,
puanlarinin artmasi ve siralamalarinin yiikselmesi i¢in siirekli sisteme giris yaptiklarini ve de

rozetleri kazanmanin onlar i¢in 6nemini sdylemislerdir.

Zimmerman (2000), 6z diizenlemenin baska beceriler gibi 6grenile bilecegini
savunmustur. EBA ile yapilan bu ¢alismada 6grenciler disiplinler arasi ve ger¢ek yasam
ornekleri, baglamsal problemleri, doniitleri, stratejileri, tanimlar1 ve uygulamalari bu
O6grenme nesnesi ambari lizerinden yasamiglar, hedefler olusturmuslar, digsal diizenleme, ice
yansitilmig, diizenleme, 6zdeslestirilmis diizenleme ve igsel motivasyon baglaminda
deneyimler kazanmiglardir. Bu sayede 6grenciler bilgisayar disiplinin diger disiplinler arasi
etkilerini 6ziimsemisler ve akademik 6z diizenlemenin bir parcasi haline getirmislerdir.
Akademik 6z diizenleme gelisimi 6grencilerin bu sekilde farkli ortamlarda 6z kontrolli
uygulama imkan1 bulduklarinda miimkiin olmaktadir (Schunk, 1999). EBA bu anlamda bir

etki yaratmustir.

Temel psikolojik ihtiyaglar ile ilgili arastirmalar daha ziyade temel psikolojik
ihtiyaglarin, bilimsel bilgi 6grenmeye yonelik motivasyonel diizenlemeleri ve bilgisayar
kaygi seviyeleri arasindaki iliskiyi belirleme (Durmaz, 2012; Durmaz ve Akkus,2016), aile
bireyleri ve bilgisayar 6gretmeni tarafindan temel psikolojik ihtiyaclarin karsilanmasinin
basariya etkisi (Bilir, 2017), lise 6grencilerinin temel psikolojik ihtiyaglarinin karsilanmasi
ile boyun egme hareketleri arasindaki iliski (Hamurcu ve Sargin, 2011), ortaokul
ogrencilerinin temel psikolojik ihtiyaclarinin yeterli seviyede karsilanmasi ile igsel
motivasyon arasindaki iligki, temel psikolojik ihtiyaglar ile akademik 6z diizenleme arasi
iligki (Niemiec vd., 2006), iiniversitede ogrenim goren ogrencilerin temel psikolojik
ihtiyaglarinin karsilanmasinin giinliilk yasam ile iliskisi (Sheldon vd., 1996) seklindedir.

Ogrenci gelisimini saglayabilmek igin psikolojik ihtiyaclarin karsilanmasi onem arz
etmektedir (Sheldon ve Bettencourt, 2002). Bu sebeple 6grencilerin ilgi ve ihtiyaglarini
karsilayacak 6grenme ortaminin ve anlayisiin olusturulmasi olduk¢a 6nemlidir. EBA ile
gerceklestirilen bu ¢alismada Ogrenciler tanimlari, uygulamalar1 ve gercek yasam

durumlarimi bu 6grenme nesnesi ambart tizerinden gormisler; uyum saglamislar, konuyu
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oziimsemigler, giidiilenmisler, dontitler almiglar ve 6zerklik, yeterlilik ve aidiyet baglaminda

gelisme gostermislerdir. EBA bu anlamda bir etki yaratmustir.

Bu konuya benzer oldugu diisiiniilebilecek baska arastirmalarda, Goksu (2020)
besinci siif ogrencilerine geometri 6gretiminde EBA destekli matematik o6gretiminin
akademik basariya etkisini incelemis ve yari deneysel yontem kullanmistir. Arastirma
sonucunda deney grubu o6grencilerinin kontrol grubu 6grencilerine gore akademik olarak

daha basarili olduklarini ifade etmistir.

Bir diger ¢calisma da Vahit ve Tuluk (2020) EBA destekli matematik dgretiminin
besinci simmif dogal sayilar ve islemler konusunda ogrencilerinin akademik basarisina,
matematik ve teknolojiye karsi tutumlarina etkisini incelemislerdir. Yar1 deneysel deseni
benimsedikleri ¢alismalarinda akademik basar1 ve matematige yonelik tutumlarinda deney

grubu lehine anlamlilik oldugunu ifade etmislerdir.

Bir diger ¢alismada, Ozbey (2019) Ortaokul sekizinci sinif esitlik ve denklem konusu
ogretiminde EBA kullanominin  6grencilerinin  basarilarmma  etkisini  arastirmustir.
Arastirmasinda on test son test kontrol gruplu yar1 deneysel yontem kullanmistir. Arastirma
sonucunda EBA destekli 6gretim yonteminin 6grencilerin akademik basarisina anlamli bir

sekilde etki ettigini ifade etmistir.

Egitim ve 6gretimde EBA’nin kullanilmasi ile ¢ok daha etkili bir egitim 6gretim

ortam1 saglandigini ortaya koymus olan arastirmalar yapilmaya devam edecektir.

EBA’nin bilgisayar egitiminde de yer aldigi bu arasgtirmalarda genel olarak
ogrencilerin akademik basarilarinda artis yasandigi gézlenmektedir. EBA ile gergeklestirilen
bu g¢alismada Ogrenciler ilgili konu ile alakali ders videolari, animasyonlar, g¢esitli
manipiilatifler, kazanim kavrama testleri, alistirma sorular1 vb. uygulamalari bu 6grenme
nesnesi ambar1 tzerinden gormisler; konuyu o6ziimsemisler, bilgi ve becerilerini
gelistirmisler, kaliteli zaman gegirmisler ve dogrusal denklemler konusu adina gelisme

gostermislerdir. EBA bu anlamda bir etki yaratmuistir.

Bu konuya benzer oldugu diistintilebilecek baska arastirmalar da vardir. Gallagher,
Murphy, Krumm, Mislevy ve Hafter (2014), EBA’ya benzerligi olan Khan Academy’nin ne
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denli etkili oldugunu incelemislerdir. Arastirmasinda hem nitel hem de nicel olacak bicimde
calisildigindan karma deseni benimserlerken, toplamda yirmi okul ve yetmis 6gretmen ile iki
sene siiren bir c¢alisma gerceklestirmislerdir. Arastirma sonucunda Khan Academy
kullammminin 6grencilerin ¢ok daha fazla problemi ¢6zebilmesini sagladigi ve daha fazla

¢ozlim stratejisi tiretebilmelerine fayda sagladigini ifade etmislerdir.

Kelly (2018), her giin on bes dakika Khan Academy yardimi ile 6gretim yapilan
dokuzuncu smif dgrencilerinin matematik basarisinin ne denli etkilendigini incelemistir.
Arastirmasinda 6n test ve son test kontrol gruplu yari deneysel desen benimserken,
aragtirmasini iki farkl lisede yiiriitmiistiir. Arastirma sonucunda Khan Academy yardimli

ogretimin deney grubu tizerinde pozitif bir etkisi oldugu sonucuna ulagmustir.

4.4 Arastirma ve Uygulamaya Déniik Oneriler

Bu boliimde arastirma sonrasi ortaya ¢ikan bulgular dogrultusunda gesitli onerilere

yer verilmistir.

e Locke ve Latham’in da (1990)calismasinda bahsettigi gibi “digsal diizenleme, ice
yansitilmis diizenleme, 6zdeslestirilmis diizenleme, i¢sel motivasyon, akademik
diizenleme” ile matematik basaris1 arasindaki iligkide arastirilabilir.

e Temel Psikolojik ihtiyaglarla bilgisayar basaris1 arastirilabilir.

e Ogretmenlerin teknoloji farkindaligini arttirmaya yonelik ¢aligmalar yapilabilir.

e Ogretmenlere EBA kullanimi ve igerik gelistirme adina seminerler verilebilir ayrica
EBA’y1 daha verimli kullanmalari tegvik edilebilir.

e Egitim kurumlarinda yonetici olarak gorev alan bireyler, EBA’nin kullanilmasi hem
ogretmen hem de 6grenci agisindan tesvik edebilir.

e Egitim alaninda lisans ve lisansiistii 6grenim goren ogrencilere EBA’nin 6nemi,
kapsami, kullanimi ve e-igerik gelistirilmesi adina dersler verilebilir.

e EBA o6grenme nesnesi ambari igerisinde yer alan bilgisayar ders icerikleri

arttirilabilir.
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e Egitim kurumlarinda ayrica uzaktan egitimde, EBA 6grenme nesnesi ambari destekli
bilgisayar 6gretimi yayginlastirilabilir.

e EBA destekli ogretimde 6z dizenlemenin ortaokul o6grencilerinin akademik
basarisina etkisi arastirilabilir.

o EBA destekli ogretimde temel psikolojik ihtiyaclarin ortaokul 6grencilerinin
akademik basarisina etkisi arastirilabilir.

e Arastirma sonucunda EBA destekli o6gretimin akademik basari, akademik 6z
diizenleme ve temel psikolojik ihtiyaglar dahili ve harici durumlarimi gorebilmek
adina farkli degiskenler tizerine arastirmalar gergeklestirilebilir.

e Ogrencilerin EBA kullanimi ile ilgili yasantilari, verimlilik anlaminda yeniden
gozden gegirilmelidir.

e Khan Akademi COVID-19 salginindan sonra videolarin1 Tiirkge dil destegi ile EBA
Ogrenme nesnesi ambari i¢ine gommiistiir. EBA bir 6grenme nesnesi ambari olarak
yurt disinda da yapilacak uygulamalarla kullanimi yoniinde tesvik edilebilir.

e Arastirmact bu calismay1 gergeklestirirken calismayi yiirittigii okulda internet
baglantisinin olmamasi nedeniyle kendi mobil agindan etkilesimli tahtalara erisim
saglamistir. Bu nedenle EBA kullanimmin egitim &gretim  kurumlarinda
yayginlagabilmesi i¢in internet sahibi olmayan okullara internet alt yapis1 saglanabilir

ve okullar gerekli ekipmanlarla donatilabilir.
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EK-2: Veli Onay Mektubu

Veli Onay Mektubu
Sayin Veliler, Sevgili Anne-Babalar,

Cozim Akademi Ortaokulu Biligim Teknolojileri Oaretmeni Simeyye KAYA olarak Anadolu Universitesi
Uzaktan Editim Yiksek Lisans programi bitime t ‘aminda “Uzaktan Egitimde Eba Kullariminin
Ogrencilerin Bagarl ve Motivasyon Etkisi® baghkh gali,.  Gritmekteyim. Bu arastirmanin amaci bir efjitim
yonetim sistemi olan Eba'min igerdigi oynagtrma &felerinin ve EBA kullamiminin 8drenci motivasyon,
bagansina etkisi dederlendiriimekiir. Bu amagla gocuklaninizin anketleri doldurmaniza ve gérlisme yapmaya
intiyag duymaktayiz.

Kahlmasina izin werdifiniz takdirde cocufunuz anketi online dolduracaktir, Cocudunuzun
cevaplayacadl sorulann onun  psikolojik gelisimine olumsuz etkisi olmayacafindan emin olabilirsiniz.
Gocufunuzun dolduracag) anketlerde cevaplanmiz kesinlikle gizli tutulacak ve bu cevaplar sadece bilimsel
araghrma amaciyla kullamlacaklir. Bu formu imzaladiktan sonra gocugunuz katihmeiliktan aynima hakkina
sahipsiniz. Aragtirma sonuglannin dzeti tarafimizdan ckula ulagtinlacakhr.

Anketleri doldurarak bize saflayacafimiz bilgiler uzaktan egitimde kullamlan Eba platformunun
geligtinimesine &nemli bir katkida bulunacakhr. Aragtirmayla ilgili sorulanniz) asafidaki e-posta adresini veya
telefon numarasini kullanarak bize yénaltebilirsiniz,

Saygilanmia,

Sumeyya KAYA

Tel:

E-posta:

Liiffen bu araghrmaya kabimak konusundak! tercibinizi agadidaki secensflerden size gn Lyqun gelenin
aitina imzamzi atarak belirtiniz ve bu formu gocugunuzia okula geri gdndeniniz,

A) Bu araghrmaya tamamen génilll olarak katiliyorum ve COCUGUM .o, min da
katiimer olmasina izin veriyorum_ [ Izin vermiyorum [ ]

B) Cahgmay istediim zaman yanda kesip birakabilecedimi biliyorum ve verdigim bilgilerin bilimsel
amagh olarak kullaniimasin kabul ediyorum. [ Kabul etmiyorum

Baba Adi-Soyadi..........cciiirnn, Anne Adi-Sovadi...os



EK-3: Ogrenim Materyali Motivasyon Anketi

KUTUH. & SOZBILIR, Ma an

Ek. Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi
Oretim Materyalleri Motivasyon Anketi (OMMA)

Seval ogrenciler,
Bu anket dersterde kullamilan ogretim magryall derse kargt olan motivasyonu nasl etkiledigim olgmeyr hedefeven 24
dded I Anketi ol lutfen her bir ifadenin, karpisnda yer zlen Tamamen Katdiyorum (@) Cok
K um (@) Orta D K. m (@), Az Katiiyoram (@ ). Hig K @) klerinden size en uygun
olanin igaretleyiniz. Unutmayimz ki bu bir smav de@ildin ve sonug sizlere dersd Kileyebelecek herhangs bir pusa yu die not
verilmeyecektir. Bu sebeple sizden sorufan igtenlikle ve samimmi bir yekilde cevapl z bekl edir. Olwason isted(Piniz ya
e Burghealaranmn sizder dhaweyy eledigs cevaby verweyinz Linfen hichir soriyu cevapsiz himakmayinez. lliging ve | igin
tesekkir ederim.

Uyan: Bu ankette kullamlan “derste kullanilan materyaller” ifadest ders igmclo ve dapinda ofrencaler tarafindan Kullamimass
onerilen kitap, makale, sunu, web sayfass vb. her turdd derse yardima kaynaklan ifade etmektedar

I geriitini itk ofrendipimede, bu derste dikkatimi geken thping bicat seylers oldubunu poedim
2 Dersia sfents gekll ve dersse kullamilan mareryalier dikkar gekuciyes.

3 Derste kaBanilan materyallorde yoterks bedgi yoktn

4 Desste kaBamlen mareryalberde bilgilenn igdeois sekls dikkar gekiciyd

§  Buderste dikkat gekici grvler vaeth,

o Derste bz divha ¢elosct yend bileder dfrendies

T [ b yalerm. darm gegitlilad dikk i derse venname ywedina olde.
5 Dersto kullanibon moteryallerde iglonon konumsun deomim gosteren bkayeler. sesmler ve omekler vards
9 Derste kullantlos materyaller benim igin sygnnds

10 Derste aprendiginux belglenn nasit uypslamaya yansiblobilecepse dor apddania ve omekler vard)
Derste kollanlm maeerywllecin gorek ipenfs gerck sunesy koaulanmn Sgrembmeye deper olidufy
denimini uysndeiyos.

12 Derss anlanek beklodsdsaden daha zoc oldu

13 Igenipmi ilk mcelodgamde. bo derx k dn neder waladves

14 Deste kullamlan muteryallerde gok fuch bilgl venddshinden nelenin dacmd oldupunu avat edemed:

15 Veilen adevien yaptikca kooulan 0frenchalecagime dair keadime glivessm meity
16 Dersteki alisions ve uypulsenula oldubga 2ondu.

17 Ders keaulann sabistikten sonon, bu dersten gegebilecegime dasr gveam artt.

18 Darslay daki Lemul ram olarak ank
19 Dersteki koms dizfminm iyt olmas: dersi 0prenebilecoginos dair ghvenimi artwedh
20 Derwekd [y ! beode bagan hisss uyandodi

1 Dersten zevk abddim igin, dersteki konelar hakkinda daha ok sey o¢renmek istiyorsm.

22 Denezevk sbarak alegten

23 Odov sonrasindaki dsaitler ve dersseki diger yorum|lar smedimin karghbm obdsgun hissen verdi
24 Dessi baganyln mmaedanakin muthlsk duydum

B O00O00O0OBC0O0O0H6O0O 0O 6 G O O O MuwmenKuyorum
COCEEOOOOOEEOEOODOO OO O O G (oKuous
00800 RCEEEE00G0O00O50E6E 6 B @ G OrnbueKibyorsm
000 CO0O0REEEEREONEDE S E B 6 8 B Ak
08060600006 C0LEO0OCOCEHO 06O O Hkumom

NEF-EFMED Cilt 5, Says 1, Haziran 2011/ NFE-EJMSE Vol. 5, No. 1, June 2011



EK-4: Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu

Yari Yapilandirlmig Gorlisme Formu
Sevgili Ogrenciler,

Bu aragtirmada, Uzaktan Egitimde Eba Kullaniminin Ogrencilerin Basari ve Motivasyona etkisi belilenmek
amaciyla yapilmaktadir. Aragtirmanin sonucunun uzaktan egitim sirecine ve bu siirecte Eba’nin

geligtirilmesine yardime olacagini Gmit ediyorum.

Buaragtirmada sizlerle yaptigim goriigmelerde verllen bilgiler sadece bu arastirmada kullamiacak ve kigisel

bilgiler tamamen gizli tutulacaktir,

Garugmenin 40 dk. strecegini tahmin ediyorum. Sorulara vereceginiz igten cevaplar ve katkilarinizdan

dolayi tesekkir ederim.

Sumeyye KAYA

Gorlsme sorulan
1. Adiniz, soyadiniz ve yasiniz
2. Uzaktan egitim stirecinde derslere katiim saglamak icin kendinize ait bir elektronik cihaza sahip

misiniz? Sahip oldugunuz cihaz sadece size mi ait?
Gorusgme sorulan

1. Egitimde bilisim ag: hakkinda distinceleriniz nelerdir?

2. Egitimde bilisim agini hangi siklikia kullaniyorsun?

3. Egitimde bilisim agina erigmekte zorluk yagiyor musun? Kullandigin elektronik cihaz egitimde
bifisim agini kullanmani zorfagtinyor mu?

Egitimde biligim agindan sizler igin hazirlanan Gdevier ve etkinlikler hakkinda ne diigiinliyorsunuz?
Egitimde bilisim ag kullanmanin Derse hazirlik yapmana yardime oluyor mu?

Egitimde biligim ag Ders sonrasi paylagimlar hakkinda ne disiintyorsun?

Egitimde bilisim aginda kag puana sahipsin? Bu puanlar senin igin ne anlam igeriyor?

® N0 s

Egitimde biligim aginda kag rozete sahipsin? Rozetleri kazanmak igin neler yaptin? Kazanarmadigin
rozetler hangileri?
9. Egitimde biligim aginda sinif siralaman nedir?

10. Egitimde bilisim aginda olmasini istedigin dzellikler var mi?



EK-5: Goniilli Katilim Formu

ORNEK ARASTIRMA GONULLU KATILIM FORMU

Bu calisma, Uzaktan Egitimde EBA kullammimin Ofrencilerin Basar Ve Motivasyon Etkisi baghkh bir

arastirma calismasi olup 8grencilerin ders basarisi ve motivasyonlarninda EBA kullanimin etkisini ortaya koyma

amacini tazimaktadir. Calisma, SUmeyye Kaya tarafindan yorotdimekte ve sonuglar ile EBA'Tnin - gelisimine 151k

tutulacaktir.

Bu ¢alismaya katthminiz génullalik esasina dayanmaktadir.

Calismarin amao dogrultusunda, basan testi, motivasyon odlcegi ve yan yamlandirmis gdrisme
vapilarak sizden veriler toplanacaktir.

isminizi yazmak ya da kimliginizi agga cikaracak bir bilgi vermek zorunda degilsiniz/arastrmada
katilimailarin isimleri gizli tutulacaktir.

Arastrma kapsaminda toplanan veriler, sadace bilimsel amaclar dogrultusunda  kullanilacak,
aragtirmanin amacl disinda ya da bir baska arastrmada kullamimayacak ve gerekmesi halinde, sizin
[yazill} izniniz clmadan baskalanyla paylasiimayacaktir.

istemeniz halinde sizden toplanan veriler inceleme hakkiniz bulunmaktadir.

Sizden toplanan veriler ugtan uga sifreleme ydntemi ile korunacak ve arastirma bitiminde argivienecek
wveya imha edilecektir.

Veri toplama sirecinde/sireclerinde size rahatsizlik verebilecek herhangi bir soruftalep olmayacaktir.
Yine de katibminiz swrasinda herhangi bir sebepten rahatsizlk hissederseniz galismadan istediginiz
zaman da aynlabileceksiniz. Cahsmadan aynimaniz durumunda sizden toplanan wveriler calismadan
gikarlacak ve imha edilecektir.

Gandlli katlm formunu okumak ve degerlendirmek (zere ayirdi@iniz zaman icin tesekkir ederim. Calisma
hakkindaki sorulannizi asagida iletisim bilgileri yer alan Simeyye EAYAva voneltebilirsiniz.

Aragtirmac) AdizSimeyye KAYA

Adres: Osmangzzi Mah. Mimarsingn s, Nasip
sokak. No3/3 Sancaktepe/ISTANBUL

Cep Tel

Bu cahsmaya tamamen kendi nzamla, istedigim takdirde ¢alismadan aynlabilecegimi bilerek werdigim bilgilerin bilimsel

amaclarla kullanilmasini kabul ediyarum.

(Liitfer bu formu doldurup imzaiadiktan sonra veri topioyan kisiye veriniz.)

Katilimao Ad ve Soyadi:
imza:
Tarih:



EK-6: Basari Testi

BASARI TEST

1. Cozime ulastinimasi gereken ve cozimi bulmak icin bilgi, deneyim, mantik ve dikkat isteyen
durumilara ne denir?

a. Algoritma
2. Problem

C. Akissamasl
d. Déngl

2. Asa@idakilerden hangisi problem ¢dzme adimlanndan degildir?
a. Problemi anlama
b. Planyapma
. Plam uygulama
d. Déngl kurma
3. Ik bicimiyle kalmayan, yeni degerler alabilen ifade ve nesneler asagidakilerden hangisi ile ifade

edilir?

3. Degizken
2. Problem
. Sabit
d. Algoritma

4. Asagidakilerden hangisi matematiksel operatiriere drnek olarak verilmez?
a. +
b, —
. Veya
d. =

5. Asafidakilerden hangisi mantiksal operatdriere drnek olarak verilmez?
a. Veya
. Ve
. Degil
d +

6. Asagidakilerden hangisi algoritma kullanmanin avantajlanndan degildir?
a. Hicbir islem yapmadan sonuca ulasabilme
b. Problem cizme sirecinde daha az zaman harcama
. Hatal islem yapma ihtimalini azaltma
d. Farkh yel ve ydntemleri deneyebilme
7. lIgige gecen ve ardi ardina siralanan kod bloklan kullanarak proje olusturmaya yarayan
uyeulamalara ne ad verilir?

a. Progiamiama
b, Akis semasi

. Blok tabanh programlama
d. Algoritma

8. Mhblock programimin kullanim amao asagidakilerden hangisidir?
internete girmek

Sunu hazirlamak

Akiz semas hazirlamak

Ses, resim gibi araclan kullanarak program ve oyun hazirlamak

o p oo



8. Milock programinda “x ve “y" degerleri neyi ifade eder?
3. Kukla binyGkIGED
b. 5ahne dekoru
. Kuklamn konumu
d.  Kuklamin yoni
10. Asagida verilen cimleleri dogru yanhs olarak isaretleyiniz.

Dogru

Yanls

<= (binydktir, kiclktor) ifadeleri mantiksal operatdrierdir.

Degiskenler algoritmada kullamilmaz.

Algoritmalanm girsel sembollerle gésterilmesine akis semasi denir.

Mblock programinda sahne igerisinde kullanilan karakterlere dekor denir.

Tekrarlanan ifadeler déngl igerisinde kullamilir.






