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OZET

TURKIYE'DE 2 BOYUTLU CiZiM ANIMASYON SINEMASINDA
ILLUSTRATIF MALZEME, TEKNIK, DiL VE ENTERESANLIK
PROBLEMIi

Ayce KARTAL
Grafik Anasanat Dali
Anadolu Universitesi, Giizel Sanatlar Enstitiisii, Aralik 2021

Danigman: Prof. Sevim SELAMET

2 Boyutlu ¢izim animasyon sinemasinin 6zellikle 2000'li yillardan sonra gelisen
teknolojiler ve bu teknolojilerin sundugu illiistratif malzeme kullaniminda gerek
diinya, gerek Tiirkiye genelinde yeterli gelisimi gdsteremedigi ve rutin illiistratif
yaklagimla devam ettigi soylenebilir. 1877 yilindan giliniimiize cok benzer bir
illiistratif malzeme ve teknik kullanan 2 boyutlu ¢izim animasyon sinemasinin, insan
beyninin enteresan olana duydugu ilgiden uzaklastigir diisiiniilebilir. Var olan bu
rutinligi problem edinen bu arastirma, estetik ve giizel kavramlan ile enteresan
kavrami arasindaki giiclii baglantilar1 ve enteresan olana maruz kalan beynin
tepkilerini noroestetik arastirmalar iizerinden ortaya koymay1 hedeflemistir. Diinya
genelinden Tiirkiye 6zeline yogunlasan bu calisma 2000 yili sonrasi yapilmis 2
boyutlu ¢izim animasyon film Orneklerinde kullanilan illiistratif malzeme ve
teknikleri mercek altina almig ve 2 farkli kisa animasyon film projesi i¢in illiistratif
malzeme ve teknikte farkli, yeni ve enteresan't arayan denemeler yapmay1

hedeflemisitr.

Anahtar Sozciikler: Animasyon, Illiistrasyon, Enteresan, Estetik



ABSTRACT

THE ILLUSTRATION MATERIALS, TECHNIQUE, STYLE AND
INTERESTINGNESS PROBLEM IN 2D DRAWING ANIMATION CINEMA
IN TURKEY

Ayce KARTAL
Department of Graphics
Anadolu University, Graduate School of Fine Arts, December 2021

Supervisor: Prof. Sevim SELAMET

In the illustrative materials techniques and styles used in 2D drawing animation
cinema, there is a routine understanding both in the world and in Turkey. 2D Drawing
animation cinema, which uses a very similar illustrative material and technique since
1877, has strayed away from the human brain's interest in the interesting. This
research, which takes this existing routine as the problem, aimed to reveal the strong
connections between the concepts of aesthetics, beauty and the concept of interesting
also the reactions of the brain exposed to interesting through neuroaesthetic studies.
Focusing on Turkey from all over the world, this research focused on the illustrative
materials and techniques used in 2D drawing animation films made after 2000.This
research aimed to make experiments seeking different, new and the interesting in
usage of illustrative materials and techniques for 2 different animated short film

projects.

Keywords: Animation, Illustration, Interesting, Aesthetics



ONSOZ

Zannediyorum ki, giizel sanatlar egitimimin son noktasindayim ve bugiin
diinyaca iinli bir animasyon yonetmeni olduysam oncelikle bu basarimi beni
animasyon boliimiine yonlendiren, ben 17 yasinda bir ¢ocukken bana yol gosteren,
bana zaman ayirip engin gorlsleriyle gelismemi saglayan, hakkini higbir zaman
odeyemeyecegim ¢ok degerli hocam Sayin Prof. Goncea flbeyi Demir'e bor¢luyum.
1996 yilinda baslayan animasyon bdliimii egitimimde beynimizi tokatlayarak doven
fakat bizlere cok sey kazandirmis rahmetli Yrd. Do¢. Faruk Atalayer'e, duruslari,
engin bilgileri, sayginliklariyla bize hayat goriisii kazandiran fikirleri ve bakis
acilariyla sahsimda onemli degisikliklere neden olmus, Sayin Ahmet Cemal'e ve

Sayin Prof. Dr. Sitki M. Ering¢'e tesekkiirlerimi bir borg bilirim.

Tipografi ile ilgili higbir sey bilmezken bana 1 milimetrenin aralarini dgreten,
dingin ve giicli durusuyla bana hayati tekrar disiindiirten, doygun ve etrafli
fikirleriyle toyluklarimi torpiileyen cok degerli danigmanim Sayin Prof. Sevim
Selamet'e tesekkiirlerimi bor¢ bilirim. Grafik Anasanat Dali, Sanatta Yeterlilik
egitimimde ders alma firsat1 buldugum tiim boliim hocalarima beni bu boliime kabul

ettikleri i¢in ¢ok tesekkiir ederim.

Uzun yillardir dostlugu, arkadasligi ve smirsiz bakis agilariyla cesaret veren,
derin muhabbetleriyle zihnimi sivilagtirarak engellerden korkmadan akmami
saglayan, bugiin bu noktada olmamda ¢ok biiylik yeri olan canim dostum, arkadasim
Prof. Melike Tascioglu Vaughan'a ¢ok tesekkiir ederim. Gerek tez yazim siirecinde
karigsan aklim1 toparlayan, gerek ge¢irdigim zor zamanlarda kocaman kalpleriyle hep
yanimda olan Dr. Ogr. Uyesi ipek Torun'a, Ogr. Gor. Bengisu Kelesoglu'na, Ogr.
Gor. Gaye Kalavli'ya ve Dilek Giirbiiz'e ¢cok tesekkiir ederim.

Insan kisvesine girmis melek, akraba-ul dostum Beril Bilgi'ye, 44 senedir
cilemi cekip, beni yedirip biiyliten, animasyon boliimiinii bitirince ne olacagimdan
uzun siire endige duyan ama sonunda benimle gurur duyan canim annem, Senay
Kartal'a cok tesekkiir ederim. Pandeminin ortasinda, dort duvara bakarken gokten
diisiip hayatima 151k sacan Hkande'ye ve bana bu yetenekleri ve giizellikleri veren

evrendeki tiim tanrilara ve giiclere ¢cok ama ¢ok tesekkiir ederim.
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ETIiK iLKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI

Bu tezin bana ait, 6zgiin bir ¢alisma oldugunu; calismamin hazirlik, veri
toplama, analiz ve bilgilerin sunumu olmak {izere tiim asamalarinda bilimsel etik ilke
ve kurallara uygun davrandigimi; bu ¢alisma kapsaminda elde edilen tiim veri ve
bilgiler i¢in kaynak gosterdigimi ve bu kaynaklara kaynakcada yer verdigimi; bu
calismanin Anadolu Universitesi tarafindan kullanilan “bilimsel intihal tespit
programi”yla tarandigin1 ve hicbir sekilde “intihal icermedigini” beyan ederim.
Herhangi bir zamanda, ¢alismamla ilgili yaptigim bu beyana aykiri bir durumun
saptanmast durumunda, ortaya ¢ikacak tiim ahlaki ve hukuki sonuglar1 kabul ettigimi

bildiririm.

Ayce KARTAL
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SIMGELER VE KISALTMALAR DiZiNi

2BCA: iki boyutlu ¢izim animasyon.

Geleneksel yontem olan kagida el ile kalem,fir¢a vb. araglarla kare kare ¢izilip
renklendirilerek yapilan animasyon tekniginin giiniimiizde gerek geleneksel
yontemlerle birlestirilmis gerek dijital ortamlarda, dijital kagitlara dijital

malzemelerle yine el ile kare kare ¢izilip renklendirilerek olusturulmasi.

IMDB: International Movie Database. Giiniimiizde internet {izerinden ulagim saglayan

en genis tabanli uzun, orta ve kisa metraj sinema ve film arsivi.
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GIRIS

Sanat, glizel ve estetik kavramlar1 ylizyillardir birliktelikle devam ederken, estetik
olanin ne olduguna dair birgok farkli fikir dogmustur. Son yillarda bir bilimsel dal
olarak ortaya konan noroestetik, estetik hazzin beyinde nasil gelistigini, estetik bir
duyumsamaya maruz kalan beynin ne tir basamaklardan gectigini bilimsel yontemlerle
arastirmaktadir.

NOroestetik arastirmacilarinin ortaya koydugu bilimsel arastirmalara gore, guzel
ile estetigin ayni seyler olmadigin1 guzel olanin arti1 olarak yeni, farkli ve enteresan
olanla birlesmesi durumunda izleyicide estetik duyumsamanin olustugu iddia
edilmektedir. Arastirmanin 1.2. ve 1.3. bolimlerinde ayrintili olarak sunulmus olan
noroestetik arastirmalari, estetik duyumsama yasatan nesne/goriintu/deneyimin
sonucunda kiside hayranlik, suskunluk hali, estetik bulunan nesnenin tutku objesine
donlsumi ve son olarak da kiside sahip olma/satin alma basamaklarinin olustugunu
iddia etmektedir. Sanat eserine Kkarsi duyulan bu estetik duyumsama sonucunda
olusabilecek hayranlik halinin beyinde bagimliliga benzer bir duygu durumu
olusturmasi, eserin satin alinabilecek bir nesneyse de, degilse de bir tutku nesnesine
donlismesine ve kiside tekrar tekrar ayni hazzi deneyimleme istegine neden oldugu
iddia edilmektedir.

Bu aragtirmalar baz alinarak bakildiginda nesnenin giizel olmasina ragmen kiside
enteresan duyumsamasini saglamayan, yani yeni, farkli ve akli bir dereceye kadar
zorlama durumunu olusturmayan sanat eserlerinin, olusturanlara gore daha diisiik
diizeyde ilgi ¢ektigi diisiiniilebilir. Sanat/tasarim eseri ve alici arasinda olusabilecek bu
duyumsamanin sadece plastik sanatlar Gzerinden degil sanatin tim dallar1 ve alicilari
arasinda olusabilecegi diistiniilebilir.

Bu fikirden yola ¢ikilarak, plastik sanatlar, gorsel sanatlar, sinema sanati, ses ve
muzikle melezlenerek vicut bulan animasyon sanati ve alicis1 igin de estetik
duyumsama surecinin varligindan s6z edilebilir. Animasyon sinemasi, film Gretimi ile
aktarmak istedigi duygu ve mesajlar1 farkli bircok yéntem ve orneklerle izleyicisine
ulastirmaktadir. 1877 yilinda Emile Reynaud’un praxinoscope’u icadindan bu yana
animasyon sinemasinda var olan en temel prensiplerden birisi, hareketi, karakterleri,
arka planlar1 gizmek, gesitli sanat ve tasarim malzemeleriyle cizilen kareleri illtstre

etmektir.



Sinema ve guzel sanatlarin melez gocugu olan animasyon sinemasi Ve onun en
eski yontemlerinden birisi olan 2 boyutlu ¢izim animasyon teknigi, izleyiciye vermek
istedigi, duygu ve diisiinceyi aktarirken sinema ve animasyon sanatinin diger tim temel
elemanlariyla beraber gorsellestirme asamasinda farkli malzeme ve tekniklerle
olusturulan farkli illustratif arag ve yontemleri kullanma potansiyeline sahiptir.

1877 yilindan bu yana geliserek, farkli turlerde hikayeler anlatan ve mesajlar
veren animasyon sinemasi, ilk renkli uzun metraj filmini 1937 yilinda Walt Disney
animasyon sirketi imzasiyla Pamuk Prenses ve Yedi Ciceler'le ortaya koymustur. Bu
yillarda ortaya konan filmler, genel olarak, her bir karenin 6nce eskiz bigiminde
cizilmesi, ardindan eskizlerin net bir konturle temize c¢ekilmesi ve sonrasinda bu
konturlenen Kkarelerin iglerinin boyanmasi yontemiyle gergeklestirilmistir. Gunun
sartlarina gore uygulanan bu yontem, yapimi en kolay ve maliyet agisindan en ucuz
yontem olarak degerlendirilmistir.

O glinden bugune dinyada, bir¢ok farkli yonetmenle kicuklt bayikli bir¢ok film
prodiiksiyon sirketi, sayist milyonlar1 gegen 2 boyutlu ¢izim animasyon teknigi ile
yapilmis kisa, ve uzun metraj animasyon filmi Gretmistir. Teknolojinin zaman icerisinde
sagladigi tum imkan ve kolayliklara ragmen 2 boyutlu ¢izim animasyon sinemasi, gerek
kisa, gerek uzun metraj sinema filmleri yapiminda, halen ilk yillarda kullanilmig olan
illustratif ara¢ ve yontemlere cok benzer bir yaklagimla film tretmektedir.

2000°1i yillardan sonra hizla gelisen teknoloji sayesinde zaman ve bitgce maliyeti
problemlerinin 6nemli oranda azaldigi ve animasyon film yapimlarinin da bu sayede
kolaylasmasina ragmen illUstratif malzeme ve yontemlerde dlinya ve Turkiye genelinde
hala eski yontemlerin kullanildigi sGylenebilir. Son yillarda, dinya kisa metraj
animasyon sinemasinda farkli illUstratif dillerin ¢ogaldigi gdzlemlense de dinya
genelindeki kisa ve uzun metraj animasyon filmlerdeki illistratif ara¢ ve yontemlerin
eski sekliyle devam ettigi gozlemlenmektedir.

Diinya genelinde 2 boyutlu ¢izim animasyon teknigi ile yapilan uzun metraj
filmlerde ise eski illGstratif malzeme, teknik ve dile bagliligin neredeyse tamamen
devam etmekte oldugu, farkli, yeni ve enteresan illlistrasyon malzeme, teknik ve
yontemlerinin ¢ok az sayida film haricinde hemen hemen hi¢ kullanilmadigi
gozlemlenmektedir. Unlii diinya animasyon devi Walt Disney’in2014 yilinda yaptig
aciklamada 2 boyutlu animasyon filmlerin izleyici icin artik gekici olmadigini ve bu

teknigin hikaye anlatiminda yetersiz kaldigini, sundugu diger sebeplerle beraber basina



aciklamig ve Walt Disney olarak artik 2 boyutlu animasyon film lretmeme karari
aldiklarint bildirmistir (http-1). 2 boyutlu ¢izim animasyon teknigi ile yapilmis
milyonlarca kisa ve uzun metraj animasyon film  genellendiginde, animasyon
sinemasimin ilk Grtnlerini verdigi glinden bu yana, var olan 6rneklerin rutin bir
illustratif sablondan disar1 ¢ikamadigi, yeni, farkli ve enteresani gelistirmeye dair (az
sayida Ornek haricinde) diinya ve Turkiye genelinde bir yonelim olmadig: s6ylenebilir.

Turkiye 2BCA uzun ve kisa metraj sinemasinda tiretilmis film orneklerinde ise
illustratif yenilik, farklilik ve eneteresan't arayan 6rnekler yok denilebilecek kadar azdir.

Guzel, yeni, farkli, enteresan ve estetik gibi kavramlar her ne kadar kisiden kisiye,
kalturden kultire, ve zaman icerisinde degisen tamamen goreceli kavramlar olsa da
noroestetik catisi altinda yapilan bilimsel aragtirmalar, insan beyninin sanat/tasarim
eserlerinde yeni ve farkli olana ilgi duydugunu ve olumlu kimyasal tepkiler verdigini
acikca ortaya koymaktadir. Enteresana duyulan ilgi her donem varligini strdiriirken
diunyada ve Turkiye'de 2 boyutlu ¢izim animasyonkisa ve uzun metraj sinemasinda
kullanilan illustratif malzemeler, bu malzemelerin kullanilis bicimleri ilk glnki
rutinligini devam ettirmektedir.

Tum goreceliligine ragmen, Sanat ve tasarimda enteresan olanin, gizel olandan
daha farkli/6te bir durum oldugunu, enteresan olana duyulan ilginin, sanat ve
tasarimdaki 6nemini vurgulamak bu ¢alismanin baslica amaglarindan birisidir.

Dilnya genelinden Turkiye 6zeline indirgenerek 1990 yillarindaki dijitallesme
ardindan, 2000 y1l1 sonrasinda yapilmis 2 boyutlu ¢izim animasyon kisa ve uzun metraj
filmlerde kullanilan illGstratif malzeme ve tekniklerde go6zlemlenen rutinligi
ulagilabilinen 6rnek filmler Gzerinden ortaya koymak ve enteresan kavramindan ne
kadar uzaklasildigina dikkat cekmek bu arastirmanin hedefleri arasindadir.

Animasyon sinemasi gergevesinden bakildiginda, enteresan: yakalayabilmenin
sadece gorsel elemanlart kullanarak degil, sinema sanati elemanlarmi kullanarak da
saglanmas1 mimkindir. Ancak 2 boyutlu ¢izim animasyon filmlerde gorselligi
olusturan birincil etkenlerden illustratif malzeme, teknik ve stilin gerek gorsel, gerek
anlam yaratiminda Onemli bir yeri oldugunu vurgulamak amacglanmistir. Her farkli
illistratif malzemenin, bu malzemelere 6zel tekniklerin ve sanatcilara ait stiller
sayesinde farkli yeni ve bazen de akil zorlayan, yani enteresani barindiran gorsel
sonuglar olusturabilme potansiyeli oldugunu az sayida da olsa yapilmis animasyon film

drnekleriyle ortaya koymak bu tezin bir diger amacidir.



Bu arastirmada 2 boyutlu ¢izim animasyon sinemasinda illUstratif malzeme ve
uygulanan tekniklerde gozlemlenen rutinligin disina ¢ikmay1 hedefleyen 2 farkli kisa
metraj animasyon film projesi icin farkli illustratif malzeme ve teknik denemeleri
uygulama olarak ortaya konmustur.

Farkli, yeni ve enteresan olanin aliciyi/izleyiciyi beyinsel olarak etkileyebildigi
diisiiniildiigiinde, bu unsurlar1 tagtyan animasyon filmlerin izleyici tizerinde daha ¢ok
etki yaratabilecegi, bdylelikle daha cok akilda kalabilecegi, begenilen veya istenen
olabilecegi ve dolayli olarak da sanatcisi tarafindan hedeflenen basariya ulasmasinda
etki saglayabilecegi diistiniilebilir.

Bu arastirma, diinya genelinden Turkiye 6zeline odaklanan 2 boyutlu cizim
animasyon uzun ve kisa metraj film drneklerinde gézlemlenen illGstratif malzeme ve
kullanilan tekniklerin rutinligi ve kemiklesmis tutumlara dikkat gekmek ve bu konudaki
problemin fark edilmesi agisindan 6nem tasimaktadir. Animasyon alaninda egitim goren
ogrenciler ve profesyonel sanatcilarin Uretecekleri 2 boyutlu ¢izim animasyon kisa/uzun
metraj filmlerde enteresani yakalayabilmeleri agisindan bu arastirma hem uyarici hem
de yol gosterici olabilir. Bu noktada, 2boyutlu ¢izim animasyon filmlerin
gorsellestirilmesinde farkli ve yeni olana ek olarak enteresani arayan projelerin
uretilebilmesi icin ginimaz dijital dinyasmin sanat ve tasarimcilara sundugu, gerek
geleneksel, gerek yeni malzeme ve tekniklerle saglanabilecek farkl: illtstratif malzeme
ve stillerin kullanilmasinin énem tasidigi sdylenebilir.

Beynin enteresan bir eser/urine kars1 gelistirdigi tepkime ve hormonlarin
alici/izleyici Uzerindeki etkileri disiiniildiigiinde izleyici Uzerinde etkisini kaybetmeye
basladig1 séylenen 2 boyutlu ¢izim animasyon filmlerin illUstratif dillerinde enteresani
arayis, kaybedilen bu ilgi ve potansiyelin yeniden kazanilmasi yoniinde bir farkindalik
saglayabilir.

2 Boyutlu ¢izim animasyon kisa ve uzun metraj filmlerin izlendigi sinema, tv ve
internet televizyonlarinin gosterime aldig: ticari animasyon filmlerin yanisira diger
filmlerin  birgogunun sinema festivallerinde basar1 kazanan filmler oldugu
gozlemlenmektedir (http-86). Dlnyaca Unli ve blylk uluslararas: film festivallerinde
basar1 kazanabilmek, diger filmlerden farkli estetikler sunabilmek icin illUstratif agidan
yeni ve enteresan filmler Uretilmesi gerek sanatcisina, gerek temsil ettigi Ulkeye basari
kazandirma sansi sunabilir. Bu noktada dinya genelinde Uretilen animasyon filmlerle

yarisabilmek ve Turkiye adina fark yaratabilmek igin, sinema sanatinin elemanlariyla



beraber gorsel sanatlarin elemanlarmin da etkin bir bigimde kullanilmas: 6nemlidir.
Boylelikle var olan illustratif rutinligin farkina varilip yeni arayislara yol agilmasi bu
problemin asilmasinda 6nemli bir girisim olabilir.

Bu arastirma 2000 yili ve sonrasinda diinya genelinde yapilmis ve yine 2000 y1ili
sonrast Turkiye'de, Turkiye ortak yapimiyla veya Tirk yonetmenler tarafindan yapilmis
2 boyutlu ¢izim animasyon uzun ve kisa metraj animasyon filmlerini illistratif malzeme
ve kullanim teklikleri agisindan incelemeye almistir. Reklam filmleri, mizik Klipleri,
info grafikler ve diger farkli mecra ve platform orneklerini inceleme disinda tutmustur.
Sinema filmlerinden kasit ise, sinema filmlerinin ilk gosterimlerini yaptiklari film
festivalleri, ardindan da sinema salonlarinda biletli satisin yapildigi ve sonrasinda da
geleneksel veya internet tabanli sinema, film kanallar1 icerisinde yolculuk yapan kisa ve
uzun metraj filmlerdir. Arastirma icerisinde 6rneklenen filmler sadece illustratif
malzeme ve bu malzemelerin kullanim teknikleriacisindan incelenmis ve sadece
illustratif malzeme ve bu malzemelerle kullanilan malzeme ve teknikler Gzerinden
enteresan konusu mercek altina alinmustir.

IMDB (International Movie Database) arsivine gore dinya genelinde 2000 yili ve
sonrasinda yapilmis 1486 adet 2 boyutlu ¢izim animasyon uzun metraj filmi ve resmi
say1st tam olarak bilinmemekle beraber 400.000'i askin 2 boyutlu ¢izim animasyon kisa
metraj film bulunmaktadir. 2000 yil1 ve sonrasi tretilmis 1486 adet 2 boyutlu ¢izim
animasyon uzun metraj filmin ¢ok blylk bir kismi ayni rutin illustratif malzeme ve
yontemleri kullanmistir. Ancak 1486 adet filmin tamaminin incelenmesi mimkin
olmadigindan ele alinan filmler dinya genelinde 2000 yili sonrasi 2boyutlu ¢izim
animasyon Uretimi yapmis olan tim Ulkelerden ve her yila drnek filmler gosterilecek
sekilde secilmistir. Ancak konuda Uretim yapan ulkeler 2000 yili ve sonrasi her yil 2
boyutlu ¢izim animasyon kisa veya uzun metraj tiretmemis olabilir.

Illustrasyon tarihinin insanlik tarihine dayanan ve sanatin hemen her koluna
yayilan genis yapisindan dolay1 konu tarihine genel bir bakis yapilarak bazi belli bash
tarini donemler ve yapilmis bazi Onemli Grnekler genel bir gati altina alinmaya
calisilmistir.

Turkiye genelinde yapilan kisa metraj animasyon filmlerini arsivleyen resmi bir
kurum ya da organizasyon olmadigindan bu arastirmadaki filmler kisisel arsivler,
universitelerin kendi arsivleri, film festivallerinin kendi arsivleri, Canlandiranlar

Dernegi'nin arsivi, TRT arsivi gibi bircok kaynaktan derlenerek saglanmistir. Bu



kaynaklara girmemis, sanatgilarin kendi arsivlerinde tuttuklari, paylagiimamis ve diger
sebeplerden ulasilamamig filmler arastirmaya dahil edilememistir. 2000 yili sonrasi
Tiirkiye'de yapilan 2 boyutlu cizim animasyon kisa metraj filmlerin hemen hepsinin
Ogrenci filmleri veya amatér calismalar olmasi nedeniyle diger diinya tilkeleriyle
kiyaslanabilecek profesyonel Olgekte ve tutarlilikta film iiretimi yapan yonetmen
bulunamamistir. Bu nedenle illiistratif malzeme, teknik ve stil incelemeleri 6grenci
filmleri {izerinden yapilmistir. Arastirma igerisinde Ornek olarak gosterilen yeni ve
farkli illiistratif stillerde yapilmis filmlerin, alici/izleyici tarafindan, enteresan bulunup
bulunmadig: ile ilgili noroestetik ¢atis1 altinda bir bilimsel aragtirma yapilmamistir.
Ancak, enteresan olanin kisiden kisiye farklilik gosteren goreceli bir konu oldugu
unutulmamakla beraber incelenen drnekler, enteresan hakkinda ortaya konmus bilimsel
kanitlar ve diisliniir ve arastirmacilarin fikir ve goriisleri lizerinden harmanlanarak
incelenmistir. Enteresan konusu her ne kadar bilimsel olarak bazi kanitlar ortaya koysa
da, bilimin de kendini hergiin yenileyen bir devinimi oldugu ve konuyla ilgili su an
gecerli olan dogrularin gelecekte degisebilecegi, yenilenebilecegi goz Oniinde
bulundurulmalidir.

Estetik ve noroestetik konusunda yapilan insan deneyleri ve bilimsel
arastirmalarin yabanci kaynakli olmasi, ayrica illustrasyon ve animasyon sinemasi
alaninda yeterli Tirkce kaynak bulunmamasindan dolay1 kaynaklarin biyik ¢ogunlugu
dolayli alintidir.

Arastirmada nitel-betimsel aragtirma yontemi kullanilmistir. Bu cercevede
estetigin enteresanla olan baglantisi, illlistrasyon tarihi, animasyon tarihi ve dinya
genelinden Tirkiye 6zeline odaklanan kisa ve uzun metraj film drnekleri taranarak konu

kapsaminda betimsel degerlendirmeler yapilmustir.



BIRINCI BOLUM
1. ESTETIK

Yaklasik 4,5 milyar yasinda olan diinyanin ¢atis1 altinda yasayan insanoglu,
varligin1 sorgulayabildigi giinden bu yana glzele karsi tikenmeyen bir ilgi icindedir.
Guzel hakkinda bitmeyen sorgulamalar ve tartismalar glzel Uzerine diisiinceleri ve
teorileri olusturmustur. Guzelin felsefesi ve bilimi olan Grekce kokenli aesthetic,
cevrimici etimoloji sozliigiine gore kelime anlami olarakalgilama, duyumsama ve
duygulara ait olan” anlamima gelmektedir (http-2). Zaman icgerisinde sadece guzelin
degil cirkinin de yarattigi duyumsama ve duygu durumlarini sorgulamaya alan estetik,

gerek diistiniirlerin gerekse bilimin arastirma konusu olmaya devam etmistir.

1.1. Diisiinsel Boyutta Estetik

Estetik kelimesini ilk kez kullanan Baumgarten 1750°de Aesthetica kitabim
yazmadan Once Meditationes isimli calismasinda Stanford Encyclopedia of
Philosophy'e gore‘aesthetitics’ ile ilgili soyle demistir: Yunan filozoflar ve klise
babalar1 her zaman titizlikle aistheta ve noeta arasindaki ayrim olan, duyu nesneleri ve
diisiince nesneleri ayrimini yapmuglardir. Ikincileri mantigin nesnesidir, zihnin daha
yuksek yetileri araciligiyla kavranabilir; aistheta ise episteme aisthetike ve aesthetics
algt biliminin konusudur (http-3). Baumgarten’mn 1739 yilinda yazmis oldugu
Metaphysik isimli galismasinda kusursuz olanin dikkati ¢ektigi ve hosa gittigini, ancak
kusurlulugun hosa gitmedigini, giizelligin saf entellekten daha ¢ok duyularla algilanan
mukemmellik oldugunu belirtmektedir (http-3).

Socrates diisiincelerini yansitan yazili bir kaynak birakmadigindan, estetik ile
ilgili diistinceleri ¢gogunlukla &grencisi Platon (zerinden degerlendirilmektedir. Platon
icin glizel kavrami, disiiniiriin genglik ve olgunluk devrelerinde farkliliklar g&stermis

ve bu fikir son olarak guizel olanin orantili olan oldugu noktasina ulagmuistir.

Sunu Ki, ne olursa olsun ve nasil bigimlenirse bigimlensin her tirlu birlesimde 6l¢ ve oran
yoksa bu durum kesinlikle onu birlestiren 0geleri ve en basta kendisini yok eder. Bu artik,
bir birlesim olmaktan ¢ikar ve sahiplerinin de basina hep bela olan karmakarigik bir yigin
haline gelir (Platon,1998, s.52).

Heimsoeth, Kant’a gore glzel kavramim soyle agiklar "Ari1 (kuramsal) us’un
dogrusu ile pratik (uygulayici) us’un iyisini, estetik (duzenleyici) us’un guzeli ile
birlestirme ¢abasidir (Heimsoeth, 1986, s.147)".



Sanat ile ilgili ¢cok fazla goriis bildirmese de Freud’a gére insanoglunun tim
davraniglarinin altinda haz alma yatmaktadir. Dolayisiyla ‘estetik’ ile haz arasinda
dogrudan bir iliski vardir.

Freud, estetik hazzin sanatsal becerisi ve hayal glicii olmayan insanlarin sanatgilar

araciligiyla yasadiklari bir duyumsama oldugunu soyle bildirir:

Bu fantezi tatminleri iginde ilk sirada sanat¢1 araciliiyla kendisi yaratici olmayan kisiler
icin bile ulasilabilir kilinan sanat eserlerinden alinan zevk gelir. Sanatin etkisine ag¢ik kisiler
icin, buna haz kaynagi ve yasamsal teselli olarak ne kadar deger bigilse azdir. Ama sanatin
sagladig1 hafif narkoz, yasamm sikintilarindan gegici bir uzaklasmadan fazlasinm veremez

ve gerceksefaleti unutturacak kadar gucli degildir (Freud, 2004, s:40).
Bir bilim olarak estetik, sosyal estetik, psikolojik estetik, metafizik estetik,

filozofik estetik gibi bir¢cok alanda varlik gdstermektedir. Sanatta estetik ise genel
anlamda, sanatsal nesne ve deneyimlerin elestirel ¢Ozumlemelerini  ve
degerlendirmelerini ortaya koyma gorevini tistlendigi s6ylenebilir.

Internet sozliigii vocabulary.com (http-4)'a gore giizelin yaratimi anlamma gelen
sanat, bu agiklamaya gore direkt olarak guzellik ve estetik konusuyla baglantilidir. Bir
anlamda glizel kavraminin sanatta estetik kavramina es gorildiigii sdylenebilir. Ancak,
estetik her ne kadar glizele génderme yapiyor olsa da aslinda bir sanat eserinin
yaratabilecegi bircok farkli ve negatif duyguyu da anlam olarak igerebilir. Tunali (1998,
s.15, 16)'ya gore “Giizellik degeri gibi baska degerler de, sdzgelisi, ylce, trajik, komik,
zarif, ilging, cocuksu ve hatta ¢irkin degeri de girer.” Bu fikre kars1 olan bir¢ok farkli
fikir de bulunmaktadir. Disiinsel bir ¢igir acanve glinah kegisine ddniisen Marcel
Duchamp’in Fountain’z Uzerinden Kuspit fikirlerini soyle agiklarlar: “Duchamp gibi
sanat¢ilar sanat eserini anti-estetik hale getirmisler, bu nedenle de sanat, glizel sanat
olmaktan, estetik deneyimin ifadesi ve araci olmaktan ¢ikmistir (2006, s.44)". Estetigin
guzelden cirkine kadar yayilan bu genis tabani tim zamanlar1 ve zaman iginde
degisecek tlm estetik dogrulart da kapsayan dev bir catidir. Bu yaklagimi
ispatlayabilecek iyi 6rneklerden birisi 1887 yilinda yapimi baslayan Eiffel Kulesi’dir.
Donemin bircok entelektieli, sanat ve tasarim elestirmenleri tarafindan istisnasiz ¢irkin
olarak addedilmis olan kule, Paris’in zarafetine edilmis dev bir Kkiflr olarak
goOriilmistiir. Kulenin ¢irkinliginden yakinan ve Paris’in diger Onemli ve guzel
binalarin1 gblgede biraktigini diisiinen yazar Guy de Maupassant bu ¢irkin yapidan
kagis1 her gun kulenin icindeki restorantta yemek yiyerek bulmustur. Maupassant’a
nefret ettigi bu yapinin i¢inde her glin ne yaptigini soranlara ise “C'est le seul endroit de



la ville ou je ne la vois pas” yani, sehirde kuleyi goérmedigim tek yer burasi (Imbert
2009, s.467) agiklamasimi yapmistir. Ancak bu demir kifiir, zaman igerisinde Paris’in
en onemli estetik sembollerinden birine donismiis ve Eiffel kulesiz bir Paris
diisiiniilemez hale gelmistir. Bu anlamda belki de bugunin ¢irkini yarmin gtzeli olarak
stiphelenilmesi gereken, estetigin gelecek zamanina ait bir kavram olabilir. Diger bir
bakis agisiyla ¢irkin belki de insanoglunun kafasindaki Onyargi veya aliskin olmadigi
seyleri adlandiris bicimi olabilir. Guzel kavrami tarih boyunca sanatin nesnesi olmasina
ragmen guzelin dogasindaki bu bitmeyen devinim, cirkinin de zaman icinde guzele
doniismesiyle estetik kavramini daha da genisletmistir.

Susanne Langer (2012, s.97)’e g0re estetigin kriterleri oldugunu iddia eden birgok
felsefeci bulunur ancak estetigin duyumsal yani sezgisel birsey oldugunu iddia eden
birgok farkli goriis sahibi ve diisiiniir de bulunmaktadir. Estetigin ¢oklu kriterlere bagli
bir tartisma platformu oldugunu 6ne siren modern ontolojinin lideri olarak bilinen
Nicolai Hartmann, sanat eserlerinin degerlendirilmesinde estetigin disinda birgok farkli
kavrama ihtiya¢ duyuldugunu ¢oklu katmanlardan olusan Tabakalar Kuram ile
incelemis ve ortaya koymustur.

Kant (2006, s.105) ’a gore, glzel kavrami bircok kavrami igine alarak sorgularken
guzelin uyandirdigi duygu hemen algi ile, yicenin uyandirdigi duygu ise algidan sonra
baglar. Burada haz bir aciyi izler, giizel buyiileyicidir ancak her gtizel “yiice’ duygusunu
uyandirmaz ¢Unki ‘giizel” kendisini gozlerde bir gulimsemeyle ortaya koyarken, ‘yiice’
heyecan uyandiran bir duygudur. Bu heyecani1 duyan kisi ciddidir, hareketsizdir ve biraz
da sagskindir. Kant her ne kadar estetik kavramini diisiinsel/bilissel katmanlarda tartigssa
da, aciklamasinda izleyicinin vicut dilinde yani fiziksel olarak go6zlemlenen ve
duyumsanan etkilerden bahseder.

Cambridge Universitesi Kultiir Tarihi ve Estetik profesorii, yazar ve elestirmen
Peter de Bolla (2006, s. 28-29)'ya gbre sanat yapit1 olarak adlandirilan nesnelerin,
uyum, batinlik, yogunluk gibi niteliklerini estetik nitelikler olarak tanimlama
girisimleri yararsizdir, GUnku bu tlr girisimler kisinin dikkatini sanat yapitinin yarattigi
duygulanim ve deneyimden ¢ok, yapitin kendisine yonelmesi gerektigini One surer.
Clnku sanat, nesnenin icinde yer alan birsey degil, estetik deneyimin essiz bigimde bir
Ozelligidir. Bu deneyimi anlamak igin kullanilan araclar her ne kadar izleyiciye o
nesnenin igindeymis gibi goriinse de, bu gorintl izleyicinin duygulanimlarinin Grind

olan bir yanilsamadir.



De Bolla, sanatin insan duygu ve diisiinceleri tizerindeki etkilerini, bir sanat yapiti
tarafindan derinden etkilenmenin, hayran olma durumunun insan tizerindeki sureglerinin
incelenmesi esnasinda en ¢ok ylizyuze kalinan duygu halinin izleyicideki ‘suskunluk’
hali oldugunu deneyimlemistir. De Bolla konuyla ilgili goriislerine soyle devam
etmektedir: Sanat eserinden etkilenen izleyiciler, gérdiklerini yeni ve farkli bulurlarsa
once buyuk bir suskunluk igine girerler. Yasanilan duygular1 ifade edememe durumu, ya
da yasadig1 o degerli deneyimi sdze doktiigiinde kaybedecegi korkusuyla sdzel ifadeden
cekinme hali s6z konusudur. Bu suskunluk hali ise, duygulanim deneyimlerinin bilis
duzeyinde gerceklesmemesinden kaynaklanmaktadir (De Bolla, 2006, s:15-18). De
Bolla’nin bu tespiti ile Kant’a ait ge¢cmis paragraflarda belirtilen yice agiklamasinin
birbirine benzer tarifler oldugu diistiniilebilir.

Bir sanat eserinden alinan pozitif ya da negatif duyumsamalarmn izleyici Gzerinde
cok yonlu etkiler yarattigini Nejat Bozkurt soyle agiklar: “Sanat yapiti karsisinda
insanin psisik, fizyolojik ve zihinsel degisimlere ugradig1 saptanmistir, sanatg1 yaratarak
bilingaltindaki yikinden kurtuldugu gibi, alimlayic1 da bunu sanat yapitina katilarak
gerceklestirir (Bozkurt, 2004, 5.178)”.

Estetik olanin tartismasinda duygulanim deneyimini 6n plana ¢ikaran De Bolla ve
onunla benzer gorisleri paylasan Kant gibi diisiintirler, sanat eserinden etkilenmenin
entelektiel zimrenin tekelinde olmadigini, herkesin estetik buldugu nesne karsisinda
ortak davranig olarak sasirma, enteresan ve ilging bulma deneyimlerinin gostergesi
olarak suskunluk hali yasayabilecegini 0ne siirmiislerdir. Siiphesizdir ki, sanat eserini
daha derinden anlamak, yerini belirlemek ve deger bigmek igin gerekli olan tim bilgi
katmanlaria ve elestirel kuramlara ihtiya¢ duyulmasina ragmen estetik nesne ile onu
duyumsama esnasinda Uglncl bir seye ihtiyagc duyulmadigi da sdylenebilir. Bu
deneyime, estetik bulunan nesne ile onu duyumsayan arasinda gegen 6zel bir diyalog
denilebilir. Bu sessiz diyalogun izleyici Uzerindeki etkisi tarih boyunca diistiniirler
tarafindan incelenmis olsa da son yillarda bilimin merakini da cezbederek insan

beyninin estetik olana kars1 verdigi tepki inceleme altina alinmistir.
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1.2. Bilimsel Boyutta Estetik

Disiiniirlerin kendi iclerinde estetigin bir duygulanim slreci oldugu konusundaki
goriisleri Gzerine bilimin de bu duygulanim sirecini incelemeye almasi, hedef olarak
beyin ve sinir sisteminin mercek altina alinmasini gerektirmistir. Diigiiniirlerin estetik
hakkindaki farkli yaklagimlar1 g6z éniinde bulunduruldugunda konu Gzerinde netlik ve
kesinlik arayan bilim, estetik konusunu son yillar icerisinde nérobilimcilerin masasina
yatirmis Ve bu ¢alisma alanina da ndroestetik adi verilmistir.

Noroestetik kelimesi 1999 yilinda ilk kez Turk asilli ingiliz Norobiyolog Semir
Zeki tarafindan bilim literatlriine kazandirilmistir. Zeki, noroestetigi séyle agiklar: Bu
disiplinlerarasi filizlenen alan, sinirbilimi ve estetigi bir araya getirerek sinir bilimi
metotlart ve teorilerini geleneksel estetik konusu (zerinde uygulamali olarak
incelemektedir (Zeki, 1999. s.2). Tibbin arastirma alanlarina yeni bir konu ekleyerek
aslinda duygulanimlar igerisindeki en soyut seylerden birisi olan estetikle ilgili
arastirmalar yapan Zeki, konuyla ilgili goriislerini Chatterjee’nin ¢alismasinda soyle
belirtir: Hala detayli arastirllmaya ihtiya¢ duyulmasma ragmen, duygular dikkate
alindiginda, guizel bulunan sanat eserlerine maruz kalan izleyicilerin beyinlerinde haz
alma boltimlerinin aktive oldugu gorilmiistiir. Bu da beyinde orbitoral cortex, anterior
insula, anterior cingulate, ve ventral medial prefrontal cortex’in aktive oldugunu
gOstermistir. Bu beyin bolimleri, iyi yemek, iyi seks ve paraya karsi aktive olan beyin
bolimleriyle ayni bolimlerdir (Chatterjee, 2014 s.140).

Guzele kars1 aktive olan bu beyin bolimlerinin beynimizin ddil mekanizmasini
aktive eden bolimler oldugunu bildiren arastirmacilardan nérobilimci Kent Berridge ve
meslektaslarinin yaptigi ¢aligmalarda glizelden etkilenen beyin bdlimlerinin farkli
beyin bollimlerini de etkisi altina almaya basladigini ortaya koymustur. Berridge’in
aragtirmalarina gore beyinde paralel giden iki 6dil sistemi vardir, bunlar begenmek ve
istemek sistemleridir. Bu iki sistem beyinde birbirlerine ¢ok yakin noktalarda
bulunmakta ve birlikte hareket etmektedirler. Istedigimizi begenir ve begendigimizi
isteriz (Chatterjee, 2014 s.xx). Begenilerin mutluluk duygusunu olusturan hormonlari
aktive ettigini belirten ndérolog Chatterjee, enteresan, yeni ve farkli bulunanin begeniyi
olusturabildigini, begendiklerimizin istek duygusuna, isteklerin arzuya, arzu
duygusunun da beyinde mutluluk hormonu olan dopamin salgisina sebep oldugunu
belirtir. Salgilanan bu dopamin, arzu ve istek duygusunu daha da destekler (Chatterjee,

2014 s5.104). Chatterjee, 6zetle begenilen seyin arzulandigini ve arzulanan seyin de
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mutluluk verdigini belirtmistir. Dopamin salgisinin, yani kiside mutlulugu saglayan
etkilerin, tim uyusturucu maddelerin 6zundeki tetikleyici oldugu bilinmektedir.
Psikoloji profesort Sinan Canan (http-5)'a gore: Bagimlilik yaratma potansiyeli yuksek
olan bu hormonun bircok bilimsel arastirma sonucunda, gelecekte tekrar istemeyi
saglayan alkol, uyusturucu gibi birgok bagimliligin tetikleyicisi oldugu ortaya ¢ikmustir.
Dolayisiyla estetik olanin da diger uyusturucular gibi mutlu eden ve bagimlilik yapan
bir deneyim oldugu sdylenebilir.

Chatterjee'ye gore estetik bulunan nesnenin gorsel olarak dikkat ¢ekici olmasi
sartinin yanisira nesnenin izleyiciyi diisiinsel katmanlara tasiyabilmesi ve kisisel hayat
deneyimleriyle harmanlanmasi da duyumsamanin derinlesmesi i¢in sarttir. Baktigimiz
seyi begendigimizde, beyinde haz merkezi olan limbik bolge aktive olur. Eger
baktigimiz  seyin anlam1  hakkinda  diisinmeye  baslarsak  ve  kisisel
deneyimlerimiz/hatiralarimiz da o estetik deneyimle Ust Uste gelirse beynimizdeki
temporal bolimler de aktive olur. Guzel bir sey dikkatimizi ¢ektiginde ve ona
tepkidigimizde beynimizin parietal vefrontal loblar: aktive olur (Chatterjee, 2014, s.30).

Norobiyolog Semir Zeki, beynin estetik buldugu fakat ayni1 esnada korku yasadigi
bolimler oldugunu da tespit etmistir. Zeki, hem estetik olup hem korkulana en iyi 6rnek
olarak doga olaylarini 6rnek vermistir. Simsek ¢akmasini izleyen bir kisi bu olayr hem
estetik hem de korkutucu bulabilir. Zeki (http-6)’ye gore rahatsiz edenden zevk alma
kosulu igin korkulana/cirkine/tehlike igerene glvenli uzaklikta olma ya da tehdit
icermeyeceginden emin olma durumu gereklidir. Guvenli bolgede oldugunu anlayan
beyinde giizeli algilayan boltmlerin aktive oldugu ortaya ¢ikmastir.

Zeki’nin ¢aligmalarinda bilimsel olarak ortaya konmus bir bagka estetik 6rnegi ise
matematik olmustur. Bir grup matematikciye slayt olarak gosterilen 60 adet matematik
formulu arasindan bazi formillerin denekler tarafindan estetik bulundugu beyin MRI
sonuglartyla belirlenmistir. Estetik bulunan formilin beyinde aktive ettigi yer, ahlaki,
gorsel ve isitsel olarak estetik bulunan diger nesnelerle ayn1 yer olarak gosterilmistir. Bu
sonu¢ sayesinde estetik bulunanin kiltir ve egitimle direkt olarak ilintili oldugunu da
ortaya koymaktadir. Semir Zeki, matematikgiler igin estetik olanin gorsel tzerinden

mantig1 tatmin eden oldugunu séyler (http-7).
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Gorsel 1.1. Leonhard Euler, "Euler Formali™, 1748. Matematikgiler tarafindan en estetik bulunan
formdl. (https://www.bbc.com)

Tum bu bilimsel veriler kisinin estetik buldugu bir veriye (nesneye) maruz
kaldiginda ilk asamada gorsel olarak etkilendigini bunun sonucu olarak salgilanan
mutluluk hormonlar1 sayesinde beyninin analitik islem yapan diger boélimlerinin de
aktive olmaya basladigin1 géstermektedir. Bu islemler sonucunda estetik nesneye karsi
kiside tutku ve istek hali olusmasi, nesneyi satin almak icin onay vermeye (satin
alinabilecek bir nesneyse), eger satin alinamayacak bir nesneyse onun artik tutku ve
hayranlik nesnesi olarak algilanmasi ve gelecekte de ayni nesneye karsi tekrar edecek
bir hayranlik durumunu garantiledigi Prof. Semir Zeki tarafindan iddia edilmektedir
(http-9).

Felsefecilerin tartismali diisiincelerinden sonra, estetik olana karsi insanoglunun
donakalmasi ve suskunlagmasi, sonrasinda da neden-sonug iliskisiyle ydriyen bir beyin
(dolayisiyla davranig) haritasinin noroestetikciler tarafindan ortaya konulmus olmasi
konuya bir agidan netlik getirmektedir. Ancak bilimin de strekli kendini yenileyen
caligmalarla bir onceki dogrulari karalamasimi g6z ardi etmemek de Onemli bir
gerekliliktir. Tum bu verilerin 1s1ginda bakildiginda ‘estetik’ olarak duyumsanan seyin
subjektif yani 6znel oldugu ve 6ncelikli olarak kisinin daha 6nceki hayat deneyimleri,
kulttr ve bilgi birikimine bagh olarak negatif ya da pozitif duygulanim yarattig
sOylenebilir. Bir resimdeki kirmizi renk, bir kisi icin pozitif anlamda etkileyici
olabilirken, diger bir kisi icin gecirdigi bir trafik kazasinda gordiigii kani ¢agristirabilir
ve o renk, o kisi i¢in korku, kaginma gibi duygular1 aktive edebilir.
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1.3. Estetik ve Enteresan

Estetik ile ilgili tim felsefi gorisler ve bilimsel veriler arasinda bir kesisim
kiimesi arandiginda estetik bulunan seyin negatif ya da pozitif anlamda dikkat cgekici,
yeni, farkli ve kisiye enteresan gelen oldugu soylenebilir. NOroestetik arastirmacilarina
gore estetik, maruz kalinan nesnenin beyin Uzerinde etkilesimler yaratarak kisiye farkli
ve enteresan gelmesiyle baslar ve sonrasinda beynin farkli bolgelerini aktive ederek ¢cok
katmanli bir igleme girer. Goriildigii anda imajm, formun yani eserin kendisi, izleyici
icin dikkat cekici degilse estetik deneyimin baslamasinin s0z konusu olamayacagi
sOylenebilir. Her ne kadar estetik bulunan nesnenin kisisel birikim ve deneyim
formdallerine gore degisiklik gostermesi soz konusu olsa da, estetik deneyimin
baslaticilarindan biri olan enteresanin akilda kalan ve unutulmaz birgok sanat ve tasarim
eserinin merkezinde bulunan ana kavramlardan birisi oldugu sOylenebilir. Enteresan
belki de izleyicinin dikkat cekici buldugu seyi beyninde anlamlandirma surecine
soktugu o suskunluk halidir.

Webster (http-10) sozliige gore kelime anlami olarak enteresan: Dikkat ceken,
duygular1 harekete gegiren anlamma gelirken es anlamlilari: icine ceken, cekici, ilgi
ceken, goze carpan, uyaran, kendine baglayan, siddetli, cazip, merak uyandiran, daha
once gorilmemis, yeni, farkli olan, ¢ok ilging, buyileyici, hayran eden, sasirtici,
beklenmedik, bilindik olmayan” olarak siralanmaktadir. Bilgisayar bilimcisi ve yapay
zeka uzmani Prof. Jirgen Schmidhuber (2009, s.23)'e gore: Giizel olan sey enteresan
olmak zorunda degildir, guizel olan sey ancak yeni oldugunda enteresandir.

Sadece formun yani seklin glzel olmasinin yeterli olmadigin1 ve enteresana
ihtiya¢ duyuldugunu Haserot su climlelerle agiklamistir: Su bir gergektir ki, eger sanat
enteresanligi icermeseydi insanoglu sanattan higbir zaman tatmin olmazdi. Tamamlayici
tim Ozelliklerine ragmen form, giizelligi verir ancak enteresanlik duygusal ve
kavramsal anlamliligi saglar; bu ikisinin ortakligi psikolojik olarak tamamlanmis
anlamlt formu yaratir. Sanat iletisim aracidir. Estetik ise, enteresanin yarattig
psikolojidir (1952, s.266).

Fark edilen olmak, dikkat cekmek, ilging ve merak uyandiran olmak insanoglunun
belki de yiizyillardir en ¢ok sahip olmak istedigi seylerden birisidir. Ikili iliskilerden
pazarlama ve satis tekniklerine kadar tim dinya yiizyillardir enteresani yaratmaya
caligmig ve bir taraftan da enteresanin ne oldugu, nasil saglandig: ile ilgili birgok

bilimsel arastirma yapilmistir. Enteresan olana yonelen dikkat, yani ilgi, Ortony ve
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Turner (1990, s. 315-331)'a gore bir duygu degil, duygu icermeyen bir motivasyon ve
dikkat halidir.

Psikoloji Uzerine yaptigi ¢alismalarla nérobilim alanina da katkilarda bulunmus
Sluckin, Hargreaves ve Colman (1983, s. 248, 249)'a gobre enteresani olusturan
faktorlerin ortaya konulmasi adma iki karsit kavram olan ‘bilindik’ ve ‘yeni’
kavramlarinin denekler Uzerindeki etkilerini inceledikleri c¢alismada yetiskin ve
cocuklardan olusan bir denek grubuna tanidik objeler ve anlam icermeyen yeni desenler
gOsterilmis, c¢izimler tanidiklastikca deneklerin ilgisinin azaldigi, ilginglesen cizimlere
ise her iki grubun da ilgisinin arttig1 ve farklilasan gizimleri daha ¢ok begendikleri
ortaya konmustur.

Markovic ve Radonjic (2008, s.249) arastirmalarinda Daniel Berlyne’nin su
teorisine yer verirler: Kisinin uyarilma potansiyeli, yani ilgi duymasimi saglayan,
cezbeden, enteresan buldugu seyler ¢oklu degiskenlerden olusmaktadir. Kisinin uyarana
kars1 acik olmasi sartiyla (yani kisinin o gunki psikolojik durumu, genel ruh ve beden
sagliginin iyi olmas1 vb.), enteresani olusturan etkenler yenilik, belirsizlik ve karigiklik
gibi duygulardir. Uyaric1 ne kadar belirsiz, diisiindiiriicii ve farkliysa enteresanlik 0
kadar artmaktadir.

Estetik, kiltlr ve sanat konularinda yaptigi arastirmalar ve yazdigi Kitaplar
sayesinde Turkiye'ye o©nemli eserler kazandirmig olan Prof. Sitki M. Ering

diistindiiriictiliik ve yeni kavramlarini s6yle agiklar:
Eger sanat, daha dogrusu; bir sanat yapit1 araciligi ile sanat, bir arz ortami olusturabiliyorsa, yani
potansiyel alicisini olusturabiliyor ve ona/onlara ulasabiliyorsa, toplumun dniinde olarak o
toplumu bir diisiinme durumuna yénlendirebiliyor, yoneltebiliyorsa o zaman yenidir, 6zgundur ve

0 zaman sanattir (Ering, 1995, 5.102).

Fakat bu distindurtculuk ve belirsizlik haline bir sinir ¢gizilmesi gerektigine dair
diistinceler gelismis, sonsuz belirsizligin enteresanin disinda kaldigi diistintilmiistir.
Paul J. Silvia (2005, s.344-354)’ya gore, ilgi uyandiranin degeri iki farkli bilesenden
olusur; bunlar, yenilik (alisilmadik, ve belirsiz olma hali) ve uyarilanin enteresanla basa
¢ikma potansiyeli (algilama ve anlamlandirma potansiyeli). Enteresanla basa ¢ikma
potansiyeli yani belirsizligin bir noktadan sonra kisi tarafindan anlasilabilir hale gelmesi
sartina ihtiya¢ duyuldugu tespit edilerek, anlasilmaz olarak kalan enteresana karsi olan
ilginin bir noktadan sonra kaybolabilecegi sonucuna varilmistir. Bilim adamlari,

enteresan bulunan objenin ya da deneyimin kisi tarafindan anlasilabilir olmasi igin
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uygun entelektiel birikime ve hayat deneyimine sahip olunmasi gerektigini tespit
etmislerdir.

Markovi¢ (2012, s.6)'e gore estetik deneyim en ¢ok uyarilma ile baglantilidir. Bir
resim ne kadar ¢ok uyarirsa estetik tatminin o kadar yiikseldigi tespit edilmistir.

Sanat ve tasarim tarihine bakildiginda kendi donemi igerisinde ¢igir acan birgok
eserin ortak 6zelligi olarak yeni, farkl1 ve dikkat cekici olduklar1 s6ylenebilir. Ornegin,
15. yy oncesine kadar 1sik ve golge kullanimimin zayifligindan Otlrd resim sanati 2
boyutlu diizlemde kalmis ancak bazi blyUk ressamlarin ¢igir acan yaklasimlariyla resim
sanat1 bagka bir boyuta tasinmistir. Britannica (http-11)'ya gore: Leonardo da Vinci’nin
1481 yilinda yaptig1 Adoration of the Magi galismasiyla chiaroscruco yani 1sik-golge
teknigi gorsel sanatlara kazandirilmis ve bdylelikle resim sanati boyutla tanismaya
baslamistir. Ilerleyen yillarda 151k golge kullanimini zirveye tasiyan Caravaggio
yiizyillardir 2 boyuta hapsolmus resim sanatinda bilyik bir ¢igir agmistir. Insan viicudu
ilk kez bu denli 3 boyutlu hale gelmis, beden agirliginin ve yogunlugunun hissedilmesi
cok farkli bir etki yaratmustir. Isik golge sayesinde kompozisyonlarda hareket artmus,
bunun yan1 sira golgede kalmasina ragmen karakterlerin yizlerindekiifadeler ¢cok daha
dikkat cekici hale gelmistir.

Caravaggio 1500’li yillarin sonlarinda ortaya koydugu bu yeniliklerle 2 boyutlu
bir yizeyde heykel etkisi yaratarak yepyeni bir sey yaratmakla kalmamig,resim sanati
tarihinde 6nemli bir devir baslatmistir. Avustralya’li (nll sanat elestirmeni ve yazar
Robert Hughes, Caravaggio’nun yarattigi Yyenilik ve farkliligi soyle Ozetler:
Caravaggio’dan onceki sanat ve sonrasindaki sanat, ikisi ayni seyler degil (http-12).

Picasso’nun gergekgi resimlerle basglayan sanat hayati, zaman icerisinde farkli ve
yeni arayiglara yOnelmistir. Sanatcinin bu yeni arayiglar1 sanat tarihine yenilikler
eklerken donemin sanatgilarin1 ve elestirmenlerini de farkli ve karsit diisiincelere
yOnlendirmistir. Picasso, Realizm ile basladigi sanat hayatindan uzaklasarak zaman
icinde farkli stil periyotlarina girmis, Kibizm bashig: altinda, gercekligi koseli dramatik
sekillerle yorumlamaya baslamig, resim sanatinin geleneksel perspektif anlayisindan
styrilmistir. Walther, kitabinda Picasso’dan sdyle bahseder: 1907 yilinda yaptigi Les
Demoiselles d'Avignon resmi sergilendiginde ddnemin cevresi tarafindan sadece
sanatsal dogrulart alt st etmekle kalmamis ahlaki degerler agisindan da yadirganmustir.
Derinlikten yoksun keskin koselerle, gorguslizce poz veren hayat kadinlarin1 resmeden

Picasso icin dénemin sanat elestirmenleri bu eseri kendi erotik ihtiyaclarmi gorsel bir

16



siddetle ortaya koyan, anlam ve igerikten yoksun bir girkinlik olarak yorumlamislardir
(Walther, 2000, s. 43-44).

Sanatta geleneksel anlatinin, icerik ve formun yikilisinin 19.yy. sonlarinda
Modernizm akimiyla basladigi sOylenebilir. Sadece formun enteresan: olusturmak igin
yeterli olmadigini, icerik ve anlamla beraber bir zorlayicilik igermesini iddia eden
Haserot ve benzeri arastirmacilara alternatif olarak sanat elestirmeni Jonathan Jones,
Picasso’nun Les Demoiselles d'Avignon calismasini sdyle yorumlar: Modernizm maske
giyen bir sanattir. Ima ettigi seyi anlatmaz; bir pencere degil bir duvardir. Picasso
Ozellikle fahiseleri konu edinmistir. Clnkul bu bir klisedir. Picasso sanatin orjinalliginin
anlam (anlati) veya ahlaki degerlerde degil, sekilsel yenilik ve icatta oldugunu
gostermek istemistir. Sanatta modernizm tam olarak formun icerige (anlama) kars1 olan
zaferidir ( http-13).

Gorsel 1.2. Picasso, "Science and Charity", Tuval Uzerine yagli boya, 1897. Sanatginin realistik
ddnemine drnek. (https://www.ncbi.nlm.nih.gov/)
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Gorsel 1.3. Picasso, "The Tragedy", 1903. Tuval Uzerine yagli boya, sanatginin formsal degisiklige
yoneldigi Mavi Donemine ait érnek. (https://www.nga.gov.)

Gorsel 1.4. Picasso, "Les Demoiselles d ’Avignon™, 1907. Sanat¢inin gecirdigi formsal degisiklik ve
Kiibizm’in 6nemli 6rneklerinden bir eser. (https://www.moma.org)

Nobel Odiilii’niin mimarideki ad1 olan Pritzker Odiilii, 2016 yilinda sadece yarim
evler yapan Sili’li mimar Alajandro Aravena’ya verilmistir. Bir evin sadece yarisini
tasarlayarak mimarhigin en buyik odilini alma fikri bile oldukca enteresan olarak
algilanabilir. Gecekondu mahallelerinin yenilenmesi ve dogal afetlerden evlerini

kaybetmis insanlar i¢in Sili devleti yeni evler insa edilmesini istemistir. Ancak devletin
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bitcesi, gereken sayida ev yapimi igin yeterli degildir. Aravena, sadece 50 eve yetecek
bitceyle 100 evin sadece yarisin1 yapmay1 Onerir. Mutfak, banyo, tesisat sistemi, cati
gibi maliyetli bélimleri iceren kisimlar Aravena tarafindan tamamlanir ve aileler yarim
evlerine yerlesirler. Evlerin diger yaris1i tamamen bostur ve aileler zaman igerisinde
ihtiyaglar1 dogrultusunda evlerinin diger yarisimi tamamlarlar. Boylelikle 33m? lik
evlerini 66m? ye cikartirlar. Fakat Aravena’ya verilen bu biylk 6dul diinya mimarlarini
kendi iginde ikiye bolmiistiir. Unlii mimar Patrick Schumacher mimarliga ve Pritzker
kuruluna yonelik su elestirilerde bulunmustur: Artik mimarlik, yardima muhtaclara
hizmet etmek anlamina mi1 geliyor? Bu kadar énemli bir 6duliin toplum hizmetlerine
yonelik bir projeye verilmesi normal mi? Bu mimarlig1 yukari tagiyan birsey mi? Bu
calisma her ne kadar etkili bir proje olsa da formsal ve estetiksel eksiklikler
icermektedir (http-14). Elestiriler projenin her ne kadar estetik olarak zayif ve mimariye
yeni ve farkli bir bakis agis1 getirmedigini savunsa da, Aravena’nin ‘mimar’in tanimina
yeni bir yaklasim getirdigi soylenebilir. Bu yeni yaklasim Pritzker jlrisi tarafindan
soyle agiklanmistir: Mimarin rolii artik toplumun ve insanhigin ihtiyaglarina daha iyi
hizmet etmekle smanmaktadir ve Alejandro Aravena tam olarak bu ihtiyaca cevap
vermistir (http-15). Her bir ev icin (arazi Ucreti dahil) $7500 blitcesi olan Aravena bir
taraftan da evlerin bos olan yarisint kendi zevklerine ve ihtiyaglarima yonelik
tasarlamalar1 i¢in ev sahiplerine olanak saglamistir. Estetikten yoksunluk elestirileri
alan proje, aslinda enteresan bir bigimde estetigin yorumlanmasina olanak veren bir
proje olarak diistinulebilir. Her evin sahibi tarafindan tamamlanmasindan sonra ortaya
¢ikan sonu¢ birbirinden farkli tasarimlarla biriciklesmis olurken, her ev sahibi de kendi
evinin bir anlamda tasarimcisi olmustur. Bu farkli evlerin bulundugu bélgeler zaman
icinde farkli tasarimlarindan 6tlrl dikkat ¢ekici olmus, evlerin nasil farklilagtigini
gormek isteyen yerli ve yabancilarin, arastirmacilarin ilgi odagi olmaya baslamstir.
Aravena aslinda estetikle ilgili kismi eksik degil, belki de bos birakmakla toplumu

sirecin igine dahil ederek bir anlamda enteresan: yakalamis olabilir.
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Gorsel 1.5. Alejandro Aravena, "Half a good house", 2016, yarim evler ve sahipleri tarafindan
tamamlanmg halleri, Sili. (https://www.archdaily.com)

2001 yilinda 6lmeye karar veren Danimarka’li yazar, tiyatro yazari ve performans
sanatgist Claus Beck-Nielsen, dnceden satin aldigi mezarliga kendi heykelini gdmerek
yasayan ilk OlU olmustur. Iptal edilen kimliginin ardindan hichir isim almadan
kimliksizligi, isimsizligi, hi¢ kimse olmay1 deneyimlemeyi planlayan sanatg1, 6ldikten
sonra bir enstitilye doniismeye karar vermistir. Das Beckwerk (Beck Calismalari) isimli
bir enstitilye doniisen sanat¢1 6ldiikten sonra yazdigi tm kitaplart ve galigmalari bu
enstitinin ¢alismalar1 olarak yaymlamistir. Altinda evi olmayan bir catiyr andiran
enstitd, iginde kimin yasadigi belli olmayan ya da Hi¢ Kimsenin pencereden bakmadigi

bir yapty1 animsatir.
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Gorsel 1.6. Isimsiz Yaratik, Oldiikten sonra iptal edilen sanat¢inin kendi kimligi (solda), oldikten sonra
sahip oldugu pasaportu (ortada), doniistigii enstitll (sagda), 2002. (https://sites.google.com/)
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Uluslararas1 seyahatler icin kullandigi pasaportunda, 6ldikten sonra tasindigi evin
kapisinda yazan eski ev sahibinin (kendisinin hi¢ tamimadigi) ismini pasaportuna
yazdirmig (fakat gunlik hayatta kullanmadigi) ve kimlik fotografi olarak da Andy
Warhol’un fotografim1 kullanmistir. Hig kimse ya da Isimsiz birisi olarak baska
insanlarin hayatlari1 yasamayi1 konu edindigi projelerinden birisinde Andy Warhol
kiligina girerek Unlu Kisilerle gektirdigi fotograflar1 Isimsiz, Unlulerle Birlikte, ya da

Makine Olmak isimli sergisinde sunmustur (http-85).

Gorsel 1.7. Isimsiz Yaratik, The Scorpions'la birlikte (solda), The film producer, yildiziarla birlikte
(ortada), The princess, Hollanda prensesi ile birlikte (sagda), 2007. (https://sites.google.com/)

Sanatg1, Isimsiz Yaratk Baskalarimin Hayatini  Yasiyor isimli bir diger
performansinda ise Danimarkali yazar ve profesér Pee Aage Brandt’in evinde (yazarin
kendisi yurtdis1 seyahatindeyken) 1 sene yasamis, onun tum mektup ve telefonlarina O
olarak cevap vermis, yazar yerine Danimarka segimlerinde oy kullanmis, yazar gibi
diistiniip, onun aligkanliklariyla yasamistir. Yazar Brandt’in seneler dnce bir gazeteye
verdigi roportajda cekilen fotografinin aynisini, ayni kiyafet, ayn1 mekan ve ayni pozla
cektirerek yeni bir roportaj veren Isimsiz Yaratik bu roportajda kendisine sorulan
sorular1 yine yazar Brandt'in diisiince yapist ve kelime seckisiyle cevaplamistir (http-
16).
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Gorsel 1.8. Isimsiz Yaratik Brandt kisiliginde, listte yazar Brandt in gazete roportaji, altta sanatcinin
Brandt olarak verdigi roportaj, 2001. ( https://sites.google.com/)

Isimsiz Yaratik, 2011 yilinda cikarttig1 Beyond Identitiy 1, 2 ve 3 isimli kitaplarinda
kimlik, kimliksizlik, isimsiz beden olgusunu incelemis, kendi bedenini ve hayatini bu
kavramlarin eskiz defteri haline getirmistir (http-17). Devamli hayat, diisiince bicimi,
kiyafet ve olgu degistiren sanatgi, iSimsiz kalmanm, kisinin kendine 6zel hayatini
sildigini ancak diger tum hayatlar1 da yasama sansini dogurdugunu savunmakta ve
deneyimlemektedir. Bir sanat¢inin Omrund yani bu diinyada sahip oldugu zamani bir
performans ve sanat malzemesi haline getirip onu devamli yeni bir tuvale, romana, ya
da tiyatro eserine doniistiirme deneyiminin bir yenilik, farklilik bir ilk ve enteresan
oldugu soylenebilir. Daniel Berlyn’in 6nceki boliimlerde one siirdiigii gibi, bu hayat
bicimi ve sanatcinin Urinleri anlasilmasi zor, belirsiz ve karisik bir durum olarak
duyumsanabilir.

Unlii italyan moda ve aksesuar devi Bvulgari, her yeni kis ve yaz kreasyonu icin
markay1 temsil edecek yeni modeller ve yeni yulzler se¢mektedir. 2018-2019 kis
kreasyonu tanitiminda Bvulgari’nin yeni yizi olarak Sophia Hadjipanteli segilmistir
(http-18). Birgok toplumda kadina ait, bakimsizligin, belki ¢irkinligin, hatta
gullingligiin gostergesi olarak algilanabilecek tek kas gorseli, topluma bir moda devinin
yuzu olarak g¢ikartilmistir. Bvulgari’ in ‘giizel kadin’ kavraminda bir devrim yaratarak

yeni ve glzeli tekrar tamimladig1 disiiniilebilir. Bu yeni guzel imaji, insan beyninde
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anlamlandirilmak (zere yerini ararken bir siireligine kiside suskunluk yaratan, gercek
olup olmadigin1 sorgulatan, yani bir anlamda beyni zorlayan bir sire¢ olusturabilir.
Bvulgari, bu farkli oldugu varsayilabilecek yaklasimiyla diger yandan da dogalligin
destekgisi ve kadin haklarin1 savunan yeni bir sosyal durus projesi de gelistirmis
olabilir. Gegmis basliklarda beyin Uzerinde yapilan arastirmalarin sonucunda guzelin
enteresanla birlesmesi sonucu kiside hayran kalma veya satin alma isteginin gelistigi
diistiniilerek Bvulgari’nin enteresan: icinde barindiran iyi bir pazarlama teknigi

uyguladig1 da séylenebilir.

Gorsel 1.9. Bvulgari mankeni Sophia Hadjipanteli, sokakta basladigi varsayilan ‘tek kas’ akimin duvar
Uzerindeki 6rnegi, 2019. (https://www.instagram.com )

Yiizyillardan bu yana farkli fikirler, amaclar ya da misteriler icin belki de
milyonlarca sanat ve tasarim eseri ortaya konmustur. Her bir eser kendi ddnemi
Uzerinden degerlendirilmis, Kimi doneminin estetik kriterleri agisindan deger gormiis,
kimi de doneminden sonraki devirlerde deger bulmus olabilir. Doneminde veya
doneminden sonra estetik deger kazanmis bir¢ok eser olmasina ragmen bu eserlerden

sadece bazilar1 enteresan olarak degerlendirilebilir.
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IKiNCi BOLUM
2.LLUSTRASYON
2.1. IlliistrasyonTarihine Genel Bakis

[lliistrasyonun  kelime anlami  Tdk. (http-19)'ya goére “resimleme” olarak
kullanildig1 gibi Cambridge So6zligiu (http-20)'ne goére ise: Bir kitap, dergi vb.
mecradaki resimleme. Birseyi tanimlayan 0rnekleme olarak gosterilmistir. Etimolojik
olarak illlstrasyon, 14. yiizyillda da parlatma anlaminda, 15. yiizyilda, gdsterme,
gorunim anlaminda, Latince kokende ise 1sikli, parlak sunum olarak da kullanilmigtir
(http-21).

Insanoglunun ilk resimlemesini papiriisten, aga¢ levha ve deriden 6nce magara
duvarlarina yaptigi varsayilirsa bir yere bir isaret birakma ihtiyacinin iggudusel bir
davranig oldugu séylenebilir. Bir ylzeye resim yapma ihtiyaci birgok farkli sebepten
tirese de (bir hikaye anlatma, doga glclerinden korunma, inanglar1 kalici kilma vb.)
insanoglunun kendini, duygularini, hikayelerini resimleyerek anlatma ihtiyacinin hizini
kesmeden devam ettigi soylenebilir. The Guardian (http-87)'a gore en eskisi 44.000
yillik oldugu sOylenen magara resimleri her yeni arkeolojik bulguda daha da eskiye
giderken insanoglu halad ginumiizde duvarlara resimler yapmaya devam etmektedir.
Iliistrasyon, yani en basit anlamiyla resimleme icin farkli bakis agilari s6z konusudur.

Mark Wigan (2008, s.15)’a gore: illistrasyonu agiklama girisimi strekli olarak
farkli bakis agilarini i¢inde bulunduracaktir. Kimilerine gore illlistrasyon yazidan
Oncesine gider ve magara resimleriyle baslar. Kimilerine gore ise sanatin altinda,
zanaatkarhiga dayali kiiglik bir istir. Illiistrasyonu sanat olarak gormemekle beraber onu
ureteni de sanatg1 olarak gérmeyen savunular da bulunmaktadir.

Susan Doyle (2018, s: xvii)'a gore: On sekizinci yilizyilin sanat otoriteleri
illustrasyonu sanat olarak gOrmemis, illlistrasyonun gazete, kitap, dergi gibi ticari
urtnlere hizmet eden, mekanik bir Gretim sistemiyle ¢ogaltilan sanatsal degeri olmayan
bir iscilik Urind olarak degerlendirmislerdir. Kimilerine gore zanaatkarliktan ibaret olan
bu resimleme is¢iligi bircok konu basliginda varlik gostermektedir.

Mark Wigan (2009, s.12-15)"n illUstrasyon sozliigiine gore bu turler: anatomik,
mimari, botanik, konsept, kurumsal, editoryal, egitim, ¢evresel (ekolojik), moda, tarih,
dokuma, kus bilimi (ornitoloji), politik, sirali (sequential), teknik, geleneksel, seyahat ve

savas illiistrasyonlari olarak siralanmustir.
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Norman Rockwell Illiistrasyon Mizesi (http-23) arsiv basliklarma gore ise
yukaridaki illustrasyon turlerine ek olarak; kitap, karikatur, kisisel tanitim, spor, serbest,
cizgi roman, bant karikatlr, fantazi ve bilim kurgu, dévme, hareketli mecralar (moving
image), storyboard, ticari Uriin ve muzik illistrasyonu tirleri mevcuttur. Bu turlere
bakildiginda aslinda insan, doga ve kainata dair tasfir edilebilecek hemen her bashigin
illistrasyona ait bir tur olabilecegi sdylenebilir. Mark Wigan bu konuya bakisini soyle
ozetler: Illustratorler ¢ok genis bir alan icinde c¢ok farkli konulara 1sik tutarlar.
Agciklarlar, kurgularlar ve iletisim kurarlar. Konu tarih 6ncesi ¢aglara, magara
resimlerine, ilk resimli yazilara, hiyerogliflere, kodexlere, el yazmalarina, posterlere,
pullara, ¢izgi romanlara web sitelerine kadar uzanir. illiistrasyon, kil tabletlerden film,
televizyon ve internete kadar var olan tim iletisim teknolojilerinin icindedir. Sanat
tarihi aslinda illustrasyon tarihidir (Wigan, 2008,5.37).

Insanoglunun en eski davramslarindan birisi olan resimleme durmaksizin devam
eden bir gudi olmasina ragmen illustrasyon tarihi ile ilgili kaynak kitaplarin azlig
sasirticidir. {lliistrasyon tarihi ile ilgili var olan az sayida ve 6nemli kitaplardan birisinin
yazari Ve editorii olan Susan Doyle konuyu soyle Ozetlemistir: Boyle bir kitabin daha
once var olmamasinin Sebebi illlstrasyon tarihinin, insanlik tarihiyle iginden
cikilamayacak kadar baglantili olmasindan kaynaklanmaktadir (Doyle,2018, s.xv).

Uygarlik tarihine dayanan illustrasyon tarihi, magara resimlerinden sonra tarim ve
hayvanciliga gecen ilk medeniyetlerin topragi olan Mezopotamya, Sumer, Asur, Babil
gibi bircok uygarhiga ev sahipligi yapmustir. Nil Nehri’nin etrafindaki verimli
topraklarda yasayan antik Misir’da kraliyet hayatinin, saltanatin, krallarin savas ve
basarilarinin yaziyla beraber resimlendigi dénemde dini inanis ve rituelleri konu alan

calismalar da yapilmistir.

Klasik Donem olarak bilinen ilk kasabalagsma ve kiguk sehirlerin olusumundan

sonraki kompleks sehirlesme ticaretin artmasiyla baglamistir. Hartt bu donemi soyle

25


https://www.dkfindout.com/us/history/ancient-egypt/journey-dead/

oOzetler: Ticarette glclenen Akdeniz ve Ege medeniyetleri Yunan ve Italya
yarimadalarinda yaptiklari denizcilikle bolgeye hakim glgler haline gelmisler ve bu da
zanaatkarlikta ustalagsmalarin1 saglayan bir etken olmustur. Yunan medeniyetleri
tanrilar, krallar, kahramanlar, savaslar, mitoloji, spor yarismalar1 vb. konulari ele alan

amfora ve ¢comlek tizeri resimlemeler yapmislardir (Hartt, 1976 s.182).

Gorsel 2.2."Exekias", 6lilere ait kiilleri saklama kiipii, M.0.530 Antik Yunan, Achilles ve 4jax 'in
oyunlarimin resmedilmesi (http://arthistoryresources.net)

Orta Cag, Bat1 Avrupa igin 6nemli bir dénem olmustur. Britannica (http-24)’ya
gore donem sanat1 sdyle Gzetlenmistir:Bat1 Roma Imparatorlugunun ¢okiisiinden sonra
karanlik caga giren Avrupa, yonetimle ilgili buyik problemler yasadig: gibi, su dagitim
sistemleri, guvenlik ve salgin hastaliklar konusunda da kaotik bir zaman dilimi yasamus,
insan ve hayvan nufusunda biyuk disisler yasanmistir. Bu ddnemde sanat sadece
kilisenin dini calismalar1 destekledigi bir doneme girmistir. Egitimin, Kkulturel
aktivitelerin, kitap yazimlarinin, resimlemelerin yapildig: tek yer manastirlar olmustur.

M.S. ge¢ 700’lerde Karanlik Cag’a 1s1k tutan Charlemagne (Charles the Great),
Frank’larin lideri olmus ve buginki Almanya, Macaristan, Fransa, Hollanda
topraklarini birlestirdigi feodal yonetimi baslatmistir. Britannica (http-25)’ya gore: Bu
yonetimle Bati Roma Imparatorlugu'nun yikimindan sonra Avrupa ilk kez bu
blyuklikte bir cati altina toplanmigtir. Charlemagne déneminde birgok Kitap yapilmis,
yazilan tomarlar sayesinde Latince genel dil haline gelmistir. Uluslararas: ticaretin
bagladigi 1200’lerde zenginlesen Avrupa sanat yatirimlarini artirmig ve birgok fresk,
panel boyama ve kitap bu dénemde yapilmistir.

1348-1350 yillar1 arasinda Avrupa'yr yikan veba salgini sebebiyle sanatsal
faaliyetler durmus ve bircok sanat eseri de salgmmi yok etmek icin yapilan bilingli
yanginlarda sonsuza kadar kaybolmustur. Salgin sonrasi toparlanan Avrupa artik

Ronesans’in tohumlarini ekmeye baslamistir.
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Gorsel 2.3. Veba salgininda 6lenlerin gémilmesini konu edinen bir illistrasyon, 1349.
(https://www.npr.org)

Aydinlanma Cagi olarak da bilinen Ronesans 15.yy' a miizigin, edebiyatin, sanatin
ve basili kitaplarmn yiikselisi ile damgasm vurmustur. Norman Rockwell illiistrasyon
Muzesi tarihi periyotlarina gore bu dénem soyle 6zetlemektedir: Johannes Gutenberg’in
matbaa makinesi sayesinde seri Uretime giren kitaplar, bilginin ve sanatin hizla
yayllmasini saglamigtir. Ahsap Baski ve gravir tekniklerinin kullanildig: illustratif
yayinlar ve sanat eserleri herkesin satin alabilecegi uygun fiyatlara satilmistir.
Matbaanin Almanya’dan tim dinyaya yayilis1 ile artik bilgiye ve sanata erisim
bariyerleri ortadan kalkmistir. Michelangelo ve daha bir¢ok sanatg¢imin dénem icerisinde
siparis aldiklart illistrasyon islerinin ¢ogu hikumet, kraliyet mahkemesi ya da ruhban
smifinin siparisleri olmustur. Tipki buglndn illustratorleri gibi, Ronesans sanatcilar1 da
misteri/isverenlerle ¢alismig, onlardan tasarim onay1 almis, malzeme Gcreti talep etmis,

alacaklari Ucret ve isle ilgili kontratlar imzalamiglardir (http-26).

Gorsel 2.4. Michelangelo, "Sistina Sapeli", duvar ve tavan illiistrasyonlari,, Vatikan Kilisesi. 1508-1512.
(https://news.yahoo.com)
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18.yy’1n baslarinda Avrupa sechirlerinde nufus arttik¢ca sanat ve edebiyat glnlik
hayat: konu edinmeye baslamistir. Ingiliz ressam ve baski sanatgis1 William Hogarth
1700’lerin baslarinda halk yasamini konu aldig: seri Uretim gravir ¢alismalar1 yapmuis,
politik bir karikattr dergisi icin hicivli karikaturler tiretmistir. Elizabeth Einberg’e gore
Hogarth’in Hogarth's A Harlot's Progress ve A Rake's Progress isimli uyarici nitelikte
ahlaki konulari ele alan hikayeleri, Avrupa sanatinda sirali anlatimin ilk kez uygulandig:

modern ¢izgi romana 6rnek olabilecek ilk ¢alismalardir (http-27).

Gorsel 2.5. William Hogarth, "A Rake's Progress",1734 yilinda gravir olarak yapilmis 1735 yilinda
basilarak cogaltilmig 8 hikayeden olusan ¢alisma (sol). "The Orgy", detay (sag).
(https://www.pinterest.com)

19.yy'in baslarinda sosyal ve politik konularla ilgili hiciv ve karikaturler gazete,
magazin gibi basili kaynaklar sayesinde halka ¢cok daha kolay ulasir olmus, yiizyillarin
sonuna dogru ¢ocuk kitaplar1 ve magazinler sayesinde sanatin giizelligi giinlik hayata
taginir olmustur. Marter, kitabinda dénemle ilgili soyle bilgiler vermistir: Amerika’da
ilk kez kariyer olarak illGstratorlik yapmaya baslayan Felix O. C. Darley, yiizyilin
O6nemli yazarlarindan Washington Irving, James Fennimore Cooper ve Charles Dickens

gibi yazarlarin kitaplarinda freelance gizer olarak ¢alismistir (Marter, 2011, s.21).
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Gorsel 2.6 Felix O. C. Darley, Charles Dickens’:in "Great Expectations, Household Edition" vol.2 kitab:
icin Felix O. C. Darley tarafindan gravir teknigi ile yapiimag bir illlstrasyon, 1861.
(http://www.victorianweb.org.)

1800’lerin sonuna dogru artan basili yaymlar sayesinde resimleme ihtiyac1 da ayni
oranda artmistir. Rockwell muzesi donemle ilgili bilgileri soyle 6zetler: 19. Yiizyil
sonlarina dogru hizlanan ve gelisen baski teknikleri sayesinde gazete haberlerine,
kitaplara daha hizli ulasilmaya baslanmis, basili mecralarin ihtiyaglari artmig ve daha
cok illustratére ihtiyag duyulmustur. Hikaye ve cocuk kitaplarimin gogalmasiyla
illistrasyonun gorsel iletisim glcl ve sirali anlatimdaki yeri daha da dikkat gekici hale
gelmistir. Beauty and the Beast hikayesi ilk kez Walter Crane tarafindan resimlenmistir
(http-29).

Gorsel 2.7. Walter Crane, "Beauty and the Beast", chromoxylographic (renkli ahsap bask:), 1874.

(‘https://archive.org)
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Mliistrasyonun halkin goriislerini etkileyici giici bu dénem igerisinde net bir
bicimde g0zlenmistir. Donem Amerika’sinin Unlu gazetesi Harper’s Weekly’nin
illustratori Thomas Nast’in takipcileri sayesinde gazetenin satiglart U¢ misli artmus,
elestirdigi politikacilar halkin g6ziinde zayiflayarak secimleri kaybetmis, sanat¢inin
destekledigi politikacilar segimleri kazanmigtir. Sanat ve sanatginin toplumsal
diistinceyi etkileme gicline iyi bir 6rnek olan Nast, Amerika’ya su an bilinen Uncle Sam

ve Santa Claus portreleri ilk kazandiran illustrator olmustur (http-30).

Gdorsel 2.8. Thomas Nast, "Harper's Weekly™ gazetesi i¢in yapnig: kapak illiistrasyonu, (sol), 1874.
Thomas Nast, "Santa Claus", Santa'nin ilk kez bir karakter olarak illistre edildigi Harper’s Weekly
gazetesi (sag), 1881. (https://cartoons.osu.edu.)

1900’1i yillarin baslarindan itibaren teknolojik gelismeler sayesinde illlistrasyon
diinyasinda 6nemli degisimler yasanmistir. BBC (http-31)'ye gbre bu donemdeki
gelismeler soyle aktarilmaktadir: 1920’lere gelindiginde artik tim gazete, dergi, kitap
vb. illustrasyonlar renkli basilmaya baslanmistir. 1.Dlinya Savasimin sonrasinda
Amerika, diinyanin buyik gucu haline gelmis, kadinlar segme ve segilme hakkina sahip
olmakla beraber egitim ve Kkariyer hayatinda ¢ok daha aktif roller Ustlenmeye
baslamistir. Sosyal Ozgurlikler, gencleri ailelerinden fikri olarak uzaklastirmis, farkl
giyim tarzlari, yeni mizik anlayislariyla gengler icin yeni bir doénem baslamistir.
Toplumdaki bu degisimle beraber illistrasyonlarda da yeni tarz ve stiller olusmaya

baslamistir.
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Degisen doneme ve bakis acilarina uyum saglayan illUstrasyonlar farklr illUstratif
dillerin olusumuyla yeni bakis agilar1 kazanmistir. 1920’lerde ilk kez John Held Jr.
tarafindan abstrakt karikatir ve ¢izimler ortaya konulmus ve bu yeni yaklasim sayesinde
donem gencliginin ruhu yakalanmistir. Ince, zayif ve Ucgensi formlu uzun bacakli
kadinlar, kisa etekler, sarkik dudaklar hem sevimli hem de kiskirtici bir hava
sergilerken, donemin Onemli illUstratorlerinden Dean Cornwell’in realistik hikaye
anlattmi ve serbest firca darbeleri, kullandigi yagli boya teknigi sanatciy1
cagdaslarindan ayiran énemli bir 6zellik oldugu sdylenebilir. Yarattigi Kewpie isimli
kicuk karakterlerin diinya ¢apinda Unli olmasiyla taninan illlstrator Rose O’Neill ayni

zamanda donemin 6nemli bir kadin haklart savunucusu olarak taninmistir (http-32).

Gorsel 2.9. Johnz Held Jr., "Life" dergisi, stilize illustrasyon tarzina 6rnek dergi kapag: ¢alismasi(sol),
1925, (https://www.pinterest.com) . Dean Cornwell, yagiiboya illistrasyon érnegi, (ortada), 1922,
(https://ffineartamerica.com/). Rose O 'Neill, Unll "Kewpie" karakterleri, (sagda) , 191.7
(https://historicmissourians.shsmo.org)

Blylk Buhran olarak adlandirilan 1930°1u ve 40’l yillarda 2. Diinya Savasinin
yarattigi kriz tim diinyay1r gerek psikolojik gerek ekonomik olarak 6nemli Olcude
etkilemistir. Royal Academy’nin verdigi sanat derslerine gore: Tum diinya agisindan zor
gecen bu donemde ortaya konan sanat ve tasarim Galismalarinda da karanlik Grunler
verilmistir. Ekonomik krizden otlrl kigilen piyasa renkli baskilarin maliyetini
kaldiramadigi igin siyah beyaz baskilar ve kursun kalem calismalar1 tekrar 6n plana
c¢ikmigtir. Magazin ve dergilerin maliyetlerinin her zaman daha diisiik olmasindan Otir
bu donemde renkli baskilara devam edebilen bu yayinlarda ahsap baski, gravur
tekniklerinin yani sira realistik veya stilize illustratif dillerde yagli boya, sulu boya ve

kursun/miirekkepli kalemler arag¢ olarak kullanilmistir (http-33).
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1930’1ar sonrasinda illustratorler artik sadece basili yaymlarda degil animasyon
sinemasinda da yerini almaya baslamistir. Stone donemle ilgili soyle bilgiler
vermektedir: Kisa filmler yapan Walt Disney Animasyon Stidyosu 1937 yilinda
tamamladig1 2 boyutlu uzun metraj animasyon filmi Pamuk Prenses’in ve 1940 yilinda
yapilan Pinokyo uzun metraj animasyon filmi illiistrasyonlar1 igin kitap illustratori
Gustaf Tenggren ile calismistir (Stone ve Wahlin, 2018 s.206). Bununla beraber
1940’lar ve sonrasinda Warner Bros’un Merry Melodies ve Looney Tunes animasyon
serisi cocuklar icin Kkitap disinda siradisi projelerin yapildigir yillar olmustur. Bu
donemde illustratorler, birgok cocuk kitabi ve animasyon filmleri sayesinde, unutulmaz

filmleri ve karakterleri diinyaya kazandirmislardir.

Gorsel 2.10. Gustaf Tenggren,"Pamuk Prenses ve Pinokyo™ animasyon filmleri icin illustrasyon
calismasi, 1937. (https://www.pinterest.com)

1950 ve 60’larda degisen toplumsal bakis agilariyla yeni akimlar dogmustur. Tate
Modern Miizesi (http-34) kaynaklarma gore: 1950 Sonlarinda ¢gigeklenen ve 60’larda
Amerika ve Ingiltere’de zirveye tirmanan pop art gerek sorgulayici durusu, gerekse
sanat ve tasarimda actigi yeni bakis acilar1 6nemli kirilmalara sebep olmustur. Genglerin
muzelerde gordikleri ve kendilerine 6gretilen sanat ile dig diinya arasinda higbir alaka
yoktu ve bunun yerine Hollywood filmlerine, reklamciliga, Urlin ambalajlarina, pop
miizige ve ¢izgi romanlara yoneldiler.

1960’lar da baslayan birgok degisimle beraber muzikteki degisim de donem
Avrupa ve Amerika'sinda 6nemli kiltlrel degisikliklere sebep olmustur. Savag sonrasi
(post-war) ile yeni illUstratif diller arasinda bir gecis dénemi olan bu dénemden sonra
baby boom olarak da bilinen Amerika ve diinya genelindeki nifus patlamasi ¢ok farkli
kilturlerden gen¢ neslin ihtiyaglarii tespit etmekte zorlanmistir. Dunya genelinde

miizigin degismesi rock&roll ve blues’un 6ne ¢ikmasinin yani sira ingiltere’de dogan ve
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dinyaya hizla yayilan Beatles patlamasi modayi, renkleri, yaym sektoriindeki tim
illustratif ve grafik dili etkilemistir. MUzikle baslayan uyusturucu ve psikedelik ilag
kullanimlarinin yarattigi hayallere uyum saglayan illUstratif dildeki ¢alismalar da farkli
dillerin olusmasinda etkili olmustur (http-35).

Bu dénemde illustrator ve grafik tasarimci Heinz Edelman’in Beatles i¢in 1968°de
yaptigt The Yellow Submarine isimli 2 boyutlu uzun metraj animasyon filmi
hallsinojenik 6gelerin kullanildig: illUstratif dile énemli bir 6rnektir. Independent
Gazetesi bu calismayr soyle degerlendirmistir: Uyguladigi sasirtici yenilikler bu
animasyonu ust seviyelere tasimistir. Bu filmin stil olarak basaris1 da sanat yonetmeni

Heinz Edelman sayesindedir (http-36).

Gorsel 2.11. Heinz Edelmann, "Yellow Submarine” animasyon ¢altsmasindan illustratif 6rnek, 1968.
(https://www.independent.co.uk)

Bu zaman dilimi igerisinde ¢izgi roman diinyas: da yeni stiller ve farkli konular
isledigi, sert siyasi elestiriler yaptigi gizli olusumlara baslamistir. Dénem ¢izgi roman
diinyasini ele alan Comicbook Confidental belgeseline gore: San Francisco’da baslayan
yeraltt (underground) ¢izgi romanlarinda Robert Crumb’in ¢izip yayinladigi Zap
karikatir dergisi gerek gorsel dili gerek donemine gore ahlak dis1 ve farkli durusuyla

ortaya koydugu elestiriler ddnemin belki de en siradis1 6rnegi olmustur (http-37).
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20.yy"n ikinci yarist illustrasyon sanatinin fantezi ve bilimkurgu tirlerinde 6nemli
ornekler vermeye basladig1 yillar oldugu sodylenebilir. J.R.R. Tolkien'nin The Hobbit
and Lord of the Rings kitabindan sonra bulyuculer, ejderhalar, cinler, ciiceler bircok
hikayede yer almaya baslamistir. Fantezi diinyasinin gelismesi illlistrasyon diinyasinin
da gelismesinde etkili olmustur.

1977 yilinda gOsterime giren Star Wars, fantazi ve bilim kurgu kavramlarin
birlestirereck model ve karakter gelistirme, animatronik figurler, 6zel sahnelerin
boyanmasi i¢in bircok sanat¢iya Ozgir ve fantastik bir alan agmustir. Star Wars’un
yonetmeni George Lucas’a bu fantastik evrenin ve karakterlerin yaratilmasinda birgok
illUstrator yardimer olmustur. Daha dnceki tarihlerde Walt Disney’in Urettigi animasyon
filmlerinde birgok illtstrator c¢alismis olmasma ragmen Star Wars projesinin,
illistrasyonun ve illistratorin sinemadaki yerini yeniden ve farkli bir diizleme tasidigi
sOylenebilir. Sinema diinyasina damgasin1 vurmus illistrator Ralph McQuarrie, Star
Wars uglemesinin yaraticisi oldugu gibi Steven Spielberg’iin 1982 yilinda yonettigi E.T.
filminin de konsept gizimlerini iiretmis, 1985 yilinda Cocoon filmi ile En Iyi Gorsel
Efekt Oscar’in1 almigtir. Star Wars’in McQuarrie igin yaptigi 6zel bolum su sozlerle
acilir: Bir sanatg1 sinemay1 sonsuza kadar degistirecek bir galaksi yaratti ve nesillere
ilham verdi (http-38).

Gorsel2.12. Ralph McQuarrie, "Star Wars" filmi icin illistrasyon ve konsept ¢alismalari, 1975.
(https://www.iamag.co)

[lliistrasyon ve sinemanin bilyik birlikteliginin basladig1 bu yillardan sonra yeni
dunyalar yaratan animasyon filmlerinde illustratorler ve yonetmenlerin ayrilmaz bir
ekip haline geldigi soylenebilir.
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Norman Rockwell Mizesi (http-39)'ne gore: Doneminin kultlrel farklilagmalar
ve sanat akimlarindan da paralel anlamda etkilendigi sOylenebilen ve yeni diller
gelistiren illustrasyon diinyas: 1980°1i yillarda 6nceki donemlere gore daha sert 6rnekler
sergilemeye baslamistir. Bu tarihlere kadar daha yumusak tavirlarla varlik gdsteren
magazin dinyasmi neo-ekspresyonist yaklasimlar kazinmis cizgilerle, dagilmis
murekkeplerle, sivri hatlarla sertlestirmis, vahsi tavirlar resimlemelere hakim olmustur.
Illiistrasyondaki bu yeni akim sosyokiltiirel anlamda punk ve rock akimlarinin
yorumlamasi olmustur. Kabataslak, ham ve primitif ¢cizimler akimin varligini1 yasatirken
diger taraftan da geleneksel tarzlart koruyan illistrasyonlar da devamliligini

stirdiirmiistiir.

Gorsel 2.13. Marshall Arisman, magazin illistrasyonu, “Reagan ve Latin America”, (sol), 1984.
(https://nicholauspatnaude.com) Gary Panter,"The Asshole” magazin, (sag),1979.
(https://www.sweetbooks.com).

Comics olarak bilinen resimli mizah/karikatiir dergilerinde 1980’lerde yeni bir
akim olarak yukselen ¢izgi roman (graphic novel)’in yetigkinlere hitap eden kompleks
hikaye ve resimlemelerle bu alanda bir ronesans gerceklestirdigi sdylenebilir. Britannica
(http-40)’ya gore bu donem soyle Ozetlenmistir: Bu donem Frank Miller, Alan Moore
ve Art Spiegelman isimli sanatgilarin merkezinde gelisim gdstermeye baslamistir.
Sofistike anlatim yontemleri, panel gecisleri ve ortaya koyduklar: sanatsal yenilikler

¢izgi romani baska noktalara tagimstir.
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Gorsel 2.14. Allan Moore, "Watchmen'¢izgi romanindan 6rnek,1986.
(https://www.thecomicbookconnection.com)

Gutenberg’in  matbaay:1 kesfinden sonra 1980’lerin  ortasinda iletisim
teknolojisinde ¢igir agan masadistu bilgisayarlarin icadi ve ¢ogalmasi sanat ve tasarim
camiasinin Galisma yontem ve bigimlerini degistirdigi sylenebilir. 1990°1ar geleneksel
yagl boya, akrilik, sulu boya, guaj, pastel, kalem ve mirekkep teknikleriyle beraber
dijital diinyanin sundugu yeni tekniklerin de uygulandigi bir déinem olmustur. Vektorel
programlar ve Adobe Photoshop programinin katmanli tasarim anlayisi sayesinde
fotograflarin ve el boyamalarinin taranarak tasarima eklenmesi mimkin olmustur. Bu
yeni karigik teknik ile ¢izgi romanda, illustrasyonda, poster tasariminda vb. birgok
alanda yeni bir gorsel anlatim dili olusturan Dave McKean'in bu iki mecrayr donemi

icerisinde en yaratici bigcimde kullanmig sanatgilardan birisi oldugu sdylenebilir.

Dave McKean
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Gorsel 2.15. Dave McKean, karisik teknik poster, (solda), 2004. Dave McKean, karisik teknik cizgi
roman kapak ¢alismasindan 6rnek. (sagda), 1991. (https://www.davemckean.com)
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2000’lerde animasyon sinemasima duyulan ilginin gittikge arttigi soylenebilir.
Geleneksel 2 boyutlu animasyon sinemasiyla biiyiimiis bir neslin dijital animasyon
izleyicine doniismesi ve bu kitlenin oyun diinyasina yonelen ilgisinin kaginilmaz oldugu
sOylenebilir. Oyunlarin animasyon sinemasina, Sinema filmlerinin oyunlara, ¢izgi
romanlarin animasyon sinemasina dOniismeye basladigi bu donemlerde oyun, cizgi
roman ve film endustrisinin hi¢ olmadig1 kadar birbirine yakinlastigi séylenebilir. 1987
yilinda bir Japon bilim kurgu fantazi turt bilgisayar oyunu olarak piyasa siiriilmiis olan
Final Fantasy, 2001 yilinda animasyon sinema filmi olarak perdeye yansimistir.
Birbirine gegmeye baslayan tlim bu mecralarin kesisim kiimesinde illustratorlerin var
oldugu soylenebilir. Rockwell miizesi arsivine gore bu donem soyle agiklanmistir: Bir
animasyon filmin ortaya konulmas: igin sadece karakter tasariminda degil, arka planlar,
kamera hareketlerinin devamliligini saglayan sahne tasarimlart ve tim konsept
tasarimlar icin illustratorlere ihtiya¢ duyulmustur. 1999 yilinda gosterime giren A Bug's
Life, Ice Age (2002) ve Finding Nemo (2003) animasyon filmlerinin karakter ve konsept

tasarimlar1 Unlii magazin illistrator( Peter de Seve tarafindan yapilmistir (http -41).

Gorsel 2.16. Peter de Seve, New Yorker dergisi igin tasarladig: kapaklardan birisi (solda), 1995.
(https://www.newyorker.com.) Peter de Seve, "Ice Age" filmi, Scrat karakteri tasarimi, (sagda)
(https://www.pinterest.com)

Animasyon sektoriindeki bu hizli yiikselis bir¢ok illUstratériin animasyon
filmlerde calismasina ve hatta animasyon yOnetmenligine dogru evrilmesine sebep

olmustur. Disney stiidyolarinda konsept ve karakter tasarimcisi olarak galisan g¢irak
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animator Tim Burton, yillar icerisinde kendi tarzini1 ortaya koyan 6nemli bir animasyon
yonetmeni olmustur. 1990°da ¢ikan Tank Girl ¢izgi roman dergisinin yaraticis1 Jamie
Hewlett, tinlii Ingiliz elektronik miizik grubu Gorillaz’in animasyon miizik videolarmin
tasarimcisit ve yonetmenidir. 2005 yilinda yapilan Mirrormask filmi, illtstratér Dave

McKean tarafindan tasarlanmig ve yOnetilmistir.

JAMIE HEWLETT
ALAN C. MARTIN
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Gorsel 2.17. Jamie Hewlett, "Tank Girl" dergisinden kapak 6rnegi, (solda),2008.

(https://www.yaconic.com). Jamie Hewlett , Gorillaz grubu i¢in yaptigr animasyon serisinden érnek
illustrasyon calismast, (sagda), 2001. (https://www.newsarama.com)

Dijital ¢cagin hizli yenilikleri tim sanat ve tasarim camiasini etkilemis, masausti
bilgisayarlardan, dizlstli bilgisayarlara oradan da bir defter biytkligiindeki dijital
tabletlere gecilmistir. Sanat ve tasarimcilar igin tasarlanan 0zel programlar gittikge
gelismis, 1990-2000°1i yillarin renkli fakat soguk dijital illGstratif dilleri geliserek yerini
daha dogal ve gergekci sonuclar veren ¢izim ve boyama uygulamalarina birakmustir.
1990 yilinda ¢ikan Wacom dijital tablet ve kalemi, sanat, tasarim ve animasyon
sinemasinda ¢igir agan 6nemli bir arag haline gelmistir. Bu teknolojik aletlerle beraber
gelisen ¢izim, boyama, animasyon ve sinema programlarinin guniimaz dijital sanat ve
tasariminin altyapisint olusturdugu soylenebilir. 2005 yilinda ¢ikan ilk Apple Grinu
dijital kalem ve Ipad tablet kullanim1 su an igin giinimiz sanat ve tasariminin dijital
platformda geldigi son noktadir. Binlerce sanat/tasarim aracini iginde barindiran
tabletler ve diger birgok teknolojik arag sayesinde sanatg¢1 ve tasarimeilar tim geleneksel
sanat malzemeleriyle beraber ginimiz teknolojisine ait her araca sahip bir bicimde

farkl illustratif teknikler ve diller gelistirebilmekte, illGstrasyonu yeni ve farkli
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boyutlara tagiyabilmekte, gelenekseli bugiiniin bakis agisiyla tekrar yorumlama sansina
sahip olabilmektedirler.

2.2. illiistratif Dilde Enteresana Giden Yol

[liistratif dilin ve bu dili olustururken kullanilan malzeme ve yoéntemlerin aslinda
her insanin birbirinden farkli olan el yazis1 gibi oldugu soylenebilir. Kisiden kisiye ve
donemden déneme degisen dil kavram1 Farsga’da “iislup’ olarak da bilinmektedir. TDK
(http-42)'ya gore sanat ve tasarim alaninda kullanilan dil: Bir sanat¢iya, bir ¢caga veya
bir Ulkeye 6zgl teknik, renk, bicimlendirme ve sOyleyis 6zelligi, bicem, tarz” olarak
tanimlanmustir. Tureng'e (http-43) gore ingilizce-Tiirkge ceviride ise ‘dil’ kavrami: style
(stil), mode (mod), genre (tir) olarak agiklanmaktadir. Museum of Modern Arts (http-
44) sozligine gore stil; anlatimin kendine 0zgl veya karakteristik bicimi olarak
aciklanmistir. Miilayim’e (1984, s.97) gbre bu bagliklar birbirlerinin igine gegmis

kavramlardir :

Bir Gslubu, baz1 karakteristik belirtileriyle farkedebilmemize karsilik; Gslup nedir, (slubun yapisina
hangi elemanlar girer? sorusunu cevaplamaya kalktigimizda, uzun ve kopuk cumlelerden olusan,
tamamlanmamus fikirler yigmmim ancak dékimini yapabiliyoruz. Bu anlamda, yapilabilen en kesin
tanimlamalarda bile kullanilan her terimin, tanimlanan seyi baska boyutlara gétiirdiigii gériltyor.
Donem, bdlge, kavim, sanatci, bigim, malzeme, teknik, dekorasyon ve daha pek ¢ok sey, Gslupla o
kadar i¢ ice girmistir ki, bu durumda konuya hakim olan karisikliga sasmamak gerekir.

Sanatginin iletmek istedigi duygu ve diisiinceyi, hangi arag, malzeme ve
tekniklerle ilettigi tamamen kisisel bir tercih olabildigi gibi kisisel yatkinliklara bagli
oldugu da s@ylenebilir. Yazar Buffon’in bu konudaki “Le style c’est ’hnomme méme”
yani Uslup yazarin ta kendisidir s0zi de sanat¢inin dilinin tamamen kendine 6zgu bir
ifade bigimi oldugunun bir bagka gostergesi olabilir (http-45). WoIfllin kitabinda stillere

yonelik soyle bir 6rnek verir:

Ludwig Richter anilarinda anlatir: Gengliginde bir giin, (i¢ arkadasiyla Tivoli'de belirli bir manzara
parcasinin resmini yapmak istemisler. Her dordil de tabiattan kil pay: ayrilmamaya karar vermisler.
Ama model ayni oldugu, hepsi gozlerinin gordiklerine tam bir dogrulukla bagl kaldigi, hepsi de
yetenekli sanat¢ilar olduklari halde gene de sonunda, dort ressamin kisilikleri kadar birbirinden apayri
dort resim meydana gelmis. Richter bundan, nesnel goriis diye bir seyin asla var olmadig: ve her
sanat¢inin renk ve sekilleri, kendi mizacina gore, baska bagka yollarda kavradigi sonucunu ¢ikarir
(Wollflin, 1990, s.11).

Mliistratif dil, her ne kadar sanatginin sanatsal ara¢ ve malzemeleri kendine has bir

bicimde kullanis bicimi olsa da, tasarlanacak calismanin farkli malzemeler ve farkli
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tekniklerle yarattminin yeni diller yaratabilecegi, yeni dillerin de farkl etkiler olusturma
potansiyeline sahip oldugu séylenebilir. Farkli tekniklerle ortaya konabilecek farkli
etkiler Gzerine MOMA kaynaklar1 0nli abstrakt ekspresyonizm sanatgis1 Willem de
Kooning’in 70 yillik Kariyeri boyunca ekspresyonizmde devamli yeni teknikler ve
formlar bulmak icin stirekli stil degistiren bir tutumu oldugunu bildirmistir (http-46).

Gecmis bolimlerde, enteresan: saglayan birgok degisken olmasina ragmen ortaya
konan form ve stilin etkileyiciligi olmadan enteresanin olusmasinin s6z konusu
olmadigini iddia eden diisiiniirler ve bilim adamlarinin yanisira Unli grafik tasarimci ve
sanatg1 Stephan Sagmaister’in bu konudaki goriisleri de konuya eklenebilir. Sanatg1
verdigi bir roportajinda mesleginin ilk yillarinda Style=Fart yani Stil=Osuruk
mottosuyla calismalarinda ©6nemli olanin Oncelikli olarak icerik/fikir oldugunu,
gorintinun énemli olmadigini1 veya ikinci planda oldugunu savunmustur. Ancak yillar
icerisinde tasarimcinin bakis agisinda degisiklikler oldugu soylenebilir. Sagmaister,
goruslerini bir réportajda su metaforla aktarmaktadir: Stilin ve formun 0Onemli
olmadigimi séylememde bir tehlike vardi, zekayla sarip sarmaladiginiz seyler eger guzel
gorinmiyorsa kimse donlip bakmaz. Tipki igreng disleri olan ve korkung kiyafetler
giymis birisiyle goriniminden Oturi tanismak istemeyeceginiz gibi. Dolayisiyla 0
insanin igindeki zekay1 da higbir zaman gérememis olacaksiniz. Eger iletisime gegmek
istiyorsaniz glzel giyindiginize ve dislerinizin glzel olduguna emin olun. Aym
zamanda yaptiginiz sey sadece mukemmel goriinen ama igerigi bos bir seyse yine
insanlar tizerinde kalic1 bir etki saglayamazsiniz. Ozetle, iyi bir stile, harika bir forma ve
fantastik bir fikre sahip olmalisiniz (http-47).

Onceki boltimlerdeki diisiiniirlerin ve bilimsel arastirmalarin iddialarindan yola
cikildiginda oncelikle gorsel etkide ve ardindan da anlamsal etkide enteresan: yakalayan
eserlerin insan beyninde farkli tepkimelere yol acarak izleyiciyi daha fazla etkileme
potansiyeline sahip oldugu soylenebilir. Gorsel etki basli basina (anlamdan bagimsiz)
ilk etki olmakla beraber anlam: yaratan, anlama destek veren yani anlamin yaratimini
saglayan oncelikli ve en 6nemli duyumsama olarak gorulebilir. Evenson (2006, s.231) ‘a
gore tasarim anlam yaratmanm ta Kkendisidir ve gorselligin anlamdan bagimsiz
diistiniilemeyecegini ifade eder. Ancak sanat elestirmeni Jonathan Jones'un onceki
bolumlerde Picasso Uzerinden ortaya koydugu elestiri baz alindiginda, eser, sadece
gorsel olarak enteresanliktan ibaret olsa bile, yani anlam ve anlatinin ikinci planda

kaldig1, gizlendigi ya da olmadigi durumlarda bile kendisi hakkinda diisiinmeye sevk
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edebilir, belirsizlik, ¢6ziimsizlik ve iki anlamlilik yaratabilir. Bu noktada anlamdan
bagimsiz veya anlamin da yaraticist olarak bir sanat/tasarim eserinin gorsel etkisini
olusturan 6gelerin enteresanin olusumunda 6nemli bir etki sagladig: sdylenebilir.

Bir sanat/tasarim eserinin gorselligini olusturan 6geler en genel anlamda, temel
gorsel elemanlar (elements of art), malzeme ve teknik basliklar altinda toplanabilir.
Sutter (1865, s.4)'a gore bir resmin tasarimini olusturabilmek icin temel fiziksel araclar
cizgi, 1s1k ve renktir. Teorisyen, ressam ve tasarimci olan Maitland Graves (1941, s.3)’e
gore sanatin elemanlar1 ¢izgi (line), yon (direction), sekil (shape), boyut (size), doku
(texture), ton (value) ve renk (color) olarak 7 ana basliga ayrilmistir ve her tirli sanat
ve tasarim eseri bu elemanlarla iiretilmistir. Bahsi gegen bu 7 bagliga farkli eklemelerde
bulunan goriisler de bulunmaktadir. Bu 7 baglica elemanin her biri kendi iginde ¢ok
zengin alt basliklara bolunmekte ve gorselligin olusmasinda ¢ok fazla sayida
varyasyonu yaratma potansiyeline sahiptir. Ornegin sadece ¢izginin farkli kullanimlari
bile birgok farkli gorsellik ve bu gorsellikler sayesinde de bir o kadar farkli anlam
olusturabilmektedir. Unlii peyzaj mimar1 John Ormsbee Simonds (http-51)’a gore ¢izgi
ile ruh hali arasinda bilyik bir baglanti vardir. Simonds, farkli ruh hallerinin olusmasini
saglayan 48 farkli ¢izgi bicimi oldugunu, sanat ve tasarim eserlerinde kullanilan bu
cizgilerin her birinin izleyici Gzerinde asagidaki semada belirtilmis (aktif, pasif, gucli,
yumusak, tutarli, tutarsiz,oturakli, istikrarsiz, cesur, eminsiz, ulu, sakin, coskulu,

gosterisli...vb.) ruhsal durumlarin olusmasini tesvik ettigini iddia etmistir.

|| L || | = | 58 | el
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NONSTRUCTURAL RELAXED, INTERESTING | ERRATIC, BUMBLING LOGICAL
FLUID, SOFT W MOTION HUMAN GHAQTIC, GONFUSED PLANNED, ORDERLY

FORMAL, PRIESTLY RISING, DPTIMISTIC FALLING, PESSIMISTIG
STABLE UNSTABLE STABLE UNSTABLE FLOWING, ROLLING IMPERIDUS, DOGMATIC SUCCESSFUL, HAPPY DEFEAT £

— | [~V |

‘ THE HORIZONTAL e AL
POSITIVE TENUOUS NOBLE, DRAMATIC, EARTHLY, CALM, T AT WO thoAT
BOLD, FORCEFUL UNCERTAIN, WAVERING INSPIRATIONAL, ASPIRING 'MUNDANE, SATISHED INDECISIVE, WEAK PROGRESSIVE DEGRESSIVE IMPROVEMENT _ IMPAOVEMENT

_AED o —— | @ A |6 | —-—

PRIMITIVE GONGENTRATING,
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ACTIVE PASSIVE SOLID, STRONG.

—_— | e
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DISPERSING, FLEEING | INTERRUPTED, SEVERED

NS e | | | X =

JAGGED, BRUTAL CURVILINEAR, TENDER

3 3 ROUGH, RASPING SHOOTH DIRECT, SURE PARALLE]
MASCULINE, PICTURESOUE | _ FEMININE, BEAUTIFUL GRATING SWELLING, SLIDING FORGEFUL, WITH PURPOSE OPPOSING GONNEGTING GROSSING | OPPOSING WITH HARMONY

< e | < | —< |

DECREASING INCREASING STATIC EXGITED, NERVOUS OPPOSING
CONTRACTING EXPANDING DYNAMIC FOCAL, FIXED JTTERY
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Gorsel 2.18. John Ormsbee Simonds ‘un 48 farkl: ¢izgi dnerisi. (https://www.3dmalz.com.)
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Gorselligi  olusturan bu  elemanlarin  haricinde  olusturulmak istenen
gorselin/resmin/illustrasyonun hangi malzeme, hangi ara¢ ve tekniklerle olusturuldugu
da cok oOnemli diger bir katmandir. Sanatin temel elemanlarinin hayat bulmasini
saglayan bu malzeme,arac ve teknikler iletilmek istenen duygu ve diisiincenin
yaratilmasinda da biyilk énem tasimaktadirlar. Ornegin sulu boya ile yagl boyanin
tasidigr ve ilettigi duygularin farkli oldugu sOylenebilir. Sulu boyanin dogasi geregi
transparan ve hafif durusu ile yagli boyanin hacimli dogasi, katmanli kapaticiligi ve
yogunlugu her anlamda alici (zerinde farkli duyumsamalara neden olabilir. Aym
malzemenin bile farkli teknik ve araglarla bambaska etkiler yarattigi diisiiniildiigiinde,
her farkli malzemenin kendine has teknikleriyle ¢ok farkli sonuclar ve farkli etkiler
yaratacag1 distiniilebilir. Bridle, yagli boya teknikleriyle ilgili kitabinda konuya séyle
yaklagmistir: Dogru firgay1 ve dogru malzemeleri segmek yaratmak istediginiz etki icin
cok dnemlidir. Malzeme ve araglar resminizin duygulari olacaktir (2016 s.10).

Malzeme ve tasarim konusunda g¢alisan yazar ve tasarimci Mike Ashby ve Kara
Johnson malzemenin Kisiliginin olup olmadigini Karabatak'in bildirisine gdre soyle

tartismiglardir:
Ik bakis acisma gore yoktur. Malzeme, bir aktor gibi, oynadig: rollerde farklh karakterlere
buriinmektedir. Fakat resimdeki tabutun plastik oldugu disiintldiigiinde, biitiin kasveti
ortadan aniden kaybolacak ve bambaska bir seye doniisecektir. Dolayist ile malzemenin
kisiligi oldugu sonucuna ulagmislardir.
(Karabatak, 1. ve Soyupak, O. (2013). Malzemenin Duygusu: Miihendislik Odakli Bakis
Agisindan Tasarimcmin Kullanici Odakli Bakis Agcisina. |. Ulusal Sanat ve Tasarim

Sempozyumu ve Sergisi, Konya: Selcuk Universitesi, s.5.)

Bu arasgtirmacilar malzemenin kisilik sahibi olusu, bir ruhu oldugunu da
savunmaktadirlar. Bdylelikle malzemenin de sanat araciligiyla beden buldugu
diistintilebilir. Kuspit kitabinda konuyla ilgili goriislerini soyle ifade etmistir:
"Duchamp, sanat¢iin yaratici edim sirasinda ilkel duygularint malzemesine transfer
ettigini soyler; boylece malzeme, bu duygularin izleyiciye aktarilmasini saglayan bir
aractya dontigiir. Aktarim aslinda malzemeyi sanat haline getiren temel yaratici edimdir
ya da malzemeyi sanat haline getirmek igin gereken duygusal emektir (Kuspit, 2014,
s.31)."
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Sanat, tasarim, illtstrasyon icin kullanilan malzeme arag ve teknikler, ddneme ve
ihtiyaglara gore gelisim g0stermis, ortaya ¢ikan her yeni malzeme ve bu malzemelerin
yeni kullanim teknikleri farkli etkiler dogurmustur. Her sanat¢inin kullandigi malzeme,
ara¢ ve teknikler cagdaslarindan farkliliklar gosterebilirken, bircok sanat¢inin bu
malzemeleri kendi dilinde yorumladigi da unutulmamalidir. Varolan illiistrasyon
araglari haricinde dogal veya fabrikasyon malzemelerin kullanilmasiyla farkli sonuglar
da yaratilabilmektedir.

En eski illustrasyon dretim yontemlerinden birisi olan 0zgln baski resim
tekniklerinden gunimuz dijital illustrasyon araclarma uzanan bu ugsuz bucaksiz
dunyada ylzlerce farkli malzeme (yagli boya, sulu boya, pastel boya, guaj boya, kuru
boya, koémir kalemler, farkli mirekkepler, gazli kalemler, spreyler...vb.) bu
malzemelerin farkli sonuclar verebilmesi icin yizlerce farkli gesit ara¢ (firgalar, uclar,
kagitlar, sayisiz ara malzeme) bitiin bu ara¢ ve malzemeler izerinde gerek teknik gerek
kuramsal olarak yogunlasan anasanat dallar1 (Ozgin Baski, Resim, Grafik vb.)
gelismistir. Bunca smirsiz ve farkli malzemenin yaratabilecegi sonsuz varyasyonlu
farkli sonu¢ muhakkak Ki izleyici Gzerinde gerek gorsel gerekse anlamsal olarak farkli,
yeni, alisiimadik ve kimi zamanda akli zorlayan yani enteresan etkiler ve anlamalar
yaratabilme giictine sahiptir. Gunimuzin Unli ressamlarindan Robin Elley'nin gerceklik
kavramiyla beraber malzeme, yontem ve ara¢ konusunu izleyiciye sorgulatan galismalar
urettigi  sOylenebilir. Bir fotografa baktigini diigiinen izleyici aslinda yagli boya
teknigiyle yapilmis bir esere bakmaktadir. Glinimuzde artik izleyicinin neye baktigini
bile anlamakta gucluk gektigi, nasil yapildig: ile ilgili birgok soru gelistirebilecegi yani
insan beynini kararsizlik ve ikilemde birakabilecek i¢inde enteresani barindiran eserler

ortaya konulmaktadir.
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© Robin Eley

Gorsel 2.19. Robin Elley, "Silent Respiration"”, 62x46 cm, yagli boya, 2012. (https://www.robineley.com)

Gunlimuiz dijital diinyas: son yillarda bilytik hiz kazanarak sanat ve tasarimcilarin
hemen her tir ihtiyacina cevap verebilen, milyonlarca geleneksel malzeme ve araci
kendi bilinyesinde basarili bir bicimde toplamakta, gercegine ¢ok yakin, neredeyse
gerceginden ayirt edilemeyecek kadar basarili dijital illistrasyon malzeme ve araglari

sunmaktadir.
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Gorsel 2.20. Uygulama gelistiricileri tarafindan Art Rage ve Procreate programlarinda yapilmuis dijital
yagl boya ¢alismalarindan farkl fircalarin etkilerine érnekler, 2014, (www.artrage.com)

Butln bunlara ek olarak tiim bu ara¢ ve malzemelerin kullanicist olan sanatgilarin
ve tasarimcilarin kendi stillerini de ekleyerek sonsuz alternatifler, farkli gorseller,
zengin anlamlar, smirsiz kombinasyonlarda akli zorlayan ¢alismalar yaratabilme
potansiyeline sahip olduklar1 sdylenebilir. Giizelin yanisira yeni, farkli ve dolayisiyla
enteresana giden yol belki de bu kombinasyonlari aramak, denemek ve diisiinmek

olabilir.
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Gorsel 2.21. Antony Micallef, " 225 /E- Z 77 £) K" Farkli arag ve stillerle ayn: tuval izerinde
yapulan yagh boya drnegi , 165x142, 2015. (https://antonymicallef.com)
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Gdorsel 2.22. Roberto Renato Miaz, "Lady J", tuval Uzeri yagliboya, 162x130cm. Farkl stillerde yapilan
yagli boya drnegi, 2014. (https://www.miazbrothers.com)
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Gorsel 2.23. Silvio Giannini, "The Iron Cage", Farkli malzemelerle yapilan eserlere érnek. Kagit
tzerine komur kalem ve pastel 2018-2019.(https://www.silviogiannini.com)
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Gorsel 2.24. Nikos Gyftakis, "Self Portrait", Farkli malzeme ve stillerle yapilan eserlere 6rnek. Tuval
Uzeri yagh pastel, 160x120cm., 2016. (http://nikosgyftakis.com)
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Gorsel 2.25. Uygulama gelistiricileri tarafindan, Procreate programi kullanilarak yapilan linol bask:
etkisi veren illistrasyon ornegi. (https://procreate.art/showcase)
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Gorsel 2.26. Uygulama gelistiricileri tarafindan Procreate programi kullanilarak tiretilmis mirekkep ve
firca etkisi veren illustrasyon ornegi . (https://procreate.art/showcase)
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UCUNCU BOLUM
3. ANIMASYON SINEMASI
3.1. Animasyon Sinema Tarihine Genel Bakis

Cambridge Sozligi (http-114)'ne gore animasyon kelime anlami olarak Latince
kdkenden gelen anima yani ruh, can, anlamina gelmektedir.

Crafton (2011, s.97)’a gore anima kelimesinin en eski kullanilis drneklerinden
birisi Incil’de gegcmektedir. Anima tanrmin Adem’e ruh Gflemesi anlaminda kullanilmis
ve ¢camurdan yaratilmis insanin hayat bulmasi tasvirinde yer almistir. Bir sinema teknigi
olan ve birgok alanda kullanilan animasyon, Collins Sozliigiine (http-57) gore:
Cizimlerin veya kuklalarin hareketli gérunimuni saglayan bir film yapim sdrecidir.

1800’li yillarin baslarinda denenen bazi hareket illizyonu saglayan araclardan
sonra Herbert (2000, s.325-326)'e go6re, 1832 yilinda Joseph Antoine’in
Phenakistoscope'u icat etmesiyle ve ardindan 1877°de Emile Reynaud’un ayni prensibin
gelismis versiyonu olan praxinoscope’u insanliga kazandirmasiyla hem sinemanin hem
de animasyonun dogumunun teorik olarak ayni anda gerceklesmistir. Britannica (http-
58) 'ya gore ise, pratikte gercek-canli aksiyon (live-action) sinema,Lumiére kardeslerin
1895°te Paris’te para karsiligi ilk gosterimlerini sinematograf isimli yansitict ile
yapmalariin ardindan blyik yolculuguna baslamistir. Bu icatlar sayesinde sinema
sanatinin ikiz kardesleri olan live-action ve animasyon sinemasi glnimizdeki yerini

almistir.

Nouveau prazinoseope i projection de M. Reyuaud.

Gorsel 3.1. Praxinoscope ¢alisma prensibini gosteren bir illistrasyon (https://en.m.wikipedia.org)

52


https://en.m.wikipedia.org/wiki/Praxinoscope%23/media/File%253ALanature1882_praxinoscope_projection_reynaud.png

Hikayelerini gercek ortamlarda gercek oyuncularla degil illustre ederek veya
tasarlanmis ortam ve objeler Uzerinden anlatan animasyon sinemasi igin sanat ve
sinemanmn melez ¢ocugu terimi kullanilabilir. Bazi arastirmacilara gdre animasyon
sinemasi, sinema sanatimin babasidir. Notre Dame Universitesi, Sinema Televizyon
Bo6lim Baskani ve bircok sinema ve animasyon kitabinin yazari Donald Crafton
konuyla ilgili makalesinde Alan Cholodenko’nun su goriisiine yer vermistir: Animasyon
sinemanin bir formu degildir, sinemanin her formu, tim sinema tiirleri, animasyonun bir
formudur (2011, s.94).

Crafton ayn1 makalesinde David Robinson’un 1991 yilinda Italya’da sundugu
Masterpieces of Animation sunusunun baslangic metninde, animasyonun sinemayla
baslamadigini1 animasyon film yapimcilarinin sinemanin bulunusundan 60 sene 6nce
kamerayla selulozik film Gzerinde animasyon tekniklerini uyguladiklarini belirtmistir
(Crafton, 2011, s.95).

Gec¢misten bu yana insanoglunun her donemde hikayeler yaratmaya ve dinlemeye
ihtiya¢ duydugu bilinen bir gercektir. Pikkov (2010, s.40)a gore; animasyon filmlerin
etkileyiciliginin sebeplerinden en dnemlisi de insanoglunun hikayelere ve mitlere olan
yatkinligidir. Bundan hari¢ animasyon sinemast izleyiciye bircok ruh hali sunar: 1.
estetik zevk (estetik deneyim), 2. merak (yeni fikirler deneyimleme ve bu fikirlerin nasil
yansitildigl) 3. zorluk (tanidik olmayan durumlarla basa ¢ikma istegi, endiseyi
deneyimleme) 4. mukayese (diger yapilmis filmlerle karsilastirma). Pikkov'un bu
siralamasinda  goriildiigii Uzere diger tum ihtiyaclarla beraber ilk sirada estetik
zevk/deneyim baslig1 yer almaktadir.

Hikayelere, diislere, fantazilere duyulan ihtiya¢ ve ilgi animasyon sinemasini
7’den 70’e tum izleyici kitlesine yonelik farkli turlerde (genre) hikayeler anlatmaya
yOneltmistir. Animasyon sinemasi uzun yillar boyunca cocuklara yonelik ornekler
tiretmis olsa da sinemanin her turinde (macera, korku, aksiyon, drama, komedi,
belgesel, sci-fci, porno, fantazi, adaptasyon, vb.) bircok 0Ornek Gretmektedir.
Gunumuzde kullanilan farkli teknolojiler sayesinde, alt basliklariyla beraber 20 ve Uzeri
farkli animasyon teknigi telaffuz edilebilir olsa da animasyon sinemasi geleneksel ¢izim
(Traditional), cut-out, film Gzeri ¢izim (Draw on Film), 2 boyutlu Dijital (2D), 3 boyutlu
(3D), stop-motion, Kum (Sand), cam Uzeri boyama (paint on glass), igne (pinscreen) ve
deneysel animasyon (experimental animation) teknikleri altinda toplanabilir. Film

elestirmeni ve yazar Marc Lee Daily Telegraph'ta animasyon tekniklerini su genel
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bagliklar altina toplamistir: El ¢izimi (hand drawn), bilgisayar Gretimi (computer
generated), stop-motion, hareket yakalama (motion capture), animatronics ve rotoskop
(http-62).

1990’1 yillardan itibaren bilgisayarlarin ve illistrasyon programlarinin blyik
gelisimiyle dijital ortama tasinmis bircok illustratif malzeme ve araclar sayesinde ¢izim
tabanli animasyon basta ¢izim tabanli animasyon tekniklerinde ve diger her tir
animasyon tekniginde 0zgiin ve yeni, illustratif diller eskiye gére cok daha hizli ve
kolay gelistirilebilmektedir. Bu sayede farkli film turlerine, farkli hikayelere yonelik
yeni estetikler sunan 6zgin gorseller olusturabilir olmustur. 1990’11 yillardan itibaren
bilgisayarlarin ve illlistrasyon programlarinin blyuk gelisimiyle dijital ortama tasinmis
bircok illustratif malzeme ve araclar sayesinde cizim tabanli animasyon basta ¢izim
tabanli animasyon tekniklerinde ve diger her tir animasyon tekniginde 6zgin ve yeni,
illustratif diller eskiye gdre ¢ok daha hizli ve kolay gelistirilebilmektedir. Bu sayede
farklt film turlerine, farkli hikayelere yonelik yeni estetikler sunan 6zgln gorseller

olusturabilir olmustur.

3.2. iki Boyutlu Cizim Animasyon Sinemasinda illiistratif Malzeme, Teknik, Dil ve

Enteresanhik Problemi

Sinema diinyasinda 40 dakikaya kadar olan filmler kisa metraj olarak kabul
edilirken Academy of Motion Pictures Arts and Sciences, American Film Institute ve
British Film Institute'e gore 40 dk. ve uzeri filmler, Screen Actors Guild’e gore ise 75
dk. ve tzeri filmler uzun metraj film olarak siniflandirilmaktadir (http124). Animasyon
sinemasinda yapilan uzun metraj filmlerin ¢ogunlukla 75-120 dk. arasinda oldugu
sOylenebilir.

Glnlmuzde, kayip filmler listesinde olan 1917 yili Arjantin yapimi EI Apostol
politik cizimleri ile UnlG gizer ve yonetmen Quirino Christiani’nin cut-out teknigi ile
yaptig1 ilk uzun metraj animasyon olarak tarihe ge¢mistir (http-63). Bu tarihlerde gerek
geleneksel ¢izim yontemleriyle gerek cut-out ve diger yontemlerle birgok kisa metraj ve
uzun metraj animasyon filmler yapilmis ancak yapilan uzun metraj filmlerin birgogu ya
tamamlanmamis ya da kaybolmustur. Animasyon sinemasi geleneksel ¢izim
yontemlerini renkle beraber kullanarak drettigi ilk 2 boyutlu uzun metraj animasyon
filmi 1937 yilinda Pamuk Prenses ve Yedi Ciceler’le dinyaya sunmustur (http-64).

Walt Disney firmas: tarafindan Uretilen film, glnin sartlar1 da g6z o©ninde
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bulunduruldugunda mumkin olan en pratik, ekonomik ve en sistematik sekilde
uretilmek tzere planlanmistir. Disney'in filmin yapimui ile ilgili hazirladigi belgesele
gore; kagit Uzerine cizilen animasyonlar mirekkepli kalemle asetat (izerine
kontiirlenmis ve ardindan asetatlar guaj boya ile boyanmustir. Film igin 0retilen
backgroundlar da elle ve cogunlukla suluboya veya guaj boya ile renklendirilmistir
(http-65).

Gorsel 3.2."Pamuk Prenses ve Yedi Cuceler” filminden kagit Gzerine kalemle ¢izilmis bir kare (en Ustte),
murekkepli kalemle asetat Uzeri kontiirlenmis animasyon karesi (ortada), asetat izerine guaj boya ile
boyanmus animasyon karesi (en altta)(https://www.dailymail.co.uk/news/article-5164075/Snow-White-
Seven-Dwarfs-sketches-auction-NYC.html erigim:30.10.2019)
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Walt Disney sirketi 1937°den 1985 yilina kadar stiren 48 sene boyunca urettigi 27
adet ve hemen hepsi cocuklara yonelik uzun metraj animasyon filmi yine aym

kontlrleme ve kontir i¢i diiz guaj boyama teknigi ile illUstre etmistir (http-66).

Gorsel 3.3. Disney, W.(Yapumci) ve Feguson, N. Hee, T.,Jackson, W.(Y6netmen). (1940). "Pinokyo".
[Film]. ABD: Walt Disney Productions (solda). Disney, W.(Yapunct), Berman, T., Rich, R., Stevens,
A.(Y6netmen). 1981. "The fox and the Hound". ABD: Walt Disney Productions (sagda).
(https://www.disneyanimation.com.)

Dinyada bir animasyon markasina doniismiis olan Walt Disney firmasindan
haricen bircok sirket ve Ulke benzer yillarda geleneksel gizim yontemleriyle birgok 2
boyutlu uzun metraj animasyon film tiretmistir. Geleneksel ¢izim yontemleriyle diinya
genelinde iretilmis olan hemen her uzun metraj animasyon film, 1980’li yillarda
kullanilmaya baglanacak olan bilgisayar teknolojilerine kadar ayni teknik ve benzer
araclarla, benzer illustratif dillerde tretimler yapmustir (http-111).

1985 yilinda perdeye konan The Black Culdron isimli film, Walt Disney’in ilk kez
geleneksel animasyon teknikleriyle beraber bilgisayar teknolojilerini de bir arada
kullanmaya basladig1 2 boyutlu uzun metraj animasyon film olmustur (http-67).

1985 yilindan sonra Walt Disney drettigi birgok uzun metraj filmde dijital ¢izim
ve dijital boyama teknikleri kullanmis ve 1990 yilindan itibaren CAPS (Computer
Animation Production System) yontemine gecilmistir. Dijital ortamda yine her karenin
elle cizilerek boyandigi CAPS, zaman icerisinde dinya genelinde yayginlasan
bilgisayar programlariyla bir¢cok 2 boyutlu ¢izim animasyon filmde kullanilan bir teknik
olmustur (http-68). Istisnai projeler haricinde 2000 yilindan bu yanadiinya genelinde
uretilen bircok 2BCA uzun metraj animasyon filmin, c¢izimlerini ve illUstratif
tasarimlarini dijital ortamda trettigi sOylenebilir. Asetat tzerine mirekkep kontirleme
ve duiz guaj boyama yontemi icin gegmiste kalmis geleneksel bir yontem denilebilir.

2000'li yillardan 6nce baslamasina ragmen diinya genelinde kullanimi1 2000'lerle

artan bilgisayar/dijital ortam destekli 2BCA uzun metraj sinemasindaasetat tzeri duz-
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guaj boyama teknigi her ne kadar terk edilmis olsa da, yontem olarakda gorsellik olarak
da c¢ogu filmde ayni sisteminbilgisayar/dijital ortam tasarimlarinda da kullanilmaya
devam edildigi soylenebilir. Asetat tizeri miirekkepli kalemle konttrleme teknigi yerine
dijital ortamda dijital kalemle kontirlemeye devam edilmis, kontdrlerin i¢i guaj boya
yerine dijital renklerle guaj boya etkisi verecek sekilde diiz/dokusuz bir bigimde
renklendirilmeye  devam  edilmistir. ~ Teknolojinin  degisimi ve  sundugu
alternatiflersayesinde zaman ve dolayisiyla butce problemleri eskiye oranla azalmis olsa
da, illustratif malzeme kullanimi, yontem/dil anlaminda (az sayida 6rnek disinda) 2
boyutlu uzun metraj ¢izim animasyon sinemasi genelindebelirgin bir illistratif yenilik,
farklilik veya enteresan Orneklerin genele kiyasla ¢ok az sayida iiretildigi, 1930’Iu
yillarda ortaya konmus olan illustratif malzemelerin, yontem ve dillerin halen ¢ok

benzer sekilde kullanildigi soylenebilir (http-112).

[

Gorsel 3.4. Disney, W.(Yapuncy) ve Cotrell W.,Hand, D. (Y6netmen). (1937). "Pamuk Prenses ve Yedi
Clceler". [Film]. ABD:Walt Disney Productions (solda). Asetat Uzeri kontiirleme ve boyama,
(https:/www.imdb.com. Do, D. (Yénetmen). 2018. "Funan”. [Film]. (sagda). Fransa, Belgika,
Liksemburg, Kambogya, Reunion, ABD: Les Films D'Ici. Dijital ortamda kontiirleme ve diiz boyama,
(https://www.imdb.com)

Dijital ortama gegis yillar1 olan 1990’11 yillarin basindan 2021 yilina kadar gegen
31 sene boyunca diinyanin birgok ulkesinde IMDB kaynaklarina gére toplam 1506 adet
2BCA uzun metraj film yapilmistir. Karigik teknik filmlerle beraber bakildiginda ve
kayit disinda kalan filmlerle beraber bu sayinin 2000’1 gectigi s6ylenebilir. IMDB film
listeleri Gzerinden incelendiginde 1937'den bu yana gecen 84 sene boyunca 4000’e
yakin 2BCA uzun metraj filmin, farkli Glkelerin farkli kilttrlerinden dogan birgok
hikayeyi, farkli sanatgilar ve farkli yonetmenlere ragmenneredeyse hep ayni illustratif
malzeme ve dille anlattigi gézlemlenmektedir (http-69). Yapilmis olan 4000'e yakin
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filmin iginden bir elin parmaklarin1 gegmeyecek kadar az sayida film kendi iginde yeni,
farkli illUstratif malzemelerlerutini kiran arayislar ve diller gelistirmistir.

Cocuklara anlatilan masallardan, korku filmlerine, yetiskin izleyiciye yoénelik
erotik animasyon filmlerinden bilim kurgu ve fantazi filmlerine, biyografi filmlerinden
belgesellere kadar hemen her tirde yapilmis 2BCA uzun metraj filmin genel anlamda,
ayni illustratif malzeme ve yapim teknigini kullandig1 sdylenebilir. 1990 sonrasi artan
dijitallesme ve teknolojinin sagladigi hiz ve olanaklara ragmen animasyon sinemasinda,
illustratif malzeme ve yaklasimlardaki aynilik veya enteresanlik problemine 6rnek
verilebilecek 2000’e yakin 2BCA uzun metraj film Ornegi bulunmaktadir. Bitin bu
filmlerin incelenmesi s6z konusu olamadigindan yillara ve diinya genelinde 2BCA uzun
metraj film {iretmis Ulkeler baz alinarak IMDB kaynaklarindan (http-113) genel olarak
secilmis baz1 6rnekler Gorsel 3.5. ve Gorsel 3.18. arasi gosterilmektedir. Gorsellerde

ornek olarak verilmis tim filmler diiz konturleme ve diiz boyama teknigiyle yapilmustir.

Gorsel 3.5. Victor, N. (Yapimcer). ve Kodama, K. (Yonetmen). (1990). "City Hunter". [Film]. (solda).
Japonya: Sunrise.Fernandez, L. (Yapimci) ve Amaros, H. (Yonetmen). (1990). "Despertaferro™. [Film].
(ortada).Ispanya/Almanya: Equip Produccions.Teresak, V. (Yapimci) ve Blazekovig, M. (Yonetmen).
(1990). "The Magician Hat". [Film]. (sagda)Yugoslavya:Croatia Film. (https://www.imdb.com)

[Film]. (solda). Avustralya:Burbank AnimationStudios.Lyons, R. (Yapunci) ve Gemes, J.(YOnetmen).
(1991). "The Princess and the Goblin". [Film]. (ortada). Ingiltere/Macaristan: SiriolProductions.Bluth,
D. (Yapimci) ve Bluth, D. (Y6netmen). (1991). "Rock a Doodle". [Film]. (sagda). Irlanda:Goldcrest
Films International. (https://www.imdb.com)
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Gorsel 3.7. Ashman, H. (Yapimer) ve Truosdale, G. (Yonetmen). (1991). "Beauty and the Beast". [Film].
(solda). ABD:Walt Disney Productions. Dennis, L. (Yapimci) ve Saito, H. (Yonetmen). (1992). "Comet in
Moominland".[Film]. (ortada). Finlandiya,-Japonya:Studio Telescreen Japan. Shah, K. (Yapumct) ve
Mohan, R. (Yonetmen). (1992). "Ramayana". [Film]. (sagda). Hindistan:Nippon Ramayana Film Co.
(https://www.imdb.com)

Gorsel 3.8. Pettigrew, J. (Yapimc) ve Arioli, D. (Yonetmen). (1993). "David Copperfiel”. [Film].
(solda).Kanada: CineGroupe.Rich, R. (Yapuncy) ve Rich, R. (Yonetmen).(1994). "Swan Princess". [Film].
(ortada).ABD:Nest FamilyEntertainment. Ishikawa, M. (Yapimci) ve Oshii M. (Yénetmen). (1995)."Ghost
in the Shell". [Film]. (sagda). Japonya:Kddansha.(https://www.imdb.com)

A bsa
Gdorsel 3.9. Hahn, D. (Yapuncy) veTrousdale, G. (Yonetmen).(1996). "The Huntchback of Notre Damme™.
[Film]. (solda).ABD:Walt Disney Animation Studios.Suziki,T. (Yapimci) veMiyazaki, H. (Yonetmen).

(1997). "Princess Mononok™. [Film]. (ortada). Japonya:Dentsu Music andEntertainment.Lee, C.
(Yapumci) ve Wang, S. (Yénetmen). (1998). "Grandma and Her Ghosts". [Film]. (sagda). Tayvan: Plus

Gorsel 3.10. Bossi, P. (Yapunci) ve Olivieri, C. (Yonetmen). (1998). Dibu:"La Pelicul”. [Film]. (solda).
Arjantin:Buena Vista Pictures.Ferguson, H. (Yapimci) ve Jafelice, R. (YOnetmen). (1999). "Babar".
[Film]. (ortada). Kanada:Nelvana.Matsusako, Y. (Yapumct) ve Yuyama, K. (Yonetmen).
(2000)."Pokemon 3". [Film]. (sagda). Japonya: 4 Kids Entertainment. (https://www.imdb.com)
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Gorsel 3.11. Fares, M. (Yapumct) ve Manuli, G. (Y6netmen).(2001)."Aida of the Trees". [Film]. (solda).
Italya:Lanterna Magica.Mzark, T. (Yapimci)ve Sharbaji A. (Yonetmen). (2001). The Jar: "A Tale From
the East". [Film]. (ortada). Suriye:Star Animation.Suziki, T. (Yapimci) ve Miyazaki, H. (Yonetmen).
(2001). "Spirited Away". [Film]. (sagda). Japonya: Tokuma Shoten.(https://www.imdb.com)
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Gorsel 3.12. Cha, S. (Yapimcy) ve Lee, S. (Yonetmen). (2002). "My Beautiful Girl Mari".[Film]. (sagda).
Guney Kore: Ipictures.Acosta, A. (Yapunct) ve Padron, J. (Yonetmen).(2003). "More Vampires in
Havana".[Film]. (ortada). Kuba: Iskra S. L.Fuentes, F. (Yapimcy) ve Couturier, A. (Yonetmen). (2003).
"Magos y Gigantes". [Film]. (sagda). Meksika:Anima Estudios. (https://www.imdb.com)
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Gorsel 3.13. Tamm, K. (Yapumc) ve Jantis, K. (Yonetmen). (2004). "Frank&Wendy".[Film]. (solda).
Estonya: Eesti Joonisfilm.Brooks, J. (Yapunci) ve Silverman, D. (Yonetmen). (2007). "The Simpsons
Movie".[Film]. (ortada). ABD: Twentieth Century Fox.Attia, H. (Yapimci) ve Belhedi, A. (Y6netmen).

Gorsel 3.14. Paur, F. (Yapumcy) ve Liu S. (Yonetmen). (2009). "Hulk™. [Film]. (solda). ABD:MLG
Productions 6.Chomet, S. (Yonetmen). (2010). "The Hlusionist”. [Film]. (ortada). Fransa: Sony Pictures
Classics.Aguirrezabala, E. (Yapimci) ve Ferreras I. (Yonetmen). (2011)."Wrinkles". [Film]. (sagda).
Ispanya:Cromosoma TV Produccions. (https://www.imdb.com)
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Gorsel 3.15. Nagano, M. (Yonetmen). (2012). "Gothicmade". [Film]. (solda). Japonya:Kadokawa Shoten
Publishing Co.Cho, Y. (Yapimci) ve Yeon, S. (Yonetmen). (2013). "The Fake". [Film]. (ortada). Kore:
Studio Dadashow. Ghazaryan, K. (Yapunci) ve Sahakyants, D. (Yénetmen). (2014). "Anahit.”" [Film].

(sagda). Ermenistan:Sahakyants Production. (https://www.imdb.com)
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Gorsel 3.16. Boéffard, P. (Yapimci) ve Ocelot, M. (Yonetmen). (2018)."Dilili in Paris". [Film]. (solda).
Fransa: Nord-Ouest Films.Kallaellis, V. (Yapimci) ve Ernits, H. (Yonetmen).(2019)."Lotte and the Lost
Dragons". [Film]. (ortada). Estonya:Rija Films.Anderson, K. (Yapimci) ve Rycker,P. (Yonetmen).
(2019)."Princess Emmy". [Film]. (sagda). Fransa-Ingiltere:Animationsfabrik.(https://www.imdb.com)

Gorsel 3.17. Jerrica, C. (Yapimcy) ve Chaye,R. (YOnetmen). (2020). "Calamity une enfancede Martha
Jane Cannary". [Film]. (solda). Danimarka/Fransa: Maybe Movies.Burinner, D. (Yapimct) ve Aubier, S.
(Y6netmen). (2020). "Chien Pourri". [Film]. (ortada). Finlanda-zlanda-Fransa: Folivari.Podesta, R.
(Yapimci) ve Miranda, P. (Yonetmen). (2020). "A ilha dos Hlu™. [Film]. (sagda). Brezilya: Mandra
Filmes. (https://www.imdb.com)

Gorsel 3.18. Schmit, L. (Yapuncy) ve Han, K. (Yonetmen). (2021). "The Witcher". [Film]. (solda). Kore-
ABD: Studio Mir.Sugitani, Y. (Yapimci) ve Maeda, M. (Yonetmen). (2021). "Shin Evangelion Gekijoban".
[Film]. (ortada). Japonya: Khara Corporation.Doppfer, J. (Yapunci) ve Rana, T. (Yonetmen). (2021).
"Charlotte". [Film]. (sagda). Fransa-Kanada: January Films.(https://www.imdb.com)
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2BCA uzun metraj sinemasinda Kullanilan, birbirinin kopyas: denebilecek
illustratif malzeme ve malzemelerin rutin kullaniligina binlerce film 6rnegi daha
verilebilir. Bu ortak illustratif dil her ne kadar yenilikten uzakta ve kendini tekrar eden
bir yontem olsa da cesitli zorunluluklardan dogmus ve animasyon film yapiminda
birgok kolaylik saglamistir. 1930’lu yillardan itibaren aktif olarak tretilmeye baslanan
uzun metraj animasyon filmlerin Gretimi icin bu illistratif dil, ekip galismasi iginde
gorsel tutarlilig1 ve sistematikligi saglayan basarili bir yontem olmustur. Kagit Uzerine
eskiz kalemleriyle cizilen daginik cizgilerin temiz bir kontlre kavusmasi renklendirme
icin ¢ok onemli bir gereklilik olmustur. Mdurekkeple konturlenen asetatlar arka
yuzlerinden boyandigi igin asetatin On yuzindeki kontlr, boyanan bdélgenin dizgin
gorinmesini saglayan mecburi bir cerceveleme yontemi olarak sabitlesmistir. Bu
yontem en kolay cizim ve renklendirme yontemi oldugu i¢in zaman ve maliyetler
acisindan da tercih edilen bir yontem haline gelmistir. 1990’11 yillar ve sonrasinda dijital
ortama hizla gegen animasyon sinemasi yine ayni illustratif yontemin dijital ortamda da
sagladig1 benzer kolayliklardan dolay1 aymi sekilde kullanilmistir. Bu ayni, yani bir
anlamda sablonlasmus illustratif dil kullaniminin bir noktadan sonra diinya animasyon
sektdriintin ortak dili haline geldigi de soylenebilir. Bu ortak dil sayesinde bir film
yapimi i¢in bir araya gelen yizlerce farkli sanat¢inin ve ekiplerin farklilik yaratacak
kendilerine has illustratif dilleri ortadan kalkmis, dolayisiyla tek bir dilde tutarlilik
gosteren projeler iiretilebilmistir. Teknikleri ve yontemleri birbirinden goren, izleyen ve
ogrenen yeni Ulkelerde de bu illUstratif sablonun hizla yayildig1 soylenebilir. Ozellikle
animasyon sinemasinda zamanin en biylk maliyet oldugu diistiniildiigiinde bu
sablonlagsmus illtstratif dilin, dinya genelinde kabul edilisi cok da mantik dis1 degildir.
Ancak insanoglunun estetige ve enteresana karsi duydugu ilgiyi, mantik gergevesinde
uretilen bu ayni ve bilindik illistratif sablona eskisi gibi/kadar ilgi duymadig: da g6z
onunde tutulmalidir. IMDB arsivlerine bakildiginda 2000’li yillardan sonra gise
hasilatlarinda blylk diisiis ve dolayisiyla yapim sayisinda buyik azalis gosteren 2
boyutlu ¢izim animasyon filmler, 2013 yilinda Walt Disney’in artik 2 boyutlu filmler
uretmeme karart almasiyla 6nemli bir donim noktasina gelmistir. Walt Disney sirketi, 2
boyutlu animasyonun izleyici igin artik ¢ekici olmadigim1 ve bu teknigin hikaye
anlattiminda yetersiz kaldigini, sundugu diger sebeplerle beraber basma agiklamigtir
(http-70).
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Bu noktada noroestetik arastirmacilarinin teorilerine gore bakildiginda izleyici,
duyumsadigi gorseli artik estetik veya enteresan bulmadigi, dolayisiyla beynin ‘hayran
kalma’ seviyesine ge¢cmedigi, hayranlik noktasina tasinmayan beynin de satin alma,
tekrar tekrar deneyimleme gibi istek ve emirleri vermedigi dusiiniilebilir.

2 Boyutlu cizim animasyon sinemast 80 senedir degistirmeden kullandigi
illustratif dile devam ederken 2000’li yillarin basindan itibaren illGstrasyon ve
animasyon diinyasina dijital tabletler, dijital kalem ve dijital fircalar girmeye baslamis
ve bu araclarin sundugu kolayliklar sayesinde eskiye gore zaman alan bircok illtstratif
yontem artik ¢ok daha kisa zamanda ve kolay uygulanir hale gelmistir. Farkli illustratif
dil kullanimlariin zaman ve maliyete etkisinin gittikce azaldig: diisiiniildiigiinde hala
ayni1 illGstratif dilin kullanilmas: belki de 6grenilmisligin disina ¢ikma fikrinin
kayboldugunun da bir gostergesi olabilir. Diger taraftan, animasyon yapiminda ve
dolayistyla filmlerin illustratif tasarimlarinda otomatik hareketlendirme ve boyama
kolayliklar1 bir yandan avantaj olurken bir yandan da dezavantaja doniistigi
sOylenebilir. Bu otomatik fonksiyonlar sayesinde artik animasyonlarin her karesini tek
tek ¢izme ve boyama yerine ara kareler ve arkaplanlar programlar tarafindan doldurulur
olmustur. Bu otomatik tekniklerin sagladigi kolayliklar, birbirine benzer dijital illustratif
dilleri dogurmus ve benzer dillere yatkinliklaridiinya genelinde artirmis olabilir. Bu
yatkinlagmalar animator ve illUstratorleri farkli malzemeler ve malzemelere 6zel
teknikleri kullanma pratiginden uzaklastirarak sanatgilarin sanatsal yetkinliklerinin
azalmasina ve/veya rutinlesmesine neden olmus olabilir. Diger taraftan animasyon
sinemasinin dev sirketlerinden Walt Disney, Dreamworks, vb. sirketlerin kullandig: bu
illustratif diller bir cesit sirket imzas1 olarak goriilmiis ve illUstratif dilde yapilacak olan
degisikliklerin kurumun imzalasmus stilinin disinda kalacag: diisiiniilmiis olabilir. Bu ve
buna benzer birgok farkli sebepten aynilasarak bir anlamda kendi kendini rutinlestiren
2BCA uzun metraj sinemasinda sayica ¢ok az da olsa bu sablon illustratif dilden farkli
ve dolayisiyla aktardigi duygu ve disiinceyi farkli gorsel dillerle sunan uzun metraj
filmler de yapilmistir.

1973 Japonya yapimi Belladona of Sadness, drama/fantazi turiinde kursun kalem,
miurekkep, sulu boya ve yagli boya tekniklerini bir arada kullanmig 6nemli bir 6rnektir.
Hayat1 seytan tarafindan mahvedilen bir kadinin dramin1 konu edinen film, farkli duygu
durumlarma ve dinyalara gecen ana karakterin bu psikolojik gegislerini farkli

malzemelerle illustre etmistir. Hayal diinyasina gegen ana karakter daha ¢ok sulu boya
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teknigi ile gorsellestirilirken, karanlik dunyalara gegislerde ise murekkebin sert diliyle
bagdastirilmistir. Sinema tarihinin bu 6nemli eserinin tekrar ginimize kazandirilmasi
icin eski film seritleri yenilenmis ve 2016 yilinda tamamlanarak ginimiz kalitesine
tasinmugtir.  Filmin restorasyonunu ve sanat danmismanligini Ustlenen Cinelicious
Distribution temsilcisi verdigi bir roportajda Belladonna’y: diger filmlerden ayiran sulu
boya, yagli boya, ve skeclerin yenilikgiligi ile sinematik hikaye anlatimini 6n plana
¢ikarmasiyla etkili bir 6rnek oldugunu belirtmistir (http-71).

Gorsel 3.19. Osamu, T. (Yapumcy) ve Yamamoto, E., (Yonetmen). (1973). "Bella Donna of Sadness".
[Film]. Japonya: Spectre Vision. Kuru kalem, kursun kalem, sulu boya ve murekkep.
(https://www.imdb.com)

Disney karsiti durusuyla ve kendine has cizim ve illustratif diliyle bilinen, yaptig1 uzun
ve kisa metraj animasyon filmleriyle Annecy, Oscar gibi ©Onemli sinema
organizasyonlarindan oduller almis olan diinyaca Unli animasyon yodnetmeni Bill
Plympton, filmlerinde ¢izimin ve farkli malzemelerin glclni kullanir. Genellikle kuru
boya, pastel, sulu boya ve sulu boya kalemleri yogunlukla kullanan Plympton’in verdigi
bir réportajinda konuya dair fikirlerini sdyle agiklamistir: Insan elinin sicakligm hig
birsey veremez. Bir 3 boyutlu Pixar filmi mukemmel olabilir, ama bir bilgisayar
tarafindan Gizilmistir. TUm konturler, koseler, daireler kusursuzdur ama ben hatalarin
sicakligini, elin gizime verdigi kimligi, homojenligi ve hatalar1 gérmeyi istiyorum.

Ozellikle animasyon filmlerde kullandiginiz malzeme ve malzemeyi kullanis tekniginiz
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sadece illustratif anlamda bir gorsel zenginlik kazandirmakla kalmaz,
hareketlendirmeye de kendine has bir anlam katarak hi¢ bir 3 boyutlu animasyonun
veremeyecegi Onemli bir tat katar. Bu da hikayeye gorsel gucu veren en Onemli
seylerden birisidir (http-72). Sanatginin 2013 yili Fransa, Ingiltere ortak yapimi filmi
Cheatin’, diinyanin en 6nemli film festivallerinin basinda gelen Annecy Uluslararasi
Film Festivali'nde juri 6zel 6dilu almis ve Oscar’a aday gOsterilmistir. Film, aldatma
kavramini igleyen drama/komedi tlirlinde birgok farkli malzemeyi bir arada kullanarak
kendine has bir illustratif dil gelistirmis istisna érneklerden birisidir.

Film linki: (http-73)
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Gdorsel 3.20. Plympton, B. (Yapiumci ve Yonetmen).(2013). "Cheatin™.[Film]. ABD: Plympton
Studios. (https://www.imdb.com). Kursun kalem, kuru boya, sulu boya, pastel kullanimina rnek.

Uluslararas1 Venedik Film Festivali, Altin Aslan adayi, 2010 Amerika yapimi,
Midori-ko, Keita Kurosaka yOnetmenliginde cekilmis korku/ bilim kurgu turinde 2
boyutlu bir uzun metraj animasyon filmidir. Yagh boya, fiizen ve renkli kuru kalemlerin
malzeme olarak kullanildigi film geleneksel sanat malzemelerini kendine 6zgi bir
illustratif dille yorumlamigtir. Yonetmen Kurosaka bir roportajinda filmlerini diyalog ve
hikaye anlatimina girmis ve hareketlendirilmis yaglh boyalar olarak tasvir etmektedir
(http-74). Filmde kullanilan malzeme ve tekniklerin yonetmenin stiliyle birleserek
0zgun, yeni ve yapilan diger 6rneklerden ayrilan bir durus gelistirdigi, ve bu durusun da
filmin tdrind ve hikayesini destekleyerek anlam yaratmada 6nemli bir rol distlendigi
sOylenebilir.
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Film linki: (http-75)

Gorsel 3.21. Kurosaka, K. (Yonetmen). ( 2010). "Midori-ko". [Film]. Japonya: Mistral Japan.Yagliboya,
kuruboya, fuzen kullanimi. (http://sockshare.unblckd.pro)

2016 Fransa yapimi, Sebastién Laudenbach yonetimindeki Oscar ve César
odalleri aday1, The Girl Without Hands, Grimm Kardesler'in Masallari'ndan uyarlama,
drama/fantazi tirtinde bir uzun metraj filmdir. Tim uzun metraj filmi tek basina cizen
Laudenbach, Grimm Kardesler'in bu hikayesini grafik olarak tekrar yazdigini
animasyon yapiminda gergek insanlarin ve ortamlarin olmadigini ancak bunun yerine
duygular1 ve gorselligi olusturan genis bir malzeme paletinin oldugunu, 6rnegin hiddet
duygusunu disa vururken daha kalin ve kaba cizgiler kullandigini belirtmektedir.
Yonetmen, animasyon sinemasinda Kesfedilecek ¢ok fazla bilinmeyen oldugunu ve
izleyicinin de tim bu yeniliklere agik oldugunu ifade etmistir (http-76).

Masals1 anlatimimi destekleyen ugusan fir¢a darbeleri, background tasarimlarinda
kullanilan belli belirsiz naif sulu boya kullanimi sayesinde hareketin 6n plana
cikartildigr ve boylelikle ydnetmenin hikaye anlatimini destekleyen farkli bir dil
gelistirdigi soylenebilir.

Film linki: (http-77)
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Gorsel 3.22. Laudenbach, S. (Yénetmen).(2016). "The Girl Without Hand". [Film]. Fransa. ABD:Les
Films Sauvages. Sulu boya, ve mirekkep kullanimina 6rnek. (https://www.imdb.com)

2017 yili Amerika yapimi Loving Vincent, Oscar odulli yonetmen Hugh
Welchman ve Dorota Kobiela yonetiminde, Vincent Van Gogh’un hayatini konu almis
bir 2BCA uzun metraj animasyon filmdir. Biografi ve drama tiriindeki bu filmin tumi
once gergcek oyuncularla gekilmis ardindan da tim kareler yagh boya sanatgilart
tarafindan tek tek elle ve gergek yagli boya ile boyanmistir. Film, yapim teknigi olarak
2 boyutlu animasyon ile beraber rotoskop teknigine yakin olmasina ragmen kullandigi
malzeme, teknik ve farkli yaklasimindan Oturd animasyon sinemast igin 6nemli bir
ornektir. Diinyanin farkli Ulkelerinden 120 yagli boya sanat¢ist Van Gogh’un hayatini
yine Van Gogh’un yagliboya dilini baz alarak yansitmayi hedeflemistir. Van Gogh’un
bilinen yagli boya dilini kopyalamak her ne kadar yeni ve enteresan bir yaklagim olmasa
da, bu dilin animasyon sinemasinda bir hikaye anlaticis1 olarak kullanilmasi bir ilktir.
Dinya capinda blyik basari kazanan film BAFTA oOdullerine ve Oscar adayligina
sahiptir.

Film linki: (http-78).
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Gdorsel 3.23. Welchma, H. ve Kobiela, D. (Yonetmenler), (2016)"Loving Vincent".[Film]. Polonya,
Ingiltere-Isvi¢re- ABD- Hollanda: BreakThru Production. (https://www.imdb.com). Yagl boya 6rnegi.

Ulagilabilen kaynaklar 1siginda 2BCA uzun metraj sinemasinda farkli, yeni
illustratif ara¢ ve diller kullanan filmlerin bir elin parmaklarin1 gegmeyecek kadar az
oldugu gozlemlenmektedir. 2BCA Kisa metraj sinemasinda ise farkl: illUstratif araclarla
ve yeni dillerle yapilmis 6rneklerin uzun metraja goére daha ¢ok oldugu sdylenebilir.
Animasyon sinemasinin kesfedildigi giinden bugline sayist resmi olarak bilinmeyen
ancak IMDB'ye kayitli yiz bini agskin kisa metraj animasyon film yapilmistir. Kisa
metraj animasyon filmlerin g¢ogunlukla &grenci ve amatérler tarafindan yapildig:
diistintilse de, birgcok nli uzun metraj animasyon yonetmeninin, Dreamworks, Pixar,

Warner Bros, vb. Unli prodiksiyon sirketlerinin, bagimsiz sanat¢ilarin ve bagimsiz
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yonetmenlerin boy gosterdigi bir sinema alanidir. Uzun metraja gore daha az bitceyle
yapilan kisa metraj filmler, daha az c¢alisan sayisiyla ve daha kisa sirede
uretilebilmektedirler. Uzun metrajin ticari ve ekonomik kaygilarindan biraz daha serbest
bir noktada duran kisa metraj animasyon sinemasi Sanat¢ilarin daha 6zglin konular
daha serbest yaklagimlarla hayata gecirmesi icin daha elverisli bir ortam olarak
gorulebilir. Uzun metraja gore daha 6zglr bir alan olmasina karsin 2BCA kisa metraj
sinemasinda da yapilan yiiz binlerce film 6rneginin ¢ok blylk bir kismmin yine kalem
veya dijital kalemle kontlrleme, renklendirmelerinin de guaj boya veya guaj boya
gorunimind  saglayan duz, dokusuz dijital boyama araglariyla boyandigi
g6zlemlenmektedir.

Ancak 2000 yilindan sonra bu rutin illustratif dili yikan, gerek gorsel olarak farkli
ve yeni gerek bu yeni gorselligin anlatima kattig1 zenginligi de yonetebilmeye baslayan
2BCA kisa metraj filmlerde artis oldugu soylenebilir. Ernest Hemingway uyarlamasi
olarak karsimiza ¢ikan Old Man and The Sea filminin yonetmeni Oscar 6dili, Anncey
Uluslararas1 Film Festivali blyuk 6duli ve daha birgok 6dilun sahibi olan BAFTA
odulleri adayi, Aleksandr Petrov aldigi sanat, sinema ve animasyon egitimlerini
harmanlayabilmis bir animasyon yénetmenidir. 2006 yilinda yaptig1 Moya lyubov kisa
filmiyle 6nceki ¢alismalarinda oldugu gibi yine yagli boya teknigi ile romantik realizm
etkilerinin gorsel olarak 6n plana ¢iktigi dénem Rusya'sinda geng bir ¢ocugun yasadigi
ask ¢ikmazini anlatmaktadir. Sinema yazari Laura Pontieri Hlavacek'in filmle ilgili
elestirisinde su ifadeleri kullanmistir: Filmin ana karakterinin yasadigi karmasa ve
zitliklar iceren duygularinin, gercek hayat ve riiyalari arasindaki pastoral gegislerin,

kullanilan malzeme, teknik ve illUstratif stilin glclyle belirginlesmistir (http-88).




Gorsel 3.24. Petrov, A. (Yonetmen). (1999). "Old Man and The Sea".[Film]. Rusya, Kanada, Japonya:
Dentsu Tec .(https://www.youtube.com)

Film linki: (http-115)

My Love 2006 Moya Lyubov English subtitled Russian animati

Gorsel 3.25. Petrov, A. (Yonetmen). (2006). "Moya lyubov". [Film]. Rusya- Japonya: Dentsu
Tec.(https://www.youtube.com)

Film linki: (http-121)
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2009 y1l1 Joseph Pierce yonetmenliginde yapilan Family Portrait 6dilli kisa animasyon
filmi, birbirleri hakkinda stipheleri ve anlasmazliklari olan bir ailenin giderek
cirkinlesmesini konu almaktadir. Cirkinlesme slrecinin illustre edilmesi, malzeme
olarak kullanilan murekkebin stilistik kullanimiyla gerek gorsel, gerek anlamsal olarak

farkli ve etkili bir sonug yaratmistir.

Gorsel 3.26. Pierce, J. (Yonetmen). (2009). "A Family Portrait". [Film]. /ngiltere: Channel4-UK
Film.Council. (https://vimeo.com)

Film linki: (http-116)
(=] 34 [e]
[=]

2014 yili yapimi Alisdair Simpson ve Christopher Nightingale yonetmenliginde
yapilan The Bigger Picture 2015 BAFTA ddulleri sahibi ve Oscar adayligi sahibi olan
bir kisa metraj animasyon filmdir. Sanatcilar stop motion teknigi ile beraber yagli boya
malzemeyi kullanarak ilk kez denenmis bir gorsellik ve illustratif dil yaratmiglardir.
Karakterlerin belden yukarilar1 duvar (zerine yagli boya, belden asagi bolumleri 3
boyutlu malzemelerden olusturulmustur. Yash annesiyle beraber yasayan bir karakterin
agabeyi ve annesiyle olan problemli iligkilerini ele alan film, ev ve anne kavramlar

arasindaki sikisikligr kullandigi yeni ve farkli illGstratif dille ortaya koymaya
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caligmistir. Evin duvarlarina yapilan resimlemelerle ‘vicdani hapis' kavraminin
pekistirildigi sOylenebilir. Yagli boya malzemenin gerceklige yakin sonuglar veren
yapisindan Otlr( karakterlerin 3 boyutlu malzemelerden olusan alt bedenleri ile st
bedenlerinin dogru bir uyum sagladig: sOylenebilir. Film, akli diisiinmeye zorlayan bu
illustratif eslestirme bicimiyle gerek gorsel yenilik gerekse anlamsal pekistirme
acisindan basarili bir 6rnek olarak sunulabilir.

Film linki: (http-89 )

OR{0
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(https://www.dragonframe.com)
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2017 yili Darko Vidackovic yonetmenliginde yapilan on dakikalik Just Swimming
isimli kisa animasyon filmde tlikenmez kalem etkisiyle baslayarak gittikce dijitallesen
bir malzeme potpurisi sunulmaktadir. Dogal olandan uzaklasarak dijitallesmeye dogru
evrilen glnimiz insaninin yine su (yani dogal olan) ile kendisini dinginlestirmesini
konu alan film. Tikenmez kalemin dogal ve bulasan yapisini suyun tasviri olarak
kullanirken dijitallesme slrecinde de bilgisayar tabanli daha grafik malzemeler
kullanarak hem anlamsal zitlig1 hem gorsel zitligi agikca ortaya koymustur.

Gorsel 3.28. Vidackovi, D. (Yonetmen). (2017). "Just Swimming". [Film]. Hwrvatistan: Bonobostudio.
(https://bonobostudio.hr)

2021 yili Berlin Film Festivali seckisine ve yine 2021 Anncey Film Festivali
yarisma programina Segilen Sasha Svirsky yonetmenligindeki Vadim On a Walk kisa
metraj animasyon filmi yasadigi kiclk alandan diinyay1 tanimak i¢in ¢ikan Vadim'in

hikayesini anlatmaktadir. KigUk bir kutunun icinde sikismis olarak yasayan filmin ana
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karakteri, film igerisinde 3 boyuttan 2,5 boyuta oradan da 2 boyuta diismektedir.
Yasadiklariyla beraber degistirdigi boyut asamalarinda kullanilan malzeme ve stiller de
degismektedir. Ana karakterin yasadiklar1 sonucunda kavramsal olarak azalmasi ve
basitlesmesi ayni sekilde malzeme ve stilin de basitleserek azalmasiyla paralel olarak
gorsellestirilmistir. Karmasanin iginde basitleserek yok olanana karakterintakibi giderek
zorlagsmaktadir. Karakterin bedenini ve i¢ diinyasin1 bozan gerilim, malzeme ve stilin
etkin bir bicimde degisimiyle aktarilmistir. YOnetmen Svirsky bir sanatgi olarak
filmlerinde rutin tutumlara meydan okuyan dogaglamaya yoOnelik sanatsal bir dil
gelistirdigini agiklamigtir (http-90).

Film linki: (http -117)

Gdorsel 3.29. Svirsky, S. (Yonetmen). ( 2021). "Vadim On a Walk".[Film]. Rusya: School Studio Shar.
(https://vimeo.com)

3 boyutlu animasyon, ¢izim, illistratif malzeme ve tekniklerden farkli kendine has
yontemler kullanan bir animasyon teknigi olmasina ragmen son yillarda yapilan baz1 3
boyutlu animasyon filmlerde yiiksek oranda ¢izim ve boyama iceren illustratif diller
gelismeye baglamistir. 2019 yilinda Netflix icin yapilmig 18 farkli tirde kisa film iceren
yetiskin izleyici kitlesini hedef alan Love, Death&Robots animasyon serisinin bircok

bolimu 3 boyutlu animasyon teknikleriyle yapilmigtir. Farkli Ulkelerden farkli
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yonetmenlerin bir araya geldigi serinin 3. bolimi Alberto Mielgo’nun yOnetmenligini
yaptig1 The Witness, 2019 yilinda Academy of Television Arts and Sciences tarafindan
yilin en iyi animasyon filmine verilen The Primetime Emmy Award for Outstanding
Individual Achievement in Animation 6dilind kazanmistir. Ayn1 zamanda IMDB
oylamalar1 (izerinden bakildiginda The Witness’in serinin en ¢ok begenilen ve oylanan
bolimi oldugu gozlemlenmektedir (http-81).

Bir suca taniklik eden bir kadinin kagisini anlatan 12 dakikalik bu kisa filmde
sadece karakter modellemelerinin ve hareketlendirmelerinin 3 boyutlu animasyon
teknikleriyle yapildigi, filmin geri kalaninin yagli boya ve murekkep etkisi veren dijital
illistrasyon araglartyla yapilmistir. Filmin yarattig: illUstratif dil bugline kadar yapilmis
bircok 3 boyutlu animasyon film icerisinde oldukca farkli ve enteresan bir drnek olarak
incelenebilir. ik bakista tim filmin 3 boyutlu animasyon teknikleriyle yapildig
distintilse de ¢ok biyik bir kism1 2 boyutlu dijital boyama ile illistre edilmistir.

Cogu zaman gercekei bir stille devam eden film umulmadik anlarda ¢ok grafik bir
illustratif dile doniismekte, kimi zamanlarda ise bir ¢izgi romani cagrigtiran bir
yaklagimla ¢ok farkli illGstratif malzeme ve dilleri bir araya toplamistir. Ydnetmen
Mielgo vermis oldugu bir roportajinda kendisine filmin stili ile ilgili sorulan soruya, ana
dayanagiin sinema ve resim (sanati) oldugunu animasyonun ¢ok da 6nemli olmadigi
cevabin1 vermistir. Film icin yaptig1 resimlemelerinde empresyonist bir bakis agisi
giittiiglinii, boyamalar1 yapacak sanatg¢ilardan da bu tavri bekledigini, film igin calisan
tim departmanlarin realistik bir grafik dil yaratma kuraliyla yonetildigini ifade etmistir.
Filmde 3 boyutlu tekniklerle yapilmig bir sahne olmadigin1 sahnelerin 2 boyutlu dijital
boyamalarla yapildigini ve karakterlerin bu illlstrasyonlarin igine yerlestirildigini,
filmin genel 1s1gmin da bu ilustrasyonlara gore illustratif malzemelerle boyanarak
saglandigini belirtmistir (http-82). Mielgo’nun siradist illustratif diliyle yakaladigi bu
farkli ve yeni estetigi genel anlamda 3 boyutlu animasyon ile farkli malzeme ve stilleri
bir araya getiren 2 boyutlu dijital illistrasyon tekniklerini birlestirerek sagladigi
sOylenebilir. Sanatgmmin, 3 boyutlu animasyon programlarinin Gogunlukla mekanik
sonuglar veren gorselligini, dijital illustratif dillerin sagladig1 farkli zenginliklerle
yenerek hem estetik hem de enteresan bir sonuca ulastigi sdylenebilir. Mielgo’nun
kimliginde yagli boya, guaj boya ve dijital illistrasyonlar yapan bir sanat¢i yatiyor
olmasi sinema yodnetmeni olarak da filmlerinde benzer estetik yonelim ve arayislarda

bulunmasini agiklayabilir. YOnetmenin yaghh boyalarinda ve dijital illGstrasyon
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caligmalarindaki dilin, animasyon filmlerinde kullandig: illustratif dil ile biyuk
benzerlik gosterdigi sdylenebilir (http-83).
Film Linki: (http84-)

Gorsel 3. 30. Mielgo, A. (Yonetmen). (2019). "The Witness". [Film]. ABD: Blur Studios, Netflix.
(https://www.imdb.com)
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Gdrsel 3. 31. Mielgo, A. (Yonetmen). (2019). "The Witness". [Film]. ABD: Blur Studios,
Netflix.(https://www.imdb.com)

Gorsel 3.32. Alberto Mielgo, yagl: boya ¢alismalari. Ic mekan ¢alismasi."The Witness" filminde
kullanilan mekanlardan birisidir.(http://www.albertomielgo.com)
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Bu 0Orneklerin haricinde dinya genelinde farkli, yeni malzemelerle ve kendine
0zgu stillerle kisa metraj animasyon sinemasinda varolan rutinligi kiran enteresani
yakalayabilen daha bir¢ok érnek bulunmaktadir. Bu farkli 6rneklerin ¢ogunda sanat ve
sinemay1 biraraya getirebilen, sadece guzeli aramakla yetinmeyip smirlari asma
cabasiyla enteresani arama cabasi oldugu sOylenebilir. Bu ve buna benzer érneklerin her
bir izleyici tzerindeki etkisi her ne kadar 6lculebilir olmasa da diinya ¢apindaki sinema
festivallerinde aldiklar1 6dil ve basarilar veya IMDB referans olarak alinirsa bu
filmlerin aldiklar1 yuksek izleyici oylari bu ve buna benzer filmlerin kendi ¢agdaslari
arasinda glzel olmaktan 6te farkli, yeni, ve enteresan olduklarin1 gésterebilir. Bu farkli
ve enteresan olma durumu, c¢agdaslarindan farklilik gosteren animasyon filmlerinin
sinema sanati ile birlikte sanatsal ve llistratif malzemeleri birarada basariyla
harmanladigmin gostergesidir.  Unli animasyon yoénetmeni ve akademisyen Pikkov
konuya soyle yaklagmistir: TUm gOrselligini tasarlayarak, cizerek, modelleyerek,
renklendirerek izleyiciye sunan animasyon sinemasinin kokleri sanat ve illiistrasyona
dayanir (Pikkov, 2010 s.158).

3.3. Tiirkiye'de 2 Boyutlu Cizim Animasyon Sinemasinda
Illiistratif Malzeme, Teknik, Dil ve Enteresanhk Problemi

TRT arsivi, IMDB ve Wikipedi kaynaklarina gore farkliliklar gostermekle beraber
Turkiye uzun metraj animasyon sinemasi kategorisi altinda 2BCA teknigi ile ginimize
degin dokuz adet film tiretmistir (http-91). IMDB (http-92)'ye gore ilk kez geleneksel
yontemlerle yani asetat Uzeri boyama yontemiyle ortaya konan 1951 yilinda yapilmis
ancak kaybolmus olan Evvel Zaman Iginde uzun metraj animasyon filminden sonra
Wikipedi (http-93)'ye g6re1988 yilinda yapilan Dede Korkut, Boga¢ Han Destani, 2003
yilinda yapilan Binbir Gece Masallar:, 2005 Yilinda Umraniye Belediyesi
sponsorlugunda yapilan Canakkale Destani, 2009 yilinda yapilan Zeytin'in Hayali, 2010
yilinda yapilan Kayip Armagan, 2013 yilinda 2BCA ile birkag farkli hareketlendirme
teknigin bir arada kullanilarak yapildigi Ayas, 2019 yilinda yine 2BCA ve farkli
hareketlendirme teknikleri ile harmanlanmis Glzel Ask ve 2020 yilinda vizyona giren
Maceraci Yuzgecler: Blyik Gosteri isimli filmlerdir.

Asetat/kagit lzeri ¢izim ve boyama teknigi ile yapilan geleneksel yontemlerden

sonra Turkiye'de de bilgisayar tabanl dijital ¢cizim ve boyama ydntemine gecilmis, ve
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Turkiye'de yapilan uzun metraj filmlerde de tum dinyada oldugu gibi ¢izimi yapilacak
olan her nesnenin 6nce disina kontiir cekilerek ve sonrasinda ici yine diiz, dokusuz guaj
boya etkisi veren dijital boyama yontemleriyle boyanmustir. Kontir ¢izgilerinde stil
farkliliklar1 go6zlemlense de (kalin, ince, koseli, yuvarlak..vb.) boyama ara¢ ve

malzemeleri birbirinden farksiz stillerde yapilmustir.

Gorsel 3.33. Pasin, D. (Yonetmen). (1988)."Dede Korkut, Boga¢ Han Destani". [Film]. Turkiye: Pasin-
Benice. (https://www.youtube.com)

Gorsel 3.34. Emirosmanoglu, A. (Yonetmen). (2003). "Binbirgece Masallari". [Film]. Turkiye:Elif Video
Animasyon Stiidyolar:. (https://www.youtube.com.)

Gorsel 3.35. Bal, O. (Yonetmen). (2005). "Canakkale Gegilmez". [Film]. Turkiye: Abrek Diislerevi.
(https://www.youtube.com.)
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Gorsel 3.36. Halife, U. (Yapimci) veAl-ani, O. (Yonetmen). (2009)."Zeytin'in Hayali". [Film]. Tirkiye:
Pinema. (https://www.dailymotion.com.)

Gorsel 3.37. Hiinal, C. (Yapuncy) veHiinal K. (Yontmen). (2010). "Kayp Armagan". [Film]. Turkiye:
Sobee Studios. (https://www.youtube.com.)

Gorsel 3.38. Konyali, E., Tiryaki. M. (Yonetmen). (2013). "Ayas". [Film]. Turkiye: BKM Film.
(https://www.youtube.com)
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Gorsel 3.39. Sener, S. (Yonetmen). (2019). "Glzel Ask". [Film]. Turkiye: Sener Yapim.
(https://www.beyazperde.com.)

Gorsel 3.40. Gokge, M. (Yonetmen).(2020). "Maceract Yizgecler: Blyiik Gosteri”. [Film]. Turkiye:
Minika. (https://www.youtube.com.)

Dinya geneliyle kiyaslandiginda Tirkiye animasyon sinemasinin gerek uzun
gerek kisa metraj agisindan oldukga az film irettigi ve Uretilen filmlerin de yurtdisinda
dizenlenen uluslararast sinema festivalleri ve yarismalarda dinya devleriyle
yarisamadig1 yine IMDB kaynaklarinda gézlemlenmektedir (http-94).

Turkiye'de yapilmig olan kisa metraj animasyon filmlerin ¢ok biyuk bir kismi
amator ve/veya oOgrenci filmi standartlarinda olmasindan dolay1 IMDB'ye kayithi
profesyonel kisa metraj animasyonlarin ¢ok sinirli sayida oldugu gozlemlenmektedir
(http-95). Turkiye'de yapilmis kisa metraj sinema filmlerinin arsivlendigi resmi ve
guvenilir bir kaynak bulunmamasi da kaynaklara saglikli ulasimi engellemektedir.
Kendi arastirma ve imkanlariyla arsivleme yapmaya c¢alisan uzun yillar TRT'de belgesel
yonetmenligi ve 1s1k sefligi yapmis Hayri Colasan'iminternet tabanli kaynaklarinin (http-

96) Tirkiye kisa metraj animasyon sinemasina 1sik tutan en genis arsiv oldugu
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sOylenebilir. Bunun yanisira Turkiye'de diizenlenen kisa film festivallerinin arsivleri ve
animasyon yonetmeni, egitmen Berat ilk 6nderliginde 2010 yilinda baslayan ve
geliserek buytlyen Canlandiranlar Animasyon Festivali Tlrkiye kisa metraj animasyon
sinemasinin bir anlamda da hafizas1 olmaya baslamistir. IMDB (http-97)'ye gdre 2000
yilindan 2021 yili Temmuz aymna kadar Turkiye yapimi veya ortak yapimi toplam
139kisa metraj animasyon film bulunmaktadir. Bunlardan sadece 27 tanesi 2BCA
teknigi ile yapilmistir. Hayri Colasan kaynaklarina bakildiginda ise 2000-2021 yillar
aras1 TuUrkiye'de yapilan 300'e yakin kisa metraj animasyon film oldugu ve bu arsive
gore 2BCA teknigi ile yapilan filmlerin sayisinin 47'yi agsmadigi gorulmektedir (http-
98).

IMDB kaynaklarina go6re, 2000-2021 vyillar1 arasinda dinya (lkelerine
bakildiginda Japonya'da 938 adet (http-99), Fransa'da 1712 adet (http-100) Kanada'da
1998 adet (http-101), Ingiltere'de 2116, Amerika'da ise yine ayni tarihler arasinda
6000'in Gzerinde 2BCA teknigi ile yapilmis kisa metraj animasyon film iiretildigi
gozlemlenmektedir. IMDB Kaynaklari, Hayri Colasan, yerel film festivalleri ve Berat
IIk'in festival kaynaklar1 baz alinarak incelendiginde Turkiye'de 2000 yilindan sonra
yapilan 2BCA kisa metraj filmlerinillUstratif malzeme ve tekniklerin, bazi istisna filmler
harig, kendini tekrar eden bir bigimde ilerledigi sOylenebilir. 2000'li yillarin baglarinda
bilgisayar teknolojilerinde baslayan buyuk gelisim, geleneksel yontemlerin (asetat/kagit
uzerine elle boyama) bilgisayar ortamina tasinmaya baslamasini saglamistir.

Teknolojinin degisimine ragmen 2000'li yillarin baglarinda halen geleneksel
yontemlerle yapilmis kisa metraj animasyon filmleri de yapilmigtir. Cemal-Meral
yapimi Uzakdogu, Candas Sigman'in yine 2005 yili yapimi Bilingalti, Abdullah
Sarisen'in Istendik isimli filmleri geleneksel yontemlerle yapilmis 6rneklerdendir. Bu
tekniklerde de yine kursun kalem, mirekkepli kalem kuruboya gibi malzemelerle
standart kontirleme gdzlemlense de nesnelerin boyamasinda farkli malzemelerin farkli
stillerde kullanildig1 az da olsa g6zlemlenmektedr. Verilen bu 4 6rnek filmde de tarama

yontemlerinin kullanildigi gozlemlenmektedir.
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Gorsel 3.41. Erez C. ve Erez, M. (Yonetmenler).(2002). "Le ministre félicité". [Film]. Fransa: Entracte
Productions. Geleneksel yontemlerle yapimis 2BCA kisa metraj animasyon
(https://animasyonunkadinlari.org.)

Gorsel 3.42. Meydan, A. (Yonetmen). (2005)." Uzakdogu". [Film]. Tiirkiye: Anadolu Universitesi, GSF
Animasyon Béluimd. (http://www.kameraarkasi.org.)

Gorsel 3.43. Candas,S. (Yonetmen).(2005)." Bilingalt:”. [Film]. Turkiye:Anadolu Universitesi, GSF,
Animasyon Béluimi. Geleneksel yontemlerle yapiimis 2BCA kisa metraj animasyon
(https://www.youtube.com.)
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Gorsel 3.44. Sarisen, A. (Yonetmen), (2015)."Istendik" . [Film]. Turkiye:Anadolu Universitesi, GSF,
Animasyon Bolimi. Geleneksel yontemlerle yapilmis 2BCA kisa metraj animasyon.
(https://www.youtube.com.)

2005 yili sonrasit yapilan 2BCA kisa metraj filmlerde bilgisayarla cizim ve
boyamaninarttigi ornekler tizerinden gdzlemlenmektedir. Zamanla zenginlesen teknoloji
sayesinde gizimlerin dijital kalemlerle/fircalarla yapilabildigi, yiizyillardir varolan tim
geleneksel illistrasyon malzeme ve araglarmin bir A4 kagit boyutundaki notebook ve
pad'lere sigdig1 binlerce illlistrasyon ara¢ ve malzemesini icinde barindiran ve gergegi
ile ayirt edilemeyecek kadar iyi sonuclar verebilen ¢ok zengin bir diinya igindeyiz.
Butiin bu teknolojik gelismelere ragmen Trkiye'de 2000 y1l1 sonrasi yapilan 2BCA kisa
metraj filmlerin ¢cogunlugunda hala 1900'li yillarin basinda kullanilan kontlrleme ve
diiz boyamanin dijital versiyonunun kullanildigi g6zlemlenmektedir.

Ulagilabilen film kaynaklari dahilinde Turkiye'de 2000 yili sonrasi yapilan
filmlere kronolojik olarak bakildiginda toplam 46 adet 2BCA kisa filme ulasilmistir. 46
adet filmin 36 tanesi rutin kontlrleme ve diiz boyama teknigi ile, geri kalan 10 tanesinin
farkli malzeme ve araglari kullanarak yeni/farkl: illustratif diller ortaya koyduklart
g6zlemlenmektedir. Farkli malzeme ve stillerde yapilmig olan filmlerin bir ¢ogunun
yurtdisinda animasyon veya sanat egitimi almis olan Tirk 6grencilere ait oldugu dikkat
cekici bir sonug olarak diistiniilebilir. Asagida kronolojik olarak siralanan ilk 36 film

rutin konttirleme ve boyama ydntemiyle yapilmis 6rneklerdir.
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Universitesi, GSF, Animasyon Bolimii. Geleneksel yontemlerle yapilmis 2BCA kisa metraj animasyon.
https://www.youtube.com . erisim: 06.07.2021)

Gorsel 3.46. Cavdar,Y. (Yonetmen). (2004). "Oyun Bitti".(2004).[Film]. Turkiye: Anadolu Universitesi,
GSF, Animasyon Bolimi. Geleneksel yontemlerle yapiimis 2BCA kisa metraj animasyon.
(https://www.youtube.com.)

Gorsel 3.47. Soyer, E. (Yonetmen). (2004). "Elma Agac:”. [Film]. Turkiye: Anadolu Universitesi, GSF,
Animasyon Bolimu. Geleneksel yontemlerle yapilmis 2BCA kisa metraj animasyon.
(https://www.youtube.com.)
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Gorsel 3.48. Balki, O.(Y6netmen).(2005)."Porselen Balik". [Film]. Tiirkiye: Anadolu Universitesi, GSF,
Animasyon Bolimi. Geleneksel yontemlerle yapilmis 2BCA kisa metraj animasyon.
(https://www.https://www.youtube.com)

Gorsel 3.49. Tabak, A. (Y6netmen). (2007). "Frox". [Film]. Turkiye: Anadolu Universitesi, GSF,
Animasyon Bélumd. (https://www.https://www.youtube.com)

Gorsel 3.50. Turkdne, A., Kog, C. ve Atan, U. (Yénetmenler). (2007). "Kelle Koltuk”. [Film]. Turkiye:
Anadolu Universitesi , GSF, Animasyon Bolimii. (https://www.youtube.com)
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Gorsel 3.51. Cevik, R. (Yénetmen). (2007). "Yagmur Makam:". [Film]. Tirkiye: Anadolu Universitesi
GSF Animasyon Bolima. (http://www.animasyongastesi.com.)

Gorsel 3.52. Basar, U. (Yonetmen). (2008). "Mese". [Film]. Tiirkiye: Dokuz Eyliil Universitesi, GSF,
Grafik Bolimu.(https://www.youtube.com.)

Gorsel 3.53. Okur,G. ve Tarsus, D. (Yonetmenler). (2009). "Dalga Teorisi".[Film]. Turkiye: Mimar
Sinan Giizel Sanatlar Universitesi. (http://www.kameraarkasi.org)
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Gorsel 3.54. Vardar, S. (Yonetmen). (2010). "Gibi".[Film]. Ttrkiye: Dumlupinar Universitesi, GSF,
Cizgi Film Bolum. (https://www.youtube.com)

Gorsel 3.55. Asena, N. (Yonetmen). (2010)."/stanbul'da Siradan Bir Gun". [Film].Tiirkiye:
Canlandiranlar Yetenek Kampr. (https://www.youtube.com)

Gorsel 3.56. Sen, A. ve Baykara, E., (Yonetmenler). (2010). "Kaywp". [Film].Turkiye: Dumlupinar
Universitesi, GSF, Cizgi Film Bélimi. (https://www.youtube.com)
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Gorsel 3.57. Cizer, M. (Yonetmen). (2010)."The Kurban". [Film]. Tiirkiye:Atatiirk Universitesi, GSF,
Grafik Tasarzm Bolumi. (https://www.youtube.com)

Gorsel3.58. Bagar, A. (Yonetmen). (2011). "Frame". [Film]. Turkiye:Bilkent Universitesi , Grafik
Tasarum BOlUmU. (https://www.youtube.com)

gm

Gorsel 3.59. Yaln, S. (Yonetmen). (2011)."Zafiyet." [Film]. Turkiye: Anadolu Universitesi, GSF,
Animasyon Bélimi. (https://vimeo.com)
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Gorsel 3.60. Dikmen, I. (Yonetmen). (2012). "I¢ine kagan kiz". [Film]. Tirkiye: Canlandiranlar
Yetenek Kampi. (https://www.youtube.com)

Gorsel 3.61. Tugen, M. (Yonetmen). (2013). "Kanatlar: olmayan kus". [Film]. Tirkiye: Anadolu
Universitesi, GSF, Animasyon Béliimii. (https://www.youtube.com)

Gorsel 3.62. Kogak, Z. (Yonetmen).(2013). "Tiktok". [Film].Turkiye-ABD: Kisisel yapum.
(https://www.youtube.com)
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Gorsel 3.63. Vatansever, V. (Yonetmen). (2013). "Haykirisa Serzenis"”. [Film]. Tlrkiye: Anadolu
Universitesi , GSF , Animasyon Boéliimii. (http://www.kameraarkasi.org)

Gorsel 3.64. Cevik, R. (Yonetmen). (2013)."Irfan". [Film].Turkiye:Anadolu Universitesi, GSF,
Animasyon Bolim. (https://vimeo.com)

e

Gorsel 3.65. Orug, A., Turan, A. ve Gllmez, T. (Yonetmenler). (2013). "Face of Truth". [Film]. Turkiye:
Dumlupinar Universitesi, GSF, Cizgi Film B6lumii. (https://canlandiranlar.com)
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Gorsel 3.66. Tugrul, A. ve Berk, A. (Yonetmenler). (2014). "Ertesi Gun". [Film]. Turkiye:Anadolu
Universitesi, GSF, Animasyon Bolumu. (https://www.youtube.com)

Gorsel 3.67. Sevindi, K. (Yonetmen). (2014)."Kafa". [Film].Turkiye: Kisise! Yapim-TC. Kultur
Bakan/ig. (https://vimeo.com)

Gorsel 3.68. Sanli, C. (Yonetmen). (2014). "Yardim Eli". [Film]. Turkiye: Marmara Universitesi, Radyo
TV Sinema Bolimi. (www. vimeo.com)
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Gorsel 3.69. Demircan, E. (Yonetmen). (2015). "A Brief History of Public Transportation”. [Film].
Turkiye: Marmara Universitesi, Iletisim Fak., Halkla fliskiler Bolimii. (https://vimeo.com)

Gorsel 3.70. Haliloglu, B. (Yonetmen). (2015). "Bencil Bey". [Film]. Turkiye: Anadolu Universitesi,
GSF, Animasyon Boluma. (https://vimeo.com/)

Gorsel 3.71. Vatansever,M. (Yonetmen). (2015). "Imtiyaz muhakemesi®. [Film]. Turkiye:Anadolu
Universitesi , GSF, Animasyon Bolumii. (https://vimeo.com/)
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Gorsel 3.72. Karadagh, E. (Yonetmen). (2015). "Asirt Muhtesem”. [Film].Turkiye: Yasar Universitesi,
Lletigim Fakultesi, Gorsel lletisim Tasarumi BOIUumu. (https://www.youtube.com)

i

Gorsel 3.73. Kirca, P. (Yonetmen). (2015). "Memento Mori".[Film]. Turkiye: Bilkent Universitesi,
Grafik Tasarim BOlumu. (https://www.youtube.com)

Gorsel 3.74. Balci, M. (Yonetmen). (2015). "Merkir". [Film]. Tiirkiye: Sabanci Universitesi, Gorsel
Sanatlar ve Gorsel fletisim Tasarimi. (https://vimeo.com)
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Gorsel 3.75. Erkan, C. ve Toprak, S. (Yonetmenler). (2015). "Guguk Kusu". [Film]. Ttrkiye:Anadolu
Universitesi, GSF , Animasyon Bolumu. (https://vimeo.com)

Gorsel 3.76. Kirca, P. (Yonetmen). (2015). "One Moonless Night". [Film]. Ttirkiye: Bilkent Universitesi,

Grafik Tasarim. (https://vimeo.com)

Gorsel 3.77. Erel,B. (Yonetmen). (2017). "Hanim Hanimin Maceralart™.[Film]. (2017). Tirkiye:
Marmara Universitesi, Radyo Televizyon Sinema Bolumii. (https://vimeo.com)
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Gorsel 3.78. Aslan, S. ve Toygun, V. (Yonetmenler).(2020). "The Social Family". [Film]. Turkiye:
Dumlupmar Universitesi, GSF, Cizgi Film Bolumu. (https://vimeo.com)

Gorsel 3.79. Kirca, P. (Yonetmen).(2020). "Mikroskritler”. [Film]. Turkiye: Kisisel Yapim.
(https://vimeo.com/)
Farkli malzeme ve illustratif dil kullanimlarina 6rnek olarak Denizcan Ylzgul'in
Cek Cumhuriyeti Zlin'de yaptigi Aquarium isimli film,her ne kadar farkli malzemeler
sunmuyor olsa da baglantis1 kopmayan ¢izgilerden olusan kontirlemesiyle rutin ve diiz
kontirlemeden farkli bir illUstratif stil ortaya koydugu soylenebilir. Sanat¢i bu
calismasiyla 30'dan fazla uluslararasi film festivalinin resmi segkisine girmis ve ¢esitli

uluslararasi 6diller almistir.
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Gorsel 3.80. Yiizgul, D. (Yonetmen).(2002). "Aquarium”. [Film]. Cek Cumhuriyeti: Film School Zlin.
(https://ivimeo.com)

Onder Menken'in 2009 yili yapmi Karga Lesi isimli kisa metraj filmi malzeme
olarak murekkep ve fir¢a kullanilarak elle kagit (izerine (geleneksel yontem) yapilmustir.
Karga govdelerinin mirekkep ve fir¢anin serbest kullanimiyla kontlrstiz bir bicimde

illtstre edilmesi donemi igerisinde rutini bozan bir ¢alisma olarak 6rnek gosterilebilir.

arga Legi(2009)
) |

Gorsel 3.81. Menken, O. (Yonetmen). (2009). "Karga Legi". [Film]. Turkiye: Anadolu Universitesi, GSF,
Animasyon Bolima. (https://www.youtube.com)

Mehmet Cagri Livaoglu'nun DOngu isimli kisa metraj animasyon filmi, rutin
kontirleme ve diz boyamanin disina ¢ikan, mirekkeple katmanli bir derinlik
kazandirma ¢abasi giden bir ¢alisma olarak Turkiye'deki donem 6rnekleri arasinda
farkli bir durus sergilemektedir. 2 boyutlu bir animasyon filmde (¢ boyut algisinin,
murekkebin sulandirilis oraniyla katmanli bir algi saglanmas1 2BCA filmlerde segilen
illustratif malzemelerin boyut, 151tk ve derinlige etkisinin de olabilecegini

gostermektedir.
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Gorsel 3.82. Livaoglu, M. (Y6netmen). (2010). "Déngi”. [Film]. Turkiye: Anadolu Universitesi, GSF,
Animasyon Bolumd. (https://www.youtube.com)

Aksel Zeydan Go6z'in Hrant Dink'in 6liminG konu alan Hicgbir Karanhik
Unutturamaz isimli kisa animasyon filmi, dijital malzemeler kullanilarak linol baski
teknigi etkisi veren farkli bir illGstratif dil sergilemektedir. Hrank Dink cenazesinde
genelde duragan vaziyette olan insanlarin, anlam tasiyan en 6nemli yerlerinin yiz
ifadeleri olmasi, bedenlerden c¢ok vyizlere odaklanan cizgilerle ifade edilmistir.
Karanlikta kalan bedenler, cizgilerle aydinlanan yizler, topraga giren bedenler ama
unutulmayacak yuzleri destekleyerek malzeme ve illUstratif stil sayesinde anlami da
yaratan/destekleyen bir unsur olarak disiiniilebilir. Turkiye'de diizenlenen uluslararasi
festivallerde ¢esitli 6duller alan sanatg1 yine benzer malzemeler ve illtstratif dille 2009
yilinda yaptig1 Kisir DOngll isimli animasyon filmi Uluslararas1 Antalya Altin Portakal
Film Festivali, kisa film kategorisinde, En Iyi Film 6dulu almistir.

Film linki: (http-118)
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Gorsel 3.83. Karabey, H. veGoz, A. (Yonetmen). (2011). "Higbir Karanlik Unutturamaz”. [Film].
Turkiye: Asli Film. (http://vimeo.com)

Gorsel 3.84. Goz, A. (Yonetmen) (2009) KzszrDongu [Film]. Tarkiye: Kzgzsel Yapim.
(http://akselzeydangoz.com)
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Rutin kontlirleme ve diz boyamay:1 kiran Orneklerden birisi de Ece Zeber'in
murekkep, suluboya, gazli kalem gibi birgok malzemeyi birarada kullanarak zengin bir
katman yapisina sahip olan farkli illustratif stiliyle ortaya koydugu Hergele filmidir.
Rutin konturleme ve boyama tekniginde her nesnenin tam olarak kontiirlenmesi ve
kontiirlenmis nesnenin her yerinin tam olarak boyanmasi s6z konusuyken, Zeber'in
caligmasinda boyanmamis bolgeler dikkat dis1 birakilarak, boyanan bolgeler goziin
fokuslanmasi gereken bolgeleri belirler hale gelmistir. Dikkat ve ilginin yoneticisi
olarak illtstratif stilin kullanimina 6rnek olabilecek bu ¢alismada, katmanli suluboya
etkisi fokus alanin1 3 boyutlu hale getirirken, dikkat disinda birakilmak istenen yerler 2

boyuta terk edilmistir.

Gorsel 3.85. Zeber, E. (Yonetmen).(2011). "Hergele". [Film]. Turkiye: Anadolu Universitesi, GSF,
Animasyon Bolimu. (https://www.youtube.com)

Pastel boya ve kuru boyayr filminde kullanan Ozge Akarsu, gecenin aktif
hareketli ve belirsizliklerle dolu dogasini, kontirl belirsiz, devamli hareket halinde bir
pastel boya tercihi ile desteklerken Ceylan Beyoglu suluboyanin gegirgenligini
karakterlerin arkasindan donen olaylar1 ayni anda sergileyebilmek icin kullanirken
Alemsah Firat filminde Gobeklitepe'den dogan insanligin tasvirini, fon ile karigmis ana
karakterin belli belirsiz halini, yani topragin icinden gelen insani, yagliboyanin verdigi

gorsel yogunlugu kullanarak pekistirmistir.
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Gorsel 3.86. Akarsu, O. (Yonetmen). (2019). "Territorrium". [Film]. Belgika: Royal Academy of Fine
Arts Gent. (https://vimeo.com/)

Gorsel 3.87. Beyoglu, C. (Yonetmen). (2018)."The Round". [Film]. Avusturya: University of Applied Arts
Vienna. (https://vimeo.com)

Gorsel 3.88. Firat A. (Yonetmen). (2020)."Bilincin Aguriigi". [Film]. Ingiltere: University for the
Creative Arts, Animation Department. (https://vimeo.com)
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Nurbanu Asena Invisible Walls filminde 3 farkli kisinin yasadigi 0zgiven
sorununu 3 farkli hikayeyle anlatmustir. Ug ayr1 karakterin 3 ayr illiistratif malzeme ve
stille anlatildig1 belgesel yapili animasyonda 1. karakter icin dijital kurukalem ve kursun
kalem, 2. karakter icin dijital mirekkep, 3. karakter icin standart dijital kalem
kullanilmig ve ayn1 film icerisinde birbirinden farkli 3 ayri stil ve malzeme kullanimi
yapilmustir. Invisible Walls konulari, olay ve karakterleri birbirinden ayirmada malzeme

ve stilin dnemini ortaya koyan énemli bir 6rnek olarka gosterilebilir.

el

Gorsel 3.89. Asena, N. (Yonetmen). (2015). "Invisible Walls". [Film]. Turkiye: Canlandwranlar Yetenek
Kampz. (https://vimeo.com)

Cagil Harmandar Stretch ismli kisa animasyonunda rutin kontirlemenin cok
disma c¢ikarak kontursiiz ya da kismi konturlemelerle bir illustratif stil olusturmustur.
Ayn1 sahnede, bazen kursun kalemle belirsizlsen karakter, bazen de siyah kalemle tam
konturlenerekbelirginlesmektedir. Film, kendini hissetme ve bir damla gozyasi akitma

cabasi igindeki bir karakterin yasadigi duygulan farkli illtstratif stiliyle aktarmaktadir.
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Gorsel 3.90. Harmandar, C. (Yonetmen). (2015). "Stretch” . [Film].Japonya: Tokyo University of Arts,
Animation Department. (https://vimeo.com)
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Turkiye 2BCA kisa metraj sinemasinda ¢ok az sayida da olsa farkli malzemeler ve
illustratif stillerde yapilmis 6rnekler bulunmaktadir. Bu drnekler igerisinde farkli veya
yeni olmalarina ragmenenteresan olup olmadiklar1 yani izleyicinin aklin1 belirli oranda
zorlamakapasitesine sahip olup olmadiklar1 belirsizdir. Ancak bu sanat¢ilarin yeni ve
farklty1 denemeleri enteresana giden yoldaki Onemli adimlardan biri oldugu

sOylenebilir.
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DORDUNCU BOLUM
4. ARASTIRMACI TARAFINDAN SANATTA YETERLILIK DONEMINDE

CALISILAN 2 BOYUTLU CiZIM ANIMASYON KISA METRAJ FiLM
PROJELERI ICIN ILLUSTRATIF MALZEME, TEKNIK VE DILDE
FARKLI, YENi VE ENTERESANI ARAYAN DENEMELER

4.1. Deneme, Proje 1

TUIK'in 2016 yil1 verilerine gore (http-102) Turkiye'de ¢ocuklara yonelik cinsel
istismar son 10 yilda 3 kat artmis ve yine son 10 yil icerisinde 250.000'den fazla ¢cocuk
cinsel istismara ugramistir. TUrkiye'nin kanayan yarasi olan bu konu durdurulamamakla
beraber giin gectikce artan olaylarla ¢ocuk istismar1 korkung boyutlara gelmistir.
Yaptirim ve cezalarin yetersizligi, suglularin serbest birakilmasi vb. problemlerden
Oturd sanatin ve sinemanin gicund kullanarak konuya dikkat cekmeyiamaclayan bir
kisa animasyon film projesi icin illtstratif malzeme ve bu malzemelerin kullanim
teknigi ile ilgili calismalar yapilmistir. Film tez kapsaminda yapilmis olmayip filme dair
illustratif malzeme ve teknik odakli ¢alismalar tez projesi kapsaminda ele alinmustir.

Gercek bir hikayeden yola cikilarak kurgulanan senaryo 12 kisinin tecaviziine
ugrayan 8 yasindaki bir kiz ¢gocugunun duygularina, diisiince bi¢cimine ve i¢ diinyasina
151k tutmay1 planlamistir. Cinsel istismar sonrasi gocuk kurbanlarin yasadigi psikoloji ve
hayata devam etme slrecinde yasanan problemleri ele almay1 hedefleyen film senaryo
yazimi Oncesinde 6rnek olaylarin arastirilmasi, konuyla ilgili ¢ekilmis yerli yabanci
belgesellerin aragtirma sirecine katilmasi ve konuyla ilgili yapilmisarastirma ve
makalelerin incelenmesi sirecinden ge¢mistir. Ancak yapilan yerli ve yabanci
taramalarda cinsel istismara ugramis 14 yas ve Ustl kisilerle ilgili daha fazla bilgi
bulunabilirken, tecaviize ugrayan cocuklarla ilgili (3-12 yas arasi) yeterli kaynak
bulunamamustir. Bu nedenle Hacettepe Universitesi Tip Fakiiltesi, Pediatrik Psikoloji
bolumuyle goriisiilmiis, 6zel hayat ve kisisel haklarin korunmasi ¢ergevesini asmayacak
bicimde cinsel istismara ugrayan cocuklarin istismar sonrasi yasadiklar1 psikolojik
savaglar, duygu-durum bozukluklari, yatkinlagilan psikolojik rahatsizliklarla ilgili
bilgiler alinmigtir. Bu noktada elde edilen bilgiler ve kaynak saglayicilar1 kisisel
haklarin korunmasi gergevesinde kaynak olarak gosterilememistir. Cinsel istismara
ugrayan ¢ocuklarda zaman igerisinde ice kapanma, kendi kendine konusma, hayal ve

gercegin birbirine karistirtlmasi, yalan sdyleme, sugu baskasina atma, asir1 sosyallesme,
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degisken ruh hali, hafiza problemleri, iyi ruh halinden kot ruh haline hizli gegisler,
depresyon, tanridan nefret etme ya da tanri gozunde kotl bir kul oldugunu diisiinme,
psikolojik veya fizyolojik tikler, teshircilik, kendini suclu hissetme, basina gelen
olaylar1 hak ettigini diistinme, kendine zarar verme, sizoid/sizofreni, intihara meyillik
gibi birgok psikolojik sorunun olusabilecegi bilgileri edinilmistir. Bu bilgiler i¢erisinden
iyi ruh halinden koétl ruh haline hizli gegisler, sugu baskasina atma, hayal ve gergegin
birbirine karistirilmasi ve tanr1 géziinde koéti bir kul oldugunu diisiinme, psikolojik ve
fizyolojik tik basliklar1 Gzerinde ¢alisilmaya baslanmis, boylelikle hem ana karakterin
duygu ve diistince yapis1 hem de senaryo bu psikolojik sorunlar izerine kurulmustur.

Bir ¢ocugun bu siddetli ikilemler arasinda kalmasi da bu film projesinin asil
sorunlarindan birisi olmustur. Bir yetiskinin ayn1 sorunlarla basbasa kalmasi ile bir
¢ocugun ayni sorunlarla bas basa kalmasi oldukga farkli durumlar oldugu igin, cocuk
bakis acisiyla ve c¢ocuk diliyle bu problemlerin yansitilmasi bu film projesinin
problemlerinden bir digeri olmustur. Bu noktada bir ¢ocugun bakis agisindan dalgalanan
ruh hallerini gorsellestirebilme slirecinde faydalanilan 6nemli araglardan birisi de duygu
durumuna gore farkliliklar gosteren, degisen illUstratif malzemeler, farkli araglar ve
farkli tekniklerin/stillerin kullanimi olmustur. Film projesi dahilinde yapilan tim
illustratif ¢alismalar Wacom dijital tablet ve dijital kalemle Art Rage programi
kullanilarak yapilmistir.

Kiglk kizin mutlulukla hatirladigi naif kdy hatiralari, kdye giden trenin camindan
riizgart hissedisi, dedesi ve dedesinin berber diikkani, anneannesinin fotograf
cekilmekten hoslanmayan komik hali, kii¢iik kizin tavuklara mandolin konseri vermesi
gibi olumlu duygularda kalabildigi sahnelerde duygusal naifligin desteklenmesi icin
ince uclu dijital kalem tercih edilmistir. Kalemin ve ince numarali kalem ucunun tercihi
sayesinde illtstratif dilde daha naif ve detaylara daha nazik bir yaklagim saglanmasi
planlanmistir. Kullanilan bu kalemle detaylara yogunlasilmig ancak tam konturleme
yapilmamistir. Ornegin dedenin net yiizii ve alnindaki belirgin kirisikliklar, kolundaki
havlunun kenarlarindaki igne oyalar1 detayli bir bigcimde ince uclu kalemle
konturlenirken dedenin kafasinin arkasi, sirti, tiras olan miisteri kontirsiiz birakilmustir.
Kiglk kizin sevgiyle hatiralarini tasfir ettigi bu gibi sahnelerde sadece hafizasinda
kalan naif detaylar1 gorsellestirmeyi amaglayan ugucu, bazi yerlerde belirsizlesen bir

illGstratif dil tercih edilmistir.
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Film linki: (http-122)

Gorsel 4.1. Megherbi, D. ve Pechberty, J. (Yapimcilar) ve Kartal, A. (Yonetmen). (2017). "Kétl Kiz".
[Film]. Fransa: Les Valseurs. Proje 1: Yapun Oncesi illustratif malzeme ve teknik ¢alismalar: , ince uglu
mirekkepli kalem, (Kisisel arsiv)

Kiglk kizin riizgar hissettigi tren cami sahnesinde yiizii tamamen kontursiiz birakilarak
izleyicinin ilgisinin ucusan saclara ve hizla gecen yol cizgilerine yonlendirilmesi
amaclanmistir. YUzln konturstz birakilmasindaki bir diger amag ise karakterin riizgarin

icerisinde kaybolan yizlnu ve riizgarin kendisinde biraktig hisleri agiga ¢ikartmaktir.
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Gorsel 4.2. Megherbi, D., Pechberty, J. (Yapimci) ve Kartal, A. (Yonetmen). (2017). "K&tl Kiz". [Film].
Fransa: Les Valseurs. Proje 1: Yapun 0ncesi illustratif malzeme ve teknik ¢alismalar: , ince uglu
murekkepli kalem, (Kisisel arsiv)

108



Film projesinin ilk sahnelerinde kicik kizin oyuncak ayisiyla konusmasi ve
ardindan bir adama sert bir bigcimde "otur" demesi gercek ve hayalin birbirine karistig:
sahnelerden birisidir. Hacettepe Unv. Pediatrik Psikoloji Departmani doktorlarindan
aliman bilgilere gore istismara ugrayan kisilerin, istismarcilarin esgalini hatirlamakta
zorlanmasi, beynin bazi gerceklikleri silmeye ¢alismasinin bir gostergesi olarak siklikla
yasanan bir durumdur. Bununla beraber birden fazla kisinin tecaviiziine ugrayan ana
karakterin belki de hatirladig1 diger eskallerin gdstergesi olarak ayni kisi gibi goriinen
karakterin her karede farkli kisiler olarak birbirinin igine gizlenmis olmas:1 da bu
projenin bu sahneleri igin bir baska anlatim arayis1 olarak tasarlanmuistir.

Eskalde netsizlik durumunun goérsellestirilmesinde ayni kisi farkli kisiler olarak
illistre edilmis ve devamli degisen bir kisi izlenimi verilmeye calisilmistir. K6tl anilar
yansitan bu bolim icin siyah mdirekkepli dijital kalem kullanilmistir. Bu kalemin
murekkep akitan, bir anlamda bozulmus bir kalem etkisi vermesi i¢in damlatma/akitma
ozelligi arttirllmis, boylelikle kirli bir illustratif etki elde edilmesi amaglanmistir. Bu
bolumde kullanilan tarama teknikleri icin kesik uclu kalem ucu kullanilarak daha

duzensiz ve sert tarama teknikleri tercih edilmistir.

Gorsel 4.3. Megherbi, D. ve Pechberty, J. (Yapumcilar) ve Kartal, A. (Yonetmen).(2017)."Kétl Kiz".
[Film]. Fransa: Les Valseurs. Proje 1: Yapim Oncesi illistratif malzeme ve teknik ¢alismalar: , Eskal
degisimi ornekleri ve illustratif malzeme ve teknik ¢alismalar: , akitan murekkepli kalem, kesik uclu
tarama ucu. (Kisisel arsiv)
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Oturan adamin, bir anda ortami koklamaya baslamasi, hayvansi davraniglarina
Ornektir. Havayir koklayan burnunun gittikge bulylyerek uzamasi cinsel istismar
hatiralarinda penise gonderme yaparak cinsel organi sembolize etmeyi amaglamistir.

Burun biyudukce taramalar agresiflesmis, mirekkep lekeleri yogunlastirilmistir.

Gorsel 4.4. Megherbi, D. ve Pechberty, J. (Yapimcilar) ve Kartal, A. (Yonetmen).(2017)."K6tl
Kiz".[Film]. Fransa: Les Valseurs. Proje 1: Yapim oncesi illistratif malzeme ve teknik ¢alismalart
Penise gonderme. illustratif malzeme ve teknik ¢alismalar: akitan mirekkepli kalem agresif kullanim,

kesik uclu tarama ucu. (Kisisel arsiv)

Karanlik duygulara gonderme yapan timsahnelerde malzeme olarak siyah
mirekkep, ara¢ olarak akitan bozuk dijital tarama ucu segilmistir. Siyah mirekkebin
bozuk tarama ucu sayesinde sagladigi dlzensiz akis, kalinligi ve inceligi devamli
degisen dengesiz kontlrleme, sert tarama cizgilerini olusturan kesik tarama ucu
sayesinde olusan Kirli ve gelisigiizel illustratif stil kot anilarin resmedildigi sahnelere

0zel olarak secilmistir.
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Gorsel 4.5. Megherbi, D. ve Pechberty, J. (Yapimcilar) ve Kartal, A. (Yonetmen). (2017). "Kotl Kiz".
[Film].Fransa: Les Valseurs. Proje 1: Yapum Oncesi illustratif malzeme ve teknik ¢alismalari \illustratif
malzeme ve teknik ¢alismalari, akitan mirekkepli kalem agresif kullanim, kesik uclu tarama ucu. (Kisisel

arsiv)

Ana karakterin yasadigi bu kot olayr unutmaya c¢abaladigi anlarda negatif
duygulardan kaginma bigimi olarak gelistirdigi psikolojik tik, baska nesnelerin ismini
hizlica sayma davranisidir. Bu psikolojik tik aslinda kiglik ¢ocugun beynini temizleme
cabasidir. Bu temizleme davranisi esnasinda illUstratif malzeme ve stilde tekrar bir
degisim tasarlanmistir. Akitan Kirli mirekkepten agik ve parlak renklere gocuk bakis
acistyla gecebilmek icin pastel boya, kuru boya malzemelerini ¢ocuksu bir illustratif
stille yansitilmasi planlanmigtir. Daha karikaturize edilmis, basit ve saf bir illustratif stil

olusturulmaya calisilmistir.

111



V) [ = ,,JL."
NS " H - 5
) / \\\ * - -

/ - et "
? L SR RN
\

/A

L 7

7 /

/\:\ 7 | '

:'Q)/ ¥ i \ il 0\
| \ 'R v W
BT R

sl e v
s T

Gorsel 4.6. Megherbi, D. ve Pechberty, J. (Yapimcilar) ve Kartal, A. (Yonetmen). (2017). "Kotl Kiz".
[Film].Fransa: Les Valseurs. Proje 1: Yapum Oncesi illustratif malzeme ve teknik calismalar: , Kuru boya
kalem, Yaghi pastel boya. (Kisisel arsiv)

Ana karakterin diisiincelerini temizlemek igin bagvurdugu psikolojik tik esnasinda "A"
harfiyle baslayan seyleri sayma cabasi karakteri ilk baslarda rahatlatir gibi olsa da yine
de korkularin1 yenmesine yardimci olamaz ve akli kiglk kizi"A" harfiyle baslayan
vahsi ve korkutucu bir diigmana yani ay1 imajina yonlendirir. Bu noktada illtstratif
malzeme ve stilde tekrar bir yenilik ihtiyaci duyulmustur. Cocuksu diisiince, sert ve
vahsi bir diismanin gergekligi ile tekrar bozulmustur ve illUstratif olarak da ayni sekilde
bozulmalidir. Vahsi ay1, yagliboya malzemelerinin gergekgi bir stille illtstre edilmesiyle
saglanmigtir. Yagl boyanin yogun ve kalin dogasi, kapaticiligi bir dnceki naif ve
cocuksu duygulart kapatmaktadir. Yagli boya malzemesinin uygulanmasinda 4 farkl
firga ucu kullanilmistir. Firgalardan biri tinerle inceltme ve renkleri birbirine yedirmek
icin kullanilirken diger ¢ firga farkli kalinlikta firca tuselerini illlistre etmekte

kullanilmistir.
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Gorsel 4.7. Megherbi, D. ve Pechberty, J. (Yapimcilar) ve Kartal, A. (Yonetmen). (2017). "Kotl
Kiz".[Film].Fransa: Les Valseurs. Proje 1: Yapim 6ncesi illUstratif malzeme ve teknik calismalari , yagh
boya, gercekgi bir illustratif dil . (Kisisel arsiv)

Kicuk kiz, korkung fikirlerden ¢ikamaz ve ayinin vahsiligiyle miicadele edemez oldugu
noktada tanriya basvurur. Bu noktada realistik yagli boyadan sakin ve yine biraz
cocuksu bir illustratif stile ihtiya¢c duyulmustur. Kigik bir ¢ocugun aklindaki tanr1 onu
kocaman elleriyle kurtarip, guvenli genis omuzlarina yerlestirir. Tanriya bagvurulan
nokta ¢ocugun korkularindan uzaklasabilecegi, tam glivenli bolgedir. Kiglk kizin tanr
tasvirinde pastel boya ile boyanmig mavi ¢ocuksu bulutlarin arasinda kalin ve yuvarlak
uclu dijital markor kalemle bir dev resmedilmistir. Ylzl olmayan yuvarlak hatl,
bulutlardan da yuksekte duran guclu bir devdir tanri. Tann tasviri igin yuvarlak uclu
kalem ve cok kalin kalem ucu tercih edilmistir. Kizin naif kontirlerine zit bir illUstratif
malzeme kullanilmasi, iki obje arasindaki zithig1 pekistirmeyi amaglamistir. Tanri'nin

guven saglayan gicli konturleri ana karakterin diismanlarindan kagis noktasidir.
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Gorsel 4.8. Megherbi, D. ve Pechberty, J. (Yapumcilar) ve Kartal, A. (Yonetmen). (2017). "Kétl Kiz".
[Film].Fransa: Les Valseurs. Proje 1: Yapum Oncesi illustratif malzeme ve teknik ¢alismalar: , kalin uglu
markdr, pastel boya cocuksu bir illustratif dil .2017 (Kisisel arsiv)

Film projesinde gelistirilen illUstratif yaklasimlarin genelinde ince uclu kalem,
kalin uglu markér, yagh pastel boya, kuru kalem, yagl boya, kursun kalem, mirekkep,
kesik, eski ve yeni tarama uglari, yagliboya fir¢alar1 ve bu malzemelerin kullanildig:
sahneler igin farkls illUstratif stiller yaratilmaya ¢alisilmistir. Bu sayede verilmek istenen
mesaj, anlatilmak istenen konu, duygu ve diisiinceye farkli malzemeler farkli teknikler
ve farkli illstratif stillerle yaklasilmasi: amaglanmistir.

Mliistratif malzeme, dil ve teknik calismalari tez kapsaminda calisilan film tez
kapsami disinda tamamlanmis ve diinya ¢apinda 60'tan fazla 6dil almistir. Fransa'nin
sinema oscarlar1 olarak bilinen César ddultne 2019 yilinda layik bulunmus ve 90. Oscar
Academy Odiilleri icin kisa animasyon kategorisinden aday aday:1 olmustur. Diinyaca
unli film festivallerinden birisi olan Clermont Frerrand Film Festivali 1979 yilinda
kuruldugu ginden bu yana ilk kez bir animasyon filmine "En Iyi Film" o6dulind
vermistir. Clermont Ferrand Uluslararas1 Film Festivali jlrisi 6dul gerekgesini soyle
aciklamistir: BOyle zor bir konuyu cesaretle Gstlenen bu buyuk film, kuglik bir kizin
dalgalanan hayalleri ve kabuslari arasinda, bizleri gerek sinematik anlatim, gerek grafik
ve illustratif yaklasim kapasitesi ile c¢irilgiplak birakmistir (Kisisel iletisim, Subat,
2018). Gerek uzun gerek kisa metraj animasyon sinemasinda yogunlukla kullanilan
rutin illtstrasyon malzemeleri, teknik ve stillerinde farklilik gosteren Kotl Kiz filmi,
ortaya koymay1 amagladig: farkli ve yeni illtstratif yaklagimi ile enteresana giden yolda

bir ¢alisma olarak 6rnek olmay1 hedeflemistir. Ancak bir animasyon filminin sadece
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gorsel veya illustratif yaklagimlardan ibaret olamayacagi, sinema sanatinin
elemanlartyla melezlenmis bir sanat dali oldugu kesinlikle unutulmamalidir. Bu iki
onemli baslikla beraber ses/muzik gibi sinemaya ait diger bircok 6nemli sanat dali ve
araglarin bir arada harmanlanarak giizel, yeni, farkli ve belirli él¢llerde akil zorlayici

bir bicimde kullanilmasi enteresan eserlerin ortaya ¢ikmasini saglayabilir.

4.2. Deneme, Proje 2

Diinyay1 2019 yilinin sonlarinda etkilemeye baslayan ve Tirkiye'deki etkileri
2020 Mart ayinda goriilen Covid-19 salgini halen siddetli etkilerini siirdiirmektedir.
Tiim diinya iilkelerini hemen her konuda zorlayan bu biiylik salgin sebebiyle sosyal
mekanlarin aylar boyunca kapatilmasi, uzun siire sokaga ¢ikma yasaklarinin
uygulanmasi ve insanlarin evlere kapanmasini mecbur kilmisgtir. 2020 yilindan bu yana
1,5 seneyi askin siirenin biiylik bir kisminda evlere hapis olan insanlar, is, egitim ve
sosyal hayatlarim1 internet {izerinden silirdiirmeye baslamislardir. Online egitimler,
online is toplantilari, online sosyallesme ve eglence platformlart belki de hi¢ olmadigi
kadar yogun birbicimde kullanilmaya baslanmistir. Bombos terkedilmis caddeler, tozlu
vitrinleriyle kimsesiz kafe, restoran ve eglence merkezleri yalniz ve soguk bir dis diinya
profili ¢izmistir. Dis diinyanin bu 6li profili hiikiim siirerken evlerin i¢inde bambagka
sanal hayatlar ister istemez aktiflesmeye baslamistir. Bu Olii diinya profilinin
milyonlarca insani gerek maddi gerek manevi olarak zorlamasi, yeni diinya diizenine
kayan sistemi tanimlama ve bu siirece alisma ¢abalar1 bir¢ok insan i¢in ¢ok zor olmakla
beraber yeni online ve sanal diinyalarin kesfini de saglamistir. Hemen hemen tiim
ithtiyaclarin internet {izerinden saglanmaya baslamasi iizerine bu zor dénemde eglence
ve sosyallesme ihtiyaglart da iist seviyeye c¢ikmis ve online eglence sosyallesme
icerikleri ve bu ihtiyaglara yonelik platformlar ¢ogalmistir. Evde kapanma siireci
icerisinde online bilgisayar oyunlar1 yiiksek ilgi goren konulardan birisi olmustur.

Diinya geneline gore Tirkiye'de ¢ok fazla kullanicisi olmasa da VR (Virtual
Reality/Sanal gergeklik) AR (Augmented Reality/Artirilmis Gergeklik) oyunlart ve
sosyal platformlar1 bu siire¢ icerisinde diinya genelinde biiyiik ilgi gormiistiir (http-103).
Baga takilan bir kask sayesinde kullanicinin diinyanin 6biir ucunda yapilan bir konsere
sanal olarak katilmasina, bir¢cok sporu arkadas ¢evresi veya bagkalariyla oynamasina,
ylizlerce online oyunu bir¢ok insanla oynayabilmeye, VR sinema salonlarinda

cevresiyle beraber film izlemesine izin veren bu teknoloji CNBC (http-104)'ye gore
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ozellikle ofise gidilemeyen is kollarinda is giliciiniin artirilmasi ve daha etkili
kullanilmasinda da etkin bir bigimde kullanilmaktadir. Diinyanin diger ucundaki bir¢cok
insanla tanisip beraber sosyallesmenin yanisira The Times (http-105)'a goére pandemi
esnasinda kullanimi1 %350 artan VR teknolojileri The Guradian (http-106)'a gore
diinyanin herhangi bir yerine tatile gidebilmeye, tarihi alanlar1 gezmeye, kumsalin
keyfini ¢ikartmaya ve daha birgok faaliyete izin vermektedir. VR teknolojisi bu salgin
siiresi boyunca gercek diinyayr terk etme zorunlulugundan dolayi, sanal diinyalarda
varlik gosterilmesine olanak saglayan bir ara¢ olmustur. Bu siire¢ igerisinde VR kaski
olanlarin bu sanal diinyaya gegebildigi, olmayanlarinsa VR diinyasini ve oyuncularin
yasadiklar1 deneyimleri youtube gibi kanallar iizerinden izleyebildigi ¢ok biiyiikbir kitle
olusmaya baslamistir. Insanlifin yasadifi gercek diinyadan uzaklasma ve sanal
diinyalara yakinlagma durumu bu salgin hastaliktan dolayr mecburi bir yaklasim
olmakla beraber keyfi ihtiyaclardan dolay1 da ilgi odagi oldugu soylenebilir.

Gergek diinyanin mecburi terk edilisi, insanlarda bircok duygusal yoksunluk
olugmasina sebep olmus, birbirinden uzak olan insanlar aylarca sevdiklerini fiziki olarak
gorememistir. Bu noktada bilgisayar oyunlari, VR, AR gibi diinyalarda bir araya
gelmek, sosyal paylasimlarda bulunmak 6ncelikli olarak geng¢ kusaklar arasinda dikkat
cekici oranda artis gostermekle beraber Facebook gibi genc ve biiylik sirketlerin yeni
diinya diizenine uygun bir girisim ve ¢alisma bi¢imi olarak da boy gostermistir (http
107). Pandemi siiresince terkedilen diinya ve yalmizliga itilen bireylerin sanal diinya
icerisinde biraraya gelme g¢abalari, iletisim ve yeni diinya diizeninde olusan iliskilerini
konu edinen bir kisa metraj animasyon projesi i¢in illiistratif dil arayisi bu arastirmanin
ikinci projesidir.

Bu proje gercek diinya ile sanal diinya arasindakizitligi ele almay1 ve sorgulamay1
amaglamistir. Terkedilen sokaklar, caddeler, spor alanlari, metrolar, araglarin olmadigi
otobanlar, bos kopriiler, tipki natlirmort (6liidoga) yagh boya tablolardaki gibi duragan
ve cansizdirlar. Ancak bu bos sokaklar ve sehirler sanal diinyalarda aktiftirler, bircok
insan sanal diinyada tasarlanmis ayni sehirlerin i¢inde aktif bir bigimde varlik
gostermektedir. Sanal diinyalar natlirmort diinyadan ¢ok farklidir, parlak renkli,
eglenceli ancak plastik bir gorliniime sahiptirler. Bu noktada sanal diinyanin plastik
renkleri farkli geometrik yapisi ve gergekdist goriiniimii ile natiirmort diinyanin depresif
ama ger¢ekei durusu,bu proje i¢in tasarlanmasi amaglanan illiistratif dilin de ta kendisi

olmustur. Filmdeki gercek diinya tasvirleri bos sehirlerin ve caddelerin internet
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tizerindeki fotograflarindan, google earth kaynaklarindan yola cikilarak illiistratif
malzemelerle yeniden boyanmis ve renklendirilmistir. Herseyin internet iizerinden
aktig1 bu pandemi siirecinde donem insaninin ¢evre algisi da ancak monitérden, cep
telefonundan yani internet iizerindeki fotograf ve videolardan ulasilabildigi kadar ve
sanaldir. Dogay1 ve cevresini internet iizerinden algilamak zorunda kalan insanin
giiniimiiz natiirmortu da yine dijital araclar iizerinden saglanmistir. Internet iizerinden
elde edilen bos diinya tipki natlirmort resimlerde oldugu gibi yagliboya malzemeleri
kullanilarak resmedilmistir. Projenin tim illiistrasyon ¢alismalar1 Ipad Procreate
illiistrasyon uygulamasi kullanilarak yapilmistir. Ger¢ek diinyayr tasfir eden tiim
sahneler uygulamanin kendi i¢indeki yagliboya fircalar1 ve ek olarak oil paint brush set
isimli firca seti icinde bulunan ¢esitli yagl boya fircalari, spatulalar kullanilarak, illiistre
edilmistir.

Normal hayatta futbola olduk¢a yliksek ilgisi olan Brezilya'nin 6grenciler
tarafindan siklikla kullanilan futbol sahalarini biinyesinde barindiran Estadio Olimpico
Universitario'nun birisi olan bu saha diinyanin diger bir¢ok yeri gibi bombostur. Google
Map (http-108) tlizerinden gorsel referans olarak alinan Brezilya'daki sessiz ve bos bu
futbol sahas1 Procreate uygulamasi ile tekrar illiistre edilmistir. Riizgarda savrulan bir
naylon posetten baska bir hareket tasimayan sahaninsessizligi sanal diinyada biiyiik bir

kalabalik ve giiriiltiiyle oynanan bir futbol mag1 goriintiisiiyle boliintir.

Film linki: (http-123), Sifre:123456
ST i

Gorsel: 4.9. Proje2 icin Google map lzerinden bulunan Brezilya'da bir futbol sahas:.
(https://earth.google.com/web/)
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Gorsel. 4.10. Megherbi, D. ve Pechberty, J. (Yapumcilar), Kartal, A. (Yénetmen).(2021)."1 Gotta Look
Good for the Apocalypse”. [Film]. Fransa: Les Valseurs. Proje 2: Yapum 6ncesi illustratif malzeme ve
teknik calismalart, yaglh boya, gercekgi illustratif dil. (Kisisel arsiv)
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Gorsel. 4.11. Proje2, kisisel olarak oynanmis VR oyunundan bir kare. 2021. (Kisisel arsiv)

Binlerce insani tagiyan Pekin metrosu farelere terkedilmis soguk yalnizhigini ayni
metronun sanal ortamda c¢oklu online oyucular arasinda oynanan oyunuyla

bozmaktadir.
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Gorsel 4.12. Proje2icin internet Gzerinden bulunmusg bir metro fotografi. 2021. (https://www.pikrepo.com)
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Gorsel 4.14. Ayce Kartal, 2021, Proje2 metro yagliboya illistrasyou.(Kisisel arsiv)

Gorsel: 4.15. Metro Exodus oyunundan Pekin metro istasyonuna ait bir kare. 2021. (Kisisel arsiv)
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Sokaklar, caddeler, spor sahalari, marketler bombos ve terkedilmisken insanlar aslinda
dort duvar mekanlarda yalniz ve mutsuzdurlar. Film stresince hi¢ kimsenin yiizi tam
olarak gorilmez. Pandemi boyunca evlerin icinde hapis olan birbirini
goremeyen/gormekten  cekinen insanlar1  film  kameras1 da  gdérememistir.
Gorememe/goriisememe sorunu, film icinde de gorilemeyen yizlerle vurgulanmaya

calisilmgtir.

Gorsel 4.16. Megherbi, D., Pechberty, J. (Yapumcy) ve Kartal, A. (Yonetmen).(2021). "I Gotta Look Good
for the Apocalypse”. [Film]. Fransa: Les Valseurs. Proje 2: Yapun oncesi illustratif malzeme ve teknik
calismalari. Yizleri gorilmeyen insanlar. yagli boya, gercekgi illGstratif dil . (Kisisel arsiv)

Karanlik, sessiz ve yalniz diinyada yasamaya devam eden insanlar. Sanal diinyada farkli

kostiim ve goriiniimlerle birbirleriyle tanisip bulusmaktadirlar.

Gorsel 4.17. Baby No No, 2021,VR oyunundan bir kare. (https://www.youtube.com/)
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Gorsel 4.18. Baby No No, 2021,VR oyunundan bir kare. (https://www.youtube.com)

Mliistre edilecek sahne igin internet iizerinden arastirilarak bulunan fotograflar referans
alimmig ve bu fotograflardan yola cikilarak, sahne oOnce kursun kalem eskizle,
sonrasinda yagli boya fircalari ile bir¢ok renk kaba bir bigimde iist {iste atilmistir.

L |
o

— —

Gorsel 4.19. Proje2 igin internet tizerinden bulunan baz: referans fotograflar (https://www.hdwallpapers)

Gorsel 4.20. Proje2 icin internet Uizerinden bulunanbaz: referansfotograflar.(https://unsplash.com)
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Gorsel 4.21. Ayce Kartal, 2021, Proje2, Procreate uygulamasinda yapilan illistrasyon
eskizi.2021.(Kisisel arsiv)

Gorsel 4.22. Ayce Kartal, 2021, Proje2, Procreate uygulamasinda yapilan illistrasyon eskizi.
2021.(Kisisel arsiv)

Ustiiste atilan birgok farkli renk dijital yagliboya fircalartyla ve dijital spatula gibi
farkl1 araglarla birbirine yedirilmistir. Her ne kadar ortam ve malzemeler dijital olsa da

renkleri elde etmeve illistre etme sirasinda geleneksel yagliboya tekniklerinden birisi
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olan bircok rengi Ust Uste ekleyip karistirarak zengin ve farkli renkler realistik bir stille
elde edilmeye c¢alisilmistir. Renklerin elde edilmesi ve birbirine kaynastirilmasinda
Procreate uygulamasina ait su fir¢alar kullanilmistir: Acrylic Paint, Wet Brush, Dry
Brush, Old Brush, Qil Paint Canvas, Textured Paint, Turpentine, Big in Japan, Pastel
Maker, GVW Graphitron P4, GvW Rough Pencil P4, Grunge Rock, Nikko Rull, Jagged
Brush.

Gorsel: 4.23. Ayce Kartal, 2021, Proje2, Procreate uygulamasinda yapilan illistrasyon eskizi.
2021.(Kigsisel arsiv)

Renkler birbirine karistirildiktan sonra detay ¢alismalarinda 1 numaradan 180 numaraya
kadar farkli incelik ve kalinliklarda firga ucu kullanilmistir. Her bir yagli boya karesi
belirtilen araclar ve stilde tek tek elle boyanmistir. Yagli boya sahneler 2 sanatgi

tarafindan illistre edilerek 3 ayda tamamlanmustir.
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Gorsel: 4.24. Ayce Kartal,2021, Proje2, Procreate uygulamasinda yapilan illistrasyon eskizi.

(Kisisel arsiv)

VR sahneleri arastirmacinin oynadigi kendi online oyun deneyimlerinden ve VR
oyuncularmmm pandemi esnasinda oynadiklart oyunlarin youtube videolarindan
alinmistir. Bu videolar Youtube'daki binlerce VR videosu arasindan ayiklanarak,
senaryoya hizmet edecek olanlarin segilmesi ve uygun bigcimde kurgulanmasiyla
saglanmistir. Videolar VR oyuncular1 ve VR firmalarinin izni dahilinde kullanilmistir.

| Gotta Look Good for the Apocalypse isimli film, tez uygulamasindan haricen
tamamlanmis olup, bu filme ait illGstratif malzeme ve teknik odakli deneme ve
calismalar tez projesi kapsaminda ele alinmistir. Film, dlinya premierini Fransa'da 14
Haziran 2021 gund, secildigi Annecy International Animation Film Festivalinde resmi
yarisma kategorisinde yapmis, sonrasinda dinyaca biylk prestije sahip Amerika
kitasinin Oscar'dan sonra gelen ve Kanada'ninen énemli film festivali olan Toronto
International Film Festival TIFF'in resmi yarisma kategorisine segilmistir. Film 2021
Temmuz ayinda dizenlenen ve Avrupanin Academy Award Qualifying (Oscar
Academy ddullerinde yarismaya hak kazandiran) film festivallerinden birisi olan Curtas
Vila do Conde nternational Film Festival kapsammda En Iyi Animasyon Odulu'ni
kazanmustir (http-109). Bununla beraber bu ¢alisma 2021 yilinda 57. yilin1 tamalayacak
olan yine Academy Award Qualifying kategorisinde Chicago International Film
Festival'inde resmi yarisma filmi ve praxinoscope'un mucidi animasyon sinemasinin

duayeni Emile Reynaud adma her y1l binlerce film arasindan Association Francaise du

124



Cinema d'Animation dernegi tarafindan segilen sekiz filmin arasina girerek, Prix Emile-

Reynaud 2021'e aday gosterilmistir (http119-).

Farkli illUstratif dilleri birlestirerek pandemi sirecine farkli bir bakis agisi
gelistirmeyi hedefleyen bu film projesi, uluslararas1 ¢apta Unli elestirmen ve
yonetmenlerin (Diogo Costo Amarante, Farnoosh Samadi, Giulio Casadei, Jacqueline
Lentzou, Jose Cabrera) jiriligini yaptigifestivalde su gerekceyle 6dul almaya hak
kazanmustir: Cilgin ve huzursuz bu animasyon filmi, farkl: stilleri ve pandemi dénemine
ait 0zel yaklagimiyla bir kesiftir. Internet kaynakli dinamik goruntiler gergek ve sanal
hayatin duygu fikir ve g6z kamastirici pargalarinin eridigi bir potada birlesiyor (Kisisel
iletisim, Temmuz, 2021). Jirinin verdigi bu biylk 6dil kararinda yazili olarak gecen
"farkl1 stiller” ve "gercek ve sanal hayatin duygu fikir ve g6z kamastirici pargalarinin
eridigi bir potada birlesiyor" yorumu filmde kullanilan 2 ayr1 ve birbirinden zit
illustratif stilin filmin yaratmaya c¢alistig1 gerek gorsel gerek anlamsal etkiye katkida
bulundugu diistiniilebilir. Yine unutulmamalidir Ki, gerek kisa gerek uzun metraj
animasyon filmleri glzel sanatlarin ve sinema sanatininortakliginda meydana
gelmektedir. Sinema sanatinin elemanlar1 dogru kullanilmadigi taktirde kullanilacak
farkli, yeni ve enteresan illUstratif dillerin yeterli olacag1 diisiiniilmemelidir. Ancak, bir
animasyon filminin gorsel temellerinden birisi olan illustratif malzeme, teknik ve
dilintum gorsel etkiden mesul oldugu ve bu etkinin tek basina yani icerikten bagimsiz
bir bigcimde glizeli, yeniyi ve farkliy1 yaratma kapasitesi oldugu gibi anlatilmak istenen
konu ve iletilmek istenen mesaja katkisinin da blyik oldugu séylenebilir. Bu filmde
kullanilan bu iki farkli illGstratif stilin izleyicilere enteresan duygusunu yasatip
yasatmadig1r konusunda bilimsel bir ¢alisma yapilmamistir ancak bu film projesinde
denenip uygulanan illustratif malzeme, teknik ve dillerin farkliy1, yeniyi ve enteresan

olan1 arama, yaratma ¢abasinda bir ¢alisma oldugu diisiiniilebilir.
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Diinya geneli icerisinde bakildiginda gerek uzun gerek kisa metraj 2BCA iiretimi
ve basaris1 konusunda Avrupa, Amerika, Kanada, Asya iilkelerine kiyasla Tirkiye'nin
bu iilkeler arasinda gerek nitelik ve basari, gerek nicelik acisindan geride kaldigi
gozlemlenmistir. Ozellikle 2BCA kisa metraj {iretiminde ise, yapilan drneklerin hemen
hemen tamaminin lisans, yiiksek lisans 6grencileri tarafindan veya amator yaklasimlarla
yapildig1 soylenebilir. Tiirkiye'de profesyonel anlamda iiretilen 2BCA kisa metraj
sinema Orneklerinin yok denecek kadar az oldugu gozlemlenmistir. Ayni sekilde
Tiirkiye'de iretilen profesyonel 2BCA uzun metraj animasyon sinema Orneklerinin de
IMDB (http-110)'ye goére uluslararast boyutta boy gosteremedigi ulasamadigi
sOylenebilir.

Sanat ve illiistrasyon tarihine bakildiginda yiiz yillar igerisinde bir¢ok farklh
akimin dogdugu, farkli malzemeler, diller ve yontemlerin gelistigi gézlemlenmektedir.
Fakat 2BCA teknigi ile yapilan filmlerin illiistratif malzeme kullanim1 ve yontemler
acisindan ilk giinlerdeki tekniklerden ¢ok farkli gelisimler gosteremedigi ve rutin
kaldig1 bulgulanmistir. Bu noktada gerek diinya, gerek Tiirkiye 6zelinde 2BCA kisa ve
uzun metraj filmlerin enteresan olandan oldukc¢a uzak noktada durdugu soylenebilir.

Malzemeler, yontemler ve dil sayesinde gerek gorsel, gerek anlamsal
zenginliklerin kazanildig1 ve izleyiciye aktarildig: diisliniiliirse animasyon yonetmen ve
sanat¢ilarinin sadece guzel olani aramakla yetinmeyip, yeni, farkli ve enteresana giden
yolda, estetik arayislarda bulunmalar: 6nerilebilir.

Son donemlerde kisa animasyon filmlerden olusan dizilerin ve yine kisa
animasyonlardan olusan uzun metrajlarin oldukga arttigi ve ilgi ¢ektigi diistiniiliirse bu
konuda farkli, yeni ve enteresan projelerin tretilmesi gerek lkemiz adina gerek Turk
animasyon yonetmen ve sanatcilari adma Onemli ve degerli bir girisim olabilir.

Insanoglunun yeni, farkli ve enteresan olana duydugu achgm hi¢ bir zaman
tlikenmemesi, sanatginin/tasarimeinin canli kalmasi ve yeni olani aramast igin oldukga
6nemli bir itici gu¢ oldugu séylenebilir. Yeni arayislar, farkli dunyalara ve beklenmedik
yeni fikir ve dretimlere agilimlar saglayabilir. Glzel, yeni, farkli ve enteresan olanin
enternasyonal anlamda ve her donemde degerli oldugu diistiniilirse bu kavramlari
yakalamak icin farkli malzemeler, yontemler ve sanatgisina ait dil kullanimimnin oldukca

Onem tasidig1 diisiiniilebilir.
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Arastirma igerisinde 2000 yili sonrasi Tirkiye'de veya Tiirk yoOnetmenlerce
yapilmig farkli illiistratif malzemeler, yeni teknik ve diller kullanmig 11 adet kisa film
bulgulanmaistir. Bu filmlerin yonetmenlerinin 6 tanesinin
sanat/tasarim/animasyon/sinema konularinda yurtdisinda lisans veya yiikseklisans
egitimi gérmiis ve/veya halen yurtdisinda yasayan Tiirk yonetmenlerce yapilmis filmler
oldugu izlenmistir. 2BCA Kisa metraj filmlerin genelinde farkli malzeme ve dil
kullaniminin oldukg¢a az oldugu gézlemlenmekle beraber egitimin veya egitim siirecinin
bu rutinlik problemine etkisinin olup olmadig1 farkli bir arastirma konusudur. Ancak
malzeme, yontem ve dil konusunda verilen iiniversite egitimlerinin ve kisisel ¢abalarin
zenginlestirilmesi onerilebilir.

Animasyon sanatinin, sanat ve sinemanin harmanlanmasindan olusan bir dal
oldugu diisiiniildiigiinde sanatin tiim malzeme ve tekniklerinin kullanima acik oldugu
unutulmamalidir. Her malzemenin, aracin ve yontemin farkli duygular iletebilme
potansiyeli oldugu, ayn1 malzemenin farkli yontemlerle kullaniminda bile iletilmek
istenen anlam, mesaj ve duyguda biiylik farkliliklar yarattigi géz ardi edilmemelidir.

2BCA sinemasinda kullanilan rutin malzeme ve yontemlere yonelmeden once,
tizerinde caligilan filmde anlatilmak istenen hikaye, verilmek istenen duygu ve iletilmek
istenen mesajlarin hangi illiistratif malzemelerle ve yontemlerle en etkili bicimde

verilebileceginin arastirilmasi ve denenmesi onerilir.
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