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OZET

FARKLI INFOGRAFIK TASARIMLARININ OGRENME CIKTILARINA,
BILISSEL YUKE VE MOTIVASYONA ETKIiSi

Cansu CAKA
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dali
Anadolu Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, May1s 2018

Danigman: Dr. Ogr. Uyesi Ozcan Ozgiir DURSUN

Web teknolojilerinde meydana gelen gelismelerle birlikte bireylerden beklentiler
artarken bilginin daha kolay ve hizli islenebilmesi 6nem kazanmaktadir. Bu siirecte ¢cagin
gereksinimlerini karsilamada yetersiz kalan geleneksel 6§renme ortamlar1 yerini yazili
materyallerin gorsel oOgelerle biitiinlestirilmesi temeline dayanan ¢oklu ortamlara
birakmistir. Coklu ortam tasariminda kullanilan sézel ve gorsel 6ge yogunlugu ise
ogrenen Ozellikleri temelinde farklilagabilmektedir. Coklu ortamla 6§renme siirecinde
temel amag¢ anlamli 6grenmenin gerceklesmesi olup bu cercevede ise kosulan 6gretim
materyalinin etkililigi énem kazanmaktadir. Bu baglamda soézel ve gorsel Ogelerin
kesisim noktasindan bulunan infografikler etkili ve hatirlanabilir bilgi sunma konusunda
egitim alaninda da 6nemli bir giice sahiptir. Bu noktadan hareketle bu arastirmanin amaci,
farkli infografik tasarimlarinin basari, bilissel yiik ve motivasyon {izerindeki
yansimalarini incelemektir. I¢ ice deneysel karma desene dayal1 arastirma, 58 dgretmen
aday1 ile dort hafta boyunca ¢evrimici ortam ve yiiz yiize ortam olmak iizere iki agamali
olarak yiiriitilmiistiir. Arastirmanin nicel ve nitel verilerinden elde edilen bulgulara gore
basari, biligsel yiik ve motivasyon baglaminda farkli materyal tiirleri arasinda gorsel
yogun infografik lehine anlamli farklilik elde edilmistir. Gorsel yogun infografik basit ve
somut olmas1 bakimindan anlagilir bir 6gretim materyali olarak bilissel ytikii ve harcanan
zamani azaltirken dikkat c¢ekici ve eglenceli bir 6grenme deneyimi sunarak motivasyon
diizeyini arttirmistir. Diger yandan katilimcilar tarafindan dikkat dagitic1 ve uzun olarak
nitelendirilen yalniz metin materyali tiim degiskenler baglaminda en zayif 6gretim
materyali olarak one ¢ikmistir. Arastirma kapsaminda elde edilen bulgular alanyazin

cercevesinde tartisilmig ve gelecek arastirmalara yonelik Oneriler sunulmustur.

Anahtar Sozciikler: Basari, Bilissel yiik, Coklu ortam, infografik, Motivasyon.
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ABSTRACT

EFFECT OF DIFFERENT INFOGRAPHIC DESIGNS ON LEARNING OUTCOMES,
COGNITIVE LOAD AND MOTIVATION
Cansu CAKA

Department of Computer Education and Instructional Technology

Anadolu University, Graduate School of Educational Sciences, May 2018

Advisor: Asst. Prof. Dr. Ozcan Ozgiir DURSUN

Along with the developments in web technologies, the expectation from the
individuals increased and the easy and rapid process of information became significant.
In this process, traditional learning environments that were inadequate to meet the needs
of the contemporary individual were replaced by multimedia environments based on the
integration of written and visual content. In the process of learning with multimedia, the
main objective is to achieve meaningful learning, and the effectiveness of the teaching
material is important in this process. Therefore, the infographics that include both verbal
and visual elements possess a significant educational power in acquisition of active and
retainable knowledge. Thus, the present study aimed to examine the impact of various
infographic designs on achievement, cognitive load and motivation. The present study,
based on the embedded experimental mixed design, was conducted in two phases with 58
pre-service teachers for four weeks using online and face-to-face interviews. The
quantitative and qualitative data obtained in the study demonstrated that there was a
significant difference among various infographic designs based on achievement,
cognitive load and motivation favoring visual intensive infographics. While visual
intensive infographics reduced cognitive load and the required time as a comprehensive
teaching material due to its simple and concrete structure, it also increased the motivation
levels by offering an interesting and entertaining learning experience. On the other hand,
it was determined that the material that included only text, which was considered
distracting and long by the participants, was the weakest teaching material based on all
scrutinized variables. The present study findings were discussed based on the results of
similar studies in the literature and recommendations for future research are presented.

Keywords: Achievement, Cognitive load, Multimedia, Infographic, Motivation.
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TESEKKUR

Canakkale Onsekiz Mart Universitesi’nde tamamladigim lisans egitiminden sonra
alanimda uzmanlasmak ve akademik kariyer hedefiyle Anadolu Universitesi’nde
baslamis oldugum doktora egitimimde sona yaklagmak {izereyim. Zorlu ve yogun ancak
bir o kadar da keyifli olan bu siire¢, hayata bakis a¢imi degistirirken her alanda
gelisimime ise Onemli katkilar sagladi. Bugiinlere gelmemde siiphesiz bir¢cok kisinin
dogrudan ya da dolayli katkilar1 bulunmaktadir. Akademik kariyerimin baslangicindan
doktora egitimimin en Onemli ¢iktis1 olan doktora tezimin olusmasi siirecine kadar
desteklerini hissettigim herkese tesekkiirlerimi sunmak istiyorum.

Ders asamasindan doktora tez asamasina kadar gecen siirede bu siireci
kolaylagtiran ve keyifli hale getiren, destegini her zaman hissettigim, vizyonuyla,
bilgisiyle, akademik deneyimleriyle ve insani degerleriyle kendisini 6rnek aldigim, benim
icin her zaman yol gosterici olan ve danigmanim olmasimin ayricaligini her daim
hissettigim degerli hocam, tez danismanim Dr. Ogr. Uyesi Ozcan Ozgiir DURSUN’a
sonsuz tesekkiirlerimi sunuyorum.

Doktora egitimim siiresince akademik gelisimime onemli katkilar saglayan,
destegini hicbir zaman esirgemeyen, tez izleme komitesinde yer alan ve bu arastirmanin
her asamasinda yol gdsterici olan, bilgi ve deneyimleri ile katki1 saglayan degerli hocam
Prof. Dr. Yavuz AKBULUT a tesekkiirii bir bor¢ bilirim. Tez izleme komitesinde yer
alan ve tezimin her asamasinda bilgileri ve deneyimleri ile katki saglayan degerli hocam
Dog. Dr. Suzan Duygu BEDIR ERISTI’ye ¢ok tesekkiir ederim. Tez jiirimde yer alarak
calismama fikirleri ile katki saglayan degerli hocalarim Dog¢. Dr. Miibin KIYICI’ya ve
Dr. Ogr. Uyesi Mehmet ERSOY’a tesekkiirlerimi sunarim. Bu siiregte destegini her
zaman hissettigim degerli hocam Dog¢. Dr. Cem CUHADAR’a ¢ok tesekkiir ederim.
Doktora egitimim siiresince iizerimde emegi olan, bilgi ve deneyimleri ile bana deger
katan degerli hocalarim Prof. Dr. Hatice Ferhan ODABASI’na, Prof. Dr. Abdullah
KUZU’ya, Dog. Dr. Adile Askim KURT’a, Dog. Dr. Isil KABAKCI YURDAKUL’a ve
Dog. Dr. Yusuf Levent SAHINe akademik gelisimime olan katkilaridan dolay tesekkiir
ederim.

Aragtirmanin planlanmasindan uygulanmasina kadar gegen tiim siiregte bir¢ok
kisinin dogrudan ya da dolayl olarak katkilar1 oldu. Arastirmanin planlanmasi, ¢evrimigi
ortamin arastirmaya uygun hale getirilmesi, ¢evrimi¢i ortamda Ogretim materyali

tizerinde harcanan zamanin belirlenmesine yonelik eklenti gelistirilmesi, verilerin analizi,



uzman goriisii alma gibi ¢aligmanin farkli asamalarinda desteklerini esirgemeyen Dr. Ogr.
Uyesi Halil ibrahim Muazez HASESKI’ye, Dr. Ogr. Uyesi Can MESE’ye, Ars. Gor. Ali
Haydar BULBUL’e, Ars. Gor. Alper BURMABIYIK a, Ars. Gor. Baris MERCIMEK ’e
ve Ars. Gor. Ozan FILIZ’e emekleri ve destekleri igin tesekkiirlerimi sunarim. Arastirma
siirecinde dersinde uygulama yapmamiza izin veren ve bu siirecin etkililigine yonelik
destegini esirgemeyen Ogr. Gor. Zekiye DOGAN’a ¢ok tesekkiir ederim. Arastirmaya
goniillii katilimer olarak destek veren Anadolu Universitesi BOTE béliimii 6grencilerinin
her birine tesekkiir ederim.

Ayrica, TUBITAK Bilim Insam Destekleme Daire Baskanligi'na 2211-A Genel
Yurt I¢i Doktora Burs Programi kapsaminda doktora egitim siirecim boyunca sagladig
destekten dolay tesekkiirlerimi sunarim.

Bugiinlere gelmemde biiyiik emekleri olan, attigim her adimda daima yanimda
olan, desteklerini hi¢gbir zaman esirgemeyen ve benim i¢in her zaman her seyin en iyisini
isteyen biricik annem Nacide CAKA’ya ve canim babam Ali CAKA’ya sonsuz tesekkiir
ve stikranlarimi sunuyorum. Ayrica sevgisini ve destegini her zaman hissettigim canim
agabeyim Cenk CAKA’ya ve esi Eylil CAKA’ya sonsuz tesekkiirler. Son olarak
ailemizin en kiigiik liyesi, nese kaynagimiz biricik yegenim Cem Yigit CAKA’ya

sevgilerimi sunuyorum. lyi ki varsimiz.

Cansu CAKA
Eskisehir 2018
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ETIK iLKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI

Bu tezin bana ait 6zgiin bir ¢alisma oldugunu; ¢alismamin hazirhk, veri toplama,
analiz ve bilgilerin sunumu olmak iizere tiim asamalarda bilimsel etik ilke ve kurallara
uygun davrandigimi; bu ¢alisma kapsaminda elde edilemeyen tiim veri ve bilgiler i¢in
kaynak gosterdigimi ve bu kaynaklara kaynakgada yer verdigimi; bu ¢alismanin Anadolu
Universitesi tarafindan kullanilan “bilimsel intihal tespit programi™yla tarandigini ve
hicbir sekilde “intihal icermedigini” beyan ederim. Herhangi bir zamanda, ¢alismamla
ilgili yaptigim bu beyana aykirt bir durumun saptanmasi durumunda ortaya gikacak tiim

ahlaki ve hukuki sonuglara razi oldugumu bildiririm.

Cansu CAKA
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1. GIRIS

21. yiizyilda ivmelenen teknolojik gelismelerle birlikte 6gretim tasarimi alaninda
da bir déniisiim siireci baglanmustir. Ogretim tasarimi ¢alismalar1 dnceleri dgretmenlerin
programlardaki konularin 6gretimini daha etkin kilabilmeye doniik olarak gosterdigi
kisisel ¢abalarla smirli kalmistir. Bununla birlikte giinlimiizde Ogretim tasarimi
calismalari, egitim gereksinimlerini karsilamaya yonelik etkili, verimli ve ¢ekici 6grenme
sistemlerinin gelistirilmesi olarak goriilmektedir (Simsek, 2009, s. 9-10). Her yeni
teknolojinin kapasitesine bagli olarak 6gretim tasarimi anlayist da degisim gostermistir.
Ogretim tasarimmin yakin tarihi incelendiginde 1900’lerin basinda gorsel hareket,
1920’lerde kayitli ses, 1940’larda hareketli goriintii, 1960’larda smirh etkilesim,
1980’lerde ¢oklu ortam ve 2000’lerde ise sayisal aglar akimi belirleyici olmus, 6gretim
tasarimini bir materyal olarak goren anlayistan siire¢ olarak goren anlayisa dogru gecis
yasanmistir (Reiser, 2012, s. 27). Internet, web teknolojileri, yerel aglar, sanal iletisim
ortamlari, tasinabilir akilli ortamlar gibi sanal aglara dayali 6grenme sistemleri 21.
ylizyilin temel egitim teknolojileri olup s6z konusu teknolojiler gorsel diinyaya gegisi
hizlandirirken (Jukes, McCain ve Crockett, 2010, s. 115) ¢evrimigi 6grenme, web destekli
O0grenme, mobil 6grenme gibi uygulamalarin kullaniminin da oniinii agmistir (Simsek,
2009, s. 39-40).

Dijital ve c¢evrimi¢i kaynaklardaki artigla birlikte erisilebilir bilgi miktari
dolayistyla kars:1 karstya kalinan uyarict yogunlugu hizla artmaktadir. Degisen kosullar
glinlimiiz 6grenenlerinin Ozelliklerinde de bir doniisiimii beraberinde getirmis ve
okumaya istekli olmayan bir okuyucu siifinin ortaya ¢ikmasina neden olmustur (Jukes,
McCain ve Crockett, 2010, s. 114). 1982-2000 yillar1 arasinda dogan bireyler dijital
yerliler olarak adlandirilmaktadir. Dijital yerli bireylerin ozelliklerine iligkin farkli
varsayimlar vardir. Prensky (2001, s. 2) gilinlimiiz 6grenenlerinin basili kaynaklardan ¢ok
dijital kaynaklar1 tercih eden, diiz yaz1 yerine gorsellerle, animasyonlarla ve seslerle
zenginlestirilmis kaynaklar1 kullanan ve birden fazla isi ayn1 anda yapabilen bireyler
haline geldigini ifade etmektedir. Diger yandan yalnizca kisisel gézlem ve cikarimlara
dayal1 olarak ortaya konan bir kavram olmasi nedeniyle dijital yerli kavramina yonelik
ciddi elestiriler de s6z konusudur (Bennett, Maton ve Kervin, 2008, s. 779). Kirschner ve
van Merriénboer (2013, s. 170) dijital yerlilik kavraminin sehir efsanesinden baska bir
sey olmadigini ifade etmektedir. Diger yandan Web 2.0 uygulamalarinin yayginlagmasi

ile birlikte dijital diinyaya asina, 6zellikle 1990 ve sonrasinda doganlar1 kapsayan ikinci
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nesil dijital yerli kavraminin ortaya ¢iktig1 ifade edilmektedir. Bu ¢ergevede Helsper ve
Eynon (2010, s. 8) dijital yerli 6zelliklerine sahip olmanin asil yordayicisinin ¢evrimigi
ortamda gegirilen siire dolayisiyla deneyim oldugunu ifade ederek bireyleri yas temelinde
siniflandirmanin yanlis bir yaklasim oldugunu savunmaktadir. Bir dijital yerlilik 6zelligi
olarak vurgulanan g¢oklu gorevin ise Ogrenende bilissel yilik olusturmasi nedeniyle
O6grenme lizerinde olumsuz etkisi oldugu ifade edilmektedir (Hembrooke ve Gay, 2003,
s. 6; Kirschner ve van Merriénboer, 2013, s. 172). Diger yandan etkili teknoloji kullanim
becerisi, elde edilen bilgiyi elestirel olarak degerlendirebilme becerisini her zaman
beraberinde getirememektedir (Livingstone, 2008, s. 400). Bununla birlikte dijital yerli
olarak nitelendirilen grubun teknoloji kullanimina yonelik bilgi ve becerileri ile tist diizey
biligsel becerilerinin ise smirli kaldigina vurgu yapilmaktadir (Kirschner ve van
Merriénboer, 2013, s. 170-171). Dolayisiyla Prensky (2001, s. 2) gliniimiiz 6grenenlerinin
her ne kadar djital araclar etkili kullanabilen, ¢oklu gdrev yapabilen bireyler oldugunu
ifade etse de bu gruba yonelik yapilan ampirik ¢aligmalardan elde edilen bulgular,
vurgulanan 6zellikleri destekler nitelikte degildir. Bu ¢ercevede ortaya konan varsayimlar
temelinde yeni calismalar yapilmaktadir. Giiniimiiz 6grenen 6zelliklerinin hangi agidan
ele alindig1 fark etmeksizin degisen kosullarin bir doniisiim siirecini beraberinde getirdigi
herkes tarafindan kabul edilen bir gergektir. Bu doniisiim stireci ile birlikte bireylerden
beklentiler artarken bilginin daha kolay ve hizli islenebilmesi onem kazanmistir
(Siricharoen, 2013, s. 169). Bu siirecte ¢cagin gereksinimlerini kargilamada yetersiz kalan
geleneksel 6grenme ortamlari yerini yazili materyallerin gorsel 6gelerle biitlinlestirilmesi

temeline dayanan ¢oklu ortamlara birakmaistir.

1.1.  Coklu Ortam

Coklu ortam kavramina iliskin farkli tanimlamalar olmakla birlikte Tirk Dil
Kurumu (TDK) (2018), ¢oklu ortam kavramini bilgisayarda metin, grafik, ses ve
canlandirma &gelerini birlestirerek sunan ortam, multimedya olarak tanimlamaktadir.
Mayer’e (2009, s. 5) gore ¢oklu ortam, sunum materyallerinde sézel ve gorsel dgelerin
birlikte ise kosulmasidir. Brooks, Nolan ve Gallagher’a (2002, s. 13) gore ¢oklu ortam,
video, ses, metin ve gorsel gibi farkli 6gelerin 6zellikle egitim ve eglence amaciyla
biitiinlestirilerek kullanilmasidir. Jonassen’a (2006, s. 115) gore ¢coklu ortam ise iletisim
siirecinde birden ¢ok ortamin biitiinlestirilerek sunulmasidir. Ogrenme-6gretme

siireclerinde gergeklestirilen tiim etkinlikler, temelde birer iletisim etkinligidir. Genel
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anlamda iletisim, mesaj1 gonderen ve alan arasinda gerceklesir. iletisim siireci mesajin
kaynak tarafindan olusturulup alictya gonderilmesi ile baglar ve alicinin bu mesaji
degerlendirmesi ve uygun tepkide bulunmasi ile sonlanir. Iletisim siireci ve bu siirecin

temel Ogeleri arasindaki iliskiye Sekil 1.1.’de yer verilmistir.

Kaynak —> Mesaj —> Kanal —> Alict

Doniit

Sekil 1.1. [letisim siireci (Seferoglu, 2014, s. 13)

Sekil 1.1.’e gore egitimde iletisim silirecinde kaynak Ogretmen, alici ise
ogrenenlerdir. Mesaj sunulan igerik, kanal ise 6gretim siirecinde kullanilan arag-gereg ve
yontemlerdir. Bu baglamda ¢oklu ortamla 6grenme, 6gretim materyallerinde sozel ve
gorsel Ogelerin birlikte kullanimi ile mesajin 6grenene aktarilmasi siirecidir (Mayer,

2009, s. 5). Bu baglamda Sekil 1.2.’de ¢oklu ortam 6gelerine yer verilmistir.

Coklu Ortam

Gorsel Ogeler

e Resimler

e Kelimeler o Sekiller

e Sesli Anlatim e  QGrafikler

e  Videolar

e  Animasyonlar

Sekil 1.2. Coklu ortam ogeleri

Sekil 1.2.’ye gore sozel ogeler, basili ya da seslendirilmis metinleri; gorsel ogeler,
resim, ¢izim, fotograf gibi duragan (statik) grafiklerle, video ve animasyon gibi hareketli

(dinamik) grafikleri icermektedir.



Coklu ortamla 6grenmenin hatirlama ve kavrama olmak {izere iki temel amaci
oldugunu ifade eden Mayer (2009, s. 33-34), ¢oklu ortamla 6grenme durumunu kitap
temelli ¢oklu ortam ve bilgisayar temelli coklu ortam olarak iki baglikta ele almaktadir.
Kitap temelli 6grenme ortaminda basili sézel ve gorsel dgelerin en etkili sekilde nasil
biitiinlestirilecegine odaklanilirken; bilgisayar temelli 6grenme ortaminda dijital sozel ve
gorsel Ogelerin en etkili sekilde nasil biitiinlestirilecegine odaklanilmaktadir. Bu
cercevede temel olarak i¢inde gorsel dgeler bulunan bir kitab1 veya elektronik ortamda
hazirlanmis bir sunumu birer ¢oklu ortam 6rnegi olarak ele almak olanaklidir. Coklu
ortamla 6grenme siirecinde ana amag¢ anlamli 6grenmenin gergeklesmesi olup bu
cercevede ise kosulan 6gretim materyalinin etkililigi 6nem kazanmaktadir. Bu baglamda
resim, grafik, diyagram, metin gibi ¢esitli sozel ve gorsel dgeleri igeren ve daha etkili
sunumlarin hazirlanmasini olanakli hale getiren infografikler, giincel bir 6gretim

materyali olarak 6nem kazanir hale gelmistir.

1.1.1. Infografik

Coklu ortamla Ogrenmede anlamli Ogrenmeyi desteklemeye yOnelik
kullanilabilecek giincel 6gretim materyallerinden biri infografiktir. Dijital ve gorsel
diinyaya gecis ile birlikte Ogrenenleri, O6grendikleri bilgileri etkili bir sekilde
gorsellestirmeleri konusunda tesvik etmek daha da énemli hale gelmistir. infografik, bu
siiregte kullanilabilecek etkili bir gorsellestirme araci olarak karsimiza c¢ikmaktadir
(Nuhoglu-Kibar ve Akkoyunlu, 2017, s. 20). Infografik, sdzel ve gorsel dgelerin kesisim
noktasinda yer almakta olup (Holsanova, Holmberg ve Holmgqvist, 2009, s.1216;
Smiciklas, 2012, s. 4) sunulan icerigin hedef kitle tarafindan daha kolay anlasilmasini ve
Oziimsenmesini olanakli kilacak bi¢imde gorsellestirilmesi olarak tanimlanmaktadir
(Smiciklas, 2012, s. 3). infografikler alandan tasarruf saglayarak tek basina bir metinin
sunabileceginden daha derin ve ayrintili bilgi sunmaktadir (Dunlap ve Lowenthal, 2016,
s. 4; Yildirim, 2016, s. 98). Infografikler temel olarak giris, anahtar mesaj ve sonug olmak
lizere lic parcadan olusmaktadir. Bu pargalar infografik tasarimi icin genel bir Olgiit
olmamakla birlikte Krum (2013, s. 33-35) tarafindan su sekilde aciklanmaktadir:

Giris: Genellikle baslik ve kisa bir 6zetin birlesiminden olusan giris boliimii, sunulan
infografik hakkinda okuyucuya fikir veren boliimdiir.
Anahtar Mesaj: Infografigin temel amacmin ifade edildigi bu boliim genellikle

infografigin gorsel 6ge yogunlugunun en yiiksek oldugu boliimdiir. Bu durum {izerinde
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okuyucularin infografik ile verilmek istenen temel mesaj1 hatirlamalarini kolaylastirmak
amaciyla gorsellestirmeden yararlanilmak istenmesi etkili olmaktadir.
Sonug: Infografik ile okuyucuya verilmek istenen mesajin 6zetlendigi boliimdiir. Sonug
boliimii, sunulan igerige iliskin ilginin devamliligini saglamaya yonelik olarak web
sayfasini ziyaret etme, bir iirlin satin alma gibi okuyucuyu eyleme gecirebilecek
yonlendirmeler icerebilir.
Lankow, Ritchie ve Crooks (2012, s. 28) infografiklerin ii¢ temel amaci1 oldugunu
ifade etmektedir:
e Dikkat Cekme (Appeal): Verilmek istenen mesaj, hedef kitlenin ilgisini
cekmelidir.
¢ Anlama/Kavrama (Comprehension): Verilen mesaj, aktarilan bilginin net ve etkili
sunulmasini saglamalidir. Hedef kitle, sunulan bilgiyi kolaylikla anlamalidir.
e Hatirlama (Retention): Verilen mesaj, kalic1 bilgi sunmalidir. Hedef Kkitle
infografik ile sunulan bilgiyi hatirlayabilmelidir.
Bu amaglarin agirligi infografigin kullanim amacina bagli olarak degismekte olup
alanlara gore oncelikleri Sekil 1.3.’teki gibi ifade edilmistir (Lankow, Ritchie ve Crooks,

2012, s. 35).

DIKKAT CEKME

1_.

4

ANLAMA/KAVRAMA HATIRLAMA
— Akademik/Bilims

= Reklamcilik
Gazetecilik

Sekil 1.3. Infografik kullamim oncelikleri (Lankow, Ritchie ve Crooks, 2012, 5.35)
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Infografikler tiim alanlarda ii¢ temel amaca yonelik kullanilabilmekle birlikte
reklamcilik ve gazetecilik alanlarinda oncelikli olarak dikkat cekme amacli kullanilirken
akademik alanda ise Oncelikli olarak anlama amacli kullanilmaktadir. Reklamcilik ve
gazetecilik alanlarinda rakiplerle rekabet 6ne ¢ikmakta dolayisiyla hedef kitlenin ilgisini
cekecek dikkat ¢ekici ve etkileyici tasarimlar 6nem kazanmaktadir. Egitim alanindaki
kullanim amaglari ise biiyiik dl¢iide 6grenme siireci ile iligkilidir. Bu ¢ergevede gorsel ve
sozel Ogelerin birlikte kullanilmasi temeline dayanan infografikler, oncelikli olarak
anlama ve hatirlama amacl kullanilmaktadir. Infografiklerin ders sonunda anahtar
O6grenme amagclarinin ve igerigin 6zetlenmesi amaciyla kullanilabilecek etkili bir 6gretim
materyali oldugu ifade edilmektedir. Bu baglamda ¢evrimi¢i 6grenme ortamlarinda da
ogrenmeyi desteklemeye yonelik olarak etkin bir bicimde kullanilabilmektedir
(Gallagher vd., 2017, s. 129). Dikkat ¢ekme amagli infografik kullanimi1 ise derse giris
etkinliklerinde veya sunulan igerige iliskin 6grenen ilgisinin siirdiirtilebilirligini saglama
noktasinda etkili olabilmektedir (Lankow, Ritchie ve Crooks, 2012, s. 36; Siricharoen,
2013, s. 173; Vanichvasin, 2013, s.136).

Daha once de ifade edildigi gibi 6grenme-0gretme siireclerinde gerceklestirilen
tiim etkinlikler, temelde birer iletisim etkinligi olup iletisim, etkili 6grenme siirecinde bir
gerekliliktir (Seferoglu, 2014, s. 13). Smiciklas (2012, s. 153), infografiklerin giiglii bir
iletisim araci olarak sahip oldugu ozelliklerin egitim alaninda infografik kullanimina
onemli bir gii¢ kazandirdigini ifade etmektedir. infografikler igerigin sunulmasinda ve
aciklanmasinda, O0grenme etkinligi olarak kullanimda, Orneklerin sunulmasinda ve
icerigin 6zetlenmesinde gorsel bir destek olarak diisliniilmektedir (Vanichvasin, 2013, s.
137). Benzer sekilde Davis ve Quinn (2014, s. 17) 1yi yapilandirilmis infografiklerin
etkili bir 6grenme araci oldugunu ifade etmektedir.

Infografikler birgok ayrintiy1 agik ve net bir sekilde tek bir gérselle dzetleyebilme
ozelligi ile gazetecilik alaninda uzun yillardir kullanilmaktadir (Smiciklas, 2012, s. 3).
Diger bir kullanim alani olarak soyut, karmasik ve yogun ogretimsel iceriklerin etkili
aktarimi noktasinda egitim alaninda da 6nemli bir giice sahiptir (Dunlap ve Lowenthal,
2016, s. 43). Infografikler basta gorsel dgrenenler olmak {izere farkli 6grenme stiline
sahip 6grenenlere ulagmanin dogal bir yolu olarak da goriilmektedir (Smiciklas, 2012, s.
11). Dolayisiyla 6grenmeyi destekleme ve etkili 6grenme g¢evrelerinin olusturulmasi
amaciyla infografikler kullanilabilir. Alanyazin incelendiginde egitimde infografik

kullanimina ve etkili infografik tasarimina yonelik akademik ¢alismalarin oldukca sinirh



kaldig1 ifade edilmektedir (Vanichvasin, 2013, s. 140; Matrix ve Hodson, 2014, s. 18;
Islamoglu vd., 2015, s. 37; Kibar ve Akkoyunlu, 2015, s. 280; Dunlap ve Lowenthal,
2016, s. 43). Ozetle infografik, veri gorsellestirme ve grafik tasarimi birlikteliginin bir
triind (Krum, 2013, s. 9) olup etkili bir 6gretim materyali olarak kullanilabilir.

Coklu ortamlarla birlikte ivmelenen gorsel 6ge kullaniminin temel amaci, bilginin
daha acik ve etkili iletiminin yani sira verilmek istenen ana mesajin hatirlanmasinin
saglanmasidir (Kibar ve Akkoyunlu, 2015, s. 280). Dolayisiyla infografik gibi gorsel
ogeler, etkili ve gliglii 6grenme araclari olarak kabul edilmektedir.

Dale’in (1969) yasanti konisine gore 0grenme siirecinde ne kadar ¢cok duyuya
hitap edilirse 6grenmenin kalitesi ve kalicilig1 o kadar artmaktadir. Bu siirecte en etkili
duyu ise géorme duyusudur. Egitimde materyal kullaniominin 6nemini arttiran etmen,
o0grenme ile duyu organlar1 arasindaki dogrusal iliskidir. Bu baglamda Krauss (2012, s.
10), her resmin bir hikdye anlattigin1 ve bir resmin bin sdzciige deger oldugunu ifade
etmektedir. Arastirmalara gore viicudumuzdaki duyusal algilayicilarin %70’1 gozlerimize
baghdir (Krauss, 2012, s.12). S6z konusu bulgular Sekil 1.4.’te yer alan Dale’in (1969)

yasant1 konisini desteklemektedir.
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Sekil 1.4. Dale’in yasanti konisi (Cilenti, K., 1984, s. 56)



Yasantt konisine gore Ogretimde ne kadar fazla duyu organina hitap edilirse
O6grenme o kadar etkili olur. Mayer’e (2009, s. 4) gore de 6grenme siirecinde bilginin hem
sozel hem de gorsel Ogeler kullanilarak sunulmasi, yalnizca sozel dgeler kullanilarak
sunulmasia gore daha etkilidir. Krum (2013, s. 25) bu siireci “Resimlerin Ustiinliigii
Etkisi (Picture Superiority Effect)” ile aciklamaktadir. Resimlerin iistiinliigii etkisine gore
beyin, ylizlerce harf ile ifade edilen igerigi basit 6zellikler ile tanimlamadik¢a metinler
okunaksiz hale gelmektedir. Metinlerin okunabilirligi slirecinde her bir 6zellik icin
ayrintilt ve birbirinden bagimsiz bir dogrulama islemine gidilmesi ise bireyler lizerinde
baskiya neden olmaktadir. Bu baglamda resimlerin istiinliigii etkisine gore icerigin
sunulmasi siirecinde gorsel 6ge kullanimi daha etkili olup bireyler gorsel dgeleri sdzel
Ogelere gore daha iyi hatirlamaktadir. Resimlerin tistiinligl etkisi temelli bir arastirmanin
bulgularina gore yalniz sozel dgeler ile sunulan bilginin {i¢ glin sonra yalnizca %10’u
hatirlanirken; ilgili ve gerekli gorsellerle desteklenmis metin ile sunulan bilginin ii¢ giin
sonra %65°1 hatirlanmigtir (Krum, 2013, s. 25). Gozlerimizle degil beynimizle
gordiiglimiizii ifade eden Medina (2009, s. 234), yalniz sozel 6ge kullaniminin sonucu
olarak ortaya ¢ikan bulguyu, insan beyninin sunulan icerigi kelimeler yerine bu kelimeleri
olusturan ve yiizlerce Ozellige sahip olan kii¢iikk resimler olarak algilamasiyla
aciklamaktadir. Dolayisiyla infografik gibi gorsel temelli 6gretim materyallerinde igerik
ile iligkili gorsel 6ge kullaniminin, hatirlama tizerinde olumlu bir etkisi oldugunu
sOylemek olanaklidir.

Krum (2013, s. 28), kalic1 6grenmenin saglanmasi siirecinde 6zgiin ve etkili gorsel
Oge kullanimina vurgu yapmaktadir. Buna goére sunulan igerigin dikkat ¢ekmesi ve
hatirlanabilir olmasinda hazir sablonlara dayali tasarimlar kullanicilar iizerinde herhangi
bir etki olusturmazken hedef kitleye ve sunulacak icerige uygun hazirlanmis, 6zgiin
gorsel 6ge kullanimi 6nem kazanmaktadir.

Renkl ve Scheiter (2017, s. 600) 6grenme siirecinde gorsel o6ge kullaniminin
o0grenme ¢iktilarina olumlu yansimasi i¢in bu siirecte dikkate alinmasi gereken etmenleri
su sekilde ifade etmektedir:

Ogrenen 6n yargisi: Gorsel dgelerle 6grenme siirecinde dgrenen 6n yargisindan kaynakli
gorsellerin giicliniin géz ardi edilmesi ya da gorsellerin giicline dayali gereginden fazla
Ozgiiven olmak tizere iki durumla karsilasilmaktadir. Renkl ve Scheiter (2017, s. 600-

601), daha diisiik basar1 diizeyindeki 6grenenlerin, metin temelli stratejileri tercih etme



nedenlerini iki etkene bagli olarak yorumlamaktadir. Bu etkenler su sekilde
agiklanmaktadir:

0 Ogrenenler metin materyalini daha ciddi bir materyal olarak
degerlendirirken; gorsel Ogeleri eglence Ogesi olarak gormekte ve
O0grenme siirecinde daha az kullanmaktadir.

0 Ogrenenler gorsel oOgeleri, daha eglenceli dolayisiyla daha kolay
islenebilir olarak diisiinmekte olup bu durum onlar iizerinde bir 6zgiiven
olusturmaktadir.

Ogrenen ényargisina dayal1 sdz konusu algi durumlari ise gorsel dgelerle 6grenme
stirecinin etkililigini olumsuz yonde etkilemektedir.
On bilgi ve beceriler: Gorsel 6ge destekli dgrenme siireci, dgrenen 6zelliklerinden
etkilenmektedir. Renk ve Scheiter (2017, s. 601) ve Schnotz vd. (2017, s. 310) bu siiregte
alan bilgisi, uzamsal beceriler ve okuryazarlik becerileri ile agikladiklar: hazirbulunusluk
kavramina vurgu yapmaktadirlar. Buna gore yiiksek diizeyde uzamsal ve okuryazarlik
becerilerine sahip ancak on bilgi diizeyi diisiik olan 6grenenler gorsel materyallerden
daha etkili yararlanabilmektedir.
Dikkat dagimikligi: Gorsel ogelerle galisirken 6grenenlerin dikkatleri genellikle ilgisiz
ama dikkat c¢eken bilgiye yonelmektedir. GOz izleme g¢alismalarina gore oOzellikle
hazirbulunugluk diizeyi diisiik olan 6grenenler 6nemli bilgiyi kacirmaktadir (Renk ve
Scheiter, 2017, s. 602). Bu durum karmasik materyallerde daha da 6nemli hale
gelmektedir. Gorsel destekli materyallerin karmagsikligi, sozel 6genin ayrint1 diizeyi ve
gorsel dgenin betimsel giicii ile materyalin duragan ya da hareketli olmasi olmak iizere
iki baslikta ele alinmaktadir. Schiiler, Arndt ve Scheiter (2015, s. 68), tarafindan yapilan
arastirmaya gore hareketli materyallerin dikkat lizerinde olumsuz etkisi vardir. Dikkat
daginikliginin oniine gegilebilmesi i¢in gorsel 6geler miimkiin oldugunca betimsel giice
sahip ve gereksiz bilgilerden arindirilmis olmalidir.
Gorsel 6gelerin diger igerik tiirleriyle biitiinlestirilmesi: Gorsel 6gelerle sunulan bilginin
daha kapsamli, anlaml1 ve tutarli bir biligsel modelinin olusturulabilmesi i¢in metin gibi
diger igerik tiirleri ile biitlinlestirilmesi gerekmektedir (Renk ve Scheiter, 2017, s. 602).
Ogrenen, her bir bilgi kaynagindan ilgili bilgiyi alip bu bilgileri biitiinlestirerek anlamli
bir model olusturmalidir.

Infografik gibi ¢oklu ortam materyallerinin verdigi mesajin anlamlandiriimast,

materyalin mesaj1 nasil verdiginden ¢ok 6grenenin onu nasil algiladigr ile iligkilidir. Bu



biligsel siire¢ ise ¢oklu ortamla O0grenmenin bilissel kurami, bilissel yiikk kurami,
biitiinlesik metin ve resim algilama modeli ve ¢oklu ortamla 6grenmenin biligsel-duyussal

kuramu ile agiklanmaktadir.

1.2.  Coklu Ortamla (")grenmenin Bilissel Kuram

Coklu ortam mesajlarinin tasarlanmasi siirecinde insan bilisinin ¢alisma yapisinin
dikkate alindig1 ve Ogrenmenin, Ogrenenin biligsel siirecine bagli oldugu ifade
edilmektedir (Mayer, 2005, s. 32). Coklu ortamla 6grenme siirecinde hatirlama ve anlama
olmak tiizere iki temel amag s6z konusu iken hedeflenen 6grenme ¢iktisi ise anlaml
O6grenmenin gerceklesmesidir (Mayer, 2009, s. 21). Coklu ortamla 6grenmenin biligsel
kuramina gore anlamli 6grenme, birbiriyle uyumlu sézel ve gorsel dgeler arasindaki
baglantinin saglanmasiyla gerceklesmektedir. Temel odak noktasi ise sozel ve gorsel
ogelerden elde edilen bilginin yapilandiriimast siirecidir. iliskili metin ve gorsellerin bir
arada kullanilmasi, bu oOgelerle sunulan igerigin biligsel baglantilarinin kullanicilar
tarafindan daha kolay kurulmasmi saglamaktadir. Bu durum ise anlama siirecini
kolaylastirirken transfer testlerindeki basariy1 arttirmaktadir.

Mayer (2005, s. 32), coklu ortamla ¢grenmenin biligssel kuraminin dort olgiit
baglaminda temellendigini ifade etmektedir. S6z konusu olgiitler su sekilde ifade
edilmektedir:

o Kuramsal olabilirlik: Coklu ortamla 6grenmenin biligsel kurami, 6grenme

kuramlart ile tutarlidir.

o Test edilebilirlik: Coklu ortamla &grenmenin biligsel kurami, bilimsel
arastirmalarla test edilebilir varsayimlar sunmaktadir.

e Deneysel olabilirlik: Coklu ortamla 6grenmenin biligsel kurami, ¢oklu
ortamla 6grenme temelli deneysel arastirmalarla tutarlidir.

e Uygulanabilirlik: Coklu ortamla 6grenmenin bilissel kurami, ¢oklu ortam
O0gretim mesaj1 tasarimlarini gelistirmeye yonelik egitim gereksinimleri ile
iligkilidir.

Coklu ortamla 6grenmenin biligsel kurami iki kanal varsayimi, sinirli kapasite

varsayimi ve aktif isleme varsayimi olmak tizere ii¢ temel varsayima dayanmaktadir. Bu

varsayimlar Tablo 1.1.’de sunulmustur.
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Tablo 1.1. Coklu ortamla ogrenmenin bilissel kuraminin varsayimlar: (Mayer, 2005, s. 34)

Varsayim Aciklama
Iki Kanal Insanlar, sozel ve gorsel bilgileri islemek igin ayr1
kanallara sahiptir.
Sinirlt Kapasite Her bir kanalda tek seferde islenebilecek bilgi
miktart sinirhidir.
Aktif Isleme Insanlar aktif 6grenme siirecinde secilen bilgileri

tutarli zihinsel yapilara gore diizenleyerek diger
bilgilerle biitiinlestirirler.

Coklu ortamla 6grenmenin bilissel kuramina gore bilginin islenmesi siireci ise s0z
konusu varsayimlar ¢ercevesinde Sekil 1.5.teki gibi aciklanmaktadir (Mayer, 2009, s.
61).

COKLU DUYUSAL CALISAN UZUN SURELI
ORTAM BELLEK BELLEK BELLEK
SUNUMU
Segilen Diizenlenen
sozelikler sozciikler
Sozciik » Kulaklar »| Sesler ——»| Sozel l
7Yy

OQ«—»| Onbilgi

Biitiinlestirme

\4

\4

Imgeler > Gorsel
Diizenlenen
imgeler

Resim » Gozler

Segilen
imgeler

Sekil 1.5. Coklu ortamla 6grenmenin bilissel modeli (Mayer, 2009, s. 61)

Sekil 1.5.”e gore ¢oklu ortam materyali ile sunulan sozciikler ve resimler, kulaklar
ve gozler ile algilanmaktadir. Mayer (2009, s. 61), bu siireci iki kanal varsayimi ile
agiklamaktadir. iki kanal varsayimina gére sdzel ve gorsel dgelerden elde edilen bilginin
islenmesi siirecinde insan zihni iki ayr1 kanal kullanmaktadir. Bu siirecin
kavramsallastirilmasi1 noktasinda ise ikili kod teorisi (Clark ve Pavio, 1991, s. 151) ve
calisan bellek modeli (Baddeley, 1992, s. 557) ile yakindan iliskili olan gosterim bigimi
ve duyusal bi¢cim yaklasimlarindan yararlanilmaktadir. Gosterim bigimi yaklasimi, sézlii
ve sOzsiiz 0geler arasindaki farklara odaklanirken (Clark ve Pavio, 1991, s. 151); duyusal
bicim yaklasimi, gorsel ve isitsel 0geler arasindaki farklara odaklanmaktadir (Baddeley,
1992, s. 557). Bu yaklagimlar yazili metin ve arka plan 6gelerinin islenme siireclerini
farkl1 sekillerde ele almaktadir. Yazili metin 6gesi, gésterim bigimi yaklagiminda sozel,

duyusal bi¢im yaklasiminda ise gorsel kanalda iglenirken; arka plan sesi gosterim bigimi
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yaklagiminda so6zsiiz, duyusal bi¢im yaklasiminda ise isitsel kanalda islenmektedir
(Mayer, 2009, s. 65). Hangi yaklagim kabul edilirse edilsin bilginin iglenmesi siirecindeki
bir sonraki adim iki kanal ile algilanan bilginin ¢alisan bellege aktarilmasidir. Bu siireci
Mayer (2009, s. 66), ¢oklu ortamla 6grenmenin bir diger varsayimi olan sinirli kapasite
varsayimt ile acgiklamaktadir. Sinirh kapasite varsayimina gore bilgilerin gegici olarak
tutuldugu calisan bellegin depolayabilecegi bilgi miktar1 sinirhidir. Dolayisiyla her bir
kanalin isleyebilecegi bilgi miktarini1 dikkate alarak ¢coklu ortam materyalleri tasarlamak
onem kazanmaktadir. Aktif isleme varsayimi ile agiklanan bilginin islenmesi siirecinin
son adimu ise var olan 6n bilginin ¢alisan bellege cagrilarak yeni bilgilerle biitiinlestirilip
yeni zihinsel yapilarin olusturulmasidir (Mayer, 2009, s. 68).

Coklu ortamla 6grenmenin biligsel kuramina goére bilginin islenmesi siirecinde
Sekil 1.5.’te de ifade edildigi gibi duyusal, ¢alisan ve uzun siireli bellek tiirlerinden
yararlanilmaktadir (Mayer, 2005, s. 37-38). Bilginin islenmesi siirecinde dncelikle coklu
ortam materyalleri ile sunulan sozel ve gorsel ogeler, kulaklar ve gozler aracilifiyla
alimarak duyusal bellege getirilir ve burada islenir. Sonra se¢ilen s6zel ve gorsel dgelerle
iligkili uzun stireli bellekte saklanan bilgiler, ¢alisan bellege cagrilarak yeni bilgilerle
biitiinlestirilerek kodlanir. Son asamada ise kodlanan bilgiler, uzun siireli bellekte
saklanir.

Coklu ortamla 6grenmenin biligsel kuramina gore bilginin islenmesi ve ¢oklu
ortamla O0grenmenin temel hedefi olan anlamli 6grenmenin gergeklesmesi silirecinde
gerceklestirilmesi gereken bes bilissel siire¢ vardir. Bu siiregleri Mayer (2005, s. 41) su
sekilde agiklamaktadir:

o Sozciiklerin secimi: Ogrenen dikkatini sdzel calisan bellekte islenmek {izere
secilecek sozel dgelere verir.

e Gorsellerin secimi: Ogrenen dikkatini gdrsel calisan bellekte islenmek iizere
secilecek gorsel ogelere verir.

o Secilen sozciiklerin diizenlenmesi: Ogrenen tutarli sézel zihinsel bir model
olusturmak {izere secilen sozel dgeler arasinda baglanti kurar.

e Secilen gorsellerin diizenlenmesi: Ogrenen tutarli gorsel zihinsel bir model
olusturmak tiizere se¢ilen gorsel dgeler arasinda baglant1 kurar.

e Biitiinlestirme: Ogrenen olusturdugu soézel ve gorsel modeller ile &n bilgileri

arasinda baglant1 kurar.

12



Ozetle iki kanal, smirli kapasite ve aktif isleme varsayimi temeline dayanan ¢oklu
ortamla 6grenmenin biligsel kuramina gdre bagarili bir ¢oklu ortamla 6grenme siireci,
Ogrenenlerin s6z konusu varsayimlar dogrultusunda bu siiregleri izlemesini ve bu siirecler
arasinda esgiidiimii saglamasini gerektirmektedir. Bu siirecte dikkate alinmas1 gereken en
onemli etmen ise biligsel yiik kavrami olup s6z konusu kavram biligsel yiik kurami

gergevesinde ele alinmaktadir.

1.3.  Bilissel Yiik Kuram

Coklu ortam tasariminda kullanilan sozel ve gorsel dgelerin anlamli 6grenmeyi
desteklemeye yoOnelik olarak bilissel ylk olusturmayacak sekilde diizenlenmesi
gerekmektedir. Calisan bellekte ayni1 anda gerceklesen zihinsel etkinliklerin tiimii bilissel
yiik olarak adlandirilmaktadir (Akbulut, 2014, s. 43). Bilisgsel yiikiin yonetilmesi siireci
ise biligsel yiik kurami ¢ergevesinde bicimlenmektedir (Sweller, 2005, s. 19). Bilissel yiik
kurami temelde sinirli kapasite varsayimina dayanmaktadir. Sinirli kapasite varsayimina
gore kanallardan birinin asir1 kullanilmasi sonucu biligsel yiik miktar1 artmaktadir
(Mayer, 2009, s. 66). Sweller (2005, s. 26-27), bilgi isleme siirecini temel alan, etkili
ogrenme c¢evrelerinin olusturulmasi siirecinde dikkate alinmasi gereken ispatlanmis bir
dizi 6grenme ilkesi olarak tanimladig bilissel yilik kurami kapsaminda asil, konu dis1 ve
etkili biligsel yiik olmak iizere ii¢ tiir bilissel yiikten s6z etmektedir.

o Konu dist biligsel yiik: Materyal tasarimi siirecinde ¢alisan bellek kapasitesinin
g6z ard1 edilmesi sonucu ortaya ¢ikan biligsel yiik tiirii olup ortaya ¢ikabilecek
tasarim sorunlari 6gretim tasarimcisinin denetimi altindadir (Sweller, 2005, s. 26).

o Asil bilissel yiik: Sunulan icerigin karmasiklik diizeyi ile iliskili bilissel yiik tiiri
olup materyalin 0Ozlinden kaynakli ortaya ¢ikabilecek sorunlar &gretim
tasarimcisinin denetimi altinda degildir (Sweller, 2005, s. 27).

e FEtkili bilissel yiik: Ogrenme hedeflerini gergeklestirmeye yonelik harcanan
biligsel ¢cabay1 ifade eden biligsel yiik tiirli olup 6gretim tasarimcisinin denetimi
altindadir (Sweller, 2005, s. 27).

Ozetle konu dis1 bilissel yiik ve asil biligsel yiik 6grenme siireci iizerinde olumsuz
etkiye sahipken etkili bilissel ylik 6grenmeye yonelik harcanan bilissel caba oraninda
olumlu etkiye sahiptir. Calisan bellek kapasitenin sinirli olmasi, 6grenmenin etkililigini
arttirmaya yonelik olarak bu ¢ tiir biligsel yiik arasinda dengenin saglanmasini

gerektirmektedir (Sweller, 2005, s. 27). Ozellikle asil bilissel yiikiin yiiksek oldugu
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durumlarda 6gretim tasarimecisinin kontrol edebildigi konu dist biligsel yiikii azaltarak

etkili biligsel yiik i¢in yeterli miktarda yerin agilmasi etkili 6grenme siirecine katki

saglayacaktir (Akbulut, 2014, s. 45).

Mayer (2009, s. 81-82) biligsel yiik miktarinin yonetilmesine ve 6grenmenin

kolaylastirilmasina yonelik ¢oklu ortam tasarim siirecinde yararlanilabilecek ii¢c baslik

altinda topladig1 12 tasarim ilkesi 6nermektedir. Bu ilkelere Tablo 1.2.’de yer verilmistir.

Tablo 1.2. Coklu ortam tasarim ilkeleri (Mayer, 2009, s. 81-82)

Coklu Ortam Tasarim llkeleri

Konu Dis1 islemleri Azaltma ilkeleri

e  Tutarlilik

Dikkat ¢ekme
Gereksizlik
Uzamsal yakinlik
Zamansal yakinlk

Temel Siirecleri Yonetme ilkeleri

Parcalara bolme
On alistirma
Bigim

Uretici Siirecleri Gelistirme ilkeleri

Coklu ortam
Kisilegtirme
Ses

Resim

o Konu disit islemleri azaltma ilkeleri: Materyal tasarimi siirecinde ¢alisan bellek

kapasitesinin géz ardi edilmesi sonucu ortaya ¢ikan biligsel yiik miktarinin

yonetilmesi ve 6grenmenin kolaylastirilmasi siirecinde yararlanilabilecek ilkeleri

ifade etmektedir. Konu dis1 islemleri azaltma ilkeleri su sekilde ifade

edilmektedir:

(0]

Tutarlilik: Konu dis1 materyaller tasarim disinda tutuldugunda 6grenme
daha iyi gergeklesir (Mayer, 2009, s. 89).

Dikkat Cekme: Onemli sdzciik ve resimler vurgulandiginda 6grenme daha
1yi gergeklesir (Mayer, 2009, s. 108).

Gereksizlik: Ogrenme siirecinde resim ve sozlii anlatimin  birlikte
kullanildig1 durumlar, resim, s6zlii anlatim ve metinin birlikte kullanildig:
durumlara gore daha etkilidir (Mayer, 2009, s. 118).

Uzamsal Yakinlik: Birbiri ile iliskili gorsel ve metinler birbirlerine yakin
olarak sunuldugunda 6grenme daha i1yi gergeklesir (Mayer, 2009, s. 135).
Zamansal Yakinlik: Birbiri ile iligkili gorsel ve metinler es zamanl

sunuldugunda 6grenme daha iyi gerceklesir (Mayer, 2009, s. 153).
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yapmaktadir.

Temel siiregleri yonetme ilkeleri: Karmasik igerik sunulmasi durumunda
o0grenmenin kolaylastirilmasinda yararlanilabilecek ilkeleri ifade etmektedir.
Temel siirecleri yonetme ilkeleri su sekilde ifade edilmektedir:

O Par¢alara Bolme: Karmagik konular, boliimlere ayrilarak verildiginde

o0grenme daha iyi gerceklesir (Mayer, 2009, s. 175).

On-alistirma: Sunulacak icerige iliskin anahtar kavramlar onceden
bilindiginde daha iyi 6grenme gerceklesir (Mayer, 2009, s. 189).

Bicim: Ogrenme siirecinde resim ve sesli anlatimin birlikte kullanildig:
durumlar, resim ve yazmin birlikte kullanildigi durumlara goére daha

etkilidir (Mayer, 2009, s. 200).

Uretici siirecleri gelistirme ilkeleri: Materyal tasarimi siirecinde &grenme
hedeflerini gerceklestirmeye yonelik harcanan etkili bilissel yiik miktarini
arttirma ve Ogrenmenin kolaylastirilmasi siirecinde yararlanilabilecek ilkeleri
ifade etmektedir. Uretici siiregleri gelistirme ilkeleri su sekilde ifade edilmektedir:

0 Coklu Ortam: Ogrenme siirecinde resim ve yazinin birlikte kullanildig

durumlar, yalnizca yazinin kullanildigi durumlara gére daha etkilidir

(Mayer, 2009, s. 223).

0 Kisilestirme: Ogrenme siirecinde giinliik dil kullanilan ortamlar, akademik

dil kullanilan ortamlara gore daha etkilidir (Mayer, 2009, s. 249).

Ses: Ogrenme siirecinde sdzlii anlatimin insan sesi ile verilmesi makine
sesi ile verilmesine gore daha etkilidir (Mayer, 2009, s. 255).

Resim: Konusan kisinin resminin goriilmesinin etkili 6grenme siirecine bir

katkis1 yoktur (Mayer, 2009, s. 258).

Medina (2009, s. 234) biligsel yiikiin azaltilmasina ve kalict 6grenmenin
saglanmasina yonelik olarak daha fazla duyunun harekete gegirilmesi gerektigini ifade
etmektedir. Bu baglamda da s6z konusu ¢oklu ortam tasarim ilkeleri ¢ercevesinde ¢oklu

ortam, uzamsal yakinlik, zamansal yakinlik, tutarlilik ve bi¢im ilkelerine vurgu

Ozetle ¢oklu ortam materyali tasarimi siirecinde dzellikle tasarimcinin kontrol
edebildigi konu dis1 biligsel yiikiin azaltilmasina etkili biligsel yiikiin ise arttirilmasina

yonelik ilkelerin dikkate alinmas1 onerilmektedir.
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Coklu ortamla 6grenmenin kuramsal temellerine iliskin ortaya konan bir diger
model ise biitiinlesik metin ve resim algilama modelidir. Coklu ortamla ¢grenmenin
biligsel kurami ve biligsel yiik kurami temeline dayanan biitiinlesik metin ve resim
algilama modeli, ¢oklu ortamla 6grenmenin bilissel siirecine iliskin farkli bir bakis acis1
sunmay1 ve s0z konusu kuramlarin ortaya koydugu goriislere yeni Oneriler getirmeyi

amaclamaktadir.

1.4. Biitiinlesik Metin ve Resim Algilama Modeli

Biitiinlesik metin ve resim algilama modeline gore ¢oklu ortam kavrami farkl
baglamlarda farkli anlamlara gelmektedir (Schnotz, 2005, s. 49). Teknoloji agisindan
coklu ortam bilgisayar, monitor, hoparlor gibi ¢oklu dagitim araglarinin kullanimini ifade
ederken; sunum bi¢imi acgisindan metin ve resim gibi farkli yapilarin kullanimin ifade
etmektedir. Duyusal yaklasimlar agisindan ¢oklu ortam ise géz ve kulak gibi ¢oklu
duyusal kanallarin kullanimini ifade etmektedir. Uygulamada ¢oklu ortam kavraminin
teknoloji agisindan ne ifade ettigi 6nemli olmakla birlikte anlama siirecinde psikolojik
bakis acist one ¢ikmaktadir. Diger bir deyisle anlama biiyiik 6l¢iide ne tiir bilginin nasil
sunuldugu ile iligkilidir. Dolayisiyla ¢oklu ortamla 6grenmenin psikolojik temelleri
sunum bi¢imine ve ¢oklu duyusal kanallara odaklanmaktadir.

Biitlinlesik metin ve resim algilama modeline gore coklu ortamla Ogrenme
siirecinde bilgi 6grenenlere yazili metin, harita, ¢izim, grafik gibi farkli bigimlerde
sunulurken bilginin islenmesi siirecinde ise gorsel ve isitsel ¢coklu duyusal yaklagimlar
kullanilmaktadir. Diger kuramlarda da ifade edildigi gibi insanin bilissel yapist duyusal
bellek, ¢alisan bellek ve uzun siireli bellek seklinde ifade edilen ¢oklu bellek sistemlerini
icermektedir. Dolayisiyla biitlinlesik metin ve resim algilama modelinin biligsel yapist
coklu bellek sistemlerinden olusmaktadir (Schnotz, 2005, s. 52).

Biitiinlesik metin ve resim algilama modeli yazili veya seslendirilmis metinler ile
gorsel veya seslendirilmis resimlerin tek veya birlikte kullanimi anlayisina dayali olup su
varsayimlara dayanmaktadir (Schnotz, 2005, s. 56-57):

e Metin ve resim anlama siireci ¢oklu bellek sistemlerine dayanmaktadir.
e Yazili veya seslendirilmis metinden elde edilen sozel bilgi ve gorsel veya
seslendirilmis resimlerden elde edilen gorsel bilgi, ¢alisan bellege sozel kanal ve

gorsel kanal araciligiyla iletilmektedir.
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e (Calisan bellekte yazili veya seslendirilmis metinden elde edilen sézel bilgi sozel
kanalda islenirken, gorsel veya seslendirilmis resimlerden elde edilen gorsel bilgi
gorsel kanalda islenmektedir. Bilginin iglenmesi siirecinde s6z konusu kanallar
sinirlt kapasiteye sahiptir.

e Metin ve resim anlama siirecinde dgrenenler mevcut sdzel ve gorsel bilgiler ile
sahip olduklar1 6n bilgiler arasinda tutarl bilgi yapilar1 kurmaya caligmaktadirlar.
Biitiinlesik metin ve resim anlama modeline gore farkli sunum big¢imlerine sahip

bilgi kaynaklarindan elde edilen bilginin iglenmesi siirecine Sekil 1.6.’da yer verilmistir.

UZUN SURELI Biligsel Sema

BELLEK
Onermeler »  Zihinsel Modeller
%;ll‘isgg Sozel Kanal Resimsel
Kanal
[sitsel Calisan Gérsel Calisan
Bellek Bellek
A Ar Ar A
Isitsel Kanal Gorsel Kanal
DUYUSAL Kulak / Isitsel Go6z / Gorsel
KAYIT Kayit Kayit
Seslendirilmig  Seslendirilmis Yazili metin ~ Gorsel resim
metin resim

Sekil 1.6. Biitiinlesik metin ve resim algilama modeli (Schnotz, 2005, s. 57)

Sekil 1.6.”ya gore farkli bilgi kaynaklarindan elde edilen bilginin islenmesi siireci,
bilginin sunum bic¢imine gore farklilagmaktadir. Tiim sunum bigimlerine gore ayr1 ayri
bilginin islenmesi siireci su sekilde agiklanmaktadir:

e Yazili bir metnin anlagilmas: siirecinde gorsel sozel bilgi, géz araciligiyla alinir
ve ardindan gorsel kanali izleyerek gorsel ¢alisan bellege iletilir. Sozel filtre,
gorsel calisan bellekte ortaya ¢ikan sozel bilgi Oriintiisiinii seger ve onu sozel

kanal araciligiyla 6nermesel calisan bellege iletir. Onermesel calisan bellek,
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onermelerin olusumunu saglar ve zihinsel modelin yapilandirilmasi stirecini
harekete gecirir (Schnotz, 2005, s. 57).

Seslendirilmis bir metnin anlasilmasi siirecinde isitsel sozel bilgi, kulak
araciligryla alinir ve ardindan isitsel kanali izleyerek isitsel calisan bellege iletilir.
Sozel filtre, isitsel ¢alisan bellekte ortaya ¢ikan sozel bilgi Oriintiislinii secer ve
onu sozel kanal araciliiyla 6nermesel calisan bellege iletir. Onermesel calisan
bellek, Onermelerin olusumunu saglar ve zihinsel modelin yapilandirilmasi
siirecini harekete ge¢irir (Schnotz, 2005, s. 58).

Gorsel bir resmin anlasilmasi siirecinde gorsel resimsel bilgi, gdz araciligryla
almir ve ardindan gorsel kanali izleyerek gorsel calisan bellege iletilir. Gorsel
filtre, gorsel calisan bellekte ortaya cikan gorsel bilgiyi seger ve onu resimsel
kanal araciligiyla énermesel calisan bellege iletir. Onermesel calisan bellek,
onermelerin olusumunu saglar ve zihinsel modelin yapilandirilmasi siirecini
harekete gecirir (Schnotz, 2005, s. 58).

Seslendirilmis bir resmin anlagilmas: siirecinde isitsel gorsel bilgi, kulak
araciligryla alinir ve ardindan isitsel kanali izleyerek isitsel calisan bellege iletilir.
Gorsel filtre, isitsel ¢alisan bellekte ortaya ¢ikan gorsel bilgiyi seger ve onu sézel
kanal araciligiyla 6nermesel calisan bellege iletir. Onermesel calisan bellek,
onermelerin olusumunu saglar ve zihinsel modelin yapilandirilmasi siirecini
harekete gecirir (Schnotz, 2005, s. 58).

Biitiinlesik metin ve resim algilama modeline gore bilginin islenmesi ve ¢oklu

ortamla Ogrenmenin ana hedefi olan anlamli 6grenmenin ger¢eklesmesi siirecinde

gerceklestirilmesi gereken bes biligsel siire¢ vardir. Bu siirecler su sekilde ifade

edilmektedir (Schnotz, 2005, s. 58):

Bilginin se¢imi

Bilginin diizenlenmesi

On bilginin harekete gegirilmesi

Farkl1 kaynaklardan gelen bilginin biitiinlestirilmesi
Aktif tutarl bir zihinsel model olusturma

Buna gore yazili veya seslendirilmis metnin anlasilmasi siirecinde 6grenenler

ilgili sozel bilgileri bilgi kaynag: olarak kelimelerden ve climlelerden secerler. Diger

yandan gorsel resimlerin anlagilmasi siirecinde ise ¢izimlerden, haritalardan, grafiklerden

ilgili gorsel bilgileri secerken seslendirilmis resimlerden de isitsel bilgileri secerler.
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Secilen sozel ve gorsel bilgiler dogrultusunda 6n bilgi harekete gecirilmekte ve tutarli
zihinsel modeller olusturulmaktadir (Schnotz, 2005, s. 59). Ozetle metin ve gorsellerin
biitlinlestirilmesi temeline dayali anlamli 6grenme siireci O0grenenlerin bu siirecleri
izlemesini ve bu sliregler arasinda tutarliligi saglamasini gerektirmektedir.

Biitlinlesik metin ve resim algilama modeli, 6gretim tasarimina katki baglaminda
degerlendirildiginde 6gretim tasarimi i¢in ¢oklu ortamla 6grenme ¢evrelerinde metin ve
resim kullanimma odaklanan cesitli ilkeler dnermektedir. Onerilen bazi ilkeler ¢oklu
ortamla 6grenmenin biligsel kurami ¢ercevesinde Onerilen ilkeleri karsilamakla birlikte
baz1 ilkeler ise bu Onerilerin Otesine gegmektedir. Hem biitlinlesik metin ve resim
algilama modelinde hem de ¢oklu ortamla 6grenmenin biligsel kurami ¢ergevesinde
Onerilen ortak ilkeler Schnotz (2005, s. 65) tarafindan su sekilde ifade edilmektedir:

e Coklu ortam ilkesi: Ogrenenlerin yeterli diizeyde bilissel becerilere sahip
olmalarina karsin diisiik diizeyde 6n bilgiye sahip oldugu durumda igerige iliskin
resimlerle birlikte metin kullanilmalhidir.

o Uzamsal yakinlik ilkesi: Resim ile birlikte kullanilan yazili metin resme fiziksel
olarak yakin yerlestirilmelidir.

o Zamansal yakinlik ilkesi: Resim ile birlikte kullanilan seslendirilmis metin, resim
ile yakin zaman arali§inda sunulmalidir.

e Bicim ilkesi: Igerik sunumunda animasyon kullaniliyorsa yazili metin yerine
seslendirilmis metin kullanilmalhidir. Coklu ortamla 6grenmenin biligsel
kuraminin 6nerdigi bi¢im ilkesine gore boliinmiis dikkat etkisinden kagmak ve
calisan bellek kapasitesinden daha yiiksek oranda yararlanmak i¢in resim, her
zaman yazili metin yerine seslendirilmis metin ile birlestirilmelidir. Biitlinlesik
metin ve resim anlama modeli ise bigim ilkesini 6nermekle birlikte bu durumu
genel bir Oneri olarak kabul etmemektedir. Biitlinlesik metin ve resim anlama
modeline gore O0grenme siliresinin sinirli olmadigi ve hareketsiz resimlerin
kullanildigr durumlarda boliinmiis dikkat etkisinin 6nemi azalmaktadir.

o Ozel gereksizlik ilkesi: Resim ile birlikte seslendirilmis metin kullaniliyorsa yazili
metin kullanilmamalidir.

o  Tutarhlik ilkesi: Konu ile ilgili olmayan metin ve resim kullanilmamali, gereksiz

ses veya miizik eklenmemelidir.
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S6z konusu ortak ilkelerin yan1 sira biitlinlesik metin ve resim algilama modelinin

coklu ortamla 6grenmenin bilissel kuraminin 6nerdigi ilkelerin 6tesine gecen Onerileri

Schnotz (2005, s. 65) tarafindan su sekilde ifade edilmektedir:

Ardisiklik ilkesi: Sunulan gorsel 6ge ¢ok biiyiikk veya ¢ok karmasik oldugunda
gorsel Oge ile birlikte sunulan sozel Oge, gorsel 6geden Once veya sonra
sunulabilmektedir. Ardisiklik ilkesine gore gorsel Ogeden sonra sozel oge
kullanim1 daha etkili olup bu durum ise resim-metin ardigiklik etkisi olarak ifade
edilmektedir.

Genel gereksizlik ilkesi: Genel gereksizlik ilkesine gore Ogrenenler bir bilgi
kaynagindan zihinsel model olusturmak i¢in gerekli 6n bilgi ve beceriye sahip ise
metin ve resim birlestirilmemelidir. Biitiinlesik metin ve resim anlama modeline
gore diisiik okuma becerisine sahip 6grenenler icin biitiinlesik s6zel ve gorsel 6ge
kullanim1 yeterince etkili olmayip gorsel 6ge kullanimi 6ne ¢ikmaktadir (Schnotz,
2005, s.62). Dolayisiyla boyle bir durumda resim anlama siireci daha 6nem
kazanmaktadir. Benzer sekilde metin i¢i resimler, yiiksek on bilgi diizeyine sahip
ogrenenlere kiyasla diisiik 6n bilgi diizeyine sahip 6grenenler i¢in daha etkilidir
(Schnotz, 2005, s. 62). Dolayisiyla 6n bilgi diizeyi yiiksek 6grenenler, zihinsel
model olusturmak i¢in gorsel 6ge destegine gereksinim duymazlar.

Kontrollii siire¢ ilkesi: Kontrollii siire¢ ilkesine gore hareketsiz resim, anlagilmasi
zor bir metin ile birlestirilmigse ve 6grenme siiresi sinirli degilse seslendirilmis
metin yerine yazili metin kullanilmalidir. Bu durum ise seslendirilmis metin anlik
iken yazili metnin duragan olmasi nedeniyle biligsel siiregte grenen kontroliinii
saglamasi ile agiklanmaktadir.

Biitiinlesik metin ve resim algilama modeli, ¢coklu ortamla 6grenmenin biligsel

kuramindan etkilenmistir. Bununla birlikte ifade edilen ilkelerle bazi noktalarda s6z

konusu kuramin ortaya koydugu goriislere yeni Oneriler getirmektedir. Gorece

karmagikligina ragmen biitlinlesik metin ve resim algilama modeli, kosullar1 6nemli

Olgtide basitlestirmektedir.

Motivasyon kavrami ¢oklu ortamla 6grenmenin etkilili§i noktasinda géz ardi

edilmemesi gereken Onemli bir etmendir. Motivasyon, 0grenenin dgrenme cabasini

baslatir ve siirdiiriilebilirligini saglar. Ancak bununla birlikte motivasyon kavrami, ¢oklu

ortamla 6grenmenin biligsel kurami, biligsel yiik kurami ve biitiinlesik metin ve resim

algilama modeli ¢ercevesinde ele alinmamaktadir. Bu gereksinim durumdan hareketle
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motivasyon etmenini temel alan ¢oklu ortamla 6grenmenin bilissel-duyugsal kurami

ortaya konmustur.

1.5. Coklu Ortamla (")grenmenin Bilissel-Duyussal Kurami

Motivasyon, Ogrenme ile iliskilendirilmis bir kavram olup hedefe yonelik
O6grenme cabasini tesvik eder ve siirekli kilar. Keller ve Deimann (2012, s. 84) motivasyon
kavramin1 6grenen kapasitesi ve olanaklar ile ele almakta olup s6z konusu ii¢ temel
etmenden herhangi bir tanesinin olmamasi durumunda digerlerinin de olmayacagini ifade
etmektedir. Alanyazinda motivasyon kavramina iligkin bir¢ok kuram (ARCS modeli,
Ozerk benlik yonetimi kurami, {i¢ katmanli motivasyon, 6z belirleme kurami vb.)
bulunmaktadir. Keller (2008, s. 82) tarafindan ortaya konan ARCS modeli, 6§renme
ortamlarinda motivasyon kaynakli sorunlarin belirlenmesini ve 6gretim materyallerinin
motivasyonu saglamaya yonelik tasarlanmasini temel almaktadir. Diger yandan 6zerk
benlik yonetimi kurami, bireylerin psikolojik gereksinimlerini temel alarak bir gorev ya
da etkinlik sirasindaki motivasyonlarini agiklamaktadir (Kapp, 2012, s. 63). Marczewski
(2015, s. 54) tarafindan ortaya konan ii¢ katmanli motivasyon modeli ise Maslow’un
ihtiyaclar hiyerarsini temel alarak motivasyonu {li¢ katmanli bir yapida incelemektedir.
Schunk (2014, s. 454-455), 6grenme siirecinde gorev dncesi, gorev sirasi ve gérev sonrast
asamalarda motivasyonun roliiniin degistigini ifade etmekte ve bu asamalardaki
motivasyon kaynaklarini ise su sekilde agiklamaktadir:

e Gorev dncesi: Ogrenme dncesi siiregte dgrenenin motivasyonu iizerinde 6grenme
hedefi, 0z yeterlik, Ogrenmenin algilanan Onemi, degerler, duygular,
gereksinimler ve sosyal destek gibi bir¢cok degisken etkilidir.

e Gorev sirasi: Ogrenme sirasinda dgretimle ilgili, baglamsal ve kisisel degiskenler
dgrenen motivasyonu iizerinde etkilidir. Ogretim ile ilgili degiskenler 6gretmen,
geribildirim yontemleri ve oOgretim materyalleri gibi etmenleri; baglamsal
degiskenler sosyal ve cevresel kaynaklari; kisisel degiskenler ise bilgiyi
yapilandirma ve bilgi edinimi, 6z diizenleme becerisi, etkinlik se¢imi, ¢caba ve
sebat gibi degiskenleri icermektedir.

e Gorev sonrast: Ogrenme sonrasinda sonug beklentileri, algilanan deger, olumlu
duygusal ortam, gereksinimler, sosyal destek, 0z yansitma becerileri gibi

degiskenler 6grenmenin devamui i¢in 6grenen motivasyonunu desteklemektedir.
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Coklu ortamla 6grenme siireci temel olarak sozel ve gorsel kaynaklarla sunulan
bilginin se¢ilmesi, diizenlenmesi, 6n bilgi ile biitlinlestirilerek tutarli zihinsel bir modelin
olusturulmasi seklinde birtakim bilissel siireglerden olugsmaktadir. Mayer’e (2014, s. 171)
gore c¢oklu ortamla 6grenme siirecinde etkisi goz ardi edilen temel etmenlerden biri
motivasyonun bu siirecteki roliidiir. Lee ve Kim’e (2016, s. 1592) gore bilginin
gorsellestirilmesi, Ogrenenlerin  bilissel siireclerini  desteklerken motivasyon ve
sirdiiriilebilirlige de katki saglamaktadir. Mayer (2014, s. 171) ¢oklu ortamla 6grenme
siirecinde motivasyonun roliiniin bilissel kuramlar temelinde yeterince agiklanmadigini
ve dolayistyla gizli kaldigini ifade etmektedir. Coklu ortamla grenme siirecinin kuramsal
temelleri genel olarak degerlendirildiginde bilginin islenmesi siireci agiklanarak biligsel
yuk miktarinin yonetilmesine yonelik ¢oklu ortam tasarim ilkeleri 6nerilmektedir. Mayer
(2009, s. 79), siirh kapasite varsayimindan hareketle 6gretim tasariminin ii¢ 6nemli
amacinin konu dis1 islemleri azaltmak, temel siirecleri yonetmek ve iiretici siiregleri
tesvik etmek oldugunu ifade etmektedir. Uretici siireglerin tesvik edilmesi konusuna
odaklanildiginda ¢oklu ortamla anlamli 6grenme siirecini desteklemeye yonelik olarak
motivasyonun rolii en Onemli etmenlerden biri olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Bu
cercevede Moreno ve Mayer (2007, s. 313) tarafindan ¢oklu ortamla 6grenmenin bilissel
kurami, motivasyon ve duyugsal etmenler temelinde genisletilerek c¢oklu ortamla
o0grenmenin biligsel-duyussal kurami ortaya konmustur. S6z konusu kuraminin odagini
coklu ortamla Ogrenme siirecinde Ogrenen motivasyonunu ve baghiligin1 etkileyen
duyussal 6zellikler olusturmaktadir. Coklu ortamla 6grenmenin bilissel-duyussal kurami
su varsayimlara dayanmaktadir (Moreno ve Mayer, 2007, s. 313-314):

e Coklu ortamla 6grenmede sozel ve sdzel olmayan bilgiler es zamanli olarak
birbirinden bagimsiz isitsel ve gorsel kanallar araciligiyla calisan bellege
iletilmektedir.

e Elde edilen bilgiler es zamanl olarak isitsel ve gorsel kanalda islenmekte olup
bilginin islenmesi siirecinde s6z konusu kanallar sinirli kapasiteye sahiptir.

e (Coklu ortamla 6grenmenin biligsel-duyussal kurami, ¢oklu ortamla 6grenmenin
biligsel kuramindan farkli olarak ii¢ etmenin ¢oklu ortamla 6§renme siireci
tizerinde etkisi oldugunu ifade etmektedir. S6z konusu etmenler su sekilde ifade
edilmektedir:

0 Duyussal ve giidiileyici etmenler 6grenmeyi etkilemektedir.
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o Ust bilissel beceriler ve 6z diizenleme becerileri, bilissel ve duyussal
stiregleri diizenleyerek 6grenmeye aracilik eder.
o On bilgi gibi dgrenen ozellikleri, ¢oklu ortamla dgrenme mesajinin
verimliligini etkiler.
Coklu ortamla Ogrenmenin biligsel-duyussal kuramina gore farkli bilgi

kaynaklarindan elde edilen bilginin iglenmesi siirecine Sekil 1.7.’de yer verilmistir.

OGRETIM DUYUSAL CALISAN UZUN SURELI
MATERYALI BELLEK BELLEK BELLEK
Anlati [sitsel ~—— Segme Biltinlestirme »| Anlamsal
Ses Dikkat it bilgi
Algi /V
Metin > Gorsel ——» Secme
Resim Anisal
«— | o
Dokunsal il bilgi
Geri getirme
Koklama
MOTIVASYON
Tat alma DUYGU

USTBILIS

Sekil 1.7. Coklu ortamla 6grenmenin bilissel-duyussal kurami (Moreno ve Mayer, 2007, s. 314)

Sekil 1.7.ye gore ¢coklu ortam materyali ile sunulan sézel ve sdzel olmayan bilgi
isitsel ve gorsel kanal araciligiyla almur. Isitsel ve gorsel kanal araciligiyla alinan bilgi
dikkat ve algi slizgecinden gecirilerek c¢alisan bellekte diizenlenmektedir. Son adimda
anlamli 6grenme siirecini saglamaya yonelik olarak 6grenenler sozel ve sozel olmayan
bilgi kaynaklarindan gelen bilgiyi, on bilgileri ile biitiinlestirerek tutarl bir zihinsel model
olusturmaktadir. Coklu ortamla O6grenmenin bilissel-duyussal kurami kapsaminda
aciklanan bilginin islenmesi siireci genel olarak ¢oklu ortamla 6grenmenin biligsel kurami
ile benzerlik gostermektedir. Daha once de ifade edildigi gibi ¢oklu ortamla 6grenmenin
bilissel-duyussal kuraminin ortaya konmasinin amact motivasyon ve duygu kavramlarina
yapilan vurgudur. Coklu ortamla o6grenmenin biligsel-duyussal kuramina gore
bilgilerinin, kullandiklar1 yontemlerin, duygu ve motivasyonlarmin gii¢lii ve siirh
yonlerinin farkinda olan 6grenenler, anlamli 6grenme hedefini gergeklestirmeye yonelik
olarak biligsel siirecleri planlayarak kendi Ogrenme siireclerini diizenleyebilirler.

Motivasyonun saglanmasinda ve biligsel slireglerin diizenlenmesinde ise iist bilissel
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beceriler islevsel hale gelmektedir. Coklu ortamla 6grenme siirecinde {ist biligsel siirecler
planlama, motive etme, degerlendirme ve diizenleme ile ilgilidir. Bu tiir siire¢ler ¢oklu
ortamla 6grenme kuramlar ile 6z yonetimli 6grenme kurami arasinda baglanti
saglamaktadir (Stark, Briinken ve Park, 2018, s. 185).

Coklu ortamla 6grenmenin bilissel-duyugsal kuramina gore bilginin islenmesi ve
¢oklu ortamla 6grenmenin temel hedefi olan anlamli 6grenmenin gergeklesmesi
siirecinde gerceklestirilmesi gereken bes bilissel siire¢ vardir. Bu siiregleri Stark, Briinken
ve Park (2018, s. 186) su sekilde agiklamaktadir:

e Bilginin se¢imi

¢ Bilginin diizenlenmesi

e On bilginin harekete gecirilmesi

e Ust biligsel siireclerin islevsel hale gelmesi

o Gereksiz bilissel siireclerle ilgilenen konu dis1 siireclerin ele alinmasi

Coklu ortamla 6grenmenin biligsel-duyussal kuramina gore sozel ve sozel
olmayan bilgi kaynaklarinin biitiinlestirilmesi temeline dayali anlamli 6grenme stireci
Ogrenenlerin bu siirecleri izlemesini ve bu siirecler arasinda esgiidiimii saglamasini
gerektirmektedir.

Ozetle Mayer’in (2014, s. 172) de ifade ettigi gibi motivasyon, ¢oklu ortamla
o0grenme siirecinde bilissel yiik ile iliskili olup 6grenenin 6grenme ¢abasini baslatir, korur
ve giiclendirir. Bu siirecte ise tasarim ilkeleri ¢ergevesinde materyallere ilgi ¢ekici gorsel
ogeler eklenerek veya merak uyandirict 6grenme durumlart yaratilarak o6grenen

motivasyonu desteklenmelidir.

1.6.  [llgili Arastirmalar

Coklu ortamla 6grenme stireci ele alinan tiim kuramsal temeller baglaminda
degerlendirildiginde temel hedef anlamli Ogrenmenin gerceklesmesidir. Anlaml
Ogrenme, birbiriyle uyumlu sézel ve gorsel dgeler arasindaki baglantinin saglanmasiyla
gerceklesmekte olup temel odak noktasi, sozel ve gorsel dgelerden elde edilen bilginin
yapilandirilmast stirecidir. Bu siirecte bilissel yiikk ve motivasyon kavramina vurgu
yapilarak biligsel yiikiin yonetilmesine ve 68renen motivasyonunu arttirarak anlamli
O0grenme slirecinin desteklenmesine yonelik tasarim ilkeleri onerilmistir. Giinlimiizde
egitimde teknoloji kullanimindaki artis ile birlikte egitim teknolojisi aragtirmalariin

Oonemi artmistir. Egitim teknolojisi aragtirmalarina iliskin giincel egilimler incelendiginde
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iyl tasarlanmis deneysel arastirmalarin 6nemine ve O&zellikle uygulayicilar i¢in yol
gosterici olmasina vurgu yapilmaktadir (Ross, Morrison ve Lowther, 2010, s. 30-31). Bu
baglamda, ¢oklu ortamla 6grenme siirecinin 6zellikle deneysel arastirmalarla sinanmasi,
elde edilen bulgular 151¢1nda hem egitimciler i¢in yol gosterici olmakta hem de alanyazina
onemli katkilar saglamaktadir. Yapilan arastirmalarin bir boliimii genel olarak coklu
ortam kullaniminin etkilerini incelerken bir boliimii ise onerilen ¢oklu ortam tasarim
ilkeleri temelinde hazirlanan ortamlarin etkisini incelemektedir. Bu baglamda ¢alismanin
bu boliimiinde gerek ulusal gerekse uluslararasi alanyazinda yer alan biitiinlestirilmis
sozel ve gorsel 6ge kullaniminin etkilerini temel alan aragtirmalara yer verilmistir.
Anlamli 6grenmenin gerceklesmesi amacinin bir sonucu olarak ¢oklu ortam
materyallerinin kullanimina iligkin arastirmalar genellikle akademik basar1 temellidir. Bu
baglamda ¢oklu ortam kullaniminin etkisinin incelendigi Coruk ve Cakir (2017)
tarafindan yapilan ¢alismada ¢oklu ortam kullaniminin ilkokul 6grencilerinin akademik
basarilarina ve kaygilarina etkisini ortaya koymak amacglanmistir. Arastirma 62 ilkokul
ogrencisi ile yiiriitiilmiistiir. Iki grup seklinde gerceklestirilen uygulamada gruplardan
birinde geleneksel yontemlerle ders islenirken diger grupta c¢oklu ortamdan
yararlanilmistir. Arastirmanin sonucuna gore ¢oklu ortam kullanimi geleneksel ortamlara
gore akademik basari iizerinde daha etkili olup katilimcilarin bilgisayar kullanimina
yonelik kaygilarinin azalmasinda da etkili olmustur. Benzer sekilde Divarci ve Saltan
(2017) tarafindan yapilan arastirmada da ¢oklu ortam destekli probleme dayali 6grenme
yaklasiminin fen egitiminde akademik basariya ve tutuma etkisinin incelenmesi
amaglanmistir. Arastirma 40 ortaokul dgrencisi ile yiiriitiilmiistiir. iki grup seklinde
gerceklestirilen uygulamada gruplardan birinde ders 6zel bir farkliliga gidilmeyerek
Ogrenci ders kitabi, 6grenci calisma kitab1 ve 6gretmen kilavuz kitabina dayali olarak
islenirken diger grupta ¢oklu ortam destekli probleme dayali yaklasimdan
yararlanilmistir. Arastirmanin sonucuna gore ¢oklu ortam kullanimi geleneksel ortama
gore hem akademik basar1 hem de derse karsi tutum tiizerinde daha etkili olmustur.
Cakiroglu ve Taskin (2016) tarafindan yapilan diger bir ¢alismada ise okul Oncesi
Ogrencilerine matematiksel beceri kazandirma siirecinde ¢oklu ortam kullaniminin
etkisinin incelenmesi amaclanmigtir. Arastirma 20 okul Oncesi Ogrencisi ile
yiiriitiilmiistiir. iki grup seklinde gerceklestirilen deneysel uygulamada gruplardan
birinde herhangi bir miidahale s6z konusu olmayip dersler Ogretmenin planlari

dogrultusunda islenirken; diger grupta etkilesimli ¢oklu 6grenme ortami kullanilmigtir.
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Arastirmanin sonucuna gore deney ve kontrol grubunun son test puanlari arasinda son
test puan1 lehine bir fark olmakla birlikte s6z konusu fark istatistiksel olarak anlamli
degildir. Ancak arastirmacilar s6z konusu farki ortalamalar tizerinden ve kullanilan ¢oklu
ortamin Ozellikleri temelinde degerlendirerek coklu ortam kullaniminin katilimcilarin
motivasyonunu arttirarak basarisin1 destekledigini ifade etmislerdir. Coklu ortamin
motivasyon ve bagari lizerindeki etkisinin incelendigi Miinchow, Mengelkamp ve
Bannert (2017) tarafindan yapilan bir diger calismada ise sekil ve renk gibi tasarim
Ogeleri ile zenginlestirilmis bir 6grenme ortaminin motivasyon ve basar1 lizerindeki
etkisini ortaya koymak amaglanmistir. 111 {iniversite 6grencisi ile yiiriitiilen aragtirmanin
sonucuna gore s6z konusu tasarim Ogeleri 6grenen motivasyonunu olumlu ydnde
etkilemekte olup motivasyon arttikca basar1 diizeyi de artmaktadir. Coklu ortamin
motivasyon ve basari lizerindeki etkisinin incelendigi Plass vd. (2014) tarafindan yapilan
bir diger calismada da benzer sekilde sekil ve renk gibi tasarim 6geleri kullanilan ¢oklu
ortamin motivasyon ve basart lizerindeki etkisini ortaya koymak amaglanmistir.
Arastirma 121 iiniversite dgrencisi ile yiiriitiilmiistiir. Iki grup seklinde gerceklestirilen
uygulamada gruplardan birine gri tonlamali ve notr sekillerden olusan materyal
sunulurken, diger gruba renkli ve dgrenende olumlu duygular uyandiran sekillerden
olusan materyal sunulmustur. Aragtirmanin sonucuna gore iyi tasarlanmis materyaller
ogrenende olumlu duygular uyandirarak motivasyonu arttirirken anlamayr da
kolaylastirmaktadir.

Coklu ortamla 6grenme siirecinde sézel ve gorsel 6gelerin biitiinlestirilmesi ¢oklu
ortam tasarim ilkelerinden ¢oklu ortam ilkesi kapsaminda ele alinmaktadir. Bu baglamda
coklu ortam ilkesinin etkisinin incelendigi Schiiler (2017) tarafindan yapilan ¢alismada
coklu ortam ilkesine iliskin deneysel bir kanit ortaya koymak amacglanmistir. Aragtirma
96 {iniversite dgrencisi ile yiiriitiilmiistiir. Iki grup seklinde gerceklestirilen uygulamada
gruplardan birine tek sayfa halinde birbiri ile tutarli metin-resim bilgisi sunulurken, diger
gruba iki sayfadan olusan birbiri ile tutarsiz metin-resim bilgisi sunulmus olup
katilimcilarin  géz hareketleri kayit altina alinmistir. Arastirmanin sonucuna gore
katilimcilar birbiri ile tutarli igeriklerin yani sira tutarsiz igerikler i¢in de metin ve resim
iceriklerini biitiinlestirme cabasi i¢ine girmistir. Bu durum ise 6grenenlerin daha fazla
zaman harcamasina neden olmaktadir. Ayrica bilginin islenmesi siirecinde 6grenenler
sozel ve gorsel dgeler i¢in iki ayr1 model olusturduktan sonra bunlar biitiinlestirmektedir.

Bu bulgu ¢oklu ortamla 6grenmenin biligsel kuramimin varsayimlarini dogrular
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niteliktedir. Coklu ortam ilkesini temel alan diger bir ¢alismada ise Lindner vd. (2017)
¢oklu ortam etkisini incelemeyi amaglamistir. Arastirma 5. ve 6. sinif 62 Ogrenci ile
yiiriitiilmiistiir. 1ki grup seklinde gerceklestirilen uygulamada gruplardan birine yalmz
metin igerigi sunulurken, diger gruba biitiinlestirilmis metin ve resim bilgisi sunulmus
olup katilimcilarin g6z hareketleri kayit altina alinmistir. Ayrica basarinin
degerlendirilmesi siirecinde basari testleri de ise kosulmustur. Arastirmanin sonucuna
gore biitlinlestirilmis metin ve resim bilgisi sunulan grup yalniz metin igerigi sunulan
gruba gore daha basarili olup uygulama siirecinde daha az zaman harcamistir. Ayrica
ayrintili g6z izleme analiz sonuglarina gore gorsel ogeler, 6grenenler i¢in dikkat ¢ekici
olmustur. S6z konusu bulgular, coklu ortam ilkesine iligkin varsayimlari dogrular
niteliktedir. Sa, Schtte ve Lindner (2017) tarafindan yapilan ¢calismada ise ¢oktan se¢cmeli
basar1 testlerinde biitiinlestirilmis metin ve gorsel kullaniminin etkisinin incelenmesi
amagclanmistir. Arastirma 5. ve 6. siif 60 dgrenci ile yiiriitiilmiistiir. iki grup seklinde
gerceklestirilen uygulamada gruplardan birine sézel ve gorsel dgenin biitiinlestirildigi
basar1 testi uygulanirken, diger gruba sézel ve gorsel Ogenin herhangi bir sekilde
iliskilendirilmedigi basar1 testi sunulmus olup katilimcilarin géz hareketleri kayit altina
alimmigtir. Aragtirmanin bulgularina gore biitiinlestirilmis basar1 testi uygulanan
katilimcilarin bagari diizeyleri daha yiiksek bulunmustur. Ayrica ayrintili géz izleme
analiz sonuglarina gore katilimcilar biitlinlestirilmis basari testinde gorsel 6gelere daha
uzun siire bakmis olup diyagramlara bakma siiresi ile basar1 arasinda da anlamli bir iligki
bulunmustur.

Ogrenme siirecinde gorsel dge etkisini incelemeye ydnelik olarak Al Hosni (2016)
tarafindan yapilan ¢alismada Ingilizce egitiminde bir 6gretim materyali olarak infografik
kullaniminin  68renenlerin  kavrama ve hatirlama diizeyleri {izerindeki etkisinin
incelenmesi amaglanmistir. Arastirma 27 {iniversite dgrencisi ile yiiriitiilmiistiir. Iki grup
seklinde gergeklestirilen uygulamada gruplardan birinde 6gretim materyali olarak basilt
bir materyal kullanilirken diger grupta ayni igerigin infografige doniistiiriilmiis hali
kullanilmistir. Arastirmanin bulgularina gore bir 6gretim materyali olarak infografik
kullanimi, Ogrenenlerin hatirlama ve kavrama diizeyleri tlizerinde olumlu bir etki
olusturmaktadir. Herrlinger vd. (2017) tarafindan yapilan g¢aligmada ise Ogrenme
siirecinde gorsel Oge etkisinin ¢oklu ortam ve bi¢im ilkesi baglaminda incelenmesi
amaclanmustir. Arastirma 151 ilkokul 6grencisi ile yiiriitiilmiistiir. Gergeklestirilen

deneysel arastirma kapsaminda yalnizca yazili metin, yazili metin + gorsel, yalnizca
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seslendirilmis metin ve seslendirilmis metin + gorsel materyal sunulan dort grup
karsilagtirtlmistir. Arastirmanin bulgularina gore seslendirilmis metin + gorsel, 6grenme
tizerinde etkili olup yazili metin + gorsel, katilimcilarin dikkatinin yazili metinden
gorsellere kaymasina neden olmustur. Diger bir deyisle boliinmiis dikkat etkisi ortaya
¢ikmis olup seslendirilmis metin kullanimi ile s6z konusu asirt yiilk durumunu ortadan
kaldirmak miimkiin olmustur. Bu bulgu Mayer’in (2009, s. 200) bi¢im ilkesine iligkin
varsayimlarini dogrular nitelikte olmakla birlikte arastirmacilar s6z konusu bulguyu,
katilimcilarin diisiik diizeyde okuryazarlik becerilerine sahip olmalar ile iligskilendirerek
gelecek arastirmalarda yazili metin kogullarinin katilimeilarin okuryazarlik becerileri gibi
hazirbulunusgluklarini etkileyen etmenler tarafindan denetlenebilecegini ifade etmislerdir.
Diger bir calismada ise 6grenen ve sistem hizinda ilerleyen farkli ¢coklu ortam sunum
tiirlerinin akademik basari, bilissel yiik, calisma siiresi, bilgisayar 6z yeterlik algis1 ve
pozitif duygular iizerindeki etkisinin incelenmesi amagclanmustir (Izmirli, 2012).
Arastirma 97 {liniversite 6grencisi ile ylriitilmistiir. Gergeklestirilen deneysel arastirma
kapsaminda yazili metin + 68renen hizi, yazili metin + sistem hizi, seslendirilmis metin
+ 0grenen hiz1 ve seslendirilmis metin + sistem hizi temelli dort grup karsilastirilmastir.
Arastirmanin sonucuna gore katilimeilarin akademik basarilar1 ve motivasyon diizeyleri
arasinda farkli coklu ortam sunum tiirleri ve farkli ilerleme hizlarina dayali anlamli bir
farklilik ortaya c¢ikmamustir. Diger yandan yazili metin + 68renen hizi grubundaki
katilimcilar 6grenme siirecinde daha fazla bilissel yiik harcamiglardir. Ayni grup benzer
sekilde seslendirilmis metin + 6grenen hizi grubuna gore de 6gretim materyali tizerinde
daha fazla zaman harcamislardir. S6z konusu calismadan elde edilen bulgulara karsin
coklu ortamla 6grenme siirecinde yazili metin kullanimina kiyasla seslendirilmis metin
kullanim1 her zaman daha etkili olmamaktadir. Biitiinlesik metin ve resim algilama
modeline gore 6grenme siiresinin sinirlt olmadig1 ve hareketsiz resimlerin kullanildig:
durumlarda boliinmiis dikkat etkisinin 0onemi azalmaktadir (Schnotz, 2005, s. 65).
Boliinmiis dikkat etkisine dikkat ¢eken, Holsanova, Holmberg ve Holmgqvist (2009)
tarafindan yapilan diger bir ¢alismada ise giincel bir ¢oklu ortam materyali olan
infografiklerin okunmasi siirecinde uzamsal yakinlik ilkesi ve iki kanal varsayiminin
etkisinin incelenmesi amaglanmistir. Arastirma diizenli gazete okuyucusu 31 katilimci ile
ylritilmustir. Arasgtirma kapsaminda katilimecilarin g6z hareketleri kayit altina
alinmistir. Arastirmanin sonucuna gore uzamsal yakinlik ilkesi dikkate alinmayarak

tasarlanan ortamda katilimcilar, metin ve gorsel dgeleri birbirinden bagimsiz birimler
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olarak degerlendirerek bu 6geleri birbiriyle iligskilendirememistir. Uzamsal yakinlik
ilkesine gore tasarlanmis ortamda ise katilimecilar, sunulan sézel ve gorsel Ogeler
arasindaki  iliskiyi  kurarak iki kaynaktan gelen Dbilgiyi biligsel olarak
yapilandirilabilmistir. Dolayisiyla s6zel ve gorsel dgenin biitlinlestirilmesi, boliinmiis
dikkat etkisini azaltirken derinlemesine anlam olusturma siirecini desteklemektedir.
Mammarella, Fairfield ve Di Domenico (2013) tarafindan yapilan ¢alismada ise uzamsal
ve zamansal yakinlik ilkesinin bilginin islenmesi siirecinde ¢alisan bellekte meydana
gelen sozel ve gorsel bilginin biitiinlestirilmesi islemi iizerindeki etkisinin incelenmesi
amacglanmistir. Arastirma 25 iniversite 6grencisi ile yiiriitiilmiis olup iki deneysel
uygulamayi icermektedir. ilk deneysel uygulama kapsaminda ciimle ile birlikte sunulan
siyah ve beyaz nesnelerin hatirlanmasina yonelik olarak katilimcilara sorular yoneltilerek
uzamsal yakmlik ilkesinin etkisinin incelenmesi amaglanmustir. Ikinci deneysel
uygulama kapsaminda ise ciimle ile es zamanli sunulan siyah ve beyaz nesnelerin yani
sira yeni bir deneysel kosul yaratilarak ciimle, nesnelerden once sunularak zamansal
yakinlik ilkesinin etkisinin incelenmesi amag¢lanmistir. Arastirmanin sonucuna gore sozel
ve gorsel dgelerin uzamsal ve zamansal olarak yakin sunulmasi, s6zel ve gorsel 6gelerden
elde edilen bilginin ¢alisan bellekte biitiinlestirilmesi siirecini kolaylastirmaktadir.
Gorsel 0ge destekli 6grenme siireci, 0grenenlerin alan bilgisine ve uzamsal
becerilere sahip olmasini gerektirmektedir (Renkl ve Scheiter, 2017, s. 601). Bu
baglamda Schnotz vd. (2017, s. 62) da hazirbulunusluk kavramina vurgu yaparak
hazirbulunuglugu ytiksek 6grenenlerin gorsel materyallerden daha ¢ok yararlanabildigini
ifade etmektedir. Renk ve Scheiter (2017, s. 601) hazirbulunusluk kavramini alan bilgisi,
uzamsal beceriler ve okuryazarlik becerileri ile aciklamaktadir. Katilimcilarin
hazirbulunusluk diizeyinin temel alindig1 Jian ve Ko (2017) tarafindan yapilan ¢alismada
resimli metinlerden 6grenme siirecinde metin zorlugunun ve okuma becerisinin etkisini
ortaya koymak amaclanmigtir. Arastirma 10 yasindaki 42 ilkokul 6grencisi ile
yuriitiilmistir. Katilimcilar standart okuma anlama testi kullanilarak yiiksek ve diisiik
diizey okuma becerisi temelli iki gruba ayrilmistir. Uygulama siirecinde her iki gruba da
iki farkli konuda siire sinirlamasi olmaksizin orta ve yiiksek zorluk diizeyinde resimli
bilim metinleri sunulmus olup katilimcilarin goz hareketleri kayit altina alinmistir. Ayrica
basarinin degerlendirilmesi siirecinde basari testleri de ise kosulmustur. Arastirmanin
sonucuna gore her iki grubun da orta zorluk diizeyine sahip materyale iliskin basari

diizeyleri daha yiiksektir. Tiim oOlglimlerde yiiksek diizey okuma becerisine sahip
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katilimcilar daha basarili olup okuma yontemi grup temelli farklilagmaktadir. Diisiik
diizey okuma becerisine sahip katilimcilar basit goriinen boliimleri okuma egiliminde
iken yiiksek diizey katilimcilar s6zel ve gorsel bilgileri biitiinlestirme ¢abasi igine
girmislerdir. Schnotz vd. (2017) tarafindan yapilan diger bir ¢caligmada ise dgrencilerin
O6grenme siirecinde resim ve metin kullaniminin hangi ag¢ilardan farklilastiginin ortaya
¢ikarilmasi amaclanmistir. Bu amagla katilimcilarin géz hareketleri kayit altina alinarak
sozel ve gorsel bilginin biitiinlestirilmesi temeline dayanan g¢esitli karmasiklik
diizeylerinde bilgi tiirlerine iliskin gorsel ve biligsel dikkatlerinin zamana bagli dagilimi
analiz edilmistir. Arastirma 40 ortaokul Ogrencisi ile ylriitilmiistir. Aragtirmanin
bulgularina gore yiiksek hazirbulunusluk diizeyine sahip katilimcilar gorsel dgelerden
daha etkin bir sekilde yararlanirken diisiik hazirbulunusluk diizeyine sahip katilimcilar
icerigin karmagiklik diizeyi ile orantili olarak gorsel ogeleri etkin bir sekilde
kullanamamaktadir. Ozetle hazirbulunusluk diizeyi yiiksek olan katilimcilar metin ve
resimlerin  biitiinlestirilmesini ~ gerektiren Ogelerin anlamlandirilmas1  siirecinde
hazirbulunugluk diizeyi diisiik olan katilimcilara gore daha basarilidir. Elde edilen
bulgular hazirbulunusluk kavramina yonelik varsayimlari dogrular niteliktedir.

Coklu ortamla 6grenme siirecinde materyal tilirtiniin belirlenmesinde dikkat
edilmesi gereken 6nemli etmenlerden bir digeri ise katilimcilarin 6n bilgi diizeyleridir.
Schnotz (2005, s. 62), metin i¢i resimlerin, yiiksek on bilgi diizeyine sahip 6grenenlere
gore diisiik 6n bilgi diizeyine sahip 6grenenler i¢in daha etkili oldugunu ifade etmektedir.
Bu baglamda Désiron vd. (2017) tarafindan yapilan ¢aligmada farkli ayrint1 diizeylerine
sahip metin ve gorsel ogelerin ilkokul 6grencilerinin basar1 diizeyleri lizerindeki etkisini
ortaya koymak amaglanmistir. Arastirma 101 ilkokul Ogrencisi ile yiirtitilmiistiir.
Katilimcilar, az ve ¢ok ayrintili metin ve gorsellere maruz kalmislardir. Arastirmanin
bulgularina gore farkli gorsel dgelerden elde edilen bilgi baglaminda anlamli farklilik
yoktur. Arastirmacilar bu bulguyu katilimeilarin sunulan konuya iligkin orta diizeyde 6n
bilgiye sahip olmasi ile agiklamislardir. Diger yandan hatirlanabilirlik ve kalicilik
baglaminda en etkili materyalin yliksek gorsel diisiik metin ayrintisina sahip materyal
oldugu ifade edilmistir. Bununla birlikte katilimcilarin 6n bilgi diizeylerinin diisiik oldugu
secilmis bir konu temelinde benzer bir ¢calisma ile farkli ayrinti diizeylerinde metin ve
gorsel etkisinin incelenmesi 6nerilmistir.

Coklu ortamdan bilgi edinme siirecinde katilimcilarin 6n bilgi diizeyi ile birlikte

etkili olan bir diger 6nemli etmen konu ilgisidir. Bu baglamda Ercetin (2010) tarafindan
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yapilan ¢aligmada konu ilgisi ve 0n bilginin hatirlama ve hiper ortamda ek agiklamalari
kullanabilme becerisi ilizerindeki etkisini ortaya koymak amaglanmistir. Arastirma 54
tiniversite 6grencisi ile ylriitiilmiistiir. Arastirma kapsaminda katilimcilara hiper metin
icerik sunularak kopriiler araciligiyla ek agiklamalardan yararlanma durumlari kayit
altma alinmis ve uygulama sonunda hatirlama testi kullanilmistir. Arastirmanin
bulgularina gore 6n bilgi diizeyi ve konu ilgisi yiiksek olan katilimcilarin hatirlama testi
sonuglar1 daha basarili olup konu ilgisi 6n bilgiye gore hatirlama iizerinde daha etkilidir.
Konu ilgisi, ek aciklamalardan yararlanma davranisinin belirleyicisi olup konu ilgisi
diisiik olan katilimcilardan 6n bilgi diizeyi diisiik olanlar yiiksek olanlara gore ek
aciklamalar1 daha etkili kullanirken; konu ilgisi yiiksek katilimcilardan 6n bilgi diizeyi
yuksek olanlar diisiik olanlara gore ek agiklamalar1 daha etkili kullanabilmektedir. Diger
yandan konu ilgisi ile 6n bilgi arasinda anlamli bir iliski bulunamamistir. Lee ve Kim
(2016) tarafindan yapilan bir diger ¢alismada ise infografiklerin 6n bilgi ve konu ilgisi
temelinde bilgi edinme siirecine etkisini ortaya koymak amaclanmistir. Arastirma 101
internet kullanicisi ile yiiriitiilmiistiir. Arastirma kapsaminda katilimcilara metin, grafik
ve metin + grafik seklinde hazirlanan haberler sunulmustur. Yalniz metin seklinde
hazirlanan haberde haberin tamami sunulurken grafik ve metin + grafik seklinde
hazirlanan haberlerde habere iliskin tam icerik buton temelli bir koprii araciligiyla
sunulmustur. Arastirmanin bulgularina gore 6n bilgi diizeyi diisiik ve yiiksek katilimeilar
arasinda bilgi edinme siirecinde 6n bilgi diizeyi yiiksek katilimcilar lehine anlamli bir
farklilik vardir. Benzer sekilde konu ilgisi diisiik ve yiliksek katilimcilar arasinda da bilgi
edinme siirecinde konu ilgisi yiiksek katilimcilar lehine anlamli bir farklilik vardir. Buna
karsin farkli materyal tiirleri arasinda anlamli bir farklilik bulunamamuistir. Diistik 6n bilgi
diizeyine sahip katilimcilarla gerceklestirilen bir diger ¢alismada ise metin ve
gorsellerden 6grenme siirecinde 6grenme stilinin etkisini ortaya koymak amaglanmistir
(Ko¢-Januchta vd., 2017). Arastirma 48 tiniversite 6grencisi ile ylriitilmiistiir. Aragtirma
kapsaminda katilimcilara 6n bilgi diizeylerinin diisiik oldugu bir konuya iliskin igerik
sunulmustur. Sozel ve gorsel 6grenme stiline sahip katilimcilarin 6grenme siirecindeki
g0z hareketleri kayit altina alinmistir. Arastirmanin bulgularma goére 6grenme stilinin
dogal bir sonucu olarak gorsel 6grenenler gorsel 6gelere odaklanirken s6zel 6grenenler
ise metne odaklanmistir. Sozel 6grenenler 6grenme siirecinde gorsel 6grenenlere gore

gorsel Ogelerin bilgi verici olmayan ilgisiz boliimlerine daha 6nce odaklanmislardir.
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Gorsel ogrenenler ise gorselleri etkili kullanabilme becerilerinin bir sonucu olarak
kavrama testi sonuglarinda daha basarili olmuslardir.

Coklu ortamla 6grenme siirecine iliskin ¢alismalar incelendiginde kuramsal
temeller kapsaminda ortaya konan ilke ve varsayimlar1 dogrulamaya yonelik deneysel
aragtirmalarin gergeklestirildigi goriilmektedir. Yapilan ¢alismalar genellikle akademik
basari, tutum, motivasyon, ¢oklu ortam tasarim ilkeleri temelinde biligsel yiik gibi cesitli
degiskenler baglaminda farkli ¢oklu ortam tasarimlarinin etkililiginin incelenmesine
odaklanmaktadir. Bu cercevede deneysel arastirmalardan elde edilen bulgular 6nem
kazanmakta ve etkili ¢oklu ortam tasarim siirecinde sonraki arastirmalara yol gosterici
olmaktadir. Alanyazin incelendiginde benzer siirecleri igeren arastirmalara iliskin
bulgular 6n bilgi diizeyi, okuryazarlik becerileri, 6grenme stili gibi katilimer 6zellikleri
temelinde farklilasabilmekte ve arastirmacilar tarafindan elde edilen bulgular
dogrultusunda tasarim siirecine yonelik farkli tasarim Onerileri ortaya konmaktadir. Bu
baglamda dikkat ¢ceken etmenlerden biri de ¢oklu ortam materyali tasarim siirecinde
kullanilan metin yogunlugudur. Gerek kuramsal temellere gerekse alanyazina dayali
olarak ogrenme silirecinde bilginin hem metin hem de gorsel 6ge kullanilarak
sunulmasinin yalnizca metin kullanilarak sunulmasina gore daha etkili oldugu ifade
edilmekle birlikte kullanilan metin yogunlugu konusunda farkli 6neriler s6z konusudur.
Krum’a (2013, s. 252) gore kullanicilar, hizli 6grenme siirecinde bir coklu ortam
materyali olan infografiklerde daha fazla gorsel daha az metin gérmeyi tercih etmektedir.
Bu nedenle infografik tasariminda igerigin ¢ok fazla metin ile desteklenmesi hedef kitle
tizerinde ilk bakista karmasik ve okunmasi zaman alic1 algis1 yaratacagindan igerik ne
kadar ¢ok gorsellestirilirse o kadar etkili olacaktir. Dunlap ve Lowenthal (2016, s. 16) ise
dikkat ¢cekme ve kullanicilara giiven saglama noktasinda gorsel dgelerin metinlerle
desteklenebilecegini ifade etmektedir. Gorsel dgeleri destekleme amaciyla kisa metin
kullaniminin etkili olabilecegini ifade eden Mayer (2009, s. 152) ise tasarim siirecinde
kullanilan metin yogunlugunun dikkate alinmasi gereken 6nemli bir etmen oldugunu
ifade etmekte ve bu konuda deneysel arastirmalarin yapilmasimin gerekliligine vurgu
yapmaktadir. Renkl ve Scheiter (2017, s. 310) ile Schnotz (2017, s. 310) ise ¢oklu ortamla
O0grenme stirecinin etkililigi lizerinde alan bilgisi, uzamsal beceriler, okuryazarlik
becerileri gibi katilimc1 6zelliklerinin etkili olduguna dolayisiyla materyal tasarim
sirecinde de soz konusu Ozelliklere dayali gereksinim durumlarinin goz Oniinde

bulundurulmasinin gerekliligine vurgu yapmaktadir.
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Coklu ortamla 6grenme siirecine yonelik yapilan ¢caligmalar materyal tiirli temelli
incelendiginde ise egitim yazilimi (Cakiroglu ve Tagkin, 2016; Coruk ve Cakir, 2017),
video (Divarci ve Saltan, 2017), resim (Désiron vd., 2017; Lindner vd., 2017) gibi gesitli
coklu ortam 6gretim materyallerinin kullanimi 6ne ¢ikmaktadir. Diger yandan giincel bir
coklu ortam araci olarak infografik kullanimi soyut, karmasik ve yogun Ogretimsel
iceriklerin etkili aktarimi noktasinda egitim alaninda énemli bir giice sahiptir (Dunlap ve
Lowenthal, 2016, s. 18). Ancak alanyazin incelendiginde egitimde infografik kullanimina
ve etkili infografik tasarimina yonelik akademik ¢aligmalarin betimsel ¢alismalarla siirli
kaldig1 ifade edilmektedir (Vanichvasin, 2013, s. 140; Matrix ve Hodson, 2014, s. 18;
Islamoglu vd., 2015, s. 37; Kibar ve Akkoyunlu, 2015, s. 280; Dunlap ve Lowenthal,
2016, s. 18). Dolayisiyla etkili bir gorsel iletisim aract ve 0gretim materyali olarak
infografiklerin sahip oldugu ifade edilen giicliniin sinanmasina yonelik deneysel

aragtirmalara gereksinim vardir.

1.7. Amag
Bu arastirmada farkli infografik tasarimlarinin basari, bilissel yiik ve motivasyon
tizerindeki etkisini ortaya koymak amaglanmistir. Bu dogrultuda arastirma kapsaminda
asagidaki sorulara yanit aranmistir:
1. Farkli infografik tasarimlari ile 6grenen katilimcilarin
- basan diizeyleri
- biligsel yiik diizeyleri
- harcadiklar1 zaman
- motivasyon diizeyleri
- konu ilgileri arasinda anlamli bir farklilik var midir?
2. Farkli infografik tasarimlari ile 6grenen katilimcilarin 6n test ve son test puanlari
arasinda anlamli bir farklilik var midir?
3. Katilmecilarin farkli infografik tasarimlarinin etkililigine yonelik goriisleri

nelerdir?

1.8. Onem

Web teknolojilerinde meydana gelen gelismelerle birlikte etrafimizi ¢evreleyen
uyarict yogunlugu hizla artarken bilginin daha agik ve etkili aktarimini olanakli hale

getiren resim, yazi, ses, animasyon gibi farkli dgelerin birlikte kullanilmasini saglayan
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¢oklu ortam kavrami 6nem kazanmistir. Giincel bir ¢oklu ortam materyali olarak ele
alinan infografikler ise bireylere sagladig1 kisa zamanda c¢ok bilgi sunabilme olanagi ile
icinde bulundugumuz ¢agin gereksinimlerine yanit verir niteliktedir. Sozel ve gorsel
Ogelerin kesisim noktasinda yer alan infografikler tek basina bir metinin
sunabileceginden daha derin ve ayrintili bilgi sunmaktadir. infografikler ilgi ¢ekici ve
hatirlanabilir bilgi sunarak igerigin daha kolay anlagilabilmesini saglarken soyut,
karmasik, yogun Ogretimsel igeriklerin etkili aktarimi noktasinda egitim alaninda da
onemli bir giice sahiptir. Ancak alanyazin incelendiginde sahip oldugu ifade edilen bu
giice ragmen egitimde infografik kullanimina iligkin arastirmalarin betimsel ¢alismalarla
smirli kaldigi ve deneysel arastirmalarla desteklenmesi gerektigi goriilmektedir.
Infografik tasariminin temelini ise coklu ortamla 6grenmenin bilissel kuramina dayanan
¢oklu ortam tasarim ilkeleri olusturmaktadir. Bu ilkeler ¢ercevesinde tasarlanan
ortamlarin etkililigine iliskin yapilacak 6zgiin arastirmalar alanyazina katki saglayacaktir.
Gorsel cevrimigi kiiltiiriin bir pargasi haline geldigimiz giiniimiizde ¢oklu ortamla
O0grenme siirecine iliskin yapilan bazi arastirmalarda kullanicilarin 6grenme siirecinde
daha fazla gorsel gormeyi tercih ettikleri ifade edilmektedir. Buna karsin sézel oge
yogunlugunun 6grenen Ozellikleri temelinde ¢oklu ortam tasarim siirecinde dnemli bir
etmen olduguna ve bu konuda deneysel arastirmalarin gerekliligine vurgu yapan
kaynaklar da bulunmaktadir. Bu baglamda coklu ortam tasarim siirecinde dikkate
alinmasi gereken 6nemli bir etmen olarak ifade edilen sozel 6ge yogunlugunun cesitli
degiskenler agisindan etkisini belirlemeye ve bu siirecte bir 6gretim materyali olarak
infografik kullanimimin etkililigini sinamaya yonelik gergeklestirilen bu arastirmanin
alanyazina 6nemli katkilar saglayacagi ongoriilmektedir.

Alanyazin incelendiginde ¢oklu ortamla 6grenme siirecine yonelik arastirmalarin
genellikle deneysel ¢calismalar oldugu goriilmektedir. Tamim vd. (2011, s. 17) tarafindan
yapilan arastirmada geleneksel egitim ve teknoloji temelli egitim karsilastirmasini temel
alan yeterince calisma oldugu ve elde edilen bulgular dogrultusundan da teknoloji
kullaniminin etkililiginin acik oldugu ifade edilmektedir. Dolayisiyla giiniimiizde artik
farkli teknolojilerin uygulamali karsilastirilmasina dayali arastirmalar 6nem kazanmis
olup sdz konusu aragtirmalardan elde edilen bulgular daha degerli hale gelmistir.
Gergeklestirilen bu arastirma ise i¢ ige deneysel karma desene dayanmaktadir. Bu
baglamda aragtirmanin temel desenini farkli deneysel miidahalelerin her bir deney

grubunda farkli siralarda yiiriitiilmesi temeline dayanan yari deneysel desenlerden

34



denklestirilmis model olusturmaktadir. Denklestirilmis model kullanimi ile gruplar arasi
esitsizlik durumunun ortadan kaldirilmasi, tim katilimeilarin her bir 6gretim materyali
ile 6grenme deneyimi yasamalarinin saglanmasi ve her bir 0gretim materyalinin
karsilagtirmali sinanmasi amaclanmistir. Gergeklestirilen arastirmanin bu yoniiyle de
alanyazina katki saglayacag: diistiniilmektedir.

Gergeklestirilen aragtirma O6gretmen adaylari ile yiritilmistir. Basarili bir
O0gretmen, hangi 6gretim materyalini ne zaman kullanacagina karar verebilmeli, 6grenen
ozelliklerini ve tasarim ilkelerini dikkate alarak etkili 6gretim materyali tasarlayabilmeli
ve s0z konusu 6gretim materyallerini etkin bir sekilde ise kosabilmelidir. Bu baglamda
aragtirma kapsaminda elde edilen bulgularin uygulamali bir arastirma 6rnegi sunarak
etkili ¢oklu ortam 0gretim materyali tasarim siirecinde gerek egitimciler gerekse 6gretim

tasarimcilari i¢in yol gosterici olacagi diistiniilmektedir.

1.9. Smrhhiklar

Bu arastirma
1. Anadolu Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
boliimiiniin  2017-2018 6gretim yili giiz déneminde Ozel Ogretim
Yontemleri I dersini alan 3. sinif 6grencileri,
2. Calisma kapsaminda gelistirilen 6gretim materyalleri,
3. Degerlendirme siirecinde kullanilan nicel ve nitel 6lgme araglari ve
4. Uygulamanin gerceklestirildigi bilgisayar laboratuvari olanaklar1 ile

siirlidir.

1.10. Tanmmlar

Bilissel Yiik: Calisan bellekte ayni anda gerceklesen zihinsel etkinliklerin
timiidiir.

Coklu Ortam: Bilgisayarda metin, grafik, ses ve canlandirma ogelerini
birlestirerek sunan ortam, multimedya.

infografik: Bilginin hedef kitle tarafindan daha kolay anlasiimasmi ve
Oziimsenmesini olanakli kilacak bicimde gorsellestirilmesidir.

Motivasyon: Bireylerin belirli bir amaci gerceklestirmek {lizere kendi arzu ve

istekleri ile performans gosterme siirecidir.
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Ogrenme Yénetim Sistemi: Materyal yiikleme ve paylasma, ¢evrimigi tartisma
ve sohbet diizenleme, sinav ve anket uygulamalari, 6dev verme ve notlar1 kaydetme
olanagi sunan, 0gretme-0grenme siirecini gelistirmeye yonelik web kullanimiin bir
triiniiddir.

Ogretim Tasarim: Egitim gereksinimlerini karsilamaya yonelik etkili, verimli

ve ¢ekici 6grenme sistemlerinin gelistirilmesidir.
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2. YONTEM
Bu boliimde arastirmanin modeline, katilimcilarina, degiskenlerine, veri toplama

araglarina, veri analiz yontemlerine ve uygulama siirecine iliskin agiklamalara yer

verilmistir.

2.1. Arastirmanin Modeli

Bu aragtirmada nicel ve nitel yaklasimlar birlikte kullanilmis ve arastirma i¢ ice
deneysel karma desene gore temellendirilmistir. i¢ ice karma desen, nicel veya nitel
verinin, temel bir ana desen igerisine yerlestirilmesini ifade etmektedir. Creswell ve Clark
(2015, s. 98-101), i¢ ice karma desenin, arastirmacinin temel amaci irdelemek ve nicel /
nitel desenlerin uygulanmasini iyilestirmek igin farkli veri tiirleri kullanmasini gerektiren
birbirinden farkli sorular1 olmasi durumunda kullanilabilecegini ifade etmektedir. Buna
gbre en yaygin i¢ ice karma desen tipi ise arastirmacinin nitel verileri, temel desen olarak
belirledigi deneysel bir desene gdmmesi ile ortaya ¢ikmaktadir. Bu arastirmada yari
deneysel desenlerden denklestirilmis model (counterbalanced design) arastirmanin temel
desenini olusturmaktadir. En az iki deney grubunun bulundugu denklestirilmis modelde
temel amag, farkli deneysel miidahalelerin bagimli degiskenler {izerindeki etkisinin
belirlenmesi olup tiim deneysel miidahaleler her bir deney grubunda farkli siralarda
yuriitiilmektedir (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2012, s. 275). Arastirmanin denklestirilmis

modele iliskin sematik gosterimine Tablo 2.1.’de yer verilmistir.

Tablo 2.1. Denklestirilmis modelin sematik gésterimi

Grup  Uygulama 1 Test 1 Uygulama 2 Test 2 Uygulama 3 Test 3
O, 02, O3,
Grup 1 X Oi2 X> (0% X3 (OZ%
Biligsel ytik Biligsel yiik Biligsel ytik
Harcanan Harcanan Harcanan
zaman zaman zaman
Motivasyon Motivasyon Motivasyon
02,1 03,1 Ol,l
Grup 2 Xz 02,2 X3 03,2 Xl 01,2
Biligsel yiik Bilissel yiik Biligsel yiik
Harcanan Harcanan Harcanan
zaman zaman zaman
Motivasyon Motivasyon Motivasyon
(2% O1, 02,1
Grup 3 X3 (OZ% X Oi X2 (0%
Bilissel yiik Biligsel yiik Biligsel yiik
Harcanan Harcanan Harcanan
zaman zaman zaman
Motivasyon Motivasyon Motivasyon

(Xi: Gorsel yogun infografik-X>: Metin yogun infografik-X3: Yalniz metin materyali)
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Farkli infografik tasarimlarinin basartya, biligsel yiike ve motivasyona etkisinin
incelendigi bu arastirma kapsaminda elde edilen nitel veriler, nicel verilerden elde edilen
bulgularin daha anlasilir olmasin1 saglamak amaciyla temel desen olan denklestirilmis
modelin igerisine i¢ ice gecirilmistir. Arastirma modelinin Brady ve Q’Regan (2009,
s.277) tarafindan i¢ ice karma deseni temel alan 6rnek bir calismaya iliskin olusturulan

diyagrama uyarlanmis haline Sekil 2.1.’de yer verilmistir.

Farkl1 infografik tasarimlarmin basariya, ° 'Y%nelenen é.l'gii.pller. . ZAMAN
biligsel yiike ve motivasyona etkisinin igin tek faktorlii ve iki CIZELGESI
belirlenmesi faktorli ANOVA
e Bagiml 6rneklemler Uygulamaya
icin t testi Hazirlik
Ocak 2017-
NiCEL NiCEL Eyliil 2017
Veri Toplama R Veri Toplama
(On test) ” (Son test) Uygulama
Stireci
Ekim 2017-
Aralik 2017
Raporlastirma
Aralik 2017-
NITEL Mayis 2018
Farkli
infografik Nitel veri
tasarimlarina Lo .. T
. o Igerik analizi analizi i¢in
yonelik .
NVivo
katilime1
R kullanimi1
gorisleri
—_
'
Nitel bulgularla nicel
bulgulari
iliskilendirme
Raporlastirma <

Sekil 2.1. I¢ ice karma desenin sematik gosterimi
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2.2. Arastirmanin Katihmeilari

Aragtirmanin 2017-2018 dgretim yili giiz doneminde Anadolu Universitesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi béliimiinde &grenim goren ve pilot
uygulamada oldugu gibi Egitimde Bilisim Teknolojileri dersini alan birinci smif
ogrencileri ile gerceklestirilmesi planlanmistir. Ancak s6z konusu sinifa kayit yaptiran
Ogrenci sayisinin 15 olmasindan kaynakli gruptaki katilimei sayisinin sinirliligi, arastirma
stirecini olumsuz etkileyecegi icin amaca uygun farkl bir katilimer grubu ile arastirmanin
yiriitiilmesine karar verilmistir. Aragtirmanin katilimcilart, 2017-2018 6gretim yil1 giiz
doneminde Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi boliimiinde 6grenim goren ve Ozel Ogretim Yéntemleri 1 dersini alan iigiincii
smif lisans 6grencilerinden olugsmaktadir. Uygulama siirecinde temel alinan konularin
dersin hedefleri ile birebir tutarli olmasi nedeniyle aragtirma bu ders kapsaminda
yiiriitiilmiistiir. ki grup seklinde acilan derste katilimcilar her bir gruba Anadolu
Universitesi Orgiin  Ogrenci Sistemi (ANASIS) iizerinden seckisiz atamayla
yerlesmislerdir. S6z konusu iki grup arastirma kapsaminda kullanilan materyal tiirii
temelinde tekrar tiglii gruplara ayrilmistir. Katilimcilar materyal tiirii temelli gruplara da
yansiz bir sekilde yerlestirilmislerdir. Diger bir deyisle arastirma kapsaminda iki agsamali
seckisiz atama yapilmistir. Bu ¢ergevede orneklem belirleme yontemi olarak her bir
katilmcinin gruplara yerlesme olasiliklarinin esit olmasini temel alan basit seckisiz
ornekleme yontemi kullanilmistir (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2011, s.94; Huck, 2012, s.
96-97).

Aragtirmaya katilimda goniilliiliik esas olup devamsizlik, herhangi bir haftada
uygulamaya katilmama, uygulamalar1 eksik yapma gibi durumlarda ilgili katilimciya ait
veriler aragtirmaya dahil edilmemistir. Katilimcilarin arastirmaya haftalik katilim durumu

Tablo 2.2.’de verilmistir.

Tablo 2.2. Haftalik katilimct sayilart

1. Hafta 2. Hafta 3. Hafta Her Hafta Gelen
Katilimci Sayisi
Katilhimci Sayisi 60 60 59 58

Tablo 2.2.”de sunuldugu sekilde arastirma, diizenli katilim gosteren 58 katilimei
ile gergeklestirilmistir. Katilimcilarin cinsiyete gore betimsel bilgileri incelendiginde

%40’1mn1n kadin, %60’ 1n1n ise erkek oldugu goriilmektedir.
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Arastirma kapsaminda farkli gorsel ve sozel oOge yogunluklarina sahip
infografikler kullanildig1 i¢in infografiklerin etkililiginin belirlenmesi noktasinda énemli
olabilecegi diisiiniilerek katilimcilarin baskin 6grenme stiline ve gorsel okuryazarlik

diizeyine iligkin elde edilen betimsel veriler Sekil 2.2. ve Tablo 2.3.’te verilmistir.

Baskin Ogrenme Stili

m Gorsel = Sozel = Egit

Sekil 2.2. Katilimcilarin baskin 6grenme stiline iliskin betimsel bilgileri

Katilimcilarin baskin 6grenme stiline iliskin betimsel bilgileri incelendiginde

%86.2’sinin gorsel baskin, %6.9’unun sozel baskin 6grenen oldugu goriilmektedir.

Tabloe 2.3. Katilimcilarin gorsel okuryazarlik becerilerine iligkin betimsel bilgiler

n Min  Max X Ss Diizey

Ihtiyag duyulan gérselleri belirleme 58 1.25 5.00 4.03 .66 Yiiksek
Gorsel kaynaklar1 bulma ve kaynaklara erisme 58 2.00 5.00 392 .57 Yiiksek
Gorselleri analiz etme ve yorumlama 58 2.60 5.00 399 .61 Yiiksek

Gorselleri ve gorsel kaynaklar1 degerlendirme 58 2.20 5.00 373 .60 Yiiksek
Gorselleri ve gorsel medyayi etkili kullanma 58 1.75 5.00 356 .75 Orta
Gorseller tasarlama ve olusturma 58 2.38 5.00 395 .58 Yiiksek
Gorsellerle ilgili etik ve yasal konular1 dikkate 58 2.14 5.00 3.66 .68 Orta
alma

Gorsel okuryazarlik becerilerine iliskin  betimsel bilgiler incelendiginde
katilimcilarin genel anlamda yiiksek gorsel okuryazarlik becerilerine sahip oldugu

goriilmektedir.
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2.3. Arastirmanin Bagimh ve Bagimsiz Degiskenleri

Degiskenler neden-sonug iligkisi baglaminda ele alindiginda bagimli ve bagimsiz
degisken olarak siniflandirilmaktadir (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2011, s. 80). Bagimsiz
degisken, arastirmacinin bagimli degisken tlizerinde etkisini test etmek istedigi degisken
olup bagimhi degisken ise lizerinde bagimsiz degiskenin etkisi incelenen degiskendir
(Buytiikoztirk vd., 2013, s. 59). Bu arastirma kapsaminda belirlenen bagimsiz

degiskenlerin bagimli degiskenler iizerindeki etkisinin incelenmesi amaglanmistir.

Arastirmanin bagimli ve bagimsiz degiskenleri Sekil 2.3.’te verilmistir.

Bagimsiz Degiskenler

e  Materyal tiirii e Olgiim zamani ‘
Bagimli Degiskenler

e Basan e Harcanan zaman

e  Motivasyon e  Konu ilgisi

e Bilissel yiik

Sekil 2.3. Bagimli ve bagimsiz degiskenler

2.4. Veri Toplama Araglari

Arastirma kapsaminda nicel veriler “basari testleri”, “biligsel yiik Olgegi”,
“Ogretim materyalleri motivasyon anketi”, “ylksekogretimde gorsel okuryazarlik
becerilerini degerlendirme 6lcegi”, “sozel veya gorsel baskin 6grenme stilini belirleme
6l¢egi”, “harcanan zaman eklentisi” ve “konu ilgisi 6l¢egi” araciligiyla elde edilirken;
nitel veriler ise “katilimci goriisleri” araciligiyla elde edilmistir. Bu veri toplama

araclarina iligkin agiklamalar asagida verilmistir.

2.4.1. Basar testleri

Arastirma kapsaminda sunulan {i¢ farkli konu icerigine (ters yiiz simif modeli,
kitlesel acgik ¢evrimigi dersler ve oyunlastirma) iliskin katilimcilarin 6n bilgi ve basari

diizeylerini belirlemek icin ii¢ konu i¢in de ayr1 ayr1 basari testleri gelistirilmistir. Bu
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amagcla her bir konu i¢in madde havuzu olusturularak kapsam gecerligi dikkate alinip
20’ser maddeden olusan taslak basari testleri hazirlanmistir. Hazirlanan testler, pilot
uygulama siirecinde katilimcilarin 6n bilgilerini test etmek i¢in 6n test ve uygulama
sonrasi basarilarini test etmek icin son test olarak kullanilmistir. Bu testlerdeki maddelere
verilen dogru yanitlar 1, yanlis yanitlar ise 0 seklinde puanlanmistir. Asil uygulama
stirecinde bu testlerin her biri i¢in giivenirlik ¢aligmasi yapilarak elde edilen bulgular ve
katilimcilardan gelen 6neriler dogrultusunda madde sayis1 azaltilmistir. Bu amagla madde
giicliiklerinin farkli oldugu durumlarda madde giicliiklerinin dikkate alinarak i¢ tutarlilik
katsayisinin hesaplanmasi temeline dayanan Kuder-Richardson 20 (KR-20) yontemi
kullanilmistir (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2011, s.156). Ters yiiz sinif modeli konusunun
basar1 testi icin KR-20 katsayis1 .636, kitlesel agik ¢cevrimigi dersler konusunun basari
testi i¢in .715 ve oyunlagtirma konusunun basari testi i¢in .720 olarak hesaplanmistir. KR-
20 degeri 0 ile 1 arasinda deger almakta olup .80-1.00 arasi1 yiiksek derecede giivenilir
aralik, .60-.80 aras1 oldukga giivenilir aralik, .40-.60 aras1 diisiik derecede giivenilir aralik
ve .40’ 1n alt1 ise giivenilir olmayan aralik olarak kabul edilmektedir (Ozdamar, 2004, s.
632-633). Bu baglamda EK-1’de verilen basar1 testlerinin giivenilir oldugunu sdylemek

mumkindr.

2.4.2. Bilissel yiik ol¢egi ve harcanan zaman eklentisi

Bilginin gorsellestirilmesinin temel odaklarindan biri biligsel yiik ile ilgili
sorunlara ¢oztim bulmaktir (Kibar ve Akkoyunlu, 2015, s. 274). Bilissel yiik ile ilgili
alanyazin incelendiginde biligsel yiik miktarii belirlemeye yonelik fizyolojik 6lgiim
(Antonenko vd., 2010; Cranford vd., 2014), ikili gérev (Briinken vd., 2002), 6grenme
stiresinin belirlenmesi (Tabbers, Martens ve van Merriénboer, 2004) gibi nesnel 6l¢iim
yontemleri ile puanlama 6lgegi (Paas ve van Merriénboer, 1993; Ayres, 2006; Schmeck
vd., 2015) gibi 06znel Ol¢iim yoOntemlerin kullanildigi goriilmektedir. Arastirma
kapsaminda 6znel biligsel ylik 6l¢iimiine yonelik olarak Paas ve van Merriénboer (1993)
tarafindan gelistirilen, Kili¢ ve Karadeniz (2004) tarafindan Tiirk¢eye uyarlanan “Bilissel
Yiik Ol¢egi” kullanilmustir. Tlgili 6lgme araci “Ne kadar bilissel ¢aba harcadin?” seklinde
ifade edilen tek bir maddeden olusmakta olup giivenirlik katsayisi .78 olarak ifade
edilmigtir. Arastirma kapsaminda farkli infografik tasarimlarina dayali 6grenme
deneyimi yasayan katilimcilarin nesnel bilissel ylik diizeylerini belirlemek amaciyla her

bir materyal i¢in harcanan zaman kayit altina alinmistir. Bu islem, Moodle 6grenme
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yonetim sistemi iizerinde arastirma kapsaminda gelistirilen bir eklenti araciligiyla
gergeklestirilmistir. Moodle 6grenme yonetim sistemi altyapisi igerisinde olmayan bu
Ozelligin eklenmesi i¢in 6ncelikle fiziksel yollar1 ile WinSCP programu ile uzak baglanti
kurularak sunucuya erigilmistir. Uzak sunucu baglantisinin kurulmasinin ardindan
eklenmesi planlanan sayfalarin sunucu hard diskinde fiziksel olarak cagrildigi php
sayfasinin yeri tespit edilmistir. Php dosyasi, diizenleme modu ile agilarak igerigin
cagrildig1 yap1 incelenmistir. Bu yap1 temel alinarak uygulama siirecinde kullanilacak
Ogretim materyallerinin sunulacagi sayfalar agik kaynak kodlu Notepad ++ programi
kullanilarak olusturulmus ve bu sayfalarin igerisine javascript kodu araciligiyla
katilimcilar tarafindan materyal lizerinde harcanan zamani tutacak olan yap1 yazilmistir.
Infografiklerin dikkat dagitic1 gelerden aridirilmasi amaci ile sayfalarin yeni ve bos bir
sekme igerisinde ac¢ilmasi saglanmistir.  Olusturulan sayfalarin sistem tarafindan
otomatik olarak iiretilen ve erisim kolaylig1 saglayan tanimlayici numaralart (id) tespit
edilmistir. S6z konusu id numaralar1 {izerinde olusturulan sayfalarla sunulan igerigin
infografik temelli veya yalniz metin temelli olmasi dikkate alinarak bir kodlama yoluna
gidilmistir. Bu kodlama yapisinin takibinde ilgili sayfanin kullanici tarafindan
incelenmesinin ardindan sistemin otomatik olarak takip edecegi basari testine ve diger

6l¢me araclarma gerekli yonlendirmelerin yapilmasi saglanmistir.

2.4.3. Ogretim materyalleri motivasyon anketi

Aragtirma kapsaminda her deneysel miidahale sonunda farkli infografik
tasarimlar1 ile o6grenme deneyimi yasayan katilimcilarin motivasyon diizeylerini
belirlemeye yonelik olarak Keller (2006) tarafindan gelistirilen, Kutu ve Sozbilir (2011)
tarafindan Tiirk¢eye uyarlanan “Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi” kullanilmistir.
EK-3’te verilen 6l¢me araci “dikkat-uygunluk” ve “giiven-tatmin” olmak {izere 2 faktor,
24 maddeden olusmakta olup giivenirlik katsayist .830 olarak ifade edilmistir.

Arastirmada gozlemlenen giivenirlik katsayis1 ise .891 dir.

2.4.4. Yiiksekogretimde gorsel okuryazarhk becerilerini degerlendirme olgegi

Arastirma kapsaminda gorsel okuryazarlik diizeyinin 6l¢iimiine yonelik olarak
Arslan ve Nalinci (2014) tarafindan gelistirilen “Yiiksekdgretimde Gorsel Okuryazarlik
Becerilerini Degerlendirme Olcegi” kullanilmistir. EK-4’te verilen 6lgme araci “ihtiyag

duyulan gorselleri belirleme”, “gorsel kaynaklar1 bulma ve kaynaklara erisme”,
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“gorselleri analiz etme ve yorumlama”, “gorselleri ve gorsel kaynaklar1 degerlendirme”,
“gorselleri ve gorsel medyay1 etkili kullanma”, “gorseller tasarlama ve olusturma” ve
“gorseller ile ilgili etik ve yasal konular1 dikkate alma” olmak tlizere 7 faktor, 41
maddeden olugmakta olup giivenirlik katsayisi .947 olarak ifade edilmistir. Aragtirmada

gozlemlenen giivenirlik katsayisi ise .939’dur.

2.4.5. Sozel veya gorsel baskin 6grenme stilini belirleme 6l¢egi

Arastirma kapsaminda katilimeilarin baskin 6grenme stilini belirlemeye yonelik
olarak Heckler, Childers ve Houston (1985) tarafindan gelistirilen, Akgiin vd. (2014)
tarafindan Tiirk¢eye uyarlanan “Sézel veya Gorsel Baskin Ogrenme Stilini Belirleme
Olgegi” kullanilmistir. EK-5’te verilen dlgme araci “sdzel” ve “gdrsel” olmak iizere 2
faktor, 16 maddeden olugsmakta olup sozel 6lgegin giivenirlik katsayisi .69, diger faktor
olan gorsel oOlcegin giivenirlik katsayisi ise .71 olarak ifade edilmistir. Arastirmada

gozlemlenen giivenirlik katsayisi ise sozel Olgek i¢in .609, gorsel Olgek i¢in 588 dir.

2.4.6. Konu ilgisi olcegi

Arastirma kapsaminda her deneysel miidahale sonunda farkli infografik
tasarimlarinin katilimeilarin  her bir konu alanma olan ilgi diizeylerine etkisini
belirlemeye yonelik olarak Schaftner ve Schiefele (2007) tarafindan gelistirilen, Dindar
ve Akbulut (2016) tarafindan Tiirkgeye uyarlanan “Konu Ilgisi Olg¢egi” kullanilmustir.
EK-7°de verilen 6lgme aract 4 maddeden olusmakta olup gilivenirlik katsayisinin .767 ve

.903 araliginda degistigi ifade edilmistir.

2.4.7. Katilimci goriisleri

Arastirmanin nitel verileri katilimcr goriisleri araciligiyla elde edilmistir. Her
hafta uygulama bitiminde katilimcilardan o hafta almis olduklar1 materyalleri (gorsel
yogun infografik / metin yogun infografik / yalniz metin materyali) etkililik baglaminda
degerlendirmeleri istenmistir. Bunun yani1 sira uygulamanin son haftasinda arastirmanin
motivasyon, bilissel yik ve 6grenme degiskenleri temelinde katilimcilardan tiim
haftalarda almis olduklar1 farkli infografik tasarimlarini karsilastirmali degerlendirmeleri
istenmistir. Katilimer goriisleri ile elde edilen veriler Moodle 6grenme yonetim sistemi
tizerinden geribildirim aract ile kayit altina almmistir. Haftalilk materyal

degerlendirmeleri kapsaminda goriis sunan katilimci sayilar1 Tablo 2.4.°te verilmistir
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Tablo 2.4. Hafialik materyal degerlendirme etkinliklerine iliskin katilimct bilgileri

Gorsel Yogun Metin Yogun Yalmz Metin Genel
infografik Infografik Materyali Degerlendirme
Katilimel 56 58 59 58

Sayisi

2.5. Verilerin Analizi

Bu arastirmada yer alan arastirma sorularina yonelik elde edilen verilerin

analizinde Tablo 2.5.’te sunulan yontemler kullanilmistir.

Tablo 2.5. Veri analiz yontemleri

Arastirma sorusu Analiz tiirii
1. Farkli infografik tasarimlari ile 6grenen Yinelenen dl¢iimler i¢in tek faktorli ve iki
katilimcilarin faktorlit ANOVA
basar1 diizeyleri
bilissel ytik diizeyleri

harcadiklar1 zaman

motivasyon diizeyleri

konu ilgileri arasinda anlamli bir

farklilik var midir?

2. Farkli infografik tasarimlari ile 6grenen Bagimli 6rneklemler igin t testi
katilimcilarin 6n test ve son test puanlari
arasinda anlamli bir farklilik var midir?

3. Katilmcilarin farkli infografik tasarimlarmin Icerik analizi
etkililigine iliskin goriisleri nelerdir?

ope ow

2.6. Arastirma Siireci

Bu arastirma alanyazin taramasi, arastirmaya hazirlik, derse hazirlik, uygulama
ile ¢oziimleme ve raporlastirma asamalarindan olugmaktadir. Alanyazin taramasi ile
arastirmanin kuramsal c¢ergevesinin olusturulmasi; arastirmaya hazirlik asamasi ile
arastirma kapsaminda yiiriitilecek Ogretim programimin planlanmasi, 6gretim
materyallerinin gelistirilmesi, ¢evrimi¢i ortamin hazirlanmasi ve pilot uygulamanin
yiriitiilmesi; derse hazirlik asamasi ile 6grencilerin derse kaydolmasi, 6grencilerin
gruplara atanmasi, ¢evrimi¢i siniflarin olusturulmasi gibi uygulama oOncesi hazirlik
siirecinin yiiriitiilmesi; uygulama asamasi ile arastirmaya yonelik deneysel arastirmanin
yiriitiilmesi; ¢éziimleme ve raporlastirma asamasi ile de nicel ve nitel veri analizi ve
raporlastirma siireclerinin yiiriitiilmesi amaglanmustir. Sekil 2.4.’te 6zetlenen arastirma

siireci asagida agiklanmistir.

45



Alanyazin
Taramas1

Kuramsal
gergevenin
olusturulmasi

Arastirmaya
Hazirlik

Ogretim
programinin
hazirlanmasi

Ogretim
materyallerinin
geligtirilmesi

Cevrimigi
ortamin
hazirlanmasi

Pilot uygulama

Sekil 2.4. Arastirma stireci

2.6.1. Alanyazin taramasi

Derse Hazirlik

Ogrencilerin
derse
kaydolmasi

Ogrencilerin
gruplara
atanmasi

Cevrimigi
siniflarin
olusturulmast

Ogrencilerin
gorsel
okuryazarlik
diizeylerinin
belirlenmesi

Ogrencilerin
O0grenme
stillerinin

belirlenmesi

Ogrencilerin
on bilgi
diizeylerinin
belirlenmesi

Uygulama

Cevrimigi
ortamda
icerigin

sunulmasi

Biligsel yiik
6lgeginin
uygulanmasi

Harcanan
zamanin kayit
altina alinmasi

Bagari testinin
uygulanmasi

Yiiz yiize
dersin
islenmesi

Motivasyon
anketinin
uygulanmasi

Haftalik
geribildirim
yazilmasi

Coziimleme ve
Raporlastirma

Nicel ve nitel
verilerin
analizlerinin
yapilmast

Raporlastirma

Aragtirmanin kuramsal ¢ergevesinin olusturulmasi ve arastirma kapsaminda ele

aliacak degiskenlerin belirlenmesi amaciyla bu asamada alanyazinda yer alan ilgili

caligsmalar incelenmistir. Alanyazin taramasi, giincel arastirmalarin takip edilebilmesi ve

arastirma kapsaminda degerlendirilebilmesi amaciyla tiim asamalarda devam etmistir.

2.6.2. Arastirmaya hazirhk

Asil arastirma siirecine bir hazirlik niteliginde olan bu asama, arastirma silirecinin

basarisinda kritik dneme sahip oldugu i¢in bu asamada gerceklestirilen her bir islem

asagida ayrintili bir sekilde agiklanmugtir.
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2.6.2.1. Ogretim programinin hazirlanmast

“Egitim alanindaki teknolojilerin yayginlasmasina ve alanindaki konularda
liderlik edebilme” ve “6grenme-dgretme siirecini giincel BIT ile biitiinlestirebilme”,
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi boliimii program c¢iktilar1 arasinda yer
almaktadir. Arastirmanin katilimcilar1 ve s6z konusu program ¢iktilar1 dikkate alinarak
arastirma kapsaminda alanla iligkili giincel teknolojiler hakkinda igerik hazirlanmasi
planlanmistir. Hazirlanacak igeriklerin hangi konulara iliskin olacaginin belirlenmesi
stirecinde ise bilisim teknolojileri 0gretmen adaylarindan goriis alinmistir. Bilisim
teknolojileri 6gretmen adaylarinin giincel teknolojilere iligskin bilgi durumlar1 Tablo

2.6.’da verilmistir.

Tablo 2.6. Bilisim teknolojileri 6gretmen adaylarinin giincel teknolojilere iliskin bilgi durumlari

Giincel Teknolojiler Hic bilgi sahibi Kismen bilgi Ayrintih bilgi

degilim (%) sahibiyim (%) sahibiyim (%)
Nesnelerin interneti 70.4 22.2 7.4
Arttirilmig gergeklik 61.1 29.6 9.3
Oyunlastirma 68.5 20.4 11.1
Robotik 63 29.6 7.4
Ters yiiz sinif modeli 87 1.9 11.1
Giyilebilir teknolojiler 38.9 42.6 18.5
Sanal gergeklik 29.6 40.7 29.6
Akallr kisisel yardimeilar 59.3 29.6 11.1
Web 2.0 53.7 31.2 15.1
Kitlesel agik ¢evrimigi dersler 79.6 14.8 5.6

Bilisim teknolojileri 6gretmen adaylarinin giincel teknolojilere iliskin bilgi
durumlar1 degerlendirilerek “hi¢ bilgi sahibi degilim” segenegine ait oranin yiiksek
oldugu ve ders kapsaminda belli bir akis i¢inde sunulacak olmasi nedeniyle birbiri ile
iligkili oldugu diisliniilen konulara yonelik igerik hazirlanmistir. Bu c¢ergevede
“nesnelerin interneti” konusuna yonelik bilgi sahibi olma durumu “oyunlastirma”
konusundan daha ytiksek olmakla birlikte uygulamanin gerceklestirildigi dersin kapsami
dikkate almarak “oyunlastirma”, “ters yiliz sinif modeli” ve “kitlesel acik ¢evrimigi
dersler” konularina yonelik igerik hazirlanmasina karar verilmistir.

Arastirma kapsaminda igerik hazirlanmasina karar verilen konularin kapsamlari
alanyazina dayali olarak belirlendikten sonra pilot uygulama siirecinde kullanmak ve
giivenirlik analizi yapmak iizere her bir konuya yonelik 20 sorudan olusan taslak basari

testleri hazirlanmistir.
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Ogretim programimin hazirlanmasi asamasinda gerceklestirilen bir diger adim ise
smif i¢i etkinliklerin planlanmasidir. Ders kapsaminda g¢evrimi¢i ortamda sunulan
igerigin pekistirilmesine ve 6grenenler icin anlamli hale getirilmesine yonelik haftalik

etkinlikler planlanmistir. Planlanan etkinliklere iliskin bilgiler Tablo 2.7’ de sunulmustur.

Tablo 2.7. Belirlenen konulara iliskin planlanan sinif i¢i etkinlikler

Konu Sinif ici etkinlik
1. Hafta Tanisma ve derse hazirlik -
2. Hafta Ters yiiz sinif modeli e  Edpuzzle ortaminda ters yiiz siif

modeli yaklagiminin ¢evrimigi
boyutuna iliskin uygulama 6rnegi
3. Hafta Kitlesel acik ¢evrimici dersler e  Popiiler MOOCs 6rneklerine iligkin
video sunumu
e Akadema ortaminda uygulama 6rnegi
e Codecademy ortaminda uygulama

ornegi
e Khan Academy ortaminda uygulama
ornegi
4. Hafta Oyunlastirma e  Popiiler oyunlastirma uygulamalarina

iliskin video sunumu
e Kahoot araci ile drnek oyunlastirma
uygulamast

2.6.2.2. Ogretim materyallerinin gelistirilmesi

Aragtirma kapsaminda yalniz metin temelli ve gorsel 6ge destekli materyaller
kullanilmigtir. Her bir materyal, igerikleri birbirleri ile tutarli olacak sekilde
tasarlanmgtir.

Yalniz metin temelli materyal ile icerik, okunurlugu saglamaya yonelik olarak
Times New Roman yazi tipi, 12 punto ve 1.5 satir aralig1 ile sunulmustur. Genisleyen
cihaz ve isletim sistemi ¢esitliligi ile birlikte esnek web sitesi tasarim yaklasimi ortaya
cikmistir. Bu ¢ercevede ekran biiyiikliigii ve ¢oziiniirliik, okunurlugu saglamaya yonelik
tipografik 6zelliklerin belirlenmesinde etkili etmenler olarak one ¢ikmaktadir (Gardner,
2011, s. 14). Diger yandan gerek okunabilirligin saglanabilmesi gerekse uygun bigimsel
goriiniimiin yakalanabilmesi i¢in 1.5 veya 2 satir aralif1 onerilmektedir. Yetiskinlere
yonelik onerilen satir araligi dikkate alinarak 8, 10, 12 punto degerleri 6nerilmektedir
(Dursun, 2014, s. 155). Web ortaminda okunurlugu saglamaya yonelik olarak Yalniz
metin temelli i¢erikler s6z konusu etmenler dikkate alinarak diizenlenmistir.

Gorsel 0ge destekli materyal olarak gorsel yogun ve metin yogun tasarlanmig

infografiklerden yararlanilmistir. Infografik tasarimi, veri gorsellestirme ve grafik
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tasarimi  birlikteliginin bir {iriiniidiir (Krum, 2013, s. 9). Infografiklerin iyi
yapilandirilmasi siirecinde ise tasarim kavrami 6nem kazanmaktadir. Dabner, Stewart ve
Vickress (2017, s. 35), etkili materyal tasarimina yonelik temel gorsel tasarim ilkelerini
su sekilde aciklamaktadir:

e Biitiinliik: Tasarim ogelerinin sayfa tizerindeki diizenini ifade etmektedir.
Biitlinliik ilkesine uygun bir tasarim, tasarimi1 meydana getiren dgelerin bir biitiin
olarak goriilebilmesini saglar.

e Denge: Tasarim Ogelerinin agirhigini ifade etmektedir. Tasarimda dengenin
saglanmasma yonelik simetrik ve asimetrik denge yaklagimlarindan
yararlanilabilir.

e Vurgu: Tasarimda onemli dgelere dikkat ¢ekilmesidir. Daha parlak renk, daha
biiylik punto, farkli yazi tipi, zit renk kullanimi gibi yontemlerle vurgulanmak
istenen O0genin dikkat ¢ekici olmasi saglanabilir.

e Hizalama: Tasarim 6gelerinin hizali hale getirilerek diizenli bir gériiniimiin elde
edilmesidir.

e Yakinlik: Tasarim dgeleri arasindaki mesafeyi ifade etmektedir. Yakinlik ilkesine
gore iligkili 6geler birbirine yakin konumlandiriimalidir.

Materyal tasarim siirecinde s6z konusu gorsel tasarim ilkelerini dikkate almak,
tasarlanan materyalin islevsel kullanimmi saglarken Ogrenme siirecini ise
kolaylastirmaktadir. Gorsel tasarim ilkelerine uygun tasarlanan infografiklerle etkili
O0grenme slirecinin desteklenmesi amaglanmastir.

Infografikler kagit, kalem, cetvel gibi giinliik basit araglar kullanilarak elle
tasarlanabilmekle birlikte glinlimiizde genellikle daha hizli ve kolay, renkli, etkili
infografikler tasarlanmasini olanakli hale getiren Adobe Illustrator gibi bilgisayar
yazilimlar1 kullanilmaktadir (Siricharoen, 2013, s. 171). Bunlarin yan1 sira infografik
tasarim siirecinde ¢ok sayida 6zellesmis web sitesi ve ara¢ da kullanilabilmektedir. Bu
arastirma kapsaminda her bir konuya yonelik hazirlanan yalniz metin materyalleri temel
almarak infografik tasarimi planlanmistir. Anadolu Universitesi Acikdgretim Fakiiltesi
gorsel arsiv sitesi lizerinden uygun gorsel ogeler secilerek Adobe Illustrator programi
araciligiyla tasarlanacak infografiklerin her bir sahnesi hazirlanmustir. infografik tasarim
siirecinin son adiminda ise bir infografik hazirlama ve sunum araci olan Pictochart,
hazirlanan sahnelerin birlestirilerek bir biitlin haline getirilmesi amaciyla kullanilmastir.

Pictochart, herkesin kolaylikla kullanabilecegi, hazir temalar sunan bir gorsellestirme
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aracidir. Temelde ticretsiz bir infografik hazirlama platformu olan Pictochart ile rapor,
afis ve sunum olusturmak da olanaklidir. Tasarlanan infografiklerin uygunlugunun
degerlendirilmesi siirecinde bilgisayar ve 6gretim teknolojileri ile giizel sanatlar
alanindan uzman goriislerine bagvurularak gelen oneriler dogrultusunda infografiklere
pilot uygulama oncesi son hali verilmistir. Pilot uygulama sonrasinda tekrar uzman
goriisleri alinarak ve hedef kitle 6zellikleri goz oniinde bulundurularak gorsel yogun
infografikler asil uygulama siirecinde kullanilmak iizere yeniden yapilandirilmistir.
Arastirma kapsaminda kullanilan gorsel yogun infografikler EK-9’da, metin yogun
infografikler EK-10’da, yalniz metin temelli materyaller ise basima uygun sekilde

yeniden diizenlenerek EK-11’de verilmistir.

2.6.2.3. Cevrimici ortamin hazirlanmasi

Icerik yonetim sistemleri, dgretme ve 6grenme siirecini gelistirmeye yonelik web
kullaniminin bir iirlintidiir. Bu sistemler, ders tasarimlarini etkili hale getirebilecek cesitli
araclarla materyalleri yiikkleme ve paylasma, ¢evrimici tartisma ve sohbet diizenleme,
sinav ve anket uygulamalari, 6dev verme ve notlar1 kaydetme olanagi sunmaktadir (Cole
ve Foster, 2007, s. 1). Ucretsiz bir 6grenme ydnetim sistemi olan Moodle ise giiclii, esnek
ve ¢ekici 0grenme deneyimlerini desteklemektedir (Rice, 2012, s.5). Cole ve Foster
(2007, s. 4-5), Moodle 6grenme yonetim sistemini diger 6grenme yonetim sistemlerinden
ayrrarak 6zel yapan 6zelliklerini ii¢ madde ile ifade etmektedir. Ucretsiz ve acik kaynak
kodlu olma o6zelligi ile bilgi paylasimini, yeni o&zelliklerin gelistirilebilmesini
saglamaktadir. Moodle 6grenme yonetim sisteminin ifade edilen bir diger 6zelligi birgok
ara¢ merkezli ticari 6grenme yonetim sisteminin aksine 6grenme merkezli olmasidir.
Moodle 6grenme yonetim sistemi sahip oldugu genis kullanici toplulugu ile belli bir amag
dogrultusunda duyulan gereksinim durumu ile birlikte gelistirilen, programa yeni
ozellikler ekleyen yazilim olarak ifade edilen eklenti (plug-in) destegi ile gelisime agiktir.

Elias (2010, s.115-121), uzaktan egitime uygun ve c¢evrimig¢i Ogretim yapan
egitimcilerin ve Ogretim tasarimcilarinin gereksinimlerine gore uyarlanmis bir dizi
evrensel tasarim ilkesi tanimlamustir. S6z konusu ilkeler su sekilde ifade edilmektedir:
o Adil kullamim: Tasarim, cesitli becerilere sahip ve farkli konumlardaki kisiler

tarafindan kullanilabilir ve erisilebilir olmalidir.
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o Esnek kullanim: Evrensel 6gretim tasarimi ilkeleri, esnek kullanimi gerektirmektedir.
Ders tasarimi, bireysel beceriler, tercihler, zaman ¢izelgeleri, baglant1 seviyesi ve
kullanim yontemleri segenekleri gibi genis bir yelpazede diizenlenmelidir.

e Basit ve anlasilir kullanim: Evrensel tasarim ilkelerine gore gereksiz karigiklik ortadan
kaldirilarak basit ve anlasilir tasarim yapilmalidir.

e Somut bilgi: Tasarim, ortam kosullarindan ve 6grenen 6zelliklerinden bagimsiz gerekli
bilgiyi kullanicilara etkili bir sekilde iletmelidir. Ekran ve yazi tipi tercihleri, sesli
yanit sistemi, ekran okuyuculari, altyazilar, ekran / imle¢ denetleyicileri 6grenenlerin
somut bilgiye ulasmasini saglar.

e Kullanici hatalarina karsi toleransli olma: Tasarim, kullanici hatalarima karsi
toleransli olarak bu hatalarin olumsuz sonuglarini en aza indirgemelidir.

e Diisiik teknik ve fiziksel ¢aba: 1deal kosullarda ¢evrimici dgretimin yiiz yiize dgretim
ile karsilastirildiginda diisiik diizeyde teknik ve fiziksel caba gerektirdigi dikkate
alinarak tasarim yapilmalidir.

e Ogsrenci toplulugu ve destek: Cevrimici derslerde tartisma forumlarinin kullanilmasi,
etkilesim ve iletisimi desteklemektedir.

o Ogretim iklimi: Bu ilke ile ders tasarimindan ¢ok egitimciye odaklanilmaktadir.

Moodle 6grenme yonetim sisteminin kullanilabilirligi s6z konusu ilkeler
baglaminda degerlendirildiginde gereksinimleri biiyiik Ol¢iide karsiladigr ifade
edilmektedir (Elias, 2010, s.115-122). Tiim bu 6zellikleri dikkate alinarak bu aragtirma
kapsaminda c¢evrimi¢i Ogrenme ortamu olarak Moodle Ogrenme yonetim sistemi
kullanilmistir. Kullanilan ortam, eklenti gelistirme destegi ile arastirmanin gereksinimleri
dogrultusunda yapilandirilmistir. Arastirmanin degiskenleri arasinda yer alan ¢evrimici
uygulama ortaminda katilimcilarin materyal iizerinde harcadiklar1 zamani tutmaya
yonelik hazir bir eklenti olmadig: icin yeni bir eklenti gelistirilerek sisteme entegre
edilmistir.

Kullanilan 6grenme yOnetim sisteminin sistem gereksinimlerine cevap
verebilmesine ve uygulama siirecinde ortaya ¢ikabilecek teknik sorunlarin iistesinden
gelmeye yonelik olarak kullanilan VPS (Virtual Private Servers) 6zellikte sunucunun
ayarlar yapildiktan sonra Moodle 6grenme yonetim sisteminin sunucuya kurulum islemi
gerceklestirilmistir. Daha sonra hazirlanan 6gretim programi dahilinde Moodle 6§renme

yonetim sistemi ortaminda igerik sunumu, basar1 testi uygulamasi, anket uygulamasi,
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geribildirim gibi haftalik farkli etkinlik tiirleri olusturulmustur. Her bir etkinlik tiiriine

uygun materyaller ilgili hafta iceriklerine eklenerek derse hazir hale getirilmistir.

2.6.2.4. Pilot uygulama

Pilot uygulama ile amag¢ planlanan aragtirmaya benzer bir uygulama ile asil
uygulama Oncesi ortaya cikabilecek sorunlarin belirlenerek giderilmesidir (Fraenkel,
Wallen ve Hyun, 2011, 5.628). Bu arastirma kapsaminda gergeklestirilen pilot uygulama
ile asil uygulama siirecine benzer bir siire¢ ylriitiilerek elde edilen bulgular 1s181inda

arastirmanin i¢ gecerliligini arttirmaya yonelik diizenlemeler yapilmasi amaglanmustir.

2.6.2.4.1. Pilot uygulamanin katilimcilar:

Bu arastirmanin pilot uygulamasi, Anadolu Universitesi Bilgisayar ve Ogretin
Teknolojileri Egitimi boliimiinde 2016-2017 6gretim yili bahar doneminde 6grenim
goren ve Egitimde Bilisim Teknolojileri II dersine kayit yaptiran 58 katilimer ile
gerceklestirilmistir. Ancak veri analizinde uygulama siiresince her hafta diizenli katilim
saglayan 42 katilimcidan elde edilen veriler dikkate almmustir. iki grup seklinde agilan
derste katilimcilar her bir gruba Anadolu Universitesi Orgiin Ogrenci Sistemi (ANASIS)
tizerinden seckisiz atamayla yerlesmislerdir. S6z konusu iki grup pilot uygulama
kapsaminda kullanilan materyal tiirii temelinde tekrar ii¢lii gruplara ayrilmistir.
Katilimcilar materyal tiirii temelli gruplara da yansiz bir sekilde yerlestirilmislerdir. Bu
cergevede orneklem belirleme yontemi olarak her bir katilimcinin gruplara yerlesme
olasiliklarinin esit olmasini temel alan basit seckisiz drnekleme yontemi kullanilmigtir
(Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2011, s.94; Huck, 2012, s. 96-97).

Uygulamaya katilimda goniilliiliik esas olup devamsizlik, herhangi bir haftada
uygulamaya katilmama, uygulamalar1 eksik yapma gibi durumlarda ilgili katilimciya ait
veriler arastirmaya dahil edilmemistir. Katilimcilarin uygulamaya haftalik katilim

durumu Tablo 2.8’de verilmistir.

Tablo 2.8. Pilot uygulamanin haftalik katilimci sayilar

1. Hafta 2. Hafta 3. Hafta Her Hafta Gelen
Katihmci Sayisi
Katihmci Sayisi 58 54 50 42
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Uygulama, diizenli katilim gosteren 42 katilimcr ile gergeklestirilmistir.
Katilimeilarin  cinsiyete gore betimsel bilgileri incelendiginde %43 iiniin kadin,

%357 sinin ise erkek oldugu goriilmektedir.

Katilimeilarin baskin 6grenme stiline ve gorsel okuryazarlik diizeyine iliskin

betimsel veriler ise Sekil 2.5.’te ve Tablo 2.9.’da verilmistir.

Baskin Ogrenme Stili

m Gorsel = Sozel = Egit

Sekil 2.5. Pilot uygulama katilimcilarinin baskin 6grenme stiline iliskin betimsel bilgileri

Katilimcilarin baskin 6grenme stiline iliskin betimsel bilgileri incelendiginde

%92.8’inin gorsel baskin, %4.8’inin sozel baskin 6grenen oldugu goriilmektedir.

Tablo 2.9. Pilot uygulama katilimcilarinin gorsel okuryazarlik becerilerine iliskin betimsel bilgiler

n Min  Max X Ss Diizey

Ihtiyac duyulan gorselleri belirleme 42 2.75 5.00 4.01 .61 Yiiksek
Gorsel kaynaklari bulma ve kaynaklara erisme 42 2.63 5.00 398 .62 Yiiksek
Gorselleri analiz etme ve yorumlama 42 2.60 5.00 391 .64  Yiksek

Gorselleri ve gorsel kaynaklari degerlendirme 42 2.00 5.00 375 .68  Yiksek
Gorselleri ve gorsel medyayi etkili kullanma 42 2.00 5.00 339 .67 Orta
Gorseller tasarlama ve olusturma 42 1.88 5.00 3.80 .77 Yiiksek
Gorsellerle ilgili etik ve yasal konulari dikkate 42 1.43 5.00 328 .93 Orta
alma
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Gorsel okuryazarlik becerilerine iliskin betimsel bilgiler incelendiginde
katilimcilarin genel anlamda yiiksek gorsel okuryazarlik becerilerine sahip oldugu

goriilmektedir.

2.6.2.4.2. Pilot uygulama siireci

Pilot uygulama kapsaminda dersler dort hafta boyunca ¢evrimigi ortam ve yiiz
ylize ortam olmak iizere iki asamal1 olarak yiiriitiilmiistiir. Cevrimi¢i materyal sunumu
Moodle 6grenme sistemi tizerinden yiiriitiiliirken; sinif i¢i etkinlikler her katilimcinin bir
bilgisayar1 kullanabilecegi sekilde bilgisayar laboratuvarinda yiiriitiilmiistiir. Uygulama
verileri basari testleri, “biligsel yiik 6l¢egi”, “Ogretim materyalleri motivasyon anketi”,
“yiiksekogretimde gorsel okuryazarlik becerilerini degerlendirme 6lgegi” ve “sozel veya
gorsel baskin 6grenme stilini belirleme 6lgegi” ile toplanmistir. Ayrica asil uygulama
stirecine yonelik kullanilan 6gretim materyallerin iyilestirilmesine ve taslak basari
testlerinin yapilandirilmasima yonelik olarak katilimcilardan haftalik geribildirimler
alinmistir. Bu siireg ile kullanilan materyallerin hedef kitleye uygunlugunun saglanmasi
ve basar testlerinin giivenirlik analizlerinin yapilmasi amaglanmistir. Pilot uygulama
sonunda materyal tiiriine ve Ol¢lim zamanina dayali katilimcilarin basar1 puanlarina,
biligsel yiik diizeylerine ve motivasyon puanlarina iligskin karsilagtirmalar yapilmistir.
Verilerin analizinde yinelenen ol¢iimler i¢in tek faktorliit ANOVA ve yinelenen dl¢iimler
icin iki faktorli ANOVA kullanilmistir. Elde edilen bulgular dogrultusunda pilot
uygulama siirecinde kullanilan taslak basari testlerinin giivenirlik analizleri yapilmigtir.
Bu amagla madde giicliiklerinin farkli oldugu durumlarda madde giicliiklerinin dikkate
almarak i¢ tutarlilik katsayisinin hesaplanmasi temeline dayanan Kuder-Richardson 20
(KR-20) yontemi kullanilmistir (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2011, s.156). Ters yiiz simif
modeli basar testi icin KR-20 katsayis1 .636, kitlesel acik cevrimici dersler basari testi
icin .715 ve oyunlagtirma basar1 testi i¢in .720 olarak hesaplanmistir. KR-20 degeri 0 ile
1 arasinda deger almakta olup .80-1.00 aras1 yiiksek derecede giivenilir aralik, .60-.80
arasi oldukga giivenilir aralik, .40-.60 aras1 diisiik derecede giivenilir aralik ve .40’ 1n alt1
ise giivenilir olmayan aralik olarak kabul edilmektedir (Ozdamar, 2004, s. 632-633). Bu

baglamda gelistirilen basari testlerinin giivenilir oldugu sdylenebilir.

2.6.2.4.3. Pilot uygulamada elde edilen bulgular

Bu boliimde pilot uygulama stirecinde elde edilen bulgular agiklanmistir.
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Arastirma kapsaminda ele alinan tiim degiskenlerin ortalama puanlarina iliskin

betimsel istatistikler Tablo 2.10.’da sunulmustur.

Tablo 2.10. Tiim degiskenlere iligkin betimsel istatistikler (pilot uygulama)

n Min Max X Ss Carpikhik  Basikhk
Gorsel yogun 0n test 42 5.00 55.00 28.96 11.75 -.109 -.245
Gorsel yogun son test 42 5.00 73.64 43.54 16.06 -.381 -.237
Metin yogun On test 42 0.00 45.00 25.39 11.52 =222 -.618
Metin yogun son test 42  15.00 84.16 46.19 18.97 114 -.589
Yalniz metin 6n test 42 10.00  52.60 23.31 10.43 1.172 1.349
Yalniz metin son test 42 15.00  70.00 38.94 14.60 423 -.705
Gorsel yogun bilissel yiik 42 1.00 9.00 5.38 1.89 .057 -.073
Metin yogun biligsel yiik 42 2.00 9.00 5.50 1.84 -.346 -415
Yalniz metin bilissel yiik 42 2.00 9.00 6.14 2.04 -.239 -.659
Gorsel yogun motivasyon 42 2.75 4.75 3.77 43 -.210 -.122
Metin yogun motivasyon 42 2.25 4.21 3.56 A48 -.887 .648
Yalniz metin motivasyon 42 1.92 5.00 3.51 75 -.246 -.884

George ve Mallery (2010), ¢arpiklik ve basiklik katsayis1 -2 ile +2 sinirlar1 iginde

kaliyorsa, normal dagilimdan 6nemli bir sapma olmadig1 seklinde yorum yapilabilecegini

ifade etmektedir. Tiim degiskenlere iliskin betimsel istatistikler, normallik baglaminda

degerlendirildiginde ortalama puanlarin -2 ile +2 smirlar1 arasinda kaldigi dolayisiyla

normal dagilim sartinin saglandig goriilmektedir.

Farkli materyal tiirlerine ve farkli 6l¢iim zamanlarina maruz kalan katilimcilarin

basar1 puanlari arasinda anlaml bir farklilik olup olmadigini belirlemek i¢in yinelenen

Olgiimler icin iki faktorlii ANOVA yapilmigtir. Bu testin bulgulart Tablo 2.11.°de

sunulmustur.

Tablo 2.11. Pilot uygulama katilimcilarinin basart diizeylerinin materyal tiiriine ve 6l¢tim zamanina gére

ANOVA sonucglart
Varyansin KT Sd KO F p np? Gozlenen Anlamh
Kayna@ Gii¢ Fark
Materyal 1349.586 2 674.793 4759 011 .104 779 1>3
2>3
Hata (Materyal) 11626.332 82 141.785
Ol¢iim Zamani 18226.725 1  18226.725 76.153 .000 .650 1.000 Son Test >
On Test
Hata (Olgiim  9813.022 41  239.342
Zamani)
Materyal*Ol¢iim 464.844 2 232.422 1.634 201 .038 336
Zamani
Hata 11662.351 82 142.224
(Materyal*Ol¢iim
Zamant)

(1: gorsel yogun infografik, 2: metin yogun infografik, 3: yalniz metin materyali)
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Analiz sonucuna gore materyal tliriiniin ve 0l¢lim zamaninin basari tizerindeki
ortak etkisi anlaml1 degildir (F2, 2=1.634, p>.05, np°=.038).

Analiz sonucu degiskenler baglaminda ayr1 ayr1 degerlendirildiginde ise basari,
materyal tiiriine gére anlaml farklilik gdstermekte olup (F(2, 82=4.759, p<.05, np*=.104),
s0z konusu farklilik gorsel yogun infografik ve metin yogun infografik lehinedir. Diger
yandan gorsel yogun infografige iliskin basari ortalamasi (X = 36.25) metin yogun
infografige iliskin basar1 ortalamasindan (x = 35.79) daha yiiksek olmakla birlikte s6z
konusu farklilik anlamli degildir (p>.05).

Pilot uygulamada katilimcilarin basar1 puanlarindaki degisimi incelemek i¢in 6n
test ve son test ile dl¢limler yapilmistir. Analiz sonucuna gore basari, 6l¢lim zamanina
gore anlamli farklilik géstermekte olup (F1, 41y=76.153, p<.001, np*=.650), sdz konusu
farklilik son test lehinedir. np* degeri etki biiyiikliigiinii gostermektedir. Cohen’e (1988)
gore bu deger .01-.06 arasinda ise kiictik, .06-.14 ise orta, .14 ve iistiinde ise genis etkiden
s0z edilir (Akt. Akbulut, 2010, s. 114). Katilimcilarin 6n test ve son test ortalama puanlari
arasindaki farki ortaya koymak icin her bir materyal tiirli i¢in iligkili 6rneklemler igin t
testi kullanilmistir. Bu testlere iliskin bulgular Tablo 2.12.’de, Tablo 2.13.’te ve Tablo

2.14’te sunulmustur.

Tablo 2.12. Gorsel yogun infografik on test ve son test ortalama puanlarinin t-testi sonuglart

2

Olgiim (Géorsel n X Ss Sd t np p
Yogun infografik)

On test 42 28.96 11.74 41 -5.098 .379 .000
Son test 42 43.54 16.06

Tablo 2.12.’ye gore uygulama sonunda katilimcilarin gorsel yogun infografige
yonelik basar1 puanlarinda anlamli bir artis s6z konusudur (t41)=-5.098, p<.05).
Katilimcilarin uygulama 6ncesi basari puanlarinin ortalamasi x =28.96 iken gorsel yogun

infografik temelli uygulama sonrasinda x = 43.54’e yiikselmistir.

Tablo 2.13. Metin yogun infografik n test ve son test ortalama puanlarinin t-testi sonuglari

Olciim (Metin n X Ss Sd t np? p
Yogun Infografik)

On test 42 25.39 11.52 41 -6.477 .348 .000
Son test 42 46.19 18.97
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Tablo 2.13.’te goriildigli gibi uygulama sonunda katilimcilarin metin yogun
infografige yonelik basari puanlarinda anlamli bir artis s6z konusudur (ts=-6.477,
p<.05). Katilimcilarin uygulama &ncesi basar1 puanlarinin ortalamasi x = 25.39 iken

metin yogun infografik temelli uygulama sonrasinda x = 46.19’a yiikselmistir.

Tablo 2.14. Yalniz metin materyali 6n test ve son test ortalama puanlarinin t-testi sonuglar

2

Olgiim (Yalmz n X Ss Sd t np p
metin materyali)

On test 42 23.31 10.43 41 -6.162 316 .000
Son test 42 38.94 14.61

Tablo 2.14.’te gorildiigli gibi uygulama sonunda katilimcilarin yalniz metin
materyaline yonelik basar1 puanlarinda anlamhi bir artis s6z konusudur (t41)=-6.162,
p<.05). Katilimcilarin uygulama 6ncesi basar1 puanlarinin ortalamasi x = 23.31 iken
yalniz metin materyali temelli uygulama sonrasinda x = 38.94’¢ yiikselmistir.

Analiz sonuglarina goére tiim materyallerde 6n test puanlarindan son test

puanlarina dogru bir artig olup, s6z konusu artig Sekil 2.6.’da gosterilmistir.

50,00+ materyalturu
—1 Gorsel yogun infografik
— 2 Metin yogun infografik

3 Yalmz metin materyali

45,007

40,007

35,007

Basari Puani

30,00

25,007

20,00

] !
On Test Son Test

Sekil 2.6. Pilot uygulama katilimcilarinin én test ve son test basart puanlarmmin grafiksel gosterimi

Pilot uygulama katilimcilarinin 6n test ve son test basart puanlarin grafiksel

gosterimi incelendiginde her bir materyal tiirii icin hem On test puanlar1 arasinda hem de
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son test puanlari arasinda bir farklilik olup, 6n test puanlarindan son test puanlarina dogru
bir artis s6z konusudur.

Pilot uygulama kapsaminda incelenen bir baska degisken ise katilimcilarin
Ogrenme siirecinde harcadiklari biligsel ¢abadaki degisimdir. Farkli infografik tasarimlari
ile 6grenme deneyimi yasayan katilimcilarin biligsel yilik diizeyleri arasinda anlamli bir
farklilik olup olmadigini belirlemek icin yinelenen dlgiimler i¢in tek faktorliit ANOVA

yapilmistir. Bu testin bulgular1 Tablo 2.15.’te sunulmustur.

Tablo 2.15. Pilot uygulama katilimcilarimin bilissel yiik diizeylerinin materyal tiiriine gére ANOVA

sonuglart
Varyansin KT Sd KO F P np?  Gozlenen  Anlamh Fark
Kaynag Giic
Materyal 14.111 1.485 9.500 2309 .122  .053 388 -
Hata 250.556  60.900 4.114
(Materyal)

Analiz sonucuna gore katilimcilarin biligsel yiik diizeyi, materyal tiirline gore
degiskenlik gostermekle birlikte s6z konusu farklilik anlamli degildir (F(i.4ss,
60.900=2.309, p>.05, np?=.053). Diger bir deyisle bilissel yiik diizeyi, materyal tiiriine gore
farklilik gostermektedir. Ancak katilimcilarin yalnizca metin materyaline iligkin ortalama
biligsel yiik puan1 ( X = 6.14), gorsel yogun infografige iliskin biligsel yiik ortalamasindan
( x =5.38) ve metin yogun infografige iliskin bilissel yiik ortalamasindan ( x = 5.50) daha
yuksek olmakla birlikte s6z konusu farklilik anlamli degildir (p>.05).

Pilot uygulama kapsaminda son olarak farkli materyal tiirlerine dayali 6grenme
deneyimi yasayan katilimcilarin motivasyon puanlart arasinda anlamli bir farklilik olup
olmadig1 incelenmistir. Bu amacla yinelenen oOl¢limler icin tek faktorli ANOVA

yapilmistir. Bu testin bulgular1 Tablo 2.16.’da sunulmustur.

Tablo 2.16. Pilot uygualama katilimcilarinin motivasyon puanlarimin materyal tiiriine gore ANOVA

sonuglart
Varyansin KT sd KO F p np? Gozlenen Anlamh
Kayna@ Giic Fark
Materyal 1.701 1.377 1.236 3276  .062 .074 .500 -
Hata 21.291 56.439 377
(Materyal)
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Analiz sonucuna gore katilimcilarin motivasyon puani, materyal tiirline gore
anlaml farklihik gostermemektedir (F(1.377, 56.439/=3.276, p>.05, np°=.074). Katilimcilarin
gorsel yogun infografige iliskin ortalama motivasyon puani (X = 3.78) metin yogun
infografige iliskin motivasyon ortalamasindan ( X = 3.56) ve yalniz metin materyaline
iligkin motivasyon ortalamasindan ( X = 3.51) daha yiiksek olmakla birlikte s6z konusu

farklilik anlamli degildir (p>.05).

2.6.2.4.4. Pilot uygulama kazanimlar

Pilot uygulama ile amag, planlanan arastirmaya benzer bir uygulama ile asil
uygulama Oncesi ortaya cikabilecek sorunlarin belirlenerek giderilmesidir (Fraenkel,
Wallen ve Hyun, 2011, 5.628). Bu arastirma kapsaminda gergeklestirilen pilot uygulama
ile asil uygulama siirecine benzer bir siire¢ yiiriitiilerek elde edilen bulgular 1s181inda
arastirmanin i¢ gegerliligini arttirmaya yonelik diizenlemeler yapilmasi amaglanmis ve
sirecte elde edilen deneyimler dogrultusunda arastirmanin asil uygulama siireci
planlanmistir.

Arastirmanin pilot uygulamasinda materyal sunumu, Moodle 6grenme yonetim
sistemi tiizerinden gerceklestirilmistir. Pilot uygulama silirecinde harcanan zamanin
tutulmasina yonelik baz1 aksakliklar yasanmistir. Kullanicilarin siire kayitlarinin zaman
zaman sunucuya ¢ok gec¢ yansimasi sonucunda siire hesaplanmasinda kullanilan
fonksiyon son kullanicilarin ilk bakista anlamlandiramayacagi bir deger iiretmistir. Bu
deger siire hesaplama fonksiyonuna ek manuel olarak sonradan hesaplamaya devam
ettirilerek toplam harcanan zaman hesaplanmistir. Bu durumun yani sira pilot uygulama
stirecinde bazi katilimeilarin sistemden istemsiz bir sekilde ¢iktiklar: veya “Uygulamayi
bitirdim.” butonuna basmadan ilgili sekmeyi kapatma gibi girisimlerde bulunduklar
gbozlenmistir. S6z konusu durumun ortadan kaldirilmasma yonelik olarak sistem
lizerinden sunulan yonergelerde diizenlemeler yapilmistir. Yine de benzer bir sorunun
yasanma olasiligi gz Onilinde bulundurularak katilimcilarin materyal {izerinde
harcadiklar1 toplam zamani kaybetmemek adina siirekli olarak veri tabanina kayit
eklenmesi saglanmistir. Boylece kullanici sisteme daha sonra tekrar giris yaptiginda eski
sistem kaydinin lizerine ek olarak yeni bir kayit daha agilmustir.

Pilot uygulama kapsaminda her bir konu i¢in hazirlanan ve 20 maddeden olusan
taslak bagari testleri kullanilmistir. Bu testlerdeki maddelere verilen dogru yanitlar 1,

yanlis yanitlar ise 0 seklinde puanlanmistir. Katilimcilar uygulama siirecinde basari
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testlerinde daha az soruya yer verilmesinin daha etkili olabilecegine yonelik Oneride
bulunmustur. Asil uygulama siirecinde bu testlerin her biri i¢in madde sayisini azaltarak
madde gii¢liiklerinin farkli oldugu durumlarda madde giicliiklerinin dikkate alinarak i¢
tutarlilik katsayisinin hesaplanmasi temeline dayanan Kuder-Richardson 20 (KR-20)
yontemi ile giivenirlik ¢alismasi yapilmistir. Son durumda her biri 15 sorudan olusan
basari testleri gelistirilmigtir.

Pilot uygulama sonunda uygulama siirecinde kullanilan infografikler, elde edilen
bulgular 15181inda degerlendirilerek tekrar uzman goriisleri alinmis ve gorsel yogun
infografikler, hedef kitle 6zellikleri goz onilinde bulundurularak asil uygulama siirecinde
kullanilmak iizere yeniden yapilandirilmistir. Bu ¢ergevede yapilan diizenlemeler temel
olarak su sekildedir:

e Okunurlugu saglamaya yonelik olarak sekil-zemin iligkisi dikkate alinarak
diizenlemeler yapilmistir.

e SoOzel ve gorsel Ogeler arasindaki dengeyi saglamaya yoOnelik
diizenlemeler yapilmistir. Bu diizenleme ile sozel ve gorsel 6gelerin birbiri
ile uyumunun saglanmasi amaglanmistir.

e Uzman degerlendirmelerine dayali olarak daha kiiclik yas gruplarina
yonelik oldugu ifade edilen gorsel dgeler, hedef kitle 6zellikleri dikkate
alinarak diizenlenmistir.

e Materyaller aras1 tutarlilig1 saglamaya yonelik olarak tiim gorsel yogun
infografiklerde benzer illiistrasyonlar kullanilmustir.

Asil uygulama siirecinde kullanilmak {izere dilizenlenen gorsel yogun

infografiklerin son hali EK-9’da verilmistir.

2.6.3. Derse hazirhk

Derse hazirlik asamasinda oncelikle katilimeilar Anadolu Universitesi Orgiin
Ogrenci Sistemi (ANASIS) iizerinden iki grup olarak acilan Ozel Ogretim Yéntemleri 1
dersine kayit yaptirmislardir. Derse kayit yaptiran 6grencilere ve dersin yiiriitiiciisli olan
Ogretim elemanina arastirmanin amaci ve arastirma siireci hakkinda bilgiler verilmistir.
Aragtirmaya katilimda goniilliiliik esas olup dersin 6gretim elemani ve derse kayit
yaptiran tiim 0grenciler, aragtirmaya goniillii olarak katilmak istediklerini belirtmislerdir.
Bu amacla EK-8de verilen Arastirma Goniillii Katilim Formu kullanilmistir. Derse kayit

yaptiran iki grup, arastirma kapsaminda kullanilan materyal tiirii temelinde tekrar ticli
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gruplara ayrilarak Moodle 6grenme yonetim sistemi tiizerinden her bir grup igin
olusturulan siniflara atanmislardir. Katilimeilar materyal tiirii temelli gruplara da yansiz
bir sekilde yerlestirilmiglerdir. Tanisma ve derse hazirlik haftasi olan ilk hafta, Moodle
O0grenme yOnetim sisteminin tanitimi yapilarak her bir katilimet ile sisteme giris bilgileri
paylasilmistir. Katilimeilarin sisteme giris yapmalar1 saglanarak ortami tanimalar
saglanmistir. Katilimcilardan 1. Hafta basligi altinda yer alan ve arastirma bulgularini
etkileyebilecek katilimcilara iliskin gorsel okuryazarlik diizeyini ve baskin 6grenme
stilini belirlemeye yonelik veri toplama araclarini doldurmalari istenmistir. Derse hazirlik
asamasinin son adiminda uygulama siiresince katilimcilarin bir sonraki haftanin
konusuna iligkin 6n bilgi diizeylerini belirlemek i¢in katilimcilara arastirma kapsaminda

gelistirilen basar1 testleri uygulanmistir.

2.6.4. Uygulama

Arastirma kapsaminda dersler 6-28 Kasim 2017 tarihleri arasinda dort hafta
boyunca c¢evrimi¢i ortam ve yliz yiize ortam olmak {izere iki asamali olarak
ylriitiilmiistiir. Cevrimi¢i materyal sunumu Moodle 6grenme ydnetim sistemi tizerinden
gerceklestirilmistir. Uygulamanin bu asamasi, katilimcilarin 6grenme  siirecinde
infografikler iizerinde harcadiklar1 zamani kayit altina alabilmek i¢in ¢evrimi¢i ortam
tizerinden yuriitiilmiistiir. Arastirma kapsaminda sinif i¢i etkinlikler ise her katilimcinin
bir bilgisayar1 kullanabilecegi sekilde bilgisayar laboratuvarinda yiiriitiilmiistiir. Boylece
O0grenme siirecinde Ogrenen-igerik etkilesimi saglanirken diger yandan arastirma
sonuclar1 tizerinde etkili olabilecek 6grenen-0grenen etkilesiminin Oniine gegilmesi
amaclanmistir. Uygulamanin ilk asamasinda katilimcilara Moodle 6grenme yonetim
sistemi lizerinden ilgili hafta konusuna iligkin hazirlanan 6gretim materyalleri
sunulmugtur. Katilimer ilgili hafta altinda yer alan konu bashigina tikladiginda
“Uygulamaya devam etmek i¢in tiklayiniz.” butonu araciligiyla 6gretim materyalinin yer
aldig1 yeni sayfaya yonlendirilmistir. I¢erik sunumu gelistirilen eklenti ile katilimcilarin
O0gretim materyali {izerinde harcadiklar1 zaman1 diger uygulama adimlarindan bagimsiz
sekilde tutmak amaciyla yeni sayfada gerceklestirilmistir. Bu amagla yeni sayfaya
yonlendirilen katilimcinin bu sayfada yer alan “Igerigi gérmek igin tiklayiniz.” butonuna
tiklamasi ile 6gretim materyali tizerinde harcadig1 zaman tutulmaya baslamis ve sayfanin
en altinda yer alan “Uygulamaya devam etmek i¢in tiklayiniz.” butonuna tiklamasi ile de

harcanan zamanin tutulmasi islemine son verilmistir. Bir sonraki adimda katilimci
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Moodle 6grenme yonetim sisteminde ilgili hafta kapsaminda yer alan ve katilimcilarin
ogrenme siirecinde harcadiklar biligsel ¢cabay1 belirlemeye yonelik biligsel yiik 6l¢egine
yonlendirilmistir. Uygulamanin ilk asamasina yonelik son adimda ise katilimcilara
sunulan konu igerigine iliskin basari testleri uygulanmustir.

Uygulamanin ikinci asamasi olan yiiz yilize ortam boyutunda ise ilgili hafta
konusuna yonelik planlanan sinif ici etkinlikler (Bkz. Tablo 2.7.) tez danismani ile
igbirligi  igerisinde bir tartisma ortami olusturularak katilimcilarla  birlikte
gerceklestirilmistir. Uygulama bitiminde Moodle 6grenme yonetim sistemi iizerinden
Ogretim materyalleri motivasyon anketi araciligtyla katilimcilardan o haftaki motivasyon
diizeylerine yonelik veri toplanmistir. Bu asamanin son adiminda ise katilimcilardan o
hafta almis olduklar1 materyale yonelik Moodle 6§renme yonetim sistemi {izerinde yer
alan geribildirim uygulamasi araciligiyla degerlendirme yapmalar1 istenmistir. Haftalik
degerlendirmelere ek olarak uygulamanin son haftasinda katilimcilardan uygulama
stirecinde almig olduklar1 farkli tiirdeki tiim materyalleri arastirmanin degiskenleri olan
basari, bilissel yiik, harcanan zaman ve motivasyon baglaminda karsilastirmali olarak
degerlendirmeleri istenerek materyal sec¢iminde katilimci tercihleri belirlenmeye
caligilmistir.

Arastirma siiresince kullanilan bilgisayar laboratuvarinin genel goriiniimii Gorsel

2.1.”de verilmistir.

Ogretim Elemani Akilli Tahta
Bilgisayari

(]

D@ E ‘%“%
] G ] o]
EEEE @@
—— ;i:',%
EEEE BE

Gorsel 2.1. Yiiz yiize ortam oturma plani
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Moodle 6grenme yonetim sistemi ortaminin genel goriiniimi ise Gorsel 2.2.°de

verilmigtir.

feme A-1 Grup

Kahlimeilar
Kontrol paneli / Derslerim / A Grup

Niganlar
Yetkinlikler
MNotlar
M Genel hﬁ Haber forumu
Im 1 Hafla

1. Hafta
I 2 Hafta ~

= Ters Yiiz Smif Modeii
B 3 Hafta

Lutfen formu eksiksiz doldurunuz

e 4 Hafla
Kontrol paneli 2 Haﬂa

Site ana sayfasi = Ters Yuz Sinif Modeli

= Kendimizi Sinayalim
Takvim =
=t
Motivasyon Anketi
Kisisel dosyalar - i
L Kitlesel Acik Cevrimici Dersler On Test
Derslerim 11 2 Hafta Materyal Degerlendirme
A-l Grup

3. Hafta

Kitlesel Agik Cevnmici Dersler
Kendimizi Sinayalim
i Motivasyon Anketi

=

Cyunlagtirma Cn Test

1' 3. Hafta Materyal Degerlendirme

4. Hafta

i

Oyuniastirma

= i A
| Kendimizi Sinayalim
[t

Mofivasyon Anketi
t I 4. Hafla Materya! Degerlendirme

t‘l Genel Degerlendirme

Gorsel 2.2. Moodle grenme yonetim sistemi ortaminin genel goriiniimii
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2.6.5. Coziimleme ve raporlastirma

Bu agamada nicel ve nitel veri toplama araglarindan elde edilen verilerin analizleri

yapilmistir. Veri analizinde Tablo 2.5.’te belirtilen veri analiz yontemlerinden

yararlanilmistir. Sosyal olarak yapilandirilan kavramlarin “dogru” veya “kesin” olduguna

iligskin bir 6l¢iit olusturulamayacagi i¢in inandiricilik, nitel veri analizi siirecinde dikkate

almmasi gereken onemli bir konudur. Creswell (1998, s. 201-203), nitel arastirma

siirecinde inandiriciligi arttirmaya yonelik kullanilabilecek yontemleri su sekilde ifade

etmektedir:

Uzun siireli etkilesim ve siirekli gozlem
Uggenleme (Triangulation)

Meslektas degerlendirmesi ve bilgi alma
Karsit durum analizi

Arastirmaci Onyargilarini agiklama
Katilimci1 onay1

Zengin ve ayrintili betimleme

Di1s denetim

Bu aragtirma siirecinde ise inandiriciliga katki saglamaya yonelik olarak asagida

belirtilen yontemler ise kosulmustur:

Arastirmaci katilimeilarla uzun siire etkilesim i¢cinde bulunmustur.

Katilimcilarin  goriislerini agik bir sekilde ifade edebilmeleri i¢in kimlik
bilgilerinin gizli tutulacagi belirtilmistir.

Aragtirma siirecini hem arastirmaci hem de tez danigmani birlikte yiirtitmiistiir.
Boylece olasi aragtirmaci 6n yargilarinin azaltilmas: ve elde edilen verilerin
tutarliliginin saglanmas1 amaglanmistir (¢oklu arastirmaci tiggenlemesi).
Arastirma kapsaminda elde edilen nicel ve nitel veriler iliskilendirilerek
raporlastirilmistir (yontem iiggenlemesi).

Nitel veriler, arastirmaci diginda egitim teknolojisi alaninda ¢alismalar yapan bir
uzman tarafindan yeniden kodlanarak bagimsiz aragtirmacilar arasi uyum
belirlenmistir (coklu analizci tiggenlemesi).

Elde edilen tiim bilgiler silinme, kaybolma, siber saldir1 gibi durumlara kars1 bulut

sistemlere ve birden ¢ok depolama birimine yedeklenmistir.
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e Arastirmanin planlanmasindan itibaren tiim asamalarda tez izleme komitesinin
gorilisleri alinmistir. Boylece arastirma siirecinde egitim teknolojileri alaninda

uzman aragtirmacilarin deneyimlerinden yararlanilmistir.
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3. BULGULAR VE YORUM
Bu béliimde uygulama siirecinde arastirma sorularia yonelik yapilan analizler

sonucunda elde edilen bulgular ve bu bulgulara dayali olarak yapilan yorumlar yer

almaktadir.

3.1. Uygulama Siirecinde Elde Edilen Bulgular

Aragtirmanin bu boliimiinde arastirma kapsaminda kullanilan veri toplama
araclarindan elde edilen nicel ve nitel verilerin analizi yapilarak elde edilen bulgular

aciklanmistir.

3.1.1. Verilerin analiz i¢in hazirlanmasi

[statistiksel analizlerden elde edilen bulgular, analiz siirecinde kullanilan veriler
ne kadar nitelikli ise o kadar gegerli ve giivenilir olacaktir (Cokluk, Sekercioglu ve
Biytikoztirk, 2012, s. 9). Veri setinde herhangi bir kayip degerle karsilasilmamasi
nedeniyle kayip degerleri ortadan kaldirmaya yonelik yontemlerin ise kosulmasina gerek
kalmamistir. Benzer sekilde veriler arasinda ug¢ degerlerin olup olmadig1 da incelenmis
ve veri analiz siireci iizerinde olumsuz etki olusturabilecek bir durum olmadig:
belirlenmistir. Verilerin analiz i¢in hazirlanmasi slirecinde son adim olarak, arastirma
siirecinde ele alinan degiskenlerin dagilimina iliskin degerlendirmeler yapilmistir. Tek
degiskenli normalligi degerlendirmek amaciyla grafiksel veya istatistiksel yontemler
kullanilabilmekle birlikte ozellikle 100 ve daha genis Orneklemlerde, grafiksel
yontemlerin drneklemden gorece bagimsiz olmasi nedeniyle daha sik kullanildig: ifade
edilmektedir (Cokluk, Sekercioglu ve Biiylikoztiirk, 2012, s. 15). Bu nedenle daha kiigiik
bir orneklemle ¢alisilan bu arastirma kapsaminda normal dagilimin degerlendirilmesi
stirecinde her bir degisken i¢in betimsel istatistikler hesaplanarak carpiklik ve basiklik
katsayilar1 incelenmistir. George ve Mallery (2010), carpiklik ve basiklik katsayis1 -2 ile
+2 sinirlart iginde kaliyorsa, normal dagilimdan onemli bir sapma olmadig1 seklinde
yorum yapilabilecegini ifade etmektedir. Arastirma kapsaminda ele alinan tiim

degiskenlerin ortalama puanlarina iligkin betimsel istatistikler Tablo 3.1.’de sunulmustur.

Tablo 3.1. Tiim degiskenlere iliskin betimsel istatistikler

n Min Max X Ss Carpikhik  Basikhik
Gorsel yogun 6n test 58 1.00 11.00 4.34 2.22 781 1.116
Gorsel yogun son test 58 4.00 14.00 8.36 2.34 .602 .618
Metin yogun on test 58 0.00 7.00 3.95 1.67 -.244 -.395
Metin yogun son test 58 1.00 14.00 7.37 2.70 -.040 =254
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Tablo 3.1. (Devam) Tiim degiskenlere iligkin betimsel istatistikler

Yalniz metin 0n test 58 0.00 8.00 4.26 2.15 .025 -.901
Yalniz metin son test 58 1.00 14.00 6.84 2.83 .033 .034

Gorsel yogun bilissel yiik 58 1.00 8.00 5.10 1.79 -.708 -.428
Metin yogun biligsel yiik 58 1.00 9.00 5.34 1.82 -.247 -.520
Yalniz metin biligsel yiik 58 1.00 9.00 6.37 2.03 -914 314

Gorsel yogun harcanan zaman 58  16.70 1216.50 447.64 211.17 1.452 4.552
Metin yogun harcanan zaman 58  34.80 1483.30 527.30 277.48 1.085 1.979
Yalniz metin harcanan zaman 58 3540 1393.20 720.99 349.46 -.137 -.630
Gorsel yogun motivasyon 58 2.38 4.38 3.63 434 -.444 283

Metin yogun motivasyon 58 2.38 4.42 3.56 430 -413 227

Yalniz metin motivasyon 58 1.71 4.33 3.23 .599 -470 -.460
Ters yiiz sinif modeli konu 58 1.50 4.00 3.03 .599 -.195 -434
ilgisi 6n test

Ters yiiz smif modeli konu 58 1.25 4.00 3.26 .677 =741 -.067
ilgisi son test

Kitlesel agik ¢evrimigi dersler 58 1.75 4.00 2.99 .634 -.053 -.893
konu ilgisi 6n test

Kitlesel agik ¢cevrimigi dersler 58 1.00 4.00 3.24 706 -.750 239

son test

Oyunlastirma konu ilgisi 6n 58 1.50 4.00 3.39 .661 -.972 276

test

Oyunlastirma konu ilgisi son 58 2.25 4.00 3.54 .504 -.699 -.743
test

Tim degiskenlere iliskin betimsel istatistikler, normallik baglaminda
degerlendirildiginde g¢arpiklik katsayilart normal dagilim sinirlari i¢inde yer almakla
birlikte basiklik degerleri icin ayni durum s6z konusu degildir. Tabachnick ve Fidell
(2007, s. 80), kiiciik orneklemlerde basiklik katsayisina iliskin sartin saglanamama
olasiliginin oldugunu ve biiylik 6rneklemlerde (200 ve fiizeri) basiklik katsayisinin
Onerilen deger araligindan sapma olasiliginin azaldigini ifade etmektedir. Dolayisiyla
arastirma kapsaminda ortaya ¢ikan bu durumun kiiclik bir 6rneklemle ¢alisilmasindan
kaynaklandig1 diistiniilmektedir.

Arastirma kapsaminda elde edilen nitel verileri analize hazirlamak ise genel
olarak verileri diizenleme ve verilerin dokiimiinii gergeklestirme olmak iizere iki
asamadan olusmaktadir (Kabak¢i Yurdakul, 2016, s. 10). Bu c¢erg¢evede haftalik
geribildirimlerden elde edilen nitel veriler materyal tiiri temelinde siniflandirilarak bir
dosyalama sistemi olusturulmustur. Nitel verileri analize hazirlama siirecinin diger
adiminda ise Nvivo programi ile dosyalanan verilerin dokiimii gerceklestirilmistir.

Nicel ve nitel verilerin analiz i¢in hazir hale getirilmesinden sonra arastirma
sorularina yonelik gerekli analizler yapilmistir. Katilimcilarin her bir degisken iizerinde
etkili olan etmenlere iliskin goriisleri, tim materyal tiirlerine yonelik ayr1 ayri
degerlendirmelerden elde edilen temalarla iliskilendirilmistir. Bu nedenle asagida

oncelikle katilimeilarin tim materyal tiirlerine iliskin goriislerine yer verilmistir.
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Devaminda ise her degisken i¢in nicel ve nitel verilerden elde edilen bulgular ayri

basliklar altinda iliskilendirilerek sunulmustur.

3.1.2. Katimcilarin gorsel yogun infografiklere iliskin goriisleri

Katilimcilar 6grenme deneyimi yasadiklart gorsel yogun infografiklere iliskin
olumlu ve olumsuz degerlendirmelerde bulunmuslardir. Katilimeilarin gorsel yogun
infografiklere iliskin goriisleri icerik analiziyle incelenmis olup katilimer goriisleri kalici,
karmagik ve sinirli olmak {izere ii¢ ana tema altinda toplanmistir. S6z konusu temalara ve

bu temalara iligkin alt temalara Sekil 3.1.’de yer verilmistir.

Gorsel Yogun
/ T \
/ \ Karmasik Slnldl

Anlaslhr Dikkat Celaci Eglenoell

0000

Somut Tutarll

Sekil 3.1. Gorsel yogun infografiklere iliskin temalar

Kalici: Katilimcilar, gorsel yogun infografiklerin 6grenme siirecinde kalicilig
arttirdigimi ifade etmislerdir. Gorsel yogun infografiklerin bu siirecteki etkililigini
aciklarken cesitli kavramlara vurgu yapmislardir. Bu baglamda katilimcilarin kalicilik
temasi ile ilgili gorisleri icerik analizi ile analiz edilerek anlasilir, dikkat c¢ekici ve
eglenceli temalar1 altinda toplanmustir. Bu temalar katilimer goriislerinden dogrudan

alintilarla agagida agiklanmustir:

Anlasilir: Katilimcilar, kalici 6grenmenin saglanmasi siirecinde gorsel yogun

infografiklerle sunulan igerigin anlasilirligmma vurgu yapmuslardir. Sunulan igerigin
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Ogrenen i¢in anlagilir olmasini ise kullanilan 6gretim materyalinin akici, basit, somut ve
tutarli olmas ile iliskilendirerek ifade etmislerdir.

Katilimcilarin goriislerine gore akicilik, bir materyalin sikici olmasinin 6niine
gecerek sunulan icerigin anlasilirhi@inin saglanmasinda 6nemli bir etmendir. Gorsel
yogun infografiklerde akicilik ise gorsel 6ge kullanimi ile desteklenmistir. Bu duruma
iligkin olarak katilimcilardan birinin goriisii su sekildedir: “Bu haftaki icerigim géorsel
destekliydi. Gorselle desteklenen konu akici olup ¢ok giizel aktariimisti. (K-1)”. Bir diger
katilimc ise goriislerini su sekilde ifade etmistir: “Bu hafta gorsel yogun materyalin
oldugu haftaydi. Gorsel hafizamiz daha iyi gelistigi icin, bu da yasantimizdan dolayi olsa
gerek materyal daha keyifli ve anlasilir hale geldi. Okurken sikilmaya firsat kalmadan
zaten materyal bitmig oluyor. (K-48)”.

Katilimcilarin goriislerine gore bir materyalin anlasilirliginin saglanmasinda etkili
olan bir diger 6nemli etmen ise sunulan igerigin basit ve sade olusudur. Gorsel yogun
infografiklerde basitlik, icerigin gereksiz bilgiden arindirilarak amag¢ odakli olmasi ile
desteklenmistir. Bu duruma iliskin olarak katilimcilardan birinin goriisti su sekildedir:
“Gorsel yogun infografik oldukca ozetleyiciydi. Sadece gerekli bilgileri ciimleler
kurmadan, semalarla bagdastirabildim. Anlamasi kolay, akilda kalicilig: yiiksek oldu.
(K-17)”. Bir diger katihmci ise goriislerini su sekilde ifade etmistir: “Bu haftaki
materyalim giizeldi. Sadece onemli kisimlar vurgulanmis gereksiz bilgiden uzakti. Hem
cabuk okumami ve anlamami hem de sitkilmamami sagladi. (K-41)”.

Somutluk, katilimcilar tarafindan bir materyalin anlagilirhginin saglanmasinda
etkili olan diger bir etmen olarak ifade edilmistir. Gorsel yogun infografiklerde kullanilan
gorsel ogeler, 6grenen i¢in sunulan icerigin daha anlamli hale gelmesini saglarken
hatirlamay1 da kolaylastirmaktadir. Bu duruma iliskin olarak katilimcilardan birinin
goriisii su sekildedir: “Gdorsel olarak materyalim gayet iyiydi. Kisa ve 6z maddelerle konu
anlatilmisti. Karsilagstirmalar gorsellerle desteklenip anlasilir hale gelmisti. Bazi sorular
cevaplarken gérsellerinden hatirlayip cevap verdim. (K-34)”. Bir diger katilimci ise
goriislerini su sekilde ifade etmistir: “Metini gorselle desteklemek kesinlikle kalicilig ve
dikkat ¢ekiciligi arttirdr. Soru ¢oziimlerinde aklimdan gegen yazilar degil gérsellerdi. (K-
35)”.

Katilimcilarin goriislerine gore bir materyalin anlagilirliginin saglanmasinda etkili
olan 6nemli bir diger etmen ise materyalde yer alan gorsel ve sozel ogeler arasindaki

tutarliligin saglanmis olmasidir. Gorsel yogun infografiklerde birbiri ile iliskili gorsel ve
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sozel 6geler sunularak tutarlilik desteklenmistir. Bu duruma iliskin olarak katilimcilardan
birinin goriisii su sekildedir: “Gorsellerin metinle uyumunun tam saglanmasi ¢ok iyi
olmus. Sorular yanitlarken ¢ok fazla tereddiite diismedim. (K-1)”. Bir diger katilimci ise
goriislerini su sekilde ifade etmistir: “Konu icerigine bagh olarak kullanilan gérsellerin
konuyu giizel bir sekilde yansittigini diistintiyorum. Bu durumun da akilda kalicilig
arttirdigint  diigtiniiyorum. Gorseller ve yamindaki metinler uyumlu ve birbiriyle
iliskiliydi. (K-14)”.

Dikkat cekici: Katilimcilarin goriislerine gore kalict 6grenmenin desteklenmesi
stirecinde etkili olan bir diger etmen de materyalin dikkat ¢ekici olmasidir. Gorsel yogun
infografiklerde yogun gorsel 6ge kullanimi materyalin dikkat cekiciligi arttirarak
hatirlamay1 kolaylagtirmistir. Bu duruma iliskin olarak katilimcilardan birinin goriisii su
sekildedir: “Sunulan ogretim materyalinin benim o6grenme yontemime gore bir materyal
oldugunu diisiiniiyorum. Gorsel+metin olmasi benim ogrenmemi daha kolaylastirdi.
Gorsel kullanimi dikkat ¢ekiciydi. Bu da daha ¢ok aklimda kalmasina yardimci oldu.
Direk metin olsaydi bu kadar hizli zihnime yerlesmesi kolay olmayabilirdi. Infografigin
tasarumi, kullanilan metinler 6grenmeyi daha hizli destekleyecek sekildeydi. (K-7)”. Bir
diger katilimci ise goriislerini su sekilde ifade etmistir: “Aslinda benim favori materyalim
diyebilirim. Nedeni ise kigiyi sitkmamasi ve sikilmadan bitirebilmeyi saglamasi. Hem
materyalin gorsellerinin koyulus bicimi hem de her bashigin orneklerinin ilgi ¢ekici bir

sekilde resmedilmesi hatirlanabilirligi kolaylastiriyor. (K-29)”.

Eglenceli: Katilmcilarin  gortislerine gore kalici 6grenmenin saglanmasi
stirecinde bir materyalin anlasilir ve dikkat ¢ekici olmasi kadar etkili olan bir diger etmen
ise materyalin eglenceli olmasidir. Gorsel yogun infografiklerde gorsel 6ge kullanimu,
materyali eglenceli hale getirerek 6grenme siirecinde kaliciligi desteklemistir. Bu
duruma iligkin olarak katilimeilardan birinin goriisii su sekildedir: “Bu hafta gorsel yogun
infografik araciligiyla sunulan konuyu 6grenmeye ¢alismak beni hi¢ zorlamad:. Ciinkii
calisirken aklimda kalan semalar, sekiller ve renkler sorulart cevaplamamda ¢ok
yardimct oldu. Hele ki benim gibi géorsel ogrenen bir insan i¢in ¢ok eglenceliydi. (K-10)”.
Bir diger katilimer ise goriislerini su sekilde ifade etmistir: “Benim icin bu konuyu bu
materyalle ¢calismak eglenceliydi. Materyali incelerken sikilmadim, 6grenmek icin ¢ok

fazla ¢aba harcamadim. (K-25)”.
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Katilimcilar gorsel yogun infografiklerin iligkili alt temalar baglaminda kalici
ogrenme stirecini destekledigini ifade etmekle birlikte gorsel yogun infografiklere iligskin
olumsuz degerlendirmelerde de bulunmuslardir. S6z konusu degerlendirmeler, karmagik

ve sinirli ana temalar1 kapsaminda ele alinmastir.

Karmasik: Katilimeilar gorsel yogun infografiklerde yogun gorsel oge
kullaniminin dikkat dagmikligina yol acarak &grenme siirecinde karmasikliga neden
oldugunu ifade etmislerdir. Bu duruma iligkin olarak katilimcilardan birinin goriisii su
sekildedir: “Bu haftaki 6gretim materyali ¢cok ilgi ¢ekiciydi. Ancak bazi kotii yonleri vardi.
Biraz karmasik ve ¢ok renkliydi. Goziimii yordu. Odaklanmam gerekti ve bazi yerlerde
dikkatim dagildi. (K-45)”. Bir diger katilimer ise goriislerini su sekilde ifade etmistir:
“Gorsel yogun materyalde gorsellerin fazla olmas: dikkat dagiticrydr. Gorseller konuyla
ilgili olsa da yazilara odaklanmay: zorlastirtyordu. Konuyu ogrenirken ¢ok fazla dikkat

daginikligina yol agryor. (K-53)”.

Swrli: Katilimeilarin gorsel yogun infografiklere iliskin goriisleri kapsaminda
ortaya ¢ikan ana temalardan sonuncusu metin sinirliligidir. Katilimcilara gore gorsel
yogun infografiklerde gorsel O0ge yogunluguna karsin metin yogunlugu yetersiz
kalmaktadir. Bu durum Ogrenenler ic¢in igerigi anlamlandirma siirecini olumsuz
etkilemektedir. Bu duruma iligkin olarak katilimcilardan birinin goriisti su sekildedir:
“Benim bu hafta aldigim materyal gorsel yogun infografikti. Dolayisiyla kullandigim
materyalde diger materyallere gore daha az yazi ve agiklama vardi. Sézel 6grenen birisi
olarak materyalde yer alan gorsellerin icerdigi anlamlarin biraz havada kaldigim
diistintiyorum. (K-15)". Bir diger katilimer ise gorlislerini su sekilde ifade etmistir:
“Gorsel olarak giizel olsa da metin kismi ¢ok azdi. Biraz daha metin koymak kisiyi yormaz
ve bilgi sahibi olmasini daha ¢ok arttirir diye diistiniiyorum. Gorsellerle ogrendigimiz

kadar bunun metinlerle de desteklenmesi, 6grenmeyi benim agimdan arttirir. (K-18)”.

3.1.3. Katihmcilarin metin yogun infografiklere iliskin goriisleri

Katilimcilar 6grenme deneyimi yasadiklart metin yogun infografiklere iliskin
olumlu ve olumsuz degerlendirmelerde bulunmuslardir. Katilimeilarin metin yogun
infografiklere iligkin goriisleri i¢erik analiziyle incelenmis olup katilimer goriisleri kalici,
karmasik ve siirli olmak iizere ii¢ ana tema altinda toplanmistir. S6z konusu temalara ve

bu temalara iligkin alt temalara Sekil 3.2.’de yer verilmistir.
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Sekil 3.2. Metin yogun infografiklere iliskin temalar

Kalici: Katilimcilar, metin yogun infografiklerin 6grenme siirecinde kalicilig
arttirdigimi ifade etmislerdir. Metin yogun infografiklerin bu siiregteki etkililigini
aciklarken cesitli kavramlara vurgu yapmislardir. Bu baglamda katilimcilarin kalicilik
temasi ile ilgili goriisleri igerik analizi ile analiz edilerek anlasilir ve dikkat ¢ekici temalari
altinda toplanmistir. Bu temalar katilimci goriislerinden dogrudan alintilarla asagida

aciklanmistir:

Anlasilir:  Katilimeilar, kalict  6grenmenin  saglanmasinda metin  yogun
infografiklerle sunulan igerigin anlasilirligima vurgu yapmislardir. Sunulan igerigin
Ogrenen i¢in anlagilir olmasini ise kullanilan 6gretim materyalinin akici, basit, dengeli ve
tutarli olmasi ile iliskilendirerek ifade etmislerdir.

Katilimcilarin goriislerine gore akicilik, bir materyalin sikicit olmasimin oniine
gecerek sunulan igerigin anlasilirliginin saglanmasinda 6nemli bir etmendir. Metin yogun
infografiklerde akicilik igerigin sistemli bir sekilde sunulmasi ile saglanmigtir. Bu duruma
iliskin olarak katilimcilardan birinin goriisii su sekildedir: “Metin yogun infografikle her
seyin sistemli ve iligkili bir sekilde sunulmasinin 6grenmeme kesinlikle destek verdigini
diistintiyorum. (K-29)”. Bir diger katilimci ise goriislerini su sekilde ifade etmistir: “Metin

vogun infografik okunabilirligi ve anlasilabilirligi kolay bir materyaldi. Karsilagtirmalar
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ve madde madde ayirmalar sayesinde daha akilda kalici oldu. Uzunlugu da iyiydi.
Stkilmaya firsat kalmadan bitti. (K-36)”.

Katilimcilarin goriislerine gore bir materyalin anlasilirliginin saglanmasinda etkili
olan bir diger 6nemli etmen ise sunulan icerigin basit ve sade olusudur. Metin yogun
infografiklerde basitlik, temel noktalar1 vurgulayan igerik sunumu ile saglanmistir. Bu
duruma iligkin olarak katilimeilardan birinin goriisii su sekildedir: “Ben sunulan ogretim
materyalini yeterli buldum. Hem gorsel olarak hem de icerik olarak ¢ok giizeldi. I¢erikte
gereksiz bilgiye yer olmamast da daha kolay égrenmemi sagladi. (K-10)”. Bir diger
katilimci ise goriislerini su sekilde ifade etmistir: “Verilmesi gereken bilgi ozet sekilde
deginilmesi gereken onemli yerlere deginilerek verilmisti. Metinlerle grafiklerin
iligkilendirilmesi ve tasarimi ¢ok hosuma gitti. (K-44)”.

Denge, katilimcilar tarafindan metin yogun infografiklerle sunulan igerigin
anlagilirliginin saglanmasinda etkili olan diger bir etmen olarak ifade edilmistir. Metin
yogun infografiklerde benzer oranda gorsel ve sozel oOgelere yer verilerek denge
saglanmistir. Bu duruma iligkin olarak katilimcilardan birinin goriisii su sekildedir:
“Genel olarak hem gorsel hem de metin olarak esit sekilde géze carpmaktaydi. Yani yazi
vardi evet ama bu yazilarin daha akilda kalict olmasi igin sekillerle desteklenmesi akilda
kalict olmasi sagladi. (K-12)”. Bir diger katihimci ise goriislerini su sekilde ifade
etmistir: “Bugtinkii materyal gorsel destekli ve igerik bakimindan da gayet net ve uygun
oldugu i¢in konuyu iyi sekilde anladigimi diisiiniiyorum. Ne ¢ok fazla metin vard: ne de
cok yogun gorsel, bence ikisinin yogunlugu iyi sekilde ayarlanmig. Her iki tiir olduk¢a
dengeliydi. (K-56)”.

Materyalde yer alan gorsel ve sozel Ogeler arasindaki tutarliligin igerigin
anlasilirhginin saglanmasinda etkili oldugu katilimcilar tarafindan vurgulanan bir diger
goriistiir. Metin yogun infografiklerde birbiri ile iliskili sdzel dgeler, gorsel ogelerle
desteklenmistir. Bu duruma iliskin olarak katilimcilardan birinin goriisii su sekildedir:
“Semalar ve maddelerin birbirleriyle iliskilerinin gosterildigi geometrik sekiller
algilamamda faydalyydi. (K-20)”. Bir diger katilimci ise goriislerini su sekilde ifade
etmistir: “Bugiin bana verilen metin yogun infografik ile her seyin sistemli ve iliskili bir
sekilde sunulmasinin 6grenmeme kesinlikle destek verdigini diistiniiyorum. (K-29)”.
Dikkat ¢ekici: Katilimcilarin goriislerine gore metin yogun infografiklerin dikkat ¢ekici
olmasi, kalict 6grenmenin desteklenmesinde etkili olan bir diger etmendir. Metin yogun

infografiklerde dikkat ¢ekici grafikler kullanilmis ve icerik sematik gosterimlerle
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desteklenmistir. Bu duruma iligskin olarak katilimcilardan birinin goriisii su sekildedir:
“Kisa, 0z aciklamalar ile ders anlatilisi daha akilda kalict oldu. Sematize edilmesi de
dikkatleri daha ¢ok iistiinde topladi. Materyalde kullanilan renkler ¢ok wyumluydu.
Dikkat dagitmiyordu. (K-26)”. Bir diger katilimci ise goriislerini su sekilde ifade etmistir:
“Uyumlu renkler ve dikkat ¢eken grafiklerle bilginin akilda kalict olmast saglanmisti. (K-
44)”.

Katilimcilar metin yogun infografiklerin iligkili alt temalar baglaminda kalici
ogrenme stirecini destekledigini ifade etmekle birlikte metin yogun infografiklere iliskin
olumsuz degerlendirmelerde de bulunmuslardir. S6z konusu degerlendirmeler, karmagik

ve sinirli ana temalar1 kapsaminda ele alinmigtir.

Karmagik: Katilimcilar metin yogun infografiklerde yogun metin kullaniminin
o0grenme siirecinde karmasikliga neden oldugunu ifade etmislerdir. Bu duruma iliskin
olarak katilimcilardan birinin goriisii su sekildedir: “Gorseller ve metinler birbirleriyle
iligkili sekilde sunulmakla birlikte metin yogunluklu olmasi dikkatimin dagilmasina neden
oldu. (K-15)”. Bir diger katilimci ise goriislerini su sekilde ifade etmistir: “Bu hafta almis
oldugum materyal gorsel ogelerle desteklenmesi nedeniyle dikkat ¢ekici olmakla birlikte
metin yogunluguyla bende karmagsiklik duygusu olusturdu. Gorsel kullaniminin artistyla

bu durumun en aza indirilecegini diigtintiyorum (K-59)”.

Stirli: Katilmeilarin gorsel yogun infografiklere iliskin goriisleri kapsaminda
ortaya ¢ikan ana temalardan sonuncusu kullanilan gorsel 6ge sinirliligidir. Katilimcilara
gore metin yogun infografiklerde metin yogunluguna karsin gorsel 6ge yogunlugu
yetersiz kalmaktadir. Bu durum 6grenenler igin igerigi somutlasgtirma ve anlamlandirma
siirecini olumsuz etkilemektedir. Bu duruma iliskin olarak katilimcilardan birinin goriisti
su sekildedir: “Benim materyalim metin yogun infografikti. Anlamak agisindan renkler,
tablolar ve sunum hos goriiniiyordu. Fakat konuyla ilgili gorsellestirmenin az olmast
akilda kalicilik etkisini diigtirdii. (K-9)”. Bir diger katilimci ise goriislerini su sekilde ifade
etmistir: “Metinsel olarak yogunluk ¢ok olmasa da (bilgi fazlalig) gorsel olarak destegin
yetersiz oldugunu diistiniiyorum. Gorsellige biraz daha énem vererek benim ac¢imdan
ogrenmeyi daha da kolaylastirabilirsiniz. Su anki materyalde renklendirme ve canliligin

yeterli oldugunu diisiiniiyorum. Tek sorun gorselligi biraz daha arttirilmali. (K-13)”.
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3.1.4. Katihmcilarin yalniz metin materyaline iliskin goriisleri

Katilimcilar 6grenme deneyimi yasadiklari yalniz metin materyaline iliskin
olumlu ve olumsuz degerlendirmelerde bulunmuslardir. Katilimeilarin yalniz metin
materyaline iligkin goriisleri igerik analiziyle incelenmis olup katilimc1 goriigleri ayrintily,
yorucu ve anlik olmak iizere ii¢ ana tema altinda toplanmistir. S6z konusu temalara ve bu

temalara iliskin alt temalara Sekil 3.3.’te yer verilmistir.

Metm Materyali
o 6 e
Aynnt:ll Yoruou Anhk
Uzunluk Dikkat Dagibica
Karmagik Tekduze

Sekil 3.3. Yalniz metin materyaline iligkin temalar

Katilimcilarin yalniz metin materyaline iliskin goriisleri icerik analiziyle analiz
edilmis olup elde edilen ana temalar ve bu temalarla iligkili alt temalar, katilimci

goriislerinden dogrudan alintilarla asagida agiklanmustir.

Ayrintili: Katilimcilarin - gérsel yogun infografik degerlendirmesinde ifade
ettikleri metin sinirliligiin aksine yalniz metin materyali ile sunulan igerigin konuya
iliskin tiim ana hatlar1 icermesi yoniiyle ayrintili bir 6gretim materyali olduguna vurgu
yapilmistir. Bu duruma iligskin olarak katilimcilardan birinin gériisii su sekildedir: “Metin
icerigi olduk¢a doyurucuydu. Bilgi giizel bir sekilde aktarilmisti. Gerekli yerlerde gerekli
tamimlar, bunlara ait alt bashiklar ve 6rnekler agiklanmisti. Metin uzun olmasina ragmen

akilda kalici bilgiler iceriyordu. Konular ve basliklar baglantiliydi. Sadece birkag yerde
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tekrara diistilmiistii. Bu da sanwrim konuya vurgu icindi. (K-24)”. Bir diger katilimci ise
goriislerini su sekilde ifade etmistir: “Bu hafta konunun anlatimiyla ilgili metin verildi.
Metinde bilginin islenis tarzi ¢ok verimliydi ve 6nemli noktalardan alt noktalara dogru

gidildigini gozlemledim. Ders basariliydi. Konu anlatimi benim i¢in anlagilirdi. (K-36)”.

Yorucu: Katilimcilar, yalniz metin materyalinin 6grenme stirecinde 6grenen i¢in
yorucu oldugunu ifade etmislerdir. Bu durumu aciklarken cesitli kavramlara vurgu
yapmislardir. Bu baglamda katilimcilarin yorucu temasi ile ilgili goriisleri igerik analizi
ile analiz edilerek dikkat dagitici ve uzun temalar1 altinda toplanmistir. Bu temalar

katilimei goriislerinden dogrudan alintilarla asagida agiklanmustir:

Dikkat dagitici: Katilimcilar, metin materyali ile 6grenme siirecinde ortaya ¢ikan
dikkat daginikligina ve igerige odaklanamama sorununa vurgu yapmislardir. Ortaya ¢ikan
dikkat daginikligini ise kullanilan 6§retim materyalinin tekdiize ve karmasik olmasi ile
iliskilendirerek ifade etmislerdir.

Katilimcilarin goriiglerine gore metin materyalinin yalnizca sozel 6ge igermesi
tekdiizelik algis1 olusturarak 6greneni sikmakta ve 6grenenin icerige odaklanmasini
zorlagtirmaktadir. Bu duruma iligskin olarak katilimcilardan birinin goriisii su sekildedir:
“Anlatimin tamami sadece metinden olustugu icin okumakta, okudugumu anlamakta
zorlandim. Dikkatim dagildi. (K-51)”. Bir diger katilime1 ise goriislerini su sekilde ifade
etmistir: “Gorsellik yoktu. Tamamen metinden olugan bir sunum vardi. Bence basit
gorseller veya vurgulamalar kullamlabilirdi. Dikkatimi toplamakta zorlandim ve bence
oldukga sikiciydi. (K-58)”.

Katilimcilarin  goriiglerine gore materyalin karmasikligi 6grenme siirecinde
dikkatin dagilmasina ve igerige yeterince odaklanamamaya neden olmustur. Materyalde
yalnizca metin kullanimi 6grenme siirecinde karmasikliga neden olarak odaklanmayi
zorlagtirmaktadir. Bu duruma iligskin olarak katilimcilardan birinin goriisii su sekildedir:
“Materyalde hi¢ gorsel bulunmuyordu. Konuyu ¢ok ilgi ¢ekici bulmama ragmen ¢ok
zorlandim. Konuya iliskin 6n bilgim olmasina ragmen yazimn icinde kendimi kaybettim
ve zihnimde neyin énemli oldugunu yerlestiremedim. (K-33)”. Bir diger katilimci ise
goriislerini su sekilde ifade etmistir: “Materyalim metindi ve gorsel olarak hi¢hbir sey
voktu. Bu yiizden okurken ¢ogu zaman metinden koptum. Metin kisminda ise ¢ok fazla

bilgiye yer verildigini ve bu durumun karmagiklik yarattigini diisiiniiyorum. (K-46)”.
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Uzun: Katilimeilarin goriislerine gore metin materyali ile yorucu bir 6grenme
stireci yasanmasinda etkili olan bir diger etmen materyalin uzun olmasidir. Kullanilan
materyalin yalnizca sozel 6ge temelli olmasi, katilimcilarda ¢ok uzun metin algisi ve bu
durum ile iligkili bikkinlik hissi ile birlikte 6grenme siirecinin sikici ve yorucu olmasina
neden olmustur. Bu duruma iligkin olarak katilimcilardan birinin goriisii su sekildedir:
“Metin biraz uzun geldi. Yarisindan sonra insant bit artik psikolojisine soktu. (K-16)”.
Bir diger katilimer ise goriislerini su sekilde ifade etmistir: “Cok uzun ve sikiciydi.
Okumasina okudum ama o kadar. Cok yorucuydu. Bir an once bitsin diye okudum ki

aklimda hi¢chbir sey kalmad. (K-52)”.

Anlik: Katilimcilar, metin materyali ile kisa stireli bir 6grenme gergeklestigini
dolayistyla kalici 6grenmenin gergeklesmedigini ifade etmislerdir. Bu durum ise
materyalde gorsel 6ge desteginin olmamasi ile iliskilendirilmistir. Bu duruma iliskin
olarak katilimcilardan birinin goriisii su sekildedir: “Bana sunulan 6gretim materyali diiz
metindi. Bu 6grenme materyali benim igin bilgi kaliciligi saglamadi. Sadece okuyarak
hi¢hir gorsel 6ge ile desteklenmedigi icin benim i¢cin 6grenme neredeyse hi¢ olmadi. (K-
19)”. Bir diger katilimci kullanilan metin materyalinin konuya iligkin gerekli tiim bilgileri
icermekle birlikte kalic1 6grenme siirecini desteklememesine iliskin goriislerini su sekilde
ifade etmistir: “Sunulan 6gretim materyali yalnizca metin i¢erigiydi. Tiim gerekli bilgileri
sunmaktaydi. Fakat diimdiiz olmasi fazlasiyla sikicrydi. Metni okudugunuzda evet konu
hakkinda bilgi veriyor ve okurken anladigimizi diistiniiyorsunuz. Fakat daha sonrasinda
teste gectiginizde hepsini dogal olarak unutuyorsunuz. (K-27)”.

Tiim materyallere iliskin ayr1 ayr1 goriisleri alindiktan sonra son hafta katilimeilar
o0grenme deneyimi yasadiklar1 tiim materyal tiirlerini basari, bilissel yiik ve motivasyon
degiskeni baglaminda karsilagtirmali degerlendirmislerdir. Elde edilen bulgular ise her

bir degisken kapsaminda agagida sunulmustur.

3.1.5. Materyal tiiriiniin ve dl¢ciim zamaninin basar diizeyine etkisine iliskin

bulgular

Arastirmanin baginda farkli materyal tiirlerine ve farkli 6l¢lim zamanlarina maruz
kalan katilimcilarin basar1 puanlari arasindaki farkin belirlenmesi siirecinde gorsel
okuryazarlik ve baskin 6grenme stili degiskenlerinin basar1 degiskenini etkileyebilme
olasiligr dikkate alinarak yinelenen Ol¢limler icin iki faktorlii ANCOVA yapilmasi
planlanmistir. ANCOVA yapabilmek i¢in secilen kontrol degiskenlerinin siirekli
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degisken olmasi, bagimli degiskenle anlamli ve dogrusal bir iligki gostermesi ve birden
¢ok kontrol degiskeni secilmigse bu degiskenlerin birbirleriyle yiiksek baginti katsayisina
sahip olmamasi1 gerekmektedir (Akbulut, 2010, s. 164). Bu baglamda ANCOVA
yapabilmek i¢in bagimli degisken olan basari ile kontrol degiskeni olarak alinmasi
planlanan gorsel okuryazarlik ve baskin 6grenme stili puanlar1 arasinda anlamli bir iliski

olup olmadig1 incelenmis olup bulgular Tablo 3.2.’de sunulmustur.

Tablo 3.2. Katilimcilarin basar: puanlart ile gorsel okuryazarlik ve baskin 6grenme stili puanlart

arasindaki korelasyon katsayilar

Gorsel okuryazarlik  Sozel 6grenme Gorsel 6grenme
puani puant
Gorsel yogun son test .088 .061 -.077
Metin yogun son test -.193 012 -.120
Yalniz metin son test .099 .017 -.013

*Korelasyon .05 diizeyinde anlamlidir.
**Korelasyon .01 diizeyinde anlamlidur.
***Korelasyon .001 diizeyinde anlamlidir.

Analiz sonucuna gore basar1 ile gorsel okuryazarlik ve baskin 6grenme stili
degiskenleri arasinda anlamli ve dogrusal bir iliski bulunamamistir. Dolayisiyla
ANCOVA 06n kosullar1 saglanamamistir. Bu nedenle farkli materyal tiirlerine ve farkl
Ol¢im zamanlarma maruz kalan katilimcilarin basari puanlart arasindaki farkin
belirlenmesi amaciyla yinelenen dl¢iimler igin iki faktorliit ANOVA yapilmistir. Bu testin

bulgulari ise Tablo 3.3.’te sunulmustur.

Tablo 3.3. Katilimcilarin basart diizeylerinin materyal tiiriine ve 6l¢iim zamanina gore ANOVA sonuglart

Varyansin KT sd KO F p np?  Gozlenen Anlamh
Kaynad Gii¢ Fark
Materyal 43.351 2 21.675 3.578  .031 .059 .653 1>2
1>3

Hata (Materyal) 690.649 114 6.058
Olgiim Zamani 976.693 1 976.693  193.657 .000 .773 1.000 Son Test >
On Test
Hata (Olgiim  287.474 57 5.043
Zamant)
Materyal*Olgiim ~ 30.109 2 15.055 4598 .012 .075 769
Zamani
Hata 373.224 114 3.274
(Materyal*Ol¢iim
Zamanti)
(1: gorsel yogun infografik, 2: metin yogun infografik, 3: yalnizca metin materyali)
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Analiz sonucuna gore materyal tliriiniin ve 0l¢lim zamaninin basari tizerindeki
ortak etkisi anlamhidir (Fe, 114=4.598, p<.05, np>=.075). Tablo 3.3.’te sunulan etki
biiyiikliigiinii ifade eden np? degeri, bagimsiz degiskenin bagimli degiskendeki varyansin
ne kadarimi agikladigini gostermektedir. Cohen’e (1988) gore bu deger .01-.06 arasinda
ise kiiciik, .06-.14 ise orta, .14 ve iistiinde ise genis etkiden s6z edilir (Akt. Akbulut, 2010,
s. 114). Bu baglamda orta diizey bir etkiden soz edilebilir.

Materyal tiirii ile 6l¢iim zamaninin basar1 tizerindeki anlamli ortak etkisi Sekil

3.4.’te sunulmustur.
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Sekil 3.4. Materyal tirii ile olgiim zaman etkilesiminin grafiksel gosterimi

Sekil 3.4. incelendiginde tiim materyal tiirlerinde 6n testten son teste dogru
anlaml bir ilerleme olup en biiyiikk fark gorsel yogun infografikte ortaya ¢ikmustir.
Dolayistyla tiim materyallerin basar1 iizerindeki etkisi anlamli olup 6n testten son teste
dogru en etkili materyal, gorsel yogun infografiktir.

Analiz siirecinde ayni veri seti iizerinde birden ¢ok karsilastirma yapilmasi
durumundan kaynakli 1. tip ve 2. tip hata olarak ifade edilen hatalar ortaya ¢ikabilir. 1.
tip hata, gercekte anlamli olmayan bir farkin anlamli bulunmasi iken 2. tip hata ise
gercekte anlamli olan bir farkin anlamsiz bulunmasi olarak ifade edilmektedir (Huck,
2012, s. 149). Arastirma sonuglarimi etkileyebilecek s6z konusu hatalardan kaginmaya

yonelik ise izleme testlerinden yararlanilmaktadir. 1. tip hatadan kaginmaya yonelik
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kullanilabilecek izleme testlerinin en giigliisii Scheffe iken en zay1f test LSD testidir. Bu
stiregte Scheffe gibi giiclii testler daha diisiik gii¢ elde etme riskine ragmen 1. tip hata
tizerinde daha fazla kontrol saglarken; LSD testi gibi daha zayif testler 1. tip hata lizerinde
daha az kontrol saglamasina ragmen bu durumu gii¢ artis1 ile dengelemektedir (Huck,
2012, s. 262-263). Stevens (1996), 100 ve iizeri 6rneklemlerde gili¢ kavraminin bir sorun
olmayacagini ifade etmektedir (Akt. Akbulut, 2010, s. 125). Bu arastirma bu baglamda
degerlendirildiginde daha kii¢iik bir 6rneklemle gerceklestirildigi i¢in 2. tip hatadan
kacinmak ve gorsel yogun infografik ile metin yogun infografik arasindaki anlamli farki
ortaya koyabilmek amaciyla LSD testi kullanilmis ve gii¢ analizi yapilmistir. Glig
analizine iligkin bulgular Tablo 3.3.’te sunulmustur.

Analiz sonucu degiskenler baglaminda ayr1 ayr1 degerlendirildiginde ise basari,
materyal tiiriine gore anlamli farklilik gdstermekte olup (F2, 114=3.578, p<.05, np*=.059),
s0z konusu farklilik gorsel yogun infografik lehinedir. Diger yandan metin yogun
infografige iliskin basar1 ortalamasi ( X = 5.672) yalniz metin materyaline iligkin basar1
ortalamasindan ( X = 5.552) daha yiiksek olmakla birlikte s6z konusu farklilik anlamli
degildir (p>.05).

Katilimcilarin bagari testlerinden almis olduklar1 puanlarin degisimini incelemek
icin On test ve son test ile Ol¢limler yapilmistir. Analiz sonucuna gore basari, dlgiim
zamanina gore anlaml farklihk gostermekte olup (F1, 57=193.657, p<.001, np*=.773),
s0z konusu farklilik son test lehinedir. Katilimcilarin 6n test ve son test ortalama puanlari
arasindaki farki ortaya koymak icin her bir materyal tiirli i¢in iligkili 6rneklemler igin t
testi kullanilmistir. Bu testlere iliskin bulgular Tablo 3.4’te., Tablo 3.5.’te ve Tablo

3.6.’da sunulmustur.

Tablo 3.4. Gorsel yogun infografik n test ve son test ortalama puanlarinin t-testi sonuglart

Ol¢iim (Gorsel n X Ss Sd t np? p
Yogun Infografik)

On test 58 4.34 2.22 57 -14.353 410 .000
Son test 58 8.36 2.36

Analiz sonucuna gore uygulama sonunda katilimcilarin gorsel yogun infografige
yonelik basar1 puanlarinda anlamli bir artis s6z konusudur (tis7)=-14.353, p<.05).
Katilimecilarin uygulama 6ncesi basart puanlarinin ortalamasi x = 4.34 iken gorsel yogun

infografik temelli uygulama sonrasinda x = 8.36’ya yiikselmistir.
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Tablo 3.5. Metin yogun infografik on test ve son test ortalama puanlarinin t-testi sonuglari

Olgiim (Metin n X Ss Sd t np’ p
Yogun Infografik)

On test 58 3.95 1.67 57 -8.777 167 .000
Son test 58 7.40 2.70

Analiz sonucuna gore uygulama sonunda katilimcilarin metin yogun infografige
yonelik basar1 puanlarinda anlamli bir artis s6z konusudur (ts7)=-8.777, p<.05).
Katilimcilarin uygulama 6ncesi basar1 puanlarinin ortalamasi x = 3.95 iken metin yogun

infografik temelli uygulama sonrasinda x = 7.40’a ytikselmistir.

Tablo 3.6. Yalniz metin materyali 6n test ve son test ortalama puanlarinin t-testi sonuglart

Olciim (Yalmz n X Ss Sd t np? p
metin materyali)

On test 58 4.26 2.15 57 -6.329 162 .000
Son test 58 6.84 2.83

Analiz sonucuna gore uygulama sonunda katilimcilarin yalniz metin materyaline
yonelik basar1 puanlarinda anlamli bir artis s6z konusudur (ti7=-6.329, p<.05).
Katilimcilarin uygulama 6ncesi basari puanlarinin ortalamasi x = 4.26 iken yalniz metin
materyali temelli uygulama sonrasinda X = 6.84’¢ yiikselmistir.

Ozetle tiim materyal tiirlerinde 6n test puanlarindan son test puanlarina dogru bir
artis s6z konusudur.

Elde edilen bu nicel bulgularin nitel bulgularla iliskilendirilmesi amaciyla
katilimcilarin basar1 baglaminda karsilastirmali materyal degerlendirmelerine iliskin
gorlisleri incelenmistir. Tim materyaller basar1 baglaminda degerlendirildiginde
katilimcilarin biiytik ¢cogunluguna gore (f=33) en etkili materyal gorsel yogun infografik
iken yine biiylik bir cogunluguna gore (f=33) en zayif materyal yalniz metin materyali
olmustur. Diger bir deyisle 6grenme siirecinde yalniz metin materyali kullanimina kiyasla
gorsel Oge kullaniminin basar1 iizerinde olumlu bir etkisi vardir. Katilimcilar bu
goriislerini tiim materyal tiirlerine iliskin yapmis olduklar1 ayr1 ayr1 degerlendirmelerde
vurguladiklari kavramlarla iligkilendirerek agiklamislardir. Katilimcilarin basari izerinde
etkili olan etmenler ile ilgili goriisleri, her bir materyal degerlendirmesinden elde edilen

temalarla iliskilendirilerek Sekil 3.5.°te sunulmustur.

81



O

Basan

y

/Olumlu\ 7umsuz\
Anlagiir  Aynnth  Dikkat cekici  Sinirch /Yorucu \
Basit Dengeli Somut Dikkat dagrtict Uzun
Karmagik Tekduze

Sekil 3.5. Basar: ile iliskili temalar

Infografik temelli materyallerin etkili 6grenme siirecini destekledigini ve basar1
tizerinde etkili oldugunu diistinen katilimecilar bu durumu s6z konusu materyallerin
anlasilir ve dikkat ¢ekici olmasi ile agiklamislardir. Bir materyalde gorsel 6ge arttikga
somutlugun arttigini ifade eden bir katilimce1 goriislerini su sekilde ifade etmistir: “Gorsel
yogun infografiklerde icerigin kafamizda canlanmasi, konuyu daha kolay ve hizli bir
sekilde kavramamizi saglyor. Yani olaylari birbirleriyle baglamak, canlandirmak, hayal
etmek miimkiin oluyor. (K-25)”. infografik temelli materyallerde basitlige vurgu yapan
bir diger katilimci ise goriislerini su sekilde ifade etmistir: “Gorsel yogun ve metin yogun
infografiklerde  hatirlama ve kavrama daha kolay oldu. Ciinkii  bilgi
karmagiklastirilmadan direk sunulmugstu. (K-54)”. K-44 katilimcisi ise metin yogun
infografiklerde 6ne ¢ikan sozel ve gorsel 6ge dengesine vurgu yaparak goriislerini su
sekilde ifade etmistir: “Benim icin en ¢ok metin yogun infografik hatirlatict oldu. Bunun
sebebi ayni oranda olan yazi ve resimlerin birbirini desteklemesi. Bu durum bende her
seyi iki kere okuyor hissi uyandirarak konunun daha akilda kalici olmasim sagladi.”
Dikkat ¢ekici dgelerle zenginlestirilmis bir 6gretim materyalinin basari lizerinde olumlu

etkisi oldugunu diisiinen bir diger katilimer ise goriislerini su sekilde ifade etmistir:
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“Hatirlama ve kavrama konusunda olmasi gereken seyin 6grencinin dikkatini ¢ekip onun
ogrenmeyi istemesini saglamak oldugunu diistiniiyorum. Bu da bana gore ancak
tizerinden c¢alisilip gorsellerle, tablolarla, orneklerle zenginlestirilmis bir materyalle
miimkiin. (K-16)”. Tim bu goriislerin yani sira infografik temelli materyallerin basar1
tizerinde olumsuz etkisi oldugunu diisiinen katilimcilar bu durumu ilgili materyallerde
kullanilan gorsel veya sozel 6genin simirliligina karsin metin materyalinin 6grenene
ayrintili igerik sunmasi ile agiklamaktadir. Bu duruma iliskin olarak bir katilimcinin
gorlisleri su sekildedir: “Bazen gorseller daha rahat hatirlamamiza-anlamamiza
vardimct olabiliyor. Ama ben bu siire¢ kapsaminda en etkili 6grenme siirecini yazili
metinle yasadigimi diisiiniiyorum. Bu durum iizerinde infografiklerin yetersiz kalmasi ve
icerigin birbirini yeterince desteklememesi etkili oldu. (K-37)”. Yalniz metin
materyalinin bagar1 tizerinde etkili olmadigin1 diisiinen katilimcilar ise bu durumu s6z
konusu materyalin dikkat dagitict ve uzun olmasindan kaynakli yoruculugu ile
aciklamiglardir. Yalniz metin materyalinin karmagikligina vurgu yapan bir katilimct
goriislerini su sekilde ifade etmistir: “Metin materyalinde okuma yaparken bilgilerin
birbirine karismasi nedeniyle hatirlama ve kavramanin alt diizeyde oldugunu ve bilgi
karisikligi oldugunu diisiiniiyorum. (K-19)”. S6z konusu materyalin tekdiizeligine dayali
dikkat dagmikligina vurgu yapan bir diger katilimci ise goriislerini su sekilde ifade
etmistir: “Metin olan materyalde hatirlamam zor oldu. Ciinkii diimdiiz metin ve herhangi
bir yerde dikkat ¢ekecek veya merak uyandiracak bir sey yok. Digerlerinde ise kullanilan
en kiigiik bir ok isareti bile bazi bilgileri hatirlamama ve son testte sorular: ¢é6zmeme
yardimct oldu. (K-35)”.

Ozetle nicel verilerden elde edilen bulgulara gore basari, materyal tiiriine gore
anlaml farklilik géstermekte olup s6z konusu farklilik gérsel yogun infografik lehinedir.
Nitel verilerden elde edilen bulgulara gore de 6grenme siirecinde basar1 baglaminda en
etkili materyal gorsel yogun infografikler olup s6z konusu bulgu nicel verilerden elde

edilen bulgular1 destekler niteliktedir.

3.1.6. Materyal tiiriiniin bilissel yiik diizeyine etkisine iliskin bulgular

Arastirma kapsaminda incelenen bir diger degisken ise katilimcilarin 6grenme
siirecinde harcadiklar1 bilissel ¢abadaki degisimdir. Farkli materyal tiirlerine dayali

O0grenme deneyimi yasayan katilimcilarin 6znel biligsel yiik diizeyleri arasinda anlamli
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bir farklilik olup olmadigini belirlemek icin yinelenen 6l¢iimler i¢in tek faktorliit ANOVA

yapilmistir. Bu testin bulgular1 Tablo 3.7.’de sunulmustur.

Tablo 3.7. Katilimcilarin oznel bilissel yiik diizeylerinin materyal tiiriine gore ANOVA sonuglari

Varyansin KT Sd KO F p np? Gozlenen  Anlamh
Kaynag Giic Fark
Materyal 54.839  1.605 34.163 14.176  .000 .199 .994 3>1
3>2
Hata 220.494 91.497 2.410
(Materyal)

(1: gorsel yogun infografik, 2: metin yogun infografik, 3: yalniz metin materyali)

Analiz sonucuna gore katilimcilarin 6znel biligsel yiik diizeyi, materyal tiirline
gore anlamli farklilik gostermektedir (F(1.605,91.497=14.176, p<.05, np*=.199). S6z konusu
farklilik genis etki biiyiikliigiine ve yeterli istatistiksel giice sahiptir. Katilimcilarin yalniz
metin materyaline iliskin ortalama bilissel yik puant ( x = 6.937) gorsel yogun
infografige iliskin biligsel ylik ortalamasindan ( X = 5.103) ve metin yogun infografige
iligkin biligsel yiik ortalamasindan ( X = 5.345) daha yiiksek olup s6z konusu farklilik
anlamli olmakla birlikte gorsel yogun infografik ile metin yogun infografik arasindaki
fark anlamli degildir (p>.05).

Farkli materyal tiirlerine dayali 6§renme deneyimi yasayan katilimcilarin nesnel
bilissel yiik diizeylerinin belirlenmesine yonelik olarak harcanan zaman dikkate
almmustir. Katilimeilar tarafindan farkli materyaller iizerinde harcanan zaman miktarlar
arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini belirlemek i¢in yinelenen dlgiimler igin tek

faktorli ANOVA yapilmustir. Bu testin bulgulart Tablo 3.8.’de sunulmustur.

Tablo 3.8. Katilimcilarin harcadiklar: zamanin materyal tiiriine gore ANOVA sonuglart

Varyansin KT Sd KO F p np? Gozlenen  Anlamh

Kaynag Giic Fark

Materyal 834.698 1.735 481.006 16.261  .000 .222 999 2>1
3>1
3>2

Hata 2925943 98913  29.581

(Materyal)

(1: gorsel yogun materyal, 2: metin yogun materyal, 3: yalniz metin materyali)

Analiz sonucuna gore katilimcilarin harcadiklar1 zaman, materyal tiirline gore
anlaml farklihk gostermektedir (F(1.735, 98.923=16.261, p<.05, np*=.222). S6z konusu

farklilik genis etki biiyiikliigline ve yeterli istatistiksel giice sahiptir. Katilimcilarin gorsel
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yogun infografik {lizerinde harcadiklar1 ortalama zaman (X = 20.548), metin yogun
infografik (x = 22.135) ve yalniz metin materyali iizerinde harcadiklar1 zaman
miktarindan ( x =25.780) daha diisiik olup s6z konusu farklilik anlamlidir. Benzer sekilde
metin yogun infografik ile yalnizca metin materyali arasindaki fark da anlamli olup s6z
konusu farklilik yalniz metin materyali lehinedir.

Elde edilen bu nicel bulgularin nitel verilerle iliskilendirilmesi amaciyla
katilimcilarin biligsel yiik baglaminda karsilastirmali materyal degerlendirmelerine
ilisgkin  gorlisleri incelenmigtir. Tim materyaller biligsel yiik baglaminda
degerlendirildiginde katilimcilari biiyiik cogunluguna gore (f=45) en ¢ok biligsel yiik
olusturan materyal yalniz metin materyali iken biiyiik cogunluga gore (f=40) en az bilissel
yuk olusturan materyal gorsel yogun infografik olmustur. Diger bir deyisle 6§renme
siirecinde gorsel 6ge destekli materyal kullanimina gore yalniz metin materyali kullanimi
Ogrenen iizerinde daha fazla biligsel yiik olusturmaktadir. Katilimcilar bu goriislerini ise
tim materyal tiirlerine iligkin yapmis olduklar1 ayr1 ayr1 degerlendirmelerde
vurguladiklar1 kavramlarla iligkilendirerek agiklamiglardir. Katilimcilarin biligsel yiik
tizerinde etkili olan etmenler ile ilgili goriisleri, her bir materyal degerlendirmesinden

elde edilen temalarla iliskilendirilerek Sekil 3.6.’da sunulmustur.
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Sekil 3.6. Bilissel yiik ile iliskili temalar
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Gorsel yogun infografiklerin daha az biligsel yiik olusturdugunu diisiinen
katilimcilar bu durumu s6z konusu materyalin basit ve somut igerik sunarak daha anlagilir
olmasi ile aciklamiglardir. Bu duruma iliskin olarak bir katilimcinin goriisleri su
sekildedir: “En az biligsel ¢cabayr gérsel yogun infografikte harcadim. Ciinkii bilgiler
daha o0z ve kalict bir sekilde sunulmustu. (K-57)”. Diger bir katilimci ise goriislerini su
sekilde ifade etmistir: “Gorsel yogun infografikte ¢ok fazla bilissel caba harcamadim. Bu
durum tizerinde konuyla ilgili yasanmisliklar, materyalde sunulan érnekler ve kullanilan
gorseller etkili oldu. (K-25)”. Tiim bu goriislerin yan1 sira gorsel yogun infografiklerin
biligsel yiik iizerinde olumsuz etkisi oldugunu diisiinen katilimcilar bu durumu kullanilan
gorsel ogenin smirliligr ile aciklamaktadir. Bu duruma iliskin olarak bir katilimcinin
gortisleri su sekildedir: “Gdérsel yogun infografikte zaman zaman yogun gorsel az metin
kullanimina dayal olarak anlam havada kaldi. Bu durum ise bilissel ¢abanin artmasina
neden oldu. (K-55)”. Diger yandan yalniz metin materyalinin 6grenen tizerinde daha az
biligsel yiik olusturdugunu diisiinen katilimcilar bu durumu s6z konusu materyalin
ayrintili igerik sunmasi ile agiklamistir. Bu duruma iliskin olarak bir katilimcinin
goriisleri su sekildedir: “Metin materyalinde bilgiler direk detayl bir sekilde aktarildig
i¢in daha az bilissel ¢aba harcadim. (K-48)”. Yalniz metin materyalinin biligsel yiik
tizerinde olumsuz etkisi oldugunu diistinen katilimcilar ise bu durumu s6z konusu
materyalin dikkat dagitict ve uzun olmasindan kaynakli yoruculugu ile agiklamislardir.
Yalniz metin materyalinin karmasikligina vurgu yapan bir katilimci1 goriislerini su sekilde
ifade etmistir: “Metin materyalinin en fazla biligsel ¢aba harcadigim materyal oldugunu
soyleyebilirim. Anlamada zorluk yasamam bir siire sonra metinden sikilmama ve
kopmama neden oldu. (K-19)”. S6z konusu materyalin tekdiizeligine dayali dikkat
dagimikligina vurgu yapan bir diger katilimci ise goriislerini su sekilde ifade etmistir:
“Metin diiz bir metin oldugu igin okudum ama bitsin diye okudum. Goziimde hi¢bir sey
canlanmadi ve dikkatim dagildi. (K-41)”. K-14 katilimcisi ise yalniz metin materyali ile
sunulan igerigin uzunluguna vurgu yaparak goriislerini su sekilde ifade etmistir: “Yalniz
metin materyali uzun oldugu icin anlayabilmek i¢in daha fazla ¢aba harcamak zorunda
kaldim.”.

Ozetle nicel verilerden elde edilen bulgulara gore yalnizca metin materyaline
iliskin biligsel yiik diizeyi, gorsel yogun infografige ve metin yogun infografige iliskin
biligsel yiik diizeyinden yiiksek olup s6z konusu farklilik anlamlidir. Nitel verilerden elde

edilen bulgulara gore de yalniz metin materyali 6grenende yliksek diizeyde bilissel ytlik
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olustururken gorsel yogun infografik ise diisiik diizeyde biligsel yiik olusturmakta olup

s0z konusu bulgu nicel verilerden elde edilen bulgular1 desteklemektedir.

3.1.7. Materyal tiiriiniin motivasyon diizeyine etkisine iliskin bulgular

Aragtirma kapsaminda ele alinan bir diger degisken ise katilimcilarin farkl
Ogretim materyallerine iliskin motivasyon diizeyleri arasindaki farkliligin anlamli olup
olmadiginin belirlenmesidir. Bu amagla yinelenen dl¢limler i¢in tek faktorlii ANOVA

yapilmistir. Bu testin bulgular1 Tablo 3.9.’da sunulmustur.

Tablo 3.9. Katilimcilarin motivasyon diizeylerinin materyal tiiriine gore ANOVA sonuglart

Varyansin KT Sd KO F p np? Gozlenen  Anlamh Fark

Kaynag Giic

Materyal 5.285 1.757  3.008 14.371 .000 .201 997 1>3
2>3

Hata 20.962 100.137  .209

(Materyal)

(1: gorsel yogun infografik, 2: metin yogun infografik, 3: yalniz metin materyali)

Analiz sonucuna gore katilimcilarin 6gretim materyallerine iliskin motivasyon
diizeyleri, materyal tiirtine gore anlamli farklilik gostermektedir (F(1.757, 100.137=14.371,
p<.05, Mp*=.201). S6z konusu farklilik genis etki biiyiikliigiine ve yeterli istatistiksel giice
sahiptir. Katilimcilarin gorsel yogun infografige iliskin ortalama motivasyon puani (X =
3.628), yalniz metin materyaline iligkin ortalama motivasyon puanindan (x = 3.229) daha
yiiksek olup s6z konusu farklilik istatistiksel olarak anlamli iken metin yogun infografige
iligkin ortalama motivasyon puanindan (X = 3.559) daha yiiksek olmakla birlikte s6z
konusu farklilik anlamli degildir. Diger yandan metin yogun infografik ile yalniz metin
materyali arasindaki farklilik istatistiksel olarak anlamli olup s6z konusu farklilik metin
yogun infografik lehinedir.

Elde edilen bu nicel bulgularin nitel bulgularla iliskilendirilmesi amaciyla
katilimcilarin  motivasyon baglaminda karsilastirmali materyal degerlendirmelerine
iliskin ~ goriisleri  incelenmistir.  Tiim  materyaller motivasyon baglaminda
degerlendirildiginde katilimcilarin biiylik ¢ogunluguna gore en etkili materyal gorsel
yogun infografik (f=42) iken en zayif materyal ise yalniz metin materyalidir (f=55). Diger
bir deyisle 6grenme siirecinde yalniz metin materyali kullanimina gore gorsel 6ge destekli

materyal kullanim1 6grenen motivasyonu lizerinde daha etkilidir. Katilimcilar bu
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goriislerini  ise tiim materyal tiirlerine iliskin yapmis olduklar1 ayr1 ayr
degerlendirmelerde  vurguladiklar1  kavramlarla iligkilendirerek  agiklamigslardir.
Katilimcilarin motivasyon iizerinde etkili olan etmenler ile ilgili goriisleri, her bir
materyal degerlendirmesinden elde edilen temalarla iligkilendirilerek Sekil 3.7.’de

sunulmustur.
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Sekil 3.7. Motivasyon ile iligkili temalar

Infografik temelli materyallerin motivasyon iizerinde daha etkili oldugunu
diistinen katilimcilar bu durumu s6z konusu materyallerin basit, dengeli ve somut igerik
sunarak daha anlasilir, dikkat ¢ekici ve eglenceli materyaller olmasi ile agiklamiglardir.
Bu duruma iligkin olarak bir katilimcinin gorisleri su sekildedir: “Metin materyalini
sadece okudum ve hi¢hbir sey anlamadim. Hatta hatirlamiyorum bile. Diger yontemlerde
az ve 0z olarak genel manada konunun onemli par¢alart hem dogretici semalar ve
gorseller kullanmilarak hem de gercgekten ihtiyacimiz kadar olan bilgiyi bizlere sunarak
ogretime katkida bulundu. Motivasyon anlaminda da yalniz metin disindaki materyaller
ozellikle gorsel yogun materyal benim icin gayet yeterli ve giizeldi. (K-6)". Diger bir
katilimer ise gorislerini su sekilde ifade etmistir: “Metin ve gorselin i¢ ice ve dengede

oldugu metin yogun infografigin ogrenme ve motivasyonu daha ¢ok arttirdigini
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diistiniiyorum. (K-55)”. Infografiklerin dikkat cekiciligine vurgu yapan K-14 gériislerini
su sekilde ifade etmistir: “Gdérsel yogun infografik ve metin yogun infografik kendi adima
oldukga ilgi ¢ekiciydi ve bende yapabilirim, basarabilirim duygusu uyandirdi. Sonucunda
da oyle oldu. Gorsellik arttikga motivasyonun arttigim diisiiniiyorum.”. Diger yandan
gorsel yogun infografiklerin eglenceli materyaller oldugunu diistinen K-15 goriislerini su
sekilde ifade etmistir: “Gorsel yogun infografik genel olarak iyiydi. Farkli gorseller
kullamilmasi  ve metinlerin  maddeler halinde verilmesi, gorsellere yakin
konumlandirilmas1 ve gérsellerin metinlerle iliskilendirilmesi materyale olan ilgimi
arttirdl. Stkilmadan okuyabildim. Benim icin eglenceli bir siiregti.”. Tiim bu goriislerin
yani sira gorsel yogun infografiklerin motivasyon iizerinde olumsuz etkisi oldugunu
diisiinen katilimeilar bu durumu ilgili materyalde kullanilan s6zel 6genin sinirliligr ile
aciklamaktadir. Bu duruma iligkin olarak bir katilimcinin goriisleri su sekildedir: “Goérsel
yogun infografik goéze hitap ediyordu. Ancak metinin az olmasimin anlasilirlig
zorlastirarak motivasyonu diistirdiigiinii diisiiniiyorum. (K-17)”. Diger yandan yalniz
metin materyalinin motivasyon iizerinde olumsuz etkisi oldugunu diistinen katilimcilar
ise bu durumu s6z konusu materyalin dikkat dagitict ve uzun olmasindan kaynakli
yoruculugu ile agiklamiglardir. Yalniz metin materyalinin karmasikligina vurgu yapan bir
katilime1 goriislerini su sekilde ifade etmistir: “Yalniz metin materyali gergekten
fazlaswyla can sikicrydi. Sadece bitmesi icin okudum bitsin teste geceyim diye. Ciinkii
hangi bilginin énemli oldugunu anlayamadigim icin sadece okudum ve okuduk¢a bir
onceki okuduklarimi unuttum. (K-23)”. S6z konusu materyalin tekdiizeligine dayali
dikkat dagmikligina vurgu yapan bir diger katilimec1 ise goriislerini su sekilde ifade
etmistir: “Metin materyali ilgi ¢ekici degildi. Okumam gereken diimdiiz bir yazi vardi ve
hi¢hir sekilde renklendirilmemis, paragraflara ayrilmamisti. Metni okurken bu sebeple
biraz sikildim. Beni motive etmedi. (K-15)”. K-11 katilimcisi ise yalniz metin materyali
ile sunulan igerigin uzunluguna vurgu yaparak gortslerini su sekilde ifade etmistir:
“Metin fazla olduk¢a insamin motivasyonu diistiyor. Sanki sonu gelmeyecekmis gibi
okumak biraz sikici bir hal aliyor.”.

Ozetle nicel verilerden elde edilen bulgulara gére motivasyon, materyal tiiriine
gore anlaml farklilik gostermekte olup s6z konusu farklilik metin yogun infografik ve
gorsel yogun infografik lehinedir. Nitel verilerden elde edilen bulgulara gore de

motivasyon baglaminda en etkili materyal gorsel yogun infografik iken en zay1f materyal
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ise yalniz metin materyali olup s6z konusu bulgu nicel verilerden elde edilen bulgulari

destekler niteliktedir.

3.1.8. Konu ilgisi etkisine iliskin bulgular

Arastirma kapsaminda konu ilgisi baglaminda ilk olarak materyalden bagimsiz
olarak katilimcilarin konu ilgisi 6l¢eginden almis olduklarin puanlarin degisimini
incelemek icin her bir konu baghigina yonelik iligkili 6rneklemler i¢in t testi kullanilmistir.

Bu testlere iligskin bulgular Tablo 3.10.’da sunulmustur.

Tablo 3.10. Konu ilgisi én test ve son test ortalama puanlarinin t-testi sonug¢lari

Konu Bashg Olciim Zamam1 n X Ss Sd t p
Ters Yz Sinif Modeli On test 58 3.03 .60 57 -2.325 .015
Son test 58 3.26 .68
Kitlesel A¢ik Cevrimigi On test 58 2.99 .63 57 -2.613 .002
Dersler
Son test 58 3.24 1
Oyunlagtirma On test 58 3.39 .66 57 -1.850 .000
Son test 58 3.54 .50

Analiz sonucuna gore konu ilgisi, Ol¢lim zamanina goére anlamli farklilik
gostermekte olup s6z konusu farklilik tiim konular i¢in son test lehinedir.

Analiz siirecinde bir sonraki agamada farkli materyal tiirlerine dayali 6grenme
deneyimi yasayan katilimcilarin konu ilgisi puanlart materyal tiiri baglaminda
degerlendirilmistir. Bu amagla tiim konular i¢cin bagimsiz gruplar i¢in tek faktorli

ANOVA yapilmistir. Bu testlerin bulgular1 Tablo 3.11.’de sunulmustur.

Tablo 3.11. Katilimcilarin konu ilgisi puanlarinin materyal tiiriine gére ANOVA sonuglari

Konu Bashigi  Varyansin KT Sd KO F p Anlamh Fark
Kaynag
Dontistiirilmiis ~ Gruplararast ~ 2.087 2 1.044 2.388 101 -
Siiflar

Gruplarigi 24.033 55 437
Toplam 26.121 57
Kitlesel Agik  Gruplararasi 151 2 .075 147 .864 -
Cevrimici
Dersler
Gruplarigi 28.220 55 S13
Toplam 28.371 57
Oyunlagtirma  Gruplararasi 282 2 141 547 .582 -
Gruplarigi 14.193 55 258
Toplam 14.475 57
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Analiz sonuglarina gore tiim konu basliklarinda katilimeilarin konu ilgisi puanlari,
materyal tiri bakimindan anlamli bir farklilik gdstermemektedir (p>.05). Baska bir
deyisle, konu ilgisi, materyal tiiriine bagli olarak anlamli bir sekilde degismemektedir.

Konu ilgisi ile basar1 diizeyi arasindaki iliskiyi belirlemek icin ise tiim konulara
yonelik konu ilgisi puani ile basari testi puani arasindaki korelasyon katsayilari
incelenmistir. Bu amagla yapilan korelasyon analizi sonucuna iliskin bulgulara Tablo

3.12.°de yer verilmistir.

Tablo 3.12. Katilimcilarin konu ilgisi ile basart puanlart arasindaki korelasyon katsayilart

Ters yiiz sinif modeli Kitlesel agik Oyunlagtirma
konu ilgisi ¢evrimigi dersler konu ilgisi
konu ilgisi
Ters yliz sinif modeli son .196 - -
test
Kitlesel a¢ik ¢evrimici - .296%* -
dersler son test
Oyunlastirma son test - - -.088

*. Korelasyon .05 diizeyinde anlamlidir.

Analiz sonucuna gore konu ilgisi ile bagar1 puani arasindaki bagint1 katsayisi ters
ylz smif modeli konusu i¢in .196 ve oyunlastirma konusu i¢in -.088 olup bu degerler
istatistiksel olarak anlamli degildir (p>.05). Kitlesel agik ¢evrimigi dersler konusu i¢in ise
bagint1 katsayist .296 olup bu deger istatistiksel olarak anlamlidir (p=.024). Cohen
(1988), r ile ifade edilen korelasyon katsayisini yorumlarken .10 ile .29 aras1 degerlerin
kiigiik, .30 ile .49 arasindaki degerlerin orta, .50 ile 1.0 arasindaki degerlerin ise biiyiik
kuvvette bagint1 degerleri oldugunu ifade etmektedir (Akt. Akbulut, 2010, s. 52). Bu
baglamda kitlesel agik ¢evrimici dersler konusu i¢in anlamli bulunan r degerinin kiigiik
kuvvette bagint1 degeri oldugunu sdylemek miimkiindiir.

Konu ilgisi degiskeni baglaminda son agamada materyal tiirlinden bagimsiz olarak
katilimcilarin konu baglaminda ilerlemeleri incelenmistir. Bu amagla yinelenen 6l¢timler

icin tek faktorliit ANOVA yapilmistir. Bu testin bulgular1 Tablo 3.13’te sunulmustur.

Tablo 3.13. Katilimcilarin basart puanlarmin konuya gore ANOVA sonuglari

Varyansin KT Sd KO F p np? Gozlenen Anlamh
Kaynad Gii¢ Fark
Konu 60.034 2 30.017 6.490 .002 102 .900 1>2
1>3

Hata (Konu)  527.299 114 4.625
(1: ters yliz smif modeli, 2: kitlesel acik ¢cevrimici dersler, 3: oyunlagtirma)

91



Analiz sonucuna gore katilimcilarin basari puani, konuya gore anlamli farklilik
gostermektedir (Fe, 114=6.490, p<.05, mp’=.102). S6z konusu farklilk orta etki
bliyiikliigline ve yeterli istatistiksel glice sahiptir. Basar1 diizeyinin konuya baglh

degisiminin grafiksel gosterimine Sekil 3.8.’de yer verilmistir.

8,509

8,004

7,50

Basari Puani

7,004

6,50

T T T

1 2 3
Doénistiirdlmis Kitlesel Acik Cevrimici Oyunlastirma
Siniflar Dersler

Sekil 3.8. Basar: diizeyinin konuya bagl degisiminin grafiksel gosterimi

Sekil 3.8.’¢ gore basar1 diizeyi, konuya bagh olarak farklilik gostermektedir.
Katilimcilarin ters yiiz sinif modeli konusu i¢in ortalama basar1 puani ( x = 8.293), kitlesel
acik cevrimici dersler konusu i¢in ortalama basar1 puanindan ( x = 7.448) ve oyunlastirma
konusu i¢in ortalama basar1 puanindan ( X = 6.862) daha yiiksek olup s6z konusu farklilik

istatistiksel olarak anlamlhidir (p<.05).
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4, SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde arastirmanin  amaclart ¢ergevesinde elde edilen sonuclar
alanyazindaki ¢aligmalar 15181nda tartisilmistir. Buna ek olarak, elde edilen sonuglardan
yola c¢ikarak uygulamaya ve gelecekte yapilacak aragtirmalara yonelik Onerilere yer

verilmistir.

4.1. Sonuc ve Tartisma

Farkli infografik tasarimlarinin akademik basariya, bilissel yiike ve motivasyona
etkisini incelemek amaciyla yapilan bu arastirma, Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi bdliimiinde 6grenim goren 58 dgrenci ile
2017-2018 ogretim yili giiz doneminde gergeklestirilmistir. Katilimeilarin cinsiyete,
baskin 6grenme stiline ve gorsel okuryazarlik becerilerine iligkin betimsel bulgularina
gore arastirma erkek agirlikli, gorsel baskin 6grenme stiline sahip ve gorsel okuryazarlik
diizeyi yiiksek bir katilimc1 grubu ile yiiriitiilmistiir. Arastirma kapsaminda dersler dort
hafta boyunca cevrimig¢i ortam ve yiiz ylize ortam olmak tlizere iki asamali olarak
ylritilmustir. Cevrimi¢i ortam olarak Moodle Ogrenme yoOnetim sistemi tercih
edilmistir. Moodle 6grenme yonetim sisteminin tercih edilmesinin nedeni sistemin sahip
oldugu {icretsiz ve acik kaynak kodlu olma, 6grenen merkezli olma ve eklenti destegi
ozellikleridir (Cole ve Foster, 2007, s. 4-5). Sinif igi etkinlikler ise her katilimcinin bir
bilgisayar1 kullanabilecegi sekilde laboratuvar ortaminda gerceklestirilmistir. Bu siirecte
soru cevap, tartisma gibi katilimcilarin etkinliklere aktif katilim saglayabilecegi
yontemler kullanilmistir. Arastirmanin nicel verileri basari testleri, “bilissel yiik 6l¢egi”,
“dgretim materyalleri motivasyon anketi”, harcanan zaman eklentisi, “konu ilgisi 6l¢egi”,
“yiiksekdgretimde gorsel okuryazarlik becerilerini degerlendirme 6lgegi”, “sozel veya
gorsel baskin 6grenme stilini belirleme 6l¢egi” ile arastirmanin nitel verileri ise katilimci
gortisleri ile toplanmistir. Elde edilen bulgular 1s18inda farkli infografik tasarimlarinin
akademik basari, biligsel ylik ve motivasyon tizerindeki etkisi incelenmistir.

Katilimcilarin her bir degisken {izerinde etkili olan etmenlere iligkin goriisleri,
tiim materyal tiirlerine yonelik ayr1 ayr katilimcr degerlendirmelerinden elde edilen
temalarla iliskilendirilmistir. Bu g¢ergcevede katilimcilarin gorsel ve metin yogun
infografiklere iliskin goriisleri kalici, karmasik ve sinirli temalart altinda toplanirken;
yalniz metin materyaline iligkin goriisleri ise ayrintili, yorucu ve anlik temalar1 altinda

toplanmistir. Katilimeilarin goriislerine gore infografik temelli 6gretim materyalleri
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kalic1 6grenmeyi desteklerken; yalniz metin materyali herhangi bir gorsel 6ge destegi
sunmadig1 i¢in 6grenme anlik gergeklesmektedir. Bu baglamda katilimeilar 6grenmede
kalicilig1 arttirmaya yonelik olarak gorsel yogun infografiklerin akici, basit, somut ve
tutarli icerik sunarak anlagilirh@r arttirdigimi ifade etmislerdir. Diger yandan
katilimcilarin goriiglerine gére metin yogun infografikler gorsel yogun infografiklerden
farkli olarak sozel ve gorsel 6ge dengesini kurmakla birlikte gorsel 6ge kullaniminin
sinirl kalmasi nedeniyle igerigi yeterince somutlastiramamakta ve bu durum igerigin
anlasilirh@ini olumsuz yonde etkilemektedir. Bu bulgu, Efendioglu (2012, s. 249)
tarafindan yapilan c¢alismada hedeflenen kazanimlarin gergeklesmesi siirecinde
kullanilan 6gretim materyallerinin agik ve net olmasinin gerekliligini ifade eden bulguyla
tutarlilik gostermektedir. Bu baglamda s6z konusu arastirmada coklu ortam temelli
materyallerin sundugu iist diizey gorsellestirme olanagi ile i¢erigin somutlagtirilarak agik
bir sekilde ortaya konmasina katki sagladigi ifade edilmektedir. Katilimcilarin
goriislerine gore kalic1 6grenmenin desteklenmesi siirecinde etkili olan bir diger etmen
ise infografik temelli materyallerin dikkat ¢ekici olmasi iken buna ek olarak gorsel yogun
infografikler i¢in eglence kavramina da vurgu yapilmistir. Diger yandan yalniz metin
materyalinin tekdiize olmasi ve ¢ok uzunmus gibi algilanmasi nedeniyle 6grenende
dikkat daginikligina neden oldugu bu durumun ise 6grenme siirecini yorucu hale getirdigi
ifade edilmistir. Degisen kosullar giiniimiiz 6grenenlerinin 6zelliklerinde de bir
doniisiimii beraberinde getirmis ve okumaya istekli olmayan bir kitlenin ortaya ¢ikmasina
neden olmustur (Jukes, McCain ve Crocket, 2010, s. 114). Schnotz’a (2005, s. 62) gore
diisiik diizeyde okuma becerisine ve 6n bilgiye sahip 6grenenler i¢in gorsel 6ge kullanimi
one ¢ikmaktadir. Alanyazinda katilimcilarin goriislerinden elde edilen bulgulara benzer
sekilde dikkat ¢ekicilik, eglence ve tekdiizelik kavramlarina vurgu yapan c¢alismalar yer
almakta olup bu baglamda Akbaba (2009, s. 235) tarafindan yapilan ¢alismada
katilimcilarin goriiglerine dayali olarak ¢oklu ortamda hazirlanan etkinliklerin 6grenen
ilgisini arttirdigy, dersleri tekdiizelikten kurtararak daha zevkli ve eglenceli hale getirdigi
ifade edilmektedir. Coruk ve Cakir (2017, s. 15) ise ¢oklu ortamlarin 6grenen ilgisini
arttirdigini ve eglenceli bir 6grenme ortami sundugunu ifade etmektedir. Benzer sekilde
Lee ve Kim (2016, s. 1592), gorsel 6ge destekli 6gretim materyallerinin bilissel siirecleri
desteklerken 6grenen ilgisine ve siirdiiriilebilirlige katki sagladigini vurgulamaktadir.
Smaldino vd. (2005, s. 239), gorsel 6ge kullaniminin igerigin somutlastiriimasina yonelik

Ogrenene giiglii bir destek sagladigini ifade etmektedir. Seferoglu (2014, s. 106) ise coklu
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ortam kullaniminin 6grenme stirecindeki roliinii dikkat c¢ekici olma, kavramlari
somutlastirma ve anlagilmasit zor kavramlar1 basitlestirerek sunma olarak ifade
etmektedir. Benzer sekilde Dunlap ve Lowenthal (2016, s. 7) tarafindan yapilan
calismanin bulgulara goére de bir ¢oklu ortam materyali olarak etkili bir infografigin
sahip olmasi gereken nitelikler gerceklik, dikkat ¢ekicilik, kalicilik ve tutarlilik olarak
ifade edilmektedir. Holsanova, Holmberg ve Holmgqvist (2009, s. 1215), dikkat ¢ekici bir
O0gretim materyali olan infografiklerin biitlinlesik metin ve resim kullanimi ile
derinlemesine anlam olusturma siirecini destekledigini ve Ogrenen ilgisinin
stirdiiriilebirliligine katki sagladigini ifade etmektedir. Biitiinlesik metin ve resim temelli
Ogretim materyallerinin etkililigi noktasinda ise sdzel dgenin ayrint1 diizeyi ve gorsel
Ogenin betimsel giicii ile materyalin duragan ya da hareketli olmas1 6nem kazanmaktadir.
Schiiler, Arndt ve Scheiter’a (2017, s. 68) gore hareketli materyallerin dikkat iizerinde
olumsuz etkisi vardir. Diger taraftan Ogrenen ilgisini arttirllmasina ve dikkat
daginikliginin engellenmesine yonelik olarak betimsel giice sahip ve gereksiz bilgilerden
armdirilmig gorsel 6ge kullaniminin 6nemine vurgu yapilmaktadir.

Farkli materyal tiirlerinin akademik basar1 agisindan etkililigini degerlendirmeye
yonelik veriler 6n test ve son test seklinde uygulanan basari testleri ve haftalik katilimer
goriisleri araciligiyla toplanmustir. On test ve son testlerden elde edilen verilere gore
materyal tiirii ile 6l¢iim zamanimin akademik basar1 lizerindeki etkisi anlamli olup tiim
materyal tlirlerinde 6n testten son teste dogru anlamli bir ilerleme s6z konusudur.
Arastirma kapsaminda katilimcilara 6n bilgi diizeylerinin diisiik oldugu konulara iligkin
icerikler farkli tiir materyaller araciligiyla sunulmustur. Katilimcilarin akademik basari
puanlarindaki 6n testten son teste dogru anlamli artisin, materyal tiirii fark etmeksizin
belli bir plan igerisinde ¢evrimigi ve yliz ylize ortamda ilgili konu igeriginin sunulmasi
temeline dayanan uygulamanin dogal bir sonucu oldugu sdylenebilir. Alanyazinda
materyal temelli benzer ¢alismalar incelendiginde de s6z konusu bulguyu destekleyen
calismalar mevcuttur. Bu ¢alismalar materyal tiirii baglaminda incelendiginde ise egitim
yazilimi (Cakiroglu ve Taskin, 2016; Coruk ve Cakir, 2017), video (Divarci ve Saltan,
2017), resim (Désiron vd., 2017; Lindner vd., 2017), infografik (Holsanova, Holmberg
ve Holmqvist, 2009; Al Hosni, 2016; Lee ve Kim, 2016) gibi farkli ¢oklu ortam 6gretim
materyallerinin kullanimi s6z konusudur. Bu arastirmada materyal tiirii baglaminda en
bliyiik fark ise gorsel yogun infografikte ortaya ¢ikmistir. Arastirma kapsaminda elde

edilen nicel bulgularin nitel bulgularla iligkilendirilmesi amaciyla katilimcilarin
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akademik basar1 baglaminda karsilagtirmali materyal degerlendirmelerine iliskin
goriisleri  incelenmistir.  Tiim  materyaller — akademik  basari  baglaminda
degerlendirildiginde katilimcilarin biiyiik ¢ogunluguna gore en etkili materyal gorsel
yogun infografik iken en zayif materyal ise yalniz metin materyalidir. Katilimcilar
infografik temelli materyallerin anlasilir ve dikkat ¢ekici olmasina ve gorsellik arttik¢a
somutlugun dolayisiyla kaliciligin artmasina vurgu yapmuslardir. Diger taraftan yalniz
metin materyalinin ayrintili igerik sunmasiyla birlikte uzun ve dikkat dagitici olmasi
nedeniyle yorucu ve anlik bir 6grenme deneyimi sunmasina vurgu yapilmistir.
Dolayistyla katilimeilarin farkli materyal tiirlerine iliskin goriislerinin nicel verilerden
elde edilen bulgular1 destekledigi sylenebilir. Alanyazinda s6z konusu bulgulara vurgu
yapan calismalar yer almaktadir. Smaldino vd. (2005, s. 82) gorsel 6ge kullaniminin
sunulan icerige iliskin somut bir yap1 sundugunu ifade etmektedir. Medina (2009, s. 234)
tarafindan yapilan ¢aligmada igerik ile iliskili gorsel 6ge kullaniminin hatirlama tizerinde
kalic1 bir etki olusturdugu ifade edilmektedir. Benzer sekilde Smaldino vd. (2005, s. 239),
Holsanova ve Holmberg (2008, s. 1216) ve Smiciklas (2012, s. 3) tarafindan da bilginin
gorsellestirilmesinin sunulan icerigin daha anlagilir olmasini sagladigi, bu durumun ise
kalic1 6grenmeyi destekledigi ifade edilmektedir. Coklu ortamla 6grenmenin kuramsal
temellerine gore iliskili sozel ve gorsel 6ge kullanimi anlamli 6grenme iizerinde yalnizca
metin kullanimindan daha etkilidir (Mayer, 2009, s. 4). S6z konusu varsayim ¢oklu ortam
ilkesi kapsaminda ele alinmaktadir. Coklu ortam ilkesine iliskin alanyazinda yer alan
deneysel c¢aligmalar incelendiginde de benzer bulgularin elde edildigi goriilmektedir
(Herrlinger vd., 2017; Lindner vd., 2017; Sa Schtte ve Lindner, 2017; Schiiler, 2017).
Buna karsin ¢oklu ortam materyalinde kullanilan s6zel ve gorsel 6ge dengesinin
saglanmasi stirecinde farkli goriislerin oldugu goriilmektedir Krum’a (2013, s. 252) gore,
ogrenenler, hizli 6grenme siirecinde bir ¢oklu ortam materyali olan infografiklerde daha
fazla gorsel daha az metin gormeyi tercih etmektedir. Bu nedenle infografik tasariminda
icerigin ¢ok fazla metin ile desteklenmesi hedef kitle {izerinde ilk bakista karmasik ve
okunmasi zaman alic1 algis1 yaratacagindan igerik ne kadar ¢cok gorsellestirilirse o kadar
etkili olacaktir. Dunlap ve Lowenthal (2016, s. 16) ise dikkat ¢ekme ve kullanicilara
gliven saglama noktasinda gorsel Ogelerin metinlerle desteklenebilecegini ifade
etmektedir. Gorsel Ogeleri destekleme amaciyla kisa metin kullanimimin etkili
olabilecegini ifade eden Mayer (2009, s. 152) tasarim siirecinde kullanilan sozel 6ge

yogunlugunun dikkate alinmasi1 gereken 6nemli bir etmen oldugunu vurgulamaktadir.
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Renkl ve Scheiter (2017, s. 310) ile Schnotz (2017, s. 310) ise ¢oklu ortamla 6grenme
stirecinin etkililigi tizerinde alan bilgisi, uzamsal beceriler, okuryazarlik becerileri gibi
ogrenen Ozelliklerinin etkili oldugunu ifade etmektedir. Dolayisiyla materyal tasarim
siirecinde de so6z konusu oOzelliklere dayali gereksinim durumlarinin géz Oniinde
bulundurulmasinin gerekliligine vurgu yapilmaktadir. Bu baglamda okuryazarlik ve
uzamsal becerileri yiiksek olan 6grenenlerin gorsel materyallerden daha etkin bir sekilde
yararlanabildigi ifade edilmektedir. Bu siirecte 6n bilgi diizeyi yliksek olan 6grenenlerin
zihinsel model olusturmak i¢in gorsel 6ge destegine gereksinim duymadigina dolayisiyla
gorsel 0ge desteginin 6n bilgi diizeyi yiiksek olan Ogrenenlere gore diisiik on bilgi
diizeyine sahip 6grenenler i¢in daha etkili olduguna vurgu yapilmaktadir (Schnotz, 2005,
s. 62). Diger bir deyisle 6grenenlerin yeterli diizeyde bilissel becerilere sahip olmalarina
karsin diisiik diizeyde 6n bilgiye sahip oldugu durumda igerige iliskin resimlerle birlikte
metin kullanilmalidir. Dolayisiyla bu baglamda 6grenen 6zellikleri temelinde tasarlanan
materyaller onem kazanmaktadir. Alanyazin incelendiginde de s6z konusu varsayimi
dogrulayan calismalarin oldugu goriilmektedir (Schnotz, 2005; Désiron vd., 2017; Jian
ve Ko, 2017; Ko¢-Januchta vd., 2017; Schnotz, 2017). Bu ¢alismalara gore okuryazarlik
becerileri yiiksek olan katilimcilar gorsel dgelerden daha etkin bir sekilde yararlanarak
gorsel ve sozel bilgileri biitlinlestirme ¢abasi igerisine girmekle birlikte metin i¢i gorsel
ogeler, diisiik 6n bilgi diizeyine sahip katilimcilar i¢in daha etkili olmaktadir. Aragtirma
kapsaminda elde edilen betimsel bulgulara goére bu arastirma, gorsel okuryazarlik diizeyi
yiiksek, gorsel baskin 6grenme stiline sahip, sunulan igeriklere iliskin diisiik 6n bilgi
diizeyine sahip bir katilimc1 grubu ile yiiriitiilmiistiir. Bu baglamda arastirma kapsaminda
elde edilen bulgular coklu ortam ilkesine iliskin varsayimlar1 dogrulamakla birlikte
katilimer 6zelliklerinin gorsel yogun infografik lehine elde edilen anlamli fark {izerinde
onemli bir etken oldugu diigiiniilmektedir.

Coklu ortamla 6grenme siirecinin etkililigi tizerinde etkili olan 6nemli bir etmen
de konu ilgisidir. Farkli materyal tiirlerinin konu ilgisi acisindan etkililigini ve konuya
gore katilimcilarin  akademik basar1 puanlarinda meydana gelen degisimi
degerlendirmeye yonelik veriler konu ilgisi 6l¢egi ile toplanmigtir. Konu ilgisi 6l¢eginden
elde edilen verilere gore katilimcilarin konu ilgisi puanlari, 6grenme deneyimi yagadiklari
materyal tiirline bagh olarak anlamli bir sekilde degismemektedir. Materyal tiirlinden
bagimsiz olarak katilimcilarin akademik basari puani, konuya gore anlamli farklilik

gostermektedir. Bu konuya iliskin olarak alanyazin incelendiginde konu ilgisinin
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hatirlama tizerinde etkili olan 6nemli bir degisken oldugu (Ergetin, 2010, s. 229) ve bilgi
edinme siirecinde konu ilgisi diisiik ve yliksek katilimcilar arasinda konu ilgisi yiiksek
katilimcilar lehine anlamli bir farklilik oldugu (Lee ve Kim, 2016, s. 1594) ifade
edilmektedir. Bu baglamda arastirmadan elde edilen bulgulara gore katilimcilarin konu
ilgisinin yiiksek oldugu konu lehine anlamli bir farklilik bulunamamis olup konu ilgisi ile
akademik basar1 arasinda da anlamli bir iliski s6z konusu degildir.

Coklu ortamla 6grenme siirecinin ana hedefi anlamli 6§renmenin gergeklesmesi
olup Mayer (2009, s. 81-82) tarafindan bu siirecte biligsel yiik miktarinin yonetilmesine
ve 6grenmenin kolaylastirilmasina yonelik tasarim ilkeleri ortaya konmustur. Bilginin
gorsellestirilmesinin  temel amaci biligsel siireclerin  desteklenmesidir (Kibar ve
Akkoyunlu, 2015, s. 274; Lee ve Kim, 2016, s. 1592). Bilissel yiik ile ilgili alanyazin
incelendiginde biligsel yiikk miktarim1 belirlemeye yonelik fizyolojik 6l¢iim (Altun,
Sénmez ve Mazman, 2012; Rosch ve Vogel-Walcutt, 2013), ikili gérev (Briinken, Paas
ve Leutner, 2004), 6grenme siiresinin belirlenmesi (Tabbers, 2004) gibi nesnel 6l¢iim
yontemleri ile puanlama 6l¢egi (Paas ve van Merrienboer, 1993; Ayres, 2006) gibi 6znel
Olctim yontemlerinin kullanildig1 goriilmektedir. Bu baglamda farkli materyal tiirlerinin
bilissel yiik diizeyi agisindan etkililigini degerlendirmeye yonelik veriler biligsel yiik
Olcegi, harcanan zaman eklentisi ve katilime1 goriisleri ile toplanmustir. Biligsel yiik
Olceginden elde edilen verilere gore katilimcilarin biligsel ytlik diizeyleri materyal tiiriine
gore anlamh farklilik gostermekte olup s6z konusu farklilik yalniz metin materyali
lehinedir. Metin yogun infografige iliskin biligsel ylik ortalamasi ise gorsel yogun
infografige iligkin bilissel yiik ortalamasindan yiiksek olmakla birlikte s6z konusu
farklilik istatistiksel olarak anlamli degildir. Harcanan zaman eklentisinden elde edilen
verilere gore de katilimcilarin uygulama siirecinde harcadiklar1 zaman materyal tiiriine
gore anlaml farklilik gdstermektedir. S6z konusu farklilik benzer sekilde yalniz metin
materyali lehine olup gorsel 6ge yogunlugu arttik¢a materyal {izerinde harcanan zaman
ise azalmistir. Arastirma kapsaminda elde edilen nicel bulgularin nitel bulgularla
iliskilendirilmesi amaciyla katilimcilarin bilissel yiik baglaminda karsilagtirmali materyal
degerlendirmelerine iliskin goriisleri incelenmistir. Tiim materyaller biligsel yiik
baglaminda degerlendirildiginde katilimcilarin biiylik ¢ogunluguna gore en etkili
materyal gorsel yogun infografik iken en zayif materyal ise yalniz metin materyalidir.
Diger bir deyisle infografik temelli 6gretim materyalleri 6grenen lizerinde daha diisiik

diizeyde biligsel yiik olusturmaktadir. Tiim materyal tiirlerinin biligsel yiik temelli
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degerlendirilmesinden elde edilen nitel verilere gore ise katilimcilar infografik temelli
materyallerin basit ve somut olmasina dolayistyla anlasilir olmasina vurgu yapmislardir.
Diger yandan yalniz metin materyalinin ayrintili i¢erik sunmasina karsin karmasik ve
tekdiize olmasindan kaynakli dikkat dagitici 6zelligine ve okuyucu tarafindan uzun olarak
algilanmasina vurgu yapilmistir. Dolayisiyla katilimcilarin goriiglerinin nicel verilerden
elde edilen bulgular destekledigi soylenebilir. Bu konuya iliskin olarak alanyazin
incelendiginde s6z konusu bulgular1 destekleyen g¢alismalar vardir. Noh vd.’ne gore
(2015, s. 562) metin temelli sunumlar 6grenmeyi tekdiizelestirerek 6grenenin dikkatinin
dagilmasina neden olmaktadir. Bu durum biitiinciil diisiinmeyi engellerken anlasilirlig
ise olumsuz yonde etkilemektedir. Sozel ve gorsel Ogelerin birlikte kullanildig:
materyallerde bilgiyi anlama ve isleme siire¢lerinin hizlanmasi nedeniyle harcanan
zamanin azaldigi ifade edilmektedir (Bayraktar ve Camnalbur, 2012, s. 879; Siricharoen,
2013, s. 169). Benzer sekilde Lindner vd. (2017, s. 91) ve Schiiler (2017, s. 229)
tarafindan yapilan calismalarin bulgularina gore de biitlinlestirilmis metin ve resim
kullanan katilimcilar uygulama siirecinde daha az zaman harcamislardir. Bir ¢oklu ortam
materyali olarak infografik tasariminda en giliglii gorsellestirmenin anlatimla
desteklenenler oldugu vurgulanmaktadir (Krauss, 2012, s. 11). Bdylece bir yandan sozel
ve gorsel 0genin biitlinlestirilmesi saglanirken diger yandan ¢aligsan bellekteki biligsel yiik
miktar1 azalmaktadir. Krum’a (2013, s. 25) gore infografiklerde daha fazla gorsel 6ge
kullanimi1 6grenme siirecini hizlandirmaktadir. Ogrenme i¢in harcanan zaman ise bilissel
yik ile iligkili olup, 6grenme i¢in harcanan zaman azaldik¢a biligsel ylik diizeyi
azalmaktadir (Moreno ve Mayer, 2007, s. 319; Izmirli, 2012, s. 142). Hembooke ve Gay
(2003, s. 56) harcanan zaman ile performans arasinda megatif yonde bir iligki oldugunu
ifade etmektedir. Bu baglamda arastirma kapsaminda elde edilen bulgularin bilissel yiik
kavramina iligkin yapilmis c¢alismalardan elde edilen bulgularla tutarli oldugu
sOylenebilir.

Farkli materyal tiirlerinin motivasyon acisindan etkililigini degerlendirmeye
yonelik veriler ise Ogretim materyalleri motivasyon anketi ve katilimci goriisleri ile
toplanmistir. Ogretim materyalleri motivasyon anketinden elde edilen verilere gére
katilimcilarin 6gretim materyallerine iliskin motivasyon diizeyleri materyal tiiriine gore
anlamli farklilik gostermekte olup s6z konusu farklilik infografik temelli materyaller
lehinedir. Mayer’e (2014, s. 172) gére motivasyon, 6grenenin 0grenme ¢abasini baslatir,

korur ve giiclendirir. Bu siirecte ilgi ¢ekici gorsel ogelerin kullanimi ile veya merak
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uyandirict 0grenme durumlart yaratilarak 6grenen motivasyonu desteklenmelidir.
Alanyazina gore renk ve sekil gibi tasarim Ogeleri ile zenginlestirilerek iyi tasarlanan
O0gretim materyalleri 6grenende olumlu duygular uyandirarak motivasyonu olumlu yonde
etkilerken anlamay1 da kolaylastirmaktadir (Miinchow, Mengelkamp ve Bannert, 2017,
s. 10; Plass vd., 2014, s. 138). Bilginin gorsellestirilmesi, 6grenenlerin biligsel siireclerini
desteklerken motivasyon ve siirdiiriilebilirlige de katki saglamaktadir (Ainley ve Ainley,
2011, s. 11; Noh vd., 2015, s. 560). Holsanova, Holmberg ve Holmqvist (2009, s. 1215),
biitiinlestirilmis metin ve gorsel temeline dayanan materyallerin uzun ve karmasik konu
iceriklerinde ilginin siirdiiriilmesine katki sagladigini ifade etmektedir. Dolayisiyla
motivasyon baglaminda infografik temelli materyaller lehine elde edilen sonucun
alanyazin ile tutarli oldugu sdylenebilir. Nicel bulgularin nitel bulgularla
iliskilendirilmesi i¢in katilimer goriislerinden elde edilen nitel verilere bagvurulmustur.
Elde edilen nitel verilere gore katilimcilar motivasyon kavramimi §gretim materyalinin
anlasilir, dikkat cekici, eglenceli, siirli ve yorucu olmasi ile iligkilendirmislerdir. Bu
konuya iliskin olarak alanyazin incelendiginde s6z konusu bulgular1 destekleyen
calismalar vardir. Miinchow, Mengelkamp ve Bannert (2017, s. 2), akicilik ve eglence
etmenlerinin 6gretim materyalinin dikkat g¢ekiciligini arttirarak motivasyonu olumlu
yonde etkiledigini ve kalicihigi destekledigini ifade etmektedir. Ogrenen ilgisinin
stirdiiriilebilirligine katki saglama siirecinde de 6gretim materyalinin dikkat ¢ekici (Noh
vd., 2015, s. 560) ve eglenceli (Ainley ve Ainley, 2011, s. 5) olmasma vurgu
yapilmaktadir. Bu ¢ergevede Smaldino vd. (2005, s. 82) ve Seferoglu (2014, s. 28) gorsel
Oge destekli materyal kullaniminin 6grenenlerin dikkatini ¢ekerek motivasyonunu olumlu
yonde etkiledigini ifade etmektedir. Akin (2015, s. 98) da benzer sekilde ¢oklu ortam
uygulamalaria kiyasla 6grenenlerin geleneksel metin temelli 6gretim materyallerinin
uzunlugundan ve karmagikligindan sikayetci oldugunu ifade etmektedir. Bununla birlikte
¢oklu ortam uygulamalarinin ise 6grenenlere eglenceli bir 6grenme deneyimi sundugu,
bu durumun da Ogrenenlerin derse yonelik duygu ve diisiincelerini olumlu yonde
degistirdigi ifade edilmektedir. Motivasyonun saglanmasi ve biligsel siireclerin
diizenlenmesinde iist biligsel siire¢ler islevsel hale gelmekte olup ¢oklu ortamla 6grenme
stirecinde iist bilissel beceriler planlama, gilidiileme, degerlendirme ve diizenleme ile
ilgilidir (Stark, Briinken ve Park, 2018, s. 185). Bu baglamda eglence dgesinin belirtilen
olumlu etkilerinin yani sira yol acabilecegi olumsuz durumlar da goz ardi edilmemelidir.

Renkl ve Scheiter (2017, s. 600) 6grenen dnyargisina dayali gorsellerin giiciinii goz ardi
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etme veya gorsellerin giiciine dayali gereginden fazla ozgliven seklindeki algi
durumlarmin  gorsel oOgelerle Ogrenme  siirecinin  etkililigini  olumsuz  yonde
etkileyebilecegini ifade etmektedir. Coklu ortamla 6grenmenin basar1 ve istbilissel
becerilere etkisine iliskin caligmada Lindner vd. (2018, s. 8) gorsel dgelerle 6grenme
stirecinin basar1 tlizerinde etkili oldugunu ifade etmekle birlikte istbiligsel beceriler
baglaminda degerlendirildiginde gorsel dgelerin 6grenme ¢iktilart {izerinde anlamli bir
etkisi olmasa bile 6grenende yiiksek 6zgiiven artisina neden olabilecegi ifade edilmistir.
Renk ve Scheiter (2017, s. 601) bu durumda gorsel dgelerin daha eglenceli dolayisiyla
daha kolay islenebilir oldugunun diistinliilmesine dayali bir 6grenen 6nyargist olugmasi
riskine vurgu yapmaktadir. Dolayisiyla 6grenme siirecinde gorsel 6ge kullaniminin sahip
oldugu ifade edilen giiciiniin 6grenme ¢iktilarina yansimasi i¢in bu siiregte 0grenen 6n
yargisi, On bilgi ve beceriler ile gorsel 6ge kullanimindan kaynakli ortaya ¢ikabilecek
dikkat daginiklig1 dikkate alinarak 6grenme siirecinin etkililigini olumsuz etkileyebilecek
durumlarin 6niine gecilmelidir.

Ozetlemek gerekirse farkli infografik tasarimlari ile 6grenen katilimcilarin
akademik basari, biligsel yiikk ve motivasyon diizeyleri arasindaki farki belirlemeye
yonelik gerceklestirilen bu arastirmanin nicel ve nitel verilerinden elde edilen bulgularina
gore tiim degiskenler baglaminda anlamli farklilik elde edilmistir. S6z konusu farkliligin
ise tim degiskenler baglaminda gorsel yogun infografik lehine oldugu goriilmiistiir.
Gorsel yogun infografik basit ve somut dolayisiyla anlasilir bir 6gretim materyali olarak
bilissel yiikii ve harcanan zamani azaltirken dikkat c¢ekici ve eglenceli bir 6grenme
deneyimi sunarak motivasyon diizeyini de arttirmistir. Diger yandan katilimcilar
tarafindan dikkat dagitict ve uzun olarak nitelendirilen yalniz metin materyali ise tiim
degiskenler baglaminda en zayif 6gretim materyali olarak 6ne ¢ikmistir. Dolayisiyla
yalniz metin materyali katilimcilar i¢in kalict 6grenme saglamazken; gorsel yogun
infografik ifade edilen s6z konusu 6zellikleri ile katilimcilara daha etkili bir 6grenme

deneyimi sunmus ve anlamli 6grenme siirecini desteklemistir.

4.2.  Oneriler
Bu boliimde arastirma kapsaminda gelistirilen Oneriler, uygulamaya yonelik
oneriler ve gelecek aragtirmalara yonelik oneriler olmak {izere iki alt baglik altinda

sunulmustur.
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4.2.1.

4.2.2.

Uygulamaya yonelik oneriler

Farkli 6gretim materyalleri bagimsiz degiskenler acisindan incelendiginde en
etkili materyal gorsel yogun infografik iken en zayif materyal ise yalniz metin
materyalidir. Bu baglamda gorsel yogun infografikler, 6grenenlerin akademik
basar1 ve motivasyon diizeylerini arttirmasi1 ve 6grenme siirecinde harcadiklari
biligsel ¢aba ve zamani diislirmesi acisindan 6grenme siirecinde etkili bir 6gretim
materyali olarak kullanilabilir.

Bagimsiz degiskenler temelinde farkli 6gretim materyallerine iligkin katilimci
goriislerine gore en etkili materyal anlasilir, dikkat ¢ekici ve eglenceli olmasinin
etkisi ile kalici1 6grenmeyi destekleyen gorsel yogun infografik iken en zayif
materyal ise katilimcilara yorucu ve anlik bir 6grenme deneyimi sunan yalniz
metin materyalidir. Bu baglamda gorsel yogun infografikler, etkili ve eglenceli
bir 6grenme ortamut ile acik ve anlasilir icerik sunmasi nedeniyle derslerde etkin
bir sekilde kullanilabilir.

Infografik tasarim siirecinde hazir temalar sunan iicretsiz bir infografik hazirlama
platformu olan Pictochart kullanilabilir. Daha renkli, etkili ve 6zgilin gorsel
Ogelerle zenginlestirilmis infografik tasarim siirecinde ise Adobe Illustrator gibi
bilgisayar yazilimlar1 da etkin bir sekilde kullanilabilir.

Coklu ortam oOgretim materyallerinin tasariminda alan bilgisi, okuryazarlik
becerileri ile uzamsal beceriler gibi 6grenen 6zellikleri ve bu dogrultuda 6grenen
gereksinimleri dikkate alinarak etkili 6gretim materyalleri tasarlanabilir.

Coklu ortam 6gretim materyalleri ile sunulan igerigin desteklenmesi ve §grenen
motivasyonunun saglanmasi siirecinde 6grenenleri de aktif kilacak etkinlikler

planlanabilir.

Gelecek arastirmalara yonelik oneriler

Gorsel oge destekli 6grenme siireci alan bilgisi, okuryazarlik becerileri ve
uzamsal beceriler gibi 6grenen Ozelliklerinden etkilenmektedir. Bu baglamda
arastirmanin basinda gorsel okuryazarlik ve baskin 6grenme stili degiskenlerinin
kontrol degiskeni olarak kullanilmasi planlanmistir. Ancak kontrol degiskeni
olabilme 6n sartlar1 saglanamadigindan tek degiskenli varyans analizi yontemi
kullanmak durumunda kalinmigtir. Bu baglamda gelecek arastirmalarda daha

bliyiik 0rneklemlerle calisilarak ve alternatif 6lgme araglart kullanilarak cok
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degiskenli istatistiksel yontemler araciligiyla tiim degiskenlere iliskin biitlinctil bir
bakis ortaya konulabilir.

Farkli 6gretim materyalleri bagimsiz degiskenler acisindan incelendiginde en
etkili materyal gorsel yogun infografik iken en zayif materyal ise yalniz metin
materyalidir. Gorsel yogun infografik ile metin yogun infografik arasinda yalnizca
basar1 degiskeni baglaminda anlamli fark bulunabilmistir. Motivasyon, bilissel
yik ve harcanan zaman baglaminda ise gorsel yogun infografiklere iliskin
ortalama puan, metin yogun infografiklere iliskin ortalama puandan daha yiiksek
olmakla birlikte s6z konusu farklilik anlamli degildir. Daha biiyiik 6rneklemlerle
yiriitiillecek yeni arastirmalarla daha giiglii izleme testleri kullanilarak farkli
materyal tiirlerinin etkililigi incelenebilir.

Bu arastirmada her grupta her bir konu yalnizca bir tiir materyal ile verildiginden
konu*materyal tlirii etkilesimi incelenememistir. Bu baglamda séz konusu
etkilesimi incelemeye yonelik yeni arastirmalar yapilabilir.

Coklu ortam Ogretim materyallerinin etkililigini belirleyen 6grenenlerin alan
bilgisi, okuryazarlik becerileri ile uzamsal beceriler gibi 6zellikleri baglaminda
farkl1 hazirbulunugluk diizeyine sahip Orneklemlerle benzer arastirmalar
yiriitiilerek gruplarin materyal tercihleri arasindaki fark incelenebilir.

Bu arastirma dort haftalik bir siire iginde gergeklestirilmistir. Dolayisiyla transfer
ve kaliciligin saglanmasi noktasinda sinirli kalmaktadir. Bu baglamda 6gretim
donemi i¢ine yayilan daha uzun siireli arastirmalar yapilabilir.

Coklu ortamla 6grenme siirecinde uzmanligin ters tepme etkisi gercevesinde
baslangi¢ diizeyindeki d6grenenler i¢in etkili olan tasarim, 6grenenlerin uzmanlik
diizeyi arttikca etkisini yitirebilmektedir. Bu baglamda gelecek aragtirmalarda
yalniz metinden gorsel yogun materyale dogru ve gorsel yogun materyalden
yalniz metin materyaline dogru bir akis icerisinde igerik sunumuna yonelik bir
arastirma ile uzmanligin ters tepme etkisi incelenebilir.

Bu aragtirmada 6grenenlerin biligsel yiik diizeyleri, biligsel ylik dlgeginden elde
edilen 6znel veriler ve harcanan zaman eklentisinden elde edilen nesnel veriler
1s1g¢inda  degerlendirilmistir. Gelecek arastirmalarda bu verilere ek olarak
fizyolojik 6l¢iimler ile daha nesnel ve gercek sonuglar da elde edilebilir.

Bu arastirmada Ogrenenlerin motivasyon diizeyleri 0Ogretim materyalleri

motivasyon anketi ile belirlenmistir. Coklu ortamlarda ortamin 6zelliklerine gore
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degismekle birlikte ogrenen aktif kilinmakta ve etkilesimli Ogrenme
desteklenmektedir. Bu baglamda anlamli 6grenmenin saglanmasina ve
motivasyonun arttirilmasina yonelik 6grenen-materyal etkilesimi temelinde
arastirmalar yapilabilir.

Coklu ortam materyali tasarim siirecinde katilimcilar da aktif kilinarak tasarim

stirecinin {ist bilissel becerilere etkisi aragtirilabilir.
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EKLER

EK-1/a. Ters Yiiz Sinif Modeli Basar1 Testi

1. Teknoloji ile kiigiik yaslarda tanismis

giiniimiiz 6grenenleri nasil adlandirilmaktadir?
a. Dijital gégmen

Dijital yerli

Dijital bilge

Dijital vatandas

Dijital melez

o a0

2. I. Analiz

II. Anlama

III. Yaratma

IV. Degerlendirme
Ters yliz sinif modeli kapsaminda simf igi
etkinliklerle Bloom taksonomisinin yukarida
verilen  hangi  basamaklarma  yonelik
etkinlikler gergeklestirilmektedir?

a. Ivell

b. Ivelll

C. Il ve IV

d. L III ve IV
e. LIL lvelV

3. Ters yliz sinif modeli harmanlanmis
o0grenme yaklagiminin hangi boliimii altinda yer
almaktadir?

a. Esnek
b. Ozerk
c. Oz-karma
d. Cevirme
e. Zenginlestirilmis sanal
4. Asagidakilerden hangisi ters yiiz simnif
modeline iliskin dogru bir ifadedir?
a. Cevrimigi derslerdir.
b. Videolar, 6gretmenlerin yerini
almaktadir.
c. Yaparak yasayarak 6grenme
siirecine dayanmaktadir.
d. Ogrenenlerin izole caligmaya
yonlendirmektedir.
e. Yapilandirilmamis ~ 6grenme

etkinliklerine dayanmaktadir.

5. Ogrenilen kavramlarin, siireglerin ve
becerilerin genellenmesi SE modelinin hangi
asamasi ile agiklanmaktadir?

Giris

Kesfetme

Aciklama

Derinlestirme
Degerlendirme

o a0 op

6. Ters yliz sinif modeli temel olarak hangi
kuramsal yaklasima dayanmaktadir?
a. Davranig¢1 Kuram

b. Biligsel Kuram
c. Sosyal Biligsel Kuram
d. Yapilandirmaci Kuram
e. Bilgiyi isleme Kuran
7. Ogrenenlere bilgi diizeyinde icerik

sunulmast 5E modelinin hangi asamasi ile
aciklanmaktadir?

a. Giris
b. Derinlestirme
c¢. Aciklama
d. Kesfetme
e. Degerlendirme
8. Asagidakilerden hangisi Kolb> un

deneyimsel 6grenme modeline goére Ggrenme
stirecini olusturan O0grenme bigimleri arasinda
yer almaz?

a. Yansiticl diisiinme
b. Somut deneyim
c. Aktif deneyim
d. Soyut kavramsallagtirma
e. Yansitict gozlem
9. I. Bilme ihtiyac1

I1. Ogrenenlerin benlik algisi

I11. Ogrenmeye hazir olma
Yukaridaki  seceneklerden  hangisi/hangileri
yetiskin 6grenme kuraminin temel varsayimlari
arasinda yer almaktadir?

a. YalmzlI
b. Ivell
c. Ivelll
d. IIvelll

e. I TIvelll



10. Asagidakilerden hangisi sinif i¢i aktif
egitim  etkinlikleri kapsaminda  kullanilan
Ogretim yontem ve teknikleri arasinda yer
almaz?

Rol oynama

Isbirlikli 6grenme

Aktif oturum

Diiz anlatim

Soru-cevap

o a0 o

11. Etkili ters yiiz siif modeli uygulama
stirecinde ~ Ogrenenlerin ~ kendi ~ &grenme
sorumluluklarini almasi ve 6z degerlendirme
etkinliklerine katilmast hangi temel unsur
cercevesinde ele alinmaktadir?

a. Esnek 6grenme ortami

b.  Ogrenme kiiltiirii
c. Fiziksel olanaklar
d. Profesyonel egitimciler
e. Amag igerigi
12. I. Rol oynama

II. Mini siav

1. Aktif oturum
Yukaridaki seceneklerden hangisi/hangileri
smif ici etkinlikler kapsaminda
planlanabilecek etkinlikler arasinda yer
almaktadir?

a. Yalmzl
b. Tvell
c. Ivelll
d. Mvelll
e. L IIvelll
13. I. Uzmanlik bilgisi gerektirme

II. Ogretmen merkezli olma
I1I. Harcanan zaman
Yukaridaki se¢encklerden hangisi / hangileri ters

yliz smif modelinin sahip oldugu smurliliklar

arasinda yer almaktadir?

a. YalmzlI
b. Ivell

c. Ivelll
d. IIvelll
e. L IIvell

14. Etkili ters yiiz siif modeli uygulama
sirecinde  Ogrenen  merkezli, etkilesimli
iceriklere  dayali smif i¢i  etkinliklerin
planlanmas1 hangi temel unsur gercevesinde ele
almmaktadir?

Esnek 6grenme ortami
Ogrenme kiiltiirii

Amag icerigi

Profesyonel egitimciler
Fiziksel olanaklar

o pp o

15.

L. Bireysellestirilmis 6grenmeyi destekleme

I1. Ust diizey diisiinme becerilerine odaklanma
I11. Isbirlikli 6grenme ortami sunma

Yukaridaki seceneklerden hangisi / hangileri ters
yliz sinif modelinin sagladig: faydalar arasinda

yer almaktadir?

a. YalmzlI
b. Ivell
c. ITvell
d. Mvelll

e. I TIvelll



EK-1/b. Kitlesel A¢ik Cevrimigi Dersler Basar1 Testi

I. Asagidakilerden hangisi kitlesel agik
cevrimigi ders kavraminin 6nem kazanmasinda
etkili olan unsurlardan biri degildir?

a. Hizli niifus artist

b. Degisen o0grenme

hedefleri

c. Teknolojik gelismeler

d. Yasam boyu 6grenme

e. Alternatif yontem
arayislari
2. Kitlesel agik c¢evrimigi ders tiirlerine

iliskin asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?
a. x-MOOC, birden fazla
platformda ¢aligma olanagi sunar.
b. c-MOOC’ da kitle belirli
kosullara dayalidir.
c. x-MOOC’ da topluluk ve
baglantilar vardir.
d. x-MOOC, c¢-MOOC’ dan
esinlenilerek gelistirilmistir.

5. x-MOOC hangi kuramsal yaklagim
cercevesinde ele alinmaktadir?
a. Davrams¢1 Kuram

b. Biligsel Kuram
c. Sosyal Biligsel Kuram
d. Baglantici Ogrenme Kurami
e. Bilgiyi Isleme Kuram
6. Asagidakilerden hangisi c-MOOC’ un

sahip oldugu 6zellikler arasinda yer almaz?
a. Cesitlilik

Esneklik

Acgiklik

Ozerklik

Etkilesim

o a0

7.

I. Tam 0grenme

II. Akran degerlendirme
1. Programli 6gretim
IV. Tartigma gruplar1

e. ¢-MOOC, acik erisimi sinirl lisans& ukaridaki seceneklerden hangileri kitlesel agik

sahiptir.
3. Ders yapisi bakimindan
karsilastirildiginda asagidakilerden hangisi c-
MOOC’ un temel odagini olusturmaktadir?

a. Bilginin sunumu

b. Bilginin tekrari
c. Bilginin iiretimi
d. Bilgi edinme
e. Beceri kazanma
4, Melez kitlesel agik ¢evrimigi derslerin

ortaya ¢ikisinda etkili olan temel unsur
asagidakilerden hangisidir?
a. Daha fazla katihmeciya
ulasma istegi
b. Bireysellestirilmis  egitimin
onem kazanmasi
c. BIT de meydana gelen
gelismeler
d. Yasam Dboyu 0Ogrenmenin
O6nem kazanmasi
e. Alternatif yontem arayislari

cevrimi¢i  derslerin  geleneksel derslerden
farklilasan 6zellikleri arasindadir?

a. Ivell
b. I velll
c. IvelV
d. LIIvelV
e. ILIvelV
8.
I. Udacity
II. MobiMOOC
III. EdX
IV. DS106

Yukaridaki segencklerden hangileri c-MOOC
ornegidir?

a. Ivelll

b. Il velll

c. HHvelV

d LIlvelV
e. ILIIvelV



9. Asagidakilerden hangisi Tiirkiye’ de ilk
kitlesel agik ¢evrimigi ders drnegidir?

a. Changell

b. AtademiX

c. Akadema

d. E-iiniversite

e. EduMOOC

10. Asagidakilerden hangisi kitlesel agik
¢evrimigi derslerin katkilari arasinda yer almaz?
a. Derslere devamhihg:
desteklemektedir.
b. Zaman ve mekandan bagimsiz
egitim olanagi sunmaktadir.
c. Maliyeti diisiirmektedir.
d. Yasam boyu  &grenmeyi
desteklemektedir.
e. Ogretim
esnekligi saglamaktadir.

programlarinda

11.

I. Okuryazarlik becerileri

11. Oz diizenleme becerisi

II1. Fiziksel olanaklar

Yukaridaki seceneklerden hangisi / hangileri
etkili kitlesel agik cevrimigi derslere yonelik
sahip olunmasi gereken gereksinim durumlari
arasinda yer almaktadir?

a. YalmzII
b. YalmzIII
c. ITvelll

d. IIvelll

e. L IIvelll

12.

1. Etkilesimli igerikler

II. Olgme ve degerlendirme

I11. Ogrenen destegi

Yukaridaki seceneklerden hangisi / hangileri
kitlesel acik ¢evrimici derslerde devamliligi
saglamaya yonelik dikkate alinacak unsurlar
arasinda yer almaktadir?

a. YalmzlI

b. ITvell

c. Tvelll

d. IIvelll

e. I,IIvelll

13. Asagidakilerden hangisi Kkitlesel agik
cevrimigi dersler kapsaminda kullanicilara
sunulan  destek  hizmetleri arasinda yer
almaktadir?

a. Oryantasyon

b. E-danigmanlik

c. Cevrimigi kiitiiphane

d. Program saglayicilara erisim
e. Akreditasyon

14. Asagidakilerden hangisi kitlesel agik
cevrimigi derslere iligkin dogru bir ifade
degildir?
a. Kendi kendine ders calisma
disiplini gerektirmektedir.
b. Dersten c¢ekilme oranlar
diisiiktiir.
c. Ogretim programlarinda
esnekligi saglamaktadir.
d. Yasam boyu  Ogrenmeyi
desteklemektedir.
e. Deneye dayali dersler igin
kullanigh degildir.

15. Kitlesel a¢ik ¢evrimici dersler, sistem

iizerinde katilimcilardan elde edilen verilere

dayali 6grenme karakterlerinin ortaya

cikarilmast ile temelde neyi amaglamaktadir?
a. Ulasim ve kullanimi1

yayginlastirmak

b. Marka olusturup devamliligin

saglamak

c. Egitim ¢iktilarini arttirmak

d. Ekonomiyi giiclendirmek

e. Ogretme ve 63renme iizerine
arastirmalar yapmak



EK-1/c. Oyunlastirma Basar1 Testi

1.

1. Zeka gelistiricidir.

II. Belirli kurallar1 vardir.

III. Yapay bir diinya yaratilmaktadir.

IV. Giizel vakit gegirmeyi saglar.

Seceneklerden hangisi / hangileri oyun
kavrammin  taniminda  vurgulanan  temel
ozellikler arasinda yer almaktadir?

a. YalmzIV

b. IvelV

c. LIlvelV

d. IL I ve IV
e. LILIMIvelV

2. Asagidakilerden hangisi oyunlari
meydana getiren en kiiciik bileseni ifade
etmektedir?

a. Oyun tasarim teknikleri

b. Mekanikler

¢. Oyun elementleri

d. Oyun dis1 ortamlar

e. Dinamikler
3. Asagidakilerden hangisi  davranisct
yaklagim gergevesinde oyunlastirilmig

ortamlarda kullanilan unsurlar arasinda yer
almaktadir?

Kogluk

Seviye

Modelleme

Yol gostericiler

Biligsel ¢iraklik

o a0 T

4. Oyunlagtirma  stirecinde  kullanilan
kocluk, modelleme, yol gostericiler gibi
stratejiler hangi kuramsal yaklagim gercevesinde
ele alinmaktadir?

a. Davranigc1 Kuram

b. Bilissel Kuram

c. Sosyal Biligsel Kuram

d. Ozerk Benlik  Yonetimi

Kurami

e. ARCS-V Modeli

5. Oyunlagtirma  siirecinde  kullanilan
sanal ortamda modellenen avatarlar hangi

kuramsal yaklagim gercevesinde ele
alinmaktadir?
a. Ug Katmanli Motivasyon
Modeli
b. Davranigs¢1 Kuram
¢. Sosyal Bilisgsel Kuram
d. Bilissel Kuram
e. Ozerk Benlik Yonetimi
Kurami
6. Ozerk benlik yonetimi kuramina gére

asagidakilerden hangisi temel motivasyon
unsurlar1 arasinda yer almaktadir?

a. Uygunluk
b. Baglantihhik
c. Dikkat
d. Giiven
e. Amachlik
7. Asagidakilerden hangisi li¢ katmanl

motivasyon modelinin ikinci katmaninda yer
almaz?

a. Eglencelik
b. Ozerklik
c. Baglantililik
d. Amacghlik
e. Yetkinlik
8. Asagidakilerden hangisi iic basamakl

piramit yapisinin en iist basamaginda bulunan
oyunlastirma unsurudur?

a. Odiiller
b. Dinamikler
c. Kaynak saglama
d. Mekanikler
e. Bilesenler
9. Asagidakilerden hangisi oyun

mekanikleri arasinda yer almaktadir?
a.  Swmurliliklar

Rozet

Avatar

Geribildirim

Seviye

o ao o



10. Asagidakilerden hangisi oyun
bilesenleri arasinda yer almaktadir?
a. Anlatilar
Rozet
Duygular
Yarisma
Isbirligi

o a0

11. Bir oyunlagtirma tasariminda karar
verme siireci nasil ilerlemektedir?
a. Bilesenler-Mekanikler-
Dinamikler
b. Dinamikler-Bilesenler-
Mekanikler
c. Bilesenler-Dinamikler-
Mekanikler
d. Dinamikler-Mekanikler-
Bilesenler
e. Mekanikler-Dinamikler-
Bilesenler

12. Oyunlastirilmisg sistem ile
gerceklestirilmesi planlanan Ozellesmis
amaclarin belirlenmesi oyunlastirma tasarim
stirecinin hangi asamasiyla iliskilidir?

a. Oyunculari betimle
Hedef davraniglari betimle
Amagclari belirle
Etkinlik dongiistinii planla
Uygun araglar1 kullan

°oap o

Asagidakilerden hangisi oyunlastirma
siirecinde  yararlanilabilecek  hazir
yazilimlardan biridir?

a. Laster

b. D’Fusion
c. Gigya

d. Oculus

e. Recon

Asagidakilerden  hangisi  oyuncu
tiplerine iliskin dogru bir ifadedir?

a. Basaricilar, oyunculara
odaklanirlar.

b. Kagifler, oyun ici hedefleri
onemserler.

c. Sosyaller, oyun ortamina
odaklanirlar.

d. Basaricilar,  kisiler  arasi
etkilesimi 6nemserler.

e. Kagsifler, oyun ortamma
odaklanirlar.

Asagidakilerden  hangisi  oyuncu
tiplerinin siiflandirilmasina iliskin dogru bir

a. X ekseninin odak noktasi
ortamdan oyunculara dogrudur.

b. Oyuncular en ¢ok sosyaller
kategorisinde yer almaktadir.

c. Y ekseninin odak noktasi
oyundan kigileraras1 etkilesime
dogrudur.

d. Kasif oyuncu orant sosyal
oyuncu oranindan daha fazladir.

e. Oyuncular en az Kkagsifler
kategorisinde yer almaktadir.



EK-2. Basari Testlerine Iliskin Madde Toplam Korelasyon Degerleri

Ters Yiiz Simf Modeli Kitlesel A¢ik Cevrimici Oyunlagtirma

Dersler

Madde Toplam Korelasyon Degerleri

Soru 1 215 368 223
Soru 2 125 236 .093
Soru 3 .025 .350 .644
Soru 4 356 371 572
Soru 5 336 513 356
Soru 6 123 .008 308
Soru 7 .303 384 469
Soru 8 510 .380 376
Soru 9 381 418 .149
Soru 10 397 355 431
Soru 11 276 247 227
Soru 12 387 314 337
Soru 13 .095 .006 172
Soru 14 .108 473 517

Soru 15 .389 319 .196




EK-3. Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi ve Kullanim izni

emegimin karsiligini aldigim hissini verdi.
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1. Icerigini ilk 6grendigimde, bu derste dikkatimi ¢eken ilging
baz1 seylerin oldugunu gordiim.
2. Dersin islenis sekli ve derste kullanilan materyaller dikkat
cekiciydi.
3. Derste kullanilan materyallerde yeterli bilgi yoktu.
4. Derste kullanilan materyallerde bilgilerin islenis sekli dikkat
cekiciydi.
5. Bu derste dikkat ¢ekici seyler vardi.
6. Derste bazi dikkat ¢ekici yeni bilgiler 6grendim.
7. Alistirmalarm, materyallerin, sunumlarm ¢esitliligi dikkatimi
derse vermeme yardimet oldu.
8. Derste kullanilan materyallerde islenen konunun 6énemini
gosteren hikayeler, resimler ve 6rnekler vardi.
9. Derste kullanilan materyaller benim igin uygundu.
10. Derste 6grendigimiz bilgilerin nasil uygulamaya
yansitilabilecegine dair agiklama ve 6rnekler vardi.
11. Derste kullanilan materyallerin gerek icerigi gerek sunumu
konularin 6grenilmeye deger oldugu izlenimini uyandirtyor.
12. Dersi anlamak bekledigimden daha zor oldu.
13. [erigini ilk inceledigimde, bu ders kapsaminda neler
O0grenecegimi anladim.
14. Derste kullanilan materyallerde ¢ok fazla bilgi verildiginden
nelerin 6nemli oldugunu ayirt edemedim.
15. Verilen 6devleri yaptikca konular1 6grenebilecegime dair
kendime giivenim artt1.
16. Dersteki alistirma ve uygulamalar oldukca zordu.
17. Ders konularmi ¢aligtiktan sonra, bu dersten gegebilecegime
dair glivenim artt1.
18. Ders kapsamindaki konularin bircogunu tam olarak
anlayamadim.
19. Dersteki konu diziliminin iyi olmasi dersi 6grenebilecegime
dair giivenimi arttirdi.
20. Dersteki uygulamalari/alistirmalar tamamlamak bende basart
hissi uyandirdi.
21. Dersten zevk aldigim igin dersteki konular hakkinda daha ¢ok
sey 0grenmek istiyorum.
22. Derse zevk alarak ¢alistim.
23. Odev sonrasindaki déniitler ve dersteki diger yorumlar

24. Dersi basariyla tamamlamaktan mutluluk duydum.




Olcek Kullanim izni

Cansu CAKA

Kime: sozbilir@atauni.edu.tr
04 Ocak 2017 Garsamba 11:41

Sayin Hocam,

Anadolu Universitesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dal'nda doktora égrencisiyim ve ayni
birimde aragtirma gérevlisi olarak gorev yapmaktayim. Doktora tezim kapsaminda danisman hocam Yrd. Dog. Dr.
Ozcan Ozgr DURSUN ile birlikte farkl infografik tasanimlarinin etkisini incelemeye yonelik bir aragtirma yapmayi
planliyoruz. Izniniz olursa, arastirmamiz kapsaminda yer alan degiskenlerden bir tanesi olan 6gretim materyallerine
yonelik motivasyon diizeyini belirlemek amaciyla Tiirkce'ye uyarlamis oldugunuz “Ogretim Materyalleri Motivasyon
Anketi"ni kullanmak istiyoruz.

Izin vererek calismamiza katkida bulunursaniz bizi sevindirirsiniz.

Tyi calismalar diliyoruz.

Aras. Gor. Cansu CAKA

Anadolu Universitesi, Egitim Fakiltesi

Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi BSIimii
0222 335 05 80-1977

4+ Prof. Dr. Mustafa SOZBILIR [sozbilir@atauni.edu.tr] @ @ A cemer-

Kime: Cansu GAKA
04 Ocak 2017 Gargamba 16:43

Merhaba Sevgili Cansu CAKA,

Olgegi kaynak gostererek ve etik ilkelere uyarak kullanabilirsiniz.
Basarilar dilerim.

Selamlarimla

M SOZBILIR



EK-4. Yiiksekogretimde Gorsel Okuryazarlik Becerilerini Degerlendirme Olgegi ve

Kullanim izni
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1. Bir gorsele ihtiya¢ duydugumda bu gorselin hangi dlciitlere
uygun olmasi gerektigini belirleyebilirim.
2. Proje veya ¢alismalarim icerisinde kullanacagim gorselin hangi
amaca hizmet etmesi gerektigini belirleyebilirim.
3. Kullanacagim gorselin hangi kitleye ve gevreye yonelik
oldugunu belirleyebilirim (akademik, ¢cevre, web...).
4. Ihtiya¢ duydugum gorselleri betimleyebilmek igin anahtar
sozciikler, ana fikir ve kavramlar tanimlayabilirim.
5. Gorsel kaynaklar1 segmeme yardimci olacak ¢evrimici ve sahsi

hizmet veren uzmanlardan faydalanabilirim (6rn. Cevrimi¢i arastirma
rehberleri, goriintii veya referans kiitliphaneciler, arsiv gorevlileri, bilim

uzmanlart).

6. Uzerinde calistigim proje ve arastirmam igin en uygun gérseli
elde edebilecegim kaynagi secebilirim.

7. Elde etmek istedigim gorsele ulasmak i¢in uygun arama
stratejileri gelistirebilirim.

8. Gorseller ile birlikte verilen metin bilgilerini yorumlayabilirim.
9. Yeni gorsellere erismek istedigimde hem var olan gorselden

hem de gorselin yazili agiklamalarindan faydalanabilirim.

10. Gorsel erisim kaynaklarinda bulunan terim ve kavram
haritalarina uygun sozciikler gelistirerek yeni gorsellere ulagabilirim.

11. Var olan bir gorseli ¢esitli gorsel arama motorlarina
uyarlayarak ya da sosyal medya ve farkli tarama yontemleri kullanarak
yeni gorsellere ulagabilirim.

12. Elde ettigim gorsellerin kullanilabilirligini goz 6ntinde
bulundurarak gerektiginde arama stratejimi degistirebilirim.

13. Bir gorseli anlamak i¢in iist bilgiler ve iliskili metinleri okuyup
yorumlayabilirim.

14. Bir gorselin konusu hakkinda fikir yiirtitebilirim.

15. Farkl1 gorsellerin birbiriyle olan iliskilerini ortaya
¢ikarabilirim.

16. Bir gorselin yorumunu yaparken baska bir gérselden
faydalanabilirim.

17. Bir gorsel hakkinda daha ¢ok bilgiye ihtiyag duydugumda ek
aragtirmalart yiiriitebilirim.

18. Bir gorselde var olan cinsel kimlik, etnik, kiiltiirel ve sosyal
temsilleri fark edebilirim.

19. Bir gorselin zaman igerisinde baglam, yorum ve hedef
kitlesinin nasil degistigini gézlemleyebilirim.

20. Var olan gorselin, iletisimi ne kadar etkili ve glivenilir
gerceklestirdigini tespit edebilirim.
21. Gorsel olarak tasarlanan iletinin hedef kitleye uygunlugunu

degerlendirebilirim.

22. Izleyicinin yorumunu etkilemek icin gorselin iiretiminde
uygulanan ikna edici ve yonlendirici stratejileri tespit edebilirim.




23. Proje ve ¢aligmalarimda kullanacagim gérsel medya kaynaklari
ve gorseller i¢in stratejik planlar yaparim.

24. Gorselleri illiistrasyon, kanit, analiz gibi farkli amaglar i¢in
kullanabilirim.

25. Gorselleri disiplinler arasi arastirma yapmak igin
kullanabilirim.

26. Gerektiginde gorsellerin 6l¢ii, ¢oziiniirlik ve dosya format:
gibi ozelliklerini degistirebilirim.

217. Gorseller hakkinda kendi fikirlerimi ifade edebilir, gorsellerin
anlamlarini agiklayabilir ve kendi tezlerimi savunabilirim.

28. Bir gorselin anlasilirligini desteklemek i¢in gerektiginde baslik,
atif bilgileri, sembol agiklamalari veya anahtar kelimeleri gorsele
ekleyebilirim.

29. Farkli kavramlart, igerikleri ve tezlerimi sunmak i¢in gorseller
ve gorsel medya olusturabilirim (6rn. Kavram haritalari, sunular, oyki
tablolar1, posterler, hikaye kartlar1 vs.).

30. Bilgi ve verilerin gosterimi i¢in dogru dogru ve uygun grafiksel
gorseller olugturabilirim (6rn. Tablolar, haritalar, grafikler, modeller).

31. Hedef kitleyi dikkate alarak iirettigim gorselleri kullanabilirim.
32. Gorsel olustururken etkili iletisim ve anlasilirligi saglamak i¢in
estetik ozellikleri ve tasarim ilkelerini belirleyebilirim.

33. Var olan gorselleri yeni olusturdugum gorsel ile
sentezleyebilirim.

34, Gorseller ve gorsel medya olustururken bir dizi arag ve

teknolojiler ile denemeler yaparak becerilerimi gelistirebilirim.

35. Gorsel igerikler icin gegerli olan fikri miilkiyet, telif hakk: ve
adil kullanim gibi kavramlar gibi kavramlar ve konulara yonelik
farkindalik gelistirebilirim.

36. Gorsellerin kullanimini belirleyen tipik lisans sartlarini bilir ve
bunlara uygun davranabilirim.

37. Gorsellerin olusturulmasi, kullanimi ve paylasimui ile ilgili
gizlilik, giivenlik gibi konularda farkindalik gelistirebilirim.

38. Bir gorsel olusturan kisi olarak kendi fikri miilkiyet haklarim
hakkinda fikir ytirtitebilir ve gerekli 6nlemleri alabilirim.

39. Gorsel kaynaklarin kurumsal erisim kurallarin ilgili
kaynaklardan 6grenebilirim.

40. Gorsel kaynaklardan faydalanirken erisim kurallara uygun
davranabilirim.

41. Var olan gorsellerden faydalanirken telif haklari ve kullanim
kisitlamalarini g6z 6niinde bulundurarak uygun davranabilirim.




Olcek Kullanim izni

Cansu CAKA

Kime: rumiye.arslan@gmail.com
01 Aralik 2016 Pergembe 11:01

Sayin Hocam, .

Anadolu Universitesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dali'nda doktora 6grencisiyim ve ayni
birimde arastirma gérevlisi olarak gorev yapmaktayim. Doktora tezim kapsaminda danisman hocam Yrd. Dog. Dr.
Ozcan Ozgiir DURSUN ile birlikte farkli infografik tasarimlarinin etkisini incelemeye yonelik bir arastirma yapmayi
planliyoruz. Izniniz olursa, arastirmamiz kapsaminda yer alan degiskenlerden bir tanesi olan gérsel okuryazarlik
diizeyini belirlemeye yonelik olarak, gelistirmis oldugunuz “Yiiksekogretimde Gorsel Okuryazarlik Becerilerini
Degerlendirme Olcedi’ni kullanmak istiyoruz.

izin vererek calismamiza katkida bulunursaniz bizi sevindirirsiniz.

lyi calismalar diliyoruz.

Arag. Gor. Cansu CAKA

Anadolu Universitesi, Egitim Fakiiltesi

Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri EGitimi BAlimii
0222 335 05 80-1977

« Rumiye Arslan [rumiye.arslan@gmail.com] 0 & @ & cyemler-
Kime: Cansu GAKA
Ekler: lEJScale_\mh_d!menslonsj.do( (94 KB) [Web Sayfasi Olarak Ac]
18 Aralik 2016 Pazar 19:54

Sayin Cansu Caka,
Ek'te bulunan 6lgegimizi kaynak bildirerek, kullanmaniz bizi mutlu eder.

Calismalarinizda kolayliklar dileriz.

Selamlar



EK-5. Sézel veya Gorsel Baskin Ogrenme Stilini Belirleme Olgegi ve Kullanim izni
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1. Sozctikleri kullanmami gerektiren isleri yapmaktan zevk

ederim.

2o Yasantimdaki bazi 6zel anlarimda gordiiklerimi zihnimde

resmederek rahatlamaktan keyif alirim.

3. Cok okuyan birisiyim.

4. Yeni bir sey 6grenmeye caligirken gorsel bir anlatimi

izlemeyi, nasil yapacagimi anlatan yaziy1 okumaya tercih ederim.

5. Sozctikleri gogunlukla yanlis bir sekilde kullandigimi

diistiniiyorum.

6. Yeni kelimeler 6grenmekten zevk alirim.

7. Odama ya da evime yeni bir sey alacak olsaydim bunlari

nereye koyacagimi kafamda canlandirmaktan hoslanirim.

8. Cogunlukla kendime yazili notlar hazirlarim.

9. Hayal kurmay1 severim.

10. Genellikle yazili bir yonerge yerine gorsel bir diyagrami

kullanmayn tercih ederim.

11. Bircok seyi yaparken zihnimde resimler olusturarak

diistinmek bana yardimei olur.

12. Kelimelerin es anlamlilarint diisinmeyi severim.

13. Bir seyi unuttugumda onu hatirlamak i¢in zihnimde bir

resmini olusturmaya caligirim.

14. Yeni kelimeler 6grenmeyi seviyorum.

15. Kelime bilgimi (dagarcigimi) arttirmak i¢in ¢ok az zaman

harcarim.

16. Disiiniirken ¢ogunlukla aklima resimler veya goriintiiler

gelir.




Olcek Kullanim izni

Cansu CAKA

Kime: ozcanakgun@gmail.com
01 Aralik 2016 Pergembe 11:05

Sayin Hocam, L

Anadolu Universitesi, Bilgisayar ve Oéretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dali'nda doktora 6grencisiyim ve ayni
birimde aragtirma gorevlisi olarak gérev yapmaktayim. Doktora tezim kapsaminda danisman hocam Yrd. Dog. Dr.
Ozcan Ozgu1 DURSUN ile birlikte farkl infografik tasanimlarinin etkisini incelemeye yonelik bir arastirma yapmayi
planlyoruz. Izniniz olursa, arastirmamiz kapsaminda yer alan degiskenlerden bir tanesi olan baskin 6grenme stilini
belirlemek amaciyla Tiirkce'ye uyarlamis oldugunuz “Sozel ve Gorsel Baskin Ogrenme Stilini Belirleme Olcedi”ni
kullanmak istiyoruz.

Izin vererek calismamiza katkida bulunursaniz bizi sevindirirsiniz.

Iyi calismalar diliyoruz.

Aras. Gor. Cansu CAKA

Anadolu Universitesi, Egitim Fakiiltesi

Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri EGitimi Boliimii
0222 335 05 80-1977

Kimden: Ozcan Erkan Akgun [ozcanakgun@gmail.com]
Gonderildi: 10 Aralik 2016 Cumartesi 14:28

Kime: Cansu CAKA

Konu: Re: Olcek Kullanim izni

+ Ozcan Erkan Akgun [ozcanakgun@gmail.com]

Gelen Kutusu

10 Aralik 2016 Cumartesi 14:28

Merhaba Cansu,
Olcegi kullanmandan buytik mutluluk duyanz. Olgekle ilgili sormak istedigin bir soru olursa yazmaktan cekinme.

Sanisman hocamiza selamlar
iyi calismalar ve basarilar dilerim.

Ozcan Erkan Akglin



EK-6. Bilissel Yiik Ol¢egi ve Kullanim Izni

Verilen gorevi tamamlarken ne kadar biligsel ¢aba harcadiniz?

Cok ¢ok az
Cok az
Az
Kismen az
Ne az ne
fazla
Kismen
fazla
Fazla
Cok fazla
Cok ¢ok
fazla

Olcek Kullanim izni

Cansu CAKA

Kime: ebrukilic@gmail.com
03 Ocak 2017 Sah 11:35

Sayin Hocam,

Anadolu Universitesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri EGitimi Anabilim Dali'nda doktora égrencisiyim ve ayni birimde arastirma
gorevlisi olarak gorev yapmaktayim. Doktora tezim kapsaminda danisman hocam Yrd. Doc. Dr. Ozcan Ozgiir DURSUN ile birlikte farkl
infografik tasarimlarinin etkisini incelemeye y&nelik bir arastirma yapmayi planliyoruz. Izniniz olursa, aragtirmamiz kapsaminda yer alan
degiskenlerden bir tanesi olan 6znel biligsel yiik dlclimiine yonelik, Tirkce'ye uyarlamis oldugunuz “Bilissel Yiik Olcedi”ni kullanmak
istiyoruz.

izin vererek calismamiza katkida bulunursaniz bizi sevindirirsiniz.

Iyi calismalar diliyoruz.

Aras. Gor. Cansu CAKA

Anadolu Universitesi, Egitim Fakdiltesi

Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi BSlimii
0222 335 05 80-1977

« Ebru kilig [ebrukilic@gmail.com] @« @ A cemler-
Kime: Cansu CAKA
03 Ocak 2017 Sali 15:41

Cansu merhaba,

Olcegi kullanmanizda bir sakinca yoktur. lyi calismalar ve kolayliklar dilerim.
Selamlar,

Ebru

Doc. Dr. Ebru KILIC CAKMAK

Gazi Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi

Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi B&Iim(i

ebrukilic@gmail.com, ekilic@gazi.edu.tr
+90 312 202 1726



EK-7. Konu Ilgisi Olgegi

Lo konusunu ilging buluyorum.
1 2 3 4
Hig dogru degil Q Q Q Q Tam anlamiyla
dogru
2. ile ilgili bilgi edinmek hosuma gider.
1 2 3 4
Hig dogru degil Q Q Q Q Tam anlamiyla
dogru
R konusunda bilgi edinmek heyecan vericidir.
1 2 3 4
Hig dogru degil Q Q Q Q Tam anlamiyla
dogru
4. konusunu daha yakindan takip edecegim.

1

2 3 4
Hig dogru degil Q Q Q Q

Tam anlamiyla
dogru




EK-8/a. Arastirma Goniillii Katilim Formu (Ogretim Eleman)

Bu calisma, “Farkli Infografik Tasarimlarimin Ogrenme Ciktilarina, Bilissel Yiike ve
Motivasyona Etkisi” baslikli bir arastirma olup materyal tiirlerinin 6grenme siiregleri tizerindeki
roliinii irdeleme amacini tasimaktadir.

e Bucaligmaya katilimimiz tamamen goniilliiliik esasina dayanmaktadir.

e (Calismanin amaci dogrultusunda, dersinize kayithh olan &grencilerden bilgisayar
ortaminda bilgisayar destekli 6grenme etkinliklerini gergeklestirmesi beklenmektedir. Bu
ogrenme etkinlikleri 6ncesinde 6grencilerin gorsel okuryazarlik diizeyinizi ve baskin
ogrenme stilinizi belirlemeye yonelik ilgili 6l¢cme araglari ile konuya iliskin 6n bilgi testi
uygulanacaktir. Uygulama bitiminde ise 6znel biligsel yiik diizeyini belirlemeye yonelik
olarak Ogrencilerin 6grenmenin kolayligi konusunda karar vermeleri ve yasadiklari
o6grenme deneyimine iliskin giinliilk yazmalar1 istenecektir. Uygulama siirecinde nesnel
biligsel yiik diizeyini 6l¢gmeye yonelik materyal lizerinde 6grencilerin harcadigr siire kayit
altina alinacaktir.

e Ogrencilerinizin isimlerini yazmas1 ya da kimliklerini agiga ¢ikaracak bir bilgi vermesi
zorunlu degildir. Katilimcilara ait her tiirlii bilgi gizli tutulacaktir.

e Aragtirma kapsaminda toplanan veriler, yalnizca bilimsel amaglar i¢in kullanilacak,
arastirmanin amact disinda ya da bir bagka aragtirmada kullanilmayacak ve gerekmesi
halinde, sizin (yazili) izniniz olmadan baskalariyla paylagilmayacaktir.

e Istemeniz halinde dgrencilerinizden toplanan verileri inceleme hakkiniz bulunmaktadir.

e Yiiriitmekte oldugunuz derse katilan dgrencilerinizden toplanan veriler harici depolama
yontemi ile korunacak ve arastirma bitiminde arsivlenecek ya da talebiniz iizerine imha
edilecektir.

e Veri toplama siirecinde/stlireclerinde size rahatsizlik verebilecek herhangi bir soru/talep
olmayacaktir. Yine de katiliminiz sirasinda herhangi bir nedenle rahatsizlik hissederseniz
calismadan istediginiz zaman ayrilabilirsiniz.  Calismadan ayrilmaniz durumunda
yiiriitmekte oldugunuz derse katilan Ogrencilerinizden toplanan veriler ¢aligmadan
cikarilacak ve imha edilecektir.

Gontilli katilim formunu okumak ve degerlendirmek iizere ayirdiginiz zaman icin tesekkiir
ederiz.

Bu ¢calismaya tamamen kendi rizamla, istedigim takdirde ¢caliymadan ayrilabileceg@imi
bilerek verdigim bilgilerin bilimsel amaclarla kullanilmasim1 kabul ediyorum.
(Liitfen bu formu doldurup imzaladiktan sonra veri toplayan kigiye veriniz.)

Katilime1 Ad ve Soyadi:
Imza:
Tarih:



EK-8/b. Arastirma Géniillii Katilim Formu (Ogrenci)

Bu calisma, “Farkli Infografik Tasarimlarimin Ogrenme Ciktilarina, Bilissel Yiike ve
Motivasyona Etkisi” baglikli bir aragtirma olup farkli materyal tiirlerinin 6grenme stirecleri
iizerindeki roliinli irdeleme amacini tasimaktadir.

e Bucaligmaya katilimimiz tamamen goniilliiliik esasina dayanmaktadir.

e (Calismanin amaci dogrultusunda, bilgisayar ortaminda sizden bilgisayar destekli
ogrenme etkinliklerini gergeklestirmeniz beklenmektedir. Bu 6grenme etkinlikleri
oncesinde gorsel okuryazarlik diizeyinizi ve baskin 6grenme stilinizi belirlemeye
yonelik ilgili 6lgme araglart ile konuya iligkin 6n bilgi testi uygulanacaktir. Uygulama
bitiminde ise 6znel biligsel yiik diizeyinizi belirlemeye yonelik 6grenmenin kolaylig
konusunda karar vermeniz ve yasadigimiz 6grenme deneyimine iligkin giinliik yazmaniz
istenecektir. Uygulama siirecinde nesnel biligsel ylik diizeyinizi 6lgmeye yonelik
materyal lizerinde harcadiginiz siire kayit altina alinacaktir.

e Isminizi yazmak ya da kimliginizi agiga ¢ikaracak bir bilgi vermek zorunda degilsiniz.
Katilimcilara ait her tiirli bilgi gizli tutulacaktir.

e Arastirma kapsaminda toplanan veriler, yalnizca bilimsel amaglar i¢in kullanilacak,
aragtirmanin amaci diginda ya da bir bagka arastirmada kullanilmayacak ve gerekmesi
halinde, sizin (yazil1) izniniz olmadan bagkalartyla paylagilmayacaktir.

e Istemeniz halinde sizden toplanan verileri inceleme hakkiniz bulunmaktadir.

e Sizden toplanan veriler harici depolama yontemi ile korunacak ve arastirma bitiminde
arsivlenecek ya da talebiniz lizerine imha edilecektir.

e Veri toplama siirecinde/siireclerinde size rahatsizlik verebilecek herhangi bir soru/talep
olmayacaktir. Yine de katiliminiz sirasinda herhangi bir nedenle rahatsizlik
hissederseniz ¢aligmadan istediginiz zaman ayrilabilirsiniz. Calismadan ayrilmaniz
durumunda sizden toplanan veriler ¢calismadan ¢ikarilacak ve imha edilecektir.

Gontilli katilim formunu okumak ve degerlendirmek iizere ayirdiginiz zaman igin tesekkiir
ederiz.

Bu calismaya tamamen kendi rizamla, istedigim takdirde caliymadan ayrilabileceg@imi
bilerek verdigim bilgilerin bilimsel amaclarla kullanilmasim1 kabul ediyorum.
(Liitfen bu formu doldurup imzaladiktan sonra veri toplayan kisiye veriniz.)

Katilimc1 Ad ve Soyadi:
Imza:
Tarih:



EK-9/a. Gorsel Yogun Infografik (Ters Yiiz Stmif Modeli)

GELENEKSEL MODEL

O bilgiyi Konuyu destekleyen aktivite Ev ddevleri ile konunun
yapilmasi pekistirilmesi
> —
SINIF ICl UYGULAMALAR SINIF DISI UYGULAMALAR
TERS YUZ SINIF MODELI

Ders ile ilgili hazirlanan Ogrencinin konuyu kavramasi Konuyu destekleyen aktivite Ogretmen yardimi ile konunun
materyallerin caligilmasi yapiimasi pekistirilmesi
N N
7 £
SINIF DISI UYGULAMALAR SINIF ICI UYGULAMALAR
TERS YUZ SINIF MODELI

) YARATMA

© DEGERLENDIRME

© ANALIZ

) UYGULAMA

) ANLAMA

© HATIRLAMA

Bloom Taksonomisi




GELENEKSEL MODEL

Ev 6devleri ile konunun
pekistirilmesi

—

SINIF DISI UYGULAMALAR

o bilgiyi

Ders ile ilgili hazirlanan Ogrencinin konuyu kavramasi Konuyu destekleyen aktivite Ogretmen yardimi ile konunun
materyallerin caligilmasi yapiimasi pekistirilmesi

SINIF DISI UYGULAMALAR SINIF ICl UYGULAMALAR

O Mini O Aktif oturum
%

sinavlar

“w’k

O Isbirlikli 6grenme

A

© Soru-cevap

|

© Rol oynama © Web tabanli
similasyonlar




Ters Yiiz Sinif Modeli-Yapilandirmaci Ogrenme Kurami iliskisi

© Giri

Konu Gizerindeki dikkat ve
ilgiyi arttirmaya y6nelik
konu ile iliskili n bilgilerin
ortaya gikariimasi
»
P Latntntntes T8
< J @
nd -
Y
- M L
WP 4 <Ogrenenlerin ilerleme A " Arastirarak, tartisarak,
diizeylerinin incelenmesi " M deneyler yaparak bilgiye
a 5E MODELI v ulasma
“' (]
v
0’ ™

=Ogrenenlere bilgi diizeyinde
agiklamalann sunulmasi
genellenmesi

. (%
\ Derinlestirme @ LS PL Agiklama
* Ceeaas®
~ ) +Ogrenilen kavramlann,
. r o stireclerin, becerilerin

Ters Yiiz Sinif Modeli-l(ol? Deneyimsel Ogrenme Modeli
liskisi

Bilme ihtiyac

Ters Yiiz Sinif Modeli
Yetiskin Ogrenme Kuram,
Iliskisi

Ogvennfeye Deneyimin rolii
yonelim

Ogrenmeye hazir
olma




Ters Yiiz Sinif Modelinin
Faydalan

stivecini di

Simif i isbirlikli

Kullamilan 8gretim materyalleri bilginin

Ters Yiiz Sinif Modelinin
Sinirhiliklar

Ogrenci merkezli sinif
ici etkinlikler

bagimsiz bireysel

Egitsel Uygulamalarda Dikkat
Edilmesi Gereken Unsurlar
Profesyonel Egitimciler Ogrenme Kiiltiirii

Bilgiyi sunan degil = Sinif ici ve sinif dist
rehber olan etkinlikler




EK-9/b. Gérsel Yogun infografik (Kitlesel A¢ik Cevrimigi Dersler)

Alternatif yontem
araywglan

ICERIK SUNUM
YONTEMLERI




2008 2012
©MOOC ® *-MOOC
Davraneggr 6grenme kurami
Bilginin tekran ve sunumu R

Acik erigim
Birden fazia platform
Topluluk ve baglantilar

Sirwrli agik erigim
Tek platform
Kosullu kitle

P MRy a 0
’ ‘*s‘— (2) Hatrtama ve Testin Gnemi 5 =
*

- L)

2 MOOCsve Geleneksel %

»  Dersler Arasi Pedagojik =

"

. Farkhihklar : KC.;L

@  Ulasim ve Kullanimi Yayginiastirmak Marka Olusturup Devamliligini
» Firsat esitligi Saglamak
Universitelerin popilerfiklerinin

devamlihgs

Ogretme ve Ogrenme Uzerine
Arastirmalar Yapmak

© Kanhmalann 6grenme karakterlerinin
ortaya kanimasi

Egitim Ciktilarim Arttirmak
ji, yontem ve tekniklerin

anilmas




DUNYADA MOOCs UYGULAMALARI

== T

PLENK2010 Coursera
= MobiMOOC Edx
= EduMOOC Udacity )
© Changel1 .- J Khan Academy \ v
= DS106
= LAK12 =
TURKIYE’ DE MOOCs UYGULAMALARI
E-Universite AtademiX o Akadema
1 W
2013 2014 2015
KATILIMCI TiPLERI
; Orta Derecede Yiiksek Derecede
= B
= Ders kayitlari takip ederler. Derinlemesine bilgi sahibi ligilendikleri konu hakkinda
olmak isterler. 6neri gelistirirler.

= Ders materyallerini incelerler.
H Diger katiimailarla etkilesim Akran ve uzman yardimi
T

icindedirler, alirlar.

. \®




@ MOOCs’ larin Faydalar

Yiiksek ders birakma oranlari




@ &

© Sunum A O Eisebililik

© Olgme ve degerlendirme , \ © Dogru teknolojik araglar
© Ogrenen destegi © Etkilesimli icerikler

Ders Oncesi

Destek
Hizmetleri ¢ yanigmaniic

Ders Sonrasi Ders Sirasi




EK-9/c. Gérsel Yogun Infografik (Oyunlastirma)

Eglence aract

OYUNLASTIRMA

Yeni bir ortam = Oyun disi gercek yasam

Kurallar Lt ortamlari

Olciilebilir 6grenme e : = Oyun tasanim teknikleri f
ciktilari =t :

= Oyun elementleri 'l : l

OYUNLASTIRMANIN KULLANIM ALANLARI

Ogrenme siirecini hizlandirma o Milsteri baglhig Saghkh yasama ybnelik motivayon

Ticari kaza
Ogrenmeye odaklanma = Gahsan verimliligi M?;lerl ba;fillgl

BILISSEL YAKLASIM

= Gozlem yoluyla 6grenme
“ Avatarlar

Zihinsel stireclerin Snemi
Kogluk, modelleme, yol
gostericiler

= Uyanci-tepki iliskisi
= Olumlu ve olumsuz pekistirme
= Rozet, puan, seviye




OYUNLASTIRMA-MOTIVASYON KURAMLARI iLiSKiSi

OZERK BENLIK YONETIMI 4
KURAMI

MASLOW IHTIVAGLAR
HIYERARS!S|

BAGLANTILILIK

UG KATMANLI MOTIVASYON MODELI

oSirhbiklar < lliskiler
©Duygular  Anlatilar

Zorluklar Geribildirim

- Isbirligi = Aligveris
Yansma - Sans

Odal * Durum

Sira Kaynak Saglama

cLiderlik Siralamasi  ©Rozet

©Avatar Seviye
= Sosyal lletisim ©Basan
<Hediye =Puan

oSiralama

e BILESENLER

OYUNCU TiPLERI
SOSYALLER —
Motivasyon Kaynagi Motivasyon Kaynagi
Sosyallesmek Oyun sistemini cizmek

3%

Qv

.

Diger

Oyuncular 4 =) Ortam

iz

Motivasyon Kaynag l Motivasyon Kaynagi

" ak
Diger oyunculan yenmek . (Rt Oyuncu Tiplerine Yonelik Analiz
Onlann kaybettigini gérmek Bilegenler kazanmak Sonuglan




Amaglari Belirle

1 Sistemin &zellesmis amaglan
nelerdir?

Uygun Araglari Kullan
Hangi mekanik ve bilesenler
kullanilacak?

Hangl yanlimlardan yararlanilacak?
* Bunchball  * Big

* Badgeville  * Gigya

Oyuncular Betimle

Etkinlik Déngiisiinii Planla

Etkinlik dongiisti nasil planlanacak




EK-10/a. Metin Yogun Infografik (Ters Yiiz Smif Modeli)

Dijital yerliler (1985 sonrasi

Bilimsel ve teknolojik doganlar) olarak adlandinlan Etkilegimli ve dgrenen merkezli
gelismelerin etkisi gunumiiz 6grenenlerinin ogrenme ortamlarinin dnem
Ggrenme ortamlanndan kazanmasi
beklentilerinin degismesi
TERS YUZ SINIF MODELI
Harmanlanmis @ Cevirme Ters Yiiz Sinif
Ogrenme Modeli
GELENEKSEL MODEL

Sinif Igi Sinif Disi
Uygulamalar Uygulamalar

 Ev &devleri ile konunun

= Ogretmenin bilgiyi aktarmasi
pekistirilmesi
= Odrencinin konuyu kavramasi - Uygul analiz, deg =
> Konuyu destekl aktivite ve yaratma diizeyi
yauuhysuasu e (Bloom Taksonomisi)
= Anlama, hatirlama dizeyi
(Bloom Taksonomisi)
TERS YUZ SINIF MODELI
Simif Disi
Uygulamalar
o Ders ile ilgili materyallerin Konuyu destekleyen aktivite
caligiimasi yapiimast
o Ogrencinin konuyu kavramasi Ogi yardimi ile |
pekistiriimesi
o Anlama, hatirlama dizeyi
(Bloom Taksonomisi) Uygul; analiz, degerlendi
ve yaratma dizeyi

(Bloom Taksonomisi)




AKTIF EGITIM ETKINLIKLERI

°

Mini sinavlar

Aktif oturum

Soru-cevap
= Web tabanli similasyonlar
= Rol oynama

= Isbirlikli 6§renme

Ters Yiiz Sinif Modeli-Yapilandirmaci Ogrenme Kurami

iligkisi (SE Modeli)
-
Ogrenenlerin konu Gzerindeki dikkat ve ilgilerini arttirmaya yonelik konu ile iligkili
onceki bilgileri ortaya gikariimaktadir,
Kesfetme
[o] cesitli deneyler yaparak ya da tartisaral kendi
bazi bilgilere amag
Agiklama
[o] bir araya g ve yeni
stirecinde onlara temel bilgi di ag
Derinlestirme
Ogrenilen sureglerin ve ileri i amag Bu
cercevede dgrenilenlerin yeni fakat benzer Bnem
Degerlendirme
O ilerleme dt & amag

TERS YUZ SINIF MODELI-KOLB DENEYIMSEL OGRENME KURAMI
iLisKisi

Yansitici
Gozlem

Bilme ihtiyaci Ogrenenlerin Deneyimin Ogrenmeye hazir Ogrenmeye
benlik algisi roli olma yonelim

V

TERS YUZ SINIF MODELI-YETISKIN OGRENME KURAMI
iLisKisi

Giidilenme




Ters Yiiz Sinif Modelinin
Faydalan

Sinif ici igbirlikli 8grenme ortami sunmaktadir.

Ters Yiiz Sinif Modelinin

Sinirhliklan

l Ogrenenlerin derse hazirliksiz gelme ihtimali ‘

‘ 0Oz diizenleme becerisine sahip olma gerekliligi ‘

‘ Hazirlik siireci gerektirmesi I

‘ Uzmanlik bilgisine sahip olma gerekliligi ‘

Esnek Ogrenme Ortami

Ogrenenler esnek 6grenme ortami sayesinde
zamandan ve mekandan bagimsiz olarak ne zaman,
nerede ve nasil 6greneceklerine kendileri karar
verirler. Dolayisiyla kendi 6grenme sorumlulukiann

Amag lcer

sinif modelind

etkinlikleri 6grenci merkezl

retmenler, simf ici

i hale getirerek etkilesime

dayah 6grenme stratejilerinin kullanilabilecegi

icerikleri hazirlamaktadir

alirlar ve 6z degerlendirme etkinliklerine katilirlar.

Dikkat Edilmesi
Gereken
Unsurlar

Ogrenme Kiiltiirii

Ters yuz sinif modeli ile geleneksel yaklasimin aksine

Bloom taksonomisinin alt basamaklarinda yer alan

hatirlama ve anlama gibi etkinlik inif disinda; analiz,

degerlendirme aratma gibi Gst amaklar

is nif ici etkinlikle jerceklestirilmektedir




EK-10/b. Metin Yogun infografik (Kitlesel A¢ik Cevrimigi Dersler)

Hizh niifus
artisi

titilvuf; Ii:::liil:‘e U Egitim-Ogretn Yasam boyu
meydar{a gelen alaninda alternatif Sgrenmenin
gelismeler ‘ yontem arayislari | kazandigi 6nem
N\ /
\/ \/

<
MOOCs

Mega sinif, katilima
ve kullanilan arag

gesitliligini ifade
etmektedir.

MOOCs

Agk

Sunulan derslerin
herkes tarafindan
erisilebilir olmasini
ifade etmektedir.

Cevrimigi

Sunulan derslerin
cevrimici ortamlar

Uizerinden aktanidigini

ifade etmektedir.

Egitim-¢

aliyetlerinin pedac

iCERIK SUNUM YONTEMLERI

Blog
Odev

Konu Anlatimi
VIDEO
Tartisma Grubu
Test
MOOCs CESITLERI
2008 2012 2013
(0) (0) &

s

- Baglantic 6@renme kuramina dayanmaktadir.

= Bilginin {iretimi ve arttinlmasi, temel odagini
olusturmaktadir.

= Agik erisime sahiptir ve birden fazla platformda
Bgrenme olanagi sunmaktadir.

=Topluluk ve baglantilar vardir.

—;—

= Davraniggl 8grenme kuramina dayanmaktadir.

= Bilginin tekran ve sunumu, temel odagini
olugturmaktadir.

= Agik erisimi sinirh lisansa sahiptir ve tek bir
platformda dgrenme olanagi sunmaktadir,

© Kitle belli kogullara dayalidir.

Hybrid (Melez) MOOC

© Daha fazla katiimaya ulagma amaciyla c-MOOC
wve x-MOOC kangimindan ortaya clkmigtir.




MOOCs ve Geleneksel Dersler Arasi Pedagojik
Farkhihklar

MOOCs larin ylz ylize farkli olarak sagladigi en
onemli kolaylik ve bagimsiz ders y ish

Hatirlama ve Testin Onemi
MOOCs larda sunulan videolari testlerin haturl:
diizeyi (izerinde olumlu bir etki olusturarak anlamli 6grenme siirecini desteklemektedir.

Tam Ogrenme
MOOCs lar farkli olarak icin gerekli
kaynaklar sunarak, onlarin kendi i

‘ Akran ve Oz Degerlendirme

MOOCs ortamlan katiimcilara akran ve 6z Boylece
Bgrenme giktilan (izerinde olumlu bir etki olusturulurkken katiimailarin elestirel diisinme
ve kendi kendine égrenme gelisimi de

Kisa Videolar
Kitlesel agik cevrimici derslerde kullanilan kisa videolarla katihmailar, videolan kendi
ilerlemelerine gore durdurabilmekte ve geriye alarak tekrar izleyebilmektedir.

Gevrimigi Forumlar ve Tartisma Forumlan
MOOCs ortamlaninda kullanilan tartisma ortamlar, katilimailanin kargilagtiklan sorunlann

yanit diger isbirligi icinde
i sid etkin bir rol

Marka Olusturup Devamliligini
Saglamak

Ulasim ve Kullanimi Yayginlastirmak

MOOCs lar, firsat esitligi saglayarak daha fazla kisiye 3
ulasabilmeyi saglamaktadir. Yuksekogretim kurumlan, MOOCs lar aracihgryla
diinyanin her yerinden 6grencinin ilgisini cekmeyi

kendi markalanini olusturarak poplilerliklerini devam
ettirebilmeyi amaglamaktadir

Ogretme ve Ogrenme Uzerine e ]
Arastirmalar Yapmak Ekonomiyi Gii¢lendirmek
MOOCs lar ile sistem Uzerinden katilimcilardan Z an mé J ullanilme
elde edilebilecek veriler, katlimailarin 8grenme z
karakterierinin ortaya gikanimasini ve derslerin
bunlara gore yeniden dizenlenebilmesini
saglamaktadir.

m Ciktilarini Arttirmak
ar yeni strateji, yor niklerin
llarimasint olanakli hale arek egitim

giktilaninin arttinimasini amaglamaktadir.

DUNYADA MOOCs UYGULAMALARI

= "

= PLENK2010 = Coursera

= MobiMOOC = Edx

@ EduMOOC = Udacity

° Changel1 = Khan Academy
> D5106

o LAK12




TURKIYE’' DE MOOCs UYGULAMALARI

- E-Universite AtademiX o Akadema
O
2013 2014 2015
KATILIMCI TiPLERI
Orta Derecede Aktif
Katilmcilar
Deninlemesine bilgi sahibi
olmak isterler. . cils
=De tlarim takip ederler, Diger katibimerlarla etkilesi ligitendikierl konu hakkinda
rs kayitlanm takip er. lslnd';'dl::tlw.lm L m e gelstiririer

=Daers materyallerinl incelerler.

Akran ve uzman yardimi alirlar.

MOOCs' larin Faydalan
Ar " oy
Kigilerarasi iletigimi arttrmaktadr,
Materyal gesitliligi kta ve tekrar kull desteklemektedi

Ekonomik kazang saglamaktadir,




MOOCs’ larin Sinirliliklar

‘ Dersi birakma ve dersten gekilme oranlan yiiksektir,

‘ o lerin 6z diizenl; b isine sahip ol irmektedil
‘ [o7] in okur ilerine sahip g
Fiziksel olanakl; bilgi i bagl: sahip olmay!
gerektirmektedir.

Laboratuvar ortamina ve deneye dayah derslere uygun degildir.

DERSLERE DEVAMLILIK

= Sunum

o Erisebilirlik

= Dogru teknolojik araglar
°  Etkilesimli icerikler

= Ogrenen destegi

= Olcme ve degerlendirme

DESTEK HIZMETLERI
= Oryantasyon ©  E-danismanlik Akreditasyon
Gevrimigi kiitiphane
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iyi vakit gecirmeyi
saglayan bir
eglence aracidir.

Yetenek ve zeka Belirli kurallara
gelistiricidir. dayanmaktadir.

(=
2

OYUNLASTIRMA-OGRENME KURAMLARI iLiSKiSi

(0) 0 )

= Belli bir uyariciya karsi gésterilen tepki * Garenme siirecinde zihinsel siireglerin énemine © Gozlem yoluyla 6grenme siirecine vurgu
kavramina dayanmaktadir. vurgu yapmaktadir. yapmaktadir.

= Olumlu ve olumsuz pekistirme kavramlarina Oyunlastinimis ortamlarda kocluk, modelleme, = Oyunlagtinimis ortamlarda sanal ortamda
vurgu yapiimaktadir. yol géstericiler gibi bilissel ciraklik stratejileri modellenen avatarlar sosyal bir model olarak

= Oyunlagtinlnis ortamlarda rozet, puan, seviye Culbniabilmeltedic kullanilabilmektedir,

gibi aclumlu pekistireglere vurgu yapilmaktadir.

OYUNLASTIRMA-MOTIVASYON KURAMLARI ILiSKisi

(0 o
i o
i ¢ KATMANLI MOTIVASYON MODELI| ARCS-V MODELI
()¢ ternel motivasyon unsuru vardir. Bunlar; =Ust katman Beg temel boyuttan olusmaktadir. Bunlar;
Ozerklik Eglencelik o Dikkat
Yetkinlik ihtiyaci °Orta katman =Gliven
Baglantibiik Ozerklik = Uygunluk
Yetkinlik Tatmin
Baglantilihk Sebat
Amaclilik

<Alt katman
Maslow ihtiyaglar hiyerarsisi

4 ‘ b OYUNLASTIRMA
Yeni bir ortam olusturulmaktadir. Ug temel &zellikle ele alinmaktadir.
Birtakim kurallar vardir. Bunlar;
Olgiilebilir 6grenme ciktilarina : = Oyun disi gercek yasam ortamlari
dayanmaktadir. > Oyun tasarim teknikleri

= Oyunlari olusturan kiiciik parcalarin
her biri olan oyun elementleri




OYUNLASTIRMANIN KULLANIM ALANLARI

EGITIM

Egitimde oy | d

5 g J stirecini hizl ve
5 y Kolaylas K igin kullaniimaktad

PAZARLAM

F ! I} da oyun| Ide misteri bagll arttirmak

amach kullantlirken; sirketler calisan verimliligini ve tutumunu arttirmak

icin kullanmaktadir.

SAGLIK

Saglik alaninda oyunlk lamalan birey ve topl daha

saghkli bir yasam icin yeme ve spor aliskanliklarin diizenleyici amach
kullanirken biiyiik sirketler ticari kazang elde etme ve misteri baghligini
arttirma amagh kullanmaktadir.

OYUNLASTIRMANIN TEMEL UNSURLARI

@ MEKANIKLER @ BILESENLER

Oyunlastinlmis sistemin lleriye yonelik eylemleri

Dinamik ve mekaniklerin
biyiik bir resmi olup ybnlendiren ve oyuncu ozellesmis halleridir. En 6nemli
piramit yapisinin en Ust baglihgini saglayan temel oyun bilesenleri;
basamaginda yer alirlar. En unsurlardir. En 6nemli oyun ©Basari
Gnemli oy inami i; © Avatar
Sinirhliklar Zorluklar Aligveris o Sosyal iletisim
»Duygular Isbirligi “$ans ©Rozet
~Anlatilar Yansgma Sira © Ahgveris
llerleme Odul Geribildirim ©$ans
ligkiler Durum Kaynak saglama ©Seviye
o Liderlik sralamasi
OYUNCU TiPLERI

KASIFLER BASARICILAR
‘Oyun ortamina odaklanirlar. =Oyun ortamina odaklanirlar
SOSYALLER =Etkilesimi onemserler

1 ©Oyun ici hedefleri Gnemserler
=Oyun sistemini ¢ozmek igin =Rozet, puan gibi bilesenleri
=Oyunculara odaklanirlar oyun oynarlar. Oyunculara odaklanirlar kazanmak ve bagarmak icin
~Etkilesimi énemserler Oyun igi hedefleri onemserler. oyun oynarlar.
>Sosyallesme amacli Diger oyunculan yenmek ve
oyun oynarlar. onlanin kaybettiklerini gormek
i¢in oyun oynarlar.
% 42 % 26 %11 % 21

= © © - Q)




OYUNLASTIRMA TASARIM SURECI
a -
Amaglar Belirle
o} istem ile lanl 1l Omedin: calisan verimliligini
arttirma, 6grenen baghligini arttirma
Hedef Davraniglari Betimle
O hangi bu nasil
Ornedin: did " y verilmis bir etkinligi beliri b d gibl somut
ve ozellesmis davranislar...
Oyunculari Betimle
Basarili bir i motive ve demotive eden unsurlar dikkate alinarak birden fazla
gruba hitap eden bir sistem tasarlanmalidir. Bu siirecte oyuncu tipleri temel alinabilir.
Etkinlik Déngiisiinii Planla
Oyunlar bir dizi i ice dongdl d Etkili tasanm sirecinde
birbiriyle iliskili ig ice dongliler ve ardigik islem adimlan olmak Gzere iki tir yontemle etkinlik etkinlik dongaleri
planlanmaktadir.
n Eglence Unsurlarina Yer Ver
farkh boyutlar olmakla birlikte tasat de dikk b gl rlan zorlu eglence
(hard fun), basit egl basic fun), deneysel egles fun) ve sosyal egler i bashklan
altinda toplanmaktadir.
Uygun Araglar Kullan
Daha 61 etkinlik donguleri ygun mekanik ve bilesenler sisteme uygun bir sekilde
idir. O i i ind ille, Bigdoor, Gigya gibi
hazir




EK-11/a. Yalniz Metin Materyali (Ters Yiiz Sinif Modeli)

TERS YUZ SINIF MODELI
Ozellikle son yillarda bilimsel ve teknolojik gelismelerle birlikte hayatin her alaninda bir déniisiim
stireci baglamistir. Bu doniisiim siireci ile birlikte dijital yerliler olarak isimlendirilen giiniimiiz
6grenenlerinin 6grenme ortamlarindan beklentileri de 6nemli dl¢iide degismistir. Teknoloji ile kiigiik
yaslarda tanigmis (1985 sonrasi doganlar) bu kisilerin yasaminda giiniimiiz teknolojileri anahtar rol
oynamaktadir. Dolayisiyla yeni teknolojilerle birlikte dijital yerlilerin 6grenme ortamlarina iliskin
beklentileri degismis; etkilesimli ve Ogrenen merkezli 6grenme ortamlari 6nem kazanmaya
baslamistir. Bu baglamda egitim alaninda paradigmatik bir doniisiim siireci baglamis olmakla birlikte
ogrenme ortamlari tam anlamiyla 6grenen merkezli bir anlayisa kavusamamugtir. Ogrenme
ortamlarinin getirdigi sinirliliklar ¢ercevesinde degerlendirildiginde bu siirecte etkili olan faktorlerin
teknolojik alt yap1 yetersizligi, 6gretmen tutumlar1 ve destekleyici egitim araglarinin eksikligi oldugu
ifade edilmektedir. S6z konusu sinirliliklarin bir 6l¢lide asilabilmesi noktasinda 6nem kazanan
yaklagimlardan biri ise 2007 yilinda ortaya c¢ikan, merkezinde etkilesim ve bireysellestirilmis
6grenmenin yer aldig ter yiiz sinif modelidir.
1. Ters Yiiz Simif Modeli Nedir?
Ters yiiz smif modeli, temel olarak geleneksel Ggrenme siirecini tam tersine g¢evirerek, bilgi
aktariminin smif disina kaydirildigi, sosyal ve aktif 6grenme etkinliklerinin ise siif iginde yapildigi
bir modeldir. Geleneksel yontemde 6gretmen dersi sinifta anlatirken 6grenci pasif konumda dersi
dinlemektedir. Bu siiregte 6grenenlerin Bloom taksonomisinin ilk iki basamagi olan hatirlama ve
anlama basamaklarina ulastiklar1 kabul edilmektedir. Ders sonrasi verilen ev ddevleri ise analiz,
degerlendirme gibi daha iist basamaklara ait uygulamalar1 kapsamaktadir. Ters yiiz sinif modelinde
ise geleneksel yontemden farkli olarak Ogretmen hazirladigi dijital 6grenme malzemelerini
ogrencilerin ulasabilecekleri bir alana (internet sitesi, video paylasim sitesi, grenme yonetim sistemi
vb.) yiikler ve dgrencilerin sinif disindan igerige erismelerini saglar. Yiiz yiize ger¢eklesen derslerde
ise, sif disinda 6grenilen bilgilerin uygulama, tartisma yoluyla pekistirilmesi hedeflenir. Ogrenenler
bu slirecte hatirlama, anlama gibi daha kolay olan ilk basamaklara ait kism1 evde kendi kendilerine
yaparken, zor ve karmasik olan {ist basamaklara ait uygulamalar1 ise sinif i¢inde aktif 6grenme
yontemleri ile ve dgretmen esliginde yapmaktadirlar. Ozetle sdylemek gerekirse siirecin isleyisi
gelencksel smif ortaminda paylasilan igerigin, sunumun ve tartismanin g¢evrimigi bir platforma
tasinmasi, evde yaptirilmasi planlanan 6grenme etkinliklerinin ise zenginlestirilerek geleneksel sinif
ortamina taginmasi seklindedir. Ters yiiz sinif modeli, harmanlanmis 6grenme yaklagimi kapsaminda
ele alinmaktadir. Harmanlanmis 6grenme, yiiz yiize egitim ile ¢evrimigi egitim olanaklarini birlestiren
ve gereksinime gore her iki yontemin sagladigi olanaklart kullanan bir 6grenme yontemidir.
Harmanlanmis 6grenme, “cevirme”, “esnek”, “6z-karma” ve “zenginlestirilmis sanal” olmak iizere
dort bolime ayrilmaktadir. Ters yiiz sinif modeli ise ¢cevirme alt baslig1 altinda yer almaktadir. Ters
yiiz simif modelinin tanimlanmasi siirecinde dikkate alinmasi gereken bir diger dnemli unsur ise
modele iligkin var olan yanilgilardir. Bu ¢er¢evede ters yiiz sinif modeli ¢evrimici ders kavrami ile es
anlamli olmayip, yapilandirilmis ¢evrimigi ve yiiz yilize egitim etkinliklerine dayali bir yaklagimdir.
Yaparak yasayarak O0grenme etkinliklerini temel alan bu modelde videolar 6gretmenlerin yerini
almazken; Ogrenenler de izole calismaya tesvik edilmemektedir. Ters yiiz simif modelinin
uygulanmasindaki temel amag yiiz yiize egitimin kalitesini artirmaktir. Ters yliz sinif modeli fikri,
Ogrenenlerin 6gretmene, ders igeriginin anlatildigi kisimdan ¢ok problem ¢ézme gibi evde yapilan
egitim etkinliklerinde ihtiyact olduguna ve 6grenenlerin ders igerigini ¢alisma kagitlari, akis semalar,
seslendirilmis sunumlar, ders notlari, web siteleri, egitsel oyunlar, video konferans kayitlar gibi ¢esitli
6gretim materyallerinden yararlanarak kendi kendilerine 6grenebileceklerine iliskin gelisen diistince
ile birlikte ortaya ¢cikmustir. Ogrenen merkezli bu modelde modelin etkililigini belirleyen en énemli
faktor 6grenenin 6grenme deneyimidir. {lk ters yiiz sinif uygulamasi 2007 yilinda Bergman ve Sams
tarafindan gerceklestirilmistir.
2. Ters Yiiz Siif Modelinin Kuramsal Temelleri

Ters yiiz sinif modeli ile hedeflenen problem ¢6zme, elestirel diisiinme, yaraticilik, igbirlikli 6grenme
gibi 21. Yiizy1l 6grenen becerilerini ortaya ¢ikaracak dgrenme etkinliklerinin gergeklestirilmesidir. Bu
cergevede ters yiiz sinif uygulamasini yapilandirmaci 6grenme kurami ¢ergevesinde degerlendirmek
olanaklidir. Yapilandirmaci 6grenme kuramina goére Ogrenme, Ogrenenin deneyim temelinde
gelistirdigi aktif bir siiregtir. Ogrenen aktif bir sekilde dgrenme siirecinin igindedir ve §grenme siirecini
kontrol etmektedir. Ogrenenler yeni bilgi ve kavramlari, énceden var olan bilgi ve deneyimlerle
iliskilendirme konusunda tesvik edilmektedir. Ogrenme siirecinde baskalariyla gériis alisverisinde
bulunma desteklenerek 6grenenlere farkli bakis agilar1 kazandirilirken elestirel diistinme becerileri de



gelistirilmektedir. Yapilandirmaci 6grenme kurami kapsaminda SE modeli yaygin olarak kabul
gormektedir. SE modeli giris, kesfetme, aciklama, derinlestirme ve degerlendirme olmak {izere bes
asamadan olugmaktadir. Giris agsamasinda 6grenenlerin konu iizerindeki dikkat ve ilgilerini arttirmaya
yonelik olarak konu ile iligkili onceki bilgileri ortaya c¢ikarilmaktadir. Kesfetme asamasinda
ogrenenlerin gesitli kaynaklardan arastirarak, deneyler yaparak ya da tartisarak kendi kendilerine bazi
bilgilere ulagmalar1 amaglanmaktadir. A¢iklama asamasinda 6grenenlerin deneyimlerini bir araya
getirmeleri ve yeni kavramlar olusturmalari siirecinde onlara temel bilgi diizeyinde aciklamalar
sunulmaktadir. Derinlestirme asamasinda &grenilen kavramlarin, stireglerin  ve becerilerin
genellenmesi amaglanmaktadir. Bu ¢ercevede 6grenilenlerin yeni fakat benzer durumlara uyarlanmasi
O6nem tasimaktadir. Son olarak degerlendirme asamasinda ise Ogrenenlerin ilerleme diizeyinin
degerlendirilmesi amaglanmaktadir. Ters yiiz sinif modelinde sinif dis1 6grenme siireci tamamen 6z
denetimli 6grenmeye dayanirken; sinif i¢i 6grenme aktiviteleri ise dgrenenlerin birbirleriyle etkilegime
girdikleri karar verme, problem ¢dzme gibi aktif 6grenme tekniklerini kullanan st diizey biligsel
etkinliklere dayanmaktadir. Yapilandirmact 6grenme kuramina gore dgretmen, dgrenme siirecinde
ogrenci ile igbirligi i¢inde 6grencinin yaninda yer alan kisidir. Ters yiiz sinif modelinde de 6gretmenin
aktif 6grenme siirecini kolaylastirici rolii bulunmaktadir. Ters yiiz sinif modeli temelde yapilandirmaci
6grenme kuramina dayanmakla birlikte modelin Kolb’ un deneyimsel 6grenme modeli ile yetiskin
o6grenme kurami (androgoji) cergevesinde de degerlendirilebilecegi ifade edilmektedir. Kolb’ un
deneyimsel 6grenme modeline gore 6grenme siireci; yasanti, bilis, algi ve davranigin bir biitiini olup
somut deneyim, soyut kavramsallastirma, aktif deneyim ve yansitict gézlem olmak tizere dort 6grenme
bi¢iminden olusmaktadir. Yetiskinlerin 6zelliklerini temel alan bir yaklasim olan yetiskin 6grenme
kurami (androgoji) ise pedagojik modelin varsayimlarinin yetigkinler i¢in uygun olmadigi
diisiincesinden hareketle ortaya ¢ikmistir. Bilme ihtiyaci, 6grenenlerin benlik algisi, deneyimin roli,
6grenmeye hazir olma, 6grenmeye yonelim ve giidiilenme varsayimlarini temel almaktadir.

3. Ters Yiiz Sinif Modelinin Temel Bilesenleri
Ders oncesi uygulamalari ve smif i¢i aktif egitim etkinlikleri, ters yiiz sinif modelinin temel
bilesenleridir. Ders oncesi uygulamalarin dogru planlanmasi, kullanilan yontemin basarili olmasi
acisindan biiylik 6nem tagimaktadir. Ders oncesi uygulamalar kapsaminda caligma kagitlari, akis
semalari, seslendirilmig sunumlar, ders notlari, web siteleri, egitsel oyunlar, video konferans kayitlar
gibi ¢ok ¢esitli 6gretim materyalleri kullanilmaktadir. S6z konusu materyaller arasinda en etkili olanin
ise egiticiler tarafindan hazirlanan 20-30 dk. lik video dersler oldugu ifade edilmektedir. Ogretmenin
bu siiregteki temel gorevi ders dncesi materyalleri hazirlayarak konu aktarimini saglamaktir. Siif igi
aktif egitim etkinliklerinin ise belli bir standardi olmayip gereksinimler dogrultusunda farkli
planlanabilmektedir. Ters yiiz sinif modelinin smif ici aktif egitim etkinlikleri kapsaminda sunus
yoluyla ders anlatimmin yer almamasi, farklt 6grenme yontem ve tekniklerinin kullanimini gerekli
kilmaktadir. Bu kapsamda aktif 6grenme stratejileri igeren elektronik cevap sistemlerinin kullanimi,
dinle-diigiin-esles-paylas, aktif oturum, probleme dayali 6grenme, web tabanli simiilasyon oyunlari,
rol yapma, isbirlikli 6grenme uygulamalari, soru cevap tartigmalar1 gibi etkinlikler planlanabilir. Yine
siif i¢i etkinliklerin en basinda 6grenenleri sinif i¢i etkinlikler 6ncesi ¢alismaya motive etmeye
yonelik mini smavlar bu kapsamda kullanilabilecek etkinlikler arasinda yer almaktadir. Ogretmenin
bu siirecteki temel gorevi ise Ogrenenlere geribildirimler vermek, etkinlikleri yonlendirmek ve
ogrenenleri etkin 6grenme konusunda destekleyerek cesaretlendirmektir.

4. Ters Yiiz Simf Modelini Geleneksel Ogrenme Yaklasimlarindan Ayiran Temel

Ozellikler

Ters yliz sinif modeli, geleneksel anlamda bir sinif ortamindan bagimsiz olup dgrenen merkezli bir
ogrenme anlayist s6z konusudur. Bu modele gore geleneksel 6grenme yaklasimlarindaki yeni bilgi
edinilen sinif ortamlar1 yerini yanlis 6grenmelerin diizeltildigi, eksik 6grenmelerin giderildigi egitim
atdlyelerine birakmaktadir. Konunun aktarilmasi sinif dig1 ortamda gergeklesirken; 6ziimsenmesi sinif
ortaminda ger¢eklesmektedir. Ev 6devinin yerini evde dgrenme c¢alismalarimin aldigr bu modelde
bilgisayar, internet, cevrimigi aglar ve yazilimlar etkin bir sekilde kullanilirken; 6grenen etkinliklerine
dayali yaparak yasayarak dgrenme siiregleri ise 6nem kazanmaktadir.

5. Ters Yiiz Sinif Modelinin Fayda ve Simirhiliklar:
Ters yiiz sinif modeli, simif ici etkinlikler ile problem ¢cdzme, elestirel ve yaratict diistinme gibi {ist
diizey diisiinme becerilerine odaklanmaktadir. Yiiz yiize ger¢eklestirilen bu etkinlikler araciligiyla
yanlis ya da eksik 6grenmelerin belirlenmesi ve diizeltilebilmesi kolaylasmaktadir. Ogrenen merkezli
bu model ile 6grenenlere sinif dis1 ortamda kendi 6grenme siireglerini yonetme ve sinif i¢i ortamda ise
birbirleriyle etkilesim kurma firsati sunulmaktadir. Dolayisiyla ters yiiz smif modeli bir yandan
ogrenenleri bagimsiz 6grenmeleri konusunda cesaretlendirirken diger yandan onlara isbirlikli 6grenme
ortami sunmaktadir. Bireysellestirilmis 6grenme ortamlar ile birlikte 6grenme hizlar birbirinden



farklt olan O6grenenler ¢evrimici ortamda yer alan dgretim materyallerine zamandan bagimsiz bir
sekilde erisme sansina sahiptirler. Kendi 6grenme sorumlulugunu {izerinde hisseden 6grenenler hem
sinif dis1 ortamda hem de sinif i¢i ortamda daha etkin rol oynarken sinif i¢i isbirlikli grup ¢aligmalari
Ogrenenlerin ekip calismasina iliskin becerilerini giliglendirmektedir. Ters yiliz simif modelinin
6grenenlere sundugu bir diger fayda ise ¢evrimigi ortamda yer alan farkli zamanlarda erisime agik olan
video tiirtindeki iceriklerin, sunulan bilginin hatirlanmasini kolaylastirmasidir. Video dersleri izleyen
ogrenenler, videolar1 tekrar tekrar izleyebilmekte, ihtiya¢ duymalart halinde istedikleri yerde durdurup
tekrar basa donebilmektedirler. Belirtilen faydalarinin yaninda ters yiiz sinif modelinin sahip oldugu
birtakim simirliliklar da s6z konusudur. Ters yiiz sinif modeline yoneltilen elestirilerin basinda
Ogrenenlerin sinif ortamma hazirliksiz gelmeleri durumunda G6grenmenin gerceklesmemesi ve
6grenenin siirecten kopmasi riski gelmektedir. Ters yiiz simif modelinin etkililigi noktasinda risk
olusturan bir diger faktdr ise yontemin 6grenci merkezli olmasi, 6grenenlerin kendi 6grenmelerini
diizenlemeleri ve Ogrenmelerinden sorumlu olmalarmi gerektirmesi gelmektedir. Motivasyon
diistikligli yasayan 6grenenler i¢in bu model gerek sinif disi gerekse sinif i¢i etkinliklerde etkili bir
O0grenme firsatt sunmayacaktir. Son olarak Ogretim materyallerinin ve smif ig¢i etkinliklerin
hazirlanmasi igin gereken siire ve bu siirecin gerektirdigi uzmanlik bilgisi, ters yliz sinif modelinin
sinirhiliklar: arasinda yer almaktadir.
6. Egitsel Uygulamalarda Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

Ters yiiz sinif modelinin basarili bir sekilde uygulanabilmesi i¢in 6gretmenlerin uygulamalarinda
esnek 6grenme ortami, 6grenme kiiltiirii, amag igerigi ve profesyonel egitimciler olmak iizere dort
temel unsura yer vermeleri gerekmektedir. Esnek Ogrenme Ortami; Ogrenenler esnek 6grenme ortami
sayesinde zamandan ve mekandan bagimsiz olarak ne zaman, nerede ve nasil 6greneceklerine
kendileri karar verirler. Dolayisiyla kendi 6grenme sorumluluklarini alirlar ve 6z degerlendirme
etkinliklerine katilirlar. Ogrenme Kiiltiirii; Ters yiiz sinif modeli ile geleneksel yaklagiminin aksine
Bloom taksonomisinin alt basamaklarinda yer alan hatirlama ve anlama gibi etkinlikler sinif disinda;
analiz, degerlendirme ve yaratma gibi st diizey basamaklar ise smif i¢i etkinliklerle
gerceklestirilmektedir. Geleneksel 6grenme yaklasiminin merkezinde 6gretmen yer alirken; ters yiiz
simf modelinin merkezinde Ogrenen yer almaktadir. Amag Igerigi; Ters yiiz simf modelinde
ogretmenler, sinif ici etkinlikleri 6grenci merkezli hale getirerek etkilesime dayali 6grenme
stratejilerinin kullanilabilecegi icerikleri hazirlamaktadir. Profesyonel Egitimciler; Ters yiiz sinif
modeli ile birlikte dgretmenlerin rolii de degismistir. Ogretmenler artik yalnizca bilgiyi sunan degil,
sinif ici etkinlikler sirasinda 6grenenleri gozlemleyerek aninda doniitler veren bir rehber haline
doniismiistiir. Ters yiiz siif modelinin basarisi igerigin diizenlenmesine, 6grenme siirecini takip
edebilen bir 6gretmenin varligina ve iist diizey 6grenme etkinliklerinin gerceklestirildigi sinif ortamina
baglidir. Ters yiiz sinif modelinin basarili bir sekilde uygulanabilmesi i¢in 6gretim materyallerinin
sinif dis1 ve smif dis1 6grenme siireglerine nasil entegre edilecegine karar verilmeli ve sinif igi 6grenme
siireci problem ¢6zme gibi iist diizey diisiinme becerilerine yonelik kurgulanmalidir. Bu siiregte ise en
onemli gorev 6gretmenlere diismektedir.



EK-11/b. Yalniz Metin Materyali (Kitlesel A¢ik Cevrimigi Dersler)

MOOCs (Massive Open Online Courses/Kitlesel A¢ik Cevrimici Dersler)

Diinyada yasanan hizli niifus artig1 ile birlikte geleneksel 6grenme yontemleri, gereksinimlerin
karsilanmasi siirecinde yetersiz kalmaktadir. Bu durum egitim-6gretim alaninda yeni alternatif yontem
arayiglarini da tetiklemektedir. Son yillarda bilgi ve iletisim teknolojilerinde meydana gelene
geligmeler ile bu gelismelerin egitim alanina yansimalari ve yasam boyu 6grenmenin kazandig1 6nem,
yeni 6gretim yontem ve yaklagimlarinin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Bu siiregte dnem kazanan
kavramlardan biri ise Kitlesel A¢ik Cevrimigi Dersler (MOOC-KACD) olmustur.

1. Kitlesel A¢cik Cevrimi¢i Ders Nedir?
Kitlesel agik ¢evrimigi dersler, liniversite diizeyindeki derslerin, internet araciligryla biiyiik kitlelere
acik ve iicretsiz ¢cevrimigi platformlar lizerinden verildigi, igerigin genellikle video ile aktarildigi, firsat
esitligi saglayan demokratik bir dgretim modelidir. Icerik hazirlayicilara gore degismekle birlikte
derslerde genellikle konu anlatimlari, videolar, testler, ddevler, tartisma platformlar1 ve bloglardan
yararlanilmaktadir. Kavramin ilk kelimesi olan “Kitlesel”” daha ¢ok kapsam ile ilgili olup kiiresel mega
sinif kavramina vurgu yapmakta ve katilimci gesitliligi ile kullanilan araglarin gesitliligini ve
kapsamini ifade etmektedir. “A¢ik” kelimesi ise sunulan derslerin herkes tarafindan erisilebilir
olmasimi ifade ederken; “Cevrimigi” kelimesi derslerin ¢evrimi¢i ortamlar tizerinden aktarildigini
gostermektedir. Kavrami olusturan son kelime olan “Ders” ise egitim-ogretim faaliyetlerinin
pedagojik temelleri olan bir siire¢ gergevesinde gergeklestigini ifade etmektedir. Kitlesel agik
cevrimigi ders kavrami ilk kez 2008 yilinda George Siemens ve Stephen Downes tarafindan
kullanilmistir. Bu derslerin, x-Kitlesel Ag¢ik Cevrimigi Dersler (x-MOOC) ve c-Kitlesel Agik
Cevrimici Dersler (c-MOOC) olmak {izere iki tiirti vardir. x-MOOC, 2012 yilindan itibaren c-MOOC’
dan esinlenilerek gelistirilmistir. x-Kitlesel A¢ik Cevrimig¢i Dersler bilginin tekrarina ve sunumuna
odaklanirken; c-Kitlesel Ac¢ik Cevrimigi Dersler bilginin iiretimine ve arttirilmasina odaklanmaktadir.
x-MOOC ve ¢-MOOC arasinda kavrami olusturan kitlesellik, agiklik, ¢evrimigi 6zellikler ve ders
yapist bakimindan c¢esitli farkliliklar bulunmaktadir. Kitlesellik bakimindan karsilastirildiginda x-
MOOOC, belirli kogullara dayali iken c-MOOC da topluluk ve baglantilar vardir. Aciklik bakimindan
karsilastirildiginda x-MOOC, agik erisimi sinirli lisansa sahip iken ¢-MOOC, agik erisime sahiptir.
Cevrimici 6zellikler bakimindan karsilastirildiginda x-MOOC, tek bir platformda bireysel 6grenme
olanag1 sunarken c-MOOC, birden fazla platformda 6grenme olanagi sunmaktadir. Son olarak ders
yapist bakimindan karsilastirildiginda x-MOOC, miifredat {izerinden bilgi ve beceri edinmeye
odaklanirken c-MOOC, ortak deneyim, bilgi ve anlayis gelistirmeye odaklanmaktadir. 2013 yilindan
itibaren ise daha fazla katilimciya ulagsmak amaciyla her iki modelin karisimindan Melez Kitlesel A¢ik
Cevrimigi Dersler (Hybrid MOOC) ortaya ¢ikmustir.

2. Kitlesel Acik Cevrimici Derslerin Kuramsal Temelleri
¢c-MOOC’lar, Siemens tarafindan ortaya atilan baglanticilik kurami ¢ercevesinde degerlendirilirken x-
MOOC’lar ise davraniggr Ogrenme kurami cergevesinde degerlendirilmektedir. Baglanticilik
(Connectivizm), geleneksel 6grenme kuramlarinin i¢inde bulundugumuz sayisal ¢cagda aglar tizerinde
O0grenmeyi acgiklamada yetersiz kaldiklari varsayimi ile ortaya ¢ikmig bir 6grenme kuramidir.
Baglanticiliga gore bilgi, bireylerin zihninde veya tek bir yerde degildir, bilgi web lizerinde dagitiktir
ve bilgi bireylerin bu yapt ile etkilesimi sonucunda olusur. Baglanticiligin ilkelerini kullanan ¢evrimigi
bir dersin sahip oldugu 6zellikler, dzerklik, ¢esitlilik, agiklik, baglantililik ve etkilesim olarak ifade
edilmektedir. ¢-MOOC’lar yaraticiligi, 6zerkligi ve sosyal aglari 6n plana g¢ikararak baglantic
yaklagimi benimserken; x-MOOC’lar video sunumlari vb. araciligiyla igerigi sunmakta ve geleneksel
ogrenme yaklasimlarini tercih etmektedirler.

3. Kitlesel Acik Cevrimi¢i Dersler ile Geleneksel Dersler Arasindaki Pedagojik Farklar

Nelerdir?

Kitlesel agik ¢evrimici dersler ile geleneksel dersler arasindaki pedagojik farklar ¢evrimigi 6grenme
etkinligi, hatirlama ve testin 6grenme agisindan 6nemi, tam 6grenme, akran ve 6z degerlendirme, kisa
videolar, c¢evrimi¢i forumlar ve tartisma gruplart basliklart altinda incelenmektedir. Cevrimigi
ogrenme etkinligi; Geleneksel yiiz yiize egitimden farkli olarak katilimcilara sagladigi en 6nemli
kolaylik zamandan ve mekandan bagimsiz ders materyallerine erisim esnekligidir. Hatirlama ve
testlerin 6grenme agisindan 6nemi; Kitlesel agik ¢evrimigi derslerde sunulan videolar: destekleyen
testlerin kullanilmasi, katilimcilar hatirlama diizeyi iizerinde olumlu bir etki olusturarak anlamli
O0grenme stirecini desteklemektedir. Tam Ogrenme; Kitlesel agik c¢evrimigi dersler geleneksel
derslerden farkli olarak katilimcilarin 6grenmeleri i¢in gerekli kaynaklart (video, simiilasyon vb.)
sunarak, onlarin kendi hizlarinda ilerlemelerini desteklemektedir. Akran ve 6z degerlendirme; Kitlesel
acik cevrimici ders ortamlari katilimcilara akran ve 6z degerlendirme olanaklar1 sunmaktadir. Boylece



o6grenme ciktilari lizerinde olumlu bir etki olusturulurken katilimcilarin elestirel diisiinme ve kendi
kendine 6grenme becerilerinin gelisimi de desteklenmektedir. Kisa videolar; Kitlesel agik ¢evrimigci
derslerde kullanilan kisa videolarla katilimcilar, videolar: kendi ilerlemelerine gore durdurabilmekte
ve geriye alarak tekrar izleyebilmektedir. Cevrimigi forumlar ve tartisma gruplari; Kitlesel agik
cevrimigi ders ortamlarinda kullanilan tartigma ortamlari, katilimeilarin karsilastiklart sorunlarin
iistesinden gelmeleri, sorularina yanit bulabilmeleri, diger katilimcilarla isbirligi i¢inde olabilmeleri
siirecinde etkin bir rol oynamaktadir.

4. Kitlesel Acik Cevrimici Derslerin Temel Amaclari
Ulasim ve kullanimi yayginlastirmak, marka olusturup devamhiligini saglamak, giderleri azaltip
gelirleri arttirarak ekonomiyi giliglendirmek, egitim ¢iktilarini arttirmak, yenilik, 6gretme ve 6grenme
lizerine arastirmalar yapmak kitlesel agik cevrimigi derslerin temel amaglari olarak ifade edilmektedir.
Ulasim ve kullanimi yayginlastirmak; Kitlesel agik ¢evrimigi dersler, firsat esitligi saglayarak daha
fazla kisiye ulasabilmeyi saglamaktadir. Marka olusturup devamliligini saglamak; Yiiksekogretim
kurumlari, kitlesel agik c¢evrimigi dersler araciligiyla diinyanm her yerinden &grencinin ilgisini
cekmeyi, kendi markalarmi olusturarak popiilerliklerini devam ettirebilmeyi amaglamaktadir.
Giderleri azaltip gelirleri arttirarak ekonomiyi gliclendirmek; Hazirlanan materyallerin tekrar tekrar
kullanilmasi, materyallerin diger dgretim iiyeleri ile paylasilmasi, arag, gere¢ ve tesislerin daha az
kullanilmasi, zaman tasarrufu gibi sundugu olanaklarla kitlesel acik ¢evrimici dersler, giderleri azaltip
gelirleri arttirarak ekonomiye pozitif katki saglamay1 amaglamaktadir. Egitim ¢iktilarini arttirmak;
Kitlesel ¢evrimici dersler, yeni strateji, teknik ve yontemlerin kullanilmasini olanakli hale getirerek
egitim ¢iktilarinin arttirilmasii amaglamaktadir. Yenilik; Kitlesel agik ¢evrimigi dersler yenilik¢i bir
yaklagim olup kullanicilara yeni servisler, hizmetler ve etkilesimli 6grenme ortamlart sunmaktadir.
Ogretme ve 6grenme iizerine arastirmalar yapmak; Kitlesel agik ¢evrimici dersler ile sistem iizerinde
cok fazla katilimcidan elde edilebilecek veriler, (6devlere, anketlere vb. verdikleri cevaplar, materyal
tizerinde harcadiklar1 zaman, kaynak kullanim oranlar1 vb.) katilimcilarin 6grenme karakterlerinin
ortaya c¢ikarilmasini ve derslerin bunlara gore yeniden diizenlenebilmesini saglayacaktir.

5. Diinyada ve Tiirkiye’ de Kitlesel Acik Cevrimici Ders Uygulamalari
PLENK2010, MobiMOOC, EduMOOC, Changell, DS106 ve LAKI12 2008 yilindan itibaren c-
MOOC mantig1 ile hizmet veren kitlesel acik ¢evrimici ders ornekleri arasinda yer almaktadir. 2012
yilindan bugiine 6zellikle x-MOOC kavraminin ortaya ¢ikisi ile birlikte kitlesel agik ¢evrimigi ders
hizmeti veren uygulamalarin sayis1 ise hizla artmaktadir. Bu ¢cergevede diinyada kitlesel agik ¢cevrimici
ders uygulamalar1 incelendiginde Coursera, EdX, Udacity, Khan Academy gibi &rnekler one
¢tkmaktadir. Coursera, Andrew Ng ve Daphne Koller tarafindan kurulmus, internet tizerinden {icretsiz
ders yaymlayan bir egitim platformu olup tiye sayisini arttirmak igin derslerin igerigini farkli dillere
¢evirmeye yonelik kurumlar arasi anlagmalar yapmaktadir. Miihendislik, beseri bilimler, tip, biyoloji,
sosyal bilimler, matematik, fizik, isletme, hukuk ve daha birgok farkli alanda dersler yayinlanmaktadir.
Bir diger uygulama drnegi olan EdX, Harvard ve MIT’ in derslerini biiyiik kitlelerin erisimine agmak
amactyla 2012 yilinda kurulmustur. Tiirkiye’ de EdX, Turkeell isbirligiyle MITX ve Turkcell” in ortak
hazirladig Girisimcilik MBA programi Tiirkge ve Ingilizce olarak Turkcell Akademi adiyla iicretsiz
erisime agilmistir. Udacity ise 2011 yilinda ¢evrimigi bir egitim platformu olarak kurulmus olup
onceleri daha ¢ok tiniversite dersleri kapsaminda bilgisayar ve miihendislik derslerine odaklanirken
zamanla katilimcilarin mesleki gelisimlerini desteklemeye yonelik derslere de yer verilmeye
baslanmistir. Bir diger 6nemli kitlesel acik ¢evrimici ders uygulama drnegi olan Khan Academy’ nin
2006 yilinda temelleri atilmis olup herkese her yerde diinya standartlarinda iicretsiz egitim sloganiyla
faaliyetlerini siirdiirmektedir. Tiirkiye’ de kitlesel agik ¢evrimici ders uygulamalari incelendiginde ise
E-Universite, AtademiX, Akadema gibi 6rnekler éne ¢ikmaktadir. Tiirkiye’ de ilk kitlesel agik
cevrimigi ders 6rnegi olan E-Universite 2013 yilinda kurulmus olup uluslararasi akreditasyona sahip
olan ve lisans, yiiksek lisans, doktora diplomalar1 veren bir platformdur. Bir diger uygulama drnegi
olan AtademiX, Atatiirk Universitesi biinyesinde 2014 yilinda kurulmustur. Son olarak Akadema,
yasam boyu Ogrenmeye yonelik egitim-0gretim faaliyetlerini kapsayacak bicimde 2015 yilinda
Anadolu Universitesi biinyesinde kurulmus bir platformdur.

6. Kitlesel A¢ik Cevrimici Derslerin Katilimer Tipleri
Katilimer olmak icin herhangi bir 6n kosulun olmadig: kitlesel agik ¢evrimici dersler sisteminde
sisteme katilim amaclaria gore farkli kullanici tipleri mevcuttur. S6z konusu kullanict tipleri ti¢ baslik
altinda ele alinmaktadir. Sessiz katilimcilar; Yalnizca ders kayitlarini takip eden, ders materyallerini
inceleyen pasif katilimcilardir. Bu katilimeilarin temel amaci, 6grenme ortaminda neler oldugunu
takip etmektir. Orta derecede aktif katilimcilar; Birkag konu ile ilgilenen ve ilgilendikleri konu
bagliklart altindaki diger katilimcilarla etkilesimde bulunan katilimcilardir. Bu katilimcilarin temel
amaglari, ilgilendikleri konular hakkinda derinlemesine bilgi sahibi olmak, not ve deneyim



paylasiminda bulunmak ve merak ettikleri sorulara yanit bulabilmektir. Yiiksek derecede aktif
katilimcilar; En az bes-alti konuya katilim gdsteren katilimcilardir. Bu katilimeilarin temel amaglar,
ilgilendikleri konu hakkinda 6neri gelistirmek, akran ve uzman yardimi almaktir.

7. Kitlesel Acik Cevrimici Derslerin Fayda ve Simirhiliklar:
Kitlesel agik ¢evrimici derslerin saglayacagi katkilar 6gretim elemanlari, bireysel dgrenenler ve
kurumlar olmak iizere farkli paydaslar tarafindan ele alinabilmektedir. Kitlesel acik ¢cevrimigi dersler,
kolay ve hizli hazirlanan derslerle internet baglantisi olan her yerde egitim olanagi sunarak bireysel
Ogrenenlerin zaman ve mekandan bagimsiz, kendi hizlarinda ilerlemelerini saglamaktadir. Yasam
boyu 6grenmeyi destekleyen kitlesel agik ¢evrimici dersler, cesitli engel durumlari, hastalik vb.
nedenlerle egitim-6gretim olanagi bulamayan katilimcilara bulunduklari yerden takip edebilecekleri
egitim-6gretim olanagi sunarak bireyler arasi firsat esitliginin saglanmasi noktasinda da 6nemli bir
role sahiptir. Ogretim programimin esneklestirilmesi ile kendi egilimlerine uygun dersler alabilmelerini
saglayan kitlesel acik c¢evrimigi dersler, belli bir konu alant hakkinda bilgi sahibi olmak isteyen
katilimcilarin bilgi ve yeteneklerini gelistirebilmelerini miimkiin kilmaktadir. Kitlesel agik ¢evrimici
derslerin sagladig1 faydalar 6gretim elemanlari agisindan ele alindiginda ise bu hareketin 6gretim
elemanlar1 arasindaki iletisimi arttirdigini ve tecriibeli 6gretim elemanlarinin deneyimlerinden
yararlanabilmeyi mimkiin hale getirdigini sdylemek miimkiindiir. Yine O6gretim elemanlarinin
taninirhigmi arttirarak ekonomik kazang saglama da belirtilen faydalar arasinda yer almaktadir.
Kitlesel acik ¢evrimigi dersler kurumlar acisindan ele alindiginda ise materyallerin ¢ok ¢esitli olmasi
ve zengin iceriklerle desteklenmesi, s6z konusu materyallerin tekrar tekrar kullanilabilmesi ve maliyeti
diistirerek egitim-6gretimin ¢ok genis kitlelere ulastirilabilmesi, kitlesel agik g¢evrimigi derslerin
sundugu faydalar arasinda yer almaktadir. Belirtilen faydalarinin yaninda kitlesel agik gevrimigi
derslerin sahip oldugu birtakim sinirliliklar da séz konusudur. Dersleri izlemek katilimcilarin
inisiyatifinde oldugu i¢in bu ortamlarda ders birakma/ dersten ¢ekilme oranlari yiiksek olup bu oranin
yaklagik % 90 oldugu ifade edilmektedir. Dolayisiyla, kitlesel acgik ¢evrimigi dersler, dersleri takip
etmek i¢in zaman ile birlikte katilimcilarin kendi kendine ders ¢alisma ve izleme disiplinine sahip
olmalarin1 gerektirmektedir. Yine dijital olarak hazirlanmis ders materyallerinden etkin bir sekilde
yararlanabilme siireci okuryazarlik becerilerine sahip olmay1 gerektirmektedir. Etkilesimli icerikler,
gereksinimlere dayali 6grenme ¢iktilari, sunum, dogru teknolojik aracglar, 6lcme ve degerlendirme,
ogrenen destegi ve erisebilirlik gibi unsurlar dikkate alinarak s6z konusu yiiksek ders birakma oranlari
azaltilabilir. Kitlesel acik cevrimici derslerin sahip oldugu bir diger smirlilik durumu ise fiziksel
olanaklara iligkin olup kitlesel ¢evrimigi derslerin etkililigi noktasinda yeterli donanim (bilgisayar,
hoparldr vb.) ve internet baglantisi bir gereklilik olarak ortaya ¢ikmaktadir. Son olarak laboratuvar
ortaminda ¢alisma olanagmin olmamasi ve deneye dayali derslerin uzaktan verilememesi, kitlesel agik
cevrimigi derslerin sahip oldugu siirliliklari arasinda yer almaktadir.

8. Kitlesel Acik Cevrimici Derslerin Gelecegi
Biiyiik kitlelere ulagsma, zengin dijital igerik ve bireysellestirilmis 6grenme ortamlari giiniimiizde
egitim alaninda yenilesme siirecinde dikkate alinan temel unsurlardir. Kitlesel agik ¢evrimigi dersler,
bu temel unsurlari biinyesinde barindiran bir yaklasim olarak 6nem kazanmaktadir. Zaman ve mekan
bagimsizligini temel alan kitlesel agik ¢evrimici dersler, geleneksel 6gretime gore katilimcilara daha
fazla esneklik sunmakta ve yapilan bir¢ok arastirmada da bu alanda meydana gelen gelismelerin
yiiksekogretime yon verecegi, hatta gelecekte yiiz ylize iniversite egitiminin yerini bile alabilecegi
ifade edilmektedir. Yine Tiirkiye’ de de gesitli ¢aligmalar yapilmakta bu konuya iligkin éniimiizdeki
yillarda 6nemli atilimlarin gergeklesecegi diistiniilmektedir. Kitlesel agik ¢evrimigi derslerin etkililigi
noktasinda ise Ogrenenlerin motivasyonunu saglamaya yonelik destek hizmetleri gz ardi
edilmemelidir. Dersler 6ncesinde dgrenenler program hakkinda bilgilendirilerek 6grenenlerin hazir
bulunusluk diizeyleri arttirilmalidir. Dersler sirasinda sistemin tanitimi, e-danigmanlik, program
saglayicilara erisim, ¢evrimigi kiitiphane gibi hizmetler sunulmalidir. Dersler sonrasinda ise dikkate
almmas1 gereken 6nemli bir diger unsur akreditasyon g¢aligmalaridir. Kitlesel acik c¢evrimici ders
hizmeti sunan yiiksekogretim kurumlarinin belirli platformlar araciligryla iicretsiz sertifikalarin
yaninda belli bir iicret karsiligi gerek 6grenim siireclerinde gerekse is hayatinda gegerliligi olan
sertifikalart diizenlemeye baslamast gelecekte akreditasyon calismalarinin daha da o6nem
kazanacaginin bir isaretidir.



EK-11/c. Yalniz Metin Materyali (Oyunlastirma)

OYUNLASTIRMA

Insanlik tarihi kadar eski bir kavram olan oyun, TDK tarafindan “yetenek ve zeka gelistirici, belli
kurallar1 olan, iyi vakit gegirmeye yarayan eglence” olarak tanimlanmaktadir. Onceleri gercek
diinyada oynanan oyunlar bilgi ¢agi ile birlikte sanal ortamlara taginmistir. Dijital oyun sektoriiniin
hizla yayginlagmasi ile birlikte 2003 yilindan itibaren 6nem kazanan dnemli kavramlardan birisi ise
oyunlastirma kavrami olmustur.

1. Opyunlastirma Nedir?
Oyunlagtirma oyun dis1 ortamlarda oyuna 0zgli Ozelliklerin ve oyun tasarim tekniklerinin
kullanilmasidir. Oyunlastirma kavrami siklikla oyun tabanl 6grenme ile karistirilmakla birlikte iki
yaklagim arasinda onemli farkliliklar s6z konusudur. Oyun tabanli 6grenme yeni bir ortamin
olusturulmasia, birtakim kurallara ve Olgiilebilir ¢iktilara dayanan bir sistem olarak ifade
edilmektedir. Bu ¢ercevede oyun tabanli 6grenme ile oyunlastirma arasindaki en temel farklilik
oyunlastirmada yeni yapay bir diinyanin yaratilmamasidir. Oyunlastirma kavraminin tanimidan yola
¢ikilarak bu kavram oyun elementleri, oyun tasarim teknikleri ve oyun dig1 ortamlar olmak tizere {ig
temel 6zellikle ele alinmaktadir. Oyunlar kiigiik bircok parganin birlesiminden meydana gelmektedir.
Bu pargalar ise oyun elementleri olarak ifade edilmektedir. Oyunlagtirma uygulamalarinda oyun
tasarim teknikleri kullanilmaktadir. Bu tasarim teknikleri puan sistemi, liderlik siralamasi gibi
oyunlastirma elementleri ile biraz daha karmasik ve hileli hale getirilmektedir. Oyunlastirmada yeni
bir yapay diinya yaratilmaz ve oyunlar gercek yasam igindeki uygulamalarda kullanilir. Bir bagka
deyisle oyunlastirma siirecinde oyun tasarimi, oyun dist ortamlara aktarilmakta ve o siirecin kendisi
oyun hale gelmektedir. Ik oyunlagtirma uygulamasi, Ingiliz oyun gelistirici Nick Pelling tarafindan
2003 yilinda elektronik cihazlara yonelik gelistirilen oyun benzeri araytizlerdir.

2. Oyunlastirmanin Kullanim Alanlari
Oyunlastirma yalnizca belli bir alana 6zgii bir kavram olmay1p farkli uygulama tiirleri s6z konusudur.
Ornegin egitimciler oyunlastirmay1 ogrencilerin 6grenme siirecini hizlandirmak ve ogrenmeye
odaklanmalarmi kolaylastirmak amaciyla kullanirken; sirketler ¢alisan verimliligini ve tutumunu
arttirmak i¢in kullanmaktadir. Pazarlama alaninda oyunlastirma temelde miisteri bagliligini arttirma
amagli kullanilirken; saglik alaninda birey ve toplumun daha saglikli bir yasam i¢in yeme ve spor
aligkanliklarini diizenleyici amacli kullanilmaktadir. Benzer sekilde biiyiik sirketlerin kullandiklar
hem reklam yaparak miisteri bagliligint arttirma ve ticari kazang elde etme hem de bireyleri saglikli
yasam konusunda motive etme amacli oyunlastirma uygulamalar1 bulunmaktadir.

3. Opyunlastirmanin Kuramsal Temelleri
Oyunlastirma ile hedeflenen bireylerde istendik davranis degisikligi olusturmak ve 6grenme siirecini
eglenceli hale getirerek 6grenen motivasyonunun artmasini saglamaktir. Bu cergevede oyunlastirma
uygulamalarini 6grenme ve motivasyon kuramlari ¢ergevesinde degerlendirmek miimkiindiir.

3.1. Ogrenme Kuramlar:
Ogrenme, bireyin gevresi ile etkilesimi sonucunda meydana gelen gorece kalici izli davranis
degisikligi siirecidir. Oyunlastirma uygulamalari da bireylerde davranis degisikligini amaglamaktadir.
Bu g¢ercevede istendik davranis degisikligine yonelik olarak gerekli kurgular planlanarak
oyunlastirilmig ortamlar olusturulmaktadir. Bu siire¢ ise farkli 6grenme kuramlari gergevesinde
yapilandirilmaktadir.

3.1.1. Davramsa Yaklasim
Davranige1 yaklasim belli bir uyariciya karst gosterilen tepki kavramina dayanmaktadir. Bu yaklagim
6grenme siireci sonunda davranista meydana gelen degisime odaklanmaktadir. Dolayisiyla 6grenme,
temel olarak yeni davranisin kazanilmasi olarak tanimlanmaktadir. Oyunlastirilmis ortamlarda da
oyunculara 6diil sunulmasi, oyuncularin hedef davranisi gosterme sikligini arttiracaktir. Davraniggt
yaklasgimda olumlu ve olumsuz pekistirme kavramlarina vurgu yapilmaktadir. Bir davranigm
odillendirilerek pekistirilmesi olumlu pekistirme; istenmeyen bir seyin ortama dahil edilerek bir
davranisin meydana gelme olasiliginin azaltilmasi ise olumsuz pekistirme olarak ifade edilmektedir.
Oyunlastirilmig ortamlarda genellikle rozet, puan, seviye gibi olumlu pekistiregler kullaniimaktadir.

3.1.2. Bilissel Yaklasim
Biligsel psikoloji 6grenme, algilama, hatirlama, dil kullanimi, akil yiiriitme ve problem ¢6zme gibi
zihinsel siireglerin bilimsel olarak incelenmesidir. Biligsel yaklagimcilar, 6grenme siirecinin yalnizca
uyarici-tepki bagi gercevesinde degerlendirilmesine karsi ¢ikmakta ve bu baga miidahale eden zihinsel
siregclere  odaklanmaktadirlar.  Oyunlastirma  uygulamalari1 bu  yaklasim  ¢ercevesinde
degerlendirildiginde oyunlarin oynanabilirligini gelistirme stirecinde kogluk, modelleme, yol
gostericiler gibi bilissel ¢iraklik stratejileri kullanilabilmekte; oyuncularin oyun ortaminda kendilerini



rahat hissetmelerine ve belli bir yetkinlik diizeyine ulasmalarina ydnelik olarak oyunculara
yonlendirici destek saglanabilmekte ve &grenme siirecinde kaliciligi arttirmaya yonelik olarak
uygulamalar birden ¢ok oturuma béliinebilmektedir.

3.1.3. Sosyal Bilissel Yaklasim
Sosyal biligsel 6grenme yaklasiminda, gézlem yoluyla 6grenmeye vurgu yapilmaktadir. Bu yaklasima
gbre dgrenme, basit bir taklit siireci olmayip bireyin baskalarinin davranisini gézlemleyerek kendi
davraniglarint yonlendirmesi siirecidir. Oyunlagtirma uygulamalari bu yaklasim ¢ercevesinde
degerlendirildiginde, sanal ortamda modellenen avatarlar, oyuncular i¢in sosyal bir model olarak
kullanilabilmektedir.

3.2. Motivasyon Kuramlari
Oyunlagtirma uygulamalarinin en 6nemli hedeflerinden birisi eglence, baglilik ve motivasyonun
arttirilmasidir.

3.2.1.  Ozerk Benlik Yénetimi Kuram
Ozerk benlik yénetimi kuramina gére dzerklik, yetkinlik ihtiyact ve baglantililik olmak iizere ii¢ temel
motivasyon unsuru vardir. Ozerklik; gorevi gerceklestirirken kontroliin oyuncuda olmasi, oyuncunun
bagimsiz bir sekilde karar verebilmesidir. Yetkinlik ihtiyaci; oyuncunun meydan okuyabilmesi, oyunu
oynayabilmek i¢in kendini yeterli hissetmesidir. Son olarak baglantililik ise oyuncularin birbirleriyle
iletisim kurarak sosyallesmeleri ve diger oyuncularla baglantida olduklarini hissetme durumudur.

3.2.2. Uc¢ Katmanh Motivasyon Modeli
Uc¢ katmanli motivasyon modeline gbére motivasyon, ii¢ katmanli yap1 temelinde
degerlendirilmektedir. Bu modele gore en altta Maslow’ un ihtiyaglar hiyerarsisini temel alan temel
katman bulunmaktadir. Ortada 6zerklik, yetkinlik, baglantililik ve amaclilik olmak tiizere dort
unsurdan olusan ikinci katman bulunmaktadir. Son olarak eglencelik olarak adlandirilan en dist
katmanda ise rozet, puan, derece gibi oyun bilesenleri yer almaktadir.

3.2.3.  ARCS-V Modeli
ARCS-V modeli dikkat (attention), uygunluk (relevance), giiven (confidence), tatmin (satisfaction) ve
modele daha sonra eklenen sebat (volution) olmak {izere bes temel boyuttan olusmaktadir. Dikkat;
ogrenenlerin dikkatini cekebilmek i¢in algisal uyarilma, aragtirmaya yonelik uyarilma ve degisebilirlik
gibi stratejiler kullanilmasini ifade etmektedir. Uygunluk; 6grenenlerin beklenti ve ihtiyaglarini
belirleyerek, sunulan icerigin énemi hakkinda 6grenenlerin bilgilendirilmesini igermektedir. Giiven;
Ogrenenlerin verilen gorevi yerine getirme konusunda kendilerini yeterli hissedecek sekilde olumlu
tavir gelistirmelerine yardimer olmay1 igermektedir. Tatmin; 6grenme ¢iktilari ile 6grenen beklentileri
arasindaki iliski ile ilgili olup, 6grenenin kendi 6grenme deneyimine iligskin sahip oldugu olumlu
duyguyu ifade etmektedir. Sebat; 6grenenlerin siirdiiriilebilirliginin desteklenmesini icermektedir.

4. Oyunlagtirmanin Temel Unsurlari
Dinamikler, mekanikler ve bilesenler oyunlastirmanin temel unsurlaridir. Bu unsurlar, {i¢ basamakli
piramit yapist ile agiklamaktadir. Bu yapiya gore piramidin en iist basamaginda dinamikler, orta
basamaginda mekanikler, en alt basamakta ise bilegsenler yer almaktadir. Dinamikler; oyunlastirilmis
sistemin biliylik bir resmi olup, direk oyunun i¢inde yer almazlar. En 6nemli oyun dinamikleri
sinirliliklar, anlatilar, iligkiler, duygular ve ilerleme seklinde ifade edilmektedir. Mekanikler; ileriye
yonelik eylemleri yonlendiren ve oyuncu bagliligini saglayan temel unsurlardir. En 6nemli oyun
mekanikleri zorluklar, yarigma, geribildirim, ddiiller, sira, sans, isbirligi, kaynak saglama, alisveris ve
durum seklinde ifade edilmektedir. Her bir mekanik, belirlenmis bir ya da daha fazla dinamige
ulasmay1 saglar. Ornegin sunulan bir 6diil, oyuncularda merak duygusu uyandirabilir. Son olarak
bilesenler ise dinamik ve mekaniklerin ¢ok 6zellesmis halleridir. En 6nemli oyun bilesenleri basari,
rozet, koleksiyon olusturma, i¢erige ulasma, liderlik siralamasi, puan, sosyal iletisim, karakter (avatar),
miicadele etme, savagma, hediye, seviye ve macera seklinde ifade edilmektedir. En {ist basamakta yer
alan dinamikler, mekaniklerin ve bilesenlerin belirlenmesini; orta basamakta yer alan mekanikler ise
bilesenlerin belirlenmesini saglamaktadir. Dolayistyla bir oyunlastirma tasarim siirecinde sirasiyla
uygun oyun dinamiklerine, dinamiklere uygun mekaniklere ve son olarak da mekaniklere uygun
bilesenlere karar verilmesi gerekmektedir.

5. Oyunlastirma Tasarim Siireci
Oyunlastirma bir tasarim siirecidir ve etkili oyunlagtirma uygulamalari altt adimda ele alinmaktadir.
Amaglar: Belirle; Bu adim kolay ve acik gibi goriinmekle birlikte etkili bir oyunlastirma siireci i¢in
biiyiik dneme sahiptir. Amaglarin belirlenmesi ile kastedilen genel amacin belirlenmesi olmayip;
oyunlastirilmig sistem ile gergeklestirilmesi planlanan ¢alisan verimliligini arttirma, 6grenen
bagliligini arttirma gibi 6zellesmis amaglarin belirlenmesidir. Hedef Davranislart Betimle; Bu adimda
oyunlastirilmis ortamda oyuncularin hangi hedef davranislari gésterecekleri ve bu hedef davranislarin
nasil 6l¢iileceginin belirlenmesi 6nem tagimaktadir. Belirlenen hedef davraniglar oyuncunun web sitesi



tizerinden hesabina giris yapmasi, diger oyuncularin gdnderilerine yorum yapmasi, verilmis bir
etkinligi belirli bir siirede tamamlamasit gibi somut ve 6zellesmis davraniglar olmalidir. Oyuncular:
Betimle; Bu adimda oyuncularin birbirleriyle benzer ve farkli yonlerinin belirlenmesi onem
tasimaktadir. Basarili bir oyunlastirma uygulamasi i¢in oyunculart motive ve demotive eden unsurlar
dikkate alinmalidir. Tiim oyuncularin ayni olmadiklar1 goz dniinde bulundurularak tasarlanan sistem,
birden fazla gruba hitap edecek sekilde yapilandirilmalidir. Bu siiregte temeli oyuncularin oyun
oynama amaglarina dayanan basaricilar, sosyaller, kasifler ve katiller seklinde kategorilendirilen
oyuncu tipleri dikkate alinabilir. Etkinlik Déngiisiinii Planla; Her oyunun bir baslangict ve sonu
olmakla birlikte her bir oyunun arka planindaki yapi basit degildir. Oyunlar bir dizi i¢ ice dongiiler ve
dallanmalardan meydana gelmektedir. Etkili oyunlastirma tasarim siirecinde etkinlik dongiilerinin
planlanmasi biiyiikk 6neme sahiptir. Bu dongiiler, birbiriyle iliskili i¢ ice dongiiler ve ardisik islem
adimlart olmak tizere iki tiir yontemle olusturulabilir. Eglence Unsurlarina Yer Ver; Oyunlastirma
tasarim siirecinde g6z ard1 edilmemesi gereken unsurlardan biri de eglence faktoriidiir. Oyuncularin
tasarlanan sisteme herhangi bir 6diil unsurunu dikkate almadan goéniilli katilim saglamalari sistemin
etkililigi agisindan 6nem tasimaktadir. Eglencenin farkli boyutlar1 olmakla birlikte tasarim siirecinde
dikkate alinabilecek eglence unsurlari zorlu eglence (hard fun), basit eglence (easy fun), deneysel
eglence (experimental fun) ve sosyal eglence (social fun) olmak {izere dort baslik altinda
toplanmaktadir. Zorlu Eglence (Hard Fun); puzzle benzeri unsurlart kullanarak oyuncularda gorevi
basarmanin verdigi memnuniyet ile birlikte ortamin eglenceli hale getirilmesidir. Basit Eglence (Easy
Fun); oyuncularin bireysel yogunluklarindan uzaklagsmasini saglayarak ortamin eglenceli hale
getirilmesidir. Deneysel Eglence (Experimental Fun); oyuncularin yeni deneyimler yasamalarini
saglayarak ortamin eglenceli hale getirilmesidir. Sosyal Eglence (Social Fun); oyuncularin miimkiinse
rekabete dayanan bir ortamda birbirleriyle etkilesimini saglayarak ortamin eglenceli hale
getirilmesidir. Uygun Araglart Kullan/Yerlestir; Bu adimda uygun mekaniklerin ve bilesenlerin
sisteme uygun bir sekilde yerlestirilmesi s6z konudur. Bu siiregte daha dnce belirlenmis etkinlik
dongiisii yol gosterici olmaktadir. Oyunlastirilmis sistemlerin teknik uygulama siirecinde Bunchball,
Badgeville, BigDoor, Gigya gibi hazir yazilimlardan destek alinabilmektedir.
6. Oyuncu Tipleri
Oyunlastirilmig bir ortamin tasarim siirecinde oyuncularin kim oldugu ve 6zelliklerinin neler oldugu
dikkate alimmasi gereken onemli unsurlar arasinda yer almaktadir. Bu ¢ergevede oyuncu tipleri,
bireyler aras1 benzer ve farkli davranislardan yola ¢ikilarak, odak noktast oyunculardan ortama dogru
kayan X ekseni ve odak noktasi kisiler arasi etkilesimden oyuna kayan Y ekseni iizerinde basaricilar,
sosyaller, kasifler ve katiller olmak tizere dort temel baslik ile ifade edilmektedir. Basaricilar; oyun
ortamina odaklanirlar ve oyun i¢i hedefleri 6nemserler. Puan, rozet vb. bilesenleri kazanmak ve
basarmak i¢in oyun oynarlar. Oyunda kaybetmeleri, oyuna olan ilgilerinin ortadan kalkmasina neden
olabilir. Sosyaller; oyunculara odaklanirlar ve etkilesimi Onemserler. Sosyallesme amagli oyun
oynarlar. Kasifler; oyun ortamina odaklanirlar ve etkilesimi 6nemserler. Oyun sistemini ¢ézmek igin
oyun oynarlar. Katiller; oyunculara odaklanirlar ve oyun i¢i hedefleri 6nemserler. Diger oyuncular1
yenmek ve onlarin kaybettiklerini gormek i¢in oyun oynarlar. Kazanma hirs1 bakimindan basaricilara
benzemekle birlikte diger oyuncularin kaybetmesini dnemsemeleri bakimindan onlardan ayrilirlar.
Dort oyuncu tipine yonelik yapilan analiz sonuglaria goére oyuncularin % 42°si sosyaller, % 26’s1
kasifler, % 21’1 basaricilar ve % 11°1 ise katiller kategorisinde yer almaktadir.
7. Egitsel Uygulamalarda Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

Egitsel uygulamalarda oyuncularin seviyesine uygun, onlar1 harekete gegirecek net hedefler
belirlenmelidir. Bireysel farkliliklar dikkate alinarak kisiye 6zel deneyim tasarlanmali ve gittikge
zorlasan gorevlere yer verilmelidir. Bu siiregte ise oyuncularin kendi ilerleyislerini gdzlemlemelerine
firsat verilmeli, onlara deneme hakki verilerek hata yapma 6zgiirliigii saglanmali ve kisa ve anlik
dontitlerle oyuncular desteklenmelidir. Etkilesimli bir 6grenme ortami olusturmaya ydnelik olarak
bireysel ya da takim halinde, yarigma ya da isbirligine dayali uygulamalara yer verilmelidir.
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