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OZET
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Elif KARADEMIR

Temel Egitim Anabilim Dali
Sinif Ogretmenligi Bilim Dali

Anadolu Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Temmuz 2020

Danigman: Prof. Dr. S. Dilek BELET BOYACI

Bu arastirmanin temel amaci 6zel yetenekli ilkokul ikinci sinif 6grencilerinin 21. ylizyil
becerilerinden 6grenme ve yenilenme becerilerinin gelisiminde dijital Gykiileme
uygulamalarinin etkisinin belirlenmesidir. Arastirmanin katilimcilar1 Eskisehir Emine
Emir Sahbaz Bilim ve Sanat Merkezinde 6grenim goren 20 6zel yetenekli ikinci sinif
ogrencisinden olusmaktadir. Nicel olarak; 21. yiizy1l 6grenme ve yenilenme becerileri
Olgegi, nitel olarak; yari yapilandirilmig goriismeler, arastirmaci giinliikleri, 6grenci
iriinleri veri toplama araci olarak kullanilmistir. Aragtirmanin nicel baglamli sonuglarina
gore; oOgrencilerin gerceklestirdikleri dijital Oykiileme uygulamalarinin, 21. yiizyil
ogrenme ve yenilenme becerilerini olumlu yonde gelistirdigi, 6grenme ve yenilenme
becerilerinden yaraticilik ve yenilenme, elestirel diisinme ve problem c¢ozme alt
becerilerinin olumlu yonde gelistirdigi, isbirligi ve iletisim alt becerilerine etkisi olmadig1
sonucuna ulasilmistir. Arastirmanin nitel sonuglarma gore; Oykii yazma, yeni
uygulamalar kesfetme, karakter tasariminda 6zgilin davranma ve kendi eserini yapma gibi
etkinlikler araciligiyla ogrencilerin yaraticilik ve yenilenme becerilerine; konu
belirlemede 6zgiir olma ve teknolojiden yararlanma bagaminda elestirel diisiinme ve
problem ¢o6zme becerilerine; arkadaslariyla isbirligi i¢inde ¢aligmalar1 baglaminda da
isbirligi ve iletisim becerilerine katki saglandig: ifade edilebilir.

Anahtar Sozciikler: 21. yiizyil becerileri, Dijital dykiileme, Ogrenme ve yenilenme

becerileri, Ozel yetenekli 6grenci



ABSTRACT

DIGITAL STORYTELLING APPLICATIONS IN THE DEVELOPMENT OF 21st
CENTURY SKILLS: LEARNING AND INNOVATION SKILLS IN GIFTED
PRIMARY STUDENTS SAMPLES

Elif KARADEMIR

Department of Primary Education Doctorate Degree
Anadolu University Graduate School of Educational Sciences
July 2020

Supervisor: Prof. Dr. S. Dilek BELET BOYACI

The main aim of this research is to determine the effect of digital storytelling practices in
the development of learning and innovation skills of 21st century primary school second
grade gifted students. The participants of the research consist of 20 second grade gifted
students studying in Eskisehir Emine Emir Sahbaz Science and Art Center.
Quantitatively; 21st century learning and innovation skills scale, qualitatively; semi-
structured interviews, researcher field notes, student products were used as data collection
tools. According to the quantitative results of the research; It was concluded that the
digital storytelling practices that students performed positively improved their 21st
century learning and innovation skills, that their learning and innovation skills improved
creativity and innovation, critical thinking and problem solving skills positively, and did
not affect the collaboration and communication sub-skills. According to the qualitative
results of the research; Students' creativity and innovation skills through activities such
as writing stories, discovering new applications, acting original in character design and
making their own work; critical thinking and problem solving skills in terms of being free
in topic determination and utilizing technology; It can be stated that it contributes to
cooperation and communication skills in the context of working in cooperation with
friends.

Keywords: 21st century skills, Digital storytelling, Learning and innovation skills, Gifted
student



ONSOZ

Ogretim programlar siirekli bir yenilenme i¢inde olup ¢agin gereksinimlerine gore
giincellenmektedir. Bu giincellemeler, 21. ylizyil becerilerine uygun olarak, 6grencilerde
bu gereksinimleri ortaya cikarabilecek dogrultuda yapilmaktadir. Glinlimiiz egitiminde
de basta 6grenme ve yenilenme becerileri olmak tizere pek ¢ok 21. yiizyil becerisinin
Ogrencilere kazandirilmasi, O0gretim programlarinin ama¢ ve hedefleri arasinda yer
almaktadir. Bu dogrultuda dijital ortamlar bireylere, kendi hizlarinda 6grenme firsati ile
birlikte yaraticiliklarini da sinirsizca kullanma imkani sunarlar. Ayrica dijital ortamlar
bireylere karsilastiklart ya da karsilasmalari muhtemel problemlere ¢6ziim Onerileri
gelistirme becerilerinin yan1 sira bilgi ve medya okuryazarligi becerilerini aktif
kullanarak teknolojinin yardimiyla probleme her tiirlii bakis agisindan bakabilme
becerilerini de kazandirma konusunda gesitli imkanlar sunar. Dijital ortamlar, gorsel
ogeleri icermesinden kaynakli kendisini resimlerle daha rahat ifade edebilen kiiciik yas
grubundaki bireylerin diisiincelerini aktarabilmeleri i¢in kagit-kalemden daha etkili bir
egitim araci olarak kullanilabilir.

Bu aragtirma, yasitlarina kiyasla daha hizli 6grenmelere sahip olan 6zel yetenekli
ilkokul ikinci simif Ogrencilerine dijital dykiilleme yoluyla 21. yiizyil becerilerini
gelistirmeleri imkani sunmasi agisindan énem arz etmektedir. Bu hedef dogrultusunda
21. ylizy1l becerileri igerisinde “0grenme ve yenilenme” boyutunda yer alan yaraticilik ve
yenilenme, elestirel diisiinme ve problem ¢dzme, iletisim ve isbirligi becerilerin dijital

oykiileme yoluyla gelistirmek 6nemli goriilmistiir.

Bu arastirmanin gergeklestirilmesinde bana katkida bulunan ve siirecte yardimlarini

ve hosgoriilerini esirgemeyen birgok degerli ve saygideger insana tesekkiir etmek isterim.

Arastirmanin basindan baslayip son halini alana kadarki siiregte verdigi destek ve
degerli katkilarindan dolay1 saygideger hocam ve tez danismanim Prof. Dr. §. Dilek

BELET BOYACT ya biitiin i¢tenligimle tesekkiir ederim.
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ETIiK ILKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI

Bu tezin bana ait, 6zgiin bir ¢alisma oldugunu; ¢alismamin hazirlik, veri toplama,
analiz ve bilgilerin sunumu olmak iizere tiim asamalarinda bilimsel etik ilke ve kurallara
uygun davrandigimi; bu ¢alisma kapsaminda elde edilen tiim veri ve bilgiler igin kaynak
gosterdigimi ve bu kaynaklara kaynak¢ada yer verdigimi; bu c¢alismanin Anadolu
Universitesi tarafindan kullamlan “bilimsel intihal tespit programi”yla tarandigini ve higbir
sekilde “intihal igermedigini” beyan ederim. Herhangi bir zamanda, ¢alismamla ilgili
yaptigim bu beyana aykir1 bir durumun saptanmasi durumunda, ortaya ¢ikacak tiim ahlaki ve

hukuki sonuglari kabul ettigimi bildiririm.

Elif KARADEMIR
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1. GIRIS
1.1. Problem Durumu

Giliniimiizde diinya iilkelerinin temel hedefi; icinde yasadigimiz toplumu egitim
yolu ile bilgi iireten toplum haline doniistiirmektir. Bu degisim siirecinde degisen
degerlerle birlikte 6grenen profili de hizla degismektedir. Bu nedenle 21. yiizyilin
getirilerinden olumlu yonde etkilenmek icin {ilkelerin nitelikli birey yetistirme
zorunlulugu ortaya ¢ikmaktadir. Nitelikli birey yetistirme isi ise egitim sisteminin temel
gorevidir. Egitim yolu ile 21. ylizyilin gereklerini yerine getirebilecek ve olasi sorunlar
ile basa ¢ikabilecek yeterliliklere sahip bireylerin yetistirilmesi esastir (Tutkun, 2010).
Biitiin bunlar diistiniildiiglinde bugiliniin ¢ocuklarinin 21. yiizy1l becerilerinin
kazandirilarak gelecege hazirlanmasi ilkokul programlarinin temel amaci olarak
goriilebilir.

21.ytizy1l becerilerinin 6grenciler iizerine etkilerini inceleyen aragtirmalarda
tizerinde durulan dort 6zellik vardir. Bu 6zellikler soyle agiklanabilir (Ledward ve Hirata,
2011):

e Bugiiniin 6grenenleri genisleyen bilisim teknolojileri ve degisen 6grenme
dogasinin dogrultusunda kendilerini onceki donemlerdeki dgrenenlerden
farkli gormektedirler.

e 21.yiizyil becerilerinin ana konu ile 6gretilecek olan giincel disiplinler arasi
temalarimin (¢evre okuryazarligi, kiiresel farkindalik vb.) ile birlestirilmesi
sonucunda yeni 68renen kriterleri olusturulmustur.

e Bu becerilerin 6gretmen yeterlilikleri ile harmanlanarak 6grenme ortami ve
temel faktorler olarak gelistirilmesi pek cok yolla (proje tabanli veya
probleme dayali olarak vb.) gerceklestirilebilmektedir.

e Bu alanda yapilan c¢aligmalarin diger alanlardakilere kiyasla daha yeni
olmalarma karsin, elde edilen sonuglar 6grenme ciktilart ile 21. yiizyil
becerileri arasinda bir iligski oldugunu gostermektedir.

Partnership for 21st Century Skills (21. yiizy1l becerileri ortakligi) arastirmacilari,
ogrencilerin 21. yiizyilda sahip olmas1 gereken becerilere iliskin yayinladig: raporda bu
becerileri 6grenme ve yenilenme becerileri, bilgi, medya ve teknoloji becerileri ve yasam
ve kariyer becerileri olarak belirlemislerdir (Partnership for 21st Century Skills, 2003).

Bu becerilerin ortaya ¢ikarilmasinda farkli yontemler bulunmakta olup; dijital ykiiler de



bu becerileri etkileyebilecek igeriklere sahiptir. Robin (2008)’e gore, dijital oyki
yaklasimi sayesinde Ogrencilerin sayisal, teknolojik, goérsel ve bilgi okuryazarlig
gelistirebilir. Cocuklar iletisim kurarken konusmanin disinda ¢ogunlukla hareketleri ve
gorselleri kullanirlar. Cocuklar yaptiklar1 resimlerle konusmadan daha etkili bir sekilde
iletisim kurduklarindan gorseller ¢ogu zaman ¢ocugun en etkili iletisim aracidir. Bunlar
disiiniildiginde dijital oykiileme uygulamalar1 6zellikle kiiclik yas gruplart ile olan
iletisim siirecini yapilandirmada etkili bir sekilde ise kosulmalidir (Cobb, diSessa, Lehrer
and Schauble, 2003).

Dijital dykiileme uygulamalar1 ve igerikleri 6zellikle kiiciik yas gruplarina cesitli
gorsel icerikler, yaratict drama uygulamalari ve ses 6gesini kullanma olanagi sunmasi ile
dikkati c¢eker. Dijital dykiileme bu yonleriyle ¢ocuklarin gorsel iletinin olanaklarina
stirecte fazlasi ile sahip olmasini saglar. Bunlarla birlikte dijital 6ykiilemeler ¢ocuklarin
cok yonlii okuryazarliklarimi da (gorsel okuryazarlik, teknoloji okuryazarligi, medya
okuryazarlig1 vb.) desteklediginden ¢ocuklar; sahip olduklar1 yeterlilikleri bir ortamdan
digerine aktarabilme, gizil becerilerini kesfederek yeterliliklerinin daha erken yaslarda
farkina varabilme olanagi da bulabilirler (Eristi, 2017).

Ozbay (2013)’a gore; 6zel yetenekli insan 6zelligi iic temel ozellik arasindaki
iliskiden olusur. Bunlar; yetenek, yaraticilik ve motivasyondur. Ozel yetenekli 6grenciler,
bu 6zelliklerini bir arada gelistirebilme yetisine sahiptir. Bu anlamda her bireyde oldugu
gibi 6zel yetenekli bireylerde de 21. ylizy1l becerileri basta olmak {izere birgok beceriyi
aciga ¢ikaracak etkinlikler yapilmalidir. Dijital 6ykiileme de bu etkinliklerden biri olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Dijital 6ykiileme kapsaminda; senaryo yazma, kurgu yapma,
arkadaslariyla birlikte ¢calisma, sahnelere karar verme vb. bir¢ok faaliyet yiiriitiilmektedir.
Bu faaliyetlerin ve dijital oykiileme siireglerinin 21.yiizyil becerilerinden 6grenme ve
yenilenme becerileriyle uyustugu ve bu becerilerin ¢ogunun performansa doniistiigi
goriilecektir (Bialik and Fadel, 2015).

Bu kapsamda 6zel yetenekli 6grencilerin 6grenme-6gretme siireclerinde dijital
oykiilerin kullanilmasiyla birlikte 6grenme ve yenilenme becerilerinin gelisiminin olumlu

yonde degisecegi / 68renci performansinin artmasi saglanacaktir.



1.2. 21. Yiizy1il Becerileri

21. yiizy1l becerileri birgok kurulus ve kisilerce farkli kavramsallastirilmis ve alt
becerilerle tanimlanmistir. Oziinde bu beceriler tek basina bilgiyi ya da tek basma
beceriyi ifade etmez. Bu beceriler bir 6grenci / birey i¢in bilgi ile beceriyi bir arada
performansa dontstiirmektedir. Trilling and Fadel (2009)’a gore 21. yiizyil becerileri; su
anda heniiz bilmedigimiz problemleri ¢6zmek i¢in heniiz var olmayan isler ve teknolojiler
icin 6grencileri hazirlamay1 icermektedir.

Binkley, Erstad, Herman, Raizen, Ripley ve Rumble (2010) tarafindan ATCS
(Assesment and Teaching of 21st Century Skills) kapsaminda yapilan tanima gore; 21.
yiizy1l becerileri on ayr1 beceri tiiriinde dort grupta toplanmaktadir:

e Diisiinme yollar1 kapsaminda; yaraticilik ve yenilik¢ilik becerileri, elestirel
diisiinme, problem ¢dzme, karar verme becerileri, 6grenmeyi 6grenme (iist bilis)
becerileri

e (Calisma yollar1 kapsaminda; iletisim becerileri, isbirligi (ekip caligmasi)
becerileri

e (Caligma araclar1 kapsaminda; bilgi okuryazarligi, bilgi islem teknolojileri
okuryazarligi

e Diinyada yasamak kapsaminda; vatandaslik (yerel ve kiiresel) becerileri, yasam
ve Kariyer becerileri, kisisel ve sosyal sorumluluk (kiiltiirel farkindalik ve

yetkinlik) becerileri

Metiri grubu ve Learning Point Associatese gore; 21.yiizyil becerileri i¢in tiim
egitim paydaslarinin (6grenciler, 6gretmenler ve kurum yoneticileri) tesvik edilmesi
amaclanmalidir (NCREL ve Metiri Group, 2003). Partnership For 21st Century Skills
(P21) (2009)’ e gore 21. yiizyil becerileri; “Ogrenme ve Yenilenme Becerileri”, “Yasam
ve Kariyer Becerileri”, “Bilgi Medya ve Teknoloji Becerileri” olarak
smiflandirilmaktadir. P21 (2013)’e gore bu tanimlar ve siniflandirmalar Tablo 1.1°de yer
almaktadir. 21. ylizy1l becerileri, aslinda yalnizca beceri kavramini igeren bir kavram
degildir. Bu beceri icerisinde bilginin yapisi, bilgiyi anlamli kilmay1 ve bireyin yagamsal
performansini da igeren kavram bulunmaktadir (Dede, 2010). 21. yiizyilda yasayan bir
bireyde beceri olarak; yaraticilik, elestirel diisiinme, isbirligi iginde ¢alisma ve problem
¢ozme On planda olmalidir. 21. yiizyil becerilerinde aslolan; bilginin kendisinden ¢ok 0

bilgiye nasil ulasildigi ve bilginin nasil kullanildigidir. Ayrica bu beceriler farkli



kiiltiirleri 6nemseme Ve onlarla birlikte yasamay1 da kapsar (Anagiin, Atalay, Kili¢ ve

Yasar, 2016).

Tablo 1.1. 21. yiizyil becerileri ve tanimlamalart (Partnership For 21st Century Skills, 2013)

Tema Alt beceriler

Tanimlamalar

Yaraticilik ve entelektiiel
merak

Elestirel diisiinme ve
sistemleri diisiinme

Problemi tammlama,

Ogrenme ve yenilenme ~ formiile etme ve ¢6zme
becerileri

Kisilerarasi iletisim

Isbirligi becerileri

Yeni fikirler gelistirmek, uygulamak ve
baskalar1 ile paylagsmak; yeni ve farkh
perspektiflere agik ve istekli olmak.

Bir seyi anlamaya calisirken mantikli akil
yirlitme ve zor se¢imleri yapma; sistemler
arasindaki iliskileri anlama.

Problemleri belirleme, inceleme ve ¢6zme
yetenegi.

Degisik sekil ve ortamlardaki etkili sozlii, yazili
ve c¢oklu ortam iletisim araglarini anlama,
kullanma ve hazirlama.

Takim ¢aligmasi ve liderlik gosterme; farkli rol
ve sorumluluklara uyum gosterme; baskalari ile
verimli ¢alisma; kendini bagkalarinin yerine
koyma; degisik farkliliklara saygi gosterme.

Bilgi, medya ve teknoloji Bilgi ve medya
becerileri okuryazarhg becerileri

Farkl: sekil ve ortamlardaki bilgiyi ¢oziimleme,
erisme, kullanma, uyarlama, degerlendirme ve
yaratma.

Sorumluluk ve
uyarlanabilirlik-esneklik
ve uyum

Yasam ve kariyer
becerileri
Oz yonelim-kendini
yonetme

Sosyal sorumluluk -
iiretkenlik ve hesap
verebilirlik/sosyal
beceriler

Kisisel, is ve topluma agik alanlarda bireysel
sorumlulugun ve esnekligin yerine getirilmesi;
kisinin kendisi ve baskalart igin yiiksek
standartlar ve amaclar belirleyip bunlara
ulagmasi; belirsizligin hos kargilanmasi

Kendi anlama ve 6grenme ihtiyaglarimi takip
etme; uygun kaynaklar1 belirleme; 6grenmeyi
bir alandan bir bagka alan aktarma

Bagkalarinin ilgilerini ve haklarmi akilda
tutarak sorumlu davranma; kisisel alanlarda, is
ve topluma agik alanlarda etik davranislar
sergileme

Ogrenme ve yenilenme becerileri, i¢inde yasadigimiz yiizyilda farklilasan yasam,

calisma ve egitim ortamlarinda yer alan tiim bireylerde olmasi gereken Onemli tiir
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becerilerdir. Elde ettigimiz bilginin / verinin segilmesi, elestirel diisiinme ve problem
¢ozme becerilerini 6n plana alirken, bunlara dair bulgu ve sonuglarin yorumlanmasi ve
iiretilmesine olanak saglayacak yaratici diisiinme becerilerinin kullanilmasi ihtiyacini
dogurur. Ogrenme ve yenilenme becerilerinin alt becerilerinden olan iletisim ve isbirligi
ise enformatik toplumunun beraber / takim olarak ¢alisma uyumuna yonelik becerileridir
(Kay and Greenhill, 2011).

Yaraticilik ve Entelektiiel Merak: Yaraticilik; sadece orijinal bir iiriin ortaya
koymak degil, bilinen mevcut bilgilerden yeni sentezler yapma, sorunlara farkli ¢6ziim
yollar1 iiretme, yeni durumlara kolayca uyum saglama ve nesnelerin iglevlerini
alisilagelmisin disinda diisiinmektir (Karatas ve Ozcan, 2010). Bu nedenle yaraticilik zor
degerlendirilebilen, iist diizey diisiinme becerilerini ise kosan bir siirectir. Bu nedenledir
Ki okullar simif ortamlar1 hatta ders igerikleri ile biitiin egitim durumlar1 yaratici
diisiinmenin dzelliklerini géz dniinde bulundurarak diizenlenmelidir (Omeroglu ve Turla,
2001; Dikici, 2001). Ayrica Demirel (2005)’e gore derslerde egitim teknolojilerinden
faydalanilmali, programlar 6grencilerin bireysel farkliliklar1 diisliniilerek hazirlanmalidir.

ISTE NETS (2007) Oolciitlerine gore yaraticilik ve yenilenme standartlari,
ogrencilerin bilgileri yapilandirarak, yeni iriinler gelistirme siirecinde teknolojiyi
kullanarak yaratici diisiincelerini sergilemelerini gerektirir. Bu siiregte 6grenciler:

1. Var olan bilgileri kullanarak yeni fikirler, {irtinler ya da siiregler
gelistirirler.

2. Kisisel ya da grup ifade araci olarak 6zgiin eserler olustururlar.

3. Karmasik konular1 ya da durumlan kesfetmek i¢cin model ve
simiilasyonlar1 kullanirlar.

4.  Egilimleri ve tahmini olanaklar: belirlerler.

Ogrenme ve yenilenme becerilerinin énemli bir kismini olusturan yaratict olmada
giiclli taraf, sadece arastirilmakta olan alanin bilgi ve anlayisini degil, ayn1 zamanda
mevcut bilgi ile sorgulanma yapilmasma imkan vermesidir. Ogrencilerin, kendi
anlayislarinin  ortaya ¢ikarilmast i¢in bilgiyi hayal giiciiyle biitiinlestirmeleri
gerekmektedir. Kisi bu bakimdan yaratici diisiinecek bilgiye sahip degilse siirecte de
yaratict olacagi soylenemez. Yaraticilik, bilgi ile bu bilginin kendisini 6zgiirlestirmesi
arasindaki dengeyi temsil eder (Johnson-Laird, 1988, s.207, akt: Sternberg, 2012).

Yaratict diisiincenin 6grenmeyi derinlestirmesi ve yayginlastirmasi i¢in, eglenceli ama



yiizeysel olmayan bir faaliyet slirdiirmek gerekmektedir. Bu yiizden; eger 6grencilerin
yaratici olmalari igin yeterli bilgi sahibi olmalarini saglamak gerekmektedir. (Cambridge
Assessment International Education, 2018).

Elestirel Diisiinme ve Sistemleri Diisiinme Becerisi: Elestirel diisiinme entelektiiel
bir gelisim araci olarak ilk defa 1970’li yillarda Perry tarafindan ortaya konulmus, daha
sonra Paul ve arkadaslar tarafindan 1980°1i yillarda modellestirilmistir (Ozden, 2004).
Elestirel diisiinmeyi, “kendi diisiinme siireclerimizin bilincinde olarak, baskalarinin
diisiince siireglerini gbz Oniinde tutup, 6grendiklerimizi uygulayarak, kendimizi ve
cevremizde yer alan olaylar1 anlayabilmemizi amag edinen etkin ve organize zihinsel bir
stire¢” olarak tanimlamak miimkiindiir (Ciiceloglu, 1995). Elestirel diistinme becerisi
ozellikle kii¢iik yaslarda kazandirilmasi gereken becerilerdendir. Bu beceri ancak her
tiirlii baskidan yalitilmis bireyin kendisini tamamen giivede hissettigi ortamlarda gelisme
imkan1 bulabilir. Elestirel diisiinme becerisine sahip bireyler birbirleri ile olan
iletisimlerini gliglendirme ve birbirlerinin fikirlerinden yararlanma sansini bulurlar. Bu
nedenlerden dolay1 6grenme ortamlarinin 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerinin
gelistirilmesine olanak saglayacak sekilde diizenlenmesi Onemlidir (Seferoglu ve
Akbiyik, 20006).

Problemi Tanimlama, Formiile Etme ve Cozme: Bir problemle karsilasan birey,
oncelikli olarak ¢6zlim i¢in yapabileceklerini belirler, kendini bu problem yoluyla tanir
ve ¢Oziim siirecinde kendini gelistirme ¢abasinda olur. Problemin en iyi ¢dziimiinii
bulabilmek i¢in Oncelikli olarak problemi iyi bir sekilde tanimlamak gerekmektedir
(Ozkok, 2005).

Problem durumuyla karsilasan birey, problemin ¢6ziimii i¢in neler yapabilecegini
belirler, siirecte kendisini tanir ve problemle bas edebilmek i¢in kendisini gelistirmeye
ihtiya¢ duyar. Problemin bireyi zorlamasi, problem ¢dzme siirecine iliskin seceneklerin
belirlenmesini ve yaratici diisiincenin gelisimine de katki saglar. Bu 6zelligiyle de 6nemli
olan problem ¢dzme, “Bir sorunu ¢ézmek icin gegmis yasantilar ile edinilen kurallar
basit¢e uygulamanin ilerisine giderek yeni ¢oziimler bulabilme” seklinde tanimlanabilir
(Korkut, 2002). Kneeland (2001)’a gore problem ¢6zme, olmast gereken durum ile
mevcut durum arasindaki farki giderme cabasidir.

21. ylizyilin bireylerinden pek ¢ok iist diizey diisiinme becerisine sahip olmalari
beklenmektedir. Problem ¢6zme teknigi ise list diizey zihinsel becerileri kazandirmada en

¢ok kullanilan tekniklerin basinda gelir. Cocuklar fiziksel biiylimelerine katki veren



fiziksel aktivitelerden hoslandiklar1 kadar, zihinsel gelismelerine katki veren zihinsel
aktivitelerden de hoslanirlar ve hoslandiklar1 i¢in gelisirler (Skemp,1986). Bu
nedenlerden dolayr ilkokul yillarindan baslanarak problem ¢6zme teknigi ile 6gretim
yapilmalidir.

Kisileraras: iletisim ve Isbirligi Becerisi: Isbirligi, basar1y1 paylasmak ve belli bir
hedefe ulasmak igin birlikte calismadir. Isbirligine dayali dgrenme yonteminde,
Ogrenciler kiigiik gruplar halinde kendisi ile es zamanli olarak diger arkadaslarinin da
Ogrenmesini en st diizeye ¢ikarmak i¢in birlikte ¢alisirlar (Johnson ve Johnson, 2000).
Ogrenciler isbirlikli 6grenme ile derse etkin katilm saglarken daha hizli &grenip
ogrendiklerini daha uzun siire aklinda tutarlar. Teorik ve uygulamali arastirmalarin bir
ve Ogretme alanlarinda yapilan uzun bir bilimsel ¢aligmanin sonucunda ortaya ¢ikmistir
(Oral, 2000). isbirlikli 6grenmenin egitimde kullanilmasi sirasinda dgretmen dgrenciler
arasidaki giiven ve iletisim ortamimi saglamalidir. Ogretmen, dgrencilere yol gdsterici,
calismalar1 kolaylastirict ve hizlandirict bir rol iistlenmelidir (Doymus vd. 2004). Bu
sayede ogrenciler birbirleri ile etkilesim igerisinde rekabete girmeden, yardimlasarak
O0grenmeyi deneyimleme imkéni bulurlar. Ayrica Johnson ve Johnson (2005)’a gore
ogrencilere bu siireclerde liderlik, karar verme, giiven insa etme, iletisim ve g¢atisma
yonetimi becerilerinin akademik beceriler de kesinlikle 6gretilmelidir.

Bilgi ve Medya Okuryazarligi Becerileri: Teknoloji ¢agmin bir getirisi olarak
toplum da bilgi toplumu olma yolunda hizla ilerlemektedir. Bu giinkii bilgilerimiz yarin
icin yeterli olamaz hale gelmektedir. Bu nedenle bilgi kaynaklarina erisim becerimizin
gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir (Saatgioglu, Ozmen ve Ozer, 2003). Giiniimiiz
toplumundaki hizli teknolojinin degisimi ayn1 zamanda hayat boyu 6grenmeyi de mecbur
kildigindan bilgi okuryazarligi kavrami ortaya ¢ikmistir. Bilgi okuryazarligi kavramini
1974 yilinda ilk olarak kullanan Amerikan Bilgi Endiistrisi (SIIA) baskani Paul G.
Zurkowski, bilgi okuryazari olan bireyleri bilgi kaynaklarini kullanmay1 bilen, birincil
kaynaklarin yani sira g¢esitli bilgi araglarin1 kullanma becerisine sahip bireyler olarak
tanimlamistir (Polat ve Odabas, 2008). Bilgi okuryazarligi gibi medya okuryazarligi da
giniimiiz kitle iletisim araglarmin g¢esitlenmesiyle ©nem kazanmistir. Medya
okuryazarligr ise biiyiik ¢esitlilik gosteren formlardaki mesajlara ulagsma, bunlar
coziimleme, degerlendirme ve iletme yetenegi olarak tanimlanmaktadir (Aufderheide,

1993). Medya okuryazarligi her tirli kitle iletisim araciyla aliman gorsel ve isitsel



sembolleri kisisel anlamalar ¢ikararak ¢oziimleyebilmeyi gerektirmektedir (Thoman,
2003). Ozellikle giiniimiiziin 6nde gelen medya araclar1 olan internet ve televizyonda
izlediklerinin gercek mi yoksa kurgu mu oldugunu ayirt etme becerisini ¢ocuklarda
gelistirmek i¢in ilkokul cagindan itibaren medya okuryazarligi derslerinin verilmesi
gerekliligi ortaya ¢ikmigtir (Kalan, 2010).

Yasam ve Kariyer Becerileri: Cagimizda yasam ve calisma sartlari, diisiinme
becerileri ve igerik olarak edinilen bilgiden daha fazlasini gerektirmektedir. Bu ¢agin
bireyleri kiiresel baglamda rekabetgi ortamlarda Onemli olan yasam ve Kkariyer
becerilerine ihtiyag duymaktadirlar. S6z konusu beceriler, esnek ve uyarlanabilir olma,
inisiyatif alma ve 6z-yonelime sahip olma, sosyal ve kiiltiirleraras1 becerilere sahip olma,
tiretken ve hesap verebilir olma ve sorumlu olma becerilerini gerektirir. (Miles, 2014)

21. yiizyilda bireyler, 6grenmeyi 6grenenler olmali, 6grenmeyi ve uzmanligi
genisletmek i¢in temel beceri ve / veya 6gretim programinin Otesine gegmelidir. Yani
o6grenme hayat boyu bir siiregtir ve mezun olduktan sonra 6grenme siiregleri bitmez. 21.
yiizyilda kiiresel rekabet ortaminda ek bilgi ve beceri gelistirme firsatlar1 aramak
onemlidir. Ogrencilere, kariyerlerinde ve yasamlarinda basarili olmak icin gerekli
becerileri 6grenme firsati saglamak, liniversite veya kariyer girisinden once baglayabilir.
Bu beceriler 6grencilerin eylemlerinden sorumlu olmalarina ve ¢alismalarinda glivenilir
olmalarina yardimei olur (Miles, 2014).

Gardner'e (2006) gore, bir kiginin bes zihin yapist vardir. Bu bes yapidan ikisi
yasam ve kariyer becerileri boliimii ile ilgilidir. Bu zihin yapisi saygilidir ve bu nedenle
kiiltiirel olarak farkindadir; ikinci zihin yapisi etik ve dolayisiyla glivenilir ve sorumludur.
Ogrencilerin becerikli, hesap verebilir, iiretken olmak ve hayatlarinda ve kariyerlerinde
inisiyatif almak gibi liderlik nitelikleri edinmeleri bu ag¢idan ¢ok 6nemlidir. Bu beceriler,
yenilik¢ilik, bilgi veya dijital okuryazarlik, konu igerigi ve kiiresel temalar ile
birlestiginde, 6grencilerimizin lise sonrasi egitimde, kariyerlerinde ve yasamlarinda
basarili olabilmeleri igin 21. yilizyil egitiminin benimsemesi gereken gereksinimlerdir
(Colacino, 2013).

Sorumluluk ve Uyarlanabilirlik - Esneklik ve Uyum: Uyum degisen kosullar
karsisinda esnek olup siirece devam edebilmektir. Bireyin uyumlu birisi olarak
degerlendirilebilmesi i¢in degisen sartlara uyabiliyor olmasi beklenir (Uma, 2013).
Esneklik ve uyum, durumsal ihtiyaglara gére yeni diizenlemeler ve yanitlar icermektedir

ve degisim icin bireyin temel inanglar1 ve tepkileri arasindaki dengeyi saglar (IOWA,



2013). Diinyanin siirek bir degisim siireci i¢inde oldugu gergeginden yola ¢ikarak
esneklik ve uyum becerisi 21.ylizyilda egitimin ve vatandas olabilmenin en gerekli
becerileri olmustur. Siirekli degisen teknolojiye ve yeni iletisim yontemlerine esneklik
icerisinde uyum saglamak adeta bir zorunluluga doniismiistiir. S6z konusu bu
nedenlerden dolay1 esneklik ve uyum becerisi, 21. yiizyilda her bireyin sahip olmas1 ve
gelistirmesi gereken, vazgecilmez bir beceridir (Trilling and Fadel, 2009).

Oz yonelim — Kendini Yonetme: Oz yonelim kavramimi su sekilde tanimlamak
miimkiindiir: “Diisiince ve eylem seciminde bagimsizlik (kesfetmek, yaraticilik,
bagimsizlik, kendi amaglarini se¢mek, meraklt olmak, 6zgirliikk)” (Korlik¢li, Acun-
Kapikiran ve Aral, 2016). Oz yonelimi, 6grenme siirecindeki bireysellik olarak da
degerlendirmek miimkiindiir. Ogrenmede bireysellesmenin savunuculari arasinda sayilan
Dewey ve Thorndike tarafindan 6z yonelimli 6grenmenin temeli atilmistir. Dewey
Ogretim programlarmi Ogrencilerinin istedikleri gibi diizenleyebilmesi gerekliligini
savunmustur. Thorndike ise Ogrencilerin 6grenme siirecindeki ilerlemelerini kendi
hizlarma gore belirlemesi gerektigini belirtmistir. Oz yonelimli 6grenme siirecinde
ogrenciler siireci kendisi baglatir, ihtiyaglarini ve ihtiyaglart dogrultusundaki hedeflerini
kendileri belirler ve istedikleri 6grenme stratejilerini kullanarak ilerler (Knowles, 1975).
Kendini yonetme becerisi de 6z yonelim becerisi gibi pek ¢ok beceriyi de kapsamaktadir.
Bu beceriye sahip bireyler hedeflerine ulasmak i¢in zamanlarini ve yeteneklerini en dogru
sekilde kullanirlar (Timm, 1993). Oyle ki 21.yiizyilda hem egitim alan/almakta olan
herkesin hem de her sektdrden ¢aliganin sahip olmasi gereken yegane beceriler arasinda
yer almaktadir.

Sosyal Sorumluluk — iiretkenlik ve hesap verebilirlik/sosyal Beceriler: Toplum
icinde yasayan her bireyin kendine gore sorumluluklar1 vardir. 21.ylizy1l toplumunda
yasayan bireyin ise en biiyiik sosyal sorumlulugu iiretken olmaktir. Uretkenlik i¢inde
yasadig1 toplumun hedeflerini 6n plana alarak oncelikli ihtiyaglarini belirlemek ve takim
halinde isbirligi i¢inde calisma becerilerini kullanip bir iiriin ortaya koyma becerisidir.
Hesap verebilirlik ise bir iiriiniin yaratilmasinda rol alarak iiriiniin performansindan
sorumlu olmaktir (Partnership for 21st Century Skills, 2013). Egitim sistemi igerisinde
21. yiizyilin 6grenenlerinden projeler iiretmesi, yonetmesi ve bu projelerden sonuglar
cikarmas1 beklenmektedir. Bu nedenle iiretkenlik ve hesap verebilirlik becerisi 21.
yiizyilda tiim 6gretmen ve Ogrencilerin okulda, is yerinde ve yasamlarinda basarili

olabilmeleri i¢in gerekli olan bir beceri olmustur (Trilling and Fadel, 2009). Yiiksel



(1998) sosyal becerileri “kisiler arasi iligkilerde sosyal bilgiyi alma, ¢éziimleme, uygun
tepkide bulunma, hedefe yonelik ve sosyal baglama gore degisen hem gbzlenebilen hem
de gozlenemeyen bilissel ve duyussal ogeleri iceren ve dgrenilebilir davranislar” olarak
tanimlamaktadir. Bireylerin i¢inde yasadiklar1 toplumla etkili bir iletisim kurarak gerek
egitim hayatinda gerekse is hayatinda sosyal olarak kabul edilebilmek igin bir takim
sosyal becerilere erken yaslardan sahip olmalar1 gerekmektedir (Kurt, 2010). Goleman
(1996)’a gore, bireylerin yasamindaki basarinin sadece %20’si zekad tarafindan
belirlenirken, geriye kalan %80’i duygusal zekd ve sosyal beceriler tarafindan
belirlenmektedir.

21. ylizyll becerilerinin tamami bir biitlin olarak diisiiniildiiglinde birey;
yaraticiligini kullanarak tiretken olurken bilgi ve medya okuryazarlii becerilerini ise
kosup toplumun ihtiyaclarini ve gelismeleri takip edebilmeli, kendi ¢aligmasini ve diger
calismalar1 elestirel gozle inceleyebilmeli, g¢alismalarinda takimla igbirligi ig¢inde
olabilmeli, siirecte takim arkadaglari ile olan iletigimini kaybetmemeli, degisen kosullara
kolayca uyum saglayacak esneklige sahip olmalidir. 21.ylizy1l becerileri 1s181nda dijital
Oykiileme stirecine bakacak olursak; dijital Oykiileme ile Ogrenciler sectikleri /
olusturduklar1 temalar dogrultusunda grup arkadagslar ile yaraticilik becerileriyle bir 6ykii
iretirler, Oykiiyii senaryolastirirlar ve 6z diizenleme becerilerini kullanarak 6ykii panosu
olustururlar. Bilgi ve medya okuryazarligi becerilerini kullanarak da yerel veya ¢evrimici
programlar aracilig1 ile olusturduklar dijital dykiileri birlestirip ¢oklu ortam uygulamalari
(web 2.0 uygulamalari, sosyal medya uygulamalar1) aracilifiyla paylagabilme imkani

bulabilirler.

1.3. Dijital Oykiileme

Dijital 6ykiilere, geleneksel hikaye / 6ykii anlatimi ile ¢oklu ortam teknolojilerinin
birlesimi de demek miimkiindiir (Norman, 2011). Yani geleneksel olarak yazilan
oykdilerin dijital ortamda desteklenmesiyle olusurlar. Geleneksel 6ykii anlatimi zaman
icinde degisime ugrayarak 21. yiizyilin gerekleri ¢ercevesinde dijital dykii anlatimina
doniismiistiir. Dijital 6ykiileme, 6ykiiye uygun metin, resim, film, animasyon ve miizigin
cesitli yazilimlar araciligi ile bir araya getirilerek yeniden diizenlenip sunuldugu bir
anlatim aracidir (Meadows, 2003). Robin (2008)’e gore dijital oykiileme, belirli bir
konuya yonelik gergek ya da kurgulama yoluyla olusturularak bilgiyi sunmak amaci ile

metin, goriintili, ses, video, animasyon ve miizik gibi ¢oklu ortam araglarinin bir araya
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getirilerek sunulmasidir. Dijital Sykiileme, icerigin ¢oklu ortam araglar ile igerikle
duygusal etkilesimin saglanmasi ve igerigin baska kisilerle paylasilmasini saglayan ve
bunlar1 bir arada tutan aragtir (Kieler, 2010). Dijital hikayelemenin basarili olmasi igin
alan yazinda belirtilmis olan adimlarin yerine getirilmesi beklenir (Foley, 2013). Dijital
Oykiiler konu biitiinliigiine bagli olarak bilgilendirici, 6gretim amagli, motive edici,
gosteri amaclh ve gercek ya da kurgusal olarak kisisel deneyimlerin anlatimi olarak
kullanilabilir (Robin, 2009).

Teknoloji okuryazarligi alaninda, dijital Gykiiler olusturan Ogrenciler, metin,
fotograf, ses, video ve ¢ogu zaman ¢esitli multimedya araglarini birlestiren yazilimlar
kullanarak yaraticilik ve entelektiiel merak, elestirel diisiinme ve sistemleri diisiinme,
problemi tanimlama, formiile etme ve ¢dzme, kisilerarasi iletisim ve isbirligi becerileri
alt bagliklar1 altinda 6grenme ve yenilenme becerilerinin tamamini gelistirme imkani
bulurlar (Brown, Bryan ve Brown, 2005). Bu kapsamda, medya icerigini dijitallestirmeyi
ogrenmek ve buna ek olarak, bir 6ykii igin anlatim ve film miizigi olusturmak, mikrofon
kullanmak, sesi dijitallestirmek ve miizik / ses efektleriyle ¢alismak da onlara bu
becerilerini daha da ¢esitlendirme imkani sunar (Robin. 2006).

1980’lerde ortaya ¢ikan dijital hikayeleme Joe Lambert ve Dana Atchley tarafindan
“Dijital Oykiileme Merkezi” Kaliforniyada herhangi bir kir amaci giidiilmeden konuyla
ilgili paydaglara destek ve egitim saglamak amaciyla kurulmustur (Center for Digital
Storytelling, 2016). Merkez dijital dykiilemenin yedi bilesenini ortaya koymustur ve
bilesenler konu hakkindaki caligmalarda oldukca ilgi gormiistiir. Bu bilesenler; Bakis
acis1 (point of view), dramatik bir soru (a dramatic question), duygusal icerik (emotional
content), seslendirme kabiliyeti (the gift of your voice), hikdye miiziginin giicii (the power
of the soundtrack), sade igerik / tasarruf (economy) ve ilerleme hiz1 (pacing) olarak
siralanabilir. Bu yedi bilesen Robin (2009) tarafindan 6zetlenmistir. Ayrica bu bilesenler
farkli arastirmacilar tarafindan da temel alinarak, asagidaki genel yapisiyla dijital
Oykiilemenin yedi bileseni olarak ortaya ¢cikmistir (Bull ve Kajder, 2005; Satterfield,
2007; Bumgarner, 2012):

Bakis agis1: Oykiiniin temel noktas: ve yazarin bakis acisini ifade etmekte olup bu
kistm Oykiiniin amacin1t yansitmaktadir. Burada aslolan dijital Oykiilerin yasant1 /
tecriibelere doniik olmasini saglamaktir. Yani 6ykiiyii anlatan kisi(ler) kendi yasant1 ve

deneyimlerini kendi bakis agisiyla harmanlayarak ortaya bir mesaj c¢ikarir. Dijital
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Oykiilerde genellikle birinci veya Tlgcilincii tekil sahis agzindan anlatim
gerceklestirilmektedir.

Dramatik bir soru: Dijital 6ykiiye dinleyicinin / izleyicinin dikkatini ¢ekecek ve
Oykiiniin sonunda cevap bulacak olan ilgi ¢ekici bir soru ile baglamak olduk¢a 6nemlidir.
Kimi zaman bu soru dykiiniin baginda sorularak merak uyandirilir kimi zamanda dykiiniin
icine gomiilerek ilgi ve ¢ekicilik arttirilir. Sorulan soruya 0ykiiniin gelisme ya da e-sonug
boliimiinde cevap verilmesi gerekmektedir.

Duygusal igerik: Oykii ile izleyici arasinda duygusal etkilesimin saglanmast,
gercek meselelerin zihinde canlanmasi ve hikayenin dinleyici ile iligskilendirilmesi i¢in
duygusal bir igerige ihtiya¢g duyulmaktadir. S6z konusu duygusal igerik, dijital Oykiiniin
hedef kitlesinin 6zelliklerine gore hiiziin veren ya da eglendiren bir igerige sahip
olmalidir. Yukarida bahsedilen ilgi ¢ekici soruya cevap verme yontemi de igerigin
duygusalligina katki vererek daha nitelikli bir 6ykii elde edilmesini saglar.

Seslendirme kabiliyeti: Dinleyicinin / izleyicinin o6ykii baglamini iyi
anlayabilmesi i¢in seslendirme yoluyla canlandirma ve Kkisisellestirme yapilmasi
gerekmektedir. Bu asamada Oykiiyli anlatan kisi(ler) dykiiniin icerigini, konusunu ve
akisini dikkat ¢ekici ve stiriikleyici olarak siirdiirmelidir.

Oykii miiziginin giicii: Miizik ve diger sesler (korku, heyecan, diisme vb. sesler)
oykiiniin konusunu siislemek, giizellestirmek ve desteklemek icin kullanilmaktadir. lyi
bir ses ve uygun bir miizik hem iceriginizi giiglendirecek hem de duygusal olarak
izleyicilerin / dinleyicilerin etkilenmesini saglayacaktir.

Sade icerik / tasarruf: Oykiiyii anlatmak igin yeteri kadar icerik sunulmali ve ykii
stirecinde fazla biligsel yilikten kagcinilmalidir. Dijital oykiiler, olabildigince sade, carpict
ve kisa siirede etki gdsteren bir yapiya sahip olmalidirlar. Bu sebeple siireye olabildigince
ozen gosterilmeli ve 6ykii hedef kitleyi sikmayacak bir siirede tamamlanmis olmalidir.

Ilerleme hiz1 / tempo: Oykiiniin ritmi onun ne kadar yavas veya ne kadar hizli
ilerledigi ile ilgilidir. Dinleyicinin / izleyicinin ilgisini siirekli tutmak ic¢in hizlanan ve
yavaglayan bir tempoya ihtiya¢ duyulmaktadir. Ne kadar icerigi diizglin ve saglam bir
kurgunuz olsa da tek diize bir akis dykiiniin islevselligini olumsuz yonde etkileyecektir.

Gilinimiizde dijital Oykiilemeler bu yedi bilesenin 1s18inda hangi disiplinde
calistiklarina bakilmadan biitiin 6gretmenler tarafindan her yastan, egitim durumundan
ve etnik yapidan 6grenci i¢in kullanilabilen 21. yiizyilin popiiler bir araci olarak karsimiza

cikmaktadir (Rossiter ve Garcia, 2010). Gorsel okur-yazarlik, yardimlagsma, teknolojik
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yetkinlik, yaraticilik ve sorun ¢6zme gibi becerilerin gelistirilmesine goz ardi edilemez
katkis1 bulunan dijital Oykii anlatimi uygulamalarimin (McLellan, 2006) egitim
ortamlarinda kullanimi diinyada ve iilkemizde artarak devam etmektedir (Kocaman-
Karoglu, 2015). Dijital 6ykiiler ile 6gretmenler ve 6grenciler basit goklu ortam araglarini
kullanarak video, resim, sanat, miizik, 6ykiileme ve ses efektlerini bir araya getirip kendi
Ozgiin dykilerini anlatma olanagi bulurlar. Sinif ortaminda dijital hikayeler gerek kisisel
yansitici arag gerekse bir konuyu 6gretmek i¢in 6gretim igerigi sunmak amaciyla (Sadik,
2008; Robin, 2009; Foley, 2013) ya da bir sunum projesi olarak kullanilabilmektedir
(Banaszewski, 2005).

Teknolojinin  6grenme-6gretme ortamlarinda kullanilarak egitimin kalitesinin
arttirilmasi ancak teknolojinin pedagoji ile birlestirilmesi ile 6grencilerin {liretkenliklerini
destekleyici etkinliklerin planlanmasi ile miimkiindiir. Ogrenme ortamlarinda teknoloji
ile pedagojinin etkili sekilde entegrasyonunun saglanmasinda Mishra ve Koehler
(2006)’in teknolojik pedagojik icerik bilgisi (TPACK) modeli bir yol haritasi
sunmaktadir. Dijital 6ykii anlatimi1 teknoloji, pedagoji ve igerik bilgisini bir araya
getirerek, pedagojiyi gbz ardi etmeden teknoloji entegrasyonunda kullanilabilir
(Coutinho, 2010; Graham, Borup ve Smith, 2012; Harriman ve Branch, 2012). Biitiin
bunlar bir biitiin olarak diisiiniildiiglinde dijital hikaye anlatimi1 uygulamalarinin kullanim
ve erisim kolayligi acisindan Ogrenme-0gretme faaliyetlerini destekleyebilecegi

diistiniilmektedir.

1.3.1. Dijital oéykiileme siirecinin agsamalari

Dijital 6ykii siireci, arastirma, sentezleme, yaratict olma ve elestirel diistinme
gereksinimi duydugu icin 6grencilerin 21. yiizyil becerilerinin gelistirilmesine katkida
bulunur (Ware, 2006; Ohler, 2008; Kocaman-Karoglu, 2014; Karakoyun ve Kuzu, 2016).
Geleneksel oykii anlatimi yontemi, Oykii yapist i¢inde problem ¢ézmeyi miimkiin
kilarken, dijital oykii anlatimi geleneksel Oykii anlatimi yOntemini dijital ortama
birlestirerek bu firsatlar1 gelistirir (Miller, 2009).

Dijital 6ykii olusturma isi asamali bir siiregtir. Ancak sdz konusu asamalar dikkate
aliarak yapilacak 6zenli bir ¢alisma ile hem teknik hem de pedagojik yonden kaliteli
tirtinler olusturulabilecektir. Jakes ve Brennan (2005), dijital hikdye {iretme siirecinin

asamalarini; yazma, senaryolastirma, Oykil tahtasi olusturma, ¢oklu ortam araglarinin
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kullanimi, dijital 6ykiiyii olusturma ve paylasma bi¢iminde siralamaktadir. Bu siire¢ Sekil

1.1°de verilmistir.

Sekil 1.1. Dijital 6ykii siirecinin asamalar: (Jakes ve Brennan, 2005)

Dijital oykiileme siireci farkli agsamalar1 igermekte olup asagidaki sekilde
ozetlenebilir (Jakes ve Brennan, 2005; Yilmaz, Ustiindag ve Giines, 2017; Gide, 2019):

Yazma: Dijital hikayelemenin ilk agamas1 belirlenen konu igerigi hakkinda gergek
ya da kurgulama yoluyla hikayenin yazilmasidir. Hikayeyi yazarken bir tema
belirlenmeli, bu temanin 6gretim programinda belirtilen konu biitiinliigii ¢ergevesinde
secilmesine dikkat edilmelidir. Ayn1 zamanda hikayede kullanilacak temanin etkililigi
Ogrencilerin deneyimleri, yasadiklar1 c¢evre veya kiiltlirleri g6z iiniinde tutulursa
artacaktir. Etkili bir dijital hikdyelemenin ortaya ¢ikmasinda sesin dnemli bir rolii olup,
hikaye yazilirken vurgunun yapilacagi noktalar iyi tespit edilmelidir.

Senaryo kurgulama ve olusturma: Yazma asamast tamamlandiktan sonra
senaryolastirma agamasina gegilebilir. Dramatik kurgu, sahne diizeni, diyaloglar ve sahne
degisimi dnemlidir. Ayrica bu agamada hikdyenin temasina, ana fikrine, karakterlerine ve
igerige uygun resim, ses, miizik, video, animasyon gibi ¢oklu ortam araglarinin se¢imi
yapilir.

Oykii panosu (story board) olusturma: Bu adimda dijital hikdyenin yaym akigini
organize edecek bi¢imde diizenleme yapilir. Segilen gorsellerin senaryoda nerede
kullanilacaginin belirlenir. Hikdye panosu ayni zamanda bir yonetim aracidir. Coklu
ortam araglarinin ne zaman, nerede kullanilmasi gerektigini de belirtir. Zor, ama
yapilmasi gereken bir agamadir.

Coklu ortam araglarimin kullanimi: Hikaye panosu asamasinda yerleri belirlenen
coklu ortam araglarinin, dijital hikdyeyi gelistiren kisi tarafindan kendi cihazlariyla

(bilgisayar, ses kayit cihazi, kamera, fotograf makinesi vb.) olusturdugu veya cesitli
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arama motorlarini kullanarak internetten elde ettigi kaynaklarin (araglari) olusturuldugu
asamadir.

Dijital 6ykii olusturma: Oykii panosunun olusturulmasi ve ¢oklu ortam araglarinin
secilmesiyle yerel veya ¢evrimi¢i programlar araciligi ile birlestirme isleminin
yapilmasidir.

Paylasma: Dijital hikdyelemenin énemli ve son basamagidir. Ogretim materyali
olarak hazirlanan dijital hikdyeleme sinif ortaminda veya ¢evrimigi (online) olarak cesitli
araclan kullanarak 6gretimde kullanilmaya baglanabilir. Giinlimiizde de artik smif
ortaminin yani1 sira Ogrencilerin akilli telefon ve tablet bilgisayarlarindan internet
baglantisinin oldugu her yerden her an baglanabilme/ulasabilme firsat1 vardir.

Dijital oykiilemenin asamalar1 ve gorsellik boyutu géz oniine alindiginda dijital
Oykiilemenin kiiclik yas grubu 6grencilere 21. yiizyil becerilerinin kazandirilmasinda ise
kosulabilecek bir uygulama oldugu goriilmektedir (Kotluk ve Karakaya, 2015). Dijital
Oykiileme siirecinde 6grenciler yaraticiliklarini ve teknolojiyi birlestirerek ortaya bir {iriin
koyarlar. Ayrica bilgi, medya ve teknoloji okuryazarligi becerilerini kullanarak
olusturduklar1 dijital Oykiileri paylasarak sosyal becerilerini ortaya koymus olurlar
(Karakoyun, 2014). Boylece yaslarinin geregi olarak ilgi duyduklari gorsel dgeleri kendi
olusturduklar1 dykiilerle birlestirip icinde yasadiklar1 ¢agin geregi olan teknoloji ile
birlestirerek ortaya kendi sentezlerini ¢ikarmis olurlar (Niemi, Harju, Vivitsou, Viitanen,
Multisilta and Kuokkanen, 2014).

1.3.2. Ozel yetenekli ilkokul 6grencilerinin ozellikleri

Ozel yetenekli 6grenci, zeka, yaraticilik, sanat, liderlik, motivasyon veya 6zel
akademik alanlarda yasitlarina gore yiiksek diizeyde performans gosteren bireyi ifade
eder. MEB’e (2016) gore; 6zel yetenekli bireylere onlarin bilissel, sosyal, fiziksel ve
duygusal o6zelliklerini tantyarak onlara yetenekleri dogrultusunda egitim vermek
gerekmektedir. Ozel yetenekli birey, bilimsel bilgiyle birlikte teknoloji ve yaratict ¢dziim
iireten, insanligin gelisimine katki saglayan, arastirmaci, 6zgiin, etik ve estetik degerlere
sahip kisidir.

Ozel yetenekli cocuklar ve gengler, yaslari, deneyimleri veya gcevreleriyle
karsilastirildiginda bir¢cok konuda oldukca yiiksek basari seviyelerinde performans
gosterme potansiyeli sergilerler. Bu ¢ocuklar ve gengler entelektiiel ve yaratict olup

kendilerine 6zgli / farkli acilardan yiiksek performans sergiler, sira dis1 bir liderlik
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kapasitesine sahiptir veya belirli akademik alanlarda miikemmeldirler. Okullar tarafindan
normalde sunulmayan hizmet veya faaliyetlere ihtiyac¢ duyarlar. Tiim kiiltiirel gruplardan
gelen cocuklarda ve genclerde, tiim ekonomik katmanlarda ve insan c¢abasinin tiim
alanlarinda 6zel yetenekler mevcuttur (Bacal, 2015).
First Nations Education Steering Committee and the First Nations Schools
Association (2002) raporuna gore;
Ozel yetenekli ¢ocuklar:
e Erken okumay1 6grenirler ve genis kelime dagarcigina sahiptirler,
e Genellikle temel becerileri daha iyi, daha hizli ve daha kisa siirede 6grenirler,
e Soyut durumlar daha iyi analiz eder ve yorumlayabilirler,
e Daha erken yasta bagimsiz olarak caligabilirler,
e (Cogu zaman goriiniiste enerjiktir,
o Genellikle ailelerine, 6gretmenlerine ve diger yetiskinlere iyi cevap verirler,
o Aileler ve yetiskinlerle iyi iliskiler kurarlar,
e Yeni seyler 6grenmek isterler, olagandist olanlart incelemeye istekli olurlar ve
olduk¢a meraklidirlar,
e Gorevleri ve sorunlar1 daha organize bir sekilde ¢cozmeye gaba gosterirler,
e Agciklama, 6grenme ve / veya kesfetmeye yonelik dogal bir motivasyon sergilerler
o Genellikle tek baglarina caligmay1 ve 6grenmeyi tercih ederler.
Ozel yetenekli cocuklarin ihtiyaglar: yasit ve arkadaslarina gore cok daha farklidir.
Ozel yetenekli cocuklar gerceklestirdikleri etkinliklerde zihinsel ugrasi, zorluklara kars
olma, yaraticilik, kesfetme ve fiiretme bakimindan akranlarina gore daha farkli
durumdadirlar (Ozbay, 2013). Ozel yetenekli dgrenciler igin uygulanan derinlestirme
programlar1 genellikle 6grenmenin derinligini ve zorlugunu artirmaya c¢alisirken;
zenginlestirme programlari, 6grenmeyi yeni ve farkli baglamlara uygulayarak 6grenme
deneyimini genisletmeye caligir (Davis ve Rimm 1989). Bu programlar sayesinde benzer
diisiince yapisina sahip 6grencilere baska ortamlarda bulmasi pek de miimkiin olmayan,
zorlu 6grenme durumlarmin iizerinde beraberce calisabilme olanagini sunar (Renzulli
1997; Horak ve Galluzo 2017). Ders dis1 zamanlarda uygulanan bu programlar, sinif
temelli 6grenmeyi destekleyerek arttirirken 6grencilerin gesitli becerileri de edinmesine
olanak saglar. Bu uygulamalardan bazilari; tartigma, spor ve teknoloji igerikleri ile de
desteklenerek genisletilip zenginlestirilerek sunulabilir. Ozel yetenekli ogrenciler
yasitlarindan yillar 6nce ¢esitli teknolojik araglarin da nasil kullanilacagini 6grenmis
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olabilirler. Ozel yetenekli 6grencilerin teknoloji 6grenmesini desteklemek ve siirekliligini
aglamak i¢in teknolojik ortamlarin da farklilagtirilmasi gerekmektedir (Farell, 2017).
Bunun i¢in teknolojik araclarin ve uygulamalarin daha genis bir bigimde yer
buldugu etkinliklere yer verilmesi gerekmektedir. Ozel yetenekli dgrencilerin hayal
diinyalar1 da yasitlarina kiyasla daha zengindir. Genis hayal giigleri okumaktan aldiklar
haz ile ¢cokca beslenen 6zel yetenekli 6grenciler yaraticiliklarini 6ykii yazma konusunda
kullanmaya akranlarina gore daha da isteklidirler (Sahin, 2017). Bu asamada ise gesitli
dijital dykiileme araglari/uygulamalar ise kosulabilir. Ozel yetenekli 6grenciler kendi
zihinlerinde kurguladiklart mekanlari, Karakterleri, ses ve hareket efektlerini
hayallerindekine ¢ok daha yakin bir sekilde hayata gecgirebilme olanagi bulmaktadir
(Akkanat, 2004). Dijital Oykiileme araglari/uygulamalar1 sayesinde ozel yetenekli
ogrenciler, yasitlarindan ve dolayisiyla kendilerinden edinmeleri beklenen 21. yiizyil
becerileri arasinda yer alan yenilik, yaraticilik ve 6zgiinliik becerilerini daha eglenceli bir
bicimde kendilerine katabilirler. Bu siireci 6grenciler arkadaslar1 ile bir araya gelip is
birligi igerisinde yiiriittiiklerinde ise ekip calismasi sonucunda farkli goriisleri
degerlendirme, onlara saygi duyma gibi olumlu kazanimlar1 da edinmis olurlar (Lambert

ve Hessler, 2018).

1.3.3. Ozel yetenekli ilkokul égrencilerinin 21. yiizy1l becerilerinin gelistirilmesinde

dijital oykiillemenin kullanimi

Milli Egitim Bakanligi Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Miidiirliigii
(2016)’ne gore; ozel yetenekli bireylerin egitiminde esas alinacak olan temel ilkeler ve
degerler ise asagidaki gibi siralanabilir:

a. Yenilik ve yaraticilik,

b. Ozgiinliik, esneklik ve dinamiklik,

c. Farkliliklar1 degerlendiren ve destekleyen egitim ortamu,

d. Isbirligi ve ekip calismast,

e. Cesitli egitim modelleri ve tanilama

Yukaridaki beceriler ve temel ilkeler goz oOniinde bulunduruldugunda; o6zel

yetenekli Ogrencilerin ilkokul doneminde yetenekleri dogrultusunda egitimlerinin
baslamasi ¢ok Onemlidir. Bu yiizden farkli ders i¢i / dis1 arag-gere¢, materyal ve
enstriimanla dersler zenginlestirilmeli ve becerilerini en iist seviyeye ¢ikaracak etkinlikler
yiriitiilmelidir (Bilgig, Tastan, Kurukaya, Kaya, Avanoglu ve Topal, 2016).
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Ogrencilerin 21. yiizy1l becerilerinin gelistirilmesinde dijital ykiileme énemli bir
yer tutmakta olup erken yas gruplarinda daha biiyiik bir 6neme sahiptir. Dijital dykiileme
Ozellikle daha kiiciik yaslardaki gruplarda iletisim siirecine katki saglamak amaciyla
kullanilmaktadir. Ciinkii ¢cocuklar iletisim esnasinda, konusmanin yan sira hareketleri,
gorselleri ve resimleri ise kosarlar. Bu yolla daha etkili bir iletisim siireci kurma yoluna
gittiklerini diistinmektedirler (Cobb ve digerleri, 2003). Bu yoniiyle dijital 6ykiileme
siirecleri / uygulamalar kiigiik yas gruplarinda gorsel ile anlatimi ve ses unsurlariin
yogun kullanimini igerdigi i¢in ¢ocuklara uygun ortamlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Ayrica birgok okuryazarlik (gorsel okuryazarlik, teknoloji okuryazarligi, medya
okuryazarlig vd.) tiirlinii barindirdig1 i¢in 6grencilerin beceri gelisimi / egitiminde erken
yaslarda etkin rol oynayabilmektedir (Frazel, 2010). Ogrenciler bu etkilesimli siirecte
kendi Oykiileri veya ortak olusturulan dykiilerle etkili bir gorsel-isitsel iletisim siirecine
dahil olmus olurlar. Ciinkii dijital Oykiiler yogun olarak videolar, gorseller,
canlandirmalar ve seslendirmeler igerir (Eristi, 2017).

Dijital oykiileme siireglerinin O6grenciler tarafindan tek ya da grup calismasi
seklinde yiiriitiilmesi; 6grencilerin veri toplama, verileri analiz etme / siniflandirma, yeni
fikirler ortaya atma, kendilerini tanitma, yazma, problem ¢6zme, elestirel diisiinme,
isbirlik¢i ¢alisma, dijital / teknoloji / bilgi vb. okuryazarligi becerilerini gelistirme
siireclerine katki sagladigi ve teknolojinin siif iginde / disinda verimli kullanildigina dair
birgok ¢alismayla ortaya ¢ikarilmigtir (Robin, 2008; Skinner ve Hagood, 2008; Malita ve
Martin, 2010; Belet ve Dala, 2010; Yang ve Wu, 2012; Hwang, Sung, Hung, Huang and
Tsai, 2012; Ohler, 2013; Kocaman-Karoglu, 2015; Atalay, 2015; Sarica ve Usluel, 2016;
Atalay, Anagiin and Kumtepe, 2016).

1.4. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin temel amaci 6zel yetenekli ilkokul ikinci sinif 6grencilerinin 21.
yiizyill becerilerinden 6grenme ve yenilenme becerilerinin gelistirilmesinde dijital

oykiileme uygulamalariin etkisinin belirlenmesidir.
Bu amag dogrultusunda su sorulara yanit aranacaktir:

e Dijital oykiileme uygulamalarinin 6zel yetenekli ilkokul ikinci sinif

ogrencilerinin 6grenme ve yenilenme becerilerine etkisi var midir?
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e Dijital oykiileme uygulamalarinin 6zel yetenekli ilkokul ikinci sinif
ogrencilerinin yaraticilik ve yenilenme becerilerine etkisi var midir?

e Dijjital oykiileme uygulamalarinin 6zel yetenekli ilkokul ikinci sinif
Ogrencilerinin elestirel diisiinme ve problem ¢dzme becerilerine etkisi var midir?

e Dijjital oykiileme uygulamalarinin 6zel yetenekli ilkokul ikinci sinif
Ogrencilerinin iletigim ve isbirligi becerilerine etkisi var midir?

e Ogrencilerin dijital dykiileme uygulamalarina iliskin goriisleri nelerdir?

1.5. Arastirmanin Onemi

Ogretim programlar1 yenilenmekte ve c¢agin gereksinimlerine uygun hale
getirilmektedir. Giincellenen programlar 21. yiizyil becerilerine uygun olacak ve bu
becerileri agiga cikaracak sekilde diizenlenmistir. Gilinlimiiz egitiminde dijital nesil
okuryazarliklari, kesfedici diisiinme, etkili iletisim ve iist diizey liretkenlik gibi 21. yiizy1l
becerilerinin  kazandirilmasi Ogretim programlarinin amag¢ ve hedefleri igerisinde
uluslararasi tartismalarda giderek popiilerlesen bir konu haline gelmistir (McGregor ve
Kearton, 2010). S6z konusu beceriler Z kusag1 olarak adlandirilan ve teknolojinin tam
icerisinde var olan bireylerde dijital ortamlarla agiga cikarilabilmektedir.

Djjital ortamlar bireylere kendi yaraticiliklarini sinirsizca kullanabilme imkani
sunarken ogrencilere kendi hizlarma gore ilerleme imkani da sunar. Bireylere
karsilastiklar1 ya da karsilagsmalari muhtemel problemlere ¢6ziim Onerileri gelistirmenin
yani sira bilgi ve medya okuryazarligi becerilerini aktif kullanarak teknolojinin
yardimiyla probleme her tirlii bakis agisindan bakabilmeyi miimkiin kilar. Dijital
ortamlar, gorsel ogeleri igermesinden kaynakli kendisini resimlerle daha rahat ifade
edebilen kiigiik yas grubundaki bireylerin diisiincelerini aktarabilmeleri i¢in kagit
kalemden daha etkili bir egitim araci olarak kullanilabilir. Dijital oykiilemeler de
geleneksel 6ykiileme yontemlerinden bu yoniiyle ayrilmaktadir. Kitap okumay1 seven
ogrenciler kendi dykiilerini olusturmada daha isteklidirler. Onceleri kendi &ykiilerini
anlatim yoluyla olusturan bu 6grenciler yazi yazmay1 6grendikten hemen sonra kendi
Oykiilerini kaleme alirlar. Hatta bu dgrenciler arasindan oykiilerine resim ekleyenler de
olur. Dijital 6ykiilemeler ise 6grenciye Oykiilerini hem gorsel agidan zenginlestirme hem
de ses ekleme olanagi saglamasiyla isitsel olarak da kendi sesiyle diisiincelerini ifade

etme imkan1 sunar (Shelton, Archambault and Hale, 2017).
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Teknolojinin kaginilmaz oldugu giliniimiizde ¢ocuklarin dijital ortamlar1 etkin ve
faydali kullanabilme yetilerini miimkiin oldugunca erken yaslarda edinmeleri
saglanmalidir. Dijital 6ykiileme ise bu amagla kullanilabilecek yaygin uygulamalardan
biridir. Ayrica bu okuryazarliklar 6gretim programlarinda da 6zellikle vurgulanmakta ve
cesitli yollar onerilmektedir (Veziroglu-Celik, Acar, Bilikci, Sahap, and Yalvag, 2018).
Bu calisma o6zellikle yasitlarina kiyasla hizli 6grenmelere sahip olan 6zel yetenekli
ilkokul ikinci siif 6grencilerine dijital Oykiileme yoluyla 21. yiizy1l becerilerinin
gelistirilmesi agisindan 6nem arz etmektedir.

Bu aragtirma bir¢ok yoniiyle arastirmaci, uygulayici ve dgrenciler i¢in dnemli bir
calisma olarak degerlendirilebilir. Ozel yetenekli ogrencilerin ilkokul diizeyinde
becerilerini gelistirmek lizere yapilan ¢alismalara pek rastlanmamistir. Bu sebeple 6zel
yetenekli 6grencilerin 6grenme ortamlarini zenginlestirmek amaciyla teknoloji kullanimi
ve kullanilan teknolojiyle 6grencilerin 6grenme ve yenilenme becerilerini gelistirme
acisindan bu ¢alisma Onemli bir eksikligi kapatmayr hedeflemektedir. Bu hedef
dogrultusunda 21. yiizyil becerileri igerisinde “6grenme ve yenilenme” boyutunda yer
alan yaraticilik ve yenilenme, elestirel diisiinme ve problem ¢dzme, iletisim ve isbirligi
becerilerini dijital 6ykiileme yoluyla gelistirmek 6nemli goriilmistiir (Lin, Cherng, Chen,
Chen and Yang, 2014).

Bu arastirmanin;

e Dijital dykiileme yoluyla 6grenme ve yenilenme becerilerinin edindirilmesi
hususunda alana sagladig: katki,

e Ozel yetenekli 6grencilerin 6grenme yasantilarinin zenginlestirilmesine sagladig:
katki,

e Ilkokul diizeyinde o6grenim géren oOzel yetenekli ogrencilerin 21. yiizyil
becerilerinin gelistirilmesine dijital dykiileme uygulamalar: ile sagladigi katki

bakimindan énemli oldugu diisiiniilmektedir.

1.6. Sinirhliklar
Aragtirma sinirliliklari su sekildedir:

e Arastirma 2017-2018 bahar doneminde Eskisehir ilinde yer alan Bilim ve Sanat

merkezinde 6grenim goren ikinci siif 6zel yetenekli 6grencilerle sinirhidir.
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e Arastirma bir hafta 6n uygulama ve dokuz hafta uygulama olmak tizere toplam 27

ders saati ile sinirhidir.

1.7. Tanimlar

21. Yiizy1l Becerileri: 21.ytizy1l becerileri, i¢inde bulundugumuz bilgi ve teknoloji
caginda bilgiye nasil ulasacagini bilen, ulastig1 bilgiyi elestirel gozle ayiklayabilen,
egitim stlirecini ihtiyag¢ ve hedeflerine gore belirleyip yapilandirabilen, isbirligi igerisinde
caligabilen, yaraticiliklarinin sinirlarin1 zorlayan bireylerde olmasi gereken becerilerdir
(The Partnership for 21st Century Skills, 2013).

Dijital Oykii: Dijital 6ykii, yaratici diisiincelerin énce dykiiye sonrasinda da
senaryoya dontiserek dijital ortamda sesle ve miizikle zenginlestirilip paylasilmasi
stirecinden gecirilmesiyle olusan teknoloji ¢aginin ¢cagdas dykiisiidiir (Robin, 2008).

Ozel Yetenekli Ogrenci: Basta zeka seviyesi olarak sanatsal alanlarda ya da genel
zihinsel alanlarda 6nceden belirlenmis normlara dayali olarak yasitlarindan daha yiiksek
performans gosterdigi alan uzmanlarinca ortaya koyulmus 6grencilerdir (MEB, 2013).

Yaraticilik ve entelektiiel merak: Ozgiin bir iiriin ortaya koymak degil, bilinen
mevcut bilgilerden yeni sentezler yapma, sorunlara farkli ¢oziim yollar iiretme, yeni
durumlara kolayca uyum saglama ve nesnelerin islevlerini alisilagelmisin disinda
diisiinmektir (Karatas ve Ozcan, 2010).

Elestirvel diistinme ve sistemleri diisiinme: Kendi diisiinme silireglerimizin
bilincinde olarak, baskalarinin diisiince siireclerini goz 6niinde tutup, 6grendiklerimizi
uygulayarak, kendimizi ve ¢evremizde yer alan olaylar1 anlayabilmemizi amac¢ edinen

etkin ve organize zihinsel bir siirectir (Ciiceloglu, 1995).
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2. ALANYAZIN
2.1. Dijital Oykiileme ile ilgili Yurticinde Yapilan Arastirmalar

Tiire-Kose (2019) tarafindan yapilan okul 6ncesi donem c¢ocuklarinda dijital hikaye
anlattmmin dinleme becerisine etkisi adli arastirmanin amaci dijital hikaye anlatim
yonteminin okul Oncesi donem ¢ocuklarinin dinleme becerilerine etkisini ortaya
koymaktir. Arastirmada deneysel yontemlerden 'Yalmiz Son Testli Kontrol Gruplu
Seckisiz Desen' kullanilmistir. Arastirmada Kiitahya ilinde Milli Egitim Bakanligina
bagli anaokulunda 60-72 ay grubundaki 3 anasinifinda bulunan ve normal gelisim
gosteren 35 kiz 40 erkek olmak iizere 75 ¢ocuk ile calisilmistir. Arastirmaya katilan
cocuklar geligsim dosyalarindan ve 6gretmenlerinden alinan bilgiler ile gelisim diizeyleri
bakimindan esitlenip, hikayelerin farkli anlatim yontemleri ile sunuldugu 3 farklhi
deneysel gruba seckisiz atanmistir. Arastirmanin veri toplama siirecinde 11 farkli
hikdyeden yararlanilmis ve hikayeler 3 farkli anlatim yontemi ile gruplara anlatilmistir.
Hikayelerden sonra yar1 yapilandirilmis goriisme formu ile arastirmanin verileri
toplanmustir. Veriler degerlendirme formu ile puanlanarak analiz edilmistir. Arastirmanin
sonucunda farkl dijital hikdye anlatimlar1 yapilan deney grubu 1 ve deney grubu 2'de
bulunan okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin segici, ayristirici, empatik, yaratici, elestirel ve
etkin dinleme becerilerinden aldiklar1 puanlar, 6ykii kitabr ile anlatim yapilan kontrol
grubundaki okul dncesi donem c¢ocuklarinin ayni dinleme becerilerinden aldiklar1 puanlar
ile karsilastirilmistir. Yapilan analizler sonucunda ele alinan dinleme tiirlerinde deney
grubu 1 ve deney grubu 2 lehine anlamli bir fark oldugu goriilmiistiir.

Dayan (2017) tarafindan yiiriitiilen, Ilkokul 6grencilerinin Tiirkce dersinde dijital
oykiileme calismalar1 adli tez arastirmasinda, Ilkokul dordiincii sinif 6grencilerinde
Tiirkge dersindeki yazma siirecinde dijital Oykiileme ¢alismalarinin betimlenmesi
amaclanmistir. Arastirma durum ¢alismasi bi¢iminde desenlenmistir. Arastirmanin
calisma grubu, amacgli Ornekleme c¢esitlerinden biri olan kritik durum o6rnekleme
yontemiyle secilmistir. Calisma grubunu kirsal kesimde yasayan ailelerin ¢cocuklarinin
O0grenim gordiigii bir ilkokulda 6grenim goren Ogrenciler olusturmaktadir. Arastirma,
2016-2017 egitim-6gretim yilinin ikinci yariyilinda Eskisehir il merkezine belli mesafede
bulunan bir ilkokulda gergeklestirilmistir. Arastirmanin verilerinin toplanmasinda; 21.
yiizyll 6grenme ve yenilenme becerileri 6lgegi, yar1 yapilandirilmig goriismeler ve

ogrencilerin olusturduklar1 dijital drtinler kullanilmistir. Arastirmada igerik analizi
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yoluyla verilerin ¢oziimlenmesi yapilmistir. Aragtirma siirecinde dgrenciler tarafindan
olusturulan dijital dykiilerde; kelime, ciimle, sahne sayist gibi gelerde nitelik ve nicelik
acilarindan gelisme goriilmiistiir. Tematik yaklasimin disina ¢ikildiginda, 6grencilerin
kendi yasantilarindan konular belirledikleri, yazmaya daha istekli olduklar1 gézlenmistir.
Ayrica Tiirkce dersi 6gretim siirecinde uygulanan zenginlestirici calismalarin 6grencileri
yazmaya disiinsel olarak hazir hale getirdigi, derslerin daha zevkli ve eglenceli gectigi
sonuclarina ulasilmastir.

Bedir-Eristi (2017)’nin yiiriittiigli, katilimci tasarim temelli dijital Oykiileme
stirecinde ilkogretim Ogrencilerinin yaraticilik gostergeleri adli arastirmada ortaokul
ogrencilerinin yaraticiliklarini ortaya koyma siirecinde dijital dykiileme yaklagiminin
yansimalarini belirlemeyi amaclanmaktadir. Arastirma katilimcilarint  Eskisehir’de
ogrenim gérmekte olan ortaokul 6grencileri olusturmaktadir. Arastirma katilimcilarinin
belirlenmesinde Olgiit Orneklem yontemi kullanilmistir. Arastirmada katilimeilarin
belirlenmesindeki 6lgiit Anadolu Universitesi Ustiin Yetenekliler Egitim Programinda
(UYEP) yer almakta olan “Dijital Oykiileme” dersini almalaridir. Bu baglamda UYEP
kapsaminda “Dijital Oykiileme” dersini alan ve ortaokul 6., 7. ve 8. smifta 6grenim
gormekte olan 58 oOgrenci aragtirmanin katilimcilarini olusturmustur. Arastirmanin
tasarim siireci sonucunda ortaya koyduklari iirlinlere ve bu iirlinlerin degerlendirilmesine
yonelik veriler sanat temelli arastirma desenine dayali imaj analizi ve igerik analizi
yaklasimi ile ¢dziimlenmistir. Ogrenciler tasarim siireci boyunca kendi gorsel dilleri
cergevesinde dykiilemelerini, kahramanlarini ve karakter tasarimlarini olusturmuslardir.
Aragtirmanin tasarim siireci sonucunda ortaya koyduklari iiriinlere ve bu {iriinlerin
degerlendirilmesine yonelik veriler sanat temelli aragtirma desenine dayali imaj analizi
ve icerik analizi yaklasimi ile ¢oziimlenmistir. Alan uzmanlarinin goriislerine dayali
olarak arastirma siirecinde ise kosulan dijital dykiileme yaklagiminin 6grencilerin
yaraticiliklarini olumlu yonde etkilendigi ortaya konulmustur.

Basdas ve Vural (2017)’in yirittigi, drama temelli dijital 6ykii anlaticilig
programinin 6 yas ¢ocuklarinin bazi sosyal becerilerinin gelisimine etkisi adl1 galismada,
ana simnifina devam eden alt1 yas ¢ocuklarinin, bazi sosyal becerilerine drama temelli
dijital hikdye anlaticilig1 programinin etkisini belirlemek amaglanmistir. Aragtirma, yari
deneysel bir ¢caligmadir. Arastirma 2016-2017 egitim 6gretim yilinin birinci yariyilinda
Aydn ili Efeler il¢esindeki resmi bir anaokulunda yapilmistir. Arastirma bir deney ve bir

kontrol grubunda bulunan toplam 48 6grenci iizerinde gergeklestirilmistir. On hafta siiren
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arastirmada, dersler deney grubunda, arastirmaci tarafindan drama temelli dijital hikaye
anlaticilig1 programi olarak adlandirilan etkinlikler gergeklestirilirken kontrol grubunda
dersler okul 6ncesi programinda yer alan etkinliklerle islenmistir. Olgme araci olarak
deney ve kontrol grubuna "Sosyal Becerileri Degerlendirme Olgegi" 6n test-son test
olarak uygulanmistir. Ayrica deneysel miidahale programinin Oncesinde, dgrenciler
hakkinda bilgi edinmek amaciyla "Kisisel Bilgi Formu" kullanilmistir. Arastirmada veri
toplama araglarindan elde edilen verilerin ¢oziimleri istatistik paket programindan
yararlanilarak gerceklestirilmistir. Gruplarin sosyal becerileri degerlendirme 6lgeginden
aldiklar1 puanlar arasinda farklilagma olup olmadigini belirlemek i¢in kovaryans analizi
kullanilmistir. Sonug olarak sosyal beceriler degerlendirme 6l¢eginden elde edilen sontest
puanlar1 agisindan deney ve kontrol gruplari arasinda deney grubu lehine anlamli fark
bulunmustur.

Ulum (2017), yedinci simif 6grencilerinin fen bilimleri konularinda dijital oykii
hazirlama deneyimleri adl1 arastirmanin amaci fen bilimleri dersinde 6grencilere dijital
Oykii hazirlatarak, onlarin yasadiklar1 deneyimleri belirlemektir. Arastirmada nitel
arastirma yontemlerinden durum g¢aligmasi kullanilmistir. Caligma grubunu Adana ili
merkez ilge ortaokullarindan birinde 7. Smuf bir subedeki toplam 23 Ggrenci
olusturmaktadir. Uygulama siireci 2015-2016 egitim 6gretim yilinin bahar doneminde 7.
sinif fen bilimleri dersinde toplam 8 haftada gergeklestirilmistir. Arastirmada veriler yari-
yapilandirilmis goriisme, acik uclu anket formlar1 ve 6grenci tiriinleri (dijital dykiiler) ile
elde edilmistir. Arastirmada elde edilen veriler igerik analizi ile analiz edilmistir.
Aragtirmanin bulgularina gore, agik uclu anket formlarindan su ¢ikarimlar yapilmastir;
Oykli yazma asamasinda Ogrencilerin ¢ogunlugunun zorluk yasamadigi bu siirecte
eglendikleri, mutlu olduklari, heyecanlandiklari belirtilmistir. Oykii panosu olusturma ve
Oykiiyli dijitallestirme asamalarinda ogrencilerin ¢ogunlukla eglendikleri, mutlu
olduklari, kendilerini 1iy1 hissettikleri gibi olumlu duygulara sahip olduklar
vurgulanmistir. En ¢ok zorlandiklar1 kisim ise seslerini kaydetme ve bazi 6grencilerin
programi1 kullanmasi olarak goriilmiistiir. Gorlisme analizleri 6grencilerin dijital Gykiiyle
konular1 daha iyi 6grendiklerini, 6grenmelerinin daha kalic1 olacagini diisiindiiklerini,
arastirma becerilerini gelistirdiklerini, eglenerek 6grendiklerini ortaya ¢ikarmistir.

Turgut ve Kisla (2015), bilgisayar destekli 6ykii anlatimi yontemi: alanyazin
aragtirmas1 adli c¢aligmalarinda bilgisayar destekli Oykii anlatimi yontemi ile ilgili

alanyazin arastirmasi yapmislardir. Arastirmanin amaci, alanyazindaki arastirmalari
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inceleyerek dijital dykiileme yonteminin kullanimina 6rnekler sunmak ve bu ¢caligmalarda
kullanilan yontemin Ogrenci bagarisina ve kazanimlarina etkisini incelemektir.
Aragtirmalarinda 2007-2014 yillar1 arasindaki dijital dykiileme yonteminin kullanildigi
21 makaleyi incelemislerdir. Yontemleri dokiiman incelemedir. Makale se¢iminde dijital
Oykiileme yonteminin kullanildigi uygulama Orneklerini igeriyor olmasina ve
calismalarin farkli alan ve tilkelerde olmasina dikkat etmislerdir. Makalelerin arastirma
yontemlerini, kullanilan teknolojileri ve &grenci kazanimlarini inceleyerek dijital
Oykiilemenin egitimdeki yeri, 6nemi ve basarisini ortaya koymayr amaglamislardir.
Inceledikleri ¢alismalar sonucunda dijital Sykiilemenin dgrencilerin; yaraticilik, problem
¢Ozme, yazma, iletisim, sunum, teknolojiyi kullanma, biligsel olarak {ist diizey diisiinme
kapasitesi, bakis acis1 gelistirme, elestirel diislinme, empati kurma becerilerini ve
motivasyonlarini artirdigi ¢ikariminda bulunulmustur.

Karakoyun (2014)’un yiiriittiigii, ¢evrimici ortamda olusturulan dijital dykiileme
etkinliklerine iliskin Ogretmen adaylart ve ilkdgretim Ogrencilerinin gorlslerinin
incelenmesi adli tez aligmasinda Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri (BOTE) dgretmen
adaylar tarafindan dijital dykiileme etkinliklerinin altinci sinif 6grencilerine uygulanmasi
siireci 0gretmen aday1 ve Ogrenci goriisleri dogrultusunda incelenmesi amaglanmastir.
Calisma grubu Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE) béliimii dérdiincii
siifta 6grenim gormekte olan sekiz dgretmen adayi ve 6zel okulda 6grenim goren 47
altinc1 sinif dgrencisinden olusmaktadir. 1ki asamali arastirmanin, ilk asamasinda
ogretmen adaylarina dijital Oykiileme etkinliklerini gergeklestirebilmeleri icin egitim
verilmistir. Ikinci asamada ise egitim alan 6gretmen adaylar altinci simif 6grencilerine
cevrimigi dijital oykiilleme etkinlikleri yiiriitmiislerdir. Veriler 6gretmen adaylart ve
ogrencilerle yar1 yapilandirilmis goriismeler, gézlem, giinliikler, 6grenci {iriinleri ve video
kayitlar1 ve anket araciligi ile toplanmigtir. Aragtirmanin bulgularina gore dijital
Oykiileme etkinliklerinin hem ogretmen adaylariin hem o&grencilerin 21. ylizyil
becerilerini (kiiltiirel okuryazarlik, bilgi okuryazarligi, gorsel okuryazarlik, medya
okuryazarlign vb.) gelistirdigi sonucuna ulasilmustir. Ogrenciler dijital dykiilemeyle
arastirdiklar1 konuyu 6grendiklerini, arastirma ve okuma-yazma becerilerini gelistirdigini
belirtmislerdir. Ayrica dijital dykiileme siirecinde internet bilgilerinin gilivenirliginden
emin olamadiklarini, arastirdiklar1 konularla ilgili yeterli kaynaga erisemediklerini ve
teknik sorunlarla kargilastiklarmi da belirtmislerdir. Ogretmen adaylar1 ise dijital

Oykiilemenin kendilerine ve Ogrencilere icerik bilgisi kazandirdigini ve teknolojik
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becerilerini gelistirdigi icin bilisim teknolojileri dersine uygun oldugunu ve dijital
Oykiilemeyi gelecekte egitim hayatlarinda kullanmay1 diistindiiklerini ifade etmislerdir.

Cirali (2014)’nin yiriittiigi, dijital hikdye anlatiminin gorsel bellek ve yazma
becerisi lizerine etkisinin inceledigi ¢alismada dijital hikdye anlatimmin 6grencilerin
gorsel bellek kapasitesi ve yazma becerisi iizerindeki etkisini incelemek amaglanmustir.
Arastirma grubu, 2013-2014 giiz yariyilinda Tiirkiye Egitim Goniilliilleri Vakfindaki
"Kendime Yolculuk" egitim programina katilan 59 ilkokul ikinci simif 6grencisinden
olusmaktadir. Arastirma, On-test son-test kontrol gruplu seckisiz deneysel desenle
gerceklestirilmistir. Deney grubu 29 06grenciden, kontrol grubu 30 Ogrenciden
olusmustur. Ogrencilere on-test ve son-test olarak "Benton Gérsel Bellek Testi" ve
"Yazili Anlatim Degerlendirme Olgegi" uygulanmistir. Deney grubundaki &grenciler
uygulama siirecini dijital hikaye anlatimi yaparak tamamlamislardir. Uygulama 13 hafta
stirmiistiir. Gruplarda bir gelismenin olup olmadigini ve gruplar arasinda bir farklilik olup
olmadigint test etmek amaciyla hipotezler, fark puanlari elde edilerek t testi ile
stnanmistir. Arastirmanin sonucunda deney ve kontrol grubunun her ikisinde 6grencilerin
gorsel bellek kapasitesi ve yazma becerisi acgisindan anlamli bir gelismenin oldugu ve
fark puan ortalamalarinin deney grubunda daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Deney ve
kontrol gruplar1 karsilastirildiginda, dijital hikdye anlatimi Ggrencilerin yazma
becerilerinde anlamli bir fark yaratirken, gorsel bellek kapasitelerinde anlamli derecede
bir fark yaratmadig1 sonucu ortaya ¢ikmigtir.

Demirer (2013)’in yiiriittiigii, ilkdgretimde e-dykiileme kullanimi ve etkileri adli
tez caligmasinda ilkogretimde e-Oykiileme (web tabanli dijital Oykiileme) sistemi
kullanilmasmin 6grencilerin akademik basarilarina, derse yonelik tutumlarina,
motivasyonlarina ve 6grenme stratejileri kullanimlarina etkisi incelemistir. Caligmanin
amaci Tirkiye'de dijital dykiileme caligmalar1 kapsaminda web tabanli dijital dykiileme
(e-oykiileme) sisteminin kullanilmasi ve etkilerinin ortaya konulmasidir. Ayrica
arastirma kapsaminda ders 6gretmeninin ve deney gruplarinda yer alan 6grencilerin dijital
Oykiileme yaklasimi ve uygulama hakkindaki goriisleri incelenmistir. Arastirmada karma
yontem kullanilarak, hem nicel hem de nitel arastirma yontemlerinden yararlanilmistir.
Deneysel uygulamanin 6grenme Triinleri tizerindeki etkilerini saptamak i¢in nicel
arastirma yontemlerinden on-test/son-test kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir.
Arastirmanin ¢aligma grubunu, Konya il merkezinde egitim veren 6zel bir okulun altinci

siifinda 6grenim goéren 90 Ogrenci olusturmaktadir. Arastirma 2011-2012 egitim-
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ogretim yili bahar doneminde altinct simif Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda
gerceklestirilmistir. Arastirmada rastgele segilen iki deney, bir kontrol grubu olmak iizere
lic grup bulunmaktadir. Birinci deney grubunda web tabanli dijital dykiileme sistemi
tizerinde gergeklestirilen dijital Oykiileme caligmalarinin etkileri incelenirken, ikinci
deney grubunda ise bilgisayarda paket programlarla gergeklestirilen dijital 6ykiileme
caligsmalarinin etkileri incelenmistir. Kontrol grubunda ise sadece Sosyal Bilgiler ders
programina uygun olarak ders islenmistir. Arastirmanin nicel verilerinin analizinde
betimsel istatistikler, tek yonlii kovaryans analizi (ANCOVA) ve ¢ok degiskenli
kovaryans analizi (MANCOVA) kullanilmistir. Nitel veriler tizerinde ise durum ¢alismasi
deseni kullanilarak betimsel analiz yapilmistir. Arastirmanin sonuglarina gére deneysel
uygulama sonunda deney gruplarinda yer alan 6grencilerinin akademik basari, derse
yonelik tutum, motivasyonel inanglar ve 6grenme stratejileri puanlarinin sadece ders
programini uygulayan kontrol grubu 6grencilerine gore daha fazla arttig1 ortaya ¢ikmaistir.

Kahraman (2013)’mn yiiriittiigt, dijital oykiiciilik metoduyla hazirlanan 6gretim
materyallerinin 6grenme dongiisii giris asamasinda kullanilmasinin fizik dersi basarisi ve
motivasyonu diizeyine etkisi adl1 calismasinin amaci, ortadgretim dokuzuncu sinif fizik
dersi kuvvet ve hareket konusunda dijital fizik oykiileri kullanimmin &grencilerin
basarilar1 ve motivasyonlari iizerine etkisini arastirmaktir. Arastirmada hem nicel hem de
nitel aragtirma yontemlerinin birlikte kullanildigi karma yontem kullanilmistir. Nicel
yontem olarak yar1 deneysel 0n test - son test kontrol gruplu dizayn modeli kalicilik testi
de eklenerek kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2012-2013 Ogretim yilinda
Denizli’de bir Anadolu lisesinde dokuzuncu sinifinda 6grenim goren dort subedeki
toplam 115 6grenci olusturmaktadir Katilimcilara, 6n test, son test ve kalicilik testi olarak
Kuvvet ve Hareket Basari Testi ve Fizik Motivasyon Olgegi uygulanmis ve veriler
analizler edilmistir. Ayrica nitel arastirma yontemi olarak, uygulanan yontemle ilgili
olarak 6gretmen ve deney grubu dgrencileriyle yar1 yapilandirilmig goriismeler yapilmis
ve deney grubu 6grencileri tarafindan goriisme formu doldurulmustur. Arastirmada elde
edilen verilerin analizleri sonucunda, Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi son ve kalicilik testi
ile erisi puanlarina ait sonuglarin deney grubu lehine istatistiksel olarak daha anlamli

oldugu bulunmustur.

2.2. Dijital Oykiileme ile ilgili Yurtdisinda Yapilan Arastirmalar
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Baim (2015), Digital storytelling: Conveying the essence of a face-to-face lecture
in an online learning environment adli ¢alismasinda dijital oykiiyli ¢evrimici 6grenme
ortamindaki etkililigi incelemistir. Calismada, video tabanlhi dijital 6ykii anlatim
modiillerinin se¢imi ve hazirlanmasi 6grencilerin liderlik dersindeki kendi 6grenme
tercihlerini karsilagtirma amacglanmistir. 2012 yilinda bir lisans dersinde danismanlikta
yeni gelistirilen video 6grenme modiilii 50 6grenciyle iki donem boyunca kullanilmistir.
Ogrenciler ders kapsaminda dijital dykiiler olusturmuslardir. Bu siirecte iki yeni ders
Ozelligi uygulanmustir. Birincisi interaktif ¢evrimici ders ortaminda tartismayi saglayacak
sorular eklenmistir. Ikinci olarak dersle ilgili cevrimigi sohbet béliimlerinde dgrenciler
video konusunu sunmus ve dgrendiklerini paylasmistir. Ogrencilerin oylariyla en iyi yedi
dijital Oykii segilmistir. Sonugta Ogrencilerin basarilarina olumlu katkis1 oldugu
gOriilmiistiir.

Niemi, Harju, Vivitsou, Viitanen, Multisilta ve Kuokkanen (2014), digital
storytelling for 21st-century skills in virtual learning environments adli ¢alisma yeni sanal
O0grenme ortamlarinin, dijital kaynaklarin, araglarin ve uygulamalarin kullanildigi daha
fazla alan ve uygulama icerdigini ortaya cikarmaktadir. Caligmada, dijital Oyki
anlattmmin o6grencilerin gelecekteki calisma yasaminda ihtiya¢ duyulan 21. yiizyil
becerilerini ve yetkinliklerini 6grenmek icin kullanildigi zaman sanal Ogrenme
ortamlarin1 nasil olusturabilecegini amaclanmistir. Calisma, iic llkede (n = 319)
Ogretmenlerin (n = 28) dijital Oykii anlatimina ve Ogrencilerin 6grendiklerini
diisiindiiklerine deginmektedir. Veriler teorik bir kavramsallastirma kullanilarak analiz
edilmistir: 1) 6grenen bilgi ve beceri olusturma, 2) isbirligi, 3) ag olusturma ve 4) dijital
okuryazarlik. Analizler nicel ve nitel olarak yapilmistir. Calismada Ogrencilerin
hikayelerini olusturmalarindan zevk aldiklar1, ¢aligmalarina ¢ok fazla ilgilendigi ve dijital
hikayelerini olustururken 21'inci yiizy1l becerilerini agiga ¢ikardig: saptanmaigtir.

Abaou Shaaban (2015) tarafindan yapilan The effects of digital storytelling,
storytelling and storyreading on enhancing Palestinian ninth graders’ paragraph writing
skills adl1 calismada dijital 6ykii anlatiminin, klasik 6ykii anlatiminin ve 6ykii okumanin
yazmaya etkisi incelenmistir. Arastirma 9. sinif 6grencileriyle 6 hafta boyunca siirmiistiir.
Arastirmada 3 deney ve 1 kontrol grubu vardir. 1.deney grubu dijital dykiileri izlemis, 2.
deney grubu dijital Oykiileri sozel olarak dinlemis ve 3. deney grubu dijital dykiilerin
yazilarin1 okumuslardir. Arastirma sonucunda deney ve kontrol gruplari arasinda yazma

becerileri acisindan deney gruplari lehine anlamli fark bulunmustur.
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Yoon (2013), Are you digitized? Ways to provide motivation for ELLs using digital
storytelling adl1 calismasinda Ingilizce 6grenmede dijital dykiiniin motivasyon saglama
ve tutum iizerine etkisini incelemistir. Arastirmada karma yontem kullanilmistir. Calisma
Giiney Kore’de bir ilkogretim okulunda 2012 yilinda besinci sinifta 6grenim goren 32
Ogrenci ile 12 hafta boyunca gerceklestirilmistir. Secilen 6grencilerin ana dillerinin
disinda tercih edilen bir yabanci dil derslerinde dijital dykiiler kullanilmistir. Nitel veriler
Ogrencilerin kendi kendini degerlendirme raporu, ders inceleme raporu ile elde edilmistir.
Nicel veriler ise 6n-test/son-test yabanci dil 6grenme tutum 6l¢egi ve okudugunu anlama
testlerinden elde edilmistir. Ogrencilere 6n test ve son test olarak okudugunu anlama testi
ve yabanci dil 6grenme tutum Ol¢egi uygulanmistir. Ayrica 0grencilerin dijital dyki
anlatimiyla ilgili neler hissettigini anlamak i¢in ders inceleme raporu kullanilmaistir.
Calismanin sonucunda dijital 6ykii anlatiminin okuma yeteneginin gelismesi lizerinde
olumlu etkileri oldugu goriilmiistiir. Dijital 0ykiiniin motivasyonu artirdigi, 6zgiliven
duygusunu gelistirdigi ve derin 6grenmeler sagladigi vurgulanmstir.

Louis (2012), A case study exploring technology integration and incorporation of
21st century skiills in elementary classrooms adli tez calismasinda, dgretmenlerin
ilkokulda 21. ylizyil becerilerini derslerde islevsel bir sekilde teknolojiyi de kullanarak
nasil kazandirabileceginin belirlenmesi amaglanmistir. Aragtirma gomiilii tek durum
calismasi seklinde desenlenmistir. Bu amacla 6gretmenlerin giinliik ders isleme siirecinde
teknolojiyi nasil kullandiklar1 ve bu teknolojiyi kullanirken 21. yiizyil becerilerini ne
sekilde kullandiklar1 gibi sorulara yanit aranmustir. Veriler kirsal kesimde bulunan {i¢
ilkdgretim okulundan alt1 6gretmen ile yapilan gériigmeler ve siiflarin gozlemlenmesi
yolu ile toplanmistir. Ogretmenlerin teknolojiyi siiregte farkli amaclarla kullandiklar1 ve
teknolojiyi kullanma durumlarinin  siftaki  68renci  katilimina gore degistigi
belirlenmistir. Ogretmenlerin teknolojiyi isbirligi i¢inde calisirken, kendi kendine
O0grenme ve uzaktan egitim gibi durumlarda kullandiklari; ancak sinif ortaminda 21.
ylizyll becerilerini 6grencilere kazandirmak anlaminda ¢ok fazla kullanmadiklari

sonucuna ulagilmistir.

2.3. 21. Yiizy1l Becerileri ile ilgili Yurticinde Yapilan Arastirmalar

Akcay (2019)’m yiiriittiigii, Ingilizce dil 6gretimi ders kitaplarinin 21. yiizyil
becerileri agisindan analizi: Iletisim, is birligi, elestirel diisiinme, yaraticilik adl

calismada Ingilizce dil 6gretiminde kullanilan ders kitaplarinda 21. yiizy1l becerileri olan
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iletisim, is birligi, elestirel diisinme ve yaraticilik becerilerini incelemeyi
amaglamaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda, nitel aragtirma yontemlerinden igerik analizi
deseni uygulanmistir. Veriler, uzman goriisii ve ilgili alan yazin baz alinarak gelistirilen
dis degerlendirme ve i¢ degerlendirme kontrol listeleri araciligiyla toplanmistir. Bu
calismada, uluslararast yayievleri tarafindan gelistirilmis olan dort ilkokul ders kitabi
serisi - Power Up, Oxford Discover, Give Me Five and Big English Plus — analiz
edilmistir. Elde edilen sonuglar betimsel istatistik, frekans, ortalama ve ylizdelik olarak
raporlanmistir. Calisma sonuglarina gore, her bir ders kitabi1 serisinin 21. yiizyil
becerilerini belli dlgililerde dahil ettigi ve bu becerilerin ¢ogunlukla proje, konusma ve
yazma caligsmalarinda bulundugu ortaya ¢ikmuistir.

Yeniay-Uskiiplii (2019) niin yiiriittiigii egitim sosyolojisi acisindan 21. yiizyil
becerileri - Tiirkiye'de ¢cocuk tiniversiteleri modeli adl1 tezde, 1) ¢ocuk tiniversitelerini ve
21. ylzyil becerilerini ortaya ¢ikaran sosyolojik temelleri tespit edebilmek; 2) ¢ocuk
tiniversitesi modelinin Tirkiye'nin ilerlemesine katki saglayan bir egitim modeli olup
olmadigin1 belirleyebilmek amaclanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda Endiistri 4.0''m
iiretim, yonetim ve toplumsal yasam Ozellikleri, egitimi etkileyen yonleri acisindan
incelenmistir. Bu baglamda Tiirkiye'nin de dahil oldugu sekiz uluslararasi
organizasyonun ve Milli Egitim Bakanligi'min 21. yilizy1l becerilerine iliskin
degerlendirmelerine yer verilmistir. Diinya'da ve Tirkiye'de ¢ocuk {iniversitelerinin
anlayislart ve uygulamalar1 aciklanmistir. Nitel arastirmanin durum ¢aligmasi arastirma
deseninden yararlanarak Tiirkiye'de faaliyet yiirliten 10 c¢ocuk {iniversitesinin
temsilcileriyle derinlemesine goriismeler yapilmistir. Elde edilen veriler bir arada
degerlendirildiginde, uluslararasi organizasyonlarin 21. yiizyil becerilerine duyulan
ithtiyact, istihdam edilebilirlik temelinde gerekcelendirdigi goriilmektedir. Tiirkiye'de ise
buna ek olarak milli biling, bagimsizlik ve vatanseverlik konulari da 21. yiizyil becerileri
arasinda ifade edilmektedir. 21. yilizy1l becerilerini programlarinin merkezine alan ¢ocuk
tiniversitelerinin faaliyetleri incelendiginde, hem 6rgiin egitimde karsilagilan sorunlarinin
astlmasinda yol gosterici bir model oldugu hem de ¢agin gerektirdigi iiretim kosullaria
uygun bir toplum yapisi gelistirmeye olanak tanidig1 anlasilmistir.

Murat (2018)’1n yiiriittiigli fen bilgisi 6gretmen adaylarinin 21. ylizyil becerileri
yeterlik algilar1 ile STEM’e yonelik tutumlarinin incelenmesi adli ¢alismada Fen Bilgisi
ogretmen adaylarinin hem 21. yiizy1l becerileri yeterlik algilarin1 ve STEM'e yonelik

tutumlarini arasindaki iligkiyi incelemek amaglanmigtir. Caligmada iliskisel tarama
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modeli kullanilmigtir. Arastirma bulgularma gore 21. yiizyil becerileri yeterlik algisi
Olcegi 6grenme ve yenilenme becerileri alt boyutu cinsiyet degiskeni agisindan anlamli
bir farklilik ortaya ¢ikmamustir. Olgek alt boyutlar1, yasam ve kariyer becerileri ile bilgi,
medya ve teknoloji becerileri alt boyutlarinda cinsiyet degiskenine gore kadin fen bilgisi
Ogretmen adaylari lehine anlamli sonuglar bulunmustur. Fen bilgisi 6gretmen adaylarimin
21. yiizyll becerileri yeterlik algis1 Olcegine yonelik goriisleri kayitli bulunulan
tiniversiteye gére 6grenme ve yenilenme becerileri ile yasam ve Kariyer becerileri alt
boyutlar1 agisindan farklilasmadig1 goriilmektedir. Fen Bilgisi 6gretmen adaylariin 21.
yiizyil becerileri yeterlik algilar1 ile STEM'e yonelik tutum alt boyutlar1 arasinda diisiik
ve orta diizeyde pozitif iligkiler oldugu tespit edilmistir.

Basar (2018)’1n yiiriittigli fen bilimleri 6gretmen adaylarinin fende matematigin
kullanimina yonelik 6zyeterlik inanglari, 21.yy becerileri ve aralarindaki iliskinin
incelenmesi adli ¢alismada, fen bilimleri 6gretmen adaylarinin 21. yiizy1l becerileri 6z-
yeterlik algilari ile fen egitiminde matematigin kullanimina yonelik 6z-yeterlik algilar1 ve
bunlar arasindaki iligki cesitli degiskenler agisindan incelenmesi amacglanmistir.
Arastirma, nicel arastirma yontemlerinden iligkisel tarama yontemiyle desenlenmistir.
Aragtirmanin c¢aligma grubunu, belirlenen {liniversitenin fen bilgisi egitimi bilim dalina
kayith toplam 316 Ogretmen adayr olusturmaktadir. Arastirma verileri; Fende
Matematigin Kullanimina Yénelik Oz Yeterlik Olgegi ve 21.Yiizy1l Becerileri Oz
Yeterlik Algis1 Olgegi ile toplanmistir. Arastirma sonucunda dgretmen adaylarinin fende
matematigin kullanimina yonelik 6z-yeterlik alg1 diizeyleri ve 21. yiizyil becerileri 6z
yeterlik algi1 diizeyleri yliksek ¢ikmis, yapilan ANOVA sonuglaria gore ise her iki 6z-
yeterlik alg1 diizeyinde de kiz 6gretmen adaylari lehine sonug elde edilmistir.

Kaya (2017)’nin yiiriittiigii lise 6grencilerinin 21. ylizy1l becerilerinin 6grenci
tikenmisligi ve okul baglhlig: ile iliskisi adli ¢aligmada, ortadgretim kurumlarinda
O0grenim goren Ogrencilerin 21. yiizy1l becerilerinin, tiikenmislik yasantilar1 ve okul
bagliliklariyla iliskilerinin belirlenmesi amaglanmigtir. Arastirma iligskisel tarama
modelinin kullanildig1 betimsel bir arastirmadir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu, resmi
ortadgretim okullarinda 6grenim goren 9. 10. 11. ve 12. sinif 6grencileri olusturmaktadir.
Arastirmada ortadgretim O6grencilerinin 21. yiizy1l becerilerine yiiksek diizeyde sahip
oldugu saptanmistir. Kiz 6grencilerin erkek Ogrencilere oranla 21. yilizyil becerilerine

daha yiiksek diizeyde sahip olduklari, 21. yiizy1l becerilerinin yas ve smf diizeyi
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degiskenlerine gore farklilik gostermedigi, anne ve babanin egitim diizeyinin 21. yiizyil
becerileri ile anlamli bir iligki i¢inde bulundugu saptanmustir.

Arslan (2016)’1n vyiiriittiigii ilkdgretim sosyal bilgiler dersi miifredatinda yer alan
girisimcilik ve kariyer bilinci gelistirme becerilerinin 6gretmen goriisleri dogrultusunda
degerlendirilmesi adl1 ¢aligmada ilkdgretim sosyal bilgiler dersi miifredatinda yer alan
girisimcilik ve kariyer bilinci gelistirme becerileri kapsaminda ilgili {initenin,
kazanimlarin, ara¢ gereglerin, ders anlatim yonteminin ve ders saatinin yeterliligini ve
yontemsel  sorunlarimmi = Ogretmen  goriisleri  dogrultusunda  degerlendirilmesini
amaglanmistir. Bu kapsamda nitel arastirma tiirlerinden olan olgu bilim deseni
kullanilmistir.  Aragtirmanin = ¢alisma grubunu 25 sosyal bilgiler 6gretmeni
olusturmaktadir. Veriler yar1 yapilandirilmis goriisme formlariyla toplanmistir. Gelisen
teknoloji ve modern yaklasimlarla birlikte yeni nesiller meslegi tanimada ve meslek
seciminde ciddi sikintilar yasamaktadirlar. ileride meslekten sikilma, ise gitmeme,
mutsuzluk ve kariyer gelistirme sikintilar1 bas gostermektedir. Bu ve buna benzer
sorunlar1 en aza indirebilmek icin 21 yiizy1l becerileri kapsaminda girisimcilik ve kariyer
bilinci gelistirme becerileri {izerinde durularak bu sorunlara ¢oziim {retecegi
saptanmistir.

Keskin ve Yazar (2015)’n yiiriittiigii, galismanin amaci 6gretmenlerin 21. yiizyil
becerileri 1s18inda ve hayat boyu Ogrenme baglaminda dijital yeterliliklerinin
incelenmesidir. Calismada betimsel arastirma modellerinden tarama modeli
kullanilmistir. Aragtirmanin evrenini 2015-2016 egitim 6gretim yil1 bahar doneminde
Diyarbakir ili merkez ilcelerinde gorev yapan ortaokul ve lise oOgretmenleri
olusturmaktadir. Arastirmanin 6rneklemini ise bu evrenden rastgele secilen 286 6gretmen
olusturmaktadir. Aragtirmada 6l¢gme araci olarak arastirmacilara tarafindan gelistirilen 30
maddeden olusan bir 6l¢ek kullanilmistir. Elde edilen sonuglara gére 6gretmenlerin dlgek
ortalamasindan 3,5 ortalama elde ederek dijital yeterliliklerinin yeterli diizeyde olduklari,
cinsiyet bakimindan erkek 6gretmenlerin kadin 6gretmenlere gore daha yeterli olduklari,
lisans dersi olarak veya kurs ile bilgisayar dersi almanin dijital yeterlilikleri nemli 6l¢iide
arttirdig1 tespit edilmistir. Elde edilen sonuglar alan yazindaki benzer caligmalarla
karsilagtirilmis ve tespit edilen eksikliklerle ilgili 6gretmenler, tiniversitelere ve milli
egitim bakanligina yonelik ¢esitli 6neriler gelistirilmistir.

Atalay (2015)1in yiiriittiigii fen bilimleri dersinde &grencilerin 6grenme ve

yenilenme becerilerinin gelisiminde yavas gegcisli animasyon (slowmation) uygulamasi
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adli calismasinda, ilkokul 4. smif Fen Bilimleri dersinde, 6grencilere 21. yiizyil
becerilerinin "6grenme ve yenilenme" boyutunun kazandirilmasinda yavas gecisli
animasyon (slowmation) uygulamalarinin etkisini belirlemek amag¢lanmistir. Arastirma
2014-2015 ogretim yili giiz doneminde Adiyaman ilinde yer alan iki 6zel okulda
gerceklestirilmistir. Arastirmaya deney grubu olarak belirlenen Ozel Okul ‘un 4/A
smifinda dgrenim goren 22 6grenci ile ve kontrol grubu olarak belirlenen Ozel Okul’ un
4/A smifinda 6grenim goren 22 6grenci katilmistir. Uygulamanin gerceklestirildigi deney
grubunda dordii kiz, besi erkek olmak iizere toplam dokuz odak 6grenci belirlenmistir.
Arastirma, 6 hafta 6n uygulama siireci ve 11 hafta uygulama siireci olarak; toplam 17
hafta 51 ders saatinde gergeklestirilmistir. Arastirmanin verileri; video kayitlari, yari-
yapilandirilmis goriismeler, grup ses kayitlari, 21. ylizyll 6grenme ve yenilenme
becerileri 6lgegi, yar1 yapilandirilmis goriismeler olmak iizere farkli veri toplama araglari
ile toplanmistir. Arastirmanin nicel verileri SPSS paket programi ile ¢ézliimlenmis ve
yorumlanmustir. Nitel veriler ise, betimsel analiz ile ¢oziimlenmis ve elde edilen bulgular
arastirma sorularima bagli kalinarak yorumlanmistir. Arastirma sonuglarnin genel
degerlendirmesi yapildiginda; yavas gecisli animasyon uygulamasi ile 6grencilerin 21.
yilizyll 6grenme ve yenilenme becerileri olarak ifade edilen yaraticilik ve yenilenme,
elestirel diistinme ve problem ¢dzme, isbirligi ve iletisim becerileri bakimindan gelisim

gosterdigi sonucuna ulasilmistir.

2.4. 21. Yiizyll Becerileri ile ilgili Yurtdisinda Yapilan Arastirmalar

Niemi and Multisilta (2016) nin yirittiigi Digital storytelling promoting twenty-
first century skills and student engagement adli caligmada, Finlandiya, Yunanistan ve
Kaliforniya'da bilgi yaratmada dijital 6ykii anlatimi kullanirken 6grencilerin nasil motive
olduklarma dair sonuglara ulasmak amaglanmistir. Bu sonuglar 21. yiizyil becerilerinin
Ogrenilmesinde 6grenci katilim diizeylerinin modelini olusturmada kullanilmistir. Bu
model, 6grenci odakli bilgi yaratma, isbirligi, ag olusturma ve dijital okuryazarlik i¢in bir
dizi kavramsal araci sunmustur. 319 6grenciden alinan veriler, dijital 6ykii anlatma
projesinin ardindan O6l¢me aracglariyla toplanmistir. Verilerin analizinde tanimlayict
istatistiksel yontemler, korelasyonlar, varyans analizi ve regresyon analizi kullanilmisgtir.
S6z konusu model, dgrencilerin motivasyonlarini, yaraticiliklarini ve 6grenme ¢iktilarini
kuvvetle tahmin etmistir. S6z konusu dijital oykii anlatim1 projesi, yirmi birinci yiizyil

becerilerinin 6gretiminde ¢ok basarili olmustur.
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Miller (2009), sosyal ag kullanan lise diizeyindeki 6grencilerin iletisim, igbirligi
ve dijital okuryazarlik gibi 21. yiizyil becerilerinin gelisimini incelemeyi amaglamistir.
Sosyal aglar; facebook, twitter, Google sites vb. ,,dir. Sosyal ag araglarinin kullanima,
Ogrencilerin bu araclar1 6grenme araci olarak géormeleri konusunda bilingleri artmustir.
Elde edilen veriler sonucunda; 21. ylizyll iletisim, isbirligi ve dijital okuryazarlik
becerilerinin gelisimi icin siirekli bicimde sosyal ag araclart kullanimini destekledigi
diistinmektedir.

Lai ve Viering (2012), 21. ylizy1l becerilerini degerlendirilme: arastirma
bulgularmin birlestirilme adli ¢alismasinda 21. yiizyil becerileri olarak adlandirilan
bir¢ok beceri ile ilgili arastirma kanitlarini bir araya getirmislerdir. Arastirmanin amaci,
21.yiizy1l becerilerinin birbirleriyle karmasik bir sekilde ilgili olduklarini gostermektedir.
Arastirmacilar bu becerileri 6lgmek icin 6z degerlendirme raporlari, kiiresel
degerlendirme Slgekleri, coktan segmeli ve performansa dayali standart degerlendirmeler

ve gozleme dayali dlgiimler gibi bir¢ok yaklagim kullanmislardir.
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3. YONTEM

Bu kisimda ¢alismanin modeli, katilime1 grubu, uygulama siireci, veri toplama

araclari, veri analizi ve ¢alismanin zamanlama takvimine yer verilmistir.
3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirma nicel ve nitel yollarla veri toplama, analiz etme ve biitiinciil
diisiinmeye firsat saglayan bir karma yontem aragtirmasidir (Yildirim ve Simsek, 2013;
Creswell ve Plano Clark, 2007). Arastirma karma arastirma yontemlerinden i¢ ige karma
desen kullanilarak yiiriitiilmiistiir. I¢ ice karma desene gore verilerin degerlendirilmesi
stirecinde daha kapsamli bir sonuca ulagabilmek amaciyla deneysel ¢alismanin 6ncesine
veya sonrasina nitel veriler eklemek miimkiindiir. (Creswell ve Plano Clark, 2014).
Arastirmanin amacina birincil veriler hizmet ederken ikincil veriler ise birincil verileri
desteklemek ve onlardan daha derinlemesine bilgi elde etmek amaciyla toplanir (Plano-
Clark ve Creswell, 2010). i¢ ice karma desende ¢cogunlukla arastirmacilar nicel verilerine
nitel verileri eklerler (Creswell, 2014). Bu arastirmada da deneysel siirecin
baslangicindaki Ontest uygulamasindan hemen sonra uygulama Oncesi Yyari
yapilandirilmis gériigme formu ile uygulama sirasinda her bir etkinligin bitiminde etkinlik
sonrast yar1 yapilandirilmis goriisme sorular1 formlar1 ve son testin akabinde de uygulama

sonrasi yar1 yapilandirilmig goériisme formlari araciligiyla nitel veriler toplanmustir.
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Aragtirma siirecinin akis semasi asagidaki gibi gergeklestirilmistir:

Arastirma konusu ve yonteminin belirlenmesi

1

flgili alan yazin taranarak arastirma probleminin olusturulmasi

1

21.yiizy1l Ogrenme ve Yenilenme Becerileri Olgegi’nin 2. Sinif grencilerine uygunlugunun belirlenmesi igin
6n uygulamanin yapilmasi

Il

Uzman Goriisiine Bagvurulmasi Yapi Gegerliligi Calismasi

Giivenirlik Caligmasi Olgege son seklinin verilmesi

1

Uvgulama Oncesi

4

21.yiizy1l Ogrenme ve Yenilenme
Becerileri Olgeginin Ogrencilere 6n test
olarak uygulanmasi

Dijital 6ykii uygulamasina Powtoons uygulamasinin 6grencilere
ait bilesenlerinin
Ogrencilere aktarilmasi

anlatilmasi ve uygulamanin kullanimi
ile ilgili pilot uygulamanin yapilmasi

1

Uygulama Siireci

{

Dijital 6ykii yazma siireci asamalarina
uveun olarak dvkiilerin olusturulmasi

Aragtirmaci tarafindan arastirmact
giinliiklerinin tutulmasi

1

Uygulama Sonrast

]

21.yiizy1l Ogrenme ve Yenilenme
Becerileri Olceginin 6grencilere
son test olarak uygulanmasi

Uygulama sonrasi goriisme
sorularinin 6grencilere

Ogrencilerin tamamiyla Aragtirmacinin tiriinleri
goriismelerin ses kaydi degerlendirmesi
araciligivla vanilmasi

uveulanmast

Sonuglandirma Siireci

4

Toplanan nicel verilerin
analizi

Nitel verilerin (goriigsme formlari, ses

kayitlart) dokiimii ve analizi

Nicel ve nitel verilerin birlikte degerlendirilerek
yorumlanmasi ve raporlastirilmasi

Sekil 3.1. Siire¢ akis semast
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3.2. Katihmcilar ve Arastirma Ortam

Uygulama, 2017-2018 egitim 6gretim yil1 ikinci doneminde Eskisehir’de yer alan
bilim ve sanat merkezinde (BILSEM) 6zel yetenekli olarak tanilanan ilkokul ikinci sinif
ogrencileri ile yiuritiilmiistiir. Arastirmanin amaclarma uygun olacak sekilde bu
kurumdaki 6grencilerle ¢alisma karar1 alindiktan sonra gerekli izinlerin saglanmasi igin
Anadolu Universitesi Etik Kurulundan almnan ilgili kararla birlikte Eskisehir 11 Milli
Egitim Miidiirliigiine basvurulmus ve yasal izinler alinmistir (Ek 1 ve Ek 2). Ogrencilerin
velilerinden izin formu ile 6grencilerden goniillii katilim formu toplanmaigtir.

Aragtirmanin ¢alisma grubu, amagli drnekleme yonteminden biri olan Olgiit
ornekleme ile secilmistir. Bir arastirmada gézlem birimleri belli niteliklere sahip kisiler,
olaylar, nesneler ya da durumlardan olusturulabilir. Bu duruma 6rneklem i¢in belirlenen
ol¢iiti karsilayan birimler (nesneler, olaylar vb.) drnekleme alinirlar (Biiytikoztiirk vd.,
2008). Bu nedenle calisma grubu olgiit 6rnekleme yoluyla belirlenmistir. Bu sayede,
arastirmaya konu olan olguyu yasayan bireylerin deneyimlerini yansitmalari
amaglanmistir. Bu calismada katilimcilarin belirlenmesinde; 6grencilerin ilkokul ikinci
sinif 6grencisi olmasi ve 6zel yetenekli olarak tanilanmasi 6lgiit olarak belirlenmistir.
Ilkokul 6grencileri genis hayal giiclerini dykiileme yolu ile aktarma konusunda genellikle
isteklidirler. Bu isteklerini dijital 6ykiileme siireglerini ve araglarin1 kullanarak daha
nitelikli bir bi¢imde gerceklestirebileceklerinden dolay1 ilkokul 6grencileri segilmistir.
Ilkokul ikinci simf dgrencileri de bu baglamda ¢alisma grubu olarak dahil edilmistir.
Dijital 6ykiileme araci olarak da kolay ve ¢abuk anlasilir ara yiizler kullanan, ticretsiz
siirimii  sayesinde Ogrencilerin siire¢ sonrasinda da ogrendiklerini tekrar tekrar
kullanabilmelerine imkan saglayan bir uygulama olan “powtoons” uygulamasi
kullanilmistir.

Aragtirma ortamin1 Eskigsehir Emine Emir Sahbaz Bilim ve Sanat Merkezi’nin
“Bilim Uygulamalar1 2” siifi olusturmustur. Smif kurumun 2. katinda yer almaktadir.
Sinifta etkinliklerin yiiriitiilebilmesi i¢in uygun bir masa (1 adet uzun masa, 1 adet
O0gretmen masasi), 15 adet sandalye ve teknik donanim (smifin demirbasi olarak
projeksiyon cihazi, projeksiyon perdesi, masa bilgisayar1 ayrica 6grenci kullanimi i¢in
kurumdan arastirma icin tedarik edilen iki adet diz istii bilgisayar) bulunmaktadir.
Aragtirma ortaminin arastirma siiresindeki diizeni Sekil 3.2°de verilmistir.

Aragtirmanin katilimcilar1 Eskisehir i1 Milli Egitim Miidiirliigii'ne bagli, 6zel

sinavlar ve siiregler sonrasinda tanilanmis 6zel yetenekli 6grencilerin egitim aldigi
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Eskisehir Emine Emir Sahbaz Bilim ve Sanat Merkezi 2. siif O6grencilerinden
olusmaktadir. Arastirmanin uygulanacagi ders segmeli “Dijital Oykiileme Dersi” olarak
acilmis ve derse sadece uygulamaya katilacak 6grenciler alinmistir. Calisma 20 6grenci

ile gerceklestirilmistir.

Siyah Kece Pano

L)
=N

Duvar Rafi
Pencere

CONOYOD
QLU

24

4

o

T_)

\_ Y, -

) U o

O ‘—6

o

S Masa D o
o

o

<

o

&

Dolap I Dolap ||

Cikis kapisi

Sekil 3.2. Arastirma diizeni

3.3. Arastirmanin Veri Toplama Araclari

Arastirmada hem nicel hem de nitel veri toplama araglar1 kullanilmistir. Arastirma

sorularina cevap bulmak amaciyla ihtiya¢ duyulan veriler asagida belirtilen araglarla
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toplanmis olup hem toplanan verilerin yapist hem de 6grencilerin durumuna bagli olarak

Sekil 3.3’de belirtilmistir.

e 21. yilizy1l 6grenme ve yenilenme becerileri dl¢egi
e Arastirmaci giinliigii
e Yan yapilandirilmis goriigmeler

e Ogrenci Uriinleri (Powtoons uygulamasi ile olusturulmus dijital dykiiler)

+Ogrencilere 21. yiizy1l becerilerine ait l¢me araglarinin uygulanmasi
OI0[llEIER » Dijital 6ykii uygulamasina ait bilesenlerin 6grencilere aktarilmasi
Oncesi

+Dijital 6ykii uygulamasi temelli etkinliklerin uygulanmasi
* Giinliiklerin aragtirmaci tarafindan siirecte doldurulmasi
*Dijital dykiileme etkinliklerinin yapilmasi

*Her bir etkinlik sirasinda arastirmaci gézleminin yapilmasi

Uygulama
Siireci

+Ogrencilere 21. yiizyil becerilerine ait 6l¢gme araclarinin uygulanmasi
OOl EN * Gorilismelerin gergeklestirilmesi
Sonrasi

Sekil 3.3. Arastirma verilerinin toplanma siireci

3.3.1. 21. yiizy1l 6grenme ve yenilenme becerileri dlcegi

Bu ¢alismada; Atalay ve Belet Boyaci (2015) tarafindan gelistirilen “21. Yiizyil
Ogrenme ve Yenilenme Becerileri” 6lgegi kullanilmistir. S6z konusu dlgek; alan yazin
taramas1 sonucunda 6grencilere yonelik, 21. ylizy1l becerilerinin 6grenme ve yenilenme
boyutunda yer alan “yaraticilik ve yenilenme”, “elestirel diisiinme ve problem ¢6zme”,
“iletisim ve isbirligi” becerilerini igeren “21. Yiizy1l Ogrenme ve Yenilenme Becerileri
Olgegi” olarak gelistirilmistir. “21. Yiizy1l Ogrenme ve Yenilenme Becerileri” dlgeginin
gelistirilmesinde arastirmacilar tarafindan asagida belirtilen alti asamali bir siireg

izlenmistir.
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1. Olgek maddelerin olusturulmasi: 21. yiizy1l dgrenme ve yenilenme boyutunun
tiim asamalar1 dikkate alinarak literatiir taramasi yapilmustir. Ilgili literatiir
taramasi sonucunda incelenen c¢alismalardaki 6l¢ek maddeleri de dikkate alinarak
onciil maddeler belirlenmistir.

2. Uzman goriisiine basvurma: Gelistirilen taslak olgcekte 60 maddelik bir havuz
olusturulmus ve s6z konusu maddeler i¢in bes uzman goriisline basvurulmustur.
Bu asamada dort madde ¢ikarilirken; bes maddede degisiklik yapilmustir.

3. On deneme asamasi: 56 maddeden olusan Slgegin cevaplanma hiz1 ve anlasilir
olmasi amaciyla 30 ilkokul dordiinci simif Ogrencisiyle on deneme
gerceklestirilmistir. Bu asamada iki madde diizeltilmistir. Sonrasinda tabakali
ornekleme yoluyla secilen 632 ilkokul dérdiincii sinif 6grencisine 6n uygulama
yapilmistir.

4. Yapi gegerliligi tespit asamasi: Y apilan caligmada, Bartlett testi anlamli (p< 0.05)
ve KMO degerinin 0.50’den biiyiik oldugu tespit edilmigtir (KMO=.943).

5. Olgegin yapr gegerliliginin incelenmesi: Olgegin yap1 gegerliliginin saglanmast
amactyla once acimlayict faktor analizi; sonrasinda dogrulayici faktdér analizi
yapilmigtir. S6z konusu analizler sonrasinda gerekli diizeltmeler, madde
eksiltmeleri vb islemler yapilarak Olcege nihai hali verilmistir. Arastirmaya
katilan 632 6grencinin doldurdugu formlardan 23 tanesi ¢esitli sebeplerle dlcekten
cikarilmigtir.609 formun ilk 304 6grenciye ait kismiyla Agimlayici Faktor Analizi
(AFA); ikinci 305 ogrenciye ait kismiyla Dogrulayict Faktor Analizi (DFA)
gergeklestirilmistir.

6. Giivenirlik analizi asamasi: Giivenirlik analizi baglaminda, croanbach alfa
glivenirlik katsayis1 ve madde-toplam test puani korelasyonu hesaplanmistir. Bu
kapsamda cronbach alfa giivenirlik katsayis1 0,955 olarak hesaplanmistir. Ayrica
Faktor-1 i¢in 0.958, Faktor-2 i¢in 0.943 ve Faktor-3 igin 0.896 cronbach alfa
giivenirlik katsayist degerleri hesaplanmistir. Nihai 6l¢egin  madde-toplam
korelasyonlari. 381 ile .954 arasinda degistigi degismekte olup maddeler
baglaminda tutarl bir yapiya sahip oldugu anlasilmaktadir

Yukarida asamalar1 belirtilen ol¢ek gelistirme siireci sonunda; “21. Yiizyil
Ogrenme ve Yenilenme Becerileri Olgegi” nihai olarak 39 maddeden olusmakta olup ii¢lii

likert tipindedir. Uglii likert olmasmin sebebi ilkokul 6grencileri igin gelistirilmis
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olmasidir. Olgegin, “Yaraticilik ve Yenilenme (1-20 maddeler)”, “Elestirel Diisiinme ve
Problem Cézme (21-32 maddeler)” ve “Isbirligi ve Iletisim Becerisi (33-39 maddeler)”
olmak tizere ii¢ boyutu bulunmaktadir.

Bu arastirmada kullanilmak {izere 6l¢ek; uygulamanin yapildig1 grupta da gecerli
ve giivenilir bir 6lgme yapip yapmadigini belirlemek amaciyla pilot uygulama yoluyla
493 ilkokul 6grencisine uygulanmis ve dogrulayici faktor analizi yapilmis ve her bir
faktor i¢in Cronbach Alfa katsayilari hesaplanmistir. Dogrulayic1 faktor analizi, ¢ok
degiskenli bir istatistik oldugu i¢in veriler analiz edilmeden 6nce ug degerler veri setinden
cikartlmis ve kalan wverilerin ¢ok degiskenli normallik varsayimint karsilayip
kargilamadigi incelenmistir. Buna gore, Mahalanobis uzakligi hesaplanmis ve 38
serbestlik derecesi (madde sayisinin bir eksigi) icin p < .001 olarak bulunan kisiler ug
deger olarak kabul edilerek veri setinden ¢ikarilmistir (Mertler ve Reinhart, 2016). Cok
degiskenli normallik icinse c¢ok degiskenli normallik testi sonucu p < .05 olarak
bulunmustur. Bu durum, verilerin ¢ok degiskenli normal dagilim gostermedigini isaret
etmektedir. Dolayisiyla yapilan kestirimlerde Robust Maximum Likelihood y&ntemi
kullamlmistir. Buna gore, x*sd = 1.64; RMSEA [%90 Giiven Araligi] = .036 [.032 -
.040]; SRMR = .049; CFI = .98 ve NNFI = .98 olarak elde edilmistir. Kline (2005), y%/sd
degerinin 3.00°dan kii¢lik, Tabachnick ve Fidell (2007) RMSEA ve Hu ve Bentler (1995)
SRMR i¢in .080’den kii¢iik; Brown (2006) ise CFI ve NNFI i¢in .95’ten biiyiik degerlerin
kabul edilebilir ve iyi uyuma isaret ettigini vurgulamaktadir. Dogrulayici faktor analizi
sonuglarina gore, arastirma kapsaminda toplanan verilerin; 6l¢egin orijinal faktor yapist

ile uyum gostermektedir.

Tablo 3.1. Yaraticilik ve yenilenme faktorii igin robust maximum likelihood kestirimleri

Maddeler SFY SH* StFY** t Maddeler SFY SH  StFY t
M1 15 .026 .34 5.64 M11 .35 .028 54 12.63
M2 .29 .026 49 11.08 M12 .38 .025 .59 15.49
M3 .32 .030 47 10.69 M13 40 027 57 14.53
M4 .29 .029 44 10.07 M14 24 .032 .38 7.31
M5 .26 .025 51 10.57 M15 .07 .038 .09 1.84
M6 .33 .027 49 11.98 M16 .28 .033 37 8.50
M7 .25 .029 46 8.57 M17 27 .028 .50 9.74
M8 .33 .207 .53 12.19 M18 .26 .031 42 8.43
M9 .39 .026 .59 15.00 M19 .39 027 54 14.23

M10 .38 .027 .57 13.75 M20 .30 .032 42 9.54

*SFY': Standartlagtirilmamis faktor yiikii; **StFY: Standartlastirilmis faktor yiikii; SH: Standart hata
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Yaraticilik ve yenilenme faktoriindeki maddelere ait standartlagtirilmamis ve
standartlastirilmis faktor yikleri, standart hata ve t degerleri Tablo 3.1°de verilmistir.
Tablo 3.1’de goriilebilecegi lizere 15. maddeye ait t degeri, .05 anlamlilik diizeyindeki
kritik t degeri olan 1.96°dan kiiciiktiir. Dolayisiyla 15. maddenin bu faktor altinda anlamli
bir yiikke sahip olmadigi anlagilmaktadir. Uygulanan 6rneklem grubunun farkli yas
gruplarinda olmasi bu gibi sonuglar dogurabilmekte olup genel Olgek yapisin
etkilemeyecek etkide oldugu goriilmektedir. Kalan maddelerinse anlamli faktor yiiklerine
sahip oldugu goriilmektedir.

Elestirel diislinme ve problem ¢ozme faktorii icin standartlagtirilmamis ve

standartlastirilmis faktor yiikleri, standart hata ve t degerleri Tablo 3.2’de yer almaktadir.

Tablo 3.2. Elestirel diisiinme ve problem ¢ozme boyutu igin robust maximum likelihood kestirimleri

Maddeler SFY* SH StFY** t Maddeler SFY SH StFY t

M21 37 .026 .56 13.96 M27 44 .023 .68 18.72
M22 .35 027 .55 13.18 M28 34 .026 .55 13.36
M23 .05 .038 .07 1.35 M29 .36 .025 .61 14.38
M24 A3 .039 17 3.42 M30 37 .025 .62 14.98
M25 .32 .028 47 11.32 M31 44 027 .60 16.44
M26 .39 .026 .61 15.12 M32 .34 027 .58 12.27

*SFY: Standartlastirilmamis faktor yiikii; **StFY: Standartlastirilmis faktor yiikii; SH: Standart hata

Yaraticilik ve Yenilenme Faktoriindeki 15. maddede oldugu gibi, Elestirel
Diisiinme ve Problem C6zme Faktoriindeki 23. madde de anlamli bir faktor ytikiine sahip
degildir. Uygulanan 6rneklem grubunun farkli yas gruplarinda olmasi bu gibi sonuglar
dogurabilmekte olup genel Olgek yapisini etkilemeyecek etkide oldugu goriilmektedir.
Kalan maddeler ise bu faktor altinda anlamli bir faktor yiikiine sahiptir.

Isbirligi ve lletisim faktoriindeki maddeler igin standartlastirilmanmus,

standartlastirilmis faktor yiikleri, standart hata ve t degerleri Tablo 3.3’de verilmistir.
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Tablo 3.3. Isbirligi ve iletisim boyutu icin robust maximum likelihood kestirimleri

Maddeler SFY* SH  StFY** t Maddeler  SFY SH StFY t

M33 .29 .034 .60 8.59 M37 .29 .029 .65 10.30
M34 27 .031 .58 8.89 M38 27 .028 .59 9.56
M35 .32 .028 .53 11.40 M39 .29 .028 .52 10.35
M36 .30 32 .53 9.25

*SFY: Standartlagtirilmamis faktor yiikii; **StFY: Standartlastirilmis faktor yiikii; SH: Standart hata

Bu faktérde yer alan tiim maddelerin, anlamli faktor yiikiine sahip oldugu
goriilmektedir. Olgekteki maddelere ait i¢ tutarlilik katsayilari incelendiginde ise her bir
faktor icin sirasiyla .84; .79 ve .76 degerlerinin elde edildigi bulunmustur. Tiim Sl¢cek
icinse i¢ tutarlilik katsayist .91°dir. Test edilen faktor yapisinin genel olarak uyum
saglamasi, i¢ tutarlilik katsayilarinin yiiksek olmasi ve arastirmanin bir 6lgek uyarlama
amaci tagimamasi nedeniyle, arastirmada 21. ylizyil 6grenme ve yenilenme 6lgegi ile elde
edilen verilerin gecerli ve glivenilir oldugu sonucuna ulasilmistir.

Dogrulayici faktor analizi sonrasi elde edilen yol (path) diyagrami Sekil 3.4’de yer

almaktadir:
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F1: Birinci boyut (Faktér-1): Yaraticthk ve Yenilenme (1-20 maddeler)
F2: Ikinci boyut (Faktor-2): Elestirel Diisiinme ve Problem Cézme (21-32 maddeler)
F3: Ugiincii boyut (Faktor-3): Isbirligi ve Iletisim Becerisi (33-39 maddeler)

Sekil 3.4. Dogrulayici faktér analizi sonrasi elde edilen path diyagrami
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3.3.2. Nitel veri toplama araclari
3.3.2.1. Arastirmac giinliigii

Glnliikler kiginin 6znel gozlemlerine, siiregteki hislerine, olaylara karst verdigi
tepkilere, olaylar1 nasil yorumladigina ve olaylar ile ilgili agiklamalara ulasilirken
kullanilan kaynaklardan biridir (Yildirim ve Simsek, 2008). Arastirmaci giinliigii calisma
stirecinin tamaminda arastirmacinin izledigi yolu 6znel yaklasimi ve kendi diliyle agik
secik yazdigi, siirecle ilgili detaylarin da gozden kagirilmamasini saglayan nitel veri
toplama aracidir.

Arastirmada da arastirmaci tarafindan dijital hikdye uygulamalar siiresince siireci
yansitan giinliikler tutulmustur. Arastirmaci her etkinlik / ders sonunda 6grenme-6gretme
stirecine dair olumlu / olumsuz kisimlar1 tespit etmek icin arastirmact giinligi
kullanmustir.

3.3.2.2. Yar1 yapilandiridmis goriisme formlari

Birden fazla bireyin belirli amaglar dogrultusunda bir tarafin digerine bilgi aktardigi
bu sayede bireyin ifadeleri, duygusal yapisi, tavirlart vb. ozelliklerini hakkinda bilgi
edindikleri veri toplama aracina goriisme denmektedir. Goriismeler; yapilandirilmis, yar
yapilandirilmis ve yapilandirilmamis olmak f{izere ii¢ cesittir. Bu ¢alismanin uygulama
sonrasinda yar1 yapilandirilmig goriismeler kullanilmistir. Bu goriisme ¢esidi goriisme
yapan kisiye kismi esneklik ve diizenleme yetenegi saglar (Merriam, 2009).

Yar1 yapilandirilmig goriisme sorulari uzmanlarin goriigleri alinarak arastirmact
tarafindan olusturulmustur. Goriisme formu hazirlanirken sorularin kolay anlasilir
olmasina, ¢ok boyutlu sorulardan kaginmaya, odakli ve acik uglu sorular yazmaya,
Ogrencileri yonlendirmekten kaginmaya, alternatif sorular ve sondalar hazirlamaya,
mantikli bir sekilde diizenlenmis farkli tiirden sorular yazmaya dikkat edilmistir (Yildirim
ve Simsek, 2013, s. 54).

Goriisme formunda yer alan sorular sunlardir:

1. Dijital 6ykiileme dersinin genel olarak nasil gectigini diisliniiyorsun?
2. Dijital dykiileme dersinde hangi tiir etkinlikler yapildigini anlatir misin?
3. Dijital dykiileme dersinde yapilanlara iligkin neler diisiiniiyorsun? Hoslandigin /

hoslanmadigin / zorlandigin kisimlart anlatir misin?
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4. Dijital dykiileme dersinde yapilan etkinliklerin varsa sendeki etkilerini anlatir
misin?
5. Dijital 6ykiileme dersi ve yapilan etkinlikler hakkinda sdylemek istedigin bagka
bir sey varsa anlatir misin?
Goriismelerin yapilabilmesi i¢in 6grenci ve velilerden gerekli izinler alinmistir.
Arastirmaya katilan 20 6grenci ile goriisme yapilmis ve goriismeler ses kayit cihazi ile
kaydedilmistir Goriismeler uygulamanin bitiminde uygulama yapilan sinifta her 6grenci

ile birebir olarak yapilmistir.
3.4. Uygulama Siireci

Uygulamanin 6n ¢aligmalart 19-26 Mart 2018 tarihleri arasinda belirlenen
ilkokullarda ve uygulama siiregleri 26 Mart-09 Haziran 2018 tarihleri arasinda 9 haftada
27 ders saati siiresince Eskisehir Emine Emir Sahbaz Bilim ve Sanat Merkezinde
gerceklestirilmistir. On ¢alismalarda dlgeklerin gegerlik ve giivenirlik caligmalari igin
Milli Egitim Bakanligina bagh ilkokullarda 6grenim goéren 6grencilere uygulanmis ve
gerekli analizler yapilmistir. Uygulama asamasinda; gonillii 6grencilerin  kuruma
geldikleri uygun saatler belirlenip uygulama bu siire igerisinde gerceklestirilmistir. Ug

basamaktan olusan uygulama siireci Tablo 3.4’te gosterilmistir.

Tablo 3.4. Uygulama siireci

On test Uygulama Son test
Dijital Oykii Uygulamalar1 Olgek uygulamalari
Olgek uygulamalart (Arastirmaci glinliigii, sinif i¢i gézlem, Uygulama sonrasi yart
etkinlik goriismeleri) yapilandirilmig goriismeler

Aragtirmanin uygulama siirecinde “Dijital Oykii Uygulamalar1” gerceklestirilmis
olup bu asamada dijital 6ykii uygulamasi olan “powtoons” programinin kullanilmistir.
Powtoons programi, farkl tiir karakterlerle birlikte sekil, resim, konusma diyagramlari,
ses vb. bir¢ok bilesenin bir arada kullanilmasini saglayan bir dijital hikayeleme aracidir.
Farkli etkilesimleri de bir arada kullanarak program sayesinde ders iceriklerine bagl
animasyonlar olusturulmustur. Karakterler, sahne secimleri, ara yiiz kullanimi vb.
ozelliklerinden dolayr ikinci smnif Ogrencilerinin  kullanimina uygun oldugu
diisiiniilmektedir. Animasyonlar1 hazirlamak i¢cin www.powtoon.com adli web sitesine

Ogrenci lyelikleri gergeklestirilmistir. Programin {icretli ve {icretsiz secenekleri
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bulunmaktadir. Uygulama kapsami ve 0&grencilerin yas gruplart géz Oniinde
bulunduruldugunda programin iicretsiz uygulama kismi yeterli olmustur.

Aragtirma siirecinin ilk haftasinda 6grenciler ve velileri uygulamanin gerceklesecek
oldugu Emine-Emir Sahbaz Bilim Sanat Merkezi ek binast toplanti salonunda
toplanmistir. Velilere ve o6grencilere calismanin amaci ve siiregleri hakkinda bilgi
verilmis, velilerden ve Ogrencilerden gelen sorular cevaplanmigtir. Daha sonra
Ogrencilerden ve velilerden ¢alismaya goniillii olarak katildiklarina dair gontlli katilim
formlar1 alinmistir. Ogrencilere dijital dykiilemenin ne oldugu ve asamalar1 hakkinda
bilgi verilmistir. Ayrica 6grencilere olusturacaklart oykiileri dijital ortama aktarirken
kullanacaklar1 dijital dykiileme araci olan “Powtoon” uygulamas: hakkinda da bilgi
verilmistir. “Powtoon” uygulamasi iizerinde arastirmaci tarafindan kisa bir ornek
uygulama yapilmistir.

Tek bir sahnenin uygulama {izerinde nasil olusturulacagi ve nasil ses eklenecegi
hakkinda uygulamali olarak bir bilgi verilmistir. Arastirmanin ikinci haftasinda da “21.
yiizy1l Ogrenme ve Yenilenme Becerileri Olgegi” uygulanmistir. Uygulama sirasinda
Ogrenciler tarafindan anlagilmayan kelime veya maddelere arastirmaci tarafindan agiklik
getirilmistir. Arastirmanin {i¢iincli haftasindan itibaren uzman gorisleri alinarak
hazirlanan etkinlikler dogrultusunda, 6grenciler tarafindan dijital oykiiler olusturulmaya
baslanmistir. Arastirma siiresince 6grenciler kendi i¢lerinde ti¢ gruba ayrilmis ve her bir
grup etkinlikler dogrultusunda ii¢ adet dijital 6ykii olusturmuslardir. Gruplar her bir
etkinlikte oncelikle dijital dykiileme siireglerine uygun olarak dykiilerini olusturmuslar,
sonrasinda 1ise arastirmada kullanilan dijital Oykiilleme aract “powtooons” ile
olusturduklart Gykiileri dijital ortama aktarmiglardir.

Ogrenciler dijital dykiilerini olustururken &nce dykiilerinin konusunu belirlemisler,
ardindan belirledikleri konuya uygun karakterleri ve senaryoyu kurgulayip
olusturmuslardir. Bu asamada 6grenciler uygulama yardimiyla senaryolarina uygun arka
planlari, resimleri ve karakterlerin gérsellerini segmisler, ardindan karakterlerine hareket
ozelligi  eklemislerdir. ~ Sonraki asamada ise  Oykiilerindeki  karakterlerini
seslendirmislerdir. Uygulama siirecinin tiimiine ait ¢izelge Ek.7’de ve uygulama siireci

Ek.8’de verilmistir.
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3.5. Arastirmaci Rolii

Aragtirmaci, veri toplama siirecine baslamadan 6nce gerekli izinleri Anadolu
Universitesi Etik Kurulu ve Eskisehir 1l Milli Egitim Miidiirliigiinden aldiktan sonra okul
idaresini ¢aligmanin konusu ve siireci hakkinda bilgilendirmistir. Aragtirmaci ¢aligmaya
katilacak Ogrenci velilerine ve dgrencilerin kendilerine c¢alismanin amaci ve siireci
hakkinda kisa bir bilgilendirme toplantis1 yapmistir. Bilgilendirme toplantisinin ardindan
ogrenci velilerinden “Veli Izin Belgesi” ile dgrencilerden “Géniillii Katilim Belgesi”
imza karsilig1 alinmistir.

Arastirmaci ¢alismanin yiiriitillecegi Eskisehir Emine Emir Sahbaz Bilim Sanat
Merkezi’nin kadrolu 6gretmeni oldugundan uygulama i¢in 6grencilerin kurumda ders
gordiikleri saatlerin disinda bir segmeli “Dijital Oykiileme Dersi” agarak uygulamay1 bu

ders kapsaminda kendisi yiiriitmiistiir.

3.6. Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi

[lkokul ikinci sinifta 6grenim gérmekte olan 6zel yetenekli grencilerin 21. yiizyil
becerilerinden “6grenme ve yenilenme becerileri” (yaraticilik ve yenilenme, elestirel
diistinme ve problem ¢dzme, iletisim ve isbirligi becerileri) gelisimine dijital dykiileme
uygulamalarinin etkisinin belirlenmesinin amaglandigi bu arastirmada birden fazla
soruya yanit aranmigtir. Arastirmada grencilerin 21.ylizyil becerilerinden “6grenme ve
yenilenme becerileri”nin gelismesine yonelik 6l¢ek on test-son test olarak uygulanmastir.
Olgeklerin normallik analizi yapilmis olup; elde edilen aritmetik ortalama, mod ve
medyan degerlerinin birbirine yakin oldugu; Shapiro-Wilks testinin uygun degerde
oldugu (n=20, p>0,05), basiklik ve ¢arpiklik degerlerinin uygun aralikta (-1 ile +1 arasi)
(p>0,05; Basiklik=0,226; Carpiklik:-0,457) oldugu tespit edilmistir. Normal dagildig
tespit edilen veri setinin on test-son test karsilagtirmasi i¢in iligkisiz iki orneklem
ortalamasi arasindaki farkin anlamli olup olmadigini test eden parametrik bir test tiirii
olan iligkisiz Orneklemler igin t testinden (paired samples t-test) yararlanilmistir
(Biiyiikoztiirk, 2010).

Arastirmada gergeklestirilen egitime iliskin nitel veriler ise (6grenci ve 6gretmen
gortisleri) yart yapilandirilmis goriismeler araciligiyla toplanmustir. Elde edilen verilerin
analizinde betimsel analizden yararlanilmistir. Betimsel analizin temel amact, elde edilen

bulgular1 okuyucuya diizenlenmis ve yorumlanmis bir bigimde sunmaktir. Bu analiz
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tiiriinde toplanan veriler dnce sistematik ve agik bir bigcimde betimlenir, daha sonra bu
betimlemeler agiklanir, yorumlanir, neden sonug iliskileri incelenir ve birtakim sonuglara
ulasilir. Bu analiz tiirii ¢ergeve olusturma, verilerin islenmesi, bulgularin tanimlanmasi ve

bulgularin yorumlanmasi agamalarini igerir (Yildirim ve Simsek, 2011, s. 65).

3.7. Arastirmanin Gecerlik ve Giivenirligi

Nitel arastirmalarda gegerlik, elde edilen bulgulara ait bilgilerin dogrulugu i¢in
arastirmacimnin durumunu ifade ederken, gilivenirlik ise okuyucular tarafindan da

arastirmacinin tutarligini gostermektedir (Creswell, 2013).

3.7.1. Nitel veri araclarina ait gecerlik ve giivenirlik
3.7.1.1. Inandricilik

Nitel arastirmalarda inandiriciligin  saglanmasi igin yapilmasi gerekenler
baglaminda bu arastirmada asagidakiler gerceklestirilmistir (Creswell, 2013):
e Arastirmaci, arastirma ortamini ve siirecini dogrudan aktarmis, dogrudan
alintilarla destekleyerek verileri agiklamistir.
e Alintilar verilirken 6grenciler kodlanmistir.
e Arastirmacinin siirecte yanli davranmamis ve yanli olmadigi net olarak
aciklanmustir.
e Arastirmaci uzun yillardir 6zel yetenekli 6grencilerle ¢aligmaktadir. Bu baglamda
arastirmanin oncesinde ve siiregte uzun siireli gézlemler yapmastir.
Arastirmac1 yukarida belirtilenlere ek olarak, siirecin ilerleme durumunu,
kullandigr veri toplama araglarini, analiz raporlarint bagimsiz bir arastirmaciya

gondererek kontrol edilmesini saglamistir.
3.7.1.2. Aktarilabilirlik

Arastirmanin aktarilabilirligini (dis gegerligi) saglamak i¢in; arastirmanin modeli,
verinin toplanmasindan analize kadar olan tiim siireg, ayrintili bir bigcimde tanimlanmaistir.
Aragtirmaci tarafindan bulgularin sunulmasi asamasinda derinlemesine betimlemelerin

ortaya ¢ikmasi i¢in bulgular boliimiinde dogrudan alintilara yer verilmistir.
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3.7.1.3. Tutarlilik

Arastirmanin giivenirligi i¢in ¢alisma grubu ve siirece dahil katilimcilar iyi
tanmimlanmustir. Arastirmada elde edilen veriler, arastirmaci ve nitel siireglere hakim baska

bir arastirmaci tarafindan ayri olarak kodlanmis ve goriis birligi belirtilmistir.

3.7.1.4. Teyit edilebilirlik

Arastirmanin dis giivenirligini (teyit edilebilirligini) saglamak ig¢in, veri
gesitlemesi (arastirmaci giinliigii, goriisme vb.) yoluna gidilmistir. Cesitleme; veri
kaynaklari, yontem ve arastirmaci ¢esitlemesi olarak farkli basliklar altinda
incelenmektedir. Goriisme, gozlem ve dokiiman analizi gibi farkli yontemler kullanilarak
veri toplanmast da yontem cesitliligini saglayarak bu yontemlerle elde edilen verilerin
birbirlerini teyit amaciyla kullanilmasini saglar (Yildirim ve Simsek, 2013). Arastirmaci
ginliigli ve yar1 yapilandirilmis goriismelerle aragtirmada verilerin toplanmasi ve

yontemde cesitleme saglanmaistir.

3.7.2. Nicel veri araclarina ait gecerlik ve giivenirlik

Olgek, uygulamanin yapildigi grupta da gegerli ve giivenilir bir 6lgme yapip
yapmadigini belirlemek amaciyla pilot uygulama yoluyla 493 ilkokul 6grencisine
uygulanmis ve dogrulayici faktor analizi yapilmis ve her bir faktor icin Cronbach Alfa
katsayilar1 hesaplanmistir. Dogrulayic1 faktor analizi, ¢ok degiskenli bir istatistik oldugu
i¢in veriler analiz edilmeden 6nce ug degerler veri setinden ¢ikarilmis ve kalan verilerin
cok degiskenli normallik varsayimini karsilayip karsilamadigr incelenmistir. Buna gore,
Mabhalanobis uzaklig1 hesaplanmis ve 38 serbestlik derecesi (madde sayisinin bir eksigi)
icin p < .001 olarak bulunan kisiler u¢ deger olarak kabul edilerek veri setinden

cikarilmistir (Mertler ve Reinhart, 2016).

3.8. Arastirmada Etik

Bu arastirma tiim siiregte etik kurallara uygun olacak sekilde yliriitiilmiis ve etik
kurallar dahilinde aragtirma gergeklestirilmistir. Etik kurallarin saglanmasi amaciyla ilgili
kurul izinleri alinmis olup katilimcilardan, arastirmaya goniillii olarak katildiklarina

iliskin yazili ve s6zlii onay alinmis; arastirma verileri sunulurken katilimer bilgileri gizli
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tutulmustur. Ayrica toplanan veriler tiim paydaslara aktarilmistir. Toplanan aragtirma

verileri tez ¢alismasi kapsaminda kullanilmistir.
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4. BULGULAR VE YORUM
4.1. Nicel Verilerden Elde Edilen Bulgular

4.1.1. 21. yiizy1ll 6grenme ve yenilenme becerileri ol¢cegine ait bulgular

“IIkokul ikinci smif dzel yetenekli grencileriyle gergeklestirilen dijital dykiileme
uygulamasmin o6grencilerin 6grenme ve yenilenme becerilerine etkisi var midir?”
seklinde olan arastirmanin birinci sorusuna yanit aramak i¢in uygulama Oncesinde ve
sonrasinda g¢alisma grubuna “21. yiizyil 6grenme ve yenilenme becerileri olgcegi”
uygulanmistir. Elde edilen verilerin bagimli-t testi (paired samples t-test) analizi sonucu
Tablo 4.1°de belirtilmistir.

Tablo 4. 1. 21. Yiizyul becerileri 6l¢egi on test-son test analiz sonuglar

X N S sd t p

21. yiizyil 68renme ve yenilenme becerileri ol¢egi 6n test 93,55 20 7,514
19 -2,574 ,019
21. yiizy1l 6grenme ve yenilenme becerileri élcegi son test 98,75 20 8,155

Tablo 4.1°e gore; son test lehine istatistiksel olarak anlamli (t(19) = -2,574; p<0,05)
farklilik oldugu anlasilmaktadir. Diger bir ifade ile uygulanan etkinliklerin 6grencilerin
21. yiizyil 6grenme ve yenilenme becerilerini olumlu yonde gelistirdigi goriilmektedir.
Ogrencilerin 6n testten elde ettikleri puan ortalamas1 93,55 iken, son testten elde ettikleri

puan ortalamasi 98,75 olarak saptanmustir.
4.1.1.1. Yaraticilik ve yenilenme alt boyutuna ait bulgular (1-20 arast maddeler)

“Ilkokul ikinci siif 6zel yetenekli dgrencileriyle gerceklestirilen dijital dykiileme
uygulamasinin 6grencilerin yaraticilik ve yenilenme becerilerine etkisi var midir?”
seklinde olan arastirmanin ikinci sorusuna yanit aramak ic¢in uygulama Oncesinde ve
sonrasinda calisma grubuna “21. yiizyil ogrenme ve yenilenme becerileri 6lcegi”
uygulanmis ve s6z konusu 6l¢egin “yaraticilik ve yenilenme alt boyutuyla ” ilgili analizler
yapilmistir. Uygulama oncesinde ve sonrasinda ¢aligma grubuna uygulanan 21. yiizyil
O0grenme ve yenilenme becerileri dlgeginin “yaraticilik ve yenilenme” alt boyutundan
elde edilen verilerin bagimli-t testi (paired samples t-test) analizi sonucu Tablo 4.2°de

belirtilmistir.
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Tablo 4.2. 21. yiizyil becerileri digegi “yaraticilik ve yenilenme” alt boyutuna ait on test-son test analiz

sonuglart
X n S sd t p
Yaraticilik ve yenilenme alt boyutu on test 47 60 20 3234
. 19 -2,317  ,032
Yaraticilik ve yenilenme alt boyutu son test 50.05 20 4310

Tablo 4.2’ye gore; son test lehine istatistiksel olarak anlamli (t9) = -2,317; p<0,05)
farklilik oldugu anlagilmaktadir. Diger bir ifade ile uygulanan etkinliklerin 6grencilerin

“yaraticilik ve yenilenme” becerilerini olumlu yonde gelistirdigi goriilmektedir.

4.1.1.2. Elestirel diisiinme ve problem ¢ozme alt boyutuna ait bulgular (21-32 arasi
maddeler)

“Ilkokul ikinci sinif 6zel yetenekli dgrencileriyle gergeklestirilen dijital ykiileme
uygulamasinin 6grencilerin elestirel diistinme ve problem ¢6zme becerilerine etkisi var
midir?” seklinde olan arastirmanin {iglincii sorusuna yanit aramak i¢in uygulama
oncesinde ve sonrasinda ¢alisma grubuna “21. yiizyil 6grenme ve yenilenme becerileri
Olgegi” uygulanmis ve s6z konusu Olgegin “elestirel diisiinme ve problem ¢ézme alt
boyutuyla” ilgili analizler yapilmistir. Uygulama Oncesinde ve sonrasinda galisma
grubuna uygulanan 21. ylizyill 6grenme ve yenilenme becerileri 6lgeginin “elestirel
diisinme ve problem ¢6zme” alt boyutundan elde edilen verilerin bagimli-t testi (paired

samples t-test) analizi sonucu Tablo 4.3’de belirtilmistir.

Tablo 4.3. 21. yiizyil becerileri dlgegi “elestirel diistinme ve problem ¢ézme” alt boyutuna ait on test-son

test analiz sonuclari

X n S sd t p

Elestirel diigiinme ve problem ¢izme alt boyutu én test 2700 20 3.308

19 -2,399 ,027
Elestirel diigiinme ve problem ¢ozme alt boyutu son test 5900 20 3.755

Tablo 4.3’e gore; son test lehine istatistiksel olarak anlamli (t19) = -2,399; p<0,05)
farklilik oldugu anlasilmaktadir. Diger bir ifade ile uygulanan etkinliklerin 6grencilerin
“elestire] dilistinme ve problem c¢ozme” becerilerini olumlu yonde gelistirdigi

goriilmektedir.
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4.1.1.3. Isbirligi ve iletisim becerisi alt boyutuna ait bulgular (33-39 aras: maddeler)

“Ilkokul ikinci smif dzel yetenekli dgrencileriyle gerceklestirilen dijital hikaye
uygulamasinin 6grencilerin isbirligi ve iletisim becerilerine etkisi var midir?” seklinde
olan arastirmanin dordiincii sorusuna yanit aramak ic¢in uygulama Oncesinde ve
sonrasinda calisma grubuna “21. yiizyil oOgrenme ve yenilenme becerileri 6lgegi”
uygulanmis ve soz konusu Olgegin “ighirligi ve iletisim becerisi alt boyutuyla” ilgili
analizler yapilmistir. Uygulama dncesinde ve sonrasinda ¢alisma grubuna uygulanan 21.
ylizyll 6grenme ve yenilenme becerileri Olgeginin  “igbirligi ve iletisim becerisi” alt
boyutundan elde edilen verilerin bagimli-t testi (paired samples t-test) analizi sonucu
Tablo 4.4’te belirtilmistir.

Tablo 4.4. 21. yiizyil becerileri olgegi “isbirligi ve iletisim becerisi” alt boyutuna ait én test-son test analiz

sonuglar
X n S sd t p
Isbirligi ve iletisim becerisi alt boyutu in test 18.95 20 1.904
P . L, .. 19 -1,726 ,101
Isbirligi ve iletisim becerisi alt boyutu son test 19.70 20 1417

Tablo 4.4’e gore; istatistiksel olarak anlamli farklilik olmadig (p>0,05)
anlagilmaktadir. Diger bir ifade ile uygulanan etkinliklerin 6grencilerin “igbirligi ve

iletisim” becerilerini etkilemedigi goriilmektedir.
4.2. Nitel Verilerden Elde Edilen Bulgular

“Ogrencilerin dijital dykiileme uygulamalarma iliskin goriisleri dogrultusunda
ortaya ¢ikan temalar; “Dijital Oykiileme dersine iliskin genel goriisler”, “Yapilan
etkinliklere iliskin genel goriisler”, “Ogrencilerin etkinlikler sonrasinda kendilerinde
gordiikleri degisiklikler” olmak {izere ii¢ ana temada toplanmistir ve arastirmaya

katilanlarin goriislerinden dogrudan alintilar yapilarak 6zetlenmistir.
4.2.1. Dijital oykiileme dersine yonelik genel goriislere iliskin bulgular

Dijital oykiileme araglarindan “powtoons™u kullanarak yiiriitilen “Dijital

Oykiileme Dersi” ne yonelik dgrencilerin goriisleri incelendiginde dgrencilerin “Dijital

2
2

Oykiileme Dersi” ni “giizel”, “keyifli”, “Ogretici”, “farkli”, “cok basarili”, “iyi

9% ¢

“verimli”, “eglenceli” olarak niteledikleri goriilmektedir.
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Dijital Oykiileme Dersi’ne iliskin diisiincelerini K1 (Katilime1 1) su sekilde ifade
etmistir:

Cok giizel gectigini diisiiniiyorum ben. Cok keyif almistim. Yeni bir uygulama
o0grendim. Cok yeni seyler 6grendim. Arkadaslarimla isbirligi yapmayi, grup calismasi
yapmay1 dgrendim. Cok giizel bir etkinlik olmustu. Ogretmenimizle degisik seyler
yapmustik.

K2 bu konuda soyle demistir: “Eglenceli. Daha ¢ok 6gretici eglendirici.”

K3 bu konudaki diisiincelerini soyle ifade etmistir:

Ders keyifli ve verimliydi. Arkadaslarimla siirekli ortaklasa yaptigimiz i¢in her
seyi daha eglenceli oldu. Tek bir kisi yapmadi bir seyi hepimiz kendi fikrimizi sdyledik
en begenilen fikri yaptik bu yiizden daha eglenceli oldu.

K4 ise bu konuda soyle demistir: “Bdyle cok eglenceli ve yeni seyler 6greniyoruz.
Baska... bir seyler kesfediyorsun yani kendimiz tasarliyoruz giizel.”

K5: “Glizel gectigini diigiinliyorum. Bazen zorlandigimiz kisimlar oldu ama en
sonunda ¢ok giizel bir sey c¢ikardik.” diyerek goriis bildirmistir.

Yapilan goriismelerden elde edilen bulgulara gore dijital dykiileme dersine iliskin
ogrenciler olumlu goriis bildirmisler ve bu dersin eglenceli, keyifli, 0gretici ve
Ogrencilerin arkadagslari ile grup calismasi yapabilme, yardimlasabilme imkani bulduklari

etkinlikler i¢erdigini ifade etmislerdir.

4.2.2. Yapilan etkinliklere yonelik genel goriislere iliskin bulgular

Dijital Oykiileme Dersi’ne iliskin ilkokul ikinci siif dzel yetenekli 6grencilerin
uygulama siirecinde en ¢ok hoslandiklarina iliskin goriisleri incelendiginde yazdiklar
Oykiiyli dijital ortama aktardiktan sonra yaptiklari seslendirme asamasi oldugu
goriilmiistiir. Dijital Oykiileme Dersi’ne iliskin hoslanmadiklarina iliskin gériisleri
incelendiginde ise 6grencilerin tamamina yakininin ders kapsaminda yapilan etkinliklerin
tamamindan hoslandiklarin1 ifade ettikleri goriilmiistiir. Siiregte hoslanmadiklar
herhangi bir etkinlik bulunmamaktadir. Ogrencilerin en zorlandiklar1 kismin Sykiiniin
yazma asamasi oldugu 6grencilerin ifadelerinden goriilmektedir.

Dijital Oykiileme Dersi’ne iliskin hoslandiklar1 kisimlar1 &grenciler su sozlerle
ifade etmislerdir:

K1: “Bence ¢ok giizeldi yani 6gretmenimizle daha giizel vakitler geciriyorduk.

Arkadaglarimizla grup c¢alismasim1i ¢ok daha iyi anliyorduk. Yeni uygulamalar
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kesfediyorduk. Yani bir siirii seyi aynt anda barindiran bir uygulama, bir etkinlik
yapiyorduk. Cok giizeldi, bayilmistim.”

K6: “Bilgisayara aktarirken onlara istedigimiz her seyi yaptirabiliyorduk en keyif
aldigimiz kisitm oydu. Hoslandigim kisimlar bunu yapinca izleyebildigimizdi.
Sorunlarimizi gérebilmemizdi.”

K7: “Hoslandigim kisimlar bilgisayarda dykiiyli canlandirmak.

K8: “Hoslandigim kisimlar seslendirme, yazma, hepsi.”

K9: “Hoslandigim kisimlar yeni bir sey iiretip baskalarina sunmayir ¢ok
seviyorum.”

K10: “Hepsi diyebilirim. Ciinkii ben bdyle grup ¢aligmalarindan ok hoslanirim.”

K11: “En hoslandigim kisim bilgisayara ge¢irirken konusmalarimiz.”

K12: “Hoslandigim kisimlar ses kaydi alirken, bir de bilgisayara aktarirken.”

K4: “Hoslandi1gim kisimlar ses kaydi yapmak mesela, kendi sesimizi aktarabilmek
sonra yani bir konu hakkinda kendi eserimizi tasarlamak.”

K13: “En c¢ok ses kaydindan hoslandim. Ciinkii seslerimizi degistirdik,
birbirimizin degisik seslerini koyduk iste.”

Dijital Oykiileme Dersine iliskin dgrencilerin tamamina yakini ders kapsaminda
gerceklestirilen etkinliklerin tamamindan hoslandiklarini hoslanmadiklar1 kisimlarin
olmadigini ifade etmislerdir. Ogrencilerden sadece dordii hoslanmadiklar1 kisimlar
oldugunu belirtmigler ve bu konudaki goriislerini su sekilde ifade etmislerdir:

K14: “Hoslanmadigim kisimlar kameraya bir ¢ektigimizde sonra bir daha cekmek
zorunda kaliyorduk bir tanesinde degisik bir sey oluyordu o zaman
basaramayabiliyorduk.”

K6: “Hoslanmadigim kisimlar... ben normalde ¢izgi filmi daha uzun yapabilirdim
ama kisitlamamiz oldugu i¢in yapamadim.”

K15: “Mesela soyle herkesin fikri olmadiginda bazi aksakliklar gerceklesti.
Mesela karakterleri secerken pro’lari segcemedik parali oldugu i¢in.”

K16: “Boyle herkesin boyle bir agizdan konusmasinda higbir sey
anlayamiyordum. Bir de herkesin farkli seyleri segmesi. Mesela arka plan secerken herkes
farkli seyleri se¢iyordu onun i¢in herkesin istedigi olamiyordu mesela.

Dijital Oykiileme dersine iligkin ikinci sinif dzel yetenekli dgrencilerin goriisleri
incelendiginde, dgrencilerin etkinlikler sirasinda zorlandiklart kisimlarin ¢ogunlukla

Oykiiniin yazma asamasinin onlar1 zorladigini ifade eden Ogrenciler ile c¢aligmada
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kullanilan “powtoons” uygulamasinin, {icretsiz siiriimiiniin baz1 karakterlerin kullanimin1
ticretli yapmasindan dolay1 6grencilerin istedikleri karakteri segememesinin dersin zor
kism1 olarak belirten dgrencilerin de oldugu gériilmiistiir. Ogrenciler goriislerini su
sekilde ifade etmislerdir:

K1: “Oykiilemede ya dykiiyii mantikli bir sekilde yazip hem arkadaslarimizdan
fikir alip hem de mantikli bir 6ykii yazmak zor bir kisimdi. En zor bana orasi gelmisti.”

K14: “Yaptiklarim sirasinda zorlayan bir sey ¢cok olmadi. Bilgisayara aktarirken
karakterleri se¢gmek biraz zor olmustu. Karakterler paraliydi. Sonra bilgisayara aktarirken
nasil aktarildigini 6grendim onlar kolay gibiydi. Sonra digerleri de bana kolay gibi
gelmisti.”

K3: “Zorlandigim seyler bilgisayarda karakterlerin falan bulmaydi. Bizim
Oykiimiize uygun seyler hep paraliydi o yiizden biz parasiz olanlardan bulmaya ¢ok
ugrastik o cok zordu. Hoslandigim seyler eglendim, giizeldi. Onlardan hoslandim baska
hoslanmadigim seyler olmadi.”

K6: “Yarim saat falan diisiinmiisiizdiir 6ykiiyli yazma kismini.”

K7: “Mesela bir reklam yapacaksin ama onun nasil olacagini diistinmek zordu.
Bir de biraz bilgisayara aktarirken zorlandim.”

K8: “Oykiiniin konusunu belirlemek beni biraz zorluyordu. Ogretmenim g¢ok
kolay gibi goriiniiyor ama kolay olmuyor biraz zorluyor. Herkesin fikrini alip ortak fikir
almak zorluyor.”

K17: “Yazi1 yazarken nasil yazacagimi ne yazacagimi diisiinmek zorlad1.”

K15: “Mesela soyle herkesin fikri olmadiginda bazi aksakliklar gerceklesti.
Mesela karakterleri secerken pro’lart se¢emedik parali oldugu i¢in.”

K5: “Zorlayan kisimlar dedigim gibi yani ortak karar almakta zorlandik ¢iinkii bu
sefer yani birinin istedigi olmuyor bu sefer o iiziiliince sorun ¢ikiyor o yiizden biraz vakit
kaybettigimizi diigiiniiyorum.”

K11: “Oykiide arka plani ve olaylari olusturmak zordu bence.”
K12: “Karakterleri hareket ettirirken biraz zorlandim.”
K4: “Bazen yani bilgisayara aktarmaya calisirken azicik zorlanmis olabilirim

belki nasil oldugunu biraz diisiinmiis olabilirim.”
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4.2.3. Ogrencilerin etkinlikler sonrasinda kendilerinde gordiikleri degisikliklere

iliskin bulgular

Dijital Oykiileme Dersi sonrasinda ilkokul ikinci sinif 6zel yetenekli 6grencilerin
goriisleri incelendiginde 6grencilerin kendilerinde en ¢ok dykii yazma becerisinde daha
sonrasinda ise teknolojiyi kullanma becerisinde farklilik oldugunu belirtmislerdir.
Ogrencilerin kendilerinde gordiiklerini sdyledikleri bu becerileri sonrasinda grupla
calisma becerisi ve teknolojiyi kullanma istegi takip etmistir.

Dijital Oykiileme Dersi sonrasinda kendilerinde gordiikleri degisiklikleri dgrenciler
su sozlerle ifade etmiglerdir:

K1: “Bende fark olarak teknoloji kullaninca yani her seyimiz daha hizli oluyor.
Bunu fark ettim yani. Bunu elle yazsaydik ¢cok daha zor bir sey olabilirdi. Resmini ¢izip
elle yazsaydik cok daha zor olabilirdi ama biz tabletlerimizden bilgisayarlarimizdan bir
uygulama sayesinde bunlari ¢ok giizel, ¢cok kolay bir sekilde yaptik. Farkli fikirler
diisiindiirdii bende. Arkadaslarimla daha farkli seyler yapmay1, grup ¢alismasini daha iyi
anlamay1 sagladi bende.”

K2: “Daha ¢ok Oykii, siir yazmaya basladim. Daha ¢ok yani bdyle bilgisayara ara
sira bir seyler aktariryorum. Yani oraya aktarma da yapiyorum.

K14: “Bu etkinlikler beni 6ykii okumaya daha ¢ok yoneltti. Artik 6ykiiyii daha fazla
okuyorum. Sonra bir de artik 6ykii de yazabiliyorum.

K6: “Artik bir 6ykii yazacakken daha mantikl diisiinebiliyorum.”

K7: “Daha ¢ok dykii gibi seylerde nasil zorlandiklarini 6grendim. Oykiiyii nasil
yazacagimi 6grendim. Teknolojiyi kullanmay1 6grendim.

K8: “Ogretmenim hayal giiciimii gelistirdi. Diisiincelerimde daha cesitli diisiinceler
diisiinmemi sagladi. Oykiiyii nasil yazacagimi 6grendim, bilgisayara nasil aktaracagimi
ogrendim.

K9: “Daha sosyal oldum. Daha yeniliklere a¢ik oldum.”

K15: “Boyle bir seyleri yaparken daha ¢ok arkadaslarimizin fikrini alma konusunda
gorlislerim degisti. Sonra iste mesela bazen her seyin istedigimiz gibi gidemeyecegini ve
bazen gogiis germemiz gerektigini”

K10: “Oykii yazma becerim daha gii¢clendi. Grup calismalarma daha ¢ok 6nem
vermeye basladim.

K6: “Oykii yazma. Zaten daha 6nceden siir yaziyorum onu da biraz gelistirdi.

Teknoloji agisindan da... bazen bilgisayarin basindan “Of ne kadar az sey var” deyip
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kalkiyordum ama artik yani daha ¢ok sey oldugu icin daha da eglenceli vakit
gecirebiliyorum.”

K11: “Grupta daha iyi ¢alismami yani grup i¢inde kavga etmeden iyi, gorevleri
yaparak calismami ve dijital ortamdaki bilgilerimi, 6ykii yazmami gelistirdi.”

K12: “Eskiden c¢ok gruplara girmiyordum simdi daha sik giriyorum grup
calismalarina. Eskiden hep tek yapiyordum her seyi simdi iki {i¢ kisi grup oluyoruz oyle
yapiyoruz.”

K4: “Mesela bilgisayar isine bu tiirlii islere ilgim artt1 sonra yani biraz daha yaratici
olmaya bagladim yani baska bir sey yok.”

K13: “Artik daha c¢ok arkadaslarimin fikrini aliyorum tabi kendimin de fikrini
altyorum ve bilgisayara ilgim ¢ok cok ¢ok azdi yani daha ¢ok babam oturdugu i¢in orada
artik bilgisayara ve teknolojiye ilgim daha fazla.

Tiim bu bulgulara ek olarak, o6grencilerin Dijital Oykiileme Dersi’nde
gerceklestirilen etkinliklere yonelik goriislerinden ve aragtirmacinin arastirma siirecinde
tuttugu giinliiklerden elde edilen veriler dogrultusunda; 6grencilerin dykii yazma, yeni
uygulamalar kesfetme, karakter tasariminda 6zgiin davranma ve kendi eserini yapma
icerikli gorisleri gerceklestirilen etkinliklerin 6grencilerin yaraticilik ve yenilenme
becerilerinin gelistirilmesinde katkida bulundugunu sdylenebilir. Ogrencilerin goriisleri
dogrultusunda, 6grencilerin etkinliklerin uygulanmasi siirecinde olusturduklar dykiilerin
konularini belirlemede 6zgiir olmalarinin, karakter secerken farkli bakis acilar1 ortaya
koyabilmelerinin ve teknolojiden yararlanmalarinin da 6grencilerin elestirel diisiinme ve
problem ¢6zme becerilerinin gelistirilmesi yoniinde katki sagladig ifade edilebilir.
Ayrica nicel bulgularda isbirligi ve iletisim becerilerinin uygulama sonucunda
degismedigi bulunmakla birlikte Ogrenci goriislerinden elde edilen verilere gore
ogrencilerin siirecte arkadaslariyla igbirligi yapmalarinin, yeni 6grendiklerini onlarla
paylagmalarinin, grubun diger iiyeleri ile ortak karar almalarinin 6grencilerin isbirligi ve
iletisim becerilerini gelistirme bakimindan olumlu yonde katkilarinin oldugu ifade
edilebilir.

4.2.4. Ogrenci iiriinlerinden elde edilen bulgular

Aragtirma siirecinde arastirmaci Oncelikle dgrencilere dijital oykiilemenin ne
oldugu ve asamalar ile olusturacaklar1 dykiileri dijital ortama aktarirken kullanacaklar

dijital 6ykiileme arac1 olan “Powtoon” uygulamasi hakkinda bilgi vermistir. Ardindan tek
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bir sahnenin uygulama iizerinde nasil olusturulacagi ve nasil ses eklenecegi hakkinda
uygulamali olarak bir bilgi vermistir. Uygulamalarla ilgili bilgi alan ve oldukca
heyecanlanan 6grencilerin ortaya koyduklar1 3 dijital dykiileme uygulamasina iliskin
gorlintiiler ve arastirmacinin bu siiregte elde ettigi bulgular asagida agiklanmistir.
Arastirmanin ilk etkinligine iliskin glinliigline aldig1 notlar dogrultusunda; 6grencilerin
kitap yazma istegine sahip olduklar1 goriilmektedir. Etkinlikler i¢in;

Olusturulan gruplarda Oykiilerin, olusturulacak reklam filmlerinin ve kamu
spotlarinin konularina tiim 6grencilerin fikri alinarak karar verilmistir. Karakterlerin
fiziksel 6zellikleri, zaman ve mekanlar, uygulamanin kullanilan siiriimii dikkate alinarak
secilmigtir. Yazim asamasinda biitiin grup iiyeleri kiimeleserek iclerinden bir yazman
belirlemis ve dykiiyii isbirligi igerisinde olusturulmustur. Bir sonraki asamada 6grenciler
yazdiklar1 6ykiileri dil ve anlatim agisindan gbzden gegirilmis ve diizeltmeler yapilmistir.
Daha sonra oykii kendi igerisinde sahnelere ayrilmis, her bir sahne i¢in arka plan
belirlenmis ve ardindan arka plan gorselleri ve Oykiide kullanilacak diger gorseller
internetten bulunarak bilgisayara indirilmis ve kullanima hazir hale getirilmistir. Daha
sonraki asamada; Powtoon uygulamasina ¢evrim igi olarak baglanilmis, uygulamadaki
bos sahne {izerine segilen arka planlar ve karakterler arka plan {izerine yerlestirilmis,
Oykiiye uygun olacak sekilde durus yonleri yiiz ifadeleri ve hareketleri belirlenmistir.
Ardindan sahneler olusturulmustur. Oykiideki her sahne igin tiim gruplar ayn1 islemleri
gerceklestirmistir. Seslendirme asamasinda; Ogrenciler sesleri kayit ederken oykiiye
uygun tonlamalar yapmaya 6zen gostermis ve ses kayitlar1 uygulamaya aktarilirken de
sahne uzunluklar1 saniye olarak bazi kisimlarda program {izerinde arttirilip azaltild1 ve
karakterlerin giris ¢ikis zamanlari tizerinde diizenlemeler yapmiglardir. Uygulama siireci

tiimiiyle 6grenciler tarafindan yonetilmistir.

4.2.4.1.“Kendi Oykiinii Yaz” etkinliginden elde edilen bulgular

Arastirma siirecinde gruplarin olusturduklari ilk dijital dykiiler; Kamp Macerasi,
Perili Ev ve Issiz Ada’dir. Bu etkinlige iliskin 6grencilerin olusturduklar1 dykiiler ve

senaryolarin gorselleri asagida verilmistir (Gorsel 4.1, 4.2, 4.3, 4.4, 4.5 ve 4.6)
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Gorsel 4.1. Birinci grup 6grencileri tarafindan olusturulan “Kamp Maceras1” adli dijital oykiiye ait

gorseller
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Gorsel 4.2. Birinci grup ogrencileri tarafindan olusturulan “Kamp Macerast” adli dijital dykiiye ait

senaryo
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Gorsel 4.3. Tkinci grup ogrencileri tarafindan olusturulan “Perili Ev” adli dijital 6ykiiye ait gérseller
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Gorsel 4.4. Ikinci grup 6grencileri tarafindan olusturulan “Perili Ev” adli dijital dykiiye ait senaryo
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Gérsel 4.6. Uciincii grup 6grencileri tarafindan olusturulan “Issiz Ada” adl dijital 6ykiive ait senaryo



4.2.4.2.“Kendi Reklamint Yap” etkinliginden elde edilen bulgular

Arastirma siirecinde gruplarin olusturduklari ikinci dijital ykiiler bir reklam filmi
olusturulmas1 {iizerinedir. Bu siiregte Ogrenciler oncelikle televizyonda izledikleri
reklamlar hakkinda konusturulmus, ilgilerini ¢eken reklamlarin 6zelliklerini bulmalari
istenmistir. Daha sonra kendilerini iinlii bir reklamci olarak hayal etmeleri istenmistir.
Daha sonra arastirmaci 6grencilere, “Cok basarili bir reklamer oldugunuzdan zengin bir
is adam1 kendisine bir marka olusturmak igin size gelir. Uretecegi iiriiniin ne olacagindan,
markasinin ve logosunun tasarimina kadar her seyi sizin yaraticiliginiza birakir.” diyerek
ogrencilere olusturacaklar yeni dijital 0ykiiniin konusunu verilmistir. Bu asamadan sonra
dijital 6ykii olusturma siireci dgrenciler tarafindan gergeklestirilmistir. Ogrencilerin
problem ¢ozme siirecinin agamalarmi uygulayarak hazirladiklari reklam senaryosu
olusturmaya dayali dijital Oykiileri ve bu siiregte hazirladiklart gorseller asagida

verilmigtir.
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Gorsel 4.7. Birinci grup ogrencileri tarafindan olusturulan “Robot” adli dijital éykiiye ait gorseller
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Gorsel 4.8. Birinci grup 6grencileri tarafindan olusturulan “Robot” adli dijital éykiiye ait senaryo
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Gorsel 4.9. Tkinci grup ogrencileri tarafindan olusturulan “Bot” adl dijital éykiiye ait gorseller
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Gorsel 4.11. Ugiincii grup ogrencileri tarafindan olusturulan “Akill Bileklik” adli dijital ykiiye ait

gorseller
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Gorsel 4.12. Ugiincii grup ogrencileri tarafindan olusturulan “Akill Bileklik” adl dijital dykiive ait
senaryo

4.2.4.3.“Kamu Spotu Hazirliyoruz” etkinliginden elde edilen bulgular

Arastirma siirecinde gruplarin olusturduklari i¢lincii dijital dykiiler kamu spotu
filmi olusturulmasi tizerinedir. Bu siirecte 6grenciler dncelikle televizyonda izledikleri
kamu spotlarinin neden gerekli oldugu hakkinda konusturulmus, ilgilerini ¢eken filmlerin
ozelliklerini bulmalar1 istenmistir. Ogrencilerin kamu spotu olusturmaya dayali dijital

oykiileri ve bu siirecte hazirladiklar: gorseller asagida verilmistir.
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Gorsel 4.13. Birinci grup ogrencileri tarafindan olusturulan “gocuklarin kandirilmalarini onlemek” adli

dijital oykiiye ait gorseller
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Gorsel 4.14. Birinci grup égrencileri tarafindan olusturulan “cocuklarin kandirilmalarini 6nlemek” adli

dijital oykiiye ait senaryo
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Gorsel 4.15. [kinci grup ogrencileri tarafindan olusturulan “cevreyi koruma” adl dijital dykiiye ait

gorseller

Kbt seome (fu) e

ﬂ

dGock ! Heyg ne gagegurasy 7 Hom Lerdi connt yabiacabii

Sahrest =P flory goroen bSP Ue e

dulood ailionsy

foou: Geuet Korume

Gocula egpacin

) 2
hepn de agacin com madigorson. Bv geodGin hig
)
Iy Lo ¥t ki
2-Gocele ; Haldoin  agac dr connin welgablecaiad hic

4000 Aem O A

ji)-vi‘qﬂ ma /‘mm'ij/ =

/
Qedles  Lopmanaliyys

[

Sheele o

fen,

/ Goxoe e Fvan Dliv G

SE G w YesiL e Dova
_ QBeAcing L )

Sohe -t =

e

 Ollun Ao

ol A :
< Hey Copons e yere athin )

O Aoplemalisin e
Gop lewtonm

akoncdoin

N 0 0 <o aliln i

q2pler] Sodagalnn

Coceln  Led! garbien oyl sgune Lo

| Goah & Neds ledinn logngvm Lungarsun

w,b d@) o7 . y
& i, it o

L safuprion ytG 9 i gl tec:.d o

fdine

ie AL |
ey Tl

2 Opun du bir conmt wor

Cotucihr HHVAMAZA 2ARAR '_vﬂf‘j

Géorsel 4.16. [kinci grup ogrencileri tarafindan olusturulan “¢evreyi koruma” adli dijital 6ykiive ait
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Géorsel 4.17. Ugiincii grup dgrencileri tarafindan olusturulan “dengeli ve saglikli beslenme” adli dijital

oykiiye ait gorseller

AR

Gorsel 4.18. Uciincii grup ogrencileri tarafindan olusturulan “dengeli ve saglikli beslenme” adli dijital

oykiiye ait senaryo
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5. SONUC, TARTISMA ve ONERILER
Bu boliimde aragtirmanin bulgularmma dayali olarak elde edilen sonuglara, bu
sonuglarin alanyazinda yer alan ilgili arastirma / caligmalarla tartisilmasina ve

arastirmacilara / uygulayicilara yonelik onerilere yer verilmistir

5.1. Sonug¢

Ilkokul ikinci sinifta 6grenim gormekte olan &zel yetenekli dgrencilerin 21. yiizyil
becerilerinden “6grenme ve yenilenme becerileri” (yaraticilik ve yenilenme, elestirel
diistinme ve problem ¢dzme, iletisim ve igbirligi becerileri) gelisimine dijital dykiileme
uygulamalarinin etkisinin belirlenmesi amaciyla gergeklestirilen bu arastirmada toplanan
nicel ve nitel verilerin ¢oziimlenmesi sonucunda elde edilen bulgular dogrultusunda,

asagidaki sonuglar ortaya konmustur.

5.1.1. Nicel verilerden elde edilen sonuclar

e llkokul ikinci smif 6zel yetenekli dgrencilerin gerceklestirdikleri dijital dykiileme
uygulamalarinin, 21. yiizyil 6grenme ve yenilenme becerilerini olumlu yonde
gelistirdigi sonucuna ulasilmigtir. Calisma oncesinde ve sonrasinda uygulanan
Olceklerin analizinden son testte 6grencilerin daha fazla puan aldig1 ve 6grenme
ve yenilenme becerilerinin gelistigi sonucu elde edilmistir.

e Ilkokul ikinci simif dzel yetenekli grencilerin gergeklestirdikleri dijital dykiileme
uygulamalarinin, 6grenme ve yenilenme becerilerinden yaraticilik ve yenilenme
alt becerilerinin olumlu yonde gelistirdigi sonucuna ulasilmistir. Caligma
oncesinde ve sonrasinda uygulanan dl¢eklerin analizinden son testte 6grencilerin
daha fazla puan aldig1 ve yaraticilik ve yenilenme becerilerinin gelistigi sonucu
elde edilmistir.

e Ilkokul ikinci simif dzel yetenekli grencilerin gergeklestirdikleri dijital dykiileme
uygulamalarinin, 6grenme ve yenilenme becerilerinden elestirel diisiinme ve
problem ¢ozme alt becerilerinin olumlu yonde gelistirdigi sonucuna ulagilmistir.
Calisma Oncesinde ve sonrasinda uygulanan olgeklerin analizinden son testte
Ogrencilerin daha fazla puan aldig1 ve elestirel diisiinme ve problem ¢ozme
becerilerinin gelistigi sonucu elde edilmistir.

e Ilkokul ikinci simif dzel yetenekli grencilerin gergeklestirdikleri dijital dykiileme

uygulamalarinin, 6grenme ve yenilenme becerilerinden isbirligi ve iletisim alt
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becerilerine herhangi bir etkisi olmadig1 sonucuna ulagilmistir. Calisma 6ncesinde
ve sonrasinda uygulanan 6l¢eklerin analizinden isbirligi ve iletisim becerilerinin

etkilenmedigi sonucu elde edilmistir.

5.1.2. Nitel verilerden elde edilen sonuclar

Ozel yetenekli ilkokul ikinci smif dgrencileri dijital dykiileme uygulamalarini
keyifli, 6gretici, farkli, ¢ok basarili, iyi, verimli ve eglenceli olarak nitelendirmektedir.
Uygulama siirecinde Ogrenciler en ¢ok ortama Oykiiniin aktarilmasi ve seslendirme
etkinliklerinden hoslanmislardir.

Ozel yetenekli ilkokul ikinci sinif grencileri dijital dykiileme uygulamalart
sirasinda en ¢ok Oykiilerin yazim asamasinda “powtoons” uygulamasmin kullanilan
stirimiine bagli olarak istenilen karakterlerin segilememesi baglaminda zorlanmislardir.

Ayrica dgrenci goriisleri ve arastirmacinin siirecte tuttugu giinliiklere dayali olarak;
dijital oykiileme uygulamalarinin; 6ykii yazma, yeni uygulamalar kesfetme, karakter
tasariminda 0zgiin davranma ve kendi eserini yapma gibi etkinlikler araciligiyla
Ogrencilerin yaraticilik ve yenilenme becerilerine; uygulama siirecinde olusturduklari
Oykiilerin konularini belirlemede 6zgiir olmalari, karakter secerken farkli bakis acilar
ortaya koyabilmeleri ve teknolojiden yararlanmalari baglaminda elestirel diisiinme ve
problem ¢6zme becerilerine; siirecte arkadaslariyla fikir aligverisinde bulunmalar1 ve
isbirligi i¢cinde ¢alismalar1 baglaminda da igbirligi ve iletisim becerilerine katki saglandigi
ifade edilebilir.

5.2. Tartisma

Bu arastirmada, arastirmanin birinci ikinci ve {gilincii amaci dogrultusunda;
ilkokul ikinci smif 6zel yetenekli Ogrencilerin gergeklestirdikleri dijital Oykiileme
uygulamalarinin, 21. yiizy1l becerileri baglaminda 6grenme ve yenilenme becerilerinden
elestirel diisiinme ve problem ¢6zme alt becerilerinin olumlu yonde gelistirdigi sonucuna
dordiincii amaci dogrultusunda ise igbirligi ve iletisim becerilerinin degismedigi
sonucuna ulasilmistir. Bu sonuglar; Atalay (2015)’1n 6grenme ve yenilenme becerilerinin
dijital icerikli uygulamalarla gelistigi ¢alismasiyla benzerlik gostermektedir.
Arastirmanin nicel bulgular1 kapsaminda, 6grencilerin iletisim ve isbirligi becerilerine
iliskin aldiklar1 puanlar degismemekle birlikte, nitel bulgular 6grencilerin Sykiileme

uygulamalar sirasinda bu becerilerinin de etkin olarak kullanildig1 yoniindedir.
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Arastirmanin nitel sonuclar1 dogrultusunda katilicilarin  dijital Sykiileme
uygulamalarindan genel olarak hoslandiklar1 derslere karsi olumlu tutumlara sahip
olduklar1 ayrica dijital Oykiileme uygulamalarinin; 6ykii yazma, yeni uygulamalar
kesfetme, karakter tasariminda 6zgiin davranma ve kendi eserini yapma gibi etkinlikler
aracilifiyla Ogrencilerin yaraticilik ve yenilenme becerilerine; uygulama siirecinde
olusturduklar1 dykiilerin konularini belirlemede 6zgiir olmalari, karakter secerken farkli
bakis agilar1 ortaya koyabilmeleri ve teknolojiden yararlanmalari baglaminda elestirel
diisiinme ve problem ¢6zme becerilerine; siirecte arkadaslariyla fikir aligverisinde
bulunmalari ve igbirligi i¢inde ¢aligmalar1 baglaminda da igbirligi ve iletisim becerilerine
katki saglandig: ifade edilebilir. Bu sonuglar alanyazindaki kimi arastirma sonuglariyla
ortigsmektedir. Bedir-Eristi’'nin  (2016) dijital Oykiileme siirecinin  ilkogretim
Ogrencilerinin yaraticiliklarini ortaya koydugu sonucu, Basdas ve Vural’in (2017) drama
temelli dijital 6ykii anlaticiligi programimin 6 yas c¢ocuklarinin sosyal becerilerinin
gelisimini olumlu etkiledigi sonucu ve Ulum’ un (2017), yedinci sinif 6grencilerinin fen
bilimleri konularinda dijital 6ykii hazirlama deneyimlerinin 6grencilerin tutum ve

basarilarini arttirdigini sonucu arastirmanin sonuglariyla paralellik gostermektedir.

5.3. Oneriler

Arastirmanin bulgu ve sonuglar dogrultusunda “Uygulamaya Yonelik Oneriler”
ve “Arastirmacilara ve Yapilacak Arastirmalara Yonelik Oneriler” olarak iki baslik

altinda asagidaki Oneriler verilmistir:

Uygulamaya Yonelik Oneriler
o Ogrenciler tarafindan gelistirilen kamu spotlari, uygulamalar vb. dijital dykiileme
triinlerin farkli platformlarda (sosyal medya, web siteleri, kurumlarda vd.)
yayginlastirilmasi saglanabilir.
e Dijital Oykiileme konusunda Ogretmen egitimleri saglanarak derslerinde
kullanmalar1 saglanabilir.
e Ozel yetenekli 6grencilerin egitim gordiigii Bilim ve Sanat Merkezlerinde dijital

Oykiileme uygulamalar adl1 dersler konulabilir.

Arastirmacilara ve Yapilacak Arastirmalara Yénelik Oneriler
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Bu calisma ikinci smifta 6grenim goren 6zel yetenekli 6grencilerle ylriitiilmis
olup farkli yas / simif gruplarinda da uygulamalar gerceklestirilebilir.

Ozel yetenekli olmayan dgrenci gruplariyla ve smif ortaminda da arastirma
yapilarak sonuglar elde edilebilir.

Fen bilimleri, Matematik, Sosyal bilgiler, Ingilizce vb. derslerde dijital dykiileme
uygulamalarini igeren arastirmalar desenlenebilir.

Bu calisma kapsaminda dijital 6ykiileme uygulamalarinin 6grenme ve yenilenme
becerilerine etkisi incelenmis olup; 21. ylizyil becerilerinin farkli boyutlari

tizerine aragtirmalar yapilabilir.
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EK-1: Etik Kurul izni




EK-2: Milli Egitim Miidiirliigii izin Yazilan




EK-2: Milli Egitim Miidiirliigii izin Yazilari-Devamm




EK-3: 21. Yiizy1l Ogrenme ve Yenilenme Becerileri Olcegi

21. Yiizyil Ogrenme ve Yenilenme Becerileri Olgegi

Hicbir zaman

Bazen

Her zaman

Yaraticilik ve Yenilenme

Yeni seyler 6grenmeye istekliyimdir.

Konu ile ilgili merak ettigim seyleri farkli kaynaklardan ( internet, kitap, v.b. )
arastiririm

Bir konuya ¢alisirken edindigim bilgileri kendi anlayacagim bir bigimde not alabilirim.

Zamanimin ¢ogunu zor problemlerle ugrasarak gegirebilirim.

Derste konu ile ilgili verilen 6rnekleri kafamda canlandirabilirim.

Hayal giicimii kullanarak yeni iiriinler (model, materyal, vb. ) ortaya ¢ikarabilirim

Bir soruyu ¢ozerken aklima gelen ¢6ziim yollarini bir siire diislindiikten sonra problemi
¢O6zmeye baslarim

Sorularimi ¢g6zerken herhangi bir sorunla kargilagirsam kendim bir ¢6ziim yolu bulmaya
caligirim

Sorularin ¢6ziimiine yonelik 6zgiin (orijinal) 6neriler sunabilirim.

10.

Bir problemi kendime gore farkli bir bigimde ifade edebilirim.

11.

Problemi ¢6zmek igin bilgi kaynaklarini kullanabilirim.

12.

Konu ile ilgili edindigim bilgileri fakli yollarla (resim, grafik, modelleme) ifade
edebilirim.

13.

Proje ddevlerinde yeni (orijinal) bir iiriin (model, materyal) gelistirebilirim.

14.

Sorular1 ¢6zerken adim adim ilerlemeyi tercih ederim

15.

Ogretmenimin sordugu zor bir problemi ¢ézmek i¢in ugrasmam.

16.

Basarili oldugumda ailemden 6diil olarak bilim merkezlerine gotiiriilmeyi isterim.

17.

Bir konuya ¢alisirken merak ettigim seyler olur.

18.

Yeni teknolojiler ilgimi geker.

19.

Bilimsel ve teknolojik geligmeleri anlatan yaylari(dergi) takip ederim.

20.

Bilim kurgu filmlere (animasyon) kars1 merakliyimdir.

Elestirel Diisiitnme ve Problem Cozme

21.

Bir konuya ¢alisirken (okurken, dinlerken) farkli gortisleri karsilastirabilirim.

22.

Bir konuya ¢alisirken zitliklar (celiskileri) fark edebilirim




EK-3: 21. Yiizyil Ogrenme ve Yenilenme Becerileri Olgegi-Devami

23.

Bir konuya ¢alisirken anlatilan ya da sdylenilenlere siiphe duymadan inanirim.

24.

Benim i¢in dogru olan bir seyi ispatlamaya gerek yoktur.

25.

Konu ile ilgili edindigim bilgileri sinif ortaminda paylasirim.

26.

Konu ile ilgili giinliik yasamdan 6rnekler verebilirim.

217.

Konu ile ilgili goriislerimi kanitlara dayali olarak sunabilirim.

28.

Problemin ¢dzlimii igin uygun materyali secip kullanabilirim

29.

Problemin ¢6ziimii igin toplanan veriler arasindaki iligkiyi dogru olarak ifade
edebilirim.

30.

Problemin ¢dziimiine ve sonuca yonelik tahminlerde bulunabilirim.

3L

Problemin ¢dziimiine yonelik yaptigim islemleri bir sema halinde gosterebilirim.

32.

Diisiincelerimi tam olarak ifade edebilirim.

igbirligi ve Iletisim Becerisi

33.

Grup icinde ¢alistigim zaman bana verilen sorumluluklar: yerine getirmek icin ¢aba

gosteririm.

34.

Grup calismalarinda arkadaglarimi desteklerim.

35.

Farkl1 yollarla edindigim (yazili, sdzli, laboratuvar, sinif digt ortam gibi) bilgileri
arkadaglarimla paylasirim.

36.

Grup ¢aligmalarinda ¢ogunlugun kararini kabul ederim.

37.

Grup ¢aligmalarinda diger arkadaglarimin diigiince ve onerilerini dinlerim.

38.

Grup caligmalarinda arkadaglarimla iletisimde bulunurum.

39.

Grup iginde ortaya ¢ikan ¢atigmalart yapici bir bigimde ¢éziimlerim.




EK-4: 21. Yiizy1l Ogrenme ve Yenilenme Becerileri Ol¢egi Kullanim izni

Gloek kullanim izni Gelen Kutisu & B

Elif Karademir <karademiralf@gmail.com> 11 Mar (3 gin dnce) LS
Alier: nurratalay =

Nurhan Hocam, merhaba.

Anadolu Universites! Eitim Bilimleri Enstitiistindz Doc. Dr. $. Dilek Belet Boyacrmin yiksek lisans tez dgrencisiyim

Doktora teziniz kapsaminda gelistirmis oldugunuz "21. Yizy!l Ogrenme ve Yenilenme Becerileri Olcedi” ve "Sinif Gazlem Formu'nu yiksek lisans fezimde kullanmak icin izninizi talep
ediyorum.

Tesekkir eder iyi calismalar dilerim

Elif KARADEMIR

Nurhan Atalay @ 14:06 (19 saat dnee) . -
Alier: bana (=

Merhaba Eif,

(Qlcedji ekte gonderiyorum. Gazlem formu tezde ekl olmasi qerekiyor. Her ikisini de tezinde kullanabilirsin.
Calismanda baganlar ve kolayliklar dilerim. Ersin hocama da selamlarimi iletirsin. Hogcakal.

11 Mart 2018 23:28 tarihinde EIif Karademir <karademirzl{@omall.coms yazdh:




EK-5: Veli izin Formu

o euene
Sayin Veli,

Oncelikle yapacagim bu calismaya gosterdiginiz ilgi ve bana ayirdigmiz zaman igin
tesekkiir ederim. Bu form, arastirmanin amacini ve 6grencinizin bir katilimci olarak
haklarini1 tanimlamay1 amaglamaktadir.

Bu arastirma Eskisehir i1 Milli Egitim Miidiirliigii'nden almis oldugum resmi izinle
gerceklestirilmektedir.  Arastirma, Ilkokul 2.smf grencilerinin  dijital ~ dykii
uygulamalarinin 21.ylizy1l becerilerinin gelisimine etkisini incelemeyi amaglayan yiiksek
lisans tez caligmasi i¢in yapilmaktadir. S6z konusu c¢alismanin yapilabilmesi icin
uygulama Oncesi ve sonrasinda Ogrencilerden bu amag icin hazirlanmis Olgekleri
yanitlamalar1 istenecektir. Ayrica calismanin Oncesinde, sirasinda ve sonrasinda
Ogrencilerin calisma hakkinda goriislerini almak amaciyla yar1 yapilandirilmis gériisme
formlar1 kullanilacaktir. Calisma sirasinda dijital oykii olusturma araci 6grencilere
Ogretilecek ve siirecte bu ara¢ kullanilacaktir. Bu ¢alisma sayesinde 6grenciler hem dykii
yazma becerilerini gelistirme hem de dijital ortam araglarin1 kullanarak oykiilerini
zenginlestirme imkani bulacaklar. Velisi bulundugunuz 6grencinin aragtirmama goniillii
katilim1 6nemlidir. Arastirma kapsaminda elde edilecek olan bu veriler sadece bilimsel
amacl olarak kullanilacaktir. Calismada 6grencilerin kisisel bilgilerine ve isimlerine yer
verilmeyecektir.

Bu so6zlesmeyi okuyup, bu arastirmaya velisi bulundugunuz 6grencinin goniillii olarak
katildigina ve arastirma kapsaminda benim size verdigim giivenceye iliskin olarak bu
formu imzalamanizi rica ediyorum. Arastirmaya iliskin sorularmiz igin beni
arayabilirsiniz. Bu sézlesmeyi okuyarak imzaladiginiz igin tesekkiir ederim.

Ogrenci Velisi Sinif Ogretmeni Elif KARADEMIR

Emine — Emir Sahbaz Bilim Sanat
Merkezi

Tel: 0533 026 3345



EK-6: Ogrenci Géniillii Katthm Formu

Sevgili 6grenci,
v

Oncelikle yapacagim bu caligmaya gosterdiginiz ilgi ve bana ayirdiginiz zaman icin
tesekkiir ederim. Bu form, arastirmanin amacini ve Sizin bir katilimci olarak haklarini
tanimlamay1 amaglamaktadir.

Bu aragtirma Eskisehir 11 Milli Egitim Miidiirliigi'nden almis oldugum resmi izinle
gerceklestirilmektedir.  Arastirma, Ilkokul 2.simf &grencilerinin  dijital — dykii
uygulamalarinin 21.yiizy1l becerilerinin gelisimine etkisini incelemeyi amaglayan ytliksek
lisans tez caligmasi i¢in yapilmaktadir. S6z konusu g¢alismanin yapilabilmesi i¢in
uygulama Oncesi ve sonrasinda sizlerden bu amag i¢in hazirlanmis dlgekleri yanitlamaniz
istenecektir. Ayrica ¢alismanin Oncesinde, sirasinda ve sonrasinda sizlerin ¢alisma
hakkinda goriislerinizi almak amaciyla yar1 yapilandirilmis goriisme formlari
kullanilacaktir. Calisma sirasinda dijital oykii olusturma araci sizlere ogretilecek ve
siregte bu ara¢ kullanilacaktir. Bu calisma sayesinde sizler hem Oykii yazma
becerilerinizi gelistirme hem de dijital ortam araglarimi kullanarak oykdlerinizi
zenginlestirme imkani bulacaksiniz.

Aragtirmama gontllii katiliminiz 6nemlidir. Arastirma kapsaminda elde edilecek olan bu
veriler sadece bilimsel amacli olarak kullanilacaktir. Calismada sizlerin kisisel
bilgilerinize ve isimlerinize yer verilmeyecektir.

Bu sozlesmeyi okuyup, bu aragtirmaya goniillii olarak katildiginiza ve arastirma
kapsaminda benim size verdigim gilivenceye iliskin olarak bu formu imzalamanizi rica
ediyorum. Beni bu konuya iliskin bilgi almak amaciyla arayabilirsiniz. Bu s6zlesmeyi
okuyarak imzaladiginiz i¢in tesekkiir ederim.

Ogrenci Smif Ogretmeni Elif KARADEMIR

Emine — Emir Sahbaz Bilim Sanat
Merkezi

Tel: 0533 026 3345



EK-7: Tez Uygulama Cizelgesi

21.04.2018

1.Ders:

Ogrenciler ve velileri uygulamanm gerceklesecek oldugu
Emine-Emir Sahbaz Bilim Sanat Merkezi Ek binasi toplanti
salonunda toplandilar. Velilere ve 6grencilere ¢alismanin amaci
ve siirecleri hakkinda bilgi verildi gelen sorular cevaplandi.
Daha sonra 6grencilerden ve velilerden calismaya goniillii
olarak katildiklarma dair goniillii katilim formlar1 alindi. ilk
dersin sonunda veliler salonun dismna alindi ve 2. Dersten

itibaren ¢alismaya yalnizca 6grenciler ile devam edildi.

2.Ders:

Ogrencilere dijital dykiilemenin ne oldugu ve asamalar
hakkinda bilgi verildi. Ayrica 6grencilere olusturacaklari
Oykiileri dijital ortama aktarirken kullanacaklari dijital
Oykiileme araci olan “Powtoon” uygulamasi hakkinda bilgi

verildi.

3.Ders:

“Powtoon” uygulamas: lizerinde arastirmaci tarafindan kisa bir

ornek uygulama yapildi.

Tek bir sahnenin uygulama iizerinde nasil olusturulacag: ve
nasil ses eklenecegi hakkinda uygulamali olarak bir bilgi

verildi.

28.04.2018

1.Ders:

Arastirma oncesi yar1 yapilandirilmig gorliigme formlarinin

uygulanmast

2.Ders:

“21.yiizy1l Ogrenme ve Yenilenme Becerileri Olgegi” nin

uygulanmasi

3.05.2018

1.Ders:

1.Grup (Sabah):

Ogrenciler derse geldiklerinde gok heyecanlilard: ve bir an 6nce
bilgisayar basina gegmek istiyorlardi. Ancak dijital 6ykii yazma
stireci hakkinda verilmis olan bilgiler hatirlatildiktan sonra ilk

Oykiiyii olusturma siirecine baslandi.




Ogrencilere ne siklikta kitap okuduklar1 ve ne tiir kitaplar
okumaktan hoslandiklar1 ve bir yazar olsalardi ne tiir kitaplar
yazmak istedikleri soruldu. Ogrencilerin ¢ogu okul
Ogretmenlerinin verdikleri listeye gore yaslarina uygun
klasikleri okusalar da daha ¢ok eglence ve macera tiirii kitaplari
okumay1 seviyorlardi. Kitap yazmak ise birgogunun en biiyiik
hayaliydi, hatta aralarinda bu konuda ufak denemeleri olanlar
bile vardi. Daha sonra kendilerini {inlii bir yazar gibi

diistinmelerini ve hayallerindeki hikayeyi yazmalari istendi.

Ogrenciler yazacaklari ykiiniin konusunu belirlerken éncelikle
herkes fikrini sdyledi ve her fikir {izerinde konusulduktan sonra
bir iki konu 6ne ¢ikt1 ve son olarak da oylama yaparak oykiiniin
konusu belirlendi. Oykiimiiziin konusunun bir okul gezisi ile
kampa giden arkadas grubunun basindan gecen olaylar olmasi

konusuna karar verildi.

Oykiimiiz bagindan sonuna kadar ormanda gegecekti. Geziler
genellikle yazin yapildigi igin yaz mevsimi seg¢ildi.
Karakterlerin  fiziksel 0Ozellikleri uygulamanin lcretsiz
stirimiinii  kullandigimizdan {icretsiz karakterlerin fiziksel
ozelliklerine gore secilmek zorunda kalindi. Ogrenciler
karakterleri kendileri ile 6zdeslestirdiklerinden kendi kisisel
ozellikleri ile aym olacak sekilde karakterlerin kisisel

Ozelliklerini belirlediler.

2.Grup (Oglen):

Oglen grubu da sabah grubu gibi hemen bilgisayar basina
geemek istediler bu nedenle onlara da dijital dykii yazma
stirecleri hakkinda kisa bir bilgilendirme daha yapildi. Ardindan
bu grubun mevcudu sabah grubuna gore c¢ok daha fazla
oldugundan 6grencilerin kendi istekleri dogrultusunda (hangi

arkadaslari ile daha rahat calisacaklarini diisiiniiyorlarsa onlarla




grup  olusturmalarina  izin  verilerek  sayr  esitligi

distiniilmeden)olusturuldu.

Bu grup 6grencileri de kitap okumayi ¢ok seven 6grencilerden
olusuyordu ancak bu grupta farkli olarak fantastik tiirde kitap
okuyan 6grenciler de vardi. Yazarlik deneyimi olan, daha 6nce
kisa Oykiiler yazmis olan Ogrenciler bu grupta da vardi.
Arastirmaci tarafindan ilk olarak kendi belirleyecekleri konuda
istedikleri Oykiiyli yazacaklar1 sOylenildiginde bu gruptaki

ogrenciler de ¢cok heyecanlandilar.

Oykiiniin konusu belirlenirken iki grup i¢in de 6nce herkesin
fikrini alma daha sonra One ¢ikan fikirler arasinda oylama
yapilma usulii uygulandi. Birinci grubun konusu perili bir evi
satin alan bir ailenin basindan gecenler olurken diger dykiiniin
konun ise yaz tatiline ¢ikan bir ailenin 1ss1z bir adaya diismesi

orada yasadiklar1 ve kurtuluslari oldu.

[k 6ykiimiiz perili bir satoda gegecekti ikinci dykiimiiz ise 1ss1z
bir adada gececekti. Bu sekilde oykiilerimizin mekanlarini da
belirlemis olduk. Karakterlerin fiziksel 6zellikleri uygulamanin
tcretsiz siirlimiinii  kullandigimizdan iicretsiz karakterlerin
fiziksel oOzelliklerine gore se¢ilmek zorunda kaldi. Her iki
grubun oykiisii de bir ailenin basindan gegecegi igin karakter
ozelliklerini  Oykiiyii olustururken belirlemek istediklerini

sOylediler.

2.Ders:

1.Grup (Sabah):

Ogrenciler dykiiniin metnini belirlenen mekan zaman ve konu
dogrultusunda diyaloglagtirmaya dikkat ederek yazdilar. Yazim
asamasinda biitiin grup tiyeleri kiimeleserek iglerinden bir

yazman belirlediler ve 6ykiiyii isbirligi igerisinde olusturdular.




2.Grup (Oslen):

Her iki gruptaki dgrenciler dykiiniin metnini belirlenen mekan
zaman ve konu dogrultusunda diyaloglastirmaya dikkat ederek
yazdilar. Yazim asamasinda biitiin grup iyeleri kiimeleserek
iclerinden bir yazman belirleyerek yazdilar. Herkesin ortak

katilimiyla isbirligi i¢erisinde dykii metni olusturuldu.

3.Ders:

1.Grup (Sabah):

Ogrenciler dykiiniin metnini belirlenen mekan, zaman ve konu
dogrultusunda karakterlerin 6zelliklerini de g6z oniinde

bulundurarak yazmaya ikinci derste de devam ettiler.

2.Grup (Oglen):

Her iki gruptaki dgrenciler 6ykiiniin metnini belirlenen mekan
zaman ve konu dogrultusunda diyaloglastirmaya dikkat ederek
yazdilar. Yazim asamasinda biitiin grup tiyeleri kiimeleserek
iclerinden bir yazman belirleyerek yazdilar. Herkesin ortak

katilimiyla isbirligi icerisinde dykil metni olusturuldu.

10.05.2018

1.Ders:

1.Grup (Sabah):

Ogrencilerin yazdiklar1 dykiiler gdzden gegirildi varsa ciimle
diisiikliikleri giderildi ve Oykii kendi icerisinde sahnelere
ayrildi. Her bir sahne i¢in arka plan belirlendi ve ardindan arka
plan gorselleri ve Oykiide kullanilacak diger gorseller
internetten bulunarak bilgisayara indirildi, kullanima hazir hale

getirildi.

2.Grup (Oglen):




Ogrencilerin yazdiklar1 dykiiler gdzden gegirildi varsa ciimle
diistikliikleri giderildi ve Oykii kendi igerisinde sahnelere
ayrildi. Her bir sahne i¢in arka plan belirlendi ve ardindan arka
plan gorselleri ve Oykiide kullanilacak diger gorseller
internetten bulunarak bilgisayara indirildi, kullanima hazir hale

getirildi.

2.Ders:

1.Grup (Sabah):

Powtoon uygulamasina ¢evrim i¢i olarak baglanildi ve ¢alisma
bu sekilde yiiriitiildii. Uygulamadaki bos sahne {lizerine segilen
arka planlar yerlestirildi ardindan karakterler programin
ticretsiz olarak kullanmamiza izin verdigi karakterler arasindan
secilerek arka plan iizerine yerlestirildi. Oykiiye uygun olacak
sekilde durus yonleri yiiz ifadeleri ve hareketleri belirlendi.
Oykii geregi sahne iizerinde bulunmasi gereken nesneler ise
uygulama igerisinden {icretsiz olanlar arasindan segilerek uygun
yerlere yerlestirildi. Oykiideki her sahne igin ayni islemler
gerceklestirildi.

2.Grup (Oglen):

Pawtoon uygulamasina ¢evrim ici olarak baglanildi ve ¢alisma
bu sekilde yiiriitiildii. Uygulamadaki bos sahne {izerine segilen
arka planlar yerlestirildi ardindan karakterler programin
ticretsiz olarak kullanmamiza izin verdigi karakterler arasindan
secilerek arka plan iizerine yerlestirildi. Oykiiye uygun olacak
sekilde durus yonleri yiiz ifadeleri ve hareketleri belirlendi.
Oykii geregi sahne iizerinde bulunmasi gereken nesneler ise
uygulama igerisinden ticretsiz olanlar arasindan segilerek uygun
yerlere yerlestirildi. Oykiideki her sahne igin ayni islemler
gerceklestirildi.

3.Ders:

1.Grup (Sabah):




Oykiiyii seslendirme asamasinda  Ogrenciler  ¢ok
heyecanlandilar ve yaptiklari iiriin iizerinde ilk kayitlar1 yapmak
istemediler o nedenle aragtirmaci seslendirmeleri ses kayit
cihazina ¢ekti ve grup tarafindan onaylanan kayitlar grup
iiyeleri ile birlikte uygulamaya aktarildi. Sesleri kayit ederken
ogrenciler oykiiye uygun tonlamalar1 da yapmaya dikkat ettiler.
Ses kayitlar1 uygulamaya aktarilirken de sahne uzunluklari
saniye olarak bazi kisimlarda program iizerinde arttirilip
azaltildi ve karakterlerin giris c¢ikis zamanlart tizerinde

diizenlemeler yapildi.

Powtoon uygulamas: kullanilmasi c¢ok kolay bir program
oldugundan G6grenciler siireci tamamen kendileri yonettiler.

Ihtiya¢ duyulan yerlerde arastirmaci sadece rehberlik yapt.

2.Grup (Oglen):

Oykiiyii seslendirme asamasinda 6glen grubundaki dgrenciler
de cok heyecanlandilar ve sabah grubu ile ayni olarak yaptiklar
iriin lizerinde ilk kayitlar1 yapmak istemediler. Arastirmaci
tarafindan sabah grubu ile uyguladiklar1 metot grupla paylasildi
ve ayni sekilde bu grupta da arastirmaci seslendirmeleri ses
kayit cihazina ¢ekti ve grup tarafindan onaylanan kayitlar grup
iyeleri ile birlikte uygulamaya aktarildi. Sesleri kayit ederken
ogrenciler dykiiye uygun tonlamalar1 da yapmaya dikkat ettiler.
Ses kayitlar1 uygulamaya aktarilirken de sahne uzunluklari
saniye olarak bazi kisimlarda program {izerinde arttirilip
azaltildi ve karakterlerin giris c¢ikis zamanlar1 iizerinde
diizenlemeler yapildi. Bu islemler hem “perili ev’” hem de “1ss1z

ada” oykiisii i¢in aynen uygulandi.

17.05.2018

1.Ders:

1.Grup (Sabah):




Ogrencilerle hemen her giin televizyon seyrederken
karsilastiklar1 reklamlar iizerine konusuldu. Bu reklamlar
arasindan en ¢ok hangisinin ilgilerini ¢ektigi ve bunun nedenleri
lizerine konusuldu. Daha sonra arastirmaci tarafindan
ogrencilerden kendilerini basarili ve iinlii bir reklamci gibi
diisiinmeleri istendi. Arastirmact 6grencilere, “Cok basarili bir
reklamci1 oldugunuzdan zengin bir i adami kendisine bir marka
olusturmak igin size gelir. Uretecegi iiriiniin ne olacagindan,
markasinin ve logosunun tasarimina kadar her seyi sizin
yaraticiliginiza birakir.” diyerek oOgrencilere olusturacaklari

yeni dijital 6ykiiniin konusunu verdi.

Ogrenciler daha once bir reklam filmi metninin nasil
yazacaklar1 konusunda bir deneyime sahip olmadiklari i¢in bu
onlar icin bir problem durumuydu ve problem ¢6zme
basamaklarini kullanarak bir sira izlediler. Oncelikle beyin
firtinas1 yontemi ile ortaya reklami yapilabilecek iiriinleri
koyarak basladilar ardindan da i¢lerinden birini grup {iiyeleri
oylama yaparak belirledi. Grup iiyeleri birbirleri ile olumlu
yonde iletisime girdiler ve birbirlerinin fikirlerine saygi
gosterdiler. Ik grubun belirledigi iiriin ¢ok amaclh kullanim
saglayan bir robot oldu. Robotun logosunun kendisi olmasini
istediler ¢linkii robotun piyasada kendi basina bir marka
olacagini sdylediler. Bu sekildeki 6zgiin fikirlere 6zel yetenekli

ogrencilerin asir1 6zgiivenlerinden dolayi sik¢a rastlanmaktadir.

2.Grup (Oglen):

Oglen grubundaki &grenciler yapilan derse de aym sekilde
ogrencilerle hemen her giin televizyon seyrederken
karsilastiklar1 reklamlar tizerine konusularak baslandi. Bu
reklamlar arasindan en ¢ok hangisinin ilgilerini ¢ektigi ve
bunun nedenleri ilizerine konusuldu. Daha sonra arastirmaci

tarafindan Ogrencilerden kendilerini basarili ve {inli bir




reklamc1 gibi disiinmeleri istendi. Arastirmaci Ogrencilere,
“Cok basarilt bir reklamci oldugunuzdan zengin bir is adami
kendisine bir marka olusturmak igin size gelir. Uretecegi
iirliniin ne olacagindan, markasinin ve logosunun tasarimina
kadar her seyi sizin yaraticiliginiza birakir.” diyerek 6grencilere

olusturacaklari yeni dijital 6ykiiniin konusunu verdi.

Ogrenciler daha o6nce bir reklam filmi metninin nasil
yazacaklar1 konusunda bir deneyime sahip olmadiklari i¢in bu
oglen grubundaki 6grenciler igin de bir problem durumuydu ve
problem ¢6zme basamaklarini kullanarak bir sira izlediler.
Oglen grubu igerisindeki her iki grup da éncelikle beyin firtinast
yontemi ile ortaya reklami yapilabilecek iirtinleri koyarak ise
basladilar ardindan da iglerinden birini grup iiyeleri oylama
yaparak belirledi. Bir grubun belirledigi iiriin bir bot iken diger
grubun belirledigi iiriin akill1 bir bileklik oldu. Ilk grup botlarma
“Karatay Botlar1” adin1 verdi ve logo olarak da siyah bir tay
figlirii sectiler ancak {irlin isminin kara-tay seklinde ayri
yazilmasi istemediler tek bir kelime halinde olmasin istediler.

Ikinci grup ise logo tasarimi yapmak istemediler.

2.Ders:

1.Grup (Sabah):

Ogrencilerden iiriiniin 6zelliklerini anlatan kisa bir reklam
(tanitim) metni hazirlamalar1 istendi. Metinde iirliniin nasil
calistigina, hangi malzemelerden yapildigina, ne ige yaradigina,
riiniin hedef kitlesine ve o {irlinii benzerlerinden ayiran
ozelliklerine mutlaka yer verilmesi gerektigi de belirtildi.
Ogrenciler o6ncelikle Robotun kullanim alanlarmi  ve

Ozelliklerini listelediler.

Robotun oncelikli hedef kitlesini ev hanimlar1 ve 6grenciler
olarak belirlediler ancak herkesin robota bir sekilde ihtiyac
duyabilecegini belirttiler. Bu {irlinlin piyasada esi benzeri

olmayan bir robot olacagini sdylediler




2.Grup (Oglen):

Ogrencilerden iiriiniin 6zelliklerini anlatan kisa bir reklam
(tanitim) metni hazirlamalar1 istendi. Metinde {iriiniin nasil
calistifina, hangi malzemelerden yapildigina, ne ise
yaradigina, iiriiniin hedef kitlesine ve o iiriinii benzerlerinden
ayiran Ozelliklerine mutlaka yer verilmesi gerektigi de
belirtildi.

Her iki grup da iirlinlerinin 6zelliklerini ve kullanim alanlarini
listelediler. Bu sekildeki detayci diisiinme ve alisilagelmisin
disindaki bakis acis1 6zel yetenekli Ogrencilerde sikca
karsilagilan bir durumdur. ilk grup botun her yas grubundan
herkesin kullanimina uygun oldugunu belirterek hedef kitlesini
smirlandirmadi. Ikinci grup ise hedef kitlesinin daha cok

gengler oldugunu belirtti.

Ogrencilerden bazilar1 reklami olusturma siirecini tekelinde
tutmaya calistiginda arkadaslar1 tarafindan bunun bir grup
etkinligi oldugu ve birbirimizin diislincelerine de deger verip
calismamizda yer verirsek daha giizel bir {iriin ortaya ¢ikacagi
konusunda uyarildilar. Ogrenci grubunun ilkokul 2. Simf
ogrencisi  olmalarina ragmen isbirligi iginde c¢alismayi

benimsemeleri 6nemli bir ayrintidir.

3.Ders:

1.Grup (Sabah):

Ogrenciler reklam filmi metnini olusturmaya iiciincii derste de

devam ettiler.

2.Grup (Oglen):

Ogrenciler reklam filmi metnini olusturmaya iiciincii derste de

devam ettiler.




24.05.2018

1.Ders:

1.Grup (Sabah):

Ogrencilerin yazdiklar 6zelliklere uygun olarak her bir 6zellik
bir sahneye den gelecek sekilde reklamin planlamasi yapildi.
Her bir sahne i¢in arka plan belirlendi ve ardindan arka plan
gorselleri ve reklam filminde kullanilacak diger gorseller
internetten bulunarak bilgisayara indirildi, kullanima hazir hale

getirildi.

2.Grup (Oglen):

Her iki grup icin de 6grencilerin yazdiklar 6zelliklere uygun
olarak her bir 6zellik bir sahneye den gelecek sekilde reklamin
planlamasi yapildi. Her bir sahne icin arka plan belirlendi ve
ardindan arka plan gorselleri ve reklam filminde kullanilacak
diger gorseller internetten bulunarak bilgisayara indirildi,

kullanima hazir hale getirildi.

2.Ders:

1.Grup (Sabah):

Powtoon uygulamasina ¢evrim i¢i olarak baglanildi ve ¢alisma
bu sekilde yiiriitiildii. Uygulamadaki bos sahne iizerine segilen
arka planlar yerlestirildi ardindan karakterler programin
ticretsiz olarak kullanmamiza izin verdigi karakterler arasindan
secilerek arka plan iizerine yerlestirildi. Reklam sahnesine
uygun olacak sekilde durus yonleri yiiz ifadeleri ve hareketleri
belirlendi. Reklam senaryosu geregi sahne iizerinde bulunmasi
gereken nesneler ise uygulama igerisinden ticretsiz olanlar
arasindan secilerek uygun yerlere yerlestirildi. Gerekli goriilen
yerlere metin kutular1 eklenerek yaz sitilleri ve gelis yonleri
eklenildi. Reklam filmindeki her sahne icin ayni islemler

gerceklestirildi.

2.Grup (Oglen):




Powtoon uygulamasina ¢evrim i¢i olarak baglanildi ve ¢alisma
bu sekilde yiiriitiildii. Uygulamadaki bos sahne iizerine segilen
arka planlar yerlestirildi ardindan karakterler programin
iicretsiz olarak kullanmamiza izin verdigi karakterler arasindan
secilerek arka plan iizerine yerlestirildi. Reklam sahnesine
uygun olacak sekilde durus yonleri yiiz ifadeleri ve hareketleri
belirlendi. Reklam senaryosu geregi sahne tlizerinde bulunmasi
gereken nesneler ise uygulama igerisinden ticretsiz olanlar
arasindan secilerek uygun yerlere yerlestirildi. Gerekli goriilen
yerlere metin kutular1 eklenerek yazi sitilleri ve gelis yonleri
eklenildi. Reklam filmindeki her sahne icin ayni islemler

gerceklestirildi.

3.Ders:

1.Grup (Sabah):

Reklam filmini seslendirme asamasinda ise Onceki Oykiide
benimsenen metot uygulandi; 6ce ses kaydi alindi daha sonra
grup tarafindan onaylanan kayitlar grup tyeleri ile birlikte
uygulamaya aktarildi. Sesleri kayit ederken 6grenciler metne
uygun tonlamalar1 da yapmaya dikkat ettiler. Ses kayitlar
uygulamaya aktarilirken de sahne uzunluklar1 saniye olarak
bazi kisimlarda program iizerinde arttirildi ve karakterlerin giris

¢ikis zamanlar1 iizerinde diizenlemeler yapildi.

2.Grup (Oglen):

Reklam filmini seslendirme asamasinda ise Onceki Oykiide
benimsenen metot uygulandi; 6ce ses kaydi alindi daha sonra
grup tarafindan onaylanan kayitlar grup tyeleri ile birlikte
uygulamaya aktarildi. Sesleri kayit ederken 6grenciler metne
uygun tonlamalar1 da yapmaya dikkat ettiler. Ses kayitlari
uygulamaya aktarilirken de sahne uzunluklar1 saniye olarak
baz1 kisimlarda program {izerinde arttirilip azaltildi ve
karakterlerin giris ¢ikis zamanlar1 iizerinde diizenlemeler

yapildi. Bu islemler hem bot i¢in hazirlanan reklam filminde




hem de Akilli Bileklik i¢in hazirlanan reklam filminde aynen

uygulandi.

31.05.2018

1.Ders:

1.Grup (Sabah):

Derse Ogrencilere televizyonda yayimlanan kamu spotlarinin
dikkatlerini cekip ¢ekmedigi sorularak baslandi. Ogrencilerle
bu kamu spotlarinin neden yayinlanmasma gerek duyuldugu
iizerine konusuldu. Ogrencilerden giinliik yasantilarinda
karsilastiklar1 dikkat etmelerini gerektirecek konular1 gruplari
icerisinde bir araya gelerek diisiinmeleri ortak bir goriise
varmalari ve daha sonra bu goriisii grup gorlisii olarak
bildirmeleri istendi. Sabah grubu ¢ocuklart kandirmak isteyen
kotii niyetli kisilerin ¢ok oldugunu ve ¢ocuk kagirma olaylarinin
cok yasandigini belirtti. Hatta birka¢ 6grenci bu konuda daha
once yasandigin1 duyduklari olaylari paylastilar. Bunun {izerine
grup bu konuda c¢ocuklar1 kotii niyetli kisilerin kendilerini ne
sekilde kandirabilecekleri konusunda bilgilendirecek bir kamu
spotunun gerekliligine karar verdiler. Daha sonra bu konu
hakkinda televizyonda yayinlanmasi i¢in kendi kamu spotlarini

hazirlamaya basladilar.

2.Grup (Oglen):

Oglen grubunda da derse dgrencilere televizyonda yayinlanan
kamu spotlarimin dikkatlerini ¢ekip c¢ekmedigi sorularak
baslandi.  Ogrencilerle bu kamu spotlarmin  neden
yayinlanmasina gerek duyuldugu iizerine konusuldu. Her iki
O0grenci grubundaki Ogrencilerden gilinlilk yasantilarinda
karsilastiklar1 dikkat etmelerini gerektirecek konular1 gruplari
icerisinde bir araya gelerek diisiinmeleri ortak bir goriise
varmalar1 ve daha sonra bu goriisii grup goriisii olarak
bildirmeleri istendi. Oglen grubundaki birinci grup genellikle
televizyonda cevreyi koruma {iizerine kamu spotlarinin yer

aldigin1 ama yine de bunun pek etkili olmadigini sdyledi. Bu




konuda cocuklara yonelik bir kamu spotunun hazirlanmasinin
iyi olacagin belirtti. ikinci grup ise dengeli ve saglikli beslenme
iizerine bir kamu spotu hazirlamak istegini ¢iinkii ¢cocuklarin
cok abur cubur tiikettigini belirtti. Daha sonra bu konular
hakkinda televizyonda yayinlanmasi i¢in kendi kamu spotlarini

hazirlamaya basladilar.

2.Ders:

1.Grup (Sabah):

Cocuklan kagirmak isteyebilecek kotii niyetli kisilerin bunu
hangi ortamda yapabilecekleri iizerinde duruldu ve buna bagh
olarak kamu spotu i¢in kullanilacak mekanlar belirlendi. Bu
kisilerin hangi kiliklarda ortaya c¢ikabilecegi nasil insanlar
olabilecegi tizerinde konusuldu ve bu sekilde de karakterler
belirlenmeye calisildi. Ardindan kamu spotunda kullanilmak
tizere dikkat ¢ekici ve vurucu sozler olusturulmaya c¢alisarak
kamu spotunun metin kismi olusturulmaya calisildi. Tiim bu
stireglerde 6grencilere fikirlerini agikca ortaya koyabilecekleri
ortam dgrencilerin kendileri tarafindan saglandi. Ogrenciler
sirastyla fikirlerini 6zgiirce ifade ettiler ve ortak karar alarak
metni olusturdular. Arkadaslarindan biri digerinin sirasini
almak istediginde yine arkadaslari tarafindan “ O seni dinlemisti

sen de onu dinle.” diyerek uyarildi.

2.Grup (Oglen):

Ik grup ile gevreyi korumak icin yapilabilecekler iizerine
konusuldu. Cevreyi korumak deyince akillarina neler geldigi
konusunda Ogrencilerin beyin firtinas1 yontemi ile fikir
iiretmeleri tesvik edildi. Ogrenciler bu fikirleri alt alta
siraladilar ve {rettikleri her bir fikir i¢in kamu spotunda
kullanilmak {tizere dikkat cekici ve vurucu sozler sloganlar
olusturulmaya ¢alisarak kamu spotunun metin kismi
olusturulmaya calisildi. Kamu spotu mekanlari olarak orman ve

cocuk parki secilirken karakterler de her sahnede bir ¢evreyi




korumayan bir de onu uyaran iki kisi olarak belirlendi.
Ogrenciler sirastyla fikirlerini dzgiirce ifade ettiler ve ortak

karar alarak metni olusturdular.

Ikinci grup ile de sagliksiz beslenme ortamlar1 ve bunlarin nasil
daha saglikli hale getirilebilecegi tizerine konusuldu. Saglikli
beslenmek i¢in yapabileceklerimiz listelendi. Bu siiregte beyin
firtinas1 yontemi kullanildi. Daha sonra Ogrenciler bu fikirleri
alt alta siraladilar ve iirettikleri her bir fikir i¢in kamu spotunda
kullanilmak Ttizere dikkat g¢ekici ve vurucu sozler sloganlar
olusturulmaya c¢alisgarak kamu spotunun metin  kismi
olusturulmaya calisildi. Kamu spotunda yer alacak mekanlar
market, okul kantini ve ev olarak secilirken karakterler de biri
sagliksiz veya dengesiz beslenen digeri de onu saglikli ve
dengeli beslenmesi konusunda uyaran iki kisi olarak belirlendi.
Ogrenciler sirastyla fikirlerini dzgiirce ifade ettiler ve ortak

karar alarak metni olusturdular.

3.Ders:

1.Grup (Sabah):

Ogrencinin kamu spotunun metnini belirlenen mekan ve konu
dogrultusunda karakterlerin Ozelliklerini de g6z Oniinde

bulundurarak yazmaya devam ettiler.

2.Grup (Oglen):

Ogrencinin kamu spotunun metnini belirlenen mekan ve konu
dogrultusunda karakterlerin 06zelliklerini de g6z Oniinde

bulundurarak yazmaya devam ettiler.

2.06.2018

1.Ders:

1.Grup (Sabah):

Ogrenciler kamu spotu metnini 6ykii panosu olusturdular,

yazdiklar1 sloganlara uygun olarak her bir slogan bir sahneye




den gelecek sekilde kamu spotunun planlamasini yaptilar. Her
bir sahne icin arka plan belirlendi ve ardindan arka plan
gorselleri ve kamu spotunda kullanilacak diger gorseller
internetten bulunarak bilgisayara indirildi, kullanima hazir hale

getirildi.

2.Grup (Oglen):

Her iki gruptaki 6grenciler de kamu spotu metnini dykii panosu
olusturdular, yazdiklar1 sloganlara uygun olarak her bir slogan
bir sahneye denk gelecek sekilde kamu spotunun planlamasini
yaptilar. Her bir sahne i¢in arka plan belirlendi ve ardindan arka
plan gorselleri ve kamu spotunda kullanilacak diger gorseller
internetten bulunarak bilgisayara indirildi, kullanima hazir hale

getirildi.

2.Ders:

1.Grup (Sabah):

Powtoon uygulamasina ¢evrim i¢i olarak baglanildi ve ¢alisma
bu sekilde yiiriitiildii. Uygulamadaki bos sahne iizerine segilen
arka planlar yerlestirildi ardindan karakterler programin
ticretsiz olarak kullanmamiza izin verdigi karakterler arasindan
secilerek arka plan tlizerine yerlestirildi. Kamu spotu sahnesine
uygun olacak sekilde durus yonleri yiiz ifadeleri ve hareketleri
belirlendi. Kamu spotunun igerigi geregi sahne iizerinde
bulunmasi gereken nesneler ise uygulama igerisinden {licretsiz
olanlar arasindan segcilerek uygun yerlere yerlestirildi. Gerekli
goriilen yerlere metin kutular1 eklenerek yazi sitilleri ve gelis
yonleri eklenildi. Kamu spotundaki her sahne i¢in ayni islemler

gerceklestirildi.

2.Grup (Oglen):

Powtoon uygulamasina ¢evrim i¢i olarak baglanildi ve ¢alisma
bu sekilde yiiriitiildii. Uygulamadaki bos sahne iizerine segilen

arka planlar yerlestirildi ardindan karakterler programin




iicretsiz olarak kullanmamiza izin verdigi karakterler arasindan
secilerek arka plan iizerine yerlestirildi. Kamu spotlarinin
sahnelerine uygun olacak sekilde durus yonleri yliz ifadeleri ve
hareketleri belirlendi. Kamu spotlarinin metinleri geregi sahne
iizerinde bulunmasi1 gereken nesneler ise uygulama igerisinden
iicretsiz olanlar arasindan segilerek uygun yerlere yerlestirildi.
Gerekli goriilen yerlere metin kutulari eklenerek yaz: sitilleri ve
gelis yonleri eklenildi. Kamu spotlarindaki her sahne i¢in ayni

islemler gergeklestirildi.

3.Ders:

1.Grup (Sabah):

Kamu spotunu seslendirme agsamasinda ise dnceki oykiide ve
reklam filminde benimsenen metot uygulandi; dce ses kaydi
alindi daha sonra grup tarafindan onaylanan kayitlar grup
iiyeleri ile birlikte uygulamaya aktarildi. Sesleri kayit ederken
ogrenciler metne uygun tonlamalar1 da yapmaya dikkat ettiler.
Ses kayitlar1 uygulamaya aktarilirken de sahne uzunluklari
saniye olarak bazi kisimlarda program iizerinde arttirilip
azaltildi ve karakterlerin giris ¢ikis zamanlar1 {izerinde

diizenlemeler yapildu.

2.Grup (Oglen):

Kamu spotlarinin seslendirme asamasinda ise 6nceki dykiide ve
reklam filminde benimsenen metot uygulandi; 6ce ses kaydi
alindi1 daha sonra grup tarafindan onaylanan kayitlar grup
iiyeleri ile birlikte uygulamaya aktarildi. Sesleri kayit ederken
ogrenciler metne uygun tonlamalar1 da yapmaya dikkat ettiler.
Ses kayitlart uygulamaya aktarilirken de sahne uzunluklari
saniye olarak bazi kisimlarda program iizerinde arttirilip
azaltildi ve karakterlerin giris ¢ikis zamanlar1 {izerinde
diizenlemeler yapildi. Bu islemler hem c¢evreyi koruma

konusunda hazirlanan kamu spotunda hem de dengeli ve




saglikli beslenme konusunda hazirlanan kamu spotunda aynen

9.06.2018

uygulandi.

1.Ders: | Arastirma sonrasi yar1 yapilandirilmis goriisme formlarinin
uygulanmast

2.Ders: | “21.yiizy1l Ogrenme ve Yenilenme Becerileri Olgegi” nin

uygulanmast




EK- 8. Tez Uygulama Siireci

21.04.2018 Calismanin 1. Haftasi:

1.Ders: Ogrenciler ve velileri uygulamanin gerceklesecek oldugu Emine-Emir Sahbaz
Bilim Sanat Merkezi Ek binasi toplanti salonunda toplandilar. Velilere ve 6grencilere
calismanin amaci ve siiregleri hakkinda bilgi verildi gelen sorular cevaplandi. Daha sonra
Ogrencilerden ve velilerden ¢alismaya goniillii olarak katildiklarina dair gontlli katilim
formlar1 alind1. 2.Ders: Ogrencilere dijital dykiilemenin ne oldugu ve asamalar1 hakkinda
bilgi verildi. Ayrica &grencilere olusturacaklar1 Oykiileri dijital ortama aktarirken
kullanacaklar1 dijital dykiileme araci olan “Powtoon” uygulamasi hakkinda bilgi verildi.
“Powtoon” uygulamasi lizerinde arastirmaci tarafindan kisa bir 6rnek uygulama yapildi.
Tek bir sahnenin uygulama tizerinde nasil olusturulacagi ve nasil ses eklenecegi hakkinda

uygulamali olarak bir bilgi verildi.

3.Ders: “Powtoon” uygulamasi iizerinde arastirmaci tarafindan kisa bir 6rnek uygulama
yapildi.
Tek bir sahnenin uygulama tizerinde nasil olusturulacagi ve nasil ses eklenecegi hakkinda

uygulamali olarak bir bilgi verildi.

28.04.2018 Calismanin 2. Haftasi:

1.Ders: Arastirma Oncesi yar1 yapilandirilmis goriisme formlarinin uygulandi.

2.Ders: “21.yiizy1l Ogrenme ve Yenilenme Becerileri Olgegi” nin uygulandi. Uygulama
sirasinda  Ogrenciler tarafindan anlagilmayan kelime veya maddelere arastirmact
tarafindan aciklik getirildi.

3.Ders: Ogrencilere siire¢ hakkinda bilgi verildi.

3.05.2018 Calismanin 3. Haftasi:
1.Ders:
1.Grup (Sabah):

Ogrenciler derse geldiklerinde ¢ok heyecanlilard: ve bir an dnce bilgisayar basina gegmek
istiyorlardi. Ancak dijital Oykli yazma silireci hakkinda verilmis olan bilgiler

hatirlatildiktan sonra ilk dykiiyli olusturma siirecine baslandi.



EK- 8. Tez Uygulama Siireci-Devam

Ogrencilere ne siklikta kitap okuduklari ve ne tiir kitaplar okumaktan hoslandiklar ve bir
yazar olsalardi ne tiir kitaplar yazmak istedikleri soruldu. Ogrencilerin ¢ogu okul
O0gretmenlerinin verdikleri listeye gore yaslarina uygun klasikleri okusalar da daha ¢ok
eglence ve macera tiirii kitaplar1 okumayi seviyorlardi. Kitap yazmak ise birgogunun en
biiyiik hayaliydi, hatta aralarinda bu konuda ufak denemeleri olanlar bile vardi. Daha
sonra kendilerini {inlii bir yazar gibi diisiinmelerini ve hayallerindeki hikayeyi yazmalari
istendi.

Ogrenciler yazacaklar1 dykiiniin konusunu belirlerken éncelikle herkes fikrini sdyledi ve
her fikir tizerinde konusulduktan sonra bir iki konu 6ne ¢ikt1 ve son olarak da oylama
yaparak dykiiniin konusu belirlendi. Oykiimiiziin konusunun bir okul gezisi ile kampa
giden arkadas grubunun basindan gegen olaylar olmasi konusuna karar verildi.
Oykiimiiz basindan sonuna kadar ormanda gececekti. Geziler genellikle yazin yapildig
icin yaz mevsimi secildi. Karakterlerin fiziksel ozellikleri uygulamanin iicretsiz
stiriimiinii kullandigimizdan iicretsiz karakterlerin fiziksel 6zelliklerine gore segilmek
zorunda kalindi. Ogrenciler karakterleri kendileri ile 6zdeslestirdiklerinden kendi kisisel
ozellikleri ile ayn1 olacak sekilde karakterlerin kisisel 6zelliklerini belirlediler.

2.Grup (Oglen):

Oglen grubu da sabah grubu gibi hemen bilgisayar basina gegmek istediler bu nedenle

onlara da dijital dykii yazma siiregleri hakkinda kisa bir bilgilendirme daha yapildi.
Ardindan bu grubun mevcudu sabah grubuna gore c¢ok daha fazla oldugundan
ogrencilerin kendi istekleri dogrultusunda (hangi arkadaslari ile daha rahat ¢alisacaklarini
diisliniyorlarsa  onlarla  grup olusturmalarina izin  verilerek sayr  esitligi
diistiniilmeden)olusturuldu.

Bu grup 6grencileri de kitap okumay1 ¢ok seven 6grencilerden olusuyordu ancak bu
grupta farkli olarak fantastik tiirde kitap okuyan 6grenciler de vardi. Yazarlik deneyimi
olan, daha once kisa Oykiiler yazmis olan 6grenciler bu grupta da vardi. Arastirmaci
tarafindan ilk olarak kendi belirleyecekleri konuda istedikleri Oykiiyli yazacaklar
sOylenildiginde bu gruptaki 6grenciler de ¢ok heyecanlandilar.

Oykiiniin konusu belirlenirken iki grup i¢in de dnce herkesin fikrini alma daha sonra éne
cikan fikirler arasinda oylama yapilma usulii uygulandi. Birinci grubun konusu perili bir
evi satin alan bir ailenin basindan gegenler olurken diger 6ykiiniin konun ise yaz tatiline

¢ikan bir ailenin 1ss1z bir adaya diismesi orada yasadiklar1 ve kurtuluslari oldu.



EK- 8. Tez Uygulama Siireci-Devam

[k dykiimiiz perili bir satoda gegecekti ikinci dykiimiiz ise 1ss1z bir adada gececekti. Bu
sekilde Oykiilerimizin mekanlarini da belirlemis olduk. Karakterlerin fiziksel 6zellikleri
uygulamanin iicretsiz siirimiinii kullandigimizdan {icretsiz karakterlerin fiziksel
ozelliklerine gore se¢ilmek zorunda kaldi. Her iki grubun 6ykiisii de bir ailenin bagindan
gececegi i¢in karakter Ozelliklerini Oykiiyii olustururken belirlemek istediklerini
sOylediler.

2.Ders:

1.Grup (Sabah):

Ogrenciler &ykiiniin metnini belirlenen mekan zaman ve konu dogrultusunda
diyaloglastirmaya dikkat ederek yazdilar. Yazim asamasinda biitiin grup iiyeleri
kiimeleserek i¢lerinden bir yazman belirlediler ve dykiiyii igbirligi icerisinde olusturdular.
2.Grup (Oglen):

Her iki gruptaki ogrenciler Oykiiniin metnini belirlenen mekan zaman ve konu

dogrultusunda diyaloglastirmaya dikkat ederek yazdilar. Yazim asamasinda biitiin grup
tiyeleri kiimeleserek iglerinden bir yazman belirleyerek yazdilar. Herkesin ortak
katilimiyla isbirligi igerisinde 6ykii metni olusturuldu.

3.Ders:

1.Grup (Sabah):

Ogrenciler oykiiniin metnini belirlenen mekan, zaman ve konu dogrultusunda
karakterlerin 6zelliklerini de g6z 6niinde bulundurarak yazmaya ikinci derste de devam
ettiler.

2.Grup (Oglen):

Her iki gruptaki oOgrenciler Gykiiniin metnini belirlenen mekan zaman ve konu

dogrultusunda diyaloglagtirmaya dikkat ederek yazdilar. Yazim asamasinda biitiin grup
tiyeleri kiimeleserek iglerinden bir yazman belirleyerek yazdilar. Herkesin ortak

katilimiyla isbirligi igerisinde 6ykii metni olusturuldu.



EK- 8. Tez Uygulama Siireci-Devami
10.05.2018 Cahismanin 4. Haftasi:
1.Ders:

1.Grup (Sabah):

Ogrencilerin yazdiklar1 dykiiler gozden gecirildi varsa ciimle diisiikliikleri giderildi ve

Oykii kendi igerisinde sahnelere ayrildi. Her bir sahne icin arka plan belirlendi ve ardindan
arka plan gorselleri ve oOykiide kullanilacak diger gorseller internetten bulunarak

bilgisayara indirildi, kullanima hazir hale getirildi.

2.Grup (Oglen):

Ogrencilerin yazdiklar1 dykiiler gozden gegirildi varsa ciimle diisiikliikleri giderildi ve

Oykii kendi igerisinde sahnelere ayrildi. Her bir sahne icin arka plan belirlendi ve ardindan
arka plan gorselleri ve Oykiide kullanilacak diger gorseller internetten bulunarak
bilgisayara indirildi, kullanima hazir hale getirildi.

2.Ders:

1.Grup (Sabah):

Powtoon uygulamasina cevrim i¢i olarak baglanildi ve c¢alisma bu sekilde yiirtitiildi.
Uygulamadaki bos sahne iizerine segilen arka planlar yerlestirildi ardindan karakterler
programin iicretsiz olarak kullanmamiza izin verdigi karakterler arasindan segilerek arka
plan iizerine yerlestirildi. Oykiiye uygun olacak sekilde durus ydnleri yiiz ifadeleri ve
hareketleri belirlendi. Oykii geregi sahne iizerinde bulunmasi gereken nesneler ise
uygulama igerisinden fiicretsiz olanlar arasindan segilerek uygun yerlere yerlestirildi.

Oykiideki her sahne icin ayn1 islemler gerceklestirildi.

2.Grup (Oglen):

Pawtoon uygulamasina c¢evrim igi olarak baglanildi ve calisma bu sekilde yiirtitiildii.

Uygulamadaki bos sahne iizerine segilen arka planlar yerlestirildi ardindan karakterler
programin iicretsiz olarak kullanmamiza izin verdigi karakterler arasindan segilerek arka
plan iizerine yerlestirildi. Oykiiye uygun olacak sekilde durus yénleri yiiz ifadeleri ve
hareketleri belirlendi. Oykii geregi sahne iizerinde bulunmasi gereken nesneler ise
uygulama igerisinden iicretsiz olanlar arasindan segilerek uygun yerlere yerlestirildi.

Oykiideki her sahne igin ayni islemler gerceklestirildi.
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3.Ders:
1.Grup (Sabah):

Oykiiyii seslendirme asamasinda Ogrenciler ¢cok heyecanlandilar ve yaptiklari iiriin

tizerinde ilk kayitlar1 yapmak istemediler o nedenle arastirmaci seslendirmeleri ses kayit
cihazina ¢ekti ve grup tarafindan onaylanan kayitlar grup tiyeleri ile birlikte uygulamaya
aktarildi. Sesleri kayit ederken 6grenciler 6ykiiye uygun tonlamalar1 da yapmaya dikkat
ettiler. Ses kayitlar1 uygulamaya aktarilirken de sahne uzunluklar1 saniye olarak bazi
kisimlarda program flizerinde arttirilip azaltildi ve karakterlerin giris ¢ikis zamanlari
tizerinde diizenlemeler yapildu.

Powtoon uygulamasi kullanilmasi ¢ok kolay bir program oldugundan 6grenciler siireci

tamamen kendileri yonettiler. Thtiya¢ duyulan yerlerde arastirmaci sadece rehberlik yapti.

2.Grup (Oglen):

Oykiiyii seslendirme asamasinda 6glen grubundaki dgrenciler de ok heyecanlandilar ve

sabah grubu ile ayn1 olarak yaptiklar iiriin lizerinde ilk kayitlar1 yapmak istemediler.
Aragtirmaci tarafindan sabah grubu ile uyguladiklari metot grupla paylasildi ve ayni
sekilde bu grupta da arastirmaci seslendirmeleri ses kayit cihazina ¢ekti ve grup
tarafindan onaylanan kayitlar grup iiyeleri ile birlikte uygulamaya aktarildi. Sesleri kayit
ederken 6grenciler 6ykiiye uygun tonlamalar1 da yapmaya dikkat ettiler. Ses kayitlar
uygulamaya aktarilirken de sahne uzunluklar1 saniye olarak bazi kisimlarda program
tizerinde arttirilip azaltildi ve karakterlerin giris ¢ikis zamanlari iizerinde diizenlemeler

yapildi. Bu islemler hem “perili ev” hem de “iss1z ada” dykiisii i¢cin aynen uygulandi.
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17.05.2018 Cahismanin 5.Haftas:
1.Ders:

1.Grup (Sabah):

Ogrencilerle hemen her giin televizyon seyrederken karsilastiklar1 reklamlar iizerine

konusuldu. Bu reklamlar arasindan en ¢ok hangisinin ilgilerini ¢ektigi ve bunun nedenleri
tizerine konusuldu. Daha sonra arastirmaci tarafindan 6grencilerden kendilerini basarili
ve Unlii bir reklamer gibi diisiinmeleri istendi. Arastirmacit 6grencilere, “Cok basarili bir
reklamc1 oldugunuzdan zengin bir is adami1 kendisine bir marka olusturmak i¢in size gelir.
Uretecegi {iriiniin ne olacagindan, markasinin ve logosunun tasarimina kadar her seyi
sizin yaraticiligiiza birakir.” diyerek 6grencilere olusturacaklari yeni dijital dykiiniin
konusunu verdi.

Ogrenciler daha énce bir reklam filmi metninin nasil yazacaklar1 konusunda bir deneyime
sahip olmadiklar1 i¢in bu onlar icin bir problem durumuydu ve problem ¢ézme
basamaklarini kullanarak bir sira izlediler. Oncelikle beyin firtinas1 ydntemi ile ortaya
reklam1 yapilabilecek {iriinleri koyarak basladilar ardindan da iglerinden birini grup
tiyeleri oylama yaparak belirledi. Grup tiyeleri birbirleri ile olumlu yonde iletisime
girdiler ve birbirlerinin fikirlerine sayg1 gosterdiler. ilk grubun belirledigi {iriin ok amagli
kullanim saglayan bir robot oldu. Robotun logosunun kendisi olmasini istediler ¢iinkii
robotun piyasada kendi basina bir marka olacagini sdylediler. Bu sekildeki 6zgiin fikirlere
0zel yetenekli 6grencilerin agir1 6zgilivenlerinden dolay: sik¢a rastlanmaktadir.

2.Grup (Oglen):

Oglen grubundaki grenciler yapilan derse de ayn1 sekilde dgrencilerle hemen her giin

televizyon seyrederken karsilagtiklart reklamlar {izerine konusularak baslandi. Bu
reklamlar arasindan en ¢ok hangisinin ilgilerini ¢ektigi ve bunun nedenleri iizerine
konusuldu. Daha sonra arastirmaci tarafindan 6grencilerden kendilerini basarili ve iinlii
bir reklamci gibi diisiinmeleri istendi. Arastirmaci 6grencilere, “Cok basaril bir reklamci
oldugunuzdan zengin bir is adami kendisine bir marka olusturmak igin size gelir.
Uretecegi iiriiniin ne olacagindan, markasmin ve logosunun tasarimma kadar her seyi
sizin yaraticiligimiza birakir.” diyerek ogrencilere olusturacaklart yeni dijital dykiiniin

konusunu verdi.
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Ogrenciler daha énce bir reklam filmi metninin nasil yazacaklar1 konusunda bir deneyime
sahip olmadiklari i¢in bu 6glen grubundaki 6grenciler igin de bir problem durumuydu ve
problem ¢6zme basamaklarini kullanarak bir sira izlediler. Oglen grubu igerisindeki her
iki grup da oOncelikle beyin firtinas1 yontemi ile ortaya reklami yapilabilecek iiriinleri
koyarak ige bagladilar ardindan da i¢lerinden birini grup iiyeleri oylama yaparak belirledi.
Bir grubun belirledigi {iriin bir bot iken diger grubun belirledigi tiriin akilli bir bileklik
oldu. ik grup botlarina “Karatay Botlar1” adin1 verdi ve logo olarak da siyah bir tay figiirii
sectiler ancak iiriin isminin kara-tay seklinde ayr1 yazilmasi istemediler tek bir kelime
halinde olmasini istediler. ikinci grup ise logo tasarimi yapmak istemediler.

2.Ders:

1.Grup (Sabah):

Ogrencilerden iiriiniin &zelliklerini anlatan kisa bir reklam (tanitim) metni hazirlamalar
istendi. Metinde {riiniin nasil ¢alistigina, hangi malzemelerden yapildigina, ne ise
yaradi@ina, liriiniin hedef kitlesine ve o iirlinii benzerlerinden ayiran 6zelliklerine mutlaka
yer verilmesi gerektigi de belirtildi. Ogrenciler dncelikle Robotun kullanim alanlarmi ve
ozelliklerini listelediler.

Robotun oncelikli hedef kitlesini ev hanimlar1 ve 6grenciler olarak belirlediler ancak
herkesin robota bir sekilde ihtiya¢ duyabilecegini belirttiler. Bu {iriiniin piyasada esi

benzeri olmayan bir robot olacagini sdylediler

2.Grup (Oglen):

Ogrencilerden iiriiniin 6zelliklerini anlatan kisa bir reklam (tanitim) metni hazirlamalar:

istendi. Metinde Uriiniin nasil ¢alistigina, hangi malzemelerden yapildigina, ne ise
yaradi@ina, liriiniin hedef kitlesine ve o lirlinli benzerlerinden ayiran 6zelliklerine mutlaka
yer verilmesi gerektigi de belirtildi.

Her iki grup da {irtinlerinin 6zelliklerini ve kullanim alanlarini listelediler. Bu sekildeki
detayci diistinme ve alisilagelmisin disindaki bakis agis1 6zel yetenekli 6grencilerde sik¢a
karsilagilan bir durumdur. Ilk grup botun her yas grubundan herkesin kullanimima uygun
oldugunu belirterek hedef kitlesini sinirlandirmadi. Ikinci grup ise hedef kitlesinin daha

cok gengler oldugunu belirtti.
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Ogrencilerden bazilar1 reklami olusturma siirecini tekelinde tutmaya calistiginda
arkadaslar1 tarafindan bunun bir grup etkinligi oldugu ve birbirimizin diisiincelerine de
deger verip calismamizda yer verirsek daha giizel bir {iriin ortaya ¢ikacagi konusunda
uyarildilar. Ogrenci grubunun ilkokul 2. Simif 6grencisi olmalarina ragmen isbirligi icinde
calismay1 benimsemeleri 6nemli bir ayrintidir.

3.Ders:

1.Grup (Sabah):

Ogrenciler reklam filmi metnini olusturmaya iiciincii derste de devam ettiler.

2.Grup (Oglen):

Ogrenciler reklam filmi metnini olusturmaya iigiincii derste de devam ettiler.

25.05.2018 Calismanin 6. Haftasi:
1.Ders:
1.Grup (Sabah):

Ogrencilerin yazdiklar1 6zelliklere uygun olarak her bir dzellik bir sahneye den gelecek
sekilde reklamin planlamasi1 yapildi. Her bir sahne i¢in arka plan belirlendi ve ardindan
arka plan gorselleri ve reklam filminde kullanilacak diger gorseller internetten bulunarak

bilgisayara indirildi, kullanima hazir hale getirildi.

2.Grup (Oglen):

Her iki grup icin de 6grencilerin yazdiklari 6zelliklere uygun olarak her bir 6zellik bir
sahneye den gelecek sekilde reklamin planlamasi yapildi. Her bir sahne i¢in arka plan
belirlendi ve ardindan arka plan gorselleri ve reklam filminde kullanilacak diger gorseller
internetten bulunarak bilgisayara indirildi, kullanima hazir hale getirildi.

2.Ders:
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1.Grup (Sabah):

Powtoon uygulamasina ¢evrim i¢i olarak baglanildi ve ¢alisma bu sekilde yiirttiildii.
Uygulamadaki bos sahne iizerine segilen arka planlar yerlestirildi ardindan karakterler
programin iicretsiz olarak kullanmamiza izin verdigi karakterler arasindan segilerek arka
plan {izerine yerlestirildi. Reklam sahnesine uygun olacak sekilde durus yonleri yiiz
ifadeleri ve hareketleri belirlendi. Reklam senaryosu geregi sahne iizerinde bulunmasi
gereken nesneler ise uygulama igerisinden iicretsiz olanlar arasindan secilerek uygun
yerlere yerlestirildi. Gerekli goriilen yerlere metin kutular1 eklenerek yazi sitilleri ve gelis
yonleri eklenildi. Reklam filmindeki her sahne i¢in ayni islemler gergeklestirildi.

2.Grup (Oglen):

Powtoon uygulamasina ¢evrim i¢i olarak baglanildi ve ¢alisma bu sekilde yiiriitiildii.
Uygulamadaki bos sahne iizerine segilen arka planlar yerlestirildi ardindan karakterler
programin iicretsiz olarak kullanmamiza izin verdigi karakterler arasindan secilerek arka
plan iizerine yerlestirildi. Reklam sahnesine uygun olacak sekilde durus yonleri yiiz
ifadeleri ve hareketleri belirlendi. Reklam senaryosu geregi sahne {izerinde bulunmasi
gereken nesneler ise uygulama igerisinden iicretsiz olanlar arasindan segilerek uygun
yerlere yerlestirildi. Gerekli goriilen yerlere metin kutular1 eklenerek yazi sitilleri ve gelis
yonleri eklenildi. Reklam filmindeki her sahne i¢in ayni islemler gergeklestirildi.

3.Ders:

1.Grup (Sabah):

Reklam filmini seslendirme asamasinda ise onceki dykiide benimsenen metot uygulandi;

oce ses kaydi alind1 daha sonra grup tarafindan onaylanan kayitlar grup tiyeleri ile birlikte
uygulamaya aktarildi. Sesleri kayit ederken ogrenciler metne uygun tonlamalari da
yapmaya dikkat ettiler. Ses kayitlar1 uygulamaya aktarilirken de sahne uzunluklar saniye
olarak bazi kisimlarda program {izerinde arttirildi ve karakterlerin giris ¢ikis zamanlari

tizerinde diizenlemeler yapildi.
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2.Grup (Oglen):

Reklam filmini seslendirme agsamasinda ise dnceki dykiide benimsenen metot uygulandi;
Oce ses kaydi alind1 daha sonra grup tarafindan onaylanan kayitlar grup tiyeleri ile birlikte
uygulamaya aktarildi. Sesleri kayit ederken Ogrenciler metne uygun tonlamalari da
yapmaya dikkat ettiler. Ses kayitlar1 uygulamaya aktarilirken de sahne uzunluklari saniye
olarak bazi1 kisimlarda program iizerinde arttirilip azaltildi ve karakterlerin giris ¢ikis
zamanlar1 lizerinde diizenlemeler yapildi. Bu islemler hem bot i¢in hazirlanan reklam

filminde hem de Akilli Bileklik i¢in hazirlanan reklam filminde aynen uygulandi.

31.05.2018 Calismanin 7. Haftasi:
1.Ders:
1.Grup (Sabah):

Derse 6grencilere televizyonda yayinlanan kamu spotlariin dikkatlerini ¢ekip ¢ekmedigi
sorularak baslandi. Ogrencilerle bu kamu spotlarinin neden yaymlanmasma gerek
duyuldugu iizerine konusuldu. Ogrencilerden giinliik yasantilarinda karsilastiklari dikkat
etmelerini gerektirecek konular1 gruplar igerisinde bir araya gelerek diisiinmeleri ortak
bir goriise varmalar1 ve daha sonra bu goriisii grup goriisii olarak bildirmeleri istendi.
Sabah grubu ¢ocuklar1 kandirmak isteyen kotii niyetli kisilerin ¢ok oldugunu ve ¢ocuk
kagirma olaylariin ¢ok yasandigini belirtti. Hatta birka¢ 6grenci bu konuda daha once
yasandigini duyduklari olaylari paylastilar. Bunun {izerine grup bu konuda ¢ocuklar kotii
niyetli kisilerin kendilerini ne sekilde kandirabilecekleri konusunda bilgilendirecek bir
kamu spotunun gerekliligine karar verdiler. Daha sonra bu konu hakkinda televizyonda
yayinlanmasi i¢in kendi kamu spotlarini hazirlamaya bagsladilar.

2.Grup (Oglen):

Oglen grubunda da derse ogrencilere televizyonda yaymlanan kamu spotlarmnim

dikkatlerini ¢ekip ¢ekmedigi sorularak baslandi. Ogrencilerle bu kamu spotlariin neden
yayinlanmasma gerek duyuldugu iizerine konusuldu. Her iki 6grenci grubundaki
ogrencilerden giinlik yasantilarinda karsilagtiklar1 dikkat etmelerini gerektirecek
konulart gruplar igerisinde bir araya gelerek diisiinmeleri ortak bir goriise varmalar1 ve

daha sonra bu goriisii grup goriisii olarak bildirmeleri istendi.
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Oglen grubundaki birinci grup genellikle televizyonda cevreyi koruma iizerine kamu
spotlarinin yer aldigin1 ama yine de bunun pek etkili olmadigini sdyledi. Bu konuda
cocuklara yonelik bir kamu spotunun hazirlanmasinin iyi olacagini belirtti. ikinci grup
ise dengeli ve saglikli beslenme iizerine bir kamu spotu hazirlamak istegini ¢ilinkii
cocuklarin ¢ok abur cubur tiikettigini belirtti. Daha sonra bu konular hakkinda
televizyonda yayinlanmasi i¢in kendi kamu spotlarini hazirlamaya basladilar.

2.Ders:

1.Grup (Sabah):

Cocuklart kagirmak isteyebilecek kotii niyetli kisilerin bunu hangi ortamda
yapabilecekleri {lizerinde duruldu ve buna bagl olarak kamu spotu i¢in kullanilacak
mekanlar belirlendi. Bu kisilerin hangi kiliklarda ortaya ¢ikabilecegi nasil insanlar
olabilecegi iizerinde konusuldu ve bu sekilde de karakterler belirlenmeye ¢aligildi.
Ardindan kamu spotunda kullanilmak tizere dikkat ¢ekici ve vurucu sozler olusturulmaya
calisarak kamu spotunun metin kismi olusturulmaya calisildi. Tiim bu slireclerde
Ogrencilere fikirlerini acik¢a ortaya koyabilecekleri ortam Ogrencilerin kendileri
tarafindan saglandi. Ogrenciler sirasiyla fikirlerini 6zgiirce ifade ettiler ve ortak karar
alarak metni olusturdular. Arkadaslarindan biri digerinin sirasini almak istediginde yine
arkadaslar1 tarafindan “ O seni dinlemisti sen de onu dinle.” diyerek uyarildi.

2.Grup (Oglen):

[k grup ile gevreyi korumak icin yapilabilecekler iizerine konusuldu. Cevreyi korumak
deyince akillarina neler geldigi konusunda 6grencilerin beyin firtinas1 yontemi ile fikir
iiretmeleri tesvik edildi. Ogrenciler bu fikirleri alt alta siraladilar ve iirettikleri her bir fikir
icin kamu spotunda kullamilmak iizere dikkat g¢ekici ve vurucu sozler sloganlar
olusturulmaya calisarak kamu spotunun metin kismi1 olusturulmaya ¢alisildi. Kamu spotu
mekanlar1 olarak orman ve ¢ocuk parki segilirken karakterler de her sahnede bir ¢evreyi
korumayan bir de onu uyaran iki kisi olarak belirlendi. Ogrenciler sirasiyla fikirlerini
Ozgilirce ifade ettiler ve ortak karar alarak metni olusturdular.

Ikinci grup ile de sagliksiz beslenme ortamlar1 ve bunlarm nasil daha saghkli hale

getirilebilecegi lizerine konusuldu. Saglikli beslenmek igin yapabileceklerimiz listelendi.
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Bu siiregte beyin firtasi yontemi kullanildi. Daha sonra Ogrenciler bu fikirleri alt alta
siraladilar ve {irettikleri her bir fikir i¢in kamu spotunda kullanilmak tizere dikkat ¢ekici
ve vurucu sozler sloganlar olusturulmaya c¢alisarak kamu spotunun metin kismi
olusturulmaya ¢alisildi. Kamu spotunda yer alacak mekanlar market, okul kantini ve ev
olarak segilirken karakterler de biri sagliksiz veya dengesiz beslenen digeri de onu saglikli
ve dengeli beslenmesi konusunda uyaran iki kisi olarak belirlendi. Ogrenciler sirastyla
fikirlerini 6zgiirce ifade ettiler ve ortak karar alarak metni olusturdular.

3.Ders:

1.Grup (Sabah):

Ogrencinin kamu spotunun metnini belirlenen mekan ve konu dogrultusunda
karakterlerin 6zelliklerini de g6z 6niinde bulundurarak yazmaya devam ettiler.
2.Grup (Oglen):

Ogrencinin kamu spotunun metnini belirlenen mekan ve konu dogrultusunda

karakterlerin 6zelliklerini de goz 6niinde bulundurarak yazmaya devam ettiler.

2.06.2018 Calismanin 8. Haftasi:
1.Ders:
1.Grup (Sabah):

Ogrenciler kamu spotu metnini dykii panosu olusturdular, yazdiklari sloganlara uygun
olarak her bir slogan bir sahneye den gelecek sekilde kamu spotunun planlamasini
yaptilar. Her bir sahne icin arka plan belirlendi ve ardindan arka plan gorselleri ve kamu
spotunda kullanilacak diger gorseller internetten bulunarak bilgisayara indirildi,
kullanima hazir hale getirildi.

2.Grup (Oglen):

Her iki gruptaki 6grenciler de kamu spotu metnini 6ykil panosu olusturdular, yazdiklari

sloganlara uygun olarak her bir slogan bir sahneye denk gelecek sekilde kamu spotunun
planlamasin1 yaptilar. Her bir sahne i¢in arka plan belirlendi ve ardindan arka plan
gorselleri ve kamu spotunda kullanilacak diger gorseller internetten bulunarak bilgisayara
indirildi, kullanima hazir hale getirildi.

2.Ders:

1.Grup (Sabah):
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Powtoon uygulamasina ¢evrim igi olarak baglanildi ve calisma bu sekilde yiiriitiildii.
Uygulamadaki bos sahne iizerine segilen arka planlar yerlestirildi ardindan karakterler
programin iicretsiz olarak kullanmamiza izin verdigi karakterler arasindan segcilerek arka
plan iizerine yerlestirildi. Kamu spotu sahnesine uygun olacak sekilde durus yonleri yiiz
ifadeleri ve hareketleri belirlendi. Kamu spotunun igerigi geregi sahne {izerinde
bulunmasi gereken nesneler ise uygulama igerisinden iicretsiz olanlar arasindan segilerek
uygun yerlere yerlestirildi. Gerekli goriilen yerlere metin kutular1 eklenerek yazi sitilleri
ve gelis yonleri eklenildi. Kamu spotundaki her sahne i¢in ayni1 islemler gergeklestirildi.

2.Grup (Oglen):

Powtoon uygulamasina ¢evrim igi olarak baglanildi ve ¢alisma bu sekilde yiirtitiildi.
Uygulamadaki bos sahne lizerine segilen arka planlar yerlestirildi ardindan karakterler
programin iicretsiz olarak kullanmamiza izin verdigi karakterler arasindan segilerek arka
plan iizerine yerlestirildi. Kamu spotlarinin sahnelerine uygun olacak sekilde durus
yonleri yliz ifadeleri ve hareketleri belirlendi. Kamu spotlarinin metinleri geregi sahne
tizerinde bulunmasi gereken nesneler ise uygulama igerisinden iicretsiz olanlar arasindan
secilerek uygun yerlere yerlestirildi. Gerekli goriilen yerlere metin kutular1 eklenerek yazi
sitilleri ve gelis yonleri eklenildi. Kamu spotlarindaki her sahne i¢in ayni islemler
gergeklestirildi.

3.Ders:

1.Grup (Sabah):

Kamu spotunu seslendirme asamasinda ise Onceki Oykiide ve reklam filminde
benimsenen metot uygulandi; 6ce ses kaydi alind1 daha sonra grup tarafindan onaylanan
kayitlar grup tyeleri ile birlikte uygulamaya aktarildi. Sesleri kayit ederken 6grenciler
metne uygun tonlamalar1 da yapmaya dikkat ettiler. Ses kayitlari1 uygulamaya aktarilirken
de sahne uzunluklar1 saniye olarak bazi kisimlarda program tlizerinde arttirilip azaltildi ve

karakterlerin giris ¢ikis zamanlari iizerinde diizenlemeler yapildi.



EK- 8. Tez Uygulama Siireci-Devam
2.Grup (Oglen):

Kamu spotlarinin seslendirme asamasinda ise Onceki oykiide ve reklam filminde

benimsenen metot uygulandi; 6ce ses kaydi alind1 daha sonra grup tarafindan onaylanan
kayitlar grup tyeleri ile birlikte uygulamaya aktarildi. Sesleri kayit ederken 6grenciler
metne uygun tonlamalar1 da yapmaya dikkat ettiler. Ses kayitlari uygulamaya aktarilirken
de sahne uzunluklari saniye olarak bazi kisimlarda program iizerinde arttirilip azaltildi ve
karakterlerin giris ¢ikis zamanlar1 {lizerinde diizenlemeler yapildi. Bu islemler hem
cevreyi koruma konusunda hazirlanan kamu spotunda hem de dengeli ve saglikli

beslenme konusunda hazirlanan kamu spotunda aynen uygulandi.

9.06.2018 Calismanin 9. Haftasi:

1.Ders:

Arastirma sonras1 yar1 yapilandirilmis goriisme formlar1 uygulandi.
2.Ders:

“21.ylizy1l Ogrenme ve Yenilenme Becerileri Olgegi” uyguland.
3.Ders:

Uygulama sonras1 goriismeleri yapildi.





