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OZET

SERAMIK SANATINDA FANTASTIK FIGURLER

Miirsel Koca

Seramik Anasanat Dali
Anadolu Universitesi, Giizel Sanatlar Enstitiisii, Aralik 2022
Danisman: Prof. Kemal ULUDAG

Fantastik ve sanat i¢ i¢e kavramlardir. Figiirler de sanat alaninda yaygin bir
kullanima sahiptir. Bir eserin yapilisinda ve algilanmasinda hayal giicii devrededir.
Fantastik figiirlerde ise hayal giiciiniin etkisi daha iist seviyelere ¢ikmaktadir.

Fantastik, bir durum, his ve diisiince olarak da varlik gosterebilen bir kavramdir.
Sanat calismalarinin yapilisinda ve algilanigsinda fantastik his, diisiinme ve algi da
devrededir. Bunun yaninda belirsizlik, korku, kagis, 6zgiirlik, iyilesme ve 6zdeslesme
gibi diger kavramlarla da bag halindedir.

Fantastik figiirler mitler, tarihi ve kiiltiirel olaylarla da iligki icerisinde olmus ve
kiiltiirlerde kendilerine yer edinmistir. Bilinmezlik ve belirsizlikler fantastik figiirlerle
aciklanmistir. Bunun yaninda bilimsel veriler de fantastik figiir yaratiminda kendine yer
bulmaktadir. Bilinene karsitliklar, bilinenlerin iistiine ve disina dair kurulan hayaller
fantastik figiir yaratiminda kullanilmaktadir.

Fantastik en genis anlamiyla tiim sanat ¢aligmalartyla iliski icerisindedir. Fantastik
figiirler de sanat alaninda genis bir kullanim alanina sahiptirler. Duygu, diisiince ve
hayallerin aktarim araglarindandir. Normal olandan uzakliklariyla ilgi g¢ekicidirler.
Eglence alani da fantastik figiir iiretimi agisindan zengindir ve fantastik yapimlar biyiik
ilgi gdormektedir.

Seramik alaninda fantastik, yaygmn kullanima sahip bir tanim degildir. Ama
fantastigin anlam kapsami igerisinde ele alinabilecek sayisiz eser vardir. Tarihi
seramiklerden ¢agdas eserlere kadar fantastik figlir iceren pek ¢ok calisma
bulunmaktadir. I¢sel durumlar, insan iliskileri, toplumsal sorunlar, doga sorunlar1 ve daha
bircok konu fantastik figiirler araciligiyla aktarilmaktadir.
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ABSTRACT

FANTASTIC FIGURES IN CERAMIC ART
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Fantastic and art are intertwined concepts. Figures, on the other hand, have a
widespread use in the field of art. Imagination is active in the making and perception of
an artwork. In fantastic figures, the effect of imagination rises to higher levels.

Fantastic is a concept that can also exist as a situation, feeling and thought. Fantastic
feeling, thinking and perception are also active in the making and perception of artworks.
In addition, it is connected with other concepts such as uncertainty, fear, escape, freedom,
healing and identification.

Fantastic figures have also been in relationship with myths, historical and cultural
events and have taken their place in cultures. The unknown and uncertainties are
explained with fantastic figures. In addition, scientific data also finds its place in the
creation of fantastic figures. Oppositions to the known, dreams of above and beyond the
known are used in creating fantastic figures.

Fantastic in its broadest sense relates to all works of art. Fantastic figures also have
a wide area of use in the field of art. It is a means of transmission of feelings, thoughts
and dreams. Their distance from the normal makes them interesting. The entertainment
area is also rich in fantastic figure production and fantastic productions attract great
attention.

Fantastic is not a widely used definition in the field of ceramics. But there are
innumerable works that can be considered within the scope of the meaning of fantastic.
There are many works that contain fantastic figures, from historical ceramics to
contemporary works. Internal situations, human relations, social problems, nature
problems and many other subjects are conveyed through fantastic figures.

Anahtar Sozciikler: Fantastic, Figure, Ceramic, Art
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ETIiK iLKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI

Bu tezin bana ait, 6zgiin bir ¢alisma oldugunu; ¢calismamin hazirlik, veri toplama,
analiz ve bilgilerin sunumu olmak {izere tiim asamalarinda bilimsel etik ilke ve kurallara
uygun davrandigimi; bu ¢aligma kapsaminda elde edilen tiim veri ve bilgiler i¢in kaynak
gosterdigimi ve bu kaynaklara kaynakcada yer verdigimi; bu c¢aligmanin Anadolu
Universitesi tarafindan kullanilan “bilimsel intihal tespit programi”yla tarandigmni ve
hicbir sekilde “intihal icermedigini” beyan ederim. Herhangi bir zamanda, ¢aligmamla
ilgili yaptigim bu beyana aykir1 bir durumun saptanmasi durumunda, ortaya ¢ikacak tiim

ahlaki ve hukuki sonuclar1 kabul ettigimi bildiririm.

Miirsel Koca
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GIRIS

Fantastik ve sanat i¢ i¢ce kavramlardir. Bir eserin yapilisinda ve algilanmasinda
hayal giicii devrededir. Fantastik figiirlerde ise hayal giiciiniin etkisi daha iist seviyelere
cikmaktadir. Fantastik figiir tanimlamasi genis ve kapsayict bir nitelemedir. Bu tanima
uyabilecek ve ilgili bulunabilecek pek ¢ok eser bulunmasina ragmen seramik alaninda bu
kavrama dair bir arastirmayla karsilasilmamistir. Calismanin bu boslugu doldurmaya
katki saglamasi ve gelecek aragtirmalara faydali olmas1 amaglanmigtir. Literatiire olumlu
katkilar1 olacagi diigiiniilmektedir.

Fantastik figiirler, “fantastik” ve “figiir” kavramlarmin bir araya gelerek
olusturdugu bir tanimlamadir. Calismada 6ncelikle bu iki kavram ayr1 ayri ele alinmastir.

“Figiir” kelimesinin once sozlik anlami ve etimolojisi verilmis daha sonra
kavramin farkli durumlarda kazandigi yan anlamlar da goz oOniinde bulundurularak
kapsamli bir sekilde tanimlanmistir. “Figiir” ve konuyla genel olarak ilgisi olan kavramlar
da saptanmustir.

“Fantastik™ kavrami derinlemesine arastirilmis ve bu arastirma ¢alisma boyunca
cesitli alanlar tizerinden devam ettirilmistir. Fantastik ve gerceklik arasindaki iliskiler ve
fantastigin bir sanat ¢alismasinda ne agilardan varlik gosterebildigi sorgulanmistir.
Fantastikle arasinda cesitli baglar bulunan ve kurulabilen diger kavramlar da tespit
edilerek konunun irdelenmesine yardimci olacak sekilde kullanilmistir.

Sonrasinda iki kavramin bir araya gelerek olusturdugu fantastik figiirler tanimi
masaya yatirilmistir. Fantastik figiirler tarihi ve kiiltiirel 6geler, mitler ve genel bilinirlikte
aranmistir. Bilim alanlariyla iliskileri incelenmistir.

Farkli sanat alanlariyla fantastigin iliskisi incelenmistir. Cesitli sanat alanlarinda
fantastik figiirler aranarak genel bir arastirma yapilmistir. Ardindan fantastik figiirler i¢in
seramik alanina bakilmistir. Geleneksel seramik sanati, endiistriyel seramik alani ve
cagdas seramik sanatinda fantastik figiirler saptanmaya calisilmistir. Eserler fantastik
kavrami ¢ergevesinde ele alinmis, fantastik ve ilgili bulunan kavramlar {izerinden tespitler
yapilmistir. Fantastik kavrami ve eserler birlikte irdelenerek iizerlerine c¢esitli
yorumlamalara gidilmistir. Yorumlamalara yazarin fantastik diisiince ve goriisleri de
dahil edilerek, fantastigin hayal kurdurma ve ilham vermeye yonelik ilgisi de pratige

dokiilmiistiir.



Fantastik ¢cok genis anlam alanina sahip olabilen bir kavramdir. Sanatla arasinda da
derin baglar bulunmaktadir. Gergek olmayana yonelik olsa da gercek ve gercekliklerle
iliski ve etkilesim halindedir.

Fantastikle belirsizlik, korku, kacis, ozgirlik, iyilesme ve Ozdeslesme gibi
kavramlar arasinda ¢esitli baglar saptanabilmekte ve kurulabilmektedir. Yolu kimi zaman
baski, kotli durum ve travmatik olaylarla da kesigsmektedir.

Fantastik figilirler, insan yaratis1 ve aktarimina yonelik iki kelimenin birlesimiyle
olusmus bir kavramdir. En genis anlamda sanat c¢alismalarindaki tiim figiirlerle
iligskilendirilebilecek kapsamli bir tanimdir. Belirgin olarak ise hayali olana yakin
gercekte olanlara uzak bi¢imlerde ortaya ¢ikarlar. Bununla beraber gergeklikteki
bicimlerden de tamamen kopuk degillerdir. Fantastik figilirlerde insan hayal giicii,
diisince ve kurgusu devrededir. Hayal giiciiniin daha baskin oldugu figiirlerdir. Hayal
giicliniin etkisi ise hem yapiliglarinda hem de algilanislarinda kendisine yer bulmaktadir.

Fantastik figiirler insanlik tarihinin de bir pargast olmus ve kiiltiirlerde kendilerine
yer bulmustur. Cesitli sembolik anlamlar ve islevler de iistlenmislerdir. Kimi zaman
korkutucu kimi zaman da koruyucu ve ugurlu sayilmislardir.

Sanat alaninda fantastik figiirler yaygin bir kullanima sahiptir. Pek ¢ok ¢alisma ve
figiir de yine fantastigin genis anlam alaniyla ele alinip yorumlanabilmektedir. Konulari
gerceklige veya yine fantastige yonelik olabilmektedir. Sembolik anlatim araglari olarak
da yaygin bir kullanima sahiptirler. Bircok konu fantastik figiirlerle aktarilmakta ve

fantastik figiirler olarak sekil bulmaktadir.



1. FIGUR VE FANTASTIK

Fantastik figiirler, cesitli sanat alanlarinda sayisiz bi¢imi nitelemek igin
kullanilabilecek genis bir adlandirmadir. Insanlarin diisiince ve hayal giiciiyle bigimler
olusturabilme yetisine sahip olduklar1 andan itibaren fantastik figiirlerin de varligindan
bahsedilebilir.

Fantastik figlir tanimim1 olusturan “fantastik” ve “figiir” bazi anlam ve
kullanimlarina gore bir araya geldiklerinde tezatlik olusturabilecek kelimeler gibi
goziikmektedir. Bunun yaninda kokenlerinde bir sekilde insan yaratisiyla ilgili olmalar
yoniinden bir uyumdan da bahsedilebilir.

Figiir kelimesi sanat alaninda yaygin bir kullanima sahiptir. Fantastik kelimesinin
ortaya ¢ikis1 ve yayginlasmasi ise ¢ok eski tarihlere dayanmamaktadir. Bununla beraber
anlamsal olarak c¢ok daha eski caligmalar da dahil olmak iizere genis bir alani
tanimlayabilmektedir.

Fantastik figiirler, ele alinmadan 6nce bu tanimi olusturan “figiir” ve “fantastik”
kelimelerinin tek baslarina ele alinmasi, anlam ve kullanim sekillerinin arastirilmasi

uygun olacaktir.

1.1. Figiir

Figiir ve ilgili tanimlarin Tiirk Dil Kurumu Giincel Tiirk¢e Sozliik’teki karsiliklari:
Figiir: (Fransizca figure) 1. isim Resim ve heykel sanatlarinda varliklarin bigimi.
2.isim Bir danst veya oyunu olusturan Olgiilii adimlarla beliren zincirleme
hareketlerden her biri: Bale figiirii. Dans figiirii.

3. isim, miizik Birbirini izleyerek melodik ve ritmik bakimdan bir biitiin olusturan
notalar grubu.

Figiiratif: (sifat, Fransizca figiiratif) Betili.

Figiiratif sanat: (isim) Icinde insan, hayvan ve doga &geleri yer alan sanat, betili
sanat (http-1).

Figlir kelimesi, anlaminda resim ve heykel sanatinda varliklarin bi¢imini

kapsamakta oldugu goriilse de var olmayan seylerin bi¢cimlerinin de sanatta bulunmasi ve
soyut sanatta da zaman zaman varliklarin bigimlerinin reddedilisi veya bunlardan

uzaklasilmasi durumlar1 ele alindiginda bu tanimlamanin birka¢ eklemeye veya

eksiltmeye ihtiyag duyabileceginden bahsedilebilir.



Figiiratif Sanat: Bu terim 6zellikle soyut sanatin ortaya ¢ikisindan bu yana, konularinda
gergek diinyanin goriiniimlerini koruyan sanatcilardan bahsetmek igin kullanilmistir fakat

genel anlamda geriye doniik olarak soyut sanattan onceki tiim sanati da tanimlar (http-2).

Figiiratif sanat bi¢cimlerini dogada var olan seylerden almakta ve aktarimda degisen
seviyelerde gercekeilik icermekteyken, soyut sanatta doganin birebir veya gergege bagh
yansitilmast kaygisi bulunmamaktadir. Aksine gercekte bulunan bigimden uzaklasma
kaygis1 vardir. Bigimlerin ise dogadan bagimsiz sanata 6zgli bi¢imler olabilmesi
amaglanir.

Varliklarin bi¢imi, sanattaki bi¢imler ve figiir lizerinden bazi fikir yiiritmelere
gidilebilir. Sanatta varliklarin bi¢imi figiir olarak tanimlanirken nonfigiiratif ve soyut
sanat gibi tanimlamalar figiliratif aktarima karsitlik yaratacak bir sekilde ortaya ¢ikmustir.
Burada anlam karmasasina sebep olabilecek durum sanattaki varlikla ger¢ek diinyadaki
varlik ayrimina gidilmemis olmasi veya bunlarin zaman zaman karisabilmesidir. TDK
anlami ele alinirsa, burada da aslinda anlamin yanlislikla iki sekilde de anlasilabilecek
oldugu “...sanatlarinda varliklarin bigimi” tanimi goriilmektedir. Bu tanim iki tiirli de
algilanabilecek olsa da bu tamimdaki amag gergekteki varliklarin, sanattaki gergegine
benzer bigimlerini agiklamaya yoneliktir, yani sanattaki varliklara; gergekte olan
bicimlerin sanatta tekrar olusturulmus halleri ve gergeklikte olan bigimlerden bagimsiz
olusturulmus varliklar degildir. Figiiratif sanat tanim1 da buna yoneliktir. Yanlis anlama
durumunda gergeklige ve sadece kavramsala bagli iki tanim bir arada bulunabilir. Bunun
lizerine dugiiniilirse soyut sanatin da big¢imler olusturmadigi tam anlamiyla
sOylenememektedir. Sanat alanina gore alanin malzeme ve aktarim araglariyla bir sekilde
bi¢cimler olusturmaktadir. Fakat bu bicimler dogadaki bi¢cimlerin birebir aktarimi degildir.
Figiir gercekteki varliklarin, sanattaki bi¢imi oldugundan gercekte var olan bigimlere
yoneliktir. Buradaki tanim eger “varliklarin sanattaki bi¢imi” yerine “sanattaki varliklarin
bi¢cimi” olsaydi kavramsal olarak bir karmasa olmadan figiir kelimesi tiim sanat alanlar1
icin kullanilabilirdi. Bunun yaninda karisikliklarla beraber kullanilmaya da devam
edebilmektedir. Bu durumlarda figilir kelimesi, onu baska anlam alanlarina tasiyan
kelimelerle beraber kullanilmaktadir.

Figiiratif sanat i¢in figiir tanimi rahatlikla kullanilabilirken, soyut sanattaki bigimler
icin soyut sekil ve form tanimlar1 kullanilmaktadir. Fakat soyut sanatin figiiratife
yaklastig1 durumlar da s6z konusudur. Figiirlerin soyutlamalariyla olusan bigimler i¢in

soyut figiir kavramiyla karsilagsmak miimkiindiir.



Figiiratif sanatin gercekte olan varliklarin bi¢imine ve bunlara benzerlige yonelik
olmasi ve soyut sanatin ise bicimsel olarak bunun aksine yoneldigi diisiiniiliirse, gergekte
bir varlig1 ve bigimi olmayan varliklarin bu tanimlar arasinda nereye yerlesmesi gerektigi
ayr1 bir diisiince yaratabilir. Gergekte olmayan varlik insan diisiince ve diislerinin iirettigi
ve bicimlendirdigi bir olusumdur. Yani diisiinsel alanda iiretilmis ve var olan varliklar ile
sanatta bigimlendirilmis ve yine sanata 0zgii olarak varliklasmis olusumlar da soz
konusudur. Soyut sanatta gercekteki varliklarin bigimlerini gergek¢i olmayan sekiller de
icerebilmektedir. Bunun disinda tanimlama soyut sanata yaklasabilecekken bu varliklarin
gercekle baglart olmasi, gergeklikleri igerebilmesi, gergekte varmig gibi, gercekliklerle
beraber, gercekliklere bagli olarak veya gergekei bigimde ve soyutlanmis bigimlerde
betimlenebilmesi durumlar1 da bu denkleme katildiginda, bu ¢alismanin konusundaki
alana yakinlagilmaktadir.

Resim ve heykeldeki bigimler i¢in genellikle sekil ve form tanimlamalari da
kullanilmaktadir. Figiiratif sanat, sekil ve formlarin1 gercek diinyadaki varliklardan ve
varliklara benzerliklerinden almaktadir. Figiiratif ¢izim, figiir ¢izimi ve figiliratif resim
gibi tanimlamalarla da karsilasmak miimkiindiir. Bunlarin konusu da dogal formlar ve
agirlikla insan formudur.

Bir sanat ¢alismasi agisindan ele alinirsa arka plandan ayrilan bigimler igin de figiir
denilebilir. Bir veya birden fazla figiir bir ¢alismanin konusu olabilmektedir. Calismanin
konusu olan, ¢alismada 6n plana ¢ikan, odak olan veya odak alani olusturan bigimlere o
calismanin figiirleri denilebilir. Figiirler digsinda kalan alana ise o ¢calisma i¢in arka plan,
bosluk, zemin veya mekan denilebilmektedir.

Sanat caligmalarinda figiirler, tam olarak tanimlanmis, sinirlar1 belirli bigcimler
olabilmenin yaninda tam tanimli olmayan bigimler olarak da bulunabilirler. Figiirler
belirsizlikler igerebilir ve hatta tam tanimlanma veya daha tanimli hale gelme kismi algida
gerceklesebilir.

Bunlarin disinda detayli betimlemelere sahip olan masa oyunu taglar1 da figiir
olarak adlandirilmaktadir. Ayrica ¢izgi roman, sinema, dizi, kitap, animasyon, oyun
karakterlerinin degisik 6l¢eklerde ii¢ boyutlu betimlemelerine de figiir denilmektedir.
Bunlarin hareketli eklem ve parcalara sahip olanlari i¢in ise aksiyon figiirli tanimi
kullanilmaktadir. Burada da kurgusal karakterlerin betimlenmesi durumu s6z konusudur.
Bu karakterlerin bigimleri ise, gergekte var olan bigimlere benzer goriinmek ile

gerceklikten ¢cok uzaklasmis sekil ve formlara doniisebildigi genis bir araliktadir.



Figlir kelimesi tek basina kullanildiginda herhangi bir varligin bi¢imini
niteleyebilmektedir. Algiy1 ise Oncelikle canlilarin bigimlerine, canlilar igerisinde de
insan bigimine yoneltmektedir.

Bu yiizden ¢ogu zaman figiir kelimesi tanim alanini belirleyen bir kelimeyle beraber
kullanilmaktadir. Figiirin Oniine gelen kelime figiiriin neyin bi¢imi oldugunu
tanimlayabilmenin yani sira; hangi alana yonelik oldugu, neden yapildigi, bi¢imsel tarzi
gibi pek ¢ok 6zelligini tanimlayabilir.

Bu calisma kapsaminda da figlir tek bir varligin bigimine yonelik olarak
kullanilmamustir. Belirli bir alandaki ve o alana yonelik olabilecek sekil, form ve
bicimleri tanimlamaktadir.

Bi¢imlendirme ve elle sekillendirme anlamindaki bir kelimenin kdkeninden gelen
“figlir” kelimesinin, sanat alanlarinda sik¢a kullanilmis olmasi dogal goriinmektedir.
Kokendeki kelime ise yapilan calisma konusuyla ve alanla farkli bir bag daha
icermektedir. Latince bigimlendirmek ve elle sekillendirmek anlaminda goriilen “fict”
kelimesi aym zamanda “fiction” kelimesinin de kokenidir. “Fiction” Tiirk¢ede kurgu
anlamindadir ve roman anlaminda da kullanilmaktadir. Kurgu kavrami ise fantastikle
yogun baglar igerisindedir. Hatta fantastigin temellerinden birisidir. Ger¢i bu durumda
genis anlami nedeniyle kurguya da fantastik temel olusturabilmektedir. Karsilikli olarak
birbirlerine temel olusturabilmektedirler ve yogun baglar igerisindelerdir.

Ingilizce “fiction” kelimesi ile ilgili koken bilgileri ise su sekildedir:

Fiction (n.)

Erken 15. yy., ficcion, “icat edilmis veya akilda hayal edilmis olan” Eski Fransizcada ficcion
“gizleme, hile; icat, iretim” (13. yy.) ve dogrudan Latinceden ficcionem (yalmn hali fictio) «
bi¢imlendirme, numara yapmak (uydurmak)”, ge¢mis zaman kokiinden gelen eylem ismi
fingere “sekillendirmek, form vermek, planlamak, uydurmak”, aslen “yogurmak, kilden sekil
vermek”, HAvr kokeni “*dheigh- “form verme, insa etme” “hayali diiz yaz1 ¢alismalar
(dramatik olmayan)” anlami1 1530’lardandir ve ilk basta siklikla oyun ve siirleri igermektedir.
Erken 19. Yy. dolaylarinda, daha dar anlamda “edebiyatin, hayali sahne ve kisiler lizerine
kurulu roman ve kisa hikdyeleri igeren alam1”. Yasal anlamda (hukuk kurgusu),
1580’lerdendir. Bir kurgu yazari bir fictionist (kurgucu) olabilir (1827). ilgili Latince
kelimeler dogrudan anlamla “elle ¢aligma”nin yan sira mecazi anlamlarla (figurative senses)
“akilda icat edilen; yapay, dogal olmayan”: Latince fictilis “kilden yapilma, topraktan;” fictor
“modelci, heykeltrag” (da ayn1 zamanda 17. yy. Ingilizcesinde alintilanmistir), ve ayni

zamanda Ulysses’den “aldatma ustas1” olarak; fictum “yalan; kurgu.” anlamlarmi da

icermektedir (http-3).



Aragtirilan alanda kurgu ve figiir arasinda kokensel bir bag oldugu goriilmektedir.
Kokenlerindeki ve ilgili kelimelerin anlamlarinda karsilagilan “bi¢cimlendirme, elle sekil
verme”, “hamur veya kerpi¢c yogurma”, “yogurmak, kilden sekil vermek”, “form verme,
inga etme” gibi tamimlar ise seramik alaniyla da dogrudan bir ilgiye sahiptir. Bunun
yaninda ayni kokenden uydurma, akilda icat edilen ve gercekte olmayana yonelik
kavramlar da tiiremistir. Gergek, dogal olmama ve akilda icat edilme gibi durumlar da
fantastik konusunun igerigine yonelik olabilmektedir. Fantastigin kdkeninde de goriiniir
kilma eylemi bulunmaktadir. Bir hayal goriiniir kilindiginda veya goriiniir kilinan hayali
bir varligin bigimiyse, fantastik bir figiir olusturulmaktadir. Hayali ve varlik kelimelerini
yan yana kullanmak, fantastik ve figlir kelimelerini beraber kullanmak gibi kendi

igerisinde bir zitlik olusturmaktadir. Gortiniir kilma eylemi ise kille de yapilabilir ki tarih

boyunca yapilmis ve yapilmaya devam etmektedir.

1.1.1. Simge

Ingilizce “figurative” kelimesinin Tiirkge karsiliklaridan birisi de “mecazi”
anlamidir. Bu dilimize dogrudan gectigi dil olan Fransizca “figuratif” sozciigii i¢in de
gecerlidir. Tiirkgeye figiiratif olarak gecen kelime mecazi veya mecazli anlamlarinda
kullanilmamaktadir. Ger¢i “mecazi” anlami, figiiriin; temsil etme, temsili olma
anlamlartyla da Ortiismektedir. Figiiratif kelimesi gorsel sanatlara yonelik olarak
aktarilmis ve burada oOzellestigi dar anlamda kalmistir. Bunun yaninda “mecazi”
kelimesinin de gorsel sanatlarda yogun bir kullanima sahip oldugunu sdéylemek zordur.

“Mecazi” kelimesinin kullanimina daha ¢ok edebiyat alaninda karsilasilabilmektedir.
Mecaz: "yalan" [Kutadgu Bilig, 1069]
tapugsuz kul at1 macaz ol kamug [ibadetsiz kulun adi bir yalandir, yani 'kul' ad1 yerinde
degildir]
~ Ar macaz J>= [#cwz mafal iz/m.] 1. gegit, koprii, 2. asil anlamindan bagka anlamda
kullanilan s6z <Ar caza 3\ karsiya gegti (http-4)
Mecaz: ~ Ar macaz Jla [#cwz iz/m.] 1. gegit, yol, kopri, 2. edebiyatta bir kelimenin asil
anlamindan bagka anlamda kullanimi, metafor <Ar cawaz J)s> gegti — cevaz
Tarihte En Eski Kaynak: "s6z oyunu" [Atebet-iil Hakayik (1300 yilindan &nce)]
Onemli Not: Bu kaynak kayitlara gegmis ve bu kelimenin kullanildig1 yazili ilk kaynaktir.
Kullanim1 daha 6ncesinde sozlii olarak veya giinliik hayatta yaygin olabilir.
Kelime Kokeni: Arapga cwz kokiinden gelen macaz 1" s, gecit, yol, koprii, 2. edebiyatta

bir kelimenin asil anlamindan baska anlamda kullanimi, metafor" sozciiglinden alintidir.


https://www.nisanyansozluk.com/?s=structures&ttype=v&ww=maf%CB%81al
https://www.etimolojiturkce.com/kelime/cevaz

Arapga sOzciik Arapga cawaz Jls"gecti" sozcligiiniin ismi zaman ve mekanidir. Cevaz

maddesine bakiniz (http-5).

Ingilizce “figurative” kelimesine sdzliiklerde bakildiginda ise Tiirk¢ede “mecazi”
ve mecazli” kelimeleriyle karsilasilmaktadir.

Ingilizce “figurative” kelimesine karsilik gelen anlamlar sunlardir:

Figurative: Mecazli, degismeceli, remzi, figlirsel, timsali, stsli, figiratif,
sembolik, simgesel, mecazi, temsili, degismeceli, betili (http-6)

Oncelikle ¢evrilen alanda ve anlamda bir kelime dilde varsa “figiirative”
kelimesinin yerine kullanildigi sdylenilebilir. Tiirk¢eye dogrudan gegen “figiiratif”
kelimesinin “mecaz’la iligkisinde, “figiiratif’in sembolik, “figiir”iin ise sembol olarak ele
alinabilecek olmasinin da pay1 vardir. Mecaz da yine sembolik anlatim tizerine kuruludur
ve genis bir aralikta var olabilmektedir. Mecaz yerine metafor kelimesi de
kullanilabilmektedir. Bunlarin disinda “mecaz” kelimesinin Kutadgu Bilig’de “yalan”
anlaminda kullanilmis oldugu da goriilmektedir. Yalan, gercek olmayan, sembolik anlam
kavramlar1 diislintildiigiinde yine fantastikle kesisen alanlarla uzak baglar veya
benzerlikler yakalanmaya c¢aligilabilir. Fantastigin de ge¢miste yalan ve hurafe olarak
aktarildigina rastlamak miimkiindiir. Bir diger anlamdaki “gegit, yol, koprii” kelimeleri
ise yine fantastik iceriklerde sikga karsilagilan olusumlardandir. Tabi bunlar genel
anlamlardan uzak olarak kurulan baglardir. Metaforik kullanim ise yine fantastigin de
istlendigi ve lstlenebildigi roller arasindadir.

Tiirkge de “figilir” ve “figliratif” kelimeleri mecaz yerine kullanilmadigi gibi genel
kullanimda sembolik anlam, sembolize etme gibi anlamlarda da genellikle
kullanilmamaktadir. Figiir kelimesi kullanim olarak sanat alaninda kalmigtir. Bununla
beraber sanat alaninda bir varligin tasviri i¢in figiir tanim1 kullanilmaktadir. Bu tasvirle
olusan figiir i¢in ise; ele alinan konunun o alandaki temsili veya sembolii denilebilir.
Kullanilan figiirler de yine sembolik anlamlar igerebilir.

Gorsel sanatlarda “figlir”, ilk anlamiyla, gercek bir varligin sanattaki sembolik
bi¢imidir. Bir varligin bi¢imine sembolik anlamlar yiiklenebilir. Resim alaninda ele
alinacak olursa; varlik olarak elde bir resim vardir. Bu resmin lizerinde noktalar, ¢izgiler,
lekeler, renkler, sekiller olabilir. Bu resmin igeriginin ne kadar tanimlandigina veya hangi
bakis agistyla tanimlandigina gore degisebilir. Bu resmin igerigine gorsel olarak, sekiller,
bicimsel veya kavramsal gergekliklere benzerlikler bulunmaya basladiginda ortaya

figiirler ¢itkmaya baslar. Yapilis amaci oncelikle gercekteki bir nesneyi betimlemek olan


https://www.etimolojiturkce.com/kelime/cevaz

bir resimde ise bariz olarak bir gergekligin bi¢imi goriiliir, o gercekligin bigimi olarak
algilanir. Fakat tabi ki bu gergek objenin kendisi degildir (Gorsel 1.1). Calisilan alanda,
alana dair teknikler yardimi ile kullanilan malzemenin ger¢ekteki baska bir nesneye

benzer goriinmesinin ve oymus gibi algilanmasinin saglanmasidir.

_ l

i LCeci nest nos une fufie.

Gorsel 1.1. René Magritte, “Imgelerin Thaneti”, 1929, tuval iizeri yagl boya, 60,32x 81,12 cm (http-7)

Alana gore, alanin teknikleri ve malzemeleriyle olusturulan veya algilatilan sekiller
ve bigimler ifade ettikleri; nesne, kavram, duygu, diisiince, durum, olay veya olusumun

figtirleridir.

1.1.2. Canhhk

Figiir ve canlilik kavramlari arasinda derin bir bag bulunmaktadir. Figlir denildigin
de akla oncelikle canlilarin bigimleri canlilar arasinda ise insan bicimleri gelmektedir.
Bunun yaninda canlilar, canliliklar1 ve hareket kabiliyetleri sayesinde farkli bi¢cimler

alabilmektedir.

“Temelinde daha ¢ok bir canlilik bulunan, bi¢cimdir.” Bir Bauhaus izleyicisi olan Amerikali
Lee F. Hodgden’de <<Bi¢im; yaratic1 eylemin zihinde canlandirdig1 sey, form da; kuvvetli
konturlar1 olan sekildir.>> diye tanimlama yapmaktadir. O halde “form” ile “bi¢im”
arasindaki ilgi-farki nedir?

Her varolus, kendi i¢ ve dis sartlarina gére smirlar1 olan bir biitiindiir. Iste genel olarak her

varolugun-sentezin “dig goriiniisii”, onun “sekli’ni “formunu olusturur. Yani, bir biitiiniin

9



karakteristik tiim 6zelliklerini tagiyan genel goriiniis form’dur. Fakat zaman gibi, dis ve i¢
kosullardaki degisiklikler ve hareket gibi faktorler, her biitiiniin genel goriiniisiinii daha
degisik bir hale, goriiniise, pozisyona getirebilir. iste herhangi bir cismin, varligm bir anlik
“pozisyonu”, o formun o anlik “bi¢imi” olur. (Atalayer, 19944, s. 162).

Atalayer’den (1994a) yapilan alintidaki “bigim” kelimesinin bu ¢alisma ag¢isindan
“figiir” olarak ele alinabilecegi diistiniilmektedir. Bunda daha eski g¢evirilerde “figure”
veya belki de Almanca “gestalt” kelimelerinin bi¢im olarak ¢evrilmis olmasi durumunun
da pay1 bulunabilir. Burada figiiriin, genel olarak bi¢imi nitelemesi yaninda, canliliga,
zaman ve harekete yonelik anlam icerebilmesi veya bu anlamlara da yonelik olabilmesi
durumu vardir. Bu, figiiriin bir bagka alandaki anlamiyla da; yani bir danstaki bir hareket
olma anlamiyla da, ortiismektedir. Bunlara gore genel anlamda varliklarin sanattaki
bicimi anlaminda kullanilan figiir kelimesi 6zelindeki niteleyici unsurlarla 6ncelikle bu
varliklarin canli olanlarina, sonrasinda bu varligin betiminde; formuna, zamanin ve
hareketin etki etmis olmasina yonelik olacaktir. Yani bir canlinin, bir durusu, hareketi
veya o andaki durumunun betimine figiir denilebilmektedir. Formun bir sabitleme
icerebilecegi de diisiiniilebilir ki plastik sanatlara ait bir ¢calisma bir ana hapsolmus bir
betimlemedir. Bu durumda figiiriin algida canlilik, hareket veya zamana dair bir algi
olusturabilmesi durumu s6z konusudur. Burada formun son haline gidilirken var olsa da
duraganlasan form igin figiir etkisi algida hissedilecektir. Figiiriin bu etkiyi duragan bir
formla ifade ettirmesi veya andirmasi da s6z konusu olabilecekken buna katki
saglayabilecek bir diger 6zelligi ise belki de tam belirli olmayabilisi veya belirsizlikler
igerebilmesi olabilmektedir.

Canli grubu igerisinde ise genel olarak insan 6ne ¢ikmaktadir. Figiir kelimesinin
yalniz basina kullanildiginda, genellesmis ve ilk akla gelen anlamiyla insan bi¢imine veya
viicuduna yonelik olabilmektedir. Koken bilgilerinde gegen, Tiirk¢ede plastik sanatlara
yonelik ilk yazili kullanimi da buna isaret etmektedir. Figiiriin genel anlami1 diginda bu
0zellesmis anlam, niteleme ve yonlendirmeler ele alindiginda ve birlestirildiginde ise
belirli bir anda veya bir hareket icerisindeki bir insanin bi¢imi anlamina da
ulasilabilmektedir. Bu sekilde diisliniildiigiinde figiir; belirli bir durumdaki, durustaki
veya belirli bir hareketi yapmakta olan insanin, bi¢imi de olabilmektedir.

Kelimelerin, anlaminda degisimlere, anlam kapsamlarinin artmasi veya azalmasina
etki eden durumlar arasinda; geviriler, aktarimlar, belirli bir konuda farkli dillerden gesitli
aktarimlar yapilabiliyor olmasi, kelimelerin farkli zamanlarda dile girmesi ve

yayginlagsmasi, genel kullanimda benzerlik iceren kavramlari niteleyen kelimelerin
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anlamsal gegisler yapabiliyor olmasi, birbiri yerine kullaniliyor veya kullanilabilir olmasi
gibi unsurlar bulunabilmektedir. Tiirkgede figiir, bicim, form, sekil kelimelerinin birbiri
yerine kullanilabilmesinde ve anlamsal alan olarak hareketli bir yapiya sahip olmalarinda
bu gibi durumlarin da etkisi oldugu diistiniilebilir.

“Figure” kelimesi g¢eviri ve aktarimlarinda yerini sekil ve bicim kelimelerine
birakabilmektedir. Bunun bir diger 6rnegine Gestalt Psikolojisi’yle ilgili ¢eviri ve
aktarimlarinda da rastlamak miimkiindiir. Ingilizcede “figure-ground organization”
(“organization”: diizenleme ve/veya “perception”: algi), Almancada “Figur-Grund-
Wahrnehmung” (“wahrnehmung”: alg1 veya “beziehung”: iliski), Tiirk¢eye “sekil-zemin
iligkisi” olarak ge¢mistir. Bu ¢evirinin pek ¢ok yanlis anlama, yanlis yorumlama ve yanlig
uygulamaya yol agabilmis olabilecegi de diisiiniilebilecekler arasindadir. Belki de
zamanla fantastik bir bilgiye doniismiistiir. Sekil zemin iliskisi, neyin nasil figiir yani sekil
olarak algilandigi, sekillerin algida ne sekilde diizenlendigi veya gruplandigi ve
gruplanmalarin yine sekil olarak algilanabilmeleri konulariyla ilgilidir. Figlir odak
alanindadir baz1 durumlarda ise bir alan veya yiizeyde odak noktasi veya alanlari
olusturabilen unsur veya unsurlar toplulugudur. Bir zeminde olusan, ayrisan ve/veya
algilanabilen, tanimlanabilen alan veya alanlara da sekil veya bu durumda figiir
denilmektedir. Figiir-canlilik iligkisi acisindan ise; figiir, odaktadir olmasi veya zeminle
arasindaki c¢esitli zithiklar, algilanan alanda onun daha canli goriinebilmesinin, zemine
gore daha canli algilanabilmesini saglayabilir. Bunun yaninda canlilik, yasamla ilgili
olmanin yaninda renklerle ilgili nitelemelerde kullanilmakta olan bir terimdir.

Figiir ve canlilik iligkisine dair bir diger veriyle de Ellis’ten (1950, s. 41-42) yapilan
alintilarda karsilasmak miimkiindiir. Burada bir elektrik deneyi iizerinden benzerlik
kurularak, figiir algisiyla ilgili bir 6rneklendirmeye gidilmistir. Belirtilen daha canli
goriinme, birim yiizeye aktarilan enerji yogunluguyla iligkilendirilmistir. Yogunlagmis
enerji alani olusturanin, daha canli goriinebilecegi ve figiir algis1 olusturabilecegi fikri
aktarilmigtir. Buradaki canlilik durumu genel anlamdaki canlilik anlamindan uzaktir.

Figiiriin, bu durumda “Gestalt”mn veya Gestalt Psikolojisi 6gesi figiiriin ve formun

canlilikla arasindaki iliskilerine dair bir diger veri ise su sekildedir:

Bir baska sey de, ‘Gestalt (formun karsisinda) daha canli bir seyi tanimlamaktadir. S6z gelimi
Gestalt, altinda canli islevlerin yattig1 bir formdur. Tabiri caizse islevlerden olusan bir islev.

Islevler tamamen ruhsaldir. Onlarmn altinda bir ifade etme ihtiyaci yatar.
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Islevin her ifadesi ikna edici bir sekilde temellendirilmelidir. Boylece baslangig, orta ve son
arasinda yakin bir bag olusur. Onlar gereklilikle birbirlerine baglanir ve ¢ok siki
oturduklarindan kuskulu hicbir seye yer bulunmaz.
Yaraticiligin giicli isimlendirilemez. Sonuna kadar gizemli kalir. Fakat bizi temellerimize
kadar sarsmayan sey bir gizem degildir (Klee, 1969, s. 17).

Kaynaktaki ilgili sayfadaki dipnotta ise su bilgi verilmistir:
Klee’den bir nota gore: Gestalt = Canli varlik, Form = Nature Morte (Cansiz varlik,

natiirmort) (Klee, 1969, s. 17).

Canlilik disinda ele alinacak olursa Klee’nin (1969) tanimlarinin ilging bir sekilde
fantastigin ve klasik fantastigin tamim ve igerikleriyle benzerlikler gostermektedir.
Genelinde kurgusal tim c¢aligmalarla da bag kurulabilir. Bunun yaninda o6zellikle
“Yaraticihigin  gilicli isimlendirilemez. Sonuna kadar gizemli kalir. Fakat bizi
temellerimize kadar sarsmayan sey bir gizem degildir.” kismiyla, sonraki bdliimlerde
yapilan klasik fantastik tanimlamalariyla da benzerlikler kurulabilir ve genel olarak
fantastikle de iliskilendirilebilir.

Canlilik agisindan ise; Klee (1969), “Gestalt”in forma gore anlamsal olarak daha
canlt bir seyi tanimladigina deginmistir. Yani kelime algida canliliga yonelik bir
yonlendirme yapmaktadir. Dilimizdeki figiir kelimesi de, her sey olabilmesi diginda,
algiyr daha ¢ok canliya yonelik bir anlama yonlendirmektedir. Bunda yogunlukla bu
anlamda kullanilmasinin ve oncelikle bu anlamda dile ge¢mis olmasinin da pay1 vardir.
“Gestalt” kelimesinin canliliga yonelik olabilecek tanimlar1 agisindan s6zliik anlamlarina
bakilabilir.

Gestalt: bigim, figiir, Kisi (http-8)

Almanca-Tiirkge sozliik karsiligi agisindan; Almancada “Gestalt” da yine genel
bi¢im anlami disindaki anlamlar1 algida, canliya yonelik, figiir ve kisi olarak da yine
insana yoneliktir.

Gorsel alanda canli olanin, zeminden veya mekéandan ayri olarak algilanmasi,
otomatik odak alani olusturmasi ve figiir olarak algilanmasiyla doga, yasam ve temel
ihtiyaclar yonlerinden de ¢esitli iligkiler kurulabilir. Dogada av olan i¢in de avci olan i¢in
de; goriis alaninda oncelikle diger canlilara odaklanma durumu hayatidir. Bu; beslenmek,
hayatta kalmak, av bulmak ve av olmamak i¢in énemli bir unsurdur. Gorsel algtya sahip
canlilarin, Oncelikle diger canlilara odaklanmasi, canlilar1 figiir olarak ayirmasi ve
algilamasi, geri kalan1 ise zemin, mekan veya arka plan olarak ele almas1 olduk¢a dogal

bir yaklagimdir.
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Dogada gorsel algiy1 kullanan canlilar i¢in; ihtiyag, fayda, zarar, tehlike gibi hislere
yonelik olarak figiir olarak algilama ve algilanmamaya yonelik egilimleri
diisiintilebilecekler arasindadir. Bunun yaninda canlilarin  gorsel algiya Kkars;
algilanmama, mekandan ayirt edilememe, figlir olmama adina gelistirdigi veya sahip
oldugu o6zellikler de saptanabilir. Pek ¢ok canlida ¢esitli durumlar igerisinde saklanma,
gizlenme gibi davranislarla, kamuflaj saglayan doku, renk veya form ozellikleriyle
karsilagilabilir. Duruma gore figiir olarak algilanmamaya c¢alisma veya daha biiyiik ya da
tehditkar bir figiir hatta farkl bir figiir olarak algilanmaya yonelik davranis ve 6zelliklere
sahip canlilar da saptanabilir. Bunlara ek olarak yasam ortamina yani mekana veya
zemine, birebir benzer goriinme ve hatta renk ve sekil degistirerek uyum saglama
dolayistyla figiir olarak algilanmama gibi 6zelliklere sahip canlilar da bulunmaktadir.
Gorsel algtya yonelik olarak duruma gore pek ¢ok canly; figiir olarak algilanmama, figiir
olarak algilanma, oldugu figiirden fazlasi veya az1 olarak algilanma gabasina yonelik
ozellikler, yetenekler ve davraniglara sahiptir. Hatta genel anlamda gorsel algiya sahip
olmayan canlilarin dahi, gorsel algiya kars1 bu tarz ¢esitli durumlara kars1 veya yonelik
olarak, ozellik ve davraniglara sahip olabildigine yonelik bilgi ve yorumlamalarla da
kargilasmak miimkiindiir.

Canliliga yonelik olma durumunun icerebilecegi bir diger kavram ise harekettir.
Canlilik ve hareket algida pek c¢ok sekilde Ozdeslesebilmektedir. Birbirlerini tam
karsilayan kavramlar olmasalar da genelde algisal olarak birbirlerine yonlendirici
iceriklere sahiptirler. Dogada canli olanin figiir olarak oncelikli algilanmasi ve oncelikli
odaklanilan olmasi durumuna benzer bazi tanimlamalar hareketli olan igin de yapilabilir.
Bunda hareketin oncelikle canlilarla iligkilendirilmesinin pay1 vardir. Ancak hareketli
olanin sadece canlilar oldugunu sdylemenin de bir imkan1 yoktur. Burada yiiksek oranda
bir 6zdeslesmeden bahsedilebilir. Bunlarin yaninda ortamdaki ani ve alisilagelmedik bir
hareket bagka bir canliya dolayisiyla tehdit veya duruma gore faydaya yonelik
algilanabilmektedir. Algida oncelige sahip olarak odak merkezine doniisebilmektedir.
Canli etkisi diginda, dogal farkli yollarla olusan, siireklilesen veya siiregelen hareketlilik
ise algida yine mekanla 6zdeslesip normallesebilir. Normallesen veya duragan kabul
edilene karsit olarak hareket eden de yine odaklanilan olabilir veya figiir olarak 6n plana
cikabilir.

Anlik insan gorsel algis1 acisindan nerdeyse hareketsiz olarak algilanabilen canlilar

bile belirli oranda hareket kabiliyetine sahiptir. Tiim evrenin, atomlarin ve aslinda her

13



seyin hareket halinde oldugu bilgisi disinda ele alindiginda bir insanin anlik, biyolojik
kapasitesi dahilindeki bireysel gorsel algisinda, yine temelde dogal diirtii olarak hareketli
olana veya hareketlilik igerisinde farkli hareket sergileyene odaklanmasi ve Oncelikli
figiir olarak ele almasi dogal karsilanabilir. Buna karsit olarak da hareketliligin tekrar1 ve
devami, aligilagelmesi ve tekrarlart onu gorsel olarak ilgi g¢ekici olmaktan c¢ikartip
hareketli olanlarin da mekana veya zemine doniismesi veya eklenmesini saglayabilir.
Gorsel bir galisma agisindan bu durum; bir zithigin odak noktasina, alanina veya figiire
doniismesi ile yeterince tekrarlanmasiyla alandaki genel uyum unsuru olmasi ve zemine
doniismesi arasinda bag kurulabilir.

Anlik insan algis1 ve algisal 6zdeslestirmeleri igerisinde ele alindiginda; hareket ve
canlilik pek ¢ok yonden birbirine anlamsal ve algisal gonderme igermektedir. Canlilar
akla gelen ilk haliyle hareketli olabilmeleri, hareket, yasam, gelisim ve degisim gibi
unsurlar igermektedir. Canlilar hareket, gelisim ve degisim ozellikleriyle de yasamlari
boyunca goriiniim de degistirebilirler. Sabit bir form veya bigime bagli kalmamaktadirlar.
Plastik sanatlar agisindan bakildiginda, canlilar 6ncelikle figiirdiir ve bir canlinin farkli
goriinlimlerde ¢ok sayida figiirii bulunabilir.

Bunlarin yani sira figiiriin yine hareketle 6zdeslestigi bir diger alan ise danstir.
Burada figiir yine dans igerisindeki bir hareketi tanimlamak i¢in kullanilmistir. Bu

figiirler bir araya gelerek dansin tamamini olugturmaktadir.

1.1.3. Beti

Sanat alanindaki figiir kelimesinin, Tiirk¢edeki bir diger karsilig1 veya esanlamlisi
da beti kelimesidir. Beti kelimesinin, Fransizcadan gegen figiir kelimesine Tiirk¢e kokenli
bir karsilik olarak tiiretilmis oldugu diisiiniilmektedir. Gergi kelimenin bu sekilde
kullaniminin ¢ok yayginlastigi sdylenemez. Bigim ve sekil daha yaygin kullanilan
kelimeler olmus ve figiir yerine de kullanilmistir. Figlir kelimesi oldugu haliyle de
kullanim ag¢sindan yayginlik gosterdiginden, beti kelimesinin kismen unutulmus gibidir.

Beti: (isim) Resim ve heykel sanatlarinda varliklarin bigimi (http-1).

Figiir ve beti kelimelerinin her ikisi de Tiirk Dil Kurumu Giincel Tiirk¢e Sozliik’te
bulunmaktadir. Her iki kelimenin anlaminda tam olarak ayni tanimin yazdigi fakat
beti’nin anlaminda figiiriin, figiiriin anlaminda da betinin bulunmadig1 goriilmektedir
(http-1). Bu da betinin kismen unutulduguna yonelik bir isaret olarak ele alinabilir. Yine

de figiiratif kelimesi de TDK Giincel Tiirk¢e Sozliik’te bulunmaktadir ve anlami olarak;
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“betili” kelimesi bulunmaktadir. Beti kelimesi i¢in 1968 Giizel Sanatlar Terimleri
Sozlugli'ne bakildiginda; yine betinin verilen anlamiyla beraber Fransizca “figure”
oldugu bilgisiyle karsilasilabilmektedir.

Beti kelimesinin yaygin kullanilmamasi, bir a¢idan da onun asil anlamina bagl
kalmasini saglamistir. Yayginlagarak baska anlamlari ifade etme, anlaminin genislemesi
veya kaymasi gibi durumlardan da korunmustur. Bu bir kelime i¢in iyi sayilabilecek bir
sey olsa da gerektigi kadar yaygin kullanilmayis1 anlasilmasi ag¢isindan zorluk yaratabilir.

Figiir kelimesi Tiirk¢eye gegmis olsa da, ayn1 anlamda, genel olarak kullanilmayan,
Tiirk¢e kokenli “beti” kelimesi de bulunmaktadir. Sanat alaninda figiir kelimesi yerine
kullanilabilir. Bunun yaninda kullanim1 yanlis olmayacak olsa da genel kullanimda yer
edinmedigi i¢in anlasilmada zorluk yaratabilir.

Beti kelimesinin varlig1 ve kullanilabilirligi diisiincesiyle beraber, bu ¢aligmanin

daha yaygin olan figiir kelimesi {izerinden devam ettirilmesi uygundur.

1.2. Fantezi

Fantastigi tanimlayabilmek i¢in ayn1 kokenden gelen fantezi kelimesiyle birlikte ele
almak gerekmektedir. Zaman igerisinde fantastik kelimesi kendi basina kavramlasmis
zaman zaman da fantezi kelimesinin yerine ge¢cmis veya aktarimlarda bu kelimeyle

karisiklik igerisine girmistir. Ele alinan kelimelerin sozliik anlamlari su sekildedir:
Fantezi: (Fransizca fantaisie) 1. isim. Sonsuz, sinirsiz hayal, fantazya.
2. isim. Degisik heves, degisik begeni, degisik diistiniis:
"Ustelik biiyiik bir taklit kabiliyeti ve fantezisi vard1." - Resat Nuri Giintekin
3. sifat. Sislii ve tiirti degisik olan:
"Yerinden dogrulmus fantezi ipek goraplarini, yeni gomlegini gururla gostererek
giiliiyordu." - Resat Nuri Giintekin
4. isim miizik Serbest bi¢imli beste veya alaturkada serbest bi¢imli sark: (http-1).
Tiirk Dil Kurumu, Bilim Ve Sanat Terimleri So6zliigii, Edebiyat ve S6z Sanat1 Terimleri
Sozliigii — 1948:
(Fransizca: Fantaisie) Gergegin ve olanagmn disinda olarak hayalin serbest islemesi ve
bdylece meydana getirilen eser (FANTEZICI, Fantasque, Fantaisiste; FANTEZICILIK,
Fantastique; FANTEZILI, Fantasque, Fantaisiste) (http-9).
“Fantezi” Kelime Kokeni:
Fransizca fantaisie "1. goriintii, hayal, diig, 2. diis glici" sozcligiinden alintidir. Fransizca
sozciik Eski Yunanca phantasia govtacio "goriintli, hayalat" sozciigiinden alintidir. Bu
sozciik Eski Yunanca phaind gaive "1. aydinlanmak, goriinmek, 2. aydinlatmak, goriiniir

kilmak" fiilinden tiiretilmistir. Yunanca fiil Hintavrupa Anadilinde yazili 6rnegi
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bulunmayan *bha-n-yo-bigiminden evrilmistir. Bu bigim Hintavrupa Anadilinde yazili
ornegi bulunmayan *bha-1"parlamak, 1s1mak, aydinlanmak" kdkiinden tiiretilmistir.
Tarihte En Eski Kaynak
fantazya "sahne gosterisi" [Ahmet Vefik Pasa, Lugat-1 Osmani (1876) : Fantazya: Ulvan,
tantana, gosteris, debdebe, stis... ]
"ticari bir iiriiniin siradis1 ve cazip modeli" [ ilan-1 Ticaret: Osmanl'dan Cumhuriyet'e
Istanbul (1913) : Salon ve miisamere icin fantezi ayakkabilari ]
"hayal mahsuli" [c (1936) : Pozitivizm haricinde kalan diisiince sistemleri fantezi midir ]
"siradig1 erotik davranig" [c (1966) : Fantezi olarak Charlotte Corday Marki tarafindan
kirbaglanmaktadir ] (Etimoloji Tiirkge, 5)
Fantastik: 1. sifat, Hayali: Fantastik hikayeler.
2. isim, edebiyat X VIII. yiizyildan baglayarak Fransa'da gelisen bir edeb tiir (http-1).
Fransizcadan Tiirkgeye gegen hayal, diis ve hayali, diigsel anlamlarina karsilik
gelen, kullanim yerlerine ve alanlarina gore yeni anlamlar kazanan bu kelimelerin koken
bilgileri ise su sekildedir:
“Fantastik” Kelime Kokeni:
Fransizca fantastique "goriintiisel, hayali, diigsel" sozciigiinden alintidir. Fransizca
sozciik Eski Yunanca ayni anlama gelen phantastikos avtactikdg sozciigiinden alintidir.
Bu sozciik Eski  Yunanca phantasia "gortintii, hayal" sozciigiinden +ikos sonekiyle
tiretilmistir. Tarihte En Eski Kaynak [c (1932): Fantastik muhayyelemi boyle
doyuruyordum.] ( http-5).
“Fantastik” kelimesine yonelik Jean-Luc Steinmetz’in Fantastik Edebiyat isimli
kitabindaki etimolojik bilgiler ise su sekildedir:
Sozciik Latince bir sifat olan fantasticum yoluyla Yunanca bir fiille kadar uzaniyor;
phantesein: “goriiniir kilmak”, “gibi goriinmek”, ayn1 zamanda da olaganiistii olaylar s6z
konusu oldugunda “kendini gostermek”, “goriinmek”. Phantasia bir hayaldir, tipkt hortlak,
hayalet anlamina gelen phantasma gibi (bu sonuncu kullanimi1 Aiskhylos ve Euripides’te
buluruz). Sifat phantastikon (“imgelemi ilgilendiren) yerini, ad olan ve “temelsiz seyler
hayal edebilme yetene§i” anlamina gelen phantastiké’ye (anistirma: tecné) birakmigtir
(Aristoteles). Sifat “fantastique” Orta Cag’da kullanilmistir. Godefroy tarafindan isaret
edilen en eski kullanimlardan biri, “cin tutmus” anlamin1 verir: “Onunla [bigakla] biiyiik bir
Ofke ve gazap iginde, cin tutmus gibi [fantastique], i¢ine seytan girmis [demoniacle] gibi
bizzat kendi elleriyle 6ldiirdii kendini.” Burada “demoniacle” sdzciigiiniin “fantastique”
sozciigliyle hisimhigir dikkate degerdir. Bir bagka sifat, fantasieus, “kagik, aldatic1”
anlamlarma gelir. Fantasie, klasik Fransizca’da XIX. yiizyila kadar imgelemi belirtmistir;
ayrica Nerval’in tinlii bir siirinin bagligin1 da bdyle anlamak gerekir: “Bir hava ki onun i¢in
neler vermezdim.” 1831 tarihli Le Dictionnaire de I’ Academié, fantastique sdzciigiine “bos
diislere ve kuruntulara dayanan” anlamin1 verir ve ilave eder: “Ayrica cismani bir varligi, bir

gercekligi olmayan goriintii anlamina gelir.” Bizi ilgilendiren kabiil Littré’de (1863) ortaya
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cikar. Sozliik fantastique’i “1-yalnizca imgelemde var olan; 2-yalnizca cismani bir varligin
goriintiisiine sahip olan” seklinde tanimlar ve bu ikinci ifadeyi agimlamak igin su 6rnegi verir:
“Fantastik Oykiiler: Genel olarak sdylendigi gibi peri masallari, hortlak dykiileri ve Alman
Hoffmann’in itibar kazandirdig1, dogaiistiiniin 6nemli rol oynadigi bir dykii tiirii.” Bu tanim
1878’de Dictionnaire de I’ Academié’de ve daha sonra da Trésor de la langue frangaise’de (c.
V111, 1980) yer alacaktir. S6zctigiin, bu donemin (XIX. yiizyilin ilk yarisi) sonuna dogrudur
ki belirli bir edebi ifade kategorisine, yani bir tiire (her ne kadar heniiz higbir tiir kurami

fantastigi igermiyorsa da) ad olarak verilmis oldugu sodylenebilir (Steinmetz, 2006, s.7-9).

Kelimelerin, sozlik anlam ve etimolojik kokenlerine bakildiginda; fantezi ve
fantastik kelimelerinin ayni1 kelimeden tiiretilmis oldugu goriilmektedir. Genel
kullanimda, kokenlerinde benzer kavramlarin isim ve tiiretilmis sifat halleri gibi goriilen
bu kelimeler, Tiirk¢ceye ayri ayri girmislerdir. Fantastik (Fransizca: Fantastique)
sOzcliglinlin cevirisinde, Tiirk Dil Kurumunun 1948 Edebiyat ve S6z Sanat1 Sozliigiinde
kok olarak “fantezi” kelimesinin alinmis oldugu ve “fantastik” kelimesi yerine “fantezili”
kelimesinin tiiretildigi ve kullanildigi goriilmektedir. Giiniimiizde bu kelime “fantastik”
kavraminin yerini doldurmamaktadir veya yerine kullanilmamaktadir. 1984 Edebiyat ve
S6z Sanatlar sozliigiinde “fantezi” kelimesinin anlami olarak verilen; “Gergegin ve
olanagin disinda olarak hayalin serbest islemesi ve bdylece meydana getirilen eser.”
tanimlamasi bu tezin kapsamina daha uygun diismekteyken, giincel Tiirk¢e sozliikte bu
anlama yer verilmemistir. Buna karsin 1984 Edebiyat ve S6z Sanatlar1 S6zliigii’nde yer
verilmeyen “fantastik” kelimesi, “hayali” ve “XVIIL yiizyildan baslayarak Fransa'da
gelisen bir edebi tiir” anlamlariyla kendine Giincel Tiirkce sozliikte yer bulabilmistir.
Buradan “fantezi” ve “fantastik” kelimelerinin dilimizde kisa sayilabilecek bir donemde
anlam ve algida konumlarin1 degistirmisler veya yerlerini bulma ¢abasi igerisine
girmislerdir.

Giincel Tiirkce Sozlikte “fantezi’nin 4. anlami olarak goriilen; “isim;
miizik Serbest bigimli beste veya alaturkada serbest bi¢cimli sarki.” tanimlamasi 90’lar ve
2000’ler baslarinda Tiirkiye miizik piyasasinda yogun sekilde kullanilmistir. Kelimenin
edebiyat ve gorsel sanatlar alanlarindaki anlami heniiz oturmamisken belirli bir sektorde
karsilastig1 yogun kullanim, diger alanlardaki tercih edilirligini de diigiirmiis olabilir. Bu
da “fantezi” kelimesinin miizik sektoriinde kullanilan anlaminin, gorsel sanatlar ve
edebiyat i¢in olan anlamlariin 6niine gegmesinin nedenleri arasinda varsayilabilir.

Fantastik ve fantezi kelimeleri, kokenlerinde benzer, hatta ayni kavramlari ifade

etmekte olmalarina ragmen, kullanim alanlarina, sikliklarina, kabul goriirliiklerine veya
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alana gore aktarimlarindaki tercihlere dayali olarak birbirinden bagimsiz tanimlara ve
nitelemelere donlismiistiirler. Ana anlamlarina gore hayali, diissel, gercekdisi seylerin
fantezi olmasi ve fantezinin fantastik unsurlardan olusmasi beklenebilir. Fakat bu iki
kelimenin yollar1 siirekli kesisecek sekilde birbirinden ayrilmistir. Alanlara gore
smiflandirmalarda bu szciikler birbirlerinin yerine gegmekte, birbirlerinin alt sinifi ya da
unsurlar1 olmakta veya deger belirteci olarak yer degistirmektedirler. Gorsel sanatlar ve
edebiyatta yapilan siniflandirmalarda bunlarin 6rnekleri goriilebilmektedir.

Bu kelimelerin anlam, kullanim ve aktarimlarindaki tercih veya degisikliklerin
sebepleri olarak sunlar ele alinabilir:

e Yakin zamanli kavram ve kelimeler olmalari: Kelimenin gorsel sanatlar ve
edebiyat alanlarinda kavram olarak kullanimi 19. ve 20. yiizyillarda
baslamistir. Glinlimiizde genel kullanima bagli olarak yerlesmis bu
kelimeler zamanla yerlerine oturacak veya yerlerini farkli tanimlara
birakacaktir.

e Tanimlamalarda veya siniflandirmalarda kullanilan yakin anlamli
kelimelerin diller aras1 aktarimlarda degisiklige ugramasi veya karigmasi

e Farkl tilkelerde farkli zamanlarda tanimlanan kavramlarin; aktarimlarda,
kelimenin aktarildigi dilde tam karsiligi olmayisindan, aktarimin aktarimi
olmasindan veya tercihen degisiklige ugramasindan

e Bu kelimelerin farkli alanlardaki simiflandirmalarda farkli gruplarn
tanimlamada kullanilmas1 ve giindelik kullanimda bu kavramlardan
bagimsiz olmalari

e Yabanci dillerden aktarilmig kelimeler olmalart ve ilk aktarimda yerlerini
koruyamamig olmalari veya genel kullanimda zamanla agirlikli olarak farkli
kavramlari ifade eder hale gelmeleri

e Aktarimlarda ve cevirilerde Fransizcanin agirligi varken bunun yerini
zamanla Ingilizceye birakmast.

Aktarimda degisikligin tercih sebebi olabilecegi konulardan birisi de kelimenin
aktarildig1 dilde dar bir alanla 6zdeslesmesi ve anlaminin yipratilmis olmasi olarak da
goriilebilir. Bu durum muhtemelen fantezi kelimesinin de basina gelmis olabilir. Fantezi
kelimesi belirli bir sektdre yonelik olarak asir1 kullanimiyla o anlama yakimlagmistir.
Belki bu da tanimlamalarda, gevirilerde ve aktarimlarda yakin anlamli, benzer bir kelime

kullanimi ihtiyact dogurmustur.
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“Fantezi” kelimesine bu agidan bakildiginda kelimenin, kullanildig1 diger alanlarin
yani sira cinsel igerikli iiriinlerin pazarlanmasinda kullanimindan dolay1 da algisal olarak
yipranmistir. Pazarlama dilinin etkisiyle ‘“fantezi” kelimesi yogunlukla “erotik”
kelimesiyle ayn1 anlamda veya yerine kullanilmistir ve kullanilmaya devam etmektedir.
1948 Edebiyat ve S6z Sanat1 Sozliigii’'nde karsilagilan “fantezili” kelimesi ise yine ayni
sektorde “temal1” veya “tematik” anlamin1 karsiliyor gibi gériinmektedir. Tanimlama ve
smiflandirma calismalarinda fantastik kelimesinin, fantezi kelimesinin yerine tercih
edilmesinde bunun da pay1 bulunabilir.

“Fantastik™ giiniimiizde edebiyat ve gorsel sanatlar alanlarinda “fantezi”’ye gore
daha ¢ok tercih edilen bir kelime oldugundan dilimizdeki genel kullanimda aktarimlarda
ve Ingilizceden cevirilerde hem “fantasy” hem “fantastic” yerine kullanilabilmektedir.
Ornegin; fantasy literatiire: fantastik edebiyat (Bunun sebebi sonradan Fransizca’daki
fantastique kelimesinin fantastik olarak alinmasindan kaynakli da olabilir ve gevirilere
gore fantezi de kullanilmaktadir), fantasy fiction: fantastik kurgu, fantasy role playing
games: fantastik rol yapma oyunu. Bunun yaninda “fantasy” ve “fantastic” ayrimina
gidilen ve ayr1 kavramlari niteledigi durumlarla karsilasmak da miimkiindiir. Ornegin;
genel yaygin anlamda bagka diinyalar, biiyi, tarih, mit veya folklorik kokenli 6geler, orta
cag gibi donemsel temalarin oldugu edebiyat tiirii i¢in “fantasy”, bir edebiyat kurami
olarak ve ona yonelik bir durumu tanmimlayan kelime olarak “fantastic” ayrim
bulunabilmektedir. Yine de Tiirk¢ede genel olarak iki durum igin de fantastik kelimesinin
kullanimt tercih edilmektedir.

Bunun bir diger faktorii de belki kullanimda Ozlerindeki islevlere yeniden
yakinlagsmalaridir. Fantezi tek basina bir kavramken, fantastik bir bagka kavramla beraber
kullanilmaya veya baska bir kavrami nitelemekte kullanilmaya daha uygun bir kelime
olarak dildeki varligini siirdiirmiistiir. Niteledigi kavramlarla beraber yol alirken,
kendisine tekrar fantezi kelimesine doniilmez bir alan yaratmistir. Sanat ve edebiyatta
belirli alanlar1 ifade etmeye baslamasiyla da bagimsiz bir kavrama dontigmiistiir.

Bu saptamalar ve varsayimlar Tiirkge icin gegerlidir. Ayn1 zamanda daha eski
calismalar ve cevirilerde “fantazi” kelimesiyle karsilasmak da miimkiindiir. ilerleyen
boliimlerde dogrudan alintilar disinda “fantazi” kelimesi kullanilmayacaktir. Alintilarda
kullanilan “fantazi” kelimesi, onun yerini alan “fantezi” kelimesi olarak algilanmalidir.
Kisisel goriis olarak; bu ¢aligma kapsaminda iizerinde yogunlasilan alanlarda “fantezi”

kelimesinin, Tirkcedeki varligi acisindan tercih edilirliginin azaldigi ve fantastik
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kelimesinin daha tercih edilir hale geldigi diistiniilmektedir. Bu yiizden kullanimda

fantastik kelimesi temel olarak alinmis ve yogunlukla kullanilmigtir.

1.3. Fantastik

Fantastik en genis anlamiyla tiim sanat ¢alismalariyla iliskilendirilebilecekken, en
dar haliyle ise gercekdisi, gercek iistii, dogaiistii, hayali, mit kokenli, folklorik igerikler,
biliyli ve Orta Cag temasinin bulundugu caligsmalar niteleyebilmektedir. Bu konulari
iceren ¢ok sayida fantastik calisma yapilmis olmasi ve bazilarinin genel bilinirlikte yer
etmis olmasinin da bu 6zdeslesmede pay1 vardir. Gergi bu alan i¢in fantezi tanimi da
kullanilabilmektedir ancak Tiirkgede yine “fantasy” Yyerine de fantastik tercih
edilmektedir. Genis anlamda ele alindiginda hayal giicii ve insan aktarimi igeren tiim
calismalar1 ve alanlar1 kapsayan bir {ist tiir veya siiper tiir olabilmesi durumu s6z
konusudur. Bu yiizden fantastikten bagimsizmig gibi goriinen pek cok tiir veya galismay1
da icerebilmenin yani sira akla gelen ilk anlami1 veya dar anlamlari altinda da pek ¢ok tiire

ayrilabilecek bir kavramdir. Iceriginde ise sayisiz fantastik figiir bulunmaktadur.

Fantastik, olagandisi olgular1 ve bilingaltinin katmanlarini ¢ok gdsterisli bir tarzda ilk agiga
c¢ikaranlardan biri oldugu icin edebiyat alanini genisletmistir. Baglangigta alacakaranlik bir
bolgede yer alan ve en calkantili duygulart dile getiren fantastigin anlati sanatinin en
derinlikli girisimlerinden biri oldugu ortaya ¢ikmistir. Fantastik, kendisinin tamimliyor gibi
goriinen ve uymaktan korkulmayacak kurallarin Gtesinde, tedirginlik ve kaygi ifadesi -ve
sayesinde utku kazandigi marazi veya muhtesem bir oyun olarak kendini benimsetir
(Steinmetz, 2006, s. 144).

1.3.1. Doga ve fantastik

Doga ve fantastik iligkisinin incelenmesi, dogadan ¢ok insanin dogasina ve dogaya
ne sekilde baktigina veya ne kadar bildigine yonelik olabilecektir. Doga dogalini
stirdiiriirken insanin agiklamalar1 bildikleri oraninda gercege yakin veya tamamen
fantastik olabilmektedir.

Insanin yasamla ve kendi disindaki dogayla iliskisi, diisiinebilme yetisi nedeniyle
¢ozlimleme gereksinimi, anlam verme ¢abasi ve tam anlamlandiramamalarla doludur.
Gegmiste insan anlam veremedigi olaylar ve durumlarda hayal giiciinden ve kendinden
cikarimlardan yararlanmistir. Tam olarak anlasilamayan pek ¢ok dogal olusum ve olay
icin ise ¢esitli fantastik tanimlar ortaya g¢ikarmistir. Bunun insanin anlamlandirma

cabasmin sonucu da olabilecegi diisiiniilebilecegi gibi mizah yetenegine sahip olmasi
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durumu da disiiniilebilecekler arasindadir. Gergi insandan insana algi ve diisiince yetisi
farklar1 bulunabilmektedir. insan gelisiminin en biiyiik unsuru bilginin kaydedilmesi ve
cesitli yollarla aktarilmasi olmustur. Bunun sayesinde bulunulan ve gelismislik olarak
kabul edilen diizeye gelinmistir. Insan agisindan bilginin ¢ogu biyolojik olarak
aktarilamadigindan dolay1 giincel toplumsal ve teknolojik yapinin herhangi bir sekteye
ugramasi tarih Oncesi olarak nitelendirilen insani yapiya doniis, bir veya birka¢ nesil
icerisinde gercgeklesebilmesi olasi durumlar arasindadir. Bu durumu kismen veya ana
konu olarak ele alan fantastik calismalar bulunabilmektedir. insanligin bulundugu kisith
dogaya baskin ama bir o kadar da kirilgan giincel yapis1 bir kenara birakilacak olursa
kayda deger birikimi, bu seviyeye ulasana kadar 6grendikleri ve aktarabildikleri olmustur.

Gecmiste insanlar bilinmezliklere yonelik olarak cesitli aciklamalar bulmaya
calismis ve bu yolda fazlasiyla hayal giiciinden yararlanmistir. Bu ise gercekdisi, gercek
iistii, dogatistli tanimlarin ortaya ¢ikmasina katki saglamistir. Yasama ve dogaya yonelik
aciklamalarda degisen oranlarda fantastige basvurulmasi durumu ise daha nadir
gozlemlenebilir olaylarda iist noktalara ulasir. Insan yasami ve algisiyla gdzlemlenebilir
bir doga olayinin, zamansal olusumundaki veya cografik olarak nadirligi ona kars1 daha
fazla fantastik tanim yiiklenmesine ve farkli kiiltiirlerde ayni olaylar {izerine farkli
tanimlar, inanglar ve mitler olusmasina neden olabilmistir.

Fantastik bir agiklamayla mitlerde veya inanislarda kendisine yer bulmus doga
olaylarina veya cografi konum ve sekillere ¢ok sayida &rnek verilebilir. Ornegin sadece
belirli cografyalarda goriilebilen ve diger doga olaylarindan c¢ok farkli, belki de
bliyiileyici gibi goriinen; “aurora borealis” veya “kuzey 1siklar1” ve “aurora australis”
veya “gliney 1siklar1” olarak adlandirilan olaylar ele alinabilir.

Gokyiiziinde degisken, hareketli ve farkli renklerde 1s1klarin goriilebilmesine neden
olan kuzey 1siklarini, giinlimiizde modern fizik diinyanin manyetik alan1 ve gilinesten
gelen yiiklii parcaciklarla aciklamaktadir. Halen etkileyiciligini koruyan bir gorsellige
sahip bu olayin iizerine fantastik tanimlamalar yapilmis olmasi ise pek sasirtici degildir.
Bu isiklar, goriilebildikleri yerlerde hikaye, sdylence, inaniglar ve mitlere konu
olmuglardir. Auroranin iliskilendirildigi degisik kiiltiirlerdeki mitler arasinda; savas
alameti olmasi, dogumla ilgili olmasi, diinyalar aras1 gegisle, ejderhalarla, ruhlarla ve

daha fazlasiyla kargilasmak miimkiindiir (Gorsel 1.2).
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Gorsel 1.2. Kuzey isiklar: (http-10)

“Baz1 Eskimolara gore aurora ruhlarin mors kafasi kullanarak oynadigi bir futbol
oyununu betimler, ama Sibirya’da isler degisir; burada insan kafatasini top olarak
kullanarak oyunu oynayan morslardir” (Moore, 2002, s.252).

Insanlarin bazi fantastik tanimlar1 ve kurgulari sadece eglence olarak, mizahi
anlamlarla, iyi hissetmek i¢in veya gocuklara anlatmak igin olusturabilecekleri goz ardi
edilmemelidir. Her zaman her seyin ¢ok karanlik olmasi, derin korkularin veya biiyiik
giiclerin is tizerinde olmas1 gerekmemektedir.

Iskandinav mitleriyle ilgili olarak ise auroramin Valkyrie’lerin zirhlarindan
yanstyan 151k olmasiyla veya diinyalar aras1 gecisi saglayan koprii olan Bifrost olduguyla
ilgili tanimlamalarla karsilagilabilmektedir.

Nadir doga olaylar1 ve cografi olusumlar hala insanlarin ilgisini gekmekte, kisiden
kisiye degisen hislerle izlenmektedir. Bu gézlem ve deneyimler icin gezi ve aktiviteler
diizenlenmekte, meshur olusumlar ise turistik c¢ekim ve pazarlama unsurlaria
doniisebilmektedir.

Fantastik agiklamalar pek ¢ok eski inanis, sdylence ve mit dogurmus olabilir.
Bunlarin ilk ¢ikislarindaki amaglarda sadece inaniglara dair olmalar1 veya fantastik bir

yaratim unsuru olmalar1 hakkinda kesin bir yargiya varmanin imkani yoktur. Sadece
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fantastik bir kurgu, sdylence, espri veya bunlar1 iceren bir iiretim olan seylerin
yayginlasarak inanislarda kendine yer edinmesi ya da zamaninin inanis1 sayilmasi veya
mitlere doniismiis olmas1 da olasilik dis1 degildir.

Fantastigin tek islevi hayali imgeler olusumundan ibaret olmustur, yalnizca
dogaiistii, masallar, mitler olusturmustur da denemez. Bilginin olusumunda ve bilimin
gelisimine olan payindan da bahsetmek miimkiindiir. Fantastik oncelikli olarak sezgisel
bilginin olusturulmasin1 saglamistir. Olmayana yonelik diisiinceler, imkanlar ve
olasiliklarin sorgulanmasinda ve gelistirilmeye c¢alisilmasinda da insanin fantastik
diistinebilme ve imgeler olusturabilme ve bu imgeleri birbiriyle iliskilendirebilme
yeteneginin de pay1 bulunmaktadir.

Giiniimiizde insanlar bilimsel olarak agiklamasini bilse ve kabul etse de bilinen
normallesir ve insan iizerinde bir etki uyandirmaz da denemez. Normal bir insan hayati,
bireysel olarak, tiim bilinebilir veya yasanabilir hayatin kiiciik bir kisminda yer alir.
Bayagilasacak olan siirekli maruz kalinan hayat, kosullar ve goriintiilerdir. Bunun disina
cikildiginda olaylara ve yerlere karst yine farkli hisler duyumsanabilir veya normalin
disina kars1 olaganin iistiine kadar ulasabilen hayaller kurulabilir.

Gergeklikten alinan hazlar ele alindigindan 6ncelikle temel ihtiyaglar, bunlarin
giderilmesi, yoksunlugu ne kadar hissedilirse giderildiginde o kadar haz verecegi durumu
diisiiniilebilir. Fakat bir giin batiminin izlenmesi ve bundan haz duyulmasinin temel
ithtiyaclarla ilgisi yoktur ve yasamsal gereklilik icermez. Temel ihtiyaglar disinda haz
duyulan dogal olayda, bireyin olaganinin ve kendi gergekliginin kisa zamanli olarak
disina ¢ikmasi ve bundan normalden farkli hisler duyumsamasi, haz almasi, belki
dogaiistiine dair tanimsiz, fantastik veya gercekdist gibi hisler duyumsamasi da s6z
konusudur. Gergeklikten alinan hislerin dogalligi veya fantastik olusu kisinin normaline
ve buna baglh gercekligiyle de iligkilidir.

Gergekligin insanda dogaiistiiye yonelik bir algi, gercekdisi hisler ve fantastik
hayaller uyandirabileceginden bahsetmek miimkiinken, goz oOniinde bulundurulmasi
gereken, bunlarin goézlemleyen insana dair oldugu ve doganin sadece normalini
stirdiirmeye devam ettirdigidir.

Sanat alanlar1 acisindan bakildiginda ise Oncelikle gercegin yansitilmast bunda
gercekeiligin orani ve gercekei olarak nitelenebilecek caligmalardan alinabilecek veya bu
caligmalara yiiklenebilecek fantastige yonelik hislerden bahsedilebilir. Bu hislere

fantastik hisler de denilebilir.
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Bir doga objesi hicbir zaman bir sanat yapitiyla, giizellik yoniinden karsilastirilamaz. Ciinkii
doga bu bakimdan yetkin degildir. <<Giizel’de bir yetkinlik goriiniise ulasir; bu yetkinlik,
baska yerde, realitede bulunmaz. Bu yetkinlik, onu kavrayabilecegimiz, duyarlig1 izleyen
fantazimizle kavrayabilecegimiz bir sekilde goriiniise ulasmalidir. >> Bunun nedeni, tinsel
varliktan dogan bir {iriiniin, bigime sahip olmasindan ileri gelir. Dogada eksik olan sey,
goriiniis ilgisinin yetkinligidir. Dogada salt bicim olmadig1 i¢in, dogal obje’lerde yetkin bir
tabakalar arasi ilgi de yoktur. Ciinkii, dogada tinsel varlik diye somut bir varlik yoktur. Bunun
icin, asil giizellik dogada degil, sanatta bulunur. Bunu belki de en dogru giizel Benedotte
Croce anlatir: Egilip bacaklarinizin arasindan dogaya ters olarak baktiginiz zaman, doga
birden giizellesir, der Benedotte Croce, ¢iinkii, boyle bir goriiniis i¢inde doga bir fantazi
objesi olur, ona hayal karisir, hatta anlam karigir. Bu anlamda doga, ters goriildiigiinde bir
bigim, irreal bir bigim ve igerik elde eder ve bunun sonucu olarak giizellesir. Onun disinda,
en gilizel buldugumuz bir doga pargast bile, sanat yapitiyla karsilastirilamaz. Salt ve yetkin
giizellik, ancak sanat yapitinda s6z konusu olabilir. Bdyle bir sanat yapitinda, <<bakisimiz,
herbiri kendinden sonra geleni ‘goriiniir’ kilan birtakim tabakalar arasindan geger ve igerikce
0zel bir bi¢im alir; bu bigim, goriiniis’ii meydana getirir ve bundan bagka bir sanat yapitinin
zenginligini olusturan bir¢oklugu oyun oynarcasina birlestirir. Clinkii, biiyiik giizellik, derin
olan giizelliktir.>> Boyle bir giizellik ise, ancak, tinsel varliktan dogan bir obje’de s6z konusu

olabilir (Tunali, 2005, s. 166).

Dogada fantastik yoktur. Fantastik insan yaratis1 bir olusumdur. Insan duygu,
diisiince ve hayalleriyle sekillenmistir ve sekillenmeye devam etmektedir. Bunun yaninda
dogada fantastigin olmamasi, insanlarin dogaya fantastik hisler ve tanimlar yiiklemesine,
onu veya bazi kisimlarini fantastik olusumlara doniistiirmesine veya fantastigin aktarim
araci olarak kullanmasina engel degildir.

Sanat alanlarindaki ¢alismalarda kimi zaman doganin birebir kopyalanmasi da
amaglanabilmektedir. Insan algilama ve aktarimma da her zaman fantastigin
karigabilecegi de diisiiniilebilecekler arasindadir. Kimi zaman da gercekliklere
benzemese de c¢alismanin dogal goriinmesi amagclanabilir. Bazen de doganin kendisi
yapmig gibi goriinmesi istenilebilir. Dogada olmayan veya dogal olmayanin ise doganin
kendisi yapmis gibi gosterilmesi de ortaya fantastik ¢alisma ve figiirler koyabilir. Bu tarz
bir diisiinceye de yine insan hayal giicii Ve yorumlamasi karisabilmektedir.

Sanat ¢esitli sekillerde dogayla ilgili olabilmekte ve dogayla ilgili konular
icerebilmektedir. Bunlar da ¢esitli oranlarda hayal giicii veya fantastik diisiinme icerebilir.
Doganin bigimsel yapilarini algilama, dogal algilamalarin bigimsel ¢oziimlemelerini
arastirma gibi konularin da sanata konu ve ¢alisma alani olabildigi de diisiiniilebilecekler

arasindadir. Kimi zaman bu karmagik yap1 en basit haliyle goriilmeye ve uyarlanmaya
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caligilir. Daha basiti ise insan hayal giicii yine gergeklige yonelik olarak yorumlayabilir.

Basitlestirmede de tabi ki insan algis1 ve hayal giicii devrededir.

1.3.2. Fantastik, gerceklik, doga iliskisi

Fantastigin ve 6zdeslesebildigi belirsizlik, kararsizlik gibi alanlarin, plastik sanatlar
alaninda tiretilmis bir objeyle ifade edilebilmesi g¢esitlendirilebilecek bir durumdur. Bu
cesitlendirme, gergekei goriinen bir objenin dogaiistiiye dair bir his vermesiyle, tamamen
gercekdist veya dogaiistii gibi goriinen bir betimlemenin gergege dair anlamlar
icerebilmesi olasiligi araliginda olabilecektir. Genel fantastik anlaminda ise; tamamen,
sadece anlamsal veya bigimsel olarak gercekdisina yonelik olabilir.

Gergekgi goriinen bir betimlemenin fantastige yonelik his icerme durumu ele
alinmadan Once “gercek”ten, alinan izlenimin igerebilecegi fantastige yonelik veya
fantastik histen bahsedilebilir. Insan, ger¢ek bir varligin karsisinda veya durumun
icerisinde kaldiginda da normalde hissettiklerinden fakli seyler duyumsayabilir.

Bir ev veya sokakta ya da dogal bir ortamda 1ssizlik, tekinsizlik, tedirginlik veya
korku duyumsanabilir. Bu bireyin genel korkularindan beslenmis bir durum da olabilir.
Bu hisler olmayan birine ve genelde olmayan bir seye karsi olabilir. Dogaiistiine dair
inanclar1 bu duygularla karsilikli bir beslenme durumuna girebilir. Bir manzaradan da
gorsel haz duyabilir, hatta biiyiileyiciliginden bahsedebilir. Bu hisler ve durumlar
cesitlendirilebilir ancak genel olarak ortak yonlerinde etkiye maruz kalan bireyin
normalinin disinda olmasi, konfor alanmi terk etmis olmasi veya alisageldigi
gercekliginden farkli bir durumda kalmasi s6z konusudur. Bu anlar i¢in hisler, ger¢ekdisi
gibi gelir ve kisinin fantezi diinyasina hitap eder. Fantastik edebi anlatilarda da hikayenin
kahramani cogu zaman normal alanini, glinliik yagsamini terk eder ve bir yolculuga cikar.
Gergegin karsisinda olugan bu hisler, etkilenen bireyin normal yasantisinin disinda olmast
veya nadir karsilasacagi bir durum i¢inde olmasiyla iliskilendirilirse, olusabilecek hislerin
tiiriiyle hisse sebebiyet veren gerceklik ve bahsi gecen normal yasanti arasindaki farklilik
veya etkilesim arasinda da bag kurulabilir. Mesela goreceli olarak, 1ssizlik, tekinsizlik,
tedirginlik ve korku olumsuz; huzur, keyif, biiylilenme ve haz olumlu olarak ele alinacak
sekilde, bu hisler smiflandirilmis olsun. Karsilagilan gercek olusum karsisinda
olumsuzlarin ortaya ¢ikisinda; normal yasamda hissedilen konfor, gliven, 6zgiirliik ve
belki huzurdan uzaklagmayla; olumlularin ortaya ¢ikisinda ise normal yasamdaki sikinti,

monotonluk, baskilar, kisitlamalar, zorunluluklarin disina ¢ikilmis olmasi, bunlardan
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uzaklasilmis olmasi veya anlik olarak unutulmus olmasinin etkilidir. Bu hisler, gercek bir
olusumun karsisinda ger¢ekdisina yoneliktir. Bu durumda gergege hayal karismaktadir

ve bu hislere de fantastik hisler denilebilir.
Bilingdisi -bir diis sirasinda, giipegiindiiz ya da delilik esnasinda- akla her tiirlii sisi, acayip
yaratig1, korkuyu ve {iirkiitiicli imgeyi gonderir; ¢iinkii insan kralligi, biling dedigimiz su
gorece diizenli kiigiik barinagin zemini altinda, akla hayale gelmeyen Alaaddin magaralarina
iner. Orada yalmiz miicevherler degil, tehlikeli cinler; yasamlarimiza katmay1
diistinmedigimiz ya da buna cesaret etmedigimiz uygunsuz ya da karsi koyulan psikolojik
giicler de vardir. Ve bunlar orada akla hayale hi¢ gelmeden de kalabilir, fakat 6te yandan,
rasgele bir sozciik, bir manzaranin kokusu, bir bardak caymn tad: ya da bir bakis sihirli bir
kaynaga dokunuverir ve beyinde birdenbire tehlikeli haberciler belirir. Bunlar tehlikelidir,
¢linkii kendimizin ve ailemizin ¢evresine ordiiglimiiz giivenlik agini tehdit ederler. Fakat bir
yandan da seytani derecede biiyiileyicidirler, ¢linkii hem arzulanan hem de korkulan benligin
kesfi macerasinin tim diinyasin1 géz oniine serecek anahtarlar tasirlar. Kurdugumuz ve
icinde yasadigimiz diinyanin ve i¢indeki bizlerin yikimi; fakat sonrasinda daha cesur, diiriist,
genis ve daha eksiksiz bir insan yasaminin fevkalade bir yeniden insasidir bu -yani i¢gimizde
tagidigimiz mitolojik diinyadan gelen huzursuz edici gece ziyaretgilerinin cazibesi, vaadi ve

dehsetidir s6z konusu olan (Campbell, 2013, s. 18).

Dogadan alinan fantastik hisler ele alinmaya devam edilirse bunun izi ¢ok eski
tarihlere dayandirilabilir. Fantastigin en basta var olmasi ve pek ¢ok imgenin olusumuna
neden olmasi veya katki saglamasi ile sonradan olusturdugu imgelerden beslenir hale

gelmesi arasinda da bir iligki ve dongili bulunmaktadir.

1.3.3. Belirsizlik

Dogaiistiiniin kaynagi ge¢miste doganin kendisiydi. Oysa dogada dogaiisti,
fantastik veya gercek disilik yoktur. Dogada olan dogaldir ve gergektir. Burada insanin
alg1 yetisi ve tam olarak algilayamadigini, bilinmezi veya tanimlayamadig: hisleri
anlamlandirma ¢abasi, devreye girmistir. Gozlem veya pratik mantigiyla
anlamlandiramadig1 olaylarda; dogayi, kosullarin1 ve nadir olaylarini tanimlama
cabasinda, kendi fantezi diinyasindan veya fantastik kurgulama yetisinden yardim aldi
denilebilir. Fantastigin devreye girdigi kosullarda, zamanmin gozlem yetileriyle ve
yasamdan kaynakli pratik mantikla aciklanamayan olaylar, durumlar ve varliklar
mevcuttu. Oncesinde, belki bir olay karsisindaki kiigiik bir fantastik benzetme olan,
yayginlagarak bilinen, sonrasinda kabul goren bir bilgiye ve belki de inanca dontiserek,

bugiin mit olarak ele alinan olusumlara doniismiistir.

26



Dogayla miicadelesinde daha savunmasiz olan insan, bilinmeyeni, belirsizligi,
korkularini, hayranliklarini fantastik benzetmeler yardimiyla ag¢iklamigtir. Bu da fantastik
adina basta ve sonda bir belirsizlik ve bilinmeyenle kesisme ve zaman zaman 6zdesleme
durumu yaratmaktadir. Fantastik yardimiyla yapilan agiklamalar ise dogaiistiiniin
olusumunu saglamistir. Bu agiklamalar, tek bir olaya yonelik kalmis veya bir inanig
sistematigine eklenmis olabilir.

Todorov da edebiyat alanindaki “Fantastik” isimli ¢alismasinda belirsizlik ve
kararsizlig1 fantastik kavrami ile 6zdeslestirmistir.

Belirsizlik, bilinmezlik gibi unsurlarin hayal giiciinii tetikleyebilir. Bunun yaninda
gizem de yine ilgi ¢ekici ve hayal giiciinii ¢caligtiran bir unsurdur. Belirsizlik, bilinmezlik,
gizem gibi 6zellik veya durumlar merak uyandiricidir. Merak ise yine hayal giiciiyle
cesitli sekillerde iliskiye girebilir. Bunun yaninda merak da insanlar i¢in bir motivasyon

kaynagi olabilmektedir.

1.3.4. Korku

Bilinmeyene, belirsize yonelik fantastik tanimlamalarda temel ve yonlendirici bir
giidii olan korkunun da paymin olacagini diisiinmek dogaldir. Bilinmeyene kars1 korku
hissinin ortaya ¢ikmasi ve zamanin yasam kosullar1 diisiiniildiiglinde, gercekte olan ve
gbzle goriinene kars1 da yliksek derecede korkunun bulunmasi dogaldir. Vahsi hayatin
tehlikeleri, bir hayvanin giinlik hayatta 6liimciil bir tehdit olabildigi zamanlar ve
yasamlar ele alinirsa; gercekte var olana, bu durumda mesela bazi hayvanlara kars1 korku
duyulmasi ve onlara fantastik tanimlar yiiklenmesi de bununla bagdastirilabilir. Burada
baska canlilara karsi1 korkunun yaninda hayranlik gibi duygularin beslenebilmesi de
bahsedilebilecek durumlardandir.

Korku temel bir hayatta kalma unsurudur. Insan ise korkmasi gereken her seyi
dogustan bilen bir tiir degildir. Kisith temel icgiidiileri haricinde dogadan olsun insan
yaratis1 olanlardan olsun korkmay1 6grenmesi gereken pek cok sey bulunmaktadir.

Korku bilinmeze yonelik olabilir ve gergekiistiine yonelik yorum ve agiklamalarla
bulusabilir. Bilinen ve zararli bir unsura karsi da korkunun 6nemi biiytiktiir. Bilinen
karsisindaki korku, bilinse bile maruz kalinabilen veya sahit olunabilen aci, dehset ve
caresizlik gibi duygularda bilinene yonelik fantastik yorum ve tanimlara yol acabilir.
Korku yalnizca dogaya karsi insan yasamina ve hayal giiciine etki etmemektedir. Yine

insan nedenli veya yaratisi pek zor zararli unsura karsi da yerini almaktadir.
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Ayrica insanlarin miidahaleleri disinda kalabilecek durumlarda, korkutmaya
yonelik sartlandirmalarla ¢gocuklarint korumak i¢in onlara fantastik 6geler iceren masallar
anlatmalar1 da korkunun pay sahibi oldugu durumlar arasinda ele alinabilir. Bu hikayeler
de fantastik 6ge ve tanimlamalarin gelisimine katkida bulunmustur. Ayrica bu masallar
da aktarimlarla inanig veya mitlere donligmiis veya sonrasinda bunlara yonelik
calismalarda 6yleymis gibi goriilmiis de olabilir. Pek ¢ok ¢cocugun tanistigr ilk fantastik
figiirlerden birisi ise dciidiir. Ocii ve béciiler ise yine korku figiirleridir. Ayn1 zamanda
evrensel bebek dilinden gelmektedirler ve pek c¢ok kiiltiirde bulunabilirler. Hayatimizin
farkli donemlerinde var olabilen, bazen esprili bir sekilde dile getirilen, bir yandan komik,
bir yandan tuhaf, bir yandan da korkutucu denebilecek veya bu sekillerde de
kullanilabilen bir bagka fantastik figiir veya figiirler ise iyi saatte olsunlardir.

“Nordier fantastigi imgelem egzersiziyle karistirirken Lovecraft aciy1 su sozlere
kadar daraltir: “Fantastigin kokleri, ¢ekiciligi sadece evrensel olmakla kalmayip
insanoglu icin gerekli de olan ilksel ve ¢ok derin bir ilkeye, Korku’ya kadar uzanir”
(Steinmetz, 2006, s. 29).

Korkular1 bilinmeze, dogaya, kendi tiiriinden olanlara veya insan yaratist unsurlara
kars1 olabilen insanlar i¢in; korku yalnizca bir hayatta kalma unsuru olarak kalmamastir.
Gercek veya fantastik korkular yaratilabilir, yonlendirilebilir veya kullanilabilir unsurlar
olarak da var olmuslardir.

Gergek veya hayali korkular biiyiik bir fantastik birikim de olusturmustur.
Dolayisiyla ¢ok sayida fantastik figiiriin olusumuna da katkida bulunmustur. Bunlarin
yaninda korku yine pek ¢ok sanat calismasina konu olmus ve cesitli alanlarda bir tiir
haline gelmistir.

Giinliik hayatta karsilagilamayan veya hissedilmeyen seylerle sanat alanlarinda
bulusulmasi acisindan, korku da bir kagis ve eglence alanina doniisebilmektedir.
Korkunun kag¢inilmasi gerekenler i¢in ortaya ¢ikmis bir his ve kavramken, bir kagis
alanma dontisebilmis olmasi da kendi iginde garip bir olusumdur. Belki de sanat
alanlarindaki higbir sey giinliik hayatin monotonlugundan veya sikismislik hissinden

daha korkung degildir.

1.3.5. Kagis

Insanoglu igin gerekli ve temel bir unsur olan korku zarar gérmemesi i¢in gerekli

bir histir. Korku ilk tepkiyse zarar gérmemek i¢in kaginmak veya kagmak sonraki tepki
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olacaktir. Hatta zarar gérmeme, korunma mekanizmasi olarak giinliik pek ¢ok olayda
herhangi bir korku devreye girmeden, kaginma refleks olarak devreye girebilmektedir.
Bazi korkular ise ¢esitli sartli reflekslere dontisebilmektedir.

Kaginma ve kagma hayatta kalma ve korunma unsuru olarak sadece insana 6zgii
eylemler de degildir. Yasamin genelinde rastlanabilecek bir durumdur. Kiyaslama adina
hareketi kisitli olan bitkiler bile kendisine zararli olabilecek seylerden kaginma, faydasina
olan seylere yonelme egilimi, hareketi veya tepkileri gosterebilmektedir.

[k anlamda diisiiniildiigiinde kag1s i¢in bir tehlikeden veya maruz kalinan kétii bir
durum veya ortamdan bahsedilebilir. Kagistan, burada temel bir eylem ve hatta bir diirtii
olarak bahsetmek miimkiindiir.

Insan adina kacis her zaman fiziksel bir tehlikeden uzaklasmak seklinde
olmayabilmektedir. Insan bulundugu fiziksel diinya kadar zihnindeki diinyada da
yagsamaktadir. Bulundugu bu iki diinya etkilesim igindedir ve birbirini iyi ya da koti
yonde etkileyebilir. Fiziksel diinyada fiziksel hasarlar alabilecegi gibi zihinsel hasarlar da
alabilir. Aym sekilde zihinsel diinyas1 i¢cinde zihinsel hasarlar alabilecegi gibi zihinsel
yapisi fiziksel diinyada zarar gormesine de neden olabilir.

Zihinsel olarak kagis fiziksel olarak kacisin olmadigi durumlarda da var
olabilmektedir. Belki de bir savunma mekanizmasidir. Kotii durumlarda hayal kurmak,
umut etmek gibi olusumlar da bulunulan durumdan zihinsel olarak kagis yontemleridir.

Ug fiziksel tehditler ve zihinsel etkileri ve bunun tersi gibi durumlar disinda
diistiniiliirse normal bir insan yine yasanabilir tiim hayatin kisitli bir boliimiinde var
olabilmektedir. Bu kisithi hayat i¢in ise tiim gergeklikte var olabilecek pek cok sey
fantastik denebilecek kavramlardir.

Glinlimiizde insanlar normal gergekliklerinin disina ¢ikabilmek icin kendilerine
cesitli aktiviteler olugturmaktadir. En basitinden bir geziye ¢ikmak, tatil yapmak veya
daha ilkel giidiilerini hissetmek isteyen ve bunlardan haz duyanlar ise daha dogayla i¢ ice
aktivitelere basvurmaktadir. Bunlarin hepsinde giinliik hayattan, zorunluluklardan ve
monoton gerceklikten kagma hissinin ve durumunun oldugundan bahsedilebilir. Bu
insani bir durum ve hatta ihtiyag olarak nitelenebilmektedir. Insanlar, kendi
gercekliklerinin disina ¢ikma arzusu duyar ve bunu, normalde yasayamadiklari
gergeklikleri kisa siireli de olsa yasayarak veya deneyimleyerek tatmin olmaya g¢aligir.
Buradaki olagandan kag1s, normalde yasanmayandan veya hissedilmeyenden duyulan haz

durumlar ele alinir ve bunlarin insani durumlar oldugu kabul edilir veya diisiiniiliirse
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giinliik yasamla fantastik arasindaki bir iliskiden bahsedilebilir. Bu, normal dis1 hislerle
ve daha Gtesi fantastik hislerle ilgili olarak ele alinabilir.

Fantastik edebiyat, zaman zaman “kacis edebiyat1” olarak nitelendirilmistir. Bu
edebi degeri agisindan belki indirgeyici olarak kullanilmistir, belki de zaman zaman dyle
anlagilmaktadir. “Kagis”in insana dair bir kavram oldugu diisiiniiliirse bu alanda yapilan
calismalar da yine insana dair olacaktir. Sanat alani da biiyiik 6l¢iide bu “kacis” alaniyla
icli dishidir. Izleyiciyi, kendi gercekliginin disina ¢ikarir, farkli duygu ve diisiinceleri
duyumsayabilmesini saglar. Kacis, 6zgiirliikk ve fantastik arasinda dogrudan ve dolayl

baglar bulunabilmektedir.

[lk olarak: eger ustaca yazilirlarsa, peri masallarmin asil degeri, acik¢a edebiyat olarak, diger
edebi tiirlerle paylastig1 deger olacaktir. Ama peri masallari ayn1 zamanda, kendine has bir
derecede ya da tarzda sunlar1 sunar: Fantazi, lyilesme, Kacis, Teselli ve kural olarak
cocuklarin daha yasl insanlardan daha az gereksinim duyduklari her sey. Bugiinlerde

bunlarin ¢ogu ¢ok yaygin bir bigimde kotii olarak kabul ediliyor (Tolkien, 1999, s. 66).

1.3.6. Ozgiirliik

Kacisin insana verebilecegi veya ulasabilecegi yer, eger basarili bir kacis ise,
degisen oranlarda 6zgiirliik hissine yoneliktir. Basinda ise kagisin gerekliligi veya sebebi
maruz kalinandan kurtulmaya yani bulunulan duruma gére bir cesit 6zglirlesme istegine
yoneliktir.

Bulunulan her gergeklik daha iyisine ve hatta daha kotiisiine yonelik hayaller
dogurabilir veya igerebilir. Ozgiirliik i¢in ele alindiginda; bulunulan duruma maruz
kalma, bagka secenek olamamasi ve zorunda olma gibi durumlar akla gelebilmektedir.
Higbir kisitlamaya tabi olamama, sinirsiz giice sahip olma durumunda ise fantastik olan
kisith bir duruma veya yasama gegebilmek olacaktir. Bu da ug bir diisiince olarak ¢esitli
fantastik caligmalara konu olabilmistir.

Bireysel bir gerceklik, ya da bireysel bir yasam da denilebilir bu durumda, gercekte
olabilen baska yasamlara veya gercekliklere yonelik olarak kisitlamalar ve ozgiirliige
yonelik diislinceler icerebilmektedir. Her maruz kalinan kisitlamanin karsitliginda
bulunan kisitlamaya yonelik bir 6zgiirliilk tanimi olusturabilecegi, kisitlamanin ortadan
kalkmayacagi durumlarda ise fantastik bir 6zgiirlik kavrami bulunmaktadir. Yani
fantastigin goreceli olabildigi durumlar gibi 6zgiirliik de ve hatta daha 6rneklendirilebilir

bir gorecelikte var olabilmektedir.
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Ozgiirliik her zaman hayal etmenin sebebi ve de tetikleyicilerindendir. Her tiirlii
kisitlama durumunda bile 6zgiir olarak hala kalinabilen ortam hayal edebilmektir. Hayal
edebilme ise fantastigin temelidir. Gerg¢eklesebilecekler de hayal edilebilir, fakat bu hayal
ediste bilinen gercege bagli kalislar mevcuttur ve tam bir 6zgiirliikten bahsetmek zordur.
Gergeklesmesi veya gergek olup olmamasi umursanmadan edilen hayaller ise tamamen
fantastigin alani igerisindedir.

Insan adma mutlak bir 6zgiirliik fantastik bir kavramdir. Ozgiirliigiin goreceli ve
degisen asamalari ise her zaman sanat alanlarina konu olmaktadir.

Gerek kagisla olsun gerek bagimsiz 6zgiir diisiinebilmeye yonelik olmasiyla olsun,
fantastik, insanin zihinsel alaninda bir 6zgiirliikk alani olusturabilmekte ve de zihindeki

Ozgiir alanda olusabilmektedir.

1.3.7. lyilesme

Kagmanin, maruz kalinan bir durumla, 6zgiir olmamakla veya 6zgiirliikk istegiyle
bir alakasi oldugu diisiiniilebilecegi gibi maruz kalinanlar ¢esitli sekillerde hasar da
verebilir. Ulasilan 6zgiirliik dogrudan bir iyilesme olmasa da iyilesmeye yardim edebilir.
Bunun yaninda kagisla gelen hasarlar veya hayal edilen 6zgiirliiglin kagilan durumda
bulunmamasi da olasiliklar i¢erisindedir.

Esirken 6zgiirliik fantastik bir kavamdir. Bu esaret sirasinda pek cok zarar da
goriilebilir. Bu zararlar fiziksel veya zihinsel olabilir. Ek bir iskence bulunabilir ama
bulunmasa da esaret kendi basina fiziksel ve zihinsel hasarlara neden olabilecek bir
durumdur.

Kagis genellikle 6zgiirlige yoneliktir. Ama 6zgiirliige ulasildiginda zaten alinmis
olan hasarlar ve kagis sirasinda veya kacis nedeniyle olusmus hasarlar da bulunabilir.
Ozgiirliige veya nispeten dzgiirliige ulasildiginda bir iyilesme siirecinden bahsedilebilir.
Ozgiirliigiin dogrudan iyilesmeler de getirebilir. Bunun yaminda ug bir ozgiirliige
ulagilamadan veya Ozgiirliigiin ¢ok 6n plana ¢ikmadigr durumlarda da iyilesmeden
bahsedilebilir. Bunun i¢in maruz kalinan bir sey veya durum, bu durumun bitmesi, bu
durumun ortadan kalkmasi veya bu durumdan kagilmasi ve sonrasinda bir iyilesme
stirecinden bahsedilebilir.

Zihinsel olarak da diislincelerin insana verebilecegi cok c¢esitli zararlar

bulunabilmektedir. Zararl diisiince ve ruh hallerinden uzaklagilmasi zarar alinmasinin
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engellenebilmesi veya alinmis olan hasarlarin kismen iyilesebilmesi i¢in faydali
olabilecegi diisiiniilebilecek durumlar arasindadir.

Gergekligi cesitli sekillerde esaret veya iliskilendirilebilecek durumlar olabilen bir
kisinin, onun i¢in fantastik olanlara tutunmasi devam etmesini veya zihinsel olarak daha
az zarar gormesini saglayabilir. Alinmig olan zararlara karsi da bir iyilestirme etkisi
bulunabilir. Gliniimiizde ¢esitli sanat alanlar1 tedavi yontemleri olarak veya iyilestirmeye
yardimer unsurlar olarak kullanilabilmektedir. Bu durum fantastik i¢in de gecerlidir.
Fantastigin buradaki gorevi; bulunulan zararh siire¢ igerisinde zihinsel hasara kars1 bir

koruma, sonrasinda ise bir iyilestirme unsuru yer almaktadir.
“Johann Muschik “Phantastischer realismus” (fantastik gercekeilik) terimi ile ilk kez
1950’lerin sonlarinda, ikinci Diinya Savasi sonrasi Akademie der Bildenden Kiinste’de
tanigmig, Viyana’da ¢alisan bir grup ressami tanimlamak i¢in kullanmistir. Onlarin resimleri,
gergekei tarzda resmedilmis bilingaltindan riilya benzeri goriintiilerdi. Calismalarin ¢ogu,
sanat¢ilarin fantastik resimleriyle kurtulmaya calistigi, savasin travmatik deneyimlerine
dayaniyordu (http-2).

Iyilesmenin tersi diisiiniildiigiinde ise insanlarin maruz kaldig:1 travmalar veya
zihinsel sorunlar onlar1 kendi fantastik diinyalarma hapsedebilir. Cesitli sanrilar ve
fantasmalar bir rahatsizligin sonucu olarak kisinin hayatina girebilir veya devamlilik
gosterebilir. Kisa siireli rahatsizliklar, hastaliklar veya sanrilara sebebiyet verebilen
maddelerle etkilesimlerde gercek olmayan ve hatta fantastik olan seylerin goriilmesine

sebebiyet verebilir. Gergekten, gerceklikten kopuslar, fantastigin gercek giinlilk hayata

karigmasi gibi durumlar psikolojik alanda bulunabilmektedir.

1.3.8. Ozdeslesme

Kismen normalden uzaklagsma, fiziksel olarak bir aktivite veya tatil ve bunlarla
beraber gelen zihinsel rahatlama veya yalnizca zihinsel bir kagis temel insan ihtiyacidir
ve kismen gerceklestirilebilir. Bunun yaninda maruz kalinan her seyden, bulunulan
gerceklikten kacabilme fantastik bir diisiincedir. Imkanlar ise kisiden kisiye biiyiik
degisiklikler gostermektedir.

Yapilabilenlerden veya gozlemlenebilenlerden alinabilecek fantastik hisler disinda
gercekte olmayan, olasilig1 olmayan seylere yonelik hayaller de kurulabilmektedir. Bu
hayaller daha yliksek oranda fantastiktir. Bu alandaki hayallerde kagis agisindan

bakilacak olursa ancak zihinsel alanda bir kagistan bahsedilebilir.
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Fantastikte gercegin disina c¢ikilmasinin yaninda gergeklikten tam bir kopus
oldugunu sdylemek zordur. Insan fantastik yaratilarin bildikleri yardimiyla olusturur ve
aktarir. Bu durumda en temel olarak bireysel bilgisi ve hisleri devreye girmektedir.
Bilmediklerini en 1yi bildigi sey olarak diisiindiigii kendisinden faydalanarak aciklamaya
calisabilir veya hikaye tiretebilir.

Geriye gidildiginde pek c¢ok dogal olayin fantastik tanimlamalarla agiklandigi
goriilebilmektedir. Bu agiklamalarin ¢ogunda ise dogadan bagimsiz olarak insani
Ozelliklerden, eylemlerden ve gozlemlenmis olan kadar gerceklikten faydalanildigi
goriilebilmektedir.

Insanlar, anlama ve anlamlandirma yoéntemi olarak  kisilestirmeden
yararlanabilmekte, insanlar1 ve diger seyleri anlamak igin kendini yerine koymaya
caligmak gibi yontemler kullanabilmektedir. Dogal olarak bir birey oOncelikle kendi
diisiindiigii bildigi kadardir ve olay ve olusumlari anlamlandirmadaki en temel kaynagi
kendisi, bilgi, duygu ve diisiinceleridir.

Bu nedenlerle pek ¢ok dogal olusumun aciklamasindaki fantastik acgiklamalarda
insanlastirma ve kisilestirme durumlariyla karsilagilabilmektedir. Dogal pek ¢ok varligin
kisilesmesiyle karsilasabilmek miimkiindiir. Bu durum da yine pek ¢ok fantastik figiiriin
olusumuna neden olmustur. Pek ¢ok dogaiistii varlik, dogaiistii giiclere sahiptir veya doga
giiclerine hiikmetmektedir. Bunun yaninda insan gibi veya insana benzer goriinebilmekte,
insani  davraniglar sergileyebilmektedir. Fantastik pek ¢ok varlikta insanlik
0zdeslestirmeleri saptanabilir.

Modern fantastik liretimine bakilacak olursa yine insanlastirma, kisilestirme gibi
kavramlarin bolca kullanildig1 goriilebilir. Bunlarin yaninda 6zdeslestirme ve 6zdeslesme
gibi durumlar da pek ¢ok fantastik kurguda g6z 6niinde bulundurulan 6geler arasindadir.
Fantastik bir kurguda gerek ana karakterler olsun, gerekse farkli karakterlerle izleyicinin
veya okuyucunun bag kurabilecegi ve hatta 6zdeslesebilecegi alanlar bulunabilmektedir.
Izleyicinin de calismadan keyif alabilmesi igin degisen oranlarda karakterle bag
kurabilmesi veya 6zdeslesebilmesi de gereken unsurlardan birisidir. Mesela ¢aligmadaki
fantastik diinyaya diigmiis bir insan, izleyicinin hem 6zdeslesebilecegi bir figiirdiir, hem
o diinyay1 gozlemleyebilmesi, takip edebilmesi veya kismen deneyimleyebilmesi i¢in bir
araci gorevindedir.

Ozdeslesme unsuru sayesinde izleyici normal hayatin dis1 durumlari kismen

deneyimleyebilmekte ve degisen oranlarda cesitli duygular hissedebilmektedir.
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Kisiye; kendini yerine koyma, kendini orada hissetme, secenekleri olmasi,
teknolojinin el verdigince kendi goziinden deneyimleyebilme gibi segeneklerin
sunulmasi, degisen oranlarda kontrol verilmesi de fantastik ¢alismalarda bulunabilen
unsurlar arasindadir. Kontrol sahibi olmak belki en fantastik arzulardandir. Istenebilecek
her tiirlii fantastik gii¢ bir sekilde bir seyleri kontrol etmeyi ve kendi kontrolii altinda
olmayi igerebilecektir. Gii¢ sahibi olmak, maruz kalma durumunu ortadan kaldirabilecek
bir durumdur. Kontrol sahibi olmak da yine 6zgiirliikle iliskilidir.

Yapilan pek c¢ok fantastik iiretim, glic fantezisi denilebilecek bir alana
girebilmektedir. Insanlar giiclii bir varligin, genellikle bir kisinin yapamayacaklari seyleri
yapmalarini, hayatlarinda tam kontrole sahip olmalarini, her seye kars1 koyabilmesini ve
hatta kars1 konulmaz olan olusunu izlemeyi bir sekilde severler.

Verilen ortamda tam bir kontrol sahibi olmak veya fantastik bir hikayenin
iceriginde olaylara etki edebilmek gibi unsurlara fantastik oyunlarda rastlamak
miimkiindiir. Burada biiylik bir kontrole sahip olmak veya en azindan siirece etki
edebilmek bile normal hayat adina fantastik durumlardir ve fantastik hisler
duyumsanmasini saglayabilmektedir. Kontrol ve 06zdeslesme hislerinin artmasina
yardimci olabilecek, yonetilen karakterin olusturulmasinin oyuncuya birakilmasi,
goriiniim ve 6zelliklerinin oyuncu tarafindan belirlenmesi gibi mekanikler de, agirlikli
olarak fantastik rol yapma oyunlarinda olmak tizere bulunabilmektedir.

Oyun dis1 caligmalarda da degisen oranlarda izleyiciye kontrol ve etki alaninin
sunuldugu ¢aligmalar ve denemeler mevcuttur. Fakat bunun farkli alanlarda oyunlar kadar
olabildigini diistinmek zordur. Bir ¢alisma; izleyici dahil olusu, etkisi ve kontrolii arttikga
oyunlagsmaktadir. Tersi ise oyun alanindan uzaklagsma yoniinde olacaktir.

Oyunlar ise insan dogasinin, daha 6teye gidildiginde kismen hayvan dogasinin da,
bir parcasidir. Rol almay1 ve rol oynamayz1 igerir. Temelde, yasamsal olarak bakildiginda
hayatta kalma becerilerinin edinilmesi ve gelisim i¢in dnemlidir. Bunun Gtesinde ise
oyunlar tamamen fantastiktir. Higbir zaman tam olarak gercek denemese de gergeklige
daha yakinlagtig1 ve gercege yakin amagclarla planlandig1 durumlar da vardir. Bu duruma
yaklasildiginda oyun, gercege yonelik rol yapma, tatbikat, senaryo ve simiilasyon gibi
kavramlara dogru doniisim gostermektedir. Bunun yaninda insan, en gercekgi
simiilasyonda bile; mesela bir ugak simiilasyonu; pilotlukla ilgili gercek bazi bilgiler
edinmenin yaninda gergekten ugmamaktadir. Fakat ugmaya yonelik, bu durumda

pilotluga yonelik, fantastik hisler hissetmektedir.
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Bunlarin yaninda bir sanatci1 da konulari, eserleri ve tarziyla 6zdeslesebilmekte ve
de 6zdeslestirilebilmektedir. Isleriyle 6zdeslesme durumunun ise dzgiinliikle de ilgilidir.
Bu, 6zdeslesmenin 6zgiinliige yorulabilecegi bir durumdur. Diger 6zdeslesmeler ve
izleyicinin eserlerle kurabildigi 6zdeslesmeler de yine 6zgiin imge, his ve duygular
yaratabilmektedir. Sanatgilar da islerini yaparken, cesitli sekillerde 6zdeslesmelere ve
0zdeslikler kurmaya gidebilmektedir. Sanat ¢aligmalarinin olusumu ve algilanmasinda
Ozdeslesmeler ¢esitli sekillerde bulunabilir ve gesitli Ozgiinliikler de yaratabilir.
Ozdeslesmeler ise cesitli fantastik diisiince ve hisler icerebilir. Ozgiin fantastik diisiince,

his ve algilamalara da yol acabilir.

1.4. Sanatta Fantastik

Sanat alanlarinda mutlak bir gergeklikten bahsetmek miimkiin degildir. Bir varlik
sanat objesine doniisiirken veya sanat objesi olarak sekillendirilirken ona hayali anlamlar
yani fantastik karigacaktir. Bu yiizden tiim sanat ¢alismalarina genel olarak, degisen
oranlarda fantastik denilebilir. Sanat ¢calismalar1 i¢in gercekcilige dayali yapilabilecek bir
kiyaslama tersine fantastige yonelik de yapilabilir. Gergi, gerceke¢i bir ¢alismanin
gercekeiligini betimlenmis tek bir fantastik unsur bozabilecekken, fantastik bir
caligmanin fantastikligini gercek¢i betimlemeler bozmaz.

Dogalin ve gercekligin fantastik hisler tetikleyebilecegi diislintildiiglinde, gercekei
sanat caligmalarinin da bundan payim almasi dogaldir. Doganin birebir aktarimi
diisiincesiyle yapilmis bir calismada bile aktarimda araya insan gire ve bakisi, goriisii,
algis1 ve hayal diinyasi, hem algilamasina hem betimlemesine etki eder ve hatta bu etki
en bagta aktarmaya deger gordiigii gergekligin se¢iminde de rol oynayabilmektedir.

Birebir gergekci bir betimleme gibi goriinen bir ¢alismanin, fantastik hisler
igermesi, belki yorumunda belirsizlik ve kararsizliga yol agmasi ve hatta dogaiistiine dair
etkiler uyandirmasi durumu ve bunlarin olup olamayacagi sorgulanabilir.

Oncelikle doga-izleyici etkilesiminde bu hisler duyumsanabiliyorsa, sanatci
gbzlemi yardimiyla bu izlenimi edinmis ve oldugu gibi bunu betimleyerek bu hislerle
beraber aktarmay1 hedeflemis olabilir. Burada ¢aligmay1 yapan kisinin dogal goriiniimle
etkilesimi, bu etkilesimin ona verdigi his, bu hissin o goriintiiyili 6zel kilmas1 ve sanat¢inin

aktariminda kullandig: teknikler etkilidir.

Dogal olan bir objeyi, estetik olarak sunabilen bir yaratici, seyircide “o objeye” kars1 6zel bir

tavir ve alg1 degisikligi yaratir. Artik insan igin “o obje”, herhangi bir obje degil, estetik

35



degerler iistlenmis bir obje, “estetik obje” durumuna gelmistir. Insan boyutlarma gore
“edilgin” durumda olan doga, ne giizel ne de ¢irkin bir deger ve zorunluluga bagli olmadan
vardir. O’na miidahale eden (O’na fantezi, hayal, giz yiikleyen), onu plastik deger verisi
olarak degistiren, tinsel (ruhsal) bir iliski kuran bireyle birlikte, o, giizellik degeri kazanir.
Dogal obje boylece 6nemli, sevimli, kederli, ylice-muhtesem, tatli, kotii gibi glizel degeriyle,
bireysel bir yorum niteligi kazanir. O, tin’sellesmis 6zel bir objeye, “estetik objeye”
dontismiistiir. O artik bilgi olarak, toplumsal bir fenomen olarak vardir (Atalayer, 1994b).

Doga, insan nitelemeleri, degerleri ve duygularinda bagimsiz bir sekilde, sadece var
olmaktadir ve gergektir. “O’na fantezi, hayal, giz ylikleyen...” yani onu fantastiklestiren,
insandir.

Insan olmayana insanlik, insani 6zellikler, insan deger-duygu sistemine yonelik
ozellikler veya yorumlar yiiklenmesi sanat alaninda fantastigin en temel ve en yaygin
olarak karsilasilan hallerinden birisidir.

Dogal olanin aktariminda sanat¢i dogaldan almis olabilecegi fantastik hissi
aktarmanin yam sira dogal olana fantastik hisler yiikleyerek de aktarabilir. Her iki
durumda da dogal olana fantastigi yiikleyen eserin yaraticisidir. Eserle karsilasan izleyici
acisindan ise hissedilen veya algilanan agisindan belki esere bir katman daha fantastik
duyum eklenebilir.

Dogal olanin aktariminda, kullanilan teknik ve alginin etkisinin, g¢aligmaya
katabilecegi gercekdisilik ve sonucunda olusabilecek fantastik gorsellere empresyonist
sanatcilarin eserlerinde rastlamak miimkiindiir. Bu eserlerde izlenim 6n planda tutulmus,
gercege daha fazla hayal karigsmis ve gergegin aktariminda fantastik gortiniimli
calismalar ortaya ¢ikmistir.

Aktarim tekniginin gergekeilige hizmet ettigi ve sonucta daha gercege yakin
gorlintiilerin ortaya c¢iktigi durumlarda ise eserin aktardigi goriiniisiin, gerceginin
etkileyiciligi ve aktarimdaki teknik ve ustalik da s6z sahibidir.

Gergekei bir ¢alismanin gergekdisi hisler uyandirmasinda, yarattigi atmosfer ve
bunun etkisinden s6z etmek miimkiindiir. Bireysel his ve algilarin degiskenlik
gosterebilmesinin yani sira, insanin sanat algis1 gibi, bazi goriintiilere ve durumlara karsi
duyumsayacagi hislerde de genel kolektif bir algi s6z konusu olabilmektedir. Burada
dogal goriiniimlerden ve gergek¢i sanat c¢alismasindan alinan fantastik hisler
karsilastirildiginda, dogadaki ortamin ve birinci kisi gozlemciliginin eksikligi yaninda,
sanatcinin  gosterimi, ¢ercevelemesi, belirtmesi ve betimlemesinin eklendigi

diistintildiiglinde, bunlara bagl artig veya azalig unsurlart bulunabilir. Sanat¢inin gézlem
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ve aktarimdaki uzmanligi gbéz Oniinde bulunduruldugunda normal bir gdzlemcinin
gormeden gegecegi normallikleri ve dogalliklar: etkileyici gosterebilmesi, hatta tizerine
bir duygu ve diisiince yiikleyerek aktarabilmesi de miimkiindiir.

Bir eser, kaynaginin izlenimindeki ger¢ekdisi atmosferi aktarmaya ¢aligabilir veya
tamamen kurgusalsa gercekmis gibi algilanabilecek gergekdisi atmosferi olusturmaya
caligabilir. Her iki durumda da gergekgilige veya durumun gercegine bagh kalabilmenin
yaninda kullanilan aktarim alaninin teknik ve olasiliklariyla bu etkileri giiglendirme
yoluna gidilebilir. Sade ger¢ekligin aktarimimin verebilecegi hislere ek olarak veya
bunlar arttirabilecek veya yonlendirebilecek sekilde aktarim alaninin teknik yapisina
gore ac1, kadraj, 151k, renk, ton, konum, boyut, eger alan igeriyorsa ses, miizik, olay
Orgiisii, zaman ve zamanlama, birebir etkilesim gibi pek ¢cok unsur gercekei bir caligmaya
fantastik hisler ytikleyebilir.

Gergekgeilikten gercekdist hisler duyumsama ve duyumsatma alaninda yogun
gerceklige maruz kalma veya birakilma durumundan da bahsedilebilir. Plastik sanatlar
alaninda yapilan eserlerde gergegine ¢ok benzemesi genel izleyicide temel etkilenme
unsurlarindandir. Burada gercekte olanin gercegiyle alakasi olmayan malzemeyle veya
ortamda betimlenmesinin sasirticilifi, yapilabilmesi icin gereken ustalifa duyulan
hayranlik gibi unsurlar da s6z konusu olabilmektedir. Bunun yaninda malzemenin ve
sanatin temel Ogelerinin ustaca kullanimiyla gercekligin etkileyici olabilecek sekliyle
sunulmast durumu da buna dahil edilebilir. Gergege ¢ok yakin olmasi, betimlenen
varligin gergegi olmamasindan, ¢alismaya gergek dis1 bir his katabilir. Bir manavda bir
kasa elmanin yanindan umursamadan veya bir diisiince veya duygu hissetmeden gegcip
giden insan, bir elma resmine bakip takdir edebilir, belirsiz bir siire onu izleyebilir. Bunda
betimlemenin, gercektekinin en estetik goriiniimii olmasi, kullanilan malzeme ve
kisitlamalara ragmen olabilmesi, hatta sadece sergileniyor olmasi veya yapilmis
olmasinin ve lstiine sergilenmesinin ona anlam yiiklenme gereksinimi hissettirmesi gibi
unsurlar bulunabilir. Gergekligin kopyalanmasiyla verilen etki gergek¢i aktarimin
boyutlar1 arttirilarak giiclendirilebilir ve gercekiistiine ¢ikan hisler uyandirabilir.
Gergekligin yakalanmasi bir etki yaratirken, gergekligin boyutuyla oynanmasi, detaymn
normalde dikkat ettigimizin ¢ok iistiinde bir 6l¢ekle sunulmasi veya dogalliginin disinda
veya fizik kurallarina aykir1 goriinecek sekilde sunulmasi da bir esere gergek disilik veya

farkli hisler katabilir.
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Gergekligin aktarimiyla ilgili olarak temel duyularla algilanamayan gerceklikleri de
ele almak miimkiindiir. Mikro ve makro boyuttaki ger¢ekliklerin ve bunlarin daha kiiciik
ve biiyiik 6lgekli hallerinin gorsellestirilmesi, fantastik manzaralarin olusumuna yol
acabilmektedir. Bu durumda ele alinan salt gercekligin gozlemlenmesi olsa da normal
yasant1 ve temel duyulara yonelik gozlemlerden ¢ok uzaktir. Bu goriintiiler fantastik
hisler uyandirabilmenin yaninda fantastik caligmalar1 besleyen kaynaklara da
doniisebilmektedir.

Fantastik gercekte olmayanlara yonelik oldugundan gerceke¢i calismalarda
aranmasi durumun zorlanmis bir hali olacak olsa da bulunmasi miimkiindiir. Bunun
yaninda tim sanat c¢alismalari igindeki varligindan da bahsedilebileceginden,
bulunmasina imkéansiz da denemez. Tiim sanatsal calismalarinin degisen oranlarda
fantastigi igcerebilmesinin yaninda, calisma 6zellikle fantastige yonelik ve fantastik olmasi
i¢in yapilmis bir ¢alisma ise ve fantastik, bir tiir olarak kabul ediliyorsa, ¢alismanin bu
tirde bir eser oldugu nitelemesi yapilabilir. Bunun yaninda fantastik ogelerin var
olabilmesi icin calismanin fantastik olarak nitelendirilmesi veya siniflandirilmasi
gerekmemektedir. Farkli nitelendirmeler ve siniflandirmalar igerisinde ele alinan
calismalarda da fantastik 6gelere rastlamak, hatta fantastigin ¢ok genis olabilen anlamina
bagvurarak bu ¢alismalar1 da fantastik olarak nitelemek miimkiindiir.

Sanatsal bir ¢alisma karsisinda olusabilecek; begenme, begenmeme, hoslanma,
igrenme, rahatsiz olma, komik bulma, hiiziin, korku, tedirginlik, haz duyma gibi ¢esitli
hisler olusabilir. Bu durumda fantastik, bu tarz hislerin ger¢ekte olmayana yonelik
olusmasinda, gercekte olmayan vasitasiyla gercekte olana yonelik olugsmasinda veya
bunlar gibi hislerle tanimlanamayan duyumsamalarda aranabilir. Dogrudan fantastik
olarak yapilmis ¢alismalar disinda fantastik, belirsizlikler ve tanimsizliklar arasinda da
kendine yer bulabilmektedir.

Fantastik, belirsizlik kavramiyla siirekli iliski i¢inde olmus gibi goriinmektedir.
Bilinmeyenler ve belirsizlikler iizerine kurulan hayaller ve yapilan yorumlarla ger¢ekdisi
seylerin olusumuna katki saglamis, sonrasinda bu gercekte olmayanlardan beslenip,
bunlari da icerebilen ve genelini kapsayabilen bir kavram olarak ortaya ¢ikmistir. Klasik
fantastik, edebiyat 6gesi olarak da kendine belirsizlige dair bir tanim da bulabilmenin

yaninda edebi bir tiirii de tanimlar hale gelmistir.
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1.4.1. Edebiyatta fantastik

Fantastik kavraminin en belirgin olarak ortaya ¢iktig1 ve tiirlestigi alan edebiyattir.
Bu edebi tiire yonelik ¢aligmalara ise 2000’lere kadar iilkemizde ¢ok rastlanmamaktadir
ve tlirlin kabul gorirliigii diisiiktiir. Jean-Luc Steinmetz’in “Fantastik Edebiyat” adli
calismasinda bu sdzciigiin, Islam ve Japon Imparatorlugu gibi baska uygarliklarda ¢ok

sonralar1 Bat1’da bulunan bir ger¢ekligi yazmak i¢in kullanildigini belirtmistir.

“Fantastik oykiiler”i hikayat hurafiyya (hurafiyya, kiiciimseyici anlamda “efsane” veya
“bat1l inang” demek olan “hurafa”dan gelir) ifadesi ile g¢eviren Islam, Binbir Gece
Masallar’n1 dolduran ve bizim ileride tizerinde enine boyuna duracagimiz sihirli (Ajib)

kavramina daha diskiindiir” (Steinmetz, 2006, s.10).

Pelin Aslan Ayar’in edebiyat alanindaki doktora tezinin kitaplastirilmasiyla olusan
“Tiirkge Edebiyatta Varla Yok Arasit Bir Tiir Fantastik Roman (1876-1960)” isimli
calismasinin adi bile, fantastik edebiyat alaninda Tiirk¢e calismalarin belirtilen
donemdeki durumunu vurgular niteliktedir.

Edebiyat alaninda fantastik, bir tiir olarak benimsenmeden 6nceki donem icin ise
Yiiziiklerin Efendisi kitabmin yazar1 J.R.R. Tolkien “Peri Masallar1 Uzerine” isimli bir
calisma yapmustir. Calisilan alan igin ise “fantasy” kelimesinin kullanimini 6nermistir.
“Fantasy” kelimesi ise 1999 yilina ait ¢eviride “fantazi” olarak kullanilmistir.

“Oxfordun Eki’nde peri masali’nin ilk olarak 1750’de kaydedildigi ve baslica
anlaminin (a) periler hakkinda bir masali veya genel olarak bir peri efsanesi, agilan
anlamiyla, (b) gercek olmayan ya da inanilmaz bir 6ykii ve (c) bir yalan oldugu yazilidir.”
(Tolkien, 1999, s. 13).

Tolkien ¢alismasinda hayal giicii ve son calisma arasindaki alt yaratici sanat1 da
kapsayan, “hayal giici’nden farkli bir tanimlamaya ihtiya¢ duyuldugunu belirtmistir.

Aciklamalartyla beraber “fantazi” kelimesini su sekilde 6nermistir:
Goriintli yaratiminin zihinsel giicii bir seydir, ya da bir durumdur ve dogru bi¢imde ona Hayal
giicli denilmesi gerekir. Basarili bir ifade i¢in gerekli olan goriintiiniin algilanmasi, i¢eriginin
kavranmasi, kontroliiniin parlakli§i ve giicii degisken olabilir: ama bu Hayal giicii’niin
derecesinde bir farktir, tiirde bir fark degil. “Gerg¢egin icsel tutarliligint” veren (ya da verir
gibi goriinen) ifadenin basarisi gercekte baska bir sey ya da baska bir boyuttur ve baska bir
isme gereksinim duyar: Hayal giicii’yle son sonug arasinda etkili bir baglanti olan Alt-yarati,
Sanat’a. Su andaki amacim icin hem kendi icinde Alt-yaratict Sanat’1 ve de ifade’deki
gariplik ve olagandisilik 6zelligini kapsayan, Goriintii’den tiiretilmis bir s6zciige ihtiyacim
var: peri masalina gerekli olan bir 6zellik. Bu yiizden, Humpty Dumpty’nin gii¢lerini

kendime maletmeyi ve Fantazi kelimesini bu amag i¢in kullanmay1 &neriyorum: yani, bir
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anlamda Hayal Giicli’'niin dengi olarak daha eski ve daha asil kullanimiyla “gercek
olmayanin” (yani Birincil Diinya’ya benzemezlik) ve gézlenmis “ger¢egin” basatligindan
bagimsizligin, yani kisaca fantastik olanin tiiretilmis kavramlarini birlestiren. Boylece fantazi
ve fantastik’in etmolojik ve semantik baglantilarinin sadece farkinda olmakla kalmiyor, ayni
zamanda da bundan memnun oluyorum: sadece “aslinda var olmayan” seylerin
goriintiileriyle degil, birincil diinyamizda asla bulunamayacak olan ya da genel olarak orada
olmayacaklarina inanilan seylerle. Ama bunu kabul ederken, o deger diisiiriicii nitelige razi
olmuyorum. Goriintiilerin birincil diinyada var olmayan seylere ait (eger bu gergekten
miimkiinse) parcalar olmasi bir kusur degil, bir erdemdir. Bence fantazi (bu anlamda),
Sanat’1in diisiik degil, daha asil bir bi¢imidir, aslinda neredeyse en saf bi¢imidir ve dyle olunca

da (basarildiginda) en giiglii olanidir (Tolkien, 1999, s. 67,68).

Tolkien’in olusturmaya c¢alistigi kavram ve tamimlamalari modern fantastige
olduk¢a uygundur. Modern fantastik edebiyatin gelisiminde biiyiik bir paya sahip
olmasinin da bunda etkisi vardir.

Edebiyat alaninda bakildiginda fantastik, bir edebi tirii ve unsurlarini
tanimlamaktadir. Fantastik edebiyat ana bashgi altinda ise fantastik unsurlarin
yogunluguna, kullanilan dgelerin yogunluguna, iliskilendirilen mitolojiye, agirlikli olarak
ilgili oldugu fantastik karakter veya yaratiga, hikaye i¢in olugturulmus veya tercih edilmis
yer ve zaman temalarina gore alt siniflar ve gruplandirmalarla karsilasmak miimkiindiir.
Bunun disinda fantastik edebiyatin diger edebi tiirlerle kesistigi durumlar bulunmaktadir

ve farkli adlandirilmis baz: tiirleri de genel anlamiyla kapsayabilmektedir.

1.4.1.1. Klasik fantastik

Tzevetan Todorov, edebiyat alani i¢in yaptigi “Fantastik” isimli ¢alismasinda
fantastigi, fantastik edebiyatin yapisal bir 6gesi olarak ele almis ve bu G6geyi igeren
calismalar1 fantastik tiire dahil olarak gérmiistiir.

“Fantastik, kendi dogal yasalarindan baska yasa tanimayan bir 6znenin goriiniiste
dogaiistii bir olay karsisinda yasadigi kararsizliktir” (Todorov,2017, s31).

Burada fantastik, kararsizlik duygusuyla O6zdeslestirilmistir. Karakter kendi
gercekligine aykir1 bir olayla karsilasir ve bu olay gercege bagli bir mantik yiiriitiilerek
aciklanabilecek olsa da dogaiistii olarak kabul edilerek de agiklanabilir, fakat bu olas1 iki
aciklama arasinda bir emin olamama durumu vardir.

“Neredeyse inandim”: Iste fantastigin ruhunu dzetleyen formiil. Tamamen saflik
tiiriinden mutlak bir inanis bizi fantastigin disina ¢ikarirdi, oysa fantastige can veren

kararsizlik duygusudur” (Todorov, 2017, s37).
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Tablo 1.1. Fantastik (Todorov, 2017)

Saf Tekinsiz- Olagantistii- Saf

tekinsiz fantastik fantastik olaganiistii

Todorov sundugu semada “saf fantastiin”, tekinsiz-fantastik ile olaganiistii
fantastigi birbirinden ayiran orta ¢izgide gosterilebilecegini sdylemektedir. Bu ¢izginin
iki komsu alan arasinda olan fantastigin dogasina uydugunu belirtir (Tablo 1.1) (Todorov,
2017. S 50, 51).

Todorov’a gore hikdyedeki durumun hem mantikli, bilinen gergeklikle
bagdastirilabilir bir agiklamasi olabilmeli, hem de dogaiistii bir olay olarak ele alinip bu
sekilde kabul edilerek agiklanabilir olmasi gerekmektedir. Bu iki agiklama arasinda
kalinmas1 durumu, ikilem, kararsizlik ise fantastik olarak tanimlanmaistir.

Fantastigin bir islevi de sansiir veya dolayli anlatim 6gesi olarak gorev yapmis
olmasi ve yapabiliyor olmasidir. Fantastik 6geler; yayimlanamayacak, yayimlanmasi
sakincali, tepki toplayabilecek veya yasak olabilecek seylerin dolayli yolla anlatim veya

dile getirilis arac1 olabilmektedir ve olmuslardir.
Ayrica bildigimiz tizere, klasik peri masali tiirli statik bir yapiya sahip olmadi. Charles
Dickens, George MacDonald, John Ruskin, George Sand, Oscar Wilde, Andrew Lang, Edith
Nesbit, L. Frank Baum ve digerleri gibi bugiin artik “klasik” olarak tanimlanan 19. yiizy1l
yazarlari, uygarlik siirecinin otoriter egilimlerine karst durdular ve ¢ocuklar i¢in peri masalt
sOyleminin ufkunu genislettiler. 20. yiizy1lin basinda peri masali sdylemini degistiren {itopik
ve yikici deneylerin yolunu acgtilar. Toplumsal iliskiler ve politik yapilarda degisiklikleri
Ozgiir kilma umudu ¢ocuklara yonelik istismarci muameleyi ve cinsel pedagojinin baskici

yontemlerini elestiren simgesel eylemler araciligiyla iletildi” (Zipes, 2018, s. 353, 354).
Bu sekilde kullanilmasi fantastik 6gelere alegorik anlamlar yiliklenmesini gerektirir.
Bu tarz ¢alismalarda okuyucu fantastik 6geleri oldugu gibi kabul edebilir ya da onlara
gercege dair anlamlar yiikleyebilir. Fantastik 6gelerde alegorik anlamlar olup olmadigi
konusunda, yazar tarafindan bir agiklama da yapilmadiysa, kararsiz kalinmasi durumu da
bahsi gegen fantastige benzer bir durumdur. Belki bu yiizden bu tanimlama yapilirken

belirli bir ddnemin Oncesi ele alinmustir.

“Daha da ileri gidelim: Psikanaliz fantastik edebiyatin yerini ald1 (ve bdylece onu gereksiz
kildi). Bugiin asiriya varan cinsel isteklerden s6z etmek icin seytana, ya da ceset

diigkiinliigiinii anlatmak i¢in vampirlere basvurmaya gerek yok: Psikanaliz ve dolayli ya da
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dolaysiz yoldan edebiyat, bunlardan esinlenir ve aciklikla dile getirir. Fantastik yazinin

konular1 son elli yilin psikoloji incelemelerine doniigmiistiir” (Todorov, 2017, s.155).

1.4.1.2. Modern fantastik

Edebiyatin 6zgiirlesmesi ve gercekte var olan ama dile getirilemeyen seyleri dile
getirebilir hale gelmesi, fantastigi gereksiz kilmak yerine aslinda onu bir yandan da
Ozgirlestirmistir. Ger¢i bu edebiyat i¢in de gorsel sanatlar i¢in de sorgulanabilir bir
durumdur. Giliniimiizde de sansiirleme ve dolayli anlatimlar ve dolayli bile dile
getirilemeyisler mevcuttur. Ger¢i bu mevcut cografi konumdan calismanin ulastig
kiiresel alana kadar degisiklikler gosterebilir. Gorsel sanatlar alaninda sansiirlenmenin
Otesinde, dolayli veya simgesel anlatimin daha sanatsal olabilmesi veya fantastigin
alegorik anlam i¢ermiyorsa sanatsal degerinin sorgulanabilecegi gibi durumlar da akla
gelebilir. Bunlar bir kenara birakilirsa belirli bir doneme gore 6zgiirlesmenin getirdigi
aciklikla fantastigin gereksizlesmesi ve dolayli olarak 6zgiirlesmesi de ele alinabilir. Bu
sayede simgesel anlamlar yliklenmek yerine fantastik 6geler sadece fantastik olarak var
olabilmektedir. Bu bir anlamda saflagsmis fantastik anlatilarin olusturulmaya baslamasi ve
var olabilmeleri anlamina gelir. Fantastigin fantastik i¢in oldugu, kendi i¢inde kendince
kurallar1 ve imgeleri oldugu yaratimlar ortaya ¢ikabilmektedir. Gergek diinyay:
ilgilendirmeyen bu galigmalarin faydasi veya sanatsal degeri sorgulanabilir. Insanlarin bu
tarz ¢alismalardan niye haz duydugu veya bazi insanlarin bu tarz ¢alismalart nigin hig
umursamadi@i da sorgulanabilir ki bu sorgulamalarin her biri ayr1 ve kapsamli caligmalar
gerektirir. Ayni zamanda sade bir fantastik anlati, popiilerlestiginde insanlar ona alegorik
anlamlar yiikleme geregi de duyabilir. Bir alt metin olmadan bu kadar 6nemli olmas1 belki
rahatsiz eder, belki popiilerse lizerine ¢alisilmasi gerekmektedir. Fantastik yapitta ihtiyag
duyulmadan ortaya ¢ikan alt metin aslinda belki sadece insana ve i¢ diinyasina yonelik
olmasidir.

Bu varsayimlar Todorov’un ¢alismasiyla siirdiiriilen diisiinceler noktasinda
belirsizlik ve kararsizlik kavramlarinin disina ¢ikmaktadir. Fantastik, durum tanimlandigi
anda bu kuramin digina ¢ikar. Fakat Todorov da ¢alismasinin sonlarina dogru tespitlerinin
klasik fantastige yonelik oldugunu ve Kafka’yla beraber bunun disina ¢ikildigin belirtir.
Todorov’a gore klasik fantastikteki istisnai durumlar, sonrasinda kurala doniismektedir.

Modern fantastikte bildigimiz diinyadan bagimsiz, kendi mantik yapist ve kurallar

42



icerisinde isleyen diinyalarla, yasamlarla veya fantastik gercekliklerle karsilagmak

mimkindiir.

Kafkayla birlikte genellestirilmis bir fantastikle karsi karsiya kaliriz: Yapittaki diinya ve okur
bu fantastigin i¢inde yer alir. Bu yeni fantastigin su ¢ok acik 6rnegini, diisiincesini kanitlamak
icin Satre veriyor: “Oturuyorum ve kendime kremali bir kahve soylilyorum, garson ii¢ kez
ayni siparisi tekrar ettiriyor. Hizla gidiyor, siparigimi bir ticlincii garsona iletiyor. Sonunda
bir dordiincti geliyor ve ‘Buyurun’ diyerek masama miirekkep hokkasi koyuyor. ‘Ama’
diyorum, ‘ben kremali kahve istememistim. ‘Eh buyurun iste’, diyor giderken. Okuyucu bu
tirden oykiilerde garsonlarin bir oyununu ya da ortak psikoz durumunu (Maupassant’in Le
Horla’da bizi inandirdig: tiirden) aklina getiriyorsa, bosuna ugragmis oluruz. Ama bu tuhaf
olaylarin normal davraniglar gibi goriildiigii bir diinyadan s6z ediyorsak, okurda bir izlenim
uyandiriyorsak, iste o zaman okuyucu kendisini bir fantastigin ortasinda bulur”. Iste tek
kelimeyle klasik fantastikle Kafka tarzi fantastigin farki: Birinci tiir anlat1 diinyasinda istisna

olan ikinci de kurala déniisiiyor (Todorov, 2017, s.167).

Todorov ¢aligmasinda fantastigi dar bir alani, daha dogrusu klasik fantastik olarak
ele aldigi Kafka oOncesi donemdeki bir unsuru tanimlamakta kullanmis ve genel
fantastigin varligina ve isleyisine de deginmistir. Genel kullanimda fantastik, edebiyatin
genis bir alanin1 tanimlayan bir kelimeye doniligmiistiir. Kitaplarin siniflandirilmalarinda
veya bunun genel olarak benimsenmis halinde Todorov’un fantastigi tanimladigi
tablodaki saf tekinsiz alaninin sonrasi fantastik kategorisi altinda bulunabilmektedir.

Todorov’un ilk tanim1 fantastigin tam ve asil tanimi olarak ele alinmayacak olsa da
plastik sanatlarda pratiginin ne sekilde uygulanabilecegi diisiiniilebilir. Bu kavram elde
tutulurken, genel fantastik kavrami da gérmezden gelinmeyerek bir dizi fikir yiirtitme ve
yaratim slirecine girilebilir. “Gergekdisi, dogaiistii veya olaganiistiiniin kesin olarak
belirtilmedigi ama varligindan siiphe duyulan, mantifa ve gerceklige dayali ve
olaganiistiiliige dair bir aciklamasi bulunabilecek, izleyiciyi ikilemde birakan” ¢alisma
kavraminin plastik sanatlara uyarlandig diisiiniildiigiinde isleyis tabi ki farkli olacaktir.

Edebiyatta yazar, aktarimini kelimelerle yapar ve okuyucusunda birtakim hisler ve
zihninde goriintiiler olusturmaya calisir. Kisith bilgi vererek veya anlatilanin gergekligini
veya olaganiistiiliigiinii belirtmeyerek olusturdugu ikilem ve kusku hissini, gergekei veya
dogaiistii bir agiklamayla sonlandirana kadar siirdiirebilir. Olay orgiileri kurabilecegi ve

genis bir zamani tanimlayabilecegi alana sahiptir.
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1.4.2. Plastik sanatlarda fantastik

Fantastik kelimesinin sozliik anlamlar1 ve etimolojik bilgileriyle de gergekeilik ve
plastik sanatlara yonelik biraz daha ug sayilabilecek diislinceler yiiriitiilebilir. Plastik
sanatlar alaninda yapilmis bir fantastik ¢aligma; gercekte olmayan, hayali bir varligin
gorsellestirilmesini igerebilir. Yani olmayan bir seyi goriiniir kilar. Burada fantastigin

(13

tiredigi; “goriiniir kilmak”, “gibi goriinmek™ anlamlarindaki “phantesein” kelimesine bir
uygunluk s6z konusudur. “Fantastique” sézciigliniin ise Littré’deki (1863) “1-yalnizca
imgelemde var olan; 2-yalnizca cismani bir varligin goriintiisine sahip olan”
anlamlarindan ikincisi; “yalnizca cismani bir varligin goriintiisiine sahip olan” tanimi ele
alinir ve bu tanim, kelimesi kelimesine, dogrudan anlam olarak alinarak plastik sanatlara
uyarlanirsa, plastik sanatlarda yapilan tiim figiiratif ¢aligmalar1 kapsadigi diisiincesi
tiretilebilir. Ger¢i anlamini daha genellemeye veya arttirmaya ihtiyag duyulmadan
fantastik kavrami genis bir alanda plastik sanatlarla i¢li dislidir.

Glinlimiiz ~ fantastik  ¢aligmalari,  ger¢ekdisini  degisen  yogunluklarda
icerebilmektedir. Gergek diinyadan gibi goriinen bir betimlemede kiiglik gercekdist
unsurlar olmasindan, kendi gergeklikleri ve kurallar1 olan, gergek disiligin veya
dogaiistiiniin normali veya dogasi1 oldugu diinyalarin olusturulmasina kadar genis bir alan1
kapsamaktadir.

Fantastik, bir calismada; gercegin fantastige yonelik kullanimi, fantastigin gergege
yonelik kullanimi1 ve fantastigin fantastige yonelik kullanim1 olarak bulunabilir.

Plastik sanatlarda fantastigin, ¢ok genis bir alan1 kapladigi, pek ¢ok akimi igine
alabildigi veya igerisinde olabildigi, tam belirli sinirlar1 olmayan bir kavram oldugu
goriilmektedir.

Fantastigin plastik sanatlar alaninda bir terim olarak kullanimina ve bagka sanat
akimlariyla adinin gegmesinin ise ilk 6rneklerinden birisine 1936 tarihli “Fantastic Art,
Dada, Surrealism” Sergisinde (Museum of Modern Art New York) karsilagiimaktadir
(Gorsel 1.3).

44



Fantastic Art Dada Surrealism

Edited by Alfred H. Barr. Jr
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The Museum of Modern Art, New York, 1936
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Gorsel 1.3. Fantastic Art, Dada, Surrealism” sergisi katalogu dis ve i¢ kapaklar (http-11)

“Avrupa sanatinin tim donemlerinde fantastik konusu bulunmustur. Rasyonel bir bakis
acisindan Orta Cag Sanati; Cehennem ve Kiyamet manzaralariyla, kutsal mucizelerin detayli
cizimleriyle, agirlikli olarak fantastiktir. Bu konunun ¢ogunlugu geleneksel veya kollektif
karakterliydi, ama Gotik Dénem’in sonlarinda g¢alismis olan Hollandali sanatgi Bosch,
geleneksel fanteziyi, sanatini modern Siirrealistlerinkiyle iligkilendiren, son derece kisisel ve
orijinal bir vizyona doniistiirdi” (Barr, 1936, s. 9).

“Fantastic Art, Dada, Surrealism” Sergisi tarihi fantastik ¢alismalarla Dadaist ve
Siirrealist akimlara dahil sanatcilarin ¢alismalarini, bu akimlara dahil olmasa da paralel
goriilen sanat¢ilarin calismalarini ayni catida sergilemis benzer noktalara da dikkat
cekmistir. Bunlarin yaninda kiyaslama materyali olarak ¢ocuk sanati, mahk(im sanati,
halk sanati, ticari ve gazetecilik sanati, Siirrealist karakterli ¢esitli nesne ve resimlere,
bilimsel nesnelere de yer vermistir.

1950’lerin sonlarinda Viyanali bir grup ressamin caligmalarini tanimlamada ise
“fantastik gergekgilik™ terimi kullanilmstir.

Fantastik gercekeilik terimi 1950’lerin sonlarinda Viyana’da ¢aligmis, eski ustalarin resimsel
hassasiyetini, modern sanat hareketleri ve psikanalize bir ilgiyle birlestiren bir grup ressamin
calismalarina deginmek i¢in kullanilir”

Grubun sanatgilari, 6gretmenleri Albert Paris Giitersloh’tan ilham alan Arik Brauer, Ernst

Fuchs, Rudolf Hausner, Wolfgang Hutter ve Anton Lehmden’den olugsmaktaydi (http-2).
Bu durumda da fantastik tiirii yine psikanalizle iliskilenmektedir. Yapilan

calismalarda gercek hayata gondermeler, sembolik anlatimlar bulunur. Fantastik
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gercekeiler, gercekdisi seyleri eski ustalarin titizlik ve hassasiyetiyle gercekei bir sekilde
cizmeyi tercih etmislerdir.

Psikanaliz ve fantastik bir araya geldiginde farkli alanlarda olsa da “kagis”
kavramiyla sikca karsilasilmaktadir. Fantastik gercekeiler i¢in ise bu durum, yani kagilan
olusum, ikinci Diinya Savasi’nin getirdigi travmalara yonelikti.

Viyana Fantastik Gergekgilik Sanat Okulu kurucularindan Ernst Fuchs’un internet
sitesinde kisisel notlaria yer verilmisti. Burada kendisinin 1945/46 yili kisinda girdigi
bir ¢izim transi seansi denebilecek olay sonrasi bir Siirrealist oldugunu fark etmesinden

bahseder.
“Normal Diinyada géremedigimiz seyler beni her zaman takip etti. Kendimi her zaman diger
insanlarin riiyalar veya haliisinasyonlarda gordiigii goriintiileri gorsellestiren bir gesit resimle
mesgul ettim. Bu igsel resimlerin diinyasinin bariyerlerini uyanik ve normal haldeyken de
gegebilirim. Riiyalar veya fantezi diinyasindan gergekte goriiniir resimler diinyasina aktarim
benim igin siirekli miimkiindii. Basta konularim dini ve mitolojikti, yani Siirrealist veya
fantastik karakterdeki gorsellerim iglerimin her agamasinda goriilebilir” (http-12)

Ornekte Ernst Fuchs’un Unicorn-Pegasus isimli calismas1 bulunmaktadir (Gorsel

1.4). Bu figiirde iki fantastik figiir tek bir figilirde birlestirilmistir.

Gorsel 1.4. Ernst Fuchs, “Unicorn — Pegasus”, granit stand iizerinde, bronz ile yaldizli kanatlar,
yiikseklik: 43 cm (http-13)
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Fantastik unsurlarin ger¢ekmis gibi gercekei sekilde betimlenmesini igeren
fantastik gergekeilik, Siirrealizm ve klasik fantastigin c¢esitli baglari bulunmaktadir.
Stirrealizmle beraber “fantastik gergekeilik™ gibi bir terime ihtiya¢ duyulmus olmasi ve
kullanilmasinin sebebi iiretimde bilincin etkin olusu ve daha gercek¢i goriiniimlere
ulagilmasinin amaglanmasi olarak goriilebilir.

Fantastik gergekeilik denebilecek tiirde caligsmalar giiniimiizde de yapilmaya devam
edilmektedir. Ozellikle sinema ve oyun alanlarinda fantastik diinyalar aktarilmaya
calisilirken fantastik figiirlerin gercekei goriinebilmesi veya inandirici olabilmeleri igin
yogun bir ¢aba harcanmaktadir.

Fantastik sanat, sanatin geneline hitap eden ve genis bir alan1 kapsayan bir terim
olarak var olsa da kullaniminin sikligi ve genelligi degiskendir. Boyle bir tanim
yapildiginda ¢ok genis bir alan1 kapsayacagindan dar alanlarda 6zellesmis terimlerin
kullanim1 daha yaygindir. Fantastigin de yine genel bir alani tanimlamasi yaninda
daraltilmig tiir alanlarinda o alam1 tanimlamak i¢in “fantastik gergekeilik” gibi baska
kelimelerle birlikte kullanimiyla da karsilasmak miimkiindiir. Bunun yaninda “fantezi
sanat” ise icerigini ¢cogunlukla fantastik edebiyattan ve diger alanlardan alan ¢alismalari
tanimlarken kullanilmaktadir. Ayni alanda fantezi sanat, fantastik ¢izim veya fantastik
illiistrasyon tabirleriyle de karsilasmak miimkiindiir.

Tiirk Seramik Sanati alaninda ise fantastik kelimesinin yakin tarihlerde
kullanilmaya bagladig1 ve kendine yer etmekte oldugu gézlemlenmektedir. Tiirk Seramik
Dernegi tarafindan diizenlenmis olan SERES 2018 Kongresi kapsaminda 1. Uluslararasi
Fantastik Caydanlik Sergisi diizenlenmistir (Gorsel 1.5).

Caydanlik formundan ¢ikishi bu tarz ¢aligsmalar seramik alaninda bu sergi 6ncesinde
de var olsa da “fantastik ¢aydanlik” tanimlamas1 yeni sayilabilecek bir tanimlamadir.
Oncesinde bu tarz calismalar icin “cilgin ¢aydanhk” tanimlamasi kullanilmaktaydi.
Burada fantastik tanimlamasinin, Tiirk Seramik Sanatinda kabul goriir hale geldigi ve

kendisine bir yer edinmeye basladigi goriilmektedir.
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Gorsel 1.5. SERES’18 1. Uluslararasi Fantastik Caydanlik Sergisi Afisleri (http-14)

SERES 2018 ile ayni1 y1l igerisinde Macsabal Comlek Yarigmasi da diizenlenmistir.

Bu yarigsmada ise fantastik ve geleneksel olmak tizere iki kategori agilmistir (Gorsel 1.6).

EXHIBITION
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Competition
Bdii

M

Gorsel 1.6. Uluslararas: Fantastik Macsabal (Canak) Yarismasi Sergisi afisi (http-15)

Fantastik, Tiirk Seramik Sanatinda tanimlama olarak yeni var olmaya baslayan ve
belki de yeni bir alan olmaya baglayan bir tanimlamadir. Buna karsin tanimlanmasa da

varlig1 diger sanat alanlarindaki gibi siiregelmistir.
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2. FANTASTIK FIGURLER

Fantastik figiir tanimu i¢in; figiiriin varliklarin bigimi olmasi ve fantastigin gergekte
var olmayanlarla ilgili olmas1 ¢eligki igeren bir durum gibi goziikebilir. Burada varlik
taniminin ne sekilde ele alindig1 6nem kazanmaktadir. Fantastik figiir adina varlik veya
var olma durumu, maddeselligin veya bes duyuyla algilanabilen gergekliklerin diginda
kalan, insanlarin olusturdugu kavramsal alandadir. Fantastik figiirler, bu kavramsal
alanda olusmus, genel gercekligi kabul edilmis veya bilimsel yontemlerle saptanmis veya
olusturulmus kavramlarin disinda kalirken, disinda kaldig1 bu gergeklikleri de igerisinde
barindirabilmektedir. Aktarimi ise yine insan kapasitesiyle algilanabilir varliklar ve
bunlarin tanimlamalar1 ve olusturduklar diger kavramlarla yapilabilmektedir. Fantastik
figiirler insanlarin disiinsel alanda olusturdugu varliklarin bi¢imleridir. Bahsi gegen
kavram fantastik oldugu i¢in bu diisiinsel alana diigselin eklenmesi de uygun olacaktir.
Bu durumda fantastik figiir icin yapilabilecek en genel tanimlama; gercekte olmayan ve
varsa bile varlig1 hakkinda herhangi bir bilginin mevcut olmadigi, diisiinsel ve diissel
olarak olusturulmus veya tanimlanmis olan varlik, kavram ve durumlarin bi¢imi olacaktir.
Buna gorsel bir sekli olmayan varliklar ve yine gorsel bir sekli olmayan ama gercekligi
kabul gormiis kavramlarin bigimsel betimlemeleri de dahildir. Bigimi olmayan kavramlar
gorsel olarak betimlenirken hayal giicii, diisiinceyle sekillendirme, anlam yiiklemeler ve
sembolik anlatimlar devreye girerek yine genel anlamda fantastik figlirlerin veya
calismalarin ortaya ¢ikisina sebep olmaktadir. Ornekte miizigin, bir insan seklinde bigim,

bir bakima da viicut buldugu goriilmektedir (Gorsel 2.1).

Gorsel 2.1. Antonio Franchi, “Miizigin Kisilestirilmesi (St Cecilla) ", 1650, Tuval iizeri yaghiboya, 87 x
67 cm (oval), ozel koleksiyon (http-16)
St Cecillia, 2. veya 3. yy. ’da yasamis oldugu diistiniilen bir Hristiyan azizi ve bakire sehididir.
Miizigin koruyucu azizidir, simgesi organdir (genellikle taginabilir tip).
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Hayali figiir demek yerine fantastik figiir taniminin kullanilmasinin sebebi
Tolkien’in edebiyat alani i¢in yaptig1 tanima benzer sekilde olacaktir. Burada figiirler
hayalde kalmamistir. Hayaldeki netligine veya belli belirsizligine karsin veya bunlarin
yani sira aktarilmiglardir. Bu aktarimlarda da hayalin igerisine sanat yani bir anlamda
insan yaratis1 ve aktarimi dahil olmaktadir.

Fantastik figiir tanimi, tiim ger¢ekdisi veya hayali bigimlere yoneliktir. Bunun
yaninda 0zelinde ise olusumundaki her iki kelimede insan hayali, tasarimi, yaratimi gibi
kavramlar ve bunlara dair alanlarla iliski igerisindedir. Figiir kelimesinin de 6zelinde
canlilia onun da 6zelinde insana yoOnelik anlam igermektedir. Bu agidan uygunluk
gosterdigi diisiiniilebilecegi gibi; fantastik figiirler arasinda da ¢ogunluk sayilabilecek
oranda hayali canli ve insanlastirma unsurlari1 bulunmaktadir.

Fantastik, anlamsal olarak gercek kavramiyla bir karsitliga sahip oldugundan,
yanina gelen gergeklige dair her tanimlamayla uyumsuzluk i¢inde olacaktir. Gergeklik,
figtir, varlik gibi kavramlar gercege dairdir ve fantastikle zitlik olusturur. Buna ragmen
fantastik gibi tamimlar bu kelimelerle bir tamlama olusturacak sekilde
kullanilabilmektedir. Bunun farkli bir 6rnegi olarak “sanal gergeklik” tanimi verilebilir.
Fantastik gerceklik, fantastik figiir, fantastik varlik gibi tanimlamalarin kendi i¢inde
celisen yapisinda fantastigin olusumu, aktarimi, algilanisina dair unsurlar bulunmaktadir.
Fantastik, ger¢egin karsit1 olusunun yani sira olusumunda, aktariminda ve algilanisinda
gercekliklerle bag icerisindedir.

Fantastik ve figiir kelimeleri ilk anlam olarak oldukca zit kavramlar1 niteleyen
sozclikler olsalar da figiir kelimesinin kokenindeki bir seyleri sembolize etme anlami,
Oniine gelen kelimeyle bir bag kurabilmesine de olanak saglamaktadir. Tek basinayken
varliklarin bigimini niteleyen figiir kelimesi, bagka bir kavramin tanimiyla kullanildiginda
bu kavramin bi¢imini niteler hale gelmektedir. Ayni zamanda fantastik olan da
olusturulmasi ve aktarilmasiyla bir varliga dontismektedir ve fantastik figiir de bu
aktarimin bigimidir.

Herhangi bir fantastik figiir, bilinmeyenin veya hayali olanin bilinenlerle
aciklanmaya ¢aligmasiyla, tamamen hayal {iriinii olarak, hikdye, masal, anlatilar
icerisinde veya espri veya eglence maksatli uydurmalara dahil olarak bulunabilmekte
veya bir kurguya uyum saglayacak sekilde tasarlanarak ortaya ¢ikabilmektedir.

Ornekte, Misir Sanatindan dogal olana zitliklarin ve insan bigimciligin bulundugu

esprili denebilecek bir anlatima sahip bir eser goriilmektedir (Gorsel 2.2). Burada
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hayvanlar insan gibi davranmaktadir. Doganin tersine fare efendi olmus ve kedi ona

hizmet emektedir.

Gorsel 2.2. Kedi ve Fare, MO 1295-1075 dolaylar, kire¢ tasi, miirekkep, 8,9 x17,3 x 1,1 cm (http-17)

Misir Sanatinda hayvanlarm insan davraniglarini taklit etmesi bilindik bir seydir. Ama anlami
belirsizdir.

Burada, bir kedi cenaze rahibi, bir fareye ikramlariyla yaklagmaktadir. Fare kafasinda bir
niliifer ¢igegi giymekte, bir sandalyeye oturmakta, bir ¢icek koklamakta ve doldurulmast i¢in
bir kupa uzatmaktadir. Kedi arka ayaklar1 izerinde ayakta durmakta, fareyi yelpazelemekte
ve ona kizarmis bir drdek ve bir parca ipek sunmaktadir.

Misir Sanatinda bu tarz hareketleri yapan insanlar genellikle bir ziyafettedir. Bir fareye
sunum yapan bir kedi, mizahi bir hicvi temsil etmekte veya simdi kaybolmus olan bir
hikayeyi betimlemektedir (http-17).

Figiirler aktarim ve algilaniginda gergekliklerle iligkili olabilmesinin yaninda yine
baska fantastik kurgu ve figiirlerle de iliski icerisinde olabilmektedir. Genel olarak
bilinmeyle gergeklik kazanan fantastik unsurlar da bir fantastik figiiriin algiyla iligskisinde
o figiiriin, kendi gergeklik alanini olusturmaktadir. Fantastik bir kurguda figiirler,
icerisinde bulunduklari kurguyu ve bu kurgudaki diger figiirleri kendi gerceklikleri olarak
temel almalariyla da gelisebilir. Genel olarak bilinen fantastik olusumlar, bu bilinmeyle
bir nevi gergeklik kazanmaktadir. Mesela bir mitolojik figiir temel alinarak genis veya
dar ¢apli degisikliklerle ve farkli yorumlar katilarak da fantastik figiirler
olusturulabilmektedir. Fantastik bir figiiriin algilanisinda, algilayan kisideki gerceklige
yonelik bilgi gibi fantastik bilgi birikimi de etkilidir.

Fantastik figilirlerle ¢ok ¢esitli sekillerde karsilasmak miimkiindiir. Hatta akla
gelebilecek veya yapilabilecek her bigimde olabilirler. Bigimleri ve olusumlari rastgele

olmay1 ve {lizerine anlam yiiklenmesini bile igerebilir. Bunun yaninda bigimlerinde
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kurgudaki 6zelliklerine, ¢evrelerine, hikayelerine veya sembolize ettikleri kavrama dair
unsurlar da barindirabilirler. Genel olarak ise kurgulari igindeki gergeklige veya buna
yonelik inandiriciliklarina yonelik etkilerin bigcimlerinde veya bigimlendirilmelerinde
etkileri bulunabilmektedir. Cesitli 6zellikleri, ¢evreleri ve hikayeleri de bi¢imlerini genel
veya detay olarak etkileyebilecek sekillerde kullanilabilmektedir.

Fantastik figiirlerin olusumunda pek c¢ok ¢ikis noktasi ve yontem saptanabilir.
Gorsel benzerlik gruplart olusturulabilir. Gergi fantastik figiirler bu saptama smirlar

i¢cinde kalmayabilir veya pek ¢ok farkli gruplandirmaya da ayni anda hitap edebilirler.

2.1. Tarihi ve Kiiltiirel Ogeler

Fantastik kurgularda tarihi ve kiltiirel 6gelerin yogun sekilde kullanimina
rastlamak miimkiindiir. Bu durum fantastik kurgunun ge¢mis donem temalariyla
Ozdeslestirildigi durumlara sebebiyet verebilecek kadar etkilidir. Bu 6zdeslesmelerle
ilgili ¢esitli yorumlar yapilabilir fakat bu fantasti§in bir donemle sinirli olmadigi
durumunu degistirmemektedir. Bunda, alanda bilinirlikte 6n plana ¢ikmis ¢alismalarin
biiyiik katkist bulunmaktadir. Gergi bir fantastik kurguda belirli bir tarihsel donemi genel
tema olarak alabilecegi gibi ¢esitli karisimlara da gidilebilmektedir. Fantastik figiirler ise
yine pek c¢ok tarihi ve Kkiiltiirel etkilenmeleri yaratim siiregleri ve bigimlerinde
tasiyabilmektedir.

Cesitli kiiltiir, cografya, tarihi donemlere ait figiirlerden, tarihi ve kiiltiirel 6gelerden
esinlenilerek olusturulmus ¢ok sayida fantastik figiir saptanabilir. Hatta kimi zaman bazi
tarihi ve kiiltiirel figiirler, kendileri de fantastik figiirlere doniisebilmektedir. Mesela artik
kovboylarla 6zdeslestirilmis karakteristiklere sahip bir fantastik figiir herhangi bir
fantastik kurguda bulunabilir veya bir kurguda ninjalari fantastik figiirler olarak gérmek
miimkiindiir. Hatta bagka bir kurguda Nazi zombilerle karsilagmak da miimkiindiir.

Bunlarin yaninda kiiltiirlerin parcasi olan mitolojik figiirler de fantastik figiirlere
doniisebilen veya fantastik figiirlere esin kaynagi olabilen tarihi ve Kkiiltiirel figlirler
arasindadir. Bunun yaninda da zaten fantastik figiirlerdir.

Tarihi bir figiiriin, fantastik bir figiiriin yaratiminda kullanilmas1 veya esin kaynagi
olmasina verilebilecek iinlii bir 6rnek ise Drakula ile ilgilidir. Drakula, ¢ogu zaman Eflak
Voyvodas: III. Vlad (Kazikli Voyvoda, Vlad Dracula) ile 6zdeslestirilmekte veya
karakterin yaraticis1 Bram Stoker’in yaratimda ondan esin aldigi soylenmektedir (Gorsel
2.3).
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1897°de yayinlanan Bram Stoker’in Gotik roman1 “Dracula”, vampirler, dogaiistii gii¢lerini
insanlar1 avlamak ve kanlarmi igmek icin kullanan ugursuz figiirler, hakkinda biitiin bir
edebiyat ve film tiirii yaratt:. Oliimsiiz anti kahramani Kont Drakula’y1 yaratmak igin Stoker,
stiphesiz nosferatu (“undead”, “yasayan 6lii veya 6liimsiiz”’) hakkindaki popiiler Orta Avrupa
halk masallarindan yararlandi, ancak ayn1 zamanda 15. yiizy1l Romanyali Prensi Vlad Tepes
ya da Kazikli Voyvoda hakkindaki tarihi sdylentilerden de esinlenmis gibi gériinmektedir.
Asilzade Vlad II Dracul’un ikinci oglu olarak Transilvanya’da dogdu ve Ejderha Diizeni
olarak bilinen Hristiyan sovalyelerin gizli bir diizenine iiyeligi kabul edildiginde “Dracul’un
oglu” anlamindaki Dracula adini aldi (Romencede Dracul “ejderha” anlamina gelir.) (http-
18).

Gorsel 2.3. 111. Vlad (http-19)

Drakula disinda, vampirler de genel bilinirlikte yer etmis fantastik figiirlerdendir.
Cok sayida yapimda vampirler ve c¢esitli uyarlamalariyla karsilasmak miimkiindiir.
Giliniimiizde sadece fantastik figiirlere donlismiis olan vampirlerin, ¢esitli mitlerle ve

tarihsel olaylarla da baglart bulunmaktadir.

Vampir Ozelliklerine sahip yaratiklarin izi en az, insanlara uykularinda saldirip viicut
stvilarimi  tikketen  yaratiklarin - hikdyelerinin  anlatildigi  Antik  Yunan’a  kadar
stiriilebilmektedir. Yasayanlarin kanimi icen ve salgini yayan yiiriiyen cesetlerin hikayeleri,
hastalik zamanlarinda Orta Cag Avrupasi’nda gelisti ve bulasici hastaliklar hakkinda modern
bilgiye sahip olmayan insanlar vampir olanlarin 6ncelikle ailelerini avladigina inanmaya
basladi. 20. ve 21. yiizyillardan arastirmalar vampirlerle iligkilendirilen 6zelliklerin izleri,
kisiyi giines 15181na duyarli hale getiren porfiri, asir1 zayiflatan tiiberkiiloz, cildi incelten bir
hastalik olan pelagra ve 1sirmaya ve 151k veya sarimsaktan tiksintiye yol agabilecek

hassasiyetlere neden olan kuduz gibi hastaliklara kadar siiriilebilir.
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Vampir mitleri 6zellikle Dogu Avrupa’da popiilerdi ve vampir kelimesi biiyiik olasilikla bu
bolgeden geliyor. Vampir oldugu diisiiniilenlerin cesetlerini kazip ¢ikarmak, Avrupa’daki
pek cok kiiltiirde uygulandi ve ¢iiriimenin dogal 6zelliklerinin— dis etlerinin ¢ekilmesi ve
biiyiiyen tirnak ve saglarin gériiniimii gibi— cesetlerin aslinda 6liimden sonra bir ¢esit yasama
devam ettikleri inancini gii¢lendirdi. Bu inanca muhtemelen 6lmemis insanlar i¢in 6liim ilan
edilmesi de katkida bulunmustur. O zamanlar tibb1 teshisin kisitlamalar1 nedeniyle, ¢ok hasta
veya hatta bazen ¢ok sarhog veya komada veya sokta olan insanlar 61dii sanild1 ve daha sonra
“mucizevi sekilde” iyilesti - bazen de gomiilmelerini geciktirmek icin ¢ok gecti. Vampirlere
olan inan¢ gémiilmeden once cesetlerin kalbine kazik ¢akmak gibi inanglara yol agti. Bazi
kiiltiirlerde oliiler, mezarlarindan ¢ikis yolunu bulmalarimi engellemek igin yiizleri asag

bakacak sekilde gomiiliirdii (http-20).

Vampirler, tarihi ve kiiltiirel kokenli ortaya ¢ikmis veya ¢ikis noktasi olarak
buradan beslenmis, gilincel algida da genis bir yer edinmis fantastik figiirlerdendir.
Cikislariyla ilgili biyolojik yap1 ve zamaninda bilinmeyen bilimsel gercekliklerle bag
kurulabilmektedir. Bunun yaninda yine fantastigin sembolik anlatim yontemi olarak
kullanildig1 durumlarda da rol oynamis figiirlerdendir. Vampirlerin kdkeni ve bununla
ilgili kurulabilen tarihsel ve Kkiiltiirel baglar yine pek ¢ok fantastik figiir icin de
diisiiniilebilecek durumlardir. Giiniimiizde genel bilinirlikte yer etmis pek ¢ok fantastik
figiiriin izleri gesitli tarihi olaylar ve kiiltiirel inanis veya iiretime dogru siiriilebilir.

Fantastik bir calisma her seyi icerebilir. Farkl tiirlerde ve alanlarda gruplandirilmis
caligmalarda da fantastik figiirler bulunabilmektedir. Bunlarin yaninda fantastik
kurgularin bireysel miicadele ve gelisimlere yogun bir ilgisi vardir. Bu yiizden belki genel
Ozdeslestigi veya bahsi gectiginde akla ilk gelebilecek diinyalarda teknoloji daha az
gelismistir. Boyle bir alan, bireysel ¢abayla hayatta kalma, hayatta bir seyler basarabilme
ve hatta daha biiyiik seyler basarabilmesi agisindan daha agik bir alan sunmaktadir. Gergi
bu diisiince modern zamanin ge¢cmise yonelik fantastik algis1 ve belki hatta romantizmi
denebilecek bir olusumdur. Simdiki zaman i¢in artik gecmis fantastiklesmistir. Gegmiste
cok karanlik denebilecek olaylar yasanmistir ve gegmisin normalidir. Simdinin genel
insanlik erdemine uymayacak seyler, bireylerin hi¢bir 6nemi olmadigi durumlar da
saptanabilir. Gergi giiniimiizde de bu tarz durumlarin bulunmadigi sdylenemez. Yine de
genel olarak insanlik kavraminda zamanla degisimler olmustur. Bunun yaninda gegmise
yonelik fantastik bir algi her zaman mevcuttur. Gegmis ve simdi adina farkli kosullar
bireysel etkiyi higlestirebilir. Degisen zaman kosullar1 fantastigin olusacagi, hayal
kurmaya ve hayallerin sekillerine de etki edebilecek bir durumdur. Bir baska ac¢idan ise

zaman kosullarina gore kurulan hayallerin aktarimlarinin kalicihigi da azalmaktadir. Tabi
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bu arsivleme imkanlarinin artmasina ragmen genel bilinilirlikteki kalicilifa yonelik
olarak soylenebilecek bir seydir.

Gegmise yonelik temalar icermesi, bazi alanlarda fantastigin buna yonelik
algilanabilir olmasi, fantastik olarak tanimlanmis ve alanlarinda 6ne ¢ikmis ¢ok bilinen
caligmalardan ve temanin yogun kullanimindan kaynaklidir. Bunlarin yaninda ge¢misin
hayalde kalmasi, gegmis bazi inamiglarin fantastige doniismesi, mitlerin ve tarihin
fantastigin beslendigi kaynaklardan olmasi gibi pek ¢ok durum akla gelebilmektedir.
Gegmisin genel algida kalmis yapisi, olusturdugu genel tarihi, kiiltiirel ve fantastik
birikim yine fantastik bir yaratinin algilanirken bag kurabilecegi alanlar igerisindedir.
Fantastik yine algilanirken gergeklige ihtiyag duymaktadir da denilebilir. Gergeklikle
baglar1 tamamen kopmus bir fantastik yaratinin algilanma sansinin oldugunu diistinmek
zordur. Insanlhigin alg1 sinirlari; gergege, gercekliklere ve bunlari anlama ve yorumlama
kapasitelerine baglidir.

Bunlarin yaninda gegmis donemler, teknolojinin daha az gelismis oldugu diinyalar
gibi temalarin, fantastik figiirlin bireysel etkisini arttirabilecegi, miicadelenin aktarimina
yardimci olabilecegi gibi durumlar da diisiiniilebilecekler arasindadir. Bireysel gelisim,
bireysel etki, miicadele, karakter gelisimi, yolculuk, karakterin yolculugu, karakterin i¢sel
durumlar1 gibi 6geler fantastigin yogun baglar kurdugu konular arasindadir. Bu gibi
durumlar 6zdeslesme unsuruna da katk: saglayabilmektedir.

Miicadele kavrami genel olarak da bir fantastik kurgu unsuru ve temasidir. Cogu
zaman miicadele bittiginde hikaye de bitmektedir.

Bireysel miicadele, en temelde karakterin fiziksel miicadelesi olarak ele alinabilir.
Bu fiziksel miicadele ise; zorlu kosullara, yolculugun kendisine, bir bagka insana, bagka
bir karaktere, bir canavara veya herhangi bir fantastik figiire kars1 olabilir. Eger miicadele
bir baska karaktere kars1 ise en temelde karakterlerin fiziksel olarak kavgas1 ve savasi s6z
konusudur. Fantastik figiirlerin yakin miicadelesi ise fantastik kurgularda yogun bir
sekilde karsilasilan bir unsurdur.

Yakin miicadele, yakin doviis, yiiz ylize carpisma, goglis gogse carpisma, diiello,
karsilagma, yarisma gibi ¢esitli durumlar figiirler aras1 yakin fiziksel miicadelelere 6rnek
verilebilecek 6gelerdir. Bunlarin ¢ogu ise kismen tarihte kalmistir. Giiniimiiz adina bir
kismi devam etmekte, bir diger kismi ise ¢esitli sporlara doniismiistiir. Cesitli tiirden
yakin miicadeleye metaforik anlamlar da yiiklenebilmektedir. Yakin bir doviisle alakasi

olmayan bir durum da yakin doviis unsurlariyla sembolize edilebilmektedir. Yakin doviis,

55



bir kurguda fiziksel veya metaforik bir miicadeleyi betimleyebilmektedir. Cesitli
erdemlerin; bir fiziksel miicadeleye yiiklenmesi, bir fiziksel miicadele i¢erisinde aranmasi
veya bir fiziksel miicadeleye benzerlikler kurularak aktarilmasi da karsilagilabilen
durumlar arasindadir. Fiziksel miicadeleler ve bu tarz miicadelelere olanak saglayan
ortamlar ise zamanla ortadan kalkmakta veya sekil degistirmektedir.

Mesela, zamanin ilerlemesi ve teknolojinin gelisimiyle eskinin yontemlerinin ve
bunlara atfedilen degerlerin ortadan kalkmasi diisiincesing, Koroglu Destani’nda

karsilasmak miimkiindiir.

Diisman geldi tabur tabur dizildi
Alnimiza kara yazi1 yazildi.

Tiifek icat oldu mertlik bozuldu

Egri kili¢ kinda paslanmalidir (http-21).

Destanla ilgili bir diger bilgi ise su sekildedir:

Rugen Ali Kir-At'1 ile birlikte daga ¢ikar. Koroglu diye iin alir. Bezirganlardan, beylerden,
pasalardan aldiklarimi yoksullara dagitir. Delikli demir (tiifek) icat olunup da eski yigitlik
gelenekleri bozulunca, arkadaslarima dagilmalarini tavsiye eder, "sir olur", Kirklar'a karisir
(hitp-22).

Koroglu'nun destani da bir teknolojik gelismeyle sona eriyor gibi goriinmektedir.
Goglis gogse carpigmaya atfedilmis pek cok erdem ve gelenek, tiifegin icadiyla son
bulmaktadir. Mertlik bozulmakta, egri kili¢ kininda paslanmaya terk edilmektedir.
bitisiyle kahramanin hikayesi de bitmektedir.

Koroglu Destani, mertligin artik fantastik bir kavrama doniigsmesiyle bitmektedir.
Bunun yaninda pek ¢ok fantastik unsur da icermektedir. Kéroglu'nun ati ise hikayede 6n
plana ¢ikan fantastik figiirlerdendir. Hayvanlarin fantastik figiirlere doniisiimii ise yaygin

olarak karsilagilan bir durumdur.

Koroglu’nun bir de kirat1 vardir ki bu at diinyada esi benzeri olmayan bir attir. Kirat,
gerektiginde kilik degistiren, sahibinin konusmasini anlayip ona gore hareket eden, biiyiili,
oliimsiiz bir varliktir. Ayrica kilometrelerce kosar da bir kere durmaz, diinyada higbir at onu

gecemez ya da Koroglu, Kirat’ina bindiginde kimse onu yakalayamaz (http-23).

Tarih ve kiiltiirel birikim fantastik yaratimin 6nemli bir pargasidir. Gergi bu genel
olarak insan yaratisinin da biiyiik bir pargasidir. Insan yaratisi, yorumu, kurgusu ve
bicimlendirmesi olan veya olabilen fantastik figiirlerin de tarihsel ve kiiltiirel birikimle

etkilesim halinde olmasi dogaldir.

56



2.2. Mitler

Mitolojik unsurlarinin; bilinen hallerine bagli kalinmasiyla, c¢ok farkh
yorumlanmalariyla veya hakkinda bilinenden olabildigince bagimsiz olarak
kullanilmastyla olusturulan fantastik figiirlerle, glinimiizde farkli alanlarda pek cok

calismada karsilasmak miimkiindiir.

Sanatta, mitosta, ritlerde, riiya tilkesine uyanik giriyoruz. Ve riiya imgelerinin bir diizeyde
yerel, kisisel ve tarihsel olmasi, ama tabaninda i¢giidiilerin yer almasi gibi, mitos ve simgesel
sanatta da ayni durum gegerlidir. Etkin yasayan bir mitosun mesaji derin bilingaltinin
kutsamasiyla tiretilir, mesaj orada enerji bulur, uyandirir ve ¢agirir; bu diizeyde iglev géren
simgeler enerji liretir ve uyarilart yonlendirir. Yani onlarm islevi- “anlami1”- Derin uyku
diizeyindedir: Uyanan biling diizeyinde ise ayni simgeler esinleyici, bilgilendirici,
sezgiseldir, dokunulan i¢giidiiler acisindan bir tiir aydinlanma anlami yaratir, yani dokunulan
icgiidiilerin yasam oldugu bilingalti yapisinin —igsel veya digsal yapi- diizenine aittir
(Campbell, 2003, s. 676).

Ornegin; 2019 yapimi olan Mortal Kombat 11 adli oyunun hikayesinin antagonisti
Kronika zamani yonetmektedir (Gorsel 2.4). Vizyonundaki zaman g¢izelgesi
gerceklesmesini saglamak adina, zamana miidahale etmekte, zamani yonlendirmekte
veya sifirlayabilmektedir. Oyunda bir titan olarak tanimlanmis olan Kronika, hem genel
ozellikleri hem isimlendirilmesiyle, Yunan mitolojisindeki Khronos (Chronos) ve/veya

Kronos (Coronus) ile iliski igerisindedir (Gorsel 2.5).

Gorsel 2.4. Mortal Kombat 11 (2019), Kronika ve kum saati (http-24)
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Gorsel 2.5. Rubens, Peter Paul, “Bir oglunu yiyen Satiirn”, 1636 — 1638, Tuval Uzeri Yagh Boya, 182,5
X 87 cm, Museo Del Prado (http-25)

Satiirn aym zamanda Antik Italik tarim tanrisiydi. Ve ¢ok Antik zamanlarda Cronos, Uranus
ve Gaea’nin oglu, zamanin kigilesmesi ve ayni isimdeki Yunan tanrisi, Titanlarin en genci
ile 6zdeslesmistir. O ve karisi Rhea, 0 zamanlar muhtesem Altin Cag’in faydalarindan
yararlanan Diinya’da hiikiim slirmekteydi. Ogullarinin tahti kendisinden almasi
engellemek i¢in, kendisinin de babasina yaptig1 gibi, onlar1 dogar dogmaz yiyerek 6ldiirmeye

karar verdi (http-25).

Oyunun hikayesinde, Kronika’nin Kronos’la 6zdeslikleri yalnizca isimde ve o6zel
giiclerde kalmamistir. Kronos hiikmiinii siirdiirmek ic¢in evlatlarini oldiirip yerken
Kronika da sembolik olarak benzerlik gdsteren bir eylemi uygulamaktadir. Hikayenin bir
boliimiinde giiclinli arttirmak i¢in, biiyiik tanrilardan biri olan kizi Cetrion’u kurban
etmekte ve onun giiciinii de 6ziimsemektedir. Bu sayede zamanin yonetiminde otoritesine
zarar verebilecek unsurlari ve planinin gerceklesmesini Onleyebilecek engelleri
kaldirmay1 amaclamaktadir.

Mitlerdeki tanrilar ve diger canlilar, insana 6zgii bigimler, 6zellikler, karakterler ve
davranislar igerebilmektedir. Bunun yaninda ¢esitli canlilara, doga olay ve olusumlarina
Ozgii ozellik ve bicimler de igerebilmektedirler. Farkli varliklarin birlesimlerine de
rastlamak miimkiindiir. Insan bigimli figiirlerin insaniistii veya dis1 ozelliklere sahip

olmasi, insan dig1 varliklarin insani 6zellikler veya bigimler tagiyabilmesi de rastlanabilen
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durumlar arasindadir. Mitler pek ¢ok fantastik unsur icerir. Bu unsurlar, onlara gore
gelecekteki fantastik kurgulara ve fantastik figiirlere de kaynak saglayabilmektedir.

Mitler ¢cok uzun zamanlar boyunca aktarilmistir. Bu aktarimlarin biiyiik bir kismi
ise sozel olarak gerceklesmistir. Bu gecen zaman igerisinde insanlarin algilari, dogru ve
yanlis olarak kabul ettikleri seyler de degismistir. Mitlerin dilden dile aktarilarak yaptigi
yolculuklarda da gesitli degisimlere ugrayabilmistir. Belki ilk ¢iktiklart halleriyle son
bilinir halleri arasinda biiyiik farklar vardir belki de hi¢ alakalar1 yoktur. Ama kayda
gectikleri son anla, iliskilendirildikleri tarih ve yerle alakali kayda gegmemis pek bilgi
icerebilmektedirler.

Sahip olduklar1 uzun zaman ve bag kurduklar sayisiz insanla genel bir birikim
olusturmuslardir. Cesitli sekillerde aktarimlari ve kullanimlarmin bu birikime katkisi
bulunmaktadir.

Binlerce yillik hikayelerin ve igerdikleri figiirlerin insanlikla beraber yol alist,
giliniimiizdeki insanlarla da bir sekilde baglar1 olmasi, ¢esitli alanlarda arastirma, aktarim
araci, kaynak ya da konu olarak kullanilabilmeleri, kurulan baglar1 ve kaliciliklarini da
artmistir. Dolayli veya dolaysiz olarak sahip olduklar bilinirlik ¢aligmalarda bir aktarim
araci olarak kullanimlarina da katki saglamaktadir. Mitlerin veya mitlere dair 6gelerin,
sembolik araglar, dogrudan aktarimlar veya yorumlamalari olarak kullanimina ¢ok sayida
calismada karsilasmak miimkiindiir. Mitlerin artik genel fantastik birikimin bir pargasidir.

Genel fantastik birikim ve bununla gelen algidan beslenme durumu Ornekler
arasmnda verilen Mortal Kombat adli oyun serisinde de saptanabilir. Tlk ¢iktiginda (1992)
oyun i¢in; seksenlerin aksiyon filmlerinden, bu filmlerin fantastik unsurlarindan, bunlar
dolayisiyla veya kendince mitlerden alinmis igeriklere de sahip olan, hikdyenin geri
planda kaldig1 bir doviis oyunudur. Zamanina gére gergekei goriinen grafikleri ve asiri
vahsetin bir ekrana taginabilmesiyle biiyiik bir popiilerlige ulasmistir. Bunlarin yaninda
uzun yillar varligim siirdiirerek basta toplama denilebilecek hikayesi ve karakterleriyle,
varhigim siirdiirdiigli zaman ve eklenen igerikler ve bunlar iizerine yapilan ¢esitli
alanlarda g¢aligsmalarla artik kendi hikayesinden bir nevi kendi mitinden beslenir hale
gelmis olmast durumu s6z konusudur. Yeni yapimlarinda hikdaye unsuruna daha ¢ok dnem
verildigi goriilmektedir. Oyun iceriginde ise cesitli kiiltiirlere ve mitlere ait ogelere
rastlamak miimkiindiir.

Fantastik figtirlerle ilgili olarak birbiriyle alakali veya alakasiz gibi goriinen ¢esitli

alanlardan ornekler verilebilmekte, 6rnekler arasi gecisler yapilabilmekte ve benzerlikler
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yakalanabilmektedir. Bu orneklerin bir araya getirilmeye calisilmasi ise karmagik
goriiniimlii bir yapinin olugsmasini saglayabilir. Bu karmasiklik, ¢esitlilik, ¢esitli alanlar
arasindaki Ornekler arasi gecisler ve bulunabilecek benzerlikler, aslinda fantastik
figiirlerin ne kadar genis bir alanda var olduklarin1 gostermektedir. Mitlerle, tarihle,
sanatla ve insanla ¢ok c¢esitli iliskiler igerisinde bulunduklarina da isaret etmektedir.

Fantastik bir figlirlin mitoloji veya tarihi kaynakli olmasi veya bunlarla bagi
olmasinin; agiklanabilmesi, anlatilabilmesi veya anlamlandirilabilmesi adina da bir islevi
vardir. Bu durumda izleyicideki mitoloji, tarih, genel kiiltiire dayal1 fantastik birikimle
bag kurulmasi, fantastik figiiriin aktariminda ag¢iklanmasina yardim edebilir veya
aciklanma ihtiyacin1 ortadan kaldirabilir. Bu gibi Orneklerde fantastikten fantastik
tiretilmesi durumu saptanabilir. Fantastik olusumlarin temel alinarak yeni fantastik
figiirler olusturulabilmektedir.

Mitler diisiiniildiigiinde binlerce yildir aktarilmis, bu siiregte gelismis, degismis
veya uyarlanmis pek ¢ok hikdyeyle ve bunlardaki figiirlerle karsilagilabilir. Sahip
olduklari bu uzun zaman dilimi, degindikleri olay ve karakter ¢esitliligi, bag kurdugu
insan sayis1 ve bilinilirlikleri, onlar1 farkli alanlarda aktarim dgeleri olarak kullanilabilir
hale getirmistir. Pek ¢ok olay, durum ve olusumu aktarmada sembolik olarak
kullanilabilmektedirler.

Bulunulan ve yakin zaman dilimindeki kurgulara gondermeler, donemleri i¢in
anlamlandirilabilir olsa da ilgili gonderme kaynagi genel bilinirlikten kalktiginda
anlamlandirilabilmeleri zorlasacaktir. Cagdas mitler haline gelebilmis kurgular, bunlara
klasiklesmis yapitlar da denebilir, bu agidan daha 6n planda olacaktir fakat sonraki
donemler icin kaliciligini veya genel bilinirligini koruyabilecegini bilmenin bir imkam
yoktur. Belki 6zel varliklarini koruyabilmek yerine genel fantastige yonelik algi
potasinda eriyerek dolayli veya dolaysiz bilinirliklere doniisiirler. Mitler igin, yazili
aktarimin ve arsivlemenin eksikliklerinden, sozel aktarimda kayiplar ve degisimler
yasamis olabileceklerinden ama yine sozel aktarim sayesinde ¢agini asabilmeleri gibi
durumlarin géz 6niinde bulundurulmasiyla, eksilmeleri veya yok olmalar1 veya hayatta
kalabilmeleri durumlarini yasamis olduklart disiiniilebilir. Buna ragmen tarihin ve
kiiltliriin bir parcasi olabilecek kadar uzun siire var olabilen pargalar korunmaya ve
aktarilmaya devam etmistir. Daha giincel kurgular ise, yazili kaydin genellesmesi veya

alanlarindaki arsivlenme imkanlarina ragmen, daha yaygin bilindikleri donemler olabilse
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de uzun bir tarihsel bagin olmamasi ve hizli tiiketim ile genel bilinirlikten daha kolay
silinebilmek veya 6nemlerini hizli yitirebilmek gibi durumlarla kars karsiyadirlar.

Mitler bilinirlik adina uzun siiregleriyle pek c¢ok sosyolojik alana konu
olabilmektedir. Cesitli kiiltiirlerdeki yerleri, kiiltiire dair i¢erdikleri bilgilerin yani sira
doga olaylarinin, insan hallerinin ve gesitli karakter 6zelliklerinin sembolleri olarak
kullanilabilen figiirleriyle aktarim araclart da olabilmektedirler. Bunun yaninda bu
simgesel bilinilirlikler sayesinde, 6zellikle Yunan mitlerinden ogeler, ¢esitli bilim
alanlarinda tanimlama ve isimlendirmelerde de kullanilmislardir. Bunda Latincenin uzun
bir stire bilimin dili olmasinin ve dilin de olustugu topluma ait kiiltiirel izler ve o kiiltiiriin
mitlerini de tasiyabilecegi durumu goz onilinde bulundurulabilir. Mitlere gonderme
yapilmasi veya mitlerin kurgularda c¢esitli sekillerde uyarlanmasi ise artik normallesmis
bir durumdur.

“Regin ise bir ciicedir ve biitiin ciiceler gibi o da hiinerli bir zanaatg1, 6zellikle de
cok iyi bir demirci ustasidir” (Page, 2017, 5.122).

Bu tanimlama Iskandinav mitleriyle hi¢ ilgilenmemis ama sadece Yiiziiklerin
Efendisi kitaplarin1 okumus veya sadece konuyu dahil etmis fantastik oyunlar: oynamis
birisi i¢in bile yabanci gelmeyecek veya kabul gorebilecek bir tanimlamadir. Genel
bilinirlikte yer etmis pek ¢ok fantastik figiiriin kokeni mitlere kadar siiriilebilir. Bunun
yaninda ¢ok sayida fantastik figilir insan estetik algisi, erdemleri, beceri ve onyargilariyla
Ozdeslesmistir. Kimi zaman insani degerlerin viicut bulmus halleri olarak da

sekillenmektedirler.

2.3. Genel Bilinirlikte Yer Etmis Fantastik Figiirler

Genel bilinirlikte yer etmis fantastik figiirler denildiginde; genel insanlik algisinda
yer etmis figiirler, onlarla 6zdeslesmis bigim ve diisiinceler akla gelir. Bunlar bir nevi
kiiresel veya evrensel fantastik figiirlerdir.

Mitlerde gegen ve uzun zaman boyunca aktarilmis olan figiirlerin, genel bilinirlikte
yer etmis fantastik figiirler adina 6ncelikle akla gelebilecekler arasinda bulunduklarini
diistinmek olduk¢a dogaldir. Bu bilinirlikte kiiltiirlerin pargast olmus olmalarinin da pay1
vardir. Ayn1 zamanda ¢ok sayida c¢aligmada kullanilmis olmalart da buna katki
saglamistir. Kullanim sekilleri arasinda; ¢esitli aktarimlari, yorumlamalari, uyarlamalari,

esin kaynagi olmalar1 gibi pek ¢ok gesit bulunur.
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Gorsel 2.6. Thor, Thor: Karanlik Diinya, Imdb.com (http-26)

Ornegin kokeni iskandinav mitlerinden gelen Thor, giiniimiizde genel bilinirlikte
yer etmig fantastik figilirler arasindadir (Gorsel 2.6). Bir ¢izgi roman evreninin pargasi
olan Thor, yiiksek hasilatli ve genel bilinirlige ulagsmis yapimlarda kendine yer bulmustur.
Burada bir siiper kahramana doniismiis olan Thor’u kendi adina tiretilen yapimlarda veya
diger stiper kahramanlarla bir arada gérmek miimkiindiir.

Iskandinav mitlerinden giiniimiize ulasan Thor, genel bilinirlige ulasmis tek mit
kokenli fantastik figiir degildir. Mit kokenli veya kokeni mitlerle 6zdeslestirilebilecek pek
cok fantastik figiir bulunmaktadir.

Tanrilar sinifinin altinda yer alan ciiceler, elfler, nornlar, cadilar ve valkyrieler gibi diger
dogaiistli yaratiklarin yani sira, Hoenir, Kvasir, Gefion, Vali, Vili, Ve, Vidar ve bunlara
benzer ikincil konuma sahip bazi tanrilar vardir. Gelgelelim, tanrilarin en biiyiik diigmanlart,
iotnar’dir. Tekili iotunn olan bu sozciik genellikle ‘devler’ olarak ¢evrilmekle birlikte, bu
kadim, ¢irkin, korkun¢ ve kotii niyetli yaratiklart ‘demonlar’ ya da ‘troller’ olarak

adlandirmak da pekala miimkiindiir (Page, 2017, s. 12).

Iskandinav mitlerinde yine genel bilinirlikte yer etmis cesitli fantastik figiirlerle
karsilagsmak miimkiindiir. Ciiceler, elfler, cadilar, tanrilar, devler, demonlar (iblis veya
seytanlar), troller, giincel fantastik iiretimlerle de genel bilinirlikte yer etmis figiirlerdir.

Genel bilinirlikte yer etmis pek c¢ok fantastik figiir mit kokenli olabilmekte,
mitlerden esinlenmeler icerebilmekte veya mitlerdeki figiirlerle benzerlikler

gosterebilmektedir.

62



Gliniimiizde ¢esitli alanlarda yogun bir fantastik figiir tiretimi bulunmaktadir. Ayni
zamanda fantastik yapimlar yogun bir ilgi de gérmektedir. Ornegin; gelmis gecmis en ¢ok
hasilat yapan filmler listelerine bakildiginda ilk siralarda fantastik yapimlarla
karsilasilmaktadir.

Genel bilinirlik adma diisliniildiigiinde, bu, bazi durumlar icin kisa siireli bir
tanimlamadir. Bir dénem genis kitlelere ulasmis bir yapimdaki fantastik bir figiir, o
doénem i¢in genel bilinirlikte yer etmisken sonrasinda unutulmaya yiiz tutabilir. Genel
bilinirlik bu gibi durumlarda dénemseldir.

Uzun siiredir varolma ve aktarilma, fantastik bir figiiriin genel bilinirlikte yer
edinmesini saglayan unsurlardandir. Klasiklesmis veya genis Kkitlelere ulagmis
yapimlarda bulunmalar1 da onlara genel bilinirlik saglar. Ejderhalar, kurt adamlar,
yasayan Oliiler, zombiler, vampirler, devler, ciiceler, elfler, periler, cadilar, biiyiiciiler,
hayaletler gibi pek ¢ok fantastik figiir genel bir bilinirlige sahiptir.

Bir fantastik figiiriin genel bilinirlikte yer etmesi; genel olarak bilinen veya kabul
goren bir ismi, tanimi ve bigimi oldugu anlamina da gelmektedir. Diisiince bu sekilde
acildiginda sanki genel bilinirlik veya kabul goriirliikkle bir gergeklige doniligsmesi veya
gerceklige yakinlagmasi gibi bir durum olmasi akla getirilebilecekler arasindadir. Gergi
burada genel bilinirlikte oncelikle fantastik oldugu durumu da mevcuttur. Yine de bir
figiirtin genel bilinirlikte bir ismi, tanim1 ve bi¢imi oldugunda veya bunlar olabildigince
belirli hale geldiginde, sanki bir ger¢eklige doniisiir. Bu durumda belki artik genel bilinir
bir gergeklik olarak fantastik olmaktan da uzaklasir. Tam belirli hale gelisle fantastigin
siklikla ilgilendigi ve zaman zaman 6zdeslestigi belirsizlik durumundan da bir bakima
uzaklasilacaktir. Ayni zamanda genel bilinirlik veya siirekli kullanim bir figiirii
olaganlastirabilecektir. Burada yine fantastigin olagandisina yonelik olma durumundan
da farkli bir anlamda uzaklagsma bulunmaktadir.

Fantastik ve figir kelimelerinin ortak bag kurdugu kavramlardan birisi
belirsizliktir. Bir fantastik figiirde belirsizlik anlamda olabildigi gibi bigimde de
bulunabilmektedir. Belirsizligin, bir fantastik figiir i¢in zorunlu bir durum oldugu
soylenemez. Yine de fantastik figiirler ve belirsizlik kavrami arasinda cesitli baglar
bulunabilmekte ve fantastik figiirler belirsizlikler igerebilmektedir. Genel bilinirlikte yer
etmek de bir fantastik figiir i¢in anlamda ve bigimde belirsizligi azaltan bir unsurdur. Bir
diger yandan ise belirsizligin birden ¢ok anlama sahip olmay1 veya birden ¢ok anlamda

yorumlanabilmeyi icermesi de diisiiniilebilecek durumlar arasindadir.
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2.4. Bilim ve Fantastik Figiir Tliskileri

Fantastik figiirler insan diisiince ve hayal giiciiniin {iriinleridir. Insan diisiince, alg1
ve hayal giicii de gerceklere yonelik olarak gelismistir. Bu nedenle fantastik figiirlerin de
gerceklerden ve dolayisiyla bilimden tamamen kopuk oldugu sdylenemez. Aksine
olusturulmalarinda, algilanmalarinda ve anlamlandirilmalarinda gergeklikle ilgili
bilgilere ihtiya¢ duyulur.

“Fantazi dogal bir insan etkinligidir. Akli kesinlikle yok etmez hatta ona hakaret bile etmez
ve bilimsel gerceklige olan aglig1 koreltmez ya da bilimsel gergekligin algilanigini ¢arpitmaz.
Tam tersine akil ne kadar keskin ve agiksa o kadar iyi fantezi yaratabilir. Insanlar gercegi

(olgular ya da kanitlar) bilmek istemedikleri ya da gergekleri algilayamadiklari bir duruma

girseler, onlar iyilesene dek fantazi de zayif kalirdi” (Tolkien, 1999).

Gergekler ve hakkinda bilinenler bir kurgunun veya bir fantastik figiiriin igsel
mantigimin yapilanmasinda veya korunmasinda da yer almaktadir. Algi gerceklere
yonelik sekillendiginden, gercekle baglarin tamamen kopmasi, Oyle bir durum
miimkiinse, bir ¢alisma i¢in ayn1 zamanda algilanamaz ve anlamlandirilamaz olmasi ve
hatta aslinda olmadig1 anlamina da gelir.

Bilinen her yeni sey, hayal giicii i¢in de yeni malzemeler tiiretir. Bunun yaninda,
olan tiim gergeklik bilinmedigi stirece, her yeni bilgi; yeni belirsizlikler, sorgulamalar ve

bilinmezlikler de dogurur.

2.4.1. Fen bilimleri

Maddesel diinyaya yonelik olan fen bilimleri, doganin goézlemlenmesi,
anlamlandirilmasi, isleyisinin anlasilmasi, yonlendirilmesi ve kontrol altina alinmasi
lizerine calisgan bilim dallarint igerir. Gozlem ve miidahale igin cesitli teknolojiler
gelistirilir ve kullanilir.

Fantastik tiretiminde her tiirlii bilimsel bilgi ve gelisim kullanilabilmektedir. Bilim
ve teknolojinin degisen oranlarda gelismisligi kurgu unsuru olabilmekte ve fantastik
figiirlerin bi¢imlerine etki edebilecek sekilde kullanilabilmektedir. Belirli bir teknoloji
seviyesi veya kullanilan teknolojiler bir kurgunun genel sanat yonetimini de
sekillendirebilmektedir.

Fantastik bir figiirlin kurgusunda ve bi¢iminde her tiirli bilimsel gozlem ve
teknolojik gelisim hayal giiciiyle birlestirilerek kullanilabilmektedir.

Teknolojinin, biiyli olarak gosterilmesi, biiyiiyle kiyaslanmasi veya catismada

olmasi gibi kurgusal 6geler de bir calismanin icerisinde var olabilir. Bununla ilgili bir
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ornek olarak belki, illiizyon gosterileri verilebilir. Gegmis donemde ¢esitli teknolojik
gelisme ve icadin da biiyii olarak algilanmis veya gosterilmis oldugu durumlarin olmus
olabilecegi de diisiiniilebilir.

“Yeterince gelismis teknoloji biiyliden ayirt edilemez.” Bilim kurgu yazar1 Arthur
C. Clarke’nin konuyla ilgili inlii bir séziidiir.

Bunlarin yaninda teknolojik gelismeler insan hayati, sosyal yapisi, diisiince ve
algilarini da degistirmis ve degistirmeye devam etmektedir.

Fantastik figiirlerle baglar kurulmaya calisildiginda en temelinde matematik
tizerine dislinceler yiiriitillebilir. Matematik fantastigin gercek diinyaya bagh
sabitlerinden sayilabilir. Basit matematik giinliik diinyay1 ve aktarimlart algilamamizdaki
temel sistemlerdendir. Fantastik bir yapitta verilen sayilar dogal olarak algilanir ve farkli
bir beklentiye girilmez. Bin kisilik bir ordu, bes yiiz atli, bin bir gece veya sayisal olarak
verilen herhangi bir veri, hikayedeki olasiliksizliklara ragmen algilanabilir veriler igerir.
Bunun yaninda sayisal abartilar fantastik durum ve olay olusumuna hizmet
edebilmektedir. Verilen say1 ¢okluguyla gergekdisi bir algiya hizmet edebilir. Sayilar
arasindaki esitsizlik fantastik figlirlin olagan dstii bir Ozelli§ini vurgulama veya
aktarmaya da hizmet eder.

Fantastik bir kurgunun gercek diinya matematigine alternatif sunmasi, eger sunarsa
anlagilabilmesi i¢in, gercek diinya matematigiyle aciklanabilir bir sistem olusturmasi da
gerekmektedir ve yine gergek diinya matematiginin ve terimlerinin farkl: ifade edilisine
dontisiir. Bu nedenle gereksizdir. Gergi kurgu igerisinde anlagilamayacak hesaplamalar
veya islemler seklinde nitelemeler de bulunabilir. Bu yonden temel matematik, dillere
oranla daha evrensel bir iletisim tiiriidiir. Fantastik irklarin kendi dillerini konusmasina
rastlanilabilir. Fakat kendi farkl1 matematigini kullanmasina pek rastlanmaz. Kurgularda
bir toplulugun ileri diizey matematiginden veya bilim ve teknolojisinden bahsedilmesi
karsilasilabilen bir seydir. Bahsi gegen durumlarin ise giinlimiiz bilimiyle agiklanabilmesi
miimkiin degildir. Bu durumda bahsi gegen bilim de o kurgudaki fantastik bir unsurdur.

Bunun yaninda fantastigi yogun sekilde iceren oyun alaninda, olasiliklar
icerebilecek veya icermeyecek olan oyun sistemleri degisen karmagikliktaki matematik
hesaplamalarindan olusur. Bilgisayar oyunlarinda karmasik veya ¢ok sayida hesaplama
bilgisayar tarafindan yapilirken, grafikler ve kullanici ara yiizleri arkasinda sakli kalir ve
oyuncunun akict bir oyun deneyimi yasamasmi saglar. Oyuncunun farkinda olmasi

gereken veya kendi hesaplama ve muhakeme yetenegini kullanmasinin orani oyun
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tirlerine veya oyundan oyuna degisit. Masa oyunlarinda ise oyuncularin pek ¢ok
hesaplamay1 kendileri yapmasi gerekmektedir. Bu yiizden masa oyunu sistemlerinde
basitlige daha ¢ok 6nem verilmektedir. Genele hitap etme kaygis1 olmayan 6zel bir kitlesi
bulunan bazi oyunlar ise karmasik hesaplamalar1 barindirmaktan ¢ekinmez.

Fantastik figiirler alaninda ise normalde olan, kabullenilmis veya bilinen
niceliklerin miktariyla oynanmasina veya degistirilmesine rastlanabilmektedir ve bu bir
fantastik figilir olusturma yontemi olarak kullanilabilmektedir. Bu duruma dort kollu

fantastik bir 1rk veya ii¢ gozIii kuzgun gibi 6rnekler verilebilir (Gorsel 2.7).

Gorsel 2.7. Game of Thrones dizisindeki Ug Gézlii Kuzgun (http-27)

Genel olarak bilinen niceliklerin sayisinin degistirilmesi fantastik durumlarin
yaratimi i¢in de kullanilabilmektedir. Gokyiiziinde ikinci ay veya giinesin bulunmasi gibi.
Fantastige yonelik algi, epiklik veya tersi etkiler veya algilar yaratmak icin de abartili
niceliklerin kullanilmas1 miimkiindiir.

Genel bilinirlikte yer etmis Olciilerin degistirilmesiyle de fantastik figlirler
olusturulabilmektedir. Ornegin bir canlinin bilinen yaklasik dlgiileri devlestirilecek veya
cok kiiciiltiilerek fantastik figilirler olusturulabilmektedir. Dev bocek, hayvan veya insan
gibi fantastik figiirlerle karsilagilabilir. Bu figiirlerin gorsel fantastik tek 6zellikleri devasa
veya cok kiiclik olmalaridir.

Insanlar yine sayilara da sembolik anlamlar yiiklemislerdir. Bu sembolizm de yine
fantastik figiirlerin olusum ve hikayelerinde karsilasilabilen durumlardandir. Fantastik bir
figiirtin 6zel bir sayidaki unsuru onun degisen 6zelliklerini sembolize edebilir. On ii¢

say1s1 ugursuz, alt1 yiiz altmisalti da seytanin sayis1 olabilmektedir.
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Ug diistinceler yiiriitiilmeye kalkilirsa, matematigin insanlarin gercekligi anlamak
icin gelistirdikleri fantastik bir dil oldugu ve figiirlerinin ise fantastik figiirler oldugu da
akla gelebilenler arasindadir.

Fantastik figiirlerin yaratim, aktarim ve algilanisinda fizik bilgileri, genel bilinir
fizige uygunluk ve aykiriliklar da devrede olmaktadir. Fizik, bilim olarak insanin
gercekligi anlama cabasinin aracidir. Anlamsal olarak da gergekle 6zdeslik igerisindedir.

Bilimsel olarak ulasilan yeni fizik bilgileri ve fiiretilen teoriler de fantastik
yapimlarin igerisinde kendine yer bulabilmektedir.

Fizik, fantastik yapit yaratiminda gergek diinya algilarina hitap etmeye hizmet
etmektedir. Bunun yan1 sira fantastiklestirme unsuru olarak degistirilebilen veya karsi
konulan bir unsurdur. Bilindik diinya fizigine aykiriliklar yapitlarda fantastik 6geler
olarak kullanilabilmektedir.

Insan algisinin normallestirdigi fiziksel durumlarin karsit1 6zelliklere sahip olan
figlirler, fantastik figiirlerdir. Bir fantastik figiiriin fiziksel diinyayla iliskisine bagl
fantastik unsurun gorsel bigimine etki etmedigi durumlar da bulunabilmektedir. Figiir
gercekteki bir varlik gibi goriinebilir. Bu durumda fizige aykirt durum veya eylemin
anlasilabilmesi i¢in betimlenmesi gerekir. Bu betimleme islemi ise alanina gore zorluklar
gosterebilir. Ger¢i fantastik bir kurguda bulunmasi onu zaten fantastik bir figiir
yapmaktadir. Fakat kendi basina fantastik 6zelligini betimlemek yine alana gore degisen
zorluklar ortaya koyar.

Insanin fizik algistyla uyusmayan durumlarin betimlenmesi fantastik figiirlerin
olusmasin1 saglayabilmektedir. Ornegin, fizyolojik olarak ucamayacak olan insanin
yalnizca biyolojik yetisiyle ugmasinin betimi fantastik bir figiir ortaya koyar. Bu durumda
figiiriin fantastik 6zelligi bigimine etki etmez. Bir insan kendi gériiniimiiyle fantastik bir
figiir olur, fantastik unsur ise fizige aykir1 bir eylem veya eylemin betimlenmesiyle
gerceklesmektedir. Ugma {lizerinden disiiniilecek olursa, bunun normalde u¢mayan
varliklara eklenmesi yine fantastik figiirler olusturabilmektedir. Bu durumun figiiriin
bicimine etki ederek betimlendigi durumlar da vardir. U¢gmayla 6zdeslestirilmis unsurlar
fantastik figiirin biciminde kendisine yer bulabilmektedir. Buna kanatli ugan bir at figiirii
ornek olarak verilebilir. Bu durumda at hem uctugu icin hem de kanatlar1 oldugu i¢in
fantastik bir figiir olmaktadir.

Fantastik figiirlerde fiziksel diinya algistyla uyusmayan pek ¢ok 6zellik de bulunur.

Gergeklige yonelik olan fiziksel algiya aykiri unsurlar da biiyti, 6zel giig, yetenek olarak
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sunulan unsurlar arasindadir. Ornekte bir figiir bir deniz canlisii gezmeye ¢ikarmistir
(Gorsel 2.8). Fantastik bir durumun betimlendigi calismada deniz canlist hakkinda
bilinenlere aykir1 olarak bir kdperk gibi gezmeye ¢ikarilmis ve sanki havada rahatca

suzilnmektedir.

Gorsel 2.8. “Eel Walker”, Mark Newman, bronz heykel (http-28)

Sanat caligmalarinda da genel fizik algisina zit gibi goriinmeler kullanilarak
caligmalar yapilmaktadir. Ugarmis gibi goériinme, imkansiz gibi goriinen bir dengede
durma, yumusak olmasi beklenenin sert olmasi gibi ¢esitli genel fizik algisina zithik
yaratan veya genel fizik algisini sagirtan calismalar saptanabilir. Bu ¢aligmalarin
figlirlerinde de olaganiistii, olagandisi, gergekiistii veya gercekdisini yakalama amacina
ulagilmaya calisilmaktadir. Bu alg1 oyunuyla fantastik figiirlere dontigebilen ¢aligmalar
olabildigi gibi yine ayni diisiinceyle yapilmis veya ayni diisiinceyi igerisinde barindiran
ve fantastik olusun daha belirgin gozlemlenebildigi fantastik figiirlerle de karsilagmak
miimkiindiir.

Bir bagka bilim dali olan kimya kavramina, fantastik kurgularda degisen oranlarda
rastlamak miimkiindiir. Modern kimyanin baslangici ve belki de isim babasi da olan

simya ise, fantastik alaninda kendine hatir1 sayilir bir yer edinmistir.
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Gegmis donem ve alternatif tiirevi diinya fantastik kurgularinda simya kavramina,
ana kurguda onemsiz sayilabilecek bir sekilde bulunmasindan, kurguyu tamamen
sekillendirecek onemde bulunmasina kadar degisen oranlarda, rastlamak miimkiindiir.

Masaiistii veya dijital fantastik rol yapma oyunlarinda simya bir beceri alan1 olarak
kendine yer bulmaktadir.

Bazi fantastik ¢aligmalarda biiyii o kurgusal diinyada ki bir bilim alan1 olarak ele
alinabilirken bazi1 kurgularda tamamen tanimsizdir. Simya ise genellikle biiyticiilerle ilgili
veya onlara yonelik bir ugrasi alan1 olarak sunulmaktadir.

Ornegin; Full Metal Alchemist (Celik Simyac1) adli yapimda simya o diinyanin bir
gercekligi olmasinin yani sira genel fantastik kurgular anlaminda o diinya adina biiyi

yerine gegmektedir (Gorsel 2.9).

FULLNETAL
A C IS

CELIK SIMYACI

Gorsel 2.9. Celik Simyaci 2. kitap kapag (http-29)

Fantastik olanin bilimsel veya tarihi agiklamas1 varmis gibi kurgulanan yapimlarla
karsilasmak da miimkiindiir. Ornegin; Ates Krallig1 (2002) filminde ejderhalarin ates
puskiirtmeleri biyolojik yap1 ve kimyasal reaksiyonlarla agiklanmaya ¢aligiimistir.

Ates Kralligi’ndaki ejderhalar, agizlarinda birlestiklerinde ve agik havaya maruz kaldiginda
tutusarak bir napalm formuna doniisen iki sivi iireten salgi bezleri bulunan dort bacakl

yaratiklardir. Bu salg1 bezlerinin tirettigi stvi ayn1 zamanda temas ettigi herhangi bir insanin

gbzlerine zarar verme potansiyeline de sahip gibi goriiniiyor (http-30).
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Fantastik figlir olusumunda bilinen biyolojik gézlemler veya bunlara aykiriliklar da
kullanilmaktadir. Genel bilinirlikte yer etmis biyolojik bilgiler fantastik figiiriin aktarim
ve algilanigsinda kendine yer bulur. Genel bilinir, genel algida yer etmis biyolojik bilgiye
aykiriliklar ise yine figiirlin fantastik unsurlar1 olarak kullanilabilmektedir.

Biyolojik bilgiler fantastik figilirlerin olusumunda, esinlenmelerinde ve
algilanmalarinda biiyiik bir yere sahiptir. Bunda biyolojinin canlilara yonelik olmasinin
ve figiir kavraminin da canlilikla yogun bir algisal ilgiye sahip olmasinin da pay1 vardir.

Yine biyolojik unsurlarin genel algida yer etmis sayilar1 degistirilerek de fantastik
figiirler olusturulabilmektedir. Hatta bu sadece gercekte olan canlilar i¢in degil fantastik
figiirlerde de saptanabilecek bir durumdur. Iki bash dev, tek gozlii olan tepegdz veya bes
kafali ejderha gibi 6rnekler bu durum igin verilebilir.

Insan dist canlilarin  yasantilarma dair bilgiler de fantastik figiirlerin
olusturulmasinda kullanilir. Canlilarin, anatomi, davranig ve hatta sosyal yapilari
fantastik figiirlere bi¢cimsel veya kurgusal olarak esin kaynagi saglamaktadir. Gergekteki
canlilara benzer ve benzemeyen Ozellikler; yine fantastik olma durumu, aktarim ve
algilanis1 agisindan yararlanilabilen bilgiler arasindadir. Ornegin bir bocek kolonisi gibi
yasadig1 varsayilan fantastik bir irkla kargilagabilmek miimkiindiir.

Farkli canlilara ait 6zellik ve bigimlerin birlesimleriyle de fantastik figiirler olusur.
Farkli canlilarin bigimsel 6zelliklerinin karigimi olan figiirlerde, farkli canlilara 6zgii
bigimlerin belirgin olarak se¢ilebildigi figiirler i¢in hibrit veya melez yaratik tanimi da
kullanilmaktadir. Bu karisimlar iki veya daha fazla canlinin karigimini igerebilir.
Birlesimler hayvanlar arasi veya hayvan insan arasi gibi ¢esitli bicimlerdedir. Yari at yari
insan, hayvan basli insan gibi 6rnekler bu tarz figiirlere 6rnektir.

Cesitli canlilarin 6zellikleri, baska canlilara yiiklenerek de fantastik figiirler
olusturulmaktadir. Yine benzeri sekilde canlilara ait 6zellikler cansizlara, cansizlara ait
ozellikler de canlilara yiiklenmektedir. Bu durumlarla alakali olarak sanat alaninda belki
de en ¢ok kullanilan yontem antropomorfizmdir. Antropomorfizmde insani 6zellik ve
davraniglar insan dis1 varliklara yiiklenmektedir.

Insan biyolojik yetisiyle algilayamadigi ve bilim yardimiyla yapabildigi gézlemlere
dayali bilgiler yine fantastik kurgu yaratiminda kullanilmaktadir. Ornegin Spore adli
oyunda mikroskobik canlilarin da fantastik figiirlere doniistiigii goriilmektedir (Gorsel

2.10).
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Gorsel 2.10. Evrimi konu alan Spore (2008) adly oyunun tek hiicreliler seviyesinden bir gorsel (http-31)

Biyoloji alanina ait olan mutasyon tanimi kendisine fantastik kurgularda genis bir
yer bulmustur. Gergeklige bagli olmayan ¢esitli sekillerde mutasyona ugramis oldugu
varsaylilarak tiretilmis ¢ok sayida fantastik figiir bulunmaktadir.

Yine oncesinde verilmis olan vampirlerle ilgili ornekteki gibi, biyolojik
olusumlarin gozlemlerinin; yanlis, yetersiz veya dogaiistiine yonelik yorumlanmalar1 da
fantastik figiirler dogurabilmis veya yaratimlarina esin kaynagi olmustur.

Cesitli organ ve uzuvlarin bigimlerinin renklerinin degistirilmesi eklenmesi
cikarilmas1 veya bunlara ek ozellikler eklenmesi fantastik figiir olusumunda
kullanilabilen unsurlardandir. Parlayan gozler veya ¢ok farkli goriinen gozler, sivri
kulaklar gibi unsurlar bu duruma 6rnek olarak verilebilir.

Tim canllar bicimsel degisim gecirmeden de fantastik figiirlere
doniisebilmektedir. Bu durumda ozellikle hayvanlar &n plana ¢ikmaktadir. Insan
biyolojik kapasitesiyle gbzlemleyebildigi ve bir arada yasadig1 hayvanlara kars1 korku,
hayranlik veya siikran gibi pek ¢ok duygu beslemistir. Hayvanlara ¢ok gesitli sembolik
anlamlar yiiklenmistir. Cesitli mit ve inamslarda da hayvanlara yiiklenen fantastik
ozelliklerle karsilagmak miimkiindiir. Canlilar gibi canlilarin baz1 parcalarina yani
organlara da ¢esitli sembolik anlamlar yiiklenmektedir.

Cesitli organlar sadece figliriin pargasi olarak kalmayip tek baslarina fantastik

figtirlere doniisebilmektedir (Gorsel 2.11).
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Gorsel 2.11. Addams Ailesi’nde viicutsuz bir el olan Sey karakteri (http-32)

Uzerine en ¢ok sembolik anlam yiiklenen organlardan biri olan gdz de fantastik
figiir olusumlarinda 6nemli bir yere sahiptir. Goz ile ¢esitli durumlarin aktarimi, géze
cesitli anlamlar yiiklenmesi, goz ile ¢esitli anlam ve kurgularin iligkilendirilmesi farkli
calismalarda karsilagilabilecek durumlar arasindadir. Hatta goéz Oyle bir varliktir ki
kendisine veya kendisinden ¢ikish bigimlerle, fantastik figiirler olarak karsilasmak
miimkiindiir (Gorsel 2.12, 2.13,). Bunun yaninda fantastik figiirlerin ¢esitli renk, bigim,

say1, konum ve 6zellikte gozleri bulunmaktadir (Gorsel 2.14).

Gorsel 2.12. Sauron’un gozii, Yiiziiklerin Efendisi (http-33)

Gorsel 2.13. Beholder, Dungeons and Dragons (http-34)
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Gorsel 2.14. Pan’in Labirenti (2006), Pale adli kurgusal karakter (http-35)

2.4.2. Sosyal bilimler

Fantastik figilirler insan yaratis1 olusumlardir. Hayal giicii, yasantisi, iliskileri,
algis1, duygulari, diisiinceleri, toplumsal yapisi, kiiltiirti, bilgisi gibi insana dair pek ¢ok
unsurla iliski igerisindedir. Sosyal bilimlerin alanina giren pek ¢ok dal fantastik figiir
olusturulmasi, betimi, algilanis1 ve yorumu konusunda cesitli ilgilere sahiptir. Sosyal
bilimler alanina dair bilgiler icerisinde fantastik figiirlere rastlanabilecegi gibi fantastik
figlirlerin olusumunda da alandaki insanlik bilgi ve birikimi etkilidir.

Insanlarin dogayi, kendisini anlama ve anlamlandirma gabasiyla hayal giicii
etkilesime girerek pek ¢ok fantastik tanim dolayisiyla da pek ¢ok fantastik figiir ortaya
cikarmistir. Fantastik figiirler kiiltiirlerin pargalar1 olabilmistir. Sonrasinda yine insan
yaratisinin énemli bir pargasi olarak var olmaya devam etmislerdir. Fantastik figiirlerle

sanatin gegmis ve ¢agdas donemlerinde ¢ok ¢esitli sekillerde karsilasmak miimkiindjir.

2.4.2.1. Tarih

Tarihi baz1 ¢aligmalarda goriilen fantastik figiirlerin olusumunda yine gercegin
aktarimi, aktarimda yorum ve degisikliklere ugrayabilmesi durumlart da s6z konusudur.
Gergekte olan bir canlinin kendisini gormeden hakkinda sdylenenleri duymus bir bagkasi
tarafindan betimlenmesi durumlar1 da fantastik goriinimlii figiirler ortaya ¢ikmasini
saglayabilmistir. Bunlarla eski haritalarda karsilagsmak miimkiindiir. Kimi zaman
dekoratif, kimi zaman gergegin yetersiz bilgiyle yorumlanisiyla olugmus fantastik
figiirlerle tarihi caligmalarda karsilasmak miimkiindiir. Gergek bir varli§in aktarimlarda
degisime ugramasi ve sonucunda betimlendiginde ortaya fantastik bir figiir ¢ikarmis

oldugu gibi durumlar da bulunabilir.
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Tarihi donem bir ¢alismanin genel sanat yonetimini bi¢cimlendirebilir. Calismada
belirli bir tarihi donem ve yer gorsel tema olarak ele alinabilir ve icerisindeki fantastik
figiirler buna uyumlu veya duruma goére uyumsuz olacak sekilde olusturulabilmektedir.

Tarihi figiirler gesitli sekillerde fantastik kurgularda yer almaktadir. Gegmiste
yasamis Kkisi, topluluk, toplum veya kuruluslardan esinlenilerek olusturulan fantastik
figtirler bulunmaktadir. Kisilerle ilgili ¢itkmig sdylence ve mitlerin de bu duruma katkisi
vardir.

Tarihi donemler, bu donemlerin yasantisi, teknolojisi ve genel estetik yapisi
fantastik figiir olusumunda kullanilan unsurlardandir. Hatta kimi fantastik figiirler algida
genellikle cesitli tarihi donemlerle 6zdeslesmektedir. Dolayisiyla bu figiirlerle belirli
tarihi donemi andiran kurgularda karsilasmak beklenir. Bir yandan da bu durum g¢esitli
tezatliklar yaratma amaciyla da kullanilmaktadir. Farkli donemlerle iliskili gibi goriinen
fantastik figiirlerin, olmasi beklenmeyen donemlerde kullanimi da fantastik kurgu
tiretiminde kendine yer bulur.

Arcanum (2001) adl1 oyunun diinyasinda da ¢esitli unsur ve figiirler, tarihi donemle
Ozdeslesmelerle kismen zithik yaratacak sekilde kullanilmistir (Gorsel 2.15). Genellikle
algida daha eski donem veya Orta Cag temalariyla 6zdeslesebilen biiyii, cliceler, elfler,
orklarin bulundugu fantastik bir diinyada Endiistri Devrimi gergeklesmistir. Buradaki
fantastik figiirler de alisilagelinmis tarihi temalarinin digina ¢ikmistir. Teknoloji ve biiyt

ise birbirine karsit olusumlar olarak kurgulanmastir.
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Gorsel 2.15. Arcanum, 2001, kapak resmi, bilgisayar oyunu (http-36)

74



Biiyiilii bir diinyadaki endiistriyel devrime hos geldiniz! Biiyii ve teknolojinin kolay olmayan
bir dengede bir arada var oldugu ve bir maceracinin bir alevli kili¢ kadar kolaylikla bir
tabanca da kullanabildigi bir harikalar diyar1 hayal et. Biiyiik sanayi sehirlerinin kalelere ve
fabrikalara ev sahipligi yaptig1, cliceler, insanlar, orklar ve elflerin fark gézetmeden evi olan
bir yer. Gizemli riinler ve buharl fabrikalarin, bilyii ve makinelerin, sihir ve bilimin yeri.

Arcanum diyarina hosgeldiniz! (http-37)

Buharli makinalar ve 19. yy. estetigini genel kurgu ve gorselligine tasiyan
calismalar steampunk olarak nitelendirilir. Punk kelimesi yine ¢esitli donem, teknolojik
gelismelere yonelik tanimlarla veya genel estetik tarza yon veren agirlikli unsurla beraber
ilgili donem, teknoloji veya unsurlara yonelik olan veya bunlari iceren kurgulari
nitelemek i¢in kullanilir. Teknolojinin daha ¢ok gelismis oldugu, sibernetiklerin giinliik
yasamin parcasina doniistiigii kurgular icin kullanilan cyberpunk tanimi da benzeri
sekilde 6ne ¢ikan bir alandir.

Kurgularin tarihi donem ile ilgili gorsel yap1 ve algiy1 kullanarak olusturuldugu pek
cok calisma vardir. Tarihi donem, ilgili gorsel yapt ve algi fantastik figiirlerin
olusturulmasinda kullanilir. Bu unsurlar figiiriin gériiniimiine degisen oranlarda etki eder.

Tarihi donemlerin esin kaynagi olabilmesi ve genel gorsel temay1 belirleyebilmesi
yaninda bazi tarihi donemler daha benzer sekilde ele alinarak alternatif tarih kurgular1 da
tiretilmektedir.

Tarihle fantastigin yogun baglart vardir. Bu nedenle ¢alisma genelinde de tarihle
ilgili saptama ve diisiincelere genis yer verilmistir.

Arkeoloji de yine tarihle i¢ i¢e bir alandir. Kalintilardan gegmise yonelik bilgiler
edinilmektedir. Fakat edinilen bilgiler duruma gore belirsizlikler icerebilmektedir. Bu
durumda yine insan yorumu ve hayal giicii devreye girmektedir. Ornegin giiniimiiziin
fantastik figiirii olarak kullanilabilen devasa canlilar ge¢misin gercekligidir. Yine
gecmise yonelik buluntular bilginin tiimiinii icermez. Insanlarn bu bosluklar1 hayal
giiciiyle doldurmasi da fantastik figiirler olustur.

Fosil kalintilar ele alinacak olursa, bunlarin gegmiste var olmus canlilar hakkinda
bilgi edinilebilmesini saglamaktadir. Fakat kalintilar cogu zaman tam dis goriiniisle ilgili
bilgi igermemektedir. Bu durumda yine insan yorumlamasi ve hayal giicii devreye
girmektedir. Bir canlinin kalintilar1 sadece iskelet sistemine dair bilgi verir. Kas, yag
dokular1 veya dis goriiniisii tamamlayan cesitli unsurlara dair veya yasantisina dair bir
bilgi igerme olasiligt olmayabilir. Bu durumda fosillerin yorumlanmasi ve dis

goriiniislerinin hayal edilmesi fantastik figiirlere esin kaynagi olmaktadir. Ornekte gesitli
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sekillerde fantastik figiirlere donlismiis olan dinazorlardan birisinin iskeleti
bulunmaktadir (Gorsel 2.16).

Gorsel 2.16. T rex (http-38)

2.4.2.2. Felsefe

Felsefi saptamalar ve yorumlar veya felsefi goriis sistemleri gesitli fantastik
kurgularda esin kaynagi olarak kullanilir. Fantastik figiirler ve fantastikmis gibi goriinen

benzetmeler felsefi bir anlati igerisinde sembolik olarak kullanilabilmektedir.

Bu agiklamada fantezi, yalnizca si1g, bir tatmin saglayan kiicik bir hazmis gibi
goriinmektedir. Platon, riiyalar hakkindaki goriislerinde goriildiigii gibi, fanteziyi tatmin edici
bulmaz ama Jones gibi zararsiz da bulmaz.

... Riiyalarda, ruhun uysal tarafi uyurken ve aklin kontrolii geri ¢ekildiginde, igimizdeki
vahsi canavar, et veya igecekle tam beslenmis halde, azar ve kendi i¢gilidiilerini tatmin
edebilecek seylerin arayigina ¢tkmak i¢in uykuyu silkip atar. Bildiginiz gibi boyle anlarda
tiim utanct ve sagduyuyu ortadan kaldiracak ve higbir seye bagli kalmayacaktir. Fantezide,
bir anneyle veya bir baskasiyla, insanla, tanriyla veya hayvanla iliskiden ya da yasak
yemekten ya da bir kan eyleminden ¢ekinmeyecektir. Tek kelimeyle, her tiirlii utanmazlik ve
aptallikta sinir tanimayacaktir.

O halde Jones kisaca i¢imizdeki vahsi canavarin kafese kapatilmasinin gerektigi konusunda
Platon’la hemfikir gériinmektedir. Fakat 6te yandan diger psikanalistler, vahsi canavarin
kafese kapatilmamasi gerektigini sdylemelerinin yani sira hatta bakiminin yapilmasi ve
egzersiz yaptirilmasi gerektigini ima etmektedirler. Omegin Freud, fanteziyi ne yazik ki
gerekliliklere kurban edilmis olan seylerin siirdiiriilmesi igin kurulan tabiat parklarinin

zihinsel karsilig1 olarak goriir (Eager, 1971).
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Platon insanin karanlik denebilecek taraflarini igindeki vahsi bir canavara (veya
hayvan) benzetmistir. Insanin karanlik tarafi burada, vahsi bir canavar olarak, bir figiire
doniismiistiir. Bu diisiince, bu diisiinceden esin almis, bu diisiinceyle benzerlik ve uzak
yakin baglar kurulabilecek diisiincelerle ¢ok sayida ¢alismada bir kurgu 6gesi olarak
kargilasmak miimkiindiir.

Icteki canavar ve onunla bag veya benzerlik kurulabilecek kurgu unsurlari, ¢ok
sayida yapimda kendine yer bulmus ve ¢ok sayida fantastik figiir olusumunda da
kullanilmistir. Bu tarz bir unsur fantastik figiiriin bicimlendirilmesine, gérselligi olmayan
bir halden ¢ok belirgin olmaya kadar degisen bir aralikta etki etmektedir. Iceride olan ise
yine ayr1 bir fantastik figiir olarak betimlenebilmektedir.

Baldur’s Gate II: Shadows of Amn (2000) adli bilgisayar oyununun
giincellestirilmesi olarak yapilmis olan Baldur’s Gate II: Enhanced Edition (2013), bir
fantastik rol yapma oyunudur. Oyunun basroliindeki karakter yani oyuncunun karakteri
de i¢inde karanlik bir gii¢ tasimaktadir. Bu gii¢ ise karaktere Cinayetler Tanrisi’ndan
miras kalmistir. Nietzche’nin bir soziinii girisinde kullanan oyununun, hikayesinin

tanitimi ise su sekilde yapilmistir:
Canavarlarla savasan kisi, dikkat etmelidir ki kendisi de canavara doniismesin... Bosluga
uzunca baktiginizda bosluk da size bakar...
Kagirildin. Hapsedildin. Iskence gordiin. Biiyiicii Irenicus, seni kalesinde esir tutmakta,
dogustan hakkin olan gii¢leri senden ¢ikarip almaya galigsmakta.
Icindeki kétiiliige direnebilir, bir kahramanlik efsanesi yaratabilir ve riiyalara musallat olan
karanlik 6zii sonsuza dek yok edebilir misin? Ya da canavar fitratin1 benimseyip, diyarlar
boyunca bir yikim yaratacak ve yeni Cinayetler Tanris1 olarak tanriliga mi yiikseleceksin?
(http-39)
Alintida bahsi gecen ve “bosluk™ olarak cevrilen “abyss” kelimesinin anlam i¢in;
higlik, sonsuz derinlik, tamu, cehennem, ugurum kelimeleri de bulunmaktadir.
Icteki canavar diisiincesiyle benzerlik veya uzak, yakin bag kurulabilecek kurgusal
durum ve unsurlara; icteki iyilik, kotiiliik, yaratik, gii¢, kararlilik, sevgi veya icteki
karanlikla yiizlesme, icteki kotiiliikle miicadele, kendiyle yiizlesme, kendiyle miicadele,

kendiyle barisma, Oziinii kabullenme, parazit varliklar, miras, ele gecirilme, icteki

canavara teslim olma, seytan kagma, cin girme gibi ¢ok say1 ve ¢esitte 6rnek verilebilir.
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Gorsel 2.17. Naruto, Karanlik Naruto yu kucakliyor (http-40)

Bu 6gelere ve benzerlik kurulabilecek unsurlara, anime alanindaki bir yapim olan
Naruto’da (Naruto 2002-2007, Naruto Shippuden 2007-2017) rastlamak miimkiindiir
(Gorsel 2.17). Kendiyle miicadele, kendiyle barisma, kendiyle yiizlesme, igteki karanlikla
ylizlesme, Oziiyle yiizlesme, Oziiyle miicadele, 6ziinii kabullenme, icteki kotiiliikle
ylzlesme gibi konular Naruto da islenmistir. Arkadas1 ve rakibiyle farkli yollardan
gelisimleri, miicadeleleri, benzerlikleri, zithiklar1 ve uyumlar1 gibi unsurlar da bu uzun
seride saptanmaktadir. Giigleri gelistikge, gli¢lerinin viicut bulmus halleri denebilecek
formlarinin da gelismekte oldugu gozlemlenir. Ayni zamanda serinin fantastik
kurgusunda, tarihe ve kiiltiire dayali 6gelerin de kullanildigi goriiliir. Ninjalar burada
fantastik figiirlere doniismiistiir. Ninja yontem, 6greti ve teknikleri ise bu evrendeki biiyii
olarak nitelendirilebilecek olusumdur. Japon mitlerinden 6geler de fantastik figiirlerin
yaratiminda kullanilmistir. Bunlarin yaninda biiytik bir giice sahip olan dokuz kuyruklu
canavar, Naruto’nun bedenine hapsedilmistir ve onunla miicadele halindedir. Ornekte
kullanilan gorselde (Gorsel 2.17) ise Naruto’nun karanlik tarafi siyah gozlerle
betimlenmistir. Seri icerisinde ise 6zel gliglere sahip goz ¢esitleri de bulunmaktadir.

Bir diisiince, goriis, yargi, saptama aktarilirken benzetmeler ve fantastik figiirlerden

de yararlanir.

Spinoza ve Yaratiklar Kitap Agiklamasi
Oriimcek, at, kopek. Aslan, fare. Kanatl at. Sirenler. Hayaletler. ..
Gergek hayvanlar, diigsel yaratiklarin toplandigi bu resimli ansiklopedi, Spinoza’nin biiyiik

temalarimi ortaya koyarken sozciikler kadar imgelerden, bilgi kadar mizahtan da yararlaniyor.
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Spinoza, geometrik yonteme dayali kanitlamalarini hayvan ve melez yaratik imgeleriyle
desteklemekten hig cekinmez. Ustelik bu imgeler, insanin arzular1 ve eylemlerini geometrik
cizgiler, diizlemler ve cisimleri inceler gibi incelemenin igerdigi mizah1i daha da
belirginlestirmeye yarar. Spinoza ve Yaratiklar da, filozofun izinden giderek, sozciikler ile
¢izimlerin giiciinii birlestiriyor. Spinoza’nin felsefesinden ¢ikarilabilecek belki de en biiyiik
dersi tekrarlarcasina, yasami olumlamanin, ondaki mizahi olumlamaktan gectigini gosteriyor
(http-41).

Bir diisiincenin aktarilmasinda fantastik figilirlerin kullanimma Spinoza ve
Yaratiklar (2008) kitabindan yapilan alintida da karsilasmak miimkiindiir. Insanlar1 kars
koyamayacagl veya isteyebilecegi seyleri sunarak onlar1 tuzaklarina, felaketlerine,
oliimlerine veya kotii bir duruma sokabilen sirenlerin burada bir diisiincenin aktariminda
kullanildig1 goriilmektedir.

Sirenler, yari-kadin yari-kus (Antik gelenege gore; modern anlatidaysa yari-balik) olan,
olimciil sarkilar sdyleyen bu tehlikeli ve insandisi yaratiklar (sairin dedigi gibi), krallar1 ayni
anda iki 6geye gore yasayabileceklerine inandirmislardi; yasalarmn katiligi ve tutkularinin
degiskenligi — mutlak gii¢ dedikleri sey buydu. Ama “kralin kilic1, yani onun hakki, gergekte
¢ogunlugun kendisinin ya da en gii¢lii kisminin istencinden baska bir sey degildir,” yani
rezilce davranan bir krali tahttan indirmekten de geri durmayacaklardir. O halde krali kendi
“ebedi hiikkiimleri”nin diregine baglamak gerekir, ¢iinkii bu hiikiimler, var olmadiklart

takdirde devletin “devlet degil, saf bir hayal iiriinii” olacag1 ebedi yasalardir (Suhamy, 2008).

Fantastik bir kurgular da felsefi yorumlamalardan esinlenmelerle de bulunmaktadir.
Bunun yaninda fantastik bir yapimin iizerinden de ¢esitli diigiinceler yiriitilmekte ve
farkli yorumlar yapilabilmektedir.

Gergekte olanlar lizerine fikir yiiriitmelerle veya spekiilasyon yapilarak da fantastik
kurgular ve figilirler olusturulmaktadir. Bu islemin fantastik yapimlar i¢in de uygulanmasi
miimkiindiir. Bir fantastik yapim tizerine ¢esitli fikir ylriitme, sorgulama ve yeniden
hayal edislerle de ¢alismanin yeni yorum, uyarlama veya versiyonlara ulagilmaktadir.
Fantastik bir figiiriin farkli kosullarda veya farkli kosullara karsi diisiiniilmesi ve
betimlenmesiyle de o fantastik figiirlerin ¢esitli versiyonlar1 olusturulmaktadir.

Ornegin; Marvel, ¢izgi romanlarmin hikayelerine baska acilardan baktigi ve
kurgudaki olasiliklarin farkli gelismis olabilecegi durumlari ele aldig1 “What if...” adinda

bir ¢izgi roman serisi daha tiretmektedir. Serinin ismi; “ya...”, “...olursa ne olurdu” veya

“farzedelim...” gibi anlamlara gelmektedir (Gorsel 2.18).
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Gorsel 2.18. Ya uzayli kostiim Oriimcek Adami ele ge¢irseydi? (http-42)

Diisiinsel olusum veya gorsel bir bigimi olmayan kavramlarin aktarimlarinda gesitli
benzetmelerden yararlanilmaktadir. Bu benzetmelere yaratik, hayvan veya insan figiirleri
de konu olmaktadir. Cesitli kavramlar da yine yaratik, hayvan veya insan bi¢ciminde
aktarilmaktadir. Kavramlarin insan bi¢iminde veya insansi bir bigimde aktarimi veya
betimlenmesi de yine genel bir kullanima sahiptir. Bu tarz kullanimlara kisilestirme de
denilmektedir. Kisilestirmelerde ¢esitli kavramlarin insan bi¢iminde veya insana benzer
bir bi¢imde aktarilmasidir ve ¢esitli sembolik unsurlar igermektedir.

Ornegin adaletin kisilesmesi denilebilecek olan, genel bilinirlikte yer etmis bir figiir
vardir. Figiirde adalet; gozleri bagli, bir kili¢ ve terazi tasiyan bir kadin figiirii olarak
kisilestirilmekte ve betimlenmektedir. Burada nesne ve egyalara sembolik anlam
yiklenmesi durumu da bulunmaktadir. Nesnelere sembolik anlamlar yiiklenmesi ve
cesitli kavramlarin sembollerine doniismeleri genel bir kullanima sahiptir. Nesne ve
esyalar da yine ¢esitli Ozellikler ve anlamlar yiiklenerek fantastik figiirler
olusturulabilmektedir.

Genel bilinirlikte yer etmis kisilestirmelerden birisi de 6liimdiir. Oliimiin en bilindik
bicimiyle artik genel bilinirlikte yer etmis bir fantastik figiirdiir.

Ornekte 6liimiin orakli bir iskelet olarak tasvir edildigi 1490’lara ait bir ¢alisma
bulunmaktadir (Gorsel 2.19). Betimlemedeki figiiriin agzindan ¢ikan s6z ise sudur: “Ben

Olimiim.” veya “Ben sonum.”
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Gérsel 2.19. Antonio Cicognara, “Oliim”, yaklasik 1490 lar, tarot karti, kart iizeri suluboya, vernikli,
Italya (http-43)

Oliimiin kisilesmesinin en bilindik bicimsel betimlemelerinde, bir insan iskeleti
olarak tasvir edildigi goriiliir. Bu iskelet, orak tasimakta ve clibbe giymektedir. Yani genel
olarak bilinen; orak tagiyan, ciibbeli, iskeletimsi fizige sahip olan bir figiir bulunmaktadir.
Burada gergege yonelik olusturulan bi¢imi olmayan bir kavram, gergege dair bigimler
kullanilarak ve bu bicimlere kendi gercekliklerinden bagimsiz, kismen de bag
kurulabilecek 6zellikler yiiklenerek, bir fantastik figiir olusturulmustur. Bu ayn1 zamanda
bir kavramin kisilestirilmesini de igermektedir.

Felsefi yap1, 0greti ve diisiince sistematikleri de fantastik kurgu ve fantastik figiir
olusumunda kullanilir. Yine felsefi bir diisiince sistemi ¢ok sayida metaforik anlatim
icermekte bu metaforlar da yine fantastik figiirlere doniisebilmektedir. Cesitli felsefi

ogretiler de pek cok fantastik figiire esin kaynag1 olmustur.
Kung fu: Genel olarak wushu ve qanfa olarak da adlandirilan Cin doviis sanatlarini tanimlar.
Cinde, tamamlanmasi i¢in sabir, enerji ve zaman gerektiren tiim ¢alisma, 6grenme veya
uygulamalar1 tanimlar. Orijinal anlaminda kung fu, sadece dovils sanatlarint degil, ¢cok
calisma ve uygulamayla kazanilan tiim disiplin ve yetenekleri niteleyebilir. “Cin doviis

sanatlar”nin tam karsihg FEIE 7 zhongguo wiishu olacaktir (http-44).

81



Gorsel 2.20. Kung fu Panda filminde Po ’nun parsémenin surrint anladigi sahne (http-45)

Shifu, efsaneye gore, Ejderha Pargémeni’ni okuyan kisinin; bir kelebegin kanat ¢irpigini
duyabilecegi, en karanlik magarada 15181 gorebilecegi ve etrafinda hareket halindeki evreni
hissedebileceginden bahseder. Bu agiklamanin bahsi tamamen aymi sekilde; Efsanevi
Savas¢cr’nin, Kung Fu’nun nasil dogdugunu ve Usta Oogway’in, “benligin
milkemmelligini”ne (“Kung Fu”ya) ulastiktan sonra bu 6zel seyleri nasil yapabildigini
ogrendigi kisimda “Legend of the Legendary Warrrior”un tigiincti boliimiinde de geger (http-
46).

Kung Fu Panda (2008) filmi de sinema ve animasyon alanlarinda bu 6genin
kullanildig1 orneklerden birisidir. Bunun yaninda bu filmin antropomorfik fantastik
figiirlerin tlizerine kurulu oldugu da goriilmektedir. Antropomorfizm, yani insan dis1
varliklara insani 0zelliklerin yiiklenmesi, fantastik figiir olusturulmasinda yaygin olarak
goriilen bir yontemdir. Buradaki ejderha parsdmeni ise giiciin iceride olmasi, icteki giice
ulagsma veya inanma anlaminda bir kurgu o6gesi olarak bulunmaktadir (Gorsel 2.20).
Parsomen, filmdeki karakterlerin inandigi gibi giiglere sahip olsa fantastik bir figiir
olabilecekken gercek hayata gore bile normal veya gercekte ayni sekilde uygulanmasi
veya bulunmasi muhtemel bir objeye donlismektedir. Esyalar veya nesneler de yine

fantastik unsurlar yiiklenerek fantastik figiirlere doniismektedir. Burada ise bir diisiince

veya 6greti parsdmene yiiklenmis Veya aracilifiyla aktarilmistir.

2.4.2.3. Psikoloji
Insan alg1 ve diisiince yapismin, psikolojisiyle yogun bir iliski igerisindedir.
Goriintiilere karst verilen iyi, kotii, hos, giizel ¢irkin igrenme gibi pek ¢ok niteleme

psikolojik yapiyla alakalidir. Bireye 6zel psikolojisi, algi ve diisiincelerini etkiler. Bunun
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yaninda ¢esitli olusum ve durumlara karsi genel insanlik tepkileri ve genellesmis
psikolojik hisler ortaya ¢ikabilir.

Baz1 seslerden iirkmek, bazi durumlardan korkmak, bazi goriintiilere karsi
rahatsizlik, huzur veya hayranlik duymak gibi pek cok durum yine psikolojiyle ilgilidir.
Bunun da sanatsal ¢aligmalarin {iretim ve algilanisinda ¢ok biiyiik bir pay1 bulunmaktadir.

Insanin korku duygusu hayal giiciiyle etkileserek pek ¢ok fantastik figiir
dogurmustur. Bilinmezlik, belirsizlik, korku, hayranlik gibi durum ve duygular 6ncelikle
dogaya kars: fantastik tanimlamalarin ¢ikisinda da etkili olmustur. Bu tanimlamalar da
cesitli fantastik figiirlere dontisebilmistir.

Sanrilara neden olan psikolojik rahatsizliklar bulunmaktadir. Bu sanrilar da yine
fantastik figiirler icerebilmektedir. Insan psikoloji ve algisini etkileyen maddeler de yine
sanrilara sebep olur. Hayal edilenin veya sanrida goriilenin betimlenmesi veya aktarilmasi
da fantastik figiirler olusturur. Hayali goriintii anlamindaki “phantasm” (fantazm) da
fantastikle ayn1 kokenden gelmektedir.

Belli belirsizlikleri figiirlere benzetmek veya figiir olarak algilayabilmek de yine
psikolojinin alanindadir. Psikolojik durum algilananlarin énem sirasini degistirebilir,
algiy1 ve benzerlikler kurmay etkiler.

Insan psikolojisi tarih boyunca pek ¢ok fantastik figiiriin {iretimine etki etmistir.
Yine gorsel algiyla psikoloji arasinda da derin baglar vardir. Fantastik figiirlere veya
goriilen herhangi bir seye yonelik hisler ve yargilar yine insan psikolojisiyle ilgilidir. Bir
goriintii veya igerisindeki unsurlarin ne sekilde algilanacagi, nelerin 6n plana ¢ikacagi,
nelerin figiir olarak, nelerin arka plan olarak algilanacagi ve hangi hisleri uyandirabilecegi
de yine insan psikolojisiyle ilgilidir.

Bir kisinin psikolojik durumu, fantastik bir kurgu ve igerisindeki fantastik figiirler
araciligiyla aktarilabilmektedir. Fantastik figlir yaratimi psikolojik unsurlarin figiirlerle
sembolize edilmelerini de igerir. Bunun yaninda fantastik bir yapimda bu sekilde
yorumlanabilir. Bir diger durumda ise galisma her iki yoruma da agiktir. Kesin yorumun
belirsiz oldugu durumlar ise yine klasik fantastik tanimina yoneliktir.

American McGee’s Alice (2000) adli bilgisayar oyununda Harikalar Diyari,
Alice’nin psikolojik durumunu yansitiyor veya ona gore sekilleniyor gibi goriinmektedir
(Gorsel 2.21). Alice’nin gegirdigi travmalar sonrasi ise zamaninda masalsi bir yer olan

Harikalar Diyar, karanlik, vahsi ve ¢arpik bir hal almis gibi gériinmektedir. Burada ayn
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zamanda fantastik bir ¢alismadan yeni bir fantastik yapim {iretildigi ve bu yapimin da

psikoloji alanina yonelik unsurlar icerdigi goriilmektedir.

Gorsel 2.21. American McGee'’s Alice, bilgisayar oyunu, kapak resmi (http-47)

American McGee's Alice

Alice, Aynann i¢inden gecen mucizevi yolculuktan dondiikten kisa bir siire sonra eve yandi
ve ailesi yanginda 6ldii. Alice korkung kazadan kurtulan tek kisiydi. Tekrarlanan intihar
girisimlerinden sonra bir akil hastanesine kapatilir ve yavag yavas tiikenmektedir ta ki Beyaz
Tavsan tarafindan tekrar Harikalar Diyari’na cagrilana kadar. Ama bu sefer cidden
kotiilesmis ve korkunglagmis bir Harikalar Diyar1. Alice’nin i¢ huzurunu geri kazanmasi ve
ebeveynlerinin 6liimii hakkinda daha fazla sey 6grenebilmesi i¢in tek sans1 Harikalar Diyari

boyunca savasmak ve onu kotii giiglerden kurtarmaktir (http-48).

Alice Harikalar Diyarinda, yine sonrasinda iiretilmis pek ¢ok kurgudaki cesitli
unsurlara esin kaynagi olmustur ve olmaya devam etmektedir. Kendi basina bir metaforik
anlatim unsuruna dontismistiir.

Bir fantastik figlir psikolojik yapis1 goéz Onilinde bulundurularak da
kurgulanabilmektedir. Psikolojisi algisina, diisiincelerine ve yaptiklarina etki eder. Bu
durumda fantastik figiiriin yolculugunu tamamlayabilmesi veya miicadelesini kazanmasi
ya da davraniglar1 psikolojik etmenlere de baghdir. Fantastik figiiriin bi¢iminde de

psikolojik durumun degisen oranlarda sembolize edilmesi miimkiindiir.
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Felsefe boliimiinde 6rnek olarak verilmis olan igteki vahsi canavar da psikolojinin
de calisma alanu ile ilgilidir.

Sanat¢inin psikolojisi ¢alismasina ¢esitli sekillerde etki eder. Bir ¢alismay1 yapip
yapmamis olmasi dahi bu etki altindadir. Bir ¢alismanin sanat¢inin yasanti, kisilik ve
psikolojisi goz Oniinde bulundurularak yorumlanmasi psikanalitik elestiri kapsamina
girmektedir.

Insan duygularinin fantastik figiirlerle sembolize edildigi calismalarla vardir.
Ornegin; Ters Yiiz (2015) isimli yapimda insan duygulari, insans1 figiirler olarak
betimlenerck ve aktarilarak fantastik figiirlere dontismislerdir (Gorsel 2.22). Burada
duygular kisilestirilmistir. Bunun yaninda renk sembolizmi kullanildigi, duygularla
Ozdeslestirilen renklerin, figiirlerin goriiniimiine yansitildigi da goriilmektedir. Agirlikli
olarak ofke kirmizi, korku mor, {iiziinti mavi, igrenme yesil, nese sari1 renkte

betimlenmistir.
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Gorsel 2.22. Ters Yiiz, 2015, film afisi (http-49)

Gorilinlimlerle 6zdeslestirilmis yargilar da yine psikolojiyle ilgili bir durumdur.
Fantastik figiir iiretiminde de bu yargilar veya bu yargilara zitliklar bigimde kullanimlar
mevcuttur.

Zaman zaman fantastiin kendisinin veya islevlerinin iliskilendirilebildigi kagis,

iyilesme gibi durumlar da yine insan psikolojisine yonelik durumlardir.
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2.4.2.4. Sosyoloji

Insanliga dair sosyolojik bilgiler fantastik kurgularin unsurlar1 veya esin kaynagi
olmaktadir. Insan deger sistemleri yine fantastigin konulari igerisindedir. Toplumsal
yapilara yonelik diisiince, alg1 ve hayaller de fantastik figiirlerin olusumunda kendine yer
bulur. Dahasi sadece insan degil tiim canlilarin sosyolojik yapilarina dair bilgiler fantastik
kurgu ve figiir olusumunda yer almaktadir.

Bilinen sosyal yapilara benzerlik ve zithklar fantastik figlir yaratiminda
kullanilmaktadir. Cesitli toplumsal ve tarihi yapilar fantastik figiirlerin esin kaynaklar
arasindadir.

Bir fantastik figiirin sosyal yapisina yonelik unsurlar cesitli sekillerde
betimlenmektedir. Figiirin sosyal yasantisi, statiisii, etkilesimleri gibi ozellikleri
anatomisinden kiyafet veya esyalarina kadar genis bir aralikta vurgulanmaktadir.

Oddworld (Garip diinya) oyunlarindaki fantastik figiirler, sosyal yapinin, fantastik
figiirlerin bi¢imlerine etki edecegi sekilde tasarlanmistir. Bu diinyadaki figiirlerin sosyal
yapilari, statiileri ve yagantilar1 bicimlerine anatomik yapilarindan kiyafetlerine kadar etki
etmistir. Cesitli biyolojik bilgilerden esinlenmelerin de bigimlerine etkilidir. Bunlarin
yaninda bi¢imlendirmede mizahi ve karikatiirize unsurlar da kullanilmigtir. Oyunun
diinyasindaki tiirlerin her biri bir sosyal sinifi temsil edecek sekilde bigimlendirilmistir.
Glukkonlar bu diinyadaki {ist diizey yoneticiler, sanayiciler veya patronlar denilebilecek
olan wrktir (Gorsel 2.23). Kendi iglerinde de statii siralamalar1 olan glukkonlar sanayi ve
teknolojiyi elinde tutmaktadir. Teknolojiyi kullanmak ve de islerini diger canlilara
yaptirmaktan bacaklar1 islevlerini kaybetmis zayif uzantilara doniismiistiir. Fiziksel
yapilarinin yetersizligine ragmen gii¢ ve yonetim onlarin elindedir. Bunun yaninda
statiilerine ve giice biiyiik 6nem vermektedirler. Fiziksel yetersizliklerini ortecek, onlari
statii sahibi ve gii¢lii gosteren kiyafetler ve aksesuarlar kullanmaktadirlar. Tim
viicutlarin1 orten kaliteli ve genis omuzlu kiyafetler giymekte, ayaklari islevsiz olsa da
onlar yerine parlak ayakkabilarini ellerine giyerek goriinlimlerini tamamlamaktadirlar.
Yine zaman zaman zengin, kotii adamlarla 6zdeslesebilen goriiniim unsurlar1 da
bi¢cimlerine yansitilmistir. Puro veya cesitli tiitiin tirtinii tiiketimi, tek gozli gozlik ve

statii belirteci olabilecek aksesuarlar yine dis goriiniislerinde kullanilmistir.
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Gorsel 2.23. One ¢ikan glukkonlardan; General Dripik, Baskan yardimcisi Aslik ve Yonetici Phleg (http-
50)

Bunlarin yani sira Glukkonlarin 1s1ikli gozlerle betimlendigi de goriilmektedir.
Parlayan veya 1s1tk sagan gozlerin zaman zaman kotii mizagh karakterlerle
0zdeslesebilmekte ve bu sekilde fantastik figiirlerde de kullanilmaktadir. Bu durum
lizerine zamanindaki insan sosyal yapisina yonelik diislinceler de yiiriitiilebilir.
Zamaninda insanin daha dogayla i¢ ice bir yapida yasamaktaydi. Doga ve icerisindeki
hayvanlar ise ciddi tehditlerdi. Cesitli yirtict hayvanlarin da gozleri karanlikta 15181 farkli
sekillerde yansitmaktadir. Ornegin kurtlarin gdzleri buna drnek olarak verilebilir. BelKi
birilerinin saldirtya ugramadan 6nce gordiigii son sey ay 1s18inda parlayan bir ¢ift kurt
g6zl olmustur, yaralanmistir veya bu tarz bir 6liime sahit olmustur. Cesitli sebeplerden
karanlikta parlayan gozler de kokutucu ve kotiiliikle 6zdeslesme igerisindedir. Cesitli
calismalarda trkiitiicii bir unsur olarak yer almaktadir. Mesela canavar kelimesi de
oncelikli olarak vahsi ve tehlikeli hayvanlar veya kurtlar i¢in kullanilmigtir. Zamanla
vahsilikle 6zdeslesmis oldugu da yiiriitiilebilecek diislinceler arasindadir.

Oddworld karakterlerinden bir digeri de Sligler’dir. Normalde bacaklar1 olmayan,
aciz ve tehlikesiz bir irk olan Sligler, Glukkonlarin onlara verdigi mekanik bacaklar
sayesinde yiiriiyebilmektedir. Cesitli sekillerde silahlandirilan Sligler, Glukkonlarin

onlara bagl ve de bagiml giivenlik veya silahli giiciileridir.
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Bunlarin yaninda 6rneklendirme de kullanilan Oddworld’un igerisinde, sosyal yap1
ve bigimler ilizerine daha ¢ok 6rnek de saptanabilir. Burada insana dair sosyal yapilar,
fantastik bir kurguda kullanilmis veya esin kaynagi olusmus ve de cesitli sekillerde
fantastik figiirlerin bigimlendirilmesinde kullanilmistir.

Sosyal yap1 veya yapilar fantastik kurgulara ¢ok cesitli sekillerde esin kaynagi
olmustur. Bununla beraber ge¢cmis veya cagdas sosyal yapilar, fantastik figiirlerin de
bi¢gimine etki etmekten, bi¢imiyle alakasi olmasa da kurgusal yasantisina etki edebilecek
sekilde kullanilmasina kadar genis bir aralikta yer almaktadir.

Sosyal yasantidaki denetim veya sansiir mekanizmalar1 igin de fantastik figiirler
kullanilmigtir. Tarihte bu kullanimlar fantastik figiirlerin metaforik kullanimlartyla
yapilmustir. Sosyal yapr icin aykiri veya asir1 goriinen, toplumsal yapiyr koti
etkileyebilecegi veya bozabilecegi diisiinillen veya sadece yasak olan seylerin
aktarimlarinda fantastik figiirlerden yararlanilmistir.

Fantastik figiirlerin sansiir veya baz1 durumlarda gorsellestirileni yumugatma araci
olarak kullanilmasi tarzi uygulamalara, hitap edilen yas kitlesi, ¢esitli denetim unsurlari,
pazarlama ac¢isindan hedef kitle gibi unsurlarin devreye girdigi durumlarda da rastlamak
mimkiindiir.

Ornegin bir insana uygulanacak siddet veya oldiirme eylemi gorsellestirildiginde
cesitli denetimlere takilmaktadir. Bu durumda gorsellestirmenin ne kadar gergekei
oldugu, tonun ne kadar ciddi oldugu gibi durumlar da etkilidir. Fakat bu gorsellestirme
fantastik figiirlerle yapildiginda daha az sinirlandirilir veya daha az tepki toplar.
Calismanin eglence alaninda yapiliyor oldugunun bilinmesinin yeterli olmadig
durumlarda fantastik figiirlerin bulunmasi gorsellestirmenin hayali oldugu, kurgu oldugu
veya eglence amacgli oldugu gibi ¢esitli diisiincelere gonderme yapmaktadir. Mesela
cocuklara yonelik fantastik bir yapimda fantastik figiiriin 6ldiirticii silahlart olabildigi ama
bunlarla canlilara zarar vermemekte oldugu ornekler mevcuttur. Bunlar sadece genel
fantastik algiya hitap etmektedir. Gergekte dldiiriicii olabilen silah ve 6zellikler sadece
cansiz olan robot gibi figiirlere kars1 kullanilmasiyla karsilagilabilir. Siddet uygulanan
oncelikle insandan baska bir sey sonrasinda cansiz kabul edilen bir sey veya fantastik
figiirler olarak tasarlanip sunulabilmektedir. Ornegin; ESRB (Eglence Yazilim
Degerlendirme Kurulu) sayfasinda bir igerigin siddet icerigi siniflandirmasinda “fantasy

violence” (fantastik siddet veya kurgusal siddet) maddesi bulunmaktadir.
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Sosyal yap1 ve algida degeri daha diisiik olabilecek veya olmayacak karakterler de
kurgularda yer almaktadir. insan disilastirma, kisi disilastirma veya kurguda duygusal,
diisiinsel veya etik anlamda 6nemi olmayan karakterlerin yaratiminda da ¢esitli asamalar1
hakkinda disiiniilebilir. Buradaki kisi olma veya insan olma genel erdemlerinin
yiiklendigi insanlik kavramina baglidir. Bir kurguda kisi olamamuis insan figiirleri olarak
tanimlanabilecek insan figiirleriyle karsilasilabilir. Burada kurgudaki figiire ne kadar
duygu ve diisiince yiiklendigi, yasamindan, karakter gelisiminden, hislerinden,
yolculugundan ne kadar bahsedildigi gibi durumlar daha kisilik kazanmasina sebep
olabilecekken, aksi siliklesmesine ve tiizerine herhangi bir duygu ve diislincenin
yiiklenmemesine sebep olabilir. insana yapilmasi1 uygun olmayan veya gorsellestirilmesi
uygun olmayabilecek durumlar 6ncelikle kisi olamamis insan figiirleri, sonrasinda
canavar mizach insan figiirleri, sonrasinda insan olmayan canlilar, sonrasinda cansiz
olarak nitelendirilebilecek figiirler {izerinden gorsellestirilmektedir. Bunlarin hepsi
kurgudaki fantastik figiirler olarak ele alinabilecek olsa da gercekei insan ve canlidan
sonrasi igin fantastik figiirler daha belirgin sekilde devreye girmektedir. Onemsiz
karakterler, figiiranlar, arka planda kalmis karakterler, figlir olamamig karakterler, bir
fantastik kurguda pek ¢ok duruma hizmet etmektedir. Sadece arka plani olusturur veya
baska bir figiirlin fantastik ozelliklerini belirtmede kullanilan unsur ve sayilara
doniistirler.

Sosyolojik aragtirma ve bilgiler fantastik kurgulamada genis bir yere sahiptir.
Fantastik kurgular da yine sosyolojik arastirmalarin konulari arasina girmektedir.

Antropolojik bilgi ve yorumlar yine fantastik kurgularda kullanilmaktadir. Insana
oranla az gelismis veya ¢ok gelismis, biiytik, kii¢iik, gii¢lii, gii¢lii olmayan insan benzeri
fantastik figiirlerle karsilagsmak miimkiindiir. Anatomik olarak agirlikla insana benzeyen
fantastik figiirler insans1 olarak da nitelendirilmektedir.

Dabha ilkel goriiniimlii insan bigimine yaklagan fantastik figiirler de bulunmaktadir.
Insanlarin ge¢mis fizyolojik yapilarina dair yiiriitiilen diisiinceler de fantastik figiirlere
dontigebilmektedir. Fantastik bir kurguda neandertalleri de fantastik figlirler olarak

gorebilmek miimkiindiir.
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Gorsel 2.24. Titan Quest adli bilgisayar oyunundaki yaratik tiirlerinden biri olan Neandertaller (http-51)

Ornekte verilen Titan Quest (2006) isimli oyunda Neandertal’ler fantastik figiirlere
dontigmiistiir (Gorsel 2.24). Oyunun ana hikayesinde ise agirlikli olarak Yunan
Mitlerinden yararlanilmistir. Gorseldeki dordiinci Neandertal’in ise, hakkinda sadece
arkeolojik kalintilar sayesinde bilgi sahibi olunabilen, kili¢ digli kaplana benzer bir
yaratiga binmektedir.

Gecmis insan yasantt ve sosyal yapisina yonelik her tiirli bilgi yine fantastik
kurgularda ve fantastik figiir yaratimlarinda kullanilmaktadir. Bunun yaninda insan
biciminde sembolize etme, betimleme, insani 6zelliklerin insan dis1 varliklara yliklenmesi

gibi durumlar da fantastik figiir yaratiminda sik bir kullanima sahiptir.
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3. SANATTA FANTASTIK FiGURLER

Bir sanat ¢alismasinda insan hayal giicliniin varli§1 ve ¢alismaya etkisi oldugunu
sOylemek dogal olacaktir. Sanat caligmalari igerisinde imgesel ¢ikisl figiirler ve imgeler
uyandirabilen figiirler de bulunmaktadir. Insan yorumu, hayal giicii ve aktarimi devrede
oldugu diisiiniildiiglinde ki bu sanatin geneli i¢in de gegerli olabilen bir durumdur, tiim
sanatsal calismalarda ve igerigindeki figiirlerde fantastik aranabilir, fantastikle arasinda
baglar kurulabilir. Fantastik olma durumunun varligi, yoklugu, belirginligi veya belli
belirsizligi iizerine de ¢esitli fikirler yiirlitmek miimkiindiir.

Fantastik, anlamsal olarak genel ve kapsayici bir sekilde ele alindiginda, tiim sanat
calismalariyla bir sekilde ilgili olabilen dolayistyla tiim sanatsal figiirlerle de ilgili bir
kavramdir.

Tek bir figiir olan, figiirlerden olusan veya figiirler igeren sanat ¢alismalar
bulunmaktadir. Fantastik olma durumu ise calismayla etkilesimlerde, c¢alismanin
olusturulma asamalarinda, anlaminda ve bi¢iminde kendine yer bulmaktadir.

Insanin fantastik olani1 diisiinebilme ve iiretebilme kabiliyeti sanat alaninda genis
bir yere sahiptir. Fantastik olan1 diisiinebilme, iiretebilme ve bunu yapabilmesini saglayan
yetiler; yasanti, gelisim ve dis diinyayla iliskiler agisindan da 6nemlidir. Yasamsal agidan
da insan temel duyulariyla algiladigi gergekliklere bagli kalmayip, bunlarin diginda kalani
diistinerek, algiladiklarini iligkilendirerek, tizerine hayal kurarak, ¢ikarimlar yaparak,
duyusal algi kapasitesinin Otesinde kalanlara yonelik anlamlandirmalara ve
yorumlamalara ulagmistir. Bu yorumlamalar kimi zaman gergeklige dair bilginin
artmasina, teknolojik gelisimlere ve medeniyetin ilerlemesine katkida bulunmustur. Kimi
zaman ise fantastik liretimleri ve fantastik figiirleri ortaya ¢ikarmistir. Fantastik {iretim ve
figiirler gercekligin yorumlanmasinda ve kiiltiirel yapilarda da kendilerine yer bulmustur.
Bilginin artmasi ve teknolojik gelismeler de gerceklik kabul edilenlerle fantastik
arasindaki gecislere imkan saglamaktadir.

Fantastik, insanin diistinme ve hayal giicii yardimiyla yaptig1 agiklama, yorumlama,
anlamlandirma ve aktarimlarda kendine yer bulmaktadir. insan yaratisinin énemli bir
parcasidir.

Hayal kurmak temel bir insan etkinligidir. Hayali olana bi¢im verilmesiyle birlikte
de fantastik figilirler ortaya g¢ikmaktadir. Bunun yaninda gercekle insan arasindaki
etkilesime karisan hayaller de fantastik imgeler olusturur. Bu imgeler de aktarildiginda

fantastik caligmalara doniismektedir.
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Bilinmezler ve belirsizlikler agisindan diisiiniildiigiinde, bunlar insan i¢in sadece
dis diinyaya yonelik degil i¢ diinyasina yonelik olarak da bulunmaktadir. Hayali
benzetmeler i¢sel diinyanin agiklanmaya c¢alisilmasi, anlamlandirilmasi ve aktarilmasi
gibi durumlarda da kendine yer bulmaktadir. “Igteki canavar” benzetmesinde oldugu gibi
fantastik figiirler de i¢sel durumlarin yorumlanmasi ve aktariminda kullanilmaktadir.

Fantastik figiirlerin olusumunda hayal giicii temel unsurdur. Hayaller ise her zaman
kontrol altinda degildir ve sadece bilingli olarak tasarlanmis imgeler ortaya koymaz.

Hayal giicii vasitasiyla olusturulan fantastik figiirlerin olusumunda biling dis1 da etkilidir.

Bilingdis1 fantezi kavrami Freud’un ilk caligmalarindan itibaren onemli bir yer tutmasina
karsin, Melanie Klein’nin, bilingdis1 fantezi kavramim genislettigi ve daha fazla agirhik
verdigi disiiniilebilir. Freaud’a gore fantezilerin, rilyalar gibi, arzu doyurucu islevi
bulunmaktadir, fakat Freud fantezilerin goreli olarak daha ge¢ bir donemde olustugunu
diisinmustiir. Kleinc1 goriise gore ise fanteziler bastan beri aktiftirler ve diirtiilerin ruhsal
temsilcisi olarak kabul edilebilirler.

Erken Donemki fanteziler baslangicta bedensel duyumlar olarak deneyimlenirken, daha

sonra plastik imgeler ve dramatik temsiller bi¢imini alirlar (Terbas, 2016, s.38, 39).

Alintida bahsi gegen fantezilerin figiirlesmis veya bigim almig hali olan bu “plastik
imgeler” icin ise yine fantastik figiirler demek miimkiindiir. Fantastik figiirlerin
olusumunda ve algilanmasinda insanin genel igsel yapisi biiyiik bir yere sahiptir. Sanatta
fantastik, bir ¢alismanin bilingli bir kurgulamaya sahip olmasi ve kendi i¢sel mantigini
olusturmasina meyillidir. Bunun yaninda biling dist da fantastik olanin
bicimlendirilmesinde bir etkendir. Bilingdisinin ¢aligmanin bilingli kismina, geneline
veya dogrudan bilince ne kadar etki ettigini soylemek ise miimkiin degildir.

Fantastik figiirlerin insan yaratisi oldugu ve i¢sel yapisiyla yogun iligkiler iginde
oldugu diistiniilecek olursa bigiminde ve anlaminda insana dair kavram ya da 6zelliklerin
veya bunlarin yansimalarinin bulunabilmesi de dogaldir. Bu durumun pek ¢ok fantastik
figlirde saptanabilir. Fantastigin de yine temeliyle iliskilendirilebilmekte olan veya baglar
kurulabilen psikolojik durum, kavram ve islevler bulunabilmektedir. Onceki bdliimlerde
dile getirilmis olan belirsizlik, korku, kagis, iyilesme ve 6zdeslesme bu kavramlar
arasinda sayilabilir.

Igsellikle yogun iliskisine ragmen fantastik, gerceklikten tamamen kopuk bir
kavram degildir. Fantastigin olusumunda gergeklikle baglar1 bulunmaktadir. Gergeklik
fantastigin temel kaynaklarindan birisidir. Bir fantastik figlirin olusumunun ve

algilanmasinin her asamasinda gerceklige yonelik duyum, algi ve bilgi birikimi etkilidir.
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Fantezi olugumu benligin bir islevidir. Benlik, dogumdan itibaren fantezi olusturabilme
yetenegindedir; diirtiilerin ve kayginin yonlendirilmesiyle, gerceklikte ve fantezide ilkel
nesne iliskileri olusturulabilir. Bebek dogumundan itibaren gergekligin etkisiyle ugrasmak
durumunda kalir; bu siireg, dogum deneyiminin kendisiyle baglar, arzularin tatmini ve
engellenmesi deneyimleriyle devam eder. Bu ger¢eklik deneyimleri dogrudan dogruya
bilingdis1 fanteziyi etkiler ve ondan etkilenirler.

Fantezi diirtiilerin doyurulmasini hedefler; fakat ayni zamanda fantezilerin savunucu bir yonii
de vardir. Bebegin zihni gelistikce, fanteziler kaygilara kars1 bir savunma islevi iistlenirler;
diisiinsel talepleri ketlemeye ya da kontrol etmeye ¢alisirlar ve ayn1 zamanda onarici istekleri
de ifade edebilirler.

Fanteziden elde edilen tatminin, dis gerceklikteki yoksunluga karst bir savunma oldugu
distiniilebilir. Fakat fantezi, i¢ gergeklige karst da bir savunmadir. Ayrica fanteziler, baska
fantezilere kars1 da savunma islevi iistlenebilirler. Ornegin manik fantezilerin asil amaci altta
yatan depresif fantezileri savusturmaktir. ideallestirilmis nesne fantezisi ve ideallestirilmis
kendilik fantezisi, arzu doyurucu bir islev iistlenebilir, fakat ayni zamanda altta yatan dehsete
ve saldirganliga karsi bir savunma anlami tasir. Bolme, inkar, ice atma, yansitma ve

ideallestirme gibi savunma mekanizmalar1 fanteziler araciligiyla ifade edilirler (Terbas,

2016, .38, 39).

Insanin hayal giicii, imgeler olusturabilmesi, imgeleri iliskilendirebilmesi ve
aktarabilmesi fantastik figiirlerin olusumunu saglayan temel unsurlardir. Insanin algisi,
birikimi, hayal giicii, zihin yapist, bilinci, ruhsal durumu gibi pek ¢ok kendine 6zel durum
fantastik figiirlin bicimlendirilmesi ve algilanmasi asamalarinda c¢esitli sekillerde
etkilidir. Hayaller bilingli ve biling dis1 unsurlar icermektedir. Bu durum olusan imgeler
icin de gecerlidir ve bu imgelerin aktariminda da bilingli ve bilingsiz degisiklikler
yapilmasina neden olmaktadir. Aktarim esnasindaki yeni imgelenmeler de figiiriin son
sekline etki edebilir. Bunlarin yaninda imgelenme ve sekillendirme es zamanl da
gerceklestiginde sonug ortaya ¢ikana kadar bu iki eylem birbirinden beslenme halindedir.
Diisiiniilebilecek bu asamalarin her birinde imgeye biling ve de biling disinin etkisi
bulunmaktadir. Bu durum yine bir ¢alismanin algilanma asamasi igin de gegerlidir.

Bilinci veya bilincin isleyisini etkileyebilecek faktorler de bulunmaktadir. Bunun
yaninda biling kisiden kisiye de farklilik da gostermektedir. Bir kisinin bilinci de siirekli
ayni durumda degildir ve farkli halleri sahiptir. Bir fantastik figilirin olusturulmasinda ve
algilanmasinda da biling ve bilincin durumunun dogal olarak etkisi vardir.

Sanatsal yaratim ve fantastik diisiinme arasinda genel anlamda bir bag

bulunmaktadir. Fantastik diisiinme, sanatsal yaratimin 6nemli bir par¢asidir. S6z konusu
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bir fantastik figiir oldugunda bu bag daha derin veya belirgindir. Fantastik diisiinme bir
fantastik figiiriin sanatsal yarat1 siirecinin dnemli bir par¢asidir.

Fantastik diisiinme sanatsal yaratim siirecinin her asamasinda bulunabilir veya
sanatsal yaratimin diislinsel yapisiyla arasinda iliskiler kurulabilir. Bunun yaninda bir
sanat ¢alismasinin algilanisinda da etkilidir.

En temelde bir gercek; kendisine, kendisiyle ilgili gergege veya gerceklige, bir
baska gercege ve fantastie yonelik imgeler olusturabilir. Tam olarak gergegin
goriintiisiiniin ~ algilanmas1 dahi insan duyu ve algilama siirecinden gecerek
anlamlandirilmaktadir. Béylece imgesi veya ilgili imgeler zihinde canlanmaktadir. Bu
asamada dahi insan kapasitesi, akli ve hayal giicli degisen miktarlarda bu islemde yer
sahibidir. Insanin fantastik imgelenmesi gercegin algilanmasinda dahi degisen dlciilerde
kendisine yer bulmaktadir. Algilarken var olabilen veya imgelerin olusumuna katki
saglayan fantastik his, diisiince ve imgeler ise aktarimda ve aktarimin tekrar algilaniginda
artabilecek Olgtilerdedir.

Gorsel olarak gerceklikten algilananin zihinde olugan bir goriintli veya imge oldugu
diistiniiliirse gergekligin gorsel olarak algilanmasinda da hayali goriintiiler olustugu veya
kullanildig: diisiincesine varilabilir. Gergekligin zihindeki yansimalar i¢in belki gercege
en yakin goriintiiler ve en alt seviyede de fantastik goriintiiler denilebilir. Goriilen bir
gerceklik bir yandan da kendi gergekligi disinda imgeleri tetiklemesi de miimkiindiir. Bu
durumda ise isleyise daha ¢ok hayal giicii karigsmakta, imgeler ise fantastik olmaktadir.

Gerald Edgar’in (1971), Sanatta Fantastik baghkli yazisinin baglangicinda
Platon’un Devlet’teki magara alegorisi ve Resim Uzerine Inceleme’sinde Leonardo’nun
duvar tizerindeki karmasik sekillerde farkli konular1 goérebilmesinden bahsedisine
deginilmistir.

Devlet’teki iyi bilinen magara alegorisinde Platon, bir yer alt1 magarasinda insanlarin, tiim
gorebildiklerinin (ve simdiye kadar gordiiklerinin) bir ates tarafindan duvara diisiiriilen,
yapay nesnelerin golgeleri olabilecegi sekilde bir banka zincirlenmis oldugu bir durumu
tasvir eder. Mahkiimlar igin bu goriintiiler, alegoride magaranin diginda yukaridaki
diinyadaki giines tarafindan aydinlatilan seylerle temsil edilen gerceklige karsilik
gelmektedir. Resim Uzerine Inceleme’nin esit derecede iyi bilinen bdliimde, Leonardo,
nemle lekelenmis veya farkli renkli taglardan yapilmig duvarin yiizeyindeki karmagik
sekillerde nasil farkli konular (manzaralar ve savag sahneleri gibi) gordiigiinii anlatir. Hayal
giicli olmayan icin duvardaki sekiller sadece karmasik lekeler veya renkler olarak kalir, ama

Leonardo i¢in onlar yeni buluglar i¢in ruha ilham verme aracidir — Onemleri gergek

manzaralara ne kadar yakin bigimde olduklariyla degil bir hafiza goriintiisii yansimasini ne
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kadar kolayca destekledigiyle 6l¢iiliir. Duvardaki goriintiiler Platon i¢in insan bilgisinin en
diisiik bigimini temsil eder - goriintiilerin goriintiilerinin kiigiik bir algis1. Duvardaki resimler
Leonardo i¢in insan zekasinin en iist ifadesini temsil eder. Platon igin sekiller sadece hayal

edilmistir; Leonardo i¢in hayal giiciine ilham vermektedirler (Eager, 1971).
Eager (1971) yazisinin devaminda Platon ve Leonardo’nun goriislerindeki
farklilikla doneminin sanat elestirisindeki fantastigin farkli kullanimlar1 arasinda

benzerlik kurar.

Son donem sanat elestirisinde fantastik sozciigii, Platon ve Leonardo’nun duvardaki karisik
sekiller tizerine farkli goriislerini yansitan iki farkli sekilde kullanilmaktadir. Bir kullanim A.
H. Barr’in “Fantastic Art, Dada ve Surrealism”in giris bolimiinde, digeri ise Kenneth
Clark’in “Fantezinin Manzarasi’nda bulunur. Barr’in fantastik kelimesini kullanimi
goriintillerin mantiksiz ger¢ekdisiligina odaklanirken, Clark’in  kullanimi  formlarin
disavurumcu huzursuzluguna odaklanir. Her biri igin fantastigin tasidigi farkli anlamlar,
Hieronymus Bosch’un g¢alismasina yonelik kullanma bigimlerinde agik¢a goriillmektedir.
Barr i¢in Bosch’un Cehennem Manzaralar1 ikili goriintillerin ve melez canavarlarn
varligindan dolay:r fantastiktir. Clark icin ise yanma 1s1ginin ve asil alevlerin piiriizli
formlarinin keskin kontrastinin duygusal etkisinden dolay: fantastiktir. Oyleyse Barr
fantastik kelimesini sadece hayal edilmis olan goriintiileri, Clark ise hayal giiciine ilham

veren formlari tanimlamak i¢in kullaniyor gibi goriiniiyor (Eager, 1971).

Sanatta fantastik figiirler hayal edilmis goriintiilerin aktarimlaridirlar. Bunun
yaninda hayal giiciine ilham da verebilirler. Boylece daha ¢ok imge uyandirirlar. Hayal
giicline ilham verilmesi fantastik his, alg1 ve diisiinceleri de tetikleyen bir unsurdur. Etkin
bir hayal giicli daha c¢esitli his ve diisiincenin duyumsanmasini saglar. Bu da onu farkhi
acilardan da fantastik yapmaktadir veya belki de daha iist diizey bir fantastik yapit haline
getirmektedir.

Fantastik figiirler hayal giiciinii tetikleyebilmekte ve imge olusumlarina neden
olabilmektedir. Bunun yaninda baglantili olarak son halini yine zihinde almasi durumu
da akla gelmektedir. Son haliyle bigimi tamamlayan veya anlamlandiranin izleyici ise
kisiden kisiye degisen anlamlara ulasilmasi veya farkli hisler duyumsanmasi da olasidir.
Anlam ve bigimdeki belirsizlikler ve ¢oklu anlamlilik da hem bu durumlara hizmet eden
hem de bu durumlardan ortaya ¢ikabilen kavramlardir.

Sanat ve fantastik arasinda yogun baglar bulunmaktadir. Fantastigin genel olarak
sanatsal lretimin 6nemli bir pargasidir. Hatta sanatsal yaratim adina Oncesinde veya
degilse de en basindan bu yana oradadir. Ger¢i varliginin belli belirsizligi, belirtilip
belirtilmemis olmasi da yine dogasina da uygun gibi goriinmektedir. En ¢ok 6zdeslestigi

alanlardan birisinin belirsizlik veya belirsizlikle iligkilendirilebilecek kavramlar oldugu
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distintildiigiinde bu da olduk¢a dogaldir. Fantastik figiirler ise yine sanat alaninda ¢ok
genis ve ¢esitli bir kullanima sahiptir. Bunlarin yaninda plastik sanatlar adina fantastik
kavraminin ¢ok deginilmis veya yerlesik bir kullanima sahip oldugunu séylemek zordur.
Bunun 6zellikle Tiirkge i¢in daha gegerlidir.

Fantastigin ¢ogu zaman tam belirlenmis bir alanda olmamas1 genel olarak varligini
engellememektedir. Ki bu tarz bir séylem bile ne agidan diisiiniildiigiine gore kendi i¢inde
tezatlik yaratmaktadir. Fantastik figiirler ise sanat alanlarinda genis bir alanda yaygin bir
kullanima sahiptir. Tirlestirme veya siniflandirma adina ¢esitli isim gruplarinda ele
alinan ¢alismalarin da igerisinde fantastik figiirler bulunabilmektedir.

Eager (1971), Barr’in fantastik kullanimin1 sadece hayal edilmis goriintiiler igin
kullandigin1 belirtmistir. Bunun yaninda tespit edilebilecek bir diger sey ise Barr fantastik
kelimesini, Dada ve Siirrealizm ile ayn1 bashikta kullanmistir. Burada ise fantastik ile

digerleri arasinda bir ayrima gitmistir.
Ronesans ve 17. yy. boyunca, fantastik sanat esas olarak kiiciik adamlarin sanatinda veya
biiyiik ustalarin gézden uzak eserlerinde goriilmektedir. Cift goriintii, birlesik goriintii, bozuk
perspektif, ve anatomik parcalarin izolasyonu gibi teknikler (simdi Siirrealistler tarafindan
kullanilan) bu zamanlarda ¢alisilmisti. Sunu da belirtmek gerekir ki, gegmisin pek ¢ok
fantastik ¢aligmasi, Larmessin’in graviirleri, Hogarth ve memento mori (6liim sembolii)
kompozisyonlari, onlart son zamanlardaki Dadaist ve Siirrealistlerin sanatindan ayiran,

biiyiild, hicivli veya bilimsel rasyonel bir temele sahiptirler (Barr, 1939).

Bu alintiya gére Barr’in fantastik sanati, Dadaist ve Siirrealistlerin sanatindan
ayirma sebebinin veya sebeplerinden bir tanesinin; rasyonel bir temele sahip olma unsuru
oldugu goriilmektedir. Fantastik ¢alismalar ise bununla sinirli olmasalar da kendi igsel
mantiklarin1 korumaya meyillidirler. Fantastik sanat adina aklin devrede olmasi, sanatsal
olarak akildan akla bir iletisim gergeklesiyor ise, onu rastgelelikten ayiran bir unsurdur.

Siirrealizm ele alinmaya devam edilecek olursa fantastikle arasinda bir bagka bag
daha bulunmaktadir. Siirrealizm, isminde fantastik kelimesinin gegtigi bir olusumun

ortaya ¢ikmasini da saglamistir. Bu olusumun ismi ise fantastik gergekgiliktir.
Bununla birlikte Siirrealist resmin en biiyilk basaris1 yeni bir tiiriin icadiydr; fantastik
gergekeilik — fantezi ve riiya formlarinin siradan, aslinda yari-fotografik sunumu. Bulus,
Chirico sonrast, Fransiz Yves Tanguy ve Ispanyol Salvador Dali’nin eserleriydi. Salvador
Dali’nin resimli diinyasinda giindelik seyler neredeyse rahatsiz edici olabilecek dontisiimlere
ugrar; Tanguy’da ise formlar gercek nesnelerle ilgili olmaktan daha ¢ok, imalidir. Bu riiya
gergekciliginin, Ozellikle rahatsiz edici olan, farkli bir yonii Belgikali René Magritte

tarafindan gosterildi (http-52)
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Gombrich’in dénemle ve konuyla ilgili goriisleri ise su sekildedir:
XX. yiizy1l sanat¢ilarinin dolaysiz ve icten olan her seye ilgi duymalarini sempati ile
karsilasak da, bilingli olarak saflasmak icin sarf ettikleri cabanin aslinda onlar1 bir noktada
celiskiye diigiirecegini de diisiinmeden edemeyiz, insan suf istedi diye "ilkel" olamaz.
Cocuksu olma 6zlemi bu sanatcilardan kimilerini bilingli sagmaliklar yapmaktan &teye
gotlirmemistir. Ama daha 6nce pek az arastirilmig bir yol daha vardi: riiya benzeri, fantastik
imgelerin yaratilmasi. Elbette dnceki donemlerde de, Hieronymus Bosch'unkilere benzer
zebaniler ve Zuccaro'nun penceresindeki gibi grotesk bigimler yapilmisti, ama belki de
sadece Goya, diinyanin ucunda oturan devi betimleyen o gizemli hayalini inanilacak

derecede gercekei bir bigimde yansitmay1 bagarmist: (Gombrich, 2004).

Eager’in (1971) Sanatta Fantastik yazisindaki diisiincelerine doniilecek olursa,
fantastikle ilgili cesitli verileri ele aldig1 yorumladigr ve kiyasladigir goriilmektedir.
Sonucunda sanatta fantastik ile ilgili olusturdugu goriis ise su sekildedir:

Sanatta, fantastige psikanalizde oldugu gibi tek bir dogru cevabi olan ¢oziilmesi gereken bir
bilmece olarak degil, ¢oklu ve karsit anlamlardan olusmasiyla ifade araglari saglayan bir yap1
olarak bakmak gerekir.

Simdi, belirli bir goriintiiniin veya formun ¢oklu anlaminin, bireysel izleyici adina bazi
dikkatsizlikler (veya asir1 heveslilik) dolayisiyla ya da izleyicinin zamaninin elestirel
ekipmanindaki bazi hatalar nedeniyle yanlis yorumlanmasinin sonucu olmasi miimkiindiir.
Belirli bir goriintii veya formun tek bir anlama sahip oldugunun séylenmesi, bir 6l¢iide hem
bireyin kisisel deneyimine hem de iginde yasadigi ¢cagin deneyimine baglidir. Bir adamin
gerceginin bagka bir adamin fantezisi olabilecegi dogrudur. Ancak kisisel ve kiiltiirel
hususiyetler o kadar biiyiik goriinmiiyor ve fantastigin testi; “ger¢ek degil mi?” veya “hayal
giicline ilham veriyor mu?” degil de “coklu ve zit anlamlar1 var mi1?” oldugunda, fantastik

etiketinin gelisigiizel bir sekilde kullanilmasi olasiligi ¢ok daha azalacaktir (Eager, 1971).

Sanatta fantastige belirli bir alan, siniflandirma veya tiir olarak bakilmas1 yerine
sanatsal bir arag, hatta ¢cok kapsamli bir ara¢ veya alet cantasi, olarak bakilmasi fikri
olduk¢a akla yatkin bir diislincedir. Caligmanin geneliyle de uyusmaktadir. Aksi
distintildiigiinde de fantastigin smirlarinin belirlenmesi ¢ok zordur ve sanat adina ¢ok
kapsayici bir alandir. Bunun yaninda fantastik bir durum veya hissi de nitelemektedir.

Fantastik, ¢oklu ve karsit anlamlar icerme durumuyla dogast geregi uyumludur.
Fantastigin belirsizlikle c¢esitli sekillerde bag kurdugu durumlar bulunmaktadir.
Belirsizlik ise yine birden ¢ok anlam dogmasini saglayan veya farkli anlamlarda
yorumlamalart miimkiin kilan bir kavramdir. Bir ¢alismanin birden ¢ok anlami olmasi
durumu ise bu durumun belirtilmis olup olmamasina da baglidir. Belirsizlik ise yine hayal

giicline ve farkli anlamlarda yorumlanmaya yer birakan bir durumdur.
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Bunlarin disinda bir ¢alismanin agik¢a zit ve karsit anlamlar igerebilmesi de so6z
konusudur. Bu agikca belirtilmis de olabilir. Bu durumda ¢alismanin anlamimnin bu
anlamlara sabitlendigi diisiiniilebilir. Yine de algilamada hayal giicii bilinen agiklamadan
bagimsiz ¢alisarak ve farkli imgeler de uyandirabilir. Fakat gizemin ortadan kalkmasi
bunu azaltabilir. Gizem, hayal giiciinii besleyen araglardan birisidir.

Eager’in (1971) vardig1 sonug, bir sekilde oncesinde klasik fantastik olarak ele
alinan Todorov’un fantastik tanimina benzerlikler géstermektedir. Birincisinde olasi iki
durum dolayisiyla anlam ve belirsizlik, digerinde ¢oklu ve zit anlamlar i¢ermesi durumu
bulunmaktadir.

Coklu anlam igerebilme durumu igin disiiniilmeye devam edilirse sembolizm
iceren isler de akla gelmektedir. Bu disiinceyle sembolik anlatim igeren bir figiire
fantastik bir figiir demek de miimkiindiir. Burada figiiriin bir anlam1 kendisine yonelikken
bir diger anlam1 sembolize ettigi seye yoneliktir.

Bir diger yandan bir ¢alismanin ¢oklu anlamina ilgi ¢ekebilmesi ya da bunu
hissettirebilmesi i¢in bu farkli anlamlara yonelik imgeler uyandirabilmesi, bunun i¢in
yine hayal giicliyle bir sekilde bag kurmasi da gerekmektedir. Farkli anlamlara yonelik
imgeler uyandirmanin yani sira bir eser tanimsiz denebilecek hisler duyumsanmasini da
saglayabilir. Bu hisler ise yine fantastik alandadir.

Fantastik tabiri, bir sanat c¢alismasina yapilabilen ‘“harika”, “muhtesem”,
“olaganiistii” gibi nitelemelere benzer bir sekilde de kullanilabilmektedir. Bu tarz bir
kullanimda fantastik kelimesi, begeniyi veya calismanin etkileyiciligini dile
getirmektedir. Gergi “etkileyicilik” olarak ele alindiginda, sanatta fantastik caligsmalar
icin yapilabilen bagka bir tanimlamayla da yine oOrtiismektedir. Fantastik sanat
caligmalarina; hayal giiclinii tetikleyen, ilham verici, degisik hisler ve imgeler olusturan
calismalar olabilmesi agisindan bakildiginda yine bir etkilesim ve etkilenme durumu
mevcuttur. Fantastik ¢alisma zihne etki ederek hayal giicline ilham verebilir, ¢esitli
imgeler ve hisler canlandirabilir. Bir isin etkileyici bulunmasinin veya begeniyi
tetiklemesinin sebepleri arasinda da ¢aligmanin bu 6zellikleri bulunmaktadir. Etkileyici
olabilme ve etkilesim de fantastigin yakin ilgili oldugu kavramlardir. imgelenme icin de
bir etkilenme unsuru bulunmasi gerekmektedir. Coklu anlama sahip olabilme veya birden
¢ok anlamda yorumlanabilme agisindan da yine buna yol agan bir etkilenme durumu
mevcuttur. Bir etkilenme olmadan iizerine hayal kurulmasi veya anlaminin

sorgulanmasinin s6z konusu olabilecegini diisiinmek zordur. Herhangi bir etki s6z konusu
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degilse imge uyandirmaktan da bahsedilemez. Ayni zamanda ¢ok sayida imge
uyandirmasi bir ¢alismanin etkileyici olduguna da isaret etmektedir. Yani fantastik
caligmanin ilham verici olmasi ve etkileyici olmasi bir yandan da i¢ icedir. Bu agidan
bakildiginda iki durumu bir arada belirtmek i¢in fantastik kelimesinin kullanim1 dogal
goriinmektedir. Duruma gore anlik etkilenme iinlemi olarak kullanimi ve
etkileyiciliginden, dolayisiyla etkilerinden veya diger ozelliklerinden bahsetmek igin
kullanimi bir sekilde ortiismektedir.

Briiksel’de fantastik ¢alismalarin sergilendigi bir miize bulundugu goriilmektedir

(Gorsel 3.1).

Gorsel 3.1. Fantastik Sanat Miizesi, Briiksel, Belgika (http-53)

Fantastik yaratiklar, resimler, tablolar, heykeller ve Profesér D nin biyosentez ¢aligmalarinin
fantastik tarihi.
Briiksel fantastik! Briiksel’in en alisilagelmisin diginda miizelerinden biri olan bu miize,
fantastik, tuhaf ya da gergekiistiiciilikle baglantili, farkli nesillere ait pargalar sunuyor.
Koleksiyonu bir¢ok teknigi bir araya getiriyor ve hayali bir yolculuga davet ediyor. Bir merak
dolab1 olarak tasarlanmis olan miize, ziyaretcilere fantastik ve benzersiz bir gezinti sunuyor.
Bosch, Brughel, Delvaux, Magritte, Hergé veya Rops gibi Briiksel’in kalbindeki bu tirkiitiicii
yeri gérmezden gelemezsiniz! (http-53)
Tanitiminda ise fantastik kelimesi c¢esitli anlamlara denk gelebilecek sekilde
kullanilmistir.  Bunun yaninda Profesér D’nin  biyosentez  ¢alismalarindan

bahsedilmektedir. Biyosentez de bir fantastik figiir olusturma ydntemi olarak ele

alinabilecek bir tanimdir. Farkli canlilarin biyolojik pargalar1 bir araya getirilerek
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fantastik figiirler olusturulmaktadir. Bu durum hibrit veya melez figiir olusumuna
benzerdir. Tabi burada sadece canli hallerinin dig goriiniislerinin birlesimi degil, biyolojik
pargalarinin herhangi bir katman, hal veya goriiniimlerinin birlestirilmesi s6z konusudur.

Fantastik figiirlerle tarihi olsun c¢agdas olsun pek ¢ok calismada karsilagsmak

mimkindiir.

Gorsel 3.2. Aslan Adam Figiirii, 31 cm, mamut disi, yaklagik MO. 32000, Ulm Miizesi, Almanya (http-54)

Lonetal Vadisi’ndeki Stadel Magarasi’nda bulunan Aslan Adam figiirii. En az
35000 yillik oldugu diistiniilen figiir, mamut disinden yapilmistir ve 31 cm boyundadir
(http-54).

Aslan Adam figiirii kafas1 aslan viicudu insan bi¢iminde olan bir figiirdiir veya o
sekilde oldugu yorumlanan bir figiirdiir. Bu yorumlama kabul edilirse fantastik bir
figiirdiir. Hakkindaki bilgiler dogru ise ayn1 zamanda en eski figiiratif caligmalardan
birisidir.

Aslan Adam olarak adlandirilmis da olsa bu figiir {lizerine ¢esitli fikirler
yuriitiilebilir veya yorumlar yapilabilir. Figiirin yapildigi donemdeki amaci, kullanilan
teknik gerecler ve gercekci bir betimle ortaya konmasinin amaglanip amaglanmadiginin
bilinmedigi de goz ardi edilmemelidir. Figiiriin bi¢iminde belirsizlikler bulunmaktadir.

Bunun amag veya nedeni bilmek zordur. Caligma Aslan Adam olarak adlandirilmis olsa

100



da, aslan kafali bir adam ya da kadin, insana benzeyen bir aslan, aslan gibi davranan bir
insan, aslan postu giyen bir insan da olabilecegi veya higbiri olmadigi da diisiiniilebilir.
Aslana dair bir sembolik anlatim iceriyor da olabilir. Belki aslinda aslan da degildir, farkli
bir hayvandir veya herhangi bir hayvanla alakas1 yoktur. Malzemenin mamut disi oldugu
diisiiniildiigiinde ise mamut disinin formunun da son bigime etki etmis olabilir. ilgili
bilginin eksikligi ve bicimdeki belirsizligin, c¢alismayla ilgili pek c¢ok sey
diisiiniilebilmesine veya cesitli ve farkli yorumlar yapilabilmesine olanak saglamaktadir.
Bunun yaninda 6nem unsuru olarak tarihi bir degere sahiptir.

Bir diger o6rnekte ise kanatl bir kedi goriilmektedir (Gorsel 3.3). Bu tarihi eserde

ise siislemeler bigime etmistir. Dekoratif bir objedir.

Gérsel 3.3. Fantastik kanath kedi seklinde siisleme, MO. 4-5. yy. bronz, 17,9 x 18,4 x 7,9 cm, Cin (http-
55)

Fantastik figlirler sanat alaninda biiyiik bir yere sahiptir. Bunun yaninda farkli
acilardan veya bag kurdugu kavramlarla ele alinmalarinin alanlarini daralttigini sdylemek
zordur. Aksine baz1 durumlarda bu alani1 genisletmektedir. Fantastik figiirlerin sanatsal
yarat1 adina en bagindan bu yana var oldugunu séylemek de miimkiindiir.

Calisma boyunca birgok eser ele alinmis, bu eserlere fantastik ve ilgili bulunan
kavramlar agisindan bakilmustir. Eserle ilgili yazarin yorumlamalar1 ve fantastik

diisiincelerine yer verilmistir.
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3.1. Edebiyat

Fantastik edebiyatta genis bir alana sahiptir. Bununla beraber igerisinde saymasi
oldukca zor olacak miktarda fantastik figiir igerir. Bazi temel figiirler saptanmaya
calisildiginda ise tarihi ve mit kokenli figiirlere de ulasilabilmektedir. Oncesinde klasik
ve modern fantastik ayrimina gidilmisti. Temel figiirlere gidildiginde ise daha gok klasik
fantastik alanina yonelinmektedir. Klasik fantastik figiirler gesitli sekillerde sembolik
anlatim unsurlari olarak da kullanilmistir.

Steinmetz’in (2006) Fantastik Edebiyat kitabindaki izlekler bolimii takip edilerek
bazi klasik fantastik figiirlerin saptanmasi, anlamlar1 ve islevleri hakkinda bilgi
edinilmesi miimkiindiir. Karsilasilan ilk fantastik figiir ise; fantastikle kokensel olarak da
bagi bulunan hayalet (fantom) figiiriidiir. Fantom kelimesi de Giincel Tiirkge Sozliikte

bulunmaktadir ve dolayisiyla dilde kendine bir yer edinmistir.
“Fantastik” s6zctigii bile biitiin uygarliklarda ortak bir motifin, ‘hayalet’in egemenligini
anlatir. Hayaletin gesitli cinsleri bilinmektedir: Hortlak, gulyabani, hayal, karalti, goriintii.
Bunlarin her biri kendine has bir eylem alani ¢izer. Ne tiirliisii olursa olsun, hayaletin
goriinmesi ve onu gorende ve sonucta (Wilde’in Canterville Ghost’da [CAnterville Hayaleti]
yaptig1 gibi oyunun kurallar1 ihlal edilmedik¢e) okuyucuda saskinliga yol agar. Hayalet varlik
—bu bir insan olabilecegi gibi, Maupassant’m Le Loup’u (Kurt) gibi bir hayvan ya da
Kipling’in The Phantom Rickshaw’u (Hayalet Cekgek) gibi bir egya olabilir —kendisini
¢evreleyen halenin sagladigi gergekligi maddi gergekligin karsisina koyar. Bugiin gegerli
olan bir goriis, onu sadece geri dénen bir 6lii olarak gérme egilimdedir. Bununla birlikte, bir
‘gbriintii’ olarak belirdigi istisnalar da vardir: Bir varlik mevcudiyetini uzaktan belli eder
(Balzac’in Le Réquisitionnaire’i/Kura Askeri) veya mevcudiyetini sezgi yoluyla belli eder.
Hortlagin goriinmesinin Sebepleri fantastik anlatinin kurgulanmasinda asli bir dneme
sahiptir. Hayalet ya bir yabanci tarafindan goriiliir ve bu kisi yavas yavas aileye iligkin bir
sirr1 6grenir ya bir yakini tarafindan goriiliir. Biitiin bu anlatilarin neredeyse tamami hafifge
degistirilmis bir atasdziiyle Ozetlenebilir: “SOyle bana sana neyin tebelles oldugunu,
sOyleyeyim sana kim oldugunu.” Tebelles olan varligin kendini kaginilmaz olarak o kisiye
gosterecegi dogrudur. Bir hayalet gérmek, her zaman, kisinin belki de kendisine ait olan,
gizlemeyi ¢ok istedigi, ancak giin 151§ina ¢ikan sakli bir gergeklige bakmaktir (Steinmetz,

2006, 5.33).
Hayalet figiirii en eski ve yaygin olarak bilinen fantastik figiirlerdendir. Tam olarak

tarif edilemeyen belirsiz bir figiiriin bulunmasi ve bu figiiriin her tarif edilmeye veya
betimlenmeye ¢alisilmast da farkli fantastik figiirlerin olusumuna katki saglamistir. Bir

bakima hayalet figiirii cok sayida fantastik figiiriin de kaynagidir.
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Belirli fantastik figiirler, belirli bir sembolizmle ve belirli kurgu unsurlari ile
Ozdeslemeler igerisindedir. Klasik fantastik kullanimi i¢in bu daha genel olsa da bu tarz
Ozdeslesmeler ve kullanimlar modern fantastik icerisinde de bulunmaktadir.

Hayaletler puslu bir goriiniis sergiler, sonunda bir goriintiiye indirgenirler. Ya da s6ylenceler
mezarindan kalkan 6liiye ¢ogu kez kaygilandirict bir karlilik atfeder. Bunlar, gergekte, bir
mezara kavugmamis olduklarindan insanlar arasinda boy gosterebilirler; ara bir yasam
stirdiiriirler ve bu yasami devam ettirebilmek icin de her gece canlilarin kanini icmeye
mahkumdurlar. Burada o ¢ok yaygin (iilkeden iilkeye stryge, lamie, gil, brukolak, nosferat,
vurdalak gibi isimler alan) vampir imgesi ¢ikiyor kargimiza. Soylen (mit) tiim sonuglariyla
ve —deyim yerindeyse- ritiielleriyle gecikmeli de olsa ancak Bram Stoker’in kaleminde hayat
bulur (Steinmetz, 2006, s.34).

Oliim, insanin en biiyiik bilinmez ve belirsizliklerinden birisidir veya bilinmez veya
belirsiz kabul ettigi bir olusumdur. Yasamin da en énemli unsurlarindan birisidir. Bu
nedenle hem fantastigin hem de genel olarak sanatin yogun bir sekilde ilgilendigi
alanlardan birisi olmustur.

Hayalet, belki belli belirsiz bir fantastik histen dogan bir alginin sonucunda
olugmustur. Aktarimlarinin da ruhlarla veya 6liimle iliskilendirilmis olabilecegi ve bunun
bir 6zdeslesmeye doniismiis olabilecegi de diisiiniilebilecek olasiliklar arasindadir.

Oliim kavramiyla sanat alaninda ¢ok cesitli sekillerde karsilasmak miimkiindiir.
Oliimle iliskili figiirler, 6liimii temsil eden figiirler ve hatta 6liimiin kendisi fantastik
figtirler arasindadir.

Vampirler ise 6liimiin viicut bulmus hallerinden birisi olarak da ele alinabilir. Genel
vampir mitinde 6lim ve yasamla ilgili unsurlarin daha maddesel olarak sembolize
edilmesi durumuyla karsilasmak da miimkiindiir. Bunun yaninda vampirlerin mitsel
unsurlar yardimiyla olustugu ve dogal doniisiimlerin gozlemlenmesinin fantastik
yorumlanmasiyla da ortaya c¢ikabilmis olabilecegi de disiiniilebilecek varsayimlar

arasindadir.
Daha az kan dékiicii olan ‘ikiz’in de bol bol 6rnegine rastlanir. ikiz, insanlarin psisik
hayatlarindaki tuhafliklar1 anlama cabalarmin bir pargasi olarak ortaya cikar. Gordiikleri
diislerden saskinliga diisen ilkeller bunu hayatta kalmalarini garanti eden bir ‘alter ego’nun
—diye agiklar Freud- faaliyetine verdiler. Komedinin yararlandigi birbirinin tipatip
benzerinden farkli olarak, ikiz, giiniimiizde olduk¢a kaygi verici bir nitelige biirinmiistir.
Daha onceki koruyucu kimliginden yiizyillar boyunca doniiserek kotiiciil ve sapkin bir nitelik
kazanmistir. Yol agtig1 entrikalar kigiyi bir smnamadan gecirir. Bazen terk edilmislik
durumunda ortaya cikar, ¢linkii boliinmiis benligin bir kismi, kaybedilen bir golge veya

yansima olarak goriiliir. Bazen cani veya adalet dagiticisi bir iist-benlik kimligine biiriiniir;
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yabancilagma derecesine egemenlik saglayip kisiyi 6liime atar. Aslina uygun ikiz algisi, cogu
kez fantastik yazarin anlatic1 bir kisiligi yetkili kildig1 ama sonunda kendisine anlatilmasinin
uygun bulundugu 6zel bir deneyimi aktarir. Poe’nin William Wilson’unun ¢ifte gériinimii
bu anlamda olaganiistiidiir. Aynadaki suret bir benzerin sasirtict gii¢lerini sergiler, bu varlik,
¢ok ge¢meden Maupassant’in korkuyla kesfedecegi gibi, kurgulanmis hayaletin insafina
kalmigtir. Alman romantizminin ikizlerinden daha az masali andiran, giinlimiiz yazarlarmin
tasarladig1 —ontolojik (Dostoyevski), ezoterik (Meyrink) veya psikoloji (James) amagli-
yapitlar kisiligin karanlik verilerini dile getirir. Lanetli yanimizi sahnenin 6niine yansitir
(Steinmetz, 2006, $.35,36).

Ikizlerle, onceki boliimlerde drneklendirilen icteki vahsi canavar arasinda da bag
ve benzerlikler vardir. Icteki canavar veya karanlik taraf kimi zaman sadece icte veya
hayalde ortaya ¢ikmayip normal hayata da giris yapmaktadir. Ortaya ¢iktiginda figiiriin
fiziksel bir doniisiim gec¢irdigi durumlar da bulunmaktadir.

Klasik fantastik figiirlerden olan kurt adam da fiziksel doniisiime sebep olabilen
icteki vahsilik, karanlik veya varliga bir 6rnektir. Kurt adamlar agisindan; canavarin
kontrolii ele gegirme oran1 ve donlisiim sekilleri ¢esitlilik gdstermektedir. Bunun yaninda
dontigiimleriyle 6zdeslesebilen bir zaman unsuruna da bulunmaktadir. Dolunay bu bu
figlirler 6zdeslesmis bir zaman belirtecidir. Kurguya gore kontroliin ne kadar el
degistirdigi, doniisiimiin istege bagli veya istemsiz olmasi gibi ¢esitli durumlar farkliliklar
gostermektedir. Kurt adamlik bulasici veya aktarilabilen bir durum da olabilmektedir. Bu
durum vampirlik i¢in de gegerlidir. Zombi kurgularinda ise bulasici olma, hastalik, bir
cesit viriis gibi kurgu unsurlart daha da 6n plana ¢ikmaktadir. Bunlarin yani sira Dr. Jekyll
ve Mr. Hyde ile de igteki varlik arasinda baglar bulunmaktadir. Giincel ve popiiler olarak
ele alinabilecek c¢izgi roman/cizgi film/sinema karakteri Hulk da benzer olarak ele
alinabilecek bir figiirdiir.

Fantastik figiirlin, karanlik tarafi, zitt1 veya kétiiliigliniin bir doniistimle, doniisiim
olmaksizin ortaya ¢ikmast ondan ayri bir sekilde viicut bulmasi gibi durumlarda
kurgularda kendine yer bulmaktadir.

Hayaletler, vampirler, ikizleri cogu fantastik anlatinin esas olarak etrafinda donendigi
dolandig1 varliklardir. Daha baska geleneksel unsurlar, 6zellikle canlanan figiirler; otomatlar,
androidler, mankenler bu yiizsiiz kisilikleri tamamlar. Insan tarafindan icat edilen bu bigimler
bir biiyii etkisiyle baslangigta ona yardimci olurlar. Bunlar, ayrica, fantastik anlatinin birgok
ornegini sundugu bir “eyleyen”e, biiyliciiye baghdirlar. Evrenin sirlarin1 bilen biri olarak
biiylicii, insanoglunun tiim ruhuyla inandigi bir doneme gondermede bulunur. Biiyiicii
yasami cansiz maddeye aktarir; cogu kez agir trajik sonuglar doguran bir hareket. Sdylenceye

gore, XVIL yiizy1l Prag’inda yiice rahip Low kilden bir heykele, Golem’e gecici olarak can
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vermig, onu bir hizmetkar olarak tasarlamisti. SOylendigine gore, Golem isyan edip
efendisinin evini atese verdi. Yahudi efsanelerinin bazen kétiiliik de yapabilen bu figiiriini
Anim, Hoffmann, Le Magicien’de (Biiyticii) (1838) A. Esquiros, Meyrink sirasiyla sahneye
stireceklerdir (Steinmetz, 2006, s.36).

Olusumunda, bilinen gercgeklikte cansiz olarak algilanani canlandirma yontemi
bulunan fantastik figiirler de vardir. Bu durum cansiza sadece hareket kazandirilmasindan
Ozgiir irade yiiklenmesine ve daha fazlasina kadar degisken seviyelerde icermektedir. En
temeliyle  canlilikla  iliskilendirilebilecek ~ kavramlardan  birisi  harekettir.
Hareketlendirmek de bir bakima canlandirmanin en temel halidir. Bunun yaninda
cansizin canli olarak ele alinmasi hareketle sinirli kalmamaktadir. Canlandirilanin;
davranig bicimi, mizaci, digiinebilmesi, bilin¢ yapisi, duygularinin olup olmamasi gibi
ozellikler de olusumuna etki etmektedir. Yapilmis ve canlandirilmis olan fantastik
figiirler pek ¢ok kurguda bulunmaktadir. Golem figiirii ile de ¢ok sayida fantastik
yapimda karsilasmak miimkiindiir. Canlanan mankenler, heykeller ve oyuncak bebekler
de ¢esitli kurgularda kendilerine yer bulabilen fantastik figiirlerdendir. Kimi zaman
manken, heykel veya oyuncak bebekler, canlanamasalar da duragan, degismeyen
ifadeleriyle {rkiitiici bir unsur veya bir cesit his uyandirma araci olarak da

kullanilmaktadir.

Fantastik, canavarin kesfiyle doruk noktasina ulasir. Iyi diisiiniilecek olursa, bu tip anlati,
betimlenemezin smirinda herhangi bir sey, daha tam olarak “bir sey” gosterecekse
(kanitlamak degil), dyle goriiniiyor ki, bunu ancak kurmaca dogurabilir, iiretebilir. Bazi
canavarlar soOziinli ettigimiz yasayan-Olillerle karistirilir. Daha bagkalar, ¢ogu kez
destanlarda uzlasildig1 gibi betimlemelere konu olmuslardir. Tentations ressamlar1 da Hugo
ve Lautrémont da taklit edilmesi olanaksiz varliklar yaratmay1 bilmislerdir. ingiliz romantigi
Mary Shelley, “hayalet ve biiyli Oykiileri’yle arasma sinir ¢ektigini ve bilimsel verilere
bagvurdugunu savladigi Frankenstein ya da Modern Prometheus™u (1818) yaratir. Tiksingligi
su gotiirmez Frankenstein, bundan daha az agagilik duygusuna sahip degildir; “ben yalnizim
ve herkesten nefret ediyorum” deyigsinden umutsuzlugunu ve gaddarliginin sebeplerini
anlariz; bu anlamda, gergek canavarlarin, igreng yaratiklarin ve irrasyonel varliklarin sapkin
imgesine aykir1 diiser. Oysa bizim yegledigimiz orada bulunur, ¢iinkii onlar bizi
adlandirilmayanla yiiz yiize getirir. Maupassant onlar1 daha ¢ok goriinmez bir varlik olarak
algilar. Lovecraft’in sectigi alan bunlarin kesfi oldu; onun eserleri 1782°den bu yana
Fuseli’nin karabasana verdigi plastik betimlemeleri fersah fersah asan bir teratolojiye
bagvurmaksizin kavranamaz. Daha egitimli, estetik bakimdan daha az alisilmig kimileri
gergekiistiicii Oykiilerde sik sik boy gosterirler —evcillestirilemez Léonora Carrington’un

veya d’ André Pieyre de Mandiargues’in kahramanlar1 gibi. Biitiin bu durumlarda, s6z konusu

105



olan betimlemenin kendisidir. Kurmaca, diigselin sinamadan gegirilmesidir. Peki, onu ne
dereceye kadar temsil edebilir? (Steinmetz, 2006, s.38, 39)

Canavar, fantastik figiirler adina genis bir grubu kapsamaktadir. Bunun yaninda
algiy1 daha ¢ok vahsilik ve kotii mizaca yoneltmektedir. Canavar kavrami ayni zamanda
insana, insani degerlere yakinlik veya uzaklik derecesinin bir belirtecidir. Canavarlar da
lizerine duygu, diisiince ve 6zdeslesme unsurlar1 yiiklendigi kadar insanlastirilmaktadir.
Insanlastirma ve insan disilastirma da fantastik figiir olusturulmasinda kullanilabilen
unsur veya yontemlerdendir.

Canavar gibi yaratik da genis ve kapsayici bir tanimlamadir. Yaratik anlamsal
olarak yaratilmis olan anlamindadir. Genel olarak fantastik figiirlerle de 6zdeslesmistir.
Anlamsal olarak da yaratilmis olan, fantastik figlirler adina yine insan yaratisiyla
uygunluk gdstermekte ve 6zdeslesmektedir.

Yazili olarak tasvir edilen bir fantastik figiir ile gorsel olarak betimlenen fantastik
figlirin algilanig isleyisi de birbirinden oldukga farklidir. Yazili olarak aktarilan bir
fantastik figiir, bi¢cimini zihinde veya hayalde almaktadir. Burada fantastik bir alginin
varlig, fantastik diisiinmeyle bi¢imlenme veya son halini alma durumu da s6z konusudur.

Edebi bir eserin olusturdugu imge tekrar gorsel olarak aktarildiginda ortaya yine
fantastik bir figilir ¢itkmaktadir. Yine bir edebi eser yoluyla imgelenmis iki farkli sanatg1
ayn fantastik figlirli kendi imge ve fantastik diislinme yetileriyle yaptiginda ortaya

birbirinden farkl fantastik figiirler ¢ikar.

3.2. Miizik

Miizigin, fantastik bir olusum olarak tanimlanmasi, fantastikle &zdeslestirilen
halleri bulunmasi veya bir fantastik olusumu tanimlamak i¢in kullanilmasi gibi durumlar
bulunmaktadir. Fantastikle ¢esitli sekillerde bag kurulabilen bir sanat alanidir.

Miizik, bulunulan gergeklikten bagimsiz hisler duyumsanmasini saglamaktadir.
Fantastige yonelik his ve diistinceleri tetiklemektedir.

Miizik diger alanlarda ve diger alanlarla beraber de varligini siirdiirmektedir. Farkli
bir alanda fantastik hisler vermek i¢in de kullanilmaktadir. Fantastik olanla gesitli
Ozdeslikler kurulabilen sekillerde de ele almak miimkiindiir. Bir miizik pargasinin
Fantastik bir kurgu, durum veya figir igin olusturulmus miizik pargalar1 da

bulunmaktadir.
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Ornekte Blind Guardian adli miizik grubunun, pargalariin konularmi Tolkien’in
Silmarillion isimli ¢aligmasindan aldigi Nightfall in Middle Earth isimli albiimiiniin
kapak resmi goriilmektedir (Gorsel 3.4). Albiim kapagi ¢esitli fantastik figiirlere ev
sahipligi yapmaktadir.

Blind Fpardiaf]

Gorsel 3.4. Blind Guardian, Nightfall in Middle Earth, albiim kapak resmi (http-56)

S6z iceriginde fantastik kurgu 6geleri igeren miizik ¢calismalar1 da vardir. Kendine
has bir fantastik kurguya sahip olabilmeleri diginda farkli fantastik yapimlara yonelik
veya onlardan cikish ¢alismalarla yapilmaktadir. Sézlerde de yine cesitli fantastik
figiirlerle karsilasmak miimkiindjir.

Bazi miizik tiirleri, yapilarimin veya enstriimanlarin genel kullanimi1 dolayisiyla
fantastik yapimlarla 6zdeslestirilir hale gelmistir. Ornegin epik olarak nitelendirilebilen
melodiler pek c¢ok fantastik yapimda kendine yer bulmaktadir. Tarihi ve kiiltiirel
temalarin fantastik tiretiminde yogun bir kullanima sahiptir ve folklorik miizikler veya

tarih ve donemlerle 6zdeslesmis melodilere fantastik yapimlarda bolca yer verilmektedir.
Fantezi garip bir miizik tliriidiir. Fantezi edebiyati, sinema, televizyon ve video oyunlari;
miizik metaforlarini, tirlii yaratiklarin sarkilarimi ve fantastik manzaralarinin atmosferini
yansitmak, onemli olaylar1 vurgulamak ve yabanci dil ve yasam bigimlerini karakterize

etmek i¢in dikkatle hazirlanmig miizikler igerir. Tinkerbell’in isminden George R.R.
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Martin’in serisi A Song of Ice and Fire’mn (Buz ve Atesin Sarkisi) adma kadar kisiligi,
mekanlari ve olaylari karakterize etmek i¢in miizikal metaforlar kullanilmistir. Tanimlanmasi
icin kelimelerin yeterli olmadigi 6zellikleri belirtir, diinya dig1 biiyl gibi gériniime sahip
ozellikler bazen miizige yiiklenir. Miizik bagka bir gercekligin olasiligini sezdirir:
Bizimkinden daha giizel, daha armonik, daha gérkemli bir diinya veya evren. Sesinin basit
bir unsuru miizigin, dogaiistiiniin, ilahinin, yabanciligin veya kaynaklandigi bilinmez
diinyanin perdesini kaldirir, o diger diinyanin bir parcasini duyulabilir yaparak uzay zamani
o zaman ve oradan, simdi ve buraya tasir. Miizige atfedilen diinya dis1 6zellikler yiiziinden
bazen fantezi edebiyatta “daha 6nce duyulmamis bir sey” gibi ses ¢ikarma olarak tanimlanir.
Ornegin Bram Stoker’in Drakula’sindaki Gelinlerin miizikal kahkahalar1 a¢ik¢a insan disidir
(Elferen, 2013).

Miizik gergeklikten bagimsiz imgeler ve hisler olusturur. Drakula’nin gelinlerinin
miizikal kahkahalar1 gibi kimi zaman miizik kelimesinin kendisi benzetme olarak, diinya
disilig1 veya fantastigi tanimlamak i¢in kullanilmaktadir.

Bazi miizik tiirleri de bir sekilde kendi fantastik diinyalarini olusturmaktadir. Miizik
tirlerinin belirli bir goriiniim veya bigimsel tarzla da 6zdeslestigi durumlarda mevcuttur.
Miizige eslik eden bigimsel tarzin fantastik bir diinya olusumuna kadar gitmesi veya
fantastik kurgu unsurlarina doniistiigii ¢alismalar da bulunmaktadir.

Alblim kapaklar1 ele alindiginda ¢ok sayida fantastik figiirle karsilagsmak
miimkiindiir. Fantastik figiirler, miizik gruplarinin maskotlar1 olarak da kullanilmaktadir.

Ornekte Motdrhead grubunun maskotu Snaggletooth goriilmektedir (Gérsel 3.5).

Gorsel 3.5. Motorhead miizik grubu maskotu Snaggletooth (http-57)
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Petagno, son 30 yi1lda Motorhead'in neredeyse her alblimiiniin kapaginda su ya da bu bigimde
ortaya cikan sivri digli metal canavari hakkinda; "Saf sanatsal ilhamdi, hayal giictimiin bir
iirtiniiyddi" diyor. "Kiitiiphaneye gittim - onlar1 hatirliyor musun? - ve kafataslari iizerinde
biraz arastirma yaptim. Hells Angels logosunu diigiiniiyordum ve baslangi¢ noktasi olarak bir
kafatasina ihtiyacim oldugunu diisiindiim. Sonunda {i¢ boyutlu domuz dislerine sahip melez
bir goril-kopek-kurt kafatasinin, bazi zincirler, sivri uglar vb. ile iyi galisabilecegine karar
verdim" (http-57).

Yaraticisinin figiirii “saf sanatsal ilham, hayal giicimiin bir ilhamiydi” seklinde
tanimlamas1 da fantastik figlir tanimina uymaktadir. Figiirde gergek varliklara dair
unsurlar bir arada kullanilmustir.

Iron Maiden grubunun maskotu Eddie ise belki de en meshur grup maskotudur
(Gorsel 3.6). Grupla 6zdeslesen fantastik figiir, grubun ¢alismalarinin genel temasina
gore farkli bigimler almaktadir. Farkli gorsellestirmeleri arasinda figiirtin karakteristik

Ozellikleri taninabilecek ol¢iide korunmaktadir. Bigimsel olarak daha ¢ok korunan veya

benzer olarak ele alinan kisminin ise yiizidiir.

IECACY o BEAST \AJORID TOILIR DD

Gorsel 3.6. [ron Maiden, turne tanitim gorseli (http-58)

Bir yapimda belirli bir fantastik figiirle belirli bir ses, melodi veya miizik arasinda
6zdeslik kurulabilmektedir. Bu ses o figiiriin varligini veya o figiirii isaret etmektedir.

Fantastik bir figiiriin ¢ikardig1 ses de ayrica bir fantastik tiretim unsurudur. Ses veya
miizikle ilgili fantastik ozelliklere sahip figilirler de calismalarda kendilerine yer
bulmaktadir. Bir fantastik figiir adina sese dair bir 6zelligin gorsel olarak dogrudan
betimlenmesi olas1 degildir. Dolayli veya sembolik betimlemeler bu buna isaret etmek

i¢in kullanilmaktadir.
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3.3. Sahne Sanatlan

Sahne sanatlar1 acisindan diisiiniildiigiinde fantastikle yogun bir iliskisi oldugu
goriilmektedir. Temelinde de fantastik bulunmaktadir. Bu alnada da yine kapsamli ve

sinirlari ¢izilmesi zor bir kavramdir.

Performans ve fantastik, birkag bin yildir devam eden verimli bir iligkiye sahiptir. Fantastik,
Ikhernofret Tasi’nda gosterilen Abydos Passion Play’dan (Abydos Tutku Oyunu) (MO 1868)
Yunan trajedisine (Aristoteles’in Poetika’sina gére MO 335-323 dolaylarinda) yol agan ritiiel
danslara ve ditiramplara, Mozart’in Sihili Flit’ine (Magic Flute) (1791) ve Klingon
anlatilarmin (Gunnels 2012) ¢agdas sahnelemelerine kadar tarih ve tiir olarak uzanan tiyatro
performanslarina ilham verdi. Dahasi, fantastik performans sadece tiyatro sahneleriyle sinirli
degildir, miizikal performans, dans ve Dia de los Muertos gegit térenleri gibi kamusal yagam
gibi tiirlere kadar uzanir. Bu nedenle “fantastik performans”in kiiltiirel degeri her iki tiiriin
tarihte i¢ ice gegmisliginden goriilse de, bunun i¢in net bir tanim bulmak zordur.
Performansin kendisi, tabi ki, daginik bir kategoridir. Sanatlarin cesitli kombinasyon ve
vurgularda sivisik bir karigimidir — her zaman unutulma siirecinde olan organik, uyumlu,
gegici bir biitiin. Fantastik de kesin bir kategorizasyona karsi koyar ve o da tanimlamadan
kagimmasini saglayacak sekilde daha fazla is iiretmek icin digerlerinden 6diing alan ve
birbiriyle birlesen daginik bir tiirler ve stiller yiginindan olusur. (Gunnels, Elferen, 2013).

Sanatta fantastigin kesin ve net bir tanimlamaya oturtulabilmesinin zorlugu ve
yapistyla da sahne sanatlar1 arasinda bag kuruldugu goriilmektedir. Bunun yani sira tiim
sanat alanlari adina fantastigin tam tanimlanabilmesi, olduk¢a zordur. Cesitli alan,
yontem, teknik, malzeme isleyisi icerisinde barindiran alanlar i¢in ise bu belirsizlik ve
karisiklik durumu katlanarak artmaktadir.

Performans tanimlamalardan kag¢inir ve onlar1 asar, bu da ona fantastikle disiplinler
arast bir benzerlik saglar. Bu da konunun kendisi kesin analizlerle tam olarak
belirlenemediginden, performans ile ilgili herhangi bir ¢alismayi varsayilan olarak
daginik yapar (Gunnels, Elferen, 2013).

Sahne sanatlar iceriginde farkli alanlari barindirabilen bir alandir. Bu nedenle
fantastigin farkli alanlarda ele alimlar1 bu alanda birleserek ortaya daha biiyiik bir
karmasa koymaktadir. Bu ¢esitli alanlar1 igeriginde bulundurabilen diger alanlar i¢in de
gecerlidir.

Tiyatroda fantezi tiyatronun kendisi kadar eskidir. Bununla birlikte, tiyatro literatiiriinde
onun bir¢ok yoniinil bir araya getirmek i¢in ¢ok az girisimde bulunulmustur. Boyle bir kitap
oneren Patrick D. Murphy, tiirii “imkansiz” kelimesiyle oldukc¢a renkli bir sekilde etiketliyor;

onun alt bashg1 “Modern Dramada Fantastik Uslup”, on bes akademik katilime: tarafindan
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yazilan bu cildin amacini daha dogru bir sekilde tanimlar. Sonuglar karigik ama bu bir
baslangi¢ (Indick, 1993).

Sahne sanatlar1 adina fantastik olma durumunun pek cok yonden ve sekilde ele
almak miimkiindiir. Sahne sanatlarinda, algi, diisiince, his, hayal giiciiyle iligki veya hayal
giicline ilham verme fantastigin aranabilecegi alanlardir. Fantastikle arasinda genel baglar
ve O0zdeslestirmeler bulunmaktadir.

Sahne sanatlar1 fantastik his, algi ve disiinmeyle yogun iliski igerisindedir.
Olabilecegi kadar gergekei bir aktarim dahi aktarilma ve anlamlandirilmada fantastik his

ve diisiinmeyle baglar igerisindedir.

Dramada fantastik, dramanmn kendisi kadar eskidir ¢iinkii mimesis dramatik anlatim
araglarindan yalnizca biridir. Drama, en azindan kismen, ritiielden, dogali dogaiistiine
baglayan hayal iirlinii hareketlerden dogdu. Yunan dramasi yalnizca kismen mimetikti;
Shakespeare’nin sade setleri sahne gergekligini yaratmak i¢in agikc¢a izleyicinin hayal giicline
giiveniyordu; ve oryantal teatral geleneklerin timii temsilden ¢ok ifade, sembol ve ima
lizerine kuruludur. Tiyatro “ igsel yasamin dramini1” ne kadar ¢ok ifade etmek isterse, o kadar
fanteziye glivenmek zorunda; bu da, sunumun mimetik olmayan yontemleri, araglari veya
cihazlar uygulanarak tegvik edilen seyircinin hayal giiciidiir. Bu tiim temsili olmayan
araglarin fantastik oldugunu sdylemek degildir, ama fantezi en ¢ok drama tiiriiniin kendisine
Ozgiidiir (ickindir) (Bertha, 1991).

Sahne sanatlarinda figiirler birden ¢ok anlamda bulunmaktadir. Figiiriin gorsel
bi¢cime yonelik ve harekete yonelik anlamlari bir aradadir. Sahnede belirli bir bigim,
kostiim, kukla, animatronik, insan, insan bedeninin alabildigi pozisyonlar, hareketler ve
daha fazlasiyla fantastik figiirler olarak karsilasabilmek miimkiindiir. Cesitli teknik ve
yontemler fantastik figiirleri aktarmada kullanilmaktadir.

Fantastik figiirlerin ¢esitli tekniklerle sahneye aktarimina Wicked Miizijkali 6rnek
olarak verilebilir (Gorsel 3.7). Wicked, Oz’un cadilarinin hikayesini konu alan, 2003’ten
bu yana (2021) gosterimleri devam eden bir miizikaldir. Konusu da fantastik olan
miizikalde birgok fantastik figlir bulunmaktadir. Hikadyesi adina da fantastik bir
caligmadan bagka bir fantastik yapimin tiiretilmis oldugu goriilmektedir. Fantastik
figlirler ise g¢esitli yontemler yardimiyla sahneye c¢ikmaktadir. Kostiim, makyaj,
animatronik, dekorlar ve ¢esitli mekanizmalar bunlarin arasindadir. Sahne sanatlari,

fantastik kavramin ona yonelik aranmasi veya saptanmasi adina ele alindiginda,

fantastikle ilgili birgok unsuru bir arada icermektedir.
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Gorsel 3.7. Wicked Miizikali'nden bir sahne (http-59)

Cats Miizikal’i de meshur miizikallerden birisi ve fantastik bir yapimdir.
“Cats”in New York Times incelemesinde Frank Rich, “kusurlarina ragmen insanlarin ‘Cats’i
gormek istemesinin nedeni”nin, onun izleyiciyi sadece tiyatroda var olabilen eksiksiz bir

fantezi diinyasina gotiiren bir miizikal oldugunu yazdi (http-60).

Gorsel 3.8. Cats Miizikali (http-61)

Cats Miizikali’nde kedilerin aktorler araciligiyla fantastik figiirlere dontstigi
goriilmektedir (Gorsel 3.8). Durum Kedilerin insan gibi davranmasi olarak ele alinirsa,
buradaki figiirler antropomorfik figiirler veya antrapomorfik kedi figiirleridir. Bigimsel
acidan tersine bir diisiince yiritiiliirse de; insanlarin rolleri, kostiim ve makyajla kediye

benzetilmesi durumu s6z konusudur. Bu durumda ise figiirler zoomorfik insanlardir.
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Aszure Barton’un Fantastic Varliklar adli ¢aligmasi da fantastik figiirler gesitli
sekillerde bulundugu bir yapimdir (Gorsel 3.9). Ismi Fantastik Figiirler olsayd: yine sahne
sanatlarina farkli bir sekilde de gonderme yapabilecegi de yiiriitiilebilecek fikirler

arasindadir.

3

Barton, yaratict siirecini ortak ¢aligmaya dayali olarak tanimliyor — i¢inde onun “isinin
dinlemek, gozlemlemek ve insanlarin sezgisel seg¢imleri anlamak” oldugu koreograf ve
dansgilar arasinda hareket lizerine bir sohbet olarak tanimliyor.

Bu iki yonlii enerji alisverisi ayn1 zamanda onun seyircinin bir dans ¢aligmasiyla iliskisini
nasil gordiigiidiir: “Hayal giicliniin giiciine inantyorum, bu yiizden izleyiciye 6zellikle ne
hissetmesi gerektigini veya ¢alismanin neyi uyandirmasi gerektigi soylemem.”

Sonug olarak, Fantastik Varliklar’da bir senaryo yok: izleyici parcaya kars1 kendi fikir ve
duygusal tepkilerini kesfetmekte 6zgiirdiir (http-62).

Calismanin iiretim ve aktariminda fantastik diislince ve fantastik durum unsurlarina
dikkat edilmistir. Bunun yaninda izleyiciye 6zellikle ne hissetmesi gerektiginin veya
caligmanin neyi uyandirmasi gerektiginin sdylenmedigi de goriilmektedir. Bunu da ¢oklu
anlam veya kisiye 6zel anlam Ve hislerin olusumuna etki edilmemesinin, goz oniinde

bulunduruldugu seklinde yorumlamak da miimkiindiir.

Gorsel 3.9. Fantastic Varliklar (http-63)
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English National Ballet (2020) sitesinin ¢alismayla ilgili sayfasina gore miizikte
garip sesler ¢ikaran siradan orkestra enstriimanlarinin, 13 timpaninin ve hatta soprano bir
riizgar makinasinin bulundugundan bahsedilmektedir. On bir hareketin her birinin ismini,
ya bir biiyiilii yaratik (sprite, gryphon, sirenler) ya da hepsinin bir araya geldigi gecenin
bir boliimiinden (alacakaranlik, glinbatimi, gece yarisi) aldig1 da aktarilmistir.

Giliniin belirli zamanlar1 giindogumu, batis1 ve gece yarisi, yine fantastik
olusumlarla iliskilendirilmektedir. insanlarm bu zamanlar1 biiyiileyici bulmas1 veya bu
calismadaki gibi fantastik figiirlerle 6zdeslestirmesinin ¢esitli 6rnekleri bulunmaktadir.

Burada hareketlerin, yani dans figiirlerinin fantastik figiir olarak veya fantastik
figliri aktarmak icin kullanilmis oldugu da goriilmektedir. Miizikte fantastigin
yakalanmasi i¢in siradanliin disina ¢ikilmasi da amaglanmaistir. Soprano riizgar makinasi
ise bu tanimla bile fantastik bir figiire donligsmiistiir.

Calismada danscilar fantastik figiirlere dontismislerdir. Daha kapsamli olarak da
fantastik figilirler; miizik, ses, hareket, dansc¢ilar, dans pozisyonlari, dans figiirleri,
kostlimler, gesitli efekt ve yontemler ile olusturulmustur.

Fantastik Varliklar i¢in Kostiimlerin tasarim bilgilendirmesinde “garip, amorf,
tiylli, bocekten esinlenmis” tanimlamasinin kullanildigr da ilgili bilgiler arasindadir.
Kostiim tasarimcist Michelle Jank’in tasarimda Avustralya siyah kakadu kusunun yagh
tiiylerinden esinlendigi de aktarilmistir. Tasarimlarin, “killi, bocek, canavarlar”
tanimlariyla “aerodinamik hayvan, kus esinli viicudu kaplayan dar kiyafetler” arasinda
zithk yaratacak sekilde tasarlandigi da belirtilmistir. Kostiim tasarimcisi ¢alismanin
miiziginin 6nemli bir ilham kaynag1 oldugunu belirttigi ve onu “yaratiklarin canlandigi
bir tiir fantezi diyar1” olarak tanimladig1 da aktarilmistir (http-62).

Burada fantastik figiir olusumunda gerceklikler, tasarim unsurlari, hayal giici,
fantastik diisiinme arasindaki baglantilarla ilgili unsurlar da bulunmaktadir.

Bunlarin disinda “ugmak” da pek ¢ok sembolik anlam yiiklenebilen ve fantastik
olma unsuru olabilen bir eylemdir. Fantastik bir olusum olarak sahne sanatlarinda gesitli
sekiller kullanilmaktadir.

En temel fantastik figiir olarak ele alinabilecek fantom veya hayalet figliri de

kendine sahne sanatlarinda yer edinmistir (Gorsel 3.10).
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Gorsel 3.10. Ben Crawford ve Meghan Picerno Broadway'in "Operadaki Hayalet"inde (http-64)

3.4. Mimari

Fantastik figiirler, mimari unsurlar olarak da kendilerine yer bulmaktadir. Mimaride
de fantastik his, alg1 ve diisiincelere hitap edilmektedir.

Giinliik hayat agisindan ele alindiginda genel olarak oncelikle fantastikle normallik
arasindaki zitliga yonelik diistinceler devrededir. Olaganiistii, normal dis1, ¢ok farkli, ilgi
cekicilik, normal kabul edilenin veya alisilanin ¢ok disinda yapilar fantastigin alanina
girmektedir. Etkileyicilik, gosteris gibi kavramlarla fantastik his ve disiincelerin iliski
icerisinde oldugu durumlar da mimaride kendine yer bulmaktadir.

Binalar agisindan ele alindiginda fantastik, mimaride ilgi ¢ekicilik veya olagandan
farkliliga yoneliktir. Gergek diinyada var olabilen bu yapilar bir nevi fantastik figiirlerdir.
Bu yapilarin fantastik olma durumu, gercekdis1 veya iistli degil de olagan dis1 ve hatta
olaganiistii anlam alanlarindadir. Gergekte var olmalar1 ve islevlerinin genel bina islevine
de yonelik olmasiyla fantastik olma agisindan gergeklige daha yakin bir alanda
bulunmaktadirlar.

En temelinde bulunulan ortam kisiye fantastik hisler verebilmektedir. Dogal
ortamlar gibi yapay mekanlarin da insanlar1 etkilemesi miimkiindiir. Fantastik hisler
duyumsatabilmektedirler.

Normallikten uzaklasilmasi veya olagan disilik yoluyla da fantastige yaklagilmasini

saglamaktadir. Bir kisinin kendi genel gergeklik alani veya yasam alani disinda ¢ok farkli
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bir yere gitmesi ve oradaki mimari unsurlarin onda fantastik hisler uyandirabilmesi de
olasiliklar arasindadir.

Yapilardan fantastik hislerin alinmasi, fantastigin yakalanmaya calisilmasi,
biiyiileyiciligin yasama katilma ¢abas1 da mimari alanda kendine yer bulmaktadir. Olagan
disin1 yakalamak ise maliyet acisindan zorlayicidir. Hayallerin ve estetigin oncelik

kazanmasinin da alana goére zorluklar1 bulunmaktadir.
Fransiz satolar1 ¢agin hayal giiciinii etkilemisti. Giiney Almanya'daki her kiigiik prenslik
kendi Versailles'ma sahip olmak; Avusturya ve Ispanya'daki her kiiciik manastir
Borromini'nin ve Bernini'nin carpici gorkemiyle boy dlclismek istiyordu. Yaklasik 1700
yillarindaki bu donem, mimarligin en 6nemli donemlerinden biridir ve sadece mimarlik
acisindan Onemli olarak da kalmamistir. Bu satolar ve Kkiliseler birer bina olarak
planlanmamislardi; biitiin sanatlar fantastik ve yapay bir diinyanin kurulmasina yardimet
olmaliydilar. Tiim kasabalar tiyatro sahnesi gibi kullanild, kirlik alanlar bahgelere, dereler,
caglayanlara doniistiirildii. Sanatcilar, kalplerinden gegeni planlamada ve en olmayacak
hayallerini tasa ve altin kaplamali yalanct mermere dokmekte 6zgiir birakildilar. Cogunlukla,
planlart heniiz gerceklesmeden para bitiyordu. Ancak bu yaraticilik patlamasindan
gerceklestirilebilenler, Katolik Avrupa'nin bir¢ok kentinin ve manzarasinin goriiniimiinii
degistirdi. Ozellikle, Avusturya, Bohemya ve Giiney Almanya'daki Italyan ve Fransiz Barok
fikirleri kaynasarak daha atak ve daha tutarl bir tislup olusturdular (Gombrich, 2004, s. 449).

Gorsel 3.11. Versay Sarayi, Fransa'nin Versay Sarayi'ndaki Kraliyet Aviusu’ndaki turistler (http-65)

Antoni Gaudi’nin eserleri de mimaride fantastige verilebilecek drnekler arasindadir
(Gorsel 3.12, 3.13. 3.14). Swra disiliklar1 ve Ozglnliikleri onlar1 bu alana dogru
tasimaktadir. Dogadan esinlenmeleri ise eserlerinin daha siradan hale gelmesini saglamak

yerine, fantastik denilebilecek goriiniimler kazanmasini saglamustir.
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Gorsel 3.13. Antoni Gaudi tarafindan tasarlanan Casa Batllo, Barselona'nin én cephesinden detay,
1904-06 (http-67)

Sanat¢inin bitmemis bir diger eseri ise birgok figiire ev sahipligi yapmaktadir

(Gorsel 3.14).
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Gorsel 3.14. Antoni Gaudi, Sagrada Familia, insaat 1883 ’te baslad: (http-68)

Bazi yapilar pek ¢ok fantastik kurgu ve figiire esin kaynagi olmustur. Ornegin Misir
piramitleri {izerine birgok hayal kurulmus, fantastik kurgu ve figiirlere esin kaynagi
saglamistir. Mimari Gsluplar da ¢esitli sekillerde fantastik kurgu unsurlarina doniismekte
veya fantastik kurgunun gorsel tarzi adina esinlenmelerde kullanilmaktadir.

Dev mimari yapilar Kimi zaman fantastik algisina hitap edebilecek sekilde planlanip
yapilmaktadir. Mimariyle fantastik hisler uyandirilmaktadir. Belki giicii ifade etmek igin
yapilan yapilar gii¢ ve gosteris fantezisi denebilecek bir alana girmektedir. Bunlarin
yaninda bazi yapilar da figiirlesebilmekte ve 6nemli sembollere doniigebilmektedir.

Mimari, fantastik algi ve disiinmeye hitap edebilmektedir. Yapilar, sembolik
anlamlar ve gesitli psikolojik etkileri verme amacini tasarimlarinda tasiyabilmektedir.
Bunun yaninda ¢esitli sanat alanlarinin sunumu i¢in 6zel olarak tasarlanmis yapilar da
bulunmaktadir. Mimari unsurlar da fantastik figiirler olarak bigimlendirilebilmektedir.

Resim, rolyef ve heykel gibi farkli alanlarda ele alinabilecek unsurlarda mimari
Ogeler olarak kullanilmaktadir. Fantastik figiirler bunlar arasinda da kendine yer
bulmaktadir. Mimaride fantastik figiirler, bigimsel olarak daha belirgin sekilde, dekoratif
caligmalarda bulunmaktadir. Dekoratif heykeller arasinda da fantastik figiirlerle

karsilagsmak miimkiindiir (Gorsel 3.15).
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Gorsel 3.15. Notre Dame Katedrali’ndeki gargoyleler, restorasyon mimari E.-E. Violet-le-Duc
tarafindan eklenmistir, 1854-64 (http-69)

Fantastik figiirlerle baglantili ele alinabilecek bir diger unsur da grotesk, kimera ve
gargoylelardir (Gorsel 3.15). Bunlar fantastik goriinimlii unsurlar veya figiirlerdir.
Gargoyleler fantastik goriintimleri ve dekoratiflikleri yaninda mimari bir isleve de
sahiptirler. Suyu binadan uzaklastirarak yapiya zarar vermesini Onlemek i¢in
tasarlanmiglardir. Mimari olarak ayrimi, su tasima islevi olsa da, genel kullanimda bu tarz
veya bigcimsel veya mekansal benzerlik gosteren, dekoratif olabilen heykellere de
gargoyle olarak adlandirilabilmektedir. Bu heykellere c¢esitli sembolik ve fantastik
anlamlar da yiiklenebilmektedir. Fantastik kurgu unsuru veya figiir olarak gargoyle ismi
daha yaygindir. Islevine bakilmadan gargoyle, grotesk ve iliskili dekoratif heykel
benzerligiyle, gargoyle fantastik figiirii olarak karsilasilabilmektedir. Gargoylelerin veya
dekoratif heykellerin canlanmasi da fantastik yapimlarda kendine yer bulabilen bir
unsurdur.

Fantastik kurgularda mimari ¢ok ¢esitli sekillerde kullanilmaktadir. Gorsel yapinin
onemli bir unsurudur. Bir diinya yaratiminda mimari unsurlar normale benzerlikler ve
benzemezlikleri biiyiik 6lgekte gorsellestiren unsurlardir. Mimari yapilarin da fantastik
figtirlere doniistigli birgok drnek vardir. Hayaletli evler veya yapilar genel bilinirlikte yer
etmis fantastik figiirler arasindadir. Benzer olarak hayalet sehirler ve lanetli mekanlar akla
gelmektedir.

Dehset Kapani (2011) filminde korku filmlerinin kurgu 6geleri, temalar1 ve bilindik
cesitli fantastik figiirler kullanilmistir. Hikayesi ise eski tanrilara kurban verilip memnun
edilmesi ve bdylece insanlig1 yok etmelerini dnlemelerini icermektedir. Afiste ise mimari

bir yapinin gorsel olarak da fantastik bir figlire doniistiigii goriilmektedir (Gorsel 3.16).
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Bu figiiriin fantastik tasariminda Rubik Kiipli'niin bi¢imiyle hareketli ve degisken
yapisindan faydalanildigi goriilmektedir. Genel kurgu adina normal bir kuliibe olarak ele
alimmustir. Afisteki tasarimda ise kurgudaki bir mekanizma sembolik olarak Rubik Kiip

ile iliskilendirilmis, bu iliskilendirme de kuliibenin genel bigimine yansitilmistir.

THE

CABIN

HWCOODS

g .

Gorsel 3.16. Dehset Kapani, 2011, film (http-70)

Cesitli caligmalarda yapilarin, fantastik olaylara ev sahipligi yapmasiyla veya
fantastik Ozellikleri olabilmesiyle de karsilagilabilmektir. Evlerin fantastik figiirlere
doniistiigii durumlara da rastlamak miimkiindiir. Ornekte ise yiiriiyen bir sato

goriilmektedir (Gorsel 3.17).

Gorsel 3.17. Yiirtiyen Sato, 2004, animasyon (http-71)
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Gegitler de (portal) fantastik kurgularda kendine ¢esitli sekillerde yer bulmaktadir.
Fantastik gecitler ¢esitli sekillerde mimari unsurlar olarak da betimlenebilmektedir. Bir
kapimnin normal islevinden beklenenin disinda, farkli yerlere gecis saglamasi fantastik bir
kurgu unsurudur. Burada bir yandan islevle fantastik arasinda sembolik bir bag da
bulunmaktadir. Bunun diginda mimari yapilarin canlanmasi, bilinci olmas1 ve fantastik

figlirlere doniismesi gibi durumlar da fantastik kurgularin konulari arasindadir.

3.5. Resim

Klasik resimde fantastik sanat adina Hieronymus Bosch, Pieter Brueghel ve
Giuseppe Arcimboldo isimleri 6n plana ¢ikmaktadir.

2017 yilinda Fransa’da Bosch, Brueghel ve Arcimboldo’nun Fantastik ve Harika
Diinyas1 adinda bir sergi diizenlenmistir (Gorsel 3.18). Sergi sanatgilarin ¢alismalarin,
projeksiyon ydntemleri ile mekana yansitildig: miizikli bir gosteridir. Isminde de fantastik

kelimesi kullanilmistir.

Gorsel 3.18. Bosch, Brueghel ve Arcimboldo ’nun Fantastik ve Harika Diinyast, 2017, Fransa (http-72)
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Hieronymus Bosch’un The Haywain Triptych (Gorsel 3.19) calismasina
bakildiginda bir¢ok fantastik figiir goriilmektedir. Bu figiirler arasinda melez figiirler,
antropomorfik figiirler ve ¢esitli yaratiklar bulunmaktadir. Calisma genel bi¢imsel tarz,
oranlar, kompozisyon, betimlenen olay ve durumlar gibi agilardan ele alindiginda da
fantastik olarak ele alinabilecek unsurlar saptanabilir. Calismanin renk paleti ise

icerisinde gegen olaylara zitlik yaratacak sekilde canli, hatta belki neseli tonlardadir.

Gérsel 3.19. Hieronymus Bosch, “The Haywain Ugliisii *, 1512-1515, panel iizeri yaglh boya, (http-73)

Baski tekniklerinin gelistirilmesi bir yandan c¢esitli denemelere imkan tanimaistir.
Bunun yaninda fantastik figiirlerin yayginlasmasina da katki sagladi. Sanat alaninda
Ozgiurlesmelerin fantastikle ¢esitli sekillerde baglar1 bulunmaktadir. Sanatcilarin hayal
giiclerini daha 6zgiir biraktigi calismalarda fantastik figiirler olusturabilmis veya fantastik
figtirlere yonelebilmiglerdir.

Diirer’in Aziz Michael’in Ejderhayla Savasi1 (Gorsel 3.20) ¢alismasinda, Michael
mizragiyla insans1 goriiniimlii bir ejderhay1r mizraklamaktadir. Tanimlanmasi daha gii¢
diger fantastik figiirlere kars1 savasta diger melekler de onunla beraberdir. Gokytiziinde

geciyormus gibi goriinen bu savas fantastik bir sahnedir.
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Gorsel 3.20. Albrecht Diirer, Aziz Michael’in Ejderhayla Savasi, Kiyamet 'ten, 1471-1528, tahta baska,
38.5 x 27.7 cm (http-74)

Diirer bu biiyiik olay1 betimlemek i¢in, bir kahramanin amansiz bir diismana karst verdigi
savagimi zarif bir bigimde ifade etmek amaciyla ressamlarin bagvurdugu biitiin geleneksel
durus bigimlerini bir yana itti. Diirer'in Mikail'l herhangi bir poz vermemektedir. O son
derece ciddidir. Koskoca mizragini canavari bogazina sokmak icin her iki kolunu biiyiik bir
giicle kullanmaktadir ve bu gii¢lii davranis, tiim sahneye egemen olmustur. Onun ¢evresinde
savasan diger melekler grubu vardir. Bunlar, fantastik goriiniimiiyle tanimlanmasi ¢ok gii¢
olan zalim canavara karsi kiliglar1 ve oklariyla savagmaktadir. Gokyliziinde bu savas olurken,
asagida sakin ve huzurlu bir manzara vardir. Diirer'in {inlii imzasini da burada goriiyoruz.
Biiyiik katedrallerin giris boliimlerinin yaraticilart olan Gotik sanatgilarin bir varisi olan
Diirer, bir fantastik ve diigsel betimleme ustast olarak kendisini kanitlamasma ragmen bu
basarisiyla yetinmedi. Caligsmalar1 ve eskizleri, Diirer'in de doganin karsisina gegip onu sabir
ve sadakatle kopya etmeyi amagladigin1 gosterir. Jan van Eyck'in kuzeyin sanatcilarina
dogay1 aynen kopya etmek gerektigini soylemesinden bu yana biitiin sanatcilar da ayni seyi

denemis, ama higbiri Diirer 6lglisiinde basarili olamamist1 (Gombrich, 2004, s.345).

Diirer, Gotik sanat¢ilarin bir varisi olarak da tanimlanmustir. Gotik fantastik hislere
hitap edebilen bir tarzdir. Gotik tarz fantastik caligmalarda cesitli sekillerde
kullanilmaktadir. Cesitli fantastik kurgu ve figiirlere esin kaynagi da olabilmektedir.

Ornegin, vampirlerle Gotik tarz arasinda neredeyse bir 6zdeslesme vardir. Bunun yaninda

123



Gotik; korku, karanlik temalar ve goriinlimlerle veya karanlik fantastikle
Ozdeslestirilmekte olan bir kelimedir.

Diirer’in gercegi birebir kopyalamada ustalik kazanmasi ve fantastik figiirler
calismas1 veya onlar1 gergekgi olarak aktarabilme yetisi yine fantastik gergekgilik
tanimiyla da Ortiismektedir. Bunun yaninda Gombrich’in onu bir fantastik ve diigsel

betimleme ustasi1 olarak tanimladig1 da goriilmektedir.

Blake, kumpasla karanliklar1 6lgen Tanri'nin bu gérkemli goriintiisiini resimledi. Bu Yaratig
resminde, Michelangelo'nun Baba Tanr figiiriinden bir seyler var. Blake de Michelangelo'ya
hayrandi. Ama figiir, Blake'in elinde diigsel, fantastik bir sey oldu. Blake kendisine ait bir
mitoloji olusturmustu. Goriintiideki figiir, dogrusunu sdylemek gerekirse, Tanri'nin kendisi
degil, Blake'in hayalinde yarattigi ve Urizen adini verdigi bir varlik. Blake, Urizen'in
diinyanin yaraticisi oldugunu hayal ediyordu etmesine de, ona gore diinya kotii bir yerdi ve
bu nedenle yaraticis1 kot ruhluydu. Karanlik ve firtinali bir gecede simsege benzeyen
kumpasiyla gériinen bu hayal karakteri, bu nedenle iirkiitiicii bir karabasana benzemektedir

(Gombrich, 2004, s. 490).

Blake, inanca dair bir anlatidan esinlenerek kendi fantastik figiiriinii olusturmustur
(Gorsel 3.21). Ulrizen adimi verdigi figiiriin kotli ruhlu oldugu goriilmektedir. Bunun
yaninda karabasana benzetme, yine fantastik ve korku, riiya ve karabasan arasindaki
baglar1 akla getirmektedir. Inanclar ve inanglara dair anlatilar da fantastik figiirlere esin

kaynagi saglamaktadir.

Gorsel 3.21. William Blake, “Giinlerin Atasi”, 1794, suluboya ile renklendirilmis asitle indirme baska,
23,3 x 16,8 cm, British Museum, Londra (http-75)
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Goya, gecmisin geleneksel aliskanliklarindan bagimsizligint yalnizca bir ressam olarak
ortaya koymamistir. Rembrandt gibi, ¢cok sayida asitle indirme resim yapmistir. Bunlarin
cogu sadece oyulmus ¢izgileri degil, golgeli alanlar1 da veren akuatint (leke bask1) denilen
yeni bir teknikle yapilmistir. Goya'nin oymalarimin en dikkati ¢eken yonii, ne Kutsal
Kitap'tan, ne tarihten, ne de giinliik yasamdan alinmis olmalaridir. Higbiri bilinen konularda
olmayan oymalarin ¢ogu, biylici kadinlarin ve esrarengiz hayaletlerin fantastik
goriintiilerinden olusur. Bunlarin bazilar1 Goya'nin Ispanya'da tanik oldugu aptallik ve
gericilige, acimasizlifa ve baskiya karsi cikislaridir; digerleri sanatcinin kabuslarini
sekillendirirler. Oturan Dev, onun en saplantisal diislerinden birinin resmidir - diinyanin
ucuna oturmus bir dev figiirii. Ev ve satolarin birer noktaya doniistiigii 6n plandaki kii¢iik mii
kiigiik manzaraya bakarak, bu devin boyutlarini 6lgebiliriz. Gergek yasamdan ¢izilmis gibi,
acik sec¢ik dig hatlariyla verilmis bu korkung hayalet {izerine, hayal giicimiizle bazi yorumlar
yapabiliriz. Canavar ay 15181 ile aydinlanmis manzarada korkung bir karabasan gibi oturmus.
Acaba Goya, savagin sikintilar1 ve insanlarin ¢ilgmligt altinda ezilen iilkesinin yazgisinit m1
diisiiniiyor? Ya da bir siirde oldugu gibi, sadece bir hayal mi olusturuyor? Gelenekten
kopusun en dikkati ¢eken resmi bu - sanatcilar, o zamana kadar sadece sairlerin yapmis

oldugunu yapiyor, kisisel hayallerini 6zgiirce kdgida dokiiyorlar (Gombrich, 2004, s. 488).

Goya’nin konularint Kutsal Kitap, tarih ve gilinliik yasamdan almayisi,
calismalarinin daha ¢ok bireysel fantastik alanindan olduguna isaret etmektedir.
Oymalarinda biiylicii kadinlarin ve esrarengiz hayaletlerin fantastik goriintiilerini
kullaniyor olmasi ise konuyla oldukea ilgilidir.

Gombrich’in yorumunda gergek hayata bir gonderme olup olmadigiyla sadece bir
hayal olusturulmus olmasi arasinda bir kararsizlik vardir. Bu da yine klasik fantastikle
bag kurulabilecek olan bir durumdur.

llging bir sekilde travmatik olaylarin ortasinda kalma durumu ve &zgiirliik
kavraminin, Goya’nin ¢alismasiyla ilgili yorumda da fantastikle bir araya gelmis oldugu
goriilmektedir. Burada yine maruz kalinan kotii durumlardan bahsedilmektedir. Bu da
fantastik ¢alismalar arastirilirken ¢esitli sekillerde karsilasilan bir durumdur.

Geleneksel yontem ve aliskanliklardan ¢ikislarin, 6zgiirce ¢alisma yapilmasi gibi
durumlar ise yine ¢esitli sekillerde fantastik ¢alisma ve figiirler olarak ortaya ¢ikarmistir.
Ozgiirliik veya ozgiirliikk istegi, gesitli sekillerde kendilerine fantastik figiirler olarak
viicut bulabilmekte veya fantastik figiirlerle disavurulabilmektedir. Bu yine bir kagis
olarak da ele alinabilecek bir eylemdir. Kimi sanat¢ilar i¢in belki maruz kalinan

durumlarda da 6zgiirce yapilabilen veya 6zgiir hissettiren fantastik calismalar yapmaktir.
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Goya’nin Oturan Dev’inde bi¢imlerdeki belirli orandaki gercekgilige ragmen
fantastik bir durum ve fantastik bir figiir betimlenmis gibi goériinmektedir (Gorsel 3.22).
Bicimsel olarak kismen gercek¢i olabilecek kadar tanimlanmis ama bir yandan da
belirsizliklere de yer birakilmistir. Anlamsal olarak da yoruma acik gibi gériinmektedir
veya sadece hayali bir yaratidir. Bu durumda da bir belirsizlik bulunmaktadir veya birden
cok anlami olabilecegi seklinde de yorumlanabilir. Calismanin ana fantastik figilirii
burada oturan devdir. Devlik, buradaki ana fantastik unsurdur ve kompozisyondaki

yerlesim ve perspektifin uygun sekilde kullanimiyla belirtilmistir.

Gorsel 3.22. Goya, “Oturan Dev”, baski, 28,4 x 20,8 cm, 1818 (muhtemelen 1814-18) (http-76)

Goya’nin Oturan Dev’i ile ilgili bir baska belirsizlik ise ¢alismanin gercekten
Goya’nin olup olmadigiyla ilgiliymis gibi goriinmektedir.

Resim uzun zamandir Goya’ya atfedildi, ancak 2008’de Prado Miizesi, resmi ustanin kendisi
tarafindan yapilmis degil de bir stiidyo calismasi olarak belirledi. Bir fikir birligi yok ve
anlagsmazlik devam ediyor, ancak Goya’ya iade edilmesi igin artan bir destek var. Baski,
resmin kaynagi konusunda kritik 6neme sahiptir. Resim bir stiidyo calismasiysa, sanatgi
Goya’nim baskisindan Colossus figiiriinii 6diing aldi. Hayal giicii ve 6zglinligii géz 6niine
alindiginda, Goya’nin, baskisinda temel olarak kullanmak iizere bagkasinin resminden figiirii
odiing almasi pek olas1 gériinmiiyor (http-77).

Bir sanat¢1 tarafindan cesitli anlatilarin  gorsellestirilmesi yapildiginda, bu

caligmaya o sanat¢inin hayal giicli karismakta veya sekil vermektedir. Basta gorsel bigimi
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olmayana, sanat¢i tarafindan bir bigim verildiginde ortaya ¢ikan, o sanat¢iya 6zgii bir

fantastik figiirdiir.

Gorsel 3.23. Henry Fuseli, “Kdbus”, 1781, kanvas tizeri yagh boya, 1,7 x 127,1 x 2,1 cm (http-78)

Fuseli’nin Kabus caligsmasinin, alegori olarak ele alinip alinamayacagi bilinmese,
bu konuda bir belirsizlik olsa, klasik fantastigin tanimina da uyabilecegi diistiniilebilir.
Ya da hem alegori hem de goriindiigii gibi ele alinabilmesi de yine bu tanima uymasini
saglar. Bu durumda yine fantastigin birden ¢ok anlam igerme durumuna da yoneliktir.

Kabuslar birgok fantastik figiir imgesine ev sahipligi yapar. Dislere korkutucu
fantastik figiirler getirir.

Kabus veya karabasan iizerine cesitli diisiinceler de yiriitiilebilir. Psikolojiyle
alakal1 bir durumdur. Belki bir ¢esit savunma mekanizmasidir. Psikolojik olabilecegi gibi
fiziksel bir tehdide karsi da viicudun ve zihnin verdigi tepki olabilir. Zihnin veya
bilingdisinin, bilinci yerine getirip viicudu uyandirmak igin fantastikten yaralaniyor
olabilmesi diisiincesi de ilgingtir. Uyanmak, hayatta kalmak igin tehdit, tehlike, dehset,
korku igerikli imgeler olusturuyordur veya viicudun o anda yiten, azalan veya aksayan bir
fonksiyonunu veya sikigsmishigini fantastik sekillerde yorumluyor ve belki bunu yine
uyanmak i¢in yapiyordur. Viicudu uykudan ¢ikarmak i¢in korku, panik, korkun¢ durum
ve figiirler kullantyordur. Kendini korumak i¢in fantastikten ve fantastik figiirlerden
yararlaniyordur. Belki de fantastik bir yandan da temel bir savunma sistemidir.

Resim alaninda pek c¢ok fantastik figlir bulunmaktadir. Genel bilinirlikte yer etmis

fantastik figilirlerden sanatcilarin 6zgiin figiirlerine kadar genis bir aralik ve gesitliliktedir.
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Mit ve inang esinli caligmalarda da fantastik figiirler bulunmaktadir (Gorsel 3.24). Resim
alaninda fantastik figiirler, kullanim, yontem ve amaglar1 agisindan biiyiik gesitlilik

gostermektedir.

Gorsel 3.24. William Bouguereau, “Dante ve Virgil ’, 1850, tuval iizeri yagl boya, 280,5 x 225,3 ¢cm
(http-79)

3.6. Heykel

Heykel alaninda genel bilinirlikte yer etmis veya Oncesinde olan bir fantastik
figlirtin bigcimlendirmesi karsilasilabilen bir durumdur. Bunlardan bagimsiz fantastik
figlirler de bulunmaktadir.

Figiirtin bilinen bir fantastik 6zelligi olmamasi1 veya gerceklikteki bir seyin
betimlenmesi de mimkiindiir. Bu durumda bi¢imlendirme teknigi, tarz, malzeme,
boyutlar, konum gibi unsurlar da gergekdisina yonelik algiya veya hislere hitap
edebilmektedir. Cesitli sekillerde sembolizmin veya metaforik anlatimin bigime etki
edecek sekilde kullanimlar1 da heykelin fantastik bir figiire donligmesini veya bir fantastik
figiliriin ortaya ¢ikmasini saglar.

Sasirticilik, genel algiya aykirilik veya zithik gibi unsurlar gesitli sekillerde

kullanimi da fantastik denilebilecek figiirlerin olusumuna katki saglamaktadir.
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Gergekdis1 goriiniimler yakalanmasinin amaglandigi heykel calismalari fantastigin
alanina girmektedir. Belirgin denebilecek sekilde bir fantastik figiiriin betimlenmesinden
normal olarak ele alinabilecek bir seyin fantastik bir gériinlim, boyut veya durumda
betimlenmesine kadar ¢ok ¢esitli ve genis aralikta ¢calismalarla karsilasmak miimkiindiir.
Glinlik algida yer etmis fizige, aykiriliklarin betimlenmesi veya Oyleymis gibi
goriinlimlerin yakalanilmaya calisilmasi da fantastik denebilecek ¢aligmalarda kendine
yer bulmaktadir.

Canlanan heykeller de ayrica fantastik figiirler olarak ¢esitli yapimlarda kendilerine
yer bulmaktadir. Heykeller, gesitli sekillerde fantastik olma, fantastiklesme, fantastik
diisiince veya fantastik algiyla bag kurma gibi unsurlar1 barindirabilmektedir.

Cesitli  calismalarda sembolizmin  bicime etki etmesi veya figiliriin
sekillendirilmesinde bi¢imsel olarak dogrudan ele alinmasi, fantastik figiirlerin
olusumuna yol agar. Metaforik ve alegorik benzetmeler de bi¢imlendirilmesiyle de ortaya
fantastik figlirler ¢cikmaktadir. Tarz, soyutlamalar ve siislemeler de bir figiiriin fantastik
denebilecek bir goriinlime sahip olmasini saglayabilen unsurlardandir.

Mit, efsane, hikdye veya diger fantastik calismalardaki figiirler de heykel alaninda
betimlenmektedir.

Gorsel 3.25. Tarascon Kalesi yakinlarindaki Tarasque heykeli, Fransa (http-80)

129



Fantastik figiirler mit, efsane veya hikayelerde de bulunmaktadir. Topluluklarla
0zdeslesen, yonetim, bolge, kuruluslarin simgelerinde yer alan fantastik figilirler de
bulunmaktadir. Ornekteki fantastik figiir ise bir Tarasque heykelidir (Gorsel 3.25).
Tarasque i¢in melez bir yaratik oldugu soylenebilir. Cesitli hayvanlara ait 6zelliklerin ve
fantastik unsurlarin bir karigimi gibi gériinmektedir. Bunun yaninda Tarascon bdlgesinin
simgesi olmus ve bolgeye ismini vermistir. Efsaneye gore ise oraya Tiirkiye’deki bir
bolgeden gitmistir. Hikayesi ise trajiktir.

Giiney Fransa'da ejderha GORMEYI BEKLEMEZSINIZ. Denizcilik endiistrisinin giineste
bronzlagmig mirasgilari ve ara sira tatile ¢ikan ates soluyan tinliiler belki ama ejderhalar degil.
Tarascon sehri bu kuralin istisnasidir ve adini1 bolgede 2.000 yildir var olan ejderha benzeri
bir canavardan almustir.

Tarascon kasabasinin tarihini anlamadan 6nce, canavarin kendisinin zihinsel bir resmini elde
etmek onemlidir. Tarasque, alt1 kiit ay1 bacagina, bir okiiz gévdesine ve giiglii bir aslanin
huysuz yiiziine sahip bir ejderhadir. Kisa, sisman govdesiyle, Tarasque'nin neredeyse sirin
say1labilir, ta ki ¢1lginca sallanan bir akrep kuyruguna ve dikenli kaplumbaga kabuguna sahip
oldugunu fark edene kadar.

Efsaneye gore, Tarasque Orta Tirkiye'den gog etti ve dldiiriilmesi neredeyse imkansizdi.
Sovalyeler ve Krallar bulabildikleri her silahla dogradilar ama canavar onlar1 atlatti. 1.
yiizyilda bir zamanlar, Isa'nin dirilisine tanik olan Incil figiirlerinden biri olan St. Martha
sorunla ilgilendi. Canavari biiyliledi ve onu Tarascon'a geri getirdi. Ne yazik ki, koyliiler
canavardan korkmaya devam etti ve canavar saldirmaya ve hatta kendini savunmaya
¢alismamasina ragmen onu 61diirdi.

Canavar Oldiriildiikten sonra, kasaba halki suglu hissetti ve kasabalarina o6ldiirdiikleri
ejderhanin adimi verdiler. Bugiin, Tarasque'nin bir heykeli, Kral René'nin Satosu
yakinlarindaki kasabada sakin bir sekilde oturuyor. Kasabanin kdyliileri her yil Tarasque ve
onun zamansiz ve sonunda tiziicti 6limiiniin onuruna bir festivali kutlarlar (http-81).

Toplumlara etki etmis veya ¢esitli sekillerde kiiltiirlerde yer almis bir diger fantastik
figiir ise sfenkstir. Sfenksler arasinda en iinlii olan veya genel bilinirlikte yer etmis olan
Gize’deki Biiyiik Sfenks’tir (Gorsel 3.26). Biiyiik Sfenks, biiyiikk boyutlart ve uzun
tarihiyle fantastik algi, his ve diisiincelerle gesitli sekillerde bag kurmustur. Bununla

birlikte bir¢ok fantastik figiiriin ¢ikisina da ilham vermistir.
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Gorsel 3.26. Biiyiik Sfenks, Gize yakinlari, Misir (http-82)

Biiyiik boyutlar heykel alaninda kullanilabilen bir 6zelliktir. Anit ile biiyiik boyutlar
arasinda da bir bag bulunmaktadir. Biiyliik boyutlar veya devasalik cesitli etkiler
yaratilmasi amaciyla kullanilmaktadir. Bunun yaninda dev boyut bir fantastik figiir olma
ozelligidir. Devlestirme de bir fantastik figiir olusturma yontemidir.

Oran orantilarin, anatomik oranlarda dogal goriiniimlerin, disina c¢ikilmasi,
abartmalar gibi unsurlar da fantastik figiir olusumunda bulunabilen durumlardir. Ayrica

bu tarz kullanimlar sembolik vurgu islevleri de tistlenmektedir (Gorsel 3.27).

Gorsel 3.27. Thomas Leroy, “Hayatta Kalmak I¢in Yeterli Beyin Yok”, 2009, bronz, 138 cm x 120cm x120
cm (http-83)
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Ornekte figiiriin fantastik 6zelliginin ¢ok biiyiik kafaya sahip olmasidir (Gorsel
3.27). Figiir bu kafay1 tasiyamiyormus gibi goriinmektedir. Burada galisma ismiyle figiir
arasinda bir zithk bulunmaktadir. Biiyiik beynin, biiyiik kafayla sembolize edilmis de
olabilir. Calismanin ismi “Hayatta Kalmak i¢in Yeterli Beyin Yok” olsa da muhtemelen
figlirtin ¢ok biiylik olan kafasinda biiyiikk bir beyin bulunmaktadir. Fakat bu kafay:
tagtyamamakta ve muhtemelen hayatta kalamamaktadir. Belki hayatta kalabilmek i¢in
gereginden bliyiik bir beyne sahiptir. Hayatta kalamayacak kadar ¢ok diistiniiyordur. Bir
yandan da daha uzak bir sekilde, isme gore yeterince beyin yoksa kocaman bir kafanin
i¢inin bos oldugu seklinde de yorumlanabilecek bir ¢alismadir.

Heykeller reklam, ilgi ¢ekicilik ve dekoratiflik adina da kullanilmaktadir. Bu
heykeller arasinda fantastik figiirler ve fantastik olarak ele alinabilecek figiirler de
bulunmaktadir. Bunlar arasinda, degisen malzemelerle, ustalik ve iscilik oranlariyla ve

sanatsal bakis acilariyla karsilasmak da miimkiindiir.

Gorsel 3.28. Keith Jellum, “Askinlik”, 1998 (http-84)

Bu projede bir miisteriyle beraber ¢alistim. Basit bir sey istedi ve bu fikrin tizerinde anlastik.
Sonrasinda projemi Portland Kamusal Sanat Komitesine sundum. Kendilerinden bir ay
boyunca haber alamayinca miisterim devam etmemi soyledi ve biz pargay1 yerlestirirken ben
ve ekibimle iskelede oturmast i¢in masraflari kendisine ait olarak kalifiye bir mithendis tuttu.
Bu parganin ilhami, yerel Kizilderili kabilesinin agla somon avladigi Celilo Selaleleri’nde bir
durak olan Columbia Nehri boyunca sik sik seyahat ettigim gengligimden geldi. Selaleleri
agmaya calisirken go¢ eden somonlarin 10 inglik sigrayislarindan her zaman hayrete
diismiisiimdiir. Birkag yil sonra hiikiimet, Dales, OR yakinlarina bir baraj insa etti ve o baraj
Celilo Selalerini sular altinda birakti ve yok etti. 1990’larda, yillik somon gdciinii tesvik

etmek icin daha kiigiik nehirlerdeki ve yan kollardaki barajlar1 kaldirma hareketi vardi. Bu
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isle ilgili diistindiigiimde, barajlar1 yikip gecen tanrivari bir somonu diisliniyordum. Bu fikir

benim bu harekete inancimdan geldi (http-84).

Jellum’un c¢alismasinda (Gorsel 3.28), dogadan bir esinlenme bulunmaktadir.
Somonlarin go¢ili, akintiya karsi yiizmeleri ve akintiya karsi atlayislar1 arasinda
calismayla bag kurulabilir. Somonlarin bu hareketi sembolik olarak &zveriyle,
miicadeleci yapiyla, dayaniklilikla veya gii¢le bag kurulabilecek unsurlardir. Bunlarin
yaninda burada bir somon balig1, belki ugabilmesi, ¢ok yiiksege ve uzaga ziplayabilmesi,
dev olmasi, bir duvar1 delebilmesi veya icerisinden gecebilmesiyle fantastik bir figiire
dontismistiir. Malzeme 6zellikle vurguysa veya figiiriin 6zelligini betimliyorsa, bronz bir
somon balig1 da fantastik bir figiirdiir.

Heykel alaninda fantastik olarak ele alinabilecek bircok figiir bulunmaktadir.

Cesitli ornekler seramik alaninda da verilmistir.

3.7. Sinema

Sinema alaninda ¢ok sayida fantastik ¢caligma bulunmaktadir. Sinemanin igeriginde
cesitli alanlar da kullanilmaktadir. Siireg, hareket, ses, miizik, diyalog, yazili ve sesli
anlatim ve dahasi sinemanin igerigindeki unsurlar arasindadir. Fantastik de igerikte ¢esitli
sekillerde yer bulmaktadir.

Sinema, alani igin tretilmis kurgular yani sira diger alanlardan da pek ¢ok

uyarlamay1 konu almaktadir. Sinema fantastik adina genis bir konu ¢esitliligine sahiptir.
Fantastik filmler, Orta Diinya gibi tamamen ikincil bir hikdye diinyasini mesken edinebilir
ya da Narnia’da oldugu gibi bize tanidik gelen diinyadan ayrilarak biiyiilii bir ikincil diinyaya
gegebilir yahut kismen veya tamamen diigvari bir sanede yer alabilirler. Fantastik ayni
zamanda yolunu kaybederek baska bir alemden bizim birincil diinyamiza giren biiyiilii
yaratiklarla (E.T., 1982) veya insanlarin riiyalarindan gelen melekler (Here Comes Jordan,
1941) ve hayaletler (Ghost, 1990) gibi baz1 dogaiistii yaratiklarla ilgilenebilir. Bazen biiyiilii
alemin igine kazayla gecis yapanlara dair hikdyelere rastlariz (The Lion, the Witch and the
Wardrobe, 2005). Fantastik filmler, en eski c¢aglara ve koca insanlik tarihine yayilan
mekanlarda (10.000 B.C., 2008), mitolojik ge¢gmisimizde (Clash of the Titans), Orta Cag
kralliklarinda (Dragonslayer, 1981), feodal veya pastoral toplumlarda (First Knight, 1995)
ve glinlimiiz modern kentlerinde (Enchanted, 2007) gegerler. Ayrica zamanin iginde sikisip
kalmay1 (Ground-Hog Day, 1993) veya zaman1 geri dondiirmeyi (Prince of Persia: The Sands
of Time, 2010) hayal edebilirler (Furby, Hines 2014, s. 52).

Bir film, kimi zaman ger¢ek diinyaya yakin ele alinabilecek bir yerde normal

insanlar arasinda gegiyormus gibi goriinebilmektedir. Burada fantastik figiir olmalar1 i¢in
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ele alinabilecek sey fantastik bir kurguda olmalaridir. Bigimsel olarak bariz bir fantastik
figlir yokken tiim hikaye fantastik bir olusum etrafinda veya icerisinde de gegebilir.
Groundhog Day (1993) (Bugiin Aslinda Diindii) buna verilebilecek bir 6rnektir. Bu filmin
hikayesi ana karakterin her giin ayni giine uyanmasi tizerine kuruludur. Fantastik bir
kurgunun i¢inde bulunan figiirler ise gercekliklere benzerliklerine ragmen fantastik
figtirlerdir. Gerg¢i bu figiirler bi¢imsel olarak gerceklige en yakin haldedirler.

Bununla beraber sinemanin konu alabildigi genis aralikta sayisiz fantastik figiir
bulunmaktadir. Bu figiirler arasinda da bilindik veya bilinmedik gibi goriinebilen
mekanlarda bilindik veya bilinmedik gibi gériinebilen figiirler bulunmaktadir. Mekanlar,
durumlar ve figiirler gergege benzer veya benzemez olma adina da fantastige yaklasip
uzaklagmaktadir.

Cesitli alanlar icerebilmesi, ¢ok sayida ¢alisma ve tema cesitliligiyle de sinema
alaninda pek ¢ok fantastik figlir bulunmaktadir. Alanla fantastik arasinda bir¢ok yonden
baglar bulunmaktadir.

Teknolojik gelismeler sayesinde gergeklesmis ve gelismis olan sinemanin kendisi
icin de zaman zaman biilyii benzetmeleri yapilmistir. Giiniimiiz adina artik normallesse de
sinema biiyiisii gibi bir tanimla karsilasabilmek de miimkiindiir. Tabi bu alana yonelik
biiyli tanim1 sadece sinemayla smirli degildir. Bir diger yandan, biiyii de bir bakima
etkileyicilikle 6zdeslesmis kavram veya tanimlardan birisidir.

Fantastigin kalbinde biiyll vardir (Harry Potter serisi). Fantastik filmler, biiyiilii olan1 ve
esanlamlilarin1  -imkénsiz, olaganistii, harikulade ve mucizevi olani- hayal edip
gerceklestirir. Bu, biiyiilii bir yerde (The Wizard of Oz) veya zamanda (Excalibur, 1981),
Biiyiilii karakterler vasitasiyla (Labirent, 1986), biiyiilii bir doniisiim ya da bagkalagimla (La
Belle et la Bete, 1946) ifade edilebilir. Fantastik filmler konularini, temalarini, karakterlerini,
olaylarim1 ve gectigi ortamlar1 mit (Jason and the Argonauts, 1963), efsane (Robin Hood:
Prince of Thieves, 1991) ve peri masali (The Company of Wolves, 1984) gibi geleneksel
hikaye bigimlerinden alir. Fantastik Filmler hem mitolojik (tanrilar, yar1 tanrilar, melekler,
iblisler, siiper kahramanlar, 6liim ve kis gibi doga olaylarmin kisilesmeleri), hem efsane
(korsanlar, haydutlar, gezgin sovalyeler, maceracilar ve kagifler), hem de peri masali kokenli
(ruhlar, elfler, cinler, periler, goblinler, sekil degistiriciler, ciiceler, iyilik perileri, kurbaga
prensler, tencke adamlar, korkuluklar, cadilar, o6liileri diriltenler, biiyiiciiler, sihirbazlar,
hobbitler) biiyiilii karakterlerin faaliyetleriyle ilgilenebilir (Furby, Hines 2014, s. 51,52).
Sinema, bu alanda aktarilabilir olan her tiirlii fantastik figiirii icerebilmektedir.
Fantastik diinya, durum, olay ve figiirler sinemada cok ¢esitli sekillerde kendilerine yer

bulabilmektedir.
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Gorsel 3.29. Ay’a Yolculuk, 1902 (http-85)

Sinema alaninda ikonik, akillarda yer etmis en eski fantastik figilirlerden birisi ise
gdziine uzay araci girmis olan Ay’in kendisidir (Gorsel 3.29). Bu figiir zaman igerisinde
genis bir bilinirlik kazanmistir. Bu figiir Georges Meiles’in Ay’a Yolculuk (1902)
bulunmaktadir.

Calisma, biiylik olasilik aya yolculuk temasiyla ve doneminde heniiz aya yolculuk
yapilmamis olmasiyla bilim kurgu olarak da nitelendirilmektedir. Tema ¢ok da bilimsel
veya gercekei bir sekilde islenmemistir. Fantastik bir yapim olarak da ele alinabilir.

Donemin yontem, teknik yeterlilik ve yetersizlikleri de giinlimiiz i¢in fantastik
denebilecek gorliniimlere doniismektedir.

Fransiz Georges Melies i¢in sinema alaninda fantastigin 6nciisii oldugu kabul edilir.
Igili kaynaga gore diinyanm ilk fantastik filmi ise yine Melies’in Sindirella uyarlamasidir
(Gorsel 3.30).

Sessiz ¢agin Oncii sinema sihirbazi Fransiz Georges Melies, popiiler eglence tarihinde bir dizi
"ilk"e baskanlik ediyor.

Meshur kariyerinin ¢ogu, 1902'de diinyanin ilk bilim kurgu filmi olan A Trip to the Moon ve
1896'da diinyanin ilk korku filmi olarak kabul edilen The Haunted Castle'm biiyiileyici
yapimina odaklanirken, resmi olarak ilk fantezi filmi kabul edilen 1899 tarihli zarif
Cinderella (Cendrillon) uyarlamasina daha az ilgi gosteriliyor.

Sadece 5 dakika 38 saniyede Melies, ince kamera hileleri, siislii setler ve verimli bir hayal
giicii ile tutarli bir hikdye anlatmay1 basariyor. Efsanevi varyantlart MO 7. yiizyila kadar

uzanan zamansiz halk masalinm en eski film sunumu (http-86).
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Gorsel 3.30. Sindirella, 1899, sinema (http-87)

Gliniimiizde sinema alaninda yogun bir fantastik iiretimi bu iiretime de yogun bir
ilgi vardir. Bu iiretim igerisinde ise ¢ok sayida fantastik figiir vardir.

Yakin zamanli olarak ele alinabilecek, ismiyle de c¢alisma konusuna yakinlik
gosteren bir diger yapim ise “Fantastik Canavarlar Nelerdir, Nerede Bulunurlar?” (2016)
isimli filmdir (Gorsel 3.31). Calismada, isminden de anlasilabilecegi gibi birgok fantastik

figilire ev sahipligi yapmaktadir.

Gorsel 3.31. Fantastik Canavarlar Nelerdir, Nerede Bulunurlar, 2016 (http-88)
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Karayip Korsanlar:: Olii Adamm Sandigi (2006) isimli filmdeki figiirler de
fantastik figiir olusumunda dile getirilmis ¢esitli unsurlarin bir arada toplandigi bir
ornektir (Gorsel 3.32).

Karayip Korsanlari: Oli Adamin Sandig1 (2006) filminde insanlara dogaiistii
ozellikler verilmistir. Deniz canlilarina 6zgii bi¢cimlerin insan figiiriiyle birlestirildigi de
goriilmektedir. Insana, dogaya ve diger canlilara yonelik unsurlar bigimsel olarak
eklenmistir. Ana form olarak insana bagli kalinan figiirlerin son halleri insansi figiirlerdir.
Gozlemlenebilecek unsurlardan bir digeri de zaman ve kosullarin bigime etkisinin hayal
edilerek figiire aktarilmis olmasidir. Deniz altinda uzun siire kalan bir seyin bi¢imine
cevresel kosullarin nasil etki edebilecegi diisiiniilmiis ve figilirlerin goriiniimiine de

yansitilmaistir.

Gorsel 3.32. Karayip Korsanlari: Olii Adamin Sandigi, 2006, sinema (http-89)

Aktarimin olabildigince gergek¢i veya inandirict yapilmaya galisildigr fantastik
filmler bulunmaktadir. Aktarilan zaten fantastik olsa da ¢alismanin i¢csel mantigi, gorsel
yapist ve teknoloji bu durumda etkilidir. Tersine ¢alismada yine gercekgilikten degisen
oranlarda uzaklasilan da bir¢ok ¢alisma vardir. Gergekgi ve gercekei olmayan figiirler ve
mekanlarin ayn1 sahneyi paylastigi yapimlarla karsilasmak da miimkiindiir. Bir ¢izgi film
figiirtiyle gercek bir aktoriin rol arkadasi oldugu yapimlar da verilebilecek 6rneklerdendir.
Filmlerde konuyla baglantili bulunabilecek unsurlar arasinda metaforik anlatimlar ve
degisen oranda belirsizlik barindirmasi gibi durumlarda igerikler arasindadir.

Metaforik anlatimlar da fantastik sinema igerisinde ¢esitli sekillerde kendine yer

bulmaktadir. Ornek olarak gorsel 3.33’te Eraserhead filminde ¢esitli sembolik anlamlar
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yiiklenen bebek figiirli goriilmektedir. Figilir bigcimsel olarak gergekeilikten uzaktir.

Bebekle 6zdeslestirilen gesitli kavramlara da ters diismektedir.

Gorsel 3.33. David Lynch, Eraserhead, 1977, Bebek veya Henry 'nin Bebegi (http-90)

Gise rekorlar1 kiranlar basta olmak {izere ¢ogu fantastik film, klasik anlatimi1 ve gdsteriyi

birlestirir ve bu nedenle gergekgilikle bigimciligin u¢ noktalart arasindaki siirekliligin

merkezini isgal eder. Fakat bu filmler, gercekgilige ve bicimcilige yonelik bireysel

tutumlarina bagli olarak asil konumlarina yerlestirilirler. Her zaman istisnalar olmasina

karsin, bigimci tarzi benimseyen sinemacilarin (6rnegin mizanseni ve diger sembolik gorsel

kodlar1 disavurumcu bir sekilde kullanan Ingmar Bergman ve David Lynch) filmleri,

klasikgilikle bi¢imcilik arasinda, daha ger¢ekei bir egilime sahip fantastik sinemacilarin

(6rnegin Steven Spielberg ve George Lucas) filmleriyse klasikgilikle gercekgilik arasinda

kiimelenir. Bu a¢idan bakildiginda, anlatilan hikayeler fantastik temelli olsa bile, anlati

sinemasinin tarzina klasik gergekgi estetik hitkmeder. Biz de hikayedeki olaylarin bir miktar

gercekei olmasini bekleriz. Kathryn Fowkes’in ifade ettigi gibi, “bir filmin ‘gok gercekei’

oldugu i¢in kusurlu sayildigim1 duymak giic olsa da, ¢ogu film tersi nedenlerden, ‘Hig

gergekei degildi’, ‘Bu asla olmaz’, ‘Mantiksizdr’, diye elestirilir” (Furby, Hines 2014, s. 60)

Genel olarak fantastik yapimin i¢sel mantiginin olusturulmasinin amaglanmasiyla

daha ¢ok karsilagilir. Furby ve Hines’den yapilan alintiya gore de klasik gergekei estetigin
bir hiikkmii bulunmaktadir. Fantastik filmler gergekcilikle bicimcilik arasindaki genis

araliktadir. Bigimci metaforik anlatimlar, fantastigin gergekei aktarilmaya calisilmasi ve

daha fazlas1 fantastik filmlerde bulunmaktadir.
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3.8. Grafik

Fantastik figiirlerle grafik alaninda da ¢esitli sekillerde karsilagmak miimkiindiir.
Bunun yaninda grafik alani ¢esitli alanlardaki calismalara da igerik iireten bir alandir. Bu
yiizden gesitli gegisler ve ortlismeler de karsilagmak miimkiindiir.

Fantastik bir figiire bir grafik ¢alismasi igerisinde karsilasilabilecegi gibi fantastik
bir ¢aligsma igerisinde bir grafik ¢alismasi da bulunabilmektedir. Cesitli grafik tasarimlar
ise gercekdisi, soyut veya fantastik denilebilecek goriiniimlere sahiptir.

Baskinin bulunmasi ve yayginlasmasi da gesitli sekillerde fantastik konulu ¢aligma
ve fantastik figiirlerin yayginlagmasina da etki etmistir. Sanatcilarin deneysel
yaklasimlarla ve serbest hayal giicliyle yaptiklar1 ¢aligmalarda bircok fantastik figiir

kendine yer bulmustur. Yayginlagsmalarina da etki etmis bir faktordiir.

Gorsel 3.34. Francisco José Goya Y Lcientes, “Emilecek Cok Sey Var”, 1796-1797 (http-91)

2016 yilinda Seattle Sanat Miizesinde yapilan sergide Diirer, Rembrandt, Hogarth,
Goya, Picasso ve R. Crumb’a ait ¢alismalar Grafik Ustalar1 baghigi altinda sergilenmistir

(Gorsel 3.34). Caligmalar arasin fantastik figiirler de bulunmaktadir.
1799’un baglarinda Francisco Goya, yeni baski serisinin gelisini yerel bir gazetede verdigi
ilanla duyurdu ve burada sanat eserlerini hem insan kusurlarinin bir hicvi hem de hayal giicii
aligtirmasi olarak tanimladi. Baskilarinda Goya, fantastik ve grotesk karakterler hayal
ederken, 18. yy. Ispanyol kiiltiiriiniin esitsizliklerine keskin elestirilerle saldirarak sanatini bu
iki cephede yeni uglara itti. Ingilizce “caprice” kelimesiyle baglantili olarak Los Caprichos
serisine hayalindeki baslangiglarini yansitan bashigi verdi. 200 yildan uzun bir siire sonra,

Goya’nin Caprichos’ta ne kadar saygisiz ve vizyoner goriindiigi hala sok edici.
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Icerigi dikte edebilecek veya kisitlayabilecek bir miisteri tarafindan siparis edilmediginden
baskilar Goya’ya, deney yapma 6zgiirliigii verdi. Dogrudan sanatgidan geldiler ve dogrudan
insanlara gittiler. Sadece Goya i¢in degil, Grafik Ustalar1)’inda yer alan bir¢ok sanat¢1 igin
baski ¢aligmalari, deney yapma ve sinirlari zorlama sansini sundu. Bazilari yeni tekniklere
yoneldi ve digerleri hayali veya yikicr igerikler iiretti.

Burada, cinsel fantezileri ve dramatik siddeti, ilahi 1s1ltiy1 ve cehennemi ¢irkinligi, korkung

canavarlar ve melek gibi goriiniisleri gorsellestiren sanatgilar1 en yaratici halinde goriiyoruz
(http-91).

Goya’nin caligmalarinda esitsizliklere karsi elestirel olarak fantastik figiirleri
kullanmis oldugu diisiincesi de ilgi ¢ekicidir. Bunun yaninda siparis olmayan islerde
hayal giiciiniin daha serbest ¢alismasi, fantastik figiirlerin ¢alismalarda daha ¢ok yer
almasimi saglamistir. Bu diisiinceler, fantastik figiirlerin elestiri araglar1 olabilmesi ve
fantastik ile 6zgiirliik arasinda derin baglar olmasi gibi durumlarla da iliski igerisindedir.

Baski sanatcilarin serbest g¢aligmalarinin ¢ok sayida iiretilerek korunmasi ve
bilinirliginin artmasina da katkida bulunmustur. Baskida kullanilan malzeme ve teknikler
de gorsel bir tarz olusturmustur. Bigimsel tarzlar da yine fantastik algi ve hislere hitap
edebilmektedir.

Sirali sanat (Sequential art) yine dolayli olarak fantastik kurgu ve figiirlerin
liretiminin artigina veya yayginlagsmasia sebep olmustur. Hikayenin sirali resimlerle
verilmesi yine ¢esitli olasiliklar dogurmustur. Bir hikayenin geneli gibi bir hareket de
yine sirali resimlerle aktarilabilmektedir.

Popiiler kiiltiir 6gelerine doniismiis fantastik figiirler de bulunmaktadir. Bu da yine
onlar1 cesitli sektorlerde iretim ve pazarlama araclar1 olarak da tercih edilir hale
getirmektedir. Fantastik tiretimlerin reklaminda da dogal olarak fantastik figiirler yer
almaktadir. Fantastik tiretimlerin de pazarlanmasinda reklam sektorii devrededir ve gesitli
grafik icerikler kullanilmaktadir.

Cizgi romanlar; resim, yaz1 ve diger cesitli grafik 6geler igermektedir (Gorsel 3.35).
Yontemleri de gesitli sekillerde fantastik kurgular1 aktarmakta kullanilmaktadir. Bunun
yaninda ¢izgi romanlar giincel ve popiiler fantastik liretiminde biiylik bir paya sahiptir.
Birgok fantastik figiir ve hikayeleri ¢izgi romanlarin igerikleri arasindadir. Fantastik ¢izgi
romanlarin diger alanlara da wuyarlamalar1 yapilmaktadir. Cesitli fantastik ¢izgi
romanlarin, film, dizi, ¢izgi film, oyun uyarlamalar1 da bulunmaktadir. Farkli alanlardaki
fantastik calismalar da ¢izgi romanlarda kendine yer bulmaktadir. Ornekte Kaptan

Amerika’y1 bir Oriimcek Adam ¢izgi romaninda gérmek miimkiindiir. Burada ayni
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zamanda Oriimcek Adam’1in kiyafetine sembolik anlamlar yiiklenmistir. Kostiimii gesitli
erdemleri simgeliyor ve onu tekrar giymesi i¢in bu istedigini ispatlamasi1 gerekiyormus

gibi durmaktadir.

(GEvond

Gorsel 3.35. The Amazing Spider-Man, 2018, #87, yayinlanma: 26 Ocak 2022, Yazar: Jed Mackay,
Cizer: Carlos Gomez, Kapak Sanatgisi: Arthur Adams, Marvel Comics (http-92)

3.9. Animasyon

Animasyon alaninda fantastik figiirler yaygmn bir alana sahiptir. Hatta gercek
olmayanin aktarimi veya cansizin canli olarak gosterilmesi gibi durumlar agisindan
bakilirsa, animasyon alanindaki tiim figiirler fantastik figiirlerdir.

Animasyon alani, igerisinde gesitli alanlara dair unsurlar igerebilmekte ve farkli
alanlarda ele alinabilecek tiretimlere de igerik olusturmaktadir.

Animasyonun, canlandirma anlami, onu yine bir sekilde fantastik kavramiyla
iliskilendirmektedir. Canlandirma bir fantastik figiir olusturma yontemi olarak ele
alinabilmektedir. Bunun yaninda animasyon da bir ¢esit fantastik olusturma ve aktarma
aracidir.

Animasyonda ¢esitli yontem ve teknikler kullanilabilmektedir. Dijital ortamdaki
animasyon ise en yogun kullanima sahip olan koludur. Teknolojik gelismeler acisindan
ise gergekeiligin yakalanmasi veya fantastigi de en gergekgi sekilde aktarilmasi yoniinde
calisilmakta ve gelistirilmektedir. Dijital ortamdaki yaratimda giinlimiiz agisindan tam
gercekligin veya gergekei goriintii aktarimiin genel kullanimda heniiz mevcut oldugu

sOylenemez, ancak gelecek icin miimkiin olabilecegi diisiiniilebilir. Bunlara ek olarak

141



fantastik olanin gercekmis gibi gosterilmesi, aktarilmasi veya hissettirilebilmesi igin
yogun bir ¢caba harcanmaktadir.

Animasyon fantastik olanin gergek diinyaya aktarilmasinda araci olabilmektedir.
Dijital ortamda gergek mekéan ¢ekimleri tizerine veya gergek aktorlerle ayni sahneye
fantastik figiirler yerlestirilebilmektedir. Gergek¢i aktarim burada genelde ulasilabilmek
istenen amaclardan biridir. Bu da teknolojiye bagli bir sekilde yol almaktadir. Bunun
yaninda ¢esitli gorsel tarzlarda animasyonlar da tiretilmektedir.

Kukla, kostiim, animatronik ve c¢esitli pratik efektler de fantastik figilirlerin
aktariminda kullanilmaktadir. Gilinlimiizde 6n plana ¢ikan aktarim araci ise dijital
animasyondur.

Animasyon, sinema ve oyun alanlarinda yogun bir kullanima sahiptir. Bu alanlarda
fantastik figiirlerin aktariminda 6nemli bir aragtir. Yine sinema alaninda animasyondan
olustugu veya animasyon igerdigi soylenebilecek birgok yapim bulunmaktadir.
Animasyon bir bakima fantastik bir sinema tiirtidiir.

Emile Cohl'un Fantasmagorie (1908) isimli ¢alismasi ilk ¢izgi film olarak kabul
edilmektedir (Gorsel 3.36). Kisa animasyon agirlikli olarak c¢esitli doniistimler

icermektedir.

Gérsel 3.36. Emile Cohl, Fantasmagorie, 1908 (http-93)

Fantasmagorie ismi de yine fantastikle baglantilidir ve ayn1 kokenden gelmektedir.

Bir ¢esit canlandirma yontemidir.
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Phantasmagoria, (ayrica fantasmagorie, fantasmagoria), iskeletler, iblisler ve hayaletler gibi
korkutucu goriintiileri duvarlara, dumana veya yar seffaf ekranlara yansitmak igin (diger
tekniklerin yan1 sira) bir veya daha fazla sihirli fener kullanan, genellikle fenerin gériinmesini
engellemek igin arkadan projeksiyon kullanir, bir korku tiyatrosu bi¢imiydi. Yansitilan
goriintiiniin ekranda hareket etmesine ve boyutunun degismesine izin veren mobil veya
taginabilir projektorler ve farkli gorlintiilerin hizli bir sekilde degistirilmesine izin veren
birden fazla yansitma cihazi kullanildi. Pek ¢ok gosteride tirkiitiicii dekorasyon kullanimu,
zifiri karanlik, (otomatik) telkin edici sozlii sunum ve ses efektleri de kilit unsurlardi. Bazi
sovlar, kokular ve elektrik soklar1 dahil olmak iizere ¢esitli duyusal uyarimlar ekledi. Zorunlu
aclik, yorgunluk (ge¢ gosteriler) ve uyusturucu gibi unsurlardan, izleyicilerin gordiiklerine
daha fazla ikna olmalarini saglama yontemleri olarak deginildi. Gosteriler, 18. yiizyilin
sonlarinda Almanya'da gercek seanslar kisvesi altinda bagladi ve 19. yilizyil boyunca
Avrupa'nin gogunda (Ingiltere dahil) popiilerlik kazand.

"Fantasmagoria" kelimesi ayn1 zamanda, fantastik, tuhaf veya hayali goriintiilerin degisen
ardigikliklarin1 veya kombinasyonlarini belirtmek i¢in de yaygin olarak kullanilmistir (http-
44).

Fantasia, 1940 yapimi bir miizikal animasyondur. Ismi de fantastikle bag
icerisindedir. Ornekte calismadan bir sahne gériilmektedir (Gorsel 3.37). Bu sahnede ise
en meshur animasyon figiirlerinden birisi olan Mickey Mouse bulunmaktadir. Mickey
Mouse, insan gibi davranan bir faredir. Antropomorfik bir figlirdiir. Yaninda ise

canlandirilmis bir siipiirge iki kova tagimaktadir. Siiplirge de insans1 bir bigimde, insan

hareket ve uzuvlar1 da eklenerek canlandirilmistir.

Gorsel 3.37. Fantasia, 1940, Walt Disney (http-94)
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Ornekte (Gorsel 3.38), mimari alaninda da bahsi gegmis olan bir fantastik figiir
bulunmaktadir. Burada canlanan heykellerin canlandirma alanina konu olmus oldugunu
da soylemek miimkiindiir. Popiiler fantastik figiirler olabilen siiper kahramanlar agisindan
gargoyleler iizerinde poz vermek de popitler kiiltiir adina klasiklesmis goriintiiler

arasidadir.

All' New Adventures Weekdays |88

Check Local TV Listings for Time ond Chonnel /S| 88

 GARGOYLES

Check local TV listings for fime and channel

Gorsel 3.38. Gargoyles, televizyon dizisi, 1994-1996 (http-95)

Yine animasyon alani da cesitli sekillerde pazarlama unsuru olarak yogun bir
kullanima sahiptir. Hedef kitleye yonelik fantastik iiretimi ve pazarlamada, gesitli diger
alanlar gibi animasyonun kullanimi da saptanabilecek durumlar arasindadir. Bunda
animasyonun gelisen ve ilgi ¢ekici olabilen yapisinin da payr bulunmaktadir. Yine
cocuklara yonelik iceriklerin {iretiminde de fantastik figiirler ve animasyon yogun bir
sekilde kullanilmaktadir.

Animasyon cesitli sekillerde sinemaya da eslik etmektedir. Degisen oranlarda
cesitli animasyon teknikleri filmlerde bulunmaktadir. Bu oran kiigiik bir efektten filmin
tamamen animasyon olmasi araliginda degisiklik gostermektedir. Ornekte gercek
aktorlerin de yer aldigi bir yapimda bilgisayar ortaminda canlandirilmis bir figiir

goriilmektedir (Gorsel 3.39).
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Gorsel 3.39. Hobbit: Smaug'un Corak Topraklar: (2013) (http-96)

3.10. Oyun

Oyun dogal bir insan etkinligidir. Ayrica insan gelisiminin de énemli pargasidir.
Oyunun temelinde hayal, rol yapma, eglenme ve 6grenme gibi unsurlar bulunmaktadir.
Diger sanat alanlarinin ortaya ¢ikisindan ¢ok dnce var oldugu da diisiiniilebilir. Bunlarin
yaninda Oyun kavramiyla pek ¢ok sanat alani arasinda gesitli baglar bulunmakta, en
belirgin olarak da tiyatronun temeli veya onu doguran sey olarak kendini gostermektedir.
Tiyatro alanindaki ¢alismalara da yine oyun denilmektedir. Oyunlar genel anlamda
fantastik alg1 ve diisiinmeyi igeren etkinliklerdir. Oyun da genis anlam alanina sahip bir
kavramdir. Oyun ve sanat arasinda kurulabilecek baglar diistiniildiigiinde ise belki de
sanatin temeli oyundur. Oyunlar ise genellikle fantastiktir.

Oyunlar farkli alanlarda ele alinabilecek pek ¢ok unsuru igermektedir. Onu ayiran
ana unsur ise “etkilesim”dir. Etkilesim ve etkileyicilik fantastik i¢in de Onemli
unsurlardir. Oyundaki fantastik duruma dahil olma, rolii tistlenme gibi unsurlar da
0zdeslesme kavramiyla bag kurulabilecek durumlar arasindadir. Diger yandan ¢esitli
sanat alanlarinda yapilan ¢alismalarda da etkilesimin arttirilmasi ¢alismay1 oyunlastirir.

Oyunlar gesitli alanlara yoénelik ele almabilecek unsurlar icerebilmektedir. Ozel
olarak, dogrudan etkilesim wunsuru icermekte veya bunu en st diizeyde
bulundurmaktadir. Oyun oyuncu arasinda veya oyun araciligiyla kisiler arasinda da bir
etkilesim ve iletisim olabilmektedir.

Oyunlarin genis bir icerik alan1 vardir. Fiziksel, zihinsel aktiviteler, miicadeleler,
sans, rol yapma gibi unsurlar i¢erebilmektedirler. Oyun denilince giiniimiizde ilk akla

gelen bilgisayar oyunlaridir ve bir¢ok fantastik figiir icerirler. Fantastik figiirler agisindan
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one c¢ikan bir diger tiir ise masa oyunlaridir. Bunlarin yani sira fiziksel oyunlarda cesitli
sekillerde fantastik unsurlar icermektedir.

Masa oyunlarinda oyun taglari sembolik figiirlerdir. Gergekei, soyut, soyutlanmis
figiirler olabilmektedirler. Belirgin fantastik figiirler olabilmelerinin yani1 sira oyun taslari
genel ve genis bir anlamda fantastik figilirlerdir. Bunun yaninda kapsamli fantastik bir
hikayeye sahip oyunlar da bulunmaktadir. Fantastik diisiinmeye cesitli sekillerde hitap
etmektedirler.

Yine spor miisabakalar1 da temelinde oyundur. Sadece oyun olarak ortaya ¢ikan
etkinlikler de spor alanlarina doniisebilmistir. Insanlar spor ve oyun etkinliklerini de
degisen oranlarda fantastik denilebilecek hislerle izlemektedir.

Fantastikle en 6zdeslesmis oyun tiirii ise fantastik rol yapma oyunlaridir. FRP
oyunlar1 olarak kisaltilan tiirlin Oncelikle masa oyunlari olarak ortaya c¢ikmustir.
Fantastigin, ki burada fantezinin, yine genel algida belirli temalarla 6zdeslesmis olma
durumu bulunmaktadir. Temalarin daha g¢esitli olabildigi durumlar i¢in ise sadece rol
yapma oyunlar1 (RPG) denilebilmektedir. Yine daha genis veya daha dar tema belirleyici
bir kavramla dile getirilebilseler de bu oyunlarin geneli yine fantastik igerige sahiptir.
Giliniimiizde de masaiistii rol yapma oyunlar1 varligini siirdiirmektedir ve oynanisinda
yine fantastik figiirler denilebilecek minyatiir figiirlerden yararlanilabilmektedir. FRP
oyunlarinin kostiimlerle ve daha teatral denilebilecek bir sekilde oynandigi bir diger oyun
tiirli ise canlandirmali rol yapma oyunlaridir (LARP). FRP oyunlarinda insanlar, fantastik
figlirlere dontismekte, onlarm roliinii Ustlenmekte, onlarla bag kurmakta veya
0zdeslesmektedir.

FRP oyunlar1 veya rol yapma oyunlari ile yine bir bilgisayar oyunu tiirii olarak da
karsilagilmaktadir. Bu tarz oyunlarmn 6zgiin 6zellikleri ise hikaye agirlikli olmalari,
karakter gelisimi ve Ozellestirmeleri igermeleri ve oyuncuya genel olarak daha g¢ok
secenek sunmalaridir. Segenekler, genel hikayenin sekillenisinin oyuncuya bagh
olmasindan, oynanista farkli tarzlara imkan tanimasma kadar genis araliklarda ve
cesitliliktedir.

Bilgisayar oyunlarinda fantastik kurgu ve figiirler gesitli tarzlarda aktarir. Cesitli
alanlardan uyarlamalar da yine bilgisayar oyunlar1 olarak tiretilmektedir.

Oyunlar bir¢ok fantastik unsur ve figiir i¢erebilmektedir. Algida ise yine fantastik

hisler duyumsatabilirler. Bazen yine ¢esitli oyunlar anlatim ve aktarim araci olabilmekte,
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sembolik anlamlar oyunlara yiiklenebilmekte veya bir oyun ya da figiirlerine farkli
alanlarda fantastik figiirler olarak rastlanabilmektedir.

Ornegin, satrangla cesitli sekillerde metaforik anlatim dgesi olarak karsilasmak
miimkiindiir. Oyunlar da dahil olmak iizere ¢esitli alanlarda, satrancin kendisi veya
unsurlari, metaforik 6gelere doniisebilmektedir. Bunun yaninda satranca dair unsurlar
fantastik figiirler, fantastik unsurlar veya fantastik figlir olusumuna katki saglayabilecek
sekillerde de kullanilmaktadir.

Bir oyunun, farkli alan ve durumlarda metaforik anlatim 0ogesi olarak
kullanilmasia imkan saglayabilecek ¢esitli unsurlar bulunmaktadir. Bunlar arasinda
yaygin bilinirlikte yer etmeleri ve benzerlikler kurulmasina acik olabilmeleri 6nde gelen
unsurlardir. Satrang, kendi igerisinde de bir sembolik anlatim barindiran ve uzun tarihi ve
yaygiligiyla genel bilinirlikte de kendine yer etmis bir oyundur.

Harry Potter’de satrang sahnesinde satrang taslariyla, biyiik boyutlar1 ve
canlanmalariyla, fantastik figiirler olarak karsilagilmaktadir (Gorsel 3.40). Burada bir
oyun, fantastik bir yapim icerisinde, taglarin canlandigi, daha fantastik denilebilecek bir
oyun halini almistir. Oyun taglari ise fantastik figiirlere doniismiistiir. Edebiyat alanindan

uyarlanmig olan yapimin ise oyun alaninda da uyarlamalar1 bulunmaktadir.

Gorsel 3.40. Harry Potter ve Felsefe Tast, sinema, 2001, satrang sahnesi, imdb.com (http-97)

Oyunlar lizerinden diisiinceler yiiriitiilmesi ve ¢esitli felsefi yorumlar yapilabilmesi
de olabilecekler arasindadir. Oyunlar ve figiirleri ise bu durumda cesitli diislinceleri
temsil eden sembolik veya fantastik figiirlere dontismektedir.

Alanin teknik, malzeme, imkan ve kisitlamalari kimi zaman genel goriiniise etki
etmektedir. Sonrasinda ise bu genel bigimsel yap1 bir bigimsel tarza doniisebilmektedir.

Teknik imkan ve malzemeler gelismesine ragmen belirli bir tarza doniisen bu gorsel yapi
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sonrasinda da korunmaya veya kullanilmaya devam edilebilmektedir. Benimsenen bir
tarz, teknik imkanlar gelisse de tekrarlanabilmekte veya devam ettirilebilmektedir. Baski
alaninda teknik, malzeme ve aletlerin sebebiyet verebildigi gorsel tarz da benzeri bir
durumdur. Bu durum bilgisayar oyunlari i¢in de gegerlidir. Zamaninin teknik yeterlilikleri
bigimlere etki etmistir. Figilirlerin goriiniimiinde teknik imkanlarin da etkileri vardir.
Sonrasinda ise teknik imkanlar gelisse de bu bigcimsel yapinin bir gorsel tarza doniismiis
oldugu durumlar da bulunmaktadir. Bir alandaki teknolojik gelismelere ragmen
caligmalarda elle yapilmis hissi veya ge¢misteki bir gorsel yapiyr yakalama amaci
giidiilebilmektedir. Eskiyi veya ge¢misi andiran veya bunlara benzeyen gorsel yapida
yapilan ¢aligsmalar i¢in retro tanimi da kullanilmaktadir. Bilgisayar oyunlarinda da retro
grafik veya tarzlarla karsilagmak miimkiindiir. Bu sekilde bigimsel tarzlar bir yandan
nostaljiye ve ilgili hislere de hitap etmektedir. Nostaljiye hitap eden calisma veya
durumlar da yine fantastik his, alg1 ve diisiinceler olusturabilmektedir.

Bu ve benzeri uygulamalar bir yandan da bigimsel olarak gergekgilige zit bir durum
yaratmaktadir.

Ornekte, retro (gegmis, eski) bir tarzda yapilmis olan Shovel Knight (Kiirek
Sovalyesi) oyunundan bir gorselde, avini ¢ekmek icin kafasindaki uzantidaki 15181
kullanan fener baligindan ¢ikish olusturulmus fantastik figiir, maceraciy1 tuzaga cekmek
icin bir hazine sandig1 kullantyor gibi goériinmektedir (Gorsel 3.41). Retro tarz grafikler
yaygin bir kullanima sahiptir. Ozellikle bagimsiz gelistiriciler tarafinda tercih

edilmektedir.

‘*‘\-»‘i{ﬂl!!ﬂ-

Gorsel 3.41. Shovel Knight, 2014, bilgisayar oyunu (http-98)
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Gorsel olarak en kiiciik birim veya en kiiciik gorsel yap1 birimi goriilebilir halde ele
aliarak ve buna gore dlgiiler veya olgeklerde ¢caligmalar da yapilabilmektedir. Bilgisayar
oyunlar1 i¢in bu ekranda goriinen en kiiglik yap1 olan, bir pikseldir. Bu diisiinceyle
yapilan, dijital gorsellik adina minimalist bir tarz denilebilecek teknik i¢in, piksel sanat
tanimi da kullanilmaktadir. Bu durumda fantastik figiirler en basit sekilde
gorsellestirilmeye calisilmaktadir. En belirgin karakteristik ozellikleri en kiigiik
Olceklerde betimlenmeye c¢alisilmalaridir. Bilgisayar oyunlar i¢in gegcmis donemde bu
teknolojik kisitlamalara bagli olarak bir zorunluluk olarak ortaya ¢ikmistir. Ug boyutlu
oyunlar iiretilmeye baslandiginda ise yine teknik kisitlamalar bu alandaki figiirlerin
goriinlimlerine de etki etmistir. Teknik kisitlamalar figiirlerin detay seviyesine etki
etmektedir. Gorsel olarak belirsizlikler igerebilmelerini de saglamistir. Gorsel detaylarin
tam tanimlanmamig veya tanimlanamamis oldugu pek ¢ok calisma bulunmaktadir.

Bi¢imsel belirsizlikler bir bakima hayale daha fazla yer birakmaktadir. Tam
gercekei  gorsellestirmenin  belki hayaldeki bireysel imgelenmeye daha az alan
birakabildigi de diisiiniilebilecekler arasindadir. Oyun alaninda kosul, imkan ve iglev gibi
unsurlarn figiirlerin bigimine etki ettigi genis bir aralik bulunmaktadir.

Kosullarin bigime etki edebilmesi agisindan bir masa oyunu olarak da belki satrang
taslar1 6rnek verilebilir. Inanis, bolge, {iretim imkanlar1 ve aktarim alanina bagli olarak
satrang taglarinin isimleri degismis, daha soyut form ve sembollere doniismiistiir.
Sonrasinda oyun adina bu da genele bilinirlikte yer etmis bir bicimsel tarza doniismustiir.

Oyuncak tiretiminde kolaylik saglanmasi i¢in benzer viicut yapilart kullanilmis ve
bu viicut yapisi ¢alismanin genel bigimsel tarzini etkilemistir. Bunun yaninda hareket gibi
cesitli islevlerin de bi¢imlerine etki edebildigi durumlar vardir. Bu {iriinlerden ¢ikisl
animasyon veya oyunlarda da bu bigimsel tarz devam ettirilebilmektedir.

Oyuncaklar diistiniildiigiinde onlar da ¢esitli sekillerde fantastik figiirler ve unsurlar
igcermektedir. Genel olarak ise gercekc¢i bigimlere sahip olanlar da dahil olmak {izere
fantastik disiince ve algiya yoneliktirler. Sonugta hayal giicii yardimiyla oyunlar
oynanabilsin diye iiretilmiglerdir.

Bilgisayar oyunlar fantastik figiir iretim ve aktariminin en ¢ok yapildig: alanlardan
birisidir. Bunun yaninda bilgisayar oyunlari i¢in genel olarak da fantastik nitelemesi
yapilabilir. Olabildigince gercege benzerlik igermesi veya gerceklige yonelik olmasi
amaglanmis oyunlar i¢in simiilasyon tanimi da kullanilabilmektedir. Bunun yaninda

simiilasyonlar dahi degisken oranda fantastik diisiinme ve hisler icermektedir.
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4. SERAMIK SANATINDA FANTASTIK FIGURLER

Seramik alaninda fantastik ¢esitli yonlerden aranabilir ve fantastik figiirlerle ¢esitli
sekillerde karsilasilabilir. Bakis agis1 ve anlam genisliginin ne sekilde ele alindigina bagl
olarak belirgin fantastik figlirler disinda da fantastik veya fantastik figiir olarak
nitelendirilebilecek sayisiz ¢alisma veya calisma igerigi vardir.

Seramik sanatinda sembolik anlatim da genis bir yere sahiptir. Fantastik ile
sembolik anlatim arasinda da derin baglar ve gegisler bulunmaktadir.

Seramik ¢aligmalarda fantastik figiirler, yiizeyde bir dekor, ¢caligmanin kendisi, ana
figiir, ¢alismadaki bir figiir veya figiirler olmak gibi gesitli sekillerde bulunurlar. Anlam
ve bigimlerinde belirsizlikler yer alabilmektedir. Zit veya birden ¢ok anlami da
barmdirabilirler. [Tham verici olabilirler. Yaratim siirecinde ve algilanmalarinda fantastik
diisiince ve hisler de devrededir.

Seramigin serbest sekillendirilmesinde siire¢ de bigime etki edebilmektedir. Sanatc1
ve olusturdugu figiir arasinda bu siire¢ boyunca bir etkilesim bulunmaktadir. Bu etkilesim
de fantastik diigiince ve algiy1 icerebilmekte ve figiirlin son halinde belirleyici
olabilmektedir.

Kagis ve iyilesme gibi islevler de zaman zaman fantastige yiiklenmektedir. Seramik
sekillendirme agisindan bakilirsa bu da bir terapi yontemi olarak da kullanilmaktadir.
Gergek hayatin stres ve sikintilarindan uzaklagsmak igin basvurulabilen bir yontemdir.
Gergeklikten uzaklasilmis bu ruh haline ise fantastik diisiince ve hisler karigmaktadir.
Aslinda bu da bir nevi bir kacgis ve iyilesme yontemidir. Bir bakima gerceklikten
uzaklasilmus, fantastik bir durum veya ruh haline girise aracilik etmektedir. Fantastik ve
seramik arasinda bu agidan da bir bag kurulmasi miimkiindiir.

Figiir (figure) ve kurgu (fiction) kelimelerinin kdkenine inildiginde de elle
sekillendirme ve ¢gamurdan sekil verme eylemiyle karsilagilmaktadir. Belki figiir olarak
adlandirilan ilk sey de bir seramik formdu. Hatta bir fantastik figiirdii. Bunu bilebilmenin
bir imkan1 yoktur. Bilinebilecek olan ise fantastik figiirlerin, seramik sanatinda cesitli
sekillerde konu oldugu veya anlatim araci olarak kullanildigidir. Bu kullanimlara seramik

temel alanlar1 olan geleneksel, endiistriyel ve ¢agdas seramik sanatinda bakilmalidir.
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4.1. Geleneksel Seramik Sanatinda Fantastik Figiirler

Gelencksel seramik sanati dendiginde fantastigin mit figirleri, kiiltirel ve
toplumlara 6zgl figiirler oncelikle diisliniilebilecekler arasindadir. Fantastik figlirler
kiiltiirlerle biitiinlesmis ve motiflere doniismiis hallerde de bulunmaktadir.

En temelde dogadan ¢ikisli bigimler bulunmaktadir. Bunlar da kimi zaman farkl
yorumlar, kisith bilgi, yanlis anlama, belirsizlikler gibi pek ¢ok nedenle fantastik figiirlere
benzeyebilmektedir. Bir figiiriin sonrasinda daha fantastik bir figlire doniismiis
olabilecegi veya ona fantastik 6zelliklerin ithaf edilmis olabilecegi de diisiiniilebilecekler
arasindadir.

Bicimsel tarz veya stilize edisler de fantastik figiir veya fantastik figiir gériiniimlii
bicimlerin ortaya ¢ikmasini saglamistir. Bu sekilde ele alinabilecek en eski seramik 6rnek

ise Dolni Véstonice Veniisti’diir (Gorsel 4.1)

Gérsel 4.1. Dolni Véstonice Veniisti, MO 29,000-25,000, h: 11 cm, Moravské Zemské Miizesi, Brno, Cek
Cumhuriyeti (http-99)

Dolni Véstonice Veniisii bilinen en eski seramik figiir ve ayn1 zamanda bilinen en
eski seramiktir. Bi¢imsel olarak gergekgilikten uzak bir figiirdiir. Hem ilk seramik eser

hem de seramik alaninda bilinen ilk fantastik figiir olarak da ele alinabilir. Bu ilk figiiriin
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veya figiir olarak adlandirilan seyin, bir seramik obje olabilecegi ve onun da bir fantastik
figiir olabilecegi diigiincesiyle de ilging bir sekilde uyusmaktadir.

Ornekteki hayvan figiirlerinde, bigimsel bir tarz, geometrik stil veya iislup olarak
gercekcilikten uzaklasilmistir (Gorsel 4.2). Mesela bu figiirlerin bazilar1 gercekten cok
uzun bacakli atlar olarak ele alinmasi onlar1 fantastik figiirlere doniistiirmektedir. Genel
olarak bicimlerde bir fantastiklesme durumu bulunmaktadir. Calismanin genel bigimsel
tarz1 ve kompozisyonu gergekcilikten uzaktir. Figiir ve sekiller bir ¢esit siisleme olarak

kullanilmis gibi goriinmektedir.

Gorsel 4.2. Kiiciik bir hidria ile ortiilen kapakli terakota krater, yaklasik MO. 750 — 740, Metropolitan
Sanat Miizesi, The Met Fifth Avenue, galeri 152, New York, ve par¢anin detayr (http-100)

MO 8. yy’da, Atina'da ortaya ¢ikan Geometrik stil, Yunanca konusulan diinyaya yayildi.
Kibris'ta bulunan bu giizel orantilara sahip vazo, bu galeride bagka bir yerde sergilenen
Attika'daki ti¢ anitsal Geometrik kraterden birgok yonden farklidir. Omuz iki yerine dort
kulpla boliinmiis ve hali benzeri bezeme dogrudan kil yerine hafif seramik astar {izerine
uygulanmistir. 1870'lerden beri bilim adamlari vazonun nerede yapildigmi tartisiyorlar;
Mevcut goriis, onu Kiklad Adalari'ndaki Naxos Adasi’ndan ziyade Attika'nin dogu kiyisinin
hemen digindaki bir ada olan Euboea'daki bir atolye ¢aligmasina bagliyor.

Orta panelde, kulplarin arasinda, bir agaci kemirmek igin iki geyik veya kegi arka ayaklart
tizerinde yiikselmektedir. Zarif uzun bacakli hayvanlar tipik bir geometrik stille temsil
edilirken, kutsal bir agaci c¢evreleyen hayvan motifi Yakin Dogu sanatindan
kaynaklanmaktadir. Orta panele bakan atlarin iizerindeki boslugu doldurmak i¢in kullanilan
cift balta, MO 2. bin yilda Girit'te gelisen Minos kiiltiiriinden 6rnekleri akla getiriyor. Bu
formdaki bir dizi Minos bronz adaklar, galerinin bagka yerlerinde sergilenmektedir (http-
100).
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Calismayla ilgili bilgide kutsal agact ¢evreleyen hayvan motifinden de
bahsedilmektedir. Kutsal agag figiirii ise yine ¢esitli kiiltiirlerde bulunmaktadir. Fantastik
kurgularda da kutsal aga¢ veya benzerlik kurulabilecek figiirlere, fantastik figiirler olarak
rastlamak da miimkiindiir. Bunun yaninda ayrica agagtan cikish veya agagla ilgili
fantastik figilirler de bulunmaktadir. Pek ¢ok doga unsuru gibi agaglar da ¢esitli sekillerde
fantastik figiirlere doniisebilmekte veya esin kaynag: olabilmektedirler. Sembolik anlam
yuklenmis olan aga¢ figiirleriyle de seramik calismalarda ¢esitli sekillerde
karsilasilmaktadir.

Anatomik ve orantisal abartmalar veya stilize edislerin bulundugu cesitli tarihi
seramik figiirler bulunmaktadir. Bu figiirleri de bigimleriyle fantastik figiirler olarak ele
almak miimkiindiir. Birgoguna sembolik anlamlar da yiiklenmektedir. Yapilisindaki amag
veya bi¢cimlendirilmesine etki eden faktorlerin tam olarak bilinemeyecegi bir¢ok durum
da vardr.

Cesitli fantastik diistince ve figlirler belirli donemlerde belirli insanlar i¢in inaniga
veya genel kabul goriirliikle onlar i¢in bir ¢esit gerceklige doniismiis olmas1 da akla
gelebilecekler arasindadir. Fantastik diistinceleri yayginlasarak ve kalicilasarak mitlere
de doniisebilmistir.

Zamaninin fantastigi, fantastik anlati veya figiiriinlin ¢ok sonrasinda yorumlanmais
olmas1 da olasiliklar arasindadir. Zamaninda sadece hayali kabul edilen ve belki eglence
malzemesi olan {izerine ek anlamlar yiiklenmis, zamaninin sonrasinda aktarilarak
inaniglara doniismiis veya inanislarda yer bulmus veya gegmise doniik olarak inanis
olabilecegi seklinde yorumlanmis olmasi da bir ihtimaldir.

Saka ve espri igerikli calisma veya iiretimlere bile ¢ok sonrasinda anlam
atfedilebilmis olabilir. Bir iiriiniin sonradan anlam kazanabilmesi ve bu anlamla iiretilip
bicimsel bir Uslup dogurmus olabilecegi de yiiriitiilebilecek fantastik diigiinceler
arasindadir. Cok sonrasinda bulunmalar ve yeni anlamlar atfedilerek yorumlanislar da bu
diisiincelere dahil edilebilir.

Dekoratif bir ¢alisma veya iiretimin {lizerine anlam yiiklenmeden de yapilmis
olabilir. Sembolik anlam yiiklii veya degil ya da sonradan anlam yiiklenmis herhangi bir
calisma da popiilerlik kazanabilir. Dekoratif olarak moda olmus ve daha ¢ok sayida
tiretilebilmis veya yayginlasmis olabilecegi de diisiiniilebilecekler arasindadir. Cesitli

stiller de yine bolgeleri ve tarihleriyle 6zdeslesebilmektedir (Gorsel 4.3).
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Gorsel 4.3. MO 12,000-9,000 Meksika 'da Bulunan Seramik Ornekler (http-101)

Gorsel 4.4. Fantastik hayvan bigiminde bir samdan, seramik, yesil sirlt stoneware, uzunluk: 12,7 cm,
Dogu Jin Hanedanligi (265 — 316), Cin, Metropolitan Sanat Miizesi (http-102)

Ornekteki fantastik hayvanin da gercekteki bir hayvandan ¢ikish olarak tasarlanmis
olma olasilig1 vardir (Gorsel 4.4). Sanki bir gesit kopegi andirsa da gergekgilikten oldukca
uzaklasilmigtir. Yiizii daha ¢ok bir canavar veya iblisimsi bir surat gibidir. Neredeyse
bacaksiz gibi goriinmektedir veya bacaklari bezemeye doniismiis ya da bezemede
kaybolmustur. Stilize edisle ve bezemeler bigime etmistir. Yapim teknigi ve teknige
yonelik stilize edisler de bigime etki edebilmektedir. Calismanin bir isleve sahip oldugu
da goriinmektedir. Bu isleve yonelik unsur da bi¢imin son halinde kendine yer bulmustur.

Bir sonraki 6rnekte de yine bigimsel tarzin ger¢ekteki varliklardan ¢ikish olabilecek

figiirleri fantastik goriintimlere soktugu goriilmektedir (Gorsel 4.5).
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Gorsel 4.5. Kase, 2-4. yy Peru (http-103)

Bezemeler, stil, islev, ustalik seviyesi gibi unsurlarin da bir ¢alismanin bigimine
etki edebilmektedir. Cesitli unsurlar, belki gerg¢ekte olan bir canlidan ¢ikish figiiriin bir
fantastik figiir olmasina veya dyle gibi gériinmesine sebep olabilmektedir. Gergi bu gibi
olasiliklar acisindan degerlendirilen bir figiiriin de hayalin serbest calistig1 bir fantastik
figlir olma olasilig1 da varligini siirdiirmektedir. Gergekgilikten uzaklasmak da bigimsel
bir fantastiklesme durumudur. Gergi gergek ve gergekgiligin ise sanat alanlar1 adina bir

cesit illiizyon oldugu da yiiriitiilebilen diistinceler arasindadir.

Gorsel 4.6. Fantastik Hayvan, beyaz astarli seramik, 18,42 x 9,21 cm, 1-3.yy. Cin, Seatle Sanat Miizesi
(http-104)

Ornekte de bir gesit hayvana benzeyen bir fantastik figiir goriilmektedir (Gorsel
4.5). Yapilirken gercek bir hayvan diisiiniilerek yapilmis olma olasiligi da vardir. Fakat
goriiniimiinii tam olarak bir hayvanla eslestirmek zordur. Belki sadece bir at figiirii
yapilmaya ¢alisilmistir. Bir siiriingen at karisimi, kisa bacaklariyla sanki midilli ejderha

karisimi bir figiir olabilecegi gibi benzetme ve yorumlar da yapilabilir. Sembolik anlami
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olup olmadigr bilinmemektedir. Belki sadece dekoratif bir objedir veya bir oyuncak
olarak yapilmistir. Hakkinda fazla bir sey bilinmeyen, bir seramik fantastik figiirdiir.
Bilinmezlik ise her zaman fantastikten yanadir.

Bir zamandaki ve bolgedeki inanig, bagka bir yer veya zaman igin fantastiktir.
Inanislar ve kabul edilen gerceklikler, kabul goriildiigii yer veya zaman disinda fantastik
unsurlara doniismektedir. Bu gibi durumlar da yine fantastik figiirlere esin kaynagi
saglayabilmektedir.

Zamanmin ve yerinin gercekligi veya inanci olabilen sonraki zamanlarin
fantastigine doniisebilmektedir. Inanislardan esinlenilerek de fantastik figiirler
olusturabilmektedir. Gegmis igin fantastik olan seylerin gelecek igin gergekliklere
dontigebildigi durumlar bulunabilir. Bunun yaninda gegmis i¢in fantastik olan bir seyin
gelecekte ortaya cikip gegmisin inanisi olarak yorumlanabilmesi de olasidir. Hakkinda
kesin bilgi olmayan durumlar yorumlamalara agiktir. Gegmisle ilgili de her yeni bilgi ve
yorum yine fantastik figiirlere esin kaynagi olabilmektedir.

Inanglar, ilgili anlati ve yorumlar da fantastik figiirlere kaynak saglamaktadir

(Gorsel 4.7).

Gorsel 4.7. Giovanni della Robbia, Giovanni della Robbia Atolyesi, Adem ve Hawva, 1515, sirl terakota,
279,5 x 212 em, Walters Sanat Miizesi (http-105)
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[lk iki insan, Antik mermer heykelleri animsatan ideal bedenlerle tasvir edilmistir. Yilanin,
Havva'ninkine benzeyen bir kadin yiizii var. Orta Cag'da Kilise bilginleri, rahatca sohbet
etmesi amaciyla geng bir kadin goriiniimiine biirindiigli i¢in seytanin Havva'y1r onu
dinlemeye ikna etmis olabilecegini 6ne siirdiiler. Bu donemde kadinlar genellikle cahil ve
giivenilmez olarak tanimlandi, bu hikdyenin yansittig1 6zellikler. Kompozisyon igin birincil
gorsel kaynak, Alman usta Albrecht Diirer'in 1504 tarihli Adem ve Havva'y1 temsil eden bir
graviriidiir. Figiirler disinda graviirde, heykeltras tarafindan figiirlerine zengin bir rolyef
arkaplan olusturmak i¢in devralinan, yogun bir orman yapraklari duvari bulunmaktadir.
Alman usta, calilari, heykelde sayilar1 biiyiik 6l¢iide azaltilmig olan, cesitli hayvanlarla
doldurmustu. Bununla birlikte, bilim adamlarin1 heyecanlandirmis olan bir ayrinti var. Sart
baglart olan uzun bitkiler, bazilar1 tarafindan Amerika'dan musir veya dar1 olarak
yorumlanmustir. Bu, gercekten de Avrupa imgelerine dahil edilmeleri igin dikkate deger
6lgilide erken olacaktir; yine de, son teknik incelemeler, bunun en net goriindiigii pasajlarin
aslinda 1800'lerden yenilemeler oldugu sonucuna varmistir. Kaidelerdeki eksik yazit, bunun
Floransa'da Medici Ailesinin bir iiyesi olan Papa Leo X'in 30 Kasim 1515'te sehre zaferle
girisini kutlamak i¢in Floransa'da yapilan bircok eserden biri oldugunu gosteriyor. Ancak bu
kanitlanamiyor. Merkez armasi Papa'mindir. Sagda Salviati Ailesininki ve solda
Buondelmonti Ailesininki, papay1 desteklediklerini gosteriyor. Birkag nesil boyunca,
Floransa'daki Della Robbia ailesinin sanatgilari, ¢ogu zaman mimari ortamlar i¢in iiretilen
parlak renkli, sirlt pismis topraklarin {iretimi ile dikkat ¢ekti. Bunlar, bu yeni tekniklerdeki
ilk niilerdir (http-105).
Adem ile Havva ¢aligmasindaki en belirgin fantastik figiir yilan figiiriidiir (Gorsel
4.7). Yilan bir insan bagina sahipmis gibi goériinmektedir. Bu insanin ise bir kadin oldugu
goriilmektedir veya varsayilmaktadir. Yiizii ¢alismadaki Havva’ninkine benzemektedir.
Bir bakima da agiklamadaki yorum agisindan garip bir i¢sel mantigi da vardir. Havva’nin
rahatga konusabilecegi bir kadina benzemek istediginde, tek kadin da Havva oldugundan
ondan bagka bir seye de benzeyemezdi. Caligsmayla ilgili bilgide ilgili donemde kadinlarin
cahil ve gilivenilmez olarak tanimlandigi, calismaya da bunun yansimis olabilecegi
belirtilmistir. Buna gore inamiglardan ¢ikislhi bir ¢alismanin igerigindeki figiiriin
goriiniimiine toplumsal bir 6n yargi veya baska bir inanig da ek olarak etki etmistir.
Bunlarin yani sira ilk iki insanin neye benzedigi bilinmediginden betimlemelerinin
fantastik figiirler oldugu da disiiniilebilecekler arasindadir.
Inanis, sdylence ve toplumsal yargilar gibi pek cok sey fantastik figiirlerin

olusumunda kullanilabilmekte ve fantastik figiirlerin  goriiniislerine de  etki
edebilmektedir.
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Calismayla ilgili bir diger 6zellik ise Diirer’in bir graviiriiniin kaynak olarak
kullanilmasidir. Diirer’in fantastik figiir ve kompozisyon olusturmadaki ustaliginin
donemi ve sonrasina esin kaynagi olmus oldugu goriilmektedir. Ger¢i burada onun
calismasindan ¢ikisli, degisikliklere ugratilmis, farkli bir alanda yapilmis, gorsel agidan
daha zayif bir bagka iiretim bulunmaktadir. Calismayla ilgili bilgiye gore de kullanilan
teknik acisindan ilgili tekniklerle yapilmis ilk nii figiirler olmalari, seramik olmasi ve
tarihi olmasi ile kayda degerdir.

Tarihi seramiklerde belirgin fantastik figiirler olarak mitlerden ¢ikish ¢alismalarla
karsilasmak dogaldir. Mitlerdeki figiirler, kiiltlirlerinin par¢asi olmus ve genel
bilinirliklerde ¢esitli sekillerde yer etmis fantastik figiirlerdir. Kiiltiirel motiflere de
doniisebilmislerdir. Sanat ¢alismalarina konu olabilmektedirler. Bir bakima mitleri kendi
yorumuyla betimleyen her sanatci, bir sekilde yeni bir fantastik figiir olusturmaktadir.
Belki anlami belirsiz bir fantastik figiirden de yine her yorumlandiginda bir sekilde yeni
fantastik figiirler tiiretilmistir.

Anlatilar da bigimsel olarak tam belirleyici degildir veya yoruma agiktir. Anlatilari
bir bi¢gimle ifade eden sanatc1 da bir fantastik figiir ortaya ¢ikarmaktadir.

Big¢imsel tarzlar da kimi zaman fantastik denebilecek goriiniimlerin ortaya
cikabilmesini saglamaktadir. Gergekgilikten uzaklasan tarzlar ve 6zdeslesmeleri algida

fantastige yonelik etki ya da yonlendirmelere neden olabilmektedirler.

Gorsel 4.8. Theseus Minotaur'u éldiiriirken, boyunlu amfora, siyah figiir, MO 510 — 500, Vulci, Viterbo,
Italya, British Miizesi, Londra (http-106)
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Antik Yunan seramiklerinde siyah figiirli dekorlar da bicimsel bir tarza
dontigmiistiir. Kullanilan malzeme ve teknikler de bu bi¢imsel tarzin olusumunda
etkilidir. Ornekte Theseus’un, Minotaur’u &ldiirmesi betimlenmistir (Gorsel 4.8).
Minotour burada boga kafali ve insan viicutlu bir figiirdiir. Diger birgok mit figiirii gibi
minotaur ve ondan esinlenilerek olusturulmus figiirler de fantastik figiirler olarak ¢esitli
caligmalarda bulunmaktadir. Farkli bir canli veya yaratigin kafasina sahip olmak da bir
fantastik figiir olma 6zelligidir.

Farkli kafali olmak gibi ¢ok kafali olmak da bir fantastik figiir 6zelligidir. Cesitli
fantastik figiirlerin birden fazla basa sahip olmasi fantastik ozelliklerinden birisi
olabilmektedir. Cok basli birgok fantastik figiir vardir. Hatta tek bash fantastik figiirlerin
¢ok basli olan versiyonlar1 da bulunmaktadir. Cok basli ejderha ve iki bash dev gibi
figlirler buna verilebilecek ornekler arasindadir. Hidra ve kimera da birden ¢ok kafasi
olan fantastik figiirlerdendir. Kimeranin kafalar1 ve diger uzuvlart da birbirinden farkli
yaratiklardan gelebilmektedir. Ornekte ise ii¢ kafali olan Kerberos figiirii bulunmaktadir
(Gorsel 4.9).

Gorsel 4.9. Paseas , Herkiil iin Kerberos 'u ¢ekmesinin yer aldigi bir tabak, y: 1,9 cm , ¢ap: 18,8 cm,
seramik, kirmizi figiir, yaklagik MO 520 — 510, Attika, Atina, Yunanistan, Boston Giizel
Sanatlar Miizesi, Massachusetts (http-107)

Herakles, ii¢ basli kdpegi (burada iki kafa gdsterilmistir) Kerberos'u Hades'in digina siiriikler.
Hermes de oradadir, sivri bir sapka takmaktadir ve elinde habercinin asasini (kerycheion)
tasimaktadir. Herakles normal kostiimiinii, Nemea Aslani derisini giymekte ve yaymi

tagimaktadir, ancak alisilmadik bir sekilde sakalsiz bir geng olarak tasvir edilmistir. Grup bir
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zemin hatt1 tizerinde durmaktadir. Alt ksimda ayrintili bir palmet ve niliifer tasarimi
bulunmaktadir (http-107).

Kerberos gercek bir canlidan ¢ikish hayal edilmis fantastik figiirlerden birisidir. Ug
bash bir kopek olan kerberos bir gesit bekgi, gardiyan, koruma fantastik figliridiir.
Bekgilik yine gercekte de kopeklerin bir gorevi veya onlarla iligkilendirilebilen bir istir.
Bu durumda kerberosun bicimsel olarak kopek oOzellikleri gdstermesinin yani sira
fantastik goreviyle, kopeklerle 6zdeslesebilen bir gorev arasinda da sembolik bir bag
kurulmus oldugu da saptanabilmektedir.

Fantastik veya bir mit figiiriiniin ¢ikisiyla ilgili ¢esitli fikirler yiirtitiilebilir. Tabi bu
konu {iizerine spekiilasyon yapmak olacaktir ki spekiilasyon da yine bir fantastik figiir
yaratma yontemidir. Belki bir sanat¢i kendi gérmedigi, gercekte var olan bir hayvanla
ilgili duyduklarini sekillendirmistir. Kulaktan kulaga aktarimda ise aktarima hayal ve
belirsizlikler karismistir. Son olarak da sanat¢1 hayal giiciiyle sekillendiginde ortaya ilk
cikistaki gercek canlidan ¢ok uzak bir figiire ulasilmistir ve ortaya fantastik bir figiir
cikmugtir. Fantastik bir figiir de sonrasinda yine fantastik algi, his ve diigiincelere hitap
edebilmistir. Uzerine yeni hayaller kurulmus, yeni bir fantastik hikdye edinmistir.
Hikayesi ise anlatilip aktarildik¢a ve yayildikca da mitlere doniismiistiir. Belki yeni mitler
ve hikayelerin ¢ikisina da ilham vermistir.

Ornekte c¢ikisina gercek canlilarin ilham vermis olabilecegi ketors figiirii

bulunmaktadir (Gorsel 4.10)

Gorsel 4.10. Ketos (deniz canavari) formunda terakota vazo, MO 7. yy’in 2. Yarisi, Yunan, Grit veya
Giiney Italyan, Metropolitan Sanat Miizesi, The Met Fifth Avenue, galeri 152 (http-108)
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Bu canli heykelsi vazo, bir Yunan ketosunun veya deniz canavarinin en eski temsilleri
arasindadir. Yaratigin iri gozleri ve kegisakali, ¢izgili bir karni, pullar1 ve iki yunus benzeri
yiizgeci olan miithis bir aslansi bas1 vardir. Uzun, tiiylii kulaklari geriye dogru bastirilmis ve
iri, ¢ikik disleriyle tehditkar hareketler yapiyor. Basin tepesindeki bir delik vazoyu
doldurmak i¢in kullanilird1 ve biiyiik disler arasindaki dildeki delikten sivi dokiiliirdii. Gévde
ve kuyruk ucunun kaybi disinda, vazo, kulaklarda, yiizde ve degisen pullarda ¢ok fazla
kirmiz1 boya eklenmis olup, oldukca iyi korunmustur.

Yunan ketoslariin ikonografisi Arkaik Dénemde (yaklasik MO 600-480) kuruldu ve
yiizyillar boyunca, Roma Imparatorluk zamanlarina kadar sasirtic1 bir sekilde tutarli kald.
Biiyiik Iskender'in (MO 331-323) fetihlerinden sonra Dogu'ya seyahat eden, Gandhara
sanatinda ortaya ¢iktigt ve Afganistan'dan Hindistan'a kadar canavarlarin temsillerini
etkiledigi yaratiklardan biridir. Ketoslarin, Cin ejderhasi igin kismi bir ilham kaynagi oldugu
bile 6ne siiriilmiistiir (http-108).

Deniz canavarlarinin ¢ikis kaynaginin yine doga olmasi muhtemeldir. Belki deniz
canlilar1 kulaktan kulaga bambagka seylere de doniismiislerdir. Cesitli deniz canavarlari
eski haritalar1 da stislemektedir. Cesitli ¢alismalardaki bazi yaratiklarin ise gergegini
gérmemis bir sanat¢inin duyumlariyla yorumladigi, gergek canlilardan ¢ikigh figiirler
olmalar1 da olasidir.

Ketos figiirii hakkindaki bilgilere bakilirsa, ketos figiirii, pek ¢ok fantastik figiiriin
olusumuna da ilham vermistir. Kaliciligi, siirekliligi, yayginlagsmasi ve belki de Cin
ejderhasi figiiriine kismen esin kaynagi olabilmis olma ihtimali diisiincesi de oldukca
ilgingtir.

Fantastik figlirler kiiltiirler arasinda cesitli sekillerde tasinabilmistir. Gittikleri
yerlerde de o kiiltiirlerle 6zdeslesip ¢esitli doniisiimlere de ugrayabilmislerdir. Ticaret,
tiiccarlar, diplomasi, gezginler, gocler, savaslar, bolgelerin el degistirmesi gibi birgok
unsur fantastik figiirlerin de farkli kiiltiirler arasinda yol alabilmesine katkida
bulunmustur. Kendilerinin taginmasi, doniismesi, yeni yorum ve anlamlar kazanmalari
gibi durumlarin yani sira yeni fantastik figiirlerin ortaya ¢ikisina da ilham vermislerdir.

Fantastik figiirler, geleneksel seramik c¢alismalarda gesitli bigimsel tarz ve
tekniklerle uygulanmis olarak yer almaktadir. Cesitli kiiltiirlerde ortak bir fantastik figiir
olan sfenks figiirii lizerinden de bunlarin bir kismini1 saptamak miimkiindiir (Gorsel 4.11,
4.12,4.13,4.14, 4.15).
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Gorsel 4.11. Bir sfenksin terakota rélyefi, terakota, boy: 10cm, MO 5.yy i ilk yarisi, arkaik veya erken
klasik, Yunan, Korint, Metropolitan Sanat Miizesi, New York (http-109)

Gorsel 4.12. Disi sfenks formunda bir kap, MO 2.-1 Y., kil, astar, 19 x 9,8 x 17,5 cm, Miswr, Klasik,
Antik Yakin Dogu, Brooklyn Miizesi (http-110)

Gorsel 4.13. Oturan sfenks formunda bir seramik riton, yaklasik MO 470-450, ¢ap: 12,70 cm, 29,21 x 7,5
cm, derinlik: 19cm, Attika, Yunanistan, British Miizesi, Londra (http-111)
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Gorsel 4.14. Sfenks, Yunan, Giiney Italyan, MO 5. yiizy1l sonu-erken 4. yy., terakota, 21 x 15 x 8 cm,
Freud Miizesi koleksiyonu, Londra (http-112)

Konuyla ilgili gesitli farkli 6rnekler de bulunabilir. Oncesinde yiizeysel dekorlar
olarak betimlenmis fantastik figiirlerin 6rnekleri verilmisti. Sfenks 6rnekleri arasinda ilk
sfenks bir rolyef ¢alismasidir (Gorsel 4.11). Ikinci sfenks ise ii¢ boyutlu bigimlendirilmis,
bunun yaninda bir kap formuyla biitiinlestirilmis ve islevsel bir par¢a olarak da
tiretilmistir (Gérsel 4.12). Ugiincii sfenks yine {i¢ boyutlu bir figiirdiir ve bir riton form
ve isleviyle birlestirilmistir (Gorsel 4.13). Calismanin geri kalanindan beyazligiyla da ek
olarak one ¢ikarilmigtir. Arka planinda ise, bu durumda ritonun geri kalan formunda, yine
yiizeysel dekorlar olarak baska fantastik figiirler betimlenmistir. Fotografta ritonun
boynunda yari siiriingen formuyla bir Kekrops figiirii bulunmaktadir. Alt kisminda,
sfenksin 6n ve arka ayaklar1 arasinda ise muhtemelen bir satyr olan figiir gériillmektedir.
Ug boyutlu figiir, yiizeysel dekor ve bir kullanim esyasinin ayn1 ¢alismada birlesimidir.
Dordiincii 6rnekteki seramik sfenks ise yine {i¢ boyutlu bir caligmadir (Gorsel 4.14).
Calismaya ek bir islev yliklenmemis gibi goriinmektedir ve dekoratif bir heykeldir.
Bununla beraber tizerine yiiklenmis gesitli fantastik islevler de olabilir. Calismayla ilgili

ilging bir diger bilgi ise; parcanin zamaninda Sigmund Freud’a ait oldugudur.
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Bir sonraki Ornekte ise sfenks, karo {izerine sir Ustli ve alti bir ¢alismada

betimlenmistir (Gorsel 4.15).

Gorsel 4.15. Sfenksli altigen karo grubu, sur iistii ve sir alti boyama, yaldizli, seramik karo, yaklastk
1160-70’ler, 23.5 x 21 x 2.9 cm, Konya, Tiirkiye’'den, Metropolitan Sanat Miizesi (http-113)

Yirminci yiizyilin baglarinda, iki katli Konya Koskii biiyiik 6l¢iide harabeye donmiistii, ancak
mimari pargalar, eski sanatsal gelismisligi ve comert ¢ok renkli siislemesini yansitiyor. Bu
Rum Selguklu "kale-saray"inin iist katina, saltanatin bagkenti Konya'ya bakan ii¢ tarafi
balkonlu bir eyvan hakimdi ve bdylece hem bir teras hem de padisahin egemenligini
gdrebilecegi bir nokta islevi goriiyordu. Bu cinilerin liiks minai seramik teknigi, fran'in Kasan
kentinde yapilan liikks kaplarla iligkilendirilenleri andiriyor. Siva kabartmalari, ayn1 zamanda,
Ermeni bagkenti Ani'de bulunan benzer siva kabartmalarda goriildiigii gibi, Sel¢uklu
kralliginin hem dogu hem de bati1 kesimlerinde gelisen ve sonunda Hiristiyan topraklarina
yayilan sanatsal dili de hatirlatiyor. Bu sfenks gibi gergek ve fantastik hayvanlarin goriintiileri
ve ath doviigii veya kraliyet avi sahneleri - ornegin siva pargalarinda goriilen hayvanlari
kovalama motifiyle resmedilmistir - diinyevi bir cenneti veya ideal yasam ve bu kozmosa
hiikmeden giiclin adil egemenligini yeniden yaratmayi amaglamigtir. Ayni zamanda
hiikiimdara, maiyetine ve saltanata dogaiistii ve biiyiilii bir koruma sagliyordu. Konya Kdosk,
kentsel bir ¢evrede yer almasina ragmen, padisahi kir kosklerinde bekleyen ideal dogal
ortam1 ve cennette onu bekleyen cennet idealini ¢agrigtirdi (http-113).
Calismayla ilgili bilgiye gore fantastik figiirlerin koruma isleviyle iligskilendirildigi
goriilmektedir. Dekoratif olmalarinin yani sira bir gesit bilyiilii koruma sagladiklarina da

inanilmistir.
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Zengin dekorasyon ve siislemelerle gorkemli goriiniimler yakalanmasi da
amaglanmaktadir. Donemine gore belki sadece zenginligin ve giiciin gosterige
yansimasidir.

Selguklu Seramikleri’nde g¢esitli mit figiirleri bulunmaktadir. Bunun yaninda
Selguklularin simgesi ¢ift basl kartal da bir fantastik figiirdiir. Bu fantastik figiir de ¢esitli
anlamlar1 sembolize etmektedir.

Sfenksle kiiltiirel bir motif olarak ¢esitli sekillerde karsilasmaktadir. Sfenks
figiirine koruma, koruyucu olma gibi anlam veya islevler de yiiklenmistir. Bunun
yaninda c¢esitli fantastik kurgu ve calismalarda fantastik figiirler olarak da yer
alabilmektedirler. Sfenks, birgok fantastik figiiriin ilham kaynagi da olmustur.

Sfenks, farkli kiiltiirlerde degisen sekillerde rastlanabilen bir figiirdiir. Aralarinda

en meshur olan1 ise Misir’daki Biiytik Gize Sfenksi’dir.

Sanattaki en eski ve en inlii 6rnek, Misir'in Giza kentinde, Kral Khafre'nin (4. hanedanin 4.
krali, yaklagik MO 2575-2465) saltanatindan kalma devasa, uzanmis Biiyiik Sfenks'tir. Bu,
kralin bir portre heykeli olarak bilinir ve sfenks, Misir tarihinin ¢ogu boyunca bir kraliyet
portresi tiirli olarak devam etmistir. Ancak Araplar, Biiyilik Giza Sfenksini Abu al-Hawl veya
“Teroriin Babas1” adiyla tanirlar (http-114).

Fantastik bir figiiriin ise sonradan yeni fantastik hikaye ve anlamlar kazanmasi da
tarihteki olasiliklar arasindadir. Bir kiiltiirde olabilecek ¢esitli anlamlar1 yani sira bir
portre tiirii olarak da ele alinan ve koruma gorevleri olabilen figiir bagka bir kiiltiirde
“Teroriin Babas1” veya “Korkunun Babasi” olarak adlandirilmistir. Sfenksler zamaninda
cesitli kiiltiir ve inanislarda kendilerine yer bulmustur. Sonrasinda tizerlerine ek anlamlar
da yiiklenmistir. Biiyiik Sfenks ise simdiki zaman igin korkunun olmasa da pek ¢ok
fantastik figiiriin babasidir.

Biiyiik Gize Sfenksi’nin korkuyla 6zdeslesmesinde gesitli toplumsal olaylarin etkisi
de olmus olabilir. Bunun yaninda mitlerdeki bir diger sfenks ise bilmecesine cevap
veremeyenleri 6ldiiren bir yaratiktir.

Korku ve korumanin ayni figiirde toplanmis olmasi ilgi ¢ekicidir. Korku ve koruma
birbirine zit gibi goriinse de ¢esitli sekillerde islevsel bir birliktelik igerisindedir.
Korkunun, koruyucu olarak kullanildig1 gesitli 6rnekler bulunmaktadir. Kimi koruyucu
figiirlere de korkutucu dzellikler yiiklenmistir.

Fantastik figiirler kimi zaman koruyucu gorevlere de sahiptir. Korunma
gereksiniminin veya korunmaya ihtiya¢g duyma hislerinin de bazi fantastik figiirlerin

cikisinda ve yayginlasmasinda rolii vardir. Korunmaya ihtiyag duyma hissiyle, korku
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arasinda da baglar bulunmaktadir. Bu diisiinceler fantastigin temelinde korkunun
olabilecegi veya temellerinden biri oldugu diisiincesine de uymaktadir. Bilinmeyen veya
belirsizliklerden veya iizerinde kontrol sahibi olunmayan seylerden korunma ihtiyacina
kars1 da fantastik diisiinceler devreye girmistir. Korunma ve koruma yasamsal ihtiyaglar
arasindadir. Fantastik figiirler ise kimi zaman da koruyucudur.

Tabi bunlar korkutuculuk ve koruyuculuk iizerine yiiriitiilebilecek bazi fikirlerdir.
Koruyuculukla ilgili anlamlar yiiklenen veya bu sekilde yorumlanan, korkung olmayan
da birgok figiir bulunur. Koruyucu figiirler birgok bigimdedir. Grotesk, tuhaf, garip veya
tekinsiz olarak nitelendirilebilecek figiirlerle de karsilasilmaktadir. Koruyucu figiirler
fantastik diistince ve hislere hitap eden, gorlinlimiiyle de kimi zaman bi¢imsel olarak
belirgin fantastik figiirlerdir. Baz1 koruyucu fantastik figiirlerin ise bu agidan belirginligi
diisiiktiir ve daha ¢ok gergekte olan varliklara benzemektedir.

Yine oncesinde orneklendirilmis olan gargoyle figiiriine de koruyuculukla ilgili
anlam ve iglevler yiikklenmistir. Binay1 sudan korumanin 6tesinde bir yandan da fantastik
koruyuculardir.

Uzerine gesitli fikirler yiiriitiildiigiinde, fantastik ve sfenks figiirii arasinda dolayl,
uzak, yakin ve metaforik benzerlikler bulunabilir ve aralarinda farkli bir sekilde de bag
kurulabilir.

Sfenks figiirii, hem koruyucu hem de korkutucu olabilmistir. Bu da hayal giiciinii
cesitli sekillerde beslemistir. Fantastik ise zihinsel olarak bir koruyucu olabilmektedir ve
bunu kimi zaman korkutucu figiirlerle de yapmaktadir. Sfenks farkli kiiltiirlere,
donemlere ve insanlara ilham vermis bir fantastik figilirdiir. Bigimsel olarak da belirgin
denilebilecek bir fantastik figiirdiir. Cesitli farkli fantastik figiirlere de esin kaynagi
olmustur. Gergek diinyaya yonelik islevleri bulunmaktadir. Bir yandan da fantastik iglev
ve anlamlara da sahiptir. Koruyucu ve korkutucudur. Zit anlamlar icerebilmektedir.
Benzer sekilde birden ¢ok anlam da icermektedir. Anlami tam olarak bilinmemektedir.
Hakkinda her zaman belirsizlikler bulunmaktadir. Bir gizemi vardir ve de bir bilmece
sorabilir. Bir bakima ¢esitli yonlerden fantastikle iliskili ele alinabilen kavramlarin
birgogunu kendisinde barindirabilen bir figiirdiir. Bu yiizden konuya oldukca uygun bir
Ornektir.

Koruyucu, muhafiz veya bekgi fantastik figiirlerle ¢esitli sekillerde

karsilagilabilmektedir. Cin seramik mezar koruyuculari da bunun o6rneklerindendir
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(Gorsel 4.16). Bunlar da bazi sfenkslerle benzer bir gorev listlenmekte ve onlarla bir gesit
benzerlik gostermektedirler. Belki aralarinda bir sekilde tarihi bir bag da vardir.

Gorsel 4.16. Mezar Koruyuculari, sirli earthenware, sancai (ii¢ renk) ware, 92,3 x 43,8 x 41,9 cm, 88,9 x
41 x 50,8 cm, 618-907 Cin, muhtemelen Xi’an eyaleti, Tang Hanedani, Cleveland Sanat
Miizesi (http-115)

Sert ifadeleri ve abartili fiziksel 6zellikleri ile bu iki fantastik koruyucu yaratik, bir mezarin

girisini korumak, kotiiliikleri engellemek ve dlen kisinin ruhunun dolagmasini engellemek

icin tasarlandi. "Toprak ruhlar1" veya qitou olarak bilinirler, goriiniisleri belirgin sekilde

farklidir: birinin hayvansi bir yiizii ve kaslarinin tizerinde biiyliyen bir ¢ift boynuzu vardir;

digerinde ise kocaman, ¢ikintili kulaklar1 ve alevler i¢inde kivrik saglarla c¢evrili kisa bir

boynuzu olan bir insan yiizii var. Pek ¢ok uzun sivri uglari korku dolu yogunlugu artirmakta.

Mezar heykelleri mezara yerlestirilmeden &nce, cenaze alayi ile sokaklarda tagmirdi. Olen

kisiye obiir diinya igin cenaze hediyeleri sunulurdu. Onlar ayn1 zamanda ana babaya

bagliligin bir ifadesiydi ve soyundan gelenlerin zenginligini ve giiciinii gosterdiler (http-115).

Mezar koruyuculari, mezarlar1 hem girislere hem de ¢ikislara kars1 korumus gibi
goriinmektedir (Gorsel 4.16). Yiiz ifadesi, bakis ve sivri uzantilariyla tehditkar veya
korkutucu olmalar1 diisiiniilerek yapilmislar. Iki tane olmalari ve belirli bir yone

bakmalari mezara giren ve c¢ikanlarnn gozetleyecek sekilde girisin iki yaninda

konumlandirildiklarina isaret etmektedir.
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Benzer viicut yapisi ve duruslara sahiptirler. Bunun yani sira soldakinin daha gok
yirtict hayvanlari andiran bir yiizli ve pengeleri vardir. Yiizi sanki biiyiik kedileri andirsa
da kismen iblisimsi denebilecek bir yapidadir. Sagdakinin ise yliziinlin daha ¢ok insana
benzedigi ve ayaklarinin toynakli yapiya sahip oldugu goriilmektedir. Yine yiizii iblisimsi
denebilecek bir bigim ve tarzda sekillendirilmistir. Benzer viicut duruslarina sahip
goriinmeleriyle beraber, kafa duruslari ve yiiz ifadeleri birbirinden farklidir.

Toprak ruhlar1 isimleri ise bir fantastik figiir ismi veya tiirli gibi ele alinabilecek
veya distiniilebilecek bir isimdir. Bir yandan da seramikten yapilmis olmalariyla da
uyumludur. Bu ismin verilmesinin seramikten yapilmis olmalartyla bir baglantisi
bulunabilecegi de diisiiniilebilecekler arasindadir.

Figiirlere torensel ve sosyal hayat ve degerlere dair islevlerin de yliklenmis oldugu
goriilmektedir. Cenaze torenlerinin bir par¢asi olmusturlar. Ayni1 zamanda bir ¢esit sosyal
statli ve gosteris belirtecidirler.

Bir diger mezar bekgisi seramik fantastik figiir ise sanki isinden memnun degilmis

gibi goriinmektedir (Gorsel 4.17).

Gorsel 4.17. Ruh Muhafizi, bir ¢iftin teki, dekor boyamali earthenware, seramik, 25,4 x 13 x 19 cm,
yaklasik 500-534, Kuzey Wei Hanedanligi, Cin, Henan veya Hebei eyaleti, Asya Sanati

Miizesi (http-116)

Dikenli sirtli ve tavirlarinda neredeyse komik olan bu figiirler, mezar1 istenmeyen

ziyaretgilerden korumak i¢indi (http-116).
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Biiyiik Sfenks de bir gesit mezar bekgisidir. Cesitli kiiltiirlerde de sfenksle bigimsel
ve iglevsel benzerlikleri olan figiirler bulunmaktadir.

Doneminin fantastik anlatilarinin kiltiirler arasinda aktarilmis ve {izerine farkli
calismalarin yapilmis olabilecegi de olasiliklar arasindadir. Anlatilar her duyuldugunda
ve bir sanatg1 tarafindan sekillendirildiginde, o isin 6zelinde yeni bir fantastik figiir de
ortaya ¢ikmistir. Bunun disinda belirtilmemis oldugu stirece her zaman sanat¢inin 6zgiin
yaratisi bir fantastik figiir olmasi1 ihtimali de vardir.

Cesitli kiiltlirlerde goriilebilen ve seramik alaninda da cesitli sekillerde
betimlemeleri bulunan bir diger figiir ise ejderhadir. Farkli kiiltiirlerde farkli sekillerde
ejderhalar bulunmaktadir. Seramik adina en yaygin kullanilmis olan ejderha belki de Cin
ejderhasidir. Cin’in seramik tiretiminde biiyiik bir yere sahip olmasi ve ejderhayi kiiltiirel
bir motif olarak kullanmasinin da bunda pay1 vardir.

Ornekte farkli kiiltiirlere ait hikdye ve bicimsel tarzin birlestigi bir eser

goriilmektedir (Gorsel 4.18).

Gorsel 4.18. Bir atlmin siirtingeni mizraklamasi tasvirli kase, ge¢ 1300 - erken 1400 ler, seramik, kalayl

earthenvare (mayolika), muhtemelen Malaga Ispanya, Metropolitan Sanat Miizesi, The Met
Fifth Avenue, galeri 307 (http-117)

Granada Islam Kralligi’'ndaki Malaga sehri, Ispanya'daki lusterware iiretimi igin en eski
merkezlerden biriydi. Genellikle mavi ile vurgulanan yogun pariltili altin desenleriyle dikkat

ceken mallarinin ustaligi tinliiydii. Malagan seramiklerinin olaganiistii etkisini anlatan bir
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Orta Cag yazari, "biitiin iilkelerin bunun i¢in yaygara kopardigini1" iddia etti. Dekor se¢imini,
bazen Islami motiflere borgluydu, ancak aym zamanda, belki de Aziz George ve ejderha
efsanesinden esinlenen bir yilan mizraklayan bir siivari temsilinde oldugu gibi, Bati

imgelerinden de alinabilirdi (http-117).

Bilgiye goére Malaga zamaninda liister iiriinleriyle {inliidiir. Ornekteki ¢aligma ise
genel bigimsel tarz olarak siisleme stilindedir (Gorsel 4.18). Bigimsel tarz ve
kompozisyon adina gerc¢ekgilikten uzaktir ve fantastik olarak nitelenebilir. Parcadaki en
belirgin fantastik figiir ise ejderhay1 andiran biiyiik siirlingendir.

Parca bir yandan da kiiltiirler aras1 bir ¢alisma gibi goriinmektedir veya o sekilde
yorumlanmistir. Bir inangla iliskilendirilen bi¢cimsel tarzda bir bagka inancla ilgili oldugu
diistiniilen bir anlat1, imge veya hikayenin bir arada kullanilmig oldugunu diistindiirtebilen
bir parcadir.

Ejderha en bilinen fantastik figiirlerden birisidir. Neredeyse fantastik ve ejderha
arasinda bir 6zdeslesme vardir veya fantastik denilince akla ilk gelen figiirlerden birisi
ejderhadir. Ejderhalar da birgok kiiltiirde kendine yer edinmis olan fantastik figtirlerdir.
Seramik alaninda da birgok sekilde betimlenmistir ve betimlenmeye devam etmektedir
(Gorsel 4.19).

Gorsel 4.19. Balik-ejderha seklinde bir seledon ibrik, 12.yy., yiikseklik: 24,4 cm, taban ¢api: 10,3 cm,
seledon, ulusal hazine Kore Ulusal Miizesi, 137, Seoul (http-118)
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24,4 santimetre yiiksekliginde ve taban capt 10,3 santimetre olan bu seladon ibrik 12.
ylizyilda yapilmistir. Ejderha bash ve balik gévdeli efsanevi bir hayvanin sekline sahiptir.
Ibrigin disleri, yiizgecleri ve kuyrugu beyaz astarla kaplanmis, ejderha bas: seklinde bir agz1
vardir. Boynun etrafindaki yele, tiim viicudu kaplayan pullar ve gbze ¢arpan biiyiik, kanat
benzeri gogiis yiizgegleri gibi detaylarin gergekgei bir sekilde islenmesi i¢in ayrintili oyma ve
kazima teknikleri kullanilmistir. Sap, biikiilmiis lotus saplar1 seklinde yapilmistir ve arkaya
giizel bir sekilde tutturulmustur ve kapak, ylizgeclerle tamamlanmis balik kuyrugu
seklindedir. Ibrigin goriiniimii, ustaca oyma teknikleri ve giizelce uygulanmis yesim mavisi
sir ile birlestirilmis, vahgi hayal giiciine dayali olarak olusturulmus, fantastik, eksiksiz bir
yaratik sergiliyor. Dogal veya hayali ¢esitli ugurlu yaratiklarin sekillerinden tasarlanan biiyiik

Goryeo seladon eserlerini temsil eden essiz bir 6rnektir (http-118).

Ornekteki calismada gercek varliklarin bicimsel o6zelliklerinin de kismen
yansitilmig oldugu goriilmektedir (4.19). Gergege yonelik ve fantastik bicimsel unsurlar
bir aradadir. Gergi bu birgok fantastik figiir i¢in gecerli olan bir durumdur. Deniz canlilara
0zgii bigcimlerle buradaki ejderha, bir su ejderhas1 veya su canavari gibi gortinmektedir.
Gergeklere dair bicimler, hayali ve islevin birlestirildigi bir figiirdiir.

Calismada modelleme teknikleri ve sirin ustaca uygulanmis oldugu aktarilmistir.
flgili bilgiye gére vahsi hayal giiciine dayali eksiksiz bir fantastik figiir olarak da
tanimlandig1 goriilmektedir. Buna gore bir islevi olan ve bu iglevin de bigime etki etmis
oldugu sdylenebilecek olan ¢aligmanin biitiinii bir fantastik figiirdiir. Inanmsa gére gorsel
olmayan fantastik 6zellikleri de bulunmaktadir.

Goryeo celadon seramikleriyle ilgili bir diger bilgi ise dogal veya hayali ¢esitli
ugurlu yaratiklarin sekillerinden tasarlanmalaridir. Bu da ilgili tretimlerde fantastik
figlirlerin bi¢imlendirilmesi 6n planda olduguna isaret etmektedir. Dogal sekiller ise
ugurlu olmalariyla bir baska agidan fantastik alanda kendine yer bulmaktadir.

Bazi yaratiklarin da ugurlu olarak kabul edildigi gortilmektedir. Ugurlu olmalar1 da
bu fantastik figiirlerin tercih edilmelerine sebep olmustur. Ugurlu olma ve koruyucu olma
arasinda da benzerlikler bulunmaktadir. Koruyucu veya ugurlu olduguna inanilmasi,
cesitli fantastik figlirlerin ¢aligmalarda kendine yer bulmasini saglamistir. Koruyucu
olmak ve ugurlu olmak da bazi figiirlerin fantastik 6zellikleri arasinda yer almaktadir.

Sonraki oOrnekteki ejderha figiliri yine bir isleve sahip olacak sekilde

bigimlendirilmistir (Gorsel 4.20).
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Gorsel 4.20. Ejderha formunda bir ibrik, yaklasik 1600, 20,5 x 18,4 x 9,7 cm, seramik, mayolika,
muhtemelen Urbino, ftalya, Metropolitan Sanat Miizesi, The Met (http-119)

On altinc1 yiizyilin ikinci yarisindan itibaren, 6zellikle Urbino'da, ¢omlekgiler standart kap
tiplerini heykelsi formlara doniistiirdiiler. Nispeten kii¢iik hacmi goz oniine alindiginda, bu
ibrik iglevsel bir kaptan ¢ok bir koleksiyoncu parcasi olarak tasarlanmig olabilir. Bununla
birlikte, ejderhanin kuyrugundaki bir agikliktan sivi ile doldurulabilir ve ardindan agzindan
bosaltilabilir (http-119).

Ornekteki ejderhayla ilgili bilgiye gére, Urbino’daki ¢omlekgiler standart kap
tiplerini heykelsi formlara doniistiirmiisler (Gorsel 4.20). Goriiniise gore bu formlar da
fantastik figiirleri igermektedir. Caligmanin bir islevi de varmig gibi goriinse de daha ¢ok
dekoratif bir parcaya benzemektedir. Ozel bir iiretim veya bir deneme olmasi da
miimkiindiir. Ilgili bilgide koleksiyon pargas1 olabilecegi diisiincesi de bulunmaktadir.

Tarih boyunca seramigin fantastik figiirlerin bigimlendigi ve aktarildigi bir alan
oldugunu sdylemek yanlis olmaz. Ger¢i bu durumda seramigin genis alani igerisinde
inanis, estetik ve dekoratif unsurlarin 6n planda tutuldugu ¢alismalar 6ncelik sahibidir.

Kullanim egyas1 seramik form veya yiizeylerde de c¢ok cesitli figiirler
bulunmaktadir. Bu figiirler arasinda fantastik figiirlere de rastlanmaktadir. Seramik
giinliik kullanim esyalar1 da bazi fantastik figiirleri giinliik hayata tagimistir.

Seramigin fantastik figiirleri kiiltlirler arasinda tasiyabilmis olmasi da miimkiindiir.
Veya aktarim araglarindan birisi olmus olma ihtimali de vardir. Ayni ¢agdaki kiiltiirler
arasinda bir iletim aract olmus olabilecegi gibi farkli caglar arasinda aktarim
yapabilmistir. Pek ¢ok kiiltiirel unsur gibi bazi durumlarda fantastik figiirler de seramik
araciligiyla gegmisten gelecege tasinabilmistir. Seramik alani fantastik figiirler igin

olusturulma, tasinma, aktarilma ve korunma alanlarindan biri olmustur.
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4.2. Endiistriyel Seramik Alaninda Fantastik Figiirler

Detayl1 fantastik figiirlerin seramik alaninda seri iiretime uygunlugu daha diistiktiir.
Bunun yaninda popiiler fantastik figiirlerin kismen bi¢imlerde daha ¢ok ylizeysel
dekorlarinda kendilerine yer buldugu ¢ok sayida iiriinle karsilasmak miimkiindiir.

Fantastik figiirler daha az seri olan alanda veya iiretimlerde kendilerine daha ¢ok
yer bulabilmektedir. Zamanin genel estetik algisi, liretim teknik ve piyasa kosullarinin da
bunda etkisi vardir.

Seramik kullanim esyalarinda figiiratif calismalar ¢ok genis bir alana sahip degildir.
Ozellikle genel iiretimdeki ana formlarda daha az tercih edilmektedirler. Endiistriyel
tiretim i¢in ana formlarda ergonomi, kullanim kolayligi, tiretim kolayligi ve maliyet gibi
cesitli unsurlar devreye girmekte ve bu da iiriinlerin bigimlerine yon vermektedir. Bu
nedenle estetik kaygi daha basit ve minimale indirgenmistir. Seramik iiriinlerin ylizeysel
dekorlarinda ise fantastik figiirler ¢esitli sekillerde daha ¢ok bulunmaktadir.

Bir kullanim egyasi1 tasarlanirken fantastik bir konu veya figiirden de ¢ikis
yapilabilmektedir. Bir kullanim esyasi i¢in kullanilabilirlik, ergonomi, pratiklik,
ihtiyaclar, tiretim kolaylig1, maliyet ve saglik gibi bircok durum 6n planda tutulacagindan
cikis yapilan fantastik figiir olabildigince soyutlanacaktir. Bunun yaninda dekoratif
objelerin tiretiminde figiiratif ¢alismalarla karsilasmak daha miimkiindiir. Bu diigiince
tasarimin, sadece ytiizeysel olmadigi, calismalarin genel bi¢imine etki ettigi durumlar i¢in
daha gegerlidir.

Dekorasyonda figiiratif ¢aligmalarin varligi veya yogunlugu daha azdir. Figiiratif
parcalar daha 6zel pargalar olarak kimi donemlere gore daha sade ortamlarda ve daha
seyrek kullanilmaktadir.

Yaygin iiretim adina siireli ve sinirh tiretimlerde de ¢esitli sekillerde mit ve efsane
cikisli tasarimlar bulunmaktadir. Mit, efsane veya diger ¢esitli fantastik yapimlar seramik
alanindaki tiretimlerin de esin kaynaklar1 arasindadir.

Geleneksel bigimsel tarzlar yeni endiistriyel iiretimlerde g¢esitli sekillerde
kullan1lmakta veya yeni tasarimlara da esin kaynag: olabilmektedir. igerikteki bigimler
arasinda gesitli fantastik figiirler de bulunmaktadir.

Cin geleneksel motifleri ve fantastik figiirleriyle giincel iiretimlerde karsilasmak
miimkiindiir. Sofra esyalarinda cesitli sekillerde ve daha yogun olarak goriilmektedir. Bu
calismalarda Cin ejderhasi dne ¢ikan fantastik figiirdiir Gorsel 4.21). Ornekteki lavaboda

geleneksel ¢ini tarzina benzer sekilde Cin ejderhasini goriilmektedir.
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Gorsel 4.21. KOHLER imperial mavi beyaz ¢anak yuvarlak banyo lavabosu, 41,27 x 41,27 cm, tiriin
#679698, model #14223-VB-0, beyaz zemin iizerine mavi ming esintili ejderha motifi ile
dekore edilmistir, yuvarlak ¢anak benzeri lavabo (http-120)

Sonraki ornekteki tirlinde de ¢ini tarzina benzerlik yansitilmistir (Gorsel 4.22).
Gergi bu diisiincede mavi tonlarla ¢ini arasinda bir 6zdeslestirmenin bulunmasinin da pay1
vardir. Kupada tarihi motif, goriinlim ve stiller yeni denebilecek bir fantastik figiirle

birlestirilmistir. Yaygin bir iiretim oldugu sdylenemez. Bireysel veya butik bir iiretimdir.

Gorsel 4.22. Uzay Cocugu Mavi Sogiit ilhamli kupa, Star Wars hayran ¢alismast (http-121)

Cesitli fantastik kurgulardan veya onlara dair unsurlardan etkilenerek veya ¢ikislt
tasarimlar da yapilmaktadir. Star Wars gibi popiiler yapimlardaki figiirler kullanim
esyalarinda kendilerine yer bulmaktadir.

Ug boyutlu figiirler olarak nitelendirilebilecek sekilde kupalar da iiretilmektedir. Bu
kupalarda da yine fantastik figiirlerle karsilasmak miimkiindiir. Sonraki 6rnekte (Gorsel
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4.23) ise onceki ornekteki (Gorsel 4.22) fantastik figiiriin kafasi, ti¢ boyutlu bir ¢aligma

olarak bir kupaya doniistiiriilmiistiir.

Gorsel 4.23. The Mandalorian CocukiBebek Yoda sekilli kupa (http-122)

The Child veya Baby Yoda karakteri, bulunulan dénemde popiilerlik kazanmis ve
genel bilinirlikte de yer etmistir. Bazi fantastik figiirler, popiiler kiiltiir ikonlarina
doniisebilmektedir. Ikonik denilebilecek fantastik figiirler ise seramik kullanim
esyalarinda gesitli sekillerde kendilerine yer bulmaktadir. Uzun zaman 6nce uzaklardaki,
cok uzaklardaki bir galakside gecen hikayeleriyle Star Wars evreni ve markasi adina belki
de en ikoniklesmis figiir Darth Vader’dir (Gorsel 4.24). Yapimin evreni de popiiler
fantastik evrenlerdendir.

Gorsel 4.24. Star Wars Darth Vader sekilli seramik kupa, seramik, 16.5 x 12.1 x 10.2 cm, (http-123)
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Darth Vader genel bilinirlikte yer etmis fantastik figiirlerdendir. Belki en bilinen
kotii adamlardan birisidir. Bir cyborg (robot insan karisimi) denilebilecek olan figiir, 0
evrendeki biiyii denilebilecek olan “gii¢”{in karanlik tarafin1 kullanmaktadir. Burada ise
kafas1 veya bashiginin bir kupa modeli olarak kullanildig: gériillmektedir.

Star Wars markasi kullanim esyalarinda, seramik olanlar da dahil olmak fizere,
cesitli sekillerde yer almaktadir. Yapimla ilgili eski iirtinler ise koleksiyon parcalart
olabilmektedir. Popiilerlestigi donemde yaygin iiretimde kendine yer bulabilen fantastik
figtirleri olabildigi gibi, klasiklesmis denilebilecek fantastik figiirleri de bulunmakta ve
bunlar da ¢esitli sekillerde tiriinlerde kendine yer bulmaktadir.

Popiiler fantastik yapimlarin figiirleri de seramik iiretiminde daha ¢ok kupalarda
goriilmektedir. Yaygin olan yapimla ilgili dekor baskilardir. Daha fazla isgilik gerektiren
farkli detaylar1 olan ¢aligmalar ise daha ¢ok 6zel tiretimlerdir.

Isiyla renk degistiren kupalar ise kupa tiretimi ve fantastik arasinda cesitli baglar
olabilen bir diger trlindiir (4.25). Sihirli kupalar olarak da isimlendirilen bu kupalarin
ismi de fantastik alanda veya fantastige yoneliktir. Bu kupalarda 1s1yla degisen renkler,
kaybolan veya ortaya ¢ikan sekiller, resimler veya fotograflar bulunmaktadir. Bunlar bir
cesit illiizyon veya biiyii gdsterisi hissi verebilmeye yonelik iiriinlerdir. Uriin, sasirticilik

veya etkileyicilige yoneliktir.

Gorsel 4.25. Sekil degistiren kupalar, Fantastik Canavarlar ve Nerede Bulunurlar, isiyla agiga ¢ikan
ipucu, seramik kahve kupasi (http-124)

Ornekteki kupa ise “Fantastik Canavarlar Nelerdir ve Nerede Bulunurlar” isimli

calismaya yonelik olarak yapilmistir (Gorsel 4.25). ilgili ¢alisma da bir fantastik yapimdir
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ve birgok fantastik figiir igermektedir. Kupanin 6zelligi ise yine bir sekilde sihir ve
gizemle 6zdeslestirilmistir. Kupa 1sindiginda, iizerindeki baskida kaybolan ve beliren
unsurlar bulunmaktadir. Isindiginda kupadaki yaz1 kaybolmakta, ¢esitli sekiller ortaya
cikmakta ve Oncesinde bos veya siyah olan anahtar deliginden bakan belirsiz bir fantastik
figlirin goziiniin belirmekte oldugu goriilmektedir. Dekorun genel bigimsel tarzi da
fantastik olma yoniindedir.

Fantastik figlirler veya fantastik yapimlara yonelik iiretimler adina, kupalarin
yaygin lretiminde yiizeysel dekor veya baskilar agirliktadir.

Seramik alaninda ti¢ boyutlu figiiratif iiretimler ise ¢esitli yonlerden daha fazla
is¢ilik ve daha fazla el is¢iligi icermektedir. Bu da genel tretimdeki yogunluklarini
etkileyen unsurlar arasindadir.

Ornekte yine “Fantastik Canavarlar Nelerdir ve Nerede Bulunurlar” isimli
calismayla ilgili bir seramik {iretim bulunmaktadir (Gorsel 4.26). Uriinde pargalarin
modellenmesi, birlestirilmesi ve sirlamasinda temel formlara yakin veya kaliba daha

uygun bi¢imlere gore daha fazla el is¢iligi devrededir.

Gorsel 4.26. Niffler, biblo 3B tabak, Seramik, ¢ok renkli, 12 x 13 x 11 cm, Paladone, Ingiltere (http-125)

Uriinde fantastik yapimdaki niffler tiirii yaratigin bir heykelcik olarak
kullanilmistir. Fantastik figiir ornitorenki andirmaktadir. Muhtemelen bu hayvandan
cikigh bir tasarimdir. Ornitorenkler de canlilarla ilgili genellestirilmis bazi bilgilere zitlik
gosterebilen, sira dis1t veya ilging denilebilecek canlilardir. Kurguda nifflerler parlak

seyleri seven yaratiklardir. Uriinde de bu huylar1 ve davranislarina génderme yapilmus
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veya bu dzellikleri gerceklikteki bir islevle 6zdeslestirilmis gibi goriinmektedir. Uriin bir
incik boncuk, taki tabagi ve standidir. Fantastik figiiriin davraniglariyla iiriinlin islevi
arasinda sembolik bir bag kurulmustur.

Popiiler fantastik yapimlara yonelik veya onlarla ilgili seramiklerin tiretimleri daha

cok ilgili yapimin veya figiiriin popiiler oldugu donemle sinirli kalmaktadir.

LR
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Gorsel 4.27. Hobbit bira bardagi (bira stein’1), kupa, rolyefli stoneware (http-126)

Burada ise fantastik bir yapitla ilgili bir ¢alisma, stein tarz1 bir kupanin yiizeyindeki
dekorda kullanilmistir (Gorsel 4.27). Ornekteki stein Hobbit’e yonelik bir iiretimdir.
Metal kapaga sahip, rolyefli ve renkli bir calisma oldugu goriilmektedir. Uriin geleneksel
bir tarzda yapilmistir. Metal kapaklari, tarihleri ve kendine has formlariyla steinler
gliniimiiz i¢in aslinda bir nevi fantezi objeleridir. Yaygin kupa iiretimine gore daha detayli
bir triindiir. Bagka fantastik ¢aligmalarla birlestirilmeden de detayli, iiretiminde 6zen
isteyen veya ek iscilik gerektiren iiriinlerdir. Ozel ilgilere hitap eden ¢alismalar ve simirh
tiretimlerdir.

Steinler kendilerine has dekorasyon, koleksiyon ve kullanim {irtnleridir.
Fantastigin tarihi ve ¢esitli tema 6zdeslestirmeleri agisindan bakilirsa da gliniimiiz i¢in
fantastik goriiniimlii kupalardir. Giliniimiiz genel kullanim {iriinleri adina farkli veya
olagan dis1 goriiniislere sahiptirler. Tarihi esyalarin goriiniimleri de bir bagka zaman igin
sira dis1 olabilmekte, nostaljiye hitap edebilmekte, algida cesitli 6zdeslestirmeleri

olabilmekte veya fantastik denilebilecek hislere hitap etmektedirler.
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Alman bira steinlerinin satildig: bir sitedeki steinlerle ilgili bilgilerde ise ¢ikisinda

saglik sorunlariyla miicadele ve kisisellestirme gibi unsurlarin bulundugu goriilmektedir.

Bir Bira Stein, bir ev armast, kalkani veya ifadesi ile slislenmis her Alman ailesi i¢in bir statii
sembolii ve sergi parcasi haline geldi. Eskilerin dedigi gibi: "Alman, kendisine yiyecek ve
icecek getirene ¢ok deger verir." Ayni sekilde, 13. yiizyilldan bu yana koleksiyonculari
biiyiileyen Alman Bira Stein't size getirmeye biiyiik 6zen ve saygi duyuyoruz. (http-127)

Gliniimiiz i¢in steinler 6zel zevklere hitap ediyormus gibi goriinmektedir. Bunun
yaninda Ozel iretimler olmalariyla koleksiyon parcalari olabilme ihtimalleri de
bulunmaktadir. Kullanilmas1 ve talep gormesi adina fantastik hisler ve fantastik
Ozdeslestirmeler devrededir. Tasarimlarinin kisiye veya aileye Ozel olabilmeleriyle,
ayrica zamani i¢in de kisisellestirme ve 6zdeslesme kavramlariyla farkli bir sekilde de
olsa bag icerisindedir. Ornekte ise fantastik figiir olarak bi¢imlendirilmis bir stein
goriilmektedir (Gorsel 4.28). Bu stein insan gibi davranan, insan egyalari kullanan, balik

tutan ve puro icen bir kutup ayist bi¢imindedir.

Gorsel 4.28. Balik tutan kutup ayisi steini, porselen, kalay, sinirly iiretim, 2500 adet (http-128)

Fantastik figiirlerle cesitli sekillerde daha ¢ok kiiciik capli {iretimlerde
karsilasilmaktadir. Ornekte klasik fantastik figiirlerden biri oldugu sdylenebilecek

unicorn (tek boynuzlu at) bi¢ciminde seramik bir kumbara goriilmektedir (Gorsel 4.29).
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Bicimsel olarak gercekeilikten uzaktir. Cizgi film gibi, sirin veya ¢ocuksu denilebilecek
bir gorsel tarzdadir. Karakteristik 6zelligi olan boynuzu altin renginde, yelesi ve kuyrugu
gokkusagi renklerinde, ayaklar1 ise pembe renktedir. Uriiniin saticisinin (Fantastic Gifts),

fantastik kelimesini isminde de kullandig1 goriilmektedir.
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Gorsel 4.29. Tek boynuzlu at domuzcuk kumbarasi, el boyamasi seramik (http-129)

Domuzcuk kumbaralar1 i¢indeki paranin alinmasi i¢in kirilmasi gerekmesiyle
0zdeslesmislerdir. Bu kumbaranin bir kapagi olmasi, igerisindeki parayr almak icin
kirtlmasinin gerekmemesini saglasa da bu ek 6zellik, bir yandan da bu 6zdeslesme
acisindan bir eksikliktir.

Domuzcuk kumbara seramikle 6zdeslesmis bir iriindiir. Seramik kumbaralar,
seramigin kirllganligina da bir islevin yliklenmis oldugu iiriinlerdir. Bu islev ve kirma
eylemi de bir sekilde fantastik hislere hitap edebilmektedir.

Endiistriyel seramigin yaygin ve yogun tiretimi, kullanim esyalar1 ve kaplamalara
yoneliktir. Detayli ii¢ boyutlu seramik fantastik figiirler veya genel olarak fantastik
figiirler ise daha gok 6zel ve smirli iiretimlerde kendilerine yer bulmaktadirlar. Ornekte

Bosa Seramik’in fantastik figiirlerle ilgili tiriinleri bulunmaktadir (Gorsel 4.30).
Fantastik canavarlar ve mitolojik yaratiklar; Bosa seramik koleksiyonundan 6ne ¢ikanlar
Bosa seramik laboratuvarinin yarattig1 nesneler, bir ¢ocugun eskiz defterindeki yaratiklara
benziyor. Pop karakterler, garip hayvanlar ve mitolojik figiirler, sirketin sofra ve ev
aksesuarlar1 koleksiyonlarinda ve dekoratif sanat eserlerinde en ¢ok tekrarlanan konulardir.
1976 yilinda Italo Bosa tarafindan kurulan sirketin seramik laboratuvari tarafindan

olusturulan objeler kalite odakli bir iiretim silirecinin sonucudur — detay dogrulugunu en tist
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diizeye ¢ikarmak i¢in tasarlanan al¢1 kaliplarin yapilisindan, degerli metaller ve emayeleri de
iceren 6zel renkler ve malzemelerin kullanildig: son elle bitirme tekniklerine kadar.

Kalitesi ayn1 zamanda uluslararasi tasarimcilar ve sanatgilarla yapilan isbirliklerine dayanan
iiretim, Venedik'ten ¢ok da uzak olmayan kiiciik Borso del Grappa kasabasindan sirkete
uluslararasi bir takdir kazandirdi.

Bosa laboratuvarinin hikayesi, kiiciik 6l¢ekli kalite odakli tiretimlerde yenilik¢i tasarim ve
yaraticilif1 tesvik etmede uygulanabilir bir yol bulabilen sayisiz aileye ait kiiciik ve orta
imalat sirketinden olusan, geleneksel Italyan tasarim sahnesinin bir sekilde simgesidir (http
130).

Gorsel 4.30. Bosa Seramik, “Ariete, Unicorno, Toro”, tasarim: Sam Baron (http-130)

ftalyan seramik iireticisi Bosa da iiriinlerinde fantastik figiirlere yer vermistir.
Uriinlerinde dekoratif calismalara agirhik verilmektedir. El yapimi veya el isgiliginin
agirlik kazanabildigi kiigiik capli liretimlere odaklanmustir.

Ornekteki kaplarin ana formlari, genis bir tabandan daha kiiciik capli bir agza dogru
daralan, yumusak kenarli kesik konik yapilardir. Uzunluk ve genislikleri ile taban ve agiz
alan oranlar1 arasinda farkliliklar oldugu goriilmektedir. Yiizeyleri bir ¢esit kazima veya
girinti gibi goriinen, kisa, kesik ve organik denebilecek ¢izgisel dokularla kaplidir. Beyaz
ve beyaza yakin tonlarda sade formlardir. Kaplarda fantastik figiir veya yaratiklar
vurgulayan unsurun ise parlak metalik boynuz bigimleri oldugu goriilmektedir. Kap olma
adina siradan goriinmeme, islev yerine estetik veya dekoratiflik 6n planda tutulmustur.

Kaplar arasinda ko¢ ve boganin yaninda bir de unicorn ile alakali c¢aligma

bulunmaktadir. Unicorn dogrudan bir fantastik figiirken, ko¢ ve boga da fantastik figiirler
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olabilmekte, bu hayvanlarla ilgili veya onlardan ¢ikisli fantastik figiirler de
bulunmaktadir. Boynuzlar da karakteristik 6zellik veya sembolik anlatim 6gesi olabilen
biyolojik parcalardir. Burada figiirler adina, pargalariyla biitiinlerinin anlatilmasi,
aktarilmasi veya andirilmasinin s6z konusudur. Boynuzlar ilgili figiirler igin karakteristik,
belirleyici veya belirgin bigimsel unsurlardir. Calismada sadece boynuzlar sembolik
anlam Ustlenerek ilgili fantastik figlir veya hayvani simgelemektedir.

Calismayla ilgili bilgiye gore de bu tarz iiretimin geleneksel italyan tasarim alaninin
bir 6zelligi oldugu goriilmektedir. Bosa seramik iiretiminin de bunun bir ¢esit yansimasi
veya simgesi oldugu iletilmektedir. Firmanin diger iriinlerine bakildiginda 6rnekteki
tiriinden farkli ¢esitli ¢alismalarla karsilasmak miimkiindiir. Bunlar arasinda da fantastik
figiirler veya fantastik figiir olarak nitelendirilebilecek ¢aligmalar bulunmaktadir.

Uriinlari arasinda fantastik durum ve figiirlerin betimlemeleri olan bir diger firma

da Meissen’dir (Gorsel 4.31, 4.32).

Gorsel 4.31. 19.yy. Meissen porselen figiir, “Gergedan Uzerinde Malabarli Adam”, porselen, yaldiz, el
boyamasi, 25,4 x 25,4 x 11,43 cm, 1860, Meissen Porselen, Almanya (http-131)

19. yiizy1la ait fantastik bir Meissen Porselen oryantalist/Tiirk figiird, bir gergedan {izerinde
oturan Malabar Adami. Bu nadir ve giizel grup, yaklasik 1750-1760’larda J. J. KANDLER
ve Friedrich Elias Meyer tarafindan yapilan orijinal modelden sonra Meissen tarafindan

1800'lerde yapilan bir Malabar.
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Grup, goz alic1 bir sekilde canli bir gergedanin {izerine oturmus, giizel orta dogu renklerinde
kiyafetleri icinde bir Malabar erkegi ile Tiirk/Islam zevkindedir. Malabar adami, gergedanina
onu sarayina gotiirmesini emrediyor, ¢iinkii o ¢ok sayida miicevher, ipek elbise ve lizerine
oturmak ig¢in altin piskiillii bir minderle bir asilzade. Bu durumda ve kalitede Meissen
pargalar1 son derece nadirdir ve bu konu daha da nadirdir. Bu parganin zengin ve zarif
dogasina katkida bulunmak i¢in, minder boyunca ve Malabar adaminda elle boyanmis 24K

altin bile bulunmaktadir (http-131).

Malabarli Adam figiiriinde fantastik bir durum betimlenmistir (Gorsel 4.31).
Dekoratif bir figiirdiir. Siirli ve 6zel bir iiretimdir. lgili bilgiye gore nadir parcalar
arasinda nadir bir konudur. Yapiminda, el is¢iligi oraninin yiiksek olan, detayli bir
figirdiir. Renklendirilmesindeki detaylarda altin kullanilmistir. Bununla betimlenen
figliriin zenginligine de vurgu yapilmistir. Sinirli Giretimi, detayl isciligi ve tarihi
degeriyle bir koleksiyon parcasidir.

Calismadaki bicimlerde tam bir ger¢ekg¢iligin yakalanmaya calisilip calisilmadigi
bilinmemektedir. Kismen stilize edilmis gibidir. Kullanilan malzeme admna fantastik
gercekeiligin  yakalanmaya calisilmasiyla yumusak tonlarda bir dekorasyon objesi
yaratimi arasi veya karigimidir. Hayalimsi bir durum betimlenerek fantastik bir figiir

olusturulmustur.

Géorsel 4.32. Kont Bruhl'un Muhtesem Meissen Porselen Grubu "Keci Uzerinde Terzi", porselen, el
boyamasi, 43,52 x 43,18 x 25,4 cm, 1880-1889, Meissen Porselen, Almanya (http-132)
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Omekte yine Alman Porselen Ureticisi Meissen’den bir ¢alisma bulunmaktadir
(Gorsel 4.32). Benzer sekilde yine bir hayvana binen bir insan betimlenmistir. Bu sefer
bir insanin meslegi ve meslegine yonelik unsurlar ¢alismada yer bulmus ve de 6ne
cikarilmistir. Kegi Uzerinde Terzi tasarlanisinin hikdyesine gore hicivli bir ¢calismadir.

Kecinin yiizlinlin insana benzer veya insani bir ifade igermesi amaciyla yapilip
yapilmadigint soylemek zordur. Kegi taktigi gozliiklerle ek olarak da normal
hayvanliktan biraz daha ¢ikmis ve insani bir davranis sergilemekte veya insanlara dair bir
arag¢ kullanmaktadir. Bunun fantastikligi ise yoruma agiktir. Sonugta keginin kendi takip
cikardigi veya bilinciyle kullandigina dair bir veri yoktur. Gergek hayatta da hayvanlara
cesitli sekillerde protez uygulamalar1 yapilmaktadir. Kegi belki sahibine benzeyerek
fantastiklesmistir. Bunun disinda ¢alismadaki genel goriiniis zaten fantastik denilebilecek
bir durumdur.

Parganin ilk ¢ikisinin hicivli bir hikayesi de bulunmaktadir. Hikayeye gore kralin
masasinda terzinin yerine porselen heykelcigi oturabilmistir.

Bu (Gorsel 4.32) ve onceki ornekte (Gorsel 4.31) gercek varliklardan c¢ikigh
figiirler, fantastik bir hal, durum ve davramista betimlenmistir. Igerikteki gercege
benzerliklerin yani sira genel goriiniimleriyle ve durumlariyla fantastik figiirlerdir.

Meissen Seramikleri, klasik ve yeni tasarimlariyla giiniimiizde de iiretimine devam
etmektedir. Uretimleri arasinda fantastik figiirler de bulunmaktadir.

Ozel ve smirli iiretimlerde ¢ok daha detayli denilebilecek fantastik figiirlerle
karsilagsmak miimkiindiir. Bunlar ise 6zel dekorasyon ve koleksiyon pargalaridir.

Bir sonraki ornek ise seramik dekorasyon iiriinleri iireten Ispanya kokenli Lladro
firmasindan gelmektedir. Lladré firmasmin ilhamlarindan kaynaklarindan birisi ise

Meissen seramikleridir.
1953'te Almassera koyiindeki evlerinde, Avrupali biiyitk Meissen, Sévres ve Capodimonte
imalat¢ilarinin eserlerinden esinlenerek ilk tabaklarini, vazolarini ve seramik heykelciklerini
yapmaya bagladilar (http-133).
Lladrd, ikonik bir Ispanyol markasinin basar1 dykiisiidiir. Porselen sanati kreasyonlarinin
tasarimi, uretimi ve dagitiminda bir diinya lideri olan Lladro, miikkemmellik arayisinda
yetenek, ciiret ve titizligin essiz bir karigimidir.
Heykelden aydinlatmaya, ev aksesuarlarindan takiya kadar Lladro, ¢agdas, sik ve seckin bir
yagam tarzini temsil eden bir markadir (http-133).

Ornekteki seramik fantastik figiiriin tasarim ve iiretimde uzun zaman harcanmus

oldugu goriilmektedir (Gorsel 4.33). Yogun bir iscilik gerektirmistir. Bunun yaninda
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tiretiminin ¢esitli basamaklarinda yiiksek oranda el is¢iligi icermistir. Titizlik gerektiren
calismanin ortaya ¢ikarilabilmesinde gerekli alt yapi, zaman, deneyim, yetenek,
yaraticilik ve hayal giicii gibi unsurlar 6nem sahibidir. Firmanin kendi hakkinda verdigi
bilgilerde bunu “miikemmellik arayisinda yetenek, ciiret ve titizligin essiz bir karigimi1”
olarak nitelemistir.

Parca dekoratif bir heykel olarak {iretilmistir. 250 adet iretilen figiliriin bir

koleksiyon parcast olmasi da amaglanmistir.

Gorsel 4.33. Kanatl Fantastik Kadin Heykeli, heykeltrag Francisco Polope, porcelen, parlak ve metalik
liister, 53 x 104 x 43 cm, simrli sayida, siirl seri sayisi 250, taban ddhil (http-134)

Kanatlhi Fantezi, Yunan mitolojisinden esinlenilmis porselen bir heykeldir. Zengin
miicevherler ve giysiler, figiirlin bir tanrica oldugunu gosteriyor. Agik kollarindan ¢ikan
kanatlar, 6zgirliigii ve dansin hareketini temsil eder. Agik ten tonlari, renkli giysilerle carpici
bir tezat olusturuyor. Heykelin tamaminda parlak dokunuslara sahip ilging bir mat yiizey ve
kolyede sedef etkisi var. Kanatlarda, bazilar1 metalik bitirigli ¢esitli tonlardaki sirlar ve altin
parilti, figiirin ilham aldig1 agirbagliliga katkida bulunur ve bir tavus kusunun tiiylerini
cagristirir. Gelistirmede ii¢ yil siiren ¢aligma igin, ii¢ kisi arasinda boliinerek boyamak 70
caligma saatinden fazla siirdii. Bu yaratilisin zorlugu, kanatlarin dengesini ve durusunu
korumak ve pisirilirken kiigiilmemelerini saglamakti. Cagdas ortamlar i¢in, Winged Fantasy,
diinya ¢apinda yalnizca 250 kisiye sunulan sinirli bir seridir, bu nedenle degeri zamanla
artacaktir. Parganin orijinalligini onaylayan bir Yiiksek Porselen sertifikasi igerir. Fildisi

renkli ve mavi taban, par¢anin ayrilmaz bir pargasidir. Ispanya'da yapild: (http-134).
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Lladré firmasinin iiretimlerinde de el is¢iligi 6n plandadir. Sinirli ve 6zel tasarimlar
yapmakta olduklart gériilmektedir. Uretimini de el yapimi porselen olarak
tanimlamaktadir.

Calismada ayni zamanda mitlerden esinlenmeler de bulunmaktadir. Calismayla
ilgili bilgide ¢alismada Yunan mitolojisinden esinlenilmis oldugu goriilmektedir. Ayrica
mecazi anlatim 6gelerine de sahiptir.

Fantastik figiirlerle daha fazla veya daha ¢esitli sekilde karsilagilabilecek alan 6zel,
siurli veya kiigiik ¢apli tiretimlerdir. Kiigiik ¢apli tiretimler i¢in butik tiretim tabiri de
kullanilmaktadir.

Detayli seramik heykeller olarak fantastik figiirler daha ¢ok 6zel tiretimlerde yer
almaktadir. Bu ftretimler ise yiiksek oranda el isgiligi ve yogun bir genel is¢ilik
icermektedir. Bu da onlar1 yiiksek maliyetli irinler yapmaktadir.

Bunlarin yaninda iyi el isciligi her zaman bir etkileyicilik unsuru olmustur. Bir
tiriiniin yogun fabrikasyon {iretim karsisinda sadece el iiretimi olmasi bile bir deger
unsuru olabilmektedir. Etkileyicilik unsuru ise fantastigin de ¢esitli yonlerden ilgili
oldugu bir kavramdir.

Ozel iiretimlerde ise endiistriyel iiretimle sanatsal iiretim arasindaki ¢izgiler
bulaniklagsmaya baslamaktadir.

Kimi zaman ise bir kullanim egyasi bigimiyle bir tarza doniisebilmekte, bir tarza
hitap edebilmekte veya bigimi bir tarza yonelik veya andirir sekillerde olabilmektedir.
Bigimi, tarihi ve cesitli karakter yapilariyla, hal, tavir veya goriislerle 6zdeslesmeler
icerebilmektedir. Bununla beraber de cesitli fantastik hislere hitap edebilmektedir.
Kullanimlar1 ayni isi gorebilecek baska triinlere gore, cesitli ruh hallerini tetiklemekte
veya keyif vermektedir. Bi¢imiyle fantastik his ve diisiincelerle bag kurabilirler.

Tasarim asamasinda da fantastik diistinme de bulunabilir ve tasarima etki edebilir.
Sonrasinda tasarimin ¢ok sayida liretimi, bunlar1 kullanan insanlarda yine fantastik hisler
uyandirabilir. Bir iiriin fantastik ya da fantastikle ilgili denilebilecek hislerle kullaniliyor
veya aliniyor olmasi da miimkiindiir.

Genel seramik iiretiminde daha ¢ok popiiler fantastik yapimlarda yer alan fantastik
figiirler bulunmaktadir. Bu tarz iiriinler arasinda ise kupalar daha yaygindir. Uretimleri
ise ilgili fantastik yapimin popiilerligiyle orantilidir. Talep gérmelerinde, alinmalarinda
ve kullanilmalarinda ise ilgili fantastik yapima kars1 duyulan gesitli fantastik his ve

diisinceler etkilidir. Bunun yaninda fantastik figiirler 6zel, sinirh veya kiiciik ¢apl
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tiretimlerde daha ¢ok bulunabilmektedir. Bunlar da yine 6zgiin fantastik figiirler gibi
klasik denilebilecek figiirleri, genel bilinirlikte yer etmis figilirleri veya bagka
yapimlardaki fantastik figiirleri de igermektedir.

Geleneksel tusluplar ve motifler de yeni tasarimlarda da kullanilabilmektedir.
Geleneksel tarzlar da gesitli klasik fantastik figiirleri tagiyabilmektedir. Bunun yaninda
mitler, efsaneler, klasik hikaye ve anlatilar da yeni triinlere de konu olabilmektedirler
(Gorsel 4.34).

Gorsel 4.34. Lladro, Saint George ve Ejderha Heykeli, Alfredo Llorens, porselen, parlak, 63 x 89 x 63
cm, limitli seri, seri limiti 350, taban dchil (http-135)

4.3. Cagdas Seramik Sanatinda Fantastik Figiirler

Cagdas seramik sanatinda fantastik figiirler, ¢cok cesitli sekillerde bulunmaktadir.
Fantastik figiir olarak ele alinabilecek sayisiz caligma ele alinabilir. Fantastik olarak
nitelendirilmis olup olmadigina bakilmaksizin galigmalara fantastik ve ilgili kavramlar
acisindan bakmak miimkiindiir. Bu sekilde tanimlanmis olmasa da ¢agdas seramik
sanatinda fantastik figiirler yaygin bir kullanima sahiptir.

Seramik alaninda fantastik figiirler ele alindiginda iiretim, sanat ¢aligsmasi, sanat
eseri ve kimi zaman da tarihi eser gibi pek ¢ok kavram arasindaki sinirlarin olmayabildigi
veya smirlarin  bulaniklagabilecegi veya belirsizlesebilecegi ¢esitli  durumlar
bulunmaktadir. Yani sadece belirli bir alanda degillerdir veya belirli bir alanda

kalmamaktadirlar. Alanlar1 da zamana goére degisebilmektedir. Fantastik figiirler de
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seramik alaninda cesitli bagliklar altinda siiflandirilabilecek pek c¢ok caligmada
bulunmaktadir. Hatta kimi zaman ayni fantastik figiir pek ¢ok alanda kendine yer
bulmaktadir.

Seramigin uzun tarihi boyunca kullanilmis oldugu genis bir alana sahip olmasinin
da bunda payr vardir. Seramikten hem kullanim esyalari hem de sanat caligmalari
yapilmaktadir. Hem islevli hem de dekoratif veya ikisini bir arada barindirabilen
calismalarla karsilasmak da miimkiindiir. Endiistriyel ve teknolojik bir alan olmanin yani
bir sanat alanidir. Fantastik figiirler ise seri iiretimlerde, kiigiik ¢capli iiretimlerde, siirl
tiretimlerde ve bireysel ¢alismalarda kendine daha ¢ok yer bulmaktadir.

Fantastik figiirler calisan bircok sanatgr bulunabilir veya calismalar ¢esitli
sekillerde fantastik olma acisindan ele alinabilir. Fantastik figlir olarak
nitelendirilebilecek veya fantastik figiir igerdigi soylenebilecek pek ¢ok g¢alisma da
bulunabilir. Cesitli niteleme ve yorumlamalarda, fantastige ne agidan bakildigi,
kapsaminin ne sekilde goriildiigiiyle ilgili unsurlar etkilidir. Calismalarla ilgili yorum ve
nitelemeler de gorecelik de igermektedir.

Cagdas seramik sanatinda, fantastik figiirler pek ¢ok sekilde var olmaktadir.
Calismalarda klasik fantastik figiirler, genel bilinirlikte yer etmis figiirler veya mit
figlirleri yer alabildigi gibi farkli sekillerde her tiir fantastik figiirle de karsilamak
mumkiindiir. Buradaki simir ise seramik alaninda betimlenebilme, aktarilabilme,
algilatilabilme ve de hissettirilebilme gibi unsurlardir.

Bir eserin konusu, kendisi veya bir unsuru fantastik figiir olabilir. Cesitli sekillerde
aktarim ve anlatim araci olarak kullanilmaktadirlar. Alegorik anlatim unsurlari da
tasiyabilmektedirler. Sanatgilarin genel iisluplar fantastik ve fantastik figiirler calismak
olabilecegi gibi ¢alismalarinin arasinda fantastik figiirler de bulunmasi da olasidir.

Ornekte Picasso’nun Tarasque adli seramik tasarimi bulunmaktadir (Gérsel 4.35).
Calismada fantastik figiir ile seramik form arasinda bir bag kurulmus veya bu iki unsur
birlestirilmistir. Picasso’yla 6zdeslesmis bir bigimsel tarza sahiptir. Uzerinde ise sanki
kale surlari, camlarindan insanlarin goriindiigii bir kule var gibi goriinmektedir. Belki
calisma Tarascon bdlgesinin tiimiine yonelik bir gonderme igeriyordur. Sehir sanki
yaratigin tizerindedir. Tabi bu, Tarascon’da Tarasque Heykelinin kalenin yakininda
olmast ve fantastik figiiriin isminin bolgeye verilmis olmasi disiiniildiigiinde
yiriitiilebilecek bir fikirdir. Calismadaki figiir, isleve sahip seramik bir esya veya

dekorasyon objesidir. Bu agidan Oncesinde verilmis c¢esitli seramik Orneklere de
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benzemektedir.  Fantastik  figlir ~Tarasque’nin  diger betimlemelerine  pek

benzememektedir.

Gorsel 4.35. Pablo Picasso, “Tarasque” (4.R. 247), 'Edition Picasso/28/50' olarak isaretlenmis ve
numaralandirimistir (altta), renkli astarli ve sirli beyaz toprak seramik siirahi, yiikseklik:
36.2 cm, 1954'te tasarlandi ve 50 adetlik sinwrly bir siiriim olarak uyguland (http-136)

Picasso’nun bu tarz seramik ¢alismalari, 6nceki boliimde d6rneklendirilen iiretimlere
de benzemektedir. Calisma bir sanatgiya tasarlatilmis sinirlt bir tiretimdir. Bu yiizden
onceki baslik altinda da ele alinabilirdi.

Picasso’nun seramik ¢aligsmalarinda ger¢ekgilikten uzak bir bi¢imsel tarz kullandig1
goriilmektedir. Ayr1 ayri bicimler disinda genel gorsel tarz ve kompozisyon da
gercekeilikten uzaktir.

Tarasque da bir ¢esit ejderha veya ejderha olarak nitelendirilebilen bir yaratiktir.
Genel bilinirlikte yer eden ejderha figiirtinden ise bigimsel olarak uzaktir. Bir ¢esit deniz
veya su yaratigi gibidir. Belki ejderhalar da oncelikle deniz canlilarindan ¢ikigh
yaratiklardir. Tarasque ise bazi betimlemelerinde daha ¢ok fantastik bir kaplumbagaya
benzemektedir.

Ejderhalar ¢ok ¢esitli bigimsel 6zelliklere sahip yaratiklardir. Melez unsurlara sahip
olabilmekte ve pek ¢ok fantastik ve insani 6zellik icerebilmektedirler. En genel haliyle
bir tiir biiyiik siiriingen bigimiyle 6zdeslesmektedir. Giiniimiiz adina genel bilinirlikte yer
ettigi diislinlilen ejderha figiirii bicimsel olarak daha tanimli, belirli ve 6zellesmis bir

yaratik tlirtine doniismiistiir. Bunda fantastik kurgulama, diisiince, aktarim ve birikimin

189



pay1 vardir. Bunun yaninda ejderha, ejderhalar ve ejderha tiirevleri genis bir yaratik
tirtidiir. Genel olarak ele alindiginda tek bir bigimle 6zdeslik degil de ¢esitli dzelliklere
sahip olabilen bir yaratiklardir. Yine giinlimiiz adina genel bilinirlikte yer etme ve akla
ilk gelebilen olma adina, siiriingenlerle 6zdeslesmis veya siiriingenlere benzer bigimsel
yapilar1 agirlikli olarak biinyesinde barindirabilen bir figiirdiir. Cesitli boyut, uzuv
sayilarina sahip ve gesitli derecelerde insani olabilen figiir, ek fantastik 6zellikleri de
blinyesinde barindirmaktadir. Ugmak ve ates piiskiirtmek ise Oncelikle akla gelenler
arasindadir. Seramik alani diisiiniildiigiinde, belki en ¢ok betimlenmis olan, artik Cin
Ejderhasi olarak tanimlanabilen ejderha figiiriidiir. Bunda, Cin’in seramik {iretiminde
biiylik bir yere sahip olmasinin, bir seramik tiiriine isim vermis olmasinin ve burada
ejderhanin geleneksel ve kiiltiirel bir motife donlismiis olmasinin da pay1 vardir. Motif
kelimesi ise burada kiiltiirel olarak tekrarlanan veya kiiltiirle iligskilendirilen islerde
tekrarlanan bir figiir olmasi agisindan kullanilmistir. Tekrar durumu bir ¢alisma igerisinde
degil de genel olarak gelenek, kiiltiir veya iligkili calismalarin toplami igerisindedir.
Kimi zaman seramik fantastik figiirler {izerine yapilan dekorlar da fantastik figiirler
veya fantastik sahneler igermektedir. Tarihi seramikler arasinda da bu duruma 6rnekler
verilmigtir. Ana bi¢imi bir fantastik figiir olan seramik g¢aligmanin iizerinde farkl
fantastik figiirlere ev sahipligi yaptig1 o6rnekler de bulunmaktadir. Seramik fantastik
figiirler tizerinde ¢esitli bezemeler ve dekor uygulamalariyla karsilasmak da miimkiindiir.
Ornekte Muammer Caki’'min “Fanteziler-2” isimli eseri bulunmaktadir (Gorsel
4.36). Eser, melez bir yaratiga benzeyen fantastik bir figiirdiir. isminde fantezi kelimesine
de yer verilmis olan figiir, siralt1 dekor teknigiyle uygulanmis bezemeleri de biinyesinde

barindirmaktadir.

Gorsel 4.36. Muammer Caki, “Fanteziler-2”, samot, 900°C, elle sekillendirme, siralti dekor, 1991
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Sanat galigmalarinda hazir tirlinlerin kullanimiyla karsilasmak da miimkiindiir. Bu
hazir iiriinler arasinda da seramik esya ve figiirler de bulunmaktadir.

Hazir seramik tiiriinlerin ¢alismalarda kullanilmasiyla ¢esitli sanat akimlar1 arasinda
da bag kurulabilir. Bunlarin arasinda baz siirrealist yaklagimlari ele almak miimkiindjir.
Hazir iiretimlerin sanat ¢aligsmalarinda kullanimi yaninda, sanat ¢aligmalarinda seramik
dekoratif ve kullanim iiriinlerine de rastlamak miimkiindiir. Seramik olmayan iiriinlerin
seramik alaninda, tekrar bi¢imlendirmeleri, bi¢imlerine ek anlamlar katilmasi da
karsilasilabilecek durumlar arasindadir.

The New York Times Style Magazine’de konuyla ilgili olabilecek bir yazinin
baslig ise su sekildedir:

Siirrealizmin Yeni Bir Cagina Onciiliik Eden Seramikgiler

Bu yapimcilar, giizellik ve tuhaflig1 gilinlilk yagsamda buluyor, karideslerin, kiil tablalarinin
ve daha fazlasinin g6z kirpan gorsellerini iiretiyorlar

Bu giinlerde, bir grup ¢agdas sanatci, tuhaflik seramikleri diyebilecegimiz seyi yapiyor:
eglenceli, yaratici, komik ama genellikle biraz tehditkar sanatsal nesneler. Genesis Belanger,
Rose Eken, Alma Berrow ve Katy Stubbs'un hepsi benzer bir sekilde ¢alisiyorlar (kayda
deger birkag digeri gibi; Lindsey Mendick, Jessica Stoller ve Woody De Othello). Bu dort
sanatg1 — hepsi, tesadiifen, kadin — hazir yapim kavramimi alir ve onu altiist eder, giindelik
lirtinleri (sigaralar, sandvigler, ayakkabilar, ruj, bira kutulari, terli et veya yumurta tabaklari)
seramikte yeniden sekillendirir, bir zamanlar diigiik bir zanaat olarak kabul edilen bir alan,
ancak son yillarda giizel sanatlarin yiiksek kademesinde memnuniyetle karsilandi. Esprili,
bazen karanlik heykellerinin tiimii ruhsal bir DNA'y1 paylagsa da, her sanatci1 konuyu, kendi
son derece spesifik, kendine 6zgii tarzinda ele aliyor; yarattiklari garip, genellikle kiigiik ama
tirkiitiicii, garip bir sekilde ilgi uyandiran eserler goz oniine alindiginda, bu belki de sasirtict
degil (http-137).

Siirrealist olarak nitelendirilen ¢aligmalar da fantastik durumlar, figiirler ve sahneler
icerebilmektedir. Bulunmus seramiklerle veya seramik iirlinlerle ¢alisma fikri ise yine
baz1 Siirrealist yaklasimlara benzemektedir. Ilham verici olma unsurunun sanat dist
objelerde aranmasi, c¢esitli iriinlere ek anlamlar yiliklenmesi gibi durumlar da

diistintilebilecekler arasindadir. Giinliik objelere yeni hisler yiiklenmesi ise bir nevi onlari

fantastiklestirmektedir.
Siirrealistler, bugiin ifade ettigimiz sekliyle, nesnenin totemsel giiciine ve sikici gercekligi
yeniden biiyiileme yetenegine takintiliydi: Marcel Duchamp'in cinashi haziryapimlar ve
Hans Bellmer'in fetisist oyuncak bebekleri, Salvador Dali'nin goz kirparak ¢agrisimcei 1stakoz
telefonu ve Méret Oppenheim'in daha agik¢a imali tiiylii ¢ay fincani. Hareketin iiyeleri hazine

aramak i¢in bitpazarlarini dolasti ve uyurken bilingaltinda siiziilen tuhaf mucizeleri belgeledi.
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Hareketin vaftiz babast André Breton, Mayis 1936'da Paris'te diizenlenen doniim noktasi
"Siirrealist Nesneler Sergisi" vesilesiyle, "nesnenin tam devrimi" i¢in ¢agrida bulundugu bir
makale yazdi — Stirrealistlerin tartigmal bir sekilde basardigi bir amag, Louise Bourgeois'ten
Sarah Lucas'a kadar ¢ok sayida sanat¢inin duyarliliklarindan, goriintii ve fikirlerinden

etkilenmis olmalar: gibi (http-137).

Cesitli objeleri totemlestirmek veya onlara mistik anlamlar yiiklemek de yine
fantastik diisiince ve hislerle ilgilidir.

Sanat alanindaki en inlii seramik esyalardan birisi ise Marcel Duchamp’in
pisuvaridir (Gorsel 4.37). Sanat i¢cin normalin disina ¢ikilmasi ve sanat olmayanin sanat
olarak sunulmasidir. Bu durumda sanat alani i¢in fantastik bir figiire doniigmiis bir
seramik esya oldugu diisiincesi de yliriitiillebilecek bir fikirdir. Veya tersine, bir pisuvar
sanat eseri olarak kabul edilerek ve ek anlamlar yiiklenerek, seramik esyalar veya

pisuvarlar arasinda bir fantastik figlire doniistiirilmiistiir.

Gorsel 4.37. Marcel Duchamp, “Fountain”, 1917/1964, sirli seramik, siyah boyali, 38.1 x 48.9 x 62.5
cm, San Francisco Museum of Modern Art (SFMOMA), kalici koleksiyon (http-138)

Marcel Duchamp, 20. yiizy1l avangardi i¢in yeni yollar agan saygisiz, ¢ilginca yaratici
sanatlar yapti. Kisa bir siire Kiibist bir modda ¢alist1 ve Dada ve Kavramsalcilik dahil olmak
iizere hareketlerin tegvik edilmesine yardimci oldu. Uygulamalart ¢izim, boyama ve
yerlestirmeyi kapsamasina ragmen, Duchamp belki de en ¢ok “hazir yapim” heykelleriyle
inlidir: sanatginin sergi alaninin ortasina yerlestirdigi pisuvar, kiirek veya ahsap bir
tabureye yapistirilmis bir bisiklet tekerlegi gibi Onceden iiretilmis nesnelerden olusan
parcalar. Duchamp, hazir iirlinii, sanat1 geleneksel zevk ve giizellik sinirlarindan kurtarmak
i¢in bir firsat olarak gordii. New York ve Paris'in avangard cevrelerine katilmadan 6nce
Académie Julian'da okudu. Duchamp ayrica turnuva satrancit oynadi ve yagaminin son
yillarinda gizlice son bir yerlestirme olan Etant donnés (1946—66) tizerinde calisti. Eserleri

ikincil piyasada sekiz haneli rakamlara kadar satildi ve Modern Sanat Miizesi, Tate,
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Staatliches Miizesi Schwerin, Guggenheim Miizesi ve Metropolitan Sanat Miizesi dahil

olmak iizere sayisiz kurumun koleksiyonlarma dahil oldu (http-138).

Duchamp’in hazir iriin heykelleriyle ilgili bilgiye gore de, burada da bir ¢esit
ozgurliikk ve 6zgiirlestirme ¢abasi diisiincesi veya bunlara yonelik bir eylem oldugu da
diistintilebilmektedir. Deneysellik, kars1 cikiglar, yeni yollar arama ve yaraticilik gibi
unsurlarin ¢alismalarinda bulunabilecegi veya ¢alismalarina yon vermis olabilecegi de
diisiiniilebilecekler arasindadir. Ilk ¢ikisi genel kabul edilirlik ve diizene karsi bir gesit
eylem olarak da ele alinabilir. Etkileyicilik agisindan bakilacak olursa seramik bir esya
tiim sanat alanini bir sekilde etkilemis veya tiim sanat alanini etkilemis eserlerden birine
doniismiistiir.

Her caligma {izerine fantastikle ilgili diislinceler yiiriitiilebilir ve yorumlar
yapilabilir. Ancak fantastik oncelikle hayal giicii, akil, kurgu, insan yaratis1 ve yaraticiligi
gibi unsurlara daha yakindir. Hayal giicliniin daha yiikksek oranda kullanildigi
calismalarda daha belirgindir.

Bunun yaninda giinliik esya veya objeleri fantastik figiirler olarak bi¢gimlendiren
cagdas seramik sanatcilari da bulunmaktadir. Bu esya ve objeler arasinda seramik
malzemeyle 6zdeslesmis olanlar da bulunabilmektedir. Seramik malzemeyle 6zdeslesmis
esya ve bigimsel tarzlarin fantastik figlirlerin  bicimine yansitildigi veya
bicimlendirilmesinde kullanildig1 seramik ¢aligmalarla da karsilasmak miimkiindiir.
Fantastik ¢aydanliklar buna verilebilecek bir ornektir. Ayrica bu durum, verilen ¢esitli
seramik ¢alisma orneklerinde de saptanabilmektedir.

Fantastik figiirler, cagdas seramik sanatinda ¢ok cesitli sekillerde ve tarzlarda
bulunmaktadir. Onceden belirtildigi gibi fantastigin hangi genislikte ele alindig1 ve bakis

acisina gore tiim ¢cagdas seramik calismalarinda aranmas1 miimkiindiir.

4.3.1. Fiireya Koral

Fiireya Koral, Cagdas Tiirk Seramik Sanatinin 6nciisiidiir. Bu nedenle belki Cagdas
Tirk Seramik sanati adina en temele inilerek fantastik figiirler aranabilir. Caligsmalara,
durumlara ve insan yasamina yonelik fantastikle ilgili diisiinciiler yiiriitiilip, baglar ve
benzerlikler kurulup kurulamayacagina bakilabilir. Konuyla ilgili kisa bir fikir yiliriitme
yapmak miimkiindiir.

Sanatc1 saglik sorunlar1 yasamis ve iyilesme yolu olarak calismayr gérmiistiir.

Fiireya Koral iyilesme yolunda seramigi se¢mis ve seramikle birlikte iyilesmistir.
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Sanat¢1, Yapt Kredi Yayimnlari’'nin Simurg: Gergegin Pesinde 30 Yolcu isimli
programinin bir bolimiine konu ve konuk olmustur. Programin isminin de fantastik
figiirler konusuyla oldukea ilgilidir. Simurg, Ziimriidii Anka, Anka veya Feniks (Phoenix)
kendine c¢esitli kiiltiirlerde ve fantastik ¢alismalarda yer bulabilen bir fantastik figiirtidiir.

Roportajinda sanki Fiireya Koral’in bagka bir diinya olusturdugu veya bagka bir
diinyaya sahip oldugu da dile getirilmistir. Bu diinya “Ozgiin, etkileyici ve karmasik bir
diinya” olarak nitelendirilmistir. Bir bakima bu bagka diinyaya da fantastik bir diinya
denilebilir. Bu boliimiin bashig ise Atesin Kizlar1’dir. Atesin Kizlar1 da diisiiniildiigiinde
fantastik figiirlerdir (http-139).

Fireya Koral’in hayatindan alinan kisa pargaciklarla, fantastik arasinda
benzerlikler bulma, bag kurma ve orneklendirme ¢abasi igerisinde belirli kavramlar
bulunabilmekte veya belirli kavramlara yaklasilabilmektedir. Travmalar, belirsizlik,
kacis, 6zgiirliik, 6zgiinliik, 6zdeslesme ve iyilesme bu kavramlar arasindadir.

Sanat¢inin eserleri arasinda da fantastik figilirler acisindan ele alinabilecek
calismalar aramak miimkiindiir. Bunlar arasinda Yiiriiyen Insanlar figiirleri konuya

uygunluk gostermektedir (Gorsel 4.38).

BENiM SANATIM
FUREYA/ KORAL

Gorsel 4.38. Fiireya Koral, “Yiiriiven Insanlar” figiirleri, Benim Sanatim / Fiireya Koral (http-140)
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Sanat¢1 gozlemledigi insanlar iizerine diislincesi, bunun “miithis etkileyen” bir
durum oldugu yoniindedir. Miithis etkileyen durumun figiiratif anlatim ve aktarimi ise
yine etkileyici ¢aligmalara doniismiistiir. Burada bir durum ayni zamanda ilham verici
olmustur. Fiireya Koral’in gézlemledigi durumda bir belirsizlik de gezinmektedir.
Belirsizlik ayn1 zamanda galismalarin bigimsel tarzinda da bulunmaktadir. Bir agidan da
insanlar1 gozlemlerken fantastik diisiime devreye girmistir. Bu diisiinceler ise seramik
olarak bicimlenerek Yiiriiyen Insanlar’a déniismiistiir. Algida ise yine fantastik diisiince,
alg1 ve hislerle bag kurabilmeleri miimkiindiir. Sanat¢1 Yiiriiyen Insanlar ¢alismalarini;
“I¢leri bos umutsuzlukla umut arasinda bocalayan, daha ¢ok umutsuzluga yatkin
insanlarin yiiriiyiisii” olarak tanimlamistir. I¢i bos insan, umut, umutla umutsuzluk
arasinda bocalama, umutsuzluga yakin olma gibi belirli bir bi¢gimi olmayan tanim ve
durumlar da bigimlere doniistiiriilerek veya bicimlerle aktarilarak fantastik figiirler
olusturulmustur.

Sanat¢1 insanlarda, sorun olarak gordiigii veya gozlemledigi ruhsal durum, tutum
ve davraniglar1 seramik figiirlerde bosluklar olarak betimlemistir. Bigime dogrudan etki
eden bu benzetmeler ise fantastik denilebilecek figiirlerin olusmasini saglamistir.
Deliklerle figiirlerin igyapisiyla bag kurulmustur. Seramik formlarin i¢ boslugundan da
bir anlatim 68esi olarak faydalanilmistir.

Figiirler, bigimsel agidan gerceklige ve gercekeilige yonelik olarak ele alindiginda,
gercekliklere yonelik gercekei olmayan figiirlerdir. Tam tanimli degillerdir, bi¢gimlerinde
tanimsizliklar veya belirsizlikler barindirmaktadirlar.

Calismada bigimsel olarak ger¢ekdisi olan veya gercek¢i olmayan figiirler, bir
yandan da sembolik anlatim unsurlaridir. Gergi bunun bilinmemesi klasik fantastik olma
durumuna daha uygun diisebilirdi. Bu durum birden ¢ok ve zit anlamlar icerebilme
durumu i¢in de gegerlidir.

Figiirler bir arada daha genel bir anlami ifade ediyorken, ayr1 ayr1 bunu olusturan
alt anlamlar1 da igermektedirler. Beraber ana anlamimn figilirleriyken ayri1 ayr1 farkli
anlamlarin figiirleridirler.

Kemal Uludag’in “Fiireya Koral ve Muammer Cakr’nin Seramik Insan
Tiplemeleri” adl1 yazisina, Muammer Caki’nin “Firildaklar” isimli ¢alismasi da konu
olmustur (Gorsel 4.38). Buradaki “tiplemeler” kelimesi de konu ile ilgilidir. Bir sekilde

figlir kelimesinin yerine ge¢mis veya figiir kelimesinin anlamini da icermektedir. Sanki
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bir ¢esit fantastik figiir olduklar1 veya tiplemenin de bir ¢esit fantastik figiir yaratma
yontemi olabildigi de diisiiniilebilir.
KORAL' in "Yiiriiyen Insanlar1" giiniimiiziin "bos gozlerle bakan, sanki nereye, nigin
gittigini bilmeyen", ‘ben’ligine, kendi i¢ine kapanmis, ¢cevresine hatta kendine yabancilagmis
insan tipleri olarak kendini gostermektedir (Uludag, 1997).

Yiiriiyen Insanlar figiirlerinin bazilarinda bos gdzlerle bakma metaforu, gergekten
gbzlerin olmas1 gereken yerdeki bosluklarla betimlenmistir. Duygu ve diisiince alanindaki
bosluk olarak kabul edilenler, maddesel diinyada da gercek bosluklarla sembolize
edilmistir. Calismada alegorik anlatinin dogrudan bi¢ime etki edisi ise fantastik figiirler
olusturmustur.

Yiiriiyen Insanlar’mn, zaten soyutlanmis insanlarin, soyutlanmus figiirleri olduklari
da diistiniilebilir. Cifte soyutlamayla normal insanliktan uzaklasarak fantastik figiirlere
doniismiistiirler. Belki de normal insanlik artik fantastiklesmistir. Insan disilastirmanin
bir fantastik figiir yaratma yontemi olarak kullanilabilmesi gibi, bu figiirler de insan
disilagmighigin aktarimlaridir.

Yiriiyen insanlar ile ilgili diisliniilebilecek bir baska diisiince ise bu duragan
figiirlerin, ¢esitli hareketler de yapmakta oldugudur. Duragan seramik figiirler cesitli
hareketler yapmaktadirlar ve bir baska eylemleri ise c¢alismanin ismindedir.
Yiirtimektedirler. Figiir, insan, canlilik, hareket kavramlari tizerinden diistiniildiigiinde de
caligmayla figlir kavrami arasinda da baglar kurulmaktadir. Bunlarin disinda yiiriimek
yasamak muidir bilinmez. Ama bir yandan da bu insanlar seramik figiirleriyle hala
yasamaktadir. Oliimsiizlesmek veya 6liimsiiz olmak ise yine fantastik bir dzelliktir.

Tiplemeler konusunda adi gegen Muammer Caki’nin Firildaklar isimli eserinde ise
kafalarinin yerine firildaklar olan insan figiirleri goriilmektedir (Gorsel 4.39). Eserde
metaforik bir benzetmeye bi¢imsel olarak dogrudan yer verilmis ve ortaya fantastik
figiirler cikmustir. Insanlara dair davranigsal ve diisiinsel 6zellikler firildaklarla sembolize

edilmistir.
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Gorsel 4.39. Muammer Caki, “Furildaklar”

4.3.2. Anya Stasenko ve Slava Leontyev

Anya Stasenko ve Slava Leontyev’in beraber seramik fantastik figiirler iireten
sanatcilardir. Ornekteki eserler arasinda ilk calismadaki seramik fantastik figiirlerin, tek
boynuzlu atlar oldugu goriilmektedir (Gorsel 4.40). Ana karakteristik ve de fantastik
Ozelligi olan boynuzlari metalik altin renkte betimlenmistir. Bu dekoratif bir tercih
olabilecegi gibi figiiriin ana fantastik 6zelliginin vurgulanmasi olarak da ele alinabilir.
Oncesinde verilen unicorn drneklerinde de boynuzda metalik renklerin ve metalik altn
renginin tercih edilebilmekte oldugu goriilmektedir. Belki fantastik figiirii bir attan ayiran
ana unsur, seramik c¢aligmalarda bir sekilde vurgulanmaktadir veya bu genellesebilen bir
bicimsel tarz unsurudur. Figiiriin ylizeyine ise bir bagka resim ¢izilmis oldugu

goriilmektedir. Bu yiizeydeki tasarim ise genel bi¢cimsel tarz olarak gercekgeilikten uzaktir.

Gorsel 4.40. Anya Stasenko ve Slava Leontyev, porselen yaratiklar (http-141)
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Hanna (Anya) Stasenko ve Stanislav (Slava) Leontyev, dikkate deger porselen heykeller
yaratan Ukraynali grafik sanat¢ilaridir. Hanna ve Stanislav sanat okulunda resim egitimi;
Sanat Akademisi'nde grafik sanati, tasarim ve sanat teorisi egitimleri almis, ancak seramik
ve heykel alaninda 6zel bir egitim almamistir. Caligmalarini, grafik sanatgilarin bakis
acisindan seramik yaratmada bir deney olarak goriiyorlar.

Hanna Stasenko:

Grafik sanatlarimizdan ve teorik altyapimizdan ve ozellikle Ukraynali Antik ve halk
sanatindan giiclii bir sekilde etkilendik.

Uc boyutlu bir nesne iizerinde tasarim yapmaktan zevk aliyorum. Farkli acilardan
bakildiginda resmin déniigiimiinii seviyorum. Tasarimdan bir kulak veya kuyrugun disar1
¢ikmasi ilging bence.

Stanislav Leontiev:

Ben esas olarak formu modellemeye odaklandim. Figiirlerimize, bir logo veya amblemin ana
hatlart i¢in tipik olan ¢izgilerin maksimum dengesini ve yogunlugunu vermeye ¢aligtyorum.
Bir heykeltirag olarak isime her zaman giivenmiyorum. Ama biliyorum ki ¢aligmamdaki
kusurlar her zaman Hanna'nin yaptigi tasarimla telafi edilecek (http-142).

Ukraynali ¢iftin figiirlerinin bigimsel tarzlari ve yiizey dekorlarindaki tarz ve
kompozisyonlar1 gercekcilikten uzaktir. Bir yandan da degisen oranlarda gergekliklere ve
gercekeilige uzaklagsmalar ve yakinlasmalar da bulunmaktadir. Tasarimlarda
dekoratiflige onem verilmistir. Estetik goriiniim, hayalinin aktarilmasi ve ilgili unsurlarin
uygun oranlarda birlestirilmesi ve dagitilmasma &zen gosterilmistir. Ilginglik, hos
goriinme, etkileyicilik ve fantastik olma gibi unsurlar 6n planda tutulmus gibi
goriinmektedir.

Sanatgilar, ¢aligmalarini “grafik sanat¢ilarin bakis agisindan seramik yaratmada bir
deney” olarak nitelendirmektedirler. Bu deneysellik bir yandan onlar1 daha ozgiir
birakabilmektedir. Ozgiirliigiin de cesitli sekillerde hayal giicii, yaraticilik ve {iretime
katkis1 bulunmaktadir.

Ornek olarak verilen ikinci eser ise sinekten ¢ikiglt bir seramik fantastik figiir gibi

goriinmektedir (Gorsel 4.41). Figiiriin yiizey tasariminda bu sefer dogal dokulardan,

ozellikle yaprak dokularindan, esinlenilmis ve de yararlanilmistir.
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Gorsel 4.41. Anya Stasenko ve Slava Leontyev, porselen yaratiklar (http-141)

Ciftin grafik alanindaki altyapilar figiirlerinin bigimsel tarzina yansimigtir. Grafik
tecrilbe ve bilgilerini kullanarak figiirlerini, 6zellikle dekorlarini tasarlamaktadirlar.
Bunun yaninda figiirleri iizerine ¢esitli grafik tasarim, ¢izim ve yiizey diizenlemeleri
yaptiklar1 goriilmektedir. Seramik fantastik figiirler iizerine kimi zaman yine fantastik
figtirler, fantastik igerik veya fantastik denilebilecek bi¢imsel tarzlar uygulamaktadirlar.
Ukrayna Antik ve halk sanatindan ise ¢esitli sekillerde ilham aldiklarini da belirtmistirler.
Calismalarda  malzemenin  teknik  ¢esitli  Ozelliklerinden  yararlanabildikleri
goriilmektedir. Ornekteki calismalarda porselenin 151k gecirgenliginden yararlanilmis ve

bu 6zellik bir tasarim unsuruna dontstiiriilmiistiir (Gorsel 4.42, 4.43).

Gorsel 4.42. Anya Stasenko ve Slava Leontyev, porselen yaratiklar (http-141)
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Ornekteki figiirlerin siiriingenleri andirdig1 ve yiizeyinde de rolyef olarak bir doku
dagilim1 uygulanmis oldugu goriilmektedir (Gorsel 4.43). Uygulanan dokular dogadan

¢ikisli bigimleri andirmaktadir.

Gorsel 4.43. Anya Stasenko ve Slava Leontyev, porselen yaratiklar (http-141)

Domuzcuk figiirleri iizerine ise ¢izgisel ¢alismalar uygulanmistir (Gorsel 4.43). Bu
cizgisel calisma igerisinde de yine baska fantastik figiirler de betimlenilmistir.
Domuzcuklarin iizerindeki dekor c¢alismasinda ucan domuzlar bulunmaktadir. Bu
domuzlarin kanat yapilar1 ise boceklere benzemektedir. Ayni zamanda ugan domuzlar da
bir deyim benzetmesinin dogrudan bi¢imlendirilmesiyle olusabilen fantastik figiirlerdir.
“Domuzlar ugtugunda” deyimi bir seyin imkansizligimi belirtmek i¢in kullanilmaktadir.
Imkansiz kabul edilenlerin bigimlendirilmesi ise fantastik figiirlere doniisebilmektedir.

Stasenko ve Leontyev iki kisilik bir stiidyo olusturmuslar ve bir ¢esit butik tiretim
yapmaktadirlar. Durum 6nceki boliimde 6rneklendirilen bazi sinirh veya kiigiik 6lgekli

uretimlere de benzerdir.

4.3.3. Jessica Harrison

Seri {iretim Trinlerinin ¢esitli sekillerde kullanimlari Jessica Harrison’un
calismalar1 arasinda da rastlanmaktadir. Sanat¢inin, satin aldigi veya buldugu seramik
figlirler tizerinde ¢esitli degisiklikler yaparak yeni galigmalara donistiirdiigii isler de
bulunmaktadir. Calismalari arasinda bunu gesitli sekillerde yaparak seriler olusturmustur.

Bu seriler arasinda ise kullandigi ¢esitli teknikler ve tarzlar saptanabilmektedir.
The Found Figurines (Bulunmus Figiirler veya Heykelcikler) ¢cevrimigi miizayedelerden elde
edilmis seri tiretim figiirlerin yeniden ¢alisilmalaridir. Daha fazla sirlama ve ¢oklu firmlama

stireciyle figiirler, yeni sir regeteleri i¢in test karolari olarak yeniden sekillendirilmektedir.
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Her parca, orijinal miizayede listelerindeki hatalar, yazim hatalar1 ve ayartict satis

aciklamalar1 dahil olacak sekilde, miizayede listelemelerine gore adlandirilmistir (http-143).

F 1

Gorsel 4.44, Jessica Harrison , “ROYAL DOULTON FIGURINE CLASSICS FIGURE OF THE YEAR
2001 'MELISSA' HN 3977, 2017, bulunmus seramik, kemik ¢ini, platin liister, 16 x 17 x 23
cm (http-143)

Sanatci, tekrar sirlama ve pigirimler ile fantastik goriiniimler elde etmistir (Gorsel
4.44). Bir nevi bu seramik heykelcikleri, seramik fantastik figiirlere doniistiirmiistiir.
Deneysel bir proje gibi goriinmektedir. Yeni sirlama ve pisirimler par¢anin goriiniimiinii,
uyandirabilecegi imgeleri ve verebildigi hisleri biiyiik oranda degistirmistir.

Gergekgilikten daha da uzaklasilmig ve sanki daha fantastik bir gériiniim kazanilmaistir.

Gorsel 4.45. Jessica Harrison, “Painted Lady 14", 2015, bulunmus seramik ve emaye boya, 16 x 14,5 x
21,5¢cm (http-144)
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Sanat¢inin bulunmus seramiklerle yaptig bir diger seri ise Painted Ladies (Boyali
Bayanlar) serisidir (Gorsel 4.45). Burada bulunmus seramik figiirler iizerine yeni dekorlar
eklenmistir. Figlirlerin {izerine viicutlar1 dévmelerle kapliymis gibi ¢izimler yapmuistir.
Dovmeler ise old school denebilecek veya benzeri tarzdadir ve fantastik figiirler de
icermektedir. Ornekte denizkizi figiiriiniin bulundugu goriilmektedir (Gorsel 4.45).
Giizellik ve zarafetle 6zdeslesme icinde ele alinabilecek figiirlere, ¢esitli algilarda bu
0zdeslesmelere karsit tarzda eklemeler yapilmistir. Calismalarda figiirler ilk halleriyle bir
cesit algisal tezatlik igerebilecek islere doniistiiriilmiistiir. Bu Orneklerin bulundugu

serideki sonraki bir bagka ¢alismada bu diisiinceye uygunluklar daha belirgindir.

Gorsel 4.46. Jessica Harrison, Broken Ladies Soldaki figiir; “Alice”, 2014, bulunmus seramik, epoksi
regine, emaye boya, akrilik vernik, 12,5 x 12,5 x 20,5cm. Sagdaki figiir; “Roberta”, 2014
bulunmus seramik, epoksi regine, emaye boya, akrilik vernik, 15,5 x 13,5 x 21cm (http-145)

Broken Ladies (Kirik Bayanlar) serisinde figiirler daha ¢ok tuhaflik, kan ve vahset
icerecek sekilde degistirilmistirler (Gorsel 4.46). Kimi figiirler 6liimciil denebilecek kanli
yaralanma ve hasarlara maruz kalmis ama bir sekilde hala canliymis ve durum normalmis
gibi goriinecek hallere sokulmustur. Iglerinde bulunduklar1 kan ve vahset igerikli
durumlar onlarin hayatlarinin normali gibidir. Bunun yaninda ¢aligmada hazir seramik

figiirler lizerinde epoksi re¢ine ve akrilik vernik gibi malzemeler de kullanilmastir.
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4.3.4. Johnson Tsang

Johnson Tsang c¢alismalar1 fantastik olarak ele alinabilecek bir sanatgidir.
Eserlerinde ¢esitli fantastik durum ve figiirler bulunmaktadir. Bu konuda ¢agdas seramik

sanatgilari arasinda 6ne ¢ikan bir kisidir.
Michelangelo, "Her tasin i¢inde bir heykel vardir ve onu kesfetmek heykeltiragin gérevidir"
derdi.
Tsang'in biiyiilii aleminde, her nesneyi yeni bir ruh ve islevle gorebilir ve sonunda onu
¢ikarana kadar dinlenmez.
Tsang'in goziinden diinyaya asina olduktan sonra, yeni bir yaratici yarikiireye adim atiyoruz,
antropomorfik heykellerinde siirekli yeniden icat ettigi giindelik nesnelere bir tiir giizellik ve
unutulmaz bir anlam katiyor. Onlar1 gergekiistii, fantastik ve biiyiili bir sekilde, bizi hayal
etmeye davet eden yepyeni bir varolugsal diizeye tagiyor (http-146).

Sanatciyla ilgili yapilmig olan yorum fantastik konusuyla oldukga ilgilidir. Sanatc1
calismalarinda fantastik figiirleri ¢cok cesitli sekillerde kullanmakta veya olusturmaktadir.
Fantastik figiirleri arasinda ise giindelik nesneler de bulunmaktadir. Antropomorfizm,
insanlastirma, doniisiim, doniistiirme, canlandirma, hareket gibi unsur ve yontemler de
calismalari igerisinde saptanmaktadir. Eserlerinde sembolik anlatimlar da bulunmaktadir.
Bunun yaninda algilaniglarinda yine fantastik his ve diistincelere yol agabilme ihtimalleri

de vardir.

Ornekte sanatginin Fantastik Kaseler’i goriilmektedir (Gorsel 4.47, 4.48).

Gorsel 4.47. Johnson Tsang, Fantastik Kaseler, porselen, 2011, 6zel 6diil, 2011 Gyeonggi International
Ceramix Biennale International Competition (http-147)
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Tsang’in kaselerinin, belki fantastik kelimesinin Tiirk Seramik Sanati’nda veya
seramik sanati egitimi alaninda kullanilmaya baslanmasinda bir etkisi vardir. Temel
seramik formlar denilebilecek bigimlerin ¢alismada kullanilmasi ve isminde “fantasy”
kelimesinin gegmesi konuyla ilgili olarak ele alinabilecek unsurlardir. Bunlarin yani sira
calisma iinlenerek biiylik izleyici kitlelerine ulagmistir. Gergi bu belli belirsiz bir
diisiincedir. lgili olarak, fantastik ¢anak ve fantastik caydanlik tamimlari yakin

sayilabilecek bir zaman dilimi i¢erisinde kullanilmaya baslamistir.

Gorsel 4.48. Johnson Tsang, “Fantastik Kdseler”’, 2011 (http-147)

Calismada porselen kaseler fantastik mekanlara donilismiistiir. Bu fantastik mekan
ve durumlarda kalmis insan figilirleri ise farkli hareket anlarinda betimlenmistir.
Calismada sivilarin sigrama etkilerinin de kullanildigi goriilmektedir. Porselen kaseler
olmalar1 gerektigi gibi sert duragan ve kirilgan degil de, esneyebilen, sivilasabilen,
akiskan, sicratilabilen ve sigrayabilen bigimlere doniigmiistiir. Bunun yaninda
goriiniimiine ragmen bitmis haliyle aslinda yine sert ve kirilgan pargalardir. Nesnelerin
genel algida yer etmis halleriyle oynanmistir ve fiziksel 6zellikler arasinda doniigiim ve
gecisler bulunmaktadir. Eserin genelinde hareket unsuruna, hareketin betimlenmesi ve
algilatilmasina 6nem verilmistir.

Sanate1 seramikle 6zdeslesmis nesne veya formlar1 ¢alismalarinda gesitli sekillerde
kullanmaktadir. Bu seramik bigimleri ¢esitli sekillerde fantastik unsur olarak, fantastik

unsurlara doniistiirerek veya fantastik figiirler olarak betimlemektedir.
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Gorsel 4.49. Johnson Tsang, “Yuanyang Il 7, 2002, stoneware (http-148)

Yuanyang II isimli ¢aligmada ise yine genel olarak seramikle 6zdeslesmis bir form
denilebilecek olan fincanlar yer almaktadir (Gorsel 4.49). Fantastik figiirlin bir pargasi
veya fantastik durumun bir unsuru olarak da ele alinabilirler. Dokiilen kahve ve bunu
doken ve u¢makta olan fincan ayr1 ayr1 fantastik figiirler olarak ele alinabilecegi gibi bir
biitlin olarak da bir seramik fantastik figiir olarak nitelendirilmeleri miimkiindiir.
Calismada yine sigrama etkileri bulunmaktadir. Calismanin dokiilen kahve veya sivi
seklinde betimlenmis kisimlari ise insan yiizleri bicimindedir ve Oplismekte olduklar
goriilmektedir. Canlilik, hareket ve insan bigimcilik 6n plandadir. Insan yiizii bigimli
seramik sivilar veya dokiilen s1v1 bigimli seramik insan yiizleri fincanlariyla beraber veya
ayrica fantastik figiirlerdir.

Sanat¢inin Lucid Dreams serisi ise riyalarla ilgilidir (Gorsel 4.50). Burada riiyalar

figtirlere esin kaynag1 olmaktadir.

Gorsel 4.50. Johnson Tsang, Berrak Riiyalar serisi (http-149)
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“Berrak Riiyalar”, insanlarin i¢ diinyalarindaki kacinilmaz catismalari gdsteriyor. Bu
calkantilarla yasamaya aligmak m1 gerek?

“Lucid Dreams” tamamen riiyalarimdan yola ¢ikarak hayata gecirdigim bir proje. Senelerdir
gordiigiim riiyalar1 yaziyorum, unutmadan; tazeyken kaleme aliyorum. Tuttugum bu rilya
kayitlart siirsiz yaraticilik fikri ortaya ¢ikarmami sagliyor. Dogrusunu sdylemek gerekirse
ben hep gordiigiim riiyalardan esinlenir ve daha sonra o riiyalar1 gergege doniistiirliriim.
Ozellikle son birka¢ aydir meditasyon sirasinda bu durumla gok sik karsilasmaya basladim.
Herhangi bir girisimde bulunmamama ragmen meditasyon araciligiyla zihnimi
temizledigimde yeni bir fikir kendiliginden ortaya ¢ikiyor. Sanirim tim bunlarin temelinde
sevgi yatiyor ve ben bu fikirleri hemen hayata gegiriyor ve tiim diinyayla paylasiyorum. Bu,
kendilerine ulagilmasini bekleyen insanlara ulagsmanin bir yolu olsa gerek. Bu fikirleri ortaya
¢ikarirken esin kaynagimin bilincim degil de insanlar arasindaki o enerji dongiisii oldugunu
bilmek biiyiileyici bir duygu. Daha dnce yaptigim ¢alismalardan tamamen bagimsiz olarak
hissettigim seyleri hemen hayata gecirme ve insanlarla paylasma diisiincesi bugiinlerde daha
stk yokluyor beni. Bu sayede hem riiyalarim1 hayata gegiriyor hem de o anlar1 tekrar tekrar
yasayabiliyorum. “Berrak Riiyalar” serisine riiya gérmeye ve hayal kurmaya devam ettigim

slirece devam edecegim ve bu siireci gergekten Sevdigimi de belirtmek istiyorum (http-150).

Riiyalarin sekil almasi veya hayali olanin bigimlendirilmesi bir bakima fantastik
figlirlere doniismeleridir. Bu da bir fantastik figiir yaratimidir. Tabi burada da sanat¢inin
kurgulama, diisiince, tarz ve isciligi de bigime etki etmektedir. Islem, riiyay1 goriirken
bi¢cimlendirme degildir. Riiyalar yazilip kayd: tutuluyor ve yaratici fikirler veriyormus
gibi goriinmektedir.

Sanatgiyla yapilmig olan roportajin basligi da yine konuyla ilgilidir. Roportajin
baslhiginin “Seramikle dans etmek, riiyalar1 hayata ge¢irmek — Johnson Tsang” oldugu
goriilmektedir. Bir agidan da seramikle dans etmek ve riiyalar1 hayata gecirmek de
fantastik tanimlamalardir ve ortaya fantastik figiirler ¢ikartmaktadir.

I¢ diinya, igsellik, cesitli sekillerde insana ve i¢ine ydnelik olmak da fantastikle de
ilgili konulardir. Sanat¢1 riiyalarindan ¢ikis saglayabildigini soylese de isleyisinde tam
olarak otomatizm veya biling disiligin s6z konusu degildir. Bigimlendirme ve sunumda
bir ¢esit kurgu ve i¢sel mantik bulunmaktadir. Kimi zaman kurgulamanin bir sanatginin
isleyisinin dogal bir parcasi olabilecegi, reflekse doniismiis olabilecegi de
diistiniilebilecekler arasindadir. Sanatginin isgleyisinde fikir geldikten veya bir imge
zihninde canlandiktan sonra bir tasarim ve kurgulama durumunun var oldugu ve bu
durumlarin bigimlendirme ve sunum siireglerine etki ettigi goriilmektedir.

Lucid Dreams serisinde sanatgi kaynak olarak i¢ine donmekte, konulari ig

diinyasinda bulmaktadir. Bu i¢ diinyay1 ise insanlar arasindaki enerji dongiisiiyle
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iliskilendirdigi goriilmektedir. Bu ¢alismalarda esin kaynaginin bilinci degil de insanlar
arasindaki enerji dongiisii oldugunu bilmenin biiyiileyici oldugunu dile getiren sanatci,
bunun kendisine ulagilmay1 bekleyen insanlara ulasmanin bir yolu oldugunu
disiinmektedir.

Lucid Dreams serisinde ki ¢aligmalar yine insan bi¢iminden ¢ikisli veya insan

bicimli ¢aligmalardir.
Islerime insanlarin ne gibi miidahalelerde bulunacaklarini veya hakkimda ne diisiineceklerini
gercekten umursamryorum. Bana gore yaptigim is bir ifade sekli. Benim i¢in asil 6nemli olan
modellerimle vermek istedigim mesaj disinda takipgilerimin kendilerine has anlam ve
yorumlar Tiretebilmeleri. Yani, duygu ve disiincelerimi kelimelerle degil, duygularla
anlatmak istiyorum. Insanlar benim islerimi gordiiklerinde hissettiklerinden yola ¢ikarak beni
kesfedebiliyorsa, bu benim i¢in yeterli oluyor (http-150).

Sanatginin burada modelleri olarak dile getirdigi ve bu ¢alisma agisindan fantastik
figlirler olarak ele alman igleriyle, duygu ve disiinceleri aktardigini soyledigi
goriilmektedir. Caligmalarint  bir duygu aktarim araci olarak tanimlamaktadir.
Izleyicisiyle, kelimelerle degil de fantastik figiirleri ve duygular aracilifiyla iletisim
kurdugunu diisiinmektedir.

Sozlerinde goriilen bir diger unsur ise sanat¢i i¢in asil onemli olanin takipgilerinin
kendilerine has anlam ve yorumlar iretebilmelerinin oldugu goriilmektedir. Bu bir
anlamda farkli bir agidan olsa da dzgiinliik kavramiyla da baglantilidir. Izleyicilerin kendi
0zgiin anlam, yorum ve hisler elde edebilmesini istemektedir. Bunu da fantastik figiirlerle
yaptigindan dolay1 algilanigta da fantastik diisiinme ve hisler devrededir. Bir diger agidan
bakildiginda da izleyiciye has anlam ve yorumlarin ortaya ¢ikabilmesi, birden ¢ok anlaml
olma durumuyla da iligkilidir. Kendine has anlam, yorum ve hisler ise kendine has
imgelerin canlanmasina da neden olur. Bunun da ilham verici olmayla bir bagi
bulunmaktadir. Bunlarin yani sira sanat¢inin sozlerinden insanlarin, oncelikle onun
islerinden etkilenerek onu kesfetmekte oldugu goriilmektedir.

Sanatcinin bir baska calismasinda ise tarihi, kiiltiirel ve genel bilinirlikte yer etmis

bir fantastik figiirii icermektedir (Gorsel 4.51).
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Gorsel 4.51. Johnson Tsang, “Biiyiik Balik”, 2014, porselen, 38 x 32cm (http-151)

Seramik bir tabak icerisinde fantastik bir sahne betimlemistir. Eserdeki ana
fantastik figiir ise bir balik gibi yakalanmis olan Cin ejderhasidir. Tarihi bir fantastik figiir
ve geleneksel denebilecek bir gorsel tarz, modern bir ¢calismada kullanilmustir.

Sanat¢inin bu eseri insanlastirmadan bigimsel olarak uzaktir. Fantastik figiir daha
¢ok vahsi bir hayvan veya canavar gibidir. Bunlarin yaninda eserin anlami yine insani

durum ve diisiinceler ile ilgili olabilir.

4.3.5. Ronit Baranga

Seramik fantastik figlirler alaninda ¢alismalar yaptig1 soylenebilecek sanatgilara
verilecek bir diger 6rnek ise Ronit Baranga’dir. Sanat¢inin eserleriyle verilen érnekler ve
fantastik arasinda baglar kurulabilir veya bulunabilir. Eserleri ve sdylemlerine
bakildiginda ise sanki fantastik figiirlere 6zel bir ilgisi vardir.

Ronit Baranga da seramikle 6zdeslesmis nesnelerle gesitli sekillerde ¢alismaktadir
(Gorsel 4.52). Bu eserlerinde bir gesit canlandirma bulunmaktadir. Yapisal olarak da bir
cesit biyo-seramik sentez veya melez figiirlerdir. Canli pargalari daha ¢ok insana dair
olduklarindan, seramik insan sentezi veya melezleri olduklar1 da diisiintilebilecekler
arasindadir. Bu sentez, hibritlestirme veya birlestirmeler, insan bi¢imleri eklenmesi yani
sira farkli seramik nesnelerin birlestirilmesini de icermektedir. Ornekte cesitli seramik

esyalarin da birlestikleri daha belirgin sekilde goriilmektedir. Insani bigimlere de sahip
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olsalar da bu bir nevi insanlastirmadan ¢ok yaratiklastirmadir. Ger¢i davranis ve

diistincelerini bilmenin bir imkan1 yoktur.

Gorsel 4.52. Ronit Baranga, “Yaratik#2”, 28x 18 x 13 cm, Yaratik#l, 28x 18 x 13 cm, kil, swr, ¢ikartma,
akrilik boya, 2020 (http-152)

Sanatcinin bulunmus oldugu yer ve zamanda seramikle ugragmanin daha 6zelinde
seramik heykel yapmanin sanat olarak kabul edilmemesi gibi bir durum yasanmustir.
Sanat¢1 bir arada kalma durumu yasamustir. Ozgiirce bir tercih yapmis ve eserinde

seramik tirlinlere de bir ¢esit 6zglirliikk sunmustur.

O zamanlar seramik bolimiinde heykeltirag olmak geleneksel degildi ve temelleri yoktu- bir
yandan sanat diinyasi beni kabul etmezdi ¢linkii seramikle ugrasiyordum ve zanaat olarak
algilanan bir seyi yapiyordum, 6te yandan seramik boliimiinde bu harika malzemeyi, kili
kesfetmeye zorlandim. Ne burada ne de orada olmadigimi hissettim. Tam olarak bu bakis
acistyla giinliik pratik nesnelerle ugragmaya karar verdim - tabaklar ve bardaklar ve onlara
duyu organlar1 saglamak - agizlar ve parmaklar vermek ve onlara tepki vermeleri i¢in bir yol
saglamak. O andan itibaren, kullanmama izin verip vermedigine "karar verebilecek" aktif bir
nesne haline geldiler - Eger fincan tabagi durumdan kagmak isterse, bu onlarin karari, onlara

organlarimi vererek kontroliimden bagimsizlagtirdim (http-153).

Sanat¢inin calismalarina baglamasinda bir belirsizlik durumu bulunmaktadir. Bu
belirsizlik i¢erisinde bir se¢im yapmustir. Ne burada ne orada oldugunu hissederek baska
bir yol segmeye karar vermis gibi goériinmektedir. Bu durumda bir yandan bir kagis, diger
yandan ise 6zgiinlesme ve de 6zdeslesme ¢abasi oldugu diistiniilebilir. Giinliik nesnelerle
ugrasmaya baslayip onlar fantastiklestirmis veya fantastik figilirlere doniistiirmeye

baslamistir. Bir nevi iki taraftan da bir kagig veya bir 6zgiinlesme cabasiyla fantastige
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yonelmistir. Se¢im yapabildigi de goriilmektedir. Bu da belirli bir 6zgiirligi oldugunu
gostermektedir. Malzemesine ve konularina genel yarigiya karsi olarak kendisi karar
vermistir. Bir diger yandan da segtigi bu giinliik nesnelere de segme hakki ve 6zgiirliik
vermeye ¢alismistir. Bunu da onlara organlarini vererek yapmistir. Bir bakima onlari
canlandirarak Ozgiirlestirmistir. Ama organlarint onlara verdiyse onda kalmis midir,
kendi ne haldedir diisiinceleri ise bu durum {izerine yiriitiilebilecek karanlik fantastik
diistinceler arasindadir.

Sonraki 6rnekte yine insan parmaklarinin seramik esyalara eklendigi goriilmektedir
(Gorsel 4.53). Eserde bir ¢esit canlandirma unsuru vardir. Seramik esyalar hareket, durus
ve bir ¢esit esneklik veya yumusaklik kazanmis gibi goriinmektedirler. Aralarinda bir
cesit etkilesim de bulunmaktadir. Bu unsurlar bi¢imlendirmeye ve bigimlere etki etmistir.
Bunlarin yaninda fantastik ¢aydanlik ve fantastik fincan figiirleridir. Bir baska kullanimla

veya kullanima gore ise ¢ilgin ¢caydanliklar ve ¢ilgin fincanlardir.

Gorsel 4.53. Ronit Baranga, “Maviye Sarimis I & I1, (Iki ayri par¢a) ”, kil ve akrilik, 28 x 26 x 12 cm,
2021 (http-154)

Caydanlik, fincan, kupa gibi yapildig1 malzemeyle bir sekilde 6zdeslesmis form,
nesne veya esyalar bulunmaktadir. Bu yilizden bunlar da bir nevi seramik figiirler veya
seramigin Klasik figiirleridir. Ger¢i gegmis zamanin giinliik olan esya ve bigimsel tarzlari
sonrast i¢in nadir hale gelebilir veya ortadan kalkabilir. Bu tarzlar da sonrasi igin

fantastiklesebilmektedir.
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Sanat¢inin ¢aligmalari arasinda ise bir diger boliimde de 6rnegi verilmis olan tarihi

bir seramik fantastik figiirlerle de karsilasmak miimkiindiir (Gorsel 4.54).

Gorsel 4.54. Ronit Baranga, Mezar Bekgileri serisinden figiirler ve kaynagi olan tarihi seramik fantastik
Sfigiirler, Mezar Gozciisii Ruhlary (http-153)

Bu sefer mezar bekgileri heniiz bebekler. Hayatin heniiz baglangicindalar. Belki
kendi kararlarim alacaklardir. isteyerek gidip mezarlar1 bekleyebilir veya bambaska
seyler yapabilirler. Gorevlerine mecbur kalabilir veya mecbur da birakilabilirler. Belki
kaderlerine uyacaklardir. Belki de bir segimleri vardir.

Bu seramik fantastik figiirlerde, ¢ikis yapilan tarihi seramik fantastik figiirlerin
bigimlerinin korunmus oldugu unsurlar da vardir. Oncelikle kafalarindaki boynuzlar veya
cikintilar benzer sekilde aktarilmistir. Kulaklarinda da bir ¢esit benzerlik korunmustur.
Durusglarinin da bir sekilde benzemektedir. Birisinin kanatlar1 veya kanada benzeyen
unsurlar1 da korunurken digerinde yoktur. Ifadeleri acisindan ise sanki sagdaki mezar
bekgisinin ifadesi soldaki bebege, soldaki mezar bekg¢isinin ifadesi ise sagdaki bebege
aktarilmig veya uyarlanmistir. Korkutucu olma kismi ise gorecelidir. Bu ¢ikis yapilan
seramik fantastik figiirler i¢in de gecerlidir. Bebek mezar bekgileri i¢in goreceli olarak,
korkutucu, irkiitiici, tekinsiz, itici, sevimli gibi ¢esitli nitelemeler yapilabilir.

Shlomit: Peki Mezar Bekgileri nereden geldi?
Ronit: Temantn gok kesin oldugu bir sergiydi, dedigim gibi, sinirsizca ¢ilgma donmeme izin

veriyor. Cok Ozgiirlestirici ve uyarici. Bu sergi i¢in heykel, Miize koleksiyonundaki bir

pargadan (Israil Miizesi) esinlenmis olmaliydi. Bu 6. yiizyilin Song Hanedani’nin mezar
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gozctilerinin ruhlart beni hemen hayran birakti, beni tam olarak biiyiilediler: iki kat1 ve sert
melez yaratik. Mezarlar1 koruyan birinin inancini ¢ok rahatlatici buldum. Calismamda, bu
mezar goézlemcilerinin bebekken nasil goriineceklerini hayal etmeye ¢alistim. Onlar1 bu
konuma getiren seyin ne oldugunu gérmek istedim, bu onlarin se¢imi miydi? Bu onlarmn
kaderi mi? Yiiklerden kurtarilmis bir ¢ocukluk, kiikkremeleri sevimli hale gelir, onlarda ¢ok
tatli ve tehdit edici bir sey var. Bu {i¢ seriye doniistii.

Fresh Paint Sanat Fuari'na katilmak bana insanlarin tepkilerine ilk elden tanik olma firsati

verdi. Bana ¢ok garip gelen, Grave Watchers hakkinda ¢ok heyecanlilardi (http-153).
Baranga ile yapilmis roportajin basliginin ise “Ronit Baranga — Frightfully

Wonderful” oldugu goriilmektedir. Bu korkutucu derecede harika veya korkung bir
sekilde harika olarak cevrilebilir. Bu baslik da fantastikle bir sekilde iligkilidir. Eserleri
bir ¢esit korkung, karanlk, trkiitiicii fantastik figiirlerdir. Gergi harika sozctigi de
durumu bir sekilde iyi veya neseli tarafa ¢ekmektedir.

Sanat¢1 mezarlar1 koruyan birinin inancini huzur verici ve rahatlatict buldugunu
soylemistir. Korkutucu olmasi i¢in yapilmis olan figiirlerin huzur vericilikle
iliskilenebilmesi de bir ¢esit zitlik igermektedir. Belki mezarlar1 koruyan birilerine
gercekten ihtiyag vardir. Gergi burada koruyucular heniiz bebektir ve kendileri bir sekilde
korunmaya muhtagtir. Koruyucularin da korunmaya ihtiyact vardir. Cikis yapilan mezar
gozciileri ise artik miizede korunmakta veya belki de artik miizeyi korumaktadirlar.

Sanat¢inin calismayla ilgili soézlerinde ¢ikis yapilacak eser disinda limitlerin
olmadig1 bunu da 6zgiirlestirici ve uyarict buldugu goriilmektedir. Limitlerin olmayis1 ise
fantastigin beslendigi bir durum veya fantastik bir durumdur.

Sanatginin  figiirleri, korkuyla  Ozdeslesmeye  zit  olarak  sirinlikle
Ozdeslestirilebilecek bir halde betimledigi de goriilmektedir. Mezar gozciileri,
korkutuculuk ve dltimle ilgilidir. Cocukluk ise yasamin baslangici yan1 sira; masumiyet,
sirinlik, korkutuculukla ters diisecek seyler, oyuncu ve neseli karakter gibi pek ¢ok
durumla bag kurulabilen veya 6zdeslestirilebilen bir kavramlardir. Gerg¢i sirin iyi giizel
seylerin korkutucu veya benzer tanimlanabilecek bir sekilde betimlenmesinin de kimileri
icin sirinken, kimileri i¢in rahatsizlik veya huzursuzluk verici olabilecegi veya tekinsiz
goriinebilecegi de diisiintilebilecekler arasindadir. Bunlarin yaninda mezar bekgilerinin
mecburi ve terk edemeyecekleri bir gorevi varken, ¢ocuklar daha hayata yeni gelmis
Ozgiir ruhlardir.

Sanat¢1 burada bir g¢esit spekiilasyon yapmis ve bir nevi spekiilatif calisma

olusturmustur. Spekiilatifin, fantastikle iliskilendirilebilen bir kavramdir ve genis bir

212



alan1 kapsamaktadir. Bu kavram, fantastigin igsel mantik olusturma, hayal giicii, akil ve
bilinci bir arada kullanmasi gibi durumlarla iligkili bir kavramdir. Burada spekiilasyonun
bir fantastik figlir tizerine yapilmistir. Calismada sanat¢i, mezar bekgilerinin
bebekliklerini hayal etmistir. Bebek olsalar nasil olurdu, nasil goriiniirlerdi neler
yaparlardi, neyi tercih ederlerdi gibi konular1 diisiinmiis, hayal kurmus, imgelerini ise
kendi tarziyla seramik fantastik figiirler olarak yansitmistir.

Fantastik bir diisiinceyle, Seramik fantastik figiirler adina, sanat¢inin bu
calismalarinin Cin mezar bekgilerinin torunlari oldugu akla gelebilir. Tlging bir fantastik
diisiince daha yiiriitiilmeye calisilirsa da figiirlerin, belki de sfenksin torunlar1 veya
torunlarinin torunlar1 oldugu da ileri siiriilebilir.

Roportajina gore Baranga’nin, Fresh Paint Sanat Fuari'na katilarak izleyicilerin
tepkilerine ilk elden tamik olmustur. Izleyicinin Grave Watchers hakkinda cok
heyecanlandigini ve bunun ona garip geldigini de aktarmistir. Bu heyecanlanma durumu
da etkilenme ve etkileyicilik ile iligkilidir. En basinda ise sanatginin kendisinin tarihi bir
seramik fantastik figiirden etkilenmis ve ilham almis olmasi da s6z konusudur.

Sonrasinda ise bu ¢alismalarin da bir seriye doniismiistiir (Gorsel 4.55).

Gorsel 4.55. Ronit Baranga, "Yansitma" (http-155)
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Kiz ¢ocugu figiirli bir ¢esit doniisiim unsuruna sahiptir (Gorsel 4.52). El ve kolu
sanki bebek mezar gozciilerinden birine doniismiis veya doniismektedir. Belki de daha
baska bir fantastik ozelliktir. Bir yandan da yeni dogandan veya bebekten cocukluga
dogru bir doniisiim de saptanmaktadir. ESerin isminin “Yansitma” olmasi da mezar
bekgileriyle, kiz ¢ocugu arasinda bir gesit yansima unsuru olduguna isaret etmektedir.
Hepsi daha kiigiiktiir ve gevresel etkilerin tizerlerine yansimasina ve g¢evresel etkileri
yansitmaya da hazirdirlar. Ozgiir olarak dogalarmi mi yasayacaklardir ve kendi
secimlerini yapabilecekler midir bilinmemektedir. Belki kendi aralarinda bile bir gesit
yansima iligkisi vardir ve bu onlarin ne olduklarini1 ve olacaklarini etkiliyordur. Yine
yansitma  varliklar arasi1  kullanilarak  fantastik  figiirler — olusturulmaktadir.
Yansitilabilenlere var olmayanlar ve bigimi olmayanlar da eklenebilir. Bagka bir acidan
diisiiniildiiglinde ise hayali olanin varlik alanina yansitilmas: ve gerceklige benzemez

yansitmalar da fantastik figiirler olusturmaktadir.

4.3.6. Russell Wrankle

Russell Wrankle’nin ¢alismalari arasinda seramik hayvan figiirleri bulunmaktadir.

Bu hayvan figiirlerine ise yine fantastik penceresinden de bakilabilir.

Heykel ve edebiyat arasindaki iligkiyle ilgileniyorum. Edebiyatin eklemeli ve ¢ikarmali
dogasmin heykel yapimindaki aym siiregle iligkili oldugu yollar nelerdir? Gorsel ve edebi
sanatlar arasindaki baglantilar nelerdir? Her ikisi de benzer bilissel kanallar araciligiyla
izleyici tlizerinde psikolojik bir etki yaratiyor mu? Hem gorsel hem de edebi sanatlarin
insanlarin zihnine girme goérevi vardir. Edebi sanatlar gegicidir, okuyucularm zihnine
girdiklerinde ¢aligirlar ve daha sonra desifre edilirler. Gorsel sanatlar maddesellik, sekil ve
ylizeyle ilgilenir. Malzemeyle ugrasirken izleyicinin metaforik zihinlerine ve bilincine
erismenin 6niinde daha fazla engel var m1? Bir gorsel sanatg¢i olarak, ayni anlati ve hikaye
anlatim kurallarinin her ikisi i¢in de gegerli olup olmadigini merak ediyorum.
Hayvan imgeleri kullanarak gorsel hikayeler anlatiyorum. Calismamda, beden ve
hayvanlarin sembolizmi araciligtyla varolussal yasam ve 6liim sorulariyla bogusuyorum. Son
derece doygun seramik figiirlerim, diinyevi zevklerin ¢okiisiinii, 6liime ve 6lmeye karsit olan
canli bir enerji kaynagini temsil ediyor. Oliimiin ve 1stirabin ¢ekim giicii, hayat1 ve yasami
kucaklayarak uzak tutulur. Ezop Masallar1 gibi kopekler, tavsanlar, yengegler, maymunlar ve
kurbagalar gibi hayvanlar da insanlik durumunu ifade etmek i¢in bir ara¢ saglar. Hayvan
imgeleri, insanligin daha derin bir anlayisinin baglangicidir (http-156).

Edebi anlatim ile heykelle anlatma arasinda biiyiik farklar vardir. Anlatimda

kullanilan yontemler, teknikler ve malzeme gibi farkliliklar gosteren bircok unsur
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bulunmaktadir. Bunun yaninda edebiyatla heykelin algilanisinda, algilanma asamalari ve
sonuglari da biiytik farkliliklar icermektedir. Duygu, diisiince, imge aktarim ve olusturma
yontemleri de birbirinden oldukga farklidir.

Wrankle da edebi anlatimla heykel yapimi arasindaki farklilik ve benzerlikleri
sorgulamaktadir. Hayvan imgeleriyle hikayeler anlattigini da belirttigi goriilmektedir. Bu
durumda sanat¢1 yaptigi hayvan figiirlerine ¢esitli hikayeler yiliklemekte ve onlart bu
hikayelerin aktarim araci olarak kullanmaktadir. Beden ve hayvan sembolizminden de
yararlanmaktadir. Figiirlerine yiikledigi hikayeler, sembolik anlamlar, insani sorun ve

durumlarla, bu figtirleri gergekei hayvan figiirleri olmaktan ¢ikarmaktadir.

Gorsel 4.56. Russell Wrankle, “Kurmizi Tavsan”, kil ve sir, 53,34 x 48,26 x 48,26 cm (http-157)

Ornekteki ¢alismada tavsan sanki insani bir durus ve bakisa sahiptir. Calismanin
tireme veya cinsellikle ilgili anlamlar igermesi de olasidir (Gorsel 4.56).

Wrankle, islerinde hayvan sembolizminden yararlandigini ve hayvan formlariyla
yasam ve insanliga dair sorulari irdeledigini sOylemektedir. Verilen 6rnekte bicimsel
olarak hayvan anatomisine bagl kalirken, viicut durusu ve yiiz ifadesiyle figiire sanki
insani vasiflar yiiklenmistir. Figiiriin rengi de yine gercekgilikten uzaktir.

Wrankle’nin seramik heykellerle hikayeler anlatmaya ¢alistigi goriilmektedir. Yani
bir siireci bir ana hapsolmus bir figiirle aktarmayr amaglamistir. Hayvanlar burada
insanlarin veya insani olan seylerin sembollerine doniismiistiir. Burada bir insanlagtirma

veya hayvanlastirma durumu mevcuttur. Insani durumlarin ve insanlarin hayvan bigimleri
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almasi, tersinden bakilirsa hayvanlarin insanlastirilmalart ya da kisilestirilmeleri olarak
ele alinabilir. Bigimde, hayvan formu agirlikta olmak iizere her iki tarafa yonelik unsurlar
da bulunmaktadir. Yani insanlik aktartmi olarak figiirlerde zoomorfizm, insanlar
aktarmak ic¢in kullanilan hayvanlar adina figiirlerde antropomorfizm bulundugu
nitelemesi yapilabilir. Her iki agidan bakildiginda da ortaya fantastik figiirler cikmaktadir

ve bunlar da yine seramik fantastik figiir yaratiminda kullanilabilen yontemlerdir.

Gorsel 4.57. Russel Wrankle, "Crabbit" seramik, sir, 30,48 x 20,32 x 22,86 cm, 2011 (http-158)

Sanatg1 bir diger caligmasinda ise yine tavsan figiiriinii kullanmig fakat bunu bagka
bir hayvanla birlestirmistir (Gorsel 4.57). Isminden de anlasilabilecegi gibi bu figiir bir
tavsan ve yenge¢ karistmudir. ki canlinin karisimi olmasindan dolayr melez bir figiir
denebilecek olan calismada, tavsanin ayaklar1 ve bacaklariin bir kismi yengeg kiskaci
olarak betimlenmistir. Bir hayvanin big¢imsel unsurlari, bir baska hayvaninkilerle
degistirilmig, bir baska hayvaninkilere donistiiriilmiis veya bir baska hayvana
eklenmistir. Sanatginin ¢alismalari tizerine sOyledikleri diistintildigiinde, ¢alisma yine bir
cesit insanlikla ve yasamla ilgili durumu sembolize ediyor olabilir. Bunlarin disinda
sanatcinin kisisel sitesinde bu tarz caligmalari, Siirrealist heykeller basligi altinda

bulunmaktadir.
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4.3.7. Beth Cavener

Insani durumlar1 hayvan figiirleri Kullanarak aktaran bir baska sanatc1 ise Beth
Cavener’dir. Cesitli ifade, durus, hareket ant ve davraniglarda betimledigi hayvana
benzeyen figiirleriyle insani durum, davranis, diisiince ve meseleleri aktarmaktadir.

Beth Cavener da igteki canavarla ilgilenmistir. Icteki canavarm ise burada ilkel
hayvan icgiidiileri olarak ortaya ¢ikmaktadir. Sanat¢inin beyaninin baglhiginin “Hayvan
Bedeni, insan Alan1” olmasi da, fantastikle ilgili olarak ele alinabilir gibi gériinmektedir.
Bir diger taraftan ise bu sefer insanin i¢indeki vahsi hayvan veya canavar yerine, hayvanin
icindeki vahsi insan s6z konusudur. Yapilan caligmalar da bir bakima igindeki vahsi
insani tagityan hayvanlarin figiirleridir. Belki de igindeki vahsi insan1 kontrol edemeyen
hayvanlardir.

Cavener, eserlerinde giidiisel davraniglara odaklanarak insan psikolojisini ve sosyal
davraniglarin1 aragtirmakta ve yansitmaktadir. Bi¢imsel olarak formlarinda hayvan
anatomisi baskindir. Heykelleri, ana form ve doku olarak dinamik, akici bir yapiya sahip
olacak sekilde bigimlendirilmistir. Insani unsurlar, hayvanlara benzeyen figiirlere ifade,

durus, durum, konum, pozisyon, hal, tavir, renk gibi gesitli unsurlarla yiiklenmistir.
Hayvan Bedeni, Insan Alam
flkel hayvan icgiidiileri, derinliklerimizde pusuya yatmis, bilin¢li bir anin oniine kayip
geemeyi bekler.
Yarattigim heykeller, insan psikolojisine odaklaniyor, baglamdan ve rasyonalizasyondan
styriltyor ve hayvan ve insan formlari araciligiyla eklemleniyor. Yiizeyde bu figiirler, sadece
bir gerilim aninda askida kalmis vahsi ve evcil bireylerdir. Yiizeyin altinda, insan
korkusunun, ilgisizliginin, saldirganhigin ve yanlis anlamanin sonuglarini somutlastirirlar.
Hem insan hem de hayvan etkilesimleri, niyet ve motivasyona ihanet eden karmasik,
bilingalt1 hareket kaliplar1 gosterir.
Soylemeden biraktigimiz seyler, birbirimize yiiksek sesle sdylenen sozlerden ¢ok daha
onemlidir. Daha ince igaretlerde anlam okumayi1 6grendim; bir bakis, kisinin ellerini tutma
sekli, bagin egimi ve bilingsiz en ufak bir hareket. Altta yatan bu kaliplarin metaforu olarak
hayvan viicut diline dayanak aliyor, hayvan Oznelerini insan psikolojik portrelerine
doniistlirityorum.
Hayvan ve insan arasindaki o rahatsiz edici, garip siirlar1 gézetlemek istiyorum. Kendi i¢
ve dig miicadelelerinde karismis figiirler, gaddarliga ve anlayissizliga yonelik insan egilimine
hayal kirikligimi ifade ediyor. Hareketlerinde ve ifadelerinde bilingli ve bilen bir sey
yakalanmigtir.

Bir davet ve bir azarlama (http-159).
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Sanat¢inin beyani ¢esitli fantastik unsurlar icermektedir veya fantastikle iligki
icerisindedir. Icteki vahsi canavara génderme yine fantastik adina 6ne ¢ikan unsurdur.

Insan psikolojisine odakl: diisiinceler hayvan formlarinda viicut bulmaktadur.

Gorsel 4.58. Beth Cavener, “Duygusal Soru”, 127 x 88,9 x 43,18 cm, stoneware ve boya, duvar par¢asi,
2012 (http-160)

Ornekte Cavener’in “Duygusal Soru” isimli ¢alismas1 gériilmektedir (Gorsel 4.58).
Calismada bigimsel olarak gergekgilikten uzaklasilmistir. Ozellikle renk ve doku
kullannminda gergek¢i olma c¢abasindan baska Ozelliklere dikkat edilmistir. Buna
figiirlerin durus ve ifadeleri de katilabilir. Figiirlerin duvara asili oldugu veya
bulunduklart durumu dikey bir duvar iizerinde yasadigi disiintildiigiinde de genel
kompozisyon olarak yine gergekgilikten uzaktir. Figlirler dikey yatiyormus gibi
goriinmektedir. Bu da yercekimine bir zitlik olusturma unsuru olarak ele alinabilir. Yani
dogal olana veya dogaya bir zitlik s6z konusudur. Caligsma estetik bir goriiniim sunma
amacit da barindirmaktadir. Genel bigimsel tarzda gercekgilikten cok etkileyicilik,

hareket, kompozisyon yapisi, uyum ve zitliklara dnem verilmistir.
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Eser, fantastigin iliskilendirilebildigi birden ¢ok anlami olabilmesi ve anlamlar
arasinda zitliklar bulunabilmesi 6zelligine de uygundur. Esere farkli agilardan bakilarak
tizerine ¢esitli yorumlar yapilabilir. Bu durum yine belirsizlikle de iliskilendirilebilir. Bu
yorumlar kesinlik igermeyecek sekilde yapilabilir ve bir kararsizlik durumu da ortaya
cikabilir. Bigimsel olarak ele alinarak gesitli anlamlarda yorumlanabilir. Bu anlamlar
arasinda ise kimi zaman zitliklar bulunabilir.

Eser insani durum ve diisiincelere de farkli durumlara da yonelik de olabilir.
Figiirler sanki huzursuz bir iliski igerisindedir. Ama belki de huzur igerisindedirler.

Tavsan ve kurt sanki birlikte uzanmiglar gibi gériinmektedir. Kurt tavsana sarilmig
gibidir. Oysa kurt tavsan i¢in bir yirticidir. Tavsan ise kurt i¢in bir av. Tavsan iirkmiis
veya tlirkmekte olabilir. Korkuyor veya kaderini kabullenmis olabilir. Miicadele
ediyormus gibi goriinmemektedir. Sanki teslim olmugtur.

Calismanin bir tarafindan bakildiginda tavsan neredeyse gorinmemektedir. Diger
taraftan bakildiginda ise goriilebilmektedir. Saklamakta veya kurt tarafindan
saklanilmaktadir. Kurt bir yandan da tavsana sarilmis gibidir. Onu gercekten koruyor
veya sadece yemegini koruyordur. Tavsani esir etmistir ya da kendini ona siper
etmektedir. Kurt sanki koruyucu bir tavirdadir. Duygusal bir bag olabilir veya yalnizca
avina sahip ¢ikmaktadir. Tavsan bu giiclii kurdun kollarinda, kucaginda veya koynunda
kendini giivende hissediyor da olabilir. Belki de tavsan kurda sigmmustir.

Belki kurt aldanmistir. Kendi giiciiniin bile farkinda degildir. Farkina varana kadar
da giicii tiikkenecektir. Avint yemiyordur. Toktur veya sonrasi igin sakliyordur. Ama hala
canliysa tavsan da kagabilir.

Eser daha da tersine yorumlanip farkli anlamlar da ¢ikarilmaya veya yiiklenmeye
caligilabilir. Belki hi¢bir sey goriindiigii gibi degildir. Her sey yanlis anlamaya agiktir.
Magdur kurttur. Masum bakisl kurt sinsi tavsanin eline diismiistiir. Kiiclik siyah tavsan
kotiidiir, beyaz biiyiik kurt ise iyidir. Tavsan kurdu kullaniyordur. Onu gesitli sekillerde
manipiile ediyordur.

Kurtlar da her zaman kotii degildir. Belki de kétii veya zararli olan tavsandir ve kurt
onun icabina bakiyordur.

Bir yandan da belki bu durumda durumda huzursuz bir denge vardir. Birisi yokken
digeri de yoktur. Bir baska agidan ise caligma sanki Yin Yang’1 hatirlatmaktadir. Karsit
figlirler birbirini tamamlamaktadir. Belki sadece dogalarimi yasiyorlardir. Caligma ise

dogadaki dengeye yoneliktir. Bir yandan da zaten yapay figiirlerdir. Figiirlerin de duvarda
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dikey yattiklar1 tekrar diistiniildiglinde dogaya da bir zitlik igerdigi ya da dogada bir zitlik
veya terslik olduguna vurgu yapildigi gibi olasiliklar da akla gelmektedir.

Beth Cavener’in kisisel internet sitesinin isminde “Siyah tavsani takip et” soziine
yer verilmistir. Bu internet sitesinin ismi de fantastik bir figiirden ¢ikishidir. Cikis yaptig
figtirle ise bir zitlik igerisindedir. Tavsan bu sefer beyaz degildir.

Alice Harikalar Diyarinda’dan ¢ikish baska bir fantastik ¢alisma 6rnegi, oncesinde
de verilmisti. Alice’nin hikayesi baska bir diinyaya ge¢is veya benzerlik kurulabilecek
durumlarla iliskili olarak c¢esitli sekillerde kullanilmaktadir. Hikadyeye gondermeler
yapilmaktadir. Hikayesi, figiirleri veya gesitli igerigi metaforlar olarak kendilerine yer
bulmaktadir. Bunun popiiler 6rneklerinden birisi ise Matrix filmindedir. Neo da bu filmde
beyaz tavsani takip ederek macerasina baslamaktadir, gerceklige veya Matrix disi
diinyaya ¢ikmaktadir.

Sanatginin zithiklara 6nem verdigi ve cesitli sekillerde kullandigi goriiliiyor.
Zathklar ilgi gekici ve etkileyici unsurlardir. Zitlik ayn1 zamanda da bir vurgu yontemidir.

Sanatginin ¢alismalart ¢oklu anlamlarla da ilgilidir. Calismalarinda perspektifi de
anlatim araci olarak kullanmaktadir. Bunun yaninda ¢alismalarinda irdeledigi konulardan
birisi de bakis acilaridir. Yanlis anlamalar da konular1 arasindadir. Yanlis anlama

durumunu ¢esitli sekillerde vurgulamakta ve aktarmaktadir.

Gorsel 4.59. Beth Cavener, “Trapped”, 53,34 x 93,98 x 55,88 cm, stoneware, boya, 18 k altin, ip, ahsap,
2012 (http-161)
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Cavener baska bir eserinde ise bir tilkiye yer vermistir (Gorsel 4.59). Calismanin
isminin “Trapped” oldugu goriilmektedir. Tuzaga diismek anlamindaki ¢alismada bir tilki
tuzaga diigmiistiir. Tilki bir yandan gercek bir tuzaga yakalanmis bir yandan da sanki
insani bir durum igerisindedir. Bu duruma da hapsolmustur veya bu sekilde
hissetmektedir. Tilkinin parmaginda bir ylizik bulunmaktadir. Sorunlu bir iliskiyi ve
evliligi anlatan bir ¢alisma gibi goriinmektedir. Gergek sorunla ugrasmak yerine sanki
kendi kolunu kemirmektedir. Kendine zarar vermektedir. Belki sorunu kendisinde belki
de kendisi olarak gérmektedir. Belki gergek sorun olarak iliskisini gérmektedir. Asil
tuzak olarak da evliligini géormektedir. Gergi sanatg1 calismalarinda gesitli sekillerde
ironiyi kullanmaktadir veya caligmalar1 ironik olarak nitelendirilebilir.

Bunlarin yani sira tilkinin parmagindaki alyansin sanat¢inin eski evlilik
alyansindan yapildig1 bilgisine ulasildiginda veya ele alindiginda c¢alismada ayri bir
0zdeslesme veya Ozdeslestirme unsuru saptanir. Sanatgi tilkiyi bir nevi kendisiyle
0zdeslestirmistir. Kendi hayatiyla ilgili bir durumu, sorunu veya sorun olarak gordiigiinii,
tuzaga diismiis, yiiziik takan ve yiiziik takan parmaginin oldugu bacagini kemiren bir tilki
olarak bi¢imlendirmistir. Sanat¢i ¢alismalarina kendi hayatini da konu etmektedir.

Calismada tilki bir ¢esit Ozgiirlik arayisi ve Ozgiirliige ulasma c¢abasindadir.
Coziimii ise yanls bir ¢dziim veya yontem gibi goriinmektedir. Ozgiirliik igin gerekirse
feda edilmesi gerektigini diisiiniiyor olabilir. Ozgiirliik igin bir kol koparilabilir. Bazen
Ozgiirliikk diistincesi ve 6zglirliige ulasma ¢abalar1 da bir tiir tuzaktir. Kimi zaman ise 6zgiir
oldugunu sanmak da ayri bir tuzaktir. Ozgiirliige ulasmaya ¢alismak tuzaga veya baska
bir tuzaga distirebilir. Tilki zeki ve kurnazdir s6zde, bu hale diismesi ise sasirticidir.
Delirmis olabilir. Kendine karsi diismanca bir hareket yapmaktadir. Belki kendisiyle
barigip huzur bulabilecek ve iyilesebilecektir. Tuzaktan kurtulmasmin yolu Once
kendisiyle barismasindan gegmektedir. Belki tilki kagip iyilesecektir. Belki de artik ¢ok
gectir ve kendine verdigi zararla kalip tuzaktan da kurtulamayacaktir. Kendine verdigi
zarar goriinenden daha fazlasi da olabilir. Yara hi¢ kapanmayabilir veya sakat kalabilir.
Bu durumda kurtulsa da bir daha kosamayacak ve ziplayamayacaktir. Avlanamayacak ve
yasayamayacaktir. Bir daha asla normal bir tilki olamayacaktir. Belki de actig1 yara
enfeksiyon kaparak tilkinin 6liimiine sebep olacaktir.

Cavener’in “Trapped” isimli ¢calismasiyla ilgili sdylediklerine de bakilabilir. Gergi
bu da anlamda belirsizligi ortadan kaldirir. Birden ¢ok anlamli olabilme gibi bir 6zellige

de ters etki edebilir. Bir yandan da anlamlar sabitlense de kimi zaman ¢alisma izleyici
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icin yine de farkli anlamlar icerebilir. izleyiciler de kimi zaman farkli yorumlamalara
gidebilir ve kendi Ozgiin anlamlarini ¢ikarabilir veya yiikleyebilir. Aktarilan ve
beklenenden farkli diisiince ve hislere ulasabilir.

Sanat¢1 bir roportajinda parganin, ¢ogunlukla insanin kendini yok etmeye
egilimiyle ilgili oldugunu soylemektedir. Hayatta yanlis giden ve dis etkenlerden
kaynakli durumlar i¢in yasamdaki ve iligkideki asil destek sistemlerinin pargalanmasi ve
suglanan seyler olmasina egilimli olunduguna deginmektedir. Burada agik¢a goriilen onu
yakalamis kurulu bir tuzak olmasina, ayagindaki kan dolagimini kesmesine ve onu bu
panik halinde tutmasina ragmen onun yanlis bacagi kemirmekte oldugunu aktarmaktadir.
Bu bacagin ise baglilik semboliinii tasiyan yanlis bacak oldugunu da belirtmektedir.
Sozlerine gore bunu, bir giic kaynagi olarak gérmek yerine ve onu tutan gergek tuzak
yerine de tuzak olarak gérmektedir. Onceki bir evliliginden kalan alyansimi da ¢alismada
kullandig1 goriilmektedir. Onun igin bir durumu anlayisini, onurlandirmanin daha iyi bir
yolu olmadigini ve bunu kendisi i¢in derin anlamlar tagiyan bir seyle birlestirdigini de
sOylemektedir. Kendisini de defalarca bu durumda buldugunu sdyleyen sanatci
calismasiyla 6zdeslesme igindedir. Bu durumda kalarak sonunda hayatindaki bir iliskiyi
yok ettigini de aktarmaktadir. Bunun i¢in bir ¢esit anit, gilizel bir anit yaratmasi gerektigini
ve ona kendisinden bir parga, yani bu evlilik yiiziigiinii verdigini de belirtmektedir. Ayrica
bir¢ok isinde bir optimizm oldugunu da séylemektedir (http-162).

Sanatcinin eserleri genellikle antropomorfik hayvan figiirleridir. Duruma tersten
bakildiginda ise zoomorfik insanlar olabildikleri de disiiniilebilir. Bunun yaninda her iki

durumunda da ortaya fantastik figiirler ¢ikmistir.

4.3.8. Sophie Woodrow

Ornekte Sophie Woodrow un figiirlerinden bir kismi gériilmektedir (Gorsel 4.60).
Duruslari, dikeylikleri ve kiyafetleriyle sanki ayakta duran insan formunu andirmaktadir.
Insans1 formlar da denebilir. Bunun yaninda bazi figiirlerde hayvanlara dair unsurlar da
bulunmaktadir. Aralarinda antropomorfik ve melez denilebilecek figiirlerin
bulunmaktadir. Figiirlerde dogadan ve yapaydan ¢ikisli oldugu diisiiniilebilecek doku ve
sekillere yer verilmistir. Bunlarin dagilim ve diizenlemeleri olarak da ele alinabilir.
Dekoratiflige 6nem verilmistir. Figiirlerde genel bir duraganlik hissi hakimdir. Huzur,
huzursuzluk veya belki de bir tekinsizlik hissi verilmesi de amaclanmis olabilir.

Figiirlerin bos bakislari, donuk ifadeleri, duruslari, sakinlikleri ve beyaz renkleriyle sanki
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ruhanilikle 6zdeslestirilebilecek bir goriiniimleri vardir. Gergi bu da ruhaninin nasil
gorlindiigii bilinmeden yapilmig bir yorumdur. Fantastik diisiince, imge ve his
birikimlerinin ve hayal giiclinlin bir ¢alismay1 anlamlandirma, algilama ve onunla ilgili

benzerlikler kurmada devrede oldugu da diisiiniilebilecekler arasindadir.

Gorsel 4.60. Sophie Woodrow 'un bazi ¢alismalar: (http-163)

Antropomorfik gelenekteki islerim hayvanlarin alegori, duygusal ve dekoratif olarak nasil
tasvir edildigini arastirmaktadir. Karakterlerim hem giicii hem hassaslig1 tagiyan i¢giidiisel
varliklar olarak goriinmektedir. Onlar araciligiyla izleyiciyi, “Hayvan benliklerimizle ne

kadar huzur igindeyiz?” sorusunu sormaya yonlendirmeyi amagliyorum (http-164).

flgiyi bilgiye gére burada sanki figiirler i¢giidiisel varliklar olarak betimlenmistir.
Igsellik de ruhanilikle bagh veya iliskili bir kavramlardir. Iggiidiiler veya belki igsellik
betimlenerek fantastik figiirler olusturulmustur.

“Hayvan benlik” tanim1 da sanki bigimlendirildiginde ortaya bir fantastik figiiriin
cikmasini saglayabilir. Insan dogasiyla ilgiliymis gibi goriiniir. Insan dogasinm ise iyi mi
kotli mii oldugu bilinmez. Onunla huzur igerisinde olmanin miimkiin olup olmadig1 da
ayr1 bir soru olabilir. Insanin igindekilerle huzur i¢inde olmasi onlarla barisik olmasi
anlaminda da yorumlanabilir. Bunun da iyi mi k6tii mii bir sey oldugunu sdylemek de
yine zordur. Iceride en temel fantastik figiirlerden biri canavar da bulunabilmektedir.
Onunla barisik olmak i¢in neler yapmak gerekir, canavarlasmak veya hayvanlagsmak m1
gerekir diye de diisiiniilebilir. Barisik olmak onu 6zgiirlestirmek anlamina da gelebilir.
Bu da dogru mu yanlis m1 olacag: da sorgulanabilecek bir durumdur. Icgiidiilerle ilgili

pek c¢ok ahlaki soru sorulmus olabilir. Belki herkesin i¢indeki canavar degildir, bazi
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canavarlar yenilmistir, bazilar1 egitilmistir, bazilarininki canavarlasmamistir, bazilarinin
ki kontrol altindadir, bazilarininkisi kontrolden ¢ikmistir, bazilari iyi beslenmistir,
bazilar1 a¢ kalmistir, bazilar1 da zayif diismiistiir. Belki icerde birgcok fantastik figilir
vardir. Bu figiirler de belki birbiriyle savagmakta belki de baris icinde yasamaktadir.
Gerg¢i burada ¢alisma daha ¢ok i¢ huzuruna yonelik yorumlanabilir. Dogasina donmek,
dogal benligiyle barisik ve huzurlu olmak, dogasiyla huzur i¢inde olmak ve belki dogayla
barisik ve huzur i¢inde olmak gibi diisiinceler yiiriitiilebilir. Figiirler daha ¢ok sakin bir
goriiniimdedir. Bos gozlerin i¢ diinyalariyla bag kurulmasini simgelemesi gibi bir
yorumlama da akla gelenler arasindadir.

Icgiidiilerin, igsel olanlarin, igeridekilerin bigimlerle ifade edilmesi veya
aktarilmas1 da, fantastik figiirlerin olusumunda yer almaktadir. Igtekilerin figiirlerle
aktarilmasi veya figiirlere doniistiiriilmesi pek cok fantastik figiiriin ortaya ¢ikmasini

saglamigtir.

4.3.9. Crystal Morey

Gorsel 4.61. Crystal Morey, “Dolanik Harikalar: Sierra Nevada Kizil Tilkisi”, 17,78 x 30,48 x 12,7 c¢m,
porselen ve sir, 2017 (http-165)

Ornekte Crystal Morey’in “Dolanik Harikalar: Sierra Nevada Kizil Tilkisi” isimli
calismas1 goriilmektedir (Gorsel 4.61). Calisma isminde bir karigiklik icermektedir.

Harikalar ise yine her zaman fantastikle iliski igerisindedir. Isme gore bir sekilde
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harikalarin basinin dertte oldugu da diisiiniilebilir. Bir diger yandan ise harikalarin i¢ ice
karigik bir halde bulundugunu da niteliyor olabilir.

Eser melez bir yaratiga benzemektedir. Insan viicuduna tilki kafas1 veya tilki
kafasina insan viicudu eklenmis gibi goriinmektedir. Tilki kafali insan veya insan viicutlu
tilki gibidir. Bunlarin yaninda ¢esitli doga unsurlari da figiire dahil ve figiirle beraber
betimlenmistir. Tilkiyle 6zdeslestirilen g¢esitli kavram veya oOzellikler de bulunabilir.
Calismada bunlara da bir génderme olup olmadigi bilinmemektedir. Bunlarin yani sira
calismada Uzakdogu mitlerindeki tilki figiiriine de gonderme yapilmis gibidir. Burada
tilki, insan doniistimii, tizerindeki istiridyeler ve kolunun altindaki tas, bu mit figiiriine
isaret etmektedir. Oncesinde 6rnekler arasinda yer alan Naruto’da bu mitlerle iliskilidir.
Orada da hikayenin ana figiirlerinden birisi de bu mitlerdeki dokuz kuyruklu tilkidir.

Sanatci, Sierra Nevada Kizil Tilkisi’ni dogal bir giizellik olarak ele almis ve giizel
bir sekilde bi¢imlendirmistir. Dogal bir giizellige, gilizellik kavramiyla vurgu yapmayi
amagclamis olabilecegi de diisiiniilebilecekler arasindadir.

Morey, antropomorfik hayvan figiirleriyle doga-insan baglarini, ¢cevresel sorunlari
ve bu sorunlardaki insan etkisini vurgulamaktadir. Caligmalarinda hayvan basl nii kadin

figtirleri gortiilmektedir (Gorsel 4.62).

CRYSTAL MOREY

Entangled Wonders

March 2nd - April Ist

Gorsel 4.62. Crystal Morey, “Dolanik Harikalar”, 2017, kisisel sergi (http-166)

Hayvan kafalar1 normal bir kafanin viicuda oranina gore daha biiyiik boyutlarda

islenmistir. Formlarm sahip oldugu kadin bedenleri ise insani pozlar vermektedir.
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Cagimizda insanoglu, yasami tek bir hiicreden tiim ekosistemlere kadar degistirebilme
becerisiyle, dogal evrimin arkasindaki itici etki ve gii¢ haline geldi. Bu eylemler sayesinde,
hassas tiirleri ve habitatlar1 timitsizlikte birakiyor, bozulmalar ve belirsiz sonuglarla kars
karstya kaliyoruz. Calismamda bu fikirleri kesfederken, aynm zamanda ¢evremizdeki toprak
ve hayvanlarla olan karsilikli bagimliligimizi gosteren, ¢agristirict ve gizemli bir anlati
olusturuyorum.

“Entangled Wonders” iklim degisikligi, evrimsel siire¢lerin manipiilasyonu ve
eylemlerimizin nereye varabilecegi konusunda bir diyalogu genisleten hayali bir manzaray1
aragtirtyor. Bu yeni diyarda, biiyiik bir degisim meydana geldi ve diinyay1 bir dengesizlik
durumunda buluyoruz. Devam etmek i¢in, insanlar ve hayvanlar bir, karmasik ve fiziksel
olarak birbirine bagli, dogal yasam1 onarmak i¢in yeni bir yetenekle birbirlerine muhtag hale
geldiler. Bu alternatif diinya, bize etrafimizdaki bitkiler ve hayvanlarla olan bagimizi,
hepimizin diinyamizin uzun vadeli saghig: i¢in birbirini destekleyen ve birlikte biiytiyen, i¢
ice gecmis tek bir ekosistemin pargast oldugumuzu hatirlatiyor.

Porselenin ipeksi beyaz topragindan yontulmus bu narin figiirleri, gli¢ iceren, modern
tilsimlar ve degerli anlatim nesneleri olarak goriiyorum. Dogal diinyada insan etkisinin
yiikseltilmis bir vizyonunu goriiyorlar ve bize mevcut yoriingemizi ve hepimizin paylastigi
giivencesiz bagliliklar: hatirlatmak igin buradalar (http-166).

Calismalarla “Entangled Wonders” (Dolanik Harikalar) adinda fantastik bir diinya
olusturulmustur. Bu diinya ise bir dengesizlik igindedir. Calismalar, insan-hayvan
karisimi agirlikli olmak {izere insan, hayvan, bitki ve diger dogal unsurlar karigimi
fantastik figiirlerdir.

Sanat¢inin  ¢agristirict ve gizemli bir anlatt olusturdugunu aktardigi da
goriilmektedir. Bu ise fantastik olarak ele alinabilecek bir tanimlamadir. Cagristirici da
ilgilendirici, ilham veya esin verici gibi kavramlarla iligkilendirilebilecek bir tanimdir.
Gizem ise her zaman fantastikle dolasik bir kavramdir.

“Figiirlerim, kendi stres, endise ve kararsizlik hislerine kapilmis halde bu sinirda
var oluyorlar.” Sanat¢inin bu sozleri ise fantastikle arasinda bag kurulabilen bir kavrami
igerir. Stres ve endise de yine travmatik durumlar, korku ve kagigla aralarinda iliski
kurulabilecek durumlardir. Yine fantastikle aralarinda bag kurulabilen diger kavramlarla
da aralarinda iliskiler bulunabilir veya kurulabilir. Yine insanlarin eylemleriyle belirsiz
sonuglarla kars1 karsiya kaldig1 da aktardiklari arasinda gibidir.

Sanat¢inin, ¢aligmalart igin gili¢ iceren modern tilsim tanimlamasi yaptigi da
goriilmektedir. Bu da fantastikle bag kurulabilecek bir unsurdur. Tilsimlar da fantastik

figlirlerdir. Bu tilsimlarin modern olmasinin ise bilytisiiz, bilyiisiinii kaybetmis veya daha

m1 biiyiilii olarak yorumlanabilecegi bilinmemektedir. Belki biiyii yeniden kesfedilmistir,
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yeniden 0nem kazanmistir, biiyiiye yeniden ihtiya¢ vardir. Fantastikle ve fantastik
figtirlerin kot zamanlarla ilging bir iligkisi vardir.

Calismalarda quantum dolanikliligindan bir ¢ikis veya quantum dolanikligina bir
gonderme oldugu da distniilebilir. Quantum dolanikliligi da yine hayal giiclinii

tetikleyen, iizerine fantastik diigiinceler kurulabilen bir teoridir.

4.3.10. Malene Hartman Rasmussen

Malene Hartman Rasmussen’in eserleri arasinda gesitli fantastik figiirler saptamak

miimkiindiir. Konular1 arasinda igteki canavar ve hayalet de bulunmaktadir (Gorsel 4.63,

4.64).

I

Gorsel 4.63. Malene Hartmann Rasmussen, "I¢imdeki Canavarlar” 2017, seramik, ahsap raf, 140 x 115
x 35 cm (http-167)

"icimdeki Canavarlar", Stoke-on-Trent'te eski Spode Fabrikasi'ndaki 10 projeden biri olarak
2017 Ingiliz Seramik Bienali Odiilii igin secildi.

"Herkesin kendi i¢ canavarlar1 vardir.

Cogu insan onlar1 igeride kilitli tutmakta iyidir... ama ben degilim.

Kimi zaman onlari en beklemedigim anda ortaya ¢ikarlar ve onlar1 karanligin giivenligine
icine tekrar sokmak zor bir i olabilmekte.

Bu stirap dolu varliklarla yiizlestim, 1s1kta nasil tepki verdiklerini incelemek ve ¢alismak
icin onlar1 dogal ortamlarindan ¢ikardim.

Iceride kapana kapilmisken korkung bir sekilde biiyiirler, ancak iiziintiilerinin ve melankoli

gosterilerinin diginda bir rafa kaldirilacak kadar kiigiiliirler.
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Belki sansliysam sonsuza kadar orada kalirlar." (http-168)

Sanatc¢ilarin bir diger ¢alismasinin isminde ise temel fantastik figiirlerden bir digeri
olan hayalet ile karsilasilmaktadir (Gorsel 4.64). Fantastikle kdken bagi olan

“fantasma”ya da ¢alisma basgliginda yer verilmistir.

Gorsel 4.64. Malene Hartmann Rasmussen, "Fantasma [Hayalet/", 2019, seramik, neon, ahsap (http-
169)

Enstalasyon, Mesher Istanbul'da, Geminin Otesinde: Avrupa Capinda Cagdas

Seramiklerde Mitler, Efsaneler ve Masallar sergisi igin yapildi.
Malene Hartmann Rasmussen'in Danimarkali soyunu ve kuzey Avrupa folkloru hikayelerini
yansitan caligmalari ge¢misinin baglari, hem ailesiyle hem de geride biraktigi biiyliime
doénemiyle olan, igin bir metafordur. Parlaklik, oyunbazlik ve aninda gorsel c¢ekicilik,
gerceklik ve hayallerin birlestigi daha karanlik bir anlatiy1 gizler.
Enstalasyonun adi Fantasma (Ispanyolca hayaletler anlamina geliyor) ve eserler figiiratif
heykelin insanlar tarafindan tilsimli nesneler olarak onurlandirilmig kullanimini yansitiyor.
Fantasma (Hayalet) enstalasyonunda giiglii bir ibadet, ritiiel sihir ve dogaiistii varligi
bulunmakta. Bir katarsis bigimi olarak sanatg1 1stirabi, 6fkeyi ve kederi iblisler gibi kovmaya
calisir; babasinin ve annesinin kaybiyla ilgili duygular ve artik gegmis bir zamanin anilari
(http-168).
Sanatg1 fantastik figiirlerle yine igsel durumlari yansitmistir. Eserde figiirlerin,
sanat¢cinin gegmis baglarinin metaforlari oldugu da belirtilmistir. Fantastik figiirler burada
yine sembolik anlatim 6geleridir ve hayalet baslig1 altinda diizenlenmistirler. Calismada

gorlinlimle i¢ anlamlar arasinda da zithiklar kullanilmistir. Calismada kisisel hayatla

Ozdeslestirmeler de mevcuttur.
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4.3.11. Wookjae Maeng

Wookjae Maeng’in eserleri arasinda da fantastik figlirler veya fantastik olarak ele

alinabilecek figiirler saptamak miimkiindiir.
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Gorsel 4.65. Wookjae Maeng, “Bes Gosteri”, her parga; 20 x 14 x 27cm, 2007 (http-170)

Ornekte seramikten geyik figiirleri yapmis oldugu goriilmektedir (Gorsel 4.65).
Ama geyikler bigimsel olarak gergeklik ve gercekgilikten uzaktir. Normal geyikler gibi
davranmadiklar1 da sdylenebilecekler arasindadir. Maeng’in ornekteki geyikleri bir ¢esit
insansilik icermekte ve insani davranislar sergilemektedir.
Sadece duygular1 degil, ayn1 zamanda duyarliliklart ve anilar1 da uyararak ¢agdas sosyal ve
cevresel sorunlari izleyiciye iletmek i¢in bir arag olarak sanata odaklantyorum. Bu baglamda,
calismamin ifade edilmesinde ve izleyici tarafindan algilanmasinda 'uyaran' 6nemli bir rol
oynamaktadir. Gorsel veya duyusal olarak uygun uyaranlar, izleyicide merak uyandirir ve
eserin igsel anlamlarmi kavrama arzusunu uyandirir. Bu siirecte izleyici, eseri yalnizca
entelektiiel olarak kavramakla kalmaz, ayni zamanda 6n yargilarina meydan okundugunda
veya gorme disindaki duyular uyarildiginda onu igsel olarak takdir eder. izleyiciyi hem
fiziksel hem de duyusal olarak mesgul eden bu ii¢ boyutlu begeninin, bir eserin mesajini daha
derin bir diizeyde ilettigine inantyorum.
Cevremizde sayisiz canli uyum i¢inde yasar. Ancak insan siiflandirmasi ve ihmali nedeniyle
dogal haklarindan yararlanmadan sadece var olan baska canlilar da vardir. Insan ve diger
yaratiklar arasindaki iligkinin dogasini ifade etmek istiyorum — gelismek igin kentsel ve dogal
arasinda dikkatli bir birlikte yasama ve denge, 6rnegin, ve daha az goriiniir yaratiklar icin bir
farkindalik ve empati gerektiren bir iligki. Calismamda, modern insan i¢in, kisa da olsa,
i¢inde bulundugu cevrenin gerceklerini diisiinmesi i¢in, giinliikk varligin1 ona kayitsiz olarak
stirdiirse de, bir firsat sunmay1 umuyorum (http-171).

Maeng’in Ornekteki ¢alismasinda bi¢im olarak agirlikli olarak geyik figliriini

secmis oldugu goriilmektedir (Gorsel 4.60). Figlirlerde antropomorfizm unsuru da
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bulunmaktadir. Eserinde doga sorunlarina veya insan kaynakli ¢cevre sorunlarina dikkat
¢cekmeyi amaglamistir. Geyikler, insan gibi oturmus ve insani davranislar sergilemektedir.
Doga sorunlarina dikkat ¢ekmeye calistyor gibi goriinmektedirler. Insan kaynakli doga
sorunlarina karsi insanlar gibi davranip, insanlar gibi bir ¢esit eylem veya gosteri
yapmaktadirlar. Geyikler ellerinde, yola geyiklerin ¢ikabilecegi uyarist bulunan trafik
isaretine benzer levhalar tasimaktadirlar. Geyiklerin bazilar1 insan kaynakli sebeplerden
dolay1 zarar gormiislerdir. Sanatci, bu kii¢iik heykelleri Gothenburg sehrinde c¢esitli
noktalara yerlestirerek sergilemistir. Burada ise bir ¢esit eylem yapan figiirler, yine bir
cesit eylemde kullanilmistir.

Sanat¢1 sozlerine gore dogru uyaranlarla izleyici ve ¢alismalart arasinda daha derin
baglar kurmay1 amaglamaktadir. Uyaran bir etkileme veya etkilenme unsurudur. Sanatci
duygulardan otesiyle de bag kurmayir amaglamistir. Duyarlilik ve anilari uyararak,
izleyicinin alt anlamlarla bag kurabilmesini ve igsel bir takdir edisin ortaya ¢ikabilmesini
saglamaya c¢alismistir. Buna ise “Five Demonstrations” adli ¢aligmasinda, fantastik
figiirlerle yapmistir. Yine bu durumda hayal giicii, fantastik algi, his, diislince ve
diistinmeyle baglar igerisinde olunmaktadir. Gergek¢i olmayanlar, gergeklige yonelik
diisiince ve hisleri uyarmak i¢in olusturulmustur. Fantastik figiirlerin olusumunda ve
algilanisinda da yine gergeklige ve fantastige yonelik birikimlerin uyar1 halinde olabildigi
veya uyarilabildigi de diisliniilebilecekler arasindadir. Uyaranlar, igsel anlamlar, birikim
ve baglarla iliskiye girilerek, etkileme, ilgi ¢ekme ve merak uyandirmaya yonelik
kullanilmas1 amaglanmustir.

Iklim degisikligi ve doga sorunlar1 bulunulan zamanin &nemli meselelerinden
birisidir. Bir¢ok sanat¢inin konu iizerine ¢aligmalar yapmakta oldugu ve bu ¢alismalarin
da fantastik figiirler icerebildigi de sdylenebilecekler arasindadir.

(Cagdas seramik sanatinda fantastik figiirler adina daha pek ¢ok ¢alisma bulunabilir.
Bircok calismada fantastik unsurlar saptanabilir. Bunun yaninda pek ¢ok ¢alisma veya
pek ¢ok calisma icerigi de fantastik figlir olarak ele alinabilir veya fantastik figiirler
olduklari seklinde yorumlanabilir. Ayn1 zamanda tim ¢alismalar fantastik penceresinden
bakilarak ele alinabilecegi ve fantastikle arasinda cesitli baglar kurulabilecegi de
diisiiniilebilir. Bicimsel olarak daha belirgin olarak ele alinabileceklerden neredeyse
alakasiz goriinen ¢aligmalara kadar genis bir aralik vardir. En genis anlamda, fantastikle
hic alakas1 olmayan sanat ¢alismasi, yoktur. Seramik figiirler agisindan ise bu durum daha

da gecerlidir.
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4.3.12. Bugra Ozer

Bugra Ozer’in eserleri arasinda ¢esitli fantastik figiirler yer bulunmaktadir. Bunlar

arasinda hayvanlarin insan gibi davrandigini gérmek de miimkiindiir.

Gorsel 4.66. Bugra Ozer, “Artik Savas Yok”, 28x20x15 c¢m, Black Clay and Porcelain Clay, Siyah Kil ve
Porselen Camuru-1250°C Handshaping, Serbest Elle Sekillendirme, 2017 (http-172)

Ornekte Bugra Ozer’in “Artik Savas Yok” isimli ¢alismas1 goriilmektedir (Gorsel
4.66). Eserde ana figiir olarak antropomorfik bir gergedan bulunmaktadir. Gergedan
kismen kiyafet giymis gibi goriinmektedir. insani bir pozdadir. ismiyle beraber ele
alindiginda bir savase1 veya asker oldugu diisiiniilebilir. Iki farkli anlamda yorumlanmaya
caligilabilir. Belki artik savas yoktur ve gergedan sikilmistir. Belki de gergedan artik
yorulmustur ve savasmak istemiyordur. Bir baska acidan diisiiniildiigiinde ise gergedan
savasa karsidir ve ondan bekleneni yapmamaktadir. Kollarimi kavusturmus ondan

beklenene kars1 ¢ikmaktadir veya kendisiyle inatlagsmaktadir.
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Sanat¢1 ¢alismalarinda esin kaynagi olarak mitleri, Anadolu cografyasina ait
kiiltiirel ve tarihi 6geleri kullanmaktadir. Agirlikli olarak antropomorfik figlirler

caligmaktadir.
Calismalarim genel olarak insan davramigi sergileyen mitsel hayvan figiirlerinden
olusmaktadir. Segtigim mitolojik hikayeler islerimi ve a¢tifim sergileri aslinda
sekillendirmektedir. Bu hikayeler farkli zaman periyotlarinda farkl kiiltiir donemlerine ait
olsalar da, ortak bir nokta olarak Anadolu cografyasina aittirler. Calismalarimdaki figiirleri,
yasadigimiz bu zengin cografyanin gergekiistii olaylar oriintiisiiniin bag karakterlerinin kendi
iislubumda yansimalar1 olarak sdyleyebilirim. islerimde kimi zaman Truva Destanindaki
kahramanlarin karakteristik Ozelliklerinin yansimalar1 olarak hayvan figiirleri ortaya
¢ikarken, kimi zamanda tarihi on iki bin y1l 6ncesine dayanan Gobeklitepe kiiltiinde yer alan

tas siitunlar iizerine islenmis hayvan figiirlerinin tasvirleri gériilmektedir (Ozer, 2022).

Gorsel 4.67. Bugra Ozer, “Geliyorlar ” 50x24x30 cm, Stoneware Kil, Serbest elle sekillendirme, 1260°C
(http-173)

Sanatcinin bir diger eserinde yine antropomorfik hayvan figiirleri goriilmektedir.
Bir ¢esit yap1 veya dogal olusum kiitlesi lizerinde insans1 bir yaban domuzu oturmaktadir.
Bu kiitlenin i¢cinden ¢ikan, kurtulmaya ¢alisan veya buraya hapsolmus boga insan karisimi

bir diger figiir daha goriilmektedir.
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Eserin ismine gore ¢esitli diistinceler akla gelebilir. En temelde kilden sekil bulan
bu figiirler, ana malzmelerinden sekil bularak ¢ikip geliyorlardir. Gorliniige gore daha ¢cok
bu kiitleden ¢ikiyor veya kurtulmaya calisiyor gibidir. Bu kiitleden ¢ikarak belki hayata
geliyorlardir. Hayata gelmek, hayatta kalmak, tizerine yiiklenenlerle yasamak gibi insani
durumlarin fantastik figiirlerle yansiltilmis oldugu da diisiiniilebilecekler arasindadir.

Belki de sadece kendi normallerini siirdiiren fantastik figiirlerdir ve sadece fantastiktirler.

Calismalarimi1 genel hatlariyla gercekiistiici bir islupta, serbest elle sekillendirme
yontemiyle iiretilmis figliratif seramik- heykeller olarak tanimlayabilirim. Caligmalarimda
genel olarak stoneware ve porselen kil kullanimini tercih ediyorum. Tarz olarak ¢ok renk
kullanmay1 sevmedigim i¢in daha monokrom bir goriiniim yakalama g¢abasi giidiiyorum
islerimde ve bunu da genel olarak ¢amurun kendi rengini kullanarak yakalamaya
calistyorum. Kilin yiiksek derecede ortaya ¢ikan rengi ve malzemenin kendi dokusunun da
caligmalarim igin 6nemli oldugunu diisiiniiyorum. (Ozer, 2022)

Sanatci eserlerini gergekiistiicii figiiratif seramik heykeller olarak tanimlamaktadir.
Ele alinan konu agisindan bakildiginda ise seramik fantastik figiirler olarak nitelemek de
miimkiindiir. Sanat¢inin bir diger ¢calismasinda ise isminden anlasildigi iizere dua eden

bir fantastik figiir bulunmaktadir (Gorsel 4.68).

Gorsel 4.68. Bugra Ozer, “Pray”, (http-174)
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4.3.13. Ozge Tan

Ozge Tan’in eserleri arasinda da fantastik figiirler saptamak miimkiindiir. Sivri
kulaklartyla sanki elfleri andiran, ¢esitli fantastik durum ve haldeki figiirler ¢calismalari

arasidadir.

Gorsel 4.69. Ozge Tan, “Bugiin Gok, Gézii Yash Bir Tanrigadir”, seramik heykel, 35x40x48cm, 1040°C,
2018 (http-175)

Ornekte Ozge Tan’in “Bugiin Gk, Gozii Yash Bir Tanrigadir” isimli ¢alismasi
goriilmektedir (Gorsel 4.69). Fantastik bir figilir, mekan ve durum betimlenmistir. Figiir
bir sekilde mekana etki ediyor, onu diizenliyor veya olusturuyor gibi goériinmektedir.
Renklere gore sanki gozyaslarindan bulutlar olusturup yerlestiriyordur. Belki yagan
yagmur onun gozyaslaridir. Ne de olsa bir tanricadir. Gozyast ve iiziinti 6zdeslik

icerisindedir. Calismayla ilgili yapilabilecek bir diger yorum da iiziicii bir olay veya bir
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kayba yonelik olarak bi¢imlendirilmis olmasidir. Act bir olaya adanmis oldugu da
diistiniilebilecekler arasindadir. Bir diger yandan da bir tanricanin giiclii bir varlik oldugu

ve liziilmesinin de oldukg¢a zor olabilecegi de diisiiniilebilir.

Sanat¢inin, 2020 yili Subat ayinda Ankarali sanatseverlerin begenisine sundugu ‘G6zii Yash
Tanrigalar’ isimli kisisel sergisi, antik inanig ve mitlerin neredeyse hepsinde var olan
tanrigalarin ‘bugiin kim bilir ne halde olduklar1’ sorusuyla ortaya ¢ikmistir. Sergi, sanatginin,
bugiin tiim tanrigalarin temsil etmekte oldugu hem kadina hem de dogaya ait degerlerin insan
tirii tarafindan incitilmis ve incitilmeye devam edildigi; dolayisiyla bugiin biitiin bu
tanrigalarin, olsa olsa gozii yasl birer tanrica olacagi cevabi iizerine kuruludur. Doganin her
kosul ve vakitte yaptig1 gibi kendini var etmek icin buldugu yeni yollardan esinlenen sanatgi,
dogaya ait kavramlari, o kavramlara ait 6zellikler tasiyan tanrigalar olarak betimlemis ve
bugiiniin tanrigalarmi yansitmaya koyulmustur. Bugiiniin tanrigalari, tasidiklari hiizne
ragmen, pariltili gbzyaslarindan yeni’yi dogurmaya; tarih boyunca kadin ve kadinlikla
iligskilendirilen islemeleriyle yaratmaya, liretmeye ve onarmaya devam etmektedir. Sergideki
her bir eser, ardinda upuzun diinya tarihinin, insan, doga ve kadin arasinda gegen iligkilerini

anlatan kisacik masallarin1 saklamaktadir. (http-176)

flgili bilgiye gore sanatci, kadin ve doga sorunlarina tanriga figiirleriyle
deginmektedir. Goriiniise gore tanrigalarin gdzyaslar1 insanlarin neden oldugu zararlar
icin dokiilmektedir. Bunlar arasinda da doga ve ve kadina ait degerler 6n planda
tutulmustur. Calismalarda gdzyaslarina ragmen bir ¢esit iyimserlik de vardir. Yeniden
dogus, lretim ve onarmaya inanig bulunmaktadir. Tanricalar dogurma, yaratma ve
iretmeyle Ozdeslestirilmistir. Hiiziinlerine ragmen oOzdeslestikleri islevleri yerine
getirerek iyilestirmeye ¢aligmaktadirlar. Alintida eserler insan, doga ve kadin arasindaki
kisa masallar olarak nitelendirilmistir. Belki bir iyilesme gerceklesecek ve masalin varsa
devaminda tanrigalar da hiiziinlerinden siyrilacaktir. Bu eserlerde hem insani deger hem
de doga sorunlarina fantastik bir anlatim ve fantastik figiirlerle dikkat ¢ekilmistir.

Sonraki 6rnekte sanatcinin “Bugilin Gaia Gozii Yash Bir Tanricadir” isimli eseri
bulunmaktadir (Gorsel 4.70). Bu sefer gozii yasl olan Gaia’dir. Bir nevi Toprak Ana gozii
yashdir. Ama gozyaslarinin dokiildiigii yerlerde yine yasam basglamakta ve ¢igekler
acmaktadir. Hiiznline ragmen dogurganligi veya iiretkenligi devam etmektedir. Hiizniiyle
beraber iyilestirmeye devam etmektedir. Tanrigalar, kadin, doga, yaratma, iiretme,
dogurganlik, iyilestirme, kadin ve doga sorunlar1 gibi konulara fantastik bir figiirle

deginilmistir.
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Gorsel 4.70. Ozge Tan, “Bugiin Gaia Gézii Yash Bir Tanri¢adwr”, Ceramic Sculpture/Seramik Heykel,
40x36x30cm, 1040°C, Ozge Tan, 2018 (http-175)

Sanat¢inin bir baska eserinde fantastik kadin figiirii bir baska durumda veya
kosullara maruz kalmis sekilde goriilmektedir (Gorsel 4.71). Burada dogadan
uzaklasilms figiir plastik atiklarla biitiinlesmis veya bu atiklar arasinda mahsur kalmastir.
Daha ¢ok bu atiklar arasinda sikismis ve kiigiik bir bosluktan nefes almaya c¢alistyor
gibidir. Figiiriin gbzyasi yine eserde yer almasina karsin goriiniise gore bu sefer yeniden
bir seyler doguramiyor, iiretemiyor veya canladiramiyor gibi goriinmektedir. Gozyaslari

plastik atiklar arasinda kaybolmaktadir.

Gorsel 4.71. Ozge Tan, “Mikroplastik Yeni Diinya I”, porselen, 14x14x8cm, 1250°C, Ozge Tan, 2020
(http-175)
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4.3.14. Aziz Baha Orken

Fantastik figiirler yapan bir diger sanat¢1 da Aziz Baha Orken’dir. Cesitli fantastik
figtirler eserleri arasindadir.

Ornekte Aziz Baha Orken’in “Almond Troopers” isimli eseri griilmektedir (Gorsel
4.71). Bir ¢esit antropomorfik hayvana benzeyen figiirlerin viicutlar mitlerdeki satir
figiirtinii andirmaktadir. Bunun yaninda bir bagka fantastik yapima yonelik unsurlar da
calismaya dahildir. Figiirler, Star Wars adli yapimdaki Storm Trooper karakaterlerinin
basligina sahiptir. Farkli fantastik figilirlerin bir sentezi olarak ele alinabilecek bir
calismadir. Bu sekilde diisiiniildiiglinde farli ¢aglarin fantastik figiirlerinin bir karigimidir.
Popiiler kiiltiir 6gelerinin veya genel bilinirlikte yer etmis fantastik figiirlerin sanat

caligsmalarinda kullanimina bir 6rnek olarak da verilmesi miimkiindiir.

Gorsel 4.72. Aziz Baha Orken, “Badem Trooperler”, seramik, 15 x 40 x 50 cm (http-177)

Sanat¢1 eserlerinde mitler, Helenistik Donem bronz heykelleri, fantastik hikaye ve

yapimlardan esinlenmelere yer vermektedir. Eserleri kara mizah ve ironi igermektedir.

Tiirk seramik sanatcilarindan olan ve eserlerinde siirii hayvanlarini popiiler kiiltiir ve politik
temalar yiikleyerek ele alan Aziz Baha Orken; insan hareketleri iizerinden mizahi bir anlatim
sunmaktadir.

Ayrica Orken; evcillesmis siirii hayvanlarmin, heykellerin temasini olusturmasinda insan ile
hayvanin ge¢misten gelen iligskisinin 6nemini vurgulamaktadir. Sanatgi, bazi yapitlarinda
mitolojik figiirlerden ve Oykiilerden de yararlanmaktadir. Antik Yunan mitoslarindan
Minotaur, Orken’in tasvirlerine de siklikla konu olmaktadir. Minotaur’u kendi hicivli
islubuyla farkl sekillerde izleyiciye sunmaktadir. Eserlerini, boga baginin viicuduna oranla
daha biiyiik bir kafaya sahip bicimde olan insan-boga melezi gbvdeli Minotaur’lar1, insansi

mimikler ve davraniglarla tasvir etmistir. Bunun yani sira; Antik Yunanda vahsi ve korkutucu
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sekillerde bi¢cimlendirdigi Minotaur’lar, bilinen korkuncluktan uzak, mizahi 6gelerin baskin

oldugu karikatiirize edilmis formlara déniismiistiir. (Ozer, Canduran, 2022)
Sanatginin Minatour ¢alismalarindan birisi 6rnekte goriilmektedir (Gorsel 4.73).

Gorsel 4.73. Aziz Baha Orken, “Keyfi”, seramik, 20 x 20 x 50 cm

Sanatcinin bir diger eserinde melez veya antropomorfik olarak nitelendirilebilecek
bir figiir bulunmaktadir (Gorsel 4.74). Insan kus karisimi olan figiiriin bas1 ve kollar1 kus
uzuvlart seklindedir. Tek bacagi olmayan figiir yiiriiyemese de bunu belki de
ucabilmesiyle telafi etmektedir. Bu durumda bir bakima iyimserlik barindiran karanlik

bir figiirdiir.

Gorsel 4.74. Aziz Baha Orken (http-178)
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Sanat¢inin baska bir eserinde yine insan bi¢imcilik unsuru goriilmektedir (Gorsel
4.75). Calisma sanki bir insan ve koyun karigimidir. Figilir bos gozlerle bakmaktadir.
Yiiziinde sapsal veya zeka yoksunu bir ifade bulunmaktadir. Goriliniise gore de diski
yemektedir. Calismanin toplumsal bir génderme igermesi olasidir. Topluluklar kimi
zaman koyunlara benzetilmektedir. Belki kendi akli olmayan, koyun gibi giidiilen ve ona

reva goriilen digkiyla beslenen bir figiirdiir.

Gorsel 4.75. Aziz Baha Orken, Bok Yiyen (http-179)

Sanat¢inin bir diger eserinde ise Oncesinde Ornek verilen mezar bekgileriyle
benzerlik kurulabilecek bir figiir bulunmaktadir (Gorsel 4.76). Sanat¢inin burada mezar
bekgisi olarak nitelenen isi, dikey ve daha insansi bir formdadir. Sanki mumyalanmis bir

figilirli animsatmaktadr.

Gorsel 4.76. Aziz Baha Orken, Isimsiz, seramik, elle sekillendirme, 45 x x 65 x 200 cm, 1200°C
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UYGULAMALAR

Uygulamalar 1. Yer bakar,20 x 16 x 17 cm, beyaz kil, 1040°C, elle sekillendirme

Uygulamada Yer Bakar isimli ¢caligma goriilmektedir (Uygulamalar 1, 2). Calisma
bir ¢esit kuru kafay1 andirmaktadir. ifadesi sikilmis ve esniyor gibi. Belki de ¢ikmayan
sesiyle konugsmaya bir seyler anlatmaya calisiyor.

Calismanin ismine bakildiginda yine ¢esitli yorumlamalara agiktir. Yerin kendisi
bakiyordur veya figiir o yerin viicut bulabilmis halidir. Ama tam bir viicut bulmus oldugu
da soylenemez. Bir kafa olarak kalmistir. “Biri yer biri bakar” diye bir deyim de
bulunmaktadir. Kendisi deyimdeki bakar da olabilir. Belki de yerle bir olmus veya yerin
dibine girmis saskinca izliyordur. Oradan kendine bir yer bakiyor da olabilir. Bir bakima
da sadece yerden bakan bir kafadir. Sadece kafasi goriinmektedir. Yerin altinda
viicudunun geri kalanin da bulundugu olasiligi da diistiniilebilecekler arasindadir. Bu
durumda viicudunun geri kalani yerin altina hapsolmustur, o da anca bu kadariyla
bakiyor, sessizce inliyordur. Bir yandan da kiigiik ve 6nemsiz bir figiirdiir ve kimsenin

umrunda degildir.
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Uygulamalar 2. Yer bakar, arkadan gériiniim

Calismaya arkadan bakildiginda, kafatasi benzeri goriiniim biterek yerini farkli bir
sekilsel yap1 ve tona biraktig1 goriilmektedir. Bir ¢esit bocegin veya eklem bacaklinin
arkasini andiran yap1 kafatasinin igerisine dogru kaybolmaktadir. Bir ¢esit parazit veya
zaten Olii olanin igerisindeki bir konakgi olabilir. Birazdan hermit yengeci gibi bacaklarini
cikartip yiirliylip gidecek ve kendine yeni bir yer bakacaktir. Belki de artik 6lii olanla

O0zdeslesmis ve hareketsiz kalmistir.

Uygulamalar 3. Fantastik Tekler, 5 x 5 x 5,5 — 7 cm, kapasite 4 cl, 1040°C, beyaz kil, elle ve kalipla
sekillendirme
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Uygulamalar 4. Fantastik Tekler, arkadan goriiniim

Uygulamalar 5. Fantastik Tekler

Uygulamada Fantastik Tekler isimli ¢alisma goriilmektedir (Uygulamalar 3, 4, 5).
Calisma bes farkl figiirden olugsmaktadir. Shot bardagi olarak yapilmiglardir. Bardaklar
birbirinden farkli fantastik figiirlerin yiizlerine sahiptir. Bardaklarin arkadan goriiniimii
ise daha cok ylizey tasarimlari seklindedir. Dekoratif ve islevsel calismalardir.

Kullanimlar: fantastik hislere hitap edebilir.
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Uygulamalar 6. Bastaki, 55 x 47 x 25 cm, 1040°C, beyaz kil, elle sekillendirme

Uygulamada Bastaki isimli ¢aligma goriilmektedir (Uygulamalar 6, 7). Calismada
kedigillere benzer insansi bir figiir bulunmakta. Yiiztinde sanki bir memnuniyetsizlik var.
Calismanin ismine gore bir seylerin basindaki bir figiir olabilir. Biiyiik kedilere
benzemektedir. Aslan da ormanlarin krali olarak gecer. Bunun yaninda belki de basinda

bir sey vardir.
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Uygulamalar 7. Bastaki, arkadan goriintim

Bastaki’ne arkadan bakildiginda diger tarafindan tamamen bagimsiz gibi goriinen
bir figiirdiir. Bu figiir ise bir fili andirmaktadir. Ifadesi diger tarafa gore sanki biraz daha
saskin gibidir. Bir yandan da sapsallikla gozii donmiisliik arasinda kalmig gibidir. Diger
figiiriin basindaki bu olabilir. Ayni sekilde diger figiir de bunun basindadir. Baska bir
diisiinceyle hosnutsuz kedinin kafasinda filler tepisiyordur ya da basina fil gibi bir agirlik
¢Okmiistlir. Calismanin bir g¢esit yonetimi sembolize ediyor olmasi ihtimali de vardir.
Onden géreceli olarak daha karizmatik, sinirli, hosnutsuz bir yoneticinin, arkasinda
agirlig1 ve giicii sekil bulmustur. Gergi bu filin de dislerinin olmasi gereken yerler bostur.
Yine de dislerinin olmadig1 yerler yiizeysel olarak beyaz ve disi andirir sekildedir. Belki
bir kandirmaca vardir. Kismen de kusurlar saklaniyordur ya da olmayanlar varmis gibi
gosteriliyordur. Bir yandan dissiz sapsal bir filken diger yandan da yirtict ve kararl
gorliinmeye calisan bir kedidir. Gerg¢i yine bu da onu tehlikesiz yapmaz. Bir seyler yanlis

gidiyordur.
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Uygulamalar 8. Gélge diisiince, 33 x 31 x 38 cm, 1040°C, dokiim, elle ve kalipla sekillendirme

Uygulamada Golge Diisiince isimli ¢aligma bulunmaktadir (Uygulamalar 8, 9).
Caligmada ana formlar1 birbirine benzer iki figiir gériinmektedir. Biri digerinin golgesi
gibi arkasindadir veya pesindedir. Bu golge figiir diger figiirin karanlik diigiincelerinin
viicut bulmus halidir. Bir nevi icteki canavardir veya ikizdir. Ote yandan ise kirmizi
tonlariyla diger figiir de ¢ok masumane goriinmemektedir. Kirmizi bir yandan canliligi
simgeler bir yandan da 6fke ve vahsetle 6zdeslesmesi vardir. Diisiinceleri karanliktir ama
onun kadar vahsi degildir. Belki figiir karanlik diisiinceleri olmadan bile yeterince
karanliktir. Karanlik figlir durumu sadece daha 6teye tasiyordur. Figiirler distincelidir.

Diisiiniir gibi goriinen pozlar1 vardir. Diisiinceleri 1yiye delalet degildir.
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Bunlarin yanisira “Golge Diislince” bir zamani veya durumu belirtiyor da olabilir.

Bazi seyler golge diistiigiinde oluyordur. Bazi seyler de golge diistiigiinde ortaya

c¢ikiyordur. Buna karanlik diisiinceler de dahildir.

Uygulamalar 9. Gdélge diisiince

Uygulamalar 10. Biiyiicii, 44 x 36 x 13 cm, 1040°C, beyaz kil, elle sekillendirme
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Uygulamalar 11. Biiyiicii ve Biiyii, 55 x 24 x 26 cm, 1040°C, elle sekillendirme

Uygulamada Biiyiicii ve Biiyii isimli ¢alisma goriilmektedir (Uygulamalar 11).
Calismada iki figiir goriilmektedir. Biiyiicii bos bir ciibbeyi andiran bir forma sahiptir. igi
karanlik goriinmektedir. Sanki bir eliyle yeri isaret etmekte ve o yone dogru bir ¢esit bilyl
yapmaktadir. Bu elinin bi¢imi bir kusu andirmaktadir. Diger kolu ise yoktur veya yok
olmaktadir. Bir ¢esit doniisiim igerisindedir. Bu, biiyiliniin bir bedeli olabilir. Biiyii
karsiliksiz degildir ve ondan gotiiriiyordur. Belki de bu viicudu terk edip biiyiiyle yeniden
hayat buluyordur. Ne de olsa yeniden dogusu sembolize eden bir kus da vardir.

Biiyii, biiyiiciiniin elinden ¢ikarak yere dogru gitmekte buradan da coskunca
yukseliyor gibi goriinmektedir. Tersten bakilirsa da biiyiicii biiyliyli yakalamaya
calisiyordur. Kendinde eksik olanlar1 tamamlamak i¢in sanki onu kus agzina benzer eliyle
icine ¢cekmeye calisiyordur. Biiyli ise bu isten memnun degilmis gibi gériinmektedir. Can

havliyle kagiyor, kusa yakalanmamaya ¢alisarak ¢ilginca ¢irpiniyordur.
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Uygulamalar 12. Huzur, 33 x 35 x 26 cm, 1040°C, beyaz Kil, elle sekillendirme

Uygulamada Huzur isimli ¢alisma gériilmektedir (Uygulamalar 12, 13). Insans1 bir
figlirdiir. Doga ve agaclar1 andiran renklere sahiptir. Renk kullanimi bilindik veya popiiler
fantastik figiirleri andirabilmektedir. Agac ve dogadan ¢ikislh figiirler gibi gériinmektedir.
Ama burada oradan ¢ikmak yerine oraya doniiyordur.

Figiiriin yiiziinde sanki bir giilimseme vardir. Ismine de bakilirsa bir ¢esit huzur
barmdirtyordur. Figiir sonunda huzura kavusmustur. Huzurla giiliimsiiyordur. Huzura

kavugmasi ise bir huzursuzlugun var olmus oldugunu da akla getirmektedir.

248



Belki dogaya donerek huzuru bulmustur. Huzur dogayla biitiinlesmektedir. Bir
baska diisiinceyle ise kendi dogasini kabul etmis, onunla barisarak huzuru bulmustur.

Huzur’da bir kabul edis de olabilir. Miicadeleyi birakmistir veya artik edemiyordur.
Sadece cliriiyordur. Koyvermisligin huzuruyla giiliimsiiyordur.

Figiir bir doniisiim gegirmis de olabilir. Doniistimii devam etmekte veya neredeyse
sonuna gelmistir. Ne de olsa ¢iirlimek de bir doniisiimdiir. Figiire arkadan bakildiginda
parlak c¢ikintilar ve tiimor gibi yapilara sahipmis gibi gériinmektedir. Bir ¢esit hastalig
vardir. Dertler de kendine bigim bulmustur. Sanki bir giilen surata benziyordur. Belki bir

cesit konake1 veya parazittir.

Uygulamalar 13. Huzur, arkadan goriiniim
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Uygulamalar 14. Saman, 54 x 69 x 40 cm, 1040°C, beyaz kil, elle sekillendirme

Uygulamada Saman isimli ¢aligma goriilmektedir (Uygulamalar 14, 15, 16). Figiir,
cesitli varliklara benzerlikler ve benzemeyenler igermektedir. Mekaninin bir pargasi veya
ondan ¢ikan bir pargadir. Vahsi gériiniimlii insansi bir figiirdir.

Samanlarla doga arasinda bir 6zdeslesme vardir. Doga akla huzuru getirse de
burada Saman ¢ok huzurlu gériinmiiyor. Sanki 6fkeli gibi. Doganin kendisi veya 6fkesi
Saman’da viicut bulmustur. Saman doga i¢in 6fkelidir ya da kendi dogasi geregi o6fkelidir.
Corak diyardaki yalniz, dev bir yirticidir.

Calismanin 0n yiizeyinde belirgin bir fantastik figiir varken arka tarafi daha ¢ok bir
ylizey tasarimi seklindedir. Dalgali hareketli yapiyla kaya diizeni arasinda da bir zitlik
bulunmaktadir. Bu acidan figiir sanki diger tarafta veya iceride gizli kalmistir. Mekaniyla
biitiinlesik yapisiyla da o tarafa sikismis veya orada mahsur kalmistir. Ofkesi belki de

0zgiir olamamasina karsidir.
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Uygulamalar 15. Saman, arkadan goriiniim
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Uygulamalar 17. Uygulamalar
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SONUC

Fantastik arastirildiginda ¢ok genis bir alan1 kapsayan, sinirlarini belirlemenin zor
oldugu veya sinirsiz denilebilecek bir kavram oldugu da varilan sonuglar arasindadir. Bu
sonuca ise kavramin anlam alaninin en genis sekilde ele alinmasiyla ulasilabilmektedir.

Fantastik genis anlam alaniyla tiim sanat c¢alismalariyla ilgili olabilmektedir.
Gergekei olarak kabul edilen calismalar dahi insan hayal giicii, yaratis1 ve aktariminin
dahil olusuyla fantastik alana kayabilmekte veya fantastik agisindan ele alinabilmektedir.
Gergekgilik ve fantastik, sanat ¢aligmalarindaki iki ayri1 ug olarak ele alinacak olursa,
gercekcilikte baslamiyorsa gercekcilikten hemen sonrasinda fantastik baslamaktadir.
Gergekgei bir calismanin gergekeiligini igerisindeki tek bir fantastik unsur bozabilecekken,
fantastik bir calismanin igindeki gergekgilik onun fantastik olusunu etkilemez. Fantastikte
hayal giicii diisiince, mantik ve kurgu bir arada ¢alismaktadir. Fantastik calisma kendi
i¢csel mantigini ve gergekligini olusturmaktadir. Gergek olmayanlarla ilgili olsa da gergek
ve gercekliklerle iliski ve etkilesim halindedir.

Fantastikle c¢esitli kavramlar arasinda uzak yakin baglar bulunabilmekte ve
kurulabilmektedir. Belirsizlik, korku, kagis, Ozgiirliik, iyilesme, O6zdesleme gibi
kavramlar bunlarin arasindadir. Fantastigin yolu kimi zaman koti durumlar, baski,
sanslir, travmatik olaylar gibi durum ve kosullarla da kesisebilmistir. Birden ¢ok anlamli
olma, zit anlamlar icerme ve ilham verici olma da fantastige atfedilmis ozellikler
arasindadir. Fantastik bir durumu da niteleyebilmektedir. Bunlarin yaninda fantastik; bir
his, diistinme ve alg1 sekli de olabilmektedir. Harikalar, biiyli ve gizem ise zaten bunlara
dahildir.

Fantastik figiirler aktarilabilen her bigimde olabilmektedir. En temel fantastik
figiirler diisiintildiigiinde hayalet 6n plana ¢ikmaktadir. Fantom ismiyle de yine fantastikle
kokensel baga sahiptir. On plana ¢ikan bir diger temel fantastik figiir ise i¢teki canavardir.
Icteki canavar ve onunla benzerlik kurulabilecek figiirler sanat calismalarinda gesitli
sekillerde bulunmaktadir. Seramik fantastik figiirler arastirilirken de igteki canavarla
cesitli sekillerde karsilasilmistir. Igsel olanlarin fantastik figiirlerde viicut bulabildigi
gorilmiistiir.

Fantastik figiirler birgok 6zellikte olabilmekte ve olusumlarinda gesitli yontemler
saptanabilmektedir. Fantastik figiirlerin yaratiminda insanlagtirma yaygin bir kullanima
sahiptir. Insan bigimcilik ve kisilestirme fantastik figiir yaratiminda one ¢ikan

yontemlerdir. Insan olmayanlara insani ozellikler yiiklenmektedir. Tersine insan
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disilastirma da fantastik figiirlerde karsilasilabilen bir durumdur. Insani olanlar insan
olmayanlarla aktarilabilmektedir. Hayvan bigimcilik ve melez figiirler de bu durumla
ilgili olarak 6ne ¢ikanlar arasindadir.

Geleneksel seramik sanati da fantastik figilirlerin sekillendirildigi ve aktarildigi
alanlardan olmustur. Aktarimlar ise sadece bulunduklari objedeki temsilleriyle sinirl
kalmamistir. Kiiltiirler ve zamanlar aras1 bir aktarim da gerceklesmistir. Oncelikle mit,
efsane, inanis ve folklorik hikayelerin figiirleri bu alanda 6n plandadir. Fantastik figiirler
burada korkutucu, koruyucu veya ugurlu olabilmislerdir. Dekoratif ve islevsel sekillerde
bicimlendirilebilmislerdir. Kimi zamansa giicliin ve zenginligin gdsterisi olmuslardir.
Sosyal statii belirteglerine de doniisebilmislerdir.

Endiistriyel seramik alaninda ise fantastik figiirler yine kendine yer bulabilmistir.
Genellikle 6zel veya smurl iiretimlerde boy gostermektedirler. Koleksiyon pargalar
olabilmekte veya koleksiyon parcalar1 olmas1 amaglanarak iiretilebilmektedirler. Detayli
yapilart ve daha fazla el isciligi gerektirmeleri genel iiretimde daha az yer bulmalarina
neden olurken degerlerini de daha fazla arttirmaktadir. Endiistriyel iiretimin 6n planda
tuttugu tasarim unsurlar1 da detayli ve daha fazla girinti ¢ikintilara sahip tirlinlerin daha
az tercih edilmesine sebep olabilmektedir. Bunda yine iiretim maliyetleri, iiretim zorlugu,
saglik ve hedef kitle gibi unsurlar devrededir. Farkli alanlardaki popiiler yapimlarin
figiirleri de seramik iiriinlerde kendilerine yer bulmustur. Bunlar arasinda ise ylizeysel
dekorlar daha yaygindir. Uretimleri ise ilgili figiiriin popiilerligine bagl kalmistir. Kimi
tirtinler ise yine fantastik alg1 ve hislere hitap edebilmistir.

Cagdas seramik sanatinda fantastik figiirlerle ¢esitli sekillerde karsilasabilmektedir.
Eserlerde mit figiirleri, klasik fantastik figiirler, genel bilinirlikte yer etmis fantastik
figiirler bulunmaktadir. Ozgiin veya olabildigince 6zgiin fantastik figiirler, gesitli
fantastik figlirlerin yorumlamalar1 ve farkli aktarimlar1 da c¢alismalara konu olmustur.
Bunun yani sira eserler sembolik anlamlar da tagimaktadir. Hem fantastige hem de
gerceklige yonelik anlamlari tizerlerinde barindirmaktadirlar. Hayaller, i¢sel durumlar,
doga sorunlari, sosyal iliskiler ve daha fazlasi gibi birgok konu seramik fantastik
figtirlerle aktarilan konular arasindadir. Formlarda insan bigimcilik, hayvanlara dair
bicimler ve yaratiklar genel kullanimda 6ne ¢ikanlar arasindadir. Konular arasinda da
i¢sel diinya, insan iliskileri ve doga sorunlar1 6ne ¢ikmaktadir. Mitler, fantastik hikayeler,

tarihi ve kiiltlirel 6geler de esinlenmelerde kendilerine yer bulmaktadir.
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Kil, kolay sekillenen bir malzeme olmasiyla insanlarin hayallerinin ellerinde sekil
bulmasina izin vermistir. Bu da bir¢ok fantastik figlir dogurmustur. Seramik, kaliciligiyla
fantastik figiirlerin bagka yer ve zamanlara aktarilmasina da olanak saglamistir. Sayisiz
hayal ve diislince seramik olarak sekil bulmaya devam etmektedir. Fantastik figiirler de
seramik sanatinin 6nemli aktarim araglarindan birisi olmus ve olmaya devam etmektedir.

Fantastigin eserlere yansimasi ve eserlerde bulunmasi c¢esitli sekillerdedir. Bir
eserde bi¢imsel olarak belirgin bir fantastik figiir veya durum bulunabilmektedir. Bunun
yaninda fantastik bir konuya sahip eserler de bulunmaktadir. Bir ¢aligmanin yapiminda
ve algilanisinda fantastik diistinme ve hislerin devrede olmasi da miimkiindiir.
Calismadaki belirsizlikler de fantastik olarak ele alinabilecek goriiniimlere ve
yorumlamalara yol agabilmektedir.

Fantastik figiirlerle seramik eserlerde ii¢ boyutlu form, yiizeysel dekor ve rolyef
olarak karsilagilmistir. Bir eserin kendisi, bir pargast veya detayinda yer aldiklari
durumlar saptanmistir. Baska fantastik figiirlere ev sahipligi yaptiklar1 ornekler de
bulunmustur.

Calismada bir¢ok eser fantastik kavrami ¢ergevesinde ele alinmistir. Fantastik ve
ilgili bulunan kavramlar agisindan saptama, iligskilendirme ve yorumlamalar yapilmistir.
Olas1 anlamlar1 irdelenmis ve fantastik diisiinceler yiiriitiilmiistiir. Eserler lizerine bir
bakima ¢esitli hayaller kurulmustur. Bu da eserlere kimi zaman farkli sekillerde
bakilabilmesine ve farkli anlamlar c¢ikarilabilmesine olanak saglamistir. Gergek
anlamlarina uzak ve yakin anlamlara ulasilmistir. Bir esere birden ¢ok anlam
yiiklenebilecegi goriilmiistiir. Bir diger agidan ise sanatginin yiikledigi asil anlamdan
uzaklagmalara da sebep olabilmistir. Bunlar da fantastigin hayal kurdurmak ve ilham
vermekle ilgili olan yoniiniin pratige dokiilmesinin sonuglari arasindadir. Eserlerle ilgili
yazilanlar, yazari kendi yorumunu i¢ermektedir. Bu yorumlamalara da hayal giicli ve
fantastik diistinceleri karismistir.

Fantastik figiirler hayal etmekle hayal ettirmek arasinda gezinmektedir. Kimi
zaman sanatginin hayal ettiginin bir bigimiyken kimi zaman da izleyiciye farkl seyler de
hayal ettirebilen figiirlerdir. Hayal giiciinden beslenmekte ve hayal giiciinii
beslemektedirler.

Seramik alaninda fantastik konusuyla ilgili olan veya ilgili ele alinabilecek bir¢cok
calisma yapilmig ve yapilmaya devam etmekte oldugu saptanmistir. Buna karsin

caligmalarin fantastik olarak nitelenmesiyle genel olarak karsilagilmigtir. Fantastik
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nitelemesi seramik alaninda yaygin bir kullanima sahip olmadig:1 kanisina varilmistir.
Tanimin yayginlasmakta ve kendine yer edinmekte olan bir kavram oldugu
diistiniilmektedir. Dolayisiyla alanda giincel bir konuya deginilmistir.

Fantastik kavrami ele alindiginda seramik tarihinin baslangicina ve 6tesine kadar
uzanan bir siiregte varlik gosterdigi goriilmiistiir. Cagdas seramik alaninda da fantastik
olarak ele alinabilecek pek ¢ok eser olmasina ragmen konuyla ilgili yapilmig kapsamli bir
arastirmaya rastlanmamistir. Calisma alandaki bu boslugu dolduracaktir. Konuyla ilgili
kaynak niteliginde bir dokiiman elde edilmistir. Gelecekte konuyla ilgili yapilacak
calismalara katkis1 olmasi beklenmektedir.

Konu, yapilan literatiir aragtirmasi, ilgili kavramlarin saptanmasi ve bu kavramlarla
beraber irdelenmesiyle kapsamli bir sekilde ele alinmaya c¢aligilmistir. Calisma fantastik
ve ilgili bulunan kavramlar araciligiyla yapilan saptamalar ve yorumlamalarla
zenginlestirilmistir.

Kil kolay sekillenen ve c¢esitli seillendirme yontemlerine imkan taniyan bir
malzemedir. Serbest elle sekillendirme siireci ise yeni imgelenmelere agiktir.
Sekillendirme siiresince malzeme ve sanatci arasinda bir etkilesim bulunmaktadir. Bu
etkilesimde fantastik diisinme devreye girerek bicime etki edebilmektedir. Bu da
fantastigin ¢alismaya bir bagka acidan dahil olusudur. Oncesinde diisiiniilmemis fantastik
figiirler bu etkilesim siirecinde sekil bulabilmektedir. Kil, sekillendirme sirasinda hayal
kurmaya imkan vermektedir. Bu hayaller de fantastik figiirler olarak sekil
bulabilmektedir. Ekleme, ¢ikarma, degistirme ve doniistiirmeye imkan taniyan malzeme,
ara fantastigin ¢alismaya farkli agilardan da dahil olmasina izin vermektedir. Konuya
ilgili sanatcilara onerilebilecek ulasilabilir bir malzemedir.

Konuyla ilgili yapilan uygulamalarda da sekillendirme siireglerine fantastik
diisinme dahil olmustur. Sekillendirme siiresince kurulan hayaller bicimlere de
yansimustir. Fantastigin, birden ¢ok anlama sahip olma, hayal kurdurma ve belirsizlik gibi
durumlarla iligkisi diisliniilerek calismanin anlamlar1 tam olarak sabitlenmemeye 6zen
gosterilmigtir. Uygulamalar arasinda birden c¢ok anlama gelebilecek sekilde
isimlendirilmis ¢alismalar da bulunmaktadir. Bu durum ger¢i kullanilan dile 6zgii olarak
kalabilen bir 6zelliktir. Calisma agiklamalarinda da birden ¢ok anlama ve caligsmalar
iizerine kurulabilen hayallere yer verilmistir. U¢ boyutlu seamik ¢alismalar olabilecek
kimi anlamlarin gizlenmesine veya farkli bakis agilariyla ortaya g¢ikabilmesine imkan

tanimistir.
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Fantastik, ¢ok genis bir anlam alanina sahip olabilen bir kavramdir. En genis
anlamiyla neredeyse sanat kelimesiyle yarisir haldedir. Anlam alaninin genisligi onu bir
sekilde tiim sanat ¢alismalariyla iligskilendirebilmektedir. Bu genis konuyla ilgili genel ve
seramik alani1 6zelinde yapilmis olan bu kapsamli ¢aligmanin, literatiire olumlu katkilar

olacag diisiiniilmektedir.
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23.05.2022)
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23.05.2022)
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29.01.2022)

http-105: Walters Sanat Miizesi, https://art.thewalters.org/detail/35961/adam-and-eve/
(Erisim Tarihi: 28.01.2022)

http-106:  https://www.britishmuseum.org/collection/object/G_1843-1103-21 (Erisim
Tarihi: 25.01.2022)
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(Erisim Tarihi: 27.01.2022)
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26.01.2022)
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http-110: https://www.brooklynmuseum.org/opencollection/objects/96355 (Erisim
Tarihi: 28.01.2022)

266


https://www.imdb.com/title/tt0241527/?ref_=ttmi_tt
https://medium.com/@GWBycer/the-trap-of-modern-retro-game-design-d27b9c72c0c3
https://medium.com/@GWBycer/the-trap-of-modern-retro-game-design-d27b9c72c0c3
https://en.wikipedia.org/wiki/Venus_of_Doln%C3%AD_V%C4%9Bstonice
https://www.metmuseum.org/art/collection/search/240553
https://www.metmuseum.org/art/collection/search/42335
https://www.metmuseum.org/art/collection/search/310356
https://art.seattleartmuseum.org/objects/6694/fantastic-animal;jsessionid=E0BF0F1F914E86178FAFDE0B60CE7526
https://art.thewalters.org/detail/35961/adam-and-eve/
https://www.britishmuseum.org/collection/object/G_1843-1103-21
https://collections.mfa.org/objects/153852
https://www.metmuseum.org/art/collection/search/258449
https://www.metmuseum.org/art/collection/search/255101
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http-134: Lladro, https://www.lladro.com/en_def/winged-fantasy-woman-sculpture-
limited-edition-en-def-01002005.html (Erigim Tarihi: 02.02.2022)
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art.html (Erisim Tarihi: 21.02.2022)

http-138: Artsy, https://www.artsy.net/artwork/marcel-duchamp-fountain (Erisim
Tarihi: 21.02.2022)

http-139: Simurg: Gergegin Pesinde Otuz Yolcu - Fiireya Koral,
https://www.youtube.com/watch?v=P0yIBYNyE80&ab_channel=Yap%C4%B1K
redikK%C3%BClt%C3%BCrSanatYay%C4%B1nc%C4%B11%C4%B1Kk, (Erisim
Tarihi: 05.03.2022)

http-140:
https://www.youtube.com/watch?v=4N6HJFa3WKk&ab_channel=BenimSanat%
C4%B1m, 38:47 (Erisim Tarihi: 06.03.2022)

http-141: https://farfora.com/#works (Erisim tarihi: 11.02.2022)

http-142: https://farfora.com/#rec317583551 (Erigim Tarihi: 08.02.2022)

http-143: Jessica Harrison, https://jessicaharrison.studio/work/found-figurines (Erisim
Tarihi: 21.02.2022)

http-144: https://jessicaharrison.studio/work/painted-ladies (Erisim Tarihi: 21.02.2022)

http-145: https://jessicaharrison.studio/work/broken-ladies (Erisim Tarihi: 21.02.2022)

http-146: Art Galaxie, featured artist Johnson Tsang,
https://www.artgalaxie.com/feature_artists/details?id=124&artist_name=johnson-
tsang (Erisim Tarihi: 11.02.2022)

http-147: https://johnsontsang.wordpress.com/2011/10/01/bowls-of-fantasy-special-
prize-of-2011-gyeonggi-international-ceramix-biennale-international-competition/
(Erisim Tarihi: 08.02.2022)

http-148:  https://johnsontsang.wordpress.com/2014/02/16/share-one-of-this-with-the-
one-you-love-its-never-too-late-happy-valentines-day/ (Erisim Tarihi: 12.03.2022)

http-149:
https://www.artgalaxie.com/feature_artists/details?id=124&artist_name=johnson-
tsang (Erisim Tarihi: 08.02.2022)

http-150: Johnson Tsang, bantmag., https://bantmag.com/arsivden-seramikle-dans-
etmek-ruyalari-hayata-gecirmek-johnson-tsang/ (Erisim Tarihi: 08.02.2022)
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http-154: https://www.artsy.net/artwork/ronit-baranga-embraced-in-blue-i-and-ii-2-
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http-155: https://www.ronitbaranga.com/blog.html#blogDemonsPlayground (Erisim
Tarihi: 13.03.2022)

http-156: Russell Wrankle, sanat¢1 beyant,
https://www.russellwrankle.com/myartisticjourney (Erisim Tarihi: 14.03.2022)

http-157: https://www.russellwrankle.com/?lightbox=dataltem-k2djalsn1 (Erisim
Tarihi: 17.02.2022)

http-158: https://www.russellwrankle.com/?lightbox=dataltem-k2djaltO (Erisim Tarihi:
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