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OZET

CiZGi ROMAN, SINEMA ve ANIMASYON SANATI ARASINDAKI UYARLAMA
ILISKISI: “KOPEKLERIN SURGUNU: HAYIRSIZADA” ANIMASYON FiLMi
ORNEGI

Ozan KUCUKUSTA

Cizgi Film (Animasyon) Anasanat Dal1
Anadolu Universitesi, Giizel Sanatlar Enstitiisii, May1s, 2019

Damigman: Dr.Ogr. Uyesi Sabahattin CALISKAN

Edebi tiirler arasindaki uyarlama iliskileri her zaman ilgi ¢ekici ve sonu gelmeyen
bir kaynak olmustur. Iki tiir arasinda uyarlama yapilirken, tiirlerin kendilerine has
anlatim bi¢imlerinin ve 6zelliklerinin dogurdugu farkliliklarin orjinal kaynagi mutlaka
degisime ugrattigi goriilmektedir. Ayrica aktarim yaparken kaynagin oziine olan
sadakatin derecesi, uyarlamalarin siniflandirilabilecegi anlamimna gelmektedir. Bu
konuda goriis ayriliklari olmasina ragmen, uyarlamalarin dogrudan, dolayli ve serbest
olmak iizere lic maddede siniflandirilabilecegi goriilmiistiir. Bu ¢alismanin 6ziinii, film
uyarlamalarini yeni tanimlarla kategorize edebilmek ve yapilan uygulama ile, kaynak
eserin yeni esere uyarlanmasi esnasinda gergeklestirilen yorum ve tercihlerin eserin
orjinalligine olan etkisinin aragtirilmasi olusturmaktadir. Dolayli uyarlama y&ntemi
kullanilarak ¢izgi romandan animasyona aktarilan bu caligmada, kaynagin ne kadar
“yorum”a ugradigi gozlenmis ve ayni hikayenin uyarlama sonucunda farkli bir bi¢imde

anlatilmasina ragmen orijinal dykiiniin “6z”tiniin korunabilmesi amaglanmustir.

Anahtar Sozciikler: Uyarlama tiirleri, Cizgi roman, Sinema, Animasyon, Hayirsizada.



ABSTRACT

THE ADAPTATION RELATIONSHIP BETWEEN COMICS, CINEMA AND
ANIMATION: “EXILE OF THE DOGS: HAYIRSIZADA” ANIMATION MOVIE
SAMPLE

Ozan KUCUKUSTA

Department of Animation
Anadolu Universitesi, School of Fine Arts, May, 2019
Advisor: Asst.Prof. Sabahattin CALISKAN

Adaptation relations between literary genres have always been an interesting and never-
ending source. When adapting between two genres, it is seen that the differences caused
by the genres' unique narrative styles and characteristics always change the original
source. Moreover, when transmitting, the degree of the loyalty to the essence of the
original work means that adaptations can be classified. Although there are
disagreements on this issue, it has been seen that adaptations can be classified into three
groups as direct, indirect and free. The essence of this study is to be able to categorize
the film adaptations with new definitions and to search the effects of the interpretations
and preferences performed during the adaptation of the original work. In this study,
which is transferred from comics to animation by using indirect adaptation method, to
what extent the original work is subjected to the comments has been observed and it is
aimed to protect the essence of the original story although the same story is told in a

different way for adaptation.

Keywords: Adaptation Technics, Comics, Cinema, Animation, Hayirsizada.
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1. GIRIS
1.1. Problem

Sekil ve resimleri art arda siralayarak bir hikayeyi anlatmak, insanoglunun en eski
ifade bigimlerinden biridir. Magara resimlerine kadar dayanan bu ifade bigimi insan
bilinci, teknolojisi ve yaraticiligiyla dogru orantili olarak cesitlenip geliserek, farkli
sOyleyis ve bigimlere biiriinerek varligmi devam ettirmektedir. Insanoglunun kendini
ifade etme istegi sonucunda adim adim geliserek evrimlesen magara resimleri, ¢ivi
yazilar1 veya hiyeroglif gibi ifade bi¢imleri uzun vadede edebiyat, tiyatro, miizik,
sinema veya ¢izgi roman gibi sanat dallariinin gelismesine sebep olmustur. Duragan
karelerin teker teker bir araya gelerek hareket illiizyonu olusturacak sekilde bir biitiin
olusturmasi nedeniyle, glinlimiizde hepsi bagimsiz birer sanat formu olan ¢izgi roman,
sinema ya da animasyonun ilk izlerini magara resimleri, hiyeroglifler vb. ardil anlatim
bicimlerinde aramak yanlis olmayacaktir.

Hareketi yakalama ve dogru ifade etme cabasi, yukarida bahsedilen bu ii¢ sanat
dalinin gelismesindeki temel etmendir. Animasyon ve sinemadaki hareket illiizyonu,
izleyici tarafindan ¢izgi romandan farkli bigimde algilanmaktadir. Cizgi roman, duragan
kareleri okuyucunun belirledigi bir hizla verirken, animasyon ve sinema hareketli
kareleri kendi hiziyla art arda gostererek hareket illiizyonunu saglamaktadir.

Cizgi romandan farkli olarak sinema algisini olusturan bu hareket illiizyonunun
olusmasinin asil sebebi “Agtabaka Izlenimi” kavramidir. Insanoglunun goriintiiyii
hapsetmesini saglayan fizyolojik bir avantaj olan “Agtabaka izlenimi”, aslinda goziin
tembelliginden kaynaklanmaktadir. Gozilin arkasina diisen goriintiiniin kisa bir siire
hafizaya alinip hemen kaybolmamasi ve bir sonraki goriintiiyli bir dncekinin {lizerine
almasi, goriintiiler arasinda bir devinim iliskisi olusturmaktadir. Insan gdziiniin bir
saniyede aralarinda ardil iligki bulunan 24 kareyi bu prensiplere bagli olarak
algilayabilmesi, sinemanin gelismesindeki temel etmendir. “Sinematografik Anlatim”
isimli kitabinda Yildiz (2014, s. 90-91), agtabakasi kavramini bilimsel olarak soyle

ifade etmektedir:

“Goziin Agtabakasi; gériintii degistikten sonra bile saniyenin 1/10 kadar bir siire degisen
goriintiiyii tutmaya devam eder ve ardindan gelen goriintiiniin iistiine bindirir. Béylece iki
goriintii ¢akigir. Asirlar dnce goziin bu ézelliginin kesfi, sinemaya ¢ok sonralart yasam
olanagr sunacak can damarlarimin bulunmasi anlamina gelmekteydi. Gergekten de goz

tembelligi ya da goziin yetenegi olarak tamimlanan “agtabaka izlenimi” olmasayd:

sinemanin  bir  sanat olmasi  ve  giiniimiize  ulagmasi  olanaksiz  olurdu.



Insan géziiniin bu 6zelligi, giiniimiizdeki sinemanin atas1 sayilabilecek cesitli
aygitlarin  kesfedilmesini saglamistir. Thaumatrope, Pheakisticope, Stroboscope,
Zootrope ve Mutoscope gibi aygitlar bunlardan bazilaridir. Bu gibi aygitlar sayesinde
cansiz olan ardisik resimlerin hareketlenmesi, izleyicileri oldukca heyecanlandirmistir.

“Karigtk Teknik Animasyon Sinemas: ve Malfunction Uygulama Filminde
Mizansen” adli ¢alismasinda Kartal (2010, s.63), 1877 yilinda Zoetrope’un gelismis bir
modeli olan Paraksinoscope’un, Charles-Emile Reynaud tarafindan icat edildigini ve
calisma prensibi aslinda Zoetrope ile ayni olmasma ragmen, bu icadinda donen
silindirin ig¢ine ayna koyarak goriintiiyii netlestirerek izleyicinin goriintiiyii daha kolay
takip etmesini sagladigini aktarmistir. Reynaud goriintiiyli ¢ok daha biiylik bir alana
yansitmanin bir yolu olan “Théatre Optique” ya da daha basit deyisiyle Optik
Tiyatro’yu kesfetmis ve takip eden bir kac¢ yil igerisinde de bu icadin izleyicilerle
bulusturmustur.

“Cizgi Filmlerde Grafik Ifade ve Konu Agisindan Kiiltiirel Etkiler: Tiirk Cizgi
Film Ornekleri” adli calismasinda Kaba (2014, s5.165), bu diizenek sayesinde konularini
cambazlar, hokkabazlar, soytarilar, oda, sokak, bahg¢e ve sahil gibi goriintiilerin
olusturdugu arka plan ve hareketli cizimlerin birlikte ayn1 anda yansitildigini ve
gosteriye canli miizigin eslik ettigini aktarmistir. Kaba, ortaya ¢ikmis olan bu yeni sanat
formunda, illlistrasyon, karikatiir ve ¢izgi roman sanatlarindan etkilerin goriilmekte
oldugunu ifade etmistir. Biitiin bu gelismeler sinemanin gelisimini hizlandirmis, ancak
sinemanin bugiinlere gelebilmesini saglayan en Onemli icat, Louis ve Auguste
Lumiére’nin Kinetoskop’un bir benzerini yapmak istemeleri sonucu gelistirdikleri
Sinematograf adin1 verdikleri alet olmustur.

“Tirk Sinemasi’nda Cizgi Roman Uyarlamas1 ve Zagor” isimli ¢alismasinda
Sakar (2014, s.6), Sinematograf’in en 6nemli &zelliginin, Kinetoskop’un elektrikle
calismasinin aksine elle kurulabilmesi ve hem ¢ekim yapabilmesi, hem de ¢ektigi
gorlintiiyli perde lizerine yansitabilmesi oldugunu ve ayni zamanda diger orneklerine
gore oldukca hafif ve kolay tasmabilir olmasinin, ona kisa siirede izleyici popiilerlik
kazandirdigini ifade etmistir.

1895 yilinda Paris’teki Grand Cafe’de ilk gosterimlerini yapan Lumiére Kardesler
boylece sinema cagini da baglatmislardir. Sabit kamerayla ¢ektikleri ve siireleri siireleri
birer dakikay1 gegmeyen “Bebegin Kahvaltis1”, “Trenin Gara Girigi” ya da “Kendini

Sulayan Bahgivan” gibi filmleri izleyicilerle bulusturmuslardir. Bu gdsterimler o



donemki izleyicinin merakini oldukca cezbetmis, daha once hi¢ yasamadiklar tiirden
bir deneyimle karsilagsmiglardir. Hatta “Trenin Gara Girigi” adli filmin ilk gdsteriminde
salonu dolduran seyirciler, trenin iistlerine geldigini gordiiklerinde panikle kagisip

salonu terk etmislerdir.

Gorsel 1.1. “Trenin Gara Girisi” (1895) adli filmden bir sahne (http-1)

Sakar’a gore (2014, s.6), Lumiére Kardesler, bu gosterimleri yeni bir sanat olarak
gérmemis ve bu gosterimlerin ve toplumun ilgisinin gecici bir heves oldugunu
distinmislerdir. Yildiz kitabinda (2014, s.31-93), Sakar’in goriislerini destekler
bi¢imde, Lumiére Kardesler’in gektikleri konulara kendilerinden herhangi bir sey
katmadan, sadece dis gergekligi olan c¢iplakligiyla kaydedip gosterdiklerini ifade
etmistir. Bu yaklagim bir siire sonra izleyiciyi ayni konular1 izlemekten dolay1 sikmig ve
yeni arayislara dogru yoneltmistir.

Izleyicinin ilgisinin tekrar sinemaya yonelmesi ve bir bakima “sinemanin
gelecegi’nin kurtulmasi, Georges Méliés’in kurmaca Oykii anlatimini Sinemaya
kazandirmasiyla olmustur. Bir illiizyonist ve tiyatrocu olan M¢éliés, Lumiére
Kardesler’den farkli olarak sinemadaki potansiyeli ilk farkeden kisi olmus ve Lumiére
Kardesler’in sadece izlenimci anlatimindan farkli olarak, ¢ektigi filmlere hayal giiciinii
ve sanat¢1 kisiliginden biriktirdigi deneyimleri yansitmistir. Cizim giiciinii sinemayla
birlestirerek 0zgiin sahne tasarimlar1 gerceklestirmis, daha oOnce izleyicinin beyaz
perdede hi¢ gérmedigi seyleri onlara sunmus ve izleyicinin hayal giiciiniin kapilarini
sonuna kadar agmustir. Yildiz (2014, s.94), Méliés’in “Bir Iskambil Partisi”, “Irmaktan
Kurtarma” ve “Aya Yolculuk” adl1 filmleri yaparak filmlerinde bugiinkii 6zel efektlerin
atas1 sayilabilecek ¢ok bagarili 6rnekleri yarattigini, ayrica Paris’te yasadigi bir rastlanti
sonucu stop-motion animasyon teknigini de ilk kesfeden kisi oldugunu aktarmis ve bu

kesiflerin ona “Kurmaca Sinemanin Babasi1” tinvanini kazandirdigini ifade etmistir.



Sinemanin bu yeni tekniklerinin sundugu potansiyel, diger sanat¢ilart da bu tiirde
caligmaya tesvik ederek, bu efekt ve tekniklerin giinden giine gelismesini saglamistir.
“Plastik Sanatlar ve Sinemanin Iliskisi” adli makalesinde Koksal (2012, s.122), gorsel
sanatlarla ugrasan sanatcilarin sinemaya ilgi duymalarinin sadece teknik yapilanmalar
ve eser sunumuyla sinirli kalmamakla birlikte hareket ve zaman duygusunu gergekei bir
bi¢cimde elde etmeye ¢aligtiklarini aktarmistir. Ona gore plastik sanatlarin yeni ¢alisma
alanimi bu hareket ve zaman duygusunu elde etme fikri belirlemis ve bu ¢aba sayesinde
gorsel efektlerin teknolojiye bagli olarak gelismesi, izleyiciyi biiyiileyen sahnelerin
olugsmasini saglamistir.

Sinemanin kollektif olarak olusturulan macerast devam ederken, sinemanin
kendine 6zgli nitelikleri de yavas yavas kesfedilmeye baslanmistir. Yildiz’a gore,
kameranin hareket kazanmasi, ¢ekim oOlgeklerinin kesfedilmesi, komedi, polisiye,
tarihsel filmler, dram ve melodramlar gibi tiirlerin ortaya ¢ikmasi ama en Onemlisi
sinemada kurgunun anlatim i¢in en énemli araglardan biri oldugunun farkina varilmasi,
sinemanin “sessiz film” déneminin en 6nemli kazanimlari olmustur (Yildiz, 2014, s.95).
Sinema teknolojisindeki bu gelismeler, animasyon sanatin1 da etkilemis, animasyonla
ugrasan sanat¢ilar teknolojinin sagladigi imkanlarla yeni bakis agilar1 ve anlatim
bigcimleri kesfetmislerdir. Sinema ile animasyonun kdkleri gélge oyunlari, Thaumatrope,
Pheakisticope, Zootrope, Mutoscope, Optik Tiyatro vb. anlatimlara dayandirilsa bile,
paralel bicimde gelisen bu iki farkli sanat dali, yillar icerisinde kendi 6zgiin anlatim
bi¢imlerine sahip olmuslardir.

“Animasyon Tarihi, Teknikleri Tirkiye’deki Yansimalari” adli caligmasinda
Senler, Animasyon sanatinin, sinemanin baglangicindan beri onunla etkilesim igerisinde
oldugunu belirtmistir. Animasyonun ilk donemlerde stop-motion teknigi kullanilmis
ancak 1914 yilinda Earl Hurd’un seliilloz (Cel Animasyon) animasyonu kullanmaya
baslamas1 animasyon sinemasinin potansiyelini ¢ok daha ilerilere tasimistir (Kogkan,
2005’ten aktaran Senler, 2005, 5.102).

Cel animasyon teknigi, Avrupa ve Amerika’da “Full (tam) Animasyon”
kullanilarak uygulanmistir. Canlandirma sanatgilari hareketi kesintisiz ve yumusak
bicimde birbirine baglamak i¢in 1 saniyede 24 kare cizmisler, icerdigi yogun kare
sayisindan dolayr devinimin ve hareket illiizyonunun gii¢lii bicimde algilanmasini
saglamiglardir. Cel Animasyon tekniginin kullanilmaya baslamasi canlandirma

sanat¢ilarint oldukca etkilemistir. Ayri1 ayri selliiloz karelere birbirini devam ettirecek
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sekilde c¢izimler yapilabilmesi, pek ¢ok sanat¢inin ufkunu genisletmis, ayrica perde
tizerinde gordiikleri bu devinen goriintiiler izleyicileri gercek anlamda biiyiilemistir.
Sesin sinemada kullanilmasina bagladiktan sonra bu gelisimin hizi katlanarak artmus,
yalnizca canlandirma sanatgilar1 degil, artik izleyiciler de bu yeni diis diinyasindaki
eglenceli potansiyeli kesfetmislerdir.

Diinya genelinde, canlandirma sinemasindaki teknik gelismeler kollektif bir biling
ve birikim sonucu olurken, konular ve anlatim big¢imleri iilkelerin kiiltiirlerine gore
farklihik gostermistir. Ornegin aym donemden batili ve dogulu sanatgilar, klasik cel
animasyon teknikleri kullanmalarina ragmen anlatim bigimini kendi kiiltiirlerinden yola
c¢ikarak olusturmuslardir.

Japon Sanatgilar ise, hareketin 6ziinii farkli anlatim bigimlerinde aramislardir.
Diinyadaki genel egilimin aksine, Japon sanat¢ilar hareketin abartisin1 ve devinimini
daha az kare kullanarak, etkili bir bicimde anlatmay1 bagarmiglardir. Klasik animasyon
sanatt i¢in gelistirdikleri bu anlatim bi¢imi de “Limited (limitli) Animasyon” olarak
adlandirilmistir. Geleneksel Japon ¢izgi roman sanatt olan manganin anlatim olarak
geldigi nokta, Japon anime sanatinin gelismesine olanak saglamistir.

Yerelden Evrensele Japon Anime ve Manga Sanati adli calismasinda Alicenap,
limitli animasyon teknigi ve kendine has gorsel stili disinda, Anime’nin ruhunu
belirleyen yegane unsurun Anime’nin Manga’lara olan bagliligi oldugunu ifade etmistir.
Bati1 tarzli full animasyonlarda animasyonun niteligini, kare sayist ve animasyonun
akigkanligi belirlemekte, dolayisiyla animasyon sanatcilar1 ¢izgi romanlardan
animasyona aktarim yaparken karakterleri daha gosterisli hareketler yapabilecek sekilde
yeniden tasarlamaktadirlar. Ancak Anime’lerde Manga’nin orijinal tasarimlarina
miidahele edilmedigi i¢in karakterler de kisitl hareket etmektedirler. Alicenap’a gore
Anime’ler, 6ziinde Manga’larin birebir uyarlamalar1 olmaktadirlar (2014, s. 41).

Avrupa’da ¢izgi romanin erken formlarmin ilk 6rnekleri 17. yiizyilin sonlarinda
goriilmeye baslanmistir. “Kahraman Olgusunun Cizgi Romandan Sinemaya
Uyarlamadaki Gériiniimii: Tarkan ve Conan Ornekleri” adli calismasinda Akgiin, ¢izgi
romanin ilk 6rneklerinden biri olarak Francis Barlow’un 1682 yilinda hazirladig1 ve
cizim ve metni tutarli bicimde kullandigi “A True Narrative of the Horrid Hellish
Popish Plot” adli eseri oldugunu, 1726 yilinda ise William Hogarth’in toplumsal
carpikliklart abartili bir dille elestirdigi “The Punishments of Lemuel Gulliver” isimli

eserinin dikkat ¢ekici oldugunu ifade etmistir.



A True Narrative of the Horrid Telhith Popifh-Plot.

Gorsel 1.2. A True Narrative of the Horrid Hellish Popish Plot (http-2)

Akglin, 19. ylizyilin sonlarinda ¢izgi romana 6zglin kimligini kazandirmaya en
yakin adayin Rodolphe Topffer oldugunu belirtmistir. Topffer, resim ve yazi
kullanilarak ortaya ¢ikarilan eserin aslinda “yeni bir tiir roman” oldugunu savunmustur.
Akglin, glinimiizde artik ¢izgi roman olarak kabul edilen yedi kitab1 sayesinde,
Rodolphe Topffer’in otoriteler tarafindan ¢izgi romanin babasi olarak kabul edildigini
aktarmaktadir (Frings, 2006’dan aktaran Akgiin, 2008, s.96).

Gorsel 1.3. Rodolphe Topffer’in hazirladigr bant karikatiirler (http-3)

19. yiizyilin sonlarinda ise Amerika Birlesik Devletleri’'nde c¢ikan gazeteler
arasinda yasanan tiraj rekabeti, pazar eklerinde yayimlanan karikatiir bantlarinin
sayisinda da artisa ve cesitlilige neden olmustur. Richard Felton Outcault’un yarattigi
Yellow Kid (Sart Yumurcak) adli ilk ¢izgi roman bant karakteri bu donemde
yayinlanarak okuyuculari tarafindan oldukca begenilmis ve popiiler olmustur (Akgiin,

2008, 5.94-95).



Gorsel 1.4. Yellow Kid (Sart Yumurcak) adli ilk ¢izgi roman bant karakteri (http-4)

“Tirkiye’de Cizgi Roman” adli kitabinda Cantek (2014, s.43), Gazete ve
dergilerde sadece tiraj ve dolgu malzemesi islevi goren ¢izgi romanlarin, 1930’larin
baslarindan itibaren Ozellikle borsanin dibe vurup binlerce sirket ve bankanin
batmasiyla birlikte milyonlarca insanin da issiz kaldig1 Biiyiik Amerikan Buhrani’nin
(1929-1939) toplumda yarattig1 ahlaki ¢okiintiiye karsilik olarak topluma moral ve timit
agilamak gibi yeni amagclara hizmet etmeye basladigini ifade etmistir. Bu donemde
toplumun her kesiminde beliren yozlasmaya karsi ortaya ¢ikmis olan Superman ve
Batman gibi karakterlerin topluma adalet ve umut vaat eden bir simge olarak toplumda
onemli bir yere sahip olamamis basit ve diiriist insanlari, haksizliklara karsi koruyan
birer kahraman olduklari i¢in ¢ok sevildiklerini belirtmistir.

Bu gelismeleri takiben ¢izgi roman tarihinde, siradan insanlara gore siiper giicleri
olan, cesur, dayanikli ve erdemli siiper kahramanlar donemi de baglamistir. “Sinemada
Siiper-Kahramanlik Imgesi ve Indiana Jones Filmleri Ornegi” adl1 ¢alismasinda Se¢men
(2014, s.30), Amerikada, giiniimiizde de halen devam etmekte olan “Comics”
doneminin bagladigin1 ifade etmistir. Amerikan ¢izgi romaninda bu gelismeler
yasanirken, diinyanin geri kalaninda da ¢izgi roman konusunda hareketlenmeler
baslamistir. Amerikan ¢izgi romaninin kendi karakteristik anlatin dili olan “Comics” ler
gelisirken, Avrupa ¢izgi romant da kendi anlatim dilini yaratmistir. Belgikali ve
Fransizlarin “Frankofon” lari, Italyanlarin “Fumetti” leri ve Japonlarin da “Manga”lar
okuyuculariyla bulusmaya baslamistir.

“Yabanci ¢izgi romanlarin Tiirk Sinemasindaki Yansimalar1” adli ¢alismasinda
Sekendiz (2016, s.3), o donem Avrupa ¢izgi romanindan bahsederken, Belgika’da
Tenten (Herge, 1929), Red Kid (Morris, 1926), Fransa’da Asteriks (Goscinny ve
Uderzo, 1959), italya’da Tom Miks (Pietro Sartoris, Dario Guzzon ve Giovanni
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Sinchetto, 1951), Teksas (Pietro Sartoris, Dario Guzzon ve Giovanni Sinchetto, 1954),
Kaptan Swing (Pietro Sartoris, Dario Guzzon ve Giovanni Sinchetto, 1966) ve Zagor
(Sergio Bonelli, 1961) gibi ¢izgi romanlarin yaratildigini aktarmistir.

Japon sanatgilar ise 1900’lerin basinda Amerikan dergi ve gazetelerindeki ¢izgi
bantlar ve ¢izgi romanlarin etkisinde kalarak konularimi 1920’lerin Japonya’sindaki
siyasi ve toplumsal hayatindan alan siireli ¢izgi roman dizileri hazirlamis ve bu ve
benzer ¢izgi roman dizilerini déneminin Pazar eklerinde yayimlamislardir (Alicenap,
2014, 5.36).

Tiirkiye’de ¢izgi romanin ilk Ornekleri 19. yiizyilin sonlarinda goriillmeye
baslanmis, ancak Osmanli Imparatorlugu’nun son ddénemlerindeki agir sansiir
uygulamalari1 nedeniyle ¢ok uzun bir dmre sahip olamamislardir (Akgiin, 2008, s.108).
Cizgi romanlar 1930’lu yillara kadar mizah ve g¢ocuk dergilerinde, genellikle bant
biciminde goriilmiisler ve bu mecralarda kabul goren kimi karakterlerin basarisi
arttikca, kendi dergilerine kavusmuslardir. Tirk ¢izgi romanmin en Onemli
orneklerinden biri Cocuk Sesi Dergisi (1928) olmustur. Ulkemizde “Baytekin” olarak
yayimlanan ve o sirada biitiin diinyada olduk¢a popiiler olmus olan “Flash Gordon”
isimli ¢izgi roman serisini yayinlayarak oldukca popiilerlik kazanmig, daha sonra
sirasiyla igerisinde Walt Disney kahramanlarinin maceralarina agirlik veren Afacan
(1934), ve igerisinde daha ¢ok Italyan ve Yugoslav kaynakli ¢izgi romandan olusan ve
cok sevilen bir dergi olan 1001 Roman (1939) dergileri yayinlanmistir (Cantek, 2014,
5.15-59).

Gorsel 1.5. Afacan ve 1001Romandergileri (http-5, http-6)

1940°’h ve 1950°li yillarda, Bizimkiler, Glingdrmiisler, Fatos, Dedektif Nik,
Teksas, Tommiks, Zagor, Mandrake, Red Kit ve Asteriks gibi yabanci ¢izgi romanlar

severek okunurken, Tirk ¢izgi roman Ornekleri de yavas yavas ortaya c¢ikmaya
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baslamistir. Turhan Selguk’un yarattig1 Abdiilcanbaz (1957), Suat Yalaz’in Karaoglan’1
(1962), Ayhan Basoglu’nun Malkogoglu’su (1965), Sezgin Burak’in Tarkan’t (1967)
okuyucular1 tarafindan oldukga sevilmislerdir (Cantek, 2014, s.155-198).

Gegmisten giinlimiize gittikce geliserek biiyiiyen ve yasadigimiz ¢agda her biri
devasa sektorler haline gelmis olan ¢izgi roman, sinema ve animasyon sanatlart her
zaman birbirleriyle etkilesim igerisinde olmuslardir. Hareketi yakalama ve dogru ifade
etme cabasi, bu li¢ farkli anlatim dilini birbirine yakinlastirmis ve aralarinda uyarlama
iligkilerinin kurulmasini saglamistir. Bu ii¢ tiir arasindaki uyarlama iligkileri, her zaman
izleyicilerin ilgisini ¢ekmis ve birbirlerine kaynaklik etmislerdir. Ancak tiirler arasi
uyarlama yapilirken bir kaynaktan digerine aktarim esnasinda bazi kaginilmaz
degisimler olmakta; bu durum eserin niteligini de degistirerek izleyicinin begenisini
dogrudan etkilemektedir. Dolayisiyla yapilan bu degisiklikler, gerceklestirilen her
uyarlamanin aslinda bir “yeniden yorumlama” oldugu gergegini gozler Oniine
sermektedir.

Yapilan yorumlamanin bigimi, eserin 0ziine olan sadakate bagli olarak
uyarlamanin kategorize edilebilmesini saglamaktadir. Bu ¢alisma yapilirken uyarlama
yontemleri arastirilmis ve ulasilan sonuclara gore ¢izgi romandan animasyona bir
uyarlama gergeklestirilerek yazili arastirmanin saglamast yapilmaya calisilmistir.Bu
noktadan hareketle, film uyarlamalarini yeni tanimlarla kategorize edebilmek ve yapilan
uygulama ile kaynak eserin yeni esere uyarlanmasi esnasinda gergeklestirilen yorum ve

tercihlerin, eserin orjinalligine olan etkisi arastirilmistir.

1.1.1. Cizgi roman, sinema ve animasyon sanatinin yapisal 6zellikleri ve anlatim
dilindeki benzerlikler
Cizgi roman, sinema ve animasyon sanatlarinin gelismelerini saglayan temel
etmen, hareketin yakalanmaya c¢alisilmasi olmustur. Bu ii¢ sanat dalinin ortak amaci,
hareket ve sesi okuyucu veya izleyiciye en doyurucu bigimde gorsellestirebilmektir.
Cizgi roman, sinema ve animasyon sanatlarmin anlatim bi¢imlerinin izleyici lizerinde
yaratacag etki, hareket ve sesin dogru bigimde aktarilmasindan gegmektedir.
Cizgi roman ve sinemanin ortak anlatim 06zelligi, goriintiilerin bir digerine
eklenmesi ve bir digerini tamamlamasidir. Cizgi roman hareketleri duragan bi¢imde
aktarirken, sinema hareketli bigimde aktarmaktadir. 2 boyutlu animasyon ise ¢izilmis

duragan karelerin hareketlendirilmesiyle elde edilen bir anlatim bigimi oldugu i¢in ¢izgi



roman ve sinemay1 birlestiren bir sanat dali olarak oldukc¢a degerli olarak kabul
edilebilir. Sanatgilarin ¢izgi roman ve sinemayi birlestirebilen bir tiir olarak animasyon
sanatinin potansiyelini kesfetmeleri, hareketin kontrolii ve anlatimdaki sinirsiz
olasiliklari miimkiin kilmis, sanat¢ilarin hayal gii¢lerini daha verimli bigimde
kullanmalarini saglayan genis bir alan yaratmistir.

“Bir Popiiler Kiiltiir Uriinii olarak Cizgi Romanin Kiiltiirel, Yoplumsal ve Siyasi
Islevleri” adli ¢alismasinda Giindiiz, sinemanin sessiz oldugu donemde balonlariyla
konusan ¢izgi romanin, sinemanin konusmaya baslamasiyla es zamanda hareket etmeye
basladigin1 ifade etmistir. Boylelikle static eglence, dinamik gosteriye donilismiis
olmaktadir (Giirdagcik, 1985°ten aktaran Giindiiz, 2004, s.34). Giindiiz’e gore, sessiz
dénemden baglayip halen kullanilmakta olan “Moving Pictures” (Hareketli Resimler)
ifadesi, ¢izgi roman ile animasyon ve sinemanin kardesligini agiklamakta ve bu dallar
arasindaki paralellik ve aligverisler giiclenerek gelismektedir (Giindiiz, 2004, s.38).

Cizgi roman, sinema ve animasyon sanatlarini diger sanat dallarindan ayiran
temel farklilik, hareket ve sesin dogru bir kurguyla birlestirildigi bu rafine anlatim
bi¢imidir. Bu ii¢ sanat dali, insanoglunun aradig1 gergeklik tutkusunu tatmin etmek igin,
kendilerine has anlatim bicimleri gelistirmislerdir. Daha onceleri de gercekei hareket
algis1 yaratma g¢abasi antik duvar resimleri, hiyeroglifler ya da freskler de dahil olmak
izere tiim plastik sanatlarda da denenmis ancak anlatimlarinin dogas1 geregi bu alg1 hep
eksik kalmistir. John Halas ve Roger Manvell, “The Technique of Film Animation” adl1

eserlerinde bu durumu soyle ifade etmektedir:
“Bir ressam tuvalinde yasam ve devinim yamlsamalarimi yaratmak istediginde bunu,
modelinin devinirken sanki ansizin 'donduruldugu’ izlenimini veren bazi anlik goriiniimleri
ayirarak vermegi dener. Yana dogru uzanan bir el, yukari yénelmis bakislar. Ugusan
saglar... Duragan gériintii sanki devinmek iizeredir. 'Discobolus’, (Disk Atan AtletYontusu)
ancak saniyenin ¢ok kiigiik bir béliimii boyunca tutulabilecek bir denge iginde
yorumlanarak yapilimistir ve govdenin yaptigi ¢evrinme deviniminin yalnizca bir anlik
evresini simgeler. Sanatgi bu devinimi ayirip, onun oncesi ve sonrasini bununla giiclii bir
bi¢imde anlatir. Yasam havada asili kalmis gibi duran organlarda, giiliimsemek iizere
bulunan dudaklarda dolasiyor gibidir. Film canlandiricisi i¢in boyle bir an, perdede bir
saniyelik bir devinim goriintiisiinii yeniden yaratan bir dizi evreden yalmizca biri demektir.
Canlandwrici, devinimin timiinii siirekliligi agisindan gormek zorundadir.” (Halas ve

Manvell, 1973).

10



Andre Bazin’e gore, plastik sanatlardaki gergeklik tutkusu sorununu sinema sanati
¢cOzmiistiir. Sinema, plastik sanatlardaki devinim eksikligini gidermis, o zamana kadar
plastik sanatlarda gercekligi arayan sanat¢ilar1 da anlatim big¢imlerinde Ozgiir
birakmistir. Sinema gergegin benzerini o kadar iyi yaratmistir ki, plastik sanatlar1 icra
eden sanatcilar artik gercegin yetkin bir benzerini eserlerinde yaratmak zorunda
degillerdir (Bazin’den aktaran Koksal, 2012, s.5). Artik sanatgilarin anlatilarinda yeni
form, renk ve bi¢imler kullanabilmelerinin 6nii agilmis, dolayisiyla sinemanin kesfi,
tiim sanatlarin anlatim bi¢imlerini sonsuza dek degistirmistir.

Cizgi roman, sinema ve animasyon sanatlarinin yapisal 6zellikleri ¢ok farkli olsa
bile anlatim bigimlerinde pek ¢ok benzerlikler bulunmaktadir. Bu ii¢ sanat dalinda da
hikayeler ard arda gelen duragan karelerin okuyucunun zihninde canlanmasiyla anlatilir.
Bu durum, filmde sabit bir kadraj icinde c¢oOziimlenirken, c¢izgi roman istedigi
biiyiikliikteki ve bigimdeki kadrajlart kullanabilmektedir. Ancak temel fark, hareketin
yakalanmasidir.

“Spandex Cinema: Three Approaches to Comic Book Adaptation” adl
caligmasinda Smith (2009, s.11), ¢izgi romanlardaki zaman algisinin okuyucunun bir
panelden digerine gecme hiziyla alakali oldugunu ancak filmlerin algilanabilir olmasi
icin saniyede 24 kare olacak sekilde insan goziinlin Oniinden gegmesi gerektigini
sOylemektedir. Yani ¢izgi romanlarda paneller bosluklarla kesilmesine ragmen
beynimiz bu bosluklar1 doldurarak zaman algisin1 saglamakta, zihnimiz daha Onceki
deneyimlerimiz sayesinde, bu kesikli alanlar1 birbirine baglayarak, siirekli ve birlesik bir
gerceklik elde etmemizi saglamaktadir. Cizgi romanda duragan karelerinin hizini
okuyucu kontrol ederken, yani baska bir deyisle Oykiiniin akis hizi seyircinin okuma
ritmine bagliyken, sinema ve animasyonda ise saniyede 24 kare prensibine dayanmakta
ve Oykiiniin hizin1 filmin akis1 belirlemektedir.

Cizgi roman, sinema ve animasyon sanatlari anlattiklar1 Oykiiyii olusturan
gorselleri, Oykiiniin dramatizasyonunu destekleyecek bigimde bir araya getirilerek bir
kurgu esliginde karsisindakine aktarmaktadir. Daha sonralari sinema terminolojisini
olusturacak olan kadraj, ¢ekim planlar1 ve 6l¢ekleri, kamera agilar1 gibi kavramlar ilk
defa ¢izgi romanda denenmistir. Bu alis verisleri Maurice Horn, “The World of Comics:
An Analytcal Summary” adli eserinde, sinemada kullanilan montaj, kesme, ¢er¢eveleme
gibi pek cok teknigin daha onceleri ¢izgi romanlarda denendigini ve sahne, perspektif,

zoom, farkli kamera acilari, detay ve uzak ¢ekim gibi tekniklerin iki tiire de ait
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oldugunu belirtmektedir. Ayrica sinemanin gelisimi ¢izgi romanlara da yeni teknikler
kazandirmig ve hareketler kagida aktarilirken ozellikle 151k ve derinligin gerceklikle
islenmesi bu teknikler sayesinde olmustur (Horn’dan aktaran Giindiiz, 2004, s.36).

“Bir Popiiler Kiiltiir Uriinii olarak Cizgi Romanin Kiiltiirel, Toplumsal ve Siyasi
Islevleri” adl1 ¢alismasinda Giindiiz (2004, s.36), bircok yonetmenin filmlerini ¢ekerken
¢izgi romanin kareleme teknigiyle anlatimi benimsediklerini ifade etmistir. Alfred
Hitchcock ¢ekecegi sahnelerin ¢izimlerini 6nceden yapmuis, tinlii yonetmenlerimizden
Tung Basaran’da Tarkan filmini ¢ekerken birebir olarak ¢izgi roman karelerini referans
almistir.  Karaoglan ¢izgi romaninin yaraticist olan Suat Yalaz ise, ¢izgi roman
kurallarina gore sinema yaptigini ifade etmistir (Sekendiz, 2016, s.8). Akgiin’e gore
(2008, s.186), Tarkan filmlerin bir gogunda senaryo yazarligin1 Sezgin Burak tistlendigi
icin, ¢ekilen filmlerin bazilari ¢izgi romanlardan neredeyse kare kare ¢ekilmistir. Bu
durum akillara aslinda ¢izgi romanin da “kagit iizerinde bir sinema” olup olmadigi
sorusunu getirmektedir. Her iki dalda da baslayip biten bir hikaye, kamera agilari,
kadrajlar, ses efekleri, kesme, yakin plan, genis plan ve benzeri sinematik 6zellikler
kullanilarak aktarilmakta, sadece eserler farkli mecralarda sunulmaktadirlar. Ancak bu
konudaki goriisler birbirinden oldukca farkhidir. Tiirkiye’de ¢esitli ¢izgi roman
senaryolar1 yazmis ve ¢izgi roman tarihgesi hakkinda detayli arastirmalar yapmis olan
Levent Cantek, ¢izgi roman mantiginin senaryoyu Sinematografiklestirdigini ifade
etmistir. Bu ifade, iki sanatin birbirine olan yakinligin1 da desteklemektedir.

“Turk Sinemasinda Cizgi Roman Uyarlamalar1” adli caligmasinda Karabay (2013,
s.31), Karaoglan’in yaraticis1 Suat Yalaz’la yaptig1 bir roportajda kendisinin goriislerini
sOyle aktarmistir:

“Biitiin ¢izgi romanciarmm gonliinde sinema yapmak vardwr. Cizgi roman kagit iizerinde
sinema yapmaktir. Aktoriinii segersin, yakin plan ¢izersin, vs... ¢izgi romanci film ¢eker
gibi sonraki karede genel plani ¢izer...vs. Bu sinemada uygulanan metodlardur. Storyboard
gibi. Her ¢izgi romanct birgiin yonetmen olmayi hayalinde kurar. Cizgi romanda kagit
tizerinde sinema yaparsin eline para gectiginde de filmini ¢ekersin; bende oldugu gibi.
Cizgi roman sinemayla i¢ icedir. Sadece miizigi yoktur. Artik renklendiriyorlar hatta

animasyon yapilinca ses te konuluyor.”

Unlii yonetmenlerden Ertem Goreg ise, ¢izgi roman1 hem hikaye anlatan hem de
cizgilerle anlattig1 i¢in edebi bir eser olarak tanimlamis ve aslinda sinematografik bir

eser olmadigimi belirtmistir. Cizgi romanin sinema olmadigini, ¢izgi romanin sinema
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sayilabilmesi i¢in resimlerinin mutlaka hareketli olmasi gerektigini ifade etmistir
(Karabay, 2013, 5.7-8).

Sesin varligi, filmlerde oldugu gibi ¢izgi romanlarda da anlatimin temel
unsurlarindan biridir ancak filmlerden farkli olarak ¢izgi romanlar, ses konusunda kendi
anlatim bi¢imlerini gelistirmistir.

“Image Schemas and Conceptual Metaphor in Action Comics” adl1 caligmalarinda
Elisabeth Potsch ve Robert F. Williams (2012, s.2), filmler gibi ¢izgi romanlarin da
hikayeleri ardarda gelen resimlerle anlattigini ve tipki filmler gibi diyalog, ses efektleri
ve sesli anlatimlar icerdiklerini belirtmislerdir. Cizgi romandaki ses, okuyucunun
zihninde canlanmaktadir. Filmden farkli olarak ¢izgi roman, hareketli goriintiilerin
yanilsamasini lretmek ig¢in hizli bir bigimde art arda degil, aym anda
goriintiilenmektedir. Bu durum da, ¢izgi roman okurlarinin anlatilanlar1 kavramsal
olarak zihinlerinde canlandirmalar1 ile gergeklesmektedir. Cizgi romanlar anlati
giiclerini, tasvir edilen anlar1 gorsel bir sirayla sunarak kazanmaktadirlar. Soldan saga
okunurken, sanat¢i istedigi dramatizasyonu saglamak igin kareleme, ses efektleri ve
gorsellikle istedigi gibi oynayabilmektedir. Sinema ve animasyonda sesin anlatimi ve
izleyici tarafindan algilanmasi oldukca kolayken, bu durum ¢izgi romanlarda farklidir.
Okuyucunun, sayfada gosterilen sesleri algilayabilmek i¢in 6zel bir ¢abaya ihtiyact
vardir. Cilinkii filmde ses “duyulurken”, ¢izgi romanda “okunmaktadir”. Bu yilizden
¢izgi romanlar, Oykiilerinde anlatilan seslerin okuyucularin zihninde daha kolay
canlanabilmesi adina, kendilerine ait bir anlatim dili gelistirmisler, ve bu anlatim sekli,
¢izgi romanlarin ilk ortaya ¢iktiklar: andan giiniimiize kadar gecirdikleri kollektif evrim
sonucunda evrensellesmistir. Ornegin okuyucu, hi¢ bilmedigi bir dildeki bir ¢izgi
romanla karsilastiginda, sayfada gordiigii seslerin veya efektlerin gdsterim bi¢imlerine
gore seslerin siddetini algilayabilmektedir. Hikayenin kahramani noktalarla ¢izilmis bir
konusma balonuna sahipse onun fisildadigini, konusma balonu i¢inde veya disindaki
bliyiik¢e, kalin olarak yazilmis yazidan ortamdaki sesin yiiksekligini ya da sesin ince ve
kiigiik yazildign zaman diisiik bir tonun ifade edildigini algilayabilmektetir. Izleyici
kahramanin basindaki balonun seklinden onun konustugunu ya da disiindiigiini
anlayabilmekte, eger sayfanin her hangi bir kosesine ilistirilmis ve olaydan bagimsiz
gibi goriinen bir anlattim kutusu gordiigiinde bunun, dis ses ya da anlatict oldugunu

kavrayabilmektedir.
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Yukarida aktarilan bilgilerin 1§18inda, ¢izgi roman, sinema ve animasyonun
anlatim dillerinin birbirlerinden farkli olmasina ragmen, bu {i¢ tiiriin hareketi yakalama
konusundaki basarisi, bu {i¢ sanat dal1 arasinda bir akrabalik bulundugu fikrini destekler

niteliktedir.

1.2. Uyarlama Kavram, Tiirleri ve Yontemleri
1.2.1. Uyarlama kavram ve tiirleri

Tiirk Dil Kurumu, uyarlama ve uyarlamak kavramlarimi “edebi eserleri, sinema,
tiyatro, radyo ve televizyonun teknik imkanlarina uygun duruma getirmek, adapte
etmek”, “bir yabanci eseri, kisi ve yer adlarin1 degistirerek yerli bir eser durumuna
getirmek, adapte etmek”, “bir eseri ¢evrildigi dilin, konusuldugu toplumun yasayisina,
inanglarina uydurma” ya da “birbirine uydurma” seklinde agiklamaktadir (http-7).
Ozellikle “birbirine uydurma” karsihigi,eserler uyarlanirken karsilasilan durumlarin
degiskenligini de destekler nitelikte olmustur. Birbirinden farkli anlatim bigimlerine
sahip olan bir tiirden diger tiire aktarim yapilirken, orjinal malzemenin ne sekilde
kullanilacagy, yapilacak uyarlamanin basarisini da dogrudan etkilemektedir.

Yukaridaki tanimlarindan da anlasilabilecegi gibi uyarlama, bir tiirden bagka bir
tire aktarma isidir. Tiirlerin birbirlerine uyarlanmasi sonucu ortaya ¢ikan yeni eserler,
farkli sanat kollarinda yaratan pek c¢ok sanat¢iya da ilham kaynagi olmus ve bu
baglamda yapilan her uyarlama varolan sanat dallarin1 beslemistir. Sema Fener “Sinema
Senaryolar1 Nasil Yazilir?” adli kitabinda, uyarlamalarin gegmis ¢aglardan bu yana her
anlat1 sisteminin gelisiminde rol oynadigimi belirtmistir. Kitabinda Andre Bazin’in
“Bugiiniin sanati, medyumlarin karsilikli aligverisleri ve sdylemlerin etkilesimlerini
igermektedir” goriisiinii aktarmistir (Fener, 2015, s.189).

Smith ise, her uyarlamanin bir yorum oldugunu savunmaktadir. Ona gore, hi¢ bir
uyarlama kaynak metnin tam kopyasi olamamakta ¢iinkii bir gorsel ortamin diger bir
gorsel ortama uyarlanmasi ¢cogu zaman mecburi tercihlerin yapilmasini gerektirmektedir
(Smith, 2009, s.3-13). Yapilan bu mecburi tercihler sonucu ortaya ¢ikan yeni eserin
basarili ya da basarisiz olmasi uyarlamalarin yapilmasini engellememekte, tam tersine
yapilan kotii veya basarisiz bir uygulama, bir sonraki versiyon i¢in referans olmaktadir.
Ornegin, uzun yillardir hayranlar tarafindan merak ve heyecanla beklenen “Batman /
1989, IMDB 7,5/10 ” ve “Batman Returns /1992, IMDB 7/10” iinlii yonetmen Tim

Burton’un elinden ¢iktigt zaman biiyiik begeni toplamig, ancak Joel Schumacher
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tarafindan yonetilen “Batman Forever /1995, IMDB 5,4/10” ve “Batman and Robin
/1997, IMDB 3,7/10” izleyicilerde biiyiik bir hayal kiriklig1 yaratmistir. Ardindan
Christopher Nolan tarafindan yonetilen “Batman Begins /2005, IMDB 8,2/10”, “The
Dark Knight /2008, IMDB 9/10” ve “The Dark Knight Rises /2012, IMDB §,4/10”
ticlemesi, IMDB puanlarindan da anlasilacagi iizere, izleyicinin biiylik begenisini
kazanmistir. Bu 6rneklerden yola ¢ikilarak, yapilan her uyarlamanin aslinda yeni bir
yorum oldugunu ve yukaridaki yonetmenlerin yorumlarinin filmlere nasil etki edebildigi
gercegini gozler Oniine sermektedir.

Tiirler arasindaki uyarlamalarin net bir bi¢imde siniflandirilmasi oldukg¢a zordur.
Yine ayn1 6rnekten yola ¢ikildig: takdirde, ilk defa ¢izgi roman olarak yaratilan Batman
karakterinin ¢ikti§1 andan giiniimiize TV dizisi, sinema filmi, animasyon filmi, video
oyunu ve ya oyuncak olmak tizere pek ¢ok mecrada uyarlamalar1 gériilmektedir. Tiirler
aras1 yapilan uyarlamalar pek ¢ok bi¢imde olabilecegi gibi, genel anlamda asagidaki

basliklar altinda toplanabilir:

e Romandan sinemaya uyarlama:

Ornek 1: The Green Mile (Yesil Yol)

Stephen King tarafindan 1996 yilinda yayimlanan roman, 1999 yilinda Frank
Darabont’un ydnetmenliginde sinemaya uyarlanmig, diinya genelinde $286,801,374
hasilat elde etmistir(http-8).

Ornek 2: The Name of the Rose (Giiliin Adi)

Umberto Eco tarafindan 1980 yilinda yayimlanan roman, 1986 yilinda Jean-
Jacques Annaud’un yoénetmenliginde sinemaya uyarlanmigs ve diinya genelinde
$77,200,000hasilat elde etmistir (http-9).

Ornek 3: My Left Foot (Sol Ayagim):

Christy Brown tarafindan 1959 yilinda yayimlanan roman, 1989 yilinda Jim

Sheridan’in yonetmenliginde sinemaya uyarlanmis ve Amerika Birlesik Devletleri

genelinde $14,743,391 hasilat elde etmistir (http-10).
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e Romandan c¢izgi romana uyarlama:

Ornek 1: To Kill a Mockingbird (Biilbiilii Oldiirmek)

Harper Lee’nin Pulitzer 6diillii 1960 tarihli romani, 2018 yilinda Fred Fortham
tarafindan uyarlanmis ve ¢izilmistir (http-11).
Ornek 2: Anne Frank’s Diary (Anne Frank’in Hatira Defteri)

1944 yilinda toplama kampinda tifiisten 6len Anne Frank’in otobiyografisi olan
1947 tarihli roman, 2017 yilindaAri Folman tarafindan ¢izgi romana uyarlanmis ve
David Polonsky tarafindan ¢izilmistir (http-12).
Ornek 3: Pride and Prejudice (Ask ve Gurur)

Jane Austin tarafindan 1813 tarihinde yayimlanan roman, 2009 yilinda Marvel
Comics bilinyesinde Nancy Hajeski tarafindan yazilmis ve Hugo Petrus tarafindan

cizilmistir (http-13).

¢ Romandan animasyona uyarlama:

Ornek 1: The Lord of the Rings (Yiiziiklerin Efendisi)

J.R.R. Tolkien tarafindan 1954 yilinda yayimlanan bu kiilt roman serisi, 1978
yilinda Ralph Bakshi’nin yOnetmenliginde animasyona uyarlanmistir. Amerika
genelinde toplam $30,471,420 hasilat elde etmistir (http-14).

Ornek 2: Tarzan, Lord of the Jungle (Ormanlar Krah Tarzan)

Edgar Rice Burroughs tarafindan 1912 yilinda yayimlanan roman, 1976 tarihinde
Filmation Associates tarafindan CBS kanali i¢in animasyon serisine uyarlanmistir (http-
15).

Ornek 3: Vicky the Viking (Vikingler)

Runer Jonsson'in Vicke Viking adiyla 1963 tarihinde yayimlanan romani, 1974

yilinda Nippon Animation ve Taurus Films tarafindan televizyon i¢in animasyon

serisine uyarlanmistir (http-16).
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e (Cizgi romandan animasyona uyarlama:

Ornek 1: Persepolis

Marjane Satrapi tarafindan 2000 yilinda yayimlanan ¢izgi roman, 2007 yilinda
Vincent Paronnaud ve Marjane Satrapi tarafindan ¢izgi filme uyarlanmis ve 43 milyon
dolar civarinda hasilat elde edilmistir (http-17).
Ornek 2: Batman: The Animated Series

1939 yilinda Bob Kane tarafindan yaratilmis olan karakterin en iyi animasyon
uyarlamalarindan biri kabul edilen “Batman: The animated Series, Warner Bros studios
tarafindan 1992-1995 yillar arasinda televizyon i¢in animasyon serilerine uyarlanmistir
(http-18).
Ornek 3: Spider-Man: The Animated Series

Stan Lee tarafindan 1962 yilinda yaratilmig olan karakterin animasyona yapilmis
olan pek ¢ok uyarlamasindan birisi de “Spider-Man: The Animated Series” olmustur.
1994-1998 yillar1 arasinda New World Entertainment Films, Genesis Entertainment ve
Marvel Enterprises tarafindan televizyon i¢in animasyon serilerine uyarlanmistir (http-

19).

e Cizgi romandan sinemaya uyarlama:

Ornek 1: Sin City (Giinah Sehri)

Frank Miller tarafindan yazilan ve ¢izilen 1991 tarihli ¢izgi roman, 2005 yilinda
Robert Rodriguez yonetmenliginde sinemaya aktarilmis ve 158,8 milyon dolar hasilat
elde etmistir (http-20).

Ornek 2: V for Vendetta

Alan Moore’un yazdigr ve David Lloyd’un ¢izdigi 1988 tarihli ¢izgi roman,
2005 yilinda James McTeigue’nin yonetmenliginde sinemaya uyarlanmis ve diinya
genelinde $132,511,035 hasilat elde etmistir (http-21).

Ornek 3: HellBoy

Mike Mignola tarafindan 1991 yilinda yaratilan kahraman, 2004 yilinda

Guillermo DelToro yonetmenliginde sinemaya uyarlanmis ve diinya genelinde

$99,414,250 hasilat elde etmistir (http-22).
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e Animasyondan sinemaya uyarlama:

Ornek 1: Avatar/The Last Air Bender (Avatar / Son Hava Biikiicii)

Michael Dante DiMartino ve Bryan Konietzko tarafindan, 2003-2008 yillar
arasinda gosterilen bu animasyon filmi serisi, 2010 yilinda M. Night Shyamalan’in
yonetmenliginde sinemaya aktarilmis ve diinya genelinde $319,731,881 hasilat elde
etmistir (http-23, http-24).

Ornek 2: Teenage Mutant Ninja Turtles (Ninja Kaplumbagalar)

Televizyon i¢in hazirlanmis ilk serileri 1987 yilinda yayinlanmis olan Teenage
Mutant Ninja Turtles, Steve Barron’un yonetmenliginde 1990 yilinda sinemaya
uyarlanmis ve diinya genelinde $201,965,915 hasilat elde etmistir (http-25).

Ornek 3: Flintstones (Cakmaktaslar)

Hanna Barberra Productions tarafindan 1960-1966 yillar1 arasinda yayinlanmis
olan animasyon serisi sinemaya ilk defa 1994 yilinda Brian Levant yonetmenliginde
sinemaya uyarlanmis ve diinya genelinde $228,000,000 hasilat elde etmistir (http-26).

e Sinemadan animasyona uyarlama:

Ornek 1: The Mask/ Animated Series (Maske)

Chuck Russell’in yonettigi 1994 tarihli film, 1995-1997 yillarinda Mark Badger
tarafindan animasyona uyarlanmistir (http-27, http-28).
Ornek 2: The Real Ghost busters (Hayalet Avcilarr)

Ivan Reitman tarafindan 1984 yilinda yonetilen film, 1986-1991 yillarinda DIC
Entertainment ve Columbia Pictures Televisiontarafindan animasyona uyarlanmistir
(http-29, http-30).

Ornek 3:Beetle Juice (Beterbocek)

Tim Burton’un yonettigi 1998 tarihli film, 1989-1991 tarihleri arasinda Geffen

Film Company, Tim Burton Incorporated ve Nelvana tarafindan animasyona

uyarlanmigtir(http-31,http-32).

e Video oyunlarindan sinemaya uyarlama:

Ornek 1: The Prince of Persia (Pers Prensi)
Prince of Persia, 1989 yilinda Jordan Mechner tarafindan gelistirilen Platform

tirtindeki oyun ve ondan tiiretilen diger oyunlara verilen genel addir. 2010 yilinda Mike
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Newell yonetmenliginde “Prince of Persia: The Sands of Time” adiyla sinemaya
uyarlanmis olup, diinya ¢apinda $335,154,643 hasilat elde etmistir (http-33, http-34).
Ornek 2: Tomb Raider

Ik versiyonu 1996 yilinda PlayStationve Sega Saturn firmalar1 tarafindan
yapilmis video oyununun sinemaya yapilan ilk uyarlamasi 2001 yilinda Simon West
tarafindan yonetilen “Lara Croft: Tomb Raider” olmus ve film diinya genelinde
$274,703,340 hasilat elde etmistir (http-35).
Ornek 3: Warcraft

Blizzard Entertainment tarafindan 2004 yilinda “World of Warcraft” adiyla
piyasaya siiriilmiis olan oyun, 2016 yilinda Duncan Jones’in yonetmenliginde sinemaya

uyarlanmig ve diinya genelinde $433,677,183 hasilat elde etmistir (http-36).

e Oyuncaklardan sinemaya uyarlama:

Ornek 1:G.1. Joe: The Rise of the Cobra

Hasbro Oyuncak tarafindan yaratilan ve G.l. Joe adindaki iyilikten yana olan
farkli 6zelliklerdeki askerlerin, Cobra adindaki kotli karakterlerle miicadelesi iizerine
tretilmis olan bu oyuncak serisi, 2009 yilinda Stephen Sommers’in
yonetmenligindesinemaya uyarlanmistir. G.I. Joe: The Rise of the Cobra, diinya ¢apinda
toplam $302,469,017 hasilat elde etmistir (http-37).
Ornek 2: Transformers

Oyuncak ireticisi Hasbro tarafindan 1984 yilinda {retilmeye baslayan
Transformers oyuncaklari, ilk defa 2007 yilinda Michael Bay’in ydnetmenliginde
sinemaya uyarlanmig ve film diinya genelinde $709,709,780 hasilat elde etmistir (http-
38).
Ornek 3: The Lego Movie

Lego Toys tarafindan 1964 yilinda iiretilmis olan Lego oyuncaklari, 2014 yilinda
Phil Lord ve Christopher Miller yonetmenliginde sinemaya uyarlanmis ve diinya
genelinde $468,760,692 hasilat elde etmistir (http-39).
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e Romandan televizyon dizisine uyarlama:

Ornek 1: Game of Thrones (Taht Oyunlari)

Yazar George R.R. Martin’in 1996 yilinda yayimlanan romani, 2010 yilinda
David Benioff ve D.B. Weiss tarafindan televizyona uyarlanmistir (http-40).
Ornek 2: The Handmaid’s Tale (Damizhk Kizin Hikayesi)

Margaret Atwood tarafindan 1985 yilinda yayimlanan roman, 2017 yilinda Bruce
Miller tarafindan televizyona uyarlanmistir (http-41).
Ornek 3: American Gods (Amerikan Tanrilar)

Neil Gaiman tarafindan 2001 yilinda yayimlanan roman, 2017 yilinda Bryan

Fuller ve Michael Green tarafindan televizyona uyarlanmistir (http-42).

e Cizgi romandan televizyon dizisine uyarlama:

Ornek 1:The Walking Dead (Yiiriiyen Oliiler)

Yazar Robert Kirkman ve ¢izer Tony Moore tarafindan yaratilan ¢izgi roman,
2010 yilinda Frank Darabont ve Angela Kang tarafindan televizyona uyarlanmistir
(http-43).

Ornek 2: The Punisher (Cezalandirici)

Stan Lee, Jack Kirby, Gerry Conway, John Romita Sr., Ross Andru tarafindan
Marvel Comics i¢in yaratilan ¢izgi roman kahramani, 2017 yilinda Steve
Lightfoottarafindan televizyona uyarlanmstir (http-44).

Ornek 3: Preacher

Steve Dillon ve Glenn Fabry tarafindan 1995 yilinda yaratilan ¢izgi roman
kahramani, 2016 yilinda Sam Catlin, Evan Goldberg, Seth Rogen tarafindan
televizyona uyarlanmistir (http-45).

Yukaridaki maddelerin altinda verilen 6rnekler goriildiigii iizere kisith sayidadir.
Verilen 6rneklerin nitelikleri, izleyici veya hasilat rakamlarina gére degil, sadece bir

tiirden diger bir tiire uyarlanmis olmalariyla smirlidir.

1.2.2. Cizgi Roman, sinema ve animasyon sanatlari arasindaki uyarlama iliskileri
ve ¢izgi romanin bu iliskilerdeki yeri
Cizgi roman, sinema ve animasyon sanatlari arasinda yapilan uyarlamalar,

okuyucu ve izleyiciler agisindan her zaman ilgiyle karsilanmistir. Clinkii izleyici veya

20


https://www.imdb.com/name/nm1125275/?ref_=tt_ov_wr
https://www.imdb.com/name/nm1888967/?ref_=tt_ov_wr
https://www.google.com/search?q=Margaret+Atwood&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LUz9U3MDStKihU4gAx01NMq7RkspOt9JPy87P1y4syS0pS8-LL84uyrRJLSzLyixax8vsmFqUnFqWWKDiWlOfnpwAAaFQslkcAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwi1qc_jqebhAhXWwsQBHRsBChsQmxMoATAQegQIDxAK
https://www.google.com/search?q=Neil+Gaiman&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LUz9U3MLQozytX4gAxTbNyzbVkspOt9JPy87P1y4syS0pS8-LL84uyrRJLSzLyixaxcvulZuYouCdm5ibmAQB6-gblQwAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwiThIKhqubhAhVNyKYKHd2LCIkQmxMoATAYegQIDhAK
https://www.imdb.com/name/nm0298188/?ref_=tt_ov_wr
https://www.imdb.com/name/nm0298188/?ref_=tt_ov_wr
https://www.imdb.com/name/nm0338169/?ref_=tt_ov_wr
https://www.imdb.com/name/nm0001104/?ref_=tt_ov_wr
https://www.imdb.com/name/nm1764891/?ref_=tt_ov_wr
https://www.google.com/search?q=Stan+Lee&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LUz9U3MCyxqDJU4gAxzS3L0rSMspOt9NMyk0sy8_MSc-JL8zLLUouKU5GEkjMSixKTS1KLrJKLUhNL8osWsXIElyTmKfikpgIAqLgX0FYAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwiR3qrJq-bhAhVTw8QBHRrTDEQQmxMoATAgegQIDhAL
https://www.google.com/search?q=Jack+Kirby&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LUz9U3MCyxqDJU4gAxTcziy7SMspOt9NMyk0sy8_MSc-JL8zLLUouKU5GEkjMSixKTS1KLrJKLUhNL8osWsXJ5JSZnK3hnFiVVAgAbpP8DWAAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwiR3qrJq-bhAhVTw8QBHRrTDEQQmxMoAjAgegQIDhAM
https://www.google.com/search?q=gerry+conway&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LUz9U3MCyxqDJUAjONCvOSirWMspOt9NMyk0sy8_MSc-JL8zLLUouKU5GEkjMSixKTS1KLrJKLUhNL8osWsfKkpxYVVSok5-eVJ1YCANZvQINbAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwiR3qrJq-bhAhVTw8QBHRrTDEQQmxMoAzAgegQIDhAN
https://www.google.com/search?q=John+Romita+Sr.&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LUz9U3MCyxqDJUAjONM5IqU7SMspOt9NMyk0sy8_MSc-JL8zLLUouKU5GEkjMSixKTS1KLrJKLUhNL8osWsfJ75WfkKQTl52aWJCoEF-kBAM8a1aBeAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwiR3qrJq-bhAhVTw8QBHRrTDEQQmxMoBDAgegQIDhAO
https://www.google.com/search?q=punisher+ross+andru&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LUz9U3MCyxqDJUAjPNquLj47WMspOt9NMyk0sy8_MSc-JL8zLLUouKU5GEkjMSixKTS1KLrJKLUhNL8osWsQoXANUVZ6QWKRTlFxcrJOalFJUCAJLyRPViAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwiR3qrJq-bhAhVTw8QBHRrTDEQQmxMoBTAgegQIDhAP
https://www.imdb.com/name/nm1208415/?ref_=tt_ov_wr
https://www.imdb.com/name/nm1208415/?ref_=tt_ov_wr
https://www.google.com/search?q=Steve+Dillon&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LQz9U3MDPPS1PiBLGMkosL07Q0Msqt9JPzc3JSk0sy8_OAzNzM5Pik_Pzs-OLUoszUYqvEopLM4pLiRaw8wSWpZakKLpk5Ofl5ACFA6vtQAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwiMlZHFrObhAhUS7KYKHfKDCFsQmxMoATAhegQIDRAW
https://www.google.com/search?q=preacher+glenn+fabry&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LQz9U3MDPPS1PiBLOSDeJNtTQyyq30k_NzclKTSzLz84DM3Mzk-KT8_Oz44tSizNRiq8SikszikuJFrCIFRamJyRmpRQrpOal5eQppiUlFlQCeh1LVWAAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwiMlZHFrObhAhUS7KYKHfKDCFsQmxMoAjAhegQIDRAX
https://www.imdb.com/name/nm1028558/?ref_=tt_ov_wr
https://www.imdb.com/name/nm1698571/?ref_=tt_ov_wr
https://www.imdb.com/name/nm0736622/?ref_=tt_ov_wr

okuyucu daha once begenerek tiikettigi bir eserin, uyarlandiktan sonra hangi sartlar
altinda kendine sunulacagimi merak etmektedir. Ornegin, daha dnce ¢izgi roman olarak
okudugu bir hikayenin filme aktarimi sirasinda, begendigi karakterin fiziksel 6zellikleri,
asil hikayeye ne kadar sadik kalindigi, 6zel efektlerin nasil kullanildig1 ve o kahramana
ait evrenin nasil tekrardan olusturuldugu gibi pek ¢ok degiskeni gérmek isteyecektir.
Dolayisiyla uyarlamanin basarisi, eseri uyarlayanin basarisina, goriintii yonetmeninin
yetenegine, film yoOnetmeninin yorumuna, filmin biitcesine, oyunculara, gorsel
efektlerin uygulanmasi gibi degiskenlerin dogru kullanilmasina bagli olmaktadir. Ciinkii
son alict izleyicidir ve uyarlamalarin begenilmesi konusundaki en Onemli
degiskenlerden biri de izleyici olmaktadir. Bu yiizden asil zorluk, izleyicinin beklentisi
ve hayal giiciiniin tatmini olmaktadir. Ozetle, izleyicinin ekrandaki karakterle kurdugu
iletisim, eserin begenilmesini dogrudan etkilemektedir. Daha 6nce de belirtilmis oldugu
gibi, gorsel bir eseri, diger bir esere uyarlarken, kaynak metinde veya aktarimda bazi
yorumlar olmaktadir ki, tiirden tlire aktarim yaparken bu gibi degisimlerin olmasi
kagimilmazdir.

“Art, the Invisible” adli makalelerinde Ornella ve Wessely (2017, s.9-16), bu
aktarim zorluklarindan s6z etmislerdir. Bir senaryonun sayfasi filmde bir dakikadir, bir
filmin ortalama siiresi, 90-120 saniye arasinda degistigi i¢in senaryoda 90 veya 120
sayfa olmaktadir. Ancak bir ¢izgi roman kahramaninin uyarlamasi yapilirken, onun
yayin hayatina basladig1 giinden giiniimiize kadar olan macera ge¢misi de diisiiniilmek
zorundadir. Ortalama bir ¢izgi roman dergisi 40 ila 70 sayfadan olugmaktadir ki, biitiin
sayilarin olusturdugu birikim diistiniildiigiinde, bu uzun metrajli bir filme uyarlanabilir
olmaktan ¢ok daha fazla materyal iceriyor olacaktir. Bir ¢izgi roman sadece goriiniir
olani degil, gorlinmeyen olani1 da icermektedir. Bu nedenle uyarlamalar, izleyicinin
fazlaca yorumunu barindirmakta ve izleyici bir taraftan o hikayenin yaraticisi ve ortak
yazart olmaktadir. Yani ¢izgi romandan yapilan uyarlamalarin diger edebi tiirlerden
yapilan uyarlamalardan farki, o kahramana ait olan uzun yayin hayatidir. Dolayisiyla
uyarlama yapanin oniindeki zorluk o kahramana ait “evren” i 90 ile 120 sayfa arasinda
verebilmektir.

Cizgi film, animasyon ve sinema sanatlar1 arasinda, ortaya c¢iktiklar1 ilk giinden
beri uyarlama iliskileri goriilmektedir. Ug boyutlu animasyon teknolojilerinin gosterdigi
hizli gelisim ve 0Ozel efektlerin kullanimimin sektorde yakaladigi bu hakli basari,

ozellikle 1990’larin ikinci yarisindan glinlimiize kadar her edebi tlirden sinemaya
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uyarlama yapilmasina olanak saglamis, yapilan uyarlamalarin 2000’11 yillarin
ortalarindan giiniimiize kadar giderek artmasina yol agmistir. Eskiden ayni ¢izgi roman
kahramaninin bir diger filmini izlemek i¢in yillarca beklemek gerekirken, gelisen
teknoloji ve bu pazardaki karlilk nedeniyle devam serileri bir biri ardina
izlenebilmektedir. Ayrica seriler arasindaki bu devamlilik daha ¢ok seyircinin ilgisini
cekerek, yapimcilara daha fazla kar saglamaktadir. Dolayisiyla ¢izgi roman ve sinema
arasinda bir uyarlama dongiisii olusmakta, ve bu dongili sayesinde ¢izgi romandan
sinemaya yapilan uyarlamalarin sayis1 giinden giine artmaktadir.

Bu dongii, ¢izgi romanin neden diger edebi tiirlerden daha fazla olarak sinemaya
uyarlandig1 sorusunun cevabini da vermektedir. Film yapimcilarinin ¢izgi romanlari
sinemaya daha fazla uyarlamalarinin altindaki temel diisiince, ¢izgi roman olarak tutmus
ve belli bir okuyucu kazanmis, dolayisiyla ekrana uyarlandigi zaman, her okuyucunun
ayni zamanda bir izleyici olabilecegi potansiyelini barindiran, ayni zamanda c¢izgi
roman okuyuculari1 disinda sinema severlere de hitap edebilecek 6zelliklere sahip olan
ve paraya cevrilebilir birer marka olmalaridir.

“Amerikan Sinemasinda Pazarlama: Uriin Gelistirme, Fiyatlama, Tutundurma ve
Dagitim” adli makalesinde Erus (2010, $.130), bir filmin marka degeri siiresinin, diger
iriin markalarindan ¢ok daha kisa oldugunu ve aslinda her filmin bir marka oldugunu
belirtmektedir. Dolayisiyla bir film yapilirken, her defasinda yeni bir marka yaratmanin
zor ve film marka deger siiresinin oldukg¢a kisa siirmesi yiiziinden, yeni bir marka
yaratmaktan ¢ok seyircinin kafasinda hali hazirda var olan bir fikir ile bagdastirmanin,
filmin basaris1 ve pazarlanabilirligi agisindan olduk¢a faydali olacagi goriisiini
savunmaktadir.

Sekendiz de ¢alismasinda bu goriisii desteklemistir. Sekendiz, ¢izgi romanlarin
ithtiva ettigi hazir diyaloglarin, kadrajlarin, kostiimler ve benzeri unsurlarin, ¢izgi
romanlarin diger tiirlere gore daha rahat bicimde aktarilabildigini, ayrica ¢izgi
romanlarin genellikle i1yi yazilmis, karakterleri oturmus ve dinamik-aksiyon iceren
eserler olduklari diislinitildiiglinde, aksiyon sinemasi izleyicisini sinemaya g¢ekeceginin
ongoriilebilir oldugunu ifade etmistir (Sekendiz, 2016, $.13).

Cizgi roman, sinema ve animasyon arasindaki uyarlama iliskileri, bu {i¢ tiiriin
ortaya c¢iktiklar1 andan itibaren baslamistir. Sinema tarihinde bilinen ilk ve iinli
uyarlamalardan biri, sinemada kurmaca anlatimin babasi olarak kabul edilen George

Melies’in 1902 yilinda, Jules Verne’nin Ay’a Seyahat adli romanindan ayni adla
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uyarladig: filmdir (Sekendiz, 2016, s.5). Ancak kendisi, bu filmden once de uyarlama
denemelerinde bulunmus ve anonim bir masal olan “Sinderella” y1 1899 yilinda beyaz

perdeye uyarlamistir.

Gorsel 1.6.George Melies’in ¢ektigi “Ay’a Seyahat” (1902) ve “Sinderella” (1899) filmi (http-
46,http-47)

[zleyiciler tarafindan ilgiyle karsilanmis olan Ay’a Seyahat filmi, izlendigi dénem
de biiyiik bir ses getirmis ve basar1 saglamistir. Insanlar artik perdede, daha 6nce ancak
hayal edilebilen seyleri gormekte ve biiylilenmekteydiler. Melies’in hayallerini ekrana
aktarma cabasi, gliniimiizde de sinemanin vazgecilmez anlatim dilini olusturan erime,
yavas ve hizli hareket, kararma, agilma veya tersine hareket gibi pek ¢ok anlatim
bi¢imini gelistirmesini saglamistir (Sakar, 2014, s.9).

Melies’in uyarlamalarin Oniinii agan en Onemli kesfi, yapilamayacak veya
cekilemeyecek olan her tiirlii konuyu ¢ekmesini miimkiin kilarak, istedigi sihri ekrana
yansitmasini saglayan bir teknik olan “Stop-Motion” animasyon teknigini bulmasi
olmustur. Cizimleriyle, icatlarini ve sihri bulusturmak isteyen Melies, yaptig1 buluslarla
sinema dilini cok ilerilere tasimis, kendisinden sonra gelen pek cok yoOnetmene,
sinemanin potansiyelleri hakkinda ilham kaynagi ve yol gosterici olmustur. Boylece
sinemada uyarlamalarin devri de baslamigtir. Sinema ilk ortaya ¢iktiginda sadece bir
trenin istasyona girisi, yahut bebegin aglamas1 gibi konular ilgi goriirken, halk ekranda
artik biitiinsellik iceren hikayeler izlemek izlemektedir (Yildiz, 2014, s.34). izleyici igin
artik yapilamayacak hi¢ bir sey yoktur ve artik sinemada her seyin miimkiin olmasi fikri
yapimcl, yonetmen ve hayalperestleri devasa bir mecra olan uyarlamalara yoneltmistir.

Cizgi romandan animasyon ve sinemaya yapilan ilk uyarlama ornekleri, 19.
yizyilin sonu ve 20. yiizyilin baslarindan itibaren 6zellikle Amerika ve Avrupa
tilkelerinde, sinema sektoriindeki gelisme ve yenilikleri takip eden ¢ogu yonetmen

tarafindan denenmeye baslanmigtir. Uyarlanan ilk eser hakkinda kesin bir bilgi
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bulunmamakla birlikte, en 6nemli dnciilerinden birisi, yukarida da belirtildigi gibi 1902
yilinda George Melies’in, Jules Verne’nin Ay’a Seyahat adli romanindan ayni adla
uyarladig1 filmdir. Harold Grey’in 1924 yilinda gazeteye bant ¢izgi roman olarak
cizmeye basladigi “Little Orphan Annie”, okurlarin oldukga begenisini kazandigindan

1925 yilinda William Beaudine yonetmenliginde beyaz perdeye uyarlanmistir.

ARV (ICHFOF
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o

Gorsel 1.8. “Little Annie Rooney” (1925) film afisi (http-49)

Bu gibi 6rneklerin insanlar1 sinema salonlarina ¢gekmekteki basarisindandan sonra
pek cok farkli ¢alisma yapilmistir. Edgar Rice Burroughs’un 1912 yilinda kaleme aldig:
“Tar-zan: The Ape Man” adli karakteri, W.S. Van Dyke’in yonetmenliginde 1932
yilinda beyaz perdeye aktarilmistir. Yine o dénemin en iinlii ¢izgi roman kahramani
olan ve Alex Raymond tarafindan 1934 yilinda yaratilan Flash Gordon, Ford Beebe
ve Robert F. Hill yonetmenliginde, 1936 yilinda “Rocket Ship” adiyla sinemaya
uyarlanmistir.

Cizgi roman uyarlamalarinin gordiigii ilgi ve kazandig1 basarilara, Amerika’nin en
biiyiik ¢izgi roman yayinevlerinden olan Marvel ve DC Comics’de kayitsiz kalamamas,

onlar da kendi karakterlerini animasyon ve sinemaya uyarlamaya baglamislardir. Jerry
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Siegel ve Joe Shuster tarafindan 1933 yilinda DC Comics igin yaratilan Superman
karakteri, 1941 yilinda Dave Fleisher yonetmenliginde animasyon filmine
uyarlanmistir. Rakibi DC Comics’in bu hamlesinden sonra Marvel Yayincilik’da
kendisine ait olan Captain Marvel karakterini, 1941 yilinda John English ve William
Witney’in yonetmenliginde “Adventures of Captain Marvel” isimli film ile sinemaya

uyarlamistir.

.TECHNICOLOR "=

Gorsel 1.9. DC Comics e ait olan Superman ve Marvel Comics e ait olan Captain Marvel

karakterleri (http-50, http-51)

1940’1 yillardan sonra Marvel ve DC Comics’in kahramanlar1 basta gelmek
lizere, ¢izgi roman uyarlamalar1 artitk Hollywood ve sinema sektorii i¢in vazgecilmez bir
malzeme ve karli bir kaynak olmustur. 1944 yilinda Marvel Comics’e ait olan Captain
America, Elmer Clifton ve John English’in yonetmenliginde sinemaya aktarilmis, 1966
yilinda ise DC Comics’e ait olan Batman’in ilk uzun metrajli filmi, Leslie H.
Martinson’un yonetmenliginde izleyiciyle bulugsmustur.

60’11 ve 70’li yillar boyunca pek ¢ok siiper kahraman, hem filmlerde hem de
televizyon dizilerinde olmak iizere kendilerine yer bulmustur. Ancak o doénemde
sinema, hayal giiclinlin perdeye aktarilmasinda halen animasyon kadar giicli
olamamigstir. Superman, animasyon filmlerindeki teknik avantajlar sebebiyle uguyor
veya binalar1 yerinden kaldirip, iizerine gelen mermileri tek eliyle durdurabilirken, aym
gercekei gosterim sinema sahnesine aktarilamamistir. Bu yilizden Superman da dahil
olmak iizere pek cok siiper kahraman ekranla bulusabilmek i¢in sinemada kullanilan
teknolojilerin gelismesini beklemek zorunda kalmistir.

1970’11 yillarin sonuna gelindiginde sinemada kullanilan teknolojilerin ilerlemesi,

artik Superman’in ugabilmesini saglanmustir. ilk uzun metrajli film olan “Superman”
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1978 yilinda Richard Donner yonetmenliginde beyaz perdeye aktarilmistir. Filmin elde
ettigi bagsar1 sonucu, 1980 yilinda Richard Donner ve Richard Lester tarafindan
“Superman 2” ve 1983 yilinda yine Richard Lester tarafindan “Superman 3” adiyla
izleyiciyle bulusmustur.

1980°’li yillarda Captain America, Spiderman, Hulk, Fantastic four gibi
kahramanlarin sinemaya uyarlanmasi denenmisse de, yine teknik imkanlarin
yetersizliginden Otlirii filmler istenilen basariyr yakalayamamislardir. Bu donem ¢izgi
roman uyarlamalari acisindan oldukga soniik ve verimsiz ge¢cmistir. Ancak 1989 yilinda
Tim Burton’un yorumlamasiyla biliylk basari kazanan “Batman” filminden sonra,
insanlar yeniden ¢izgi roman uyarlamalarina ilgi duymaya baslamis, 1992 yilinda yine
Tim Burton tarafindan “Batman Returns” adiyla birkez daha izleyiciyle bulusmustur.
Joel Schumacher tarafindan 1995 ve 1997 yillarinda ¢ekilen “Batman Forever” ve
“Batman and Robin”, seyircide biiyiikk hayal kirikligi yaratip, gisede oldukca kotii
sonuclar almasia ragmen, 2005 yilindan itibaren Christopher Nolan’a emanet edilmis
olan “Batman Begins (2005)”, “The Dark Knight (2008)” ve “The Dark Knight Rises
(2012)” tglemesi, iyi senaryosu, derinlik kazanmis karakterleri ve ozel efektleriyle
oldukca begenilmis ve diinya genelinde ¢ok biiyiik hasilat yapmistir.

2000’11 yillarin bast ¢izgi roman uyarlamalari i¢in bir doniim noktas1 olmustur.
2000 yilinda Bryan Singer tarafindan yonetilen “X-men” filmi diinya ¢apinda
296,339,527 dolarlik hasilatiyla sadece basarili bir film degil, ayn1 zamanda ister X-
men, ister Spiderman ya da ister Avengers olsun, serial filmlerin ¢ekilmesinin Oniinti
agcmistir (http-52).

1962 yilinda Stan Lee tarafindan Marvel Comics igin yaratilan Oriimcek
Adam’in, 1980°li yillardaki basarisiz sinema uyarlamalari, 2002 yilinda yonetmenligini
Sam Raimi’nin yaptig1 “Spiderman” le degismis, film biiylik begeni kazanmistir. Seriyi
yine ayni yonetmen in ¢ektigi “Spiderman 2 (2004)” ve “Spiderman 3 (2007)” filmleri
izlemistir. Oriimcek Adam daha sonralar1 Mark Webb’in yonetmenliginde 2012 ve 2014
yillarinda “Amazing Spiderman 1 ve 2” olarak cekilmis, en son olarak ta kahramanin
“Avengers” serisiyle baglanti kurmak amaciyla yeniden yorumlandigi seriler olan
“Captain America: Civil War (2016)”, “Spiderman: Home Coming (2017)” ve
“Avengers: Infinity War (2018)” filmlerinde goriilmiistiir.

Cizgi roman uyarlamalar1 bakimindan olduk¢a Onemli bir diger seri de

“Avengers” olmustur. Ulkemizdeki adiyla “Yenilmezler” olarak tanman bu grup,
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aslinda diinyayr kotiiliklerden korumak amaciyla kurulmus bir siiper kahraman
birligidir. Daha once de deginildigi gibi, Marvel ve Hollywood un bu alani1 kesfetmesi
oldukca karli olmustur. Hatta 2000’11 yillarin baginda maddi olarak ciddi bir krizde olan
Marvel Comics’in yeniden ayaga kalkmasi bu uyarlama filmleri sayesinde olmustur.
Marvel Comics’in 2000’li yillardan giiniimiize kadar gerceklestirmeye caligtigi nihai
amag, aslinda Marvel’in ¢izgi roman evrenini eksiksiz olarak beyaz perdeye tasimaktir.
Marvel Comics bu amaci gerceklestirirken, 6nce birligi olusturan siiper kahramanlarin
filmlerini ayr1 ayn ¢ekerek vizyona sokmus, daha sonralari da bu kahramanlarin birlik
olarak yer aldigi maceralar1 islemistir. Marvel Comics, bu konuda tiime varim
yontemini kullanmis, karakterleri once teker teker filmlerle ele alip, sonra hepsini ayni
filmlerin icinde gostermistir. “Hulk (2003)”, “Ironman (2008)”, “Thor (2011)”,
“Captain America (2011)”, “Ant-Man (2015)”, “Doctor Strange (2016)”, ve
“Spiderman: Home coming (2017)” gibi kahramanlarin siiper gliglerini nasil
kazandiklarini anlatan bireysel filmlerden sonra biitiin kahramanlarin bir arada oldugu
“The Avengers (2012)”, “Avengers: Age of Ultron (2015)” ve “Avengers: Infinity
War (2018)” gibi filmler ¢ekilmistir.

Marvel Comics’te oldugu gibi DC Comics’te ayni ydntemi benimsemis,
karakterlerini oOnce teker teker isleyip, sonra bu karakterleri grup filmlerinde
birlestirmistir. Superman’in “Man of Steel (2013)” adl1 hikayesiyle baslayan DC evrent,
Batman’in ortaya ¢iktigi “Batman v Superman: Dawn of Justice (2016)” adli filmle
devam etmis, daha sonra da “Wonder Woman (2017)” ve “Aquaman (2018)”in
cekilmesiyle grubun bas karakterlerinin hikayeleri de pekistirilmistir. Hepsinin bir arada
oldugu ekip filmi ise “Justice League (2017)” olmustur.

Yerli ve yabanci ¢izgi romanlar Tiirk sinemasi i¢in de her zaman kaynak olmus,
ozellikle 1965-1975 arasinda ¢ekilen uyarlama filmleri Tiirkiye’de altin ¢agini yasamis
ve ¢ekilen ¢ogu film gisede biiyiik basar1 kazanmistir (http-53).

O donemde Tiirk halkinin beyaz perdede izledigi ¢izgi roman uyarlamalarini
begenerek izlemesi ve ¢ikan her filmi takip etmesi aslinda sasilacak bir durum degildir.
Ulkemize ge¢ gelmesi sebebiyle televizyonun misyonunu o yillarda ¢izgi romanlar
yiiklenmistir. Gliniimiizde televizyon dizileri nasil ilgiyle takip ediliyorsa, o yillarda da
bu dizilerin yerini yine ilgiyle takip edilen ¢izgi romanlar tutmaktadir. “Tiirk
Sinemasinda Cizgi Roman Uyarlamalar1” adli ¢alismasinda Karabay, gazeteci Burcak

Evren’le yaptig1 roportajda bu durumdan bahsetmistir. Evren’e gore, televizyonun
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olmadigi donemlerde televizyon dizilerinin iglevini ¢izgi romanlar gérmiis, halk o
donem ¢izgi roman konusunda onemli isimler olan Abdullah Ziya Kozanoglu, Ratip
Tahir Burak ve Suat Yalaz gibi cizerlerin yarattifi “Kirk Sehitler Kalesi”, “Kolsuz
Kahraman”, “Kaan”, “Ringo” ve “Karaoglan” gibi serileri gazetelerden ve ¢izgi
romanlardan ilgiyle takip etmistir (Karabay, 2013, s.16).

Karabay’in ayni calismada yazar Agah Ozgii¢’le yaptig1 roportajda ise, 1950°li
yillardaki ¢izgi roman furyas: altin ¢agin1 yasamaktayken, ¢izgi roman okurlarinin o
filmleri perdede gorme ihtiyacindan dolay1r uyarlama filmlerinin ¢ekilmis olduklarini,
cizgi roman furyasindan ortaya c¢ikmis olan sinemasal bir yapinin olustugunu
aktarmistir (Karabay, 2013, s.14).

Tiirk Sinemasi’nda ¢izgi roman uyarlamalarinin devri de bu ihtiyag sonucu
baslamig olur. Yesilgam’da tarihi filmler furyasini baglatan filmler, Suat Yalaz
tarafindan sekiz defa beyaz perdeye aktarilan “Karaoglan” filmleri olmustur. {1k olarak
1962 yilinda cekilen “Cengiz Han’in Hazineleri” filmini “Altay’dan Gelen Yigit
(1965)” , “Baybora’nin Oglu (1966)”, “Camoka’nin Intikami (1966)”, “Bizansli Zorba
(1967)”, “Karaoglan/Yesil Ejder (1967)”, “Karaoglan/Samara Seyhinin Kiz1 (1969)” ve
“Karaoglan Geliyor (1972)” filmleri takip etmis, son olarakta 2013 yilinda Kudret
Sabanci’nin yonetmenliginde, “Karaoglan” adiyla son kez izleyiciyle bulusmustur (http-
54).

Uyarlanan ilk Tarkan filmi 1969'da ¢ekilen “Bozkirlar Sahini Tark-Han” olmus,
Tarkan’in yaraticist olan Sezgin Burak’in hak iddia edememesi i¢in Tarkan olan
kahramanin ismi “Tark-Han” olarak degistirilmistir. Bunun {izerine bundan sonraki
biitlin senaryolarin1 Sezgin Burak yazmak iizere, ilk filmi Tun¢ Bagsaran’in 1969 tarihli
“Tarkan / Mars’in Kilic1” ¢ekilmistir. Geriye kalan serilerin yonetmenligini Mehmet
Aslan’in yaptig1 “Tarkan / Gimis Eyer (1970)”, “Tarkan / Viking Kani (1971)”,
“Tarkan /Altin Madalyon (1972)”, “Tarkan / Gli¢lii Kahraman (1972)” ve son olarak ta
“Tarkan / Kolsuz Kahramana Kars1 (1972)” filmleri cekilmistir (Scognamillo ve
Demirhan, 2005).

Bu 6rnekler disinda yine tarihi bir ¢izgi roman kahramani olan ve Ayhan Bagoglu
tarafindan 1964 yilinda yaymlanmaya baslamis olan Malkogoglu da kendini beyaz
perdede bulmustur. Genelde Siireyya Duru ve Remzi Jontlrk’iin yonetmenliginde,
“Malkocoglu (1966)”, “Malkocoglu Krallara Kars1 (1967)”, “Malkocoglu Kara Korsan
(1968)”, “Malkogoglu Cem Sultan (1969)”, “Malkogoglu Akincilar Geliyor (1969)”,
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“Malkogoglu Oliim Fedaileri (1971)” ve “Malkogoglu Kurt Bey (1972)” olmak iizere
yedi adet filmle beyaz perdede boy gostermistir.

CUNEYT ARKIN

GlUNERI

Gorsell.10. Malkogoglu ¢izgi romant ve filmi(http-55, http-56)

Tiirk halkinin begenisine tarihi filmler disinda, fantastik ve western tiirinde
yapilmis uyarlamalar da sunulmustur. Ayrica bazi yabanci ¢izgi roman kahramanlari,
kendi iilkelerinde heniiz beyaz perdeye goriinmeden, iilkemizde ilk uyarlamalari
yapilmistir. Bazen kendi orjinal hikayesinde iyi olan kahraman,Tiirk sinemasina
uyarlanirken kotii bir karakter oluvermis, ya da normalde bir adet olan kahraman,
uyarlama i¢in ii¢ adete ¢ikarilmis olabilmektedir. Batman karakteri iilkemizde
“Bedmen” olarak karsilik bulabilmektedir.

Karabay’in verdigi drneklerde Italyan asilli bir western kahramani olan Zagor,
Belgikali olan Red Kit ve Kaptan Swing, Amerikan asilli Kizil Maske ve Oriimcek
Adam gibi ¢izgi roman kahramanlarinin ilk defa Tiirk Sinemasi’nda boy gosterdikleri
belirtilmistir. Yazar Agah Ozgiic, Karabay’a verdigi roportajinda, diinyada hi¢ bir
uyarlamas1 yokken Zagor, Kizil Maske, Kaptan Swing ve Tarzan gibi kahramanlarin

filmlerinin ilk bizde yapildigin1 s6ylemektedir (Karabay, 2013, s.14).

Gorsel 1.11. Diinyada ilk defa Tiirkiye de ¢ekilmis olan Zagor filmlerinin afisleri (http-57)

29



Sakar, senaryolarin c¢izgi romandan daha gercek¢i bicimde yazildigint ve
yonetmen Nisan Hanger tarafindan 1971 yilinda “Zagor / Kara Bela” ve “Zagor / Kara
Korsan’in Hazineleri” olmak lizere iki kez peyazperdeye uyarlandigimi belirtmistir
(Sakar, 2014, s.18). Bu ornekler haricinde, Tiirk Sinemasi i¢in uyarlanmis ¢izgi roman
filmleri arasinda “Korkusuz Kaptan Swing” (Yonetmen: Tung¢ Basaran, 1971),
“Oriimcek Adam” (Yonetmen: Cevat Okcugil, 1966), “Kizil Maske” (Y®Onetmen:
Tolgay Ziyal, 1968), “Red Kit” (Yonetmen: Aram Giilyiiz ,1967, 1971, 1974)” ve
Superman’in lilkemizde boy gosterdigi filmler olan “Siiper Adam” (Yo6netmen: Cavit
Yiriikld, 1971), “Siiper Adam Kadinlar Arasinda” (Yonetmen: Cavit Yiriikli, 1972),
“Siiper Adam Istanbul’da (Yonetmen: Yavuz Yalinkilig, 1972) ve “Siipermen Déniiyor
(Yonetmen: Kunt Tulgar, 1979) oOrnekleri gosterilebilir. Son doénemde iilkemizde
yapilan ¢izgi roman uyarlamalar1 olarak Suat Yalaz’in yarattig1 karakterler olan “Son
Osmanli: Yandim Ali (2007)” ve “Karaoglan (2013)”1 goriilmektedir. Giiniimiizde
yapilan ¢izgi roman uyarlamalar1 ise yok denecek kadar az olmaktadir. Bunun
sebebinin, Tiirk ¢izgi romanmin sektorlesememesinden dogan iiretim eksikligi, yani
artik hi¢ bir yeni karakterin yaratilmamasi ve giliniimiizde ¢izgi roman uyarlamalarinin
Tiirk Sinemasi’nda artik eskisi kadar ilgi gormemesi seklinde degerlendirilmektedir.

Diinya genelinde ornekler incelendiginde, ¢izgi romanlardan animasyon ve
sinemaya yapilmis uyarlamalarin, diger edebi tiirlerden yapilmis olan uyarlamalara
oranla olduk¢a fazla oldugu goriilmektedir. Dolayisiyla ¢izgi romanlar animasyon ve
sinema i¢in daimi ve vazgecilmez bir kaynak goérevi gordiiklerinden, bu {igii arasindaki
uyarlama ilgkilerinde, ¢izgi romanlarin oldukg¢a Onemli bir yere sahip olduklar
anlasilmaktadir. Ancak ¢izgi roman, kaynak olarak kullanilirken ¢ogu zaman iceriginde
degisiklikler olabilmektedir. Bazen kahramanin, kisiligi veya giigleri, uyarlandigi
zamanki  toplumun  sosyolojik ve teknolojik durumuna goére yeniden
yorumlanabilmektedir. Cizgi romanda iyi karakter kotii karakteri her maceranin
sonunda hapishaneye gonderip, bir sonraki sayr i¢in potansiyel diisman yaratilirken,
film uyarlamalarinda ise oldiikleri goriilmekte ve ¢izgi romanda “cok sayilik kotii”,
filmlerde ise “tek sayilik koti” haline gelebilmektedirler. Burada goéz oOniinde
bulundurulmasi gereken asil fikir, aslinda her uyarlamanin bir yorum oldugudur.

Bir edebi tiirii, diger bir edebi tiire uyarlarken, o tiiriin anlatim dilinin getirdigi
mecburiyetler sonucu orjinal kaynag1 degisime ugramaktadir. Bu yiizden daha 6nce de

belirtildigi gibi hi¢ bir uyarlama, kaynak metnin birebir kopyas1 olamamaktadir.
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Desmond ve Hawkes’e gore iyi bir film uyarlamasi saglam bir senaryo, nitelikli
yonetmen, oyuncular, ekip ve yapimin biitiin katkilarinin bir araya getirilmesiyle
olusmaktadir. Filmin sinematografik dilinin, ¢izgi romanin kendi anlati dili ve ritmiyle
uyumlu olmas1 gerekmektedir. Ozetle ¢izgi roman uyarlamalarinin basarisi ile, ¢izgi
romanin aslina olan sadakatinin ¢ok ilgisi bulunmamaktadir (Desmond ve Hawkes,
2006’dan aktaran Smith, 2009, s.64).

Sonug olarak uyarlamanin basarisinda, uyarlamay1 yaparken eserin orjinalligine
olan sadakatinden ziyade, uyarlamay1 yapanin esere katti§1 yorumun daha etkili olacagi
diistiniilmektedir. Bu sonuca ulasilmasindaki sebep, basarili bir uyarlamanin tek
kosulunun sadakat olmasi durumunda, uyarlama yapmak icin ortada bir nedene ihtiyag

olmayacag: diisiincesidir.

1.2.3. Uyarlama yontemleri

Bir eserin, baska bir esere uyarlanirken degisim gecirmesi kaginilmazdir. Daha
once de belirtildigi gibi, bu iki tiir aras1 gec¢is, ¢ogu zaman mecburi tercihleri de
beraberinde getirmekte, bu da ortaya ¢ikan yeni uygulamanin kaynak metinden
uzaklasabilecegi anlamina gelmektedir. Uyarlama yapilirken orjinal kaynaga olan
bagliligin seviyesi ve yapilan yorumun sonucunda, uyarlamalar1 siniflandirma ihtiyaci
dogmus ve bu durum uyarlama yontemleri kavramini dogurmustur. Bu yontemler,
mecburi zorunluluklar ya da bilingli olarak yapilan tercihler sonucu ortaya ¢ikan
degiskenlerin kategorize edilmesidir.

Sinema terminolojisinde sinirlar1 ¢ok net bigimde belirlenmemis olmakla beraber,
sinema endiistrisindeotorite olarak kabul edilen kisilerce ortak 6zellikler gosterebilen
smiflandirmalar yapilmistir. Louis D. Giannettive Jim Leach, “Writing, Understanding
Movies” adli kitaplarinda, yapilan uyarlamalarin eserin orjinaline olan sadakatine gore
siniflandirildiklarin1 ~ belirtmislerdir. Onlara gére bu smiflandirmalar “Serbest
Uyarlama”, “Sadik Uyarlama” ve “Birebir Uyarlama” lardir. Ancak bu siniflandirmaya
ragmen yine pek ¢ok filmin siniflar arasi olabilecegini de belirtmislerdir
(Giannettive Leach, 2008, s.442).

Smith ise; bu siiflandirmayi yine tice ayirmis ve bunlar1 “Tip 1 Uyarlama”, “Tip
2 Uyarlama” ve “Tip 3 Uyarlama” olarak adlandirmistir. Smith’e gore, Tip 1 Uyarlama,
anlamanin en kolay ancak elde etmenin en zor oldugu tip olarak tanimlanmigtir. Cizgi

romanin backgroundlari, mizanseni, gorsel stili gibi 6zellikleri ile uyarlandigi filmin
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ozellikleri birebir aynit olmalidir. Ona gore bu tipteki gercek zorluk, ¢izgi romanda
birden fazla olan bagimsiz panellerin, ayni estetik algiyla hareketli goriintiilere
¢evrilmesi olmaktadir.

Tip 2 Uyarlama’da, uyarlama yapilirken ¢izgi roman yeniden yaratilmaya
calisilmaz ancak ¢izgi romandaki tematik ve ideolojik sartlar korunmaktadir.
Kaynaktaki tematik 6gelerin korunmasi, Tip 2 Uyarlama’nin 6ziinii olusturmaktadir. O
¢izgi romana ait evren veya kiilliyat ya da baska bir deyisle yillarin birikimi film i¢in
uyarlanmakta ve 6zetlenmektedir.

Tip 3 Uyarlama’da ise, ¢izgi romanlardaki temel dgeler aynen korunmakta ancak
serinin kiilliyatindan ya da bilindik dykiilerden bagimsiz olarak kurgulanmaktadirlar
(Smith, 2009, s.25-53).

Sekendiz ise diger 6rneklerde oldugu gibi bu siniflandirmalar1 “Esinlenme ile
Kalan Uyarlamalar”, “Serbest Uyarlamalar” ve “Sadik Uyarlamalar” olmak iizere iice
ayirmigtir. Sekendiz’e gore bir uyarlamanin, esinlenme ile kalan uyarlama olabilmesi
icin filmle dogrudan ilgisi olmamasina ragmen farkli bir kahraman, kostiim yada logo
kullanilmasi, filmde gosterilen kahramana ait olmayan gii¢lerin, yada baskasina ait olan
giiclerin o kahramanda kullanilmasi, yada bir ¢izgi roman hikayesinin, ona ait olmayan
baska bir kahramanla gosterilmesi gibi sartlara sahip olmasi gerektigini belirtmistir.
Serbest uyarlamalarda ise, edebi bir eserden alinan bir fikrin, karakterin veya olayin
kullanilarak asil konudan bagimsiz bir sekilde ele alinmasi seklinde aktaran Sekendiz,
ticiincii tip olan sadik uyarlamalar1 ise filme kaynaklik eden eserin 6ziiniin muhafaza
edilmis olmasi seklinde agiklamistir (Sekendiz, 2016, s.9-12).

Esmeray Karatas Ates, Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Iletisim
Fakiiltesi'nde Sinema ve Edebiyat dersi i¢in hazirladigi, “Uyarlama Tirleri” adlh
calismasinda, smiflandirma konusundaki farkli goriislere yer vermistir. Kendisi
uyarlamalar1 “Dogrudan Aktarma”, “Ozii Koruma” ve “Esinlenme” olmak iizere iic
baslikta tanimlamistir.

Ates, calismasinda yazar Geoffrey Wagner’in goriislerine de yer vermistir. Ates,
G.Wagner’in uyarlamalari“Transposition (Aktarma)”, “Commentary (Yorum)” ve
“Analogy (Benzesim)” olmak {izere iige ayirdigini belirtmistir. G.Wagner’e gore
“Transposition (Aktarma)”, bir romani ¢ok az bir degisiklikle dogrudan perdeye
aktarmak, “Commentary (Yorum)”, yonetmenin yorumuyla orjinal eserde degisiklik

yapmak ve “Analogy (Benzesim)” ise baska bir edebi tiir yaratmak amaciyla eserden
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bir parcayi, bolimii ya da referansi kullanmak veya paralellik kurmak suretiyle
uyarlamaktir.

Ayn1 ¢alismada, D. Andrew’un goriisleri de yer almaktadir. Andrew,
uyarlamalari, “Baska Kaynaktan Odiing Alma”, “Kesisme” ve “Déniistiirmenin Aslina
Sadik Kalmasi” olmak iizere ¢ basghkta tanimlamistir. Uyarlamalarin
smiflandirilmalarindaki bir diger farkli goriis ise, M. Klein ve G. Parker’a aittir. M.
Klein ve G. Parker, uyarlamalar1 “Anlatinin 6ziine bagh kalmak”, “Anlatinin 6ziinii
muhafaza ederek yeniden yorumlamak” ve “Anlatiy1 sadece bir hammadde olarak ele
almak” olmak iizere ii¢ grupta ele almaktadirlar (Ates, 2016).

Bu c¢aligmada yukarida uyarlamalarla ilgili olarak beyan edilmis olan yedi benzer
goriisten yola cikilarak ve ¢izgi romandan yapilan film uyarlamalar1 biitiiniiyle
incelendikten ve hangi Ogelerin ne kadarinin kullanildig: arastirildiktan ve belli bir
sonuca ulasildiktan sonra, ¢izgi romandan sinemaya yapilan uyarlamalarla ilgili {i¢ yeni
tanim yapilmaya calisilacaktir. Bu yeni tanimlarin igerikleri nedeniyle ¢izgi romandan
sinema veya animasyona yapilan uyarlamalari daha kolay kategorize edebilecekleri
disiiniilmistlir. Asagidaki boliimlerde detayli olarak ele alinacak olan ii¢ yontem
sOyledir:

e Dogrudan Uyarlama
e Dolayl Uyarlama

e Serbest Uyarlama

1.2.3.1. Dogrudan uyarlama

Dogrudan Uyarlama Y 6ntemi, ¢izgi romanin gorsel ve metinsel igeriginin birebir
olarak olarak filme aktarilmasidir. Oziinde iki farkli edebi tiir ve iki farkli anlatim diline
sahip olan ¢izgi roman ve sinema, bu yontemle ortak bir dil konugmak durumunda
kalmaktadir. Dogrudan uyarlama yapilirken, ¢izgi roman kareleri, renkleri, atmosferi ve
Oykiiyli anlatim bi¢imleri birebir olarak beyaz perdeye yansitilmaktadir. Cizgi roman,
anlatisin1 panelleri istedigi gibi serbest bir bicimde ve kontrolii okuyucuya birakarak
vermektedir. Sinema ise sabit bir en-boy sinirlamasi i¢inde ve 6ykii hizin1 kendi
kontroliinde vermesi bakimindan ¢izgi roman estetiginin perdede yakalanmasi oldukca

zordur.
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Gorsel 1.12. 300 ¢izgi romant ve filminden kare érnekleri (http-58)

Cizgi roman estetiginin sinemada yakalamay1 basarmig olan “Sin City / Giinah
Sehri”, “Persepolis”, “300” gibi filmler ya da Tun¢ Basaran’in ¢ektigi tim Tarkan
filmlerinde ¢izgiromandan birebir olarak kareleri kullanmasi (Sekendiz, 2016, s.8), bu
yonteme Ornek olarak gosterilmektedir. Asagida Sin City drneginin ¢izgi roman ve film

kareleri karsilastirmal1 olarak ele alinmaktadir.

1.2.3.1.1. Sin City ornegi

Sin City, 1992-1999 yillar1 arasinda Frank Miller tarafindan 7 cilt halinde
yaratilmis ve oldukca begeni kazanmis bir ¢izgi roman serisidir. Seri kronolojik olarak
Sin City, Vol. 1: The Hard Goodbye (1992), Sin City, Vol. 2: A Dame to Kill For
(1993), Sin City,Vol. 3: The Big Fat Kill (1994), Sin City, Vol. 4: That Yellow Bastard
(1996), Sin City, Vol. 5: Family Values (1997), Sin City, Vol. 6: Booze, Broads, and
Bullets (1998), ve Sin City, Vol. 7: Hell and Back (1999) seklinde ¢ikmistir (http-59).

Sin City ¢izgi romani, 9 yil arayla olmak tizere iki defa beyaz perdeye
uyarlanmustir. Ik uyarlama 2005 yilinda Sin City adiyla 1, 3 ve 4. kitaplardan
uyarlanmis, son uyarlama ise 2014 yilinda Sin City: A Dame to Kill for adiyla 2. ve 6.
filmlerden uyarlanmistir. Sin City filmleri, ¢izgi romandan sinemaya aktarilirken
kullanilan anlatim dili sayesinde, tiiriiniin ender orneklerini temsil eden kiilt filmler
haline gelmislerdir. Hatta yonetmen Robert Rodriguez, film uyarlamasi i¢in yazilacak
bir film senaryosuna ihtiya¢ duymadig: i¢in, filmin kiinyesindeki senaryo diye bir
bolim konmamis, onun yerine ¢izgi romanin yaraticist: Frank Miller ifadesi yer
almistir. Bu detay, filmin dogrudan uyarlama kriterlerine uymus oldugunun
gostergelerinden biridir.

Serinin yaraticist olan Frank Miller’in ¢izgi romanda yakaladigi essiz anlatim,

¢izgi romanin bir kara film dili ve goriintiisii yakalamasin1 saglamis, dolayisiyla filme
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birebir aktarildigi i¢in film atmosfer olarak tam anlamriyla bir kara film haline gelmistir.
Filmin basarisi, ¢izgi roman estetiginin bire bir sekilde ekrana yansitilmasindan
kaynaklanmaktadir. Filmde kullanilan kadrajlar, kompozisyonlar, efektler ve renkler,
¢izgi roman karelerinin neredeyse birebir aynisidir.

Matthew P. McAllister, lan Gordon, ve Mark Jancovich, “Blockbuster meets the
superherocomic or art house meets the graphic novel? The Contradictory Relationship
between Film and Comic Art” adli ¢alismalarinda, Robert Rodriguez’in karelerine,
kamera acilarina, renklerine ve hatta karakterlerin mimiklerine kadar ¢izgi romana sadik
kalarak c¢ektigi Sin City filminin Hollywood kurallarin1 yiktigin1 ifade etmiglerdir.
Onlara gore bu film, ¢izgi romandan sinemaya yapilmis bir uyarlama degil, dogrudan
bir c¢eviridir (McAllister, Gordon ve Jancovich, 2006, s.113). Sin City ¢izgi
romanlarinin bir diger 6zelligi de i¢ ses kullanimidir. Cizgi romanda ana hikaye hep
kahramanlarin i¢ sesinden anlatilmaktadir. Film versiyonu da bu 6zelligi oldukga ustaca
kullanmaktadir. Asagida ¢izgi roman ve filmin incelenmesi detayli olarak verilmektedir.

2005 yilinda g¢ekilmis olan Sin City filminin yonetmenligi, Robert Rodriguez ile
¢izgi romanin yaraticisi olan Frank Miller tarafindan yapilmistir. Filmde Mickey
Rourke (Marv), Bruce Willis (Hartigan), Jessica Alba (Nancy), Elijah Wood (Kevin),
Clive Owen (Dwight), Rosario Dawson (Gail), Benicio Del Toro (Jackie Boy) ve
Michael Clarke Duncan (Manuke) gibi 6nemli oyuncular yer almistir. Film, diinya
genelinde $158,753,820 hasilat kazanmustir (http-60).

Sin City filmi, Sin City, Vol. 1: The Hard Goodbye (1992), Sin City,Vol. 3: The
Big Fat Kill (1994) ve Sin City, Vol. 4: That Yellow Bastard (1996) adli ¢izgi roman
serilerinden beyaz perdeye uyarlanmistir. Birbirinden bagimsiz gibi goriinen bu iig¢
hikayede, kahramanlarimizin yollar1 bazen “Kadie’s” adli bir barda kesisebilmekte, bu
durum da bu ii¢ Oykiiniin ayn1 zamanda ve aym sehirde gectigini gosterir nitelikte
olmaktadir. Ayn1 zaman diliminde ayni sehirde gerceklesen bu sug, vahset ve intikam
olaylari, kaynamakta olan sehrin adinin neden Sin City (Giinah Sehri) oldugunu da
vurgulamaktadir. Filmdeki hikayelerin ortak noktalar1 hepsinin ayr1 ayr1 kadmlarin
basina gelen olaylar yiiziinden gerceklesmekte, bu ylizden filmdeki tiim olaylar aslinda

“kadin meselesi” yiiziinden olmaktadir.
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Gorsel 1.13. Hartigan in Roark Junior 'u vurma sahnesi

Filmin oykiilerinden biri That Yellow Bastard’tir. Film, Dedektif Hartigan’in
isindeki son giiniinde, 11 yasindaki Nancy adli kizi, bir seri katil olan Roark Junior’un
elinden kurtarmasiyla baglamaktadir. Hartigan’in vurdugu Roark Junior, aslinda ¢ok
giiclii bir adam olan Senatdr Roark’in ogludur ve oglunun vurulmasindan sonra bunu
Hartigan’a Odetmek isteyen Senatdr, onu hapse attirip sekiz yil ceza almasinm

saglamistir.
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Gorsel 1.14. Hartigan in hiicre sahnesi

Hiicredeki giinlerini kiz1 gibi gordiigi Nancy’yi diislinerek gegirenHartigan, bir
giin sar1 renkli, ¢irkin ve pis kokulu bir adam tarafindan ziyaret edilmis ve adam ona,
icinde Nancy’nin kesik parmaginin oldugu bir zarf vermistir. Bu adam aslinda
Hartigan’in yillar 6nce Nancy’yi kurtarirken vurdugu ve gordiigii tedavi sonucunda

viicudu bu hale gelmis olan Roark Junior’dir.
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Gorsel 1.15. Roark Junior 'un Hartigan’1 ziyaret ettigi sahne

Sarth tahliye memuru olan Lucille vasitasiyla hapishaneden ¢ikanHartigan, artik
yetiskin bir kadin olan Nancy’yi bir barda bulmus ve birlikte bardan ¢ikmislardir.

Ancak yolda sar1 renkli, ¢irkin ve pis kokulu adamin saldirisina ugramislardir.

Gorsel 1.16. Roark Junior 'un, Hartigan ve Nancy ye saldirdigi sahne

Cikan catismada sar1 renkli adam yaralanmis olsa da Hartigan ve Nancy’yi
kaldiklar1 motele kadar takip etmistir. Hartigan’1 yakalayarak bir iple duvara asmis ve
Nancy’yi de alarak kagmistir. Iplerinden kurtulan Hartigan, sar1 adamin kaldig1 ciftlige
giderek, onu oldiirmiis ve Nancy’yi kurtarmistir. Gorevini tamamlamis olan Hartigan,
yasamina son vermistir.

Filmin bir diger &ykiisii ise The Hard Goodbye’dir. Oykiiniin kahramani olan
Marv, tutkuyla bagli oldugu Goldie’yi gegirdikleri gecenin sabahinda yatakta Ol
bulmustur. Saskinligini {izerinden atamamisken binay1 polisler basmis, Marv ona
oldukca avantaj saglayan dev ciissesi ile kalabalig1 yarip kagarak sarth tahliye memuru

olan Lucille’in evine siginmistir.
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Gorsel 1.17. Marv ve Goldie

Marv, Goldie’nin oliimiiyle ilgili olarak konusturdugu kisilerden aldig: bilgilerle,
giiclii bir din adami1 olan Patrick Henry Roark’un ciftligine gitmistir. Burada, ince
yapili, gozliklii ve ¢ok ¢evik bir adam tarafindan saldiriya ugramis ve bir hiicreye

kapatilmistir.

Gorsel 1.18. Marv ve Lucille ’nin hiicre sahnesi

Kendini duvarlarinda kesik kadin kafalarinin sergilendigi bu hiicrede sarth tahliye
memuru Lucille’le birlikte bulan Marv, uzunca bir ugras sonucu kalin ¢elik kapiy1
kirmay1 basarmis ve kagmistir. Daha sonra Goldie’nin ikiz kardesi olan Wendy’le
birlikte Roark’in ¢iftligine gitmistir. Marv, kendisini daha dnce pusuya diisliirmiis olan
ince gozliklii adami yakalamis, kol ve bacaklarini keserek onu kendi kurduna

yedirmistir.
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Gorsel 1.19. Marv ve Goldie 'nin katilinin kendi kurdu tarafindan yenme sahnesi

Goldie’nin katilinin kesik kafasiyla Patrick Henry Roark’in evine giden Marv,
Roark’t oldiirecegi sirada polisler tarafindan basilmis ve ikisi de arbedede
vurulmuglardir. Roark 6liirken, dev clissesi sayesinde hayatta kalan Marv, Patrick Henry
Roark’1 6ldiirmekten elektrikli sandalye ile idama mahkum edilmistir.

Filmin son &ykiisii ise, The Big Fat Kill’dir. Oykii, ana kahraman olan Dwight’n,
sevgilisi Shelly’nin evindeyken baslamaktadir.Shelly’nin kiskan¢ eski sevgilisi olan
Jackie-Boy ve ¢etesi Shelly’nin evini basmis, ancak Dwight tarafindan hirpalandiktan

sonra evden kagmak zorunda kalmislardir.

Girsel 1.20. Dwight ve Jackie-Boy 'un tuvalet sahnesi

Dwight, Jackie-Boy ve ¢etesinin peslerine diiserek, kontrolii fahiseler tarafindan
saglanan Old Town’a gelmistir. Jackie-Boy ve cetesi burada tagkinlik yapinca, sehirdeki
fahigelerin lideri olan Gail ve kizlar tarafindan dldiiriilmiislerdir. Ancak Jackie-Boy’un
bir polis oldugu ortaya c¢ikinca Dwight, cesetleri bir arabaya koyup zift ¢ukuruna
atmistir.

Jackie-Boy’un 6liimii o ana kadar aralarinda riisvete dayali bir baris anlagmasi
olan fahiseler, polisler ve mafya arasindaki diizeni bozmustur. Bu ylizden Gail, mafya

babasi biiyiik patron Wallenquist’in sag kolu olan devasa siyahi Manute tarafindan esir
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alinmig, bunu 6grenen Dwight, eski sevgilisi olan Gail’i kurtarmak i¢in kizlarla birlikte

harekete gecmistir.

-

Gorsel 1.21. Notun gelme sahnesi

Manute’yle Gail’i, Jackie-Boy’un kesik kafasiyla degis tokus eden Dwight
kafanin i¢ine koydugu uzaktan kumandali bombay1 patlatarak Manute ve kalabaligin
dikkatini dagitmis, bu esnada Gail’in silahlarla bezeli fahiseler cetesi Manute ve ¢etenin
geri kalanii 6ldiirmiistiir.

Yonetmenligi Robert Rodriguez ile Frank Miller tarafindan yapilan serininikinci
filmi olanSin City: A Dame to Kill For, 2014 yilinda ¢ekilmistir. Filmde, Mickey
Rourke (Marv), Bruce Willis (Hartigan), Jessica Alba (Nancy), Josh Brolin (Dwight),
Rosario Dawson (Gail) disinda filmin kadrosuna Lady Gaga (Bertha), Joseph Gordon-
Lewitt (Johnny), Eva Green (Ava), Ray Liotta (Joey) ve Stacy Keach (Wallenquist) gibi
oyuncular katilmistir. Tk film hasilat bakimmdan oldukca yiiksek bir meblaya ulagmis
olsada, bu film diinya genelinde $39,407,616 hasilatta kalmistir (http-61).

Serinin ikinci filmi ise, Sin City, Vol. 2: A Dame to Kill For (1993) veSin City,
Vol. 6: Booze, Broads and Bullets (1998) adli ¢izgi romanlardan beyaz perdeye
uyarlanmstir.

Film, hafizasiyla ilgili sorunlar yasayan Marv’in kendini bir araba kazas1 sonrasi,
hurda haline gelmis araclarla, bir ka¢ gen¢ adamin cesetlerinin basinda bulmasiyla
baslamaktadir. Zihnini biraz zorlayan Marv, yerde yatan genclerin sehirdeyken evsiz bir
adami yakmaya c¢aligan {iniversiteli simarik gengler olduklarini ve onlar1 buraya kadar
takip ederek kaza yaptirdigini hatirlamaktadir. Geride genglerden iki kisi daha kaldigin
hatirlayan Marv, onlar1 dogmus oldugu sosyal konutlara kadar takip edip oldiirmiistiir.

Ancak hala zihni bir gelip bir giden Marv, kim oldugunu hatirlayamamaktadir.
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Gorsel 1.22. Evsiz adamin yakilma sahnesi

Filmin ikinci 6ykiisii Dwight’in dedektiflik yaptig1 sirada, Sally adli fahiseyi Joey
adli adamdan kurtarmasiyla baslamaktadir. Joey’un karisi tarafindan tutulmus olan
Dwight, miisterisinden parasini alarak yeni bir hayata baglamak istemektedir. Ancak
kalbini kirip onu terkeden ve Damian Lord isimli bir milyarderle evlenen eski aski Ava,
onunla goriismek isteyince kendini yine belanin i¢inde bulmustur. Ava, kocasindan
siddet gordiigiinii ve hayatinin tehlikede oldugunu sdyleyerek aslinda sugsuz olan

kocasini, mirasini alabilmek i¢in Dwight’a 6ldiirtmiisttir.

Gorsel 1.23. Dwigh in dedektiflik yaptig1 sahneler

Ava’nin asil giicli, erkekleri kendine asik ettikten sonra onlar istedigi gibi
kullanabilmesidir. Ava daha sonra evinde verdigi bir partide mafya babasi
Wallenquist’e Dwight’1 6ldiiriip Old Town’1 yok etmesi halinde onunla evlenecegini
sOylemis, ancak bu haber o partiye garson kiyafetiyle giden Gail tarafindan Dwight’a

iletilmistir. Kilik degistirerek Ava’nin evine gitseler de, Manute tarafindan taninmis ve

41



yakalanmiglardir. Ancak Gail ve kizlart Ava’nin adamlarmi oOldiirerek evi havaya

ucurmuslardir. Dwight ise Ava’yi silahla vurarak 6ldiirmiistiir.

MY AGENT WILL

ARRIVE 7o#Hamaoi

N7 FROM PHOEAZY
BY 7main

Gorsel 1.24. Gail’in Ava ile Wallenquist’i gizlice dinleme sahnesi

Filmin tglinct Oykiisii, yetenekli ve gen¢ bir kumarbaz olan Johnny’nin poker
masasinda senator Roark’in yenerek tiim paray1 kazanmasiyla baslamaktadir. Sehrin
diger giiclii isimlerinin 6niinde asagilanmis olan senatdr, daha sonra Johnny’yi bularak
onun parmaklarini kirdirip onu dizinden vurmustur. Bu arada senatoriin aslinda 6z oglu
olan Johnny’yi tanidig1 ortaya ¢ikmistir. Ertesi aksam Johnny, biraz para bularak tekrar
poker masasinda senatdriin karsisina oturmus ve yine onu yenmistir. Sinirlerine hakim
olamayan senatdr kendi oglu olan Johnny’yi alnindan vurarak 6ldiirmiistiir. Bu esnada
ilk filmed goriilmiis olan Nancy, senatdr Roark’tan Hartigan’in intikamini almak i¢in
planlar yapmaktadir. Ancak bir intikam hazirhigr iginde oldugu bilgisi senatore
ulastirtlmistir. Marv Nancy’nin yardima gelmis ve ikisi birlikte Roark’in pesine
diismiislerdir. Ikisi birlikte Roark’in evine giderek tiim adamlarini ve senatdrii vurarak
Oldiirmiislerdir.

Dwight’in hikayesi olan “A Dame to Kill For” ve Marv’in hikayesi olan “Booze,
Broads, and Bullets” ¢izgi roman versiyonunda yer almasina ragmen, Kumarbaz
Johnny ve Nancy’nin intikam hikayesi orjinal ¢izgi romanda yer almamaktadir. O dykii

Frank Miller tarafindan film i¢in yazilmistir.

1.2.3.2. Dolayli uyarlama

Dolayli uyarlama yontemi, ge¢miste ve gilinlimiizde ¢izgi romandan sinemaya
yapilan uyarlamalarda en sik kullanilan yontemdir. Dolayli uyarlama, ¢izgi romanin
gorsel estetik ve igeriginin sinemaya aktarimi konusunda dogrudan uyarlamaya gore
daha kolaydir, ancak bir karakterin ortalama bir sinema filmi siiresi olan 90-120

dakikaya sikistirllmasi goz oniinde bulunduruldugunda, o karakterin basilmis tiim
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serilerinin taranip, 6zet bigiminde ele alinmasi durumu ortaya ¢ikmaktadir. Giiniimiizde
cekilen tim siiper kahraman filmlerinde bu yontem kullanilmaktadir. Batman,
Superman, Spider-Man, Iron Man, Hulk, Thor, Captain America ve burada sayillmayan
pek cok siiper kahramanin kiilliyatlar1 taranarak yapilan sinema uyarlamalarinda
“Ozetlenmiglerdir”. Uyarlama yapilirken, kahramanin o&zelliklerini ve hikayesini
bozmadan giiniin sartlarina uygun olarak c¢esitli degisiklikler yapilabilmekte, karakter ve
temadan uzaklasmadan karakterler yeniden yorumlanabilmektedir. Bu yaklasim kolay
olmakla birlikte, kiilliyata hakim olan kemik izleyicinin tavrinin degiskenligi yliziinden
riskli olabilen ama goze alinmasi gereken bir yaklagimdir. Kimi izleyici ¢izgi romanda
gordigl, tim ayrintilarini bildigi kahramanin ekrana uyarlandiktan sonra gecirdigi
degisimi olumsuz tepkilerle karsilarken, kimi izleyici de glincellenmis olan bu eski ama
yeni kahramani begenmektedirler. Spider-Man ¢izgi romanindan yapilan uyarlamalarin
dolayli uyarlama olmasi sebebiyle bu incelemeye konu olmustur. Diger 6rnekler tek
filmle incelenip agiklanabilirken, Spider-Man filmlerinin bir kiilliyat taramasindan
sonra ortaya ¢ikmis olan rafine dykiiler olmalar1 sebebiyle, yapilan major degisikliklerin

saptanabilmesi agisindan birden fazla ¢ekilmis film incelenmektedir.

1.2.3.2.1. Spider-Man jrnegi

Stan Lee ve Steve Ditko’nun yarattifi Spider-Man, ilk defa 10 Agustos 1962
yilinda okuyuculartyla bulugsmustur. Maskenin altindaki kisi ise geng Peter Parker’dir.
Cizgi romanm orjinal hikayesinde Peter, bir yetim olarak May Hala’sinin ve Ben
Amca’simin yaninda yasamakta, ¢ocuklari olmayan May Hala ve Ben Amca, Peter’a
kendi 6z ogullar1 gibi davranmaktadir. Peter, o siralar liseye giden, i¢ine kapanik bir
karakterdir. Bilime 6zel bir ilgisi olan Peter, bir giin bir bilim fuarinda radyoaktif bir
ortimcek tarafindan 1sirilmis ve bdylece gii¢, hiz, ¢eviklik, duvarlarda yiiriiyebilme ve
tehlikeyi onceden sezebilmek gibi 6zel giiglere sahip olmustur. Kostiimiinii kendisi
dikmis ve okulun fen laboratuarinda gizlice ¢alisarak, 1siya dayanikli ve direngli bir ag
ve bunlar1 bileginden firlatabilecegi bir makine icat etmistir. Peter yeni giiclerini test
edebilmek ve biraz para kazanabilmek amaciyla maskeyle televizyonda giires
miisabakalarina katilmaya baslamistir. Bir giin, oray1r soyan bir hirsizi gérmezden

gelmis, ancak o hirsiz daha sonra Ben Amca’sini 6ldiirm{istiir.
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Gorsel 1.25. Spider-Man’in Ilk sayisi ve May Hala, Peter Parker ve Ben Amca (http-62)

Bunun {izerine artik giiclerini adalet i¢cin kullanmaya baslamaya karar veren
Spider-Man’in kétiilerle miicadelesi de baslamigtir. Spider-Man’in ¢oksayida diismani
olmustur. Baglica diigmanlari arasinda Green Goblin (Norman Osborn), Dr. Octopus,
Hob Goblin (Roderick Kingley), Venom (Eddie Brock), Lizard, Sandman, Electro,
Vulture, Carnage, Rhino, Mysterio, Hydro-Man, Kingpin gibi 6rnekler sayilmaktadir.

Asagida, 2002-2018 yillar1 arasinda ¢ekilmis olan Spider-Man filmlerinin, ¢izgi
roman ile olan benzerlikleri dolayli uyarlama yontemine gore karsilastirmali olarak ve
sadece degistirilmis dgeleri bakimindan incelenmektedir.

Yonetmenligini Sam Raimi’nin istlendigi 2002 tarihli Spider-Man adli filmde,
Spider-Man’i Tobey Maguire, Green Goblin/Norman Osborn’u Willem Dafoe, Mary
Jane Watson’u Kirsten Dunst, Harry Osborn’u James Franco, May Parker’s Rosemary
Harris, Ben Parker’t CIliff Robertson ve J.Jonah Jamesonu J.K.Simmons
canlandirmaktadir. 2002 yilinda vizyona giren film, diinya genelinde $821,708,551
hasilat elde etmistir (http-63).

“Spider-Man”, “Spider-Man 2” ve “Spider-Man 3™ yOnetmen Sam Raimi
cekmistir. Raimi’nin ¢ektigi serilerdeki karakterler, diger yonetmenlerin gektiklerine
oranla ¢izgi roman versiyonlarmma olduk¢a yakindir. Dolayisiyla Raimi’nin,
karakterlerin ¢izgi roman hallerine benzer sekilde segilmesine 6zen gosterdigi acikga

gorilmektedir.

Gorsel 1.26. Peter Parker ve Mary Jane Watson 'un ¢izgi roman ve film versiyonu (http-64,http-
65,http-66, http-67)
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Gorsel 1.27. May Hala ve Ben Amca’min ¢izgi roman ve film versiyonu (http-68,http-69,http-
70,http-71)

Oykii genel hatlariyla ¢izgi roman evrenine uygun olsa da, sinemaya aktarilirken
bir takim degisiklikler ge¢irmistir. Degisikliklerden en 6nemlisi, Spider-Man’in ag atma
ozelligiyle ilgili olmustur. Cizgi romanda Spider-Man’in bileklerine bagli ag atma
aygitlar1 ve bu aygitlara taktigi ag kartuslar1 bulunmaktadir. Yaninda belli bir miktar
kartus tasiyabildigi i¢in bazi maceralarinda agi bitebilmekte, ya da bileklerindeki
aygitlar zarar gordiigii zaman miicadelesine agsiz devam etmek zorunda kalmaktadir.
Filmde ise, oriimcek tarafindan sokulduktan bir siire sonra, ag bileklerinin iginden
cikmaya baglamaktadir. Raimi’nin bu uyarlamada yapmis oldugu en biiyiik degisiklik
bu olmustur. Spider-Man’in ag kartusunun bitmesi gibi bir kaygist yoktur, ihtiyaci

oldugunda avug i¢cine dokunmasi yeterli olmaktadir.
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Gorsel 1.28. Spider-Man’in ¢izgi romandaki ag kartusu ve filmde bileklerinden ¢ikan ag
sahnesi(http-72, http-73)

Spider-Man’in bu filmdeki diisman1 Green Goblin olmustur. Cizgi romanda aldig
serumla biitlin viicudu degiserek bir yaratiga donen Green Goblin, bu filmde daha ¢ok
Norman Osborn’un kafasindaki i¢ ses olmus, Osborn ancak son teknoloji kiyafetleri
giyerek Green Goblin’e donligmiistiir. Cizgi roman maceralarinda ¢ogunlukla Spider-
Man tarafindan yenilgiye ugrayan Green Goblin hep kagmanin bir yolunu bulmusken,

filmde kendi hatasi yiiziinden 6lmiistiir. Spider-Man disindaki ¢ogu uyarlamada da
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kotiller bu sonla karsilagmaktadir. Cizgi romanda kacan kotii karakterler, film

versiyonlarinda islevlerini tamamladiktan sonra 6lmektedirler.

Gorsel 1.29. Green Goblin’in ¢izgi roman ve film versiyonu (http-74, http-75)

Sam Raimi’nin 2004 yilinda ¢ektigi ikinci film olan Spider-Man 2’de, Ben Amca
ve Norman Osborn digindaki tiim kadro ayn1 kalmakla birlikte, ekibe Dr. Otto Octavius
rolityle Alfred Molina katilmistir. Film diinya genelinde $783,766,341 hasilat elde
etmistir (http-76).

Dr. Octopus, yani doktor “Otto Octavius” hem ¢izgi romanda, hem de filmde
benzer radyoaktif kazaya kurban gitmektedir. Ancak ¢izgi romanda nisanlis1 da dahil
olmak tizere tiim g¢evresini yavas yavas kaybedip ige donen Dr.Octavius, bir giin
laboratuarda gecirdigi kaza sonucu kendi icadi olan ahtapot kollar1 viicuduna
kaynamistir. O kaza aninda heniiz Peter Parker’la tanismamistir. Kazadan bir siire sonra,
kollarla telepatik iletisim kurmayi basarmis ve zaten ruh hali bakimindan kot bir

durumda olan Dr.Octavius, su¢ diinyasina karigarak, Dr. Octopus lakabini almistir.

Gorsel 1.30. Dr. Octopus 'un ¢izgi roman ve film versiyonu (http-77, http-78)

Film versiyonunda ise Dr. Octavius, nisanlisina karsi oldukg¢a sevecen, isinde de
oldukca hirsh olarak tasvir edilmistir. Cizgi romanin aksine, Norman Osborn 6ldiikten
sonra, bilimsel arastirmalarin bagina oglu Harry Osborn ge¢mis ve yeni bir fiizyon

enerjisinin yaratilmast icin Dr.Octavius’u ise almistir. Ancak beklenen kaza
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gerceklesmistir ve ¢izgi romanin tersine nisanlisi ve Peter Parker’da orada
bulunmaktadir. Nisanlis1 kazada oliirken, Peter Paker Spider-Man kostiimiinii giymis ve
olaya midahale etmistir. Cizgi romandan farkli olarak Dr.Octavius’un ahtapot
kollarinin yapay zekalar1 vardir ve kaza esnasinda, ensesindeki kollar1 kontrol etmesini
saglayan ¢ip pargalaninca, 4 koluyla birlikte Dr. Octavius’un bedeninde artik bes zihin
haline gelmislerdir. Yasadig1 aci ve kollarin onun zihnine etki etmesi sayesinde Dr.
Octavius, azili bir suglu haline gelmistir. Cizgi romanda empati yeteneginden yoksun
azili bir suglu olan Dr. Octopus, filmin sonunda kendine gelerek yaptigi seyin
korkunglugunu anlamig ve niikleer fiizyonu kendisiyle birlikte denizin derinliklerinde
bogmustur. Yine ¢izgi romandan farkli olarak Dr. Octavius filmin sonunda k&tii adam
olarak islevini yerine getirdikten sonra olmiistiir.

Filmde ilgin¢ olan baska bir detay bulunmaktadir. Cizgi romaninda hi¢bir zaman
Spider-Man’ligi birakmay1 diisinmeyen Peter Parker’in sosyal hayati, filmde gozle
goriilir bigimde kotiiye gitmekte, Peter kendi hayatiyla ilgili dnemli olan herseyi
Spider-Man kimligi yilizinden kagirmaktadir. Bir siire sonra siiper kahramanlik
“performansinda” bir diisiis baglamistir. Bileklerinden ¢ikan driimcek agi artik istedigi
zaman ¢ikmamakta, deyim yerindeyse bilekleri tutukluk yapmaktadir. Miyop sorunu ve
yiikseklik korkusu yeniden giin yiiziine ¢ikmis, artik duvarlara tutunamaz olmustur.
Ancak filmin sonunda sevdikleri zarar gérmeye baslayinca motivasyonu ve giigleri geri
gelmistir. Ayrica ¢izgi romanin aksine Mary Jane, Peter’in Spider-Man oldugunu final
sahnesinde 0grenmistir.

Sam Raimi’nin 2007°de ¢ektigi serinin son filmi olan Spider-Man 3’iin varolan
kadrosuna filmin ko6tii adamlari olarak Sandman karakterini canlandiran Thomas Haden
Church ile, Venom karakterini canlandiran Topher Grace katilmigtir. Ayrica 2. filmde
babasim1 Spider-Man’in 6ldiirdiigiinii diistinen Harry Osborn yeni Goblin olarak
ekrandaki yerini almistir. Film diinya genelinde $554,341,323 hasilat elde etmistir (http-
79).

Sandman karakteri ¢izgi romanda azili bir su¢ludur ve her defasinda siiper giiciinii
kullanarak hapsedildigi yerden kagmaktadir. Filmde ise Sandman’in hasta bir kizi
oldugu ve kizina gereken tedaviyi saglayacak paray1 bulmak amaciyla soygunlar yaptigi
anlagilmaktadir. Ancak bu filmdeki en 6nemli rolii, Sandman’in Ben Amca’y1 6ldiiren
karakter olarak gosterilmesidir. Cizgi roman hikayesinde de Ben Amca Spider-Man’in

kagmasina izin verdigi siradan bir su¢lu tarafindan oldiiriilmiistiir. Ancak bu filmde
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Sandman ile Ben Amca arasinda gegen arbedede 6lmiistiir. Buna ragmen, Sandman’in
bu fazlaca insani dertleri yiiziinden, ya da filmdeki karakterinin 6ziinde kotii olarak
degilde, sanki bir kader kurbani gibi gdsterilmesi sebebiyle, filmin sonunda Spider-
Man’le yaptigi kavgaya ve verdigi zarara ragmen Spider-Man onun gitmesine g6z

yummustur (http-80).
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Gorsel 1.31.Sandman 'in ¢izgi roman ve film versiyonu (http-81, http-82)

Filmdeki bir diger kotii ise Venom’dur. Venom aslinda ancak bir varligin tizerine
yapisarak hayatta kalabilen simbiyotik bir yasam formudur. Cizgi romanda, Spider-
Man’in Avengers ekibiyle uzaya gittigi Secret Wars’un 8. sayisinda Spider-Man’in
kostlimiine bulasarak diinyaya gelmis ve bir siire sonra biitiin kostiim renk degistirerek
siyaha biliriinmiistiir. Yaratigin ortak yasayisli bir organizma olmasi sebebiyle, Peter,
kostiimii giydigi zaman bu yaratigin zihninde olusturdugu baskinin sonucu hareketleri
ve davranislar1 degismistir.

Film hikayesinde ise, gokten bir anda diigerek Peter’in motoruna yapigmis ve daha
sonra kostiimii ele gecirmistir. Bir siire sonra Peter kostiimden kurtulmak istemis ve
kendini bir kilisenin ¢an kulesinde bulmustur. Kiyafeti ¢ikarmayi denerken, yanlislikla
cana carpmis ve ¢ikan yiiksek ses sonucu, organizmanin sese verdigi tepkiyle,
yaratiktan ayrilmay1 bagarmistir. O sirada yukaridaki giiriiltiiyli duyup asagi gelen Eddie
Brock’un {iizerine diisen yaratikla birlesen Brock, Venom karakterine doniismiistiir.
Cizgi romanda ise, Peter kiyafetten yine can vasitasiyla kurtulmus, ama yaratik birkag
ay boyunca yarali halde yasayip bu sefer Dead Pool ile birlesmistir. Bu seferde Dead
Pool yaratiktan ayni ¢ani kullanarak kurtulmus, yaratik bu sirada asagida olan Eddie
Brock’un iizerine diiserek onunla birlesmistir (http-83). Filmin sonunda ise Spider-Man
tarafindan oldiirilmiistiir.

Filmde Spider-Man’in son diismani yeni Goblin olan ogul Harry Osborn

olmustur. Biitiin film boyunca kotii olan karakter, filmin sonunda birden iyi olarak,
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Peter’in diismanlariyla savagmasina yardim etmis ve islevini yerine getirdikten sonra
Olmiistiir.

Marc Webb’in yonetmenligini yaptigi 2012 tarihli serinin ilk filmi olan The
Amazing Spider-man’da, Spider-Man’1 Andrew Garfield, Gwen Stacy’yi Emma Stone,
The Lizard/Dr. Curt Connors’t Rhys Ifans, Captain Stacy’yi Denis Leary, Ben
Amca’yr Martin Sheen ve May Hala’y1 da Sally Field canlandirmaktadir. Film diinya
genelinde $757,930,663 gise hasilati elde etmistir (http-84).

Film, yeni serinin baslangi¢ filmi olmasi agisindan, Peter’in Spider-Man olma
hikayesinden baslamaktadir. Sam Raimi’nin aksine, bu serilerin yonetmeni olan Marc
Webb, oriimcek agini orijinal ¢izgi roman hikayesindeki gibi yine bilege takilan ve
kartuslu bir aygit formatina geri dondiirmiistiir. Ancak bu sefer karakterlerin fiziksel
ozelliklerinin ¢izgi roman orjinallerine uydurulmalar1 gibi bir kaygi pek giidiilmemis,
¢izgi romanda ve Raimi’nin filmlerinde oldukga yasli olan May Hala’ya oranla ¢ok
daha geng bir hala profili yaratilmig, Ben Amca da ona eslik etmistir. Cizgi romanda
hep evde otururken goérdiigiimiiz May Hala, filmde c¢aligmaktadir. Yine Raimi’nin
filmlerinin aksine Peter’in bu serilerdeki aski Gwen Stacy’dir. Cizgi romanda iliski
yasadiklar1 donem de dahil olmak iizere higbir zaman Peter’in Spider-Man oldugunu

ogrenmeyen Gwen, daha ilk filmde Peter’in siiper kahraman kimligini 6grenmistir.

Gorsel 1.32. Peter Parker ve Gwen Stacy 'nin ¢izgi roman ve film versiyonu (http-64, http-85,
http-86, http-87)

Gorsel 1.33. May Hala ve Ben Amca 'min ¢izgi roman ve film versiyonu (http-68, http-88)
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Ben Amca’nin 6limi bu filmde de goriilmektedir. Ancak ¢izgi roman ve
Raimi’nin yorumunda, Peter giirestigi yerden para calan hirsizi durdurmadigr i¢cin Ben
Amca’yr kaybederken, bu travmatik olayin hazirligi bu sefer de bir slipermarkette
olmaktadir. Peter para konusunda kasiyerle tartisirken, hemen arkasinda, az sonra Ben
Amca’y1 oldiirecek olan bir adam beklemektedir. Kasiyer Peter’a gitmesini s6ylemis ve
arkada bekleyen adam, sira kendisine gelince siipermarketi soymaya kalkmustir.
Durumu goren Peter market sahibine kizgin oldugu i¢in miidahale etmemistir.
Diikkandan hizlica kagan adamla Ben Amca’nin yollar1 kesismis ve Ben Amca bu adam
tarafindan oOldirilmistir. Cizgi roman ve Raimi’nin ilk filminde Peter doviis
ringindeyken taninmamak i¢in bir maske takmaktadir ve Ben Amca’nin 6liimii Peter’in
para kazanmak i¢in yaptigi doviislerden sonra olmaktadir. Bu filmde ise Peter
amcasinin katillerinin takip ederken, bir doviis kuliibiiniin catisindan asagidaki ringe
diiserek orada doviisgiilerin maskelerini gérmiis ve ilk defa gizli kimlik ve bir maskenin
ardina gizlenme fikrine ulasmistir.

Spider-Man’in bu filmde Kkarsilastigi kotii karakter tek kolu olmayan
Dr.Connors/The Lizard’dir. Dr.Connors, kolunu geri ¢ikarabilmek igin siiriingenler
tizerinde yillarca calisarak siiriingenlerden elde ettigi DNA’y1 kendi viicuduna aktarmis
ve bir slire sonra vahsi ve dev bir siiriingene doniismiistiir. Cizgi roman hikayesinde,
savagstaki patlamada kolunu kaybedip evine dondiikten sonra yillarca evinde kendisini
tedavi edebilmek amaciyla kertenkele serumu {lizerinde c¢alismis ve sonunda
kertenkeleye donligmiistiir. Oysa filmde, tipki Sam Raimi’nin filminde Dr. Octopus’un
Oscorp i¢in ¢alismasi gibi, Dr. Connors’ta bu filmde Oscorp’ta ¢aligmaktadir. Ayrica
onu kertenkeleye ¢evirecek olan formiilii, aslinda 6nceden Dr.Connors’un arkadasi olan
Peter’in babasi bulmustur. Peter’in da yardimiyla formiil ¢6ziilmiis ve bir siire sonra dev
kertenkele ortaya ¢ikmustir.

Cizgi roman ile film arasindaki bir diger farklilik ta, Gwen’in babasi olan Captain
Stacy’nin olimiidiir. Cizgi romanda, Spider-Man Dr. Octopus ile miicadele ederken,
Dr.Octopus bir binaya ¢arparak asagiya moloz diismesine neden olmustur. Olay1 gbren
Captain Stacy, bir ¢ocugu kurtarmis ancak kendisi diisen molozlarin altinda kalarak
Olmiistlir. Cizgi romandaki bu olaydan sonra Gwen, babasinin liimiinden sorumlu olan
tek kisi olarak Spider-Man’i gérmeye baslamistir. Filmde ise The Lizard tarafindan
karnina ve gdgsiine aldigi bir penge darbesi yliziinden 6lmekte ve Gwen’in Spider-

Man’i suglamasi gibi bir olay gdsterilmemektedir.
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Marc Webb tarafindan yonetilen 2014 tarihli serinin bu ikinci filmi olan The
Amazing Spider-Man 2’de, ekibe iki kotii adam dahil olmustur. Electro roliinde Jamie
Foxx, The Green Goblin roliinde ise Dane Deehan’1 gérdiigiimiiz film, diinya genelinde
$708,982,323 gise hasilat1 elde etmistir (http-89).

Filmde goriinen ilk kotii karakter, elektrigi kontrol edebilen Electro’dur. Asil adi
Maxwell Dillion olan Elektro’nun hikayesi de filmde farkli sekilde ele alinmaktadir.
Maxwell, geng yasta elektrik hatti tamircisi olarak ¢alisarak yol ve sokaklardaki her
tiirli elektrik islerini ve kablo tamiratlarin1 yaparak ge¢imini saglamaktadir. Bir giin
kablo hattinda calisirken yildirnrm c¢arpmis ve bdylece elektrigi kontrol etme giicii

kazanmustir (http-90).

Gorsel 1.34. Electro 'nun ¢izgi roman ve film versiyonu (http-91, http-92)

Filmde ise gecirdigi bir kaza ile Electro adli kotiiye doniisecek olan Maxwell
Dillion 6nceki filmlerdeki potansiyel kotii adamlar gibi Oscorp’ta c¢aligmakta olan,
kimse tarafindan farkedilemeyecek kadar silik bir karakter olarak betimlenmistir.
Filmde ise Oscorp binasinda ¢alisirken 6nce yliksek miktarda elektrige maruz kalarak,
elektrikli yilan baliklarinin oldugu havuza diismiis ve bir siire sonra viiciidunun i¢indeki
elektrik akimlar1 goriilebilecek kadar saydam bir bedenle “Electro” olarak dogmustur.
Filmdeki diger kotii adam ise Harry Osborn’dur. Cizgi romanin ve Sam Raimi’nin
filminin aksine bu filmde Osborn siradan bir is adami gibi 6lmiistiir ve Green Goblin’le
bir alakasi bulunmamaktadir. FilmdeGreen Goblin olarak ogul Harry gosterilmistir.
Harry umutsuzca onu oliime goétiiren hastalifinin tedavisini aramakta ve Oscorp’ta
gelistirilen seruma ulasip kendine enjekte etmek suretiyle Green Goblin’e
dontismektedir. Green Goblin’in fiziksel goriintlisii  ¢izgi romandaki haline
benzetilmeye c¢alisilmistir. Raimi’nin filminde, Baba Osborn Green Goblin kiyafeti

giyerek o karaktere doniisirken, bu filmde Harry’nin viicudu doniisiime
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ugramistir.Yesile calan rengi, sivrilesmis disleri ve uzamig kulaklariyla fiziksel olarak
cizgiromandaki hali yakalanmaya ¢alisiimustir.

Filmin sonundaki bir diger detay, Gwen Stacy’nin éliimiidiir. Cizgi romanda baba
Norman Osborn olan Green Goblin tarafindan, George Washington kdopriisiinden
atilmaktadir. Spider-Man Gwen’i kurtarmak i¢in agmi atarak Gwen’i bacagindan
yakalamis ancak diiserken ag yiliziinden havada bir anligmma duran Gwen’in boynu
kirillarak Olmiistiir. Filmde ise ogul Green Goblin Gwen’i bir saat kulesinden asagi
atmis, Spider-Man agin1 firlatarak Gwen’i yakalamis ancak durdurabilmek i¢in yeterli
mesafe olmadigindan Gwen kafasini sert¢e zemine vurmak suretiyle 6lmiistiir.

Filmin sonunda Rhino karakteri gosterilmektedir. Cizgi romanda Rus bir gogmen
olarak gosterilen Aleksei Sytsevich, hayatim1 kas giicline dayali giindelik islerde
calisarak gecirmektedir. Eastern Bloc ajanlari tarafindan kimyasal ve radyoaktif bir
deneye tabi tutulmak suretiyle tiim viicudu ¢ok giiglii bir polimerle kaplanarak, giicii ve
hiz1 inanilmaz derecede artmistir. Yani ¢izgi romanda “Rhino” kendi viicududur. Filmin
son sahnesinde goriilen Rhino ise, icinde Aleksei Sytsevich’in oldugu bir robot seklinde

tasvir edilmistir (http-93).

Gorsel 1.35. Rhino’nun ¢izgi roman ve film versiyonu (http-94)

Jon Watts’in yonetmenligindeki 2017 yilinda c¢ekilmis olan Spider-Man:
Homecoming filminde Spider-Man roliinde Tom Holand, May Hala roliinde Marisa
Tomei, Vulture roliinde Micheal Keaton ve Peter’in yakin arkadasi roliinde Jacob
Batalon rol almaktadir. Film, diinya genelinde $880,166,924 hasilat yapmistir. Bu
hasilat rakamlar1 ile kendinden Once g¢ekilmis olan Spider-Man’in tiim seri filmlerini
geride birakmistir (http-95).

Son Spider-Man aslinda ilk olarak 2016 tarihli “Captain America: Civil War” adli
filmde ortaya ¢ikmistir. Kendi hazirladigi tulumvari kostiimle sugla savasirken Tony

Stark tarafindan gruba dahil edilmis ve ¢izgi romanin aksine bildigimiz Spider-Man
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Kostiimiinii ona Tony Stark yapmistir. Spider-Man kendi filmine bir sene sonra
kavusmustur. Ilk iki seriye nazaran bu filmde, oyuncu seciminden &ykiiye kadar pek
cok anlamda degisiklikler yapilmistir. Her baslangi¢ filminde bir 6riimcek tarafindan
sokulan Peter’in nasil Spider-Man’a doniistiigii gosterilmektedir. Ancak bu film, Peter
Spider-Man iken baslamaktadir. Ben Amca, Gwen Stacy yada Mary Jane Watson filme
dahil edilmemis, May Hala da oldukga radikal bir bigimde genglesmistir.

Gorsel 1.36. Peter Parker ve May Hala 'nin ¢izgi roman ve film versiyonlar: (http-64, http-96,
http-68, http-97)

Filmde sosyal bir kisilik olan May hala ¢izgi romandan farkli olarak hep hareket
halinde, enerjik ve ¢evresiyle flortlesen bir kisilik olarak gosterilmistir. Ayrica
hikayede, Peter Parker’in dostu olarak ¢izgi romanda hi¢bir zaman gériinmemis bir kisi
olan, Ned adinda ve sans eseri Peter’in Spider-Man oldugunu 6grenen bir arkadas
eklenmistir.

Filmde, ¢izgi romandan farkli olarak Spider-Man, harekete gegebilmek icin hep
Tony Stark’in onayma ihtiyag¢ duyan ve g¢ocuk yerine konan bir karakter olarak
gosterilmektedir. Ayrica uyarlama yapilirken c¢izgi romandaki bir detaya dikkat
edilmistir. Cizgi romanda Spider-Man’in yliziinde maske olmasina ragmen, mimikleri
maskenin tlizerindeki ¢ekik gozlerin biyiiyiip kiigiilmesiyle ifade edilmektedir. Filmde
ise bu ozellik, Tony Stark’mn (Demir Adam)Spider-Man’a yaptig1 kostiimde de
bulunmaktadir. Cizgi romanin aksine mimik yapmak i¢in degil, bilgisayar destekli

zoom Ozelligi olmasindan dolay1 o sekilde hareket etmektedirler.

Gorsel 1.37. Vulture 'un ¢izgi roman ve film versiyonu (http-98,http-99)
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Spider-Man’in bu filmdeki diismani Vulture (Akbaba)’dur. Asil Adrian Toomes
olan Vulture karakteri, ¢izgi romanda elektrik teknisyenligi yapan kel ve yash biri
olarak karakterize edilmistir. Is ortagiyla beraber bir ucus kiyafeti tasarlayan Toomes,
bir giin ortaginin kendisinden habersiz isler ¢evirdigini 6grenip isyerini dagitmis ve
kostiimii alarak su¢ diinyasina adim atmistir. Giydigi kostiimdeki kanatlar sayesinde
ucabilmekte, kiyafet ona olaganiistii bir gili¢ ve hiz saglamaktadir. Filmde ise, Toomes’u
Avengers’in ilk filminde uzaylilarin yenilgisinden sonra arta kalan hurdalar1 toplayan
bir sirketin sahibi olarak goriiriiz. Bu is i¢in oldukca yatirim yapan ve adam calistiran
Toomes’un, hiikiimetin enkazi kendi toplama kararindan sonra issiz kaldigi
goriilmektedir. Ancak Toomes ve arkadaglari kendilerine ayirdiklari bir ka¢ dnemli
uzayli teknolojisi sayesinde artik silah yapmaya baslamislardir. Toomes’un ekibinde
tamirci ve mucit olarak calisan bir kisi Toomes’a kostiimden ziyade teknolojik bir arag

olan kanatli ugus sistemini tasarlamistir.

1.2.3.3. Serbest uyarlama

Serbest uyarlama yontemi, farkli kaynaklari kullanarak yeni bir kurgu yapmak
olarak da ifade edilebilmektedir. Yukarida diger goriisler incelendiginde, ozellikle
Sekendiz’in  calismasinda  tanimladigi, “Esinlenme 1ile Uyarlama” olarak
adlandirilabilir(Sekendiz, 2016, s.9). Herhangi bir ¢izgi roman karakterinden yola
cikilarak bambagka bir hikaye yaratilabilir. Bagka bir kahramana ait 6zellikler farkli bir
karakterde kullanilabilir, ya da varolan karaktere yeni giicler eklenerek hikaye
yaratilabilir. Bilinen bir kahramani referans alip her seyden bagimsiz bir bi¢cimde
yapildig1 i¢in uyarlamay1 yapanlar konu, bigim, mizansen, karakter ve metin konusunda
oldukga “serbest” olabilmektedirler. Serbest uyarlamalar, Tiirkiye’de de fantastik film
yapmak isteyen ancak maddi ve teknik imkansizliklar yiiziinden projelerini
gerceklestiremeyen yonetmen ve yapimcilarin kurtaricist olmustur. Serbest uyarlamalar,
ozellikle 60’li ve 70’li yillar boyunca yabanci ¢izgi romanlar ve kahramanlar
kullanilarak olduk¢a sik bicimde yapilmistir. Yabanci filmlerde de farkli 6rnekler
olmasia ragmen Tiirk Sinema’sindaki 6rnekler digerlerinegdre oldukea ilgi ¢ekicidir.
Kaynaklar incelendiginde, ¢ekilen filmler arasinda serbest uyarlamalara verilebilecek
“Binbas1 Tayfun (1968)”, “Siipermenler (1979)”, “Siiperadam (1971), “Yarasa Adam
(1973)”, “U¢ Dev Adam (1973)” veya “Ucan Adam Bedmen (1973)” gibi &rneklere

rastlanmaktadir.
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Gorsel 1.38.Binbagsi Tayfun, Ugan Adam Bedmen, Yarasa Adam ve 3 Dev Adam filmlerinin
afisleri (http-100)

1.2.3.3.1. 3 Dev Adam érnegi

Yapimciligimi Yerli Film’in yaptigi, senaryosu Dogan Tamer’e ait olan, T. Fikret
Ugak tarafindan yonetilmis olan 1973 tarihli 3 Dev Adam filminde, Aytekin Akkaya
Kaptan Amerika’y1, Yavuz Selekman El Santo’yu ve Tevfik Sen’de Oriimcek Adam’1
canlandirmaktadir (http-101).

Film, daha énce Meksika’da kalpazanlik yapan Oriimcek Adam ve getesinin
tarihi eser kagakcilifi yapmak igin Istanbul’a gelmesiyle baslamaktadir. Kaptan
Amerika, El Santo ve yardimcilar1 Julia, Oriimcek Adam ve cetesinin pesinden
Istanbul’a gelmis ve Tiirk polisinden yakalanmalar1 igin yardim istemislerdir. Gelen
ekibi, Tiirk polisinden Komiser Orhan karsilamis ve birlikte hemen takibe
baslamislardir. Oriimcek Adam ise Istanbul’da bos durmamis, ev sahiplerini 6ldiirmek
suretiyle evleri soyarak antika eserleri toplamaya baslamistir. El Santo Oriimcek
Adam’in getesiyle haberlesmek i¢in kullandig1 bir spor salonundan Oriimcek Adam’a
ait mektuplar bulmustur. Bir kag giin sonra da, Kaptan Amerika, Oriimcek Adam’1n bir
kuryesini takip ederek sahte para bastiklart manken deposunun yerini tespit etmistir.
Kaptan Amerika ve El Santo sahte para basilan depoya baskin diizenleyerek, Oriimcek
Adam’in adamlarin1 yakalamiglardir. Julia’da bu arada El Santo’nun spor salonunda
buldugu mektuplardan, Oriimcek Adam’la baglantil biitiin adresleri desifre etmistir.
Kaptan Amerika ve El Santo, Oriimcek Adam’mn soymayi planladig1 evlerden birinde
tuzak kurmuslardir. Evde El Santo ve Kaptan Amerika, orjinalinin dublorliiglinii yapan
bircok Oriimcek Adam’la ddviismiisler, ancak gercek Oriimcek Adam kargasadan
istifade edip kagmistir. Desifre edilmis adreslerden biri de Mavi Kése Pavyonu’dur.
Oraya yurtdisindan meshur bir dans¢inin gelip sahne alacagini duyan ekip, Julia’nin

dansc1 kiliginda pavyona girmesini saglamistir. Ancak Kaptan Amerika’nin daha once
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takip ettigi kadin kurye tarafindan taninip yakalanmislardir. Oriimcek Adam’in
bulundugu evin mahzenine kilitlenen Kaptan Amerika ve El Santo, bir yolunu bulup
kagmis ve biitiin adamlarmi yakalayarak Oriimcek Adam’a ulasmislardir. Ancak daha
onceki bulusmalarinda oldugu gibi yine karsilarma Oriimcek Adam kostiimii giymis
dublorler ¢ikmistir. Biitiin dubldrleri etkisiz hale getiren Kaptan Amerika ve El Santo,

sonunda gergek Oriimcek Adam’1 6ldiirmeyi basarmuslardir.

Gorsel 1.39.El Santo ve Kaptan Amerika’nin depoyu basma ve Oriimcek Adam’in adamlarin

yakalama sahneleri (http-102)

3 Dev Adam filmi detayli olarak incelendiginde, Serbest Uyarlamalara
verilebilecek en iyi 6rneklerden biri oldugu saptanmistir. Kendi evrenlerinde asla bu
sekilde bir araya gelemeyecek olan Kaptan Amerika, El Santo, Komiser Orhan ve
Oriimcek Adam bu filmde bir araya getirilip ortaya bambaska bir yorum konmustur.
Orijinal Oriimcek Adam evreninde, Ben Amca, Peter Parker’a “bilyiik giic biiyiik
sorumluluk getirir” demekte ve biitiin Spider-Man filmlerinin alt metinlerinde bu tema
islenmektedir. Ancak 3 Dev Adam uyarlamasi, ismindeki vaade ragmen gii¢ olarak
siradan insanlar1 ve suglulart gostermektedir. Kostiim giyip sugla savagmaktaki derin
anlam bu filmde yoktur. Siiper kahramanlarin veya suclularin maske takmasindaki asil
neden, kendilerini pek ¢ok agidan sinirlayabilecek olan 6z benliklerinden kurtulmak ve
amaci ister iyilik ister kotiiliik yapmak olsun, maske ve kostiimle bir marka haline
gelmektir. Normalde iki siiper kahraman olan Kaptan Amerika ve El Santo, filmin
yarisindan fazlasinda kostiimsiliz ve maskesiz bicimde savagsmislardir. Filmin basinda
Komiser Orhan’in Kaptan Amerika’ya neden maske taktiklari sorusuna, Kaptan
Amerika, Oriimcek Adam’m c¢ocuk ruhlu bir kotii karakter olmasi ve maskeli bir
gordiigii zaman yok etmeye caligmasi yiiziinden cevabini vermistir. Kostiimiin kursun
gecirmez olmasi ise ikinci planda kalmis, filmde kostimiin bu 0Ozelligi hig

vurgulanmamuistir.

56



Gorsel 1.40.0rijinal Kaptan Amerika ve film versiyonu (http-103, http-102)

Bir diger 6nemli detay ise kahramanlarin giigleridir. Orijinal Kaptan Amerika, ad1
ve yaratilma sebebi geregi Amerikan tipi ozgiirliigli savunmakta, dolayisiyla bir hayli
Amerikali goriinmektedir. Silah olarak kullandig1 diinya dis1 bir alagimdan yapilma bir
kalkana ve oldukca fazla fiziksel giice sahiptir. Tiirk versiyonunda ise kalkan
kullanilmamistir. Filmin basinda Amerika’dan geldigini 6grenmemiz disinda her
unsuruyla oldukga Tiirk gériinmektedir.

El Santo karakteri aslinda Meksikali iinlii bir gilires¢i ve film yildizidir. 1917
yilinda dogan giiresci, 1934’ten 1982°ye kadar giires kariyerini slirdiirmiis ve bu onu
oldukca iinlii yapmustir. Ancak asil efsane olma sebebi, 1952 yilinda baslayip, 35 yil
stiren “El Santo” ¢izgi romanlaridir. Cizgi romanlardaki basaris1 devam edince, yine
ayni isimle film serileri ¢ekmis ve 50’nin iizerinde filmde rol almistir (http-104).

Filmdeki EI Santo ise Kaptan Amerika’nin iri korumasi olmaktan ileriye gidememistir.

@ ey

Gorsel 1.41. Gergek El Santo ve ve film versiyonu (http-105, http-102)

Filmdeki en sasirtict detay, Oriimcek Adam’in kotii olmasidir. Orijinal Oriimcek
Adam iyilik i¢in savasirken, bu filmdeki versiyonu insanlar1 goziinii kirpmadan 6ldiiren
gergek bir kotii karakter olarak betimlenmistir.Orijinal Oriimcek Adam’mn hiz, ¢eviklik,
giic, duvarlarda ylirliyebilme ve ag atabilme gibi 6zellikleri varken, film versiyonunda
bu giiclere sahip olmayan, sadece maske giymis kotii bir adam olarak gosterilmektedir.
Ayrica film afisinde bile orjinalindeki gibi ag kullanma becerisine sahip olarak ve

orijinal kostiimiiyle gdsterilen Oriimcek Adam’in filmde bu dzellikleri kullanilmamustir.
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Gorsel 1.42.Orijinal Spider-Man ve film versiyonu (http-106, http-102)

Oriimcek Adam’in filmdeki maskesindeki bir detay dikkat cekicidir. Orijinal
Oriimcek Adamin maskesindeki lensler beyaz olarak tasvir edilmisken uyarlama
filminde ise Oriimcek Adam’m gz kapaklari beyaza boyanarak aym etki elde edilmeye
calisilmig, ayrica maskenin géz kismindan ¢ikan uzun kaslar eklenerek, karaktere daha

kotiictil bir goriiniis kazandirilmaya ¢alisilmistr.

Gorsel 1.43.0rijinal Spider-Man maskesindeki gozler ve film versiyonu (http-107, http-102)

Yukaridaki karsilastirmalarin sonucunda, serbest uyarlama igin bu filmin se¢ilme
sebepleri anlagilmaktadir. 3 Dev Adam filmi, barindirdigi o6zellikler bakimindan
uyarlamada esinlenme kavramini kargilamaktadir. Orijinalinde siiper giiclere sahip olan
ama film versiyonunda hi¢ bir giice sahip olmadan kostiim giyerek ve karate yaparak
doviisen karakterler oldukca ilgi ¢ekicidir. Kaptan Amerika ve Oriimcek Adam, ¢izgi
romanda Avengers liyesi ve aymi taraf i¢in savagmaktadir. Ancak filmde diisman
olduklar1 gibi, El Santo adindaki gergek bir glires¢iden esinlenmis bir karakter ve bir de
komiser Orhan bulunmaktadir. Orjinal karakterler bu sekilde asla kullanilmayacag gibi,
orijinal ¢izgi romanin marka degeri agisindan da bu sekilde kullanimi sakincalidir.
Ancak serbest uyarlamalar geregi Kaptan Amerika ve Oriimcek Adam disinda normalde
bir araya gelmesi miimkiin olmayan karakterler, bir senaryo dahilinde bir araya
getirilerek kurgulanmis. Dolayisiyla ¢izgi roman ve karakterler yeniden ve oldukga

stradist bir bigimde yorumlanmastir.
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1.3. Amag

Bu calismada ulagilmak istenen amag, film uyarlamalarini yeni tanimlarla
kategorize edebilmek ve yapilan uygulama ile kaynak eserin yeni esere uyarlanmasi
esnasinda gergeklestirilen yorum ve tercihlerin eserin orijinalligine olan etkisinin
arastirilmasidir.

Edebi tiirlere ait anlatim bi¢imlerinin kendilerine has ozelliklerinin dogurdugu
farkliliklarin, iki tiir arasinda aktarim yaparken orijinal kaynagi mutlaka degisime
ugrattigi goriilmektedir. Neticede uyarlamalardaki bu mecburi tercihler, aktarimin
nicelik ve niteligini etkilemekte, dolayisiyla “her uyarlama bir yorumdur” yargisina
ulagilmaktadir. Bu calismanin diger amagclarindan biri de, ¢izgi romandan sinemaya
yapilan uyarlama yOntemlerinin tanim olarak netlestirilmeye calisilmasidir.
Tanimlardaki bu netlik, edebi tiirler arasindaki alis verisin niteligine gore
olusturulmaktadir. Baska bir deyisle, kaynak esere olan sadakatin boyutu, uyarlamanin
yontemini gostermektedir. Bu ¢alisma yapilirken dogrudan, dolayli ve serbest uyarlama
yontemleri arastirilmis ve ulasilan sonuclara gore “Celebi” ¢izgi romanini animasyon
filmine uyarlarken gerekli yorumlar katilarak “Kopeklerin Siirglinti: Hayirsizada”
ismiyle dolayli bir bi¢cimde aktarilmasina karar verilmistir. Dolayisiyla, dolayli
uyarlama yontemi kullanilarak ¢izgi romandan animasyona aktarilan bu uygulamada,
kaynagin ne kadar “yorum” a ugradigi goriilmiis, ayn1 hikayenin farkli bir bicimde

anlatilmasina ragmen ayni orijinal 6ykiiniin “6z” liniin korunabilmesi amag¢lanmustir.

1.4. Onem

Uyarlama Yontemleri konusunda pek c¢ok farkli goriis bulunmaktadir. Calismada
daha once bahsedildigi gibi, uyarlama yontemleri konusunda maddelerinin icerikleri
degiskenlik gostermekle beraber, iic maddede toparlanmis olan toplam yedi adet goriise
ulasilmigtir. Yapilan bu calismada ise varilan yedi goriisten yola ¢ikilarak, iki edebi eser
arasindaki alis verisin icerigine bagh olarak degisen uyarlamanin dogrudan, dolayli ve
serbest olmak iizere {li¢ baglikla yeniden tanimlanmasina karar verilmis, incelenen
uyarlama iliskilerinin igeriklerinin ancak bu tanimlamalarla netlesebilecegi sonucuna
varilmstir.

Bu c¢alismanin onemi, yapilan arastirma ve elde edilen yeni sentezler 1s1ginda
¢izgi romandan sinemaya yapilan uyarlamalarin dolayli ve serbest olmak {izere {i¢ yeni

tanimda incelenebilmesidir. Ulagilan bu tanimlar sonucu, uyarlamalarin daha kolay
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kategorize edilmesi saglanmaya c¢alisilmistir. Ayrica uygulama sonrasi kaynak metnin
ve anlatisinin oldukca degistirilmis olmasina ragmen, c¢izgi romandan animasyon
filmine uyarlanmis olan hikayenin dramatik 6ziinden hi¢bir kayba ugramadigi sonucuna
varilmistir. Cizgi romanin anlati olarak yetersiz kaldigi durumlarda, konunun
animasyon versiyonunda agilarak ve detayli bir bicimde ele alinabildigi goriilmiistiir.
Dolayisiyla uyarlamalar, yapilan yorumlarin nitelik ve niceligine gore, eserin yeni

halinde oldukga deger ve 6nem katmaktadirlar sonucuna ulasilmistir.

1.5. Smrhhiklar

Cizgi roman, sinema ve animasyon dallar1 ortaya ¢iktiklart ilk giinden bu yana
uyarlamalar konusunda birbirlerine kaynaklik etmislerdir. Bu durum uyarlama tiirlerini
karsilastirabilmek i¢in bize milyonlarca 6rnek sunmaktadir. Avrupa veya Japonya’da bu
konuda oldukea fazla 6rnek olmasina ragmen, aragtirmanin ana akim ¢izgi romanlar ve
film uyarlamalariyla sinirli kalmasina karar verilmistir. Filmler konusunda verilen
bilgiler, izleyici begenileri ve hasilat rakamlari ise bu konuda genelbir referans olan
IMDB adli internet sitesinden alinmigtir. Caligsma igin yapilan ¢izgi roman, animasyon
ve film aragtirmalari, tiim uyarlama tiirlerinde eser verebilmis olan Dark Horse, Marvel
ve DC Comics’e bagl yayinlarla simirli kalmistir. Erisilebilirlik ve 6rneklerin ¢coklugu
sebebiyle, serbest uyarlama ornekleri de sadece iilkemizde yapilan uyarlamalarla

sinirlandirilmastir.

1.6. Tammlar

Agtabaka: Goz yuvarlarinin i¢ ylizeyinde gorme sinirinin yayilmasi ile beliren, 1513a
duyarli, agimsi1 boliim, retinaya verilen addir.

Agtabaka Izlenimi: Insan beyninin, goziin ag tabakasi iizerine diisen goriintiiyii,
kaybolmasindan sonra da kisa bir siire algilamay1 siirdiirmesi ve ardisik ag tabaka
goriintlilerini, hareket eder bi¢cimde algilamas1 durumudur.

Optik Tiyatro: 1877'de Emile Reynaud tarafindan biskiivi kutusu ve aynalar kullanarak
bir kagit seridine elle boyanmis 12 resimden olusan ardisal sahneleri, yaptig
"praxinoscope" adli aygita ekledigi bir projeksiyon feneriyle de giiclendirerek
gerceklestirdigi gosterilerdir.

Stop-motion Animasyon Teknigi: Hareket illiizyonunun karelerin ardisal bir kurgu

icerisinde pes pese ¢ekilmesiyle elde edilen animasyon teknigidir.
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Seliiloz (Cel) Animasyon: Animasyon karelerinin, seffat asetat {izerine ¢izilmesiyle
elde edilen animasyon teknigidir.

Full Animasyon: Insan goziiniin saniyede 24 kare algilamasi prensibine dayanarak
yapilan, ana ve ara resimlerin harekette bir akigskanlik saglamasiyla gergeklestirilen
klasik animasyon teknigidir.

Limited Animasyon: Hareketin tamamiin degil belli bir kisminin canlandirildigi,
hareket akigkanliginin kisitli gosterildigi animasyon teknigidir.

Kurmaca Anlatim: Belgesel anlatim olan sadece gozleme dayali anlatimin tam tersi
olan kurmaca anlatim, olaylarin belli bir kurgu ve hikaye icinde tekrar yaratilmasiyla
gercgeklestirilen eylemdir.

Comics: Siiper kahramanlarin hikayelerini anlatan, Amerikan ekolii ¢izgi romanlara
verilen genel addir.

Fumetti: Italyan ekolii ¢izgi romanlara verilen genel addir.

Frankofon: Fransiz-Belgika ekolii ¢izgi romanlara verilen genel addir.

Manga: Japon ekolii ¢izgi romanlara verilen genel addir.

Anime: Japon ekolii animasyonlara verilen genel addir.
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2. YONTEM

Bu calisma iki béliimden olusmaktadir. Tlk béliim tarama ydntemine uygun olarak
gergeklestirilmistir. Calismanin konusu ¢izgi roman, sinema ve animasyon sanatlari
arasindaki uyarlama iligkileri oldugundan, once tiirler aras1 yapilmakta olan uyarlama
yontemleri konusunda detayl bir arastirma yapilarak toplam yedi goriis elde edilmistir.
Bu calisma icin aralarinda uyarlama iliskisi olan ¢izgi roman, sinema ve animasyon
filmleri incelendikten sonra bu caligmaya konu olmus eserlerin dogrudan, dolayli ve
serbest uyarlama olmak iizere {i¢ ana baslikta toplanabilecegi sonucuna varilmistir.
Dogrudan ve serbest uyarlamalara kaynaklik eden eser sayisinin dolayli uyarlamalara
kaynaklik edenlere oranla ¢ok daha az oldugu saptanmistir. Dogrudan uyarlamalar
yapilar1 geregi sadece bir esere bagli kalmaktadirlar. Dolayistyla dogrudan uyarlamalar
incelenirken, bu konuda referans sayilabilecek olan Persepolis, Sin City ve 300 gibi
cizgi romanlar, filmleriyle kare kare karsilastirilarak, dolayli uyarlamalarin 6zellikleri
saptanmaya caligilmistir. Calisma icin en uygun 6rnegin Sin City oldugu belirlenerek,
dogrudan uyarlama yontemi ¢ergevesinde incelenmistir.

Dolayli uyarlamalarda ise filme katilan yorumlar ¢izgi romanevrenine
dayandirilarak derlenmekte, birbirinden farkli sayilarda gecen olaylar ve kisiler, film
icin ayni hikayede bulusabilmektedirler. Dolayli uyarlamalar incelenirken once Spider-
Man, Batman, Superman, X-Men, Avengers ve Justice League gibi ¢izgi romanlar
incelenerek farkli sayilardaki konu akiglari saptanmaya c¢alisilmigtir. Cizgi roman
incelemeleri bittikten sonra filmleri incelenerek, iki eser arasindaki gegiste yapilan
uyarlama yorumlarina dayanarak kahraman, 6ykii, olay, yan karakterler vb. 6gelerin ne
derece benzerlik ya da farkliliga ugradigi saptanmaya calisilmistir. Calisma igin en
uygun Ornegin Spider-Man oldugu belirlenerek, dolayli uyarlama yontemi ¢ercevesinde
incelenmistir.

Serbest uyarlamalarda ise referans noktalar1 ve kaynak kullanimi oldukga
degiskenlik gostermektedir. Kahraman, yan karakterler, olay orgilisii gibi etmenler,
tamamen bir kolaj mantiginda bir araya getirildigi i¢in neyin nereden baslamasi
gerektigi durumu oldukga karigiktir. Ancak Tiirk Sinemasi’nin 1960 ve 70’11 yillarinda,
donemin gereklilikleri ve izleyicinin farkli ve fantastik konular izlemek istemeleri
yiiziinden bizde olduk¢a sik rastlanan Orneklere sahiptir. Serbest uyarlamalar
incelenirken sadece Tiirkiye’de ¢ekilmis Binbasi Tayfun, Stipermenler, Yarasa Adam,

Ug Dev Adam ve Oriimcek Adam gibi filmler incelenmis, Orijinal ¢izgi romanlar ile
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yapilan bu filmler arasindaki yorum farkliliklar1 saptanmaya calisilmistir. Calisma igin
en uygun Ornegin 3 Dev Adam oldugu belirlenerek, serbest uyarlama yontemi
¢ergevesinde incelenmistir.

Calismanin ikinci bdliimiinde ise 2010 yilinda Deligiiciik adli ¢izgi roman
dergisinde yayinlanmis olan Aziz Tuna C. Tarafindan yazilip, aragtirmaci tarafindan
cizilmis olan “Celebi” adli ¢izgi roman, dolayli uyarlama yontemi kullanilarak
“Kopeklerin Siirgiinii: Hayirsizada” adiyla animasyon filmine uyarlanmistir. Uyarlama
icin ¢izgi romandaki Celebi ve Sehzade isimli iki ana karakter ve yasanmis olan kopek
katliami konusu oldugu gibi tutulmus, ancak Celebi’nin arkadaslari, gecmisi ve fiziksel
goriintlisii ve filmin finali degistirilmistir. Film i¢in Celebi’nin i¢ sesinden olusan yeni
bir senaryo yazilmis, filmin planlari, 1910 yilindaki katliam siirecinde c¢ekilmis olan
siyah beyaz fotograflardan alinan referanslarla ¢izilmistir. Toplam siiresi 7 dakika 7
saniye olan film, ¢izgi roman estetigine yakin durmasi agisindan siyah beyaz olarak

hazirlanmastir.
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3. BULGULAR VE YORUM
3.1. Sivriada’min Hayirsizada’ya Doniisiimii ve Bir Katliam Hikayesi

Marmara Denizi’'nden yiikselen eski bir dagin sivri ucu olan olan yaklasik yiiz
metre yliksekligindeki bu ada, konum olarak Kinaliada, Burgazadas: ve Biiyiikada’nin
hemen arkasinda yer almakta ve fiziksel Ozellikleri yiiziinden Sivriada olarak
bilinmektedir. Tarih boyunca siirgiin veya kesislerin inziva yeri olmak tizere pek cok
amagla kullanilan bu ada asil sohretini yine Istanbul’un uzun tarihi boyunca képeklere
yapilan zuliimlere borgludur. Bizans Imparatorlugu’ndan Osmanli’ya, sehirde ne zaman
kopek niifusunda bir artis olsa, halk tarafindan her zaman tepkiyle karsilanmig olmasina
ragmen, koOpeklerin hiikiimetler tarafindan toplanip bu adaya getirilmeleri uygun

gorilmiistiir.

Gorsel 3.1.Hayirsizada gorseli (http-108)

Istanbul halki tarafindan oldukga sevilen bu hayvanlara her zaman 6zel bir
thtimam gosterilmistir. Sevgi ve saygi o denli biiyiiktiir ki, hamile kdpeklerin rahatca
dogum yapabilmesi i¢in halk, evlerinin Oniine otlardan yataklar yapmakta, her aksam
yedigi yemeklerin artigin1 kapilarinin onlerine birakmaktaydilar. O dénem Istanbul’da
sokaklardan ¢op toplamak gibi belediyecilik faaliyetleri bulunmadigindan, kopeklerin
artiklar1 yiyerek beslenmesi halk tarafindan sokaklarin diizenli ve sistemli bigimde
temizlenmesi olarak goriilmektedir. Ayrica her kopek beslendigi kapmin Oniinde
icgiidiisel olarak bekgilik yaptigindan, ozellikle geceleri zabitlerin  gorevini

istlenmekteydiler.
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Gorsel 3.2.Donem Fotograflart. (Pinguet, 2009, s.35)

O donemde Istanbul’da yasamis ve sokak kopekleri konusunda olduk¢a fazla
gbzlem yapmis olan Paul Remingler, bu birlikte yasama aliskanligi sonucu kdpeklerin
olduk¢a keskin bir zaman duygusuna sahip olduklarini aktarmistir. Remingler,
kopeklerin  haftada ii¢ kez sefer yapan Budapeste-istanbul treninin yemekli
vagonlarindaki yemek artiklarinin asgilar tarafindan sehir surlari civarindaki yollara
sacilmasini adet haline getirdiklerini bildiklerini ve o6zellikle sefer giinlerinde orada
beklediklerini aktarmuistir. Ayrica, kopeklerle ilgili gézlemlerde bulunmus olanlar,
kopeklerin miithis bir dayanisma i¢inde olduklarimi aktarmislardir. Erkek kopekler,
yaninda yavrusu olan disilere g6z kulak olup, korurken, yemek dagitimlarinda onlara da
yemek getirmislerdir. Hatta kendi aralarinda bir ilk yardim sistemi bile gelistirmis olan
bu kopekler, kavgada ya da kazada yaralanmis diger fertleri ortaya alip yalayarak timar
etmislerdir (Pinguet, 2009, sf.40).

19. yiizyillda Istanbul’da yasamis olan meshur seyyah Edmond De Amicis,

sokaklarda gozlemledigi kopekler ve halk konusunda su yorumu yapmistir:
“Istanbul kocaman bir képek harasidir; sehre varwr varmaz herkes bunu goriir. Kopekler,
sehrin ikinci niifusunu olustururlar ve her ne kadar sayilar birincisinden az ise de ilgi
gekicilikte ondan geri kalmazlar! Onlar kocaman bir bedavacilar cumhuriyetinde bir araya
gelmis durumdadir, ne tasmalari, ne sahipleri, ne kuliibeleri ne evlerine de kanunlari
vardw. Biitiin hayatlart sokaklarda gecer. Orada kendilerine kiiciik yuvalar kazarlar,
karinlarint doyurup uyurlar, dogarlar, yavrularini beslerler ve oliirler ve hi¢ kimse-hig

olmazsa Stambul’da-iglerine veyahut istirahatlarina en ufak bir sekilde karismaz.” (http-

118).

II. Mahmut doneminde batililasma hevesinin getirdigi etkilerle, kopekler
tekrardan sorun olarak goriilmeye baglanmistir. Bir goriise gore gece yarist Galata
taraflarinda gezinen bir yabanci, kendini kopeklerin arasinda bulmus ve kendini

korumak i¢in bastonuna davraninca da kopeklerin saldirisina ugramistir. Kopeklerden
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kagarken de yiiksek bir duvardan diiserek Olmiistiir. Bir diger goriis ise o donem
istanbul’da suyla tedavi merkezi kurmus olan Paul de Regla’dan gelmistir. Regla’ya
gore Ingiliz tebasindan bir adam, iistii bas1 paramparca ve viicudu dis izleriyle dolu
olarak cansiz bir bigimde yol kenarinda bulunmustur. Gorgii taniklar1 tarafindan adamin
sarhos oldugu ve kopeklere tas atti1 bildirilmis olmasma ragmen Ingiltere sefareti,
hiikiimete bu tehlikeli varliklardan bir an 6nce kurtulmasi yoniinde baski yapmistir
(Pinguet, 2009:14). Diplomatik iliskilerin bozulmasi endisesiyle II. Mahmut’un emriyle
tim kopekler toplanip Sivriada’ya dogru yola ¢ikmis ve halkin biiyiik tepkisiyle
karsilanmistir. Ancak yolda sert bir firtinanin ¢ikmasiyla kopeklerle dolu tekne ve
vapurlar geri donmek zorunda kalmislardir.

Istanbul’daki hayatlarina kaldiklari yerden devam eden sokak kdpekleri, bu kez de
Sultan Abdiilaziz tarafindan toplanip bir kez daha adaya yollanmistir. Ancak bu defa
Istanbul’da devasa bir yangmin ¢ikmasiyla bu “ugursuzluk hali” halk tarafindan
kopeklerin intikami olarak yorumlanmis ve tekrar sehre geri getirilmislerdir.Daha sonra
tahta c¢ikan II. Abdiilhamit, kopekler yerine kuduzla ugragmaya karar vermis ve
Diinya’nin 3. Kuduz enstitiisii olan Istanbul Pasteur Enstitiisii kurulmustur (http-118).

Bu donemde rahat olan kopeklerin kaderi, 1910 yilinda II. Abdiilhamit’in devrilip
Jon Tiirklerin basa ge¢mesiyle tekrar degismistir. O sirada Avrupa’da kozmetik ve
kimya sektorii igin hayvan katliamlar: ¢oktan baslamistir. Fransa, kozmetik sanayinde
kullanilmak {izere istanbul’un kopeklerine talip olmustur. Istanbul Pasteur Enstitiisii
miudiirii Doktor Remingler hiikiimete sundugu projede, derisi, killari, kemikleri, yagi,
bagirsaklar1 ve kaslariyla her bir sokak kdpeginin 3 veya 4 frank ettigini, sehirdeki
toplam kopek niifusunun 60 ila 80.000 arasinda degistigini ve islenmis olarak eldeki
potansiyel karin 200 ila 300.000 frank edebilecegini belirtmistir (Pinguet, 2009, s.14).

Goirsel 3.3.Dénem Fotograflar. (http-109)
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Yapilan bu teklif basta Meclis-i Umur-u Sihhiye tarafindan reddedilmisse de,
daha sonralar1 Jon Tiirkler tarafindan benimsenmistir. Jén Tiirkler, Istanbul’daki tiim
kopeklerin itlaf edilmesine karar vermis ve bu karar olduk¢ca hizli bicimde
uygulanmustir. Ilk olarak yavrular 6ldiiriilmiis, ardindan zaptiyeler ve bu is i¢in tutulmus
cingeneler geriye kalan kopekleri kement, kanca ve ¢engellerle yakalayip tahta kafeslere
doldurmuslardir.

O doénem Istanbul’da misyonerlik yapan ve yasananlarin tam@ olan P.
Colomban’in anlattiklarina gore, ilk basta kopeklerin sehir kapilarina birakilmasi
disiiniilmistlir. Ancak balik istifi gibi yigilmis, gece giindiiz uluyan, hi¢ durmadan
kavga eden kopeklerin oldugu yerde yasamak imkansiz hale gelmistir. Birbirini yiyen
kopeklere bakmay1 artik halkin i¢i kaldirmadigi i¢in, biitiin herkes bu siirgiin kararina
kars1 ¢ikmis, Fransizlarin da kopekleri almamasi {izerine iyice artan kopek niifusu
yiizinden hiikiimet bu hayvanlar1 kimsenin yasamadigir Sivriada’ya gonderme karari
almistir. Boylece kopekler yeniden tahta kafeslere konarak teknelere yiiklenmis ve

Sivriada’ya birakilmislardir.

Gorsel 3.4.Donem Fotograflart.(Pinguet, 2009, s.16-30)

Bagslarda adaya her giin bir tayinlariyla bir kayik gonderilmis, iki bek¢i de adadaki
ufak kuyudan su c¢ekmekle gorevlendirilmistir. Ancak karsi kiyida et artiklariyla
beslenmeye alismis bu hayvanlarin ¢ogu, oniine atilan kuru ekmek yerine kardeslerini
yemeye baslamiglardir. Cogu kisa siirede oliince, giinesin altinda kalan cesetlerden
gelen kokular nedeniyle adaya ¢ikmak imkansiz hale gelmistir. Adaya tayin gotiirmekle
miikellef olan gorevlilerin maaglar kesilince, zaten yetersiz olan taymlarin dagitiminin
bu ortamda oldukga tehlikeli hale gelmesi yiiziinden insanlarin da ayaklar1 adadan
kesilmistir. Ayrica, kopeklerin her hangi bir sekilde geri getirilmesi de ibretlik cezalar
verilerek, kati bicimde yasaklanmistir. Bunun iizerine terk edilmis kopekler kisa siirede

birbirlerini yemeye baslamis ve pes pese 6lmiislerdir (Pinguet, 2009, s.11-12).
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Verilen cezalara karsin, Tiirkler ve yabancilar ¢esitli gdzlemlerde bulunmak igin
Sivriada’ya gitmeye calismis, ancak pek cogu derin bir iizlintii ve kalp kiriklig
yasayarak geri donmiisler ve hatiralarinda adadan, feryat ve inilti sagan yal¢in bir kaya
olarak bahsetmislerdir.

O donemde kopekleri bizzat yakindan gérmek isteyen Fransiz bir karikariirist olan
Sem, aday1 uzaktan gordiigiinde dayanilmaz kokan ve iizerindeki kopeklerin yerinden
oynayan taglar gibi oldugunu ifade etmistir. Adaya yaklastiginda ise, sahilde birbirini
sikigtiran, glinesten pismis bacaklarini serinletmek icin denize ulasmaya calisirken
birbirinin {izerinden atlayan, lesler i¢in kavga eden ya da susuzluktan deniz suyu igmeye
calisan yar1 6li hale gelmis kopeklerden s6z etmistir. Kisa siirede teknenin etrafi
kendilerine dogru ylizmeye ¢alisan kdpeklerce sarilmis, kulaklar1 yenmis ve {izerlerinde
tuzdan iyice azmis, duru suyun iizerine kan izleri birakan ve yilizmeye calistikca
yorgunluktan akintiya kapilarak bogulan zavalli hayvanlarin goriintiileri, yazarin
hafizasina kazinmistir (Pinguet, 2009, s.12).

Kopeklerin Sivriada’da kaldiklar1 zaman boyunca sesleri karsi kiyidaki halk

tarafindan da duyulmus ve halk adanin adin1 “Hayirsizada” olarak degistirmistir.

3.2. Celebi Cizgi Romam
3.2.1. Celebi cizgi romanminin hikaye ve ana karakterlerinin incelemesi

Aziz Tuna C. tarafindan yazilan ve arastirmaci tarafindan ¢izilmis olan bir ¢izgi
roman Oykiisii olan Celebi, ilk defa “Deligiiciik” isimli kollektif ¢izgi roman albiimiiniin
Haziran 2010 yilinda basilan 2.cildinde boy gostermistir.

Deligiiciik ise ilk defa 2007 yilinda toplam 4 say1 yayimlanabilen “Tam Macera”
isimli aylik ¢izgi roman dergisinde ortaya ¢ikan, 19. Yiizyll Osmanli tasrasinda gecen
ve adaletin devletten gelmedigi zamanlarda yedi kargasiyla beraber ortaya ¢ikip adaleti
dagitarak vicdanlar1 susturan yari deli, yar1 meczup bir anti-kahraman olmustur. Tam
Macera dergisinin yayin hayatina son vermesiyle birlikte kisa bir siire ortalikta
goriinmese bile okuyuculardan gelen istekler iizerine kendine ait ayr1 bir ¢izgi roman
olarak yayimlanmasina karar verilmis ve ilki Nisan 2009°da olmak iizere, “Deligiiciik:
Osmanli Tagrasindan Korku ve Dehset Hikayeleri”, “Deligiiciik: Alacakaranlik
Zamanlar/ 2010” ve “Deligiiciik: Zifirname /2013” adlariyla toplam 3 farkli albiim

hazirlanmistir.
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Celebi Oykiisii, Hayirsizada katliammi anlatmaktadir. Oykiiniin bas kahramani
olan Celebi adli kopegin yolunun Deligiiciik’le kesismesi tesadiif degildir. Deligiiciik,
yine vicdanlarin sustugu zaman yedi kargasiyla birlikte ¢ikagelmis ve finalde Celebiyi
ve hayatta kalan son arkadasi olan Alagoz’ii teknesiyle adadan kurtarmistir.
Okuyucunun vicdani, finalde iyi kopeklerin kurtarilmasiyla rahatlamigtir, Deligiiciik bir
kez daha tam zamaninda ortaya ¢ikmis ve giinii kurtarmistir.

Cizgi roman Oykiisiinde Celebi’yi seven ve kollayan pek ¢ok sahibinin oldugunu
goriilmektedir. Kimi balik¢idir, kimi savasa gitmis ve geri donmemis, kimini de Celebi
terketmistir. Ama hepsi de Celebi’yi sevmis, ve kendilerine gore “Benekli”, “Taz1”,
“Kulakkoparan” gibi isimler koymuslardir. Burada yine geg¢miste Istanbul halkiyla
kopekleri arasindaki derin baga bir gonderme yapilmaktadir. Ayni kopegin farkl
zamanlarda yedi- sekiz sahibinin olmasi ve dolayisiyla Celebi’nin yedi veya sekiz
isminin oldugunu goriilmektedir. Celebi’nin hayatt boyunca sokaklarda serbestce
gezindigi, ve sahiplenildigi zamandan gidis vakti gelene kadar yeni sahibinin yaninda
kaldig1 anlasilmaktadir. Ancak o donem Istanbul’da yasayan tiim kopekler gibi
Celebi’de kendini adada bulmustur. Ayni karst kiyida oldugu gibi, zorluklarla
karsilastiklarinda biitiin kopeklerin sirt sirta verip bir dayanisma iginde olacagini
diisiinmiis, ama adadaki ortam yiiziinden buranin farkli kurallara sahip oldugunu
anlamigtir. Tek tesellisi, zamaninda Istanbul’dayken edindigi ve bu adada ayni kaderi

paylastig1 “Hanger” ve “Alag6z” adlarindaki dostlar1 olmustur.

l SEPETLERLE TAZE BALIK GETIRDI BALIKG! BIZE... I

Gorsel 3.5. Hanger, Alagoz, Celebi ve Deligiiciik karakterleri (Kisisel Arsiv)

Adanin sahibi, Celebi’nin Diizceli Haydar’in kahvesinde kopeklerle doviistiigii
zamanlardan hatirladig1 “Sehzade” adli, kendinden oldukga geng, giiclii ve acimasiz bir
kopektir. Sehzade, diger kopekler gibi kuru ekmege talim etmemekte, ¢etesiyle birlikte
kistirdig1 zayif ve giligsliz kopeklerle beslenmektedir. Aslinda Sehzade karakteri, ger¢ek
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hayattaki orneginde aglik ve susuzluktan c¢ok kisa bir siire igerisinde delirip kana
susayan ve birbirlerine saldiran kdpeklerin vahsi i¢giidiisiinii temsil etmektedir.
Gergekten de kars1 kiyida et artiklariyla beslenmeye alismis bu hayvanlarin burada kuru
ekmek yiyebileceklerini diisiinmek ¢ok biiyiik bir hata olmus, ya da bu itlaf siirecini

hizlandirmak i¢in bilingli olarak yapilan bir eylem oldugu diisiiniilmektedir.

Gorsel 3.6. Sehzade karakteri (Kisisel Arsiv)

Celebi ve arkadaslari, bu vahset ortamindan olabildigince uzak kalmaya
calismislardir. Umutsuzluk ve terdrle gecen gilinlerin ardindan, Deligiiciik’iin
agizlarinda balik tasiyan kargalari imdada yetismistir. Celebi ve arkadaslar1 sirlar
farkedilmesin diye giin be giin giderek kalabaliktan uzaklagsmaya baglamiglardir. Birgiin
Deligiiciik’lin elinde bir sepet dolusu balikla gelmesiyle adadaki diger kopeklerin de bu
ziyafetten haberi olmustur. Bu durum, insanlar1 sevmeyen Sehzade’nin hi¢ hosuna
gitmemis, onlara yemek getiren bu sakalli adamin adadaki kopekleri semirtip karsi
kiyida kesecek olan bir kasap oldugunu belirtmistir. Daha sonralar1 ise Deligiiciik
tarafindan getirilen baliklar1 yiyen kdpekleri sikistirmaya baslamistir. Celebi’nin yakin
dostu olan Hanger, duruma tepki gosterince Sehzade tarafindan saldiriya ugramis ve
hayatin1 kaybetmistir. Celebi ve Alagdz bu acimasiz kalabalikla kars1 karsiya gelmekten
cekindikleri i¢in adanin kendilerine ait tarafina ¢ekilmislerdir. Birgiin Deligiiciik, yine
elindeki dolu balik sepetiyle adaya gelmis ve Sehzade’de dahil olmak iizere diger biitiin
kopekler baliklara tstistiikleri sirada, Celebi ve Alagdz firsattan istifade ederek
Deligiiciik’iin teknesine binmislerdir. Denize agildiklar1 sirada Celebi, Sehzadenin
havlamalart ve ulumalariyla irkilmistir. Bu sefer Sehzade, yaptiklarmin sonucunu
bilmenin 1zdirab1 iginde higbir zaman bu adadan kurtulamayacagmin bilinciyle

caresizce kinini haykirmaktadir.

70



Adadan Celebi ve Alagdz disinda baska hicbir kdpek kurtulamamis vekisa bir

stire sonra aclik, susuzluk ve vahgetten dolay1 hepsi can vermislerdir.

3.3. Celebi Cizgi Romaninin Animasyon Filmine Uyarlanmasi

Yukarilardaki boliimlerde deginilmis oldugu gibi, yapilan her uyarlama aslinin
yeniden yorumlanmasidir. Celebi ¢izgi romani, animasyon filmine uyarlanirken
Hayirsizada katliami tekrardan ve derinlemesine ele alinarak yorumlanmaya g¢alisiimig
ve dolayli uyarlama teknigi kullanilmistir. Uyarlama yapilirken, animasyonda da ¢izgi
roman estetigi yakalanmaya ¢alisilmis ve film siyah beyaz olarak tasarlanmistir.

iki ezeli diisman olan Celebi ve Sehzade karakterleri ve yasanan katliam filmde
yer almasma karsin, Deligiicliik, Hanger ve Alagoz karakterleri ¢ikarilmistir. Cizgi
romanda hikaye Deligiiciikk’iin macerasiymis gibi goriinse de aslinda basrolde olan
Celebi, yardimer rollerde de Deligiiciik ve Celebi’nin arkadaslart bulunmaktadir.
Dolayistyla animasyon filminde bu karakterlere yer verilmemis, olay orgiisii sadece bas
roldeki iki kopegin etrafinda toplanmistir.

Film i¢in karakterler yeniden yorumlanirken ana referans olarak ¢izgi roman
hikayesi kullanilmakla beraber karakterlerde ufak da olsa degisiklige gidilmistir.
Ornegin ¢izgi romanda daha geng, dinamik ve Sehzade ile yasit gibi goriinen Celebi,
animasyon filminde daha yasli ve temkinli olarak tasarlanmistir. Yine ¢izgi romandan
farkl1 olarak ¢izgi romanda Diizceli Haydar’in Kahvehanesi’nde birbirlerini sadece
uzaktan gormiisken, filmde Kor Agop’un Batakhanesi’'nde goglis gogiise
doviismiuslerdir. Bu doviisiin sonunda kendinden c¢ok daha geng ve acimasiz olan
Sehzade tarafindan yenilen Celebi’yi kahvehaneyi son anda basan zabitler kurtarmstir.
Bu yenilgi, Celebi’nin kendine olan giivenini ve cesaretini kaybetmesine neden olmus
ve bundan dolay1 Celebi, adadayken Sehzade’den uzak durmaya calismistir. Ayrica
gercekeiligi arttirmak icin filmdeki ada da dahil olmak iizere planlardan bazilar1 gergek
fotograflardan birebir olarak ¢izilmis, kopeklerin Istanbul’da yakalandiklar1 andan,
adaya getirilmelerini kapsayan siire¢,burada bulunduklar siire i¢inde insanlarin artik
adaya gelmeyi birakmalar1 ve kopeklerin yiyeceksiz kalmalari durumu, kisaca
gosterilmeye calisilmstir.

Cizgi roman Oykiisiinde kopeklerin basina gelenler, dykiiniin dogal akisinin ve

konusunun elverdigi kadariyla ve Oykiiye, dergide ancak 14 sayfa yer ayrilabilmesi
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yiizinden yeterli bigimde ifade edilemezken, filmde yasanan dram ve vahget daha
detayl1 ve agik bicimde gosterilebilmistir.

Cizgi roman ile animasyon arasindaki en temel fark ise kopeklerin akibeti
olmustur. Cizgi romanda Celebi arkadasi Alagoz’le birlikte Deligiiciik’iin teknesine
binip kurtulurken, filmde gercek hikayeye uygun olarak kurtulan kopek olmamustir.
Filmde, yavru kopekleri ve anneyi koruyabilmek igin tiim cesaretini toplayip
Sehzade’ye saldiran Celebi ve rakibi aldiklar1 yaralar yiiziinden Olmiislerdir. Final
sahnesinde, rakiplerin yerde yatan cansiz ve clirliyen bedenlerinin hemen arkasindan
gosterilen kopek havlamalari ve uluma seslerinin yiikseldigi ada, sonunda tim
kopeklerin  basimna gelecek akibeti gosterir bicimde yalniz ve kimsesiz olarak
betimlenmistir. Seyirciye izledigi bu final goriintiisiinden sonra, artik kopeklerin yalniz
ve kimsesiz bicimde 6lecekleri kesin olarak hissettirilmeye calisilmistir. Filmden hemen
sonra ise, o donemde ¢ekilmis fotograflarla birlikte, gercek Oykiiniin belgesel
niteligindeki kisa bir 6zeti verilmistir. Bunun yapilmasindaki amag, seyirciye az once
izledigi filmdeki planlarin ¢ogunun donem fotograflariyla birebir Ortiistiigiiniin
gosterilmesi, dolayistyla gercek olaylar ile film arasinda bir bag kurulmaya calisiimasi

olmustur.

3.3.1. Uygulama

Celebi ¢izgi romanin1 Hayirsizada animasyon filmine gec¢irmeden 6nce uyarlama
yontemleri detayl olarak arastirilmistir. Filmde ayni ana karakterler ile ayn1 olayin daha
detayli olarak islenmesine ve yan Kkarakterlerin ¢ikarilmasina karar verilmistir.
Dolayisiyla istenilen yorumun filme katilabilmesi agisindan en uygun uyarlama yontemi
olarak dolayli uyarlama bigimi secilmistir.

Cizimler Wacom Intuos tablet kullanilarak Adobe Photoshop programinda
cizilmis ve ¢izgi roman ile bir bag kurmak amaciyla biitiin film siyah beyaz olarak
hazirlanmistir. Yine filmin giris ekranindaki kopek iskeleti ¢izimi de ayni baga atifta
bulunmas1 amaciyla ¢izgi romandaki son kareden alinmistir. Ekran 6l¢iisii icin hem
Photoshop programinda, hem animasyonda, hem de filmin final ¢iktisinda ekran 6lgiisii
olarak 1920x1080 Full HD dlgiileri kullanilmistir. Planlarin  Adobe Photoshop
programinda ¢izimleri bittikten sonra, backgroundlar jpeg formatinda, iizerindeki
animasyonlar teker teker kareler olmak tizere png formatinda kaydedilip, Adobe Flash

programina aktarilmis ve filmin animasyonlar1 bu program araciligiyla
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gerceklestirilmistir. Animasyon teknigi olarak limited ve full animasyon tekniklerinden
faydalanilmis, yer yer still imajlar kullanilarak dramatizasyon saglanmaya g¢aligilmistir.
Kopeklerin yemek yedigi bir ka¢ sahne ile Celebi ve Sehzade'nin kavga ettikleri
sahnelerde rotoskop animasyon teknigi kullanilmistir. Bunun igin internetteki cesitli
kaynaklardan yemek yiyen ve kavga eden kopek videolar: bulunmus, uygun yerlerin
kare kare ekran goriintiisii alinarak planlar bu gorseller lizerine g¢izilmistir. Diger
sahnelerdeki kopek hareketlerinin gergek¢i bigimde verilebilmesi amaciyla, yine
kopeklerin davraniglarina ait videolar incelenmistir.

Cizimlere baglanmadan oOnce, Sivriada resimleri ve haritalart incelenmis,
planlardaki detaylar ve cografi unsurlar bu inceleme dogrultusunda gergeke¢i olarak
resmedilmistir. Filmin agilis, kapanis ve Celebi'nin aday:1 tepeden izledigi planlardaki
cografi unsurlar bire bir olarak aktarilmistir. Gergekgiligin saglanmasi adina yapilan bir
diger eylem ise, kisilerin, donem kiyafetlerinin ve kopeklerin biitiin bu yakalanma ve
adaya getirilme siireglerini gosteren planlarin déonemin fotograflari incelenerek ve bire
bir referans alinarak calisilmasidir. On ikinci plandaki karakterlerin fiziksel 6zellikleri,
zabit yahut yanindaki elinde kanca bulunan karakterler veya kopeklerin tahta kafeslere
konup at arabalarina yiiklenmeleri gibi planlarin hepsi donem fotograflari incelenerek
uretilmistir.

Filmin agilis ve kapanis miizigi ve inleme, hirlama, havlama, ve benzeri ses
efektlerinin bazilar1 YouTube sitesinin ticretsiz ve telifsiz olan Audio Library kismindan
alimmis olup, onun disindaki Celebi'nin i¢ sesi, zabit ve kopeklerin sahiplerinin
konusmasi, kalabaligin tezahurat1 veya kalabalik kopek siiriilerinin ¢ikardigi sesler, cep

telefonu vasitasiyla evde veya sokakta kaydedilmistir.
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4. SONUC VE ONERILER

Cizgi roman, sinema ve animasyon sanatlarinin kendini ifade bigimleri,
izleyicisini her zaman biiylilemistir. Cizgi roman, sinema ve animasyon sanatlarinin
anlatilarinin 6ziinde hareket olgusu bulunmaktadir. Bu ii¢ tiirin ortak ifade big¢imi,
0ziinde duragan olan ardigik karelerin pes pese gelmeleriyle olusturduklari hareket
illiizyonudur. Yani bu ¢ tiir, mesajlarin1 izleyiciye duragan kareleri pes pese
siralayarak vermektedirler. Ancak bu iig tiir de anlatilarin1 kendi 6z yapilarindan dolay1
olusan zorunluluklara bagli olarak gelistirmislerdir. Cizgi roman, hareketi duragan
bicimde ama hizin1 okuyucunun kontroliinde, sinema ve animasyon ise, hareketli
bicimde ve hizin1 kendi kontrolinde izleyicisine ulagtirmaktadir. Cizgi roman
hikayesini anlatirken bi¢imini istedigi gibi kurgulayabilecegi karelerden, konusma ve
diisiince balonlarindan, yazili ses efektlerinden faydalanarak bunu okuyucunun zihninde
canlandirmaktadir. Sinema ve animasyonda ise sabit bir kadraj ve izleyiciye gosterilen
goriintlilerle duyurulan sesler vardir. Bu benzer ama farkli anlatilar, bu ¢ tiiri birbirine
daha da yakinlagtirmaktadir. Cizgi roman okuyucusu, bir ¢izgi romani “film” gibi
izleyebilmekte, sinema izleyicisi ise izledigi filmi “¢izgi roman” gibi okuyabilmektedir.
Kurulan bu iliskinin kag¢inilmaz sonucu olarak ta bu ii¢ tlir arasinda uyarlama iliskileri
baglamistir.

Cizgi roman, sinema ve animasyon arasindaki uyarlama iligkileri, bu {i¢ tiir ortaya
c¢iktig1 andan itibaren basladigi goriilmektedir. Ancak ¢izgi romanin tarihi, sinema ve
animasyondan yaklasik 100 y1l kadar 6nce baglamigtir. Dolayisiyla, ¢izgi roman sinema
ve animasyon ortaya ¢ikmadan ¢ok daha oOnceleri kadraj, kurgu, sesin kagit tizerinde
kullanimi, ¢ekim planlar1 ve 6lg¢ekleri gibi sinemaya ait pek ¢ok anlatim bigimini kagit
tizerinde deneme ve uygulama firsatt bulmustur. Ayrica ¢izgi romanlar, uyarlama
yapilirken marka degerlerinin sundugu taninirlik ve bilinirlik avantajiyla, diger edebi
tiirlere oranla daha sik ve kolay bi¢cimde uyarlanmislardir. Pek c¢ok kisi tarafindan
kategorize edilmeye g¢alisilan yontemler kullanarak ¢izgi romandan sinemaya yapilan
aktarimlar, kaynak esere olan sadakatin derecesiyle tanimlanmislardir. Kaynaga olan
sadakate gore dogrudan, dolayli ve serbest uyarlama seklinde belirtilen bu tiirler aktarim
bi¢cimlerinin kategorize edilebilmesini saglamaktadir. Yani ortaya ¢ikan eserin niteligi,
kaynaktan uyarlama yapilirken seg¢ilen yonteme gore degisim gdstermekte, yorumun

derecesini kaynaga olan sadakatin derecesi belirlemektedir.
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Bu calisma i¢in yapilan karsilastirmali incelemeler ve ¢izgi romandan animasyona
aktarilarak gergeklestirilen film 6rnegi géz oniline alindiginda, nasil bir kategorizasyon
yapilmaya calisilirsa calisilsin, uyarlama sonucunda ortaya ¢ikan yeni eserin mutlaka
yeni bir “yorum” oldugu gergegine ulagilmistir.

Ayrica bu c¢alisma i¢in gerceklestirilmis olan ¢izgi romandan animasyona
uyarlama sonrasi kaynak metnin olduk¢a degisime ugratilmasina ragmen, hikayenin
dramatik 6ziinden hi¢ bir sekilde kayip verilmedigi gozlenmis, ayni hikaye farkli bir
bakis acisiyla ele alinmistir. Cizgi roman versiyonunda 14 sayfa ile sinirli kalan konu
animasyon filmi sonras1 7 dakika ve 7 saniyeye cikarak detaylandirilabilmistir. Yani,
¢izgi romanin anlati olarak yetersiz kaldigi durumlarda, konunun animasyon
versiyonunda agilarak ve detayli bir bicimde ele alinabildigi goriilmiistiir. Dolayisiyla
uyarlamalar, yapilan yorumlarin nitelik ve niceliine gore, eserin yeni halinde oldukga

deger ve 6nem katmaktadir sonucuna ulagilmistir.
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EK-1. Celebi ¢izgi romani

¥

SYLEYDIM. BIRILERI BUNUN FARKINA
VARSIN ISTERDIM.

rd

CEHENNEMDEYIZ. KORKARAK KONUSTUGUMUZ
YERE YASARKEN GONDERILDIK. i
r

s/




ISTANBUL
BASLARINA YIKILACAK.
ITl KESPESI BURAYA TOPLAYINCA
AVRUPAL| OLACAGIZ HA!
VEYL ALGAKLARA/!

BU ISIN GUNAHI
BOYUK GARDAS. YAZIK SUNLARA!
VEBALI YOKSULLARA DUSECEK YINE
VALLA. ITTIHATGI GAVURU YUZUNDEN
KITLIK CIKACAK, SALGIN OLACAK,

YER YARILACAK NAMUSSUZUM.

TOPLANIRDIK AMA HIG BU KADAR KSPEK BIR ARAYA GELMEMISTI.

GEGEN YAZ VE ONDAN SNCEKI YAZ PASA CAYIRINDA

-
~<

NEDEN BURAYA GETIRILDIK BILMIYORUM.
HERKES BIR SEY ANLATIYOR.

BU PARAYA DAHA KAC
GELECEGIZ GARDAS?Y

YAGMURU VAR FIRTINAS| VAR.

BASLADILAR BIRBIRLERINI

BAK SIMDIDEN YEMEGE

HATIRLIYORUM...

GECE VAKTI ADAMI
PARCALARLAR BUNLAR...




1 ADIM CELEBI. AMA YEDI SEKIZ ADIM
OLDU. BENEKLI, TAZI, KULAKKOPARAN...

I
LK sAHIBIM; IY] ADAMDI; GUN ASIRI ET DOGRARDI SNUME...

BAHRI DIYE BIR BALIKCI VARDI,
HER AKSAM BANA BIR IKI BALIK

AYIRMASA KAFAMI TUTA TUTA

TEKRARLADIG| LAFLAR| YUTMAZDIM.

BU AKSAM KIMI
BAFILEYECEN

SEN BU
MILLETI BILMEZSIN
SANA ULU ORTA CELEB| DESEM,
GUNAH SAYARLAR

N

AMA SENIN ADIN BU
ANLASTIK M
TOSUNUM...

—_— | sol
— Gipig 0 GiDig...

HA s.Kicl

| SIVRIADA'YA CIKANA KADAR YOKLAMISIMDIR EVI. OLUR DA DSNER DIYE..

COK KALABALIGIZ...

B

@ ,

NRA ASKERE GITT| DEDILER,

KALABALIK OLMAYI, BASKA KOPEKLERLE BIRLIKTE GEZMEY| SEVERDIM.
KSPEKLER KALABALIKTA YAKINLASIRLAR, GUVENIRLER BIRBIRLERINE,
CARESIZ DEGILLERDIR, SIRT SIRTA VERIRLER DIYE DUSUNURDUM.

~

N BURAS| BASKA BIR YER...

ARTIK YANILDIGIMI BILIYORUM

BIZ KURU EKMEGE TALIM EDERKEN O VE CETESI,
ETLE: ZAYIF KOPEKLERLE BESLENIYORLAR.

~

EFENDILERINIZ
EKMEK M| GETIRDI
SEFILLER? DOYDU MU
KARNINIZ HAP




INSANLAR KUYUDAN SU GEKIYORDU, ONLARA
HTIYACIMIZ VARDI.

NIYE BURADAYIZP
Bizl BURAYA
KIM GETIRDI?

EKMEGI DEGIL
KURTULACAKSINIZ

BU G&STERIYl HER GUN TEKRARLIYORDU. OYSA

ONLARI YEDIGINIZ GUN

BENDEN
SSYLEMES... YOKSA
KARNINIZI DOYURMANIZ
ISIME GELIR...

NE GUZELMISSIN
SEN ETLI BALDIRLI...

| SEHZADE'YI DUZCEL| HAYDAR'IN KAHVESINDEN BILIYORDUM I

BASTIR/
BASTIR/

WADI BENEKLI/,
waol OGLUNM,

BANA BAK HAYDAR

SU GSRDUGUN TIFIL VAR YA,
SIMDIDEN YAZIYORUM HABERIN OLA/

¢ DORT AY SONRA PALAZLANIP,
BURANIN PASAS| OLACAK

NASIL KAN
KOKLUYOR

..’/ KAN [CIN AZIP KUDURAN HASTA KOPEKLERDENDI.

HADI OGLUM BENEKLI,

KOPAR BOYNUNU SUNUN/ JORD OBLUMy
YURRU BEA, @

S
IS

=

e GALIP GELINCE HER SEYIN SAHIBI OLODUSUNU
SANAN KOSPEKLER VARDIR, BEN DE BU ROLU OYNADIM
AMA GUN GELIP O MEYDANDAN CIKAMAYACAGIMI

BILECEK KADAR AKILLIYDIM.




BIR SOKAK KSPEGI UZUN YASAMAK ISTIYORSA HAVAYI Iyl KOKLAMALI.
KACACAGIN VE KOVALAYACAGIN ZAMANI [¥l BILMELISIN.

gb _ g

SANSLIYDIM, HEP Iyl
ARKADASLARIM OLDU.

s
et

e

HANGER TANIDIGIM EN AKILLI K&GPEKTIR. BUNCA BADIREDEN SIYIRDIYSAM ONUN
AKLIYLA SIYIRMISIMDIR. COGU KSPEK BENDEN KORKSA DA ASIL SIRRIM BUDUR.

SEHZADE HAKLI!
BIR GUN GELMEYECEK
O YELKENLI!




GUN BE GUN AZALMAYA BASLADIK, SEHZADE ILE
AKLI KIT YARDAKGILARIYSA SEMIRDIKGE SEMIRIYORLARDI.

h's

SONRA BIR GUN BIR KARGA CIKAGELDI.
BIZ KALABALIKTAN UZAKTAYDIK, TEPEYE
DOGRU BIR KAYANIN USTUNDEYKEN...

O GUNDEN SONRA HEP HAVAYA BAKAR
OLDUK, HER GUN BIZE BALIK TASIYAN
KARGALAR GIKAGELIYORDU.

BU SIRRIMIZI BASKALARI FARK ETMESIN DIYE
KALABALIKTAN GUN BE GUN UZAKLASTIK.

NERDEN CIKIYOR
BU KARGALAR BIR TURLD
ANLAYAMIYORUM




KARGALAR BIR GUN BALIKGI TEKNESIYLE,
SAKALLI BIR ADAMLA CIKAGELDILER.

~ BEKLER, ONU KONUSUR OLMUSTU.

BUTUN ADA HER GUN KARGALI BALIKCIY!

KARGALARI SEVMEM,
KARGALAR LESI IZLERLER.
BU BALIKCI YA OLU
YA DA BILDIGIN KASAP!

BEN KARNIMIN
DOYMASINA BAKARIM.
HER GUN BALIK TASIYOR
ADAM BIZE...

ADAM DOLANIYOR
ISTE KANLI CANLI
BE SEHZADE.

KESIN SESINIZI!
BU ADAM KASAP DIYORUM SIZE...
Blzl BESLIYOR, SONRA
TEKNESIYLE
UGER BESER GOTURECEK
KARSIYA...

KARGAS| OLAN ADAM
GORMEDIM BEN HIG...




ADAM KASAP MI BILMIYORUM,
! KARSIYA GIDIYOR MU ONU DA
i BILMIYORUM AMA O TEKNEYE
BINERSEK BURADA &LUMU

KARSIDA,

ASAGILARDA BIR YER
ORMANMIS, SYLE COK AGAGLARI
AGAG VARMIS Kl SZLEYECEGIM AKLIMA BEKLEMEKTEN KURTULURUZ
GELMEZD...

CELEBI...

s

KARGALARIN BIZE BIR ISARET GETIRDIGINI B
HIC KONUSMADIK AMA HISSEDIYORDUK.
=

3.

ADA, KARGALI ADAMI KONUSUYORDU.
ONU SEVIYOR, ONDAN KORKUYOR, NEFRET EDIYORDU. |~ _

“ESKIDEN KSPEKMIS, CAYIR DAGINDAN INSAN OLARAK INMIS.” |
v

"KARGALARI K&PEK ETIYLE BESLENIRMIS" |

RAHAT BIRAK
ONU SEHZADE!

BAKIN BURADA o
BIR KARGA SEVER Z KARGALARLA
VARMIS 2 KONUSUYORMUS BU
- . zisipl, G&RENII.ER
HAIN M | VAR CELES

i
DEMELIYDIM sSlizZE
YOKSA?




ADA KUGQUKTU, BELKI BIRI BIZE BALIK I | HANGER KONUSSUN!

GETIREN KARGALARI GSRMUSTO... BIZE IHANET ETTIYSE CEZASINI GEKER.
" YA DA BIZE KITIR ATIYORLARDI. SEHZADENIN | IMSENIN ARKASINA SIGINMASIN CIKSIN
DUZENIYD]. SADECE INKAR ETTIK... KONUSSUN/!

DAHA BALIKCI GELMEDEN
OLMUS BU...KARGALARLA DOST
OLMUS BU ALCAK ...

YARDAKGILARINDAN BIiRi
SEHZADE... YEDIGINIZ
ICTIGINIZ AYRI DEGIL... £

KIM
INANIR BUNAP

A [~ ///
"

BIRER IKISER
AZALIYORUZ. NIYE?
SEHZADE VE CETES|

ZAYIF DUSENI
PARCALIYOR. ASIL
BUNU KONUSALIM/!

g BANA BAK
GOK BILMIS! ZAYIF DUSEN
SLUR, HASTALANAN
BLUR...KIMIN &LUP KIMIN
KALACAGINA BEN
KARAR VERIRIM!




YARALI BIR SUNEPE
VE INCE BELLI BIR CIVIRLA
PEK KORKUTUCUSUN

HANI KONUSSUN
DIYORDUN DUPEDLZ
SALDIRDIN SEHZADE!

ONUN DERDI
BENIMLE ALAGSZ/
KIMSENIN
KONUSMASINI
IsTEDIGI YOK

BEN BURADAYIM.
HAZIR OLDUGUNDA

SFKEMI SURDUREBI

BEN TEKE TEK
DOVUSURUZ SANIYORDUM.
CESARETIN VARSA TABIL..

PUAR!

GELIRSIN

1
W]
‘».‘4

2% =
[LECEK DURUMDA
DEGILDIM. GOK KALABALIKTILAR.

| = 4 —

T
1
RI

SEHZADE DE BILEREK DEVUSMEMISTI... 1:%\
D ;
Z ~

SURUDEN UZAKLASMAMIZ ISINE GELIYO

7 \\«Q

<
““

. 77NN
wa
Z 4k A
- ZAYIFLAYACAKTIK,
-~ GUN BE GUN
HIRPALAYACAKTI BIZI...

IYILESMEZ BIR YARA
DEGIL... DOKTOR AGOP
OLSAYDI Kl GUNE

o o
T

SIMDI DAHA
UZUN SURECEK

HANGCER, ESKI SAHIBINI
BOSUNA HATIRLAMAMISTI.
ZAVALLI ADAM [YILESMEZ BIR
KURSUN YARASI YOZUNDEN
TELMUS, HANGER DE SOKAKLARA
DUSMEK ZORUNDA KALMISTI.




BENIM HAKBILIR, YOLBILIR DOSTUM
K] GEN DAYANAMADL. ‘ DERIN BIR UYKUYA YATTI.

HANGER'| DE
YIYECEKLER CELEBI/
BALIKLAR DA DOYURMAZ
BUNLARLI!

; q
. A

INCE BELLIYI DE 9 ASAGILIK

YANINDAKI

SENI DE HAREMIME

KATACAGIM CELEBI/ LESCGILER/




| KARGALI BALIKCI HER GUN GUNES
TEPEDE BITMEDEN GELIYORDU.

>

SENIN KASAP
GELD| PATRON

© ZAMAN KIM
BALIK GETIRECEK BIZE
GERI ZEKALI!

SLOURELIM MIP

KESIN SESINIZI!
HIC BIRINIZIN KAFASI

) BASMIYOR
K>

Vs

HERKES BALIKLARA USUSURKEN BIZ USULCA,
TEKNEYE DOGRU BIR UMITLE YOZDUK.

NERDE NASIL
KONUSULUR
BILMIYORSUNUZ

SUNU BILIN/
HER KSPEK DUNYADAN
NEFRET ETMELI

AMA BUNU
KOPEKLERDEN BASKA
KIMSEYE SEZDIRMEMELI...




BIZE
SAGLANAN
NIMETLERDEN

b FAYDALANACAGIZ

AMA BILECEGIZ KI
HEPS| BIZIM DUSMANIMIZ

SONRA KARGALI ADAM GELDI,
TEKNENIN KIYISINDA DEBELENIRKEN
GERDU BiZI.

SENI
KARGALARA
YEM EDECEK
GERI| ZEKALI!

SAHIBI BENIM CELEBI.
SENI DE YENECEKTIM.
KORKAKSIN SEN.
SENI SLDURECEKTIM!
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E
R

TRV
NN
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)

KARSI KIYIDA CAN YOLDASIM

BEN CELEBI, ALEMIN EN HIZLI KOSAN

KEPEGIYIM,
ALAGSZ ILE BIRLIKTE DOYASIYA KOSACAGIM.
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ACIKLAMA NOTU: BALIKCILARIN KURTARDIG!
BIR KACI HARIC, SIVRIADA'YA GSTURULEN
KOPEKLERIN HEMEN HEPS| ACLIKTAN VE
HASTALIKTAN SLDULER.

h

\ ’
. .f ,.
N AN

¢

ANIRN (Y

,,"




EK-2. Képeklerin Siirgiinii: Hayirsizada filminin storyboardu

Title: HAYIRSIZADA: Kopeklerin Siirginii

I Page: 4|
Scene No. | 1 | Shot No. | AGLIK VE SUSUZLUKLA LANETLENMIS ONLARCA KOPEGIN,
SELDE BIR TAS PARCASI UZERINDEK] DELIRMIS KARINCALAR
N ¥|  MISALI, DENIZIN ORTASINDA, AGACSIZ, SUSUZ, GOLGESIZ VE
L V4 UGURSUZ BIR KAYA PARCASI BURASL......
TN

200M -1
ELEAN FADE 1N OLDUGUNDA , SAHNEDE UiE~

=5

-y e
7 = s Wil gy gj_;f;

KNDE BEW BELZS\L AL ARTWARIN oLDUEAN

Bie. ADA BELRIZ . FOPDA  LoPEL W&EULIU—
LAR\ DuMuL MAKLTADIZ .

Scene No. | 1 | Shot No. |

ADI SIVRIADA OLMASINA RAGMEN HALKIN SUSMAYAN

% VICDANI BURANIN ADINI HAYIRSIZADA OLARAK

DEGISTIRMIS DERLER.

200M-1N MARELET! DEVAM EDERKEN,
ADANIN  ULERILDELT LSPEpieein HARE LET-

Scene No. | 3

<<

Lee” NETLESMETE BaS_a@.

BENIM ADIM CELEBI...ADADAKI HER KOPEK GiBI

TEPENID ULUND A GELEE &ORULLL.

NE ZAMAN VE NASIL OLECEGIMI DUSUNEREK YASIYORUM.

GELERIT
YuzupdT
D2,

HALIN PLAN Glell .
Hazow W Bz [FADE vAR-




| Title: HAYIRSIZADA: Kopeklerin Siirglini

I Page: .
Scene No. | 4 | Shot No. i SQREISLi._HAVLAYAN, HIRLAYAN, KAVGA EDEN, UREYEN VE )
GUCLUNUN ZAYIFT YEDIGI MAHSERI BIR KALABALIK...KENDI
- === - = | YASAMLARINDAN ZORLA KOPARILMISLARIN OLUSTURDUGU
- B e AMERA SAGA DO (T MAPALEN) GE -
> i ¥eg Syl —ﬁ ¢

LERININ  BuluRDuGn TEPEDEM ASAGIDALT
LOPELLERE BALT\EINI GHRURMZ, ADANIN
€ cer £ i TSR

HER YEe’INDE NAULAY Ap | BIRB G_Lc‘:‘ "
iy kSPEwEe VE CESETLER GORuUMN-—
Mg CTED I,

VAHSI VE ACIMASIZ BIR TOPLULUK... HER KOPEK KENDI
Scene No | 4 | ShiatNe: | KACINILMAZ SONUNU BILDIGI iGIN ICINDEKI VAHSTY
HESAPSIZCA GZGUR BIRAKIYOR.

TILT HARELETL TYAVASAA DURUER. KAL-
S KLMIPAN  TSTANBUL SILAETY &H-
RGNUE.

TEK SU KAYNAGI, KUCUK KIRECLI BIR SU BIRIKINTISL...

ELEAMDA UTAL BiZ SU BIZILNTIS
ETRAFINDA BIZBIRLERNE HIRLAT AN
LOPELIER. S ORUNGR-.

INSANLAR TARAFINDAN ADAYA GETIRILEN YIYECEKLER
AZALDIKCA, GUCLULER ZAYIFLARI YEMEYE BASLADL.

EvpANA Ble KSpPer (E& hMEM
DleER. K3PELITE GEUR.




| Title: HAYIRSIZADA: Kopeklerin Stirgiinii I Page: 3 I

Scene No. | 1 | Shot No. | VE MARTILAR...ONCELERI SADECE BALIKLA BESLENEN BU
: . KANATLI FARELER, SAYEMIZDE ARTIK YEMEK SECER OLDU.

eklAvA  JUi B KIPEGI GAGALA-
9AD Bie. MART) Tl .

Scene No. | q | Shot No. l VE BIRDE TABI SANSLILAR...OYLE YA DA BOYLE HUZURA

ERENLER...ONLARIN YERINDE OLMAK YA DA BIRAZ
CESARETLI OLUP KENDIMI SU BUZ GIBI MAVILIKLERE
BIRAKABILMEK...

ZooM—\R, EX2AA GURRMEKTE
OLAar> Bk K3SPEL (ESED! GELIE,

Scene No. BINLERCE LANETLI GIBI BU KAYA PARCASINA TIKILIP KALDIM...
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SARME  QELE®R'NME  KESILIR. . 1a25mde
UMUWTsuz Bie IFAME vARDIE,

GELERT BuULup DUGU TERE
UzZANIE,




| Title: HAYIRSIZADA: Kopeklerin Siirglini

| Page: [4 I

Scene No. | | Shot No. ‘
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Scene No. Shot No.

Scene No. | Shot No. ‘
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Scene No. | | Shot No. J
iyl [
o S &
i — W7
= =¥V L\
I\ | A
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HATIRLIYORUM....ASLINDA KARSI KIYIDAKI HAYATIM DA COK
KOLAY VE SAKIN SAYILMAZDL...

GELER: GOZIEZIMY KAPATIP ANILA-
RINA DALAL

kAR AEMA

GUNLERIMI, KOR AGOP'UN BATAKHANESINDE CILIZ
KOPEKLERI HIRPALAYARAK GEGIRIRDIM."CELEBI” ADI O
GUNLERDEN KALMADIR BANA...

flAn AAUEZ. CAMERA SAGRA- TAVAS-
G~ TLT YAPARLKED, HMKRAN YE koPEL-

LERE TEZAHURAT “1APAN LALABALK

G Ofw Lu -

YINE BUT[JUN KULHANLARIN BARBUT VE KOPEK DOVUSU ICIN
TOPLANDIGI SIRADAN BIR GECEYDI...

LALABALIK. TEZANURAT  TAFARIEN

TILT HAREKET, BITEE. VE SAHNE
BiL kAL SANIME  BoYub (A DuPue.



| Title: HAYIRSIZADA: Kopeklerin Siirglini

I Page: 6

Scene No. | A%

| Shot No. |

| Shot No. I

7P A

M\mg =Pl

fLK ORADA GORDUM ONU. ADI SEHZADEYDI. BENDEN COK
DAHA GENC, GUCLU VE YARALARI NEDENIYLE OLDUKCA
URKUTUCUYDU.

EERANA EAHUERANEDELT kdpzi
DWnEt TanN KMUWAMILAL ALAN GELIR .
SAHIRT GELERTME SEHZADE'Y &OsTee-
MELTEDIR.,

SAHIBI BENI GOSTERDIGINDE, BAKISINI HIC UNUTAMIYORUM.
DAHA ONCE HICBIR

FEHZADE VE SAHIRINE [CESME, San;-
Bl SEHZADE NE 4ELER 4I
N SSTLE MEETEPIR,

MER MEST -

RAKIBIMDE GORMEDIGIM VAHSI VE TEKINSIZ GOZLERDI
ONLAR...

YAl PLAR  SENZADETE kes-

ME ‘1'4?“—'2\

OLSUN, BENIM ADIM CELEBIYDI...KOLAY KAZANMAMISTIM BU
NAML...KORKTUGUMU BELLT ETMEDEN DIKILDIM KARSISINA.

1L KSPEL- DOLUSMEK- UZERE
EACSL \CARSIMA GELIE,
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TABI Ki YERE SERDI BENI. ALLAHTAN KESKIN BiR DUDUK
SESI IMDADIMA YETISTI.
kopeklz e BERIRINE SALDIZ DIETAL
SANIMELER. SoNRA  SEHLADE | GELEB™Y
ALTINA ALP  HIEPALAMAY A  RASLAR |
o ANDA  KESEW Bile DUdDL SESY
G&Ele,

BASI BOZUKLARIN SASKIN BAKISLARI ARASINDA, KAHVEYI
ZABITLER BASTI.

AanEDEUILEE. SAS e,

“EYYY AHALI! DUYDUK DUYMADIK DEMEYIN!....”

ECBEANDA Bl 2ART UE TANIA DA DA
ELLEW—-?pDEbE BOMTAE. LEMGELLEELE T

Goesuld DURMALTADIZ,

“HUKUMETIMIZIN EMRIYLE ISTANBULDAKI TOM KOPEKLER
TOPLATILACAKTIR. KARSI GELENIN KELLESI GIDER!"

ZAB T KoMusSul .
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ZABIT KONUSUNCA ONCE KURTULDUM SANDIM. ANCAK BENi

G3eeUUERDEN BIZINT (TIERIMI ALALAMYE
OLARA. &ORURAZ «

VE SEHZADEYI ELLERINDEKI KISKACLARLA YAKALADILAR.

Rie DIGEE Dt SEHZADEM JALALAMICT I

VE BOYLECE KARANLIK GUNLERIMIN IZDIRAP DOLU
DAKIKALARI DA BASLAMIS OLDU. ONCE DARACIK TAHTA
KAFESLERE TIKILDIK,

GOREULLERIN TAHTA SANDIKLARI AT ACA-
BASINA  Eoubu-lfel &opulal,

ARDINDAN DA UST USTE YIGILARAK SALLANTILI BiR
YOLCULUGA CIKTIK...

Tat TANTA  SANDILLAZLA Dol oLAw
Bz TELVEML ADAVA DOGRA Mo L
ALDI TiNsl  GORGRAL -
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T GORDUM DENIZIN ORTASINDAKI O CIPLAK KAYA PARCASINI...
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Y 7 \\ | L — — N\
7 Py ’ LE  ADATIL  SEMAS DERKEN Goewlaz,
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L "
o
Scene No. | Shot No | SEHZADEYI GOREMIYORDUM AMA, HIRLAMALARINI TUM
TEKNE DUYUYORDU.
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: CEHZADE 5E HIBLAMAKTADIE,
2] &7
2 3
Ay \' - o=\,
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Scene No. | | Shot No. | KIYIYA ULASINCA, FIRLATTILAR SANDIKLARI...SANSLI
OLANLAR KARAYA, PEK COKLARI DA DENIZE DUSEREK
KAFESLERINDE BOGULDULAR.
: 3| KATESERY ATTIELAZING 6 ORUR%2,
| C LW - DENIZE DISER STHEALE MRZIGEW,
o —"7")) &/l _ —
/! 7 LAZAIA DRSS PARGALANR VE
g ~ - 1GNYE  KePEL | TELASLA KoSAPAL
ELZAOMAY G AR,
Scene No. Shot No. \ D ﬁmﬁ_
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GELER! LSPEL GueilTinlEesy-
&= UWIANIE,

SEHZADE YINE, CETESIYLE BIRLIKTE CILIZ BiR KOPEGI

—= SIKISTIRMISTI.
\ \iﬂ?}l [~ 4 & . Buliau Du €U TEPEDEN ASAGIYA
] - RALT\ & Ivbe  SEHZADE ue 4ETE-

Stk Bie EdPEEl  suegMe G-
Nl &oeve,

CEHIME  Simele cen ATILIE,

ZATEN BIR DERI BIR KEMIK OLAN KOPEK DAHA iLK
DARBEDE CAN VERDI.

Botnuna  —waAPISTIE. KaPEL. HEMEW
SLOR. LAPASIAI KALDIEE,
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ARDINDAN SEHZADE KAFASINI KALDIRDI VE GOz GOZE
GELDIK...

CEHZADL | MUKAR\MA  GELERME Do&-
RU  HlgLATIAR AL BACAR

BILMIYORUM AMA SEHZADE SIMDILiK BANA DOKUNMUYOR,
BU DURUM BENIM DE iSiME GELIYORDU.

GELINEP GELER!  KuUlLALLALZ L=
OV TNDIRR

INCINEN GURURUM YERINI DERIN BIR KORKUYA BIRAKMISTL.
SEHZADE VE CETESIYLE AYNI ANDA DOVUSEMEZDIM.

VE —TAVASGA GERIHE D oGen

Sinee

AR ARMA
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GUNLER GUNLERI, MEVSIMLER MEVSIMLERI KOVALARKEN,

eEeASDA,; KIMIDA IO PEELERE 1 IHE —
LEL GETIEMS &oegvli UE BaLK-

LILAL. GORAGE -

BiZE YIYECEK GETIRENLERIN AYAKLARI DA YAVAS YAVAS
ADADAN KESILMIS,

GIDEREY- “MiYEEL GETIZEMSLE -
RN SAMIS AZALL.

HALK ADETA Bizi UNUTMUSTU...

ER SoruodA geELEN WuSE
OLMAMIN CA | ILARDAR [0 SAL LA~
IO “oLUDU  GOZLEMEN \LoPeL-
Llter soeubkaz.,

HERHALDE ARTIK VICDANLARININ SESINI DUYMAZ
OLMUSLARDI.

PELLEUES  LoPelieiv GoZunup
SIDREANA JE MACTILAZ. TPRATINDAD
HENDILLEBIVT G8ra Uz,
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k A-ARMA
Scene No. | %y | Shot No. [ DISARIDAN GELEN YEME&IN KESILMESIYLE,
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7 v ! ~ 0"
) 7% BV GOPALING. OLDREDUCLER koPEl~
\ PR N 5 LEET MEMEIKTEDIEZLEE
B9, =
r e fo M
Scene No. ‘ | Shot No. ‘ Ci& ET VE KANLA BESLENMEYE ALISMIS SEHZADE
\'f ‘.\‘1 .
¥ | S
' -~
> LeAOD  SEHZADEM, kdPTE
LESINY  STT@ER G S Uz,
\ RL Ay
a X
Scene No. | | Shot No. ] VE CETESININ GOZU iYICE DONMUS, ARTIK ZEVK ICIN
: OLDURMEYE BASLAMISLARDI.
- & o o i
i \ SEHIADEY TEL BASINA gleneinz .
Ny el \ - - y -_—
Y ' OWUBDGaER B kSPEE
T i .
kA T4 qaemeTedie,
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HER YERDE YALNIZCA OLUM,0LOM, OLUM VARDI.

SERMADE , LSPEC (ESETLER.MIN ARA-
SIODA HIBLARKIN &denlae .

BEN NASILSA YASAYACAGIM KADAR YASAMISTIM...

ELBANA HWZURLA  BIGMDE ) SAkw -
(E  1AVRUARIDY  EMZIREN DIET Bl
LopEL GELL,

AMA O UFACIK YAVRULARIN HIC SANSLARI YOKTU...

LEPEBIN VE  “AVBULAZIS D28~
RINE BiE GoLGE Pasee . Dish
KSPEL , ENDISEMLE  BASINL KADIIE,

CeeAUdA, SALDIRMAMA  HARR-

CANAR)  STHZADE ML TR
PN GOFAITUSK vARDIR,
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AV NS SEga_EﬂfHE HAVCAMA -
LARLA- EXenn kARaAgie,
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: SON NEFESIMI VERIRKEN GORDUGUM,
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W u i -~ N gt
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SEHZADENIN CANSIZ BEDENiYDI.

150 DE  BEDENIND LR MESE
BAs (ADICINl GopulRuz .

BENDEN SONRA NE OLUR BILEMEM AMA YAVRULAR
SIMDILIK GUVENDE.........

ECRALDA KOPELLERIL SADECE

TSLELET et KALMISIIE,

BENIM CEZAM BURADA BITIYOR...ARTIK OZGURUM......

GIPLAL  ADAYMI UT

LAZ\ ML Son (2l Gotura.

CALAPMA VE Sord

LS PEE.  HAVLAWMA —



EK-3 Celebi ve Sehzade karakter dosyalari
Celebi Karakteri

Hikayenin bas kahramani olan Celebi, sokak kdpegiyle kurt kopegi kirmasidir.
Pek c¢ok sahip degistirmis, Sehzade’den yash ve daha gérmiis gecirmis bir kdpektir.
Adaya gelmeden oOnceki son sahibi, onu Kor Agop’un kahvesinde diger kopeklerle
doviistiirmektedir. Omriiniin son kismm bir ddviis kopegi olarak gecirmesine karsin
vahgilesmemis, agirbagli ve sakin mizach bir kopektir. Giiglii bir kopek olmasina
ragmen, son dovisiinde aldig1 yenilgiden sonra kendinden ¢ok daha geng, giiclii ve

acimasiz olan Sehzade’den ¢ekinmektedir.



Sehzade Karakteri

Adadaki terdr ve vahsetin sorumlusu olan Sehzade, ¢oban kdpegiyle sokak kopegi
kirmasidir. Celebi’ye gore oldukca geng, gliclii ve vahsi yaradilighdir. Onun da aym
Celebi gibi biitiin 6mrii sokaklarda gecmis ama vahsi ve acimasiz dogasi sebebiyle,
onun hayatta Celebi kadar sanshi olmadigini, doviis kopegi olarak gecirdigi giinlerin
oncesinde de oldukga sert ve kotii bir yasam gecirdigini varsayabiliriz. Bunun en biiyiik
isareti, sag gozii lizerindeki derin yara izidir. Onun bu vahsi ve acimasiz karakteri
adanin zor sartlariyla birlikte iyiye keskinlesmis, kisa siirede c¢evresine topladigi
kopeklerle, zayif ve gligsiiz olanlara sistematik saldirilar gergeklestirmeye, bir siire

sonra da artik zevk i¢in 6ldiirmeye baslamistir.



EK-4. Kopeklerin Siirgiinii: Hayirsizada filmi (DVD)

DVD igerik:

4. Celebi adli ¢izgi romandan animasyona dolayli uyarlama yontemi kullanilarak

aktarilan Kopeklerin Siirgiinii: Hayirsizada animasyon filmi.





