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Teknolojinin ilerlemesi ile birlikte dijitallesen bir diinyada yasanmaya
baslanmasi, her alanda oldugu gibi egitim alaninda da o6grencilere 6nemli firsatlar
sunmaktadir. Dijitallesmenin 6gretimde kullanilmasi ile ilgili olan bu ¢aligmanin amaci,
Sosyal Bilgiler dersinde finansal okuryazarlik becerisinin kazandirilmasinda egitsel
dijital oyunlarin etkililiginin incelenmesidir. Arastirma karma aragtirma yontemlerinden
nicel ve nitel yontemlerin birlikte kullanildigir i¢e ige gomiilii deneysel desende
gerceklestirilmistir. Arastirmanim calisma grubunu Adiyaman Ili Kahta Ilgesi’nde bir
devlet okulunda 4. sinifta okuyan ve 6lgiit 6rneklem yontemine gore belirlenmis 27’si
deney, 27’si kontrol grubu olmak iizere 54 Ogrenci olusturmaktadir. 6 hafta siliren
uygulama sonucunda nicel veriler, Ilkokullar I¢in Finansal Okuryazarlik Olgegi ve
Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alan1 Akademik Basar1
Testi, nitel veriler ise 6grenci giinliikleri, saha notlari, arastirmact giinliigii ve yari-
yapilandirilmis  goriisme formu yoluyla toplanmustir. ilkokullar I¢in Finansal
Okuryazarlik Olgegi ve Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme
Alan1 Akademik Basar1 Testi yoluyla toplanan nicel verilerin analizinde iliskili ve
iliskisiz orneklemler t-testleri ve ANOVA testi kullanilmistir. Iliskili érneklemler t-
testinden elde edilen sonuglar igin etki biiyiikligi hesaplanmigtir. Nitel verilerin
analizinde ise igerik analizi kullanilmistir. Gorlisme, gézlem, video kayitlar1 ve
arastirmaci giinliigii yoluyla elde edilen nitel verilerin analizinde ise igerik analizi
kullanilmigtir. Elde edilen bulgular sonucunda, egitsel dijital oyunlar kullanilarak
islenen derslerde akademik basar1 ve finansal okuryazarlik tutum ve akademik
basarilarinin deney grubu lehine anlamli derecede artti§1 sonucuna ulagilmigtir. Ayrica
egitsel dijital oyunlarla islenen derslerde dgrencilerin ¢ok eglendigi ve mutlu oldugu,
derslerin islenigini daha ¢ok begendikleri goriilmiistiir. Yapilacak ¢aligmalarda tiim
ogrencilerin ayn1 anda oyunlar1 oynayabilecegi ortam hazirlanarak uygulama yapilabilir.

Anahtar sozciikler: Sosyal bilgiler, Egitsel dijital oyunlar, Dijital oyunlar, Derse
yonelik tutum, Finansal okuryazarlik.



ABSTRACT

THE EFFECT OF EDUCATIONAL DIGITAL GAMES ON FINANCIAL LITERACY
IN THE 4TH GRADE SOCIAL STUDIES COURSE

Sinan OZER

Department of Primary Education, Primary School Education Program
Anadolu University, Graduate School of Educational Sciences, July 2023
Advisor: Prof. Dr. Ali ERSOY

Beginning to live in a digitalized world with the advancement of technology
offers important opportunities to students in the field of education as well as in every
field. The aim of this study, which is related to the use of digitalization in teaching, is to
examine the effectiveness of educational digital games in gaining financial literacy
skills in Social Studies course. The research was carried out in an embedded
experimental design in which quantitative and qualitative methods from mixed research
methods were used together. The study group of the research consists of 54 students, 27
of whom are in the experimental group and 27 in the control group, who are studying in
the 4th grade of a public school in Kahta District of Adiyaman and determined
according to the criterion sampling method. As a result of the 6-week application,
quantitative data were collected through the Financial Literacy Scale for Primary
Schools and the Social Studies Lesson “Production, Distribution and Consumption”
Learning Area Academic Achievement Test, and qualitative data were collected through
student diaries, field notes, researcher diary and semi-structured interview form. Related
and unrelated samples t-tests and ANOVA tests were used in the analysis of the
quantitative data collected through the Financial Literacy Scale for Primary Schools and
the Social Studies Lesson “Production, Distribution and Consumption” Learning Area
Academic Achievement Test. The effect size was calculated for the results obtained
from the related samples t-test. Content analysis was used in the analysis of qualitative
data. Content analysis was used in the analysis of qualitative data obtained through
interviews, observations, video recordings and researcher diary. As a result of the
findings, it was concluded that academic achievement and financial literacy attitudes
and academic achievements increased significantly in favor of the experimental group
in the lessons taught using educational digital games. In addition, it was observed that
the students had a lot of fun and were happy in the lessons taught with educational
digital games, and they liked the lessons more. In the studies to be done, an application
can be made by preparing an environment where all students can play the games at the
same time.

Keywords: Social studies, Educational digital games, Digital games, Attitude
towards course, Financial literacy.
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ETiK iLKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI

Bu tezin bana ait, 6zgiin bir ¢alisma oldugunu; calismamin hazirlik, veri
toplama, analiz ve bilgilerin sunumu olmak {izere tiim asamalarinda bilimsel etik ilke ve
kurallara uygun davrandigimi; bu g¢alisma kapsaminda elde edilen tiim veri ve bilgiler
icin kaynak gosterdigimi ve bu kaynaklara kaynak¢ada yer verdigimi; bu c¢alismanin
Anadolu Universitesi tarafindan kullanilan “bilimsel intihal tespit programi”yla
tarandigin1 ve higbir sekilde “intihal i¢ermedigini” beyan ederim. Herhangi bir
zamanda, caligmamla ilgili yaptigim bu beyana aykiri bir durumun saptanmasi

durumunda, ortaya ¢ikacak tiim ahlaki ve hukuki sonuclar1 kabul ettigimi bildiririm.
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1. GIRIS
Bu béliimde arastirmanin problem durumu, amaci, 6nemi, siirliliklari, tanimlari,

kuramsal ve kavramsal gercevesi ve arastirmayla ilgili alanyazin sunulmustur.

1.1. Problem Durumu

Tirkiye’de 2005 yilinda 6gretim programlarinda yapilan giincellemeler ile birlikte
beceriler programlarda énemli bir yere sahip olmustur. Ozellikle toplumsal, ekonomik,
siyasal ve teknolojik gelismeler egitimcilerin giindeminde daha fazla yer almaya
baslamistir. Becerilerin egitim ve oOgretim etkinliklerinde onemli hale gelmesinde
hayatin giderek karmasik hale gelmesi ve egitilmis insanlarin sayisinin artmasi, beceri
yonii daha gelismis kisilere olan gereksinimleri artirmistir (Mutluer, 2013, 5.356).

Ekonomik Kalkinma ve isbirligi Orgiitii [OECD], Evrensel Beceriler Raporu’na
(2015) gore diinya ¢apinda okullagsma oraninin biiyiik olgiide arttigi goriilmekte; ancak
tilkelerin ekonomik olarak toplumlarindan bekledikleri gelismelerin ortaya ¢ikmadigi
ifade edilmektedir. Yayimlanan bu rapor, becerilerin Onemini ortaya ¢ikararak
becerilerden eksik olarak verilen egitimin amacina ulasamadigini gostermektedir. Bu
nedenle beceri egitimine dncelik verilmesi, toplum hayatinda etkin bir bigimde yer alan
ve temel beceriler ile donatilmis bireylerin yetistirilmesi igin ¢ok énemlidir (Oztiirk ve
Mutlu, 2017, 5.552-553).

Beceri kavrami, “Kisinin yatkinlik ve 6grenime bagli olarak bir isi basarma ve bir
islemi amaca uygun olarak sonug¢landirma yetenegi, maharet.” (Tirk Dil Kurumu
[TDK], 2019) olarak tanimlanabilir. Ehrenberg (1991) beceriyi zihinsel islemlerin
kurgulanmas1 veya fiziksel bir hareket yapma ustalifi veya gosterme hizi olarak
tanimlarken; Smith (2002) beceriyi herhangi bir seyi veya verilmis olan bir gérevi en iyi
bicimde yerine getirebilmek icin deneyim ve c¢alisma aracilifiyla elde edilen bir
kapasite olarak tanimlamaktadir. Becerilere yonelik bu tanimlarda ortak olan vurgunun,
yetenegin gelistirilmesi ve yagsama aktarilmasi oldugu anlagiimaktadir.

Egitim sisteminin ilk ve dnemli basamagi olan ilkokulun temel amaci, toplumda
var olan tiim vatandaslara temel bilgi, beceri ve aliskanliklar kazandirmaktir. Tlkokulun
bu amacini gergeklestirmede yararlandigi derslerin basinda da Sosyal Bilgiler dersi
gelmektedir. Sosyal Bilgiler dersinde 6grencilere hem temel bilgi ve beceriler, hem de

alana Ozgii bilgi ve beceriler kazandirilmaktadir. Bu anlamda ilkokulda 6grencileri



hayata hazirlayacak becerilerin kazandirilmasi ve gelistirmesinde en 6nemli derslerin
basinda Sosyal Bilgiler dersi gelmektedir.

2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi incelendiginde bireyi temel alan ve
bilginin olusturulmasinda ve olusturulan bilgilerin hayata aktarilma siirecinde bireyin 6n
plana ¢ikarildigi goriilmektedir (Uygun, Aribas ve Karali, 2018, s.1900-1901). Sosyal
Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda yer alan beceriler, iliskili 6grenim alanlar1 ile
birlikte verilmistir. Ayrica bu beceriler hayat boyu 6grenme kapsaminda da diger
ogrenme alanlari ile de iliskilendirilerek verilmesi 6nemlidir. 2005 Sosyal Bilgiler Dersi
Ogretim Programi’nda 15 tane beceri yer almaktaydi (MEB, 2005). Yenilenen 2018
Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda beceri sayist 27°ye ¢ikarilmustir (MEB,
2018). Bu baglamda, 2018 yilinda giincellenen Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programi’nda programa eklenen becerilerden biri olan finansal okuryazarlik becerisidir.
Finansal okuryazarlik finansal problemlerin hizla artti§i diinyada bireylerin finansal
acidan islevsel ve dogru kararlar1 verebilmeleri i¢in gerekli olan ve son yillarda 6nemi
daha vurgulanan bir beceridir.

Alanyazinda  farkli  finansal  okuryazarhik tanimlamalarimin  yapildigi
goriilmektedir. Finansal okuryazarlik, bireylerin ekonomi ile ilgili konularla i¢ ice
olmalari, finansal refahlarimi iyilestirmelerine katki saglayacak etkin kararlar
alabilmeleri icin gerekli finansal kavramlar1 ve riskleri bilmesi ve bu bilgileri
uygulamaya doniistiirme beceri, motivasyon ve Ozgiivenine sahip olmasidir (OECD,
2013). Bagka bir tanimda Boz (2019) finansal okuryazarligi bireylerin para kullanim1 ve
paralarin1 yonetmeleri hakkinda bilgi sahibi olarak degerlendirme yapabilmesi ve finans
ile ilgili konularda dogru karar verme yetenegi bigiminde tanimlamaktadir.

Diinyada ve Tirkiye’de yasanan ekonomik krizler, finansal okuryazarlik
egitiminin 6nemini daha da artirmistir. Tiirkiye’de de finansal okuryazarlik egitiminin
Ooneminin anlagilmaya baglamasiyla 2005 yilinda ilkogretim programlarindaki Hayat
Bilgisi dersinde Okul Heyecanim, Benim Essiz Yuvam 6grenme alanlarinda ve Sosyal
Bilgiler dersinde Uretim, Dagitim ve Tiiketim 6grenme alanlarinda dgrencilerin finansal
okuryazarligin1 gelistirici kazanimlar konulmustur (Adalar, 2019). Tirkiye’de 2005
yilinda uygulamaya baglanan 6gretim programlariyla birlikte, 6zellikle Sosyal Bilgiler
Dersi Ogretim Programi’nda ekonomi ve finansal egitimin belirgin bir ivme kazandig
sdylenebilir. Oyle ki, 2005 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda ekonomi

konular1 4, 5, 6 ve 7. siiflarda “Uretim, Dagitim, Tiiketim” bashg: altinda ayri bir



ogrenme alam igerisinde verilmistir. 2005 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda
her ne kadar finansal okuryazarlik bir kavram ya da bir beceri olarak yer almamis olsa
da  program incelendiginde dogrudan  finansal  okuryazarlik  egitimiyle
iliskilendirilebilecek ¢ok sayida kazanima yer verildigi goriilmektedir (Adalar, 2019).

Tiirkiye’de finansal okuryazarlik egitimi konusunda 2017°de Ogretim
programlarinda yapilan giincellemeler 6nemli bir doniim noktasini1 olusturmustur.
2017°den oOnce hazirlanan Ogretim programlarinda finansal okuryazarlikla ilgili
kazanimlara yer verilmis; ancak finansal okuryazarlik becerisi 6gretim programlarinda
acikca tanimlanmis beceriler arasinda yer almamustir. 2018 Sosyal Bilgiler Dersi
Ogretim Programi’nda yapilan giincellemeler ile “finansal okuryazarlik becerisi” Sosyal
Bilgiler dersine 6zgii temel beceriler arasina dahil edilmistir. Finansal okuryazarlik
becerisi ogretim programinda “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” ogrenme alani ile
dogrudan iliskilendirilmistir. Finansal okuryazarlik becerisi ozellikle 4. sinif Sosyal
Bilgiler ders kitaplarmin “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” 6grenme alaninda yer almistir.
Ayrica bu 6grenme alani islenirken kazanimlarin ele alinmasi sirasinda sorumluluk ve
tasarruf gibi degerlerin de 6grenciler tarafindan edinilmesi hedeflenmistir (MEB, 2018).
2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda yer alan finansal okuryazarlik
becerisi, ilkokul 4. simif diizeyinde erken yaslarda kazandirilmasi gereken onemli
beceriler arasinda yer almistir.

Finansal okuryazarlik becerisini kazandirmada ders kitaplar1 ve Ogretim
kilavuzlan kullanilabilecegi gibi cesitli materyaller, teknolojik araglar, web portallari,
etkinlik yapraklart vb. materyallerden faydalanilabilir (Opletalova, 2014). Benzer
bicimde James ve Lan (tarihsiz. akt; Yildirim, 2018) bilgisayar simiilasyonlari, video
oyunlari, sanal geziler, gorsellesme uygulamalarinin finansal okuryazarlik egitimi icin
kullanilabilecegini belirtmektedir. Teknoloji hayatin her alaninda oldugu gibi egitim
alaninda da etkin kullanilarak egitim sistemini etkilemistir. Bunun sonucunda 6gretme-
ogrenme etkinlikleri ve yontemleri hizla degiserek daha kolay kalict davranig
olusturmada etkili olamaya baslamistir. Diger becerilerde oldugu gibi finansal
okuryazarlik  becerilerinin  kazandirilmasinda  teknoloji  kullanim1  temel
olusturabilmektedir (Isman, 2011).

Yenilik¢i bir anlayiga sahip Sosyal Bilgiler 6gretimi igin yapilandirmaci yaklagim
teknolojinin yardimi ile uygulanmalidir. Teknolojinin yapilandirmact yaklagimi

saglamadaki baglica 6nemi edilgen ve 6gretmen merkezli bir yaklasim yerine elestirel



ve kavramsal diisiinme becerisini kazanan etkin ve Ogrenci merkezli bir 6grenme
yaklasimi saglamasidir (Crocco, 2001; akt. Baloglu Ugurlu, 2012). Teknolojinin
egitimde kullanilmasi ile hayatimiza giren bilgisayar tabanli 6gretim G6gretmenlerin
siklikla bagvurmaya basladigi bir 6gretim yontemi haline gelmeye baslamistir.

Bilgisayar tabanli 6gretim icin tasarlanmis bilgisayar yazilimlari, egitimin hemen

her alaninda kullanilabilir. Bu yazilimlar “alistirma ve uygulama”, “6zel ders”,
“benzetim” ve “egitsel oyun” yazilimlar1 olarak gruplandirilmaktadir (Demirel ve
Altun, 2014; Seferoglu, 2014). Dijital egitici oyun yazilimi, 6grencilerin bir oyun bi¢imi
kullanarak ders konularin1 6grenmelerini ve problem ¢ézme becerilerini gelistirmelerini
saglayan yazilimlardir (Seferoglu, 2014). Egitsel dijital oyunlarin hem O6grencilerin
keyifli zaman gegirmeleri hem de eglenerek 6grenmeleri agisindan 6nemli bir egitim
araci olmasi, egitimcilerin egitsel dijital oyunlari tercih etmelerine neden olmaktadir.

Egitsel dijital oyun Ogretilmek istenen hedef ve kazanimlari oyun ile

biitiinlestirerek bireyin 6grenmesini, uygulama yapmasini ya da beceri kazanmasini
saglamaktadir (Samur, 2016, s.4). Prensky (2001a; akt. Kukul, 2013, s.29) egitimde
dijital oyunun kullanilmasin1 gerektiren bes nedeni soyle belirmektedir:

e Dijital oyunlarda etkilesim vardir: Dijital oyunlarda hem bilgisayarla
etkilesim vardir hem de sosyal gruplarla etkilesim vardir.

e Dijital oyunlarda geri bildirim vardir: Dijital oyunlar kullaniciya geri
bildirim vererek kullaniciyla etkilesime geger. Ayni zamanda kisinin dogru
yapip yapmadigini gérmesini saglar. Dogru yapmasi kisiyi duygusal ve ego-
memnuniyeti agisindan etkiler.

e Dijital oyunlarda problem ¢ozme vardir: Dijital oyunlar igerisinde bir
problemi barindirir ve o kisi o problemi ¢ézmek i¢in oyun oynar. Problem
durumunun ¢oziilmesi kisinin yaraticihigini artirir ve bir daha problem
durumuyla kargilagmasi halinde problemle nasil karsilasacagini bilir.

e Dijital oyunlarda amag vardir: Dijital oyunlar igerisinde amag barindirir ve
kullanic1 oyuna baglarken bu amaci bilir ve ona gore hareket eder.

o  Dijital oyunda eglence ve yarisma vardir: Eglence kullaniciya memnuniyet
kazandirir ve eglendigi ortamda tekrar bulunmak ister.

Whitton (2010), dijital oyunlarin iyi &grenme etkinliklerinin dogas1 geregi

meydan okuyucu oldugunu; ancak basarilabilir oldugunu ve zorluk seviyelerini yavas



yavag artirma aracilifiyla Ogrencilerin katilimini sagladigini belirterek 6grenim ve
Ogretim siireglerine katki sunabilecegini ifade etmektedir. Ayrica 6grenciler siiflarda
kendi dijital oyunlarmi da tasarlayabilirler. Ogrencilerin tasarladigi 6grenme ortami,
ogrencilerin isbirligine dayali ortamda derse aktif katilimlarin1 saglamak ve yaratici
diisinme becerilerini gelistirici egzersizler yapabilmelerine imkan sunabilir (Papert,
1998). Ciinkii kisi, tasarlarken eglenir ve kendi hayal diinyas: i¢inde 6grenir (Gee,
2003). Whelan’e (2005) gore ¢ocuklarin oyunlara karsi ilgileri ve oyunlarin 6grenme
ortamlarindaki etkileri diisiiniildiiglinde oyun tasarimi ile Ogrenme ortamlarinin
olusturulmasi kaginilmaz olarak goriilmektedir.

Sabirli’ya (2018, s.10-11) goére ogrenciler egitsel dijital oyunlarin yardimi ile
ogrendigi soyut kavramlar1 somutlastirarak daha uzun siire zihninde tutar ve kavramlar
ile olgular arasinda baglant1 kurarak zihinsel becerilerini gelistirir, 6grencilerde bilissel
yapt basamaklar1 gelisir ve st diizey becerilerin kazandirilmasinda yardimci olur. Bu
baglamda egitsel dijital oyunlarin ogrencilerin akademik basarilarinin artmasini
saglamas1 ve Ogrenmeyi daha eglenceli hale getirmesi soyut diisiinme becerisini
gelistirmesi gibi faydalarmin olabileceginden bahsedilebilir. Ozelliklede finansal
okuryazarlik becerisi ile ilgili kazanimlarda bulunan soyut kavramlarin (gelir, gider,
biitce, denge vb.) kazandirilmasinda egitsel dijital oyunlarin etkililiginin ortaya
¢ikarilmasi bu noktada 6nem tasimasi beklenmektedir.

Egitimcilerin, 6gretmenlerin, konu alani uzmanlarinin ve oyun tasarimcilarin bir
araya gelerek esgiidiimlii bir bigimde ¢alismasi sonucu olusan egitsel dijital oyunlar,
ogretimi radikal olarak degistirebilmekte, bu sayede milyonlarca dgrencinin 6gretimle
ilgili davranis degisikligini olusturmak miimkiin olabilmektedir (Cetin, 2013, s.11). Bu
baglamda yapilacak c¢aligmada egitsel dijital oyunlarin 4. simif 6grencilerinin finansal
okuryazarlik becerilerinin kazandirilmasinda kullanilmasinin temel dayanaklarindan
birini olusturmaktadir.

Alanyazinda egitsel dijital oyunlarin Fen Bilgisi (Barab ve Dede, 2007),
Matematik (Kula ve Erdem, 2005) ve Teknoloji (Bayirtepe ve Tiiziin, 2007) temel konu
alanlar1 baglaminda kullanimi incelenmis olmasina ragmen Sosyal Bilgiler konu
alanindaki ¢aligmalarin yetersizligi dikkat gekicidir. Kimi arastirmalarda 6gretmen
adaylarinin bilgisayar oyunlarinin egitimde kullanilmasina olumlu yaklastig1 ve mesleki
yasamlarinda bilgisayar oyunlarini egitim i¢in kullanmay1 planladig: (Can ve Cagiltay,

2006, s.309) belirtilmektedir. Ek olarak oOgrencilerin erken g¢ocukluk doneminden



itibaren bilissel, sosyal duygusal ve fiziksel agidan etkisi (Hazar ve Hazar, 2017) goz
Oniine alindiginda arastirmanin bu temel alan i¢in de yiiriitiilmesinin gerekliligini ortaya
¢ikarmaktadir.

Dijital oyunlar 2-14 yas arasindaki ¢ocuklar arasinda en popiiler dijital etkinliktir.
Bir cocucugun ortalama 6 yasinda bilgisayardan, 10 yasinda ise telefondan oyun
oynamaya basladigi belirtilmektedir (Shuler, 2009, s.4). Tiirkiye’de 10 yasinda olan bir
Ogrencinin ilkokul 4. sinifta egitim gordiigii goz 6niinde bulunduruldugunda, ¢alismada
4.  smif  oOgrencilerinin  tercih  edilmesinin  dijital  oyunlarina  yonelik
hazirbulunusluklarinin yiiksek olmasi 6ngoriisiidiir.

Finansal okuryazarlik becerisinin yapilacak arastirma kapsaminda kazandirilmaya
calisilmasinda egitsel dijital oyunlar tercih edilmistir. Teknolojik gelismelerin, dijital
oyunlarm, oOgretim siireglerinde Ogrencilere kazandirilmas: Ongoriilen bilgi  ve
becerilerin kazandirmasindaki roliiniin ne oldugunun belirlenmesi bu arastirmanin

gerekeesini olusturmaktadir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Arastirmanin temel amaci, Sosyal Bilgiler dersinde finansal okuryazarlik
becerisinin kazandirilmasinda egitsel dijital oyunlarin etkililiginin incelenmesidir. Bu
temel amag dogrultusunda aragtirmada su sorulara yanit aranmistir:

1. Egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinliklerinin Ogrencilerin finansal
okuryazarliga yonelik akademik basarilarina etkisi nedir?

e Deney ve kontrol grubunun Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve
Tiiketim” Ogrenme Alani Akademik Basar1 Testi son-test puanlari
arasinda istatistiki olarak anlamli bir fark var midir?

e Deney grubunun Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim”
Ogrenme Alani Akademik Basar1 Testi on-test ve son-test puanlari
arasinda istatistiki olarak anlamli bir fark var midir?

e Kontrol grubunun Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim”
Ogrenme Alani Akademik Basar1 Testi on-test ve son-test puanlari

arasinda istatistiki olarak anlamli bir fark var midir?



e Deney ve kontrol grubunun Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve
Tiiketim” Ogrenme Alan1 Akademik Basar1 Testi kalicilik puanlari
arasinda istatistiki olarak anlamli bir fark var midir?

e Deney grubunun Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim”
Ogrenme Alam1 Akademik Basar1 Testi son-test ve kalicilik puanlari
arasinda istatistiki olarak anlamli bir fark var midir?

e Kontrol grubunun Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim”
Ogrenme Alan1 Akademik Basar1 Testi son-test ve kalicilik puanlari
arasinda istatistiki olarak anlamli bir fark var midir?

2. Egitsel dijital oyun destekli Ogretim etkinliklerinin Ogrencilerin finansal
okuryazarlik tutum ve davranislarina etkisi nedir?

e Deney ve kontrol grubunun Ilkokullar igin Finansal Okuryazarlik
Olgegi’'nden almis olduklar1 on-test puanlari arasinda istatistiki olarak
anlamli bir fark var midir?

e Deney ve kontrol grubunun Ilkokullar Igin Finansal Okuryazarlik
Olgegi’nden almis olduklari son test puanlari arasinda istatistiki olarak
anlamli bir fark var midir?

e Deney grubunun ilkokullar Igin Finansal Okuryazarlik Olgegi’nden
almis olduklar1 On-test ve son-test puanlar1 arasinda istatistiki olarak
anlaml bir fark var midir?

e Kontrol grubunun Ilkokullar Igin Finansal Okuryazarlik Olgegi’nden
almis olduklar1 On-test ve son-test puanlar1 arasinda istatistiki olarak
anlamli bir fark var midir?

3. Egitsel dijital oyun destekli Ogretim etkinliklerinin finansal okuryazarlik

farkindaliginin kazandirilmasi konusunda 6grenci goriisleri nelerdir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Sosyal Bilgiler dersi hayatin i¢inden yasantilar sunan ve 6grencilerin her anlamda
yagsamak i¢in gerek duyacagi bilgi, beceri ve degerlerin kazandirildig1 derslerin baginda
gelir. Teknolojinin her alanda hizli gelismesi ile beraber toplumlar da teknolojiye uyum
saglamaya ¢alismaktadir. Bu nedenle Sosyal Bilgiler 6gretiminin temel amag ve islevi

nedeniyle Ogrencilerin yasadiklar1 zamanin gercekligine gore gereken becerileri



O0grenmeleri ve giinliik hayattaki ortamlar1 deneyimleyebilecekleri yaklagimlari icermesi
beklenmektedir. Egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinlikleri Sosyal Bilgiler
dersinde teknolojiyi kullanarak bu becerileri kazandirmasini saglamasi yoniiyle
ogretmenlere kolaylik saglamaktadir. Ayrica 0gretmenlere sinif yonetimi ve kontrolii
saglamada da yardimci oldugu (Canbay, 2012, s.14) bilinen egitsel oyunlar, 6grencileri
Ogretim siirecine dahil etmesiyle birlikte edilgen 6grencilere etkinlige katilma firsati,
hareketli 6grencilere ise enerjilerini harcama olanagi saglayabilmektedir (Yavuzer,
2012, 5.181). Ogrencilerin egitsel oyunlar araciligiyla sinif iklimini bozmadan eglenerek
ogrenme firsatini yakalayacaklar1 dngoriilmektedir.

Oyun, cocugun fiziksel ve zihinsel yapisini gelistirmekle kalmayip ayni zamanda
nesneler diinyas ile iliski kurmasina, 6zgiirliik ve bireysellik kazanmasina ve ardindan
sosyallesmesine yardimci olan ¢ok dnemli bir etkinliktir (Ulug, 1999). Oyun sirasinda
cocugun gercek veya hayali sahneler olusturmasi, bir¢ok farkli olay1 ve sorunu ortaya
¢ikarmasina ve oyun i¢inde karar vermesine olanak tanir. Bu durum, ¢ocugun bilissel
yeteneklerini sorulara cevap bulmak i¢in kullanmasini saglar ve yeni durumlar ve
sorular i¢in biligsel gelisim diizeyini artirir. Oyunlarin ¢ogu hayal giiciine dayal
oldugundan ve yaratict giicii tesvik ettiginden, g¢ocugun yaratici yeteneklerinin
gelisimine de olumlu katkida bulunur (Coban ve Nacar, 2006).

Piaget biligsel gelisim donemleri icerisinde 11 yas ve lizerinin soyut kavramlarin
o6grenmede uygun oldugu belirtmistir. Bu agidan bakildiginda bu yas araliginda yer alan
ilkokul 4. simif dgrencilerine soyut kavram ve konularin 6gretilmesinde egitsel dijital
oyunlardan faydalanilabilir. Ozdemir (2017, s.433), dijital teknolojinin egitim
ortamlarinda kullanimmin egitim-6gretim ortamina olumlu katki saglayacagini
belirtmektedir. Dijital ortamlar 6grenciye bilgiyi; goriintiilii ve sesli olarak c¢oklu
O0grenme ortamlarinda sunmaktadir (Ertem, 2016). Bilgisayar, tablet vb. araglarla
oynanan egitsel dijital oyunlarin Sosyal Bilgiler dersinde finansal okuryazarlik
becerisinin kazandirilmasinda kullanilmasi, 4. sinif dgrencilerine “Uretim, Dagitim ve
Tiiketim” 6grenme alani igerisinde yer alan finansal okuryazarlik ile ilgili becerilerini
daha etkili bir bigimde 6gretme firsati saglayacagi 6n goriilmektedir.

Finansal okuryazarlik ile ilgili alanyazin incelendiginde ortaokul 6grencileri ile
yapilmis (Ertogrul, 2020; Karaaslan, 2020; Mammadova, 2020) lise Ogrencileri ile
yapilmis (Erkilig, 2019; Fidanci, 2021; Mandell ve Klein, 2009), iiniversite 6grencileri
ile yapilmis (Alkaya ve Yagli, 2015; Ansong ve Gyensare, 2012; Bayram, 2010; Kilig,



Ata ve Seyrek, 2015; Louw, Fouche ve Oberholzer, 2013), dgretmenlerle yapilmis
(Akhan, 2010), yetiskinlerle yapilmis (Jorgensen ve Savla, 2010), 68retim programlari
baglaminda yapilmis (Giiveng, 2017) ¢alismalarin oldugu goriilmektedir. Ama ilkokul
4. smif Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda finansal okuryazarlik becerisinin
kazandirilmasina yonelik ¢alismalara ihtiya¢ oldugu goriilmektedir. Bu nedenle,
yapilacak olan ¢alisma ilkokul 4. simif Sosyal Bilgiler dersinde finansal okuryazarlik
becerisinin kazandirilmasinda egitsel dijital oyunlarin kullanilmasi agisindan 6zgiinliik
tasimaktadir. Alanyazinda farkli caligmalarda egitsel dijital oyun destekli 6gretim
etkinliklerinin etkililigi ve 0gretim ortamina etkisi arastirilmig; ancak Sosyal Bilgiler
Dersinde finansal okuryazarlik becerisi baglaminda arastirmalar yapilmasi gereksinimi
oldugu anlasilmistir. Bu baglamda yapilacak olan ¢aligmanin alanyazindaki 6nemli bir
eksikligi giderecegi sdylenebilir.

Ote yandan, yapilacak olan calisma ile sinirh kaynaklarm oldugu diinyada,
ilkokuldan baslayarak &grencilere iretim ve tiiketim ile ilgili olarak finansal
okuryazarlik becerisi kazandirilabilir. Bu sayede istek ve ihtiyaglarini ayirt ederek iKisi
arasinda bilin¢gli secimler yapan, ailesi ve yakin c¢evresindeki baslica ekonomik
faaliyetleri tantyan, sorumluluk sahibi bireyler yetisebilir. Calisma sonucunda bilingli
tilketici davraniglar sergileyen, kendine ait 6rnek bir biitge olusturabilen, ¢evresindeki
kaynaklar1 israf etmeden kullanan bireylerin ilkokuldan baslayarak yetistirilmesine

katki saglanmasi beklenmektedir.

1.4. Smmirhliklar

e Bu calisma, 2021-2022 egitim &gretim yili bahar déSneminde Adiyaman ili
Kahta Ilge merkezinde bulunan bir devlet okulunda 4. smifta 6grenim gdren
27 deney, 27 kontrol grubu olmak tizere 54 6grenci ile gergeklestirilmistir.

e Bu calisma, ilkokul 4. simf Sosyal Bilgiler dersinde Uretim, Dagitim ve

Tiiketim 6grenme alaninda yer alan kazanimlarla sinirlidir.

1.5. Tanimlar

Finansal Okuryazarhk: Bireylerin bilgi temelli kararlar alarak finansal

durumlarini yonetebilme becerileri (Alkaya ve Yagli, 2015, s.586).



Dijital Oyun: Dijital oyunlar oyun konsollarinda, telefon ve tablet gibi mobil
cihazlarda, bilgisayarlarda ¢evrimigi ya da ¢evrimdisi oynanan oyunlar (Johnson, 2011,
s.17).

Egitsel Dijital Oyun: Egitsel dijital oyunlar teknolojik araglar ile tasarlanan ve
oyuncularin biligsel, sosyal veya duygusal boyutlarina hitap ederek istenilen hedeflerin

kazandirilmasini saglayan oyunlar (Cetin, 2013, s.2).
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2. ALANYAZIN
2.1. Sosyal Bilgiler Dersi

Alanyazin incelendiginde Sosyal Bilgiler 6gretiminin ne zaman basladigini
gosteren kesin bir bilgi yoktur ve Ogretimin nasil basladigi ya da nerede kimler
tarafindan baslatildigi bilinmemektedir. Ama insan var oldugundan beri hem sosyal hem
de fen bilimlerinin var oldugu sdylenebilir. Insan, toplumun cekirdegi ve doga ile i¢ ige
oldugundan kendisini ve ¢evresini anlamak, kendi siirlarinin ne oldugunu bilmek icin
cabalarken diger taraftan da diyalog kurdugu insanlarla giizel bir yasam gec¢irmenin
yollarini aramak igin siirekli ¢aba sarf etmistir. Bu c¢abalar hem sosyal hem de fen
bilimlerin ortaya c¢ikmasmi saglamistir (Safran, 2015, s.10). ilerleyen zamanlarda
Sosyal Bilgiler gegmisten giiniimiize bireylerin, 6zellikle de ¢ocuklarin en yakin yagsam
alanlarindan evrene kadar uzayan iligkileri kavramasini ve bireylerin yasadigi alanlarin
kendi sosyal gelisimini agiklamaya c¢alisan konu alani olarak karsimiza ¢ikmaktadir
(Meydan, 2015).

Sosyal Bilgiler, 1916 yilinda Amerika Birlesik Devlertlerinde toplumu olusturan
ve olusturdugu bu toplumun bir pargasi olan insana ait bilgiler olarak tanimlanmistir
(Bilgili, 2019). 1992 yilinda Sosyal Bilgiler egitimcilerinin i¢inde yer aldig1
Amerika’daki Sosyal Bilgiler Ulusal Konseyi [NCSS] Sosyal Bilgiler ile ilgili
aciklamalari tek bir tanimda birlestirmek i¢in su tanimi1 yapmislardir: “Sosyal Bilgiler,
sosyal ve beseri bilimleri vatandaslik yeterliliklerini gelistirmek amaciyla kaynastiran
bir calisma alanmidir. Sosyal Bilgilerin dncelikli amaci, karsilikli olarak birbirine baglh
bir diinyada, kiiltiirel farkliliklar1 olan demokratik bir toplumda, gen¢ insanlara bilgiye
dayali ve mantikli karar alabilme yeteneklerini gelistirmede yardimci olmaktadir.”
(Savage ve Amstrong, 1996; akt. Oztiirk, 2009, s.4). Parker (2018, s.3) Sosyal Bilgiler
dersini “Cocuklarin tarihsel olarak akil vyiriitebildigi, toplumsal sorunlari ¢6zme
becerisine sahip oldugu, cesitliligi kucaklayabildigi, hosgoriisiizliik ve bagnazlikla
miicadele edebildigi, c¢evreyi koruyabilen ve derinlemesine bir anlayigla biitiin
insanlarin umutlari, hayalleri ve miicadeleleri ile empati kurmay: 6grendigi bir ders”
olarak tanimlamaktadir.

Tirkiye’de Sosyal Bilgiler dersi 1968 yilina kadar Yurttashk Bilgisi, Tarih,
Cografya, Vatandaglik Bilgisi adi altinda okutulmus, Sosyal Bilgiler dersi ismiyle ilk
olarak 1968 yilinda ilkokullarda okutulmaya baslanmis, 1970 yilinda ortaokullarda pilot
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uygulama olarak okutulmus, 1975 yilindan itibaren ise her yil okutulmaya devam
edilmistir. 1985 yilindan itibaren ortaokullarda ismi degisen Sosyal Bilgiler dersi; Milli
Tarih, Milli Cografya ve Vatandaslik dersleri olarak 1997 yilina kadar okutulmustur.
1997 yilindan itibaren tekrar ilkdgretim okullarinda Sosyal Bilgiler dersi adi ile
okutulmustur (Safran, 2015, s.13). Sosyal Bilgiler dersi toplumun gelismesi ve
toplumda huzur ve refah ortammin saglanmasi i¢in her agidan kendini gelistirmis
bireyler yetistirmeyi amaglar. Sosyal Bilgiler dersi ayrica bireylerin ekonomik
kalkinmay1 saglayacak tasarruflar, yatirimlar gibi finansal planlamalar yapmasi, bu
amagla cevresindekilerle iletisim kurmast ekonomik araglart etkili bir bigimde
kullanabilen finansal okuryazar bireyler yetistirmesi a¢isindan Onemli role sahiptir
(Hablemitoglu ve Ozmete, 2012).

2.2. Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi
Tiirkiye’de 2005 yilina kadar uygulanan Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim

Programlari’nda 6gretmen merkezli bir egitim anlayist benimsenmistir. 2005 yilinda
hazirlanan Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda yapilandirmacilik anlayist
programin temelini olusturmus ve bu yoniiyle daha 6nce hazirlanan Sosyal Bilgiler
Dersi Ogretim Programlari’ndan farklilastigi ve daha ¢ok grenci merkezli bir egitim
anlayis1 benimsendigi sdylenebilir (Tay, 2017). 2005 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Program1 bilginin ve bireysel deneyimlerin degerini dikkate almaktadir. Ayn1 zamanda
hayata etkin katilmayi, dogru kararlar vermeyi ve problem ¢6zmeyi desteklemekte ve
gelistirmektedir. Ogrenci merkezli olan bu program, beceri ve bilgiyi dengeler. Bireysel
farkliliklar1 ve gecmis deneyimleri de dikkate alarak 6grencilerin ¢evreleriyle etkilesime
girmelerini saglamaya calismaktadir (MEB, 2005).

2005 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi 2017 yilna kadar Kimi
degisikliklerle uygulanmaya devam etmistir. 2017 yilinda iginde bulunan zamanin
sartlarina uygun daha giincel taslak bir program hazirlanmig, 2018 yilinda da
uygulanmaya baslanmustir. 2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda 2005 yili
programina gore ¢ok biiyiik olmasa da kimi degisiklikler yapilmistir. 2018 programina
eklenen degisikliklerden kimileri asagida verilmistir (Pala, 2019):

e Tirkiye Yeterlilikler Cergevesinde belirlenen 8 adet anahtar yetkinlik (Anadilde
iletisim, Yabanci dillerde iletisim, Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide
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temel yetkinlikler, Dijital yetkinlik, Ogrenmeyi 6grenme, Sosyal ve vatandaslikla
ilgili yetkinlikler, Inisiyatif alma ve girisimcilik, Kiiltiirel farkindalik ve ifade)
programa dahil edilmistir.

e 2005 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda 8 dgrenme alani bulunurken
2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda 7 égrenme alani bulunmaktadar.
Bu 6grenme alanlarindan 6 tanesi ayn1 isimle 2005 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programi’nda yer alirken 2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda
“Etkin Vatandashik” adinda yeni bir 6grenme alaninin programa eklendigi
goriilmiistiir. 2005 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda 4. simif ve 5. sinif
O0grenme alanlarinda toplam 93 kazanim bulunmaktadir. 2018 Sosyal Bilgiler
Dersi Ogretim Programi’nda ise kazanim sayis1 66 ya diisiiriilmiistiir. 2005 Sosyal
Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda yer alan ¢ogu kazanim ¢ikarilarak 2018
yilinda daha sade bir program hazirlanmis ve kazanimlarin altina 6zellik, igerik ve
kullanilacak materyallerin tanimi1 gibi agiklamalar yapilmistir.

e 2018 programini beceri ve degerlerin verilmesi acisindan 2005 programina gore
daha esnek hazirlanmistir ve 2005 programinda olmayan kimi beceriler (Tablo
2.1) ve degerler (Tablo 2.2) eklenmistir. Ogretmen kilavuz kitabr ile dgrenci
calisma kitaplar1 da yeni programda kaldirilmistir.

Yapilan bu degisiklik ve yenilikler ile MEB, sarmal bir yapi1 igerisinde, gercek
hayat ile baglantili, kisisel oOzelliklere uygun, yetkinlik ve degerlerin bireylere
kazandirilmasini saglayan, yasamin her alani ile ve ¢esitli bilim alanlari ile deger, beceri

ve kazanimlar sayesinde iligki kuran bir program hazirlamistir (MEB, 2018).

2.3. Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programm’nda Yer Alan Beceriler

Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nin &zelliklerinin basinda beceri kazanimi
gelmektedir (Simsek ve Oztiirk, 2019, s.83). Sosyal Bilgiler dersinde &grencilere
kazandirilacak beceriler, onlar1 toplumsal yasama ve iist smiflardaki Ogrenime
hazirlamaya yonelik oldugundan c¢ok Onemli bir yere sahiptir. Bilhassa ilkokulda
kazandirilacak beceriler, 2000°1i yillarin bagindan itibaren programlarda daha ¢ok yer
almaya baglamistir (Mutluer, 2013).

2018 yilinda Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi giincellenmistir.

Giincellenen bu programda Ogrencilere kazandirilmasi amaglanan 27 beceri yer
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almaktadir. Bu Dbeceriler belirlenirken Tiirkiye Yeterlikler Cergevesi

kazandirilmasi amacglanan anahtar yetkinlikler ile uyumlu sekilde hazirlanmasina 6zen

gosterilmistir. 2005 ve 2018 programlarinda yer alan beceriler Tablo 2.1°de verilmistir

(MEB 2005; MEB 2018):

Tablo 2. 1. 2005 ve 2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programlar:’min beceriler yéniinden

karsilagtirilmasi

2005 Ogretim programinda yer alan beceriler

2018 Ogretim programinda yer alan beceriler

. Elestirel Diigiinme

. Yaratici Diiglinme

. letisim

. Aragtirma

. Problem Cozme

. Karar Verme

. Bilgi Teknolojilerini Kullanma

. Girigimcilik

9. Tiirkgeyi Dogru, Giizel ve Etkili Kullanma
10. Gozlem

11. Mekan1 Algilama

12. Zaman ve Kronolojiyi Algilama
13. Degisim ve Siirekliligi Algilama
14. Sosyal Katilim

15.Empati Becerisi

OO DN B~ Wi

1. Aragtirma

2. Cevre Okuryazarligi

3. Degisim ve Siirekliligi Algilama
4. Dijital Okuryazarlik

5.Elestirel Diigiinme

6. Empati

7. Finansal Okuryazarlik

8. Girigimcilik

9. Gozlem

10.
11.

12
13

15

Harita Okuryazarligi
Hukuk Okuryazarhigi

. {letisim
. Is Birligi
14.

Kalip Yarg1 Ve Onyargry1 Fark Etme

. Kanit Kullanma
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.

Karar Verme

Konum Analizi

Medya Okuryazarligi

Mekan Algilama

Oz Denetim

Politik Okuryazarlik

Problem C6zme

Sosyal Katilim

Tablo, Grafik Ve Diyagram Cizme Ve

Yorumlama

25.
26.
217.

Tiirk¢eyi Dogru, Giizel Ve Etkili Kullanma

Yenilik¢i Diislinme
Zaman Ve Kronolojiyi Algilama

2005 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda yer alan toplam 15 becerinin
13°ii 2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda da yer almaktadir. 2018 Sosyal
Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda 27 becerinin oldugu, “Yaratict Diisiinme” ve

“Bilgi Teknolojilerini Kullanma” becerilerinin programda yer almadigi; bunun yerine

14 yeni becerinin programa eklendigi goriilmiistiir.

2005 ve 2018 programlarinda yer alan degerler Tablo 2.2’de verilmistir(MEB,

2005; 2018):
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Tablo 2. 2. 2005 ve 2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programlar: 'nin degerler yoniinden
karsilagtirilmasi

2005 Ogretim programinda yer alan degerler 2018 Ogretim programinda yer alan degerler

1. Adil olma 1. Adalet

2. Aile birligine 6nem verme 2. Aile birligine 6nem verme
3. Bagimsizlik 3. Bagimsizlik

4. Barig 4. Baris

5. Bilimsellik 5. Bilimsellik

6. Caliskanlik 6. Caliskanlik

7. Dayanigsma 7. Dayanigsma

8. Duyarlilik 8. Duyarlilik

9. Diiriistliik 9. Diiriistliik

10. Estetik 10. Estetik

11. Hosgorii 11. Esitlik

12. Misafirperverlik 12. Ozgiirliik

13. Ozgiirliik 13. Saygi

14. Saglikli olmaya 6nem verme 14. Sevgi

15. Saygt 15. Sorumluluk

16. Sevgi 16. Tasarruf

17. Sorumluluk 17. Vatanseverlik
18. Temizlik 18. Yardimseverlik

19. Vatanseverlik
20. Yardimseverlik

2005 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda yer alan 20 degerden 16’sinin
2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda oldugu gibi yer aldigi, 4 degerin
kaldirildigi, 2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda toplam 18 degerin
oldugu, yeni olarak “Tasarruf” ve “Esitlik” degerlerinin programa eklendigi
gorilmiistiir.

Programda yer alan yukaridaki beceriler Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programi’nin gelistirilmesi siirecinde kimi 6grenme alanlart ve ilgili kazanimlarla
birebir iliskilendirilerek verilmistir. Ornegin Birey ve Toplum 6grenme alanlinda kanit
kullanma ile empati kurma becerileri, Kiiltiir ve Miras 6grenme alaninda zaman ve
kronolojiyi algilama ile degisim ve siirekliligi algilama becerileri, Uretim, Dagitim ve
Tiiketim 6grenme alani ile iliskili olarak verilen finansal okuryazarlik becerisi dogrudan
verilecek beceriler olarak iligkilendirilmistir. Bununla birlikte bu beceriler uygun olan
farkli 6grenme alanlar1 ve kazanimlar ile de iliskilendirilerek verilebilir (MEB, 2018).
2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda yer alan beceriler arasinda olan ve
Uretim, Dagitim ve Tiiketim 6grenme alani ile iliskili olarak dogrudan verilen finansal

okuryazarlik becerisi arastirmanin amaglar1 dogrultusunda ¢aligilmistir.
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2.4. Finansal Okuryazarhk

Okuryazarlik en Dbasit tanimi ile “okuryazar olma durumu” olarak
tanimlanmaktadir (TDK, 2022). Whited (2007) okuryazarligi bireyin bir toplumda
yardim almadan rahat bir bi¢cimde caligmasini ve topluma daha faydali bir birey
olmasini saglayan yeti olarak tanimlamaktadir. Arastirmacilar son yillarda okuryazarlik
kavramini1 ¢ok genis bir yelpazede degerlendirmektedirler. Okuryazarlik 6grencilerin
egitim hayatina baslamadan Once karsilastigi bir kavram olmanin yaninda topluma
uyum saglamasimnin en Onemli etmenlerinden biridir (Cetin, 2019). 21. ylizyilda
ekonomik, sosyal ve teknolojik gelismeler okuryazarlik kavraminin da farkli olarak
tanimlanmasina sebep olmustur. Zaman iginde okuma yazma, dinleme, Ogrenme
bicimlerinde meydana gelen degisiklikler yeni okuryazarlik kavramlarinin da ortaya
cikmasina zemin hazirlamistir (Tiizel, 2012). Bu kavramlardan biri de son yillarda
Oonemi hizla artan finansal okuryazarlik kavramidir.

Finansal okuryazarlik i¢inde bulundugumuz diinyada bireylerin karsilastiklart ve
hizla daha karmasik bir hal alan finansal konularda dogru kararlar almasi i¢in gereken
becerileri ifade eden ve son yillarda hizla 6nemi artan ve okuryazarlik tiirleri icerisinde
diinyada kabul goéren bir okuryazarlik tirtidiir (Adalar, 2019; OECD, 2020). Tiirk Dil
Kurumu’nun (TDK, 2022) sozliigiinde finans ve okuryazarlik kelimelerin anlamlarina
bakildiginda finans kelimesi “fon ve sermaye saglamaya yonelik ticari etkinlik;
iktisadin, para ve diger varliklarin yonetimi konusunu inceleyen bir alt dali; para, kredi,
bankacilik ve yatirimlarin yonetimi” olarak tanimlanirken; okuryazarlik ise, “okuryazar
olma durumu ve okumasi yazmasi olan, O0grenim gormiis.” olarak tanimlanmistir.
Okuryazarlik tek tarafli bir beceriye sahip olmanin Gtesinde hayata aktarilabilir bir
islevsellik ve toplumun kalkinmasini saglamada bir gereklilik olarak karsimiza
cikmaktadir (Akyildiz, 2020). Finansal okuryazarlik cercevesinde yapilmis bir¢ok
arastirma ve calisma karsimiza g¢ikmaktadir. Bu calisma ve arastirmalarda yapilan
finansal okuryazarlik tanimlarinin birbirinden farkli olmasi bize tek bir finansal
okuryazarlik taniminin olmadigin1 géstermektedir. Yapilan tanimlarda “para yonetimi,
gelecek i¢in birikim, biit¢e ve planlama, dogru yatirim kararlari, bor¢ yonetimi, finansal

karar verme, finansal refah, finansal erisim ve tiiketicinin korunmas1” gibi ortak Kimi
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kavramlar yer almaktadir (Adalar, 2019). Alanyazini inceledigimizde finansal
okuryazarlik ile ilgili yapilmis Kimi tanimlar karsimiza ¢ikmaktadir.

Golemac ve Loncar (2016) finansal okuryazarlik ile ilgili yapilan tanimlari
kavramsal ve islevsel olarak iki grupta incelemistir. igerigin analizini 6n planda tutan
tanimlara kavramsal tanimlar; yatirim, tasarruf, biitgeleme gibi 6l¢iilebilir tanimlara ise
islevsel tanimlar demistir. Kavramsal tanima Remund’un (2010, s.284) yaptigi:
“Bireyin ekonomik sartlarda ve yasamsal kosullardaki degisimleri dikkate alarak temel
finansal kavramlar1 algilama ve agiklama, kisa vadede etkin Kararlar alabilme, uzun
vadede finansal planlamalar yapabilme yoluyla sahsi finansal durumunu yoénetebilme
becerisidir.” tanim1 verilebilir. Islevsel tanim icin ise, Atkinson ve Messy’in (2012,
s.14) “Dogru finansal kararlar almak ve bireysel refaha ulagabilmek icin gerekli olan
farkindalik, bilgi, beceri, tutum ve davraniglarin bilesimidir.” tanimin1 6rnek verebiliriz.
Yapilan arastirmalardan ve tanimlardan da anlasildig: {izere finansal okuryazarlik ¢ok
genis bir bicimde incelenip tanimlanan bir kavram olarak goriilmektedir (Celikten,
Dogan ve Disli Celikten, 2022).

Lusardi (2008) finansal okuryazarligi temel ve gelismis finansal okuryazarlik
olmak {iizere iki kisimda tanimlamaktadir. Gelismis finansal okuryazarlik biraz daha
karmasik finansal konular olan hisse senedi piyasasi, fonlar, bono fiyatlar1 ve faiz
oranlari ile ilgili hesaplamalari yapabilme ve degerlendirebilmeyi kapsamaktadir. Temel
finansal okuryazarlik bu finansal konular hakkinda yorum yapabilme, enflasyonun artig
ve diisiisiiniin etkisini algilayabilme ve yorumlayabilme diizeyi olarak tanimlanabilir.
Hogarth (2002) finansal okuryazar olan bireyleri; para ve yonetimi, bankacilik islem ve
uygulamalari, yatirim, tasarruf, birikim, kredi kullanma, sigorta yaptirma ve vergi
hesaplama konularinda bilgili ve egitimli olan finans konusunda para yonetimi gibi
temel kavramlar1 anlayan ve finansal planlar yaparken bu o6zelliklerini iy1 kullanan
bireyler olarak tanimlamaktadir. Kindle (2013, s.398) ise finansal okuryazarlig1 paranin
kullanim1 ve yonetilmesi ile ilgili degerlendirmeler yapma ve bu degerlendirmeler
sonucunda dogru kararlar alma ve bu kararlar1 etkili bir bicimde uygulama becerisi
olarak tanimlamistir. Gokmen (2012, s.20) finansal okuryazarligr “kisisel finansal
saghg saglamak ve korumak icin gereken finansal bilgi, beceri, tutum ve
davraniglardan olusan bilesen” olarak tanimlamaktadir. Sarigiil’e (2019, s.1) gore
finansal okuryazarlik, “bir kisinin parasal konularda gelistirilmesi gereken tutum,

davranig, bilgi ve beceri yetkinlikleri” ifade edilmektedir.
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2.4.1. Finansal okuryazarhgin 6nemi

Finansal okuryazarlik hem bireylerin hem de toplumlarin refah iginde yasamasi
i¢in gerekli temel yasam becerilerinden biridir. Finansal okuryazarlik, insanlarin giinliik
yasamlar1 ve emeklilikleri i¢in kazanmasi gereken bir beceridir. Finansal okuryazarlik
seviyesi yiiksek olan bireyler para hesabi yapma, faturalari inceleme, kredi karti
kullanma, para transferi yapma, biit¢e olusturma, tasarruf yapma, emeklilik dénemi i¢in
birikim yapma gibi finansal konularda daha dogru kararlar vermektedir. Bu ylizden
bireylerin finansal okuryazarlik seviyelerinin yiikselmesi hem kendileri hem de iginde
yasadig1 toplumlarin gelismesi agisindan ¢ok 6nemli bir yere sahiptir (Fidanci, 2021).
Teknolojide hizla artan gelismeler finansal hizmet alanlarinda da 6nemli degisimlere
sebep olmustur. Bu gelismeler bireylerin finansal {iriin ve hizmetlere ulagmasini
kolaylastirmakta ve onlara finansal iiriin ve hizmet gesitliligi sunmaktadir. Bireyler bu
finansal hizmet ve {rlinleri kullanirken bir ¢ok yarar gormekte ama kimi risklerle de
karsilagabilmektedirler. Karsilastigi bu risklere kars1 verdigi kararlarda saskinlik igine
diisme olasiliklart artmaktadir (Agirman ve Akyol, 2019). OECD’ nin raporunda da bu
sikintilar yer almis ayrica bireylerin yasam beklentilerinin artmasi ve uzun siiren
emeklilik donemlerinden dolayr finansal okuryazarligin kazandirilmasinin zorunlu
olmasi gerektigi ifade edilmistir (OECD, 2006).

Finansal okuryazarlik o6zellikle gengler icin gilinlik ve gelecekteki yasamini
planlamasi i¢in nemlidir. Clinkii gengler internet bankaciligin1 kullanmak, kredi karti
kullanmak, saglik sigortasi yaptirmak, egitim esnasinda Kimi egitim kredileri
kullanmak gibi kimi finansal iriinleri sik¢a kullanmaktadir. Genglerin ileride finansal
acidan basarili olabilmesi, refah i¢cinde yasamasi finansal okuryazarliklarin gelistirilmesi
ile dogrudan ilgilidir (Temizel ve Bayram, 2011). Finansal sorunlar yasayan bireyler
icine kapanik ve toplumsal hayattan uzak bir yasam slirmeye baslayabilmekte ve
depresyona girerek benlik saygisini yitirebilmekteler. Bu durum aile igi sorunlara,
evliliklerin sonlanmasina neden olabilmektedir. Gelecekte is hayatinin temel yapi1 tasi
olacak genclerin finansal okuryazarlik seviyelerinin diisiik olmasi karsilasacaklari,
finansal sorunlarla bas etmelerini zorlastiracaktir (Sarigiil, 2019). Finansal okuryazarlik
seviyesinin diisiik olmasi sadece bireyler icin degil toplumun finansal gelecegi

acisindan da c¢ok Onemlidir. Bireylerin verdigi finansal kararlar bireyleri dogrudan
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etkiledigi gibi toplumun hatta diinyanin ekonomisini de dolayli yoldan etkilemektedir
(Baris, 2016). Finansal okuryazarlik seviyesi yiiksek olan bireylerin kaynaklar1 daha
etkin kullanmalari ve gerekli tasarruflar1 yapmalari tilke ekonomisinin biiyiimesine Katki
saglayacaktir. Bu katki finansal sistemlerin hacminin artmasina, reel sektoriin
gelismesine ve issizligin en aza inmesine olanak saglayacaktir (Gokmen, 2012, s.48).
Finansal okuryazarligin bu kadar 6nemli olmasindan dolay1 hem birey, hem toplum hem
de diinyamizin ekonomik olarak refah iginde olmasinin 6n kosullarindan biri bireylerin

finansal okuryazar olarak egitilmesi ile olacaktir.

2.4.2. Finansal okuryazarhk egitimi

Finansal okuryazarlik toplumlarin ekonomik olarak refah iginde yasamasi igin
onemli bir beceri olarak ifade edilmektedir. Bireylerin yasam kalitesini arttirmada
onemli derecede etkisi olan finansal okuryazarligin egitim yolu ile kazandirilmasi
gectigimiz on yil boyunca birgok iilkenin ana hedefi haline gelmistir. Bireylerin finansal
konularda bilinglenmesi, finansal sektorler i¢inde dogru ve etkin kararlar almasi,
finansal araglart en etkin bir bicimde kullanmasi, finansal risklere ve yanlis finansal
davraniglara karsi korunmasi, finansal refaha ulasmalari gibi mikro amaglar takip
edilmekle birlikte bireysel tasarruflarin arttirilmasi yoluyla devletlerin ekonomik olarak
biiyiimesi ve uzun doénemli finansal istikrara ulasmasi gibi makro diizeyde amaglar
ortaya konulmaktadir (Adalar, 2019).

Finansal okuryazarlik egitim siireci olduk¢a uzun bir siirectir. Bu egitimin
okullarin ilk kademesinden baglayarak oOgretim programlarinin i¢inde yer almasi
ogrencilerin erken yaslardan itibaren egitimlerinin her asamasinda sorumlu finansal
davraniglar olusturma bilgi ve becerilerini edinmeleri agisindan oldukca Onemlidir
(OECD, 2012). Yapilan Kkimi arasgtirmalar incelendiginde, finansal okuryazarlik
egitiminin okul oncesi ve ilkokul seviyesindeki 6grencilerin bireysel finans ile ilgili
¢ogu konuyu 6grenebilecek bilgi birikimine sahip olduklari ifade edilmektedir (Huang
ve Nam, 2013; Scheinholtz, Holden ve Kalish, 2011; Sherraden, Johnson, Guo ve
Elliott, 2011). Finansal okuryazarligin 6nemini kavramig gelismis iilkeler bu egitime
anaokulundan baslamaktadir (Turan Igke, 2017). Finansal okuryazarlik egitimi ilk
olarak ailede baslayan bir siire¢ olmasina ragmen bu egitimin tam olarak alinmasinda

okullarda verilecek finansal okuryazarlik egitimi ¢ok 6nemlidir. Bu egitime 6nem veren
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tilkelerden biri olan Amerika Birlesik Devletlerinde Tiiketici Finansal Koruma
Biirosunun 2013 yilinda yayimladigi raporda ABD’nin her yil bir okulun finansal
okuryazarlik egitimine 500 ila 1500 dolar ayirdig1 ve bu tutarinda tiim okullar genelinde
7 ila 21 milyon dolar arasinda oldugu ifade edilmektedir (Heath, 2016).

Finansal egitimin planlanmasi ve yiiriitiilmesinin dogru bir strateji ile yiiriitiilmesi
gereklidir. Gerektigi gibi planlanamayan ve yiiriitilemeyen finansal okuryazarlik
egitimin sonucu da istendik olmayabilir. PISA (2012) degerlendirmesinde finansal
okuryazarlik performansi en yiiksek iilke Cin olmustur. Fransa, italya, Slovenya,
Hirvatistan gibi matematik alaninda yiiksek basar1 gosteren iilkelerin dgrencilerinin
finansal okuryazarlik puanlarmin distiigii goriilmistir. Bunun sebebi olarak bu
iilkelerin finansal okuryazarlik egitiminde dogru bir strateji ve planlama yiiriitmedigi
sOylenebilir. Diger yandan Estonya gibi kiiciik bir iilke finansal egitim konusunda puan
olarak 3. sirada yer almistir. Estonya’nin bu basarisinin en 6nemli sebebi finansal
okuryazarlik egitiminde dogru bir planlama ve yiiriitiilebilir bir strateji gelistiren sinirl
sayida iilkelerden biri olmasindan kaynaklanmaktadir (Aydin, 2018).

Okullarda verilecek olan finansal okuryazarlik egitiminde en 6nemli konularin
baginda egitimin verilecegi dersler ve kullanilacak materyaller gelmektedir.
Ogretmenlerin finansal okuryazarlik egitimini verecegi derslerde kullanacag: dgretim
yontem ve teknikleri, derslerde kullanilacak materyal se¢imi dersi etkilesimli bir
bigimde islemesine yardimci olacaktir. Kimi iilkelerin finansal okuryazarlik egitimleri
bu konuda Ornek gosterilebilir. Bunlardan birisi olan Danimarka’da finansal
okuryazarlik egitiminde kullanilmak tizere “Funny Money” olarak bilinen eglenceli para
adiyla bir ogretim materyali hazirlanmigtir. Bu materyal 13-15 yas arasindaki
Danimarkali &grencilerin  biitgelerini  yonetmeleri, birikim yapmalart ve yatirim
becerilerini gelistirmek icin kullanilmaktadir. Uygulamada 6grencilere ¢esitli finansal
problemlerin yer aldig1 kisa filmler izletilerek burada yer alan problemlerin 6grenciler
tarafindan ¢oziilmesi amaclanmaktadir. Irlanda’da ise gelistirilen "Money Matters”
olarak bilinen para meseleleri adindaki Ggretim materyali ile &grencilerin finansal
okuryazarlik egitimi kapsaminda sorumluluk duygusunu arttirmada yararlanilmaktadir.
Estonya’da ise wep portali iizerinden finansal egitim ile alakali devlet ve o0zel
kurumlarin hazirladigi materyaller dgrencilerin kullanimina sunulmustur. Hollanda,
Ispanya ve Portekiz'de buna benzer materyaller web iizerinden dgretmenlere rehberlik

etmesi i¢in yayimlanmaktadir. ABD’de hazirlanan bu egitim materyallerin ulusal egitim
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programlari ile uyumlulugunu belirlemek igin "Quality Mark™ olarak bilinen kalite
simgesi adiyla bir standart olusturulmustur (Tirkiye Egitim Dernegi Diisiince Kurulusu
[TEDMEM], 2016).

Tiirkiye’de ilkokul ve ortaokullarda finansal okuryazarlik egitiminin dogrudan
verildigi bir ders bulunmamakla beraber Matematik, Sosyal Bilgiler, Hayat Bilgisi, Fen
Bilgisi [Fen Bilimleri], Tirk¢e gibi dersler araciligi ile Kimi finansal okuryazarlik
kazanimlarinin verildigi goriilmektedir (Giiveng, 2015). 2018 yilinda giincellenen
Sosyal Bilgiler Ogretim Programi’nda finansal okuryazarlik becerisi dogrudan bir
ogrenme alan ile iliskili olarak verilmistir (MEB, 2018). Ilkokul 4. Smif Sosyal Bilgiler
Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” &grenme alaninda finansal okuryazarlik
becerisinin dogrudan verilecek olan beceriler arasinda yer almasi finansal okuryazarlik
becerisi ve Sosyal Bilgiler Dersi iligkisinin diger derslere gore daha fazla oldugunu

gostermektedir.

2.4.3. Sosyal bilgiler dersi ve finansal okuryazarhk

Sosyal Bilgiler 6grencilere yasadigi diinyayr tanima ve anlamalarina olanak veren,
yasamak i¢in gerekli olan becerileri kazandiran bir derstir. Ekonomi egitiminin Sosyal
Bilgiler Dersi ¢ercevesinde sunulmasi, &grencilerin  finansal kararlar1  ile
yiizlesmelerinde, tasarrufu Ogrenmelerinde ve finansal agidan dogru karar
verebilmelerinde ihtiya¢ duyacaklar1 bilgi ve becerileri kazanmalar1 acisindan son
derece Onemlidir (Akhan, 2009). Bir¢ok iilkedeki finansal okuryazarlik egitimleri
incelendiginde bu egitimin Sosyal Bilgiler egitiminin temelini olusturan vatandaslik
egitimi, ahlak egitimi, temel yasam becerileri egitimi ve ¢evre, toplum egitimleri gibi
alanlarda Sosyal Bilgiler, Vatandaslik gibi dersler ile iliskilendirilerek verildigi
goriilmektedir. OECD, finansal okuryazarlik egitiminin tiim okullarda bagimsiz bir ders
olarak verilmesi gerektigini ya da matematik, Sosyal Bilgiler gibi derslerin 6gretim
programu ile iliskilendirilerek verilmesinin etkili bir 6gretim firsati sunacagini ifade
etmektedir (OECD, 2012).

Tiirkiye’de 2005 yilinda Ogretim programlarinda bir degisiklige gidilmistir.
Ozellikle Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda yapilan degisiklik ile ekonomi ve
finans egitiminde dikkat c¢eken bir ivme kazanilmistir (Adalar, 2019). 2005 6gretim

programlarindaki zorunlu dersler i¢inde finansal okuryazarlik ile ilgili en fazla 6grenme
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ciktisinin Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda oldugu goriilmektedir. Matematik dersinde
de 6grencilere paralarimizin tanitilmasi, paralarimiz ile ilgili problemler ¢ozdiiriilmesi
finansal okuryazarlik egitiminin ilkokulda ogrencilere verilmesi agisindan 6nemli
oldugu soylenebilir (Giiveng, 2017). 2017 yili finansal okuryazarlik egitimi agisindan
Tiirkiye’de ¢ok oOnemli bir yere sahiptir. Daha onceki programlarda finansal
okuryazarlik ile ilgili kazanimlar yer alsa da finansal okuryazarlik bir beceri olarak
programlarda yer almamistir. Fakat 2017 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda
“finansal okuryazarlik becerisi” acik bir bigimde tanimi yapilarak bir beceri olarak
programda yer almistir. Finansal okuryazarlik becerisi karar verme ve 6z denetim
becerileri ile beraber Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda 4. simf dgrenme
alanlar1 arasinda “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” dgrenme alaninda verilmesi gereken
beceriler olarak yer almistir (MEB, 2018).

3. smif Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda finansal okuryazarhiga
yonelik konularin yer aldigi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” 6grenme alanma iliskin
kazamimlar “Istek ve ihtiyaclarini ayirt ederek ikisi arasinda bilingli se¢imler yapar”,
“Ailesi ve yakin ¢evresindeki baslica ekonomik faaliyetleri tanir.”, “Sorumluluk sahibi
bir birey olarak bilingli tiiketici davraniglar1 sergiler.”, “Kendine ait 6rnek bir biitce
olusturur.”, “Cevresindeki kaynaklar1 israf etmeden kullanir.” olarak belirlenmis bes
kazamimdan olusmaktadir (MEB, 2018). 4. siif Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programi’nda yer alan finansal okuryazarlikla iligili kazanimlarm Ggrencilere
kazandirilmasi ile bir st O6grenime hazirlanmalar1 ve giinliik yasamdaki finansal
etkinliklerini daha bilingli yapmalar1 saglanabilir. Bunun saglanabilmesi i¢in de
O0grenme-Ogretme  siirecinde uygun yaklasim ve yontemlerin kullanilmasi
gerekmektedir. Bu kapsamda yararlanalabilecek yontemlerden egitsel dijital oyunlardir.
Arastirma kapsaminda finasal okuryazarlik becerilerinin kazandirilmasinda egitsel

dijital oyun destekli 6gretim etkinliginden yararlanilmistir.

2.6. Egitsel Oyunlar

Egitsel oyunlar Ogrencilerin bircok yonden geliserek istendik davranis ve
aligkanliklar kazanmasini saglayan etkinliklerdir. Bu etkinlikler sayesinde ¢ocuk mutlu
olmakta ve hos¢a zaman gecirmektedir. Belli bir kazanim gergevesinde planlanan ve

oynatilan egitsel oyunlar bu yoniiyle diger oyunlardan ayrilmaktadir (Akandere, 2013;
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Avci, 2006). Egitsel oyunlar sayesinde ¢ocuklar oyun igerisinde aldiklari rollerle gercek
yasamdaki rolleri deneyimleme firsat1 bulmakta ve ger¢ek yasamda karsilasacagi
durumlar karsisinda deneyim kazanmaktadirlar (Kaynar, 2020).

flkokulda egitim goren cocuklar yaslari itibariyle genellikle oyun oynamayr ¢ok
severler ve bu yastaki ¢ocuklar bilgiyi elde ederken diisiinmekten ¢ok deneyimlemeyi
tercih etme egilimindedirler (Yesilkaya, 2013 s.29). Somut islemler doneminde olan
ilkokul ¢ocuklar1 i¢in oyun vazgecilmez bir ihtiyactir (Gengoglu, 2010). Ilkokul
cagindaki ogrencilerin dikkatleri diisiiktiir ve hemen dagilabilmektedir. Bilgiyi kendi
kendilerine deneyimleyerek 6grenmeye ¢alisan bu yas grubu ¢ocuklari igin egitimcilerin
farkli yontem ve teknikler kullanarak bilgiyi sunmasi gerekmektedir. Bu yilizden
ozellikle ilkokul 6gretmenlerinin egitsel oyunu kullanma nedeni bundandir. Egitsel
oyunlar ile yapilan egitim sayesinde cocuklar bilgiyi oldugu gibi degil deneyimleyerek
ve yapilandirarak 6grenebilir (Saracaloglu ve Karademir, 2009, s.1099). Teknolojinin
ilerlemesiyle bu egitsel oyunlar artik dijital ortamda dijital oyunlar olarak ¢ocuklarin

karsisina ¢ikarilmaktadir.

2.7. Dijital Oyunlar

Teknolojideki gelismeler her gecen giin hizla arttigindan dolay:1 giinliik yasamda
kullandigimiz birgok araca dijital yollarla ulasiimaktadir (Ozkan ve Samur, 2017).
Dijital ortamlara ulagmanin kolaylasmasi1 ile birlikte oyunlarda dijital ortama
aktarilmaya basglamistir. Boylece eskiden bireyler arasinda oynanan oyunlarin artik
dijital ortamda tanimadigimiz kisiler arasinda da oynanmaya basladigi goriilmektedir
(Ozhan, 2011). Eskiden parklar, bahgeler, evlerin 6nleri gibi agik alanlarda oynanan
oyunlar teknolojinin gelismesi, dijital ortamlara ulasmanin kolayligi, ebeveynlerin
cocuklarma zaman ayiramamasi ve onlarin teknolojik ara¢ kullanarak vakit
gecirmelerine ortam saglamasi sayesinde oyunlar, yerini dijital oyunlara birakmaya
baslamigtir (Dogan, 2016; Mustafaoglu ve Yasaci, 2018).

Dijital oyunlar oyun konsollarinda, telefon ve tablet gibi mobil cihazlarda,
bilgisayarlarda ¢evrimi¢i ya da ¢evrimdisi oynanan oyunlar olarak tanimlanmaktadir
(Johnson, 2011, s.17). Kaynar (2020) ise dijital oyunlari, “Bilgisayar, cep telefonu gibi
teknolojik araglarla oynanan oyunlar” olarak tanimlamistir. Bilgisayar teknolojilerinde
yasanan hizli gelismeler ile birlikte dijital oyunlar giinlimiizde eglence sektoriinde ¢ok

onemli bir yere gelmistir. Ik olarak 1960’11 yillarda ortaya ¢ikan dijital oyunlar 1970’1i
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yillardan sonra ticari anlamda ¢ok deger kazanmaya ve yayginlasmaya baslamistir
(Sahin, 2017, s.178). Dijital oyunlarin iiriin pazarinda énemli bir yere sahip olmasiyla
birlikte bir¢ok dijital oyun ¢esidi ortaya ¢ikmistir. Samur (2016) dijital oyunlar1 asagida
verilen bagliklarda gruplandirmistir:

e Spor Oyunlar

e Yaris Oyunlari

e Aksiyon ve Macera Oyunlari

e Strateji Oyunlari

e Platform Oyunlar1

e Simiilasyon Oyunlari

e Doviis ve Nisan Alma Oyunlar

e Puzzle, Tahta ve Kart Oyunlari

e Dans, Miizik Oyunlari

e Rol Yapma Oyunlari

e Online Oyunlar

Bu oyunlarin tiimii egitsel dijital oyun olarak hazirlanip egitimde uygulanabilir
olmakla birlikte simiilasyon oyunlar1 agik ara en popiiler 6grenme oyun tiirii olarak
kabul edilmektedir (Klit, Pedersen ve Stege, 2018). Dijital oyunlarin giinliik hayatta
fazlasiyla kullanilmasi dijital oyunlarda cesitliligin artmasina sebep olmustur. Dijital
oyunlarin ¢ok fazla kullanilmasi ve c¢esitliliginin artmasi arastirmacilar tarafindan
(egitim, ekonomi, pazarlama, halkla iligkiler vb. alanlarda) yapilan arastirma sayisini
hizla arttirmaktadir (Bozkurt, 2014a). Bu oyunlarin hangi amacla ve nasil kullanildigi
Ozellikle egitim alani i¢in onem tasimaktadir. Nitekim dijital oyunlarin egitim amach

kullanilmasiyla birlikte egitsel dijital oyun kavrami 6n plana ¢ikmaktadir.

2.8. Egitsel Dijital Oyun

Hazirlanan dijital oyunlarin birgogu egitimsel konular1 da i¢inde barindiracak
bicimde tasarlanmaktadir (Ocak, 2013, s.56). Egitsel dijital oyunlar teknolojik araclar
ile tasarlanan ve oyuncularin bilissel, sosyal veya duygusal boyutlarina hitap ederek
istenilen hedeflerin kazandirilmasini1 saglayan oyunlar olarak ifade edilebilir. Bu
oyunlar ozellikle oOgrencilere zihinsel egzersiz yaptirarak bilissel becerilerinin

gelismesine yardimei olabilmektedir (Cetin, 2013, s.2). Dijital oyunlar bilgilerin
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Ogretilmesi, problem ¢dzme becerilerinin gelistirilmesi, glinlik yasamda uygulamasi zor
olan veya uygulama maliyeti ¢ok yiiksek olan durumlarda faydalanilabilecek énemli bir
Ogretim yontemi olarak kullanilabilmektedir (Gelibolu, 2013, s.99). Erhel ve Jamet
(2013) o6grencilerin bilissel becerilerini eglenceli bir sekilde belirli bir 6grenme alaninda
gelistirmek icin dijital oyunlarm kullanildigin1 belirtmistir. Ogrenci oyunda ilerledikge
oyun icindeki problemi ¢6zmek icin gerekli gorevleri yerine getirecek ve bdylece
verilmek istenen hedef ve davranisi kazanmis olacaktir (Hamari vd., 2016).

Cocuklar oyun oynamay1 ¢ok sevmekte ve son zamanlarda teknolojik imkanlarin
artmasindan dolay1 dijital oyunlara daha ¢ok ilgi gostermektedirler. Cocuklarin dijital
oyunlara olan bu ilgisinden faydalanarak ¢ocuklara egitsel igerikli oyunlar sunarak
onlarin eglenerek 6grenmesi saglanabilmektedir (Kukul, 2013, s.28). Egitsel dijital oyun
ile yapilacak 6gretimde Ogrencilerin derse karsi ilgileri artmaktadir. Ciinkii dgrenci,
Ooynayarak 0grenme asamasinda oyunda etkin oldugu ve kendi deneyimlerini ortaya
koyabildigi i¢in Ogrenme daha kalict olmaktadir. Egitsel dijital oyunlarda zaman
kisitlamasi1 olmasi, rekabet gerektirmesi ve zihindeki bilgilerin kullanilmaya ¢alisilmasi
Ogrencinin biligsel gelisimine 6nemli derecede katki sunmaktadir (Aksoy, 2014, s.12).

Prensky (2001b), “Egitimde neden dijital oyunlar1 kullaniyoruz?” sorusunu
sormus ve bu soruya asagidaki cevaplar: vermistir;

e Dijjital oyunlarda etkilesim vardir: Dijital oyun oynarken diger oyuncular ile ve
teknolojik tiriinler ile etkilesim s6z konusu olmaktadir.

e Dijital oyunlarda geribildirim vardir: Dijital oyunlar oynayan kisilere aninda
geri doniitler verebilir ve oyuncu verdigi cevaplarin dogrulugunu kontrol
edebilir.

e Dijital oyunlarda problem ¢ézme vardir: Dijital oyunlar igerisinde ¢oziilmeyi
bekleyen problemler sunarak oyuncunun bu problemleri ¢ozmesini amaglar.

o Dijital oyunlarda amag¢ vardwr: Dijital oyunlar belirli bir amaca yonelik
tasarlanir ve oyun esnasinda oyuncunun bu amag dogrultusunda hareket etmesini
bekler.

o Dijital oyunlarda eglence ve yarisma vardir: Dijital oyunlarda eglence vardir ve
bu oyunun tekrar tekrar oynanmak istemesini saglar, yarisma ise oyuncuyu

heyecanlandirarak daha fazla eglenmesini amaglar.

25



Prensky (2001b) tarafindan yukarida “Egitimde neden dijital oyunlari
kullaniyoruz?” sorusuna verdigi cevaplar incelendiginde, egitsel dijital oyunlarin 6zel

ve 6nemli 6zelliklerinin oldugu goriilmektedir.

2.8.1. Egitsel dijital oyunlarin oézelikleri

Egitsel dijital oyunlar egitimin her kademesinde kullanilabilecek oyunlardir.
Egitsel oyunlar hazirlanirken oyunun 6grencinin yakinsal gelisim alanina ve eglence ile
zorluk diizeyinin 6grencinin yasina uygun olmasi, egitsel dijital oyunlarda beklenen en
onemli oOzelliklerden birisidir (Smith vd., 2019). Hazirlanan egitsel dijital oyun
Ogrencinin eglenceli bir 6grenme ortaminda st diizey diislinmesini saglayacak
becerileri iceren 6grenme gorevleri ile donatilmahidir (Van Eck, 2007). Coleman ve
Money’a (2019) gore egitsel dijital oyunlarla yapilan 6gretimin dort 6zelligi vardir;
bunlar 6grenci merkezli 6grenme ortami saglamasi, 6grencilerin sorumluluklarini ve
bagimsizliklarin1 arttirmasi, problem ¢ozme yontemi ile derinlemesine Ogrenme
saglamas1 ve Ogrencinin 6grenme ortaminda yetkin olmasini saglamasidir. Al-Azawi,
Al-Falit ve Al-Blushi (2016) egitsel oyunlarda eglence faktoriiniin arttirilmasi igin
hedefe ulagma, zorluklar ve yarigmalar, beklenmedik tahminler ve kazanilan ddiiller
olmasi gerektigini ifade ileri siirmektedir. Ciinkii, egitsel dijital oyunlarin temelinde
eglence ve egitim bilesenin kaynasmasi yer almaktadir (All, Castellar ve Van Looy,
2016).

Egitsel dijital oyunlarin, 6grenciye eglenceli vakit gegirme olanagi tanimasi ve
icerigine egitim ile ilgili unsurlar1 yerlestirme kolayligindan dolay1 6grenme amaci igin
kullanilmasi artmistir. Egitsel dijital oyunlarin her yastaki dgrenci igin kullanilabilmesi
ve herkesin ilgisini ¢gekmesi su 6zelliklerinden kaynaklaniyor olabilir (Cetin, 2013, s.7-
8):

¢ Oynayan 6grencinin motivasyonunu arttirmast,

e Ogrencilere dzgiir 5grenme ortami saglamast,

e Oyuncularin psiko-motor 6zelliklerini gelistirmesi,

e Ogrencilerin oyunun sonucunu bilmemesi,

e Ogrencilerin oyun icinde sonuca ulasmak igin ¢ok farkli islemler yapmasi

gerekmesi.
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Egitsel dijital oyunlar yukarida verilen maddelerde yer alan faydalar1 sayesinde
O0grenme ortaminda 6grencilere daha etkin ve eglenceli bir 6grenme firsat1 sunmak igin

tercih edildigi soylenebilir.

2.8.2. Egitsel dijital oyunlarin faydalari ve simirhiliklar:

Egitsel dijital oyunlarin kurgu ve grafik kalitesinin iyi olmasi, oyunun 6grenciler
tarafindan tercih edilmesini olumlu yonde etkiler. Bu sekilde tasarlanmis egitsel oyunlar
gerceklige benzer sanal bir diinyay1 olusturarak 6grencilerin karmasik ve soyut konulari
daha iyi anlamalar1 i¢in gok faydali olabilirler (Cheng, She ve Annetta, 2015; Shaffer
vd., 2005). Egitsel dijital oyunlarin diger faydalarindan biri de &grencilerin konuyu
terkrar etmesine imkan vermesi ve bireysel 6grenmelerine yardim etmesidir (AKsoy,
2014). Egitsel dijital oyunlar Ogrencilerin mantiksal diisiinme ve psikomotor
yeteneklerinin gelismelerini saglar, 6grencileri stresten uzaklasarak mutlu olmalarim
saglar (Ding, 2012). lyi tasarlanmis ve kurgulanmis egitsel dijital oyunlarin faydalar:
arasinda sunlar siralanabilir (Hess ve Gunter, 2013):

e Egitsel dijital oyunlar 6grencilerin motivasyonunu arttirir.

e Ogrencilerin sosyal isbirligi kurmasini tesvik eder.

e Ogrencilerin bilgisayar okuryazarlik becerilerini gelistirir.

¢ Oyun esnasinda 6grencilerin oyuna verdikleri tepki siiresini arttirir.

e Ogrencilerin problem ¢dzme becerilerini gelistirir.

e Ogrencilerin 6z denetim becerilerinin gelismesine yardim eder.

e Ogrenmeyi eglenceli hale getirir.

Egitsel dijital oyunlarin faydalarinin olmasinin yaninda kullanima bagli kimi
olumsuz yanlar1 da bulunmaktadir.

Egitsel dijital oyunlar 6grenciler arasinda rekabetin ¢ok fazla artmasma sebep
olabilir bu da hedef igerigi anlamalarini zorlastirabilir (Chen ve Lien, 2019). Kimi
oyunlar Ogrencide istenmedik davranislarin ortaya ¢ikmasina sebep olabilir (Ding,
2012). Egitsel dijital oyunlarin &grencilerin seviyelerine gore tasarlanmasi zor olabilir
(Aksoy, 2014). Egitsel dijital oyunun diger Kimi olumsuzluklar1 asagida belirtilmistir
(Ocak, 2013, s.61):

-----

e Egitsel dijital oyunlarin igerigi Ogrenci seviyesine uygun hazirlanmazsa

Ogrencileri rahatsiz edici icerikler ortaya ¢ikabilir.
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e Igerik her zaman dgrenme kazanimlari ile tam olarak uyusmayabilir.

e Dijjital oyunlarin fazla sayida olmasi 6grencilerin oyunlara motive olmasina

engel olabilir.

e Oyun oynamaya uygun olmayan ortamlar yliziinden egitsel dijital oyunlardan

istenilen verimler alinamayabilir.

e Ogretmenin oyunlar1 takip konusunda dikkatinin dagilmasi olumsuz etki

olusturabilir.

Teknolojinin hizla gelismesi ¢ocuklarda oyun aliskanliklarimi da degistirdi.
Cocuklar artik dijital ortamda daha ¢ok zaman gecirmeye baslamistir. Bu da dijital
oyunlarin 6neminin artmasina sebep Olmustur. Bu yoniiyle egitim alaninda da dijital
oyunlardan faydalanilmaya baslanmis; egitim alaninda kullanilan egitsel dijital oyunlar,
ogrencilerin dersleri daha eglenceli ve kolay 6grenmesinin yolunu agmistir. Egitsel
dijital oyunlarin birgok faydasi bulunmaktadir. Onemi her gecen giin artan egitsel dijital
oyunlar 6zenli ve dikkatli bir sekilde kullanildiginda 6grencilerin dersleri sikilmadan,

daha motive bir sekilde ve daha ¢ok severek 6grenmesi miimkiin olmaktadir.

2.9. Tlgili Aragtirmalar

Ilgili arastirmalar finansal okuryazarlik ile ilgili arastirmlarla ve egitisel dijital

oyunlar ile ilgili arastirmalara olarak iki baslikta verilmistir.

2.9.1. Finansal okuryazarhk ile ilgili aragtirmalar

Celikten, Dogan ve Disli Celikten (2022) ilkokul 4. sinif 6grencilerinin finansal
okuryazarlik tutum ve davramglarinin farkli degiskenlere gore incelenemek amagiyla
yaptiklar1 c¢alismada ilkokul 4. siif 6grencilerinin finansal okuryazarlik tutum ve
davraniglar1 farkli degiskenlere gore incelenmistir. Arastirmalarinda nicel arastirma
yontemlerinden tarama modelini kullanan arastirmacilar, 193 ilkokul 4. smuf
ogrencisinden Finansal Okuryazarlik Tutum ve Davrams Olgegi aracilign ile veri
toplamiglardir. Elde edilen wverilerin analizi sonucunda ogrencilerin finansal
okuryazarlik tutum ve davranis diizeylerinin yiiksek oldugu, “aile tiirii, kumbaraya sahip
olma durumu, aligverise gitme sikli§i, har¢lik alma durumu ve har¢lik alma siklig1”

degiskenlerinin anlamli farkliliklar gosterirken “cinsiyet, kardes sayis1 ve ailenin
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ortalama geliri” gibi degiskenlerin anlamli bir farklilik gostermedigi sonucuna
ulagmuslardir.

Kalmi ve Rahko (2022) oyuna dayal finansal egitimin etkisini saptamak amaciyla
yaptiklart ¢alismada oyun temelli finans egitimi ile mevcut programdaki &gretimi
karsilastirilmistir. Arastirma Finlandiya’da bulanan ¢esitli bolgelerde bulunan 42 okulda
O0grenim goren 640 orta okul 6grencisi iizerinde yapilmistir. Oyun temelli 6gretim ile
finans egitimi alan Ogrencilerin mevcut programa gore egitim alan &grencilere gore
finans konularini1 daha iyi anladiklar1 ve 6grencilerin finans ile ilgili konulara daha ¢ok
ilgi gosterdigi sonucuna ulagilmistir.

Arikan (2021) yaptigi doktora tez g¢alismasinda baglam temelli yaklasimin
Ogrencilerin akademik basarisina, finansal okuryazarlik becerisine ve O6grenmenin
kaliciligina etkisini inceleme amaglanmistir. Calismasinda karma yontem desenlerinden
aciklayict ardisik desen kullanan arastirmaci, arastirmasini 6. smifa devam eden 53
Ogrenci tlzerinde gergeklestirmistir. Arastirmanin nicel bolimiinde deney grubu
ogrencilerine bes hafta boyunca Sosyal Bilgiler dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim”
O0grenme alanina yonelik konular1 baglam temelli yaklasima gore islemistir. Kontrol
grubu Ogrencileri ise mevcut programdaki etkinliklere gore O0grenim gérmiislerdir.
Aragtirmada nicel veriler arastirmacinin hazirlayrp gelistirdigi Uretim, Dagitim ve
Tiiketim Akademik Bagar1 Testi ve Finansal Okuryazarlik Davranis Olgegi aracilifi ile
toplanmistir. Nitel veriler ise deney grubu Ogrencileri ile yapilan yari-yapilandirilmis
goriisme formu araciligi ile toplanmistir. Arastirma da Uretim, Dagitim ve Tiiketim
Akademik Basar1 Testi on-test ve son-test puanlarinin analizi sonucunda deney grubu
lehine anlamli bir fark bulunmustur. Finansal Okuryazarlik Davranis Olgegi on-test ve
son-test puanlarinin analizinde ise tasarruf alt boyutunda anlamli bir fark bulunurken,
harcama ve biitce alt boyutlarinda anlamli bir fark bulunamamistir. Aragtirmanin nitel
verilerinin analizinde Ogrencilerin arastirmanin nicel verilerini destekleyen goriisler
sundugunu belirtmistir. Bu bulgular 1518inda baglam temelli 6grenme yaklagiminin
akademik basari, finansal okuryazarlik becerisi tizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugu
ve bir 6gretim yontemi olarak kullanilabilecegi ifade edilmistir.

Coda Moscarola ve Kalwij’nin (2021) ¢alismasinda ilkokul 6grencilerinin finansal
okuryazarligini gelistirmeye yonelik orgiin bir finansal egitim programinin etkililiginin
saptanmast amaclanmistir. Arastirmaya katilan ii¢ siniftan ikisi deney grubu birisi

kontrol grubu olarak belirlenmistir. Deney ve kontrol grubu Ogrencilerine finansal
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okuryazarlik egitiminden dnce ve sonra on-test ve son-test yapilmistir. Deney ve kontrol
grubunun son-test puanlari analizi sonuglarina gore finansal egitim programinin ilkokul
Ogrencilerinin finansal okuryazarliklar1 tizerine olumlu bir etkisi oldugu bulunmustur.
Celikten’in (2020) finansal okuryazarlikla baglantili alanyazin incelenerek ilkokul
Ogrencilerine yonelik bir program gelistirmek ve bu programin dgrencilerin finansal
okuryazarlik becerilerine etkisini test etmek amaciyla yaptigi doktora calismasinda,
ilkokul o&grencileri igin gelistirdigi Finansal Okuryazarlik Programi’nin 4. sif
Ogrencilerinin finansal okuryazarlik tutum ve davraniglart ile akademik basarilari
lizerine etkisi incelenmistir. Arastirmasinda karma yontem desenlerinden i¢ i¢e desen
kullanmigtir. Aragtirmanin nicel bolimii yari deneysel desen, nitel bolimii ise durum
caligmast  olarak desenlenmistir. Arastirmada nicel verilerin toplanmasinda
aragtirmacinin gelistirdigi Finansal Okuryazarlik Akademik Basar1 Testi ve Finansal
Okuryazarlik Tutum ve Basar1 Olgeginden, nitel verilerin toplanmasinda ise 6grenci
giinliikleri ve yari-yapilandirilmis goriisme formundan faydalanilmigtir. Arastirmada
deney grubu oOgrencilerine 6 hafta boyunca Marmara Finansal Okuryazarlik
Programi’na yonelik hazirlanmis etkinlikler ile ders islenmis, kontrol grubu
Ogrencilerine ise mevcut programa uygun hazirlanmis etkinliklerle ders islenmistir.
Arastirmanin nicel verilerinin analizi sonucunda Finansal Okuryazarlik Tutum ve
Davranis Olgegi ve Finansal Okuryazarlik Akademik Basar1 Testi son-test puanlarmin
deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gosterdigi sonucuna
ulasilmigtir. Arastirmanin nitel verileri analizi sonucunda ise Ogrencilerin paralari
tamima, istek ve ihtiyag ayrimina varabilme, tutumlu olma, bilingli tiiketici
davraniglarint  6grenme gibi bilgileri 6grendigi, birikim konusunda bilinglendigi
goriilmiistiir. Arastirma sonucunda Marmara Finansal Okuryazarlik Programi’nin
akademik basariy1 ve finansal okuryazarlik becerilerini arttirdigi sonucuna ulagilmistir.
Gomulia, Barlian ve Dewi’nin (2020) c¢alismalarinda sehir merkezindeki
ogrencilerin finansal okuryazarlik bilgilerinin ortaya ¢ikarilmasi amaglanmistir.
Arastirmanin 6rneklemini 4., 5. ve 6. smifta 6grenim goren 395 6grenci olusturmustur.
Bu 6grencilerin %52'si kiz, %48'i erkek 6grenciden olusmustur. Bu 6grencilere finansal
bilgi, tasarruf aligkanligi ve finansal davranig gibi kimi temel kavramlar sorarak bir
anket uygulanmistir. Arastirma sonuglarina goére O6grencilerin %83'ii para biriktirme
aligkanligina sahiptir. Kimi dgrencilerin her giin, haftada bir veya birkag giinde bir para

biriktirme aligkanligi bulunmaktadir. Diger bir sonu¢ ise smif diizeyinin finansal
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okuryazarlik iizerinde bir etkisi oldugunu, cinsiyetin ise finansal okuryazarlik iizerinde
higbir etkisi olmadigidir.

Seyhan’in (2020) yaptig1 ¢alismada Sosyal Bilgiler dersinde finansal okuryazarlik
becerisinin kazandirilmasma yonelik Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin goriislerinin
alinmasi amaglanmigtir. Arastirma kapsaminda 20 Sosyal Bilgiler ogretmeni ile
goriisme yapilmistir. Ogretmenler finansal okuryazar bireylerin ekonomik verileri
anlayan tasarruf, birikim, yatirrm kavramlarini bilen ekonomik gelismeleri takip
edebilen kisiler oldugunu belirtmis; ancak finansal okuryazarlik becerisini
kazandirmaya yonelik etkinlikler hakkinda yeterli bilgiye sahip olmadiklar1 igin
verdikleri egitimde finansal okuryazarlik becerisine yonelik etkinlikleri c¢ok
kullanmadiklarini ifade etmislerdir.

Adalar’in (2019) doktora tez c¢alismasinda Ogretmen adaylarinin finansal
okuryazarliklarini gelistirmek amaciyla bir model 6nerisi sunulmustur. Ekonomi dersine
dahil edilerek yiriitilen finansal okuryazarlik egitimlerinin &gretmen adaylarinin
akademik basarisi, finansal tutum ve davranislar1 ve ekonomi dersine yonelik tutumlari
lizerine etkisi arastirilmistir. Arastirmada karma yontem desenlerinden “yakinsayan
paralel desen” tercih edilmistir. Arastirmanin nicel verilerini toplamak i¢in Finansal
Okuryazarlik Testi, Finansal Okuryazarlik Tutum ve Davranis Olgegi, Akademik Basari
Testi ve Ekonomi Dersine Yonelik Tutum Olgegi’nden yararlanilmistir. Nitel veriler
icin odak grup goriismeleri yapilmis ve katilimci giinliiklerinden faydalanilmistir.
Aragtirmada elde edilen nicel bulgular 1s181nda 6gretmen adaylarinin akademik basari
ve finansal okuryazarlik tutum ve davranislarinda deney grubu lehine anlamh bir fark
bulunurken ekonomi dersine yonelik bir fark bulunamamistir. Nitel verilerin analizi
sonucunda 6gretmen adaylarinin ekonomi dersine yonelik tutumlarinin olumlu olarak
degistigi, ekonomiye ve ekonomi dersine olan ilgilerinin arttig1 sonucuna ulasilmistir.
Sonug olarak finansal okuryazarlik ile ilgili (bireysel para yonetimi, tasarruf, harcama
gibi) becerilerin dgrenilmesinde gergek yasam deneyimlerine yer verilen bir egitim
modelinin Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin finansal okuryazarlik becerilerini
kazandirmada ve ekonomi dersinin amacina ulagsmasinda etkili ve kullanishi oldugu
sonucuna ulagilmistir.

Carik¢r’nin (2019) yaptig1 ¢alismada ilkokul 6grencilerinin finansal okuryazarlik
tutum ve davraniglar tespit etmeyi amaglanmistir. Calismasini 193 ilkokul 4. sinif

Ogrencisi iizerinde gerceklestirmistir. Arastirmasinda “Biitcemi Yapabiliyorum” adh
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proje kapsaminda verilen finansal okuryazarlik egitimleri verilmistir. Veriler, egitim
Oncesi ve sonrasi anket yolu toplanmustir. Elde edilen verilerin analizi sonucunda
Ogrencilerin egitim dncesinde finansal kavramlar1 bilme konusunda az derecede bilgiye
sahip olduklari, birikim yapma konusunda istekli olduklari, biitge, fiyat ve para gibi
kavramlar1 bildikleri ama tanimlayamadiklari goriilmiistiir. Verilen finansal egitim
sonrasi ise 0grencilerin finansal kavramlar1 daha iyi tanimladiklar1 ve “harcama, tasarruf
ve ihtiya¢” kavramlarina iliskin sorulara daha c¢ok Ogrencinin dogru cevap verdigi
ortaya ¢ikmistir.

Amagir vd., (2018) calismalarinda ¢ocuklar ve ergenler {izerine yapilan finansal
okuryazarlik caligmalarinin incelenmesi amaglanmistir. 2004-2015 yillar1 arasinda
tamamlanmis c¢aligmalar1 inceleyen aragtirmacilar Olgiitlerini saglayan 36 calismay1
arastirmalarina dahil etmislerdir. Dahil ettikleri ¢alismalarda ilkokullarda planlama,
yatirim, biit¢eleme, tasarruf ve harcama gibi kavramlara, orta okullarda harcama, kredi,
tasarruf, yatirnm ve biit¢celeme gibi kavramlara lise ve iiniversitede ise biit¢eleme, kredi
kart1 kullanimi ve zorunlu harcama kararlar1 ile ilgili konulara odaklanmislardir.
Arastirmalarinin sonucunda okul temelli finansal egitim programlarinin ¢ocuklarin ve
ergenlerin finansal bilgi ve tutumlarimi 1iyilestirebildigi belirli finansal egitim
programlarinin finansal bilgi, davranis ve tutumlar iizerindeki uzun vadeli etkilerini
aragtirmak i¢in boylamsal deneysel arastirmalara ihtiya¢ oldugu sonucuna ulagsmislardir.

Ozkale’nin (2018) doktora tez calismasinda matematik egitiminde finansal
okuryazarlik kavramini incelemek amaciyla Ontario ve Tirkiye Matematik Dersi
Ogretim Programlar1 karsilastirilmistir.  Arastirmasinda nitel arastirma yOntemini
kullanan arastirmact Ontario ve Tiirkiye Matematik Dersi Ogretim Programlarini
karsilastirdiginda Ontario Matematik Dersi Ogretim Programinin finansal okuryazarlik
acisindan daha zengin iceriklere sahip oldugu sonucuna ulagmistir.

Ozkale ve Ozdemir Erdogan (2017) calismasinda Tiirkiye Matematik Dersi
Ogretim Programlarmi (2005, 2013 ve 2017) finansal okuryazarlik icerikleri agisindan
degerlendirmistir. Aragtirmact 2005 yilinda Matematik Dersi Ogretim Programlari’nda
finansal bilgi ve becerilerin iistii kapali bir bicimde verildigi matematik ve finans
kavramlar1 arasindaki iliskilerin zayif oldugu, 2009 yilinda Matematik Dersi Ogretim
Programi’nda finansal okuryazarlik i¢in adim atildigini, 2017 yilinda Matematik Dersi
Ogretim Programi’nda finansal okuryazarlik becerileri ile ilgili kazanimlara yer

verildigini belirtmistir.
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Giliveng’in (2017) yaptigi calismada Ogretim programlarinda yer alan finansal
okuryazarlik ¢iktilarini belirleyerek beklenen finansal okuryazarlik diizeylerinin ortaya
¢ikarilmasi amaclanmistir. Calismada ilkokul, ortaokul ve liselerde okutulan 79 dersin
Ogretim programlarini incelenmistir. Arastirma sonucunda ilkokul ders programlarinda
diger ders programlarina gore finansal okuryazarlik 6grenme ¢iktisinin daha ¢ok yer
aldigini, ozellikle bu ¢iktilarin  Sosyal Bilgiler ve Matematik Dersi Ogretim
Programlari’nda yer aldigin1 belirtmistir. Tasarruf, biitce ve bilingli tiiketicilikle ilgili
bilgilerin kavranmasinin 6ngoriildiigii belirlenmistir.

Supanantaroek, Lensink ve Hansen’in (2017) ¢alismasinda ilkokul ¢ocuklarinda
sosyal ve finansal egitimin tasarruf tutumlar1 ve davranislar {izerine etkisini saptamak
amaglanmistir. Arastirmaya, 1746 Ogrenci dahil edilmistir. Bu 6grencilerden 936
Ogrenci deney grubu 810 Ogrenci ise kontrol grubunu olusturmustur. Deney grubu
ogrencilerine hazirlanan finansal egitim programi uygulanirken kontrol grubu
ogrencilerine ise her hangi bir finans programi uygulanmamistir. Arastirma haftada 16
saatten lic ay devam etmistir. Arastirma sonunda deney ve kontrol grubundan toplanan
verilerin analizi sonucunda finansal egitim alan 6grencilerin para, para kayd: ve tasarruf
tutumlariyla ilgili farkindaliginin arttigi bulunmustur. Arastirma sonunda kisa bir
finansal okuryazarlik ve sosyal egitimin, c¢ocuklarin tasarruf tutumlarini ve
davraniglarini 6nemli dlgiide iyilestirebilecegi belirtilmistir.

Collins ve Odders White’in (2015) caligmasinda finansal egitimin ilkogretim
Ogrencilerinin bilgi, davranis ve tutumlar1 iizerindeki etkilerini saptamak amaglanmastir.
Arastirmasin 4. sinif ve 5. siif 6grencileri lizerinde gergeklestiren arastirmaci, deney
grubu Ogrencilerine tasarruf, finansal karar verme ve para yonetimine odaklanan
egitimler kimi derslere dahil edilerek verilmistir. Bir yi1l devam eden arastirmada
finansal egitim alan 6grencilerden egitimleri bittikten sonra 17 maddelik Slgek ile veri
toplanmigtir. Toplanan verilerin analizi sonucunda finansal egitim alan &grencilerin
kisisel finans konusunda daha olumlu tutumlara sahip olduklar1 ve tasarruf etme
olasiliklar1 daha yiiksek bulunmustur. Bu sonuglar gen¢ yasta Ogrencilerin finansal
konular1 6grenebilecegini ve Ogrenme siirdiiriiliirse, yasamin ilerleyen donemlerinde
finansal kapasitenin artmasiyla sonuglanabilecek gelismis tutum ve davranislarla
doniisebilecegini gostermektedir.

Becchetti, Caiazza ve Coviello’nun (2013) c¢alismasinda liselerdeki finansal

egitim ve yatirim tutumlarii incelemek amaglanmistir. Calismanin  6rneklemini

33



Italya’da bulunan liselerde son smifta 6grenim goren 944 Ogrenci olusturmaktadir.
Aragtirmaci 6grencileri deney ve kontrol grubuna ayirarak deney grubu 6grencilerine ii¢
aylik bir finansal egitim vermislerdir. Kontrol grubu 6grencileri mevcut programa gore
egitim almis olup fazladan her hangi bir finansal egitim almamislardir. Arastirma {i¢ ay
stirmiistiir. Arastirmada deney grubuna egitimden dnce ve sonra finansal konular1 igeren
sorular sorulmustur. Kontrol grubuna ise uygulama siireci sonunda sorular sorulmustur.
Arastirma sonuglarina gore ders alan Ogrencilerin parayr yonetme konusunda
bilinglendikleri sanal finansal yatirimlar konusunda bilgi sahibi olduklari, finansal dergi
ve gazeteleri takip etmeye basladiklart sonucuna ulagilmistir.

Finansal okuryazarlik konusuyla ilgili yapilan aragtirmalar incelendiginde yapilan
calismalarin finansal okuryazarlik tutum ve davraniglarinin belirlenmesine yonelik
oldugu ayrica finansal okuryazarlik ile ilgili egitim programlar1 gelistirmeye yonelik
calismalar da oldugu goriilmektedir. Yapilan arastirmalarin  6rneklem gruplari
incelendiginde 6gretmenler ile ilkokuldan lisans diizeyine egitimin her kademesinde
bulunan 6grencilerin yer aldig1 anlasilmaktadir. Ayrica 6gretim programlarinin finansal
okuryazarlik agisindan incelendigi ¢alismalarin sayisida oldukg¢a fazladir. Sonug olarak
finansal okuryazarlik becerisine yonelik calismalarin 6zellikle ilkokul kademesinde
sinirli sayida olmasi yapilan ¢aligmanin bu yoniiyle alanyazina katki saglayacagi

diistiniilmektedir.

2.9.2. Egitsel dijital oyunla 6gretim ile ilgili arastirmalar

Hooshyar vd. (2021), calismasinda ogrencilerin bilimsel diisiinme becerilerini
gelistirmek amaclanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda gelistirdikleri “AutoThinking” adl
egitsel bilgisayar oyunu kullanilmistir. Arastirmalarin1 Estonya’da bulunan bir devlet
okulunda 6grenim goéren 79 ilkokul 6grencisi ile ger¢eklestirmislerdir. Arastirmalarinda
nicel yontem kullanan arastirmacilar deney grubu oOgrencilerine hazirladig
“AutoThinking” adli egitsel oyunla Ggretim yapmuslardir. Arastirmada elde edilen
verilerin analizi sonucunda egitsel bilgisayar oyunuyla 6grenmenin 6grencilerin hem
kavramsal bilgi hem de becerilerle ilgili sayisal diisiinmelerini onemli Olciide
gelistirdigini belirtmislerdir.

Acquah ve Katz (2020) ¢alismalarinda egitsel dijital oyunlarin kullanildig: ikinci

dil 6gretimi ile ilgili yapilan ¢alismalari incelemislerdir. 2014 ile 2018 yillar1 arasinda
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yayinlanan makalelerden konu ile dogrudan ilgili olan 26 tane makalenin meta-analizini
yapmiglardir. Yapilan analizin sonucunda ¢alismalarin ¢ogunda karma yoOntem
kullanildig1, bilgisayarlarin genellikle oyun i¢in kullanildigi, en yaygin oyun tiirlerinin
egitici oyunlar oldugu, arastirmalarin ¢cogunlukla Dogu Asya ve Orta Dogu’da yapildigi,
hedef olarak &grenilen dilin genellikle ingilizce oldugu sonucuna ulasmuslardir.
Aragtirma sonucuna gore egitsel dijital oyunlarin dil 6grenimine katkisinin fazla oldugu
ve bu oyunlarin okullarda basari ile uygulanabilecegini ifade etmislerdir.

Kaynar (2020) calismasinda, egitsel oyunlar ve dijital egitsel oyunlarin Hayat
Bilgisi Dersi akademik basar1 ve kaliciliga etkisinin belirlenmesi amaglanmistir. 2019-
2020 6gretim yili igerisinde 47 ilkokul 6grencisi ile yapilan ¢aligmada iki tane deney bir
tane kontrol grubu belirlemistir. Deney grubu 6grencileri ile egitsel oyunlar ve egitsel
dijital oyunlar ile ders islenmis, kontrol grubu 6grencilerine ise mevcut programa uygun
etkinliklerle ders islenmistir. 3. Simif Hayat Bilgisi Akademik Basar1 Testi 6n-test, son-
test ve kalicilik testi olarak ii¢ gruba da uygulanmis ve sonug¢ olarak egitsel dijital
icerikli oyunlarin akademik bagar1 ve 6grenmenin kalicilig1 lizerinde daha fazla etkisi
oldugunu bulmustur.

Alkan ve Mertol (2019) calismalarinda Sosyal Bilgiler Ogretmenligi ve Simf
Ogretmenligi programlarindaki 4. simf dgrencilerin dijital egitsel oyunlar1 kullanma
durumlarr ortaya ¢ikarmayr amaglamustir. Ogrencilere uygulanan “Dijital Egitsel Oyun
Kullanim Olgegi” ile toplanan verilerin analizi sonucunda erkek 6gretmen adaylarin
kadin 6gretmen adaylarina gore Sosyal Bilgiler Ogretmen adaylarinin ise Simif
Ogretmeni dgretmen adaylarina gore egitsel dijital oyunlar1 kullanimi1 konusunda daha
olumlu ve istekli olduklar1 belirlenmistir.

Incekara ve Tasdemir (2019) calismalarinda, égrencilerin matematikte dort islem
becerisini hazirladiklart egitsel dijital oyun ile gelistirmeyi amaglamistir. C#
programlama dili ile hazirlanan yilan oyunu, ilkokul 3. ve 4. siif 6grencilerinden 123
dgrenciye oynatilmistir. Ogrencilerden oynadiklar1 bu egitsel dijital oyun ile ilgili anket
sorulart yardimiyla veriler toplanmistir. Bu veriler istatistiksel olarak degerlendirilmis
ve elde edilen sonuglara gére 6grencilerin %85°1 oynadiklar1 egitsel dijital oyunlarinin
matematikte dort islem konusunu daha iyi anlamada ve bildiklerini gelistirmekte cok
faydal1 oldugunu belirtmistir.

Noah (2019) ¢alismasinda bilgisayar temelli egitsel oyunlarla §gretim yonteminin

lise Ogrencilerinin Matematik dersi 6grenme ¢iktilar1 tizerindeki etkisini Saptamayi
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amaglamistir. Arastirmay1 Nijerya’da bulunan alti devlet okulunda 6grenim goéren 240
lise ikinci smif 6grencisi ile yapmistir. Aragtirmay1 yapacagi okullar1 secerken okullarda
arastirma i¢in yeterli bilgisayar, internet baglantisi, elektrik kesilmelerine kars1 jenerator
bulunmasi gibi ozellikleri g6z Oniinde bulundurmustur. Arastirmada nicel yontem
kullanilmistir. Ogrenciler deney ve kontrol grubu olarak rasgele atanmistir. Deney
grubu 6grencilerine bilgisayar destekli egitsel oyunlar ile 68retim yapilmistir. Kontrol
grubu Ogrencileri mevcut programda yer alan etkinliklere gore egitimlerine devam
etmistir. Arastirmada veri toplamak i¢in uygulama dncesinde ve sonrasinda akademik
basari testi On-test ve son-test olarak uygulanmistir. Elde edilen sonuglara gore deney
grubu 6grencilerinin akademik basarisi arttig1 fakat tutumlarinda bir degisiklik olmadigi
sonucuna ulagilmistir.

Yiiksel (2019) yiiksek lisans tez ¢alismasinda, Tiirkge dersinde kullanilan egitsel
dijital oyunlarin &grencilerin akademik basarisina ve derse yonelik motivasyonlarina
olan etkisini saptamay1 amaglamustir. Arastirmasinda Istanbul’da bulunan bir devlet
okulunda 6grenim goren ve birbirine denk iki siniftan birisini deney digerini kontrol
grubu olarak belirlemistir. Nicel arastirma yontemlerinden yar1 deneysel desen kullanan
aragtirmaci deney grubu 6grencilerine 6 hafta boyunca egitsel dijital oyunla 6gretim
yapmistir. Kontrol grubu o6grencileri ise mevcut programa yonelik hazirlanan
etkinliklere gore ders islenmistir. Arastirmada Tiirkge Dersi Akademik Basar1 Testi ve
Tiirkge Dersine Yonelik Motivasyon Olgegi araciligi ile veri toplanilmistir. Deney ve
kontrol grubunun Tirk¢e Dersi Akademik Basar1 Testi ve Tiirk¢e Dersine Yonelik
Motivasyon Olgegi son-test puanlar analizi sonucunda deney grubu lehine istatistiki
olarak anlamli bir fark bulunmustur. Aragtirmanin sonucuna gore egitsel dijital oyunla
yapilan 6gretimin akademik basariyr arttirdigi ve derse yonelik motivasyonu olumlu
yonde etkiledigi bulunmustur.

Kiili, Lindstedt ve Ninaus (2018) bir matematik oyunu yardimiyla duygular, akis
deneyimi, i¢sel motivasyon ve oyun performans: arasindaki iligkileri aragtirmak
amactyla yaptiklari ¢aligmalarinda 3-6. smiflardaki 251 dgrenciyle {i¢ hafta boyunca
matematik ile ilgili hazirlanmis egitsel dijital oyunlar oynatmislardir. Calismada veri
toplamak igin &grencilere anket sorulart sorulmus ve Igsel Matematik Motivasyon
Olgegi uygulanmistir. Elde edilen veriler analiz edildiginde sonug olarak 6grencilerin
oyunlardan hoslandigi, derse karsit motivasyonlarinin arttigi, boyle c¢aligmalara tekrar

katilma istegi duydugu sonuclarina ulagilmistir.
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Yildirim (2018) calismasinda fiziksel aktivite temelli oyunlar ve dijital oyunlar
yonteminin 9. smif 6grencilerinin Fizik Dersindeki bilimsel siire¢ becerilerine ve
akademik basarilarina etkisini saptamay1 amaglamistir. iki deney grubu ve bir kontrol
grubu ile 6 haftalik uygulama sonucunda fiziksel aktivite temelli oyunlar yontemi
kullanan 1. deney grubu 6grencileri ile dijital oyunlar ile ders isleyen 2. deney grubu
Ogrencilerinin Kuvvet, Newton'un Hareket Yasalar1 ve Siirtinme Kuvveti Konular ile
ilgili Kavram Basar1 Testi puanlar1 kontrol grubu 0&grencilerinin puanlart ile
karsilastirildiginda deney gruplari lehine anlamli bir farklihk bulunmustur. iki deney
grubu arasindaki farka bakildiginda anlamli bir fark bulunamamistir. Arastirma
sonucuna gore fiziksel aktivite temelli oyun yontemi ile egitsel dijital oyunlarla islenen
derslerin mevcut programa gore islenen derslere gore daha etkili oldugu sonucuna
ulagilmistir. Ayrica 6grenciler ile yapilan goriismelerde Ogrenciler oyunla iglenen
derslerde daha ¢ok eglendiklerini ve dersi daha ¢ok sevdiklerini belirtmislerdir.

Dogan (2017) calismasinda egitsel dijital oyunlarin ders basarisina etkisini ortaya
cikarmak amaciyla Sosyal Bilgiler dersinde deprem konusu ile ilgili hazirladigi egitsel
dijital oyunlar deney grubu ogrencilerine uygulamistir. Arastirmasinda 5. sinifta
O0grenim goren 109 Ogrenciyi iki deney grubu iki kontrol grubu seklinde ayiran
aragtirmaci hazirladigi Akademik Basar1 Testini on-test ve son-test olarak uygulayarak
veri toplamistir. Verilerin analizi sonucunda deney grubu ve kontrol grubu
ogrencilerinin On-test puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunamamistir. Yapilan son-
test puanlar1 arasinda deney grubu o6grencileri lehine anlamli bir fark bulmustur.
Aragtirma sonuglarina gore egitsel dijital oyunlarla yapilan 6gretimin akademik basariy1
arttirdigi belirlenmistir.

Sahin (2016), calismasinda egitsel dijital oyunlarin 6grencilerin akademik basari
ve matematige yonelik tutumlarina etkisi ile ogrencilerin egitsel dijital oyunlar ile
islenen dersler hakkindaki gortislerini belirlenmeyi amaglanmistir. Calismasinda karma
yontem kullanan arastirmaci arastirmanin nicel kisminda deney ve kontrol grubu
ogrencilerine Kesirler Unitesi Akademik Basar1 Testini ve Matematik Tutum Olgegi’ni
On-test ve son-test olarak uygulayarak veri toplamistir. Topladigi nicel verilerin
analizleri sonucunda deney grubu ve kontrol grubu 6grenci 6n-test ve son-test puanlari
arasinda anlamli bir fark bulamamistir. Arastirmanin nitel kisminda deney grubu

ogrencileri ile yapilan yar1 yapilandirilmig goriismeler ile veri toplanmistir. Elde edilen
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bulgulardan, 6grencilerin egitsel dijital oyunla islenen derslerde O6gretim siirecinden
zevk aldiklar1 ve matematige karsi olumlu tutum gelistirdikleri sonucuna ulasilmistir.

Yang (2015) egitsel dijital oyunlarla sanal ortamda ogrencilerin akademik
basarilarini arttirmay1 amagladigl caligmasinda lise dgrencileri i¢in hazirladig1 egitsel
dijital oyunlarla sanal ortamda ogrencilerin akademik basarilarini arttirmak igin 27
haftalik bir uygulama yapmistir. Hazirlanan sanal ortam ile Ogrencilerin mesleki
gelisimleri {izerine etkinlikler yapilmistir. Arastirmada nicel yontem kullanilmustir.
Arastirma verileri analizi sonucunda deney grubunda bulunan 6grencilerin akademik
basarilarinin daha fazla arttig1 sonucuna ulasilmstir.

Aksoy (2014) 6. sinif matematik dersi konularmin 6gretiminde dijital oyun tabanli
O0grenme yoOnteminin Ogrencilerin akademik basarilarina, matematik dersine yonelik
duyussal ozelliklerine (basari giidiisii, 6z-yeterlik ve tutum) etkisini arastirmayi
amacladig1 calismasinda 14 hafta boyunca deney grubu olarak belirledigi 6. smnifta
ogrenim goren dgrencilere Matematik dersine yonelik hazirladigi egitsel dijital oyunlar
ile ders islemistir. Arastirmada Akademik Basar1 Testi On-test ve son-test olarak
uygulanarak veri toplanmistir. Toplanan verilerin analizi sonucunda deney ve kontrol
grubu Ogrencilerinin On-test puanlari arasinda anlamli bir fark bulunamamistir.
Uygulama sonucunda yapilan son-test puanlari arasinda deney grubu lehine anlamli bir
fark bulunmustur. Arastirma sonuglarina gore egitsel dijital oyunlarin akademik basariy1
arttirdig1 ifade edilebilir.

Hsiao vd. (2014) calismalarinda egitsel dijital oyunlar1 kullanarak yapilan
ogretimin Ogrencilerin kisisel yetenekleri, performanslari ve yaraticiklari iizerine
etkisini arastirmiglardir. Arastirmasinda ogrencilerin yaraticiliklarin1  gelistirmesine
olanak saglayan “ToES” adli egitsel dijital oyun destekli bir 6grenme yontemi
gelistirerek kullanmiglardir. Nicel arastirma yontemi kullanan arastirmacilar Tayvan
sehrinde bulunan bir devlet okulunda 5. sinifta 6grenim goéren 51 6grenci ile ¢aligmasini
yapmustir. Aragtirmasinin 6ncesinde ve sonrasinda gelistirdigi akademik bagari testini
on-test ve son-test kullanarak veri toplamiglardir. Aragtirmasmin sonucunda egitsel
dijital oyunlar ile yapilan 6gretimin Ogrencilerin yaraticiligimi ve kisisel becerilerini
gelistirdigini belirtmislerdir.

Ulugay ve Cakir (2014) ¢aligmasinda matematik 6gretim ortami olarak etkilesimli
oyunlarm kullanilmasini konu alan Tiirkge ve Ingilizce yazilmis matematik egitimi ve

bilisim teknolojileri alanlarinda yapilmis makale, tez ve raporlardan olusan arastirma
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calismalarini derlemeyi amaglamistir. Calismada, 2012 yilina kadar yaymlanmis dijital
oyunlar kullanarak yapilan Matematik egitimi ile ilgili makale ve tezler incelenmistir.
Calismalarm 8’1 yurt ici, 40’1 yurt dis1 kaynaklidir. Incelen calismalarm sonuglart
incelendiginde egitsel dijital oyunlarin 6grencilerin derse karsi motivasyonlarina olumlu
etki ettigini ortaya konulmustur.

Firat (2011), ¢alismasinda egitsel dijital oyunlarla islenen Matematik derslerinin
kavramsal Ogrenmeye etkisini Saptamayr amaclamistir. Arastirmada nicel arastirma
yontemi kullanilmistir. Deney grubu Ogrencileri ile egitsel dijital oyunlarla ders
islenmistir. Kontrol grubu 6grencileri ile mevcut programda yer alan etkinliklere gore
dersler islenmistir. Uygulama oncesinde ve sonrasinda veri toplamak i¢in Kavramsal
Bagar1 Testi On-test ve son-test olarak uygulanmistir. Deney ve kontrol grubu 6n-test
puanlart arasinda anlamli bir fark bulunamamistir. Uygulama sonrasinda yapilan son-
test puanlart karsilastirildiginda deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur. Bu
sonuca gore egitsel dijital oyunlarla gergeklestirilen 6gretimin dgrencilerin kavramsal
ogrenmelerinde daha etkili oldugu saptanmustir.

Sanchez ve Olivares (2011) c¢alismasinda 8. simif Ogrencilerine yonelik
gelistirdikleri egitsel dijital oyunla 6gretimin problem ¢dzme ve is birligine etkisini
saptamay1 amaglamiglardir. Nicel arastirma yontemi kullanilan ¢alismada deney grubu
ogrencilerine hazirlanan egitsel dijital oyunlar ile 6gretim yapilarak problem ¢ézme
yetenekleri gelistirilmeye caligilmistir. Arastirmada anket ve Olcekler ile veriler
toplanmistir. Arastirmada toplanan verilerin analizleri sonucunda deney grubu
ogrencilerin problem ¢6zme becerilerinin kontrol grubu 6grencilerine gére daha ¢ok
gelistigi sonucuna ulagilmistir.

Dijital oyunlarin egitsel baglaminda kullanildigr caligmalar incelendiginde
cogunlukla Matematik derslerinde yer alan konulara yogunlasildigi goriilmektedir.
Bunun yani sira farkli ders ve alanlarda akademik basarinin arttirilmasi i¢in egitsel
dijital oyunlardan faydalanildigi belirlenmistir. Egitsel dijital oyunlarla ilgili yapilan
caligmalarin  6rneklem gruplari incelendiginde ilkokul Ogrencilerinden lisans
ogrencilerine kadar farkli kademelerde 6grenciler yer almaktadir. Ozellikle Matematik
derslerinde ortaokul dgrencileri ile yapilan calismalarin sayisinin fazla olmasi dikkat
cekmektedir. Sonug olarak yapilan ¢aligmalarin biiyiik cogunda egitsel dijital oyunlarin

istenilen kazanim ve becerileri kazandirmada etkili oldugu belirlenmistir. Bu agidan
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yapilacak olan c¢alismanin Sosyal Bilgiler dersine yonelik alanyazina katki sunacagi

diistintiilmektedir.

40



3. YONTEM

Aragtirmanin bu boliimiinde; aragtirma modeli, ¢alisma grubu, arastirmada
kullanilan veri toplama araglari, arastirma verilerini toplama siireci, pilot uygulama
verileri ve arastirmada toplanan verilerin nasil ¢oziimlendigine iliskin agiklamalar yer

almaktadir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Sosyal Bilgiler dersinde finansal okuryazarlik becerisinin kazandirilmasinda
egitsel dijital oyunlarin etkililiginin incelenmesinin amaglandigi bu ¢alisma, nicel ve
nitel yontemlerin birlikte kullanildigi karma yontem deseni benimsenerek
gerceklestirilmistir. Karma yontem arastirmalarinda problemi anlamak icin nicel ve
nitel veri setleri biitiinlestirilir. Karma yontem kullanan arastirmacilar bu yontemin
neden tercih edildigini gerekgelendirirken tek bir arastirma yonteminin arastirmanin
problemini agiklamada yetersiz kaldigi durumlarda nicel ve nitel veri setlerini birlikte
kullanmanin arastirmanin problemini anlamakta daha faydali olacagini belirtmislerdir.
Nicel ve nitel arastirma yontemlerinin ortak kullanilmasi ve elde edilen veri setlerinin
birbiri ile iliskilendirilerek yorumlanmasi arastirmaciya farkli bir bakis agisi
kazandiracaktir (Creswell, 2014, s. 78). Bu bakis acgistyla aragtirma karma yontem ile
gerceklestirilmistir.

Plano Clark ve Creswell (2018) karma yontemi; gomiild, agiklayici, kesfedici ve
paralel desen olmak iizere dort kategoride incelemislerdir. Bu ¢alismada bu desenlerden
gomiili desen kullanilmistir. Gomiilii (i¢ ice) deneysel desenlerde nicel yontemlerin
kullanilmasiyla toplanan veri seti aragtirmanin temel veri setini olustururken, nitel
yontemlerle toplanan veri seti nicel yontemlerle toplanan verileri desteklemek icin
kullanilir ya da bunun tam tersi olarak arastirmada nitel yontemlerle toplanan veriler
aragtirmanin temel veri setini olustururken nicel yontemlerle toplanan veriler ise nitel
verileri desteklemede kullanilir. Gomiilii desenlerde her ikisi de miimkiin olabilir (Plano
Clark ve Creswell, 2018; Mertkan, 2015). Arastirmada finansal okuryazarlik bilgi ve
davraniglarin1 arttirmak i¢in hazirlanan egitsel dijital oyunlarin etkililigini belirlemek
i¢cin nicel ve nitel verilere ihtiyag duyulmustur. Arastirmanin nicel boyutu 6n-test son-
test kontrol gruplu yari-deneysel desene gore tasarlanmistir. Nicel veriler ile

davraniglarin kazanilip kazanilmadigmin belirlenmesi, nitel verilerle ise &grencilerin
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stire¢ hakkindaki diisiincelerinin ortaya ¢ikarilmasi amaglanmistir. Bu sebepten nicel ve
nitel verilerin birlikte kullanilmasinin nedeni, aragtirmanin bulgularin1 daha da
giiclendirecegi diisiincesine dayanmaktadir. GOmiilii deneysel desenin arastirma

stirecine uyarlanmig durumu Sekil 3.1°de gosterilmistir.

1. ASAMA (TASARLAMA)

Arastirma Probleminin
Belirlenmesi Veri Toplama Araclarinin Hazirlanmasi

l Basanr Testi Goriisme Sorularini
Alanyazin Taramasi ‘» Hazirlama (NICEL) Hazirlama (NIiTEL)

2. ASAMA (UYGULAMA)

Egitici Dijital . UYGULAMA
R ON-TEST * # SON-
yunlarin
— . TEST
Gelistirilmesi o <. e
Olcek ve Egitsel Dijital . . .
* Basar1 Testi Oyunlarin Uygulanmasi Ogrenci ve Olgek ve
Pilot Uygulamanin (Deney Grubu) Arastirmaci Basar1
Yapilmasi (Deney ve (iuvnlugl.l, Testi
Kontrol Otrencl
Eg * e Mevcut Programa Gériismeler (Deney ve
Uygulama Beli Ir WOH Uygun Ders Islenisi i (Nitel Veri) }éongo'
elirienmesi
Okulunun ) (Kontrol Grubu) rubu)
Belirlenmesi
3. ASAMA (DEGERLENDIRME)
Nicel Verilerin Analizi Nitel Verilerin Analizi

¥ =

Bulgularin Yorumlanmasi Ve Raporlastirilmasi

Sekil 3. 1. Karma yontem arastirma siireci

Arastirmanin nicel verilerini toplamak icin belirlenen deney ve kontrol grubuna

aragtirmaci tarafindan gelistirilen Sosyal Bilgiler dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim”
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Ogrenme Alani Akademik Basar1 Testi ile Ozer ve Ersoy (2022) tarafindan gelistirilen
Ilkokullar i¢in Finansal Okuryazarlik Olcegi 6n-test ve son-test olarak uygulanmustir.
Uygulama siirecinde deney grubu dgrencilerine alt1 hafta boyunca arastirmaci tarafindan
hazirlanan “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” dgrenme alanini ile baglantili dijital egitsel
oyunlar oynatilarak ders islenmistir. Kontrol grubu Ogrencileri ile kendi simif
O0gretmenleri tarafindan mevcut programa uygun olarak dersler islenmistir.

Arastirmada nitel boyutta ise 6grenci giinliiklerinden, arastirmaci giinliiklerinden,
saha notlarin1 igeren video kayitlarindan ve 6grenci goriismelerinden faydalanilmigtir.
Uygulama siireci boyunca deney grubunda bulunan &grencilere (derslerde neler
yaptigini, giiniin nasil gectigini, ders hakkinda duygu ve diisiincelerinin neler oldugunu
soran) verilen giinliik sablon yardimi ile ders hakkindaki diistinlerini yazmalari
istenmis; ayrica derslerden sonra Kimi 6grenciler ile goriismeler yapilarak uygulama
hakkinda goriisleri alinarak nitel veriler elde edilmeye calisilmistir. Bu veriler 1s18inda

ogrencilerin uygulamalarin etkililigi hakkindaki goriisleri belirlenmeye ¢alisilmustir.

3.2. Calisma Grubu

Bu arastirma karma yontem olarak desenlendigi i¢in calismada 6rneklem se¢imi
de farkli tekniklerle yapilmistir. Bu c¢alismada kiiciik yasta finansal okuryazarlik
becerilerinin kazandirilmasi amaglandigindan ve bu becerinin 4. sinif Sosyal Bilgiler
dersinde “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” ogrenme alanim ile baglantili olarak
verildiginden arastirma odagini ilkokul 4. sinif 6grencileri olusturmustur. Arastirmada
veri toplama araglarmin hazirlanmasi asamasi ve asil uygulama asamasi i¢in ayri
ornekleme yontemlerinden faydalanilmistir. Arastirmada veri toplama araglarinin
hazirlanmas1 asamasinda hangi Ogrencilerin nasil segildigi ilerleyen bdliimlerde
aciklanmig ve ilgili boliimlerde betimlenmistir.

Arastirmada once pilot uygulama daha sonra gergek uygulama yapilmistir. Bu
uygulamalar yapilmadan 6nce okullar1 ve dgrencileri belirlemek igin Adiyaman il Milli
Egitim Midirliigiinden arastirma igin izin alinmistir (EK-10). Daha sonra okul ve
ogrencileri belirlemek i¢in ol¢giit ornekleme teknigine basvurulmustur. Bu teknigin
secilmesinin amaci arastirma i¢in gerekli Ol¢iitlerin tiimiinii karsilamaya calisilmasidir.
Burada bahsedilen Oolgiitler arastirmaci tarafindan daha Onceden bir liste olarak
belirlenmistir (Yildirim ve Simsek, 2013, s.140). Calismada se¢ilecek 6grenci ve okulun

kimi olgitleri saglamasi Ongoriilmiistir. Okulun fiziki durumu ve internet aginin
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bulunmasi ve bu internet aginin ayni anda birden ¢ok bilgisayarin baglanmasi
durumunda baglant1 hizinin iyi olmasi, okul se¢imindeki en 6nemli Slgiitlerin basinda
gelmektedir. Aym1 zamanda okul yoneticilerinin okullarinda uygulama yapmaya izin
vermeleri, Ogretmenlerin ve Ogrencilerin arastirmaya katilmaya goniilli olmasi,
katilacak 6grencilerin daha dnceden finansal okuryazarlik ile ilgili 6zel bir egitimden
gegmemis olmasi olgiitleri de dikkate alinmustir.

Pilot uygulamaya baslamadan o6nce Anadolu Universitesi Sosyal ve Beseri
Bilimler Arastirma ve Yaym Etigi Kurulu’'ndan (Ek-9) resmi izinler alinmistir. Etik
kurulu izni sonrasi daha Once belirlenen olgiitler dogrultusunda arastirmanin pilot
calismasi 2021/2022 egitim dgretim yili 2. déneminde Adiyaman Ili Kahta Ilgesi’nde
bulunan bir ilkokulda yapilmistir. Pilot ¢alisma Oncesi ayrica okul idaresinden izin
aliarak okulda bulunan 4. sinifi okutan 6gretmenler ile goriisiilmiis ve pilot ¢alismanin
icerigi hakkinda bilgi verilmistir. 4/C smif O6gretmeni calismaya katilmaya goniilli
olmustur. Pilot ¢calisma 13 kiz 15 erkek olmak iizere 28 6grenci ile yapilmistir. Pilot
calisma sonrasinda asil uygulamanin yapilacagi okul belirlenen Olgiitlere gére aym
ilceden (Adiyaman Ili Kahta ilgesi) egitim olanag ve sosyo ekonomik diizey olarak
yakin diger bir devlet okulu olarak belirlenmistir. Okul belirlendikten sonra okul idaresi
ile uygulama hakkinda konusulmus ve ilge Milli Egitim Miidiirliigiinden gerekli izinler
alinmistir (Ek-11). Uygulama yapilan okul iki katli 20 derslikli her sninifinda Fatih
Projesi dahilinde etkilesimli tahta ve kablolu-kablosuz internet agina sahip sosyo
ekonomik olarak orta seviyede dgrencilerin geldigi bir okuldur. Okulda 4 tane dordiincii
sinif bulunmaktadir. Ogretmenler ile yapilan goriismelerde tiim 6gretmenler uygulama
i¢in goniillii oldugunu belirtmistir.

Uygulamanin yapilacagi deney grubu ve kontrol gruplarinin se¢iminde gruplarin
denkliginin test edilerek arastirmanin kimi verilere bakip birbirine en yakin grubu
belirlemesi gerekmektedir (Blyiikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel,
2013). Uygulama yapilacak olan smifi belirlemek i¢in tiim 4. siniflara arastirmact
tarafindan hazirlanan Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme
Alan1 Akademik Basar1 Testi ve Ozer ve Ersoy’un (2022) gelistirdigi Ilkokullar Igin
Finansal Okuryazarlik Olgegi 6n-test olarak uygulanmistir.

Elde edilen on-test verilerinin analizi i¢gin SPSS 24 paket programi kullanilmistir.
Verilerin analizine ge¢meden Once hangi testlerin kullanilacagi belirlenmistir.

Biiytlikoztirk’e (2014) gore verilerin analizinde parametrik testlerin kullanilabilmesi
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icin verilerin normal dagilim gostermesi ve varyanslarin homojen olmasi
gerekmektedir. Ayrica grup biiyiikliigiiniin 50’den daha az sayida oldugu veri setlerinde
Shapiro-Wilk testi kullanilmas1 daha uygundur. Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim
ve Tiiketim” Ogrenme Alam1 Akademik Basari Testi ve ilkokullar I¢in Finansal
Okuryazarlik Olgegi on-test uygulamasi sonucu toplanan verilerin Shapiro-Wilk
Normallik testi sonuglar1 ile Carpiklik/Basiklik testi sonuglar1 Tablo 3.1’de ve Tablo

3.2°de verilmistir.

Tablo 3. 1. Deney ve kontrol grubunu belirlemek i¢in yapilan Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve
Tiiketim” Ogrenme Alami Akademik Basari Testi Shapiro-Wilk normallik testi ve ¢arpikitk/basikitk testi
sonuclart dn-test sonuglart

Gruplar n X S CK BK S-W
4/A Smufy 27 19.78 6.846 003 ~994 396
4/B Swifi (D)* 27 18.93 7.585 322 ~682 563
4/C Smifi 27 20.44 8.006 130 ~318 102

4/D Simifi (K)* 27 16.26 6.401 -.132

.755 .061

*(D:Deney Grubu, K: Kontrol Grubu)

Tablo 3.1°e gore 4. smiflara uygulanan Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve
Tiiketim” Ogrenme Alan1 Akademik Basar1 Testi 6n-test puanlarinin normal dagilim
gosterdigi  (S-W(4/A)=0.396, S-W(4/B)=0.563 S-W(4/C)=0.102, S-W(4/D)=0.61,
p>0.05) goriilmektedir. Normallik testinde, carpiklik ve basiklik degerleri -1 ile +1
arasinda degerler almistir. Ghasemi ve Zahediasl (2012) ¢arpiklik ve basiklik
degerlerinin kiigiik veri gruplarinda -1.96 ile +1.96 degerleri arasinda olmasini verilerin

normalliginin karsilanmasi i¢in yeterli oldugunu belirtmektedir.

Tablo 3. 2. Deney ve kontrol grubunu belirlemek icin yapilan Ilkokullar I¢in Finansal Okuryazarlik
Olgegi Shapiro-Wilk normallik testi ve ¢arpiklik/basiklik testi sonuglari én test sonuglart

Gruplar n X S CK BK S-W
4/A Smifi 27 43.70 6.846 -.939 .694 079
4/B Sinifi (D) * 27 42.00 7585 -086 -.790 560
4/C Smifi 27 43.89 8.006 -.908 -222 114

*(D:Deney Grubu, K: Kontrol Grubu)

Tablo 3.2°ye gore 4. siniflara uygulanan Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve
Tiiketim” Ogrenme Alam1 Akademik Basar1 Testi 6n-test puanlarmin normal dagilim

gosterdigi  (S-W(4/A)=0.079, S-W(4/B)=0.560 S-W(4/C)=0.114, S-W(4/D)=0.192;
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p>0.05) goriilmektedir. Normallik testinde garpiklik ve basiklik degerleri de -1 ile +1
arasinda degerler almistir. Ghasemi ve Zahediasl (2012) c¢arpiklik ve basiklik
degerlerinin kii¢iik veri gruplarinda -1.96 ile +1.96 degerleri arasinda olmasini verilerin
normalliginin karsilanmasi i¢in yeterli oldugunu belirtmektedir. Tablo 3.1 ve Tablo
3.2’de Shapiro-Wilk Normallik testi sonuglari ve Carpiklik/Basiklik testi sonuglarinin
normal dagilim gostermesinden dolayr parametrik testler kullanilmasina karar
verilmistir. Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alam Akademik
Basar1 Testi ve Ilkokullar I¢in Finansal Okuryazarlik Olgegi’nin &n-test sonuglarmnimn
smiflar arasinda anlamli bir fark olup olmadigini anlamak icin ANOVA testi

yapilmistir. Tablo 3.3’te bu testin sonuglari verilmistir.

Tablo 3. 3. Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alani Akademik Basart Testi
ANOVA ftesti dn-test sonuglari

Varyansin Kareler Kareler

Sumf n X S Kayna@ Toplam Ort. F P
) Gruplar 2.301 .082
4/A subesi 27 19.78  6.846 Arast 369.435 123.145
4/B subesi (D)* 27 18.93  7.585 Grup Igi 5565.481 53.514
4/C subesi 27 20.44  8.006 Toplam 5934.917
4/D subesi (K)* 27 15.63  6.749
Toplam 108  18.69  7.448

*(D:Deney Grubu, K: Kontrol Grubu)

Tablo 3.3’e gore uygulama yapilacak okulda bulunan 4. smiflara yapilan basari
testi ANOVA analizi sonuglart verilmistir. Tablo incelendiginde Sosyal Bilgiler Dersi
“Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alam1 Akademik Basar1 Testi uygulanan
siiflarin 6n-test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik ¢itkmamistir (p>0,05). Siniflarin
yapilan On-test sonuglarina gore birbirlerine denk olduklari ifade edilebilir. Tablo 3.4’te

[lkokullar Igin Finansal Okuryazarlik Olgegi ANOVA testi sonuglari verilmistir.

Tablo 3. 4. [ikokullar I¢in Finansal Okuryazarhik Olgcegi ANOVA testi on test sonuglart

s n x5 o e m o
4/A subesi 27 4370 4406 OO 73667 24556 1290 282
4/B subesi (D)* 27 42 393 Gmpli 1980.296  19.041
4/C subesi 27 4389 5139  'oplam 2053.963
4/D subesi (K)* 27 4233 3752
Toplam 108 4298 4381

*(D:Deney Grubu, K: Kontrol Grubu)
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Tablo 3.4’e goére uygulama yapilacak okulda bulunan 4. smiflara yapilan
[lkokullar Igin Finansal Okuryazarlik Olgegi analizi sonuglar1 verilmistir. Tablo 3.4
incelendiginde Olcegin uygulandigr simiflarin On-test puanlari arasinda anlamli bir
farklilik ¢ikmamustir (p>0.05). Siniflarin yapilan 6n-test sonuglarina gore birbirlerine
denk olduklari ifade edilebilir.

Tablo 3.3 ve 3.4’¢ bakildiginda tiim simiflarin diizeyinin birbirine denk oldugu
goriilmektedir. Deney ve kontrol grubunu belirlemek i¢in bu dort sube arasinda kura
cekilmistir. Kura sonucuna gore 4/B siifi deney grubu, 4/D smif kontrol grubu olarak
belirlenmistir. Deney grubu olarak belirlenen 4/B smifinda 14 kiz 13 erkek 6grenci
bulunmaktadir. Kontrol grubu olarak belirlenen 4/D sinifinda 15 kiz 12 erkek 6grenci
bulunmaktadir.

Deney ve kontrol gruplarinin Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim”
Ogrenme Alan1 Akademik Bagar1 Testi On-test puanlari bagimsiz gruplar t testi
yapilarak karsilagtirilmistir. Tablo 4.2°de deney ve kontrol grubunun Sosyal Bilgiler
Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alan1 Akademik Basar1 Testi on-
testinden aldig1 puanlarin karsilastirilmasi verilmistir. Deney ve kontrol grubu on-test

sonuclari tablo 3.5’te sunulmustur.

Tablo 3. 5. Deney ve kontrol grubu Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alant
Akademik Basari testi on-test puanlarina iliskin bagimsiz orneklem t testi analizi sonu¢lar

n X SS sd t p
Deney Grubu 27 18.93 7.585
52 1.398 .168
Kontrol Grubu 27 16.26 6.401

*p<.05

Tablo 3.5’¢ bakildiginda deney ve kontrol gruplarinin Sosyal Bilgiler Dersi
“Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alan1 Akademik Basar1 Testi 6n-testi puanlar
arasinda anlamli bir fark olup olmadigini kontrol etmek i¢in yapilan iliskisiz 6rneklem t
testi sonuglarina gore deney grubu on-test puanlar1 ortalamas: (X= 18.93) ile kontrol
grubu on-test puanlar1 ortalamasi (X=16.26) arasinda anlamli bir fark bulunamamistir
(p> 0.05).

Deney ve kontrol gruplarmin Ilkokul Ogrencileri Igin Finansal Okuryazarlik

Olgegi 6lgek geneli ve alt boyutlarindan aldiklar1 dn-test puanlart bagimsiz gruplar t
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testi yapilarak karsilastirilmigtir. Tablo 3.6’da deney ve kontrol grubunun finansal
okuryazarlik 0Olgcegi Olcek geneli ve alt boyutlar1 On-testinden aldigi puanlarin

karsilastirilmasi verilmistir.

Tablo 3. 6. Deney ve kontrol grubu Ilkokul Ogrencileri I¢in Finansal Okuryazarlik Olgegi dlcek geneli ve
alt boyutlari on-test puanlarina iligkin bagimsiz drneklem t testi analizi sonuglart

Olgek Gruplar n X ss sd t p
. Deney Grubu 27 42.00 3.932
Olgek Geneli 52 -0.319 751
Kontrol Grubu 27 42.33 3.752
Planh Birey Deney Grubu 27 12.19 2058 5 538 593
alt boyutu Kontrol Grubu 27 11.85 2476
TasarrufluBirey ~ DeMYCGUOU 27 yosr 1762 &y qq1a o7
alt boyutu Kontrol Grubu 27 10.96 1.091
Savurgan Birey Deney Grubu 27 19.30 2.317 52 -357 723
alt boyutu Kontrol Grubu 27 19.52 2260

*p<.05

Tablo 3.6 incelendiginde deney ve kontrol gruplarnin Ilkokul Ogrencileri Igin
Finansal Okuryazarlik Olgegi genel ve alt boyutlarin dn-testi puanlari arasinda anlaml
bir fark olup olmadigini kontrol etmek i¢in yapilan bagimsiz Orneklem t testi
yapilmistir. Bu testin sonuglarina bakildiginda dlgek geneli ve alt boyutlarindan alinan
On-test puanlar arasinda anlamli bir fark bulunamamastir.

Uygulama oncesinde deney grubunda bulunan tim ogrencilere ve velilerine
aragtirmaya kalitim izin belgesi imzalatilmistir (EK-6, EK-7). Uygulama esnasinda
deney grubu 6grencileri arasindan goniilliiliik esasina gore secilen 12 dgrenci ile (6 kiz,
6 erkek) yari-yapilandirilmis goriismeler yapilmistir. Gortismeler okulun rehberlik

odasinda 6 ila 8 dakikayi iceren siirelerde yapilmistir.

3.3. Veri Toplama Araclar

Bu aragtirmada veri toplama siirecinde karma yontemin dogast geregi arastirma
sorular1 1s18inda birden fazla veri toplama aracindan faydalanilmistir. Arastirmanin

amaclar1 dogrultusunda kullanilan veri toplama araglar1 asagida sirasi ile agiklanmustir.
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3.3.1. Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitm Ve Tiiketim” Ogrenme Alam
Akademik Basari Testi

Arastirmada Ogrencilerin bagarilarini 6l¢ebilmek i¢in arastirmaci tarafindan Sosyal
Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alam1 Akademik Basari Testi
gelistirilmistir. Bu akademik basari testi gelistirilirken arastirmada gelistirilmek istenen
finansal okuryazarlik becerisinin calismada kullanilmast ve uygulanmasma uygun
olacak konu alam1 ve kazanimlarin belirlenmesi i¢in 4. smif Sosyal Bilgiler Dersi
Ogretim Programi incelenmistir. Yapilan incelemede 4. sinif Sosyal Bilgiler Dersi
Ogretim Programi’nda finansal okuryazarlik becerisinin dgrencilere kazandiriimasi ile
iliskili olarak verilen “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” 6grenme alaninin akademik basari
testinin konu alani olmasina karar verilmistir.

Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alam Akademik
Basar1 Testi gelistirilirken arastirmaci tarafindan {initede yer alan tiim kazanimlar analiz
(kazanimlar analiz edilirken Bloom Taksonomisi’nden yararlanilmis; ayrica analizlerle
ilgili uzmanlarin goriislerine de basvurulmustur) edilmistir. Hazirlanan belirtke tablosu
(EK-3) dogrultusunda kazanimlar incelenmis ve alti kazanim belirlenmistir. Her bir
kazanimi kapsayan sekiz soru ve toplamda 40 adet goktan se¢meli soru taslag: yazilarak
soru havuzu olusturulmustur. Soru havuzu olusturulurken 4. Siif Sosyal Bilgiler ders
kitaplarindan, Egitim Bilisim Agindan (EBA), 4. smif Sosyal Bilgiler yardimci
kaynaklarindan yararlanilmistir. Sorular alaninda uzman (Sosyal Bilgiler Egitimi
uzmanlari, Olgme ve Degerlendirme uzmanlari, Program Gelistirme uzmanlari, Sinif
ogretmenleri) kisilere gonderilerek sorularin kapsam gecerligi, anlasilirligi ve seviyeye
uygunlugu acisindan goriisleri alinmistir. Uzmanlardan gelen doniitler sonrasi dort
soruda celdiriciler diizeltilmis, bir soruda soru kokii degistirilmistir. Bu degisiklikler
sonucunda 40 adet taslak soru son halini almistir.

Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alanm Akademik
Basar1 Testi taslaginin Ogrenciler tarafindan yanitlanma siiresinin ve anlasilirlik
diizeyinin belirlenmesi icin 4. sinifta 6grenimine devam eden 31 Ogrenciye pilot
uygulama olarak uygulanmisgtir. Uygulama oncesinde Ogrencilere bilgi verilerek
anlagilmayan yerleri testi cevaplarken belirtmeleri, uygulama sonrasinda ise testte
gelistirilmesini veya degistirilmesini istedikleri herhangi bir yerin olup olmadig

sorulmustur. Pilot uygulamada &grencilere test igin 30 dakikalar1 (pandemi siiresinde
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egitimler yiiz yilize basladiginda bir ders saati 30 dakika olarak isleniyordu) oldugu
belirtilmistir. Testi en erken tamamlayan Ogrenci 21 dakikada en son tamamlayan
Ogrenci 35 dakikada tamamlamistir (en sondan bir 6nceki 6grenci 30 dakikada testi
bitirmistir). Ogrencilerin testi cevaplama siiresi 6l¢iilmek istendigi icin tiim dgrenciler
testi tamamlayana kadar &grencilere miidahalede bulunulmamistir. Ogrencilerin
tamamina yakii testi 30 dakika i¢inde bitirmistir. Bu da Ogrencilere verilen 30
dakikalik siirenin yeterli oldugunu gostermistir. Ogrencilerden alinan déniitlerden,
testteki soru koklerini ve segenekleri anlama konusunda bir sorun olmadig
anlasiimistir. Ogrencilerden gelen déniitler ve sinav siiresi verileri dogrultusunda basari
testi taslaginin glivenirlik ¢calismasinin yapilmasina karar verilmistir.

Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alam Akademik
Bagar1 Testi taslagi 2021-2022 egitim Ogretim yilinda Adiyaman ili Kahta Ilgesi
merkezinde yer alan ii¢ ilkokulun 4. sinifina devam eden 200 &grenciye (kiz: 105,
%52.5, erkek: 95, %47.5) uygulanmistir. Testin puanlamasi dogru cevaplar igin “1
(bir)” yanlis cevaplar i¢in “0 (sifir)” olarak degerlendirilmistir. Uygulama sonrasi
ogrencilerin verdikleri cevaplar TAP programi kullanilarak analize tabi tutulmustur.
Analiz sonucunda 6grencilerin puanlar1 en yiiksekten en diisiige siralanarak alttan ve
iistten %27’lik gruplar belirlenmistir. Yapilan analizde 6grencilerin her bir soruya
verdikleri cevaplarin ayirt edicilik degeri “r” ve madde giiglik indeksleri (p)

belirlenmistir. Yapilan analize ait sonuglar tablo 3.7’te verilmistir.
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Tablo 3. 7. Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alani Akademik Basari
Testinin madde analizi bulgular

Soru Giicliik Madde Ayirt Soru Giicliik Madde Ayirt
Numarasi (p) Ediciligi (r) Numarasi (p) Ediciligi (r)
1 0.25* 0.06* 21 0.79 0.56
2 0.69 0.46 22 0.67 0.68
3 0.82* 0.24* 23 0.51 0.79
4 0.79 0.45 24 0.72 0.64
5 0.72 0.66 25 0.72 0.58
6 0.87* 0.29* 26 0.55 0.68
7 0.77 0.47 27 0.54 0.73
8 0.77* 0.24* 28 0.44 0.35
9 0.53 0.62 29 0.64 0.64
10 0.57 0.75 30 0.80 0.49
11 0.60 0.75 31 0.69 0.82
12 0.67 0.62 32 0.66 0.58
13 0.52 0.61 33 0.60 0.62
14 0.57 0.75 34 0.78 0.53
15 0.64 0.42 35 0.69 0.68
16 0.71 0.57 36 0.71 0.65
17 0.61 0.76 37 0.67 0.57
18 0.68 0.48 38 0.58 0.80
19 0.79 0.56 39 0.74 0.64
20 0.72 0.51 40 0.62 0.69
Toplam 0.66 0.57

*isaretli sorular testen ¢ikarilmistir

Alanyazinda madde ayirt ediciligi .20’den kii¢iik olan maddelerin ayirt ediciligi
cok diisiik oldugundan testten cikarilmasi 6nerilmektedir. Indeksi .20 ile .30 arasinda
olan maddeler diizeltilerek testte tekrar kullanilabilir. Indeksi .30 ve iizeri olan
maddelerin ayirt edicilik derecesi iyidir ve degistirilmeden testte kullanilabilir (Baykul,
2010). Tablo 3.7°te yer alan maddelerin ayirt edicilik indeksi incelendiginde .20 den
kiictik bir soru (1. soru) yer almaktadir. Ayrica ayirt edicilik indeksi .20 ile . 30 arasinda
bulunan ii¢ soru (3., 6. ve 8. soru) bulunmaktadir. Alanyazinda bu degerler arasindaki
sorular diizeltilip kullanilabilecegi soylenmektedir. Basar1 testinde ayn1 kazanimi 6lgen
sorularin yeterli sayida bulunmasindan dolay: bu ii¢ soru ile degeri .20 den az olan bir
soru testten ¢ikarilmistir. Tabloya bakildiginda madde ayirt edicilik indekslerinin .35 ile
.82 arasinda degerlerde yer aldig1 goriilmektedir. Basar1 testinin madde ayirt edicilik
indeksinin ortalamasi (r).57 bulunmustur. Bu degere bakilarak testin ayirt ediciliginin
iyi diizeyde oldugu goriilmektedir. Tabloda madde giigliik indeksi incelendiginde
giiclik degerlerinin .44 ile .80 arasinda yer aldigi goriilmektedir. Sorularin giicliik
indeksi ortalamasi .66 bulunmustur. Madde gi¢liik indeksi O ile 1 aras1 deger
almaktadir. Bu deger 1’e yaklastikca sorularin giiclilk degeri kolaylasmakta 0’a

51



yaklastik¢a zorlasmaktadir. Giigliikk indeksi 0 ile .20 arasi ¢ok zor, .21 ile .40 arasi zor,
41 ile .60 aras1 orta giicliik, .61 ile .80 aras1 kolay, .81 ile 1 aras1 ¢ok kolay olarak
adlandirilmaktadir (Gomleksiz ve Erkan, 2010). Pandeminin egitimde olusturdugu
olumsuz etki ve uzaktan egitime katilmakta giicliikk yasayan ogrenciler gbz oOniinde
bulunduruldugunda sorular biraz daha orta giigliikte ve kolay hazirlanmistir.

Hazirlanan testin gilivenirligi incelendiginde basar1 testinin KR-20 giivenirlik
katsayis1 0.92 bulunmustur. Bir test i¢in giivenirlik katsayisinin (KR-20) 0.70 ve lizeri
olmasi gerekmektedir (Biiyiikoztiirk, 2019). Buna gore Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim,
Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alam Akademik Basar1 Testi’nin giivenirliginin yiiksek
oldugu sdylenebilir. Hazirlanan Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim”

Ogrenme Alan1 Akademik Bagar1 Testi’nin son hali EK-1 de yer almaktadir.

3.3.2. Tlkokullar icin Finansal Okuryazarlik Olcegi

Yapilan calismada, deney ve kontrol grubu 6grencilerinin finansal okuryazarlik
tutum ve davranislarim 6lgmeye yonelik “ilkokullar I¢in Finansal Okuryazarlik Olgegi”
kullanilmistir. {lkokul 4. sinifa giden dgrencilerin finansal okuryazarliklarini belirlemek
amactyla Ozer ve Ersoy (2022) tarafindan gelistirilen dlgek ii¢ boyuttan (planli birey,
tasarruflu birey, savurgan birey) ve 17 maddeden olusmaktadir. Uclii Likert tipinde
hazirlanan 6l¢egin puanlanmasi “3=Her zaman 2=bazen, 1=Hicbir zaman” bi¢iminde

yapilmustir. Tlkokullar I¢in Finansal Okuryazarlik Olgegi EK-2’de verilmistir.

3.3.3. Yari-yapilandirilmis goriisme formu

Bu aragtirmada deney grubundaki oOgrencilerin uygulamaya iliskin gorlis ve
deneyimlerini ortaya koymak, 6grenci gilinliiklerinde yazdiklarina iliskin doniit almak
amactyla yari-yapilandirilmis goriismeler gerceklestirmistir.

Yari-yapilandirilmig  goriisme formlar1 bir ¢aligmada derinlemesine bilgi
edinilmesini kolaylagtirmasi ve bu yoniiyle yazmaya ya da doldurmaya yonelik
testlerdeki sinirliligi ortadan kaldirmasi agisindan arastrimacilar tarafindan siklikla
tercih edilen bir yontemdir (Yildirim ve Simsek, 2013). Goriisme sorulart hazirlanirken
aragtirmanin  amact ve alanyazindan faydalanilmigtir. Sorularin  tam olarak
anlasilmasinin saglanmasi ve derinlemesine veri toplayabilmek icin sonda sorulara da

yer verilmistir. Hazirlanan taslak sorular uzman (Simif Egitimi alaninda iki uzman ve iki
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siif 6gretmeni) goriisiine sunulmustur. Uzman goriislerine gore hazirlanan taslak forma
son sekli verilmistir (EK-4).

Bu aragtirmada deney grubunda bulunan ve goniillii olarak goriismeye katilmak
isteyen 12 dgrenci ile yari-yapilandirilmis goriismeler gergeklestirilmistir. Ogrencilerle
gerceklestirilen goriismeler okulun rehberlik odasinda yapilmistir. Goriisme siireleri her
bir 6grenci i¢in ortalama 6 - 8 dakika stirmiistiir. Gorlismeler ses kayit cihazi ile kayit

edilmistir.

3.3.4. Gozlemler

Bu aragtirmada egitsel dijital oyunlarin finansal okuryazarlik becerisi ile ilgili
bilgileri kazandirmadaki etkililigini ve uygulamanin nasil yiiriitiiltiigiinii betimlemek
icin gozlem teknigi aracilifiyla nitel veriler toplanmistir. Gozlem, bir arastirmada
sayisal veri toplamaktan ziyade arastirmaya konu olan olay, olgu ve duruma iliskin
derinlemesine ve ayrintili agiklamalar ve tanimlamalar yapmaya yonelmektir (Yildirim
ve Simsek, 2021, s.174). Gozlem siirecine arastirma oncesi baslanmistir. Uygulama
yapilacak okul belirlenirken okullar gezilerek siniflar ve varsa bilgisayar labaratuvari
incelenip, uygulamaya uygun olup olmadig: belirlenmistir. Daha sonra uygun oldugu
belirlenen okul i¢in okul idaresinden ve 6gretmenden uygulama igin izin alimmustir.
Ayrica 1l ve Ilce Milli Egitim Miidiirliigiinden de uygulama icin resmi izin almnmugtir
(EK-10, EK-11).

Arastirmada uygulama asamasina gegildiginde, gozlem verilerini kaydetmek icin
video kullanilmistir. Gozlem ile elde edilen verileri ayrintili hale getirmek, ortamdaki
davraniglart derinlemesine ve defalarca izleyebilmek ve not almanin sinirliliklarini
ortadan kaldirmak i¢in goriintii kayit cihazlar ve ses kayit cihazlart sik sik basvurulan
kayit teknolojilerin baginda gelir (Yildirnm ve Simgek, 2021, s.184). Bu nedenle sinif
icinde siliregte yasananlar sonradan arastirmaci tarafindan degerlendirilmek {izere kayit
altina alinmistir.

Arastirmanin uygulamasi 6 hafta devam etmistir ve 741°30” video kaydi
yapilmistir. Go6zlem yoluyla elde edilen veriler, nitel verilerin analizinde destek

saglayici veri kaynagi olarak kullanilmustir.
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3.3.5. Ogrenci giinliikleri
Yildirnm ve Simsek (2021) giinliiklerin bireysel gozlemlere, olaylara karsi

gosterilen duygu ve tepkilere, yorumlara ve agiklamalara ulagmada yararli oldugunu
belirtmektedir. Arastirmada finansal okuryazarlik ile ilgili hazirlanan egitsel dijital
oyunlarm etkililiginin ortaya ¢ikarilmasi ve siire¢ igerisinde yapilan ¢alismalara iligskin
Ogrencilerin duygu ve diisiincelerinin ortaya c¢ikarilmasi i¢in 6grenci giinliiklerine
bagvurulmustur. Bu amagla 6grencilerden daha sistematik veri toplayabilmek igin
giinliik 6rnegi hazirlanmis (EK-6) ve her uygulamanin sonunda 6grencilere dagitilarak
bu gilinliigli doldurmalar1 istenmistir. Giinliik yoluyla elde edilen veriler, nitel verilerin

analizinde destek saglayici veri kaynagi olarak kullanilmistir.

3.3.6. Arastirmaci giinliigii

Egitsel dijital oyunlar hazirlanarak gerceklestirilen 6gretim siirecinde oyunlarin
hazirlanmas1 ve uygulanmasi arastirmaci tarafindan yiiriitiilmistlir. Arastirmaci
deneysel islem Oncesi ve sonrasinda yasadiklarini giinliik olarak kayit altina almistir. Bu
kayitlar sayesinde siiregte yasadiklarini ve uygulamanin gidisatini aktarma imkani
bulmustur. Merriam (2013) bir aragtirmacinin arastirma siirecinde kisiler ya da durum
hakkinda derinlemesine bilgi toplamak igin giinliik tutabilecegini belirtmistir.
Arastirmact deneysel islem Oncesi ve sonrasi arastirma hakkinda 6nemli bilgilerin yer
aldig1 on ii¢ sayfa giinliik tutmustur. Arastirmact giinliigii verileri, analiz edilmeden
once bilgisayar ortamina aktarilmistir. Bu veriler nitel verilerin analizinde destek

saglayici veriler olarak kullanilmistir.

3.4. Egitsel Dijital Oyunlarin Gelistirilmesi

Bu arastirmada kullanilan egitsel dijital oyunlar Akgiin vd. (2011) tarafindan
gelistiren “Sarmal Egitsel Oyun Tasarimi Modeli” 6rnek alinilarak modelde yer alan
analiz, tasarim, gelistirme-uygulama ve degerlendirme asamalart g6z Oniinde
bulundurularak gelistirilmistir. Asamalarin igerigi bashklar halinde 06zet olarak
sunulmustur.

Analiz: Bu asamada oyunlar egitsel analiz ve oyun analizi olarak iki agamada
degerlendirilmistir. Oyun analizine gegmeden Once egitsel analiz asamasi ele alinmistir.
Egitsel analiz asamasinda 4. sinif Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yer alan

finansal okuryazarlik ile ilgili kazanimlar, yapilan alanyazin taramasi gercevesinde 4.
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simif 6grencilerde bulunmasi gereken finansal okuryazarlik bilgileri, oyunun amaci ve
oyun igerigi belirlenmistir. Bu kapsamda oyunda kullanilmasi kararlastirilan igerikler
olusturulmustur. Oyun analizi asamasina gecildiginde egitsel analiz asamasinda elde
edilen veriler dogrultusunda ilkokul 6grencilerinin dijital oyun deneyimlerinin sinirl
olmasi gibi etmenler nedeniyle iki boyutlu oyunlar ve bireysel oynanan oyun tarzi
belirlenmistir.

Tasarim: Egitsel ve oyun tasarimi olmak iizere iki asamada tasarimdan
faydalanilmistir. Egitsel tasarim asamasinda motivasyon, etkilesim, hikayesel baglam,
giidiileme, adaptasyon gibi bilesenlerin oyun igerisinde nasil kurgulanacagina karar
verilmistir. Egitsel tasarim siireci tasarlanirken iigii ilkokulda Sosyal Bilgiler Egitimi ve
ikisi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi alan uzmanlar1 ile birlikte hareket
edilmis ve uzmanlarin goriisleri dogrultusunda oyun igeriklerine son sekli verilmistir.

Sosyal Bilgiler egitimi alan uzmanlarinin goriisleri dogrultusunda oyunlarin
igeriklerine eklemeler yapilmis, birkag oyunda oyun igeriklerinde degisiklikler
gerceklestirilmistir. Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi alan uzmanlarinin
gortigleri dogrultusunda oyunun kurgusal baglami olusturulmustur. Oyun tasarimi
asamasinda ise oyunda verilmesi belirlenen kazanimlarin belirli bir asamayla
ogrencilere sunulacak sekilde ve zorluk derecesi Ogrenci seviyesine uygun olacak
sekilde oyun tasarimlari yapilmasina karar verilmistir. Oyun tasarimina karar
verildikten sonra oyunun gelistirilecegi platform belirlenmistir. Alan uzmanlarinin da
tavsiyesi ile oyunlarin tasariminda Wordwall (eslestirme, nesne bulma, yap-boz vb.) ve
Scratch blok temelli kodlama programlarindan faydalanilmistir.

Gelistirme-Uygulama: Gelistirme asamasinda tasarlanan oyunlarin sahne
tasarimlar1 yapilmustir. Gelistirilen oyunlar ilkokul egitimi, Sosyal Bilgiler egitimi ve
sinif 0gretmeni uzmanlarinin goriisleri alinarak i¢ degerlendirmeye tabi tutulmustur.
Gorisler dogrultusunda oyunda kullanilan gorsellerin ve nesnelerin seviyeye ve
kazanimlara uygunlugu gibi konularda diizenlemeler yapilmistir. Uygulama asamasinda
ise oyunlarm pilot uygulama ¢alismasi yapilarak dgrencilerin oyunlart nasil oynadiklari
arastirmaci tarafindan goézlemlenmis ve gézden kagan veya 6grencilerin bulduklar
hatalarin ortaya ¢ikarilmasi saglanmistir. Ortaya ¢ikan sorunlar ve 6grencilerden gelen
Oneriler dogrultusunda egitsel dijital oyunlara son sekli verilerek degerlendirme

asamasina gecilmistir.
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Degerlendirme: Bu asamada oyun igeriklerinin kazanimlara ve 6grenci Seviyesine
uygun oldugu uzman goriisleri ve pilot uygulanma sonuglarina dayanarak gelistirilen
egitsel dijital oyunlarin arastirmanin uygulama asamasinda kullanilmasina karar

verilmigtir.

3.5. Verilerin Toplanmasi

[lkokul 4. siif 6grencilerinin finansal okuryazarlik becerisinin kazandiriimasinda
egitsel dijital oyunlarin etkililiginin incelenmesini amaglayan bu ¢alismada Adiyaman
Ili Kahta Ilgesi’nde bulunan bir devlet okulunda 2021-2022 egitim-dgretim yilinda
Ogrenim goren 27 dgrenci ile (deney grubu) uygulamalar yliriitilmiistiir.

Deney grubuna yapilacak uygulamay1 egitsel dijital oyunlar1 hazirlama ve
oynatma siirecine hakimiyetinden dolayr siif Ogretmenin de izni ile arastirmaci
gerceklestirmistir. Arastirmaci Milli Egitim Bakanligina bagli bir devlet okulunda sinif
Ogretmeni olarak gorev yapmaktadir.

Arastirmada veri toplama islemleri {i¢c asamada gerceklestirilmistir. Ik asamada,
ilkokul 6grencileri i¢in Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme
Alan1 Akademik Basar1 Testi’nin hazirlanmas: siirecinde veri toplanmistir. Bu asama ile
ilgili veri toplama siireci ilgili béliimlerde verilmistir. Ikinci asamada ise hazirlanan
egitsel dijital oyunlarin pilot uygulamasi esnasinda veriler toplanmistir. Ugiincii
asamada ise uygulama oOncesi uygulama esnasi ve uygulama sonrasinda deney ve
kontrol grubundan veriler toplanmustir. ikinci ve {i¢lincii agama ile ilgili ayrintili bilgiler

asagida sunulmustur.

3.5.1. Pilot uygulama

Aragtirmada deney grubu ile yapilacak uygulamada kullanilmak iizere her
kazanim i¢in egitsel dijital oyunlar hazirlanmistir. Bu egitsel dijital oyunlarin
uygulanmasi esnasinda ortaya ¢ikabilecek olumsuz durumlari belirlemek, teknolojik
araclarin  kullanimi, internet baglanti hizi gibi teknik nedenlerle yasanabilecek
aksakliklar1 test edebilmek icin ilkokul 4. sinifa devam eden 28 6grenci ile pilot ¢alisma
yiiriitiilmiistiir. Pilot ¢alisma i¢in okul idaresinden ve sinif 6gretmeninden gerekli izinler
alindiktan sonra dort haftalik bir pilot calisma yapilmistir. Calisma okuldaki bilgisayar

laboratuarinda bulunan 8 adet bilgisayar ile yapilmistir. Pilot ¢alisma planlanirken
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uygulama yapilacak okuldaki ortama es deger bir ortam olusturlarak c¢ikabilecek
problemler belirlenmeye calisilmistir. Uygulama ig¢in hazirlanan oyunlarin her birisi
ortalama ti¢ ile dort dakika siirecek sekilde planlanmis ve her bilgisayarda ii¢ 6grenci
sira ile oyunlar1 oynayacak sekilde ders plant hazirlanmistir. Pilot uygulamada internet
baglantis1 ya da bilgisayardan kaynakli sorunlar yasanmamustir. Yapilan kontroller
esnasinda uygulama yapilirken yiiksek veri kullanimina denk gelinmistir. Deneysel
uygulama yapilacak okulda bu sorun ile ilgili (okulun internetinin hizini kontrol etme ve
internet veri kullaniminin sorun ¢ikarmamasi, olumsuz bir durumda mobil internet
baglantisi ile internete baglanma gibi.) 6nlemler alinmigtir.

Egitsel oyunlarla ders islenmesi esnasinda ve ders sonrasinda tiim Ogrencilere
fikirleri sorulmus ve gelen doniitler not alinmistir. Alinan doniitler su sekildedir:

e ki oyunda siirenin yetmedigi,

e Bir oyunda yukaridan gelen nesnelerin ¢ok hizli geldigi,

e Bir oyunda ekranin altinda verilen yonergenin zor okundugu,

e  Bir oyunun oynamasinin ¢ok zor oldugudur.

Gelen doniitler 1s181inda gerekli diizeltmeler yapilarak oyunlara son sekli verilmis
ve oyunlar deneysel uygulama igin hazir hale getirilmistir. Ayrica ilk hafta yapilan pilot
uygulama sonrasi Ogrenciler her oyun i¢in birinci olanin ddiillendirilmesini
onermislerdir. Bu oneri dikkate alinip ikinci hafta pilot uygulama esnasinda her oyunda
birinci gelen o&grencilerin isimleri etkilesimli tahtada paylasilarak &diillendirme
yapilmis; asil uygulamada da bu Oneri dikkate alinarak odiillendirmeler yapilmistir.
Pilot uygulamaya katilan tiim Ogrencilere, 6gretmenlerine ve okul idaresine tesekkiir
edilmis ve her Ogrenciye pilot uygulamaya katilimindan dolayr kirtasiye

malzemelerinden olusan hediyeler verilmistir.

3.5.2. Deneysel uygulama siireci

Sosyal Bilgiler dersinde Ilkokul 4. sinif &grencilerinin finansal okuryazarlik
becerisinin kazandirilmasinda egitsel dijital oyunlarin etkililiginin incelenmesini
amaglayan bu calismada deney grubu belirlendikten ve egitsel dijital oyunlarin
oynanabilecegi 0grenme ortami hazirlandiktan sonra uygulama siirecine gegilmistir.
Deneysel uygulama islemi oncesinde ilkokul Ogrencileri I¢in Finansal Okuryazarlik

Olgegi ve Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alam Akademik
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Basar1 Testi kullanilarak deney ve kontrol grubu ogrencilerinden on-test verileri
toplanmistir. Deneysel islem uygulamasi arastirmaci tarafindan daha once hazirlanan
giinliik planlar dogrultusunda yapilmistir. Deneysel islem toplamda 6 hafta siirmiistiir.

Tablo 3.8’da uygulama tarihleri ve haftalik verilen kazanimlar verilmistir.

Tablo 3. 8. Uygulamada verilen kazanimlar ve takvimi

Haftalar Kazanim Uygulama Tarihi

1. Hafta Istek ve ihtiyaglarii ayirt ederek ikisi arasinda 23/02/2022
bilingli se¢imler yapar.

2. Hafta Ailesi ve yakin gevresindeki baslica ekonomik 02/03/2022
faaliyetleri tanir.

3. Hafta Sorumluluk sahibi bir birey olarak bilingli 09/03/2022
tiiketici davraniglar sergiler.

4. Hafta Kendine ait 6rnek bir biitce olusturur. 16/03/2022

5. Hafta Cevresindeki kaynaklari israf etmeden kullanir. 23/03/2022

6. Hafta Kazanim degerlendirme ¢aligmalari 30/03/2022

1. Hafta

Birinci haftada smif 6gretmeninin izni ile bir ders saatinde Ogrenciler ile
tanisilmis ve uygulamanin nasil yapilacagi, ne kadar siirecegi hakkinda o6grencilere
aciklamalar yapilmistir. Ogrencilere kamera kaydinin nasil yapilacagi ne amagla
kullanilacagi, uygulama sonrasinda gilinlik tutmalari istenecegi ve Kimi &grencilerle
kisa goriismeler yapilacag: belirtilmistir. Ogrencilere hazirlanan taslak giinliik sablonu
tanitilmig, Ogrencilere uygulama esnasinda oyunlar1 oynarken hangi tuslan
kullanacaklar1 ve fare kullanimi1 konusunda bilgi verilmis, daha sonra uygulama i¢in son
hazirliklar tamamlanarak ilk hafta uygulamasi i¢in ders planlamasi yapilmstir.

Ik hafta dgrencilerle “Istek ve ihtiyaclarini ayirt ederek ikisi arasinda bilingli
secimler yapar.” kazanimi dogrultusunda hazirlanan oyunlarla dersler islenmistir.
Uygulamada her derste iki oyun oynanacak bigimde planlama yapilmistir. Hangi
Ogrencinin hangi bilgisayarda oyun oynayacag bilgisayarlarin 6n tarafina asilan pusula
ile belirtilmistir. Oyunlarin oynamasina gegilmeden Once her oyun &grencilere
etkilesimli tahta iizerinden tanitilmistir. Bilgisayarlarin simif i¢inde kurulumu ve oyun

oynama esnasinda dgrencilerin oturma diizenleri Gorsel 3.1°de verilmistir.

58



Gorsel 3. 1. Ogrencilerin bilgisayarlara oturma diizenleri

Gorsel 3.1°de dgrencilerin oturma diizenleri ve bilgisayarlarin simif icerisindeki
yerlestirilmesi goriilmektedir. Bilgisayar ekranlari sinifta oturan diger Ogrencilerin
egitisel dijital oyunu oynayan Ogrencilerin verdikleri cevaplar1 gérmemeleri i¢in sinif
tahtasina bakacak sekilde yerlestirilmistir. Ogrencilere istek, ihtiyag ve sosyal
ithtiyaglarin ne oldugu sorularak derse giris yapildi ve ilk oyunun bu konuyla ilgili
oldugu agiklanmustir. Ismi yazan &grencilerin sira ile bilgisayarlarin basina gelerek
bilgisayar ekranina isimlerini yazip oyuna baslamalar1 istenmistir. Gorsel 3.2°de oyun

ile ilgili resim verilmistir.
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Gorsel 3. 2. Istek, ihtiyag ve sosyal ihtiya¢ oyunu

Gorsel 3.2°de ekran gorlntiisii verilen oyun tim sinifa oynatildiktan sonra
etkilesimli tahta iizerinden en yliksek puani alan 6grenci agiklanarak ddiillendirilmistir.
Oyun igindeki dogru cevaplar 6grencilerle birlikte kontrol edilmistir. Sonra ikinci oyuna
gecilmistir. Gorsel 3.3’te finansal davranislar ile ilgili bilgileri bulma oyunu hakkinda

gorsel verilmistir.

ihtiya;larlmlz
Temel ve Sosyal
ihtiyac diye

ikiye aynlir.

Gorsel 3. 3. Finans ¢ocuk dogrulari buluyor oyunu
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Gorsel 3.3°te resmi verilen oyun tiim 6grencilere oynatildiktan sonra en yiiksek
puani alan 6grenci ve oyundaki dogru cevaplar etkilesimli tahta araciligi ile 6grenciler
ile paylasilmistir Ugiincii oyuna gecilmeden dnce dgrenciler ile ihtiyaglar ve istekleri
hakkinda konusulmustur. Alisveris listesindeki friinleri alirken dikkat etmeleri
gerekenler hakkkinda bilgi verilerek oyunun kurallart anlatilmistir. Daha sonra
Ogrenciler sira ile ihtiyaglarimi aliyorum oyunu oynanmustir. Gorsel 3.4’te oynatilan

oyunun gorseli verilmistir.

4. SINIF IHTIYAC LISTESI

. Kursun Kalem

. Pastel Boya

. Kuru Boya

. Kalemlik

. Silgi

. Sozlak

. Kalemtras

. Cetvel Takimi

. Her Ders igin Defter
10. Kirmizi Kalem

EEERiiaiip

NOT: Aile butceniz 110 TL'dir.

Alisverise Basia

470 3TL

Gorsel 3. 4. ihtiyaglarimi aliyorum oyunu

Gorsel 3.4’te verilen oyun sonunda oyundaki istek ve ihtiyaglar hakkinda
konusulmustur. Ayn1 kalitedeki {irtinlerin ucuz olanini almak ve ihtiyacimiz olanlar1
almak gerektigi konusunda 6grencilerle konusulmus ve en yiiksek puani alan 6grenci
belirlenerek odiillendirilmistir. Bu oyundan sonra istek ve ihtiyaclarini ayirt edecekleri
diger oyuna gecilmistir. Gorsel 3.5’te oyun igerisinde bulunan etkinliklerin gorselleri

verilmistir.
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Gérsel 3. 5. Istek ve ihtiyaglart bulma oyunu

Gorsel 3.5’te verilen oyun tiim &grencilere oynatildiktan sonra etkilesimli tahta
tizerinden oyunun igerisindeki istek ve ihtiyag¢ olan nesnelerden bahsedilmistir. Oyunda
birinci olan 6grenci agiklanarak odiillendirilmistir. Diger derste gruplandirma ve

degerlendirme oyunu oynanmistir. Bu oyunlara iliskin gorseller gorsel 3.6’da

verilmistir.
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Gorsel 3. 6. Istek ve ihtiyag ayrimi oyunu
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Oyun tamamlandiktan sonra etkilsimli tahta {izerinden oyun igerisinde gecen
bilgiler tekrar edilmistir. Birinci olan 6grenci ddiillendirilmistir. Ogrencilerin dersler
hakkinda goriislerini almak i¢in hazirlanan 6grenci giinliik kagitlar1 6grencilere
dagitilmis ve bir sonraki derse kadar doldurmalari istenmistir. Ayrica goriisme yapmak
tizere iki 0grenci belirlenmistir. Belirlenen 6grenciler ile okul rehberlik odasinda 10’ar
dakikalik goriisme yapilmistir.

2. Hafta

Ikinci hafta uygulamas: i¢in siifta bilgisayar sistemi hazir hale getirilmistir.
Ogrenciler ilk haftada yapilan uygulamay1 ¢ok begendiklerini ve bu haftaki uygulamayi
sabirsizlikla beklediklerini belirtmislerdir. Ik hafta uygulamasinda oynanan oyunlarin
isteyen Ogrencilerin tekrar oynayabilmesi i¢in smif Ogretmeni vasitasi ile veli
grubundan paylasilmistir. Evde oyunu oynayan Ogrencilerden hafta sonu oyunda en
yiiksek puan alanlar ddiillendirilerek derse baslanmustir. ikinci hafta uygulamasi igin
“Ailesi ve yakin cevresindeki baslica ekonomik faaliyetleri tanir.” kazanimi ile ilgili
hazirlanan oyunlar Ogrencilere oynatilarak ders islenmistir. Oyunlarin oynatilmasi
basitten karmasiga dogru yapilmistir. Once iiriin ve hammadde hakkinda &grencilere
birka¢ soru sorulmustur. Ardindan {iriin ve ham madde oyunu oynatilmigtir. Oyun

icerigi ile ilgili gorseller Gorsel 3.7°de verilmistir.
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Gorsel 3. 7. Uriin ham madde oyunu etkinligi
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Uriin ham madde oyunu tiim dgrencilere oynatildiktan sonra en yiiksek puani alan
ogrenci ddiillendirilmistir. Oyun icerigindeki etkinliklerin cevabi etkilesimli tahta
lizerinden ogrencilere gosterilmitir. Ogrenciler ilk haftaya gore daha sistemli bir
bicimde bilgisayarlar1 kullanmaya baslamislardir. Her 6grenci tahtadan kendi sirasini
takip ederek bilgisayar basma ge¢mistir. Gorsel 3.8°de “Uriin mii Ham Madde mi?”

oyunu oynayan Ogrencilerin gorseli verilmistir.

| o \ |

Gorsel 3. 8. Uriin mii Ham Madde mi oyununu oynayan égrenciler

Gorsel 3.8’de 6grenciler iiriin ham madde oyununu oynamaktadir. Yerinde oturan
ogrenciler oyunu biten &grencilerin yerine sira ile gegmistir. Ogrencilerden gelen
sorular cevaplandiktan sonra meslekleri tanitan ugak oyununa gecilmistir. Oyun ile ilgili

gorseller Gorsel 3.9°da verilmistir.
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Hizmet amacl calisan meslekleri bulunuz. ":]’) K2
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™ Uriin amach calisan meslekleri bulunuz. ':"
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Gorsel 3. 9. Meslekler oyunu

Ogrenciler oyunda mesleklerin  6zelliklerini  bulmaya calismistir.  Oyun
tamamlandiktan sonra dogru cevaplar 6grencilere etkilesimli tahta iizerinden gdsterilmis
ve Odillendirmeler yapilmistir. Daha sonra sirasiyla tiretim asamalar1 oyunu, triinlerin
ekonomik faaliyet alanlar1 ve quiz test oyunu Ogrencilere oynatilmistir. Biitiin oyunlar
bittikten sonra etkilesimli tahta {izerinden oyunlarin cevaplar1 verilmistir. Daha sonra
odiillendirmeler yapilmistir. Ogrenciler derslerin ¢ok giizel gegtigini ¢ok eglendiklerini
tekrar belirtmistir. Her hangi bir teknik sorun yasamadan ikinci haftanin uygulamasi
tamamlanarak ogrencilere ogrenci giinliikleri dagitilmistir.  Ogrencilere tesekkiir
edilerek ders bitirilmistir.

3. Hafta

65



Uciincii haftada “Sorumluluk sahibi birey olarak bilingli tiiketici davranislari
sergileler” kazanimi islenmistir. Ogrencilere bu dersin konusu sorumluluk sahibi birey
olarak bilingli tiiketici davranislar1 sergilemek diyerek ge¢mis simiflarda 6grendikleri
bilgiler hatirlatilarak kisaca bilgi verilmistir. Ogrencilere bu derste de diger derslerde
oldugu gibi oyunlar oynayarak ders isleyecegimiz belirtilmistir. Gegen hafta isledigimiz
ders hakkinda o6grencilere fikirleri sorulmustur. Ozellikle zorlandig1 veya en ¢ok
hoslandig1 yerler sorulmustur. Ogrencilerin ¢ogunlugu cok keyifli ders islediklerini
belirttiler ve bilgisayarlara alistiklarmni sdylemistir. Ogrencilere bu derste, yapacagimiz
aligverislerde nelere dikkat etmemiz gerektigi ile ilgili 6nemli bilgiler 6grenecegimiz
belirtilmistir. Bunun igin hazirlanan ilk oyun olan bir {iriniin iizerindeki ozellikleri
gdsteren “Uriinii Taniyorum” oyunu agilmistir. Oyun hakkinda 6grencilere kisaca bilgi
verilmistir. ilk grup &grenciler oyun oynamak iizere bilgisayarm basmna cagrilarak
ogrencilere oyun oynatilmistir. Gorsel 3.10’da oyunun ve oyunu oynayan &grencilerin

gorseli verilmistir.

Gorsel 3. 10. Uriinii Taniyorum oyununu oynayan ogrenciler

Oyun tim o&grenciler tarafindan sira ile oynanmistir. Oyun oynadiktan sonra
oyunun sonuclar1 etkilesimli tahtadan Ogrencilere sunularak en yiiksek puan alan
ogrenci odiillendirilmigstir. Daha sonra oyunun dogru cevaplar verilerek dogru cevaplar

lizerinde dgrencilerle biraz konusturulmustur. Ilk oyun tamamlandiktan sonra ikinci
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oyun olan “Bilinci Tiiketici Davranislari” oyunu dgrencilere oynatilmigtir. Bu oyunda
Ogrencilerin bilingli tiiketici davraniglarindan dogru ve yanlis olanlarini bulmalari
istenmistir. Oyun sonunda ilk oyunda oldugu gibi 6diillendirme ve cevaplandirma
yapilarak ilk ders bitirilmistir. ikinci derste 6grencilere “Bilingli Tiiketici” oyununu
oynatilmistir. Oyun sonunda odiillendirmeler ve cevaplandirmalar yapilarak dordiincii
oyun olan resim bulma oyununa gegilmistir. Oyun 6grencilere anlatilmistir. Oyunda
agilacak resmin ne oldugunu en hizli tahmin eden 6grencilerin oyunda basarili olacagi
aciklanmistir. Daha sonra oyun 6grencilere oynatilmistir. Gorsel 3.11”de oyun ve oyunu

oynayan 0grencilerin gorselleri verilmistir.

Alinan iiriiniin kalite standartlarina
uygun olarak iiretildigini gosterir.

2D

4710

Gorsel 3. 11. Bilingli Tiiketici oyunu ve oynayan égrenciler

Tiim ogrenciler oyunu tamamladiktan sonra ddiillendirme ve cevaplandirma
yapilarak ikinci ders tamamlanmustir. Ugiincii derste 6grencilere “Quiz Test” oyunu
oynatilmistir. Bu oyunu da tiim Ogrenciler tamamlaymca odiillendirme ve
cevaplandirma yapilmistir. Daha sonra etkilesimli tahta iizerinden oyunlarda yapilan
hatalara bakilmistir. Kimi 6grenciler Tiirk Standartlart Enstitlisiinii ve barkod
numaralarin1 tam anlamadiklarmi belirtmislerdir. Oyunda ilgili alanlar etkilesimli
tahtadan tekrar agilarak ogrencilerin anlamadiklar1 yerler anlatilarak konunun daha iyi
anlasilmas1 saglanmistir. Geri kalan silirede Ogrencilerin oyun hakkinda ve ders
hakkinda sorular1 cevaplanarak ders bitirilmistir. Cikarken doldurmalar1 i¢in 68renci
giinliikleri 6grencilere dagitilmistir.

4. Hafta
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Uygulamanin dordiincii haftasinda verilecek kazanim “Kendine ait 6rnek bir biitce
olusturur” Kazanimi olarak belirlenmistir. Ogrencilere bu derste biitcenin ne oldugunu
ve nasil blitce hazirlamamiz gerektigini 6grenecegiz diyerek derse giris yapilmistir.
Ogrencilere evimize esya veya gida malzemelerini nasil aldigimiz ve alirken
karsiliginda ne verdigimiz sorularak bunlar ile ilgi oyunlar oynayacagimiz belirtilmistir.

Derste ilk oyun olarak gelir ve giderlerin ayrimini yapmalarim 6gretecek olan “Gelir ve Gider”

oyunu oynatilmistir. Gorsel 3.12°de oyun ile ilgili gorsel verilmistir.

Gorsel 3. 12. Gelir ve Gider oyununu oynayan dgrenciler

Gelir ve Gider oyunu tiim Ogrenciler tarafindan oynandiktan sonra oyunun
cevaplari etkilesimli tahta lizerinde 6grencilere ¢ozdiiriilmiistiir. Daha sonra 6grencilere
gelir ve gider hakkinda anlamadiklari bir yer olup olmadigi sorularak gerekli
aciklamalar yapilmistir. Birinci olan 6grenci ddiillendirilerek hazirlanan ikinci oyun
ogrencilere tamtilmistir. Ikinci oyun olan biitge hakkinda bilgileri igeren dogru yanlis
oyunu oynatilmistir. Oyun oynatildiktan sonra cevaplar verilerek ve o6diillendirme
yapilarak ilk ders sona erdirilmistir. Ikinci derste paralarimizi tanitan oyun
oynatilmistir. Bu oyunda Tiirkiye’de kullanilan kagit ve madeni paralar ve diger
tilkelerin paralar1 karigik verilerek Ogrencilerden Tiirkiye’de kullanilan paralar

bulmalar1 istenmistir. Oyun sonunda oyunun cevaplar1 etkilesimli tahtada verilmistir.
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Bu oyunda 6grencilerin ¢ogu kagit ve madeni paralari bulmakta zorlanmamuistir. Birinci
olan 6grencilerin odiilleri verildikten sonra dordiincii oyun olan “Anagram” etkilesimli
tahtadan Ogrencilere tanitilmis ve nasil oynanacagi gosterilmistir. Gorsel 3.13°te

Anagram oyununu oynayan grencilerin gorseli verilmistir.

3 Sosi (ki ) Sessiz  linstiz!)

Horflor

Gorsel 3. 13. Anagram oyunu ve oynayan égrenciler

Oyun bittikten sonra 6grenciler ile oyunda veriler sorularin cevaplart etkilesimli
tahta iizerinde ¢oziilerek en yiiksek puan alan dgrenciler ddiillendirilmistir. Ugiincii
derste “Biitge Yapma” oyunu Ogrenciler ile oynanarak Ogrencilere 6rnek bir biitge
yaptirilmistir. Daha sonra cevaplandirma ve Odiillendirme yapilarak son oyun olan
“Quiz Test” oyunu O&grencilere oynatilmistir. Bu oyununda cevaplandirma ve
odiillendirmesi yapildiktan sonra Ogrencilere derste anlamadiklari konular hakkinda
sorular sorularak anlagilmayan yerler ogrenciler ile konusulmustur. Daha sonra
ogrencilere doldurmalar1 i¢in giinlik formlar1 dagitilarak giinliik formlarim
doldurmalar1 ve diger derste teslim etmeleri istenerek ders tamamlanmustir.

5. Hafta
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Besinci haftanin kazanimi “Cevresindeki kaynaklari israf etmeden kullanir”
bi¢iminde belirlenmistir. Ogrencilere derse baslarken okulda bosa harcandigini
diistindtigiiniiz kaynaklarimiz nedir diye sorular sorularak derse giris yapilmustir.
Ogrenciler ile okulda en ¢ok karsilastiklar israflar hakkinda konusulmustur. israf
konusuna giris yaptiktan sonra israf cesitleri ile alakali hazirlanan ucak oyunu

ogrencilere oynatilmistir. Gorsel 3.14°te oyundan bir kare sunulmustur.

Dogru buluta ugun

=

Gorsel 3. 14. Israf oyunu

Gorsel 3.14’te 6grencilerin kagit israfi olan resimleri bulmalart istendigi oyundan
bir gorsel verilmistir. Oyunun amaci israfla ilgili olan resimleri bularak en yiiksek puant
kazanmaktir. Tiim Ogrenciler oyunu oynadiktan sonra oyunda gecen israf gesitleri
etkilesimli tahtada verilerek 6greniler ile paylasilmistir. Ogrencilere ¢evrelerinde en ¢ok
gordiikleri israf gesitleri sorulmustur. Ozellikle gida ve enerji israfindan bahsedilmistir.
Sonra oyunda en yiiksek puan alan 6grenciler 6diillendirilmistir. Daha sonra ikinci oyun
olan dogru yanlis oyunu ogrencilere oynatimistir. Ogrenciler oyunu tamamladiktan
sonra cevaplandirmaya ge¢ilmeden Once akillarinda ne kaldigi sorulmustur. Oyunun
dogru cevaplar1 hep birlikte etkilesimli tahta iizerinden ¢o6ziilmiisiir. Birinci olan
ogrenciler odiillendirildikten sonra ilk ders bitirilmistir.

Ikinci derste 6grencilere geri déniisiim ile ilgili oyun oynayacagimiz sdylenerek

geri doniisiim hakkinda konusulmustur. Ogrencilere geri doniisiimii yapilabilen
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maddelerin neler oldugunu &grenecegimiz “Geri Donlisiim” oyununu oynayacagimiz
sOylenerek oyun tiim o&grencilere oynatilmistir. Gorsel 3.15°te oyunu oynayan

ogrencilerin gorseli verilmistir.

Gorsel 3. 15. Geri Déniigiim oyunu ve oynayan ogrenciler

Gorsel 3.15°de geri doniisiimii olan iiriinleri uygun kutulara gotiirmeleri gereken
Ogrencilerin oyunu oynarken c¢ekilen gorseli verilmigtir. Oyun tiim &grencilere
oynatildiktan sonra geri doniisiimii yapilabilen iriinlerin neler oldugu o6grenciler ile
konusulmustur. Okulumuzda en ¢ok hangi {iriinleri geri doniisiime gonderilmesi
gerekiyor sorusuna ogrenciler kagit ve pet sise cevabini vermislerdir. Daha sonra
oyunda birinci olan 6grenciler ddiillendirilek diger oyun olan “Geri Doniisim Atik
Fabrikas1” oyunu dgrencilere oynatilmistir. Ugiincii derste dgrencilere israf gesitlerini
anlatan “Resim Eslestirme” oyunu oynatilmaya gecilmistir. Bu oyunda &grencilerden
ayni resimleri eslestirmeleri istenmistir. Oyun sonunda oyun bir kez de etkilesimli
tahtada tiim Ogrencilere birlikte oynatilmistir. Birinci olan 6grenci 6diillendirildikten

sonra son oyun olan “Quiz Test” oyunu &grencilere oynatilmistir. Oyun sonunda
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oyunun cevabinin verilmesi ve Odiillendirilmesi yapildiktan sonra ogrencilere derste
oynadigimiz oyunlar hakkinda sorular1 olup olmadigi sorulmustur. Daha sonra 6grenci

guinliikleri dagitilarak ders bitirilmistir.

6. Hafta

Besinci hafta sonunda 6grencilere altinci haftada tinite tekrart yapilacagi ve hangi
oyunlart oynamak istedikleri sorulmustur. Her uygulamadan bir oyun se¢meleri
gerektigi sOylenmistir. Alinan cevaplara gore oOgrencilerin sectigi dort oyun
degerlendirme ¢alismas1 olarak tekrar oynatilmistir. Ugiincii derste dgrencilere Sosyal
Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alani Akademik Basar1 Testi ve
Ilkokullar I¢in Finansal Okuryazarlik Olgegi son-test olarak uygulanmistir. Daha sonra

ogrenciler ile vedalasilarak uygulama sonlandirilmistir.

3.6. Verilerin Analizi

Aragtirmada veri toplama asamasinda hem nicel hem de nitel veriler toplanmistir.

Bu nedenle verilerine analizin nicel ve nitel analiz tekniklerine yer verilmistir.

3.6.1. Nicel verilerin analizi

Arastirmanin uygulama asamasi Oncesi ve sonrasi Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim,
Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alam1 Akademik Basar1 Testi ve Ilkokullar icin Finansal
Okuryazarlik Olgegi ile aragtirmanin nicel verileri toplanmustir. Arastirmanin uygulama
asamasina baglamadan once ve uygulama bittikten sonra deney ve kontrol gruplarina
Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alam1 Akademik Basari
Testi ve Ilkokullar I¢in Finansal Okuryazarlik Olgegi on-test ve son-test olarak
uygulanmustir. Uygulama bittikten 6 hafta sonra Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim
ve Tiiketim” Ogrenme Alam Akademik Basar1 Testi kalicilik testi olarak uygulanmustir.
On-test, son-test ve kalicilik testi uygunlanmasindan sonra toplanan nicel verilerin
analizinde kullanilacak testlerin belirlenmesi i¢in dnce verilerin normallik varsayiminin
smamast yapilmistir. Bu asamada veri gruplarmin basiklik, carpiklik katsayilari,
standart hatalarma bakilmistir. Bununla beraber Shapiro Wilk hipotez testi verileri
incelenmistir. Biiyiikoztiik’e (2014) gore Shapiro Wilk testi 50°den kiigiik 6rneklem
grubundan elde edilen verilerin normal dagilip dagilmadigini gosteren hipotezlerin

stnanmasi igin kullamlabilir. Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim”
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Ogrenme Alan1 Akademik Basar1 Testi ve ilkokullar I¢in Finansal Okuryazarlik Olgegi
on-test, son-test ve kalicilik testi puan ortalamalar1 genel olarak normal dagilim
gostermektedir.

Toplanan verilerin normal dagilim gdstermesinden dolayr deney ve kontrol grubu
verilerinin karsilagtirilmasi igin parametrik olan bagimli ve bagimsiz 6rneklem t-testi,

ANOVA testi kullanilmastir.

3.6.2. Nitel verilerin analizi

Aragtirmada kapsaminda finansal okuryazarlik farkindaligini kazandirmak igin
hazirlanan egitsel dijital oyunlarin uygulamadaki etkisi hakkinda G6grencilerin
goriislerini betimlemek igin nitel veriler toplanmistir. Bu veriler toplanirken uygulama
esnasindaki saha notlar1 i¢in aliman video kayitlari, Ogrenciler ile yapilan yari-
yapilandirilmis goriismeler, d6grencilerin ve aragtirmacinin tuttugu giinliikler arastirma
igin nitel veri kaynaklarini olusturmustur. Ozellikle ogrenciler ile yapilan yari-
yapilandirilmis goriisme verileri arastirmada temel nitel veri kaynagini olusturmakla
beraber saha notlarin1 igeren video kayitlari, arastirmaci ve O6grenci giinliiklerinden
toplanan veriler goériismelere destek amaciyla kullanilmistir. Arastirmada nitel veriler
timevarimsal icerik analizi yontemi kullanilarak analiz edilmistir. Tiimevarimsal ve
timdengelimli yontemle yapilabilen igerik analizinde amag veri igerisindeki oriintiileri,
temalar1 ve kategorileri kesfetmektir (Patton, 2014). Arastirma siirecinde toplanan video
kayitlari, katilimcilar ile yapilan goriigmeler, aragtirmaci ve dgrenci giinliiklerinden elde
edilen veriler tiimevarim igerik analizi ile ¢Ozlimlenmistir. Tim nitel veriler
diizenlendikten sonra acik kodlamaya gegcilerek defalarca okuma yapilip son olarak

kategoriler olusturulmustur.

3.7. Arastirmada Etik

Aragtirmalarda yapilan c¢aligmalarin gegerli ve giivenilir olmasinda ilk dikkat
edilmesi gerekenlerin basinda etik kosullarin saglanmasi gelmektedir. Bu yiizden bu
calismada etik boyutun gerekliliklerinin saglanmasi i¢in gerekli tiim resmi izinler
almmustir. Arastirma icin 6nce Anadolu Universitesinden Etik Kurul Izni ve Milli
Egitim Bakanligindan arastirma izinleri alimmistir (EK-9, EK-10 ve EK-11).
Arastirmada ayrica yazili izinler haricinde gidilen her kurumda calisan idareci ve

Ogretmenlerden veri toplama ve deneysel uygulama siireci Oncesinde so6zli izinler
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alinmistir. Arastirmanin veri toplama ve uygulama siireci tamamen goniilliik esasina
uygun yiritiilmiistiir. Arastirmanin ilkokul 6grencileri lizerine yapilmasi sebebiyle hem
ogrencilerden hem de velilerinden aragtirmaya katilim i¢in sozlii ve yazili izin alinmistir
(EK-5 ve EK-6). Arastirmanin uygulama siirecinde Ogrencilerin giinlik yasamini
olumsuz etkilemeyecek sekilde yiiriitiilmistiir. Arastirma silirecinde yapilan tiim
uygulamalar katilimcilarin ulasimina agilmistir. Arastirmada kurum ve kisi isimlerine

yer verilmemis gerektigi durumlarda ise kod isimler kullanilmistir.

3.8. Arastirmada Gecerlik ve Giivenirlik

Karma yoOntemle desenlenen arastirmalar hem nicel hem de nitel verileri
kapsamasindan dolay1r gegerlik ve giivenirlik calismalari yaparken nicel ve nitel
yaklasimlarin ikiside g6z Oniinde tutulmalidir (Creswell ve Plano Clark, 2007).
Calismada nicel verileri toplamak igin Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve
Tiiketim” Ogrenme Alan1 Akademik Basar1 Testi ve Ilkokul Ogrencileri Igin Finansal
Okuryazarlik Olgegi kullanilmistir. Arastirmanin nicel verileri i¢in yapilan gecerlik ve
giivenirlik ¢aligmalart ilgili veri toplama araclart baslhiklari altinda sunulmustur.
Arastirmada toplanan nitel veriler i¢cin gegerlik ve giivenirlik yerine nitel arastirmalar
icin kullanilan inandiricilik, aktarilabilirlik, tutarlilik ve teyit edilebilirlik kavramlar1 adi
altinda gerceklestirilmistir (Erlandson vd., 1993, s.132). Yapilan islemler ilgili kavram
bagliklar1 altinda sunulmustur.

Inandiricilik. Arastirmada inandiriciligin saglanmast igin uygulama 6ncesi, sirast
ve sonrasinda farkli veri toplama araglar1 kullanilmistir (basar1 testi, 6lgek, gézlem,
goriisme, Ogrenci ve arastirmact ginliigli). Bu sayede ayni anda farkli veri toplama
araclan sayesinde birden fazla veri toplama araci siirece dahil edilmistir. Arastirmaci
ayni zamanda uygulayict olmasmin da avantaji ile ortamda uzun siire bulunarak
derinlemesine zenginlik tagiyan verileri toplamis ve uzun siireli gézlem yapmistir. Veri
toplama araglarinin hazirlanmasi bu araglar sayesinde toplanan verilerin analiz edilmesi
sonrasinda elde edilen temalara son halinin verilmesi asamasinda hem alan uzmanlarina
hemde Tez izleme Komitesi’nde yer alan uzmanlarin griislerine basvurulmustur. Son
olarak veri kaybinin 6niine ge¢mek icin dersler video kamera ile goriintiilii ve sesli

olarak kayit edilmis ve bilgisayar ekranlar1 da ekran kaydetme programi yardim ile
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kayit aldina alinmigtir. Smuf i¢i ve bilgisayar ekran goriintiilerinden kesitler paylasilarak
arastirmanin inandiricilig1 saglanmaya calisilmistir.

Aktarilabilirlik. Arastirma siireci ayrintili bir bi¢imde betimlenmis, gizlilik ilkesi
geregi katilimcilara kod isimler verilerek dogrudan alintilar bu kod isimler altinda
verilmistir. Aragtirma 6ncesi, silireci ve sonrasi hakkindaki siireg, ayrintili bir bigimde ve
tarafsiz bir tutum ¢ergevesinde aktarilmistir. Arastirmanin tiim asamalarinda arastirmaci
tarafindan yansitici giinliik tutulmustur. Arastirmada elde edilen bulgular alanyazinda
yer alan benzer diger arastirma bulgulari ile karsilastirilmistir.

Tutarlhilik. Arastirmada kullanilan veri toplama yontemlerinden elde edilen veriler
birbirlerini destekleyici bir sekilde raporlanmistir. Arastirma siirecinde elde edilen video
ve ses kayitlarinin dokiimii aragtimaci haricinde bir alan uzmani tarafindan kontrol
edilmistir. Veri toplama araglarindan alinan puanlar arastirmact ve iki alan uzmani
tarafindan puanlanarak giivenirlik ¢aligmasi yapilmustir.

Teyit edilebilirlik. Arastirmada nitel ve nicel veri toplama araglar1 birlikte
kullanilmis ve elde edilen verilerin birbiri ile karsilagtirilmasi saglanmistir. Elde edilen
ham verilerin arastirmada ulasilan yargi ve yorumlarla iliskili olma durumu bir uzman
destegi alinrak teyit edilmistir. Arastirma icin elde edilen tiim veriler, ortaya ¢ikan

kodlar, ve analiz yorumlar bilgisayar ortamina aktarilmistir.
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4. BULGULAR

Bu boliimde, arastirmanin amaci goz oniinde bulundurarak hazirlanan soru ve alt
sorulara cevap bulmak igin toplanan nicel ve nitel verilere iliskin analizler sonucunda

elde edilen bulgular sunulmus ve bu bulgulara yapilan yorumlar verilmistir.

4.1. Deney ve Kontrol Gruplarimin Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve

Tiiketim” Ogrenme Alam1 Akademik Basar1 Testi Puanlarina iliskin Bulgular

Arastirmada “Egitsel dijital oyunlar ile Ogretimin Ogrencilerin finansal
okuryazarliga yonelik akademik basarilarina etkisi nedir?”” problemine yanit aranmuistir.
Bu kapsamda 6grencilerden toplanan verilerin;

e Deney ve kontrol grubunun Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim”
Ogrenme Alan1 Akademik Basar1 Testi son-test puanlar arasinda,
e Deney grubunun Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme
Alan1 Akademik Basar1 Testi 6n-test ve son-test puanlari arasinda,
e Kontrol grubunun Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme
Alan1 Akademik Basar1 Testi 6n-test ve son-test puanlari arasinda,
e Deney ve kontrol grubunun Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim”
Ogrenme Alanm1 Akademik Basar1 Testi kalicilik puanlari arasinda,
e Deney grubunun Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme
Alan1 Akademik Basar1 Testi son-test ve kalicilik puanlar1 arasinda,
e Kontrol grubunun Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme
Alan1 Akademik Basar1 Testi son-test ve kalicilik puanlar1 arasinda,

istatistiksel agidan anlamli bir farklilik olup olmama durumu incelenmistir.

Arastirmada deney ve kontrol grubunun Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim
ve Tiiketim” Ogrenme Alani Akademik Basar1 Testi On-test ve son-test puanlari
analizine ge¢ilmeden Once verilerin analizinde hangi testlerin kullanilmasinin daha
uygun olacagimi belirlemek i¢in verilerin normallik dagilimlarina bakilmistir.
Arastirmada kiiciik veriler ile calisildigindan dolayr normallik dagiliminda Shapiro-
Wilk (S-W) testi sonuglarina da bakilmistir. Tagpinar (2017, s.32) 6rneklem sayisinin
50’den kiigiik oldugu durumlarda normallik dagilimmin analizinde Shapiro-Wilk testi
kullanilmas: daha uygun oldugunu belirtmektedir. Tablo 4.1°de deney ve kontrol

grubunun Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alani
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Akademik Basar1 Testi On-test ve son-test puanlarina iliskin betimleyici istatistik

sonuclar1 verilmistir.

Tablo 4. 1. Deney ve kontrol grubunun Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme
Alani Akademik Bagar: Testi on-test ve son-test puanlarma iligkin betimleyici istatistikler

Gruplar n X S CK BK S-W
Sosyal Bilgiler Dersi
«{Iretim, Dagitim ve Deney 57 1893 7585 322 082 53
Tiiketim” Ogrenme
Alam1 Akademik Basari -
$ Kontrol 27 16.26 6.377 755 132 061

Testi (On-test)

Sosyal Bilgiler Dersi

.. Deney 27 28.33 5.407 -.273 -.940 0.185
“Uretim, Dagitim ve
Tiiketim” Ogrenme

Alam Akademik Basari Kontrol 27 18.11 6.652 . 453 .552 0.757

Testi (Son-test)

Tablo 4.1’¢ bakildiginda deney ve kontrol grubunun Sosyal Bilgiler Dersi
“Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alan1 Akademik Basar1 Testi on-test ve son-
test puanlarmin normal dagilim gosterdigi (S-W(DG on-test)=0.563, S-W(KG 6n-
test)=0.061; p>0.05), (S-W(DG son-test)=0.185, S-W(KG son-test)=0.757; p>0,05)
goriilmektedir. Normallige bakilan diger degerler olan ¢arpiklik ve basiklik degerleri de
-1 ile +1 arasinda degerler almistir. Ghasemi ve Zahediasl (2012) carpiklik ve basiklik
degerlerinin kiigiik veri gruplarinda -1.96 ile +1.96 degerleri arasinda olmasini verilerin
normalliginin karsilanmasi i¢in yeterli oldugunu belirtmektedir. Degerlerin normal
dagilim gostermesinden dolayr yapilacak analizlerde parametrik testler kullanilmigtir.
Arastirmada Cohen d degeri (etki biiyiikliigii) hesaplanarak yorumlanmistir. Cohen d
uygulanan yontem ile mevcut yontemin kiyaslanarak olusan farki aciklayan istatistiksel
bir degerdir (Kili¢, 2014). Pallant (2017) bu degeri .2 < d < .5 arasinda ise kiigiik etki,

.5 <d < .8 arasinda ise orta etki, .8 <d ise biiyiik etki olarak degerlendirmistir.
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4.1.1. Deney ve kontrol grubu Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim”

Ogrenme Alam Akademik Basar1 Testi son-test puanlarina iliskin bulgular

Deney ve kontrol gruplarmin Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim”
Ogrenme Alan1 Akademik Basar1 Testi son-test puanlart bagimsiz gruplar t testi
yapilarak karsilastirilmistir. Tablo 4.2°de deney ve kontrol grubunun Sosyal Bilgiler
Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alam1 Akademik Bagar1 Testi son-

testinden aldig1 puanlarin bagimsiz 6rneklem t testi sonuglari verilmistir.

Tablo 4. 2. Deney ve kontrol grubu Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alant
Akademik Basar: Testi son-test puanlarina iliskin bagimsiz érneklem t testi analizi sonuglar

n X SS sd t p d
Deney Grubu 27 28.333 5.407
52 6.196 .000* 1.68
Kontrol Grubu 27 18.111 6.653

*p<.05

Tablo 4.2°¢ bakildiginda deney ve kontrol gruplarinin Sosyal Bilgiler Dersi
“Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alam Akademik Basar1 Testi son-testi puanlari
arasinda anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek i¢in yapilan iligkisiz 6rneklem t
testi sonuglarina gore deney grubu son-test puanlar1 ortalamasi (X= 28.333) ile kontrol
grubu son-test puanlari ortalamasi (X=18.111) arasinda deney grubunun lehine anlaml
bir fark bulunmustur (p< 0.001). Cikan bu anlaml fark finansal okuryazarlik ile ilgili
yapilan egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinligi calismalarinin 6grencilerin finansal
okuryazarliga yonelik akademik basarilarin1  O6nemli  derecede  arttirdigini
gostermektedir. Deney ve kontrol grubu ortalamasi arasindaki etki biiytikliigi degeri
(cohen d) 1.68 bulunmustur. Bu deger deney ve kontrol grubu son-test puanlari

arasindaki etkinin biiyiik oldugunu gostermektedir (Pallant, 2017).

4.1.2. Deney grubunun Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim”
(")grenme Alam1 Akademik Basar1 Testi on-test ve son-test puanlarna iliskin

bulgular

Deney grubunun on-testten aldigi puanlar ile son-testten aldig1 puanlar arasinda
anlaml bir farkin olup olmadigina bakmak i¢in bagimli 6rneklem t testi yapilmistir.

Tablo 4.3’te deney grubunun bagimli 6rneklem t testi sonuglar1 yer almaktadir.
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Tablo 4. 3. Deney grubu Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alani Akademik
Basar: Testi 6n-test ve son-test puanlarina iliskin bagimli drneklem t testi analizi sonuglar

n X SS sd t p d
On-test 27 18.93 7585
Deney Grubu . 26 -9.958 .000* 1.42
Son-test 27 28.33 5.407

*p<.05

Tablo 4.3 incelendiginde deney grubu Ogrencilerine uygulanan Sosyal Bilgiler
Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alan1 Akademik Basar1 Testi dn-test
puanlar1 ortalamalari ile son-test puanlar1 ortalamalar1 arasinda anlamli bir artis oldugu
bulunmustur (p<0,01). Deneysel uygulama oncesi yapilan basari testinde 6grencilerin
testten aldiklar1 puanlarin ortalamast X= 18.93 iken, yapilan uygulama sonrasinda
puanlarin ortalamas1 X=28.33’e¢ yiikselmistir. Ortalamalardaki bu artis finansal
okuryazarlik ile ilgili yapilan egitsel dijital oyun destekli Ogretim etkinligi
caligmalarinin 6grencilerin finansal okuryazarliga yonelik akademik basarilarini 6nemli
derecede arttirdigini gostermektedir. On-test ve son-test puanlari ortalamasi arasindaki
etki biiyiikliigii degeri (cohen d) 1.42 bulunmustur. Bu deger 6n-test ve son-test puanlari

arasindaki etkinin biiyiik oldugunu gostermektedir (Pallant, 2017).

4.1.3. Kontrol grubunun Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagiim ve Tiiketim”
(")grenme Alam1 Akademik Basar1 Testi on-test ve son-test puanlarna iliskin

bulgular

Kontrol grubunun on-testten aldig1 puanlar ile son-testten aldig1 puanlar arasinda
anlaml bir farkin olup olmadigina bakmak i¢in bagimli 6rneklem t testi yapilmistir.

Tablo 4.4’te kontrol grubunun bagimli 6rneklem t testi sonuglari yer almaktadir.

Tablo 4. 4. Kontrol grubu Sosyal Bilgiler Dersi ““Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alani Akademik
Basar: Testi on-test ve son-test puanlarina iliskin bagimli orneklem t testi analizi sonuglar

n X SS sd t p
Kontrol Grubu : 26 -1.962 .061
Son-test 27 18.11 6.653

*p<.05

Tablo 4.4 incelendiginde kontrol grubu &grencilerine uygulanan Sosyal Bilgiler

Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alam1 Akademik Basar1 Testi on-test
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puanlar1 ortalamalar1 ile son-test puanlari ortalamalari arasinda anlamli bir artis
bulunamamistir (p>0.01). Deneysel uygulama oncesi yapilan Sosyal Bilgiler Dersi
“Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alani Akademik Basari Testi dgrencilerin
testten aldiklar1 puanlarm ortalamast X= 16.26 iken, yapilan uygulama sonrasinda

puanlarin ortalamasi ¢ok az bir fark ile X=18.11"¢ yiikselmistir.

4.1.4. Deney ve kontrol grubunun Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve
Tiiketim” Ogrenme Alam1 Akademik Basar1 Testi kalicihk testi puanlarina iliskin

bulgular

Arastirmada deney ve kontrol grubunun Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim
ve Tiiketim” Ogrenme Alan1 Akademik Basari Testi kalicilik puanlari analizine
gecilmeden Once verilerin normallik dagilimlarina bakilmistir. Tablo 4.5’te deney ve
kontrol grubunun akademik basari testi kalicilik testinin normallik dagilimi ve Shapiro-

Wilk (S-W) testi sonuglari verilmistir.

Tablo 4. 5. Deney ve kontrol grubunun Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme
Alani Akademik Basar: Testi kalicilik test puanlarina iligkin betimleyici istatistikler

Gruplar n X s CK BK S-w

Sosyal Bilgiler Dersi
. 27 27.81 5778 -.256 -1.188  .087
“Uretim, Dagitim ve Deney

Tiiketim” Ogrenme Alam
27 18.11 6.361 .581 1.317 .326
Akademik Basar1 Testi Kontrol

Tablo 4.5 incelendiginde deney ve kontrol grubunun Sosyal Bilgiler Dersi
“Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alam1 Akademik Basar1 Testi son-test
puanlarinin normal dagilim gosterdigi (S-W(DG)=0.087, S-W(KG)=0.326; p>0.05)
goriilmektedir. Deney ve kontrol gruplarinin Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve
Tiiketim” Ogrenme Alan1 Akademik Basari Testi kalicilik testi puanlari bagimsiz
gruplar t testi yapilarak karsilastirilmistir. Tablo 4.6’da deney ve kontrol grubunun
Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alan1 Akademik Basari

Testi kalicilik testinden aldig1 puanlarin karsilastirilmasi verilmistir.
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Tablo 4. 6. Deney ve kontrol grubu Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alant
Akademik Basar Testi kalicilik test puanlarina iliskin bagimsiz érneklem t testi analizi sonuglar

n X Ss sd t p d
Deney Grubu 27 27.81 5.778
52 6.539 .000* 1.77
Kontrol Grubu 27 17.00 6.361

*p<.05

Tablo 4.6 incelendiginde deney ve kontrol gruplarimin Sosyal Bilgiler Dersi
“Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alani Akademik Basar1 Testi kalicilik testi
puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigini kontrol etmek ic¢in yapilan bagimsiz
orneklem t testi sonuglarma gore deney grubu kalicilik testi puanlari ortalamasi X=
27.81 kontrol grubu kalicilik testi puanlari ortalamas1 X=17 arasinda deney grubunun
lehine anlamli bir fark bulunmustur (p< 0.001). Cikan bu anlamlhi fark finansal
okuryazarlik ile ilgili yapilan egitsel dijital oyun destekli Ogretim etkinligi
caligmalarinin 6grencilerin finansal okuryazarliga yonelik akademik basarilarinin kalict
oldugunu gostermektedir. Deney ve kontrol grubu ortalamasi arasindaki etki biyiikligi
degeri (cohen d) 1.77 bulunmustur. Bu deger deney ve kontrol grubu kalicilik testi
puanlar1 arasindaki etkinin biiylik oldugunu gostermektedir (Pallant, 2017).

4.1.5. Deney grubu Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme
Alam1 Akademik Basar1 Testi son-test ve kahicihk testi karsilastirilmasina iliskin

bulgular

Deney grubunun son testten aldigi puanlar ile kalicilik testinden aldigi puanlar
arasinda anlamli bir farkin olup olmadigina bakmak icin bagimli 6rneklem t testi
yapilmistir. Karagéz (2016) bagimli 6rneklem t testini bir degiskenin, iki farkli zamanda
aldig1 puanlarin ortalamalarim1 karsilastirmak i¢in kullanildigini belirtmistir. Tablo

4.7°de deney grubunun bagimli 6rneklem t testi sonuclart yer almaktadir.

Tablo 4. 7. Deney grubu Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alani Akademik
Basari Testi son-test ve kalicilik testi puanlarina iliskin bagimli orneklem t testi analizi sonuglari

n X SS sd t p
Kalicilik testi 27 27.81 5778
Deney Grubu : 26 1.929 .065
Son test 27 28.33 5407
*p<.05

81



Tablo 4.7 incelendiginde deney grubu Ogrencilerine uygulanan Sosyal Bilgiler
Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alan1 Akademik Basar1 Testi son-test
puanlar1 ortalamalar1 ile kalicilik testi puanlar1 ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark
bulunamamistir (p>0.01). Deneysel uygulama sonrasinda yapilan basar1 testinde
ogrencilerin testten aldiklar1 puanlarin ortalamas1 X= 28.33 iken, uygulama bittikten ii¢

hafta sonrasinda yapilan test puanlarin ortalamas1 X=27.81 e diismiistiir.

4.1.6. Kontrol grubu Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme
Alam Akademik Basar: Testi son-test ve kalicilik testi puanlar karsilastirilmasina
iliskin bulgular

Kontrol grubunun son-testten aldigi puanlar ile kalicilik testinden aldigi puanlar
arasinda anlamli bir farkin olup olmadigina bakmak icin bagimli 6rneklem t testi
yapilmistir. Tablo 4.8’de kontrol grubunun bagimli 6rneklem t testi sonuclar1 yer

almaktadir.

Tablo 4. 8. Kontrol grubunun Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alani
Akademik Basari Testi son-test ve kalicilik testi puanlarina iliskin bagimli drneklem t testi analizi
sonuclart

n X SS sd t p d

Kalicilik testi 27 17.00 6.361
Kontrol Grubu : 26 4,507 .000* 0.17
Son-test 27 18.11 6.653

*p<.05

Tablo 4.8 incelendiginde kontrol grubu 6grencilerine uygulanan Sosyal Bilgiler
Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alan1 Akademik Basar1 Testi son-test
puanlari ortalamalari ile kalicilik testi puanlari ortalamalari arasinda anlamli bir fark
bulunmustur (p<0,01). Deneysel uygulama sonrasi yapilan Sosyal Bilgiler Dersi
“Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alan1 Akademik Basar1 Testinde dgrencilerin
testten aldiklar1 puanlarin ortalamasi1 X= 18.11 iken, uygulamadan ii¢ hafta sonrasinda
yapilan testten aldiklar1 puanlarin ortalamasi X=17’e diismiistiir. Son-test ve kalicilik
testi puanlar1 ortalamasi arasindaki etki biiytikliigti degeri (cohen d) 0.17 bulunmustur.
Pallant’a (2017) gore bu deger .2 < d < .5 arasinda ise kii¢iik etkiye sahiptir. 0.17 <0.2
oldugu i¢in kalicilik diizeyi ¢ok az bir etkiye sahip oldugu sdylenebilir.
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4.2. Deney ve Kontrol Gruplarmn flkokul Ogrencileri icin Finansal Okuryazarhk

Olcegi Olcek Geneli ve Alt Boyutlari Puanlarina iliskin Bulgular

Arastirmada ikinci soru “Egitsel dijital oyunlar ile 6gretimin 6grencilerin finansal
okuryazarlik tutum ve davranislarina etkisi nedir?” bi¢iminde sorulmustur. Bu
kapsamda 6grencilerden toplanan verilerin;

e Deney ve kontrol grubunun ilkokul Ogrencileri I¢in Finansal Okuryazarlik
Olgegi 6lgek geneli ve alt boyutlarindan almis olduklari son-test puanlari
arasinda,

e Deney grubunun Ilkokul Ogrencileri Igin Finansal Okuryazarlik Olgegi dlcek
geneli ve alt boyutlarindan almis olduklar1 6n-test ve son-test puanlari arasinda,

e Kontrol grubunun Ilkokul Ogrencileri I¢in Finansal Okuryazarlik Olgegi 6lgek
geneli ve alt boyutlarindan almig olduklar1 6n-test ve son-test puanlar1 arasinda,
istatistiki agidan anlamli bir farklilik olup olmama durumu incelenmistir.

Arastirmada deney ve kontrol grubunun Ilkokul Ogrencileri I¢in Finansal
Okuryazarlik Olgegi dlgek geneli ve alt boyutlarindan aldiklari &n-test ve son-test
puanlari analizi yapilmadan Once verilerin normallik dagilimlarina bakilmistir.
Arastirmada kiiciik veriler ile caligildigindan dolay1r normallik dagiliminda Shapiro-
Wilk (S-W) testi sonuglar1 da kullanilmistir. Tablo 4.9 ve 4.10°de deney ve kontrol
grubunun Tlkokul Ogrencileri Igin Finansal Okuryazarlik Olgegi dlgek geneli ve alt
boyutlar1 On-test ve son-test puanlarmin normallik degerlerine iliskin betimleyici

istatislikler verilmistir.

Tablo 4. 9. Deney ve kontrol grubunun flkokul Ogrencileri I¢in Finansal Okuryazarhik Olgegi élcek
geneli ve alt boyutlar on-test puanlarina iliskin betimleyici istatistikler

Gruplar n X S CK BK S-W

Oloek Geneli Deney 271 4200 ;g5 -086 -.790 560
Kontrol 27 4233 -/ 337 -.528 192

Planh Birey Deney 27 1219 ,oc _a97 77 161
alt boyutu Kontrol 27 1185  ,,7c  _eg7  _qsg 044
Tasarruflu Birey Deney 201052 4760 1331 1361 000
alt boyutu Kontrol 27 1096 4 49; _881 401 .001
Savurgan Birey Deney 27 1930 5447 -.069 -401 .569
alt boyutu Kontrol 27 1952 .00 _,gs =282 .349
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Tablo 4.9 incelendiginde deney ve kontrol grubunun Ilkokul Ogrencileri igin
Finansal Okuryazarlik Olcegi dlcek geneli ve alt boyutlar 6n-test puanlarinin normal
dagilim gosterdigi (S-W(DG o6n-test )=0.506, S-W(KG son-test)=0.192; p>0.05)
goriilmektedir. Ilkokul Ogrencileri I¢in Finansal Okuryazarlik Olgegi kontrol grubu
“planli birey” alt boyutunda, deney grubu ve kontrol grubu “tasarruflu birey” alt
boyutunda S-W degeri 0.05’ten kii¢iik oldugu i¢in normal dagilim gostermedigi
diisiiniilebilir ama Ghasemi ve Zahediasl (2012) kiicliik 6rneklemlerde carpiklik ve
basiklik degerlerinin 1.96 ile -1.96 arasinda olmasinin normal dagilim igin yeterli
oldugunu ifade etmektedir. Bu bilgiler 1s18inda, elde edilen degerlerin normal dagilim
gosterdigi kabul edilmistir. Normallige bakilan diger degerler olan carpiklik ve basiklik

degerleri de -1.4 ile +1.4 arasinda degerler almistir.

Tablo 4. 10. Deney ve kontrol grubunun flkokul Ogrencileri I¢in Finansal Okuryazarlik Olcegi élcek
geneli ve alt boyutlar: son-test puanlarina iliskin betimleyici istatistikler

Gruplar n X S CK BK S-wW
. Deney 27 4744  0.478 456 -.382 0.109
Olg¢ek Geneli -
Kontrol 27 43.04 0.668 151 -.960 0.253
Pllantl)l Birey Deney 27 1337 1514  -928 1112  .008
alt boyutu
Y Kontrol 27 1204 1931 956 720  .022
Tasarruflu Birey Deney 2 1L74 447 -1.164 -.702 .000
alt boyutu Kontrol 27 10.67 4447 969 .260 .001
Savurgan Birey Deney 271 2233 ygaq 1083 1285 .003
alt boyutu -
Y Kontrol 27  20.30 1.836 171 .558 .229

Tablo 4.10 incelendiginde deney ve kontrol grubunun Ilkokul Ogrencileri igin
Finansal Okuryazarlik Olgegi 6lgek geneli ile alt boyutlarin son-test puanlarmin normal
dagilim gosterdigi (S-W(DG)=0.109, S-W(KG)=0.253; p>0.05) goériilmektedir. Deney
grubunun “planli birey tasarruflu birey ve savurgan birey” alt boyutlarindan, kontrol
grubunun “planli birey ve tasarruflu birey” alt boyutlarindan aldigi deger 0.05’ten
kiiciik oldugu i¢in degerlerin normal dagilmadig:r diisiiniilebilir ama ¢arpiklik ve
basiklik degerlerinin 1.96 ile -1.96 arasinda olmasinin normal dagilim igin yeterli
oldugu (Ghasemi ve Zahediasl, 2012) varsayildigi ig¢in degerlerin normal dagilim
gosterdigi kabul edilmistir. Diger carpiklik ve basiklik degerleri de -1.3 ile +1.2

arasinda degerler almistir. Ayrica deney ve kontrol gruplarmin Ilkokul Ogrencileri Igin
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Finansal Okuryazarlik Olgegi 6lgek geneli ve alt boyutlarindan aldigi puanlar Cohen d
degeri (etki biiyiikliigii) hesaplanarak yorumlanmaistir.

4.2.1. Deney ve kontrol grubu Ilkokul Ogrencileri icin Finansal Okuryazarhk
Olcegi olcek geneli ve alt boyutlarindan aldigi  son-test puanlarmmn

karsilastirilmasina iliskin bulgular

Deney ve kontrol gruplarmin Ilkokul Ogrencileri i¢in Finansal Okuryazarlik
Olgegi 6lcek geneli ve alt boyutlarindan aldiklar1 son-test puanlar1 bagimsiz gruplar t

testi yapilarak karsilagtirilmistir. Tablo 4.11°te yapilan bu analizin sonuglari verilmistir.

Tablo 4. 11. Deney ve kontrol grubu Ilkokul Ogrencileri Igin Finansal Okuryazarhik Olgegi dlcek geneli
ve alt boyutlar son-test puanlarina iliskin bagimsiz érneklem t testi analizi sonuglar

Olgek Gruplar n X ss sd t p d
. Deney Grubu 27 47.44 2.486
Olcek Geneli 52 5.366 .000* 1.45
Kontrol Grubu 27 43.04 3.469
i Deney Grubu 27
P;ﬁ“;‘oa'ﬁzy Y 1337 1214 55 3038  .004* 0.82
Kontrol Grubu 27 12.04 1931
Tasarruflu Deney Grubu 27
_ Y 1174 447 52 4434 .000* 1.20
Birey alt boyutu  Kontrol Grubu 27 10.67 1177
; Deney Grubu 27
Sa‘;‘ftrg‘;‘;ﬁ:ey Y 2233 15844 53 4412 000 1.19
Kontrol Grubu 27 20.30 1.836
*p<.05

Tablo 4.11°e bakildiginda deney ve kontrol gruplarmin ilkokul Ogrencileri Igin
Finansal Okuryazarlik Olgegi 6lgek geneli ve alt boyutlarinin son-test puanlar arasinda
anlamli bir fark olup olmadigini kontrol etmek i¢in yapilan bagimsiz orneklem t testi
sonuglarma gore 6lgek geneli deney grubu son-test puanlari ortalamasi X= 47.44,
kontrol grubu son-test puanlari ortalamasi X=43.04 arasinda deney grubunun lehine
anlamli bir fark bulunmustur (p< 0.001). Ayrica deney grubu 6l¢ek alt boyutlar: son-test
puanlart ile kontrol grubu alt boyutlar1 puanlar karsilastirildiginda tiim alt boyutlarda
deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur. Cikan bu anlamli fark finansal
okuryazarlik ile ilgili yapilan egitsel dijital oyun destekli Ogretim etkinligi
caligmalarinin 6grencilerin finansal okuryazarliga yonelik tutum ve davranislarini
onemli derecede arttirdigimi gostermektedir. Deney ve kontrol grubu ortalamasi

arasindaki etki biiyiikliigii degeri 6lgek geneli (cohen d) 1.45 bulunmustur. Olgek alt
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boyutlarindan “planli birey” alt boyutu (cohen d) 0.82, “tasarruflu birey” alt boyutu
(cohen d) 1.20, “savurgan birey” alt boyutu (cohen d) 1.19 olarak bulunmustur. Olcek
geneli ve alt boyutlarinin aldigi bu degerler d >.8’den biiyiik oldugu i¢in deney ve
kontrol grubu son-test puanlari arasindaki etkinin biiyiik oldugunu gostermektedir
(Pallant, 2017).

4.2.2. Deney grubu Ilkokul Ogrencileri I¢cin Finansal Okuryazarlik Olcegi dlcek
geneli ve alt boyutlar1 6n-test ve son-test puanlarinin karsilastirilmasina iliskin

bulgular

Deney grubunun Ilkokul Ogrencileri I¢in Finansal Okuryazarlik Olgegi 6lgek
geneli ve alt boyutlarinin 6n-test puanlari ile son-test puanlari arasinda anlamli bir
farkin olup olmadigina bakmak i¢in bagimli 6rneklem t testi yapilmistir. Yapilan testin

sonuclar1 Tablo 4.12°de verilmistir.

Tablo 4. 12. Deney grubu flkokul Ogrencileri I¢in Finansal Okuryazarhik Olgegi dl¢ek geneli ve alt
boyutlarin 6n- test ve son-test puanlarina iligkin bagimli 6rneklem t testi analizi sonug¢lari

Olcek n X ss sd t p d
. On test 27 42
Olcek Geneli 3.932 52 6250  .000* 1.65
Son test 27 47.44 2486
Planh Birey ~ Ontest 71219 208 5 2753 011 069
alt boyutu ' ' '
Y Son test 27 13.37 1.214
Tasarruflu Birey ~ On test 27 10.52 1762 5 3519 002* 094
alt boyutu Son test 27 11.74 447 . . |
SaVlIJFgan Birey ~ Onitest 21 19.30 2317 52 6926  .000* 153
alt boyutu ' ' '
y Son test 27 2233 1.544
*p<.05

Tablo 4.12 incelendiginde deney grubu ilkokul Ogrencileri Igin Finansal
Okuryazarlik Olgegi 6lgek geneli ve alt boyutlarinin dn-test puanlar1 ortalamalari ile
son-test puanlari ortalamalari arasinda son-test lehine anlamli bir artis oldugu
bulunmustur (p<0,01). Deneysel uygulama &ncesi yapilan Ilkokul Ogrencileri Igin
Finansal Okuryazarlik Olgegi 6lgek geneli dn-test puanlar: ortalamas1 X= 42 iken, son-
test puanlarin ortalamas1 X=47.44’¢ yiikselmistir. Aym sekilde deney grubu olgek alt
boyutlarinin 6n-test ve son-test puan ortalamalar1 karsilastirildiginda 6lgegin tiim alt

boyutlarinda son-test lehine anlamli bir fark bulunmustur. Deney grubu ilkokul
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Ogrencileri I¢in Finansal Okuryazarlik Olgegi on-test ve son-test puanlari ortalamasi
arasindaki etki biiyiikligii degeri 6l¢ek geneli (cohen d) 1.65; “tasarruflu birey” alt
boyutu (cohen d) 0.94; “savurgan birey” alt boyutu (cohen d) 1.53 ile (d> 0.8) biiyiik
etkiye sahip oldugu, “planl birey” alt boyutu (cohen d) 0.69 (0.5<d<0.8) ile orta etkiye
sahip oldugu bulunmustur (Pallant, 2017).

4.2.3. Kontrol grubu Ilkokul Ogrencileri I¢in Finansal Okuryazarhk Olgegi dl¢ek
geneli ve alt boyutlar1 on-test ve son-test puanlarimin karsilastirnlmasina iliskin

bulgular

Kontrol grubunun Ilkokul Ogrencileri i¢in Finansal Okuryazarlik Olcegi dlcek
geneli ve alt boyutlarinin 6n-testinden aldig1 puanlar ile son-testinden aldigi puanlar
arasinda anlamli bir farkin olup olmadigina bakmak icin bagimli 6rneklem t testi
yapilmigtir. Tablo 4.13’te kontrol grubunun bagimli 6rneklem t testi sonuglari yer

almaktadir.

Tablo 4. 13. Kontrol grubu Iikokul Ogrencileri Igin Finansal Okuryazarlik Olgegi 6lcek geneli ve alt
boyutlarin én-test ve son-test puanlarina iliskin bagimli érneklem t testi analizi sonuglart

Olcek n X ss sd t p d
. On test 27 42.33
Olgek Geneli 3.752 52 -1.927 065
Son test 27 43.04 3.469
Pllantl)l Birey On test 21 1185 2476 52 -.459 650
alt boyutu ' '
Y Son test 27 12.04 1931
Tasarruflu Birey On test 27 10.96 1.091 - 1354 187
alt boyutu Son test 27 10.67 1177 ' .
Savmljrgan Birey On test 21 19.52 2.260 52 2141  042* 037
alt boyutu ' ' '
Y Son test 27 20.30 1.836
*p<.05

Tablo 4.13 incelendiginde kontrol grubu &grencilerine uygulanan Ilkokul
Ogrencileri Igin Finansal Okuryazarlik Olgegi dlgek geneli én-test puanlari ortalamalari
ile son-test puanlar1 ortalamalari arasinda anlamli bir artis bulunamamistir (p>0.05).
Deneysel uygulama &ncesi yapilan Ilkokul Ogrencileri I¢in Finansal Okuryazarlik
Olgegi 6lgek geneli 6n testinden aldiklar1 puanlarin ortalamasi1 X= 42.33 iken, yapilan
uygulama sonrasinda puanlarin ortalamasi ¢ok az bir fark ile X=43.04’¢ yiikselmistir.

Olgek alt boyutlarindan “savurgan birey” alt boyutunun on-test ve son-test ortalamasi
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arasinda son-test lehine anlamli bir fark bulunmustur. “Savurgan birey” alt boyutu 6n-
test ve son-test puanlar1 ortalamasi arasindaki etki biiyiikligi degeri (cohen d) 0.37
olarak hesaplanmistir. Bu deger 0.2 < d < 0.5 arasinda ise kiigiik etki olarak

yorumlanmaktadir (Pallant, 2017).

4.3. Ogrencilerin Finansal Okuryazarhk Becerisinin Kazandirilmasinda Egitsel
Dijital Oyun Destekli Ogretim Etkinliginin Kullanilmasi Hakkinda Gériislerine
fliskin Bulgular
Arastirmada iigiincii soru “Ogrencilerin finansal okuryazarlik becerisinin

kazandirilmasinda egitsel dijital oyunlarin kullanilmasi hakkinda 6grenci goriisleri
nelerdir?” bigiminde sorulmustur. Bu soruya cevap bulmak igin:

o Egitsel dijital oyunlarla ders islenmesiyle iligkili nitel bulgular ve yorumlar,

e Finansal okuryazarlik hakkinda ne oOgrenildigiyle ilgili nitel bulgular ve

yorumlar, olarak iki ayr1 baslikta verilmistir.

4.3.1. Egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinliginin derste kullamlmasina

yonelik bulgular

Bu boliimde deney grubuna uygulanan finansal okuryazarlik tutum ve
davraniglarini kazandirmak i¢in hazirlanan egitsel dijital oyunlarin kullanimina yonelik
toplanan nitel verilerden elde edilen bulgulara yer verilmistir. 6 hafta siiren uygulama
stirecinde Ogrenci giinliikleri, uygulama silirecinde Ogrenciler ile yapilan yari-
yapilandirilmig goriismeler, arastirmaci ginliigii ve uygulama video kayitlart yoluyla
nitel veriler toplanmistir. Toplanan bu verilerin igerik analizi sonucunda” Egitsel dijital
oyunlarin derslerde kullanilmas1” ana tema olarak belirlenmistir. Toplanan veriler
1s1¢inda bu ana tema bilgi temast ve duygu ve disiinceler temasi olarak iki temada

yorumlanmistir. Duygu ve diisiinceler temas1 kendi icinde giizel, eglenceli, heyecan,

mutluluk, sevgi, begenme Ve iyi olarak yedi kod olarak verilmistir.
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Egitsel dijital oyunlarla iglenen
dersler hakkinda ne
diisiiniiyorsunuz ?

Bl Duygu ve Diisiinceler
Temasi
— VA

mal Eglenceli

Mutluluk

md  Sevgi

= Heyecan

m Begenme

Iyi

Sekil 4. 1. Ogrenci goriislerine gore egitsel dijital oyunlarin derste kullanilmasina iliskin 6ne
ctkan kavramlar

Sekil 4.1°de 6grencilerin verdikleri cevaplar kodlanarak olusturulan temalar ve
kodlar sunulmustur. Temalar ve kodlar 6grencilerin verdigi cevap sikligina goére
siralanarak asagida agiklanmistir.

Bilgi Temasi
Ogretici

Bilgi temas: tek kod olan “Ogretici” kodundan olusmaktadir. Bu temada
Ogrencilerin egitsel dijital oyunla islenen derslerde ders konularini 6grenmeleri
sonucunda edindikleri bilgiler hakkindaki bulgulara yer verilmistir. Bilgi temas1 6grenci

ginliikleri ve yari-yapilandirilmis  goriismelerden  saglanan  verilere dayali
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olusturulmustur. Bu tema ile ilgili kimi 6grencilerin giinliiklerinde yer alan ifadeler
sunulmustur.

Yaren kod adl1 6grencinin glinliiglinden;

Ders hakkindaki duygu ve diisiincelerin nelerd1r°

OL, &\AZ&L(LI »\QJ' f"m'“ ) TR, A '\H‘“ ...... (M&S.,,(.Y LO4)... \.éui(’*' {J&thu
el emc. 181 mLeA um \sek\mgh ...... Q)m\sm coXt\ .SCC; @wncnm
HLX‘......@.\M\ ........ L\ goreldi, ok o9 (P

Gorsel 4. 1. Yaren kod adli 6grencinin giinliigiinden gorsel

Yaren: “Cok giizeldi, her oyunun ayr bir diisiincesi vardi. Konuyu onceden isledigimiz
sekilden daha ¢ok sey O6grendim. Her oyun ¢ok giizeldi. Cok eglendim.” bigimindeki
ifadesiyle oyunlarin giizel ve eglenceli oldugunu vurgulayarak c¢ok sey ogrendigini
belirtmistir.

Ela kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Ders hakkindaki duygu ve dislncelerin nelerdir?
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Gorsel 4. 2. Ela kod adli ogrencinin giinliigiinden gorsel

Ela: “Sosyal bilgiler dersi oyunlar oynayarak ¢ok eglenceli oluyor. Derslerimizi
oyun oynayarak yaptigimizda daha iyi anliyoruz. Derslerimize konsantremiz daha ¢ok
artiyor.” diyerek sosyal bilgiler dersinde egitsel dijital oyunlarla eglenerek daha iyi
anladigimi ifade etmistir.

Tarik kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Ders hakkindaki duygu ve dislincelerin nelerdir?
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Gorsel 4. 3. Tarik kod adlr 6grencinin giinliigiinden gérsel
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Tarik: “Boylelikle giiniim ¢ok giizel gecti ¢ok mutlu oldum. Boylelikle sosyal
bilgiler dersini daha iyi anliyorum.” bigimindeki goriisleriyle dijital oyun oynanarak

isledikleri derslerde giiniinii giizel gectigini ve dersleri daha iyi anladigini sdylemistir.

Ogrencilerin giinliiklerinde verilen ifadelere bakildiginda oyunla ders islediklerinde
dersi daha iyi anladiklarini belirtmektedirler. Asagida Ogrenciler ile yapilan yari-

yapilandirilmis goriismelerin bulgularina yer verilmistir:

Eglenceliydi, konuyu anlamami sagladi. Bu sekilde dersleri daha iyi anladim. Diger

derslerde siirekli dinlemek zor oluyor (Goriisme, 23.02.2022). Yaren

Eglenceli oluyor dersi daha iyi anlayabiliyorum. Sosyal ihtiyact bilmiyordum onu

Ogrendigim baya iyi oldu. Oyunu istek olarak biliyordum. (Goriisme, 23.02.2022). Nagihan
Cok iyi hosumuza gidiyor daha iyi anliyoruz. (Gériisme, 02.03.2022). Omer

Cok iyi giizel seyler 6greniyoruz. Yeni seyler 6greniyoruz. Oradaki seylerin hepsi aklimda
kaldi. Oyun oynamak beni sevindiriyor. Dersimizin gelmesini heyecanla bekliyorum
(Goriigsme, 23.02.2022). Ahmet

Him bence ¢ok giizel bir sey oldu. Cok begendim sosyalde ¢ok dgrenemiyordum kitaptan
boyle daha iyi 6grendim. Cok begendim. Diger dersleri de boyle oyunla 6grenmek isterim

hepsi ¢ok giizel (Goriigme, 23.02.2022). Ela

Bu temada 6grenciler egitsel dijital oyunlar1 oynayarak dersi daha iyi anladiklarin
belirtmislerdir. Ozellikle derse karsi daha ¢ok giidiilendiklerini bu sayede daha iyi
ogrendiklerini ve Ogrenirken de eglendiklerini ifade etmislerdir. Ogrencilerin
giinliiklerinde yazdiklar1 ve goriismelerde belirtiklerine gore egitsel dijital oyunlarla

islenen dersleri daha iyi anladiklart gériilmiistiir.

Duygu ve Diisiinceler Temasi

Duygu ve diisiinceler temas1 giizel, eglenceli, heyecan, mutluluk, sevgi,
begenme ve iyi olmak ilizere yedi koddan olugsmustur. Bu kodlar sirasiyla dgrenci
giinliikleri, arastirmact giinliigii ve 6g8rencilerle yapilan yari-yapilandirilmis goriisme
verilerinden verilen orneklerle a¢iklanmustir.
Giizel
Ogrencilerle yapilan yari-yapilandirilmis goriismeler ve &grencilerin  giinliikleri

incelendiginde 6grencilerin egitsel dijital oyunlarla ders islemek hakkindaki soruya en
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cok egitsel dijital oyunlarla ders islemenin ¢ok giizel oldugu bigiminde cevap verdikleri
ortaya ¢ikmuistir.

Yaren kod adl1 6grencinin glinliiglinden;

Buglin gtninin nasil gectigini ve derste neler yaptigini anlatir

misin?
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Gorsel 4. 4. Yaren kod adli 6grencinin giinliigiinden gorsel

Yaren: “Bugiin diger giinlere hi¢ benzemiyordu. Cok giizel gegti. En cok ugak
oyunun sevdim. Cok giizel bir sekilde dersi anladim. Ugak oyununda ¢ok giizel bir
sekilde eslestirdim. Bugiin sosyal ihtiyaclar nedir onu 6grendim. Mesela kitap okumak
sosyal bir ihtiyagtir.” ifadeleri ile dersin ¢ok giizel gectigine vurgu yapmustir. Ozellikle
bu 6grenci dersin giizel ge¢mesini diger giinlerde islenen derslerden farkli oldugunu
ifade etmistir. Bu farklilig1 dersi daha iyi analdigini ve kitap okumanin da bir sosyal
ihtiya¢ oldugunu 6grendigini vurgulayarak agiklamistir. Ogrenci dijital oyunla iselenen
dersi giizel olarak betimlemistir.

Egitsel dijital oyunla islenen dersler hakkinda yari-yapilandirilmig goriisme
yapilan dgrenciler dersleri genel olarak giizel diye agiklamiglardir. Ogrencilerin giizel
betimlemesini oynayarak ve eglenereck O6grenme, eglenceli zaman gegirme ve derste
sikilmama anlaminda kullandiklar1 anlasilmaktadir. Egitisel oyunla ders islemeyi giizel

olarak degerlendiren iki 6grencinin goriiglerinden 6rnekler asagida verilmistir:

Oyunla ders isleyerek bir seyler 6grenmek ¢ok giizel ve cok eglenceliydi. Ikisini ayn1 anda
yapmak benim ¢ok hogsuma gitti. Yapamadiklarimda bazen iiziildiim. Zamanin bdyle giizel
gececegini bilmiyordum ama ¢ok eglenceliydi. Dersimiz ¢ok giizel gecti (Goriisme,
23.02.2022). Omer

Bence giizel ¢iinkii ders isledigimizde hem sikilmayacagiz hem de eglenecegiz. Aym

zamanda eglenerek 6greniyoruz (Goriisme, 23.02.2022). Emine
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Ela kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Buglin guninlin nasil gec¢tidini ve derste neler yaptidini anlatir
misin?
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Gorsel 4. 5. Ela kod adli 6grencinin giinliigiinden gorsel

Ela: “Bugiin isledigim en giizel Sosyal bilgiler dersiydi. Cok eglendim. Hem
oyunlar oynayip hem de dgrendik. Ogretmenimiz bize dogru yaptigimiz seyler igin
hediyeler verdi. Cok ama ¢ok giizeldi.” ifadeleri ile Sosyal Bilgiler dersinin ¢ok giizel
gectigini, derste hem oyun oynayip hem de 6grenmenin ¢ok giizel oldugunu belirtmistir.
Hatta bu 6grenci bugiine kadar islenen en gilizel Sosyal Bilgiler dersi oldugunu
eglenerek Ogrenmesi, oyun oynamast ve dogru yapilanlara hediyeler verildigi ile
iliskilendirerek aciklamistir.

Omer kod adl1 &grencinin giinliigiinden;

Ders hakkindaki duygu ve du5unceler1n nelerdir?
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Gorsel 4. 6. Omer kod adli égrencinin giinliigiinden gorsel

Omer: “Oyle giizel gegtiki anlatamam her giin oynamak isterdim ¢ok iyi oynayan
rakiplerim vardi. Her hafta birbirinden daha giizel oyunlar var.” bi¢imindeki
gorlsleriyle derste her hafta farkli oyunlar olmasinin kendisinin ¢ok hosuna gittigini
belirtmistir. Bu dgrenci arkadaslarinin da oyunlari ¢ok iyi oynadigini ve tiim bunlarin
dersin giizel gegmesine neden oldugunu belirterek oyunlarin giizelliginden bahsetmistir.

Ders esnasinda Beyza kod isimli &grenci ile arastirmaci arasindan derslerde
oyanan dijital oyunlarin evde de oynanmasi iizerine bir konusma ge¢mistir. Ogrenci ile

yapilan konugmada oyunlarin veliler tarafindan da beginildigi ve bunun kimi ¢ocuklarin
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hosuna gittigi anlasilmaktadir. Bu konuda 6grenci ile gegcen konugmayi aragtirmaci

giinliigiine asagidaki gibi yazmistir:

Arastirmaci: Ogrencilerden Beyza bir soru sordu.

Beyza: Ogretmenim gegen hafta oynadigimiz oyunlari 6dev géndermistiniz.

Aragtirmaci : Evet.

Beyza: Bu hafta da gonderecek misiniz?

Arastirmaci: Evet gonderecegim. Begendiniz mi?

Sinif: Evet 6gretmenim begendik.

Beyza: Ogretmenim annem ¢ok giizel dedi. Bdyle egitici oyunlar oynayarak ders yapmani
begendim. Annem bunu kim hazirlad: diye sordu. Dersimize yeni gelen dgretmen, Sinan

Ogretmen dedim. Annem ¢ok giizel dedi (02.02.2022, Arastirmac giinliigii).

Beyza oyunlarin 6dev olarak gonderilmesini ¢ok begendigini ve oyunlar1 her
hafta 6dev olarak gonderileceginin 6grenmesini kendisini ¢ok mutlu ettigini ifade
etmistir. Ayrica dijital oyunlarla ilgili 6dev verilmesini annesinin de cok giizel
buldugunu belirtmistir. Ciinkii annesinin evde oyun oynayarak ders yapmasima g¢ok
sevindigini ve oyunlar1 inceleyerek begendigini sdylemistir. Egitsel oyunlarla ders
islenmesi hakkinda 6grencilerin birgogu Beyza’nin diisiincelerine benzer olarak dersin
islenmesini ¢ok giizel bulduklarini belirtmislerdir. Bu 6grenciler hem oyun oynayarak
ders islediklerini hem de eglenerek dgrendiklerini séylemislerdir. Dijital oyunlarla ders
islemek aragtirmaya katilan Ogrenciler i¢in farkli bir etkinlik olmasindan dolay1
ogrenciler derslerin ¢ok giizel gectigini ve ders konularmi 6grendiklerini belirtmislerdir.
Bu agiklamalar egitsel dijital oyunlarla islenen finansal okuryazarlik becerilerinin
gelistirilmesi derslerini dgrencilerin genel olarak sevdiklerini giizel diyerek ifade
ettikleri bi¢iminde anlasilabilir. Derslerin islenme bi¢imininin sevilmesi bakimindan

egitsel dijital oyunlarin hedefine ulagtigini sdylenebilir.

Eglenceli
Finansal okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesi amaciyla egitsel dijital oyunlarin

derslerde kullanilmasi hakkinda toplanan nitel bulgularda elde edilen kodlara gore
ogrencilerin dersleri eglenceli buldugu goriilmistiir. Bu kod ile ilgili kimi 6grencilerin
giinliiklerinde yazdiklari ifadeler agsagida verilmistir.

Omer adli 6grencinin giinliigiinden;
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Bugln glnuniin nasil gectigini ve derste neler yaptigini anlatir
misin?
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Gorsel 4. 7. Omer kod adli égrencinin giinliigiinden gorsel

Omer: “Bugiin ¢cok ama ¢ok eglendim ve ¢ok mutluydum bugiin iiretim, tiikketim
ve dagitim oyununda ¢ok eglendim, ham madde ve iiriin oyununda kaybettigimi sandim
ama kazandim ve ¢cok mutlu oldum, sonraki oyunu kaybettigim halde ¢ok mutluydum.”
bicimindeki goriisleriyle derslerde oyun oynarak 6grenmeninin kendisini mutlu ettigini
belirtmistir. Ayrica bu 0Ogrenci oyunlar1 kazansa da kaybetse de eglendigini
vurgulamaistir.

Zehra adli 6grencinin giinliigiinden;

Ders hakkindaki duygu ve diisiincelerin nelerdir?
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Gorsel 4. 8. Zehra kod adli 6grencinin giinliigiinden gorsel

Zehra: “Dersi ¢ok begendim ¢ok eglendim, giiniim ¢ok giizeldi. Oyunlarin hepsini
cok begendim cok heyecanlandim giintim harikaydi. Eglenceli vakit gecirdim. Cok
glizel bir giindii.” bigimindeki ifadeleriyle eglenceli ve heyacanli bir giin gecirdigini ve
oyunlar1 begendigini ifade emistir.

Nagihan kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Ders hakkindaki duygu ve diislincelerin nelerdizr?
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Gorsel 4. 9. Nagihan kod adli 6grencinin giinliigiinden gorsel
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Nagihan: “Bu derste ¢cok eglendim 6grendim ve 6diil alinca ¢ok sevindim. Sosyal
dersinde hi¢ bu kadar eglenmedim ve iyiki boyle etkinlikler yaptik hep boyle yapmak
isterim.” Diyerek Sosyal Bilgiler dersinde daha oOnce hi¢ bu kadar eglenerek
ogrenmedigini sdylemistir.

Nida kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Ders hakkindaki duygu ve dislincelerin nelerdir?
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Gorsel 4. 10. Nida kod adli dgrencinin giinliigiinden gérsel

Nida: “Derste ¢ok eglendim ve ¢ok mutlu oldum hig¢ bir sey kazanamadim ama
yine de ¢ok eglendim oyunlar ¢ok eglenceliydi ve ¢okta giizeldi eslestirme oyunlari
oynadik hepsi bir birinden giizeldi.” bi¢gimindeki 6grenci hi¢bir oyunu kazanmadigini
ama ¢ok eglendigini ifade etmistir.

Ogrencilerin giinliiklerinde ders hakindaki genel duygu ve diisiincelerine
eglendim big¢iminde goriis belirtenlerin o6zellikle vurguladiklart goriigleri arasinda
oyunlarin eglenceli oldugu, oyunda kazanilsa da kaybedilese de mutlaka eglenildigi
goriiglerinin one ¢iktig1 goriilmektedir. Bu bakimdan finansal okuryazarlik becerilerinin
kazandirilmaya calisan derslerde egitisel dijital oyunlarin dersleri eglenceli hale
getirdigi ve bu durumun 6grenciler tarafindan begenildigi ortaya ¢ikmustir.

Eglence koduyla ilgili 6grencilerin giinliiklerinden alinan kimi 6rnekler yukarida
sunulmustur. Ogrenciler nitel verilerde derslerde cok eglendiklerini belirmislerdir.
Ogrencilerin egitisel dijital oyunlarla islenen derslerde eglendiklerine iliskin sinif
Ogretmeni ve arastirmact da aynm disilinceleri paylasmistir. Arastirmacinin  sinif

Ogretmeni ile yaptigi bir goriismede arastirmact giinliigiine yansiyan kimi ifadeler

asagida verilmistir:

Teneffiis arasinda simif 6gretmeni ile karsilastim. Siif hakkinda ve uygulamanin
nasil gittigi hakkinda konustuk. Bu haftanin uygulamanin son haftasi oldugunu belirttim.
Smuf 6gretmeni 6grencilerin kendisine oyunla ders islemeyi ¢ok sevdiklerini ve derslerin
cok eglenceli gectigini sdylediklerini belirtti. Uygulamanin biteceginden dolay1 ¢ok {izgiin

olduklarini sdyledi. Bende kendisine aynisini smifta bana da sdylediklerini ve dgretmenin
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bir daha gelecek misiniz diye sorduklarini séyledim. Gergekten ¢ok giizel ve eglenceli bir
alt1 hafta gecirdim. Ogrencilerin bu kadar egleneceklerini diisiinmemistim. (30.03.2022,

Aragtirmaci giinligi).

Eglence koduyla ilgili 6grenciler ile yapilan goriismelerde Kimi 6grencilerin

ifadeler agagida belirtilmistir:

Oyunla ders islemek eglenceliydi ve bir seyler 6grenmek giizeldi. (Goriisme, 23.02.2022).
Nagihan

Eglenceliydi, konuyu anlamamu sagladi. (Goriisme, 23.02.2022). Yaren

Dersleri bu sekilde islemek daha hosumuza gidiyor daha kolay geliyor birde eglenince daha
giizel oluyor. (Gorlisme, 02.03.2022). Tarik

Kimi 6grencilerin yari-yapilandirilmis goriismelerde belirttiklerine bakildiginda
egitsel dijital oyunlarla islenen derslerin c¢ok eglenceli gectigi anlasilmaktadir.
Ogrenciler eglenerek dgrendikleri igin derste sikilmadiklarini ve siirekli dersi bu sekilde
islemek istediklerini belirtmisler ve uygulamanin bitecek oldugundan duyduklar
lizlintiiyli dile getirmislerdir. Bu bakimdan egitsel dijital oyunlarla islenen derslerde
Ogrencilerin eglenerek 6grendigi ve egitisel dijital oyunlarin bu amaca hizmet ettigi
ortaya ¢ikmistir.

Mutluluk

Finansal okuryazarlik becerilerinin kazandirilimasi amaciyla egitsel dijital oyunla
islenen derslerde kimi 6grenciler mutlu oldugunu ifade etmistir. Bu kapsamda mutluluk
kodu i¢in kimi Ogrencilerin giinlikklerinde yer alan ifadelerden ornekler asagida
verilmistir.

Idil kod adl1 6grencinin giinliigiinden;

Ders hakkindaki duygu ve diistincelerin nelerdir?

Gorsel 4. 11. Idil kod adli 6grencinin giinliigiinden gérsel

Idil: “Sosyal bilgiler dersini ¢cok mutlu oldum. Hayatimdaki en giizel giin.”

bigimde ifade ettigi goriisiiyle Sosyal Bilgiler dersinde egitisel dijital oyun oynamanin
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kendisini ¢ok mutlu ettigini hatta bunun en giizel giinii oldugunu diisiindiiglinii
sOylemistir.

Tarik kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Ders hakkindaki duygu ve diistincelerin nelerdir?
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Gorsel 4. 12. Tarik kod adli 6grencinin giinliigiinden gorsel

Tarik: “Cok mutlu oldum. Sosyal dersi daha giizel anladim.” olarak ifade ettigi

gortigiinde Sosyal Bilgiler dersini daha iyi anladigini ve mutlu oldugunu belirtmistir.

Ela kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Ders hakkindaki duygu ve diisiincelerin nelerdir?
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Gorsel 4. 13. Ela kod adli dgrencinin giinliigiinden gérsel

Ela: “Derste ¢ok eglendik ug¢ak oyununu oynadik meslek oyununu oynadik
ogretmenimle giizel vakit gegirdik ¢ok mutlu oldum.” diyerek derslerde oynadiklari
egitsel dijital oyunlar1 oynamaktan ¢ok mutlu oldugunu ifade etmistir.

Yaren kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Ders hakkindaki duygu ve diisiincelerin‘'nelerdir?
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Gorsel 4. 14. Yaren kod adli 6grencinin giinliigiinden gérsel

Yaren: “Bugiin ben ¢ok mutluydum, oyunda ¢ok heyecanliydim oOyunlar ¢ok
eglenceli ve zevkli gecti, biitiin dersleri cok begendim.” bi¢cimindeki goriisiiyle derslerin

heyecanli, eglenceli ve zevkli gectigini bunun da kendisini mutlu ettigini belirtmistir.
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Ogrencilerin giinliiklerinde gegen ifadelere gore egitsel dijital oyunlarla islenen
derslerde dgrenciler ¢ok mutlu olduklarmni belirtmislerdir. Ogrenciler mutlu olduklarimni,
cok giizel bir gilindli, heycanliydi, eglenceliydi ve zevkliydi gibi duygularla
aciklamiglardir.

Mutluluk kodu kimi 6grencilerle yapilan yari-yapilandirilmig goériigmelerde de
cikmistir. Asagida bu 6grencilerin yari-yapilandirilmis goriismelerde ifade ettikleri

gorislerinden ornekler verilmistir:

Ogretmenim dersi bu sekilde isledigimizde ¢ok mutlu oluyorum. (Goriisme, 18.03.2022).
Ersin

Keske her giin olsa yani ¢cok giizel yarin olsa bir daha gelseniz dyle ¢ok giizel yani biitiin
oyunlar ¢ok giizeldi. Degigik degisik oyunlart goriiyoruz ¢ok mutlu oluyoruz. (Goriigme,
18.03.2022). Beyza

Diger derslerde de bdyle oyunlar olmasini isterdim oyun oynarken ¢ok mutlu oluyordum.

(Gortisme, 30.03.2022). Tarik

Ogrenci goriisleri incelendiginde ogrencilerin egitsel dijital oyunlarla islenen
derslerde mutlu olduklar1 anlasiimaktadir. Ogrenciler derste sikilmadiklarmi ve mutlu
olduklarin1 hem Sosyal Bilgiler dersini hem de diger dersleri buna benzer bigimde
islemek istediklerini belirtmigler.

Sevgi
Finansal okuryazarlik becerilerinin kazandirilimas1 amaciyla 6grencilerin egitsel

dijital oyunlar ile islenen dersler hakkinda ne diislinliyorsunuz sorusuna verdigi
cevaplardan sevgi kodu olusturulmustur. Sevgi kodu ile ilgili olan kimi 6grenci
giinliiklerinden 6rnek goriisler asagida verilmistir.

Esra kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Ders hakkindaki duygu ve diisiincelerin nelerdir? ‘
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Gorsel 4. 15. Esra kod adli 6grencinin giinliigiinden gorsel
Esra: “Derste oyunlar oynadik hepsini ¢ok sevdim, hepsi ¢ok heyecanliyd: bir sey
kazanamadim ama belki baska zaman kazanirim.” ifadeleri ile derste oynadigi oyunlari

cok sevdiginden bahsetmistir. Ogrenci burada bir sey kazanmadim derken sinifta
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oynanan oyunlarda birinci gelmedigini ve harhangi bir 6diil almadigini belirtmistir.
Oyun oynayarak ders islemenin heyacanli oldugunu diisiinmektedir.

Nida kod adli 6grencinin giinliigiinden;
Ders hakkindaki duygu ve cusuncelerlp nelerdir?
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Gorsel 4. 16. Nida kod adli ogrencinin giinliigiinden gorsel

Nida: “Derste oynadigimiz oyunlari ¢ok sevdim. Ayrica oyunlarin hepsi ¢ok
eglenceli ve giizeldi. Keske her giin oynasak ama sadece bir giin oynayabiliyoruz. Ama
evde de oynamak giizeldi.” ifadeleri ile derste oynadigi oyunlar1 ¢ok sevdigini ve
hepsinin giizel ve eglenceli oldugunu belirtmistir. Bu 6grenci dijital oyunlar1 hergiin ve
evde de oynamak istedigini ifade etmistir.

Esin kod adli 6grencinin giinliiginden;

Ders hakkindaki duygu ve diustincelerin nelerdir?
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Gorsel 4. 17. Esin kod adli 6grencinin giinliigiinden gérsel

Esin: “Oyunlarin hepsini sevdim bugiin sadece bir tanesini kazandim diger sefer
hepsini kazanmay1 diisliniiyorum.” bigimindeki goriisleri ile yine oyunlar1 ¢ok sevdigini
sOyliiyor bir tanesini kazandigini ve hepsini kazanmay1 diistindiigiinii belirtmistir.

Mustafa kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Ders hakkindaki duygu ve disincelerin nelerdir?
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Gorsel 4. 18. Mustafa kod adli 6grencinin giinliigiinden gorsel
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Mustafa: “Ben ¢ok sevdim eminim ki diger arkadaslarimda sevmistir. Keske her
giin yapsak ¢iinkii vakit gecirmek ¢ok giizel.” goriisleri ile dersi ¢cok sevdigini ve diger
arkadaslarinin da sevdigini belirtmistir ve dersi her giin bdyle islemek istedigini
vurgulamaistir.

Ogrencilerin giinliiklerinde yazanlar incelendiginde Kimilerinin dersteki oyunlar
cok sevdikleri ve dersin her zaman buna benzer bi¢imde islenmesini istedikleri
anlasilmaktadir. Ogrencilerin dersin egitsel dijital oyunlarla islenmesini ¢ok sevdiklerini
aragtirmact da giinliiklerine yazmustir. Ogrencilerle arastirmaci arasinda gecen

konusmalar arastirmacinin giinliigiine asagidaki gibi yansimistir:

Mustafa isimli 6grenci simifa geldiginde on sirada oturan kiz Ggrenci Esra arasinda
asagidaki diyalog gegti.

Esra: Ooo Mustafa bugiin gelmissin, senin i¢in hasta bugiin okula gelmeyecek demislerdi.
Mustafa : Evet biraz hastaydim ama bugiin iyiyim.

Esra: Sen kesin bugiin oyun oynayacagimiz i¢in gelmissindir yoksa gelmezdin.

Mustafa: (Giiliimsedi ve yerine oturdu.)

Arastirmaci: Ogrenciler arasinda gecen diyalogu dinledikten sonra Esra’ya bu dersi ¢ok mu
seviyorsunuz diye sordu.

Esra: Evet 6gretmenim ¢ok seviyoruz bazi arkadaslarimiz hasta olsa bile gelmek istiyor.

(30.03.2022, Arastirmaci giinliigii).

Ogrencilerin egitisel dijital oyunlar araciliiyla finansal okuryazarlik becerileirni
gelistirmeyi amagclayan derslerin oldugu giinlerde 6grenciler dersleri kagirmamak igin
sartlar1 zorladiklari, kendilerini iyi hissetmese bile okula gelmeye ¢aligtiklari arastirmaci
ginliigiine yukaridaki gibi yansimistir. Egitsel dijital oyunlarla islenen dersleri
ogrencilerin ¢ok sevdikleri 6grenci giinliikleri ve arastirmaci gilinliigiindeki ifadelerle
ortaya ¢ikmaistir.

Heyecan

Bu kod 6grenci giinliikleri ve ogrencilerle gergeklestirilen yari-yapiladiriimig
goriismelerderden elde edilen verilerden olusturulmustur. Finansal okuyrazarlik
becerilerinin kazandirilmasi amaciyla kullanilan dijital oyunlarla ders islenmesini
heyecanli bulan kimi &grencilerin giinliiklerine yazdiklar1 ifadelerden 6rneklere asagida
yer verilmistir.

Mustafa kod adli 6grencinin giinliigiinden;
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Ders hakkindaki duygu ve diistincelerin nelerdir?
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Gorsel 4. 19. Mustafa kod adli 6grencinin giinliigiinden gorsel

Mustafa: “Cok heyecanliydim ve sevingliyim oyunlarda giizeldi.” bi¢imindeki
ifadeleri ile egitsel dijital oyunlarla islenen derslerde c¢ok heyecanlandigini
vurgulamaistir.

Murat kod adl1 6grencinin giinliigiinden;

Ders h}akklndakl duygu ve diistincelerin nelerdir?
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Gorsel 4. 20. Murat kod adli 6grencinin giinliigiinden gérsel

Murat: “Cok heyecanli ve mutluydum. Harikaydi keske her giin her giin yapsak.”
aciklamalari ile ders islenirken ¢ok heyecanlandigini ve her giin bu sekilde derslerin
islenmesini istedigini belirtmistir.

Tarik kod adli 6grencinin glinliigiinden;

Ders hakkindaki duygu ve diistincelerin nelerdir? -
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Gorsel 4. 21. Tarik kod adli 6grencinin giinliigiinden gorsel

Tarik: “Dersteki heyecan, rekabet ¢ok iyiydi. Sosyal bilgiler dersini daha iyi
anlayorum.” ifadeleri ile dersteki heyecanin ¢ok iyi oldugunu ve bu sekilde islenen
derslerle dersi daha iyi anladigin1 agiklamigtir.

Nida kod adli 6grencinin giinliigiinden;
Ders hakkindaki duygu ve diisiincelerin nelerdir?
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Gorsel 4. 22. Nida kod adli 6grencinin giinliigiinden gérsel
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Nida: “Derste ¢ok heyecanlandim, biitiin oyunlar bir birinden giizeldi. Eminimki
arkadaglarimda sevmistir ben bugiin ¢ok giizel vakit gecirdim ve bitmesine tizildim.”
bi¢imindeki agiklamalari ile derste ¢ok heyecanlandigini ve ¢ok giizel vakit gecirdigini
belirtmistir.

Ogrencilerin giinliiklerinde yer alan ifadelere gore egitsel dijital oyunla islenen
derslerde derslerin daha heyecanli gectigi ortaya cikmustir. Ogrenciler, buna benzer
bicimde ders islemenin giizel oldugunu ve dersleri daha iyi anladiklarini ifade
etmiglerdir.

Ogrencilerle gerceklestirilen yari-yapilandirilmis goriismelerde dgrencilere ders
hakkindaki duygu ve diisiinceleri sorulmustur. Ogrenciler ile yapilan goriismelerde dile

getirilen ifadelerden kimileri asagida verilmistir:

Dersi bu sekilde islemek daha ¢ok hosumuza gidiyor daha kolay geliyor bide eglenince
daha giizel oluyor. Onceki haftadan sonra bir daha oynayacagiz diye daha g¢ok
heyecanlanryorum. (Gériisme, 18.03.2022). Omer

Cok 1iyi giizel seyler 6greniyoruz. Yeni seyler 6greniyoruz. Oradaki seylerin hepsi aklimda
kaldi. Oyun oynamak beni sevindiriyor. Dersimizin gelmesini heyecanla bekliyorum.
(Goriisme, 23.03.2022). Ahmet

Derslerde biraz daha iyi oluyoruz. Cok heyecanlamyorum. Ogretmenim dersi bu sekilde
isledigimizde ¢ok mutlu oluyorum. Dersin nasil gectigini anlamiyorum, ¢ok ¢abuk gegiyor.
(Gortisme, 18.03.2022). Ersin

Degisik degisik oyunlari goriiyoruz ¢ok mutlu oluyoruz. Arkadaslarimla oynayinca

heyecanlaniyorum. (Goriisme, 18.03.2022). Beyza

Yari-yapiladirilmig  goriismelerde egitsel dijital oyunlarla islenen finansal
okuryazarlik becerilerinin kazandirilmaya ¢aligildigi derslerde heyecanlandigini ifade
eden Ogrenciler olmustur. Bu 6grencileri heycanlandiran durumlar arasinda dersin
oyunla islenmesi, dersin eglenceli olmasi, yeni seylerin 6grenilmesi, bir sonraki dersin
oyun oynamak i¢in beklenmesi ve oyunlarin arkadaslarla beraber oynanmasi sayilabilir.
Bu kapsamda 6grenciler dzellikle diger derslerin gelmesini heyecanla beklediklerini ve
derslerde oyun oynarken heyecanlandiklarini, dersin ne kadar c¢abuk gectigini

anlamadiklarmni belirtmislerdir.
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Begenme

Bu kod 6grenci giinliikleri ve 6grencilerle gerceklestirilen yari-yapilandirilmis
goriismelerden elde edilen verilerden olusturulmustur. Begenme kodu ile iliskili Kimi
ogrenci giinliiklerinde yer alan ifade 6rnekleri asagida verilmistir.

Zehra kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Ders hakkindaki duygu ve distincelerin nelerdir?
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Gorsel 4. 23. Zehra kod adli 6grencinin giinliigiinden gérsel

Zehra: “Dersi ¢ok begendim ders ¢ok giizeldi ¢ok sevdim oOyunlarin hepsini
begendim ¢ok eglenceliydi. Quiz testi oyunu ¢ok giizeldi. Dogru yanlis oyunu ¢ok
giizeldi ugak oyunu en giizeliydi dersi ¢ok begendim. Cok eglenceliydi dersim.”
ifadeleri ile oyunlarin tamamin1 ve dersi ¢ok begendigini belirtmistir.

Mehmet kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Ders hakkindaki duygu ve dilistincelerin nelerdir?
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Gorsel 4. 24. Mehmet kod adlr 6grencinin giinliigiinden gorsel

Mehmet: “Ugak oyununu ¢ok begendim ve ¢ok giizel quiz oyununu herkes ¢ok
begendi ve ¢ok sevdiler bence de ¢ok giizel.” bigimindeki agiklamalariyla egitsel dijital
oyunlar1 kendisinin ve arkadaslarinin ¢ok begendigini ifade etmistir.

Ela kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Bugiin glinlinin nasil gectigini ve derste neler yaptigini anlatar
misin?

..... B.kﬁ;:..ﬁ,. “\.ﬂ?ml{.g;:_e“j..Q,l_:j—’l)ﬂy;/‘k@.ﬁ}?ﬁ.l Al

C{ul i DRI s S L.-\...c.—..l,: ‘.S.e.w.t.'z._.‘cnﬁ./.m—.\.....Q..‘C&éa.m...

. s e it
¢

Gorsel 4. 25. Ela kod adli 6grencinin giinliigiinden gorsel
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Ela: “Bugilin giiniim ¢ok giizel gecti oyunlarin hepsini ¢ok begendim quiz

b

oyununu ¢ok seviyorum o kadar begeniyorum Kki...” ifadeleri ile oyunlar1 ¢ok
begendigini 6zellikle quiz oyununu ¢ok begendigini ve sevdigini belirtmistir.
Ogrencilerin giinliiklerinde yazdiklarindan finansal okuryazarlik becerilerinin
kazandirilmasinda kullanilan egitsel dijital oyunlarin her birinin 6grenciler tarafindan
cok begenildigi ve oyunlarla ¢ok giizel vakit gecirildigi analsilmaktadir. Ogrencilerle
yapilan yari-yapilandirilmis goriismelerde de Ogrenciler egitsel dijital oyunlarin
begenildigine iliskin benzer ifadeler kullanmiglardir. Asagida Kimi 6grencilerin yari-

yapilandirilmis goriismelerde belirtikleri ifadelerden 6rnekler verilmistir:

Him bence ¢ok giizel bir sey oldu. Cok begendim sosyalde ¢ok dgrenemiyordum kitaptan
boyle daha iyi 6grendim. Cok begendim. Diger dersleri de boyle oyunla 6grenmek isterim
hepsi ¢ok giizel. (Gorlisme, 09.03.2022). Ela

Oyunlarla ders islemek ¢ok giizel, ¢ok begendim hem eglenip hem 6grendik. Kisacast ¢ok

giizeldi. (Goriisme, 02.03.2022). Ela

Ogrenciler ile yapilan yari-yapilan goriigmelerde 6grencilerden kimileri egitsel
dijital oyunlar1 ¢cok begendigini belirmislerdir. Dersleri buna benzer bi¢cimde egitsel
dijital oyunlarla islemenin ¢ok giizel ve eglenceli oldugunu ifade etmislerdir.
Iyi

Bu kod o6grenci giinliikleri ve 6grencilerle gerceklestirilen yari-yapilandirilmig
goriismelerden elde edilen verilerden olusturulmustur. Iyi kodu ile iliskili kimi 6grenci
giinliiklerinde yer alan ifadelerden 6rnekler asagida verilmistir.

Murat kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Buglin glininiin nasil gectidini ve derste neler yaptigini anlatar

misin?
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Gorsel 4. 26. Murat kod adli ogrencinin giinliigiinden gorsel

Murat: “Bugiin ders ¢ok 1yi gecti ve ¢ok iyiydi. Test onun gibi seyler yaptik.
Sonra oyunlar oynadik.” ifadeleri ile derste egitsel dijital oyunlar oynanmasi nedeniyle
dersin ¢ok iyi gectigini belirtmistir.

Esra kod adli 6grencinin giinliigiinden;
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Ders hakkindaki duygu ve diistincelerin nelerdir?
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Gorsel 4. 27. Esra kod adli 6grencinin giinliigiinden gorsel

Esra: “Bugiin ¢ok giizel gecti oyunlari ¢ok begendim bilgisayarlarda oyunlar ¢ok
zevkliydi bide ¢ok heyecanli gecti Oyunlart ¢ok sevdim, oyunlar ¢ok iyiydi biigiin ¢ok
heyecanliydim bugiinii hi¢ unutmayacagim ve dgretmenim ¢ok iyiydi 6gretmenimi ¢ok
sevdim 6gretmenimiz hepimizi sevdi. Bugiin iyi gecti.” bigimindeki goriisleriyle dersin
ve giiniiniin ¢ok 1yi gectigini belirterek yasadig1 gilinii hi¢ unutmayacagini belirtmistir.

Ersin kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Ders hakkindaki duygu ve distincelerin nelerdir?

le ...z
Del’.&.....M&-bm&&.........f;,.u.rjgu.....\{..-E.....A.ﬁ;nh%;ﬁ.mm...........N; 2lg ; lz,.eghbe‘,, S0
vodin W‘".................r.f..r;:;a,sw.u.d.\.‘-...[}za.-.....‘......;’g;iz..r:f...........c.e.:—‘.:-:?.c.;v;t.......;:.i.cs.y..;..!i.gq.{y:.........bfmzf...{wm

2 wip L2 3 ) 0’,‘&)" \ Y ¢ G Ve 18 ot ...........y .sz.;:.......a.‘-.a'.'f.u:
G & . ...;.‘.sﬁﬂ.----...‘.h = .;I';..........--QL{.:-K.SC!.}Q.._.............. .?.’. *‘ B L y
'-@‘5"!\-%-73&#&-5-»%&*‘-5 E%

-7 S TV, ET R ————— LR

Gorsel 4. 28. Ersin kod adli 6grencinin giinliigiinden gorsel
Ersin: “Ders hakkinda duygu ve diisiincelerim ¢ok iyiydi keske bu son haftamiz
olmasaydi. Bu biraz lziici oldu. Keske biraz daha oynayabilseydik. Bu son hafta
olmasaydr 6gretmene yeni oyunlar yap diyecektim.” ifadeleri ile ders hakkinda ¢ok iyi
seyler diisiindiigiinii ve dersin bitmesine {iziildiiglinii belirtmistir.

Ela kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Ders hakkindaki duygu ve disiincelerin nelerdir?
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Gorsel 4. 29. Ela kod adli 6grencinin giinliigiinden gérsel
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Ela: “Cok iyiydi ve ¢ok sevdim. en sevdigim oyun sonuncu oyundu yani quizi
cok sevdim.” bi¢imineki agiklamalari ile dersin ¢ok iyi gectigini ve dersi ¢ok sevdigini
belirtmistir.

Omer kod adl1 grencinin giinliigiinden;

Ders lhakk‘_nd‘aki duygu ve digtincelerin nelerdir?
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Gorsel 4. 30. Omer kod adl 6grencinin giinliigiinden gorsel

Omer: “Derslerin bdyle anlatilmasi ¢ok iyi ve cok giizel. Herkes cok iyi
oynuyordu ve bugiinkii rakiplerim ¢ok iyi oynuyordu.” big¢imindeki ifadeleri ile
derslerin buna benzer olarak egitsel dijital oyun destekli Ogretim etkinligi ile
islenmesinin ¢ok 1yi ve ¢ok giizel oldugunu belirtmistir.

Ogrencilerin giinliiklerinde yer alan ifadelerine bakildiginda &grenciler derslerin
egitsel dijital oyunlarla islenmesinin ¢ok iyi oldugu ve derslerde daha ¢ok eglendikleri
yoniinde degerlendirmeler yaptiklar1 anlasilmaktadir. Bu konuyla ilgili 6grencilerle
yapilan yari-yapilandirilmig goriismelerde yer alan ifadelerden bir 0grencinin goriisii

asagida verilmistir:

Dersleri bu seklide oyunla 6grenmek daha iyi. Diger derslerde siirekli dinlemek zor
oluyor. (Gériisme, 23.02.2022). Yaren

4.3.2. Finansal okuryazarhk farkindah@imin kazandirilmasina yonelik bulgular

Bu baslik altinda deney grubuna uygulanan egitsel dijital oyunlarin finansal
okuryazarlik tutum ve davranislarini kazandirmasina yonelik toplanan nitel verilerden
elde edilen bulgulara yer verilmistir. Toplanan bu verilerin igerik analizi sonucunda
“Finansal Okuryazarlik Farkindaligi” ana tema olarak belirlenmistir. Toplanan veriler
1s181inda bu ana tema altinda 9 alt temaya ulasilmistir. Ana tema ve alt temalar Sekil

4.2°de gosterilmistir.
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Istek ve Ihtiyag
Farkindalig1

Meslek Bilinci

Ekonomik
Faaliyetler

Bilingli Tiiketici
Davraniglari

Biit¢e Hazirlama

Paralarimiz

Tasarruf

Finansal Okuryazarlik Farkindaligi

Geri Doniisiim

Israf Cesitleri

Sekil 4. 2. Finansal okuryazariigin farkindaligi tema ve alt temalar

Istek ve Ihtiya¢ Farkindaligt

Deney grubu 6grencilerine finansal okuryazarlik becerilerini gelistirmek amaciyla
islenen derslerde neler dgrendikleri sorulmustur. Ogrencilerin giinliiklerinde yazdiklari
cevaplar 6grenci goriismelerinden alinan cevaplar ve aragtirmaci giinliigiine yansiyan
istek ve ihtiyag farkindaligr ile ilgili goriisler asagida verilmistir.

Yaren kod adli 6grencinin gilinliigiinden;

Buglin derste neler 6§rendidini anlatir misin?
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Gorsel 4. 31. Yaren kod adli 6grencinin giinliigiinden gorsel
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Yaren: “Istek ve ihtiyaclar1 aymrmayr &grendim. Ilk &nce ihtiyaglarimizi
karsilamamiz gerektigini 6grendim. Ihtiyaglarimiz neler? Isteklerimiz neler? Bunlar
o0grendim ve ¢ok eglendim.” bi¢cimindeki goriisleriyle istek ve ihtiya¢ arasindaki farki
ogrendigi ve bunu 6grenirken ¢ok eglendigi anlasilmaktadir. Ayrica bu 6grenci ilk 6nce
ihtiyaglarin karsilamasini daha sonra isteklerin karsilanmasi gerektigini belirtmistir.

Tarik adl1 6grencinin glinliiglinden,;

Buglin derste neler b@rendig'ni anlatir misin?
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Gorsel 4. 32. Tarik kod adli 6grencinin giinliigiinden gorsel

Tarik: “Sosyal bilgiler dersinde istek, ihtiya¢ ve sosyal ihtiyaglar1 6grendik.
Sinema, tiyatro ve kitap okumak sosyal ihtiya¢ oldugunu 6grendim.” ifadeleri ile istek,
ithtiya¢ ve sosyal ihtiyaclarin neler oldugunu 6grendigini belirterek sosyal ihtiyaclara
ornekler vermistir. Bu kapsamda bu 6grenci finansal okuyazarlik konusuyla ilgili temel
kavramlardan istek, ihtiyac ve sosyal istek kavramlarint anladigini belirtmistir.

Ersin kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Buglin derste neler &3rendigini anlatir misin?
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Gorsel 4. 33. Ersin kod adli 6grencinin giinliigiinden gorsel

Ersin: “Sinema, tiyatro ve dinlenme sosyal ihtiya¢ oldugunu 6grendim c¢ikolata,
tablet, araba ve hamburgerin istek oldugunu 6grendim. Barmma, giysi ise ihtiyag
oldugunu 6grendim.” bi¢imindeki agiklamalar1 ile istek, ihtiya¢ ve sosyal ihtiyaglaria
ornekler vererek neler 6grendigine deginmistir.

Nida adli 6grencinin giinliigiinden;
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! Buglin derste neler 83rendigini anlatir misin?
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Gorsel 4. 34. Nida kod adli ogrencinin giinliigiinden gorsel

Nida: “Ugak oyununda istek ve ihtiyaci 6grendim. Tiyatronun sosyal ihtiyag
oldugunu o6grendim oOyuncaklarin istek oldugunu oOgrendim ve kalem, silgi ve
kalemtirasin ihtiya¢ oldugunu 6grendim. Oyuncak i¢in ailemize baski yapmamamizi

2

ogrendim.” ifadeleri ile istek ve ihtiyaglarin neler oldugunu 6grendigini 6rnekler ile
aciklamig ve ihtiyacglar disindaki istekleri almak i¢in ailesine baski yapmamasi
gerektigini belirtmistir.

Nagihan kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Buglin derste neler 8§rendigini anlatir misin?
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Gorsel 4. 35. Nagihan kod adli 6grencinin giinliigiinden gérsel

Nagihan: “Ihtiyaglarimizi,, isteklerimizi ve sosyal ihtiyaglarrmizi &grendim ve
bunu yaparken ¢ok eglendim.” bi¢imindeki goriisleri ile istek ve ihtiyaglarinin neler
oldugunu 6grendigini ve bunlar1 6grenirken cok eglendigini belirtmistir.

Egitsel dijital oyunlar araciligiyla ilkokul ogrencielrde finansal okuryazarlik
becerilerinin ~ gelistirilmesini amaglandigt bu aragtirmada Ogrenciler ile yari-
yapiladirilmig goriismeler gergeklestirilmistir. Yapilan goriismelerde dgrencilerin “bu

derste neler 6grendiniz?” sorusuna verdikleri yanitlardan Kimileri asagida verilmistir:

Istek ve ihtiyaglarimizi ayirmaniz gerektigini sosyal ihtiyaglarimizin ne oldugunu. fhtiyag
ihtiyacimiz olan geyleri anlatir mesela kalem, silgi, defter, ayakkabimiz yoksa ayakkabi.
Ama istek kendimizin gerek olmadig: halde istedigimiz seyler. Sosyal ihtiyag ta ihtiyagtir
ama yapmazsak ta Olmeyiz mesela sinemaya gitmek, tiyatroya gitmek kitap okumak.
(Gortisme, 23.02.2022). Yaren
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Ben sinemayi oyun oynamay1 istek olarak biliyordum ama onlar sosyal ihtiyaglarmis
bunlar1 6grendim. Parami 6ncelikle az yani pahali olmayan seyleri alirim. Once ihtiyacim

olanlar1 secerdim. (Goriisme, 23.02.2022). Nagihan

Yukarida verilen 6grenci goriislerinde 6grenciler 6zellikle istek ve ihtiyaclarin
ayrilmas1 gerektiginden bahsetmislerdir. Once ihtiyaclarin karsilanmasi gerektigini
aciklamislardir. Istek ve ihtiyaglara ornekler vermislerdir. Ogrenciler belirtikleri
goriislerinde paralarini Oncelikle temel ihtiyagalarina harcayacaklarini sdylemislerdir.
Ogrencilerin istek ve ihtiya¢c hakkindaki diisiinceleri iizerine arastirmaci giinliigiine

asagidaki diislineclerini yazmustir:

Derste konu ile ilgili hazirlanan egitsel oyunlar oynatildiktan ddiillendirme yapmak
lizere kazanan Yaren isimli &grenciyi tahtanin oniine cagirdim. Ogrenci 6diilii almaya
geldiginde ona odiilleri tanittim. Pastel boya, sulu boya, kuru boya. Hangisini se¢gmek
istedigini sordum. Ogretmenim pastel boyam yok digerleri var. Pastel boya ihtiyacim
oldugu i¢in onu almak istiyorum dedi. Konumuz istek ve ihtiyaclarin se¢imi oldugu icin
ogrencinin sOyledikleri konuyu anladigini pekistirmek igin gilizel bir 6rnek oldu.

(Arastirmaci giinliigi, 23.02.2022).

Istek ve ihtiya¢ ayrimi temasinda dgrenciler ihtiyag ve istek ayrimmi daha iyi
anladiklarina iligkin ornekler vermislerdir. Ayrica 6grenciler isteklerini aldirmak igin
ailelerine baski yapmamalar1 ve dnce ihtiyaclarini aldirmalar1 gerektigini belirtmiglerdir.
Ogrencilerin giinliiklerinde yazdiklar1 ve goriismelerde verdikleri cevaplarin yani sira
oyunlarin birinde birinci olan bir 6grenci de kendisine sunulan 6diil se¢eneklerinden
ithtiyaci olan boya tiirlerinden pastel boyay1 se¢mistir.

Meslek Bilinci
Deney grubu 6grencilerine finansal okuryazarlik becerilerini gelistirmek amaciyla

islenen derslerde neler dgrendikleri sorulmustur. Ogrencilerin giinliiklerinde yazdiklar:
cevaplar, 6grenci gorismelerinden alinan cevaplar ve arastirmaci giinliigiine yansiyan
meslek bilinci ile ilgili goriislerden 6rnekler asagida verilmistir.

Gokge kod adli 6grencinin giinliigiinden;
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Gorsel 4. 36. Gokge kod adli 6grencinin giinliigiinden gorsel

Gokge: “Uriin ham maddeyi 6grendik ekonomik faaliyetleri dgrendik. Uretim
dagiim ve tiiketim, meslekleri tanidik. Meslekleri kendimize gore olduguna gore
se¢meliyiz. Firindan ekmek almak tiikketim. Mesleklerden magaslari fazla olanlar: degil
kendimize gore olan1 se¢meliyiz.” ifadeleri ile meslekleri tanidigini ve meslek secerken
nelere dikkate edecegini agiklamistir. Hatta bu 6grenci meslek secimini carpict bir

bicimde maas1 fazla olan1 degil kendi 6zelliklerine uygun olani segecegini belirterek

ifade etmistir.

Yaren kod adli 6grencinin glinliigiinden;

Bugun derste neler &Jrendigini anlatar mlsln°
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Gorsel 4. 37. Yaren kod adl 6érencinin giinliigiinden gorsel

Yaren: “Uriin ve ham maddeyi 6grendik. Uretim, tiiketim ve dagitimi 6grendik.
Ekonomik faaliyetleri; tarim, hayvancilik, sanayiyi oOgrendik. Meslekler; {iriin,
hizmetleri 6grendik. Meslekleri tanidik. Hangi meslegi nigin segmeliyiz? Onu 6grendik.
Uriine 6rnek olarak; bardak, masa, ham maddeye 6rnek olarak; demir, gelik, iiretime;
bugdayin iiretilmesi, dagitima; ekmek dagitmak, tiiketime; tost yemek olabilir.”
bi¢imindeki goriisleri ile mesleklerin iirtin ve hizmet odakli olduklarindan bahsetmistir.
Bir meslegi ni¢in segmemiz gerektigini 6grendigini belirtmistir.

Semih kod adli 6grencinin giinliigiinden;
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Bugilin derste neler ogrendlglnl anlatir misin?
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Gorsel 4. 38. Semih kod adli 6grencinin giinliigiinden gorsel

Semih: “Uretim, tiiketim, dagittimi 6grendik. Hizmet veren insanlari, yardimci
olanlar1 6grendik. Uretim ile ilgili insanlarin neler yaptigin1 6grendik. Ornek; firmdan
ekmek almak tiiketim olur. Mesela et hayvanciliktan yapilir. Mesela bir meslek
sececeksek cok para olduguna degil, ¢ok komik olanlar1 degil, giiliing olanlar1 degil,
kendi yapabilecegim meslek mesela doktor, mesela hemsirelik yapabilecegi yapiyorsan
bu iki meslegi yada kendimizin yani canimizin istedigini yapmaliyiz.” bigimideki
aciklamalar1 ile mesleklerin ayrimindan bahsetmistir. Meslegi se¢erken mesleklerin
ozellikleri kadar kisinin kendi o6zellikleri ve isteklerine de dikkat etmemiz gerektigini
vurgulamaistir.

Ogrenciler yapilan yari-yapilandirilmis  goriismelerde meslekler ile ilgili
aciklamalarda bulunmustur. Mesleklerle 1ilgili 6grencilerin agiklamalaridan kimi

ornekler asagida belirtilmistir:

Bugiin giincel meslekleri segmemiz gerektigini 6grendim. Mesleklerde doktor, 6gretmen
gibi hizmet alaninda ¢alisan meslekleri 6grendik. Bakkal, kasap, manav gibi meslekler iiriin
i¢in calisan mesleklerdir. (Goriisme, 03.03.2022). Omer

Mesela meslekleri 6grendik mesela doktorluk hizmet meslegi, cift¢ilik tarim iiriin iretir.
Mesela o meslegi yapabilecegini ben doktor olmak istiyorsam beni kan tutmamasi

gerekiyor birde eskiden olan meslekleri segmemeliyiz. (Gortisme, 02.03.2022). Ela

Ogrenciler yapilan goriismelerde giincel olan meslekleri segmenin dnemini ve
hangi meslegi yapabileceksek o meslegi secmemiz gerektiginden bahsetmislerdir.
Mesleklerin tiriin odaklt m1 yoksa hizmet odakli m1 olduklarindan 6rnekler vermislerdir.

Ekonomik Faaliyetler
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Deney grubu 6grencilerine finansal okuryazarlik becerilerini gelistirmek amaciyla
islenen derslerde neler dgrendikleri sorulmustur. Ogrencilerin giinliiklerinde yazdiklari
cevaplar, dgrenci goriismelerinden alinan cevaplar ve arastirmaci giinliigiine yansiyan
ekonomik faaliyetler ile ilgili goriislerden 6rnekler asagida verilmistir.

Omer kod adl1 &grencinin giinliigiinden;

Bugun derste neler ogrend G' anlatir misin?
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Gorsel 4. 39. Omer kod adli 6grencinin giinligiinden gorsel

Omer: “Uretim ve tiiketimi dgrendik, ham madde ve {iriinii 6grendik ve ekonomik
faaliyetleri tarim, hayvancilik, sanayi, meslekler, hizmetler, {iriin ve yapabilecegimiz
meslekleri 6grenmeliyiz. Tarim, hayvancilik faaliyetlerinden yumurta, ekmek vb.
Uretim, tiiketimden elma agaci, ekmek iiretim, kantinden tost almak tiiketim.” ifadeleri
ile tiretimin ve tiiketimin ne oldugunu 6rnekler ile agiklamistir. Ekonomik faaliyetlerin
neler oldugunu belirtmistir.

Zehra kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Bugln derste neler 6grendidini anlatir misin?
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Gorsel 4. 40. Zehra kod adli ogrencinin giinliigiinden gorsel

Zehra: “Uriin ve ham madde 6grendik. Uretim ve dagitimi dgrendik. Ekonomik
faaliyetler, tarim, hayvancilik, sanayiyi 6grendik. Mesleklerden iiriinleri, hizmetleri

ogrendik. Mesleklere ornek olarak. Doktor, dgretmenlik. Uretime &rnek olarak bardak,
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bugdayimn {iretilmesi, pamugun iiretilmesi.*

bicimindeki goriigleri ile iirlin ve ham

maddenin ne oldugunu, iiretim ve dagitim konularin1 6grendigini belirtmistir. Ayrica bu

Ogrenci ekonomik faaliyetlerin hangi alanlarda oldugunu agiklamistir.

Ela adli 6grencinin giinliigiinden;

Bugln derste neler 6Jrendidini anlatir misin?
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Gorsel 4. 41. Ela kod adli dgrencinin giinliigiinden gérsel

Ela: “Bugiin derste iiretim, tiiketim, ham madde ve {iriin konusunu igledik. Derste

en sevdigim oyun quiz test ve eslestirme oyunu oldu. Mesela siitiin hayvancilik, klavye

sanayi ve bugday tarim icin kullanilir. Meslekleri nasil segmemiz gerektigini 6grendik.”

ifadeleri ile ekonomik faaliyetlere 6rnekler vermis ve meslekleri nasil segecegini

aciklamistir.

Ogrencilerle

gerceklestirilen  yari-yapilandirilmis

goriigmelerde  Ggrenciler

ekonomik faaliyetlerden s6z etmiglerdir. Bu 6grencilerin goriislerinden 6rnekler asagida

sunulmustur:

Hayvancilik, sanayi, tiretim, tiiketim oyunlarinda ee tiretimde ilk 6nce bugday ekeriz bu
iretim. Dagitim bugday1 firinlara gotiiriiriiz tiikketim ise ekmegi yeriz. Arabalarin sanayie
tretildigini 6grendik yumurtalar hayvanciliktir. Elmanin bitkilerin tarimcilik faaliyetleri
oldugunu 6grendik. (Goriisme, 03.03.2022). Omer

Mesela ham madde ve iiriinlerin ayrimini yapmay 6grendik. Uretim tiiketim ve dagitim
asamalarindan iiretim mi tagima mu tiilketim mi onlart 6grendik daha ¢ok aklimizda kald.

(Gériisme, 02.03.2022). Ela

Ogrenciler yapilan goriismelerde iiriin ve ham madde ayrimmi 6grendiklerini;

tiretim, dagitim ve tiilketim asamalarinin neler oldugunu ve ekonomik faaliyetlerin hangi

alanlarda oldugunu 6rnekler ile agiklamislardir.
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Bilingli Tiiketici Davraniglar:

Deney grubu oOgrencilerine finansal okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesi
amaciyla islenen derslerde neler 6grendikleri sorulmustur. Ogrencilerin giinliiklerinde
yazdiklar1 cevaplar, 68renci goriismelerinden alinan cevaplar ve arastirmaci glinligiine
yanstyan bilingli tiiketici davranislari ile ilgili goriislerden 6rnekler asagida verilmistir.

Esra kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Bugun derste neler 8grendigini anlatir misin?
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Gorsel 4. 42. Esra kod adli 6grencinin giinliigiinden gorsel

Esra: “Bugiin sunlar1 6grendik geri doniisiimii 6grendik. Gidalarin S.K.T, tiretim
tarihine dikkat edecegimizi 6grendik, geri doniistiiriilebilen malzemeleri 6grendik. Yerli
mallart almamiz gerektigini 6grendik. TSE kalite belgesi olan {irlinleri 6grendik,
aligveris listesini hazirlamamizi 6grendik tiiketici hakem heyetini ogrendik fazla
harcliklarimizi  biriktirmeliyiz.” bi¢cimindeki agiklamalar1 ile bilingli tiiketici
davraniglarindan triinlerin son kullanma tarihlerine dikkat etmek gerektiginden,
aligveris listesi hazirlamanin gerekliliginden ve trenlerideki TSE kalite belgesinden
bahsetmistir. Yerli lirlinleri kullanmamiz gerektigini 6grendigini belirtmistir.

Murat kod adl1 6grencinin gilinliigiinden;
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Gorsel 4. 43. Murat kod adli 6grencinin giinliigiinden gérsel

Murat: “TSE damgasin1 6grendik. Aldigimiz {irtinlerin tarihlerini 6grendik. 175
alo danisma hattin1 6grendim. Cok gilizel geciyordu. Aligveristen sonra fig ve fatura
almaliyiz. Garanti belgesi almaliyiz. Reklamlarda goriinen her seyi almamaliyiz.
Aldigimiz iriinii 14 gilin i¢inde iade etmeyi Ogrendik. Kredi karti ile her seyi
almamaliyiz. Fazla har¢higimizi biriktirmeliyiz. Tiiketici hakem heyetini 6grendik.”
bicimindeki gorlsleri ile aligveristen sonra fis veya fatura almamiz gerektigini
belirtmistir. Ayrica garanti belgesi almanin gerektigini yazmistir. Yeni alinan iiriinlerin
her hangi bir sebeple 14 giin igerisinde iade edilebilecegini, reklamlarda gordiigii her
iriinii almamas1 gerektigini ve kredi kartin1 dikkatli kullanmanin gerekliligini
belirtmistir.

Yaren kod adli 6grencinin gilinliigiinden;
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Gorsel 4. 44. Yaren kod adli 6grencinin giinliigiinden gorsel
Yaren: “Bugiin derste aligverise gitmeden Once aligveris listesi hazirlamamiz,
cikarken ise fis veya fatura almamiz gerektigini 6grendim. TSE damgasi olan, son
tiiketim tarihi gegmeyen iiriinleri almaliyiz. Tiiketici danigma hattinin 175 oldugunu

ogrendim. Geri doniisiim isaretinin ne oldugunu ve geri doniistiiriilen malzemelerin
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neler oldugunu 6grendim. Reklamlarda goriinen her iiriinii almamiz gerektigini de
o0grendim. Cam, kagit, plastik, geri doniistiirilebilen malzemeler oldugunu 6grendim.”
ifadeleri ile aligveris listesinin Onemini, triinlerde son tiiketim tarihi, geri doniisen
iiriinler, fis ve fatura almanin gerekliligini belirtmistir. Uriinlerin kalitesi oldugunu
belirten TSE belgesinin 6neminden bahsetmistir.

Ogrenciler ile gergeklestirilen yari-yapilandirilmis goriismelerde bilingli tiiketici
davraniglar1 ilgili gorisler agiklamislardir. Bu agiklamalardan kimi Ornekler asagida

sunulmustur:

Bu oyunlarla m geri doniisiimiin faydalar1 kredi kartin1 ¢ok kullanmamaliyiz sonra TSE
belgesi. Sonra Tirkiye’de iiretilen mallar yani yerli mallar. Sey sey belgesi hani
bilgisayarlarda televizyon aldigimizda garanti belgesi veriliyor onu 6grendik. Sonra siitler
vardi hangisinin tizerinde TSE belgesi vardi. Marketten bir sey aldigimizda fis aliyorduk.
Kredi kart1 ile her seyi alamayiz onu 6grendik. Sebze alirken c¢iirlik olmamasima dikkat
etmeliydik. Ciiriik almayacagiz. (Gorlisme, 09.03.2022). Ela

Cok giizel seyler 6grendik. Garanti belgesini, geri doniigiim, sebze meyve alirken dikkat
etmemiz gerekenleri 6grendik. Son kullanma tarihine dikkat etmemiz gerektigini 6grendik.
Barkot igindekiler kismi geri doniisiim. CE kalite belgesi. Bunlar kaldi aklimda. Aligveris
listesi hazirlamaliyiz. Gerektigi kadar para harcamaliyiz. Arta kalan paralarimizi
kumbaramizda biriktirmek. 175 aklimda kaldi. Hakem heyeti numarasi. Tiirkiye’de tiretilen

mallarda yerli mali yazar 868 ile baglar. (Goriisme, 09.03.2022). Ahmet

Ogrenciler ile yapilan goriismelerde 6grenciler bilingli bir tiiketicinin aligveris
sirasinda dikkat etmesi gerekenler ve aligveris sonrasinda yapilmasi gerekenler
hakkinda bilgi vermislerdir. Ornegin reklamlara aldanmamak, fis veya fatura almak,
TSE belgesine dikkat etmek, garanti belgesi almak gibi. Ogrenciler finansal
okuryazarlik becerilerini gelistirmek amaciyla islenen derslerde bunlari daha iyi
ogrendiklerini belirtmislerdir.

Biitce Hazirlama
Deney grubu 6grencilerine finansal okuryazarlik becerilerini gelirstimek amaciyla

islenen derslerde neler dgrendikleri sorulmustur. Ogrencilerin giinliiklerinde yazdiklari
cevaplar, 6grenci goriismelerinden alinan cevaplar ve arastirmaci giinliigiine yansiyan
biitce hazirlama ile ilgili goriislerden ornekler asagida verilmistir.

Esin kod adli 6grencinin giinliigiinden;
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Gorsel 4. 45. Esin kod adli 6grencinin giinliigiinden gérsel

Esin: “Bugiin derste ¢ok giizel oyunlar 6grendim. Oyunlar1 oynarken gelir ve
giderleri 6grendim. Biitceyi nasil yapacagimi 6grendim. Tasarrufu nasil yapmam
gerektigini 6grendim. Biitcemize neler yazmamiz gerektigini 6grendim.” bi¢imindeki
gortsleri ile gelir ve giderin neler oldugunu ve nasil biitge hazirlandigini belirtmistir.
Biitcede nasil tasarruf yapacagini 6grendigini vurgulamistir.

Yaren kod adli 6grencinin gilinliigiinden;
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Gorsel 4. 46. Yaren kod adli 6grencinin giinliigiinden gérsel

Yaren: “Bugiin derste biitceyi 6grendim ve hi¢ karistirmamaya bagladim. Gelir ve
giderlerimizi karistirnyordum ama artik karistirmiyorum. Gelirlerimiz eve gelen para,
giderlerimiz ise harcanan paraymis. Ugak oyunu iki tane vardi. 1.’si sanki daha zordu,
2.’si biraz daha kolaydi. Quiz test ile konugmama bile gerek yok. Artik sikli sorularin
nasil ¢oziilecegini biliyorum. Biitgemizi kendimize gore ayarlamamiz gerektigini
ogrendim.” ifadeleri ile gelir ve giderin ne oldugunu karistirdigini belirtmis ama dersten
sonra ¢ok iyi anladigin1 gelir ve giderlere drnekler vererek agiklamistir. Ayrica biitgenin
ne oldugunu ve biit¢esini kendisine gore ayarlamasi gerektigini 6grendigini belirtmistir.

Omer kod adl1 &grencinin giinliigiinden;
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Gorsel 4. 47. Omer kod adli 6grencinin giinliigiinden gorsel

Omer: “Gelirin ne oldugunu 6grendik,, giderin ne oldugunu, giderimiz fazla
olursa borclanirmisiz Sonra madeni paralarimizi 6grendik. Quiz oyununda bir siirii
seyler 6grendik. Dogru yanlis oyununda gelir, giderleri daha iyi anladim ugak oyununda
madeni ve kagit paralarimizi anagram oyununu daha yeni oynadik.” bi¢imindeki
aciklamalar1 ile gelir ve giderlerin ne oldugunu 6grendigini giderin fazla olmasi
durumunda borglanacagini kavradigini belirtmistir. Ayrica bu 6grenci kimi oyunlarin
adlarini sayarak bu oyunlarda neler 6grendigini de vurgulamistir.

Ersin kod isimli dgrenci ile gergeklestirilen yari-yapilandirilmis goriismede biitge

hazirlama ile ilgili agikladig1 goriisii asagida sunulmustur:

Paralarimiz1 gelirimizi giderimizi 6grendik. Babamizin maagi gelirimiz, elektrik parasini
O0demek, telefon faturasi, mutfak masrafi, okul masrafi, defter kalem masrafi giderimizdir
dgretmenim. Paramiz oldugunda hepsini birden harcamamaliyiz. Once ihtiyaglarimzi
almaliyiz, biitgemizde 6nce ihtiyaglarimiza 6ncelik vermeliyiz. Bir sey aldiginda geri kalan

parayi biriktirebilirsin (Goriisme, 18.03.2022). Ersin

Ersin isimli 6grenci goriismede yaptigi agiklamada gelir ve giderin ne oldugunu
ogrendigini belirtmis ve gelir, gideri ornekler ile agiklamistir. Biitce hazirlarken 6nce
ihtiyaglarin alinmasi gerektigini ve kalan paranin biriktirilmesi gerektigini belirterek
konuyu ¢ok iyi anladigini séylemistir.

Paralarimiz
Deney grubu Ogrencilerine finansal okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesi

amaciyla islenen derslerde neler 6grendikleri sorulmustur. Ogrencilerin giinliiklerinde
yazdiklar1 cevaplar, 6grenci goriismelerinden alinan cevaplar ve aragtirmaci giinliigline
yanstyan paralarimiz ile ilgili goriislerden 6rnekler asagida verilmistir:

Nida adli 6grencinin giinliigiinden;
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Gorsel 4. 48. Nida kod adli 6grencinin giinliigiinden gorsel

Nida: “Gelir, gider, biitce ve madeni paralar1 Ogrendik. Nasil biitcemi
dengeleyebilecegimi 6grendim. Madeni Tiirk liralarin1 6grendik, maas almanin gelir
oldugunu 6grendim. Kisin kendime mont almanin gider oldugunu 6grendim elli kurusun
madeni para oldugunu 6grendim.” ifadeler ile madeni paralari 6grendigini, maagin gelir
oldugunu ve biitgenin nasil dengelecegini 6grendigini belirtmistir.

Ela kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Bugiin derste neler 6grendigini anlatir misin?
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Gorsel 4. 49. Ela kod adli ogrencinin giinliigiinden gorsel

Ela: “Bugilin derste gelir gider 6grendik. Paralar1 dogru kullanmayi 6grendik.
Madeni para, kagit paralar1 6grendik. Ucak oyununu ¢ok begendim, hepsi ¢ok giizeldi.
Quiz oyununda 1060 puan kazandim.” bigimindeki gorisleri ile kagit ve madeni
paralarin neler oldugunu 6grendigini ve para harcarken dikkatli olunmasi gerektigini
belirtmistir.

Hakan kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Buglin derste neler é@rendi@ini anlatir misin?
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Gorsel 4. 50. Hakan kod adli 6grencinin giinliigiinden gorsel
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Hakan: “biit¢e, gider. Biitge bir ailenin geliri ve gideri denir. Ugak oyunu, quiz
oyunu, dogru yanlis oyunu oynadik ugak oyununda madeni ve kagit paralar1 6grendik.”
ifadeleri ile kagit ve madeni paralart 6grendigini ve biitgenin tanimini Srnekle
aciklayarak belirtmistir.

Beyza kod adli 6grenci ile gergeklestirilen yari-yapilandirilmig goriismede

paralarimiz ile ilgili yaptig1 agiklama asagida sunulmustur:

Oyunlarda madeni ve kagit paralarimiz vardi. Ben kagit paralarimizi ¢ok karistirtyordum.
Kagit paralart bulma oyununda kagit paralarimizdan 6zellikle 5 TL ve 50 TL birbirine ¢ok
benziyordu. Artik onlar1 daha kolay taniyorum. (Goriisme, 18.03.2022). Beyza

Beyza kod adli 6grenci goriismede verdigi cevapta kagit paralari karistirdigini,
ozellikle 5 TL ve 50 TL kagit paralarini karistirdigint dersten sonra artik paralar1 daha
kolay tanidigini belirtmistir.

Geri Doniisiim
Deney grubu oOgrencilerine finansal okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesi

amaciyla islenen derslerde neler 6grendikleri sorulmustur. Ogrencilerin giinliiklerinde
yazdiklar1 cevaplar, 6grenci goriismelerinden alinan cevaplar ve arastirmaci giinliigline
yanstyan geri dontisiim ile ilgili goriislerden 6rnekler asagida verilmistir:

Idil kod adl1 6grencinin giinliigiinden;
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Gérsel 4. 51. [dil kod adli 6grencinin giinliigiinden gérsel

Idil: “Bugiin derste geri doniisiimiin 6nemini, gidalarm S.K.T, iiretim tarihine
dikkat edecegimizi 6grendik ve ¢ok giizeldi. Bir de geri doniistiiriilebilir malzemeleri

ogrendik bir kag1 cam/plastik, kagit/metal geri doniistiirtilebilir. Ama meyve, sebze gibi
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seyler geri doniistiiriilemez. Bir gida bozuk ¢ikarsa geri iyade etmeliyiz.” bigimindeki
gorlsleri ile geri doniistimiin 6nemini 6grendigini ve geri doniistiiriilebilen iirlinlerin
neler oldugunu 6grendigini belirtmistir. Ayrica bu 6grenci geri dontisebilen triinlere
ornek vererek agiklamistir.

Tarik kod adli 6grencinin giinliigiinden;
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Gorsel 4. 52. Tarik kod adli 6grencinin giinliigiinden gorsel

Tarik: “Derste ekmek israfi gida israfi. Hangi gidalarin geri doniisiimii 6grendik.
Bayatlayan ekmeklerden kofte yapilabildigini 6grendik. Birikim ve israfi 6grendik.
Camin, metalin, kartonun, kagidin geri doniisiime gidebilecegini 6grendik.” bigimindeki
ifadeleri ile geri doniisiimiin ne oldugunu 6grendigini ve hangi tiriinlerin geri doniisiimii
oldugunu aciklamistir.

Nagihan kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Buglin derste neler 6grendigini anlatir misin?
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Gorsel 4. 53. Nagihan kod adli 6grencinin giinliigiinden gérsel

Nagihan: “Bugiin tasarrufu, geri doniisiim, israf ¢esitleri, birikimi ve camlari,
plastikleri, kagitlari, metaller gibi geri doniisiimii 6grendik. Oyunlar oynadik, ugak
oyunu, eslestirme, Quiz testi, geri doniisim oyunlarint oynadik.” bi¢imindeki
aciklamalari ile geri tasarruf, israf ¢esitleri ve geri doniisebilen iirlinlerin neler oldugunu

O0grendigini belirtmistir.
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Semih adli 6grenci ile yapilan yari-yapilandirilmis goriismede geri doniistim ile ilgili
aciklamalar yapmustir. Bu 6grencinin geri diintisiim ile ilgili belirttigi gortisleri asagida

sunulmustur:

Geri donisiimil yapilan {iriinler hangileri onlart 6grendim. Metal, kagit, cam, demir, plastik,

sise gibi tirtinleri geri doniistiirerek kullanabiliriz. (Goriisme, 23.03.2022). Semih

Semih kod adli 6grenci goriismede geri donilisiimii yapilan {riinlerin hangileri
oldugunu 6grendigini belirtmistir.
Tasarruf
Deney grubu 6grencilerine finansal okuryazarlik becerilerini gelistirmek amaciyla
ile ilgili islenen derslerde neler dgrendikleri sorulmustur. Ogrencilerin giinliiklerinde
yazdiklar1 cevaplar, 6grenci goriismelerinden alinan cevaplar ve arastirmact giinliigline
yanstyan tasarruf ile ilgili goriislerden 6rnekler asagida verilmistir:

Kevser kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Buglin derste neler &grendigini anlatir misain?
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Gorsel 4. 54. Kevser kod adli 6grencinin giinliigiinden gérsel

Kevser: “Atasozleri 6grendik, geri doniisiimii 6grendik, tasarrufu 6grendik. Suyu
bos yere agmamaliyiz. Isiklar1 bos yere agmamaliyiz. Israfi 6grendik. Ugak oyununu
oynadik. Ve en giizeli de ucak oyunuydu. Ogretmenime tesekkiir etmek istiyorum
goriisiiriz.” bicimindeki ifadeleri ile tasarrufun ne demek oldugunu 6grendigini
belirterek, suyu ve 1s1klar1 bos yere acik birakmamak gerektigini belirtmistir. Ayrica bu
ogrenci finansal okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesi amaciyla hazirlanan egitsel

oyunlarindan en ¢ok ucak oyununu begendigini vurgulamistir.

Gokge kod adli 6grencinin giinliigiinden;
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Buglin derste neler 8§rendidini anlatir misin?
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Gorsel 4. 55. Gokge kod adli 6grencinin giinliigiinden gorsel

Gokge: “Tasarrufu Ogrendik, birikimi 06grendik. Fazla paramiz kalirsa
kumbaramiza katicaz. Israf gesitlerini 6grendik. Geri déniisiimii dgrendik. Defterimiz
varken yeni bir defter almamiza gerek yok. Biten defterlerimizi geri doniigiime
atmaliy1z.” bigimindeki gorlisleriyle tasarrufu o6grendigini ve fazla paralarin
biriktirilmesi gerektigini belirtmistir. Ayrica bu 6grenci geri doniisiimii, biten defterlerin
geri doniisiime atilmasi gerektigi 6rnegi tizerinden agiklamistir.

Ahmet kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Buglin derste neler bc_“;rendicjini anlatir misin?
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Gorsel 4. 56. Ahmet kod adli 6grencinin giinliigiinden gorsel

Ahmet: “Tasarufu Ogrendik, israflart 6grendik, ugak oyunundaki israflari
ogrendik. Geri doniisiimii 6grendik. Birikimi 6grendik. Geridoniistiiriilebilir esyalari
ogrendik. Mesela israf olarak ekemek, zaman, giysi, elketrik, su israfim1 6grendik.
Ornek bosa akan suyu kapatmak tasarruf ve son olarak Quiz testi oynadik.” bicimindeki
ifadeleri ile ugak oynunun oynandigi derslerde neler yapildig: ile tasarrufu, israfi ve geri
dontistimii 6grendigini 6rneklerle aciklamistir.

Ogrencilerin tasarruf hakkindaki diisiinceleri arastirmacinin giinliigiine asagidaki

ornek alintida oldugu gibi yansimistir:
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[lk ders bitmisti. Derste tasarrufla ilgili oyunlar1 oynamustik. Teneffiis olunca dgrencilerden
¢ogu disart ¢ikmistt. Bende hava almak i¢in bahgeye inecektim. Bilgisayarlari ikinci ders
icin hazir halde birakiyordum. Tam ¢ikarken Nida isimli Ggrenci Ogretmenim
bilgisayarlarin ekranlarin1 kapatalim mu elektrikten tasarruf yapmis oluruz dedi. Bende
bilgisayarlarin ekranlarii kapatarak 6grenciye hassasiyeti i¢in tesekkiir ettim. Demek ki

ogrenciler tasarruf konusunu 6grenmisler. (Arastirmact giinliigi, 23.02.2022).

Ogrencilerin giinliiklerinden, yari-yapilandirilmis goriismelerden ve arastirmaci
ginliigiinden verilen Ornekler incelendiginde finansal okuryazarlik becerilerinin
gelistirilmesi amaciyla egitisel oyunlarla islenen derslerde 6grencilerde geri doniisiim
konusunda bir farkindalik olustugu anlagilmaktadir. Ayrica 6grenciler derslerde geri
diiniisiime ek olarak israf ve tasarruf konularinda da bilin¢lendiklerini ifade etmislerdir.
ismf Cesitleri

Deney grubu 6grencilerine finansal okuryazarlik becerilerini gelistirmek amaciyla
islenen derslerde neler 6grendikleri sorulmustur. Ogrencilerin giinliiklerinde yazdiklar
cevaplar, 6grenci goriismelerinden alinan cevaplar ve arastirmaci giinliigiine yansiyan
israf ¢esitleri ile ilgili goriislerden 6rnekler asagida verilmistir:

Esin kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Bugln derste neler 6drendidini anlatir misin?
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Gorsel 4. 57. Esin kod adli ogrencinin giinliigiinden gérsel

Esin: “Bugiin derste israf cesitlerini dgrendik. Israf ¢esitlerinden gida israfini, su
israfini, giyim israfini, yemek israfini, elektirik israfini, su israfini, ekmek israfini, kagit
israfin1  6grendik. Tasarrufu ogrendik, geri donlisimi Ogrendik. Biitiin  bu
ogrendiklerimizle ilgili oyunlar oynadik.” bi¢imindeki ifadeleri ile israf ¢esitlerini
O0grendigini belirtmistir. Ayrica bu Ogrenci israf c¢esitlerine Ornekler vererek

acgiklamalarda bulunmustur.
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Yaren kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Buglin derste neler &§rendigini anlatir misin?
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Gorsel 4. 58. Yaren kod adli 6grencinin giinliigiinden gérsel

Yaren: “Bugiin derste israf cesitlerini, gelirimizin giderimizden az oldugu
zamanlarda bor¢lanabilecegimizi, giderlerimizin gelirimizden az oldugu zamanlarda ise
tasarruf yapabilecegimizi, geri doniistiiriilebilen malzemeleri ve doniistlirilmeyen
malzemeleri 6grendik. Su israfi, ekmek israfi, giyecek israfi, kagit israfi, zaman israfi
hepsinin birer israf ¢esidi oldugunu 6grendik ve daha neler neler. Cam, plastik, kagit ...
gibi” bigimindeki goriisleri ile israf ¢esitlerini 6rneklendirerek 6grendigini agiklamistir.
Bu 6grenci 6grendigi israf ¢esitleri kapmsaminda bor¢lanma, tasarruf ve geri doniisiim
konularini da 6grendigini belirtmistir.

Zehra kod adli 6grencinin giinliigiinden;

Buglin derste neler &3rendidini anlatir misin?
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Gorsel 4. 59. Zehra kod adli 6grencinin giinliigiinden gérsel

Zehra: “Bugiinkii derste israf gesitlerini 6grendik. Geri donilisiimii 6grendik
giderimiz, gelirimiz 6grendik daha sonra tasarruf &grendik israf etmemeyi 6grendik
birikimi 6grendik elektrik israfi 6grendik israf cesitleri, kagit, giysi, zaman israfini
ogrendik. Bir siirii sey Ogrendik. Bugilinkii dersim ¢ok giizeldi ¢ok eglenceliydi.”

bicimindeki agiklamalari ile israfi ve israf ¢esitlerini 6grendigini belirmistir.

127



Semih kod adli 6grenci ile yapilan yari-yapilandirilmis goriismede israf gesitleri

ile ilgili verdigi cevap asagida sunulmustur:

Mesela hangisi elektrik israfi hangisi para israfi hangisi dogal gaz israfi onlar1 6grendik.
Israf cesitlerini 6grendik. Israf yapmamamiz gerektigini 6grendik. (Gériisme, 23.03.2022,
Semih).

Semih kod adli 6grenci goriismede israf yapamamamiz gerektigini ve israf

cesitlerini 6grendigini belirtmistir.
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5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Dérdiincii Smif Sosyal Bilgiler Dersinde egitsel dijital oyunlarin finansal
okuryazarlik becerisini kazandirmasina etkisini incelemeyi amaglayan aragtirmanin bu
boliimiinde arastirmada toplanan nicel ve nitel verilerden elde edilen bulgulara gore
ortaya ¢ikan sonuclar sunulmustur. Elde edilen bu sonuglar alanyazinda yapilan diger
calismalar ile karsilastirma yapilarak tartigilmistir. Son olarak ortaya ¢ikan sonuglar

baglaminda sahadaki uygulayicilara ve arastirmacilara yonelik 6neriler sunulmustur.

5.1. Sonug¢

Arastirmada bulgulardan elde edilen sonuglar arastirmanin amacina uygun olarak

arastirmada verilen problemlerin ve alt problemlerin sirasina gore sunulmustur.

5.1.1. Egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinliginin 6grencilerin finansal

okuryazarhga yonelik akademik basarilarina iliskin sonuclar

Arastirmanin  “Egitsel dijital oyun destekli ogretim etkinliginin 6grencilerin
finansal okuryazarliga yonelik akademik basarilarina etkisi nedir?” sorusu
dogrultusunda nicel verilerin analizinden elde edilen bulgulardan ortaya ¢ikan sonuclar
sOyledir:

e Deney ve kontrol grubuna uygulanan Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve
Tiiketim” Ogrenme Alan1 Akademik Basar1 Testi son-test puanlari arasinda
deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur.

e Deney grubuna uygulanan Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim”
Ogrenme Alani Akademik Basar1 Testi On-test ve son-test puanlari arasinda
istatistiki olarak anlamli bir fark bulunmustur.

e Kontrol grubuna uygulanan Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim”
Ogrenme Alani Akademik Basari Testi dn-test ve son-test puanlari arasinda
istatistiki olarak anlamli bir fark bulunamamustir.

e Deney ve kontrol grubuna uygulanan Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve
Tiiketim” Ogrenme Alanm1 Akademik Basari Testi kalicilik puanlari arasinda

istatistiki olarak deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur.

129



Deney grubuna uygulanan Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim”
Ogrenme Alan1 Akademik Basar1 Testi son-test ve kalicilik puanlari arasinda
istatistiki olarak anlamli bir fark bulunmustur.

Kontrol grubuna uygulanan Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim”
Ogrenme Alan1 Akademik Basar1 Testi son-test ve kalicilik puanlari arasinda

istatistiki olarak anlamli bir fark bulunamamuistir.

Yukarida sunulan alt problemlerin sonucuna goére finansal okuryazarlik tutum ve

davraniglarin1 kazandirmak icin hazirlanan egitsel dijital oyunlar kullanilarak islenen

Sosyal Bilgiler dersleri 6grencilerin akademik basarisini olumlu yonde etkilemektedir.

5.1.2. Ogrencilerin finansal okuryazarhk tutum ve davramislarina iliskin sonuclar

Aragtirmanin  “Egitsel dijital oyun destekli Ogretim etkinliginin Ggrencilerin

finansal okuryazarlik tutum ve davranislarina etkisi nedir?”” sorusu dogrultusunda nicel

verilerin analizinden elde edilen bulgulardan ortaya ¢ikan sonuglar soyledir:

Deney ve kontrol grubunun Ilkokul Ogrencileri Igin Finansal Okuryazarlik
Olgegi 6lcek geneli ve alt boyutlarindan almis olduklar1 &n-test puanlar1 arasinda
istatistiki olarak anlamli bir fark bulunamamuistir.

Deney ve kontrol grubunun Tlkokul Ogrencileri I¢in Finansal Okuryazarlik
Olgegi o6lgek geneli ve alt boyutlarindan almis olduklari son-test puanlari
arasinda deney grubu lehine istatistiki olarak anlamli bir fark bulunmustur.
Deney grubunun ilkokul Ogrencileri Igin Finansal Okuryazarlik Olgegi dlgek
geneli ve alt boyutlar1 6n-test ve son-test puanlar1 arasinda istatistiki olarak
anlamli bir fark bulunmustur.

Kontrol grubu Ilkokul Ogrencileri I¢in Finansal Okuryazarlik Olgegi 6lgek
geneli, “planli birey” alt boyutu ve “tasarruflu birey” alt boyutu 6n-test ve son-
test puanlar1 arasinda istatistiki olarak anlamli bir fark bulunamamistir.
“Savurgan birey” alt boyutu 6n-test ve son-test puanlart arasinda anlamli bir fark

bulunmustur.
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5.1.3. Ogrencilerin finansal okuryazarlik ve egitsel dijital oyun destekli 6gretim

etkinliklerinin derste kullanilmasi hakkindaki goriislerine iliskin sonuclar

Arastirmanin “Finansal okuryazarlik becerisinin kazandirilmasinda egitsel dijital
oyun destekli 6gretim etkinliginin kullanilmasina iliskin 6grenci goriisleri nelerdir?”
sorusu dogrultusunda nitel verilerin analizinden elde edilen bulgulardan ortaya ¢ikan

sonuclar asagida sunulmustur.

5.1.3.1. Ogrencilerin egitsel dijital oyun desetkli igretim etkinligi ile ders islenmesine
yonelik goriislerine iliskin sonuclar

Aragtirmanin “Egitsel dijital oyun desetkli 6gretim etkinligi ile ders islenmesi
hakkinda 6grenci goriisleri nelerdir?” sorusuna yonelik yapilan analizlerden ortaya
¢ikan sonuglar agsagida verilmistir:

e Ogrenciler egitsel dijital oyun desetkli dgretim etkinligi ile islenen dersler
hakkinda derslerin ¢ok giizel gegtigini oyunlarla ders islerken dersi daha iyi
anladiklarini, oyunlarin ¢ok eglenceli oldugunu hem ders islediklerini hem de
eglendiklerini belirtmislerdir.

e Oprenciler egitsel dijital oyun desetkli dgretim etkinligi ile islenen derslerde
mutlu olduklarini, dersi ¢ok sevdiklerini ve begendiklerini, oyunlari oynarken

heyecanlandiklarini; ayrica derslerin ¢ok iyi gegtigini soylemislerdir.

5.1.3.2. Ogrencilerin finansal okuryazarlik hakkinda ne égrendiklerine yénelik
goriislerine iliskin sonuclar

Arastirmanin “Finansal okuryazarlik hakkinda ne Ogrenildigi ile ilgili 6grenci
goriisleri nelerdir?” sorusuna yonelik yapilan analizlerden ortaya ¢ikan sonuclar su
sekildedir:

o Ogrenciler “Istek ve Ihtiya¢ Farkindaligi” temas: altinda verdikleri bilgilerde
istek ve ihtiyaclarin ne oldugunu, giinliik yasamda daha 6nce bu kavramlarla ¢ok
karistirdiklarini; ancak bu dersten sonra istek ve ihtiyacin ne oldugunu daha iy1
anladiklarini ifade etmislerdir. Ayrica ihtiyaglarin karsilanmasinin insan hayati
icin daha 6nemli oldugunu belirtmislerdir.

e Ogrenciler “Meslek Bilinci” temas1 altinda verdikleri bilgilerde mesleklerin

seciminde nelerin dnemli oldugunu, gelecegin mesleklerinin hangileri oldugunu
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ve kendilerinin &zelliklerine uygun meslegi se¢gmenin gerektigini 6grendikerini
ifade etmislerdir.

Ogrenciler “Ekonomik Faaliyetler” temas1 altinda verdikleri bilgilerde
ekonomik faaliyet alanlarinin neler oldugunu, iiretim, dagitim ve tiiketim
asamalariin nasil gergeklestigini 6grendiklerini sdylemislerdir.

Ogrenciler “Bilingli Tiiketici Davramislar:” temasi altinda verdikleri bilgilerde
aligveris yaparken nelere dikkat edeceklerini, aldiklar iiriinlerde fis veya fatura
almalar1 gerektigini, garanti belgesinin alinmasimi, TSE damgasmin ne ise
yaradigini Ve iiriinleri nasil iade edebileceklerini 6grendiklerini belirtmislerdir.
Ogrenciler “Biitce Hazirlama” temas: altinda verdikleri bilgilerde biitgenin ne
oldugunu, gelir ve giderlerin neler oldugunu ve biitce yaparken ihtiyaclarin dnce
karsilanmasi gerektigini 6grendiklerini sdylemislerdir.

Ogrenciler “Paralarimiz” temasi altinda verdikleri bilgilerde kagit ve demir
paralarimizin hangileri oldugunu 6grenciklerini ifade etmislerdir.

Ogrenciler “Tasarruf” temasi altinda verdikleri bilgilerde tasarrufun énemini,
evlerimizde ve toplu kullanim alanlarinda tasarruflu olmanin hem aile bilitgemize
hem de tilke ekonomisine katkilarin1 6grendiklerini belirtmislerdir.

Ogrenciler “Geri Déniisiim” temas altinda verdikleri bilgilerde giinliik yasamda
kullanilan bir ¢ok {irtiniin geri doniistiiriilebilecegini ve geri doniistiiriilebilecek
maddeleri uygun bir bi¢cimde ayirmanin gerektigini 6grendiklerini ifade
etmislerdir.

Ogrenciler “Israf Cesitleri” temasi altinda verdikleri bilgilerde giinliilk yasamda
karsilastiklar1 israf cesitlerinin ne oldugunu, iilkemizde ekmek israfinin ¢ok
fazla yapildigin1 ve israfi azaltmak icin alinacak Onlemlerin neler oldugunu

ogrendiklerini agiklamislardir.

5.2. Tartisma

Arastirmact tarafindan akademik basariyr 6lgmek icin 4. Simif Sosyal Bilgiler

Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” 6grenme alani kapsaminda finansal okuryazarlik

becerisi ile ilgili gegerliligi ve giivenirligi test edilmis Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim,

Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alan1 Akademik Basar1 Testi hazirlanmistir. Hazirlanan

bu Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” Ogrenme Alani Akademik

Basar1 Testi deney ve kontrol gruplarina uygulama oOncesinde On-test olarak
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uygulanmistir. Yapilan 6n-testin sonucunda deney ve kontrol grubu arasinda istatistiki
olarak anlamli bir fark ¢ikmamistir. Deney ve kontrol grubu On-test puanlar1 arasinda
anlamli bir farkin bulunmamasi gruplarin denkliginin saglanmasi agisindan ¢alismanin
yiriitiilmesi i¢in 6nemli bir kanit sunmaktadir. Deney grubu Ogrencilerine 6 hafta
siireyle 4. Sinif Sosyal Bilgiler Dersi “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” 6grenme alani
kaplaminda finansal okuryazarlik becerisi ile ilgili hazirlanmis egitsel dijital oyunlarla
dersler islenmistir. Kontrol grubu dgrencilerine ise mevcut 6gretim programina yonelik
dersler islenmistir.

Alanyazin incelendiginde egitsel dijital oyunlarin farkli disiplinlerde akademik
basariy: arttirdigina ilisikin arastirma sonuglart bulunmaktadir (Agirgél, 2020; Aksoy,
2014; Bag, 2020; Bozkurt, 2014b; Chuang ve Chen, 2009; Cémert, 2020; Incekara ve
Tasdemir, 2019; Kaynar, 2020; Landers ve Landers, 2014; Li ve Keller, 2018; Ulugay
ve Cakir, 2014; Yildirnm, Z., 2018). Bu arastirmanin sonucunda da egitsel dijital
oyunlarin Ogrencilerin akademik basarisini arttirdigi sonucuna ulagilmistir. Alanyazin
incelendiginde egitsel dijital oyunlar kullanilarak yapilan kimi calismalarda akademik
basarmin arttirdigi bulunmustur. Ornegin egitsel dijital oyunlarm Sosyal Bilgiler
dersinde deprem konusunun Ogretiminde (Dogan, 2017), iilke kaynaklarinin
ogretiminde (Koka, 2018), bolgemizi taniyalim konusunun ogretiminde bilgisayar
destekli egitsel oyunlarin akademik basariyr arttirdigi bulunmustur. Alanyazindaki
arastirma sonuclarima bakildiginda verilen bu calismalarin sonucu ile arastirmanin
sonucunun Ortiistiigi goriilmektedir.

Aragtirmanin uygulama asamasi esnasinda ve sonrasinda nitel verileri toplamak
adma arastirmaci gilinliigli, video kayitlari, 68renci giinliikleri ve yari-yapilandirilmisg
ogrenci goriismelerinden faydalanilmistir. Toplanan bu nitel verilerin analizi sonucunda
ozellikle 6grenci giinliikleri ve goriismelerinden elde edilen verilerde 6grenciler egitsel
dijital oyunla islenen derslerde daha iyi anladiklarini belirtmiglerdir. Bunun yaninda
derslerin ¢ok eglenceli gectigini, dersleri ¢ok giizel bulduklarini, bu derslerde daha
mutlu olduklarini ve dersi daha ¢ok sevdiklerini ve begendiklerini ve derslerinin diger
derslere gore daha iyi gectigini sOylemislerdir. Alanyazin incelendiginde arastirma
sonucunda ortaya ¢ikan egitsel dijital oyunlarla islenen derslerin daha egitici oldugunu,
derslerin daha eglenceli ve iyi gectigini, dersleri daha giizel bulduklarini ve sevdiklerini
belirttikleri nitel bulgular ile benzerlik gdsteren galigmalara rastlanmaktadir. Ornegin

Aksoy (2014) altinc1 smif 6grencileri ile yaptigi ¢alismanin sonucunda &grencilerin
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egitsel dijital oyunla islenen dersleri daha egitici ve eglenceli buldugunu belirtmistir.
Kukul (2013, 5.29) egitsel dijital oyunlarin egitimde kullanilmasinin énemli oldugunu;
clinkli ¢ocuklarin dijital oyunlara karsi olan ilgileri dikkate alindiginda egitsel dijital
oyunlarin eglenerek O6grenme ortami sagladigini belirtmistir. Tollefsrud (2006)
caligmasinda egitsel dijital oyunlarla yapilan Ogrenmenin Ogrenciler adina daha
eglenceli oldugunu ve ders siiresinde 6grencilerin daha ¢ok motive olduklarmi
belirtmistir. Bozkurt (2013) egitsel dijital oyunlar1 kullanmanin bir amacinin da
eglenerek 6grenme oldugunu; arastirma sonucunda dgrencilerin egitsel dijital oyunlarla
hazirlanan etkinliklerde eglenceli zaman gegcirdiklerini belirtmistir. Bakir (2015)
calismasi sonucunda 6grencilerin egitsel bilgisayar oyunlarinin derslerin daha eglenceli
geemesine yardim ettigini dersleri daha iyi anladiklarini ve iyi bir 6grenme ortami
sagladigin1  soylediklerini  belirtmistir. Bir diger c¢alismada Avct vd., (2009)
caligmalarinda 6grencilerin egitsel bilgisayar oyunu ile islenen dersleri ¢cok sevdigi ve
giizel buldugunu, oyunlar1 oynarken c¢ok eglendiklerini ve heyecanlandiklarini ifade
etmislerdir. Arastirmamizin nitel bulgular1 arasinda yer alan egitsel dijital oyunla
ve giizel buldugu gibi sonuglar da alanyazinda ifade edilen ¢alismalarin bulgular: ile
ortismektedir.

Arastirmada cevab1 aranan diger bir soru egitsel dijital oyunlarin 6grenmenin
kalicilig1 iizerindeki etkisini aramaktir. Bu amagla deney ve kontrol grubuna akademik
basar1 testi son-test uygulandiktan 6 hafta sonra kalicilik testi olarak uygulanmistir.
Deney grubuna yapilan kalicilik testi ile son-test puanlari bagimli gruplar t testi ile
analiz edilmistir. Yapilan analiz sonucunda deney grubunun son-test puani ile kalicilik
testi puani arasinda istatistiki olarak anlamli bir fark bulunamamistir. Bu bulgudan yola
cikarak egitsel dijital oyunlarla yapilan 6gretimin 6grenmenin kaliciligina pozitif etkisi
oldugunu soyleyebiliriz. Kontrol grubunun son-test ve kalicilik puanlar
karsilagtirildiginda  yapilan analiz sonucunda son-test lehine anlamli bir fark
bulunmustur. Kontrol grubunun son-test ve kalicilik puanlar arasinda etki biiyiikligii
puanina gore kontrol grubu 6grencilerinde 6grenmenin kaliciligimin az da olsa diistiigi
sOylenebilir.

Arastirmamizin diger bir sonucunda egitsel dijital oyunla yapilan Ogretimin
akademik basarmin kaliciligina etkisinin oldugu bulunmustur. Alanyazin incelendiginde

egitsel dijital oyunlarla yapilan Kimi calismalarda egitsel dijital oyunlarla yapilan
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ogretimin akademik basarinin kaliciligi iizerinde etkisi oldugu bulunmustur. Ornegin
egitsel oyunlarin Ingilizce dgretiminde (Donmus, 2012), yine Ingilizce kelimelerin
ogretiminde (Giinel, 2019), Fen Bilgisi dersinde Viicudumuzdaki Sistemler ve Saglhigi
ogrenme alaninin §gretiminde (Agirgol, 2020) ve buna benzer aragtirmalarin sonucunda
(Bayat vd., 2014; Karamustafaoglu ve Kaya, 2013; Yapic1 ve Karakoyun, 2017; Yigit,
2007) akademik basarinin kaliciligr {izerine etkisi oldugu bulunmustur. Yapilan
arastirmalarin bu bulgular1 bu ydniiyle bu arastirmanin sonucu ile drtiismektedir. Ote
yandan Efendioglu (2006) ilkogretim 4. sinif 6grencileri ile yaptig1 ¢alismada bilgisayar
destekli oyunlar ile geometri programini islemis; aragtirmanin sonucunda deney grubu
ogrencilerinin akademik basarilarinin arttigini; ancak 6grenmenin kaliciliginda anlamli
bir farkin bulunamadigini belirtmistir.

Arastirmada cevabi aranan sorulardan bir digeri de egitsel dijital oyunlar ile
Ogretimin Ogrencilerin  finansal okuryazarlik tutum ve davraniglarina etkisini
arastirmaktir. Bu amacla ilkokullar i¢in Finansal Okuryazarlik Olgegi (Ozer ve Ersoy,
2022) uygulama oncesinde deney ve kontrol gruplarina on-test olarak uygulanmistir.
Yapilan analiz sonucunda deney ve kontrol gruplarinin 6n-test puanlarinda anlamli bir
fark ¢ikmamigtir. Bu sonucun ardindan uygulama siirecine gecilmistir. Yapilan 6
haftalik uygulama sonrasinda deney ve kontrol gruplarina Ilkokullar i¢in Finansal
Okuryazarlik Olgegi son-test olarak uygulanmistir. Egitsel dijital oyunlar ile dgretim
yapilan deney grubu Ogrencilerin on-test ve son-test puanlar1 analizi sonucunda hem
Olcegin genel puaninda hem de alt boyutlarin puanlarinda anlamli bir fark bulunmustur.
Mevcut programdaki etkinliklere gore egitim yapilan kontrol grubu 6grencilerin 6n-test
ve son-test puanlari analizi sonucunda Olgegin genel puaninda anlamli bir fark
bulunmamistir. Kontrol grubunun o6lcegin alt boyutlarindan aldigi puanlarin analizi
sonucunda “planli birey” ve “tasarruflu birey” alt boyutunda anlamli bir fark
bulunmazken “savurgan birey” alt boyutunda anlamli bir fark bulunmustur. Deney ve
kontrol grubunun son-test puanlar karsilastirildiginda hem 6lgegin genel puanlarinda
hem de 6lgegin alt boyut puanlarmin analizinde deney grubu lehine anlamli bir fark
bulunmustur. Yapilan bu analizlerin sonucunda egitsel dijital oyunlarla yapilan
Ogretimin finansal okuryazarligin kazandirilmasinda mevcut programdaki etkinliklere
gore yapilan egitimden daha etkili oldugu goriilmektedir.

Egitsel dijital oyunlar kullanilarak yapilan ogretimin finansal okuryazarlik

becerilerinin kazandirilmasina etkisinin incelendigi aragtirmada 6grenci giinliiklerinden,
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aragtirmacit giinliigiinden ve Ogrenciler ile yapilan yari-yapilandirilmis goriismelerden
elde edilen nitel verilerin analizi sonucunda 6grenciler egitsel dijital oyunlarla yapilan
Ogretimde verilen bilgileri daha iyi anladiklarini, derslerin daha eglenceli gectigini,
diger dersleri de buna benzer bigimde islemek istediklerini belirtmislerdir. Ogrenciler
verdigi ifadelerde istek ve ihtiyaglarin neler oldugunu, meslekler hakkinda bilgileri,
ekonomik faaliyetlerin neler olduklarini, bilingli tiiketici davranislarinin neler oldugunu,
blitce hazirlarken nelere dikkat etmeleri gerektigini, kullandiklar1 paralarin hangileri
oldugunu, tasarrufun nasil yapildigini, geri doniisiim ve israf ¢esitlerinin neler oldugu
ogrendiklerini belirtmislerdir. Elde edilen bu nitel sonuglar ile arastirmanin nicel
sonuglarmin ortistiigli goriilmektedir. Gergeklestirilen arastirmanin nicel ve nitel
sonuglarina dayali olarak egitsel dijital oyunla yapilan dgretimin finansal okuryazarlik
becerilerinin kazandirilmasinda etkili oldugu ifade edilebilir.

Alanyazin taramasinda Sosyal Bilgiler dersinde egitsel dijital oyunla 6gretim
yaklasiminin finansal okuryazarlik tizerine etkisini inceleyen bir arastirmayla
karsilasilmamistir. Sosyal Bilgiler dersi ve diger derslerden kimilerinde finansal
okuryazarligin kazandirilmasi {izerine yapilan ¢alismalar bulunmaktadir. Arikan (2021)
Sosyal Bilgiler dersinde baglam temelli 6grenme yaklagiminin 6grencilerin finansal
okuryazarlik becerileri iizerine etkisini inceledigi c¢aligmasinda 6. Simif 6grencileri
uygulama sonrasinda biitce yapmanin dnemini, istek ve ihtiyaclarini ayirt etmeyi, nasil
harcama ve tasarruf yapmalari gerektigini Ogrendiklerini belirtmistir. Bu bulgular
aragtirmamin ozellikle nitel sonuglart ile ortiismektedir. Celikten (2020) Sosyal Bilgiler
Dersinde finansal okuryazarlik becerisinin kazandirilmasi i¢in kendi gelistirdigi
Marmara Finansal Okuryazarlik Programinin etkisini aragtirmistir. Arastirmaci 4. sinifta
Ogrenim goren Ogrenciler lizerine yaptig1 uygulamasinin sonucunda dgrencilerin istek
ve ihtiyaclarinin neler oldugunu 6grendigi, paralari, biitge yapmanin Onemini, israfi,
tasarrufu, planli davranmayi, bilingli tiiketici davraniglarini 6grendiklerini belirtmistir.
Bir diger arastirmada Carik¢1 (2019) Sosyal Bilgiler Dersinde 4. sinifta 6grenim géren
ogrencilere finansal okuryazarlik egitimi verdikten sonra dgrencilerden anket yoluyla
topladig1 verilerin analizini yapmistir. Ogrencilerin daha énce finansal okuryazarlik ile
ilgili temel kavramlar duyduklarini fakat taniyamadiklarini belirtmistir. Ayrica verilen
egitimden sonra Ogrencilerin finansal okuryazarlik kavramlar1 hakkinda daha ¢ok
bilinglendigini belirmistir. Yapilan bu arastirmada da deney grubu o&grencilerinin

finansal okuryazarlik becerisi hakkinda bilgisi olmadigi, biitge, israf, birikim gibi
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kavramlart agiklayamadiklari goriilmiis fakat uygulama sonrasi yapilan goriismelerde
Ogrencilerin uygulama sonrast bu bilgileri 6grendigi goriilmiistiir. Blue, O’Brien ve
Makar (2018) tarafindan ilkokul 4. smifta 6grenim goren 6grenciler lizerine yaptiklar
aragtirmada Matematik dersinde finansal egitim vermek icin bir sinif i¢i uygulama
yapmiglardir. Uygulama sonucunda toplanan veriler analiz edildiginde finansal egitimin
4. smif Ogrencilerinin finansal kararlar verme silirecini olumlu olarak etkiledigi
sonucuna ulasilmistir. Arastirmada da benzer olarak 6grencilerin istek ve ihtiyaclarin
ayirt ederek oOnce ihtiyaglarini almaya yonelmeleri gibi finansal olarak dogru karar
vermeyi 6grenmeleri drnek gosterilebilir. Kandak ve Mertol (2021) yaptig1 arastirmada
ilkokulda ve orta okulda 6grenim goéren Ogrencilere vergi bilinci ile ilgili egitim
vermiglerdir. Egitimden 6nce 6grencilerin ¢ogunun verginin ne demek oldugunu, fis ve
faturanin ne ise yaradigini bilmedigini belirtilmistir. Egitimden sonra dgrencilerde vergi
bilincinin arttig1, fis ve fatura gibi kavramlarin 6grenildigi sonucuna varilmistir. Bu
aragtirma da Ogrencilerin vergi, fis ve fatura gibi kavramlarin anlamlarini yapilan
uygulamadan sonra 6grenmeleri yoniiyle benzerlik gostermektedir. Yapilan diger kimi
arastirmalarda da benzer olarak finansal okuryazarlik egitimi alan 6grencilerin finansal
okuryazarlik diizeylerinin arttig1 goriilmiistiir (Ozdemir, 2020; Reis, Eksi ve Dogan,
2018; Sherraden vd., 2011; Yigitbas, Temeloglu ve Simsek, 2020).

Alanyazinda ilkokul Ogrencileriyle finansal okuryazarlik iizerine yapilan
arastirmalarin (Celikten, 2020; Carik¢1, 2019) sayminin az oldugu goriilmektedir.
Bunun nedenlerinden biri finansal okuryazarlik becerisinin ilk defa 2018 yilinda Sosyal
Bilgiler Dersi Ogretim programinda yer almasi olarak gosterilebilir (MEB, 2018).
Arastirmanin egitsel dijital oyunlar araciligiyla finansal okuryazarlik becerilerini ilkokul
ogrencilerine kazandirmaya yonelik yapilan nadir aragtirmalardan biri olmas1 nedeniyle
de alanyazina 6nemli bir katkida bulunacagi diistiniilmektedir.

Yapilan arastirmada Sosyal Bilgiler dersinde finansal okuryazarlik becerisinin
kazandirilmasinda egitsel dijital oyunlarin etkililigi incelenmistir. Arastirma finansal
okuryazarlik baglaminda akademik basariyr ve basarmin kaliciligimi olumlu yonde
etkilemekle birlikte bir devlet okulunun bir sinifindan elde edilen veriler ve bu siniftaki
ogrenciler ile siirhidir. Ayn1 zamanda arastirma, egitsel dijital oyunlarla olusturulan
icerikler ile bir 6grenme alanindan olusan kazanimlar1 kapsamaktadir. Bu simirliliklar

astlarak diger Ogrenme alanlarinda da egitsel dijital oyunlarin etkililigine iligkin
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faaliyetler yapilarak diger 6grenme alanlarinda kalicilik ve akademik basari temelinde

O0grenme ¢iktilarinin goriilmesi saglanabilir.

5.3. Oneriler

Arastirmada ortaya ¢ikan sonuglar goz oniinde bulundurularak asagidaki oneriler

sunulmustur.

5.3.1. Uygulayicilara yonelik oneriler

Egitsel dijital oyunla 6gretim uygulamalarmin Sosyal Bilgiler dersinde finansal
okuryazarlik becerilerinin kazandirilmasinda akademik basariyr artirdigi ve
O0grenmenin kaliciligini saglamakta etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Egitsel
dijital oyunla 6gretim Sosyal Bilgiler dersi basta olmak {izere etkinlikleri farkli
derslerde ve farkli sinif seviyelerinde kullanilabilir.

Egitsel dijital oyunlarla 6gretimin kullanildigr arastirmada oyunlar smif
Ogretmeni olan arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Sinif 6gretmenleri ilkokul
ogrencilerinin anlamakta zorlandigi soyut konular i¢in egitsel dijital oyun
destekli dgretim etkinligi gelistirebilir ve bu gelistirdikleri oyunlar: derslerinde
kullanabilir.

Arastirma esnasinda Ogrencilerin egitsel dijital oyunlar1 oynarken hem
eglendikleri hem de daha iyi Ogrendikleri goriilmiistiir. Derslere yonelik
hazirlanacak egitsel dijital oyunlarin evde de 6grenciler tarafindan oynanmasi

tesvik edilebilir.

5.3.2. Yapilacak arastirmalara yonelik oneriler

Bu arastirmada egitsel dijital oyunlarla 6gretim etkinlikleri Sosyal Bilgiler
dersinde “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” &grenme alaninda yer alan finansal
okuryazarlik becerisini kazandirmak i¢in uygulanmistir. Ayni1 6grenme alaninda
yer alan diger iki beceri olan karar verme ve 6z denetim becerileri, finansal
okuryazarlik becerisi ile birlikte ele alinarak yeni arastirmalar yapilabilir.

Arastirmada egitsel dijital oyunlar 6grencilere bilgisayar iizerinden ve sirayla
oynatilmistir. Giliniimiiz teknolojisinde tablet ve telefon kullaniminin daha
yaygin oldugu disiiniilerek hazirlanacak egitsel dijital oyunlar tablet iizerinden

ve ayn1 anda tlim 6grencilere oynatilarak yeni arastirmalar yapilabilir.
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Arastirma yapilan ilkokul 6grencilerinin sosyo-ekonomik diizeyi orta diizeyde
sayilabilecek bir bolgede yer almaktadir. Yeni yapilacak arastirmalar alt ve iist
sosyo-ekonomik bolgelerde bulunan okullarda egitim goren 6grenciler tizerinde
yapilabilir.

Arastirma ilkokul 4. sinif 6grencileri iizerinde gerceklestirilmistir. Arastirmada
oyunlarin hazirlanmasit ve derste oynatilmasi siirecinde Ogretmene biiyiik
sorumluluk diistiigiinden, Ogretmenlerin egitsel dijital oyun destekli 6gretim
etkinligi hakkinda goriisleri, yeterlilikleri gibi konularda yeni arastirmalar

yapilarak alanyazin zenginlestirilebilir.
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EKLER
EK-1 Akademik Basar1 Testi ve Puanlama Anahtan

SOSYAL BiLGILER DERSi URETIM, DAGITIM VE TUKETIM UNITESI
AKADEMIK BASARI TESTI

Ogrencinin;
Adr:
Soyadi:
Numarasi:
Sinifi:

Sevgili 6grenciler,

Bu test Sosyal Bilgiler Dersi Uretim, Dagitim ve Tiiketim 6grenme alani
kapsaminda finansal okuryazarlik becerisini 6l¢mek i¢in hazirlanmis bir basar testidir.
Testte 36 (otuz alt1) adet ¢oktan segmeli soru yer almaktadir. Her soru 1 (bir) puandir.
Liitfen isaretlemelerinizi ve cevaplandirmalarinizi kagidin iizerine yapiniz. Sorular
cevaplandirma siireniz bir ders saati (30 dakika) dir. Sinav sonunda isaretlemelerinizi
kontrol etmeyi unutmayiniz. Bu sorulara vereceginiz yanitlar size sinav notu olarak geri
donmeyecektir.

Basarilar Dilerim
Sinan OZER

Anadolu Universitesi

Egitim Bilimleri Enstitiisii
Temel Egitim Anabilim Dali
Sinif Egitimi Doktora Programi
Doktora Ogrencisi



EK-1 (Devam) Akademik Basar: Testi Devam

SORULAR

1. Asagidakilerden hangisi tarim alanindaki ekonomik faaliyetlerden biridir?

A) Ciftlikte ineklerden siit elde edilmesi.
B) Tarlada bugday yetistirilmesi.

C) Koyunlardan yiin elde edilmesi.

D) Ipek boceginden ipek iiretilmesi.

2. Asagidakilerden hangisi biitcemizi planlarken dikkat etmemiz gerekenlerden
biri degildir?

A) Birikim yapmak.

B) Gelirimizi hesaplamak.

C) Giderlerimizi hesaplamak
D) Miras kalmasini beklemek.

3. Asagidakilerden hangisi karsilanmadigi zaman insanin hayatimin tehlikeye
girebilecegi ihtiyaclardan biridir?

A) Eglenmek

B) Yemek yemek
C) Oyun oynamak
D) Kitap okumak

4. 1. Hasan yeni aldig1 kiyafetinin lizerine tahta kalemi ile adin1 yazmaktadir.
I1. Samet teneffiiste siirekli sinifin lambalarini agmaktadir.
I11. Zeynep hafta sonu siirekli tabletinde oyun oynamaktadir.
Bu aciklamalara gore ¢cocuklarin yaptiklar israf cesitleri hangi secenekte dogru
verilmistir?

A) Giysi israfi Zaman israfi Enerji israfi
B) Zaman israfi Enerji israfi Giysi israfi

C) Enerji israfi Giysi israfi Zaman israfi
D) Giysi israfi Enerji israfi Zaman israfi

5. Azra’ya ailesi haftalik 20 TL harglik veriyor. Azra ise her hafta har¢higinin 14
TL’sini harctyor. Kalan parasin1 kumbarasina atiyor.
Bu bilgiye gore Azra bir ayda kag lira para biriktirir?

A) 14 B) 24 C) 34 D) 44
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6. Sinemaya gitmek ve oyun oynamak .......... thtiyacimizdir.

Yukanidaki ciimleyi asagidakilerden hangisi ile tamamlayabiliriz?
A) genel B) sosyal C) ozel D) temel

7. Ogretmeni Kiibra’ya yasadigi yerde yogun olarak yapilan ekonomik faaliyetler hakkinda
arastirma yapmasini istemistir.

Kiibra su bilgilere ulagsmistir:
» llgemiz baraja yakin oldugu igin balik {iretim tesisi bulunmaktadir.
* Kiglar iliman gectigi i¢in tizeri kapal tarimsal {iretim tesisi vardir.
» Saglik sektoriinde calisan sayis1 fazladir.

Kiibra’nin yaptig1 arastirma ve gozlem raporundaki bilgilere gore yasadigi yerde
asagidaki mesleklerden hangisinin yer almasi beklenmez?

A) Hemsire

B) Sera is¢isi
C) Maden isgisi
D) Balike1

8. Annesi ile birlikte alisveris merkezine giden Hasan asagidakilerden hangisini alirsa bir
istegini karsilams olur?

A) Eskimis ayakkabinin yerine yenisini alirsa
B) Kis geldigi i¢in mont alirsa

C) Defteri az kaldigi i¢in yeni bir defter alirsa
D) Patlayan topunun yerine yeni bir top alirsa

9. Bir kisinin geliri giderinden fazlaysa asagidakilerden hangisini yapabilir?

A) Israf

B) Geri doniistim
C) Birikim

D) Zarar

* Uretim * Dagitim * Tiiketim

10.Yukarida verilenler asagidaki hangi sorunun cevabi olabilir?

A) Istek ve ihtiyaglarimiz nelerdir?

B) Ulkemizde en ¢ok yetistirilen iiriin hangisidir?
C) Bir iiriiniin gecirdigi asamalar nelerdir?

D) Saglikli beslenme i¢in neler yapilmalidir?
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Selim’in Haftalik Gelir Gider Tablosu

Gelir Gider

60 TL < Ulasim 10TL
% Yiyecek 30 TL
% Kirtasiye 10 TL

11. ve 12. sorular1 yukaridaki tabloda
verilen bilgilere gore cevaplayiniz.

11. Selim’in biitcesine gore asagidakilerden hangisi séylenemez?

A) Giderleri gelirinden daha azdir.

B) Ulasim ve kirtasiye i¢in esit miktarda harcama yapmaktadir.
C) Haftada 10 TL birikim yapmaktadir.

D) En fazla harcamay1 ulagim i¢in yapmaktadir.

12. Selim harchgindan yaptig: tasarrufla istedigi 30 TL olan boya kalemlerini kac hafta
sonra alabilir?

A1 B) 2 C)3 D) 4

I. Aligverise ¢ikmadan once aligveris listesi hazirlar.
I1. Reklamlarin etkisinde kalir.

I11. Aligveris sonrasi fis ya da fatura alir.

IV. Aldig: tirliniin kaliteli olmasina dikkat eder.

13. Yukarida verilenlerden hangileri bilingli bir tiiketicinin 6zellikleridir?

A) lvelll
B) lvelVv
C) LlvelVv
D) I, IllvelV

14.Asagidaki kavramlarin hangisi gider olarak adlandirilmaz?
A) Giyim B) Ulasim C) Maas D) Fatura

15. ihtiyaglarimiz temel ihtiyaglar ve sosyal ihtiyaglar olarak ikiye ayrilir.
Yukandaki bilgiye gore asagidaki secenekleri simflandirirsak hangi secenek disarda
kalir?

A) Kitap okumak
B) Giyinmek
C) Yemek yemek
D) Barinmak
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16. Zonguldak ilimizde tas komiirli ¢ikartilmaktadir. Burada yasayan insanlarin ¢ogu tas
kOmiirii ocaklarinda ¢alismaktadir.

Yukandaki bilgiye gore Zonguldak ilimizde en 6nemli ekonomik faaliyet asagidakilerden
hangisidir?

A) Otomobil sanayisi

B) Tarim

C) Madencilik

D) Hayvancilik

17. Asagida verilen resim ve tamim eslestirmelerinden hangisi yanhstir?

A) @ —> Tiirk Standartlar1 Enstitiisii

B) > ‘O —> Geri doniisiim isareti
-y
0) | Algss —y Tiketici Danisma Hatt

Uretim Tarihi
08.08.2015
D) Son Kullanma Tarihi é BarkOd numarast
04.09.2015

18. Asagidaki secenekteki 6grencilerden hangisi ailesine aile biitcesi konusunda yardimci
olmamaktadir?

A) Talip: “Har¢ligimi hemen harcayip, bitiririm.”

B) Omer: “Odamdan ¢ikarken lambay kapatirim.”

C) Melike: “Dislerimi firgalarken suyu dikkatli kullanirim.”
D) Eymen: “Okul esyalarimi dikkatli kullanirim.”

19. Gizem ailesi ile birlikte koyde yasamaktadir. Gizem’in kdyiinde tarim ve hayvancilik

yaygin olarak yapilmaktadir.
Asagidakilerden hangisi Gizem’in yasadigi koydeki ekonomik faaliyetlere ornek

verilemez?

A) Bal iiretilmesi.

B) Mobilya firetilmesi.
C) Yumurta {iretilmesi.
D) Badem yetistirilmesi.
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20.
Ihtiyaglarimiz
Sosyal Temel
ihtiyaglarimiz ihtiyaglarimiz
I.Yiyecek IV.Barinma
Il.Tiyatro V.Cikolata
1. Oyun VI. Giyinme

Yukaridaki semada verilen ihtiya¢ siniflamasinda verilen ifadelerden hangileri yanhs
siniflandirilmistir?

A) lve IV
B) lveV

C)lllveV
D) Il ve VI

21. Asagidakilerden hangisi bilincli bir tiiketici davramsi degildir?

A\) Uriinlerin en ucuzunu tercih eder.
B) Son kullanma tarihini kontrol eder.
C) TSE damgasina bakar.

D) Aldig: tiriiniin faturasini ister.

22. I. Gelirimiz, giderimizden az olmalidir.
I1. Gelirlerimizden bir miktar mutlaka birikime ayirabilmeliyiz.
111. Thtiyaglarimiza éncelik vermeliyiz.
Biitcemizi hazirlarken yukaridakilerden hangisine ya da hangilerine dikkat etmeliyiz?

A)lve I B)Ilvelll C)LIIvelll D) YalmzIl

23. Enerji tasarrufu yapmak isteyen bir Kisi asagidakilerden hangisini yapmahdir?

A) Buzdolabinin kapagini uzun siire agik birakmamak.
B) izlemedigi zaman televizyonu acik birakmak.

C) Kisin sik sik camlar1 agarak evi havalandirmak.

D) Kuyafetleri biriktirmeden iitii yapmak.



EK-1 (Devam) Akademik Basar: Testi Devam

I. Unu kamyonla firincilara gotiirmek.
I1. Tarlaya bugday ekmek.
I11. Aksam yemegi i¢in firindan ekmek almak.

24. Yukarida bugdayin bizlere gelene kadar yaptigi1 yolculuk asagidaki seceneklerden
hangisinde dogru siralanmstir?

A) Uretim Dagitim Tiiketim
B) Tiiketim Dagitim Uretim
C) Dagitim Uretim Tiiketim
D) Dagitim Tiiketim Uretim

25. Tiiketicilerin haklarim korumak ve onlar1 bilin¢lendirmek icin olusturulmus kurum
asagidakilerden hangisidir?

A) Tiiketici Egitim Dernegi

B) Tiiketici Haklarini Aragtirma Dernegi
C) Tiiketici Haklarin1 Koruma Dernegi
D) Tiiketici Paralarin1 Sayma Dernegi

26. Kis mevsiminde neredeyse hi¢c kar yagisi olmayan Adana’da yasayan Hakan ailesine
hangisini aldirirsa gereksiz harcama yapar?

A) Pastel boya
B) Bisiklet

C) Futbol topu
D) Kayak takimi

27. Harun derslerini dinleyebilecegi, ddevlerini yapabilecegi ve bazen oyun oynayabilecegi bir
bilgisayar istemektedir.

Harun ailesine hangi bilgisayar aldirirsa dogru bir secim yapmis olur?

A) En ¢ok reklami yapilan bilgisayart.

B) Arkadasinin evinde gordiigii bilgisayart.

C) Biitiin 6zellikleri en yiiksek olan en pahali bilgisayar1.

D) Aile biitgesine uygun isteklerini karsilayacak modeldeki bilgisayari.

28. ”Ayagin1 yorganina gore uzat” atasozii ile asagidakilerden hangisi anlatilmak
istenmektedir?

A) Biitgemize uygun harcama yapilmali.

B) Istedigimizi almak igin gevremizden borg alinmali.
C) Yatarken uzun yorgan ile yatilmali.

D) Yorganimiz ¢ok kaliteli olmali.
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| Giderler (TL)
| Gigm | 150TL
| Gida 250 TL
| Ulasim | 600 TL

29. Yukaridaki tabloda bir aylhk giderini hesaplayan Fatih’in ayda 1200 TL geliri
olduguna gore ayda ne kadar birikim yapabilir?

A)150 B) 200 C)350 D)400

30. Asagidakilerden hangisi iiretim alaminda faaliyet gosteren bir meslek grubu
degildir?

(TP,
A) Hemsire

C) Ciftei D) Firinct

31. Asagidakilerden hangisini yaparsak aldigimiz iiriinii hatali kullanmis oluruz?

A) Yeni aldigimiz televizyonu kurmasi i¢in servisi ¢agirmak.

B) Aldigimiz iirtinleri kullanmadan 6nce kullanma kilavuzunu okumak.

C) Klimamiz1 ¢alistirdigimiz zaman kap1 ve pencereleri siirekli agik tutmak.
D) Utiimiizii kullanmadigimiz zaman fisini prizden ¢ekmek.

32. “Atiklarimiz1 geri donistiirerek kaynaklarimizi daha verimli kullanabiliriz.”
Yukarida verilen aciklamaya hangisi 6rnek verilemez?

A) Bize kii¢iik gelen kiyafetlerimizi ihtiyag¢ sahibi olanlara vermeliyiz.

B) Eski defter ve kitaplarimizi atik kagit toplama kutusuna atmaliyiz.

C) Evimizde kullandigimiz plastik atiklar1 geri doniisiim kutusunda biriktirmeliyiz.
D) Kullanilmayan ve bozulan elektrikli aletleri ¢6p kutusuna atmaliyiz.

33. Yeni aldigimiz bir iiriin, bozuk ya da kusurlu ¢ikarsa asagidakilerden hangisini
yapmaliy1z?

A) Uriinii geri déniisiim tesislerine géndermeliyiz.
B) Uriinii geri iade etmeliyiz.

C) Uriinii ¢6pe atmaly1z.

D) Uriinii tamir etmeye ¢alismaliyiz.



EK-1 (Devam) Akademik Basar: Testi Devam

34. Elif 6gretmen Sosyal Bilgiler dersinde 6grencilerden istek ve ihtiyaglar: karsilastirmalarini
istemistir. Smiftaki 6grenciler sirasiyla su cevaplar1 vermistir:

Defne: Ogretmenim &nce isteklerimizi karsilamaliyiz.

Sevval: Barinma temel ihtiyaclarimizdandir.

Kerem: Cikolata ve kola isteklerimizdendir.

Cemre: Isteklerimiz karsilanmadiginda hayatimz tehlikeye girebilir.

Yukarida istek ve ihtiyaclarim belirten 6grencilerden hangilerinin ifadeleri dogrudur?

A) Defne ve Kerem
B) Sevval ve Cemre
C) Sevval ve Kerem
D) Defne ve Cemre

35. Kaynaklarimiz1 dikkatli kullanarak tasarruf yapabiliriz. Boylece ailemize, dogaya ve {iilke
kaynaklarina katkida bulunabiliriz.

Yukaridaki bilgiye gore asagidakilerden hangisini yapmamiz yanhstir?

A) Biten pilleri pil atik kutusuna atmak.

B) Gereksiz yanan lambalar1 kapatmak.

C) Dislerimizi firgalarken suyu idareli kullanmak.
D) Arabamizi her giin yikamak.

I. Calistiklar1 halde {iriin elde edemeyen meslek
I1. Sattiklar: tirtin kargiliginda gelir elde eden meslek
I11. Insanlarin giivenligi i¢in ¢aligan meslek

36. Yukarida verilen aciklamalara ait meslekler hangi secenekte dogru siralanmistir?

A) 1. Doktor B) I. Marangoz
II. Sofor II. Pazarc1
I1. Ciftei I1I. Avukat
C) I. Terzi D) I. Pilot
Il. Manav I1. Bakkal
I11. Jandarma [11. Polis

Sinav bitti. Tebrikler



EK-2 Finansal Okuryazarhk Olcegi

ILKOKULLAR iCiN FINANSAL OKURYAZARLIK OLCEGI

Sevgili Ogrenciler,
Bu form finansal okuryazarlik becerilerinizi belirlemek amaciyla hazirlanmistir. Asagida
verilen ifadelerin her birini dikkatlice okuyunuz. Her bir ifadeyi yapip yapmama durumunuzu ifadenin
karsisindaki kutuya carpr (X) isareti koyarak belirleyiniz. Cevaplarinizi samimi ve durumunuzu en iyi
bicimde yansitacak sekilde belirtmeniz aragtirmamiz i¢in 6nem tasimaktadir. Liitfen higbir maddeyi bos
birakmayiniz ve her biri i¢in tek cevap veriniz. Aragtirmaya yapacaginiz katkidan dolay tesekkiir ederim.

Sinan OZER
Anadolu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii
Sif Egitimi Programi Doktora Ogrencisi

MADDELER

Higbir
Zaman

)

Bazen

(2)

Her
zaman

3)

1 | Param olunca ¢ok ¢abuk harcarim.
Ihtiyacim olmasa da kantin, market gibi yerlerden dikkatimi ¢eken
g (oyuncak, stslii kalemler gibi) iirlinleri alirim.
3 | Har¢ligimi aldigim giin hepsini harcarim.
4 | Ailemin aylik biit¢cesini yapmasina yardim ederim.
5 | Istedigim bir iiriin pahali bile olsa almak isterim.
6 | Harcamalarimi yaparken haftalik plan hazirlarim.
7 | Ailem ile aligverise ¢gikarken aligveris listesi hazirlarim.
8 | Kredi kart1 ile istedigimiz kadar aligveris yapabiliriz.
9 | Aileme isteklerimi aldirmak i¢in baski yaparim.
Aldigim triinlerin ambalajlarinda geri doniistiiriilebilir yazmasina
10 dikkat ederim.
11 | Aligveris yaparken iiriinlerin son kullanma tarihlerini kontrol ederim.
12 | Arkadaslarimdan borg alirsam geri 6derim.
0 Evimizdeki veya okulumuzdaki su, elektrik, dogal gaz gibi kaynaklari
bilingli kullanirim.
14 | Ailem isteklerimi almadiginda ¢ok tiziiltiriim.
15 | Bayramlarda ve ya 6zel giinlerde topladigim hargliklarimi biriktiririm.
16 | Biriktirdigim paralari isteklerim i¢in harcarim.
17 | Esyalarimi (ayakkabi, kiyafet, defter kalem gibi) dikkatli kullanirim.




EK-3 Belirtke Tablosu

URETIM,TUKETIM VE DAGITIM OGRENME ALANI BELIRTKE TABLOSU

SB.4.5.1. SB.4.5.2. SB.4.5.3. SB.4.5.4. SB.4.5.5.
Istek ve Ailesi ve Sorumluluk Kendine ait | Cevresindeki
Konu alany/ ihtiyaglarini yakin sahibi bir ornek bir kaynaklari
ayirt ederek cevresindeki | birey olarak biitge israf etmeden
Kazammlar ikisi arasinda | baslica bilingli olusturur. kullanir. (U)
bilingli ekonomik tiiketici (9))
secimler faaliyetleri davranislar
yapar. (K) tanir. (B) sergiler. (U)
Unite Igerlsm.d cki 3 saat 3 saat 3 saat 3 saat 3 saat
Ders Saati
. Istek Ve 3,6,8,15,20,34
Ihtiyaclarimiz
Ailemde Ve
Cemene e
Ekonomik o
Faaliyetler
Bilingli Tiiketici 13.47.20.2527
Olalim. '
Biitcemizi 2,5,9,11,(12),
Yapalim 14,18,22,29

Tiiketime Evet,

4,23,26,(28),32

. 35
Israfa Hayir

Matriste verilen numaralar sorulari ifade etmektedir.

K: Kavrama
Aciklamalar B: Bilme

U: Uygulama




EK-4 Yari-yapilandirilmis Goriisme Formu

Yari-yapilandirilmis Goriisme Formu

1. Birlikte egitsel dijital oyunlar oynayarak isledigimiz finansal okuryazarhk
derslerinde neler yaptigimizi anlatir misin?

e Bu derslerde hangi oyunlar1 oynadik?

e Bu oyunlarda hangi konular1 6grendik?

e Bu oyunlarda aklinda kalan boliimlerden 6rnek(ler) verebilir misin? Neden bu
boliimler aklinda kald1?

2. Finansal okuryazarhk derslerinde en ¢ok hosuna giden oyun(lar)/ uygulamalar /
etkinlikler hangisiydi? Ornek verebilir misin? Neden?

3. Finansal okuryazarhk ile ilgili derslerimizde zorlandigin/begenmedigin yerler
oldu mu? Cevabin evet ise 6rneklerle agiklar misin? Neden?

4. Okulda egitsel dijital oyun oynayarak ders islenmesi hakkinda neler
diisiindiigiinii anlatir misin?
e Diger derslerini de bu sekilde egitsel dijital oyunlar ile islemek ister misin?
Nigin?

5. Egitsel dijital oyunlarin derslerde kullanimi hakkinda eklemek istedigin bir sey
var mi1?



EK-5 Ogrenci Giinliik Taslag
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EK-6 Ogrenci Arastirma Goniillii Katiim Formu

OGRENCIi ARASTIRMA GONULLU KATILIM FORMU

Bu calisma, “4. Simif Sosyal Bilgiler Dersinde Egitsel Dijital Oyunlarin Finansal
Okuryazarlik Becerisinin Kazandirilmasina Etkisi” baglikli bir arastirma ¢alismasi olup Sosyal
Bilgiler Dersinde kullanilacak dijital oyun uygulamalarini ilkokul dordiincii sinif 6grencilerin
finansal okuryazarlik becerilerini gelistirme amacim tasimaktadir. Calisma, Anadolu
Universitesi Stmif Egitimi Programi Doktora dgrencisi Sinan OZER tarafindan yiiriitiilmekte ve
bu alanda yapilacak ¢aligmalarin gelisimine 151k tutmasi hedeflenmektedir.

e Bu ¢aligmaya katiliminiz goniilliiliikk esasina dayanmaktadir.

e (Caligmanin amaci dogrultusunda; size aragtirmaci tarafindan Ol¢ek ve basari testi
uygulanacak, ayrica canli ders video kayitlar1 yapilarak, sizin etkinliklere etkin olarak
katiliminizla olusturacaginiz iiriinler hakkinda ve wuygulama sonrasinda sizinle
goriigmeler yapilacaktir.

e Isminizi yazmak ya da kimliginizi aci18a ¢ikaracak bir bilgi vermek zorunda degilsiniz
bu arastirmada katilimcilarin isimleri gizli tutulacaktir.

e Arastirma kapsaminda toplanan veriler, sadece bilimsel amaglar dogrultusunda
kullanilacak, arasgtirmanin amaci disinda ya da bir bagka arastirmada kullanilmayacak
ve gerekmesi halinde, sizin (yazil1) izniniz olmadan baskalariyla paylasilmayacaktir.

e Istemeniz halinde sizden toplanan verileri inceleme hakkiniz bulunmaktadir.

e Sizden toplanan veriler arastirmaci tarafindan arastirma siiresi boyunca korunacak ve
arastirma bitiminde arsivlenecek veya imha edilecektir.

e Veri toplama siirecinde size rahatsizlik verebilecek herhangi bir soru/talep
olmayacaktir. Yine de katilmimiz sirasinda herhangi bir sebepten rahatsizlik

hissederseniz ¢aligmadan istediginiz zamanda ayrilabileceksiniz. Caligmadan
ayrilmaniz durumunda sizden toplanan veriler calismadan ¢ikarilacak ve imha
edilecektir.

Goniillii katilm formunu okumak ve degerlendirmek {izere ayirdiginiz zaman igin
tesekkiir ederim. Calisma hakkindaki sorularinizi arastirmaciya yoneltebilirsiniz.

Arastirmaci Adr: Sinan OZER
Adres:
Cep Tel:

Bu calismaya tamamen kendi rizamla, istedigim takdirde ¢alismadan ayrilabilecegimi
bilerek verdigim bilgilerin bilimsel amaglarla kullanilmasini kabul ediyorum.
Katilimc1 Ad ve Soyadi:
Imza:
Tarih:



EK-7 Veli izin Formu

VELI iZiN FORMU

Bu calisma, “Sosyal Bilgiler Dersinde Ilkokul Ogrencilerinin Finansal Okuryazarlik

Becerilerinin Gelistirilmesinde Egitsel Dijital Oyunlarin Uygulamalar1” baglikli bir arastirma
caligmas1 olup Sosyal Bilgiler Dersinde kullanilacak dijital oyun uygulamalarmi ilkokul
dordiincti sinif 6grencilerin finansal okuryazarlik becerilerini gelistirme amacini tagimaktadir.
Calisma, Anadolu Universitesi Simif Egitimi Programi Doktora 6grencisi Sinan OZER
tarafindan yiiriitiilmekte ve bu alanda yapilacak calismalarin gelisimine 151k tutmasi
hedeflenmektedir.

Bu calismaya 6grencinizin katilmasi goniilliiliik esasina dayanmaktadir.

Calismanin amaci dogrultusunda; grencilere dlgek ve basar testi uygulanarak, canli
ders video kayitlar1 yapilarak, oOgrencilerin etkinliklere etkin olarak katilimiyla
olusturacaklari {irlinlerle ve uygulama sonrasinda 6grencilerle goriisme yapilarak veriler
toplanacaktir.

Ogrencilerin isminizi yazmak ya da kimliginizi aciga cikaracak bir bilgi vermek
zorunda degilsiniz/arastirmada katilimcilarin isimleri gizli tutulacaktir.

Aragtirma kapsaminda toplanan veriler, sadece bilimsel amaglar dogrultusunda
kullanilacak, aragtirmanin amaci disinda ya da bir bagka arastirmada kullanilmayacak
ve gerekmesi halinde, sizin (yazil1) izniniz olmadan bagkalartyla paylagilmayacaktir.
Istemeniz halinde 6grencinizden toplanan verileri inceleme hakkiniz bulunmaktadir.
Ogrencinizden toplanan veriler arastirmaci tarafindan arastirma siiresi boyunca
korunacak ve arastirma bitiminde arsivlenecek veya imha edilecektir.

Veri toplama silirecinde Ogrencinize rahatsizlik verebilecek herhangi bir soru/talep
olmayacaktir. Yine de herhangi bir sebepten rahatsizlik hissederseniz &grencinizi
calismadan istediginiz zamanda ayrilabileceksiniz. Ogrencinizin ¢alismadan ayrilmasi
durumunda toplanan veriler ¢alismadan ¢ikarilacak ve imha edilecektir.

Gonillii katilim formunu okumak ve degerlendirmek {iizere ayirdifiniz zaman igin

tesekkiir ederim. Calisma hakkindaki sorularinizi arastirmaciya yoneltebilirsiniz.

Arastirmaci Adr: Sinan OZER
Adres:

Cep Tel:

Bu calismaya 6grencimin katilmasini, istedigim takdirde calismadan ayrilabilecegini

bilerek verdigim bilgilerin bilimsel amaglarla kullanilmasini kabul ediyorum.

Veli Ad ve Soyadu:

Imza:

Tarih:



EK-8 Giinliik Ders Planlari

Giinliik Ders Plam 1
Tarih 23/02/2022
Simif 4/B
Ders Sosyal Bilgiler

Ders Siiresi

3 ders saati (3*40”)

Ogrenme Alam

Uretim, Dagitim ve Tiiketim

Kazanimlar

SB.4.5.1. Istek ve ihtiyaclarini ayirt ederek ikisi arasinda bilingli se¢imler
yapar.

Ogretim Yontem
Ve Teknikleri

Oyunlastirma, bagimsiz 6grenme, igbirlikli 6grenme, anlatim, soru-cevap.

Kullamlan Egitim
Teknolojileri Ve
Materyaller

Bilgisayar, projeksiyon, tablet, etkilesimli tahta, kitap ve defter

Ders Alam

4/B Simifi.

Ogrenme-
Ogretme Siireci
*Dikkat ¢ekme
*Glidiileme
*GoOzden gegirme
*Ogrenme
etkinlikleri
*Tekrar
*Doniit-diizeltme

*Ogretmen 6grencilere oyun oynamayi sevip sevmedigi ve ne tiir oyunlar
oynadigini sorar. Ogrencilerden alinan cevaplara gére 6grencilerin dijital
ortamlarda ne kadar oyun oynadiklar1 6grenilir ve bu oyunlarin daha gok
ne iizerine oldugu sorulur. Ogrencilere sadece eglenceli vakit gecirmek
icin degil aym1 zamanda bir seyler Ogrenmek i¢in de oyunlar
oynanabilecegi belirtilir. Ogrencilere oyun oynarken ayn: zamanda dersi
de 6grenmek ister misiniz diyerek dgrencilerde merak uyandirilir. Daha
sonra sinifa kurulan bilgisayarlarin nasil kullanilacagi ve dersin
cogunlugunun oyunlar lizerinden islenecegi belirtilir.

* QOgrencilere 5. Unite olan Uretim, Dagitim ve Tiiketim iinitesinin
hazirlanan oyunlar {izerinden islenecegi anlatilir. Bu {initede diinyada
onemi gittik¢e artan finansal okuryazarlik becerilerini gelistirecek bilgiler
bulundugu belirtilerek finansal okuryazarligin ne oldugu kisaca
belirtilerek derse gegilir.

* Ogrencilere bu dersin konusu isteklerimiz, sosyal ve temel
ihtiyaclarimiz diyerek ge¢mis siniflarinda 6grendigi bilgiler hatirlatilarak
kisaca bilgi verilir.

* Ogrencilere smifa getirilen bilgisayarlarda oyunlarm yiiklii oldugu ve
sirayla bu oyunlart oynayacaklari anlatilir. Her bilgisayar icin dort
ogrenci belirlenerek bilgisayarlarin oniine isimler asilir. (Vakit kaybim
onlemek icin isimler dersten dnce sinif listesi yardimiyla belirlenir.)

* Qgrencilere ilk olarak istek ve ihtiyaglarini ayirt edebilecegi istek ve
ihtiya¢ bulma ugak oyunu oynatilacagi belirtilir. Bu oyunun siiresinin 3
dakika oldugu ve oyunun amacinin istek ve ihtiyaglarin en kisa siirede
bulunmasi gerektigi sdylenir. Istek ve ihtiyaclar1 kimin en kisa siirede
buldugu ders sonunda etkilesimli tahta {izerinden agiklanacagi
belirtilecek.

* Tim oOgrenciler oyunu bitirdikten sonra ikinci oyun olan gizli
nesnelerin yer aldig1 ihtiyaclarimi artyorum oyununa gegilir. Bu oyunda
da kahramanin hazirlanan oyun haritasi iizerinden ihtiya¢larim bulmalari




gerektigi belirtilir.
Tim o6grenciler oyunu tamamladiktan sonra oyunlar {izerine kisaca
konusgulur. Alinan puanlarda birinci olan 6grenciler tebrik edilir.

* kinci derse baslandiginda &grencilerin ihtiyaglarin1 karsilarken ayni
iriiniin daha uygun fiyatli olan1 varsa onlar1 almalar1 gerektigi ve istek ve
ihtiyaglarmin ayriminin yapildigi Thtiyaglarimi aliyorum oyunu oynatilir.
Oyunu bitiren oyuncularin ekranlarindan oyunu basarili tamamlayip
tamamlamadiklar1 takip edilir. Tim o6grencilerin sirasiyla oyunu
oynamalar1 saglanir. Siire dikkate alinarak oyunu birka¢ kere oynamalari
saglanir.

* Dersin ilk yirmi dakikas1 tamamlandiginda hazirlanan diger oyun olan
Ihtiyag, istek ve sosyal ihtiya¢ gruplama oyunu oynatilarak ders
tamamlanir.

* Uglincii derste oynatilan oyunlarda verilen bilgilerin grenilip
Ogrenilmedigini gérmek i¢in Quiz test oyunu oynatilacagi sdylenir ve bu
oyunun kurallariin ne oldugu etkilesimli tahtadan anlatilir. Oyun tim
Ogrencilere oynatildiktan sonra dogru ve yanlis olanlar sinifta tartisilarak
konu tamamlanir.

* Simf Ogretmeninden onay alindiktan sonra Ogrencilere oyunlarin
linklerinin telefonda veli grubundan paylasilacag: belirtilerek isteyenlerin
evde oynayabilecegi belirtilerek ders bitirilir.

* (QOgrencilere goriislerini belirtebilecekleri acik uglu anket formu
dagitilarak ders hakkindaki goriiglerini yazmalar: istenir. Ayrica siniftan
kimi 6grencilerle istekleri dogrultusunda kisa bir goriisme yapilarak
goriisleri alinir.

Degerlendirme Oz degerlendirme, iiriin degerlendirme, acik uclu sorular.
Giinliik Ders Plam 11

Tarih 02/03/2022

Simif 4/B

Ders Sosyal Bilgiler

Ders Siiresi

3 ders saati (3*40”)

Ogrenme Alam

Uretim, Dagitim ve Tiiketim

Kazanimlar

SB.4.5.2. Ailesi ve yakin ¢evresindeki baslica ekonomik faaliyetleri
tanir.

Ogretim Yontem
Ve Teknikleri

Oyunlastirma, bagimsiz 6grenme, isbirlikli 6grenme, anlatim, soru-
cevap.

Kullamlan Egitim
Teknolojileri Ve
Materyaller

Bilgisayar, projeksiyon, tablet, etkilesimli tahta, kitap ve defter

Ders Alam

4/B Smifi.

Ogrenme-Ogretme
Siireci

* QOgrencilere bu dersin konusu aileniz ve yakin ¢evrenizdeki baslica




*Dikkat ¢ekme
*Gldileme
*GoOzden gegirme
*Ogrenme
etkinlikleri
*Tekrar
*Dontt-diizeltme

ekonomik faaliyetler diyerek gecmis simiflarinda G6grendigi bilgiler
hatirlatilarak kisaca bilgi verilir.

Ogrencilere “Insanlar gecimlerini saglayabilmek icin cesitli isler
yaparlar. Topragi ekip biger, hayvan yetistirir, ham maddeleri isleyerek
kullanilabilir mal haline getirirler. Ticaretle ugrasir, cesitli is yerlerinde
calisirlar. Insan ihtiyaglarinin karsilanmasina yonelik olarak siirdiiriilen
bu islerin her birine ekonomik faaliyet denir.” Tanmimi agiklandiktan
sonra iiriin mii hammadde mi oyunu bilgisayardan 6grencilere sira ile
oynatilir. Biitiin 6grenciler oyunu bitirdikten sonra puan siralamasina
bakilarak en yiiksek puan1 alan 6grenciler tebrik edilir.

Ogrencilere ikinci oyunun ekonomik faaliyetlerle alanlarimi bulma oyunu
oynatilacagi sdylenir. Bu oyunda ¢evresinde Kkarsilastigi ekonomik
faaliyetlerin tarim, hayvancilik, sanayi ve turizm alanlarindan
hangilerine girdigini en kisa siirede bulmalar1 istenir. Tiim O6grenciler
oyunu bitirdikten sonra oyun hakkinda geri doniitte bulunarak ders
bitirilir.

Ikinci derste gevresinde bulunan meslekleri ve bu mesleklerin hizmet
alaninda m1 yoksa iiriin odakli ¢aligan meslekler oldugunu 6grenmesi ve
meslekleri tanimasi i¢in Meslekleri Bulma oyunu oynatilir. Tiim
Ogrenciler oyunu tamamladiktan sonra oyun hakkinda doniitler alinir ve
en yiiksek puan alan 6grenci tebrik edilir.

Ogrencilere diger oyun olan iiriin ve yetistigi bolge eslestirmesi olan
Balon Patlatma oyunu oynatilir. Bu oyunda 6grencilerin hangi ekonomik
faaliyet hangi bolgede daha g¢ok yapildigi buldurulur. Tiim &grenciler
oyunu tamamladiktan sonra oyun hakkinda déniitler alinir ve en yiiksek
puan alan 6grenci tebrik edilir.

* “Ailesi ve yakin cevresindeki baglica ekonomik faaliyetleri tanir.”
kazaniminin verildigi iiclincii derste de oynatilan oyunlarda verilen
bilgilerin 6grenilip 6grenilmedigini gérmek icin Quiz test oyunu
oynatilir. Oyun tiim Ogrencilere oynatildiktan sonra dogru ve yanlis
olanlar sinifta tartisilarak konu tamamlanir.

Ogrencilere oyunlarin linklerinin telefonda veli grubundan paylasilacag
belirtilerek isteyenlerin evde oynayabilecegi belirtilerek ders bitirilir.

* Qgrencilere goriislerini belirtebilecekleri agik uclu anket formu
dagitilarak ders hakkindaki goriislerini yazmalari istenir. Ayrica siniftan
kimi ogrencilerle istekleri dogrultusunda kisa bir goriisme yapilarak
goriisleri alinir.

Degerlendirme Oz degerlendirme, iiriin degerlendirme, acik uclu sorular.
Giinliik Ders Plam 111

Tarih 09/03/2022

Sinif 4/B

Ders Sosyal Bilgiler




Ders Siiresi

3 ders saati (3*40™)

Ogrenme Alam

Uretim, Dagitim ve Tiiketim

Kazanimlar

SB.4.5.3. Sorumluluk sahibi birey olarak bilingli tiiketici davranislar
sergiler.

Ogretim Yontem
Ve Teknikleri

Oyunlasgtirma, bagimsiz 6grenme, isbirlikli 6grenme, anlatim, soru-
cevap.

Kullamlan Egitim
Teknolojileri Ve
Materyaller

Bilgisayar, projeksiyon, tablet, etkilesimli tahta, kitap ve defter

Ders Alam

4/B Sinift.

Ogrenme-Ogretme
Siireci

*Dikkat ¢ekme
*QGudiileme
*G06zden gegirme
*Ogrenme
etkinlikleri

*Tekrar
*Doniit-diizeltme

* Ogrencilere bu dersin konusu sorumluluk sahibi birey olarak bilingli
tilkketici davranislar1 sergilemek diyerek ge¢mis smiflarinda 6grendigi
bilgiler hatirlatilarak kisaca bilgi verilir.

Ogrenciler bu derste de diger derslerde oldugu gibi oyunlar oynayarak
ders isleyecegimiz belirtilir. Diger derslerle ilgili kisa bir bilgi alinir.
Zorlandig1 veya en ¢ok hoslandigi yerler sorulur. Eger bilgisayari
kullanmakta zorlanan veya bagka bir problemle karsilagan 6grenci varsa
dersin basinda zorlandig1 yer ile ilgili bilgi verilir. Ogrencilere bu derste,
yapacagimiz aligverislerde nelere dikkat etmemiz gerektigi ile ilgili
onemli bilgiler 6grenecegimiz belirtilir. Bunun i¢in hazirlanan ilk oyun
bir {iriiniin lizerindeki 6zellikleri gosteren {iriinii taniyorum oyunu agilir.
Oyun hakkinda 6grencilere kisaca bilgi verilir. Bu oyunda 6grencilerin
triin ambalajinda bulunan semboller ve igeriklerin ne ise yaradigin
O0grenmeleri saglanir. Oyuna baglamadan Once Ogrencilere bir iriiniin
iizerinde neler yazabilir ve bunlar ne isimize yarayabilir diye soru
sorulur. Ogrencilerden alman cevaplara gore dzellikle gida iiriinlerinde
sagligimiz i¢in ¢cok Onemli olan ve o {irlinii alirken dikkat etmemiz
gereken kimi bilgiler var ve ben bu bilgileri oyunda bulmanizi istiyorum
diyerek ilk grup Ogrenciler oyun oynamak {iizere bilgisayarin basina
cagirilir.

Ilk oyun bittikten sonra oyunun sonuglar1 etkilesimli tahtadan
Ogrencilere sunularak en yliksek puan alan 6grenci ddiillendirilir. Daha
sonra oyunun dogru cevaplari verilerek dogru cevaplar tlizerinde
ogrencilerle biraz konusulur. ilk oyun tamamlandiktan sonra ikinci oyun
olan bilinci tiikketici davraniglart oyunu bilgisayardan agilir. Bu oyunda
ogrencilerin bilingli tiiketici davranislarindan dogru ve yanlis olanlarini
bulmalar istenir. Oyun sonunda ilk oyunda oldugu gibi &diillendirme ve
cevaplandirma yapilarak ilk ders bitirilir.

Ikinci derste Ogrencilere bilingli tiiketici oyununu oynayacaklari
sOylenir. Bu oyunda ilk derste Ogrendikleri tiiketici davraniglarim
oyunda uygulamalar1 istenir Oyun sonunda kazanan Ogrencilerin
bilgisayarlarinda sampiyon oldun yazisi ¢ikacagi ve bu yaziy1 bulan her
Ogrencinin birinci sayilarak odiillendirilecegi belirtilir. Oyun sonunda
odiillendirmeler ve cevaplandirmalar yapilarak dordiincii oyun olan
resim bulma oyununa geg¢ilir. Oyun Ogrencilere anlatilir. Oyunda
acilacak resmin ne oldugunu en hizli tahmin eden 6grencilerin oyunda
basarili olacagi anlatilir. Daha sonra Ogrenciler oyunu oynamasi igin
bilgisayarlarin bagina cagirilir. Tim 6grenciler oyunu tamamladiktan




sonra Odiillendirme ve cevaplandirma yapilarak ikinci ders tamamlanir.

Uciincii derste dgrencilere quiz oyunu oynayacaklar1 sdylenerek
degerlendirme oyunu acilir. Bu oyunu da tiim 6grenciler tamamlayinca
odiillendirme ve cevaplandirma yapilir. Daha sonra etkilesimli tahta
iizerinden oyunlarda yapilan hatalara bakilir. Eger ayn1 hatay1 yapan ¢ok
fazla Ogrenci varsa o hata lizerine konusularak konunun daha iyi
anlagilmasi saglanir. Geri kalan siirede 6grencilerin oyun hakkinda ve
ders hakkinda sorular1 cevaplanarak ders bitirilerek doldurmalari igin
ogrenci giinliikleri 6grencilere dagitilir.

Degerlendirme Oz degerlendirme, iiriin degerlendirme, agik uglu sorular.
Giinliik Ders Plam1 IV

Tarih 18/03/2022

Simif 4/B

Ders Sosyal Bilgiler

Ders Siiresi

3 ders saati (3*40)

Ogrenme Alam

Uretim, Dagitim ve Tiiketim

Kazanmimlar

SB.4.5.4. Kendine ait 6rnek bir biit¢e olusturur.
Ogrencinin ailesi ile beraber ornek bir biitce miktart itizerinden gelir
gider tablosu olugturmasi saglanir.

Ogretim Yontem

Oyunlastirma, bagimsiz 6grenme, isbirlikli 6grenme, anlatim, soru-

Ve Teknikleri cevap.

Kullanilan Egitim | Bilgisayar, projeksiyon, tablet, etkilesimli tahta, kitap ve defter
Teknolojileri Ve

Materyaller

Ders Alam 4/B Simifi.

Ogrenme-Ogretme
Siireci

*Dikkat ¢ekme
*Giidiileme
*G06zden gegirme
*Ogrenme
etkinlikleri

*Tekrar
*Doniit-diizeltme

* Qgrencilere bu derste biitgenin ne oldugunu ve nasil biitce
hazirlamamiz gerektigini Ogrenecegiz diyerek derse giris yapilir.
Ogrencilere evimize esya veya gida malzemelerini nasil aldigimiz ve
alirken karsiliginda ve verdigimiz sorulur. Alinan cevaplara gore paranin
bir degisim araci olarak kullamildigi 6grencilere kavratilir. Ogrencilere
paranin sinirsiz bir kaynak olmadigi ve dikkatli kullanmak i¢in neler
yapmamiz gerektigi sorularak derse baslanir.

Bu derste paranin nasil kullanilmas1 gerektigini 6grenecegimiz oyunlar
oynayacagimiz belirtilerek ilk oyunumuz olan gelir gider ayrimi ugak
oyunu 6grencilere tanitilir. Oyunda verilen senaryolara gore igeriklerin
gelir mi yoksa gider mi oldugu 6grencilere buldurularak gelir ve gider
ayrimini yapmalar1 saglanir. Birinci oyun bittikten sonra dgrencilere
oyunun cevaplart akilli tahtadan gosterilerek birinci olan O6grenci
odiillendirilerek ikinci oyuna gegilir.

Ikinci oyun olan biitge hakkinda bilgilerin igeren dogru yanlis oyunu
ogrencilere oyun hakkinda kisa bir bilgi verdikten sonra oynatilir. Oyun
oynatildiktan sonra cevaplar ve ddiillendirme yapilarak ilk ders bitirilir.
Ikinci derste Ogrencilere paralari tanitan paralarimiz oyunu tamtilir.




Ogrencilere bu oyunda su anda kullandigimz kagit ve madeni paralari
bulmalar1 gerektigi belirtilerek oyun 6grencilere oynatilir. Oyun sonunda
cevaplandirma ve odiillendirme yapildiktan sonra diger oyun olan
anagram oyununa gegilir.

Anagram oyununun nasil oynanacagi Ogrencilere anlatilir. Verilen
ipuglaria gore cevaplar1 bulmalar1 gerektigi belirtilir. Bu oyunu ilk defa
oynayacaklar1 icin bilmeyenlere yardimda bulunulur. Oyun sonunda
cevaplandirma ve ddiillendirme yapilarak ikinci ders bitirilir. Ugiincii
derste biitce yapma oyunu o6grenciler ile oynanarak dgrencilerin 6rnek
bir biitge yapmasi saglanir. Daha sonra cevaplandirma ve 6diillendirme
yapilarak son oyun olan quiz test oyunu Ogrencilere oynatilir. Bu
oyununda cevaplandirma ve dOdiillendirmesi yapildiktan sonra
Ogrencilere  derste  anlamadiklar1  hakkinda sorular  sorularak
anlasilmayan yerlerin tam olarak anlasilmasi saglamir. Daha sonra
Ogrencilere doldurmalar1 i¢in gilinliik formlar1 dagitilarak giinliik
formlarin1 doldurmalari ve diger derste teslim etmeleri rica edilerek ders
tamamlanir.

Degerlendirme Oz degerlendirme, iiriin degerlendirme, acik uclu sorular.
Giinliik Ders Plam1 V

Tarih 23/03/2022

Siif 4/B

Ders Sosyal Bilgiler

Ders Siiresi

3 ders saati (3*40”)

Ogrenme Alam

Uretim, Dagitim ve Tiiketim

Kazanimlar

SB.4.5.5. Cevresindeki kaynaklari israf etmeden kullanir.
Sahip  oldugu kaynaklart  bilin¢li  kullanarak tasarrufta
bulunmasi gerektigi vurgulanir.

Ogretim Yéntem
Ve Teknikleri

Oyunlastirma, bagimsiz 6grenme, isbirlikli 6grenme, anlatim, soru-
cevap.

Kullamlan Egitim
Teknolojileri Ve
Materyaller

Bilgisayar, projeksiyon, tablet, etkilesimli tahta, kitap ve defter

Ders Alam

4/B Siifi.

Ogrenme-Ogretme
Siireci

*Dikkat ¢ekme
*Gudileme
*G06zden gegirme
*Ogrenme
etkinlikleri

*Tekrar
*Donitit-diizeltme

* Ogrencilere derse baslarken okulda bosa harcandigim diisiindiigiiniiz
kaynaklarimiz nedir diye soru sorular derse giris yapilir. Alinan
cevaplara gore okulda suyun, elektrigin israf edilip edilmedigi,
ediliyorsa en cok nerelerde israf edildigi agiklanir. Ayrica ¢evresinde
gdrdiigii ve israf olan kaynaklar sorulur. Ozellikle kagit israfina ve
ekmek israfina dikkat gekilir. israf konusuna giris yaptiktan sonra israf
cesitleri ile alakali hazirlanan ugak oyunu &grencilere oynatilir. Oyun
oynatildiktan sonra oyunun cevaplar1 verilerek birinci &grenci
Odiillendirilir. Oyun bittikten sonra hangi kaynaklarin israf oldugu
Ogrencilere sorulur. Daha sonra ikinci oyun olan dogru yanlis oyunu
ogrencilere  anlatilir.  Ogrenciler oyunu tamamladiktan sonra
cevaplandirmaya gec¢ilmeden once akillarinda ne kaldigi sorulur.




Oyunun dogru cevaplar1 hep birlikte ¢oziilerek birinci olan 6grenci
aciklanir. Odiillendirmesi yapildiktan sonra &grencilere anlamadig1 yer
olup olmadig1 sorularak ilk ders bitirilir.

Ikinci derste dgrencilere geri doniisiim ile ilgili oyun oynayacagimiz
soylenerek geri doniisiim hakkinda konusulur. Ogrencilere geri
doniisiimii yapilabilen maddelerin neler oldugunu 6grenecegimiz geri
atik yakalama oyununu oynayacagimiz sdylenerek oyun tim &grencilere
oynatilir. Daha sonra Atik fabrikasi oyunu tiim Ogrencilere oynatilir.
Oyunlar bittikten sonra oOgrencilere hangi maddelerin tekrar
doniistiiriilebilecegi sorulur. Cevaplara gore 6grencilere geri doniisiimiin
bireylerin ve iilke ekonomisi {izerindeki etkisinden bahsedilir.

Ucgiincii derste  dgrencilere israf gesitlerini anlatan resim eslestirme
oyunu oynatilir. Bu oyunda 6grencilerden ayni resimleri eslestirmeleri
istenir. Oyun sonunda oyun bir kez de etkilesimli tahtada tiim 6grenciler
ile birlikte oynatilir. Birinci olan 6grenci odiillendirildikten sonra son
oyun olan quiz oyunu Ogrencilere oynatilir. Oyun sonunda oyunun
cevabi ve oOdillendirilmesi yapildiktan sonra Ogrencilere derste
oynadigimiz oyunlar hakkinda sorulart olup olmadigi sorulur. Daha
sonra giinliik formlar1 dagitilarak ders bitirilir.

Degerlendirme

Oz degerlendirme, iiriin degerlendirme, acik uglu sorular.
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EK-10 11 Milli Egitim Miidiirliigii Izin Yazis1




EK-11 flce Milli Egitim Miidiirliigii izin Yazis1




