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Danigman: Prof Dr. Arife Figen ERSOY

Gergeklestirilen c¢aligmalar mobil uygulamalarin, 6gretim siireglerinde 6nemli
istiinliiklerinin oldugunu ortaya koymaktadir. Mobil uygulamalarin islevsel olarak
kullanilabilecegi derslerden biri sosyal bilgilerdir. Sosyal bilgiler dersinde mobil
uygulamalara dayali etkinlikler Ogrencilerin basarisi, elestirel diisiinme becerisi ve
motivasyonlarina katki saglayabilir. Bu dogrultuda aragtirmanin amaci, sosyal bilgiler
dersinde mobil uygulamalara dayali etkinliklerin akademik basari, elestirel diigiinme
becerisi ve motivasyon iizerine etkisinin belirlenmesidir. Arastirma, karma arastirma
yontemlerinden i¢ ice gOmiilii deneysel desene gore tasarlanmistir. Arastirma, 2018-
2019 ogretim yil1 2. doneminde, Yozgat il merkezindeki bir devlet okulunda 6grenim
goren 7. sinif dgrencileri ve bu dgrencilerin dersine giren sosyal bilgiler 6gretmeni ile
gerceklestirilmigtir. Veriler Sosyal Bilgiler Basar1 Testi, Cornell Elestirel Diisiinme
Becerileri Testi Diizey X, Sosyal Bilgiler Motivasyon Olgegi, yar1 yapilandiriimis
goriismeler, sinif i¢i gozlemler ve dgrencilerin mobil uygulamalarda gerceklestirdikleri
etkinliklerden toplanmistir. Nicel veriler ANCOVA ve karma ANOVA; nitel veriler ise
tiimevarimsal analiz ve dokiiman analizi ile analiz edilmistir. Arastirma sonucunda
mobil uygulamalara dayali etkinliklerin 6grencilerin akademik basari, elestirel diisiinme
becerisi ve motivasyonlarina katki sagladigi sonucuna ulagilmistir. Arastirma
bulgularindan hareketle sosyal bilgiler egitiminde Ogrencilerin akademik basarilari,
elestirel diistinme becerileri ve motivasyonlarina katki saglamak amaciyla mobil
uygulamalardan yararlanilabilir.

Anahtar Sozciikler: Sosyal bilgiler, Mobil uygulama, Akademik basari, Elestirel

diisiinme, Motivasyon



ABSTRACT

THE EFFECT OF ACTIVITIES BASED ON MOBILE APPLICATIONS ON
ACADEMIC SUCCESS, CRITICAL THINKING SKILLS AND MOTIVATION IN
SOCIAL STUDIES COURSE

Ugur GEZER
PhD in Turkish and Social Sciences Education
Anadolu University, Graduate School of Educational Sciences, July 2020
Supervisor: Prof Dr. Arife Figen ERSOY

Researches reveal that mobile applications have significant advantages in teaching
processes. One of the lessons that mobile applications can be used as functional is social
studies. In social studies course, activities based on mobile applications can contribute
to students' success, critical thinking skills and motivations. Accordingly, the aim of the
research is to determine the effects of activities based on mobile applications on
academic achievement, critical thinking skills and motivation in social studies course.
The research is designed according to the embedded experimental design, one of the
mixed research methods. The research was carried out in the second term of 2018-2019
academic year with 7th grade students studying in a public school in the city center of
Yozgat and the social studies teacher who attended the course of these students. The
data were collected from Social Studies Achievement Test, Cornell Critical Thinking
Skills Test Level X, Social Studies Motivation Scale, semi-structured interviews,
classroom observations and activities performed by students on mobile applications.
Quantitative data were analyzed by ANCOVA and mixed ANOVA; qualitative data
were analyzed by inductive analysis and document analysis. As a result of the research,
it is concluded that activities based on mobile applications contribute to students'
academic success, critical thinking skills and motivations. Based on the research
findings, mobile applications can be used in order to contribute to the academic success,
critical thinking skills and motivation of students in social studies education.

Keywords: Social studies, Mobile application, Academic success, Critical thinking,

Motivation



ONSOZ

Sosyal bilgiler, bir¢ok sosyal bilim disiplininin tematik oalrak bir araya getirildigi,
Oziinde toplumsal yagamin ve vatandas yetistirme amacinin oldugu bir derstir. Elestirel
diisiinme, 21. yiizyilda vatandaslarin sahip olmasi gereken Onemli becerilerden biri
oldugu gibi, sosyal bilgiler dersinin de bireylere kazandirilmasi bakimindan &nemli
amaglarindan biridir. Ancak sosyal bilgiler dersiyle elestirel diisiinebilen bireyler
yetistirmede yeterli basariya ulasilamadigi goriilmektedir. Ayrica sosyal bilgiler
dersinde karsilasilan sorunlardan biri de soyut kavramlarin ve ezbere dayali bilgilerin
siklikla yer almasi nedeniyle derse karsi motivasyon ve basarmin diisebilmesidir. Bu
sorunlar1 azaltabilmek adina, son yillarda insan yasaminda biiyiik bir etkisi olan ve
ogrencilerin ilgi duydugu mobil cihaz ve uygulamalardan yararlanarak olusturulan
etkinliklerin katki saglayabilecegi Ongoriilmistiir. Bu baglamda, gergeklestirilen bu
arastirma ile sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayali etkinliklerin akademik
basari, elestirel diisiinme ve motivasyon iizerine etkisi ortaya konmustur. Arastirma
sonucunda ortaya c¢ikan bulgularin ilgili alanyazina katki saglayacagi, sosyal bilgiler
derslerinde mobil uygulamalardan yararlanmak isteyen 6gretmenlere yol gosterecegi ve
benzer konuda yapilacak arastirmalara 151k tutacagi diistiniilmektedir.

Aragtirma  siiresince degerli katkilariyla destek saglayan bircok  kisi
bulunmaktadir. Yalnizca tez siiresince degil, akademik yasantim boyunca insani
degerleri, akademik bilgi ve deneyimiyle bana yol gosteren, bana duydugu giivenle
herzaman yanimda oldugunu hissettiren degerli hocam ve tez danismanim Prof. Dr.
Arife Figen ERSOY a tesekkiirii bir borg bilirim.

Tez izleme komitemde ve jiirimde yer alarak, goriisleriyle aragtirmamin
gergeklestirilmesinde dnemli katkilar1 olan Dog. Dr. Hidir KARADUMAN ve Dr. Ogr.
Uyesi Ozcan Ozgiir DURSUN’a tesekkiir ederim.

Tez jlirimde bulunarak goriisleriyle arastirmama katki sunan degerli hocam Prof.
Dr. Tayip DUMAN ve Dog¢. Dr. Yusuf INEL’e tesekkiir ederim.

Aragtirmanin gerceklestirilmesinde akademik ve manevi destekleriyle yanimda
olan degerli arkadaslarim Ars. Gor. Dr. Sercan BURSA’ya, Dr. Ogr. Uyesi Can
MESE’ye, Ars. Gor. Dr. Onder ERYILMAZ’a, Dr. Ogr. Uyesi Hatice TURE ye ve tiim
hocalarima ¢ok tesekkiir ederim.

Aragtirmanin gerceklestirildigi uygulama okulunda gorev yapan basta uygulama

Ogretmeni olmak iizere okul idarecilerine, diger dgretmenlere misafirperverlikleri ve
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giiler ylzli yaklasimlari, katilimcilar arasinda yer alan Ogrenciler ve velilerine ise
arastirmaya katkilari igin tesekkiir ederim.

Tezimi geciktirmek igin tiim gabay1 gosterse de varligiyla en biiyiik motivasyon
kaynagim olan biricik oglum Ahmet Ege GEZER’¢, bu uzun ve yorucu tez siirecinde
gostermis oldugu fedakarlik ve bana duydugu giivenle herzaman yanimda oldugunu
hissettigim degerli esim Alime Miige GEZER’e sonsuz tesekkiir ederim.

Yasamim boyunca her animda bana destek olan ve varliklarindan gii¢ aldigim
babam Ahmet GEZER’e, annem Zuhal GEZER’e ve kardesim Abdullah Oguz

GEZER e tesekkiir ve minnetlerimi sunarim.
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ETiK ILKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI

Bu tezin bana ait, 6zgiin bir ¢alisma oldugunu; ¢calismamin hazirlik, veri toplama,
analiz ve bilgilerin sunumu olmak {izere tiim asamalarinda bilimsel etik ilke ve kurallara
uygun davrandigimi; bu ¢alisma kapsaminda elde edilen tiim veri ve bilgiler i¢in kaynak
gosterdigimi ve bu kaynaklara kaynakcada yer verdigimi; bu caligmanin Anadolu
Universitesi tarafindan kullanilan “bilimsel intihal tespit programi”yla tarandigmni ve
higbir sekilde “intihal icermedigini” beyan ederim. Herhangi bir zamanda, ¢alismamla
ilgili yaptigim bu beyana aykir1 bir durumun saptanmast durumunda, ortaya ¢ikacak

tiim ahlaki ve hukuki sonuclar1 kabul ettigimi bildiririm.

Ugur GEZER
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1. GIRIS
1.1. Problem

Sosyal bilgiler dersi, ilkokul 4. siniflarda ve ortaokul 5., 6. ve 7. siiflarda zorunlu
olarak haftada {i¢ saat okutulan bir derstir. Bireyin sosyal ve fiziki gevresiyle
etkilesimini ele alarak toplumsal varolusunu gerceklestirmeyi amaglayan, vatandas
yetistirme amaci tasiyan, icerigini sosyal bilimlerin olusturdugu bir toplu 6gretim dersi
olarak tamimlanabilir. Sosyal bilgiler dersinin amaglarindan biri 6grencilerin diisiinme
becerilerini  gelistirmektir. Olaylara farkli yonlerden bakabilme, dogru Kkararlar
verebilme, bir sonuca ulagirken mantikli diisiinebilme bakimindan elestirel diisiinme,
sosyal bilgiler dersinde gelistirilmesi gereken temel becerilerden biri olmalidir. Sosyal
bilgiler alanindaki arastirmacilar ve uzmanlar, elestirel diisiinmeyi sosyal bilgiler
Ogretim programinin énemli bir pargasi olarak gdérmektedirler (Cornbleth, 1985; Hunt
and Metcalf, 1968; Krug, 1967; McFarland, 1985; Wilen ve Philips, 1995; Wright,
1995).

Elestirel diisiinme becerilerinin, diinyada ekonomik, sosyal, zihinsel ve
davranigsal gelisme i¢in olan Onemi, uluslararasi toplantilarda siklikla giindeme
getirilmektedir (Yeditepe Universitesi, 2018). Uluslararas1 diizeyde o6nemli egitim
dernek ve sirketlerinin bir araya gelerek olusturdugu “21. Yiizyl Ogrenme
Cergevesi’nde elestirel dilislinme becerisi, 6grencilerin  gelecekteki islerinde ve
yasamlarinda basarili olmalari i¢in gereken onemli yetkinlikler arasinda yer almaktadir
(Erkut, 2015). Diinya Ekonomik Forumu [WEF] “Islerin Gelecegi Raporu 2018 isimli
raporda, glinlimiizde analitik ve elestirel diistinme becerisine sahip olmanin 6nemli
oldugu vurgulanmakta ve bu becerilerin gelecekte daha da Onemli hale gelecegi
belirtilmektedir. Ayni rapora gore 2020 yilinda calisanlarin sahip olmasi gereken en
onemli beceriler arasinda problem c¢o6zme, elestirel diisiinme ve yaraticilik yer
almaktadir (WEF, 2018).

Elestirel diisiinebilen vatandaslar yetistirmenin énemi ve sosyal bilgiler dersinin
bu konudaki roline ragmen alanyazinda konu ile ilgili uzun yillardir yapilan
aragtirmalar, elestirel diislinmenin nadiren sosyal bilgiler derslerinde merkeze alindigin;
sosyal bilgiler derslerinde elestirel diisiinme becerilerinin kazandirilmasinda yeterli
basarinin saglanamadigin1 gostermektedir (Cornbleth, 1985; Giirdogan Bayir, 2010;
Karabulut, 2012; Martorella, 1991; McKee, 1988; Newmann, 1991; Olsen, 1995;



Onosko, 1991; Parker, 1991; Seferoglu ve Akbiyik, 2006; Unks, 1985; Wright, 1995;
Ross, 2004; Wilen, 1996’dan aktaran Karabulut, 2012).

Uluslararas1 gecgerligi ve iilkelerin basar1 durumlar1 hakkinda 6nemli bir gosterge
olan, elestirel ve analitik diistinme becerilerinin kullaniminin biiyiik 6nem tasidigi
Programme for International Student Assesment [PISA] ve Trends in International
Mathematics and Science Study [TIMSS] gibi sinavlarda da {ilkemizin durumu yeterli
diizeyde degildir. Tirkiye’den PISA ve TIMSS smavlarina katilan 06grencilerin
yaraticilik, akil yiirlitme ve elestirel diisiinme puanlart oldukga disiiktiir (PISA, 2015;
2017; 2018; TIMSS, 2019). Ornegin, 2015 yilinda PISA smavinda fen, matematik ve
sosyal bilimler ile ilgili sorulan elestirel diisiinme ve problem ¢dzme ile ilgili sorulara
verdikleri cevaplar sonucu lilkemizdeki 6grenciler yalnizca %2 seviyeye sahip olup,
smnava giren {lilkeler arasinda sondan ikinci sirada yer almiglardir. Sinava katilan
tilkelerin bu beceriler iizerine genel ortalamasi %11’°dir (PISA, 2015). Daha sonraki
yillarda alinan benzer sonuglar da bize egitim sistemimizin ve sosyal bilgiler dersinin
sorgulayan, elestirel ve yaratici diisiinebilen bireylerin yetistirilmesi acgisindan yetersiz
kaldigin1 gostermektedir.

Elestirel diisiinmenin yani sira sosyal bilgiler dersinde karsilagilan sorunlardan bir
digeri, soyut kavramlarin, ezbere dayali ve teorik bilgilerin yogun olmasi nedeniyle
ogrencilerin sosyal bilgiler dersini daha sikici bulmalaridir (Oztiirk ve Unal, 1999;
Savas ve Arslan, 2014). Arastirmalar, bu durum nedeniyle 6grencilerin sevmedigi
derslerin baginda sosyal bilgiler dersinin geldigini gdstermektedir (Ag¢ikalin ve Goneng,
2017; Akengin ve Ibrahimoglu, 2010; Caliskan ve Altundas, 2016; Oztiirk ve Unal,
1999; Savas ve Arslan, 2014). Bu durum 0&grencilerin derse karst motivasyonunu
kaybetmesinde ve buna bagli olarak da akademik basarilarinin diismesinde 6nemli bir
etkendir.

Sosyal bilgiler dersi baglaminda karsilasilan bu sorunlarin ¢6ziimiinde mobil
uygulamalarin katki saglayacagi disiliniilmektedir. Ciinkii 21. yiizyilda yasanan
teknolojik degisim ve gelisimler, egitim bilimlerini de etkilemis ve gelistirilen yazilim,
uygulama ve igeriklerle teknoloji artik egitimin her alaninda kullanilabilir hale
gelmistir. Ozellikle mobil teknolojilerin gelismesiyle birlikte akilli telefon ve tabletlerin
kullanim1 yayginlasmis, bu teknolojiler egitimde kullanilabilecek islevsel birer arag
haline gelmistir. Akilli telefon ve tablet gibi mobil teknolojilerle erisim sagladigimiz

mobil uygulamalar, giinliik yasamimizin arttk hemen her alaninda kullanim alam
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bulmakta ve insanlarin gilinliik hayatlarin1 diizenlemesini ve yonlendirmesini
saglamaktadir. Gilinliilk yasamda oldugu gibi artik egitim ortamlarinda da mobil
teknolojilerin kullanim1 bir ayricalik ya da liiks olmaktan uzaklasarak bir gereklilik
haline gelmistir (Ciire ve Ozdener, 2008; Giindiiz ve Odabas1, 2004; Yeoman, 2011).
Akillr telefon ve tablet gibi mobil cihazlarin kullanim alaninin yayginlasmasiyla
birlikte, artitk cocuklar bu cihazlarla yogun olarak vakit gecirmektedir. Ancak
Ogrencilerin smif disinda, mobil cihazlarla yogun bir sekilde gecirdikleri bu vaktin daha
cok eglence ve oyun gibi amaglarla oldugu gériilmektedir (Yokus, 2016). Ogrencilerin
mobil cihazlaryla gelisiglizel gecirdigi bu vaktin, egitsel ¢abaya doniistiiriilmesi son
derece Onem tagimaktadir. Cesitli mobil uygulamalar aracilifiyla 6grencilerin sinif
disinda gecirdigi bu zaman dilimi, smif i¢i sosyal bilgiler 6gretimini destekleyici
nitelikte kullanilabilir.

Mobil teknolojilerin gelismesiyle birlikte kendilerini teknolojik bir ortamda
anlatmak isteyen yeni bir sosyal kimlik tiirii dogmustur. Mobil 6grenme, dijital yerliler
olarak isimlendirilen bu kusak i¢in &nemli bir motivasyon kaynagidir. Ogrenme
stireclerinde mobil cihazlarin kullanilmasini tercih eden dijital yerliler, 6grenmelerini bu
sekilde gerceklestirmek istemektedirler. Yasanan bu degisim karsisinda egitim isini
istlenenlerin sorumlulugu ise bu degisimin farkina varmak ve mobil teknolojilerin
kullanimina yonelik yontem ve stratejiler gelistirmektir (Yokus, 2016). Asya Kalkinma
Bankas1 Enstitiisii [ADBI] ve Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir Orgiitii
[UNESCO] tarafindan olusturulan “Egitim Olanaklarini Genisletmek ve Firsatlari
Arttirmak Icin Mobil Ogrenme” baslikli galistay raporunda mobil teknolojilerin egitime
erisim olanaklarinin ve 6gretim siirecinin kalitesini arttirmadaki potansiyeline dikkat
¢ekilmektedir (UNESCO ve ADBI, 2006).

Bilgi iletisim teknolojilerinde yasanan gelismeler ve internete erisim olanaklarinin
artmasiyla toplumlar hizli bir degisim ve gelisim siirecine girmistir. Dijital ve elektronik
devrimle birlikte insan ve toplum yasami onemli degisiklere ugramistir. Teknolojinin
gelisimi ve yayginlagsmasiyla birlikte, son on yil icerisinde akilli telefon ve tablet gibi
mobil cihazlarin satislar1 6nemli 6lgiide artmis ve akilli telefon ve tabletler giinliik
yasamin Onemli bir parcasi haline gelmistir (Karasahinoglu, 2018). Gelisen mobil
teknolojiler ve bilgisayar aglari araciligiyla bireyler diinyadaki hemen herkesle baglanti
kurabilir hale gelmistir. Bireyler, diinyay1 dolasirken ayni zamanda ailesiyle veya

arkadaslariyla istedigi anda baglanti kurabilmektedir. Insanlar, bir yere veya kisiye

3



gerek duymadan bilgi kaynagna istedigi zaman ulasabilmektedir (Rogers ve Price,
2009; Sung, Chang ve Liu, 2016; Traxler, 2011; Woodill, 2011).

Ogrenme ortaminda mobil teknoloji ve uygulamalarin kullanildigi dgrenme
bi¢iminde, bireylerin istedigi an ve istedigi yerden Ogrenme igeriklerine
ulagabilmelerine; bireylerin birbiriyle etkilesime gecerek zengin bir sosyal 6grenme
ortami olusturmalarina olanak taninmaktadir (Mutlu, Yenigiin ve Uslu, 2006; Toffler,
2008). Benzer sekilde arasgtirmalar mobil cihazlarin, Ogrenme ortamlarinda
kullanilmasiyla 6grenme siirecinden alinacak verimin artirabilecegini gostermektedir
(Ozdamar Keskin ve Kiling, 2015; Trifonova, 2003). Ayrica arastirmalar, mobil
uygulamalarin egitim ortamlarinda etkili 6grenmeye katki saglama, elestirel diisiinme
gibi iist diizey diistinme becerilerini gelistirme, bilgi okuryazarligi, problem ¢6zme,
Ogrencinin ilgisini ¢ekme, bireysel gelisim ve sorumluluk alma, isbirligi gibi becerileri
gelistirdigini gostermektedir (Cochrane ve Bateman, 2010; Huang, Yang, Huang ve
Hsiao, 2010; Karaman, Yildirim ve Kaban, 2008; So, Seow ve Looi, 2009).

Alanyazindaki arastirmalar, mobil 6grenme ortamlarinin ve farkli ihtiyaclara
yonelik gelistirilen mobil uygulamalarin egitim ortamlarinda kullaniminin her gegen
giin artarak devam ettigini gosterse de (Giindiiz, Aydemir ve Isiklar, 2011; Menzi, Onal
ve Caliskan, 2012; Traxler, 2007); bu mobil teknolojiler ve uygulamalar sosyal bilgiler
derslerinde yeterince etkili ve yaygin kullanilamamaktadir (Bulut ve Kogoglu, 2012;
Oztiirk, Keskin ve Keskin, 2004). Mobil uygulamalar sosyal bilgiler dersinde ¢ok yonlii
kullanilarak o6grencilerin 6grenmelerine destek olabilir. Sosyal bilgiler dersi, 6gretim
programinda siklikla teknolojiye yonelik vurgularin yapilmast ve ¢ok disiplinli yapisi
nedeniyle mobil uygulamalarin etkili bir sekilde kullanilabilecegi derslerden biridir
(Alnuaim, Caleb-Solly ve Perry, 2012; Bissell ve Lemons, 2006; Cavus ve Uzunboylu,
2009; Dekhane, Xu ve Tsoi, 2013; Ekici, Erdem ve Inel Ekici, 2017; Lin, Widdall ve
Ward, 2014). Ozellikle sosyal bilgiler dersi baglaminda bahsi gecen elestirel
diistinmenin gelistirilmesi, motivasyon ve basarmin arttirilmas: konusunda karsilagilan
sorunlarin ¢ézlimiinde mobil uygulamalar katki saglayabilmektedir.

Arastirmalar, sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalarin kullaniminin,
ogrencilerin elestirel diisiinme becerilerinin gelisimini destekleyecek bir¢ok iistiinligii
ortaya koymaktadir. Bu istiinliiklerin basinda; bilgiye herhangi bir ortam veya zamanda
ulasim saglayabilme (Houser, Thornton ve Kluge, 2002; Karadeniz, 2006; Uzunboylu,

Cavus ve Ergag, 2009), problem ¢o6zme becerilerini gelistirme (Cavus ve Uzunboylu,
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2009), d6gretmen ile 6grenciler arasindaki iletisimi gliclendirme (Al-Fahad, 2009), farkl
coklu ortam araglarin1 destekleme (Thornton ve Houser, 2005), bireysel 6grenmeyi
arttirma (Al-Fahad, 2009) ve Olgme degerlendirme uygulamalarmi gerceklestirme
(Gimenez Lopez vd., 2009) gelmektedir.

Smif i¢ci ve dist tartisma etkinliklerinin gergeklestirildigi mobil arag ve
uygulamalar arastirma, bilgi edinme, bilgiyi yorumlama, analiz, sentez ve
degerlendirme gibi elestirel diisiinmenin temel niteliklerini gelistirmede koprii gorevi
iistlenebilmektedir (NCSS, 2019). Mobil uygulamalar araciligiyla 6grenciler, sinif
ortamina bagli kalmadan mobil cihazlarindan etkinliklerini gergeklestirebilmektedir
(Alnuaim, Caleb-Solly ve Perry, 2012; Astuti vd., 2018). Ayrica sosyal bilgiler
ogretmeni lzerinde elestirel diisiinmeye yonelik etkinligi ders saati i¢inde yetistirme
baskis1 olmayacagindan, islenen konunun veya gergeklestirilen etkinligin verimi de
artacaktir (Burgess, 2009; Yilmaz ve Tepebas, 2011). Tim bu gerekgelerle sosyal
bilgiler dersinde mobil uygulamalarin kullaniminin, 6grencilerin elestirel diistinme
becerilerinin gelisimine katki saglayacagi sylenebilir.

Mobil uygulama ve etkinliklerin 6grenme siitrecine 6nemli katkilarindan bir
digeri derse karst motivasyonu arttirmasidir (Acar, 2009; Agca, 2012; Aladag, 2007;
Ames, 1990; Anderson, 2000; Celik, 2013; Cener, 2011; Hayal, 2015; Heafner, 2004;
Inel, 2014; Rochowicz, 1996; Traxler, 2009; Ural, 2009; Vinci ve Cucchi, 2007;
Yesiltas, 2010). Druin, giiniimiiz ¢ocuklarini “iChildren” olarak tanimlamakta ve yogun
bir sekilde mobil teknolojilerle iliski i¢inde olduklarini ifade etmektedir (Druin, 2009).
Bu durum ¢ocuklarin mobil teknolojiler konusundaki hakimiyeti ve ilgisi konusunda
ipuclar1 tagimaktadir. Cocuklarin ilgi duydugu mobil teknoloji ve uygulamalar1 6gretim
siireciyle  basarili  bir  sekilde biitiinlestirebilmek, onlarin  6grenmelerine,
motivasyonlarina ve akademik basarilarina katki sunabilir.

Mobil uygulamalara dayali etkinliklerle sosyal bilgiler dersi islendiginde
Ogrencilerin motivasyonunun ve buna bagli olarak da akademik basarilarinin artacagi
diistiniilmektedir. Alanyazindaki arastirmalar da bu diislinceyi desteklemektedir (Agca,
2012; Ames, 1990; Celik, 2013; Cener, 2011; Hayal, 2015; Heafner, 2004; Inel, 2014;
Traxler, 2009; Ural, 2009; Yesiltas, 2010) ve sosyal bilgiler dersinin mobil
uygulamalara dayali olarak islenmesi durumunda Ogrencilerin, derse karsi
motivasyonunun artis gosterecegi sOylenebilir. Gilinimiizde o6grencilerin teknolojik

gelismelerin icine dogmasi ve mobil teknolojilere hakim olmasi egitim siirecinde



teknolojik gelismelerin  kullanilmasina yonelik motivasyonlarint  olumlu yo6nde
etkilemektedir. Bu nedenle mobil uygulamalara dayali etkinlikler 6grencilerin ilgisine
cevap verebilmektedir. Ayrica mobil uygulamalar, 6grencilerin birgcok duyu organina
hitap ederek soyut kavramlarin somutlastirilmasinda kolaylik saglamaktadir.

Ogretim programlarinin hedeflenen basariya ne kadar ulastigiin ve dgrencilerin,
kazanimlar1 ne kadar elde ettiginin 6nemli gostergelerinden biri akademik basaridir
(Demirtas ve Giines, 2002). Ogrencilerin akademik basarilar1 cesitli  Slgme
degerlendirme siirecleriyle ortaya konmaktadir (Steinmayr vd., 2014). Olgme
degerlendirme siirecini eglenceli ve ilgi ¢ekici hale getiren bir¢gok mobil uygulama
bulunmaktadir (Pala, 2019). Bu uygulamalar 6grencilerin ilgisini ¢ekmesi ve rekabet
duygusu gibi etmenlerle Ogrencilerin akademik basarilarina ve 0Ogrenilenlerin
kaliciligina katki saglamaktadir (Harris, 2009). Mobil uygulamalar, farkli 6grenme
stillerine sahip bireyler i¢cin gorsel ve isitsel materyaller olusturulmasini saglayarak
basariya katkida bulunmaktadir. Ayrica smif disinda derse iligkin etkinliklerin
gerceklestirilebilecegi ortam olusturulmasi, bos vakitlerin 6grenme amaciyla
degerlendirilmesi gibi {stiinliikleriyle de mobil uygulamalar akademik basarinin
arttirllmasina katki saglamaktadir (El¢igek ve Bahgeci, 2017).

Sonug olarak, bilgi ve iletisim teknolojilerinde hizli ve siirekli degisimler
yasandigr goriilmektedir. Yasanan bu degisimlerden biri mobil teknolojilerin ve
uygulamalarin her gecen giin gelismesi ve hizli bir bi¢imde toplum yasaminda
kullaniminin yaygimlasmasidir. insanlar e-postalarina bakmak, farkli bilgi kaynaklaria
erismek, sosyal medyayr kullanmak, bankacilik islemlerini gerceklestirmek, eglenceli
vakit gecirmek, ders notlarini ve ders programlarinit 6grenmek ya da daha farkli bir¢cok
gereksinimleri karsilamak i¢in mobil cihazlar1 ve mobil uygulamalar1 kullanmay: tercih
etmektedir. Sosyal bilgiler dersi, mobil teknolojilerin ve uygulamalarin zengin bir
bicimde kullanilabilecegi derslerden biridir. Bu baglamda akilli telefon ve tablet gibi
yaygin kullanilan mobil cihazlarin ve mobil uygulamalarin, egitim ortamlarinda ve
sosyal bilgiler derslerinde etkili bir bi¢imde kullanildiginda katki saglayacagi

diistiniilmektedir.

1.2. Amacg

Bu arastirmanin amaci, sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayali

etkinliklerin akademik basari, elestirel diisiinme becerisi ve motivasyon iizerine
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etkisinin belirlenmesidir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki arastirma sorularina yanit
aranmistir:

1. Mobil uygulamalara dayali etkinliklerin kullanildigt deney grubu ile
kullanilmadig1 kontrol grubu 6grencilerinin akademik basar1 diizeyleri arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

2. Mobil uygulamalara dayali etkinliklerin kullanildigt deney grubu ile
kullanilmadigi kontrol grubu 6grencilerinin elestirel diisiinme becerisi diizeyleri
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

3. Mobil wuygulamalara dayali etkinliklerin kullanildig1t deney grubu ile
kullanilmadigi kontrol grubu o6grencilerinin motivasyon diizeyleri arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

4. Sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayali etkinliklerin kullaniminin,
Ogrencilerin akademik basari, elestirel diislinme becerisi ve motivasyonuna

etkisi nasil gerceklesmektedir?

1.3. Onem

Toplumsal hayatta yasanan teknolojik gelismeler nedeniyle insan ve toplum
yasaminda onemli degisimler meydana gelmektedir. Bu degisimler, egitim kurumlarinin
yapt ve Ozelliklerini de etkilemektedir. Mobil teknolojiler, son yillarda gosterdigi
gelisim, yaygin kullanim alan1 ve gretim siirecine sagladig1 yararlarla egitim alaninda
yer alan 6nemli yeniliklerden biri olmustur. Alanyazinda, egitimde mobil teknolojilerin
kullanildig1 arastirmalarin sayisinin arttigi goriilmektedir. Alanyazindaki calismalar,
mobil Ogrenme ortamlarinin ve farkli ihtiyaclara yonelik gelistirilen mobil
uygulamalarin egitim alaninda kullaniminin 6nemli katkilar1 oldugunu gosterse de
(Giindiiz vd., 2011; Menzi vd., 2012; Traxler, 2007) arastirmalar, mobil teknolojiler ve
uygulamalarin sosyal bilgiler derslerinde yeterince etkili ve yaygin kullanilamadigini
gostermektedir (Bulut ve Kogoglu, 2012; Oztiirk vd., 2004). Bu nedenle sosyal bilgiler
dersinde mobil uygulamalarin kullanildig1 bu arastirmanin ortaya koydugu arastirma
bulgulariyla alanyazindaki boslugu dolduracagi ve alanyazina katki saglayacagi
diistinilmektedir.

Mobil uygulamalarin sosyal bilgiler 0gretiminde yeterince kullanilmamasinin
nedenlerinden biri sosyal bilgiler 6gretmenlerinin mobil teknolojileri smif iginde

kullanma konusunda yetkin olmamalar1 (Bal ve Karademir, 2013; Bulut ve Kogoglu,
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2012; Giindogan, 2017) ve mobil uygulamalar1 yeterince tanimiyor olmalaridir (Kaya,
2008). 2023 Tiirkiye Egitim Vizyonunda, 6grenme siireglerinde dijital igeriklerin
olusturulmas1 ve dijital beceri destekli doniisiim Onemli bir yer tutmaktadir. Bu
kapsamda Hedef 1 olarak “Dijital igerik ve becerilerin gelismesi i¢in ekosistem
kurulmasi1”; Hedef 2 olarak ise “Dijital becerilerin gelismesi i¢in icerik gelistirilmesi ve
Ogretmen egitimi yapilmas1” egitim vizyonunda yer almaktadir. Egitim vizyonunda
ayrica, egitim ortamlarinda dijital altyapiya biiyilk 6nem verilmesine ragmen, ayni
oranda niteliksel ilerlemenin kaydedilemedigine, dijital igeriklerin yeterli oranda
olmadigina, 6gretmenlerin dijital teknolojileri kullanan ve kendi dijital materyallerini
tireten lider 6gretmenler olarak tesvik edilmesine dikkat ¢ekilmektedir (Milli Egitim
Bakanligi [MEB], 2018). Bu arastirma siirecinde, sosyal bilgiler 6gretimine yonelik
mobil uygulamalarla gelistirilen bircok dijital icerik ve etkinlik tasarlanmistir. Ayrica bu
aragtirma ile birlikte uygulama Ogretmeni, mobil uygulamalar1 taniyabilir, mobil
uygulamalarla etkinlikler tasarlayabilir ve bunlari derslerinde etkili bir sekilde
uygulayabilir duruma gelmistir. Bu bakimdan aragtirmanin hem mobil uygulamalarla
sosyal bilgiler dersinde kullanilabilecek dijital igeriklerin tiretimi hem de uygulama
Ogretmeninin, derslerinde mobil uygulama kullanimina yonelik yetkinlik kazanmasi
bakimindan 6nemli oldugu soOylenebilir. Arastirma sonucunda ortaya c¢ikan mobil
uygulamalara dayali dijital icerik ve etkinliklerden, uygulama 6gretmeninin yani sira
tim sosyal bilgiler 6gretmenlerinin derslerinde yararlanabilecek olmasi da onemli
goriilmektedir.

Toplumsal yapinin ihtiya¢c ve beklentileri incelendiginde, Ogrencilerin dijital
yetkinlige sahip ve teknoloji okuryazar bireyler olarak yetismelerinin énemli oldugu
goriilmektedir. Arastirma kapsaminda 6grencilere mobil cihazlarin ve cesitli mobil
uygulamalarin kullanimina yonelik egitim verilmistir. Ayrica 6grenciler, bu mobil cihaz
ve uygulamalart kullanarak kendi tasarimlarim1i yapmislar ve {riinlerini ortaya
koymuslardir. Bu baglamda arastirmanin, 6grencilerin dijital yetkinliklerinin gelisimine
de katki sagladig: diistintilmektedir.

Ogrencilere diisiinme becerilerinin kazandirilmasi, sosyal bilgiler dersinin énemli
amaglarindan biridir. Ogrencilerin olaylara farkl agilardan bakabilmeleri, karar alirken
mantikli ve analitik bir yaklagimla distinebilmeleri isteniyorsa sosyal bilgiler
derslerinde Ogrencilere elestirel diisiinme becerisi kazandirilmalhidir. Ancak yapilan

aragtirmalarda sosyal bilgiler dersinde Ogrencilere elestirel diislinme becerilerinin
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yeterince kazandirilamadig gortilmektedir (Giirdogan Bayir, 2010). Bu duruma ¢o6ziim
olarak sosyal bilgiler dersinde elestirel diisiinme becerilerinin gelistirilmesi amaciyla
mobil uygulamalardan yararlanilabilir (Alnuaim vd., 2012; Bissell ve Lemons, 2006;
Cavus ve Uzunboylu, 2009; Ekici vd., 2017). Ancak ulusal alanyazin incelendiginde
boyle bir caligmaya rastlanamamaktadir. Elestirel diisiinme becerisinin mobil
uygulamalar araciligiyla Ogrencilere kazandirilmasina yonelik gerceklestirilen bu
arastirma sonucunda ortaya konan bulgular ve sonuclarin alanyazindaki bu boslugu
dolduracagi sdylenebilir.

Alanyazinda elestirel diisiinme becerisine yonelik yapilan c¢alismalarin biiylik
cogunlugunun Ogretmenler ve Ogretmen adaylari ile yiiriitiildigl goriilmiistiir. Bu
calismalar, 6gretmenler ve d6gretmen adaylarinin elestirel diisiinme egilim diizeylerinin
cesitli degiskenler acisindan incelenmesini ve dgretmenlerin elestirel diisiinmeye dair
gorlis ve uygulamalarini ele alan durum betimlemesine yoOnelik aragtirmalardir. Bu
arastirmanin, alanyazinda konuyla ilgili olarak yer alan diger ¢aligmalardan farklilagsan
yonii ise Ogrencilerin, sosyal bilgiler dersinde elestirel diisiinme becerilerinin
gelistirilmesine yonelik uygulamaya dayali bir arastirma olmasidir. Somut diisiinceden
soyut diisiinceye gecisin yasandigi bu donemde, erken yaslarda elestirel diisiinme
egitiminin Onemi disliniildiigiinde, bu arasgtirma, O&grencilerin elestirel diisiinme
becerilerinin gelistirilmesine yonelik deneysel bir uygulamaya dayanmasi bakimindan
onemli goriilmektedir. Bu sebeple arastirmanin ortaya koydugu bulgu ve sonuglarin
alanyazina katki saglayacagi diigiiniilmektedir.

Alanyazin  incelendiginde, oOgrencilerin sosyal bilgiler dersine kars
motivasyonlarinin diger derslere oranla daha diistik oldugu goriilmektedir (Agikalin ve
Goneng, 2017; Caliskan ve Altundas, 2016; ibrahimoglu, 2010; Oztiirk ve Unal, 1999;
Savas ve Arslan, 2014). Bu durumun en temel sebebi olarak, sosyal bilgiler dersinde
soyut kavramlarin ve teorik bilgilerin yogun olarak yer almasi nedeniyle 6grenciler
tarafindan dersin sikicit bulunmasi gosterilmektedir. Mobil teknoloji ve uygulamalardan
yararlanilarak islenen derslerde 6grencilerin derse kars1 motivasyonlarint olumlu yonde
etkiledigi goriilmektedir (Celik, 2013; Cener, 2011; Hayal, 2015; Inel, 2014; Vinci ve
Cucchi, 2007; Yesiltag, 2010). Bu nedenle bu arastirmada, sosyal bilgiler dersinde
ogrencilerin asina olduklar1 mobil uygulamalarin kullanilmasi, dersi daha ilgi ¢ekici ve
eglenceli hale getirerek, onlarin derse karsi motivasyonlar1 iizerinde olumlu etki

olusturabilecektir.



1.4. Siirhliklar

Gergeklestirilen bu arastirma 2018-2019 egitim 6gretim yil1 2. doneminde Yozgat
il merkezindeki bir devlet okulunda, 7. sinif sosyal bilgiler dersi “Etkin Vatandaglik”
ogrenme alaninda gergeklestirilen deneysel uygulama kapsaminda, deney ve kontrol
gruplarinda 6grenim goren 6grenciler ile bu siniflarin dersini yiiriiten sosyal bilgiler
o0gretmeninden elde edilen verilerle simirhidir. Arastirmaci, deney gurubunda
gerceklestirdigi gozlemler sirasinda ayni zamanda uygulama 6gretmeni ve 0grencilere
teknik destek saglamistir. Bu nedenle deney grubu gozlem notlari, aragtirmacinin teknik
destek sagladig1 zaman dilimleri disindaki verilerle sinirhidir. Deney grubunda Toondoo
uygulamasiyla Ogrenciler karikatiirlerini tasarladiktan sonra, uygulamada gelen
giivenlik aciklar1 nedeniyle uygulama siiresiz olarak kapatilmistir. Bu nedenle 6grenci

tiriinlerinin analizi, 6@rencilerin tasarladiklar karikatiirler disindaki {irtinlerle sinirlidir.

1.5. Tanimlar

Sosyal Bilgiler: Sosyal ve insanla ilgili diger bilimlerin igerik ve yontemlerinden
yararlanarak, insanin fiziksel ve sosyal cevresiyle etkilesimini zaman boyutu igerisinde
disiplinler aras1 bir yaklagimla ele alan ve kiiresellesen bir diinyada yasamla ilgili temel
demokratik degerlerle donatilmis, diisiinen vatandaslar yetistirmeyi amaglayan bir
calisma alanidir (Doganay, 2005, s.17).

Mobil Ogrenme: Kisisel elektronik cihazlar kullanilarak sosyal etkilesim ve
icerik etkilesimi yoluyla ¢ok yonlii baglamda gerceklesen 6grenmedir (Crompton,
2013).

Mobil Cihaz: Insanlarin yaninda, iizerinde veya ¢antasinda, kendisiyle birlikte
kolaylikla tasiyabildigi tiim cihazlar mobil cihaz olarak kabul edilmektedir (Jantakoon
ve Wong 2005).

Mobil Uygulama: Kullanicilara hareket 6zgiirligii ve kullanim kolayligi sunan,
mobil cihazlar i¢in tasarlanmis ve kodlanmis, c¢esitli amaglar ic¢in kullanilan
yazilimlardir (Cochrane ve Bateman, 2010).

Etkinlik: Cocuklarin, kendi amag¢ ve gereksinimlerine uygun geldigi i¢in
isteyerek katildiklari herhangi bir 6grenme durumudur (Tiirk Dil Kurumu, 2019).

Akademik Basari: Ogrencilerin seviyelerinin belirlenmesi, onlarin bilgiyi aynen
hatirlamasi, okudugunu anlamasi ve problem ¢d6zmesi gibi 6grenme {irlinleri, zihinsel

faaliyetleridir (Baykul, 2015, s.285).
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Elestirel Diisiinme: Olgular analiz etme, diislince liretme ve onu Orgiitleme,
goriigleri savunma, karsilastirmalar yapma, ¢ikarimlarda bulunma, tartismalar
degerlendirme ve problem ¢6zme yetenegidir (Chance, 1986).

Motivasyon: Bir hedefe doniik olarak davranisi harekete gegiren, siirdiiren ve

yonlendiren giictiir (Dilts, 1998).
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2. KAVRAMSAL VE KURAMSAL CERCEVE
2.1. Sosyal Bilgiler Egitimi
2.1.1. Sosyal bilgilerin tanimi ve kapsami

Sosyal bilgiler, ilkokul 4. smiflarda ve ortaokul 5., 6. ve 7. siniflarda zorunlu
olarak haftada ii¢ saat okutulmakta olan, sosyal bilim disiplinlerinin igerik ve
yontemlerinden yararlanarak kendine 6zgii amaglara ulasmaya calisan bir toplu 6gretim
dersidir. Tirkiye’de sosyal bilgiler adiyla bir ders ilk kez 1968 yilinda egitim
programinda yerini almistir. Boylece Tiirkiye’de dogrudan Sosyal Bilgiler adini tagiyan
bir dersin okullarda uygulanmas1 1968 Sosyal Bilgiler Ogretim Programu ile birlikte
gerceklesmistir. 1985 yilinda uygulamadan kaldirilan sosyal bilgiler dersi yerine milli
tarih ve milli cografya dersleri getirilmistir. 1998 yilinda 8 yillik zorunlu egitime gecisle
birlikte sosyal bilgiler dersi ilkogretim 4., 5., 6. ve 7. smiflarda tekrar okutulmaya
baslanmigtir. 2012 yilinda Tiirkiye’de zorunlu egitimin 4 yil ilkokul, 4 y1l ortaokul ve 4
yil lise seklinde 12 yila ¢ikarilmasiyla, sosyal bilgiler dersi halen daha ilkokul 4. sinif ve
ortaokul 5., 6. ve 7. siniflarda okutulmaktadir.

Alanyazin incelendiginde sosyal bilgilere iligkin bir¢ok farkli tanimin yer aldig
goriilmektedir. Barth (1993, s.57) sosyal bilgileri, “Onemli sosyal konularla ilgili
problem ¢ézme ve karar verme gibi vatandaglik becerilerini gelistirmek amaciyla sosyal
bilimler ve beseri bilimlerin kavramlarimin disiplinler arast birlesimi” olarak
tanimlamigtir. Oztiirk’e (2012, s.4) gdre sosyal bilgiler, “Hemen her bakimdan degisen
tilke ve diinya kogullarinda bilgiye dayali karar alipp problem ¢ozebilen etkin
vatandaslar yetistirmek amaciyla, sosyal ve beseri bilimlerden aldigi bilgi ve yontemleri
kaynastirarak kullanan bir ogretim programidir”. Sosyal bilgiler, ilkdgretim
okullarinda 1y1 ve sorumlu bir vatandas yetistirmek amaciyla, sosyal bilimler
disiplinlerinden se¢ilmis bilgilere dayali olarak, 6grencilere toplumsal yasamla ilgili
temel bilgi, beceri, tutum ve degerlerin kazandirildigr bir alandir (Erden, 1998).

Doganay (2005, s.17) ise sosyal bilgileri su sekilde tanimlamaktadar:

Sosyal bilgiler, sosyal ve insanla ilgili diger bilimlerin igerik ve ydntemlerinden
yararlanarak, insanin fiziksel ve sosyal cevresiyle etkilesimini zaman boyutu icerisinde
disiplinler aras1 bir yaklagimla ele alan ve kiiresellegsen bir diinyada yasamla ilgili temel
demokratik degerlerle donatilmis, diisiinen vatandaslar yetistirmeyi amaglayan bir ¢aligma
alanidr.

Sosyal bilgiler dersine iliskin yapilan tanimlamalar incelendiginde, dort boyutun

on plana ¢iktig1 goriilmektedir. ilk boyut sosyal bilgilerin, bireyin toplumsal varolusunu
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gerceklestirmeyi amaglayan bir ders olmasidir. Ikincisi sosyal bilgiler dersinin igerigini,
sosyal bilimler ve vatandaslik konularinin olusturuyor olmasidir. Ugiinciisii sosyal
bilgilerin, bireyin sosyal ve fiziki ¢evresiyle etkilesimini de ele almasi; dérdiinciisii ise
sosyal bilgilerin toplu 6gretim anlayisindan hareketle olusturulmus bir ders olmasidir
(Safran, 2011).

Diinya genelinde sosyal bilgiler alanina yon veren kuruluslardan biri olan Sosyal
Bilgiler Ulusal Konseyi [NCSS] sosyal bilgileri, vatandaslikla ilgili yeterlikleri
kazandirmak ig¢in sosyal bilimler ve beseri bilimlerin biitiinlestirilmesinden olusan bir
calisma alanmi olarak ifade etmektedir. Bu calisma alanimnin temel amaci, genglerin
bagimsiz diinya ve demokratik bir toplumda, kiiltiirel farkliliklarin farkinda, mantikl
kararlar veren iyi bir vatandas olmalarina yardim etmektir (NCSS, 1994). S6zer (2008,
s.45) sosyal bilgilerin, “bireylere toplumsal yasamla ilgili ogrenme yasantilart
kazandiran ve yasamsal degeri olduk¢a yiiksek olan bir ders” oldugunu ifade
etmektedir. Sosyal bilgiler dersinde ¢ocugun yasami anlamasi, karsilagtigi sorunlari
¢cozebilmesi ve elde ettigi bilgi, beceri ve duyuslart benzer olgu ve olaylarin ¢éziimiinde
kullanabilmesi, derste 6grendigi bilgiyi transfer edebilmesi amaciyla toplumsal olgu ve
olaylar bir biitlinliik i¢inde ele alinmaktadir (Sonmez, 2010).

Sosyal bilgiler 6gretiminin ii¢ genel yaklasimi bulunmaktadir. Bu yaklasimlar;
vatandaglik aktarimi olarak sosyal bilgiler, sosyal bilim olarak sosyal bilgiler ve
yansitict inceleme alani olarak sosyal bilgiler seklindedir. Sosyal bilgiler 6gretiminin
odaginda bulunan yaklasima goére sosyal bilgiler dersinin amaclar1 degisiklik
gostermektedir. Vatandashik aktarimi olarak sosyal bilgiler yaklasiminda, kiiltiiriin
devamlilig1 i¢in gerekli olan bilgi, beceri ve degerlerin kasithi olarak Ogrencilere
aktarimi esastir. Sosyal bilimler olarak sosyal bilgiler yaklasiminda amag, dgrencileri
kiictik birer sosyal bilimci olarak kabul ederek, olaylara sosyal bilimlerin yontemleriyle
bakabilmektir. Yansitic1 inceleme alani olarak sosyal bilgiler yaklasiminda ise amag,
problem ¢6zme, elestirel diistinme ve yaratici diisiinme becerilerine sahip, kendi
kararlarin1 verebilen etkin vatandaslar yetistirmektir (Barr, Barth ve Shermis, 2013).

Sosyal bilgiler dersinin en temel amaci bireylerin, gelecegin etkin vatandaslari
olmalarim1 saglamak i¢in gerekli olan c¢alisma, elestirel diisiinme, karar verme ve
problem ¢6zme becerilerinin gelistirilmesini saglamaktir. Sosyal bilgiler dersi ile
ogrencilerin toplumsal yasama uyum saglamasi i¢in gerekli olan tutum ve degerleri

kazanmalar1 amaglanir. Sosyal bilgiler dersinde bireylerde bilgiye, beceriye ve degerlere
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iliskin donanim olusturularak bireylerin etkin bir toplumsal katilim saglamalari
amaclanir (Oztiirk, 2012). Benzer sekilde Ross (2006) sosyal bilgiler dersi ile
bireyleraras1 iliskilerin zaman ve mekan igerisinde incelenmesinin yani sira
Ogrencilerin; demokratik yasam i¢inde etkin olan, sorumluluk sahibi, elestirel diisiinen,
karar alma ve problem ¢6zme becerileri gelismis birer birey olarak yetismesinin
amaglandigini belirtmektedir.

Sosyal bilgiler dersinin kapsamini, sosyal bilim disiplinleri olusturmaktadir. Her
bir sosyal bilim, sosyal bilgiler dersinin yap1 tasini olusturmaktadir (Martorella, 1996;
Varis, 1973). Ilkdgretim ¢agindaki cocuklara, gelisim dzellikleri geregi sosyal bilimlere
iligkin ilke ve genellemeler ayri ayr1 dersler yerine birbiriyle kaynastirilarak
sunulmaktadir. Biitiinii gorerek ona uygun 6grenme yasantilarinda bulunmak ilkdgretim
cagindaki 6grenciler i¢in daha kolaydir. Sosyal bilgiler dersinin sahip oldugu bu tematik
ve biitiinciil yapi, ¢ocuklarin gelisim ve O0grenme oOzellikleriyle de Ortlismektedir.
Boylelikle Ogrenciler, toplumsal yasamdaki vatandas rollerine ¢ok yonlii olarak
hazirlanabilmektedir. Ayrica bu yaklasim, sosyal bilgiler 6gretmenlerine esneklik, hayal
giicii ve yaraticilik olanagi saglamaktadir (Sozer, 2008).

Sosyal bilgiler dersinin sahip oldugu bu disiplinler arasi yapi, tek disiplinden
olusan derslere gore sosyal bilgiler dersini, 6gretme Ogrenme siirecinde materyal
kullanma agisindan daha zengin kilmaktadir. Ayrica teknolojik gelismelere bagl olarak,
teknolojik arag, gere¢ ve uygulamalardan yararlanilmasi nedeniyle sosyal bilgiler
Ogretiminde kullanilabilecek materyal sayist ve cesidi artis gOstermistir (Yasar ve
Giltekin, 2009). Etkili bir 6gretme Ogrenme siireci i¢in sosyal bilgiler 6gretiminde
kullanilacak teknolojik arag, gere¢ ve materyallerin bazi nitelikleri tagimasi
gerekmektedir. Bu arag, gere¢ ve materyaller; hedeflere ulasmada yardimci olmali,
ogrenci merkezli olmali, aktif katilimi desteklemeli, 6grencilerin ilgisini ¢ekebilmeli,
birden fazla duyu organina hitap edebilmeli, 6gretimi anlamli hale getirebilmeli ve
biitiinlestirebilmelidir (Celikkaya, 2013; Ugurlu, 2012).

Sosyal bilgiler egitiminde 6gretme O6grenme siireci, dgretimin gergeklestigi asil
stirec olmast bakimindan Onem tasimaktadir. Sosyal bilgiler egitiminde Ogretme
ogrenme stirecinin etkili olabilmesi i¢in siirecin; anlamli, deger temelli, zorlayic1 ve
etkin olmas1 gerektigi belirtilmektedir (NCSS, 2002). Sosyal bilgiler egitiminde
ogrenmelerin anlamli olabilmesi i¢in Onceki &grenmelerle yeni 6grenilen bilgilerin,

elestirel ve yaratici diisiinme siiregleri kullanilarak biitiinlestirilmesi gerekmektedir.
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Sosyal bilgiler dersi 0Ogretme Ogrenme silirecinde, Ogrencilerin kapasiteleri
dogrultusunda zorlu gérev ve sorumluluklar almalari, bir grubun iiyesi olarak toplumsal
yasama yoOnelik etkinlikler gergeklestirmesi 6nem tasimaktadir. Sosyal bilgiler dersinde
O0gretme 6grenme siirecinin deger temelli olmasi, konularin ahlaki ve etik boyutlarinin,
sosyal degerlerin siirece yansitilmasi anlami tasimaktadir. Ogrencilerin, sosyal bilgiler
dersinde arkadaslariyla sosyal etkilesimde bulunurken, onlarin haklarina saygili olmayz,
temel demokratik kavramlari, karar alma siireglerine katilim saglamayi 6grenmeleri
gereklidir. Ogretme dgrenme siirecinin etkin olmasi ise dgrencilerin siirece etkin olarak

katilimlar1 anlamina gelmektedir (NCSS, 2002).

2.1.2. Sosyal bilgiler 0gretim programi

Tanim1 ve kapsamina iliskin bilgi verilen sosyal bilgiler dersi, 2018 yilinda
yenilenen Sosyal Bilgiler Ogretim Programi ile uygulanmaktadir. Sosyal Bilgiler
Ogretim Programi, bilginin tasidigi degeri ve bireyin var olan deneyimlerini dikkate
alarak, onlarin yasama etkin katilimini, dogru karar vermesini, karsilastig1 problemleri
¢Ozebilmesini destekleyen ve gelistiren bir anlayisla olusturulmustur. Bu yaklasimda
derslerin aktif 6grenmeye dayali ve 6grenci merkezli olarak islenmesi Ongoriilmiistiir.
Ayrica programda bilgi, beceri ve degerler nem bakimindan birbirine es tutulmus,
ogrencilerin kendi yasantilari ve bireysel farkliliklari dikkate alinmigtir (Bilgili, 2019).

Sosyal Bilgiler Ogretim Programi’nda, Tiirk Milli Egitimi’nin genel amagclar1 ve
temel ilkelerine uygun olarak sosyal bilgiler dersine 6zgii 18 6zel amag yer almaktadir.

Sosyal Bilgiler Ogretim Program ile 6grencilerin (MEB, 2018, s.8);

1. Tirkiye Cumhuriyeti vatandasi olarak vatanini ve milletini seven, haklarint bilen ve
kullanan, sorumluluklarini yerine getiren, milli bilince sahip birer vatandas olarak
yetismeleri,

2. Atatiirk ilke ve inkilaplarinin, Tiirkiye Cumbhuriyeti’nin sosyal, kiiltiirel ve ekonomik
kalkimmasindaki yerini kavrayip demokratik, laik, milli ve ¢agdas degerleri yagatmaya
istekli olmalari,

3. Hukuk kurallarinin herkes i¢in baglayici oldugunu, tiim kisi ve kuruluslarin yasalar
oniinde esit oldugunu gerekgeleriyle bilmeleri,

4. Tirk kiltiirtinii ve tarihini olusturan temel 6ge ve siiregleri kavrayarak milli bilincin
olugsmasint saglayan kiiltiirel mirasin korunmasi ve gelistirilmesi gerektigini kabul
etmeleri,

5. Yasadig ¢evre ile diinyanin genel cografi 6zelliklerini taniyarak insan ile ¢evre arasindaki
etkilesimi agiklamalar1 ve mekani algilama becerilerini gelistirmeleri,

6. Dogal gevrenin ve kaynaklarin sinirliliginin farkina varip c¢evre duyarliligi igerisinde
dogal kaynaklari korumaya calismalart ve siirdiiriilebilir bir ¢evre anlayigina sahip
olmalari,
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7. Dogru ve giivenilir bilgiye ulagma yollarim1 bilen bireyler olarak elestirel diisiinme
becerisine sahip olmalari,

8. Ekonominin temel kavramlarini anlayarak kalkinmada ve uluslararasi ekonomik
iligkilerde milli ekonominin yerini kavramalari,

9. Calismanin toplumsal yasamdaki dnemine ve her meslegin gerekli ve saygin olduguna
inanmalari,

10. Farkli donem ve mekanlara ait tarihsel kanitlar1 sorgulayarak insanlar, nesneler, olaylar ve
olgular arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 belirlemeleri, degisim ve siirekliligi
algilamalari,

11. Bilim ve teknolojinin gelisim siirecini ve toplumsal yasam {izerindeki etkilerini
kavrayarak bilgi ve iletisim teknolojilerini bilingli kullanmalari,

12. Bilimsel diisiinmeyi temel alarak bilgiye ulasma, bilgiyi kullanma ve iiretmede bilimsel
ahlaki gdzetmeleri,

13. Toplumsal iliskileri diizenlemek ve karsilastigi sorunlart ¢dzmek igin temel iletisim
becerileri ile sosyal bilimlerin temel kavram ve yontemlerini kullanabilmeleri,

14. Katilimin dnemine inanmalari, kisisel ve toplumsal sorunlarin ¢éziimii icin goriisler
belirtmeleri,

15. Insan haklari, ulusal egemenlik, demokrasi, laiklik, cumhuriyet kavramlarinin tarihsel
stireclerini ve giiniimiiz Tiirkiye’si lizerindeki etkilerini kavrayarak yasamini demokratik
kurallara gore diizenlemeleri,

16. Milli, manevi degerleri ile evrensel degerleri benimseyerek erdemli insan olmanin
6nemini ve yollarimi bilmeleri,

17. Ulkesini ve diinyay1 ilgilendiren konulara duyarhlik gdstermeleri,

18. Ozgiir birer birey olarak fiziksel, duygusal ozelliklerinin; ilgi, istek ve yeteneklerinin
farkina varmasi1 amaglanmaktadir.

Sosyal  Bilgiler ~Ogretim Programi, 6grenme alanlart  gergevesinde

yapilandirilmistir. Ogrenme alani, birbiri ile iliskili bilgi, beceri ve degerlerin bir biitiin

ogrenme alani bulunmaktadir. Bu 6grenme alanlari; “Birey ve Toplum”, “Kiiltiir ve
Miras”, “Insanlar, Yerler ve Cevreler”, “Bilim, Teknoloji ve Toplum”, “Uretim,
Dagitim ve Tiiketim”, “Etkin Vatandashk”, “Kiiresel Baglantilar” seklindedir (MEB,
2018).

Sosyal Bilgiler Ogretim Programi’nda &grencilere kazandirilmasi amaglanan 27
temel beceri yer almaktadir. Beceri, “bir isi veya aktiviteyi iyi yapmayi saglayan
yetenek” olarak tanimlanmaktadir (Kaptan, Yetisir ve Demir, 2007, s.16). Programda

yer alan beceriler agagidaki Tablo 2.1’de verilmistir (MEB, 2018, s.9):
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Tablo 2.1. Sosyal Bilgiler Ogretim Programi’nda yer alan temel beceriler

Temel Beceriler

1. Arastirma 15. Kanit kullanma

2. Cevre Okuryazarlig 16. Karar verme

3. Degisim ve siirekliligi algilama 17. Konum analizi

4. Dijital okuryazarlik 18. Medya okuryazarlig1

5. Elestirel diistinme 19. Mekani algilama

6. Empati 20. Oz denetim

7. Finansal okuryazarhk 21. Politik okuryazarlik

8. Girisimcilik 22. Problem ¢dzme

9. Gozlem 23. Sosyal katilim

10. Harita okuryazarligi 24. Tablo, grafik ve diyagram ¢izme ve yorumlama
11. Hukuk okuryazarligi 25. Tiirkgeyi dogru, giizel ve etkili kullanma
12. Tletisim 26. Yenilik¢i diisiinme

13. 1s birligi 27. Zaman ve kronolojiyi algilama

14. Kalip yargty1 ve on yargiy1 fark etme

Tablo 2.1°de yer alan tiim bu beceriler, 21. ylizy1l vatandaslarinin sahip olmasi
gereken onemli beceriler olarak ifade edilebilir. Genel olarak Sosyal Bilgiler Ogretim
Programi biitiinctil bir bakis acisiyla ele alindiginda programin amagclari, temel
yaklagimi, 6grenme alanlari, kavram, beceri, degerler ve degerlendirme siireclerinde
teknolojiye yonelik vurgularin siklikla yer aldigi goriilmektedir. Ayrica ¢ok disiplinli
yapist nedeniyle sosyal bilgiler, teknolojik arag, gere¢ ve materyallerin zengin bir
bicimde kullanilabielcegi derslerden biridir. Ancak konu alanmiyla ilgili c¢alismalar
degerlendirildiginde, sosyal bilgiler Ogretiminde teknolojik arag, gere¢ ve
materyallerden yeterince faydalanilamadigi goriilmektedir. Bu teknolojik gelismelerin
basinda mobil uygulamalar gelmektedir. Mobil cihaz ve uygulamalar, son yillarda insan
yasami lizerinde artan etkisiyle, egitim ortamlar1 ve 68retim siiregleri i¢in 6nemli birer
ara¢ haline gelmistir. Benzer sekilde sosyal bilgiler 6gretimi igin de mobil uygulamalar,
Ogretimin  zenginlestirilmesi ve kolaylastirilmast bakimindan 6nemli firsatlar

sunmaktadir.
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2.2. Sosyal Bilgiler Egitimi ve Mobil Ogrenme
2.2.1. Mobil 6grenme

Modern toplumun egitim paradigmasi, biiyiilk Olclide endiistriyel diizenin
ihtiyaglarina gore sekillenen standartlagsmis, bilginin tiretiminden ¢ok kullanimini temel
alan, insanlara daha ¢ok belirli bilgi ve becerileri kazandirmay1 amaglayan bir anlayist
yansitmaktadir. Sanayi toplumunun kendi ihtiya¢c ve felsefesine gore bigimlendirip
gelistirdigi egitim, bu ihtiyacin ve felsefenin degismesiyle birlikte kendi i¢ginde hizli bir
degisim yasamak durumunda kalmistir (Akinoglu, 2003; Drucker, 1994; Toffler, 2008).
Gliniimiizde egitim, teknolojik degismelerin etkisiyle yeniden sekillenme siirecine
girmistir. Cagimizda bilgi ve egitim, bireyler tarafindan kolaylikla ulasilabilir ve
kullanilabilir bir bi¢ime doniistiirmiistiir (Akinoglu, 2003). Bu degisim ve doniistimler
sonucu mobil Ogrenme, Ogrenmenin yeni bir yolu olarak son yillarda karsimiza
cikmaktadir. Akilli telefonlar, tabletler gibi mobil cihazlar ve bu cihazlar iizerinden
calisan mobil uygulamalar 6grenmeyi tasinabilir, bireysellestirilebilir, etkili ve dikkat
cekici hale getirebilmektedir. Bu boliimde; mobil 6grenmenin ne oldugu, 6grenme
stirecine olumlu ve olumsuz etkileri, s6z konusu mobil cihazlar ve mobil uygulamalarin

gelisimi ve 6grenme siirecine katkilaria iliskin bilgilere yer verilmektedir.

2.2.1.2. Mobil cihaz ve uygulamalar

Mobil cihazlar, insanlik tarihi disiiniildiigiinde ¢ok kisa bir siiredir insan
yasaminda olsa da giiniimiizde geldigi nokta insanlar i¢in vazgeg¢ilmez olmustur. Mobil
cihazlar denildiginde ilk olarak akla akilli telefonlar ve tabletler gelse de cep telefonlari,
akilli telefonlar, diziistli bilgisayarlar, tablet bilgisayarlar, dijital kameralar, MP3 ¢alar
ve tasmabilir ortam oynaticilari, oyun konsollari, taginabilir oyun araglar1 ve tasinabilir
navigasyon araglar1 gibi araclarin hepsi mobil cihazlar grubunda yer almaktadir (Korucu
ve Alkan, 2011). Insanlarin yaninda, iizerinde veya cantasinda, kendisiyle birlikte
kolaylikla tastyabildigi tiim cihazlar mobil cihaz olarak kabul edilebilmektedir
(Jantakoon ve Wong 2005). Mobil cihazlar igerisinde en yaygin kullanilanlari akill
telefonlar ve tablet bilgisayarlardir. Bu nedenle akilli telefon ve tabletlerin gelisim
stireclerine kisa bir goz atmak yerinde olacaktir.

Akilli telefonlarin atasi olarak kabul edilen ticari amaglh ilk cep telefonu 1983
yilinda satisa sunulmustur. Akilli telefonlar ise doksanli yillarin sonunda piyasaya giris

yapmistir (Operating System, 2018). 2007 yilinda Apple tarafindan ilk iPhone
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modelinin piyasaya siiriilmesi akilli telefon tarihinde bir milat olarak kabul
edilmektedir. Apple tarafindan iOS isletim sistemiyle satisa sunulan iPhone, temel cep
tesefonu iglevinin yan1 sira hem genis hem de dokunmatik ekraniyla interneti bir araya
getiren bir cihaz olmustur. Apple’in iPhone’u satisa sunmasiyla birlikte akilli telefon
pazarina yeni standartlar getirmis, tam anlami ile ilk dokunmatik ekrana sahip olma
0zelligini tastyan iPhone, kendinden sonra tanitilan biitlin akilli telefonlar i¢in referans
noktas1 olma niteligini tasimistir. Daha sonraki aylarda, Samsung, Nokia ve LG gibi
onde gelen telefon sirketleri benzer dokunmatik telefonlar liretmeye ve satisa sunmaya
baslamistir (Ertugrul, 2019). 2013 yilinin ilk aylarinda akilli telefon satiglar ilk kez cep
telefonu satiglarini geride birakmistir (Operating System, 2018).

Giliniimiizde tercih edilen mobil cihazlardan biri olan tabletlerin de uzun bir
gelistirilme siireci bulunmaktadir. Tabletlerle ilgili caligmalar ve prototipler 1960’h
yillara dayansa da tabletlerin popiilerligi yakalayip iiretim ve pazarlama alaninda biiyiik
basarilar yakalamasi 2010 yilinda Apple firmasinin iPad’i satisa sunmasiyla baslamistir.
Bir sonraki yil neredeyse elektronik cihaz devi olan hemen her firma iPad benzeri
ozelliklere sahip cihazlar piyasaya sunmuslardir. Boylelikle tablet bilgisayarlar bilisim
diinyasinda yeni bir donemin baslamasini saglamistir. Bu dénemde akilli telefonlarla,
bilgisayarlar arasinda yeni bir kategoriye ihtiya¢ duyulmus ve bu ihtiyaci internet, e-
posta ve multimedya deneyimini iyi sekilde ve daha genis ekranlarda yasatabilen
tabletler karsilamaya baglamistir (Ertugrul, 2019).

Mobil cihazlar, baglant1 hizlar1 ve baglant1 sekillerine gore farklilik gosteren Wi-
Fi (Wireless Fidelity), Bluetooth, GSM (Global System for Mobile Communication),
LTE (Long Term Evaluation), GPRS (General Packet Response Service), 1G, 2G, 3G,
4G, 5G gibi mobil ag teknolojilerini kullanarak internet baglantis1 gerceklestirmektedir
(Agca ve Bagci, 2013; Ekren ve Kesim, 2016). Mobil cihazlar bir igletim sistemine, bir
islemciye ve bir bellege sahiptirler (Ozer, 2017). Bu cihazlar gorsel, isitsel ve fiziksel
yollarla kullanicisiyla iletisime gecebilir, mobil cihazlar igin gelistirilen uygulamalari
calistirabilirler. Wi-Fi, mobil ya da kablolu internet araciligiyla mobil cihazlar,
kullanicilarin dijital diinyaya erisebilmesine olanak tanirlar (Quinn, 2012). Ayrica
yerlesik mikrofon, GPS ya da kamera gibi donamimlarla c¢evrelerindeki ortami
algilayabilirler (Abu-Al-Aish ve Love, 2013; Sung, Chang ve Liu, 2016).

Mobil cihazlarin kullanimi kolay ara yiizlere sahip olmalar1 ve aktif 6grenmeyi

desteklemeleri bu cihazlarin giiclii yonleri arasinda gosterilmektedir (Kiigiik, 2015;
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Rogers vd., 2010; Wang, Wu ve Wang., 2009). Mobil cihazlar, egitim icerigine kolay
ve hizli yoldan ulagmaya olanak tanimaktadir (Cakir, 2011; Drigas ve Angelidakis,
2017). Ogretim siirecinde mobil cihazlar1 benimseyen bazi egitimciler bunlar1 stratejik
sekilde kullanmaya c¢alismaktadir. Bazilari, ders notlari ve sunumlar gibi ders
materyallerini  0grencilerinin daha sonra gozden gegirmeleri amaciyla akill
telefonlarinda bulunan uygulamaya yiiklemektedir (Woodill, 2011). Bazilari ise bir soru
lizerine Ogrencilerinin hizli bir sekilde yanitlarimi almak icin akilli telefonlardan
yararlanmaktadir (Kukulska-Hulme ve Traxler, 2005). Bir bagka Ogretmen ise
ogrencilerinin tabletleri araciligiyla smifta diger arkadaslariyla ve akilli tahtayla
etkilesime girmesine olanak tanimaktadir (Druin, 2009). Bazi 0Ogretmenler ev
Odevlerini, 6grencilerin ve velilerin kolaylikla ulasabilmesi amaciyla mobil cihazlar
araciligiyla paylasirken (Woodill, 2011); bazi 6gretmenler ise 6grencilerin elinde
bulunan tabletler araciligiyla sinifta egitsel birgok etkinlik gerceklestirmektedir
(Klopfer, 2008). Egitimciler tarafindan gercgeklestirilen tim bu uygulamalar mobil
cihazlarin 6gretim siirecine katkilarina iliskin 6rnekler sunmaktadir.

Ogrenciler ve dgretmenler arasinda bir mobil cihaza sahip olma oran1 son yillarda
biiyiik oranda artis gostermistir. Mobil cihazlarin 6grenme ortamlarinda kullanilmast,
O0grenme siirecinden alinacak olan verimi artirabilecek bir unsur olarak goriilebilir
(Ozdamar Keskin ve Kiling, 2015). Mobil cihazlar §grenme siirecinde, arastirma ve veri
toplama, 6l¢gme degerlendirme etkinliklerini gergeklestirmede 6gretmen ve 0grencilere
destek olmaktadir. Bilgi toplamak amaciyla mobil cihazlarini kullanan 6grenciler, kendi
O0grenmelerine ve grup etkinliklerinde akranlarinin  68renmelerine  katkida
bulunabilmektedir (Woodill, 2011). Ayrica arastirmalar mobil cihazlarin, 6grencilerin
odaklanmalarma, diizenli olmalarina ve verimli ¢aligmalarma yardimci olarak genel
akademik basarilarma katkida bulundugunu gostermektedir (Diliberto-Macaluso ve
Hughes, 2016; Kay ve Lauricella, 2011). Mobil cihazlar, egitim kurumunun veya
okulun isleyisi, egitim kurumuyla ilgili duyurular, 6grencilerin saghk ve giivenlikleri
gibi konularda da kullanilmaya baslanmistir (Omar, Liu ve Koong, 2008).

Alanyazindaki bilgilere ve istatistiki sonuglara bakildiginda mobil cihazlarin
giiniimiizde bir¢cok alanda ve birgok kullanici tarafindan kullanildigr goriilmektedir.
Mobil cihazlar1 daha etkili ve islevsel kullanabilmek ve ticari kazang saglamak amaciyla
mobil cihazlarla birlikte mobil uygulama sektorii de her gegen giin biiylimektedir. Bu

nedenle mobil cihazlari, bu cihazlarin en onemli bileseni olan mobil uygulamalarla

20



birlikte ele almak 6nem tagimaktadir. Mobil uygulamalar araciligiyla mobil cihazlar bir
piyanoya, cetvele, kitapliga, hesap makinesine, kameraya, hava tahmincisine,
televizyona, miizeye, navigasyon ve oyun cihazina doniisebilmektedir. Uygulama
magazalari, egitim kategorisi altinda sundugu yiizlerce mobil uygulama ile mobil
cihazlarin evrensel ve her yerden erisim saglanabilen bilgi, egitim ve eglence ortamina
doniismesi i¢in daha fazla katki sunmaktadir (Ally, 2009).

Tablet ve akilli telefonlar gibi mobil cihazlarin 6nemli bilesenlerinden birisi olan
mobil uygulamalar, mobil cihazlarin egitime uyarlanmasindaki ana etkenlerden birisidir
(Celik, 2018). Mobil cihazlarla birlikte ortaya ¢ikan mobil uygulamalar, tiim Diinya’da
yaygin olarak kullanilir hale gelmistir (Tanriverdi, 2011). Mobil uygulamalar,
kullanicilara hareket Ozgiirligii ve kullanim kolayligi sunmaktadir (Cochrane ve
Bateman, 2010). Mobil uygulamalar, mobil cihazlar i¢in gelistirilen yazilimlardir. Bu
yazilimlar tasarim ve gelistirme siirecleri agisindan masaiistii uygulamalar ile
benzerliklere sahip olsa da gelistirme ortamlari, igerikleri, cihaz donanimi ve kullanilan
teknolojiler bakimindan farkliliklar gdstermektedir (Namli, 2010). Ayrica giliniimiiz
mobil cihaz diinyasinda belli basl platformlar anahtar rol oynamakta ve sektoriin
gelecegini belirleyen Onemli kararlar1 vermektedir. Bunlar; iOS ve Android mobil
isletim sistemleridir. Windows Phone, Blackberry, Symbian gibi mobil isletim
sistemleri de bulunmaktadir ancak kullanim sayis1 ve popiilerlik bakimindan 10S ve
Android’in rakamlarina ulasamamislardir.

Google Play Store ve App Store uygulama magazalarinda yer alan mobil
uygulamalar oyun, egitim, is, yasam tarzi, araclar, eglence, seyahat, yeme i¢gme, saglik,
uretkenlik, finans, miizik, fotograf gibi kategoriler altinda sunuldugu goriilmektedir.
2020 yili verilerine gore Google Play Store’da erisilebilir mobil uygulama sayisi
2.870.000°dir (Statista, 2020a). Bu uygulamalar i¢inde en yiiksek payr mobil oyunlar
almaktadir. Mobil oyunlart 257,451 mobil uygulama sayisiyla egitim kategorisi
izlemektedir. Sonrasinda ise 201,865 uygulama ile is, 192,444 uygulama ile miizik ve
ses, 166,153 uygulama ile eglence kategorileri gelmektedir (AppBrain, 2020). App
Store’a gelindiginde ise 2020 yilinda App Store’da erisilebilir toplam mobil uygulama
sayist 3.965.730°dur (Statista, 2020b). Bu uygulamalar i¢inde en yiiksek pay1 %22.37
ile mobil oyunlar almaktadir. Mobil oyunlar1 sirasiyla %10.12 ile is, %8.68 ile egitim,
%8.62 ile yasam tarzi, %5.90 ile arag, %5.80 ile eglence, %3.85 ile seyahat, %3.40 ile
yemek igme, %3.31 ile saglik kategorileri takip etmektedir. Kalan diger yiizdelik
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dilimdeki uygulamalar ise iiretkenlik, kitap, finans, miizik, sosyal aglar, aligveris,
fotograf, haber gibi kategorilerde bulunmaktadir (Statista, 2020c). Google Play Store ve
App Store’dan, her yil egitim/6grenme kategorisinde siniflandirilan pek ¢ok uygulama
kullanicilar tarafindan indirilse de bunlarin ¢ok kiiclik bir boliimii program
kazanimlarina gore tasarlanmistir ve siklikla informal Ogrenme c¢evrelerinde
kullanilmaktadir (Conejar ve Kim, 2014).

Rogers ve Price, 6grenme siirecine katki sunmak i¢in bircok mobil uygulama ve
ara¢ oldugunu belirtmektedir. Bu uygulamalari; fiziksel egzersiz oyunlari, katilimci
simiilasyonlar, mobil saha gezileri ve igerik olusturma olmak tizere dort kategori altinda
toplamistir. Fiziksel egzersiz oyunlari, mobil uygulamalar araciligiyla yiiriime, kosma
gibi fiziksel etkinliklerin 6grenme amaciyla biitiinlestirildigi uygulamalardir. Katilime1
simiilasyonlar, giyilebilir teknolojiler ve sanal gerceklik uygulamalari araciligiyla
ogrencilerin deprem, 6nemli bir tarihi olay gibi konu ve kavramlari mobil uygulamalar
tizerinden deneyimlemeleridir. Mobil saha gezileri, cocuklarin kolaylikla erisim olanagi
bulunmayan tarihi, ¢evresel ve kiiltiirel yerler hakkinda gozlem yapmalarina yardimei
olan mobil uygulamalardir. Icerik olusturma, dgrencilerin yaraticiliklarin1 kullanarak
zihinlerinde var olanlar1 hikaye, film, notlar ve c¢esitli gorsel materyallere
doniistiirmelerini  saglayan; olusturduklar1 igeriklerin birbirlerine gonderilmesini,
paylasilmasini ve harmanlanmasii saglayan mobil uygulamalardir (Rogers ve Price,
2009).

Insanlar, internete erisim saglamak igin giiniimiizde daha ¢ok bir isletim sistemine
sahip olan ve i¢inde farkli ihtiyaglar i¢cin mobil uygulamalar barindiran mobil cihazlari
kullanmaktadir. Akilli telefonlar basta olmak iizere mobil cihazlarin donanim ve
yazilimlarinda meydana gelen kayda deger gelismeler, insanlarin giindelik hayatlarinda
birgok ihtiyacini karsilayabildigi vazgeg¢ilmez birer arac haline gelmelerini saglamistir.
Akillr telefon ve tablet gibi mobil cihazlarda yasanan bu gegisler, degisimler ve mobil
uygulama pazarinin biiyiik bir hizla gelisim gostermesi ve egitim silirecinde kullanima

acilmasi yeni bir kavram ve uygulama olan mobil 6grenmeyi ortaya ¢ikarmaistir.

2.2.1.3. Mobil ogrenmenin tanim ve kapsami

Mobil 6grenmeye ait alanyazinda bir¢ok tanim bulunmamaktadir. Mobil 6grenme
denildiginde akla “tasinabilir, hareketli (mobil), anminda, baglantili, informal, hafif,
kisisel” gibi terimler gelmektedir (Laouris ve Eteokleus, 2005, s.9). Tirk Dil
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Kurumu’na (TDK) gore, mobil sézcigii “hareketli”, “tasinabilir” anlamlarina gelen
Fransizca kokenli bir sozciiktiir (TDK, 2019). Mobil 6grenme, kisa bigimiyle mobil
teknolojilerin egitimde kullanilmasi olarak tanimlanmaktadir (Kukulska-Hulme ve
Traxler, 2005; Peters, 2007). Yaygin tanimiyla ise mobil 6grenme, mobil teknolojilerin
herhangi bir yerde ve herhangi bir zamanda egitim amaciyla kullanilmasidir (Goh ve
Hooper, 2007; Wang, Wiesemes ve Gibbons, 2012). Bir baska tanimlamada, mobil
o0grenme, “mobil araglar ve kablosuz iletisim teknolojileri ile diisiiniilmekte ve kisisel
sayisal yardimcilar, akilli telefonlar ve sayisal ses oynaticilarini iceren mobil araglar
ve kablosuz internet kullamimi araciligiyla da herhangi zamanda herhangi bir yerde
ogrenmenin gerceklegmesi” olarak belirtilmistir (Wang, Wu ve Wang, 2009, s.16). Ally
(2009, s.9) mobil 6grenmeyi, “dgrenme materyaline erigsmek ve onu ¢alistirmak igin bir
mobil cihazi kullanma ve aymi zamanda oOgretmenleri ve akranlariyla iletigim
kurabilmeleri” olarak tanimlamistir. Mobil 6grenme Kkisisel elektronik cihazlar
kullanilarak sosyal etkilesim ve igerik etkilesimi yoluyla ¢ok yonlii baglamda
gerceklesen Ogrenmedir (Crompton, 2013). Mobil 6grenme, ‘fiziksel konumundan
bagimsiz olarak herhangi bir kiginin ihtiya¢ duydugu bilgileri elde edebilmesi amactyla
aga bagl mobil cihazlart kullanabilme yetenegidir” (Woodill, 2011, s.32). Mobil
ogrenme, “belirli bir yere bagli olmadan egitim igerigine erisebilmeyi, dinamik olarak
tiretilen hizmetlerden yararlanmayr ve baskalariyla iletisimde bulunmayr saglayan,
kullanicimin bireysel olarak gereksinimine aminda cevap vererek iiretkenligini ve is
performans verimliligini artiran ve mobil teknolojiler araciligiyla gerceklesen bir
ogrenme yontemi” olarak tanimlanabilir (Ozdamar Keskin ve Kiling, 2015, s.68).
O’Malley ve arkadaslari mobil 6grenmeyi; “6grencinin onceden belirlenmis bir yer ve
zamanda olmaksizin mobil teknolojilerin firsatlarindan yararlanarak gerceklestirdigi
ogrenme”’ olarak tanimlamis ve mobil 6grenmenin e-68renme ile bir¢ok yonden benzer
ozellikler tasidigimi belirtmistir (O’Malley vd., 2005, s.6). Vavoula ve Sharples, mobil
o0grenmeyi “Ogrenenin mobil durumdayken gergeklestirdigi veya bir o6grenme
ortaminda mobil teknolojilerin sundugu ogrenme firsatlarindan yararlandigi ogrenme
tiirii” olarak tamimlamistir (Vavoula ve Sharples, 2007, s.394). Mobile 6grenme; mobil
araglarin kullanildigi, 6grenci merkezli teknoloji tabanli bir 6grenme yaklagimidir
(Solmaz ve Gokgearslan, 2016). Mobil ogrenme, “kisisel elektronik cihazlar
kullanarak, icerik ve sosyal etkilesimler araciligiyla cesitli baglamlarda gerceklesen

ogrenmedir” (Ozdamar Keskin ve Kiling, 2015, s5.68).
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Alanyazindaki mobil 6grenme tanimlar1 incelendiginde, mobil &grenmenin
genellikle mobil cihazlarin karakteristik 6zelliklerine vurgu yapilarak tanimlandigi
gorilmektedir. Tanimlarda mobil 6grenmenin hareketli ve taginabilir olmasi, her yerde
ve tiim mekanlarda 6grenmeye olanak tanimasi 6n plana ¢ikmaktadir. Ogrenci merkezli
o0grenmeye dayali olmasi, mobil 6grenme tanimlarinda vurgulanan bir diger noktadir.
Ayrica tanimlarda mobil teknolojilerin 6grenmeye destek amaciyla egitim ortamlarinda
kullanildig1 belirtilmektedir. Baz1 tanimlamalarda ise mobil cihazlarin 6grenme igin
kullanimina ek olarak 6grenme siirecindeki iletisimi de temel aldig1 goriilmektedir.

Mobil 6grenme kavrami ve mobil araglarla 6grenme ilk kez 1980’lerde ortaya
¢ikmigtir. Ancak bu anlamda ilk ciddi aragtirmalar 2000’11 yillar ile baglamistir (Stosic
ve Bogdanovic, 2013). Bu tarihten sonra ozellikle Tiirkiye, Kore, Hindistan, Nijerya,
Tayland ve Japonya basta olmak {izere diinyadaki bir¢ok iilkede egitimde mobil arag ve
teknolojilerin etkili bir sekilde kullanimina olan ilgi giderek artmis, hatta mobil
O0grenme gelecegin d6gretim teknolojileri olarak gosterilmeye baglanmistir (Celik, 2013).
21. yiizyilda bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan gelisimler ve &grenen
ozelliklerinin degismesiyle birlikte, teknolojik ara¢ ve yazilimlar egitim alaninda her
gecen giin daha fazla yer edinmektedir. Bilgisayarlarla baslayan egitim ortamlarinin
teknolojik doniisiimii, son yillarda mobil baglanti hizmetlerinin gelismesi ve mobil
cthazlarim kullanimimin yayginlasmasiyla elektronik hizmetlerden mobil hizmetlere
dogru evrilmektedir. Yiiz ylize egitimde 6grenen ve Ogreticinin belirli bir zaman ve
mekana bagimli olma gerekliligi, mobil 6grenme ile ortadan kaldirilmaya ¢aligilmistir.
21. ylizyilda giinliik hayatimiza giren mobilite kavrami, iletisim aligkanliklarinda biiyiik
ve geri doniilemez degisiklikler yaratmistir. Mobil telefonlar, iletisim altyapilarindaki
gelismeler ve hemen her yerde ulasilabilir hale gelen kablosuz iletisim teknolojilerinin
yaygin kullanilmasi sonucunda mobil iletisim olanaklar1 da geligsmis ve yayginlagsmistir
(Kayabas, 2013).

Mobil teknolojilerin gelisimiyle 6grenciler her gegen giin mobil cihazlarindan
daha fazla 6grenme materyallerine erismek istemektedir. Bu durum egitimcilerin, farkli
tiirde 6gretim materyallerini mobil cihazlarda kullanilabilir sekilde tasarlamalarmi ve
ogrencilerinin hizmetine sunmalarin1 gerektirmektedir. Mobil cihazlarda kullanilacak
Ogretim materyallerinin 6gretimi etkili kilmak adina iyi 6grenme teorilerine ve uygun
Ogretim tasarimina sahip olmasi gerekmektedir. Materyaller uygun bir sekilde tasarlanip

ogrencilerin hizmetine sunuldugunda, 21. yiizyilda daha fazla mobil olan 6grenciler
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mobil cihazlar1 araciligiyla iyi tasarlanmig Ogretim materyallerinden daha fazla
yararlanmak isteyeceklerdir (Ally, 2009).

Mobil 6grenmede neyin 6nemli oldugu son on yilda kademeli olarak degisim
gostermistir. On y1l O6nce mobil 68renme, e-6grenmeyi yalnizca kiigiik bir ekran
tizerinde saglamak tizerine kuruluydu. Bu anlayista mobil 6grenme, bireyin bir mobil
O0grenmenin smif benzeri bir ortam disinda gerceklesen O68renme oldugu goriisi
izlemistir. Bir sonraki anlayis ise mobil 6grenmede en 6nemli ger¢egin bireyin 6grenme
sirasinda hem mobil hem de erisim halinde olmasina dayanmaktadir. Burada 6nemli
olan dgrenenin fiziksel olarak hareket halinde olmasi ve ayni zamanda uzaginda olan
bilgi kaynaklarina erisim halinde olmasidir. Bu durum 6grenenin bir sirada oturarak
hareketsiz kaldigi O0grenme anlayisiyla biiyiikk bir tezat olusturmaktadir. Mobil
O0grenmenin geldigi son anlayista ise 6grenen, mobil durumdayken bilgi kaynaklarina
erisim saglayarak 0grenmesini gergeklestirebildigi gibi siif veya herhangi bir 6grenme
ortaminda mobil cihaz, teknoloji ve uygulamalardan 6grenme siirecini etkili kilmak icin
destek amaciyla yararlanabilmektedir (Cook, 2008; O’Malley vd., 2005; Woodill,
2011).

Kukulska-Holme ve Traxler, egitimcilerin ve &gretmenlerin kendi Ogretim
anlayislarina gore mobil teknolojilerden yararlanma sekillerinin farkhilastigini ifade
etmektedir. Baz1 egitimciler i¢in igerik ve o icerigin dgrenene aktarimi her seyden 6nce
gelmektedir. Bu egitimciler ders igerigini yapilandirmak ve bilgileri 6grencilere
aktarmak icin mobil teknoloji ve uygulamalar1 kullanmaktadir. Bazi1 egitimciler i¢in ise
Ogrencilerin 6grenmeleri ve bilgiyi yapilandirmalar1 6nem tasimaktadir. Bu egitimciler
ise anlayis1 kolaylastirma, bilgi olusturma ve entelektiiel gelismeyi destekleme amaciyla

mobil teknolojilerden yararlanmaktadir (Kukulska-Holme ve Traxler, 2005).

2.2.1.4. Mobil ogrenmenin temel ozellikleri

Alanyazin incelendiginde mobil 6grenmenin birgok temel 6zelliginin bulundugu
gorilmektedir. Bu o6zellikler Sekil 2.1°den goriildiigii lizere; her yerde 6grenme,
harmanlanmis 6grenme, kolay tasinabilme, bagimsiz 6grenme, etkilesimle 0grenim
ortami sunma, is birligi ve iletisim, aninda erisim seklinde yedi temel 6zellik olarak

ifade edilebilir (Ozdaml1 ve Cavus, 2011).
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Sekil 2.1. Mobil 6grenmenin temel ézellikleri

2.2.1.4.1. Bagumsiz ogrenme

Mobil 6grenme kisiye Ozeldir ve Ogrenciler herhangi bir bilgiye erismek
istediklerinde kendi mobil cihazlarindan, bagimsiz bir sekilde Ogrenmelerini
gerceklestirebilmektedir (Ozdamli ve Cavus, 2011). Bu nedenle mobil 6grenme,
o0grenmeyi kendi kontroliinde tutmak ve bos zamanlarini degerlendirmek isteyenler

tarafindan tercih edilmektedir (Lehner, Nosekabel ve Lehmann, 2003).

2.2.1.4.2. Her yerde dgrenme

Diger 6grenme tiirleriyle kiyaslandiginda mobil 6grenme daha ¢ok kendiliginden
gelisen bir O6grenmedir. Mobil O6grenmede Ogrenciler, igerige her yerden
ulasabilmektedir. Mobil cihazlar ve kablosuz baglanti teknolojileriyle 6grenciler, her
zaman ve her yerde dgrenebilmektedir (Ozdamli ve Cavus, 2011). Mobil 8grenme,
belirli bir yere bagli olmadan 6grenme igerigine erisebilmeyi ve dinamik olarak {iretilen
hizmetlerden yararlanmayi1 saglayan bir 6grenme bi¢imidir (Agca ve Bagci, 2013; Kim,
Miranda ve Olaciregui, 2008; Ozcan, 2008). Mobil 06grenmenin egitime
entegrasyonuyla her yerde, zamandan bagimsiz olarak 6grenme firsati saglanmistir
(Burden ve Kearney, 2016; Saran, Seferoglu ve Cagiltay, 2009). Mobil 6grenme ile

O0grenme, yalnizca dort duvar arasina sikisip kalan bir faaliyet olmaktan ¢ikmaktadir.
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Mobil 6grenme, konum olarak farkli yerlerde ve diizensiz sekilde bulunan bireyler i¢in
O0grenme potansiyeli olusturmaktadir (Cavus ve Uzunboylu, 2009; Nordin, Embi ve

Yunus, 2010; Thompson vd., 2003).

2.2.1.4.3. Kolay tasinabilir olma

Mobil 6grenme, bir cebe veya avuca sigacak kadar kiigiik, hafif ve tasinabilir
cihazlarin egitim i¢in sundugu firsatlar1 kapsamaktadir (Kukulska-Hulme ve Traxler,
2005). Mobil dgrenme araglar kiigiik ve tasmabilirdir. Ogrenciler, mobil cihazlarini
ogrenme aktiviteleri sirasinda her yerde kullanabilirler (Ozdamli ve Cavus, 2011). Lin
(2013), mobil olarak gerceklesen 6grenmelerin daha esnek bir yap1 sundugu, daha hizli
gerceklestigi ve daha etkili 0grenme araclari sundugunu belirtmistir. Buradaki en
onemli faktor akilli telefon ve tabletler gibi mobil cihazlarin taginabilirligi ve siirekli
cevrimici kalmay1 desteklemeleridir. Mobil 6grenmeyi, bilgisayar destekli 6gretimden
ayiran temel farklilik mobil 6grenmenin kolay tasinabilir olmasina bagli olarak 6grenme
kaynaklari, 6grenme aracglari, 6grenen ve Ogreticilerin mobil olabilmesidir (Ekren ve

Kesim, 2016).

2.2.1.4.4. Harmanlanmis égrenme

Giliniimiizde, mobil teknolojiler gelismis 6grenme ortamlarinda destek materyali
olarak degerlendirilmektedir (Kim, Miranda ve Olaciregui, 2008). Mobil 6grenme, sinif
i¢i 6gretimin biiylik bir tamamlayicisi olabilmektedir. Sinif i¢i 6gretim yaklagimi mobil
o0grenme ile harmanlanarak 6grenme siireci daha etkili bir hale getirilebilmektedir

(Ozdamli ve Cavus, 2011).

2.2.1.4.5. Etkilesimli 6grenme ortami

En son teknolojilerle donatilmis mobil 6grenme, 6grencilere etkilesimli 6grenme
ortamlar1 sunmaktadir. Ogrenciler mobil dgrenme siirecinde aktiftir. Mobil cihazlar ve
bu cihazlarda yer alan cesitli islevsellikteki uygulamalarla 6grenciler etkilesimde
bulunurlar (Ozdamli ve Cavus, 2011). Mobil &grenme, 6grenene baglama dayali
tamamlayict bilgi sunmaktadir. Bunu da metin, resim, video ve ses gibi biitiin bu
araglart dinamik olarak kullanarak genisletilmis igerik ile 6grenenin dogal ¢evresine
uyarlayarak gerceklestirmektedir (Ozdamar Keskin, 2011). Mobil dgrenmede, mobil
cithazlarim imkan verdigi olgiide Ogrenenler; e-kitaplar, etkinlikler, gorseller ve mobil
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uygulamalar gibi mobil egitim materyalleriyle etkilesime gegerek 6grenmelerini

gerceklestirebilmektedir (Kukulska-Holme ve Traxler, 2005).

2.2.1.4.6. Isbirligi ve iletisim

Mobil 6grenme, 6grenciler ve 6gretmenler arasindaki etkilesimi desteklemekte ve
iletisimi siirekli kilmaktadir (Agca ve Bagci, 2013). Mobil cihazlar iletisim, is birligi ve
baglant1 imkanlartyla egitim 6gretim etkinlikleri i¢in farkli sekillerde kullanilabilmekte;
iletisim anlaminda sagladigi kolayliklarla 6gretme Ogrenme siirecinin paydaslari
arasinda kopri islevi gorebilmektedir (Kukulska-Hulme ve Traxler, 2005). Mobil
O0grenme, Ogreten ve Ogrenen kisiler arasinda iletisim kurmayi, her an arastirma
yapabilmeyi, kullanicinin tiretkenligini arttirmay1, herhangi bir isin aksamamasini, bilgi
aligverisinde verimliligin artmasini saglayan ve mobil teknolojiler araciligiyla
gerceklesen bir 6grenmedir (Kim, Miranda ve Olaciregui, 2008). Mobil 6grenme,
O0grenme siirecine esneklik saglamaktadir. Kosullar1 geregi birbirleriyle veya
egitmenleriyle yiiz ylize goriisemeyen veya hi¢c karsilasma imkani bulunmayan
topluluklar mobil cihazlar araciligiyla iletisim ve etkilesimde bulunarak 6grenmelerini

gerceklestirebilmektedir (Kukulska-Holme ve Traxler, 2005).

2.2.1.4.7. Aninda erigim

Mobil 6grenmede 6grenci bilgiye aninda erisim saglamaktadir. Mobil 6grenmede
ogrenenler, istedikleri anda mobil erisim imkanlarindan yararlanarak ihtiya¢ duyduklar
bilgiye aninda ulasabilmektedir. Ornegin, dgrenci bir soru ¢oziimii sirasinda bir tanima
formiile veya denkleme ihtiyag duydugunda kolayca bu bilgiye erisim

saglayabilmektedir (Ozdamli ve Cavus, 2011).

2.2.1.5. Mobil ogrenmenin temel ogeleri

Mobil 6grenmenin bes temel 6gesi bulunmaktadir. Bu dgeler Sekil 2.1 {izerinde

gosterilmistir (Ozdamli ve Cavus, 2011):
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Sekil 2.2. Mobil 6grenmenin temel ogeleri

Sekil 2.2’de goriildiigii lizere mobil 6grenmenin; Ogrenci, Ogretmen, igerik,
O0grenme c¢evresi ve degerlendirme olmak iizere bes temel Ogesi bulunmaktadir.
Ogrenciler, mobil 6grenmedeki tiim dgrenme etkinliklerinin merkezinde yer almaktadir.
Ogrencilerin ilgi alanlarina, deneyimlerine ve ihtiyaglarma gére mobil 6grenme siireci
sekillenmektedir. Ogretmen, mobil &grenme siirecinde bilgi aktaricist olarak degil
danigman roliiyle bulunmaktadir. Ogretmenlerin, dgrencilerin ilgi alanlarm belirlemesi,
bu ilgi alanlarini konu ile ilgili 6grenme hedefleriyle iliskilendirmesi ve bir 6grencinin
icinde bulundugu 6zel kosullarla ilgili bu hedeflere ulasmak icin firsatlar sunmasi
gerekmektedir. Igerik, mobil 6grenme siirecinde Ogrenciler tarafindan ogrenilmesi
gereken konular veya temalardir. Ogrenme igerigi, Ogrencilerin ihtiyag duydugu
bilgilere hizli bir sekilde ulagmalarmi saglamalidir. Icerik, etkilesimli oyunlar,
etkinlikler ve sinavlarla sunulmali; grafik, video ve diger multimedya tiirleriyle
desteklenmelidir. Ogrenme cevresi, dgrencilerin bilgiye ulastiklar1 yerdir. Ogrenme
cevresinin, olumlu 6grenme deneyimleri elde etmeye uygun olmasi gerekmektedir.
Ogrenme cevresi, dgrenci-ogrenci ve dgrenci-dgretmen arasindaki iletisim ve etkilesimi
arttiracak sekilde olmalidir. Degerlendirme, mobil 6grenme siirecinde énemli bir yer
tutmaktadir. Mobil cihazlar, 6grencilerin mobil 6grenme siirecindeki faaliyetlerini kayit
altina alabilmekte ve 6grenci performansin1 6gretmenlere rapor edebilmektedir. Ayrica
ogrenciler kendilerini ve akranlarmi da degerlendirebilmektedir. Iyi tasarlanmis bir

mobil dgrenme siireci, 6grencilerin mobil 6grenme siiresince 6grenme hedeflerinin ne
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kadarina ulagtigini, 6grenme icerigini ne kadar iyi anladigin1 degerlendirebilecek geri
bildirimler saglamalhdir (Ozdamli ve Cavus, 2011).

Mobil 6grenmeye karsi son yillarda artan ilginin egitimcilerin dikkatini ¢ektigi
goriilmektedir. Mobil 6grenmede odak noktasi 6grenmeye vurgu yapmak, 6grenmeyi
desteklemek ve kolaylastirmaktir. Mobil 6grenmenin &grenme siirecine dair neler
sunabilecegini kestirebilmek icin dncelikle su tipik sorularin yanitlart bulmak 6nemlidir

(Kukulska-Holme ve Traxler, 2005, s.25):

1. Bukadar kiigiik cihazlarla 6grenmek gercekten miimkiin miidiir?
2. Ogretmek ve 6grenmek icin kimler mobil cihazlar1 kullanabilir?
3. Mobil 6grenme i¢in hangi konular ve ne tiir durumlar uygundur?
4

Tim 6grenciler ve okullar mobil cihaz ve teknolojiler konusunda esit bir sansa
sahip olabilecek mi?

Mobil 0Ogrenmeye dair bu tiir sorular, egitim Ogretim baglaminda mobil
teknolojileri kullanan herkes i¢in belirli yarar ve sinirliliklar1 giindeme getirmektedir.
Mobil 6grenmeye iliskin yararlar ve sinirliliklar bir sonraki boliimde ayrintili olarak

agiklanmaktadir.

2.2.1.6. Mobil ogrenmenin yararlar

Egitimde mobil 6grenmenin daha yaygin tercih edilmeye baslanmasinda mobil
o0grenmenin sundugu yararlarin payr biiyiiktiir. Mobil 6grenme, Ogrenenlerin dijital
okuryazarlik becerilerinin gelismesine, gereksinim duyduklar1 alanlarda yardim ve
destek almasina, bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanim becerilerinin gelismesine,
egitim i¢in cesaretlenmesine, odaklanmalarinin, 6z-saygilarinin ve 0z-gilivenlerinin
artmasina yardimci olmaktadir (Attewell, 2005). Woodill’a (2011) gére mobil 6grenme,
Ogreneni uzun siire odaklayabilmesi, isbirligi ve 6grenme topluluklarini artirmasi,
verimli ve etkili olmasi, maliyet ve zaman tasarrufu saglamasi, kiiclik ve farkli bilgi
parcalarindan olusan basit bir tasarim ile gerceklestirilmesi, bilginin dinamik olarak
giincellestirilebilmesi, kisisel olmas1 ve farkli kaynaklardan bilgi erisimine izin vermesi
bakimindan iistiinliik saglamaktadir.

Mobil 6grenme, her zaman ve her yerde 6grenme, isbirligine dayali 6grenme,
baglam farkindaligina dayali 6grenme, kisisel 0grenme, yasam boyu ve informal
ogrenme, smif etkinlikleriyle 6grenme, ¢oklu ortam destegi ve diisilk maliyet gibi

acilardan 6grenmeye olumlu katkilar saglamaktadir (Ozdamar Keskin, 2011).
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Mobil 6grenme araglari, orgiin ve yaygin 6grenmenin 6nemli bir &gesidir ve
bireylere bir programi takip etme ya da kendi Ogrenmelerini yonlendirme olanagi
saglamaktadir (Solmaz ve Gokgearslan, 2016; Sung, Chang ve Yang, 2015). Mobil
o0grenme kisilere kendi bireysel 6grenme hizlarinda 6grenme olanagi tanimaktadir. Kisi
Ogrenebildigi hizda istedigi kadar tekrar yapabilmekte ya da en iyi Ogrenebilecegi
O0grenme materyalini secerek istedigi sekilde 6grenme imkanini elde edebilmektedir.
Smif i¢inde ve smif disinda kesintisiz 6grenme firsati saglayan mobil 6grenme ayni
zamanda c¢esitli mobil uygulamalarin ise kosulmasiyla smif igindeki Ogretimi
zenginlestirmekte, eglenceli hale getirmekte ve konunun pekistirilmesinde kolaylik
saglamaktadir (Chan vd., 2006). Ogrenciler i¢in simif ici ve dis1 6grenme, alistirma ve
uygulama ¢alismalarinin gerceklestirilmesinde biiyiik bir potansiyel sunmaktadir (Agca
ve Bagci, 2013).

Mobil o&grenenler, mobil cihazlar araciliyla diger kullanicilarla ve farkh
kaynaklarla zengin baglantilar kurup iist diizeyde isbirligi yapma imkanina sahip
olmaktadir. Mobil 6grenenlerin akranlariyla, sosyal ag arkadaslariyla, forum iiyeleriyle,
Ogretmenleriyle ve cesitli uzmanlarla istekli bir sekilde iletisime ge¢mesi, sosyal
etkilesim igerisine girmesi, bilgi ve fikir aligverisi yapmasi onlarin 6grenme siirecinde
aktif olmasini saglamaktadir. Mobil 6grenenler, mobil cihazlar sayesinde bilgiyi mobil
platformda {iretme, tiiketme, yayma ve kullanici temelli bir 6grenme platformu
olusturma imkanina sahip olmaktadir (Yokus, 2016).

Mobil 6grenme ile ¢ocuklarin bilgi birikimi, sahip olduklar1 beceriler ve bakis
acilart cagin gereksinimlerine gore sekillendirilebilmektedir. Onlarin kiiresel cagda
isbirligi gelistirmelerine ve rekabet edebilmelerine firsat taninmaktadir. Mobil 6grenme,
ogrencilerin ogrenmelerini takip etme, izleme ve degerlendirme icin alternatifler
sunmaktadir. Formal ve informal o6grenmeler arasinda koprii kurarak, Ogrencilerin
siifta ve okul disinda 6grendikleri bilgileri biitiinlestirmelerinde yardimer olmaktadir.
Toplumsal olarak mobil teknolojilere duyulan ilgiyi egitsel cabaya doniistiirerek
O0grenme ic¢in alternatif yollar sunmaktadir. Mobil 6grenme Ogrencilerin isbirligi,
iletisim ve kiiresel farkindalik gibi 21. yiizy1l becerilerini gelistirme potansiyeline
sahiptir. Her yerde ulasilabilir, nispeten diisiik maliyetli ve bilindik olmalarindan dolay1
dijital esitligi saglama yoniinden bir iistiinliiktiir. Bu yoniiyle mobil 6grenme, ekonomik

acidan dezavantajli topluluklar ve cografi olarak yalitilmis topluluklarin gocuklarina
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ulagsma olanag tanimaktadir (Ching vd., 2009; Cavus ve Uzunboylu, 2009; Hartnell-
Young, 2005; Naismith vd., 2004; Schwabe ve G6th, 2005).

Mobil 6grenme ortamlarinin, tipik e-08renme sistemlerine gore, bilgisayar
basinda bulunmay1 gerektirmeden hareket Ozgiirliigii sagliyor olmasi bu ortamlarin
yalnizca sinif disindaki alanlarda uygulanabilir oldugu anlamina gelmemektedir. Aksine
mobil araclar, harmanlanmig 6grenmeye olanak tantyarak, siif icindeki etkinliklerde de
O0grenme ve Ogretme slireglerinin verimli ve etkili hale getirilmesine yardimci
olmaktadir (Celik, 2013). Mobil 6grenme sayesinde Ogretmenler, online siniflarda
ogrencileriyle sinif dist etkinlikler olusturabilmekte; 6grenciler de sinifta 6grendikleri
bilgileri pekistirme amaciyla kullanabilmektedir (Frohberg, Gath ve Schwabe, 2009).
Ayni zamanda online siiflarda 6grencilere aninda doniit verilebilmekte ve grencilerde
takildiklar yerlerde diger arkadaslarina yardimci olabilmektedir.

Arastirmalar, 6grenme ortamlarinda mobil cihazlarin kullanimmin ve mobil
Ogrenme siirecinin; bilgi agina ulasimi ve kullanilabilirligini arttirma (Gay vd., 2001;
Goldman ve Kaufman, 2001), farkli fiziksel ortamlarda 6grencilere 6grenmeyle ilgili
etkinlikler sunma, projeler yoluyla grup calismasini destekleme, isbirlikli 6grenme
ortam1 saglayarak dgrenciler arasi iletisimi arttirma (Cakir, 2011; Gay vd., 2001) gibi
katkilar sagladigini ortaya koymaktadir. Bulun, Giilnar ve Giliran (2004) mobil
O0grenmenin istiin yonlerini; yasam boyu ogrenmeye katki saglama, farkinda olmadan
O0grenme, ihtiya¢c duyuldugu anda 6grenme, zaman ve mekandan bagimsiz 6grenme,
kosullara gore ayarlanabilen 6grenme seklinde siralamistir. Peters (2007) ve Woodill
(2011) mobil 6grenmenin ustiinliiklerini; taginabilirlik, herhangi bir zaman veya yerden
baglant1 saglayabilme, kaynaklara esnek erisim, bireyler arast hizlhi iletisim kurabilme,
farkli konumlardaki bireyler arasinda baglanti kurarak topluluk caligmalarini
giiclendirme ve aktif 6grenme deneyimi saglama seklinde belirtmistir.

Attewell, mobil O6grenmenin Ogrencilerin 6grenme aliskanliklar1 ve mobil
cithazlara yonelik tutumlar1 {izerine etkisine iligkin arastirmasinda mobil 6grenmenin su
iistlinliikleri sagladigini ortaya koymustur (Attewell, 2005, s.2):

e Ogrencilerin teknoloji okuryazarligi becerilerinin gelismesine ve mevcut
yeteneklerini tanimasina yardimcei olmak.

e Hem bireysel hem de igbirlikli 6grenmeyi desteklemek.
e Ogrencilerin yardima veya destege ihtiya¢ duydugu anda baglant1 kurmak.

e Ogrenme siirecindeki resmiyeti ortadan kaldirarak siireci eglenceli kilmak ve
isteksiz 6grencileri dersle mesgul edebilmek.
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e Oprencileri daha uzun siire derse odakli tutmak.
e Ogrencilerin 6zgiivenini arttirmak
Mobil 6grenmenin istiinliiklerine iliskin alanyazindaki bilgiler, mobil 6§renmenin
O0grenme siireci lizerinde olumlu bir katkisinin olduguna isaret etmektedir. Ancak bu
tistiinliik ve olumlu katkilarin yani sira mobil égrenmenin birtakim sinirliliklarinin da

bulundugu sdylenebilir.

2.2.1.7. Mobil égrenmenin sinirliliklar

Mobil 6grenme birgok iistliin yone sahip olsa da egiticiler, 6grenenler ve 6gretim
tasarimcilart i¢in bazi1 gili¢likler de bulundurmaktadir. Bu giigliikklerden bazilar
psikolojik altyapiya sahiptir. Insanlarin aliskanliklarmi degistirmek oldukga zor ve
zaman alan bir siirectir. Bu nedenle egitici veya Ogrenenler aligkanliklar1 nedeniyle
mobil 6grenmeye direng gosterdiginde 6grenmeye karsi motivasyonlari da diigmektedir.
Motivasyon kaybinin bir diger 6nemli sebebi ise mobil cihazlarin ve uygulamalarin ileri
diizey kullanim becerisi gerektirmesidir. Herrington, Herrington ve Mantei’ye gore
(2009) kisi, mobil 6grenme siirecinde mobil cihazindaki 6zellikleri bildigine ve amacina
uygun olarak kullanabildigine emin olmalidir. Kisi mobil cihazinin kullanimina iligkin
gerekli Ozyeterlie sahip olmadiginda ogrenmeye karst motivasyon kaybina
ugramaktadir. Mobil 6grenmede karsilasilan bir diger giicliik ise 6grenme basarisinin ve
ogrenen etkinliklerinin takip edilmesidir (Shudong ve Hiddings, 2006). Mobil
ogrenmede Ogrenme herhangi bir yerde ve zamanda gergeklesebildiginden 6grenenin
etkinliklerini ve basarisini takip etmek zorlasmaktadir. Mobil 6grenmede bir¢ok gii¢liik
i1se mobil cihazlara dayali teknolojik gii¢liiklerden kaynaklanmaktadir. Mobil cihazlarin
oldukca cesitli, farkli 6zelliklerde ve farkli altyapilara sahip olmast mobil §grenme
stirecinde bazi giigliiklere yol acabilmektedir. Mobil 6grenme siirecinde egiticinin
kullanmak istedigi bir uygulama, 6grenenin mobil cihaziyla veya o cihaza ait isletim
sistemiyle uyum gostermediginde uyumluluk sorunlar1 yasanabilmektedir. Mobil
cthazlarin sahip oldugu sirl pil émrii, hafiza ve nispeten kiigiikk boyutlu ekranlar da
diger teknolojik giigliiklerdendir.

Mobil 6grenmeye yonelik ilk itirazlar, mobil cihazlarin sahip oldugu kiigiik
ekranlar ve klavye nedeniyle ortaya ¢ikan olumsuzluklara yonelik olmustur. Kiigiik
ekranlar, bir ekrana yerlestirilebilecek bilgi miktarin1 sinirlamaktadir. Ekranda yer alan

klavyenin de kii¢lik ekran boyutuna paralel olarak kii¢iik olmasi nedeniyle veri girisinde
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zorluklar yasanmaktadir. Bu olumsuzluklarin iistesinden gelmek i¢in mobil cihazlarin,
kullanicilarin ihtiyaglarina gore sekillenebilen iyi bir tasarim diislincesine sahip olmasi
gerekmektedir (Woodill, 2011).

Mobil 6grenme, uygulama ve siirdiriilebilirlik ile 1ilgili bazi zorluklar da
bulundurmaktadir. Bu zorluklar mobil 6grenmenin genis kitlelere yayilmasini
engelleyebilmektedir. Kirsal kesimlerde yasayanlarin diisiik internet hizina sahip olmasi
veya internet baglantisinin olmamasi, ses ve video gibi dgretim siirecinde onemli yer
tutan biiylik boyutlu dosyalarin goriintiilenmesinde sorun olusturmaktadir. Ayrica mobil
baglant1 veri tcretlerinin yiliksek olmasi toplumdaki her ailenin biitgesine uygun
olmamasi nedeniyle sorun olusturmaktadir (Yokus, 2016).

Gilinlimiizde mobil teknolojilerin hizli yayginlagmasi {irtin ¢esitliliginde 6nemli
derecede bir artis meydana getirmistir. Piyasada pek cok farkli firmaya ait alternatif
mobil cihazma erisebilmek miimkiindiir. Bu g¢esitlilik 0Ozellikle mobil 6grenme
ortamlarindaki 6gretim planlayicilarini zora sokmakta, daha fazla caba harcamalarina ve
zaman kaybetmelerine yol ag¢maktadir. Dolayisiyla 0Ogretim planlayicilart  ve
tasarimcilarinin mobil 6grenme ortaminda Ogrencilerin karsilasabilecegi bu ihtimalleri
sistemli bir sekilde analiz ederek dogru tasarimlari hayata gecirmeleri biiyiik 6nem
tagimaktadir (Celik, 2013).

Mobil teknolojilerin son yillardaki biiylik gelisimi ayni zamanda mobil veri
trafiginin biiylik oranda artmasina yol a¢mustir. Veriler, mobil veri akisinin 2010
yilindan 2018 yilina gelindiginde 5000 kat arttigin1 gostermektedir. Bu konuda mobil
veri saglayicilarinin endigesi, mobil veri altyapisinin artan kullanic1 sayis1 ve veri
akisina ayak uyduramamasidir (PhoneCount, 2018).

Rogers ve Price, mobil teknolojilerin 6grenme siirecinde kullanimina dair iig
temel giigliik iizerinde durmaktadir. Ik olarak, dgrencilere asir1 bilgi yiiklemesinden
kagmilmalidir. ikinci olarak, cocuklar1 asirt mobil teknoloji ve uygulamaya bogarak
onlara rahatsizlik verilmemelidir. Ugiincii olarak ise cocuklarin arzu edilen ders
kazanimlarina ulasabilmeleri ve kendi 6grenmeleriyle basa ¢ikabilmeleri i¢in 6grenme
deneyimi tasarimi ve ilgili materyaller ¢ok iyi yapilandirilmalidir (Rogers ve Price,
2009).

Cakir, mobil 0&grenmenin yeni bir kavram olmasindan dolayr heniiz
yayginlagmamasi, mobil O0grenme ortamlarinin genis kitlelere ulagsmamasi, maddi

olanaklar ve egitimcilerin mobil ortamlara ilgi ve bilgi seviyelerinin diisiik olmas1 gibi
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olumsuz bazi yonlerinin oldugunu belirtse de egitimle ilgili mobil uygulamalarin
gelistirilmesi ve mobil 6grenmeye iliskin arastirmalarin artmasiyla dniimiizdeki yillarda
mobil Ogrenmenin daha genis kitlelere hitap edecek seviyeye gelecegini ifade
etmektedir (Cakir, 2011).

Rossing vd. (2012) tabletleri mobil Ogrenme amagli olarak kullandiklar
arastirmalarinin sonucunda karsilastiklart birtakim sorun ve zorluklari belirlemislerdir.
Oncelikle dgrencilerin tabletlerini belirli bir amag olmadan kullandig1 smiflarda, mobil
cihazlar eglenceli ve Ogretici olmaktan ¢ok dikkat dagitici olmustur. Bu ylizden
egitimciler yonergeleri net olan ve d6grenci rollerinin agik¢a belirlendigi etkinlikler
tasarlamalidir. Yapilandirilmamis 6grenme etkinlikleri 6grencilerin odak noktalarinin
kaybolmasina ve internet iizerindeki diger ilgin¢ etkinliklere kaymalarma sebep
olmaktadir.

Yukarida bahsedilen tiim bu smurliliklara dikkat edilmediginde, o6grenme
ortamindaki Ogrencilerin istenmeyen durumlarla karsilasma ihtimalleri olduk¢a
yiiksektir. Mobil 6grenme ortami, tiim egitim ortamlarinda olmasi gerektigi gibi
sistematik bir analiz ve tasarim gerektiren planli bir siirecin {irlinii olarak dgrencilere
sunulmalidir. Bu sekilde yapildiginda 6grencilerin mobil 6grenme ortamlarindaki
basarilar1 daha yiiksek diizeylere ¢ikarilabilecektir.

Sonug¢ olarak, mobil O6grenmenin olumsuz yonlerini azaltmak i¢in mobil
O0grenmeyi uygulayan egitimciler, Ogretme etkinliginin yoniini 1iyi belirlemeli,
ogrencilerin yogun etkinlikler arasinda ya da mobil teknolojinin sinirsiz diinyasinda
kaybolmasina izin vermemelidir. Ayrica, mobil &grenmeyi uygulamak isteyen
Ogretmenler, dijital diinyada yer alan sayisiz kaynak arasindan hangilerinin giivenilir,
dogru ve pedagojik agidan uygun oldugunu, igerisindeki bilginin gegerliligini kontrol
etmelidir. Ogretmenler &ncelikle &grencilerinin  mobil bilgi okuryazarliklarmi
gelistirecek c¢aligmalar yapmalidir. Bdylece onlarin da erisim sagladigi bilgiler
arasindan giivenilir kaynaklar1 degerlendirebilmelerine olanak tanimis olacaktir. Ayrica
ogrencilerinin mobil bilgi okuryazarliklarini arttirarak mobil 6grenme siirecinin

kalitesine de olumlu katki saglamis olacaktir (Yokus, 2016).

2.2.2. Sosyal bilgiler egitiminde mobil uygulamalardan yararlanma

Giliniimiizde teknoloji biiyiik bir hizla gelismekte ve hayatimizda biiyiik bir yer

edinmektedir. Teknolojik gelismeler ve arac geregler sosyal hayatimizin ayrilmaz bir
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pargasi olmustur. Bu teknolojik ara¢ gereglerin basinda da mobil cihazlar gelmektedir.
Sosyal bilgiler dersini alan 6grenciler ve sosyal bilgiler 6gretmenleri giin i¢inde ¢esitli
amagclarla akilli telefon veya tablet gibi bir mobil cihazla vakit gegirmektedir. Yasanan
bu gelismelere duyarsiz kalan ve teknolojik gelismelerle biitlinlesemeyen bir egitim
ogretim siirecinin, teknolojiyle i¢ ice olan Ogrencilerin ilgi, katilim ve motivasyon
diizeylerinin diismesine yol agacagi sdylenebilir.

Prensky (2001), teknoloji ile dogar dogmaz tanisan, teknoloji ile biiyiiyen, dijital
dili ana dil olarak kullanan, giinliik hayatlarindaki islerinin tamamina yakinini teknoloji
ile halleden bir kusagin oldugunu ifade ederek, bu kusagi “dijital yerliler” olarak
adlandirmigtir. Su anda sosyal bilgiler dersini almakta olan dgrenciler, dijital yerliler
olarak adlandirilan bu kusakta yer almaktadir. Bahsi gecen teknoloji ¢agi cocuklari
olarak tanimlayabilecegimiz dijital yerlilerin, okulda teknolojiden soyutlanarak bir
egitim almasi, onlarin teknolojiden soyutlanmig yontemler kullanilarak anlatilan bir
derse ilgisiz olmalarina ve sikilmalarina yol agacaktir (Bozkurt, 2015). Onlara, sosyal
bilgiler derslerinde, alisik olduklari mobil araglar ve uygulamalarla biitiinlestirilmis bir
ders sunuldugunda ise daha aktif bir 6grenme ortami saglanmis olacak, 6grencilerin
basarisi, ilgisi ve motivasyonu artis gosterecektir (Kaya ve Aydin, 2011).

Sosyal bilgiler dersinin amaglarindan biri, toplumun ihtiyaglart dogrultusunda
bireyler yetistirmektir. Gliniimiizde bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanabilme becerisi
bu ihtiyaclar arasinda 6nemli bir yer tutmaktadir. Artik vatandaslar kisisel bircok
islemini mobil uygulamalar araciligiyla gerceklestirebilmekte, kamusal hizmetleri mobil
uygulamalar araciligiyla alabilmektedir. Vatandaslarin bu teknolojileri yeterli diizeyde
kullanma becerisine sahip olmamasi, onlarin mobil uygulamalar ile sunulan bir¢ok
hizmetten yoksun kalmasina yol agmaktadir (Aydin ve Silik, 2018; Senel ve Gengoglu,
2011). Bu baglamda o6grencilerin alisik olduklari mobil araglar ve uygulamalarla
zenginlestirilmis bir sosyal bilgiler dersi araciligiyla, etkili bir sosyal bilgiler
Ogretiminin yani sira giinlimiiz bilgi toplumunun ihtiyag duydugu teknoloji kullanim
becerisine sahip ve kendisine sunulan hizmetlere sorunsuz bir sekilde ulasabilen
bireylerin yetistirilmesi de saglanmis olacaktir.

Mobil cihazlarin egitimde etkili bir bi¢imde kullanilmasinda, kullanicilarin veya
ogrencilerin benzersiz mobil uygulamalar indirebilecekleri uygulama magazalarinin
bulunmasi onemli rol oynamaktadir (Drigas ve Angelidakis, 2017; Yokus, 2016).

Sosyal bilgiler dersi, tarih, cografya, sosyoloji, psikoloji, ekonomi, hukuk, siyaset,
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arkeoloji, felsefe gibi bir¢ok farkli sosyal bilim disiplininin toplu 6gretim yaklagimiyla
birlesiminden dogmus bir ¢aligsma alanidir. Bu nedenle sosyal bilgiler 6gretmenlerinin,
ders kazanimlarina gére uygulama magazalarindan iicretsiz veya diisiik maliyetle sahip
olabilecekleri bircok mobil uygulama bulunmaktadir. Sosyal bilgiler dersinin bu ¢ok
disiplinli yapisi, mobil uygulamalarin sosyal bilgiler dersinde kullanilabilmesi agisindan
zengin bir ortam ve cesitlilik sunmaktadir. Ciinkii her bir sosyal bilim disipliniyle
iliskilendirilebilecek bir mobil uygulamadan yararlanildiginda sosyal bilgiler dersinin
biitiinii agisindan zengin bir mobil uygulama kullanim1 saglanmis olacaktir. Bu duruma
sosyal bilgiler dersi i¢cinde 6nemli bir yogunluga sahip olan tarih bilimi 6rnek verilebilir.
Sosyal bilgiler 6gretmeni 6grencilere tarihi bir olayla ilgili tarihi eserleri inceleme firsati
sunmak istediginde bir miize gezisi planlamas1 gerekecektir. Bu gezi zaman, maliyet ve
biirokratik siiregler gerektirmektedir. Oysaki bu miizenin sanal olarak gezilebilmesine
olanak tanityan bir mobil uygulamanin smifta kullanimi sosyal bilgiler 6gretmeni ve
sosyal bilgiler 6gretimi agisindan biiylik kolaylik sunacaktir. Bu 6rnek sosyal bilgiler
dersi kapsaminda yer alan diger sosyal bilimlere genellendiginde mobil uygulamalarin
sosyal bilgiler 6gretimi i¢in sundugu firsat ve kolayliklar daha acik goriilebilmektedir.
Bir G6gretim materyali olarak mobil uygulamalarin kullanimi, sosyal bilgiler
derslerinde 6gretmeni destekleyici ve 6gretimin daha anlamli ve kalic1 olmasi agisindan
onem tasimaktadir. Ogretimde konular1 daha iyi anlamak, konularin énemli ve temel
noktalarin1 vurgulamak, 6grencilerinin dikkatini ¢cekmek ve onlar1 giidiilemek amaciyla
mobil uygulamalar faydali birer ara¢ olarak kullanilabilir (Kaya ve Aydin, 2011). Mobil
uygulamalar i¢inde en yaygin kullanim alami bulan uygulamalar sosyal aglarin mobil
uygulamalaridir. Sosyal aglara ait mobil uygulamalar, sosyal bilgiler dersinde
o0grenmeyi kolaylastirmakta ve aninda doniit alma olanagi sunmaktadir. Sosyal ag
uygulamalar iizerinden video, ses, goriintii, etkinlik, sunum, ders notu gibi dosyalar
kolay yoldan bir¢ok kisiye hizli bir sekilde ulasmaktadir (Giilbahar, Kalelioglu ve
Madran, 2010). Sosyal aglar lizerinden grup 6devleri verilebilmekte, 6gretmen derste
kullandigr mobil uygulamalarin ¢iktilarin1 bu ortamlardan kolayca ogrencilerin
erisimine sunabilmektedir. Sosyal bilgiler Ogretmenleri sosyal aglar {izerinden
isledikleri konularla alakali tartisma oturumlar1 baglatarak 6grencilerin ¢ok boyutlu ve
elestirel diisiinme becerilerinin gelistirilmesine yardimci olabilmektedir. Tiim bu
etkinliklerin gergeklestirilebilecegi, sosyal aglar ile benzer yapida calisan ve sif

yonetimi amaciyla gelistirilen mobil uygulamalar da bulunmaktadir. Sosyal bilgiler
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Ogretmenleri, siif yonetimine yonelik gelistirilen mobil uygulamalar sayesinde, sosyal
aglarda oldugu gibi simif disinda da Ogrencilerine her an ulasabilmekte, onlarla
paylasimlarda bulunarak gesitli gérevler olusturmakta bdylece 6grenci 6gretmen bagi
daha giiglii hale gelmektedir (Bozkurt, 2015; Drigas ve Angelidakis, 2017).

Sosyal bilgiler dersinde sinif i¢i veya smif dist mobil uygulamalar1 kullanirken
sosyal bilgiler 6gretmenlerinin dikkat etmeleri gereken bazi noktalar bulunmaktadir.
Bunlar; o6grencilerin ders sirasinda oyun oynamasi, sosyal medya uygulamalarini
kullanmasi, ders dis1 internet sayfalarim1 goriintiilemesi, dikkat daginikligir gibi
etmenlerdir (Ozer, 2017). Bu nedenle mobil ara¢ ve uygulamalarla yiiriitiilen bir ders
sirasinda 6gretmenin dgrencilere rehberlik etmesi dnem tasimaktadir. Ogretmenin siireg
boyunca rehberligi olmadiginda &grencilerin dikkati kolayca ders dis1 unsurlara
kayabilmekte, 0grenciler sasirip yanlis yapabilmekte ve sinirlenmektedir (Scarlatos,
2006). Bu durumun 6niine gegmek icin sosyal bilgiler 6gretmenin dgrencilerine iyi bir
plan dahilinde rehberlik etmesi gerekmektedir. Ogretmenin rehberligi iyi yonetemedigi
durumlarda istenilen, verimli bir 6grenme ger¢eklesmeyebilir. Bu nedenle mobil
uygulamalarin sosyal bilgiler dersinde kullaniminin iyi bir planlama ile yapilmasi 6nem
tagimaktadir.

Mobil uygulamalarin egitsel amacl kullanimiyla 6grencilere, okulda 6grenmis
olduklar1 bilgi ve becerileri giindelik yasama aktarmada kolaylik ve zamandan tasarruf
saglanmaktadir. Ayn1 zamanda mobil uygulamalar, 6grencilerin sosyal bilgiler dersinde
ogrendiklerini pekistirme ve tekrarlama olanagi taniyarak dgrenilenlerin kalic1 olmasini
saglamaktadir (Karasag, 2019). Sosyal bilgiler konularinda soyut 6geler siklikla yer
almaktadir. Ogrencilerin soyut kalan bu noktalar1 somutlastirabilmelerinde mobil cihaz
ve uygulamalar kolaylik saglamaktadir. Ciinkii soyut noktalarin somutlastirilmasina
olanak taniyan kavram haritasi, afis, poster ve karikatiir olusturma gibi bir¢ok mobil
uygulama bulunmaktadir. Ayrica mobil uygulamalar araciligiyla 6grencilere simiilasyon
ve animasyonlarla gerceklik ve somut 6grenme deneyimleri kazandirilabilmektedir
(Karasag, 2019).

Sosyal bilgiler dersi, sosyal bilgiler 0Ogretim programma dayali olarak
yiiriitilmektedir. Dolayisiyla sosyal bilgiler 6gretim programinda, mobil 6grenme ve
mobil uygulamalara yonelik dogrudan veya dolayli olarak vurgulanan noktalarin
bilinmesi 6nem tagimaktadir. Sosyal Bilgiler Ogretim Programi’nda, égrencilerin hem

ulusal hem de uluslararas1 diizeyde; kisisel, sosyal, akademik ve is hayatlarinda ihtiyag
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duyacaklar1 beceri yelpazeleri olan sekiz yetkinlige yer verilmistir. Bu yetkinlik
alanlarindan biri dijital yetkinliktir. Programda dijital yetkinlik: “Is, giinliik hayat ve
iletisim igin bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli ve elestirel sekilde kullanilmasini
kapsar. Soz konusu yetkinlik, bilgiye erigim ve bilginin degerlendirilmesi, saklanmasi,
tiretimi, sunulmast ve alisverisi icin bilgisayarlarin kullanilmasi ayrica internet
araciligiyla ortak aglara katilim saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler
voluyla desteklenmektedir” seklinde agiklanmistir (MEB, 2018, s.5). Mobil
uygulamalarin sosyal bilgiler dersinde kullanimi, 06grencilerin dijital yetkinlik
kazanmalarma destek olusturmaktadir. Sosyal Bilgiler Ogretim Programi’nda
Ogrencilere kazandirilmasi amaglanan 27 temel beceri bulunmaktadir. Bu becerilerden
biri dijital okuryazarliktir. Sosyal bilgiler dersinde mobil teknolojiler ve uygulamalarin
kullanim1 6grencilerin  dijital okuryazarlik diizeylerinin gelisimine de katkida
bulunacaktir.

Sosyal Bilgiler Ogretim Programi’nin &lgme ve degerlendirme yaklasiminda,
Olcme degerlendirme siirecinin ¢esitlik ve esneklik anlayisina uygun olmasi gerektigi
belirtilmistir. Ayrica 6lgme degerlendirme uygulamalarinin 6gretmen ve 6grencilerin en
yiiksek diizeyde aktif katilimiyla gerceklestirilmesi onerilmektedir (MEB, 2018). Sosyal
bilgiler dersi 6lgme degerlendirme faaliyetlerinin yiiriitiilmesinde kullanilabilecek cesitli
mobil uygulamalar bulunmaktadir. Bu uygulamalar 6lgme degerlendirme etkinliklerine
cesitlilik ve esneklik katarken ayni zamanda Ogretmen ve Ogrencilerin siirece aktif
olarak katilimlarina olanak tanimaktadir.

Sonu¢ olarak mobil uygulamalarin sosyal bilgiler dersinde kullanilmasi hem
ogretmen hem de dgrenciler agisindan birtakim faydalar saglamakla birlikte teknolojiyi
sosyal bilgiler dersinin tim sorunlarin1 ortadan kaldirabilecek bir mucize olarak
diistinmek de yanlis olacaktir. Her yeni teknoloji iyi bir planlamayla, dogru ve dersin
amaglaria uygun olarak kullanildiginda sosyal bilgiler 6gretimi i¢in islevsel birer arag
halini alacaktir. Mobil cihazlar ve uygulamalar da sosyal bilgiler dersinde islevsel
olarak kullanilabilecek uygulamalardan biridir. Sosyal bilgiler dersinde akademik
basarinin, elestirel diisiinmenin ve derse karsi motivasyonun arttirilmasinda ¢esitli

mobil uygulamalar katki saglayabilmektedir.
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2.2.2.1. Sosyal bilgiler egitiminde mobil uygulamalar ve akademik bagari

Akademik basari bir¢ok egitim arastirmasia konu olsa da alanyazinda tizerinde
uzlagilan bir tanimi bulunmamakta, aragtirmacilar kavrami tanimlama konusunda
cekimser davranmaktadir. Steinmayr vd. (2014, s.11) akademik basar1 kavramint “bir
kisinin ogretim ortamlarindaki, ozellikle okul, kolej ve tiniversitedeki faaliyetlerin odak
noktast olan belirli hedeflere ne odlciide ulastigini gosteren performans sonuglart”
olarak ifade etmislerdir. Kuh vd. (2006) ise akademik basariyr “egitsel amacli
etkinliklere katilim, memnuniyet, istenen bilgi edinme, beceri ve yetkinlikler, sebat,
egitim sonug¢larina ulasma ve okul sonrasi performans” olarak tanimlamislardir.

Egitim acisindan disiiniildiiglinde ise basari, program hedefleriyle tutarli
davraniglar biitiiniidiir. Bir baska deyisle bir 6grenci, programdaki hedef davranislari
sergilemesi halinde bagarili sayilabilmektedir (Demirtas ve Giines, 2002). Egitim
sistemlerinin basarisina dair en temel gostergelerden biri, 6grencilerin istenilen basariy1
elde etmesidir. Basar1 ile genel olarak kastedilen sey; egitim kurumlarinda verilen
derslerde Ogrencilerin sinav puanlari, performans ve 6dev degerlendirme puanlar ile
hedeflenen kazanimlarin hangi diizeyde elde edildigini ifade eden akademik basaridir
(Hand ve Treagust 1991; Sarier, 2016; Steinmayr vd., 2014). Akademik basar1
ciktilarinin  yliksek diizeyde olmast verilen egitimin, kullanilan yOntemlerin,
materyallerin ve teknolojik arag gereclerin ne kadar yeterli oldugunun da bir
gostergesidir. Bu yoniliyle akademik basari bir¢cok arastirmanin konusu olmustur.
Kullanilan yontemlerin, tekniklerin, materyallerin, teknolojilerin akademik basariy1
nasil etkiledigi bir¢ok arastirmada ele alinmistir ve akademik bagar1 halen 6nemli bir
aragtirma konusu olmaya devam etmektedir.

Ogretim programlarinin en temel 6gesi ogrencilerin hedeflenen kazanimlara
ulagsmasidir. Bunun da en biiyiik gostergesi 6l¢cme degerlendirme siireciyle 6grencilerin
basarilarinin ortaya konmasidir. Bu noktada 6l¢cme degerlendirme siirecini eglenceli ve
ilgi ¢ekici hale getiren bir¢cok mobil uygulama bulunmaktadir (Pala, 2019) ve bu
uygulamalar sosyal bilgiler egitiminde kullanilabilmektedir.

Mobil uygulamalar; bireylerin 6grenme ihtiyaglarina cevap verecek igeriklere yer
ve zaman sinirlamast olmaksizin erisebilmeyi miimkiin kilmaktadir (Elgicek ve
Bahgeci, 2017; Mouza ve Barrett-Greenly, 2015). Bu baglamda, ihtiya¢ duyuldugu anda
ogrencilerin kolayca cesitli iceriklere erisebilmesini saglayan pratik araglar olarak mobil

uygulamalar 6nem tagimaktadir (Yildirim, 2012). Baz1 bilgilerin ihtiya¢ duyulmadan
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Ogrenilmesi giictlir fakat ihtiya¢ aninda bu bilgilerin sunulmasi 6grenmeyi oldukca
kolay ve kalict hale getirmektedir (Harris, 2009). Mobil uygulamalarin 6grencilere
sagladig1 esnek Ogrenme bicimi, 0grenme agisindan getirdigi kalicilik, rahatlik ve
iistiinliiklerle onlarin motivasyonuna ve dolayisiyla da akademik basarilarina katki
saglayabilmektedir (Kilis, 2013). Gimenez Lopez vd. (2009), mobil uygulamalar
sayesinde Ogrenme materyallerine her yerden erisim saglayabilme, 6grencinin kendi
kendine istedigi zaman ¢alisabilmesi, degerlendirme ve geri bildirim i¢in sagladigi
kolayliklarla 6grencilerin gelisimini takip edebilme ve 6grenmeyi destekleyici farkl
materyal ve uygulamalar1 kullanabilme gibi {istlinliiklerle 6grencilerin akademik
basarilarina katki sagladigini belirtmektedir.

Ogrenme etkinligi ne kadar ¢ok duyu organma hitap ederse 6grenme daha iyi ve
unutma daha ge¢ gerceklesmektedir (Yasar ve Giiltekin, 2009). Mobil uygulamalar,
Ogrencilerin bir¢ok duyu organina hitap ederek soyut kavramlarin somutlastirilmasinda
kolaylik olusturmaktadir. Mobil uygulamalar araciligiyla gorsel ve isitsel bircok
materyal sosyal bilgiler dersine tasinabilmektedir. Boylece sosyal bilgiler dersinde
siklikla yer alan soyut kavramlar daha kolay anlasilabilmekte ve dgrencilerin basarisina
katki saglanmaktadir.

Elgicek ve Bahgeci (2017, s.1706), mobil uygulamalarin akademik basariya
bircok yonden katki sagladigini belirtmektedir. Mobil uygulamalar;

e Farkli 6grenme stillerine sahip dgrenciler igin ¢esitlilik ve uygun 6grenme ortami
saglama,

o Sinif dis1 6grenme etkinlikleriyle yiiz ylize 6grenmeye destek olusturma,
e Hizli ve pratik 6grenmeye dayali etkinlikler sunma,
e Kalic1 6grenmeler saglama,

e Ders disindaki bos vakitlerin ders kapsamindaki etkinliklerle degerlendirilmesine
olanak tanima,

e Planli ve sistematik ders ¢alismay1 destekleme,

e Ogrencilerin kendi 6grenme hizlarina yonelik olarak caligmalar yapabilmesine firsat
sunma,

e Aninda doniit alma gibi sagladigi olanaklarla 6grencilerin akademik basarisina katki
sunmaktadir.

2.2.2.2. Sosyal bilgiler egitiminde mobil uygulamalar ve elestirel diigiinme
I[nsanoglunun, yasadigi hayati ve diinyayr anlamlandirmak amaciyla kullandig1

araglarin basinda diisiinme faaliyeti gelmektedir. Basit olarak goriilen pek ¢ok

ozelligimizin aslinda arka planinda diisiinme faaliyeti bulunmaktadir. Diisiinme, “bir
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sorunu ¢ozmek, karar almak ya da anlayis gelistirmek iizere ortaya konulan bilingli bir
zihinsel siire¢” olarak tanimlanmaktadir (Ruggiero, 2017, s.52). Baymur’a (2015, s.194)
gore ise diisinme, “karsilasilan problemleri zihinde ¢ozebilme giiciidiir”. Disiinme
kavramindan hareketle elestirel diisiinme “gozlem ve bilgiye dayanarak sonuglara
ulagma” olarak tanimlanmaktadir (Paul 1988, s.49). Norris (1985, s.40) ise elestirel
disiinmeyi, “égrencilere daha onceden bildikleri her seyi uygulamalar: ve kendi
diistincelerine deger bicip onu degistirmeleri” olarak tanimlamistir.

Alanyazinda yer alan elestirel diisiinmeye iliskin tanimlarda amagh eylem, bilgi
toplama, akil yiiriitme, esnek diisiinme, ¢ikarimda bulunma ve degerlendirme gibi
ozelliklere dikkat ¢ekilmektedir. Alanyazindaki tanimlar birlikte degerlendirildiginde
elestirel diisiinme, bilgi edinme siirecinde irdeleyebilmeyi, ¢cok yonlii sorgulayabilmeyi
gerektiren diisiinme siireclerini etkili, tarafsiz, disiplinli bir sekilde uygulayabilmeyi,
yeni durum ve iriinleri Olciitlere dayali degerlendirmeyi ve gelistirmeyi i¢eren zihinsel
ve duyussal bir siire¢ olarak ifade edilebilir (Akinoglu, 2003; Ciiceloglu, 1995; Ennis,
1986; Lipman, 1988; Norris, 1985; Paul, 1984; Soylemez, 2016; Walters, 1984).

Elestirel diisiinme, yargiya varmayi kolaylastiran bir diisiinme seklidir. Ciinkii
kriterlere dayanmaktadir, kendi hatasini diizelten bir tarza sahiptir ve baglam konusunda
hassastir  (Lipman, 2003). Elestirel diistinme, kisilerin kendi diisiincelerini
degerlendirebilmesi i¢in de gereklidir. Anlamli bir hayat yasamak ve hayati bu
dogrultuda planlamak icin, verilen kararlarin dogru olup olmadigini derinlemesine
diisinmek gerekmektedir (Yilmaz, 2013). Elestirel diisiinmede ortaya atilan kanitlara,
kanitlarin dayandigi kaynaklara da siipheyle yaklasilir ve bunlarin giivenirlikleri,
giincellikleri ve konuyla dogrudan iliskileri sorgulanarak uygun olanlar ve olmayanlar
ayrilir. Boylece bilginin ve dayandigi kanitlarin dogrulugu teyit edilmeye calisilir
(Soylemez, 2016). Elestirel diisiinme, soru sormayi, problemleri tanimayi, kanitlar
arastirmayi, varsayim ve on kabulleri analiz etmeyi, duygusal akil yliriitmelerden ve
genellemelerden kaginmayi, diger yorumlar1 dikkate almayir ve belirsizlige karsi
tolerans gostermeyi icermektedir (Slattery, 1990).

Elestirel diisiinme, uygulamanin 6n planda oldugu bir siiregtir. Uygulanmayan,
yasama aktarilamayan bir elestirel diisiinme siireci islevsel ve basarili olamamaktadir
(Kiiriim; 2002; Ozden, 2005; Soylemez, 2016). Ayrica elestirel diisiinme, yasamin

sinirl bir zaman diliminde 6gretiminin yapilip birakilacagr bir beceri degildir. Elestirel
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diisiinen bireyin elestirel diisinmeyi bir aliskanlik haline getirmesi ve yagamin her
aninda otomatik ama bilingli bir bigcimde uygulamasi1 gerekmektedir (Koksal, 2005).

Son yillarda yasamin daha karmasik bir hal almasi nedeniyle bireylerin, etkin,
demokratik, katilimci ve tiretken birer vatandas olarak yasamlarini siirdiirebilmeleri i¢in
elestirel diisiinme becerisine sahip olmalar1 gerekmektedir (ibrahimoglu, 2010).
Elestirel diisliniirler; agiklama, yorumlama, diizenleme, akil yiiriitme, ¢ikarim yapma,
yaratic1 diisiinme, degerlendirme, uygulama, etkili iletisim kurabilme, karar verme ve
problem ¢6zebilme becerilerine sahip kisilerdir (Akbiyik, 2002; Branch, 2000; Halpern,
2007; Ruggiero, 2012; Soylemez, 2016). Elestirel diisiiniirler, akilct bulmadigi inanglari
veya goriisleri sorgulamadan oldugu gibi kabul etmez; ayn1 zamanda ¢Ozlimleri ve
alternatifleri de ortaya koyarlar (Ozdemir, 2005).

Akarsu (2019), elestirel diisiinmenin temel etkinliklerini 3 temel asamada
Ozetlemektedir. Bunlar; analiz, degerlendirme ve ileri argiiman seklindedir. Analiz, bir
metnin ana parcalarini tanimlamaktir. Herhangi bir metinde, haberde veya bilgi
kaynaginda bulunan bilgilerin mantiksal muhakeme ile analiz edilmesidir.
Degerlendirme, bir metnin veya bilginin ne kadar basarili oldugunun yargilanmasidir.
Degerlendirme asamasi i¢in bireyin uygulama, analiz ve sentez becerilerine sahip
olmas1 gerekmektedir. ileri argiiman ise bireyin okudugu metni veya bilgiyi,
okumalarindan yola ¢ikarak analiz etmesi ve degerlendirmesi sonucunda kendi
diisiincelerini agiklamasidir.

Halpern (1996) elestirel diisiinme siirecinde, emek harcanmasi ve gelistirilmesi
gereken bazi tutumlar oldugunu ifade etmektedir. Bu tutumlar1 bes baslik altinda
toplamaktadir. Bunlardan ilki “plan yaparak diisiinme ve ¢alisma” egilimidir. Plansiz
caligmalar genellikle gelisigiizel ortaya konmus Tirlinlerdir. Oysa elestirel diislinme
planli ortamlarda ve planli ¢aligmalarda ortaya cikabilmektedir. Bir diger baglik
“esneklik ”, elestirel diisiinmenin baslica kosullarindan biridir. Yeni fikirlere ve
diistinme bigimlerine acik olmak onemlidir. “Sabir”, bir ise baslayip sonuna kadar
diisiinerek elestirel diisiinme gercevesinde islemin tamamlanmasi i¢in gereklidir. Bir
diger baslik “degisime a¢iklik tir. Elestirel diisiinme bir tutum olarak belirli bir fikre,
yaklasima ya da goriise kosulsuz baglanmay1 reddeder. Her tiirlii fikir ve yaklagim, yeni
veriler 1s181inda degistirilmeye aciktir. Son baglhik ise “farkindalik’tir. Diisiiniirken

kullanilan islemlerin farkina varmak, elestirel diisiinme siirecinde sadece diisiincenin
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icerigine bir elestirel yaklasim getirmekle kalmaz ayni zamanda kisinin kendi diistinme
stireclerini de elestirel bir yaklagimla degerlendirmesini gerektirir.

Elestirel diisiinme becerisi dogustan getirilen bir 06zellik olmayip sonradan
kazanilabilen, 6grenilebilen, 6gretilebilen ve giincellenebilen bir beceridir. Bu durum
g6z Oniine alindiginda elestirel diisiinme becerisinin 6gretilebilir olmasi nedeniyle
egitim programlarinda bu konuya 6nem verilmeli, elestirel diisiinme egitimi, egitim ve
Ogretimin temel amacglarindan biri olmalidir (Yilmaz, 2019). Elestirel diisiinme,
demokratik ve daha yasanilabilir bir toplum insa etme siirecindeki 6neminden dolay1
genellikle okullarin kazandirmasi gereken bir beceri olarak ele alinmaktadir (Yilmaz,
2019). Elestirel diisiinme, bir toplumun bugiiniinii miimkiin olan en uygun kosullarda
gecirmesini, yarinini da bugiinkiinden daha iyi diizeyde yasamasini saglayacak yenilikg¢i
yaklagimlarin  temelini olusturmaktadir. Tirk milli egitim sisteminin temel
sorunlarindan biri, tim cabalara ragmen asilamayan ezberci anlayisa dayali 6gretim
uygulamalaridir. Bu anlayis, sorgulayan ve elestirel diisiinebilen 6grencilerin
yetistirilmesinde, istenen seviyeye ulagilmasinda engel olusturmaktadir. Egitim sistemi
kapsaminda elestirel diisiinebilen, problem ¢dzebilen, dogru bilgiyi, dogru zamanda ve
dogru yontemlerle elde edebilen Ogrenciler yetistirmek, egitimcilerin temel
gorevlerinden biri olmalidir.

Okullarda, 6grencilerin elestirel diisiinme becerisini kazanmalar1 ve bunu yasam
pratiklerinde kullanabilmeleri i¢in tiim derslerde -elestirel diisiinmenin Oneminin
vurgulanmasina ihtiya¢ vardir. Ancak yasamla ve giincel olaylarla birebir etkilesim
icinde olan, sormayr ve sorgulamayi gerektiren, odaginda insanin yer aldigi, somut
olarak giincel yasamdan oOrneklerle desteklenebilen derslerden biri olmasi sebebiyle
sosyal bilgiler dersinin ayr1 bir 6nem tasidig1 sdylenebilir (Narin ve Aybek, 2010).

Toplumsal yasamda demokrasi kiiltiiriiniin kazanilmasinda sosyal bilgiler dersinin
rolii bliyiiktiir. Demokrasiyi benimsemis, etkin ve sorumlu vatandas olmak demek,
cevresindeki problemleri hisseden ve bu problemleri ¢6zme becerisine sahip,
karsilagtig1 olgu, olay ya da tavirlar1 sorgulayan, toplumdaki hareketlerin yoniine gore
kendini birakmaktan ¢ok bunlar1 sorgulayan, etrafina elestirel bir gozle bakan insan
olmak demektir. Bu nedenle sosyal bilgiler dersinde Ogrencilerin elestirel diisiinme
becerisine sahip vatandaglar olarak yetismeleri, toplumsal yasam acgisindan Onemli
oldugu gibi bireysel yasamlarina da biiyiikk katki saglayacaktir (Doganay ve Yagci,
2011; Yagci, 2008).
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Elestirel diistinme egitiminin amaci 6grencilerin ne diisiindiiglinli sdylemekten
ziyade, cok yonlii bakis acist ile onlart giiglendirmek, zihnin aliskanliklarini
sorgulamak, diistinmeleri i¢in cesaretlendirmek, daha iyi bir diinya yaratmak i¢in nasil
yasanmasiyla ilgili giinliikk kararlari, diyaloglar, etkinlikler ve arastirmalar yolu ile
harekete gecirmektir. Sosyal bilgiler, bu elestirilerin olugmasi i¢in miikemmel bir agik
oturumdur (Wolk, 2003).

Ogrencilere elestirel diisiinmenin kazandirilmasi, sosyal bilgiler egitiminin énemli
amaclarindan biridir. Alanyazindaki g¢alismalar incelendiginde her gecen yil sosyal
bilgiler dersinde elestirel diisinmeye olan bilimsel ilginin arttigt goriilmektedir.
Akademisyenlerin ve aragtirmacilarin bu konudaki artan ilgisine ragmen, siniflarda
elestirel diislinmenin basarili bir sekilde Ogretimi yeterince saglanamamustir.
Arastirmalar, sosyal bilgiler derslerinde elestirel diisiinme becerilerinin 6gretiminin
sorunlu ve basarisiz oldugunu agikga ortaya koymaktadir (Karabulut, 2012). Bu durum
sosyal bilgiler dersinin 6nemli amaglarindan biri olan elestirel diisiinme becerisine sahip
vatandaslar yetistirme konusunda farkli yontem, strateji ve uygulama arayislarini
beraberinde getirmistir. Bu sorgulamalar sonucunda teknolojik gelismeler, sosyal
bilgiler egitiminde, elestirel diisiinme becerisinin gelisimine katki saglayabilecek yeni
bir alan olarak goriilmektedir. Bu teknolojik gelismelerden biri mobil uygulamalarin
elestirel diigsiinme egitimi amaciyla sosyal bilgiler dersinde kullanimidir. Mobil
uygulamalar1 sosyal bilgiler Ogretimiyle biitiinlestirmenin farkli istiinliikleri
bulunmaktadir. Ogretmen 6grenci ve dgrencilerin kendi arasinda etkilesimine olanak
tantyan mobil uygulamalar basariyla sosyal bilgiler dersiyle biitiinlestiginde, 6grenciler
konular1 eglenceli bir sekilde 6grenirken ayni zamanda elestirel diisiinme becerisi de
kazanabilmektedir (Lin, Widdall ve Ward, 2014). Mobil ara¢ ve uygulamalar,
ogrencilerin, elestirel diisinmenin temel nitelikleri olan arastirma, bilgi edinme, bilgiyi
yorumlama, analiz, sentez ve degerlendirme becerilerini gelistirmede iyi bir kopri
olabilmektedir (NCSS, 2019).

Sinif ortamlarinda mobil uygulamalarin kullanildigi arastirmalarin sayisi her
gecen giin artmaktadir. Bu arastirmalar mobil uygulamalarin; 6grencilerin problem
¢Ozme, yaratici diisiinme, 1s birligi ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirmede, dikkat
ve ilgilerini saglamada, vatandaslik egitiminde ve sivil katilimi gelistirmede katkilar
sagladigimi gostermektedir (Drigas ve Angelidakis, 2017; Kaya, 2008). Mobil

uygulamalar hem 6gretmenler hem de 6grenciler i¢in iyi bir ara¢ haline gelerek, elestirel
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diistinmeyi gelistirebilen modern bir 6grenme seklidir (Kelly, 2009; Liaw, Hatala ve
Huang, 2010; Lin, Widdall ve Ward, 2014). Shippee ve Keengwe (2014), uygun bilgiye
ulasma ve bilgi depolamanin O&tesinde mobil 6grenmenin, elestirel diistinmenin
gelistirilmesi i¢in bireysel veya topluluklar olarak, elestirel diisiinme etkinliklerine
katillm ortam1 sundugunu belirtmistir. Burgess (2009), mobil 06grenmeyle
biitiinlestirilmis bir sekilde gerceklestirilen elestirel okuma caligmalarinin 6grencilerin
katilimlarint  arttirdigini; Thomas ve Morin (2010) ise ¢evrimi¢i Ornek olay
caligmalariyla elestirel diisiinme becerisinin gelistirildigini belirlemistir. Saade, Morin
ve Thomas (2012), sosyal bilgiler dersinin temel amagclardan birinin 6grencileri,
ogrenme siirecinde aktif kilmak ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirmek oldugunu;
mobil teknolojilerin, &grencilerin aktif katilimlarimin saglanarak elestirel diislinme
becerilerinin gelistirilmesinde 6nemli firsatlar sundugunu ifade etmektedir.

Mobil uygulamalar araciligryla sanal ortamda, elestirel diisiinme becerisinin
gelistirilmesi amaciyla gerceklestirilen tartismalar, iyi bir planlama yapilamamasi,
yapilandirmaci 6grenme felsefesi ve aktif 6grenme gibi yaratici 6gretim stratejilerinin
kullanimina iliskin bilgi eksikliklerinden dolay1 geleneksel sinif ortamina gére daha goz
korkutucu goriinmektedir. Oysaki ¢esitli mobil araglar, wikiler, bloglar, tartisma
panolari, uzaktan 6gretim sistemleri gibi teknolojilerdeki gelismeler sosyal bilgilerde
basli basina elestirel diisiinme egitimi amaciyla kullanilabilecegi gibi geleneksel sinif
ortaminda gerceklestirilen elestirel diisiinme etkinliklerini de destekleyici bir rol
istlenebilmektedir (MacKnight, 2000; Mandernach, 2006; Noll ve Wilkins, 2002;
Saade ve Galloway, 2005; Saade ve Huang, 2009).

Aragtirmalar, sosyal bilgiler dersinde iist diizey diisiinmeye dayali etkinliklerin
ders saati siirelerinin yetersiz olmasi nedeniyle yeterince yapilamadigini gdstermektedir
(Kabapinar ve Ataman, 2010; Yilmaz ve Tepebas, 2011). Mobil uygulamalara dayali
etkinliklerin kullanimiyla, sosyal bilgiler dersi dort duvar arasi smiflara sikisip
kalmaktan kurtularak, 6grencilerin mobil cihazlariyla, her an 6grenme igeriklerine
erisim saglayabildigi bir sekle doniisebilmektedir. Boylece elestirel diisiinmenin
gelistirilmesi gibi zaman alan etkinlikler, mobil 6grenme ile siire baskisi olmadan daha
verimli bir sekilde gergeklestirilebilmektedir.

Sonug olarak mobil cihazlar, kolaylikla tasiabilir ve kisiyle birlikte hareket eden
cihazlardir. Akilli telefonlar, tabletler, giyilebilir teknolojiler gibi mobil cihazlar kisiye

giinlik rutinleri boyunca eslik edebilmektedir ve kisilerin c¢antasinda kolaylikla
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tagiyabilecegi boyutlardadir. Mobil cihazlarin en 6nemli 6zelligi bir hiicresel aga veya
kablosuz aga baglanarak, Ogrencilerin igerige ulagmasina, diger kisilerle etkilesim
kurmasina olanak tanimasidir. Mobil cihazlar aracilifiyla, sosyal bilgiler dersinde farkli
islevlerle kullanilabilecek bir¢ok mobil uygulama bulunmaktadir. Bu ozellikleriyle
mobil cihaz ve uygulamalarin, sosyal bilgiler dersinde elestirel diisiinmenin

gelistirilmesi icin gerekli etkilesim ortamini sagladigi ve firsatlar sundugu sdylenebilir.

2.2.2.3. Sosyal bilgiler egitiminde mobil uygulamalar ve motivasyon

Motive kelimesinden tiiretilmis olan motivasyon kavrami, bir amaca erismek
dogrultusunda bireyi aktif hale getirmek icin ortaya konan gayret ve ¢abadir (Ryan ve
Deci, 2000). Morgan (2005, s.190) motivasyonu, “organizmayr harekete geciren
durum” olarak tanimlamaktadir. Selcuk’a (2000, s.211) gore ise motivasyon,
“davramiga enerji ve yon veren giictiir”. Gardner’a (1985) gbore motivasyon; amag,
caba, hedefe ulagma arzusu ve eyleme karsi olumlu tutum olmak {izere dort boyutu
icermektedir.

Motivasyon, genel olarak i¢sel motivasyon ve digsal motivasyon olmak tizere iki
ana kategoriye ayrilir. Dissal motivasyon, bireyin disindan gelen etkileri icerir. I¢sel
motivasyon ise, bireyin ig¢inde var olan ihtiyaglarina yonelik tepkilerdir. Merak, bilme
ithtiyaci, yeterli olma ihtiyaci, gelisme arzusu igsel motivasyona Ornek gosterilebilir
(Ryan ve Deci, 2000; Selcuk, 2000). Motivasyon bir eylemin, yonelim, yogunluk ve
siiresinin yan1 sira bireylerin beceri ve yeteneklerinin ortaya ¢ikmasini, bu beceri ve
yeteneklerinin nasil ve ne kadar kullanacagini da etkilemektedir (Locke ve Latham,
2004). Baz1 insanlar iist diizey diisiinme yetenegine sahip olmasina ragmen igsel
motivasyonlar1 yeterince tutarli olmadigi icin bu yeteneklerini kullanamamaktadirlar.
Bu bakimdan kisinin basarili olmasi, diisinme becerilerini gelistirmesi ve bu
becerilerini kullanmas1 i¢in tutarli bir i¢ motivasyona sahip olmasi gerekmektedir
(Ersoy, 2010; Facione, 2000).

Egitim o6gretim etkinliklerinde 6nemli olan motivasyon ¢ok sayida arastirmaya
konu olmaktadir. Motivasyon, egitim Ogretim siireglerinde bireyin katilimini ve
devamliligin1 saglamada ve akademik basarida oldukc¢a 6nemli bir yere sahip olan bir
unsurdur (Akbaba, 2006; Fan ve Wolters, 2014). Ogrenciler ¢ok iyi bir okulda egitim
gorseler de 1yl materyallere sahip olsalar da ¢ok iyi 68retmenlerden ders alsalar da iyi

motive olmadiklar1 takdirde egitim siireclerinde devamliligi saglamakta zorluk
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cekmektedirler (Usher ve Kober, 2012). Ogrencilerin yiiksek motivasyona sahip
olmalar1 kendi O0grenme siireglerini yonetme becerilerinin gelismesine, dolayisiyla
Ozgiivenlerinin artmasina, kavramsal olarak daha derin 6grenmeler gerceklestirmelerine
ve derse kars1 memnuniyetlerinin artmasina katki saglamaktadir (Gottfried, Fleming ve
Gottfried, 2001; Vansteenkiste ve digerleri, 2004).

Yiiksek motivasyona sahip 6grenciler 6grenme siireclerinde daha fazla aktif olup,
daha fazla sorumluluk almaktadirlar. Bu durum akademik basariy1 etkileyen 6nemli
unsurlardan biridir (Akbaba, 2006; Tahiroglu, 2015; Yiiksel, 2004). Yiiksek
motivasyona sahip olan dgretmenler ve dgrenciler 6gretim faaliyetlerinden daha fazla
haz almaktadirlar (Akbaba, 2006). Motivasyonu yiiksek olan 6grenci sinif i¢i 6grenme
etkinliklerine olumlu katki saglayarak hem diger O6grencilerin hem de O6gretmenin
performansini olumlu etkilemektedir (Yiiksel, 2004). Ogrenciler motive olduklarinda
derse daha dikkatli ve ilgili yaklagmaktadir. Ayn1 zamanda 6grencilerin motive olmast;
dersin faydali olduguna inanma, ilgi, merak, hoslanma diizeyi, ihtiya¢ ve basar1 gibi
unsurlar1 da etkilemektedir. Motivasyon eksikligi ise disiplin olaylar1 ve &grenme
giicliiklerine sebep olmaktadir (Tahiroglu, 2015). Egitim sisteminin ya da Ogretim
programinin iyi olmasi, egitim 0gretim siirecinden iyi verim alinabilmesi i¢in tek bagina
yeterli degildir. Bireylerin, programin hedeflerine ulagsmalar1 ve istenilen basariy1 elde
etmeleri i¢in motivasyonlarinin da yeterli diizeyde olmasi gerekmektedir (Tahiroglu,
2015).

Alanyazindaki caligmalardan goriildiigli {izere motivasyon gerek tiim Ogretim
stireclerinde (Boyd, 2002; Gottfried vd., 2001) gerekse de sosyal bilgiler egitimi
ozelinde biiyiik O6nem tasimaktadir. Sosyal bilgiler, soyut kavramlarin ve teorik
bilgilerin yogun olarak yer aldig1 derslerin basinda gelmektedir. Bu nedenle 6grenciler
tarafindan zaman zaman sikict ve sevilmeyen bir ders olarak nitelendirilmektedir
(Acikalin ve Goneng, 2017; Akengin ve Ibrahimoglu, 2010; Caliskan ve Altundas,
2016; Oztiirk ve Unal, 1999; Savas ve Arslan, 2014). Bu durum &grencilerin sosyal
bilgiler dersine kars1 motivasyonlarinda azalmaya yol agmaktadir. Mobil uygulamalara
dayali etkinliklerle sosyal bilgiler dersi islendiginde 6grencilerin motivasyonunu ve
buna bagh olarak da akademik basarilar1 artis gostermektedir (Hayal, 2015; Traxler,
2009; Yesiltas, 2010). Ciinkii gliniimiizde teknolojik gelismelerin i¢ine dogan ve mobil
teknolojilere hakim olan Ogrenciler, mobil teknolojilere ve cihazlara biiyiik ilgi

duymaktadir. Sosyal bilgiler derslerinde dgrencilerin ilgisini ¢eken mobil teknoloji ve
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uygulamalara yer verilmesi, onlarin motivasyonlarinda ve derse katilimlarinda artis
saglayacaktir.

Ogrenme siirecinde &grencinin derse olan dikkatinin siirekliligini saglamak,
dikkatini c¢ekmekten daha zordur. Bu acidan ogrencilerin dikkatinin siirekliligini
saglamak adina gorsel araclarin kullanilmasi yarar saglamaktadir (Roda ve Nabeth,
2007). Etkili bir 6grenmenin gergeklesebilmesi ve dgrencinin ders boyunca dikkatini
derse yogunlastirabilmesi i¢in dersin g¢esitli materyallerle zenginlestirilmesi
gerekmektedir. Ogrenme siirecinin cesitli materyaller, ara¢ geregler, etkinlikler ve
gorsellerle desteklenmesi Ogrencilerin dikkatlerinin ders disina kaymasinin Oniine
geemekte, motivasyonlarini ders boyunca yliksek tutmalarina katki saglamaktadir
(Agca, 2012; Colakoglu, 2009). Video, ses, animasyon, karikatiir gibi gorseller
Ogrencilerin motivasyonlarini ve derse katilimlarini arttirmaktadir. Bu tiir gérseller mini
oyunlar ve etkinlikler seklinde 6grenme siirecine dahil edildiginde Ogrencilerin
motivasyonu olumlu yonde artis gostermektedir (Sandberg, Maris ve Geus, 2011).
Mobil uygulamalar araciligiyla 6grenme siirecinde kullanilabilecek gorseller, etkinlikler
ve  materyaller  olusturulabilmekte, Ogrencilerin ~ motivasyonunda  artis
saglanabilmektedir. Ayrica mobil uygulamalar, derse karst motivasyonun yani sira
sorumluluk duygusunun gelisimi, bagimsiz ve isbirligine dayali ¢alisma olanag1 gibi
bazi yararlar saglamaktadir (Cuhadar ve Odabasi, 2004).

Mobil 6grenme yoluyla dgrenciler evden veya hareket halindeyken kaynaklara
erisebilmekte ve 6grenme hizlarina goére kendi 6grenmelerini sekillendirebilmektedir.
Istedikleri zaman ve istedikleri yerde ¢alisabilirler ve bu nedenle daha rahat ve esnek
hissederler. Bu nedenle mobil uygulamalar tarafindan sunulan esneklik ve
kisisellestirilmis ortamlar, Ogrencilerin motivasyonunu ve derse katilimini tesvik

etmektedir (Kerawalla ve ark. 2007; Livingstone, 2007).

2.3. Tlgili Aragtirmalar

Bu boliimde sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayali etkinliklerin
akademik basari, elestirel diistinme becerisi ve motivasyon iizerine etkisine yonelik
gerceklestirilen, yurt icinde ve yurt disinda yapilmis aragtirmalara yer verilmistir.
Alanyazin incelendiginde, dogrudan bu konuyu ele alan bir ¢aligmaya rastlanamamastir.
Ancak sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalarin kullanildig1 az sayida arastirmanin

oldugu goriilmiistiir. Ayrica konuyla iligkili olarak farkli derslerde mobil uygulamalarin
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cesitli amagclarla kullanildigi; sosyal bilgiler dersinde ve farkli derslerde c¢esitli
yontemlerle elestirel diisiinme becerisinin gelistirilmeye calisildig1 ¢alismalarin oldugu
goriilmiistiir. Oncelikle yaymlanma yilma gore bu arastirmalar hakkinda kisa bilgi
verilecek, sonrasinda ise alanyazinda yer alan arastirmalarin genel degerlendirmesi
yapilacaktir.

Alioon ve Delialioglu (2019), gergeklestirdikleri bilgisayar kursu i¢in isbirlikli
mobil 6grenme etkinlikleri tasarlamis ve uygulamistir. Aragtirmanin amaci, etkinliklerin
O0grenci katilimi ve motivasyon iizerindeki etkisini belirlemektir. Arastirma, karma
yonteme gore tasarlanmistir. Etkinlikler iist {iste iki donem uygulanmis ve ilk donemki
uygulamalardan elde edilen bulgulara gore ikinci donemdeki etkinlikler
sekillendirilmistir. Nicel veriler 6grenci katilm Olgegi ve motivasyon Olcegi; nitel
veriler ise 0grencilerle gerceklestirilen goriigmelerden elde edilmistir. Birinci donem
uygulamadan elde edilen bulgulara gére mobil 6grenme etkinlikleri 6grencilerin kisisel
gelisimine, motivasyonuna ve kurStan memnuniyetlerine katki saglamistir. ikinci
donemde ise ayrica igbirlikli 6grenmeye de katki saglamistir. Genel olarak iki uygulama
sonucunda ortaya c¢ikan sonu¢ ise mobil 6grenme etkinlikleri, iletisim, isbirligi,
motivasyon ve egitmenle etkilesim anlaminda dgrencilere destek olmustur. Ogrenciler,
mobil Ogrenme etkinliklerini O0grenmelerini gelistirmek i¢in bir firsat olarak
algilamislardir.

Jeno ve digerleri (2019), 6z belirleme kurami cercevesinde gelistirdikleri bir
mobil uygulamanin, biyoloji O6grencilerinin akademik basari, yeterlik ve ozerklik
duygularina etkilerini belirlemek amaciyla bir arastirma gergeklestirmislerdir. Mobil
uygulamanin bir ders kitabina kiyasla, yeterlilik ve 6zerklik duygularini artiracagi ve
buna bagl olarak i¢ motivasyona ve basariya olumlu etki saglayacagi varsayilmistir.
Arastirma deneysel desende yiiriitiilmistiir. 58 ikinci simif Ogrencisi, Ogrenme
etkinlikleri i¢in mobil uygulamayi kullanan deney grubu ve ders kitabini kullanan
kontrol grubu olmak iiere rasgele atanmustir. On test ve son test puanlarinin analizi
sonucunda ogrencilerin i¢sel motivasyon, algilanan yeterlik, algilanan 6zerklik ve
akademik basarilarinda deney grubu lehine anlamli farklilik goriilmiistiir. Sonuglar, ders
kitabina gére mobil uygulamanin, 6grencilerin algilanan yeterlilik, algilanan 6zerklik ve
i¢ motivasyon diizeylerini artirdigin1 gostermistir. Ayrica mobil uygulamanin 6zerklik,
yetkinlik ve igsel motivasyon yoluyla sagladigi olumlu etki dolayli olarak akademik

basari iizerinde de etkili olmustur.
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Karasag (2019) arastirmasini, mobil uygulama destekli ¢evre egitiminin, besinci
smif dgrencilerinin akademik basarilarina, teknolojiye ve g¢evreye karsi tutumlarina
etkisini ortaya koymak amaciyla gerceklestirmistir. Calisma Silivri ilgesinde bulunan iki
ayr ortaokuldaki 5. simif 6grencileri lizerinde uygulanmistir. Calisma karma yontem
kullanilarak gerceklestirilmistir. 5. sinif 6grencileriyle yapilan bu g¢alismada g¢evre
konusu {lizerinde ¢alisilmis olup, deney grubuyla dersler mobil uygulamalarla (video,
online oyun, simiilasyon, animasyon vb.) islenmistir. Kontrol grubuyla ise fen dersi
kapsaminda mevcut programda yer alan etkinliklerle g¢evre konusu islenmistir.
Arastirma sonucunda, deney grubunu temsil eden 6grencilerin 6n test son test akademik
basarilarinda istatiksel olarak anlamli bir fark oldugu goriilmistiir. Teknolojiye ve
cevreye tutum puanlarinda da deney grubu lehine anlamli bir fark belirlenmistir.

Turan (2019), mobil uygulama destekli 6gretimin ilkokul 6grencilerinin kesirler
konusundaki akademik basarilarina etkisini belirlemek amaciyla bir aragtirma
gerceklestirmistir. Arastirma, deneme modelinde ve on test son test uygulama ve
kontrol gruplu yar1 deneysel desende gerceklestirilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu
Van ili Edremit ilce merkezindeki bir ilkokulun dordiincii sinif ogrencileri
olusturmaktadir. Caligma grubunu olusturan siniflardan biri deney (14) digeri kontrol
grubu (14) olarak belirlenmistir. Veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan
hazirlanan Akademik Basar1i Testi kullanilmistir. Arastirma sonucunda, Matematik
Ogretim Programina ek olarak mobil uygulama destekli 6gretim siirecinin yiiriitiildiigii
deney grubu Ogrencilerinin akademik basar1 son test puanlari, yalnizca Matematik
Ogretim Programmin uygulandigi kontrol grubu &grencilerinin son test puanlarindan
anlamli diizeyde yiiksek cikmistir. Bu sonug, mobil uygulama destekli Ogretim
stirecinin, kesirler konusunun 6gretiminde etkili oldugunu gostermektedir.

Astuti vd. (2018), fizik 6gretiminde 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerinin
gelistirilmesinde bir mobil uygulamanin etkisini belirlemek amaciyla arastirma
gerceklestirmistir. Arastirma, on test son test kontrol gruplu yar1 deneysel desene gore
tasarlanmistir. Kontrol grubunda dersler slaytlarla islenmistir. Deney grubunda ise
ogrenciler, akilli telefonlar1 araciligiyla bir mobil uygulama kullanmiglardir. Arastirma
sonucunda, mobil uygulamanin kullanildigi deney grubunun, kontrol grubuna gore
ogrencilerin elestirel diistinme becerilerinin gelistirilmesinde anlamli bir farka sahip

oldugu goriilmiistiir.
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Bolathi (2018), “Mobil uygulama ile desteklenmis ters-yiiz 6gretim ortami
kullanan 6grencilerin akademik basarilarinin ve igbirlikli 6grenmeye yonelik goriiglerin
incelenmesi” baglikli arastirmasini, mobil uygulama ile desteklenmis ters-yliz 6grenme
ortaminin, Ogrencilerin akademik basarisina etkisiyle birlikte isbirlikli 6grenmeye
iliskin gorislerini belirlemek amaciyla gerceklestirmistir. Arastirmada karma arastirma
yontemi kullanilmistir. Arastirmanin evrenini Konya ili Biiyiiksehir Belediyesi sinirlari
igerisinde bulunan merkez Sel¢uklu ilgesindeki Milli Egitim Miidiirliigiine bagli Sancak
Ortaokulu’ndan rastgele secilmis 48 deney ve 48 kontrol grubu Ogrencileri
olusturmaktadir. Harmanlanmig egitim modeli 2 hafta siiresince 48 deney grubu
Ogrencisine uygulanmistir. Arastirma bulgularina goére, mobil uygulama ile
desteklenmis ters-yiiz O0grenme ortamini isbirlikli 6grenmeyle yapan Ogrencilerin,
geleneksel 6gretim ortami ile ders goren dgrencilere oranla akademik basarisinin arttigi
goriilmiis ve istatiksel olarak anlamli bulunmustur. Mobil uygulama destekli ters-yiiz
Ogretim ortamu ile igbirlikli 6grenme ortaminin harmanlanmasin, 6grencilerin derse olan
ilgisini, motivasyonunu ve derse katiliminmi arttirdigi tespit edilmistir. Ayrica mobil
uygulama ile desteklenmis ters-yliz 6grenme ortamiyla 6grencilerin, bireysel 6grenme
hizinda, istedigi yer ve zamanda konuyu 6grenmelerinin akademik basarilarini arttirdig
ifade edilmistir.

Etcuban ve Pantinople (2018), “Lise matematik 6gretiminde mobil uygulamalarin
etkisi” baglikli arastirmalarini lise diizeyinde, matematik 6gretiminde mobil uygulama
kullaniminin etkilerini belirlemek amaciyla gergeklestirmislerdir. Arastirma on test son
test kontrol gruplu yar1 deneysel desende gergeklestirilmistir. Arastirma sonucunda, lise
matematik Ogretiminde mobil uygulama kullaniminin, &grencilerin akademik
basarilarini arttirdigi goriilmiistiir. Arastirmacilar, matematik 6gretiminde 6grencilerin
basarisin1 ve 6grenmelerini arttirmak i¢in mobil uygulama kullanimini 6nermektedir.

Fabian, Topping ve Barron (2018), mobil teknolojilere dayali 6gretim tasariminin
Ogrencilerin tutumlarina ve akademik basarilarina etkilerini arastirmistir. Yar1 deneysel
karma yontemin benimsendigi arastirmanin katilimcilarini toplamda 5. 6. ve 7. sif
ogrencisi olusturmaktadir. Deney grubu Ogrencileri, 4 hafta sliren mobil uygulama
destekli isbirlikli 6grenme etkinliklerini katilmistir. Kontrol grubunda ise mevcut
program uygulanmis herhangi bir miidahalede bulunulmamistir. Arastirmanin nicel ve
nitel bulgular1 sonucunda son test sonuglart ve Ogrenci gorlismeleri, mobil

uygulamalarin kullanildigr isbirlikli 6grenme etkinliklerinin &grencilerin akademik
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basarilarina katki sagladigin1 géstermistir. Gruplarin tutum puanlarinda ise herhangi bir
anlamli farklilik bulunamamustir.

Sonmez (2018), “Mobil 6grenme uygulamalarinin 6grencilerin kimya dersi
“kimya her yerde” linitesindeki akademik basarilarina, ¢evreye ve mobil 6grenmeye
yonelik tutumlarma etkisi” baglikli arastirmasinda, android isletim sistemi tabanli 6zgiin
bir mobil 6grenme uygulamasinin 6grenciler tarafindan kullanilmasimi saglayarak,
Ogrencilerin mobil 6grenmeye, kimya dersine ve cevreye karsi tutumlarmin nasil
oldugu, mobil 6grenme yontemi ile aldiklar1 egitimin akademik basarilarini nasil
etkiledigini, g¢esitli istatistiksel verilere dayali olarak belirlemeyi amacglamistir. Nicel
arastirma yontemi ile on test son test kontrol gruplu yar1 deneysel model kullanilmistir.
Caligsma, 2015-2016 egitim 6gretim yili bahar doneminde, Diyarbakir Sezai Karakog
Anadolu lisesi 10. smiftaki 32 deney ve 32 kontrol olmak iizere 64 Ogrenciyle
gerceklestirilmistir. Arastirma sonucunda, akademik basari testi, ¢evre ve kimya dersi
tutum Olgekleri arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur.

Unlii (2018) “Dijital dykiilerle desteklenmis sosyal bilgiler dersinin dgrencilerin
basarisi, kontrol odagi ve elestirel diisiinme becerileri lizerindeki etkisi” baglikli
aragtirmasinda, dijital Oykiilerle desteklenen sosyal bilgiler dersinin &grencilerin
basarilari, kontrol odaklar1 ve elestirel diisiinme becerileri tzerindeki etkisini
belirlemeyi amacglamistir. Arastirma, yar1 deneysel model 6n test son test kontrol gruplu
eslestirilmis desende tasarlanmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 2016-2017 egitim
ogretim yilinda, bir devlet okulunun 4. smifinda 6grenim goren 42 §grenci
olusturmustur. Arastirma sonucunda dijital Oykiilerle desteklenmis etkinliklere dahil
olan deney grubu 6grencilerinin basar1 puanlari, elestirel diisiinme becerileri ve icten
denetimli kontrol odagi puanlar1 kontrol grubundaki 6grencilere goére daha yiiksek
diizeyde ve anlamli bulunmustur.

Demirel (2017) arastirmasini, fen ve teknoloji dersinde argiimantasyon yontemi
destekli arttirllmis gerceklik uygulamalarinin 6grencilerin akademik basarilari, elestirel
diistinme becerileri, fen ve teknoloji dersine yonelik giidiilenmeleri ve argiimantasyon
becerilerine etkisini belirlemek amaciyla gergeklestirmistir. Karma yonteme gore
tasarlanan arastirmada i¢ ige gdmiilii deneysel desen kullanilmistir. Calisma grubu,
deney-1 grubunda 26, deney-2 grubunda 27 ve kontrol grubunda 26 olmak tizere toplam
79 ortaokul 7. smif Ogrencisinden olugsmaktadir. Deney-1 grubunda argiimantasyon

destekli arttirillmis gerceklik uygulamalariyla ders islenmistir. Deney-2 grubunda
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yalnizca arglimantasyon yontemi kullanilmistir. Kontrol grubunda ise dersler mevcut
Ogretim programina gore islenmistir. Arastirmanin nicel sonuglari, arglimantasyon
destekli artirilmis gerceklik uygulamalarinin, argiimantasyon yontemi ve mevcut
Ogretim programi uygulamalarmma gore Ogrencilerin basarilarini, elestirel diisiinme
becerilerini ve giidiilenmelerini artirmada daha etkili oldugunu gostermistir. Nitel
verilerde ise Ogrenciler, arglimantasyon destekli arttirtlmis gergeklik uygulamalarinin
konular1 daha iyi 6grenmelerini sagladigini, 3 boyutlu goriintiiler ve onlarla etkilesim
gerceklestirebilmeleri sayesinde 6grenilen bilgilerin daha kalici oldugunu, derslerin ¢ok
dikkat cekici, eglenceli oldugunu ve uygulamalarin 6grenmeyi kolaylastirict bir etkiye
sahip oldugunu, soyut kavramlari zihinlerinde canlandirabildiklerini belirtmistir.

Ekici, Erdem ve Inel Ekici (2017), “Mobil 6grenme etkinliklerinin &gretmen
adaylarinin elestirel diistinme egilimleri tstiindeki etkisinin incelenmesi” baglikli
aragtirmalarini, bilimsel silire¢ becerilerinin gelistirilmesi amaciyla gelistirilen BSB
mobil uygulamasinin kullanimimin 6gretmen adaylarinin elestirel diistinme egilimleri
iistiindeki etkisini belirlemek amaciyla gergeklestirmislerdir. Arastirmaya 2016-2017
egitim ogretim yilinda Usak Universitesi Egitim Fakiiltesi’nde &grenim goren 94
ogretmen adayr katilmigtir. Arastirma On test son test kontrol gruplu desende
modellenmistir. Arastirmanin yuritiildiigii sekiz hafta boyunca deney grubu, bilimsel
arastirma siirecinde laboratuvar tabanli etkinliklere ek olarak mobil uygulama
kullanirken kontrol grubu sadece laboratuvar tabanli etkinliklere katilmistir. Arastirma
sonucunda katilimcilarin elestirel diistinme egilimi puanlarinin bilimsel arastirma
siirecinde mobil uygulama kullanan deney grubu lehine anlamli sekilde farklilagtig
gorilmiistiir.

Heflin, Shewmaker ve Nguyen (2017), is birligine dayali 6grenme sisteminde
mobil egitim uygulamalarinin etkililigini ti¢ farkli isbirlikli 6grenme ortaminda test
etmislerdir. Arastirma kapsaminda kullandiklart mobil egitim uygulamalariin mobil
ortamda katki sagladigi ve Ogrencililerin egitimlerine destek oldugu fakat smif ici
etkinliklerde bir diisiis oldugu ve gelisimin azaldig1 sonucuna ulagmislardir.

Ozer (2017), iiniversitede yabanci dil grenimi gdren 6grencilere dort temel dil
becerisi, dilbilgisi ve sozciik bilgisinin 6gretiminde mobil destekli 6grenme ¢evresinin
akademik basarilarina, mobil 6grenme araglarini kabul diizeylerine ve bilissel yiiklerine
etkisini arastirdigi ¢aligmasini, nicel ve nitel verilerin bir arada kullanildigr karma

yontemle tasarlamistir. Nicel ve nitel verilerin toplanmasi miidahale deseni ile 63
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yabanci dil 6grencisinin katilimiyla gergeklestirilmistir. Arastirma sonucunda, deney
grubu oOgrencilerinin akademik basarilarinda ve mobil O0grenme araglarini kabul
diizeylerinde anlamli bir fark olustugu sonucuna ulasilmistir. Nitel verilerin analizi
sonucunda, 6grencilerin mobil destekli 6grenme sayesinde her an her yerde ve eglenceli
bir sekilde 6grenebildikleri sonucuna ulasilmistir.

Sendag vd. (2017) tarafindan gergeklestirilen “Mobil-yogun-podcast dinlemenin
Ingilizce &gretmen adaylarmin dinleme, konusma ve elestirel diisinme becerilerine
etkisi” baslikli arastirmanin amaci, Ingilizce Ogretmenligi Programi birinci sinifta
O0grenim goren Ogrencilerin dinleme, konusma ve elestirel diisiinme becerileri ile
elestirel diisinme egilimleri ve dinleme stratejilerinin gelisiminde mobil-yogun-
podcast-dinleme etkinliklerinin etkilerini nicel ve nitel bulgulara dayali olarak
arastirmaktir. Karma olarak yiiriitiilen bu ¢alismada gomiilii desen kullanilmis ve veriler
nitel ve nicel olarak toplanmistir. Oncelikle, &ntest-sontest kontrol gruplu deneysel
desenin kullanildig1 ve yansiz olarak atanan 58 katilimcinin yer aldigi, yaklasik 10 hafta
siiren deneysel islem gerceklestirilmistir. Dikkat, tekrar ve dinleme yardimi saglamasi
ve Ogretici kontrollii olmasi ve mobil bir uygulama ile tablet bilgisayar ortaminda
gerceklestirilmesi mobil-yogun-podcast-dinleme siirecinin  6ne ¢ikan o6zellikleridir.
Deneysel islemin ardindan, nicel bulgular1 desteklemek ve daha iyi anlamak {izere nitel
veriler gorlismeler yoluyla toplanmistir. Bulgulara gére deney grubunda bulunmanin
dinleme-anlama, konusma ve elestirel diisiinme becerileri ile elestirel diistinme
egilimlerini artirmada anlamli bir fark meydana getirmedigi goriilmiistiir. Nitel bulgular
ise dikkat ve motivasyona yonelik faktdrlerin mobil-yogun-dinleme etkinliklerindeki
Oonemini O6n plana ¢gikartmaktadir.

Elfeky ve Masadeh (2016) arastirmalarinda, mobil cihazlarin kullanildig: bir tiir e-
dgrenme tasariminim, Ingilizce uzmanlik dgrencilerinin akademik basarilar1 ve konusma
becerileri lizerine etkisini incelemislerdir. Yar1 deneysel desene gore tasarlanan
aragtirmanim katilmcilari, Ingiliz Dili Boliimii’nde okuyan ve Ogretme ve Ogrenme
Stratejileri dersini alan 50 6grenciden olusmaktadir. Ogrenciler 25 deney ve 25 kontrol
grubu olmak iizere iki gruba ayrilmistir. Veri toplama araglart olarak akademik basari
testi ve konusma becerileri derecelendirme 6lg¢egi kullanilmistir. Aragtirma sonucunda
mobil cihazlar kullanilarak sunulan e-6grenme iceriginin kullanildigi deney grubunda

Ogrencilerin hem akademik basarilar1 hem de konusma becerileri iizerinde 6nemli bir
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artis gorlilmiistiir. Arastirma sonucunda Ogretim elemanlarina mobil cihazlar
derslerinde kullanmalar1 6nerilmistir.

Gogmez (2016), ilkokul 4. sinif sosyal bilgiler dersinde miinazara tekniginin ders
basarisi ve elestirel diisiinmeye etkisini belirlemek amaciyla gergeklestirdigi
aragtirmasini On test son test kontrol gruplu yari deneysel desen ile tasarlamistir.
Arastirma 18 kisilik deney gurubu ve 18 kisilik kontrol gurubuyla yapilmistir.
Aragtirmanin ¢alisgma grubunu 2015-2016 egitim 6gretim yili 4. sinifta 6grenim goren
deney grubunda 18, kontrol grubunda 18 olmak iizere toplam 36 Ogrenci
olusturmaktadir. Arastirma sonucunda miinazara teknigi ile ders isleyen gurubun
geleneksel yontemlerle ders isleyen guruba gore ders basarisinda ve elestirel diistinme
becerilerinde olumlu yonde bir gelisme gosterdigi gézlemlenmistir.

Ismail vd. (2016), mobil 6grenme ortamlar1 ile dgrencilerin elestirel diisiinme
becerilerinin gelistirilmesine yonelik bir meta analiz ¢alismasi gergeklestirmislerdir.
Arastirmanin amaci, mobil 6grenmenin, Ogrencilerin elestirel diisiinme becerilerinin
gelistirilmesinde nasil bir rol oynadigini kullanilan &grenme stratejileri, elestirel
diisiinmenin boyutlari1 ve mobil 6grenmenin temel 6zellikleri baglaminda meta analizle
ortaya koymak ve tartigmaktir. Gergeklestirilen meta analiz sonucunda, mobil 6grenme
ile elestirel diisiinmenin gelistirilmesinde en yaygin stratejilerin isbirlikli 6grenme,
akran degerlendirmesi, tartisma ve problem c¢ozme oldugu goriilmiistiir. Ayrica meta
analiz sonucunda, bu konudaki c¢alismalarin daha ¢ok kuramsal boyutta kaldigi, bu
nedenle elestirel diislinmenin mobil 6grenme ile gelistirilmesine yonelik uygulamali
caligmalar yoniinden bir bosluk oldugu vurgulanmastir.

Yokus (2016) “Egitim fakiiltesi 6grencilerinin mobil 6grenmeye iliskin
goriislerinin incelenmesi ve egitim bilimleri alanina yonelik mobil uygulama gelistirme
calismasi: Mobil akademi” baglikl1 arastirmasinda, egitim fakiiltesi lisans 6grencilerinin
Ogretim Ilke ve Yontemleri dersine yonelik bilgi ve becerilerinin gelistirilmesini
amaglayan bir mobil uygulama tasarlanmis ve 2 ay boyunca bir sinifta uygulamali
olarak kullanilmistir. Uygulama ¢esitli 6grenme ortamlarini sunmak amaciyla igerik,
Ogretim gorselleri, sesli anlatim, canli tartisma odalari, kavram haritalari, not defteri gibi
araclar icermektedir. Gelistirilen mobil uygulama sonrasi sistemi kullanan 6grencilerin
tutumlar1, akademik basaris1 ve mobil 6grenme uygulamasmin etkililigine yonelik
goriisleri incelenmigstir. Egitim Fakdiltesi 6grencilerinin mobil 6grenmeye karsi son

derece olumlu goriislere sahip olduklari ve mobil 6grenmenin etkili bir yontem
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oldugunu diisiindiikleri bulgusuna ulagilmistir; fakat {iniversite Ogrencilerinin genel
mobil kullanim davraniglarina bakildiginda mobil cihazlarin sosyal amacl ve eglence
amacli kullaniminin daha o6n plana c¢iktifi  goriilmektedir. Mobil Akademi
uygulamasinin 6grencilerin, mobil 6grenmeye karsi tutumlarinda anlaml farkliliga yol
actigr gorlilmistiir. Ayrica uygulama sonunda Ogrencilerin, akademik bagarilarinda
istatiksel olarak anlamli bir artis meydana geldigi goriilmiistiir. Bu g¢aligma mobil
uygulamalarin akademik basariy1 artirdig1 bulgusunu desteklemektedir.

Demir (2014), Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Anabilim
Dali’nda okutulan Grafik ve Animasyon dersindeki mobil 6grenme uygulamalarinin
ogrencilerin akademik basarilarina ve mobil 6grenmeye yonelik tutumlarina etkisini
belirlemek amaciyla arastirmasini gerceklestirmistir. Arastirmada yontem olarak 6n test
son test kontrol gruplu yar1 deneysel arastirma modeli kullanilmistir. Calisma, 2013-
2014 y1l1 bahar déneminde, Dokuz Eyliil Universitesi Buca Egitim Fakiiltesi Bilgisayar
ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi boliimiinde dgrenim goren ikinci sinif lisans
ogrencilerinden 15 kisilik deney ve 26 kisilik kontrol grubu ile gergeklestirilmistir.
Arastirmada veri toplama araclar1 olarak; Akademik Basar1 Testi ve Mobil Ogrenmeye
Yoénelik Tutum Olgegi 6n test ve son test olarak her iki gruba da uygulanmistir. Ayrica
deney ve kontrol grubu ogrencilerinin Ogretim sonunda gelistirmis olduklar
animasyonlar toplanmistir. Sonug olarak; basar1 testi n test sonuglarina gére deney ve
kontrol gruplar1 arasinda anlamli bir fark yokken; son test sonuglarina gore ise deney
grubu lehine anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir.

Inel (2014), sosyal bilgiler dersinde kullanilan bilgisayar temelli materyallerin 6.
smif 6grencilerinin dikkat ve motivasyon diizeylerine etkisini belirlemek amaciyla bir
arastirma gergeklestirmistir. Arastirmanin g¢aligma grubunu Usak’ta Mehmet Sesli
Ortaokulu’nda 6grenim goren 6. sinif Ogrencileri olusturmaktadir. Arastirmada yari
deneysel desenlerden zaman serisi ve On test son test kontrol gruplu deneysel desen
kullanilmistir. 6 hafta sliren uygulama siirecinde, deney grubunda dersler bilgisayar
temelli uygulama ve materyallerle islenirken; kontrol grubunda ders kitabina bagh
kalinarak ve basili harita kullanilarak islenmistir. Arastirma sonucunda, hazirlanan Prezi
sunumu, dijital grafik, dijital harita, belgesel, animasyon ve konuya iliskin izletilen
kliplerin, 6grencilerin dikkat diizeyini artirdig1 belirlenmistir. Diger yandan, bilgisayar

temelli uygulamalarin 6grencilerin derse iliskin motivasyonlarini arttirdigi goriilmiistiir.
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Agca ve Bagcr (2013), egitim ve 6gretim siireclerinin daha etkin ve verimli hale
getirilebilmesi i¢cin mobil teknolojilerin kullanilmas1 hakkinda 6grenci goriis ve
Onerilerini belirlemeyi amagladig1 arastirmasini tarama modelinde gergeklestirmistir. Bu
calisma ile &grencilerin mobil cihazlar hakkindaki goriislerini ortaya c¢ikarilarak
kullanic1 dostu ortamlar tasarlamak i¢in arglimanlar ortaya konulmasi hedeflenmistir.
Arastirmada nitel veriler kullanilmis ve verilerin analizinde Oriintii analizi
kullamilmistir. Calismanm katilimcilart Abant izzet Baysal Universitesi Ingilizce
boliimiindeki 1. sinif 6grencileridir. Yar1 yapilandirilmis goriismeler ve agik uglu anket
sorularma verilen cevaplar mobil cihaz kullanimmin &grenmede olumlu etkileri
oldugunu gostermistir. Ayni zamanda mobil cihazlarin kullaniminda yasanabilecek
sikint1 ve sinirliliklar ortaya ¢ikarilmistir. Biitiin katilimcilar, 6gretimde kullanilabilecek
mobil uygulamalarin 6gretime olumlu katkida bulunacagini dile getirmislerdir.

Karabulut (2012), Social Studies, Social Studies and the Young Learner, ve
Middle Level Learning adiyla NCSS tarafindan yayinlanmakta olan ti¢ biiyiik dergiyi
inceleyerek, sosyal bilgiler egitiminde elestirel diisiinmeyi Ogretmek i¢in basarili
olduguna inanilan smif uygulamalarinin ve bu alanda arastirmalar yapmis, sosyal
bilgiler alanina yon veren kisiler tarafindan onerilmis yontemleri belirlemek amaciyla
arastirmasini  gerceklestirmistir. Arastirmada tarihsel analiz yontemi kullanilmistir.
NCSS’in ad1 gecen {li¢ dergide, 1977 ve 2006 yillar1 arasinda yaymlanmis makaleler
incelenerek analiz edilmistir. Belirlenen yillar arasinda elestirel diisiinmeye yonelik 132
makale incelenmistir. Elde edilen makalelerin analizi sonucunda elestirel diistinmenin
ogretimiyle ilgili arastirmacilarin genellikle ayni 6gretim yontemlerini tekrar ettikleri
gorilmistiir. Tekrar eden bu yontemler tartisma yonteminin kullanilmasi, yazma
etkinliklerinin kullanilmas1 ve soru sormanin kullanilmasidir. Ayrica analizler
sonucunda, elestirel diisincenin Ogretiminde teknolojinin ve sorgulama ydnteminin
Oonemi vurgulansa da bu yontemlerin gerekli ilgiyi almadigi gortilmiistiir.

Norouzi vd. (2012), mobil 6grenmenin yiliksekdgretimde elestirel diisiinme
becerisi lizerine etkisini incelemek amaciyla deneysel bir arastirma gergeklestirmistir.
Ogrencilerin elestirel diisiinme egilimi, California Elestirel Diisiinme Egilim Envanteri
Olgegi ile o6lgiilmiistiir. Ayrica, veri toplamak igin Mobil Ogrenme Sistemlerinin
Kullanishiligi Anketi kullanilmistir. Genel olarak, o6grencilerin bir mobil 6grenme
sisteminin kullaniglili§ina yonelik tutumlar1 deneysel ¢aligmanin sonunda 6nemli 6l¢iide

iyilesmistir. Arastirma sonucunda 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerinin dnemli
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Olclide 1iyilestigi bulunmustur. Ayrica, arastirmacilar dis mekan deneyimlerinin
ogrencilerin tutumlarini olumlu yonde etkiledigini kesfetmistir.

Saade, Morin ve Thomas (2012) “E-6grenme ortamlarinda elestirel diisiinme”
baslikli aragtirmasinda, sanal ortamda tasarlanan ¢evrimigi bilgisayar okuryazarligina
yonelik bir kursun elestirel diisiinme becerisi {izerine etkisini belirlemeye ¢aligmaktadir.
Arastirma amaci kapsaminda web tabanli bir kurs hazirlanmistir ve bu kursun hangi
asamalarmin hangi diizeyde elestirel diistinmeye katki sagladigi ortaya konmaya
calistimistir. Ders, kaynaklar ve etkilesimli bilesenler olmak iizere iki 6grenme
modiliinii icermektedir. Arastirma sonucunda sanal ortamlarin elestirel diistinmenin
gelisimine katki sagladigi goriilmiistiir. Ayrica sanal ortamda etkilesim kurmanin
elestirel diisiinmenin gelisimi acisindan dnemi ortaya konmaktadir.

Doganay ve Yagc1 (2011), 2006-2007 egitim 6gretim yilinda ilkdgretim besinci
siif sosyal bilgiler Ogretiminde, Ogretmenlerin elestirel diislinme becerilerini
gelistirmek icin ne tiir etkinlikler yaptiklarini ve bu konuda karsilastiklar1 sorunlarin
neler oldugunu belirlemek amaciyla bir arastirma gerceklestirmistir. Arastirmanin
verileri iki asamada toplanmistir. Birinci asamada 50 ilkdgretim okulundan 210
Ogretmene besli likert tipi anket uygulanmis, ardindan 20 Ogretmen ile yari
yapilandirilmis goériisme yapilmistir. Arastirmanin sonucunda, 0gretmenlerin elestirel
diisinme becerilerini kazandirmak i¢in pozitif ortam sagladiklari, programda yer
almayan etkinliklere yer verdikleri buna karsin ise etkinliklerin 0grenci seviyesine
uygun olmadigi, arag-gereglerin ve zamanin yetersiz oldugu, ortamin uygun olmadigi,
etkinlikleri hazirlamada ekonomik kiilfetin olmasi gibi giicliiklerle karsilastiklart
belirlenmistir.

Aydede ve Kesercioglu (2010) tarafindan gerceklestirilen “Aktif O6grenme
uygulamalarinin 6grencilerin elestirel diistinme becerilerine etkisi” baslikli arastirmanin
amaci, aktif 6grenmeye dayali uygulamalarin ilkogretim sekizinci sinif 6grencilerinin
elestirel diisiinme becerilerine etkisini incelemektir. Calismada ©n goriisme son
goriisme kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir. Arastirma, 2008-2009 egitim
ogretim yilmin bahar yariyilinda, Izmir ili Buca ilgesinde bulunan bir resmi ilkdgretim
okulunda gergeklestirilmistir. Calismaya deney grubunda 30 kontrol grubunda 34 olmak
tizere toplam 64 6grenci katilmistir. Calisma 10 hafta stirmiistiir. Deney grubunda aktif
o6grenme yaklasimina uygun 6rnek olay, kavram haritasi, acik uclu deney teknigi, proje,

problem ¢6zme, bilgisayar destekli 6grenme, gbzlem, tartisma ve arastirma tabanli aktif
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ogrenme etkinlikleri kullanilmistir. Kontrol grubunda ise dersler Fen ve Teknoloji
Ogretim programina dayali olarak yiiriitiilmiistiir. Arastirma sonucunda, &grencilerin
elestirel diisiinme becerilerinde aktif 6grenme uygulamalarina dayali olarak derslerin
yiiriitiildiigli deney grubu lehine anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir.

Cavus ve Uzunboylu (2009) tarafindan, mobil 6grenmenin elestirel diisiinme
becerileri tizerindeki etkisini belirlemeye yonelik bir arastirma gergeklestirilmistir.
Arastirmanin  katilmeilart Yakin Dogu Universitesi’nde 6grenim goren 41 lisans
ogrencisinden olusmaktadir. Ogrencilerin elestirel diisiinme egilimi, California Elestirel
Diisiinme Egilim Envanteri Olgegi (CCTDI) ile 6lgiilmiistiir. Ayrica Mobil Ogrenme
Sistemlerinin Kullanigliligit Anketi (UMLS) kullanilmistir. Aragtirma sonucunda,
Ogrencilerin mobil O6grenmenin kullanigliligina yonelik tutumlarmin, deneysel
calismanin sonunda 6nemli dlgiide arttigr goriilmiistiir. Caligmadan sonra 6grencilerin
elestirel diisiinme becerilerinin ve yaraticiliginin énemli dlgiide iyilestigi bulunmustur.
Ayrica mobil 6grenmeye dayali olarak 6grencilerin, sinif dis1 6grenme deneyimlerinin
tutumlarini olumlu yonde etkiledi goriilmiistiir.

Ibrahimoglu (2009) arastirmasinda, ilkdgretim 6. sinif sosyal bilgiler dersinde
ornek olay yontemi kullaniminin Ggrencilerin elestirel diisiinme becerileri, ders
basarilar1 ve derse yonelik tutumlarina etkilerini belirlemeyi amaglamistir. Arastirma, 6.
sinif sosyal bilgiler dersi birinci iinitesi olan “Sosyal Bilgiler Ogreniyorum” iinitesi
boyunca ve yaklasik 6 hafta siiresince siirdiiriilmiistiir. Calisma, 6n test son test kontrol
gruplu desene gore tasarlanmistir. Calismada, veri toplama araci olarak Cornell elestirel
diisiinme testi, basar1 testi ve tutum 6l¢egi kullanilmistir. Deney grubunda {iinite, 6rnek
olay yontemine dayali etkinliklerle; kontrol grubunda ise geleneksel yontemle
islenmistir. Arastirma sonucunda ilkdgretim sosyal bilgiler dersinde 6rnek olay yontemi
kullaniminin 6grencilerin elestirel diisiinme becerileri, ders basarilar1 ve derse yonelik
tutumlar tizerinde olumlu yonde etkiye sahip oldugu goriilmiistiir.

Koseoglu (2009), sosyal bilgiler dersinde karikatiirler kullanilarak tasarlanan
etkinliklerin 6grencilerin elestirel diistinme becerisinin gelisimine etkisini inceleyen bir
aragtirma  gergeklestirmistir. On test son test kontrol gruplu deneysel desenin
kullanildig1 aragtirmanin ¢alisma grubunu, 2008-2009 egitim 6gretim yilinda 6grenim
goren 36 yedinci sinif 6grencisi olusturmustur. Sosyal bilgiler dersi 7. sinif 2. {inite
“Ulkemizde Niifus” konular1 kontrol grubunda dersin yillik planinda belirtilen sekliyle,

deney grubunda ise karikatiirlerle desteklenen etkinliklerle yiiriitiilmiistiir. Arastirma
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sonucunda, sosyal bilgiler dersinde -elestirel diisiinmede karikatiir kullaniminin
ogrencilerin elestirel diislinme becerilerini artirdigini  gostermistir. Deney grubu
Ogrencilerinin elestirel diistinme sorularina daha basarili yanitlar verdigi saptanmistir.

Sendag’in (2008) “Cevrimig¢i probleme dayali 6grenmenin 6gretmen adaylarinin
elestirel diistinme becerilerine ve akademik basarilarina etkisi” baslikli aragtirmasinin
amaci, ¢evrimici bir O0grenme ortaminda ise kosulan probleme dayali 6grenme
yaklasiminin 6grencilerin elestirel diisiinme becerileri ve akademik basarilarina etkisini
arastirmak; elestirel diisiinme ve akademik basar1 agisindan ¢evrimigi probleme dayali
O0grenme ile g¢evrimigi Ogretici merkezli Ogrenme yaklagimlarii karsilastirmaktir.
Arastirmada 6n test son test kontrol gruplu deneme modeli kullanilmistir. Deney grubu
olan cevrimici probleme dayali 6grenme grubunda 20 ve kontrol grubu olan ¢evrimigi
Ogretici merkezli 0grenme grubunda 20 6grenci olmak iizere calismada toplam 40
Ogrenci yer almistir. Arastirma sonucunda, elestirel diistinme becerilerini ve akademik
basariyr arttirmada deney grubu olan ¢evrimi¢i probleme dayali 6grenmede egitim
almanin anlamli bir etkisinin oldugu ortaya ¢ikmustir. Nitel veriler sonucunda
Ogrenciler, problem senaryolarinin gercek yasam ile ortiigmesini motive edici bir unsur
olarak gormislerdir.

Akar (2007) “Ilkdgretim Ogrencilerinde elestirel diisiinme becerileri” baslikli
arastirmasinda, ilkégretim 6. smif 6grencilerinin elestirel diistinme beceri diizeylerini
belirlemeyi ve elestirel diistinme beceri diizeylerinde gozlenen varyansin dgrencilerin
yasi, cinsiyeti, okul basarisi, sosyoekonomik diizey, akademik benlik algis1 ile yeni
(2004) ve eski programi uygulama durumlarinin ne diizeyde agikladigini test ederek
ortaya koymay1 amaglamistir. Arastirma 2005-2006 6gretim yilinda, Izmir Milli Egitim
Miidiirligiine bagl altis1 2004 programini uygulayan, altis1 ise normal programa gore
belirlenmis olan toplam 12 okul ve bu okullarda 6grenim goren 629 altinct sinif
Ogrencisinden olusmustur. Arastirma sonucunda &grencilerin, 71 sorudan olusan
Cornell Elestirel Diisiinme Testinden ortalama 29 puan alabildikleri goriilmiistiir.
ABD’de yapilan c¢aligmalarda altinci simif diizeyi igin belirlenmis olan norm ise
ortalama 35’tir. Buna gore calisma grubunda yer alan 6grencilerin elestirel diisiinme
beceri diizeylerinin “yetersiz”” oldugu sonucuna ulagilmstir.

Kurnaz (2007), ilkogretim besinci smif sosyal bilgiler dersinde beceri ve igerik
temelli elestirel diistinme Ogretiminin 6grencilerin elestirel diislinme becerileri, erisi ve

tutumlarina etkisini belirlemeye yonelik bir arastirma gergeklestirmistir. Arastirma

61



sonucunda, beceri temelli elestirel diisiinme Ogretimi yaklagiminin en etkili yontem
oldugunu belirlemistir. Ayrica 6grencilerin elestirel diisiinme 6z degerlendirmelerinin
gelistirilmesinde icerik ve beceri temelli elestirel diisiinme 6gretimi etkinliklerinin,
O0gretmen kilavuz kitabina dayal1 olarak uygulanan etkinliklere gore daha etkili oldugu
goriilmiistiir. Ogrencilerin elestirel diisinme 6z degerlendirmelerinin gelistirilmesinde
icerik temelli elestirel diisiinme Ogretimi ile beceri temelli elestirel diisiinme 6gretimi
etkinlikleri arasinda anlamli bir farklilik bulunamamistir. Deney gruplarinda uygulanan
igcerik ve beceri temelli elestirel diisiinme 6gretimi etkinliklerine 6grenci katiliminin ¢ok
iyi diizeyde oldugu tespit edilmistir. Bu katilimin saglanmasinda elestirel diistinme
stratejilerinin sinifta kullanimi ve igbirlikli 6grenme stratejisinin yani sira tartigma ve
arastirma inceleme yoluyla dgretime agirlik verilmesi etkili olmustur. Ozellikle beceri
temelli elestirel diislinme Ogretiminde Ogrenilmesi gereken bir konu yerine hikaye,
ornek olay, masal vb. materyallerin kullanilmast Ogrencilerin derse katilimini
artirmigtir.

Motiwalla (2007) arastirmasinda kendisinin gelistirdigi mobil 6grenme sistemini
Amerika Birlesik Devletleri’'nde bulunan bir {iniversitede mevcut egitim sistemine
destek amaciyla Ogrencilerin kullanimina sunmus ve oOgrencilerin deneyimlerini bir
Olgek araciligiyla degerlendirmistir. Sonuglara bakildiginda gerektigi anda bilgiye
erisimin saglanmast ve oOgrencilere hareket ve siire serbestligi imkami verilmesi
nedeniyle 6grencilerin 6grenmeye ilgilerinin arttifi ve kendi baslarina gegirdikleri
stireleri daha faydali ve etkin kullanmaya basladiklar1 ortaya ¢ikmustir.

Demir (2006), ilkogretim dordiincii ve besinci sinif dgrencilerinin sosyal bilgiler
derslerinde elestirel diisiinme diizeylerini c¢esitli degiskenler acisindan incelemek
amactyla bir arastirma gergeklestirmistir. Aragtirmada, arastirmaci tarafindan gelistirilen
“Elestirel Diisiinme Olgekleri” kullanilmistir. Arastirma sonucunda genel olarak
ogrencilerin yiiksek diizey elestirel diisiinme becerilerine sahip olduklar1 ve 6grencilerin
elestirel diisiinme becerilerinin sinif diizeyi ile sosyal bilgiler programi degiskenlerine
gore anlamli olarak farklilastig1 ortaya ¢ikmustir.

Alanyazinda gerek mobil 6grenmeye gerekse de elestirel diisiinmeye iliskin
arastirmalar incelendiginde nicel, nitel ve karma yontem yaklasimlarinin benimsendigi
gorilmektedir. Bu baglamda konuya iliskin arastirmalarin  ¢esitli  yontemsel
yaklasimlarla ele alindig1 sdylenebilir. Mobil 6grenmeye iliskin yapilan uygulamali

calismalarda ise en ¢ok karsilagilan degiskenlerin akademik basari, mobil 6grenmeye
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karsi tutum, memnuniyet, motivasyon ve kalicilik oldugu; mobil 6grenmenin bu
degiskenler lizerinde ¢ogunlukla olumlu bir katki sagladigi gorilmistiir.

Alanyazin incelendiginde mobil 6grenmeye iliskin arastirmalarin, son yillarda
giderek artis gosterdigi ve mobil uygulamalarin 6gretme Ogrenme siireci agisindan
onemli katkilar sagladigi sOylenebilir. Mobil 6grenmeye iliskin arastirmalar daha ¢ok
lisans diizeyinde 0gretmen adaylariyla ve ortadgretim diizeyinde gerceklestirilmistir.
Ayrica arastirmalarin  yogunlastifi alanlarin ise daha cok bilgisayar ve Ogretim
teknolojileri ile yabanci dil egitimi oldugu sdylenebilir.

Elestirel diisiinmeye gelindiginde ise, 6grencilerin elestirel diistinme becerilerine
sahip bireyler olarak yetistirilmesi ve 0gretim programlarinin temel hedefleri arasinda
Ogrencilere elestirel diisiinme becerilerinin kazandirilmasinin gerekliligini belirten
arastirmalar mevcuttur. Ayrica 6gretmenlerin, 6grencilerin ve 6gretmen adaylarinin
sahip olduklar1 elestirel diislinme becerilerini ve egilimlerinin ¢esitli demografik
Ozelliklere gore incelendigi ¢ok sayida arastirma mevcuttur. Bazi arastirmalar ise
elestirel diisiinme becerisinin hangi 6gretim yontemleri ile 6gretilmesinin daha etkili
olacagi konusuna odaklanmistir. Alanyazinda elestirel diisiinme becerisini gelistirmeye
doniik 6gretim programlarinin gelistirilmesi ve uygulanmasi temele alan ¢alismalar da
yer almaktadir.

Sonug olarak, mobil 6grenme ve mobil uygulamalarin etkisine iligkin ortaokul
diizeyinde uygulamali arastirmalarin sayist olduk¢a sinirhidir. Sosyal bilgiler dersi
0zelinde ise birka¢ calismaya rastlanmistir. Sosyal bilgiler dersinde elestirel diisiinme
becerisine yonelik calismalara rastlanmaktadir ancak onlarin da bir¢cogu sosyal bilgiler
Ogretmenleri, sosyal bilgiler 6gretmen adaylar1 ve sosyal bilgilerde elestirel diisiinmenin
Onemini vurgulayan kuramsal ¢alismalara odaklanmaktadir. Bu aragtirmanin ise hem
ortaokul diizeyinde mobil uygulamalara dayali etkinliklerin kullanildig1 uygulamali bir
arastirma olmasi, hem de mobil uygulamalara dayali etkinliklerin akademik basari,
elestirel diislinme ve motivasyona etkisini ortaya koymas1 bakimindan alanyazina katki

saglayacagi ve alanyazindaki boslugu dolduracagi sdylenebilir.
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3. YONTEM

Arastirmanin bu boliimiinde; arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama
araglari, veri toplama araglarinin gegerligi ve giivenirligi, uygulama siireci, veri analizi,

aragtirmacinin rolii, inandiricilik ve etik kisimlarina yer verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayal etkinliklerin akademik basari,
elestiren diisiinme becerisi ve motivasyon iizerine etkisinin incelendigi bu arastirmada,
karma yontem yaklasimi benimsenmistir. Karma yOntem arastirmasi, bir arastirma
problemi dogrultusunda nicel ve nitel arastirma yaklagimlariin biitlinlestirildigi veya
birbirini tamamladigi arastirma yaklasgimidir. Karma yontem arastirmalarinda merak
ettigimiz arastirma problemini daha iyi anlamak ve agiklamak i¢in her iki arastirma
paradigmasinin da gii¢lii yonleri ortaya konarak, zayif yonleri sinirlandirilmaya ¢alisilir
(Creswell, 2003; Teddlie ve Tashakkori, 2015). Arastirmanin karma yontem
yaklagimina gore benimsenmesindeki temel amag, deneysel uygulamadan elde edilen
verilerin nitel verilerle karsilagtirilarak aragtirma gegerligini arttirmak ve deneysel
uygulamanin bagimli degiskenlerde meydana getirdigi degisimleri nitel verilerle daha
iyi aciklayabilmektir.

Arastirma deseni olarak karma arastirma yontemlerinden, i¢ ige gomiilii deneysel
desen benimsenmistir. ¢ ice gomiilii deneysel desenin sekilsel goriiniimii Sekil 3.1°de

sunulmaktadir.

Sekil 3.1. I¢ ice gomiilii deneysel desen siireci (Creswell and Plano Clark, 2007)

I¢ ice gomiilii deneysel desende, nitel veriler nicel verilere dayali bir deneysel
desenin i¢ine gdmiilebilir veya nicel veriler nitel verilere dayali bir deneysel desenin

icine gomiilebilir. Ancak genellikle Sekil 3.1°de goriildiigii izere bu desenin temelinde
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nicel verilere dayali bir deneysel uygulama bulunur ve nitel veriler deneysel
uygulamanin oncesinde, sonrasinda veya uygulama sirasinda toplanabilir (Creswell ve
Plano Clark, 2007). Bu arastirmanin temelinde deneysel bir uygulamaya dayali nicel
veriler bulunmaktadir ve nitel veriler, nicel verileri desteklemek amaciyla toplanmustir.
Bir karma arastirma yontemi olan i¢ i¢ce gomiilii deneysel desene gore tasarlanmig
bu arastirmanin nicel boyutu 6n test son test kontrol gruplu yar1 deneysel desene gore
tasarlanmistir. Deneysel desenler, belirli bir degiskeni etkilemeye ¢alisan bir arastirma
tiri olup, degiskenler arasindaki neden-sonug iliskilerini incelemektedir (Fraenkel,
Wallen and Hyun, 2012). Yar1 deneysel desenler, deneysel siirecin uygulandig1 fakat
tim digsal degiskenlerin kontrol altina alinamadigi bir arastirma desenidir. Yari
deneysel deseni deneysel desenden ayiran en onemli 6zellik gruplarin yansiz atamayla
belirlenmemesidir (Christensen, Johnson and Turner, 2015). Egitim arastirmalarinda
yansiz atamayla gruplar olusturmak zordur c¢ilinkii hali hazirda okullarda siniflar
olusmus durumdadir. Bu nedenle bu arastirmada oldugu gibi genellikle gruplarin yansiz
atanmasina dayali deneysel desen degil gruplarin eslestirilmesine dayali yar1 deneysel
desen tercih edilmektedir. Arastirmanin nicel boyutunu olusturan 6n test son test kontrol

gruplu yar1 deneysel desenin simgesel goriiniimii Tablo 3.1°de yer almaktadir.

Tablo 3.1. On test — son test kontrol gruplu yart deneysel desen

Gruplar On-test Deneysel Islem Son-test
Ds 011 X1 O1-2
K1 021 Xz 022

D1 : Deney Grubu

K1 : Kontrol Grubu

O1-1, O21 : On-test

O1.2, 02-2: Son-test

X1: Deney grubundaki deneklere uygulanan bagimsiz degisken

Xz : Kontrol grubundaki deneklere uygulanan bagimsiz degisken

3.2. Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu, 2018-2019 egitim Ogretim yilinda Yozgat il
merkezinde yer alan bir ortaokulun 7. sinifinda, iki farkli subede 6grenim gdren toplam

46 Ogrenci olusturmaktadir. Bu Ogrencilerden 23’ mobil uygulamalara dayali

65



etkinliklerin kullanildig1 deney grubunda, 23’ ise mevcut 7. sif sosyal bilgiler
Ogretim programina gore derslerin yuriitildiigii kontrol grubunda yer almaktadir.
Aslinda deney grubu smif 6grenci mevcudu 24, kontrol grubu 6grenci mevcudu 25°tir.
Ancak deney grubunda 1, kontrol grubunda 2 o6grenci miilteci c¢ocuklardir. Bu
Ogrenciler deneysel siire¢ boyunca tiim etkinliklere katilmislar ancak Tiirk¢e konusma
ve anlamada yeterli diizeyde olmadiklar1 bu 6grencilerden toplanan veriler arastirma
kapsami disinda tutulmustur.

Calisma grubu belirlenmeden 6nce oncelikle Anadolu Universitesi Bilimsel
Arastirma ve Yaym Etigi Kurulu'ndan (Ek-1) ve Yozgat I1 Milli Egitim
Midirligi’nden (Ek-2) arastirma izni alimmistir. Gerekli izinler alindiktan sonra
uygulama okulu belirleme siirecine gecilmistir. Bu kapsamda Yozgat il merkezinde yer
alan ortaokullar gezilmis, okul idaresi ve sosyal bilgiler 6gretmenleriyle goriismeler
gerceklestirilmistir. Akilli tahta, bilgisayar laboratuar1 gibi fiziki ve teknolojik
olanaklara sahip olup olmama durumuna gore uygulama okulu belirlenmistir. Ayrica bu
okulda yer alan uygulama Ogretmeninin 6n goriismeler sonucunda arastirmaya
katilimindaki istekliligi, teknolojiye ilgi duymasi, mobil cihaz ve uygulamalar
konusunda deneyim sahibi olmasi1 ve uygulama siiresince arastirma igin gerekli zamani
ayirabilecek olmasi gibi nedenler de uygulama okulunun belirlenmesinde 6nemli bir
etken olmustur. Oncelikle uygulama okulu, okul idaresine arastirma hakkinda bilgi
verilmis ve izinleri alinmistir. Sonrasinda ise 7. simiflari okutan sosyal bilgiler
Ogretmenine, arastirma siireci hakkinda daha ayrintili bilgi verilerek, uygulama siireci
boyunca kendisinden neler beklendigi aciklanmis ve arastirmaya goniillii katilim
gosterdigine dair onayr alinmistir. Tiim 7. smiflara uygulanan 6n testler ve siniflarin
genel sosyal bilgiler ders basarilart dikkate alinarak birbirine denk deney ve kontrol
gruplar belirlendikten sonra, deney grubunda yer alan 6grenciler ve velilere 6grenci ve
veli bilgilendirme formlar1 verilmis, arastirmaya goniillii katilim gosterdiklerine dair
yazili izinleri alinmustir.

Uygulamaya baglamadan o6nce daha once de bahsedilen gruplarmmin 6n test
puanlarinin karsilastirilmas: ve denklestirilmesi yoluyla deney ve kontrol gruplarinin
belirlenebilmesi amaciyla uygulama okulunda bulunan tiim 7. simif subelerine Sosyal
Bilgiler Dersi Akademik Basar: Testi, Cornell Elestirel Diisiinme Testi Diizey X ve
Sosyal Bilgiler Dersi Motivasyon Olcegi 6n test olarak uygulanmistir. Subelerin 6n test

puanlarina ait ortalamalar1 Tablo 3.2°de yer almaktadir.

66



Tablo 3.2. Gruplarin akademik basari, elestirel diisiinme ve motivasyon on test puan ortalamalart

Sube Kisi Sayis1 Akdemik Basari Elestirel Diisiinme Motivasyon Ontest
Ontest Puan Ontest Puan Puan Ortalamalari
Ortalamalan Ortalamalar
71A 23 12.41 37,56 82,88
7/B 27 12.98 33,41 87,20
7/C 25 11.66 35,63 76,97
7/D 27 8.26 29,90 81,01
7/E 24 10.26 31,08 81,43
7/F 26 7.03 29,20 75,33
71G 25 10.69 31,17 81,34

Gruplara iligkin 6n test puan ortalamalar1 incelendiginde, akademik basari,
elestirel diisiinme ve motivasyon agisindan birbirine en yakin 2 grubun 7/E ve 7/G
subeleri oldugu goriilmiistiir. Bu nedenle 7/E ve 7/G subeleri ¢aligma grubuna dahil
edilmistir. Sonrasinda ise hangi subenin deney, hangi subenin kontrol grubu olacagina
karar vermek i¢in 2 subenin ismi bir torba i¢ine atilmistir. Torba i¢inden uygulama
Ogretmeninin rasgele bir se¢im yapmasi sonucu 7/E subesi deney grubu, 7/G subesi ise
kontrol grubu olarak belirlenmistir. Deney ve kontrol grubunda dersler ayn1 sosyal
bilgiler 6gretmeni tarafindan ylriitilmiistiir.

Aragtirmanin nitel verileri i¢in ise uygulama Ogretmeni ve deney grubundan
segilen 7 dgrenci ile yari yapilandirilmis gériismeler gergeklestirilmistir. Ogrenciler,
amacglh ornekleme yoOntemlerinden aykiri durum Orneklemesine gore belirlenmistir.
Aykir1 durum 6rneklemesi, katilimcilarin normal dis1 ya da bir bicimde 6zel, alisilmadik
durumlardan secilmesini ifade etmektedir. Ornek olarak liseyi birincilikle bitiren ve
basarisizlik nedeniyle liseden atilan kisilerin ¢alisma grubuna dahil edilmesi
gosterilebilir (Glesne, 2012; Patton, 2002). Bu baglamda deney grubu igerisinden
deneysel uygulama sonucu son test puanlarinda yiiksek diizeyde artis meydana gelen ve
artis kaydedemeyen ogrencilerden olusan 7 kisi ile yar1 yapilandirilmis goriismeler
gerceklestirilmistir. Deney grubu iginden secilen bu katilimcilara ait bilgiler ve puan
ortalamalar1 Tablo 3.3’te sunulmustur. Bdylelikle deneysel uygulama sonucunda,
bagimli degiskenlerde meydana gelen degisimlere dair etkenlerin ortaya cikarilmasi

amaclanmustir.

67



Tablo 3.3. Katilimcilara ait bilgiler ve puan ortalamalart

AKkademik Basar1  Elestirel Diisiinme Motivasyon

Katimcilar  Cinsiyet Yas N .. .
Ontest Sontest Ontest Sontest Ontest Sontest

Zeynep Kiz 12 15 18 39 52 91 93
Omer Erkek 12 14 21 43 50 81 89
Tugba Kiz 12 11 13 27 41 78 94
Ahmet Erkek 13 10 9 24 25 88 91
Sinem Kiz 12 14 17 28 31 85 96
Ege Erkek 12 11 16 39 37 82 85
Hiiseyin Erkek 12 7 16 26 38 97 92

3.3. Arastirma Ortam

Arastirma fiziksel ortam ve c¢evrimi¢i ortam olmak tizere iki farkli ortamda
yiritilmiistir. Arastirma Yozgat il merkezinde, sosyoekonomik diizey olarak orta
seviyede bir devlet okulunda gergeklestirilmistir. Arastirmanin fiziksel ortamini, bu
devlet okulunda yer alan 7/E ve 7/G derslikleri, bilgisayar sinifi ve okul kiitiiphanesi
olusturmaktadir. 7/E  dersligi, deney grubu olarak deneysel uygulamanin
gerceklestirildigi siniftir. 7/G dersligi ise kontrol grubu olarak belirlenen fiziksel
ortamdir. Bilgisayar laboratuari, pilot uygulama ve asil uygulama Oncesinde mobil
uygulamalara iligkin egitimler verilirken kullanilmistir. Okul kiitiiphanesi ise sessiz bir
ortam olmast nedeniyle yar1 yapilandirilmis goriismelerin - gergeklestirilmesinde
kullanilmistir. Deneysel uygulamanin gergeklestirildigi 7/E smif krokisi Sekil 3.2°de yer

almaktadir.
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Sekil 3.2. Deneysel uygulamanin gergeklestirildigi 7/E sinif diizeni

Sekil 3.2°den goriildiigii lizere sufta 1 akilli tahta, 1 6gretmen masasi, ikiser kisilik 14
Ogrenci sirasi, 2 mobil wi-fi cithazi, 1 smf kitaplhigi, 1 askilik ve 1 ¢op kovasi
bulunmaktadir. Arastirmaci, tiim sinifa ve gergeklestirilen etkinliklere hakim olabilmek
adina en arka sirada oturarak, gézlemlerini bu noktadan gergeklestirmistir.

Deneysel uygulama agirlikli olarak fiziksel ortamda 7/E dersliginde yiiriitiilse de
Edmodo uygulamas: iizerinden, Ogrencilerin evlerinden katilim sagladigi ¢evrimigi
etkinlikler de gerceklestirilmistir. Uygulama Ogretmeni, uygulama {izerinden bir
ogretmen hesab1 olusturarak uygulama smifi olusturmustur. Ogrenciler de uygulamaya
iiye olarak, dgretmenlerinin olusturdugu sinifa dahil olmuslardir. Ucretsiz bir sekilde
kullanilabilen Edmodo, uygulama Ogretmeni ve Ogrenciler arasinda eszamanli ve
eszamansiz olarak iletisim ortami saglamistir. Uygulama Ogretmeni, uygulama
tizerinden paylasimlar gergeklestirmis ve Ogrencilere sorular yoneltmistir. Ayrica

ogrenciler de kendi aralarinda iletisim kurmak amaciyla uygulamay1 kullanmislardir.
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3.4. Verilerin Toplanmasi

Bu boliimde aragtirmanin nicel veri toplama araglart olan Sosyal Bilgiler
Akademik Basar1 Testi, Cornell Elestirel Diistinme Testi Diizey X, Sosyal Bilgiler
Motivasyon Olcegi ile nitel veri toplama araglar1 olan yar1 yapilandirilmis goriismeler,

gozlemler ve mobil uygulama ¢iktilarina iliskin bilgilere yer verilmektedir.

3.4.1. Sosyal bilgiler akademik basar testi

Aragtirma amaci kapsaminda Ogrencilerin uygulama oncesi ve sonrasi sosyal
bilgiler dersi akademik basarilarini belirlemek amactyla 7. sinif sosyal bilgiler dersi
“Etkin Vatandaslhik” 6grenme alani basari testi gelistirilmistir. Akademik basar1 testini
gelistirme siirecinden 6nce ilk olarak 7. Smf Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi
incelenerek, Etkin Vatandaslik 6grenme alanindaki kazanmimlar belirlenmistir. ilgili
O0grenme alani, konu ve kazanimlar1 kapsayacak sekilde Bloom taksonomisindeki
biligsel alan 6grenme basamaklarina goére madde havuzu olusturulmustur. Basari testi
madde havuzu i¢in olusturulan sorularin hazirlanmasinda 7. smif sosyal bilgiler ders
kitaplari, yayinevleri tarafindan hazirlanmis deneme simnavlari ve online ders
igeriklerinden yararlanilmistir. Madde havuzunda yer alan sorularin kazanimlara ve

Bloom taksonomisine gore dagilimi Tablo 3.4’te yer almaktadir.
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Tablo 3.4. Basari testinde yer alan sorularin bilissel alan, zorluk diizeyleri ve kazanimlara gore dagilimi

Diizeyler / Bilgi Kavrama Uygulama Analiz

Kazanimlar

Kolay
Kolay

ve Sorular

n Kolay
~ Orta
= Zor
~ Kolay
+~ Orta
Zor
Orta
= Zor

1. Kazamm
Madde 8
Madde 9 1

Madde 1 1

Madde 10 1

Madde 24 1

Madde 2 1

Madde 3 1

Madde 25 1

2. Kazanmim 1 1 1 2 2 1
Madde 13 1

Madde 14 1
Madde 5 1

Madde 15 1

Madde 16 1

Madde 17 1

Madde 18 1

Madde 19 1

3. Kazamim 1 2 1 2 1 1
Madde 11 1
Madde 20 1

Madde 12 1

Madde 6 1

Madde 21 1

Madde 22 1

Madde 4 1

Madde 23 1

4. Kazamm 1 1 2 2 1 1
Madde 26 1

Madde 27 1

Madde 28 1

Madde 30 1

Madde 31 1

Madde 32 1
Madde 29 1

Madde 7 1
Ara

Toplam

Genel

Toplam

~ ~ Orta
Zor

PRRPPRPRRPPPORRPRPRRPPRPPORPRPRRPREPREPRERRORRERRERERRRE oToplam

EN
w
S
~
()
'
N
()
'
S
'
w
N

12 13 3 4 32

Tablo 3.4’te gelistirilmekte olan basari testine ait sorularin biligsel alanlara,
kazanimlara ve zorluk diizeylerine gore dagilimi goriilmektedir. Zorluk diizeyleri bu
asamada istatistiksel isleme dayanmayip arastirmaci deneyimine gore belirlenmistir.
Istatistiksel olarak madde giicliik indeksleri 6n uygulamadan sonra belirlenmistir.
Madde havuzu olusturulduktan sonra sorularin kazanimlara, hedef kitleye ve G6lgme

degerlendirme ilkelerine uygunlugunu belirlemek amaciyla Tablo 3.4’te yer alan
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sorular, Ek-7’de yer alan “Bilgi Testi Uzman Degerlendirme Formu 1 ile birlikte
toplam 10 uzmana verilmistir. Uzmanlardan her bir soru maddesinin belirtilen ilkelere
uygunluk durumunu belirtmeleri istenmistir. Uzmanlara ait bilgiler Tablo 3.5te

sunulmustur.

Tablo 3.5. Uzmanlara ait bilgiler

Uzmanlarin Alam Uzmanlarim Gorevi Uzman Sayisi
Sosyal Bilgiler Egitimi Ogretmen 3
Sosyal Bilgiler Egitimi Akademisyen 4
Egitim Bilimleri Akademisyen 1
Olgme Degerlendirme Akademisyen 1
Tiirk¢e Egitimi Akademisyen 1
TOPLAM 10

Basar testinde yer alan sorularin, belirtke tablosunun ve degerlendirme formunun
Tablo 3.4’te yer alan uzmanlara sunulmasindan sonra, istatistiksel yaklasima dayali
olarak Alpar (2012) tarafindan onerilen Kapsam Gegerlik Oran1 (KGO) hesaplanmustir.
KGO, madde gerekli diyen uzman sayisinin (G), goriis bildiren uzman sayisinin yarisina
oranindan (N/2) bir eksigi hesaplanarak belirlenmektedir (Adigiizel, 2016). Alpar’a
(2012) gore, 10 uzmana ait .05 anlamlilik degerinde soru maddesine iligkin en diisiik
KGO degeri 0,62’den biiyiik olmalidir. Bu dogrultuda her bir soru maddesine iliskin
KGO degerleri hesaplandiginda 9, 12 ve 32 numarali sorular 0,62 degerinin altinda
kaldig1 i¢in basar1 testinden ¢ikartilmistir. Soru maddelerinin KGO toplamlarinin,
toplam soru sayisina béliinmesi ile basari testine iliskin Kapsam Gegerlik Indeksi (KGI)
hesaplanmistir. Bu hesaplama sonucunda KGI 0,88 bulunmustur. Alpar’a (2012) gére,
KGI’nin 0,67 degerinin {istiinde olmasi gerekmektedir. Hesaplanan KGI degeri
(0,88>0,67) istenen degerin lizerinde oldugundan mevcut soru maddelerinin basari
testinde kalmasinda sakinca goriilmemistir. Sonu¢ olarak basar1 testinde yer alan
sorularin kapsam gegerliklerinin saglandig1 sdylenebilir.

Basar testinin kapsam gecerligine iligkin hesaplamalardan sonra ikinci uzman
degerlendirme asamasina ge¢ilmistir. Bu asamada ayni1 uzmanlardan, sorulari, 6l¢tiikleri
bilissel alan diizeylerine gore degerlendirmeleri istenmistir. Uzmanlar, EK-7’de yer alan
“Bilgi Testi Uzman Degerlendirme Formu 27ye gore soru maddelerini
degerlendirmislerdir. Bu form araciligiyla uzmanlardan toplanan veriler dogrultusunda

her bir soru maddesine iliskin Miles ve Huberman giivenirlik katsayilari hesaplanmistir.
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Miles ve Huberman’a gore (1994), soru maddelerine iliskin toplam giivenirlik
katsayisinin 0,70’in iizerinde olmasi gerekmektedir. Basar1 testinde yer alan tiim
sorularin kodlama tutarliklarinin ortalamasi 0,88 olarak hesaplanmistir. Bu nedenle
basar1 testinden soru ¢ikartilmamistir. Sonug¢ olarak, uzmanlardan gelen doniitler ve
istatistiki hesaplamalar sonucunda basar1 testindeki sorularin Olgtiikleri biligsel alan
basamaklarina uygun oldugu sdylenebilir.

Basarn testinde yer alan sorularin kazanimlara, biligsel alan basamaklarma ve
O0lcme degerlendirme ilkelerine uygunluklarini belirledikten sonra sorulara ait madde
giicliik ve ayirt edicilik indekslerinin hesaplanmasi agsamasina gecilmistir. Gerekli
hesaplamalarin  yapilabilmesi amaciyla  basart  testinin  pilot uygulamasi
gerceklestirilmistir. Bu amagcla test 2017-2018 egitim 6gretim yilinda 8. sinifta 6grenim
goren toplam 80 Ogrenciye uygulanmustir. Uygulama sonrast madde analizleri i¢in
veriler SPSS programina girilmistir. Testte yer alan her bir soruya ait madde gii¢liik ve

ayirt edicilik indekslerine ait sonuglar Tablo 3.6’da verilmistir.
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Tablo 3.6. Basari tesi madde analizleri

Madde No t il‘:g‘glfs‘; gly;(tz";’;fl‘ég; Madde giiliik indeksi
1 6,836 000 63
2 6,469 000 80
3 5,680 000 83
4 5,754 000 50
5 5,196 000 60
6 2,924 004 87
7 7.315 000 77
8 5,779 000 63
10 8,673 000 56
11 5,196 000 39
13 4,682 000 42
14 7,592 000 61
15 402 688 23
16 12,368 000 52
17 8,004 000 61
18 5,292 000 63
19 9,288 000 65
20 3,095 000 35
21 6,170 000 60
22 9,259 000 52
23 3,290 001 30
24 3,060 003 31
25 3,339 001 20
26 2,782 006 14
27 10,734 000 58
28 2468 015 23
29 10,449 000 47
30 8,990 000 66
31 6,799 000 70

Tablo 3.6’ya bakilarak t degerine karsilik gelen anlamlilik degerleri
incelendiginde t degeri negatif olan maddeler ile anlamlilik degeri .05’ten biiyiik olan
maddeler bilgi testinden giicliik indekslerine bakilmaksizin ¢gikarilmistir. Bu nedenle 26
ve 15 numarali maddeler basari testinden ¢ikartilmistir. Maddelerin giigliik indekslerine
bakildiginda ise 0,20’nin altinda ve 0,80’in lizerinde deger alan soru maddeleri oldugu
goriilmektedir. Basan testlerinde giicliik indeksi degerinin 0,20 ile 0,80 arasinda olmasi
onerilmektedir (Adigilizel, 2016). Ancak amaclar ile iliskisi bakimindan bu aralik
disinda kalan bazi ¢ok kolay veya ¢ok zor maddelerin testte kalmasina karar verilebilir.
Bu baglamda degerlendirildiginde 3 ve 6 numarali sorular belirtilen madde giiglik

araliginin disinda kaldigr i¢in basari testinden c¢ikartilmistir. Yapilan istatistiksel
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islemlerin ardindan bilgi testinde yer alan madde sayis1 25 olup bu maddeler; 1, 2, 4, 5,
7, 8, 10, 11, 13, 14, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 27, 28, 29, 30 ve 31
seklindedir.

Madde analizlerinin tamamlanmasindan sonra testte yer alan maddelerin
birbirleriyle olan tutarliligini ve 6lgme sonuglarinin giivenirligini belirlemek i¢cin KR-20
(Kuder-Richardson) i¢ giivenirlik katsayis1 hesaplanmistir. Hesaplama sonucunda basari
testine ait KR-20 giivenirlik katsayis1 0,89 bulunmustur. KR-20 ile hesaplanan
giivenirlik katsayisinin 0,70 veya daha yiiksek olmasi onerilmektedir (Biiylikoztiirk,
2011; Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2012). Dolayisiyla teste ait glivenirlik katsayisinin
istatistiksel olarak istenen diizeyde oldugu sdylenebilir. Hazirlanan Sosyal Bilgiler

Akademik Basar1 Testi’nin son sekli Ek-6’da sunulmustur.

3.4.2. Cornell elestirel diisiinme testi diizey X (CEDTD-X)

Cornell elestirel diistinme testi diizey X, Ennis, Millman ve Tomko (1985)
tarafindan gelistirilmis, hikdye tarzinda hazirlanmis, ilkdgretim diizeyinde elestirel
diistinme becerilerini 6lgmek i¢in alanyazinda yaygin olarak kullanilan bir dlgme
aracidir. Cornell elestirel diisiinme testi, diizey X ve diizey Z olmak tizere iki farkli
testten olusmaktadir. Diizey X, 9-14 yas grubu araligindaki bireylere, diizey Z ise 15
yas ve lizeri bireylere uygulanmaktadir. CEDTD-X, elestirel diisiinme becerisine dair
genel bir puan verdigi gibi tiimevarim, tiimdengelim, gozlem, anlamlandirma, varsayim
kurma ve kaynagm giivenirligini sorgulama boyutlarina iligkin becerileri de
Olgmektedir. Testte toplam 76 soru yer almaktadir ancak 5 soru Ornek oldugu ve
coziimleriyle birlikte testte yer aldigi i¢in degerlendirme sirasinda hesaplamaya dahil
edilmemektedir. Testin uygulama siiresi ortalama 64 dakika olarak belirtilmistir.
CEDTD-X, herhangi bir kiiltiire 6zgli 6zellikler barindirmamasi ve ortaokul 7. sinif
diizeyinde herhangi bir uzmanlik gerektirmeden kolaylikla uygulanabilmesi nedeniyle
tercih edilmistir.

Testin kullanim kilavuzunda 6rnek olarak yer alan arastirmalarda i¢ tutarlilik kat
sayilarinin .67 ile .90 arasinda degistigi ifade edilmektedir (Ennis, Millman ve Tomko,
2005). Ayrica Ennis, Millman ve Tomko (2005) tarafindan testin gecerliligi Olgiit
gecerlik yontemiyle incelenmis, CEDTD-X’in diger elestirel diisiinme becerilerini dlgen
testlerle korelasyonlar1 hesaplanmistir. CEDTD-X’in, bir baska elestirel diisiinme

becerileri testi olan Watson- Glasser Elestirel Diisiinme Giicii Testi ile korelasyonu
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0,49; Mantiksal Muhakeme Testi (Logical Reasoning Test) ile korelasyonu 0,50 olarak
hesaplanmistir. Benzer diger 6 testle ile olan korelasyonlar1 ise 0,31 ile 0,60 arasinda
degismektedir. Testin ortalama madde ayirt edicilik giicli indeksleri Amerika’da yapilan
birbirinden farkli 6 arastirmada sirasiyla 0.40, 0.36, 0.52, 0.58, 0.64, 0.57 olarak
hesaplanmistir. Bu aragtirmalara gore testin ortalama madde ayirt edicilik indeksi ise
0.50°dir ve bu istenilen bir degerdir. Bu sonuglara dayanarak testin orijinal formunun
gecerli ve giivenilir bir 6lgme araci oldugu sdylenebilir.

CEDTD-X’in Tiirk¢eye uyarlama ve gilivenirlik c¢alismalarnt Akar (2007),
Giilveren (2007) ve Kurnaz (2007) tarafindan yapilmistir. Giilveren (2007), 6gretmen
adaylan ile gergeklestirdigi arastirmasinda testin i¢ tutarlik katsayisini 0,71; Akar
(2007) Cronbach Alpha giivenirlik katsayisini 0,71; Kurnas (2007) ise Cronbach Alpha
giivenirlik katsayisini 0,59 olarak hesaplamistir. CEDTD-X’in Tiirkgeye uyarlama
calismas1 Cam Aktag (2013) tarafindan tekrar yapilmistir. Testin i¢ tutarthiligini
belirlemek amaciyla KR-20 degeri hesaplanmis ve Tiirkge uyarlamasi yapilan testin i¢
tutarlik katsayisi 0,78 bulunmustur.

CEDTD-X’in uluslararast kullanim haklar1 50 yili askin siiredir diisiinme
becerilerini degerlendirme alaninda faaliyet gosteren The Critical Thinking Co. adli
sirkette bulunmaktadir. Testin Tiirkiye’deki yasal haklar1 The Critical Thinking Co. ile
2017°de yapilan lisans anlagmasi geregi PALINDROM Bilim, Kiiltiir, Egitim,
Arastirma, Uygulama, Danismanlik ve Ticaret Sirketine aittir. Bu nedenle arastirmanin
planlama asamasinda PALINDROM ile iletisime gecilmis ve fiyat teklifi alinmistir.
Satin alma sozlesmesinin imzalanmasi ve testlerin satin alinmasindan sonra sirket
tarafindan arastirmaciya uygulama yonergesi ve test sorularinin yer aldig: kitapciklar ve
optik formlar gonderilmistir. Satin alma soézlesmesinde yer alan kurallar geregi
kitapciklar ve optik formlar uygulamalardan sonra arastirmaci tarafindan
PALINDROM’a génderilmis ve sonuglar sirket tarafindan arastirmaciya iletilmistir.
Testin yasal haklarin1 elinde bulunduran sirketin izin verdigi formatta CEDTD-X, Ek-

8’de sunulmustur.

3.4.3. Sosyal bilgiler motivasyon dl¢cegi

Sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayali etkinliklerin 6grencilerin derse
kars1 motivasyonlarinda nasil bir degisim yarattigini belirlemek amaciyla Gomleksiz ve

Kan (2012) tarafindan gelistirilen “Sosyal Bilgiler Dersi Motivasyon Olcegi”
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kullanilmustir. Olgegin gelistirilme siirecine alanyazin taramasi ile baslanmistir. Bu
alanda yapilmis pek c¢ok arastirma incelenerek 28 olumlu, 29 olumsuz toplam 57
onermeden olusan bir madde havuzu olusturulmustur. Olusturulan madde havuzu
kapsam gecerligi, diizeye uygunluk, dil ve anlatim gibi 6l¢cme degerlendirme ilkelerine
uygunluk bakimindan ¢esitli uzmanlara gonderilmistir. Uzmanlardan gelen
geribildirimler sonucunda bazi maddeler diizenlenmis, bazi maddeler ise Ol¢ekten
cikartilmistir. Yapilan uzman degerlendirmesi sonucunda 17 olumlu, 10 olumsuz olmak
iizere toplam 27 maddelik likert tipi taslak olcek formu olusturulmustur. Olgek;
“tamamen katuryyorum=35", “katiliyorum=4", “kismen katiliyorum=3",
“katilmiyorum=2", “hi¢ katilmiyorum=1" seklinde derecelendirilen besli likert
seklinde olusturulmustur.

Motivasyon 6lgeginin yapi gegerliginin ortaya konmasi amaciyla faktor analizinin
yapilabilmesi i¢in oncelikle 6rneklemden elde edilen verilerin uygun olup olmadigini
belirlemek icin yapilan Kaiser Meyer Olkin (KMO) testi ve evrendeki dagilimin
normalligini smayan Bartlett testi uygulanmistir. Analiz sonucunda KMO degeri .893;
Bartlett testi sonucu ise 5,261 olarak hesaplanmistir. Bu degerler olgegin faktor
analizine uygun oldugunu gostermektedir. Olgegin faktor yiik yapisinin belirlenmesinde
alt kesme noktasi .45 olarak belirlenmistir. Istatistiki islemler sonucunda 23 maddeden
olusan ve faktor yiikleri .743 ile .457 arasinda degisen li¢ faktorlii bir 6lgek elde
edilmistir. Elde edilen bu ii¢ faktére ait agiklanan toplam varyans %41,085’tir. Olgegin
Cronbach Alpha giivenirlik katsayist .792 olarak bulunmustur (Gomleksiz ve Kan,
2012). Gomleksiz ve Kan (2012), olgegin yap1 gecerligini dogrulamak amaciyla
gerceklestirdigi dogrulayici faktér analizi sonucunda ilgili degerleri; y2/sd=1.47,
GFI1=0.80, AGFI=0.75, CFI=0.96, NNFI=0.96, RMSEA=0.059 ve SRMR=0.11
seklinde raporlamistir. Belirtilen degerler kabul edilebilir araliklarda oldugundan
Olcegin yap1 gecerliginin saglanmis oldugu sdylenebilir. Sosyal Bilgiler Motivasyon
Olgegi Ek-10"da yer almaktadir.

3.4.4. Yan yapilandirilmis goriisme

Gortisme, “goriismeci ve katilicimin birlikte yer aldigi, arastirma yapilan alana
yonelik  hazirlanan sorulara odaklanarak karsilikli  konusma siireci” olarak
tanimlanmaktadir (Merriam, 2013, s.85). Arastirmaci, goriismeyi bir amaca dayali

olarak gerceklestirmeli (Dexter, 1970) ve goriismecinin aklindaki duygu, diisiince, inang
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gibi bilgileri ortaya ¢ikarmaya calismalidir (Patton, 2002). Goriismeler; yapilandirilmas,
yart yapilandirilmis ve yapilandirilmamis goriismeler olmak iizere iice ayrilmaktadir
(Glesne, 2012; Merriam, 2013; Patton, 2002). Yar1 yapilandirilmis goriismeler,
yapilandirilmis  ve  yapilandirilmamis  goériismelerin - harmanlanmas1  seklinde
diisiiniilebilir. Yar1 yapilandirilmis goriismede arastirmaci, arastirma odagi ile ilgili
temel sorulart goriisme Oncesinde belirlerken; goriisme sirasinda arastirmanin yoniine
ve ihtiyaca gore yar1 yapilandirilmis gériisme formunda yer almayan sorular da sorarak
esnek davranabilmektedir.

Bu aragtirmada, deneysel uygulama siireci hakkinda daha ayrintili bilgi toplama
ve deneysel uygulamadan kaynaklanan nicel sonuglarin nitel verilerle agiklanabilmesi
amaciyla yar1 yapilandirilmis goriismeler gergeklestirilmistir. Goriligsmeler, deney
grubunda yer alan 7 68renci ve uygulama 6gretmeni ile deneysel uygulama sonrasinda
birer kez gergeklestirilmistir. Bu amagla arastirmaci tarafindan 6gretmen ve 6grenci yari
yapilandirilmis goriisme formlart gelistirilmistir. Goriisme formunda yer alacak sorular
belirlenirken arastirma amaclar1 ve alanyazindan yararlanilmistir. Olusturulan taslak
Ogretmen ve Ogrenci yar1 yapilandirilmis goriisme formlari, nitel arastirma deneyimini
sahip ve daha dnceden yar1 yapilandirilmis gériisme formu gelistirmis 1 dil uzmani ve 2
alan uzmanma verilmistir. Uzmanlardan gelen geribildirimler sonucunda goriisme
formlarinda gerekli diizeltmeler yapilmis, uygulama O6gretmeni yar1 yapilandirilmig
gorisme formu (Ek-13) ve Ogrenci yart yapilandirilmig goriisme formu (Ek-12) son
seklini almistir. Uygulama 0&gretmenyiyle gerceklestirilen yar1 yapilandirilmig
goriismede genel olarak; mobil uygulamalarla gerceklestirdigi 6gretim deneyimi ve
deneysel siirecin 6grencilerin akademik basari, elestirel diisiinme ve motivasyonlarinda
nasil etkileri olduguna iliskin sorular yoneltilmistir. Benzer sekilde ogrencilere ise;
sosyal bilgiler dersinde gergeklestirilen mobil uygulamalara dayali etkinliklere ve bu
etkinliklerin akademik basari, elestirel diisiinme ve motivasyon diizeyleri tizerinde nasil
degisimler meydana getirdigini anlamaya iliskin sorular yoneltilmistir. Uygulama
ogretmeni ve Ogrencilerle gerceklestirilen yar1 yapilandirilmis goriismelere iliskin
bilgiler Tablo 3.7°de yer almaktadir. Katilimcilara ait isimler arastirma etigi nedeniyle
gercek isimleri yansitmayilp arastirmaci tarafindan atanan kod isimlerdir. Tiim
goriismeler goriismeye uygun ve sessiz bir ortam olmasi nedeniyle okul kiitiiphanesinde

gerceklestirilmistir. GoOriismeler, 2 adet ses kayit cihaziyla kayit altina alinmistir.
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Gortigmelerin  ses kayit cihaziyla kayit altina alinacagi, goriismeler Oncesinde

katilimcilara belirtilmis ve onaylar1 alinmistir.

Tablo 3.7. Uygulama ogretmeni ve dgrencilere ait yart yapilandirilmis goriisme bilgileri

Katilimeilar Goriisme Tarihi Goriisme Saati Goriisme Siiresi
Yasar Ogretmen 21.05.2019 11:45 29°51”
Zeynep 21.05.2019 10:05 16°13”
Omer 22.05.2019 09:27 14°01”
Tugba 21.05.2019 10:56 6’447
Ahmet 22.05.2019 11:07 4°28”
Sinem 21.05.2019 10:39 8’11~
Ege 21.05.2019 09:42 5°33”
Hiiseyin 22.05.2019 10:02 9°26”

Yar1 yapilandirimis goriismelere iliskin goriisme tarihi, saati ve siiresi gibi bilgiler
Tablo 3.7°de yer almaktadir. Tablodan goriildiigii tizere, deneysel uygulama sonrasi
deney grubunda yer alan 7 Ogrenci ve uygulama o&gretmeniyle yar1 yapilandirilmig
goriismeler gerceklestirilmistir. Uygulama 6gretmeniyle 30 dakika ve 6grencilerle 64
dakika olmak iizere toplamda 93 dakika yar1 yapilandirilmig goriismeler

gerceklestirilmistir.

3.4.5. Katihhmer gozlem

Gozlem, “belirli bir kimse, yer, olay, nesne, durum ya da sarta ait bilgi toplama
amaciyla, belirli hedeflere yoneltilmis bir bakis ve dinleyis” olarak tanimlanabilir
(Karasar, 2019, 5.200). Go6zlem tekniginin en giglii yonii toplanan verilerin
tarafsizliginin diger tekniklere gore daha yiiksek olmasidir. Ciinkii pek ¢ok insan
kendileri ile ilgili sorulara oldugu gibi degil goriinmek istedigi gibi cevap
verebilmektedir. Gozlem teknigi ise mevcut durumu dogal ortaminda oldugu gibi ortaya
koymak i¢in aragtirmaciya bir firsat sunmaktadir.  Katilimer gozlem yoluyla veriler,
aragtirma problemine uygun olarak, dogal ortaminda ve dogal akisi bozmadan
toplanabilmektedir (Denzin ve Lincoln, 2005). Bdylelikle arastirmaci, arastirma
problemine yonelik olarak gercek¢i ve derinlemesine veriler elde etmektedir.
Arastirmaci, katilimer gozlemler ile deney grubunda uygulama siirecini biitliniiyle takip

etmistir. Arastirmaci tiim denseysel siire¢ boyunca gozlemde bulunsa da daha ¢ok mobil
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uygulamalara dayali1 gerceklestirilen etkinliklere odaklanmistir. Bu etkinlikler sirasinda
uygulama Ogretmeninin dersi isleyis sekli, 6grencilerin etkinliklere yonelik gosterdigi
tepki, tutum ve davramiglara iliskin notlar alinmistir. Ayrica deney grubunda
gerceklestirilen gozlemler sirasinda yasanan bazi teknik sorunlarda uygulama
Ogretmenine ve 0grencilere destek verilmistir.

Kontrol grubunda ise gozlemler, uygulama 6gretmeninin deneysel uygulamanin
etkisinde kalarak kontrol grubunda herhangi bir uygulamada bulunup bulunmadigin ve
kanistiric1 degiskenlerden kaynaklanabilecek olasi durumlart belirleyebilmek amaciyla
gerceklestirikmistir. Bu kapsamda kontrol grubunda gerceklestirilen goézlemlerde,
deneysel siire¢ ve etkinliklere iligkin herhangi bir uygulama yapilip yapilmadigina
odaklanilmistir. Dolayistyla kontrol grubunda 6grenme alanit boyunca gergeklestirilen
gozlemlerle arastirmanin gecerlik ve giivenirligini arttirilmaya ¢alisilmistir. Gozlemler
sirasinda arastirmact Ek-14"te yer alan katilime1 gozlem formunu kullanmagtir.

Pilot uygulama siiresince deney ve kontrol gurubunda 2 hafta olmak tiizere
toplamda 12 ders saati gozlem verisi toplanmistir. Pilot uygulamada gergeklestirilen

gozlemlere iligkin bilgiler Tablo 3.8’de yer almaktadir.

Tablo 3.8. Pliot uygulamaya iliskin gozlem bilgileri

Simif Tarih Sii;ge(lg)e rs Ogrenme Alam Unite

7/A 19.03.2019 2 Uretim, Dagitim ve Tiiketim Gelecegin Senin Ellerinde
7/B 20.03.2019 Uretim, Dagitim ve Tiiketim  Gelecegin Senin Ellerinde
/A 22.03.2019 1 Uretim, Dagitim ve Tiiketim Gelecegin Senin Ellerinde
7/B 22.03.2019 1 Uretim, Dagitim ve Tiiketim Gelecegin Senin Ellerinde
TIA 26.03.2019 2 Uretim, Dagitim ve Tiiketim  Dijital Teknoloji Cagindayiz
7/B 27.03.2019 2 Uretim, Dagitim ve Tiiketim  Dijital Teknoloji Cagindayiz
TIA 29.03.2019 1 Uretim, Dagitim ve Tiiketim  Dijital Teknoloji Cagindayiz
7/B 29.03.2019 1 Uretim, Dagitim ve Tiiketim  Dijital Teknoloji Cagindayiz

Asil uygulamada ise deney ve kontrol grubunda 6 hafta ve toplamda 36 ders saati

olmak {iizere aragtirmaci tarafindan gézlem yapilmistir. Deneysel uygulama siiresince

gerceklestirilen gozlemlere iliskin bilgiler Tablo 3.9°da sunulmaktadir.
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Tablo 3.9. Deneysel uygulamaya iliskin gozlem bilgileri

Simif

7/E (Deney)
7/G (Kontrol)
7/E (Deney)
7/G (Kontrol)
7/E (Deney)
7/G (Kontrol)
7/E (Deney)
7/G (Kontrol)
7/E (Deney)
7/G (Kontrol)
7/E (Deney)
7/G (Kontrol)
7/E (Deney)
7/G (Kontrol)
7/E (Deney)
7/G (Kontrol)
7/E (Deney)
7/G (Kontrol)
7/E (Deney)
7/G (Kontrol)
7/E (Deney)
7/G (Kontrol)
7/E (Deney)
7/G (Kontrol)

Tarih

09.04.2019
10.04.2019
11.04.2019
11.04.2019
16.04.2019
17.04.2019
18.04.2019
18.04.2019
24.04.2019
24.04.2019
25.04.2019
25.04.2019
30.04.2019
04.05.2019
02.05.2019
02.05.2019
07.05.2019
08.05.2019
09.05.2019
09.05.2019
14.05.2019
15.05.2019
16.05.2019
16.05.2019

Siire (Ders
Saati)

2
2

PN N PR, NN R, RPN DN RN

[y

NN

3.4.6. Mobil uygulama ciktilari

Ogrenme Alami

Etkin Vatandaslik
Etkin Vatandaslik
Etkin Vatandaglik
Etkin Vatandaglik
Etkin Vatandaslik
Etkin Vatandaslik
Etkin Vatandaglik
Etkin Vatandaglik
Etkin Vatandaslik
Etkin Vatandaslik
Etkin Vatandaglik
Etkin Vatandaglik
Etkin Vatandaslik
Etkin Vatandaslik
Etkin Vatandaglik
Etkin Vatandaglik
Etkin Vatandaslik
Etkin Vatandaslik
Etkin Vatandaglik
Etkin Vatandaglik
Etkin Vatandaslik
Etkin Vatandaslik
Etkin Vatandaglik

Etkin Vatandaglik

Unite
Demokrasinin Sertiveni
Demokrasinin Sertiveni
Demokrasinin Seriiveni
Demokrasinin Seriiveni
Demokrasinin Sertiveni
Demokrasinin Sertiveni
Demokrasinin Seriiveni
Demokrasinin Seriiveni

Atatlirk’ten Milletimize Armagan
Atatlirk’ten Milletimize Armagan
Atatiirk’ten Milletimize Armagan
Atatiirk’ten Milletimize Armagan
Cumhuriyetimi Seviyorum
Cumhuriyetimi Seviyorum
Cumhuriyetimi Seviyorum
Cumhuriyetimi Seviyorum
Cumhuriyetimi Seviyorum
Cumhuriyetimi Seviyorum
Cumhuriyetimi Seviyorum
Cumhuriyetimi Seviyorum
Hakimiyet Milletindir!
Hakimiyet Milletindir!
Hakimiyet Milletindir!

Hakimiyet Milletindir!

Deneysel uygulama siirecinde 6grenciler Glogster, Inspiration ve Toondoo

uygulamalarinda

icerik olusturmuslardir.

Ayrica,

Edmodo iizerinden uygulama

Ogretmeninin sordugu sorulara ve yaptig1 paylasimlara yorumlar yapmislardir. Deneysel

uygulama sonucunda, mobil uygulamalara dayali etkinliklerle islenen sosyal bilgiler

dersinin, bagimli degiskenlerde meydana getirdigi degisimlere kanit sunabilmek adina
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Ogrencilerin bu uygulamalarda olusturduklar1 tasarimlar ve Edmodo iizerinde

gerceklestirdigi faaliyetler dokiiman analizi seklinde analize dahil edilmistir.

3.5. Uygulama Siireci

Bu béliimde arastirmanin pilot uygulama stireci, asil uygulama siireci, deneysel
uygulama siirecinde kullanilan mobil uygulamalar ve mobil uygulamalara dayali
hazirlanan etkinlikler hakkinda bilgilere yer verilmektedir. Sekil 3.3’te uygulama

stirecinde gergeklestirilen islemler yer almaktadir.
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1. ASAMA
Uygulama
Oncesi

Hazirliklar

2. ASAMA
Uygulama

Streci

3. ASAMA
Uygulama
Sonrasi

Yapilanlar

Sekil 3.3. Uygulama siirecinde gergeklestirilen iglemler
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Arastirmanin uygulama siireci, Anadolu Universitesi Bilimsel Arastirma ve Yayin
Etigi Kurulu'ndan etik kurul onayr (Ek-1), Yozgat Valiligi ve 11 Milli Egitim
Miidiirliigii’nden aragtirma izni (Ek-2) alindiktan sonra baslamistir. Resmi izinlerin
alinmasindan sonra uygulama siirecinde kullanilacak motivasyon 6lgeginin kullanim
izni alinmis ve elestirel diisiinme testinin {ilkemizdeki yasal haklarini elinde bulunduran
sirketten testin satin alimi gerceklestirilmistir. Aragtirmaci tarafindan akademik basari
testi gelistirilmistir. Arastirmaci, Yozgat il merkezinde yer alan ortaokullar1 gezmis, bu
ortaokullarda gorev yapan sosyal bilgiler 6gretmenleriyle goriismeler gergeklestirmis ve
arastirmanin ¢aligma grubu boliimiinde detayli olarak agiklanan gerekgelerle uygulama
okulu ve uygulama 6gretmenini belirlemistir. Uygulama 6gretmeninin belirlenmesiyle
arastirmaci tarafindan mobil uygulamalarin tanitimi ve uygulamalarin derslerde hangi
amaglarla kullanilacagina iliskin uygulama ogretmenine egitim verilmistir. Bu
kapsamda arastirmaci ve uygulama Ogretmeni 2 kez bir araya gelmis ve tiim mobil
uygulamalar uygulama Ogretmenine tanitilmistir. Uygulama 6gretmenine, arastirma
siiresince kullanilacak mobil uygulamalar tanidildiktan sonra etkinliklerin ve ders
plalarinin tasarimi asamasina gegilmistir. Arastirmaci, 6 hafta siirecek olan deneysel
uygulama siiresince uygulanacak olan ders planlarini ve bu derslerde kullanilacak mobil
uygulamalara dayali etkinlikleri tasarlamistir. Bu siirecte uygulama dgretmeniyle farkli
zamanlarda bir araya gelerek, ders planlar1 ve etkinlikler hakkinda goriislerini almistir.
Uygulama 6gretmeninin goriisleri dogrultusunda son seklini alan etkinlikler, uygulama
Ogretmenine ayrintili bir sekilde aciklanmigtir. Tasarim asamasi tamamlandiktan sonra
arastirmaci, uygulama siireci boyunca kullanacagi 25 adet tableti tek tek inceleyerek
sistemsel kontrollerini gerceklestirmis ve mobil uygulamalar1 tabletlere yiiklemistir.
Uygulamalarin tabletlerde sorunsuz sekilde calistigi test edilmistir. Boylece pilot
uygulama ve asil uygulama siiresince kullanilacak tabletler kullanima hazir hale

getirilmistir.

3.5.1. Uygulama siirecinde kullanilan mobil uygulamalar

Uygulama siiresi boyunca dersin giris, 0gretme Ogrenme silireci ve Olgme
degerlendirme siireglerinde cesitli amaglarla kullanilmak tiizere mobil uygulamalar
belirlenmistir. Bu kapsamda; Edmodo, Kahoot, Toondoo, Powtoon, Glogster,
Storyjumper, Plickers, Inspiration uygulamalarindan yararlanilmistir. Bu mobil

uygulamalar kullanilarak kazanimlara uygun sekilde etkinlikler tasarlanmistir. Mobil
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uygulamalarin belirlenmesinde; aragtirma amacma uygunluk, maliyet, uygulama
O0gretmeni ve Ogrenciler tarafindan kolaylikla kullanilabilmesi, tabletlerde sorunsuz
sekilde calismasi, partik ve hizli hizli ¢alisabilme gibi Ozellikler goz Oniinde

bulundurulmustur.

3.5.1.1. Edmodo

Edmodo, 6gretmenler ve 6grenciler igin sosyal 6grenme platformu niteligi tagiryan
bir sinif yonetim uygulamasidir. Edmodo ile 6gretmenler, ¢evrimigi bir sinif olusturarak
sinifa ait grup koduyla 6grencilerini davet edebilmektedir. Edmodo’dan arastirmaci;
okul dis1 6grenme etkinliklerinin gerceklestirilmesi, konularla alakali 6grencilerin
tartisgma etkinliklerine katilmasi, 6grenciler tarafindan olusturulan afig, poster ve
karikatiir gibi materyallerin burada paylasilarak goriis aligverisinde bulunulmasi,
Ogrenciler, uygulama 6gretmeni ve arastirmaci arasindaki iletisimin okul disinda da
siirekli olarak saglanmasi amaciyla yararlanmistir. Edmodo uygulamasindan bir

goriiniim Gorsel 3.1°de sunulmustur.

Gorsel 3.1. Edmodo uygulamasindan bir goriiniim
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3.5.1.2. Kahoot

Kahoot, okullarda ve egitim ortamlarinda Olgme degerlendirme amaciyla
kullanilan oyun tabanli bir bilgi yarigmasi uygulamasidir. Ogretmenlerin kendi
olusturduklart veya diger kullanicilar tarafindan paylasilan Kahoot adindaki bilgi
yarismalarini smif ortaminda kullanarak bir 6grenme ve degerlendirme ortami
yaratmalarim1 saglamaktadir. Kahoot, Ogrencilerin ilgilerini ¢ekerek 6grenmeyi daha
eglenceli ve rekabetci bir hale getirmektedir. Arastirmaci Kahoot adli uygulamadan,
konulara alakali bilgi yarigmalari olusturmak ve 6lgme degerlendirme etkinliklerini
gerceklestirmek amaciyla yararlanmistir. Kahoot ile arastirmaci 6grencilerin ilgilerini
cekerek, 0grenmeyi daha eglenceli ve rekabetci bir hale getirerek motivasyonlarini ve
akademik basarilarini gelistirmeyi amaglamistir. Kahoot adli uygulamaya ait bir goriintii

Gorsel 3.2°de yer almaktadir.

Gorsel 3.2. Kahoot uygulamasindan bir goriiniim

3.5.1.3. Toondoo

Toondoo, ¢evrimigi olarak karikatiirler olusturmak icin kullanilan ve olusturulan
bu karikatiirleri ¢esitli gorsel formatlarinda ¢ikti olarak verebilen bir karikatiir tasarim
uygulamasidir. Bir konuya dair bilgi, beceri veya degerin 6grencilere kazandirilmasi
Ogretmenin yogun cabasini gerektirirken; bazen etkili bir karikatiir iizerine onlarin
diistinmelerini saglamak bu noktada 6gretmene cok yardimci olabilmektedir. Bu

anlamda karikatiirler; 6grenmeyi kolaylastiran, kalic1 hale getiren, eglenceli ve ilgi
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¢ekici 6gretim materyalleridir. Aragtirmact Toondoo uygulamasindan, konuyla alakali
Ogrencileri elestirel diisiinmeye ve sorgulamaya iten karikatiirlerin olusturulmasi
amaciyla yararlanmistir. Toondoo ile olusturulan karikatiirler 6grencilerin ilgisini
cektigi icin motivasyonlarina katki saglayabilmektedir. Ayrica olusturulan bu
karikatiirlerle bilgiler somut ve ilgi ¢ekici olarak sunuldugundan 6grencilerin akademik
basarilarin1 gelistirebilmektedir. Toondoo uygulamasini1 6grenciler de konuyla alakali
diistincelerini yansittiklar1 karikatiirlerler tasarlamak amaciyla kullanmiglardir. Toondoo
arastirma siirecinde kullanilmasina karsin su anda uygulamanin kars1 karsiya kaldigi
teknik sorunlar nedeniyle erisime kapali durumdadir. Bu nedenle su anda aktif olarak
kullanilamamaktadir. Toondoo uygulamasina ait bir ekran goriintiisii Gorsel 3.3’te

verilmistir.

Gorsel 3.3. Toondoo uygulamasindan bir gériintim

3.5.1.4. Powtoon

Powtoon, i¢inde barindirdig:i karakterler, sekiller, resimler, sesler, nesneler ve
konusma balonlar1 gibi 6zellikleriyle animasyonlar hazirlamak amaciyla kullanilan bir
uygulamadir. Ogretmenler, Powtoon ile iyi planlandiginda ve konuyla baglantisi iyi
kuruldugunda 6grenciler i¢in etkileciyi ve Ogretici animasyonlar hazirlayabilmektedir.
Powtoon, arastirmaci tarafindan 6grencilerin ilgisini ¢ceken ve dolayisiyla derse karsi
motivasyonlarin1  yiikseltmeyi amaclayan animasyonlarin hazirlanmas: amaciyla
kullanilmistir. Ayrica olusturulan animasyonlarin, kalict 6grenmeler olusturarak ve

ogrencilerin bir konu iizerinde diislinmelerini saglayarak akademik basarilarim ve
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elestirel diisiinme becerilerini arttirmasi amaclanmistir. Powtoon uygulamasindan bir

goriiniim Gorsel 3.4°te yer almaktadir.

Gorsel 3.4. Powtoon uygulamasindan bir gériiniim

3.5.1.5. Glogster

Glogster, sanal bir tuval iizerinde resim, ses, video ve metin gibi ¢oklu ortam
Ogelerinin bir arada kullanilarak web tabanli dijital poster veya afislerin tasarlanmasi
amaciyla kullanilan bir uygulamadir. Glogster uygulamasindan aragtirmaci, konulara
iliskin Ggrencilerin elestirel bakis acis1 gelistirebilmeleri i¢in poster ve c¢alisma
yapraklar1 tasarlamak amaciyla yararlanmistir. Ayrica zaman zaman Ogrenciler de
Glogster ile konuya iliskin afis ve poster tasarlamislardir. Glogster uygulamasina ait

gorintii Gorsel 3.5°te verilmistir.
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Gorsel 3.5. Glogster uygulamasindan bir goriiniim
3.5.1.6. Storyjumper

Storyjumper, genis bir yelpazede masalsi ortamlar, karakterler, nesneler ve
resimler sunarak dijital Oykiiler olusturmak igin kullanilmaktadir. Storyjumper ile
kullanicilar hem kendi dijital Oykiilerini olusturabilirken hem de diger kullanicilar
tarafindan yayimlanmig dijital dykiilere erisebilmektedir. Arastirmaci, Storyjumper ile
konulara iliskin dijital oykiiler olusturarak, Oykiilerde yer alan karakterler arasi iligkiler
ve olaylar tizerine 0grencilerin tartisma etkinlikleri yiirlitmesini ve bdylece hem elestirel
bakis acis1 gelistirmelerini hem de konuyla ilgili bilgileri dykii i¢inde 6grenmelerini
saglamayr amaclamistir. Storyjumper uygulamasindan bir goriinim Gorsel 3.6’da

sunulmustur.
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Gorsel 3.6. Storyjumper uygulamasindan bir gériiniim

3.5.1.7. Plickers

Plickers, soru ¢ozmeyi eglenceli hale getiren bir O6lgme degerlendirme
uygulamasidir. Plickers tizerinden 6gretmen sanal sinifin1 olusturduktan sonra konuya
iliskin ¢oktan se¢meli veya dogru yanlis sorularindan olusan testi tamamlamaktadir.
Plickers, her &grenciye ayr1 bir QR koddan olusan kartlar hazirlamaktadir. Ogrenciler
tahtaya yansiyan sorunun cevabina gore ellerindeki kartlar1 havaya kaldirarak cevap
verir. Ogretmen, kendi tabletindeki Plickers uygulamasindan kamera ile &grencilerin
yanit kartlarin1  goriintlileyerek saniyeler icinde tiim smifin  yanitlarin1  elde
edebilmektedir. Plickers, 6lgme degerlendirme siirecini 68retmen i¢in oldukga pratik ve
zaman agisindan ekonomik hale getirirken; 6grenciler i¢in ise ilgi ¢ekici ve eglenceli
hale getirmektedir. Plickers uygulamasina ait 6rnek bir goriinim Gorsel 3.7°de

verilmistir.
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Gorsel 3.7. Plickers uygulamasindan bir gériiniim

3.5.1.8. Inspiration

Inspiration, kullanicilarin bir konuya ait izlenimlerini, fikirlerini ¢esitli gorseller
ve sekiller kullanarak kavram haritalar1 veya zihin haritalar1 seklinde olusturmalarini
saglayan bir uygulamadir. Inspiration programinin sahip oldugu kiitliphane sayesinde,
kavramlar ve fikirler degisik resimler ve figiirlerle ifade edilebilmektedir. Kavram
haritalartyla 0grenciler, kavramlarla ilgili bilgileri ve kavramlar arasi iliskileri daha
kolay 6grenebilmektedir. Inspiration, uygulama siirecinde konularla alakali kavramlarin
ne oldugunu, kavramlar arasi iligkileri ve bu iligkilerin tiiriinii ve yoniinii sematik bir
bicimde olusturabilmek amaciyla kullamilmistir. Ayrica 6grenciler de kendi bilgileri
dogrultusunda kavram haritalar1 olusturmak amaciyla Inspiration uygulamasini

kullanmislardir. Uygulamaya ait 6rnek bir goriintii Gorsel 3.8’de verilmistir

Gorsel 3.8. Inspiration uygulamasindan bir goriiniim
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3.5.2. Pilot uygulama siireci

Bir deneysel uygulama gerceklestirilmeden once pilot uygulama yapilmasi tavsiye
edilmektedir. Pilot uygulama, deneysel uygulamaya baslamadan ve gercek verileri
toplamadan 6nce smirli sayida katilimer ile sinirlt stirede yiiriitiilen bir 6n ¢aligmadir
(Christensen, Johnson ve Turner, 2015). Pilot uygulama, arastirmacinin deneyi
hakkinda fikir sahibi olmasina, deneyinin aksayan ydnlerinin olup olmadigini deneysel
uygulama Oncesinde gormesine ve bu dogrultuda gerekli diizenlemeleri
gerceklestirebilmesine olanak tanimaktadir.

Pilot uygulama 2 hafta siireyle es zamanli olarak uygulama okulundaki 7/A ve 7/B
subelerinde gergeklestirilmistir. Oncelikle pilot uygulamanin yapilacagi 7/A ve 7/B
subelerinde yer alan Ogrencilere kisaca c¢aligmanin amacindan bahsedilmistir.
Arastirmaya goniillii katilim gosterdiklerine dair izin alindiktan sonra &grencilere,
bilisim teknolojileri dersinde 2 ders saati siiresince pilot uygulamada kullanilacak mobil
uygulamalar tamtilmistir. Pilot uygulama igin sosyal bilgiler dersi 7. smf “Uretim,
Dagitim ve Tiiketim” 6grenme alan1 “Gelecegin Senin Ellerinde” ve “Dijital Teknoloji
Cagindayiz” {initeleri belirlenmistir. Belirlenen bu tiniteler dogrultusunda her bir mobil
uygulamaya dayali etkinligin en az bir kez yer aldigi ders planlar1 hazirlanmistir. Bu
kapsamda mobil uygulamaya dayali etkinlikler ve ders planlar1 olusturulmustur.
Hazirlanan bu etkinlik ve ders planlari, pilot uygulama Oncesinde uygulama
O0gretmenine ayrintili olarak acgiklanmistir. Uygulama O6gretmeniyle fikir aligverisi
sonucu bazi ders planlarinda kiigiik diizeltmeler ve degisiklikler yapilmistir. Etkinlik ve
ders planlarmin tamamlanmasindan sonra pilot uygulama siirecine gecilmistir. Tablo

3.10°da pilot uygulama siirecini iliskin bilgiler yer almaktadir.
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Tablo 3.10. Pilot uygulama siirecinde ger¢eklestirilen mobil uygulamalara dayali etkinlikler

Kulanilan Mobil Uygulama

Simif Tarih Siire (Ders Ogrenme Alami / Unite ve Gerceklestirilen
Saati) S
Etkinlikler
R . I 1. Toondoo — Karikatiir
7A 19.03.2019 2 Uiretim, Dafinm ve Tilkotim / analizi
& 2. Kahoot — Bilgi yarigmasi
. . L 1. Toondoo — Karikatiir
7/B 20.03.2019 2 Uretim, ]?jdgltlm.ve Tukgtlm / analizi
Gelecegin Senin Ellerinde . o
2. Plickers — Bilgi yarigmasi
1. Storyjumper — Dijital 6ykii
Uretim, Dagitim ve Tiiketim / analizi
TIA 22.03.2019 1 Gelecegin Senin Ellerinde 2. Edmodo — Giiniin
paylasimi
1. Powtoon — Animasyon
Uretim, Dagitim ve Tiiketim / analizi
8 22.03.2019 1 Gelecegin Senin Ellerinde 2. Edmodo — Giiniin
paylasimi
1. Inspiration — Kavram
Uretim, Dagitim ve Tiiketim / haritasi olusturma
1A 26032019 2 Dijital Teknoloji Cagmdayiz 2. Edmodo — Giiniin
paylasimi
1. Inspiration — Kavram
Uretim, Dagitim ve Tiiketim / haritasi olusturma
8 27.03.2019 2 Dijital Teknoloji Cagindayiz 2. Edmodo — Giiniin
paylasimi
N - e 1. Glogster — Afis tasarimi
7A 29.03.2019 1 Uretim, Dagitim ve Titketim / 2. Edmodo — Giiniin
Dijital Teknoloji Cagindayiz
paylasimi
1. Toondoo — Karikatiir
Uretim, Dagitim ve Tiiketim / tasarimi
1B 29.032019 1 Dijital Teknoloji Cagindayiz 2. Edmodo — Giiniin giiniin
paylasimi

Tablo 3.10’da goriildiigii gibi pilot uygulama, 2 farkli subede, 2 {inite boyunca ve

toplamda 12 ders saati boyunca yiiriitiilmiistiir. Pilot uygulama sirasinda uygulama

Ogretmeni ders anlatimmi gergeklestirirken aragtirmaci, uygulamanin aksayan
yonlerinin olup olmadigr gérmek, tabletler ve mobil uygulamalarla ilgili teknik bir
sorun oldugunda uygulama 6gretmeni ve Ogrencilere destek saglayabilmek amaciyla
pilot uygulama siiresince gézlemci olarak sinifta yer almigtir.

Pilot uygulama sonucunda arastirmaci ve uygulama Ogretmeni birtakim
aksakliklarin oldugunu belirlemistir. Bazi etkinliklerin, arastirmacinin ders planlarinda
Oongordigi siireden daha uzun zaman aldigr goriilmiistiir. Bu nedenle bu etkinliklere
ayrilan siire asil uygulamaya ait ders planlarinda arttirilmistir. Bazi etkinliklerde birkag
Ogrenci tam olarak ne yapmasi gerektigini anlayamamis ve bu nedenle etkinlik
stiresince zorluk yasamistir. Bu etkinliklerle ilgili asil uygulamada 6grencilere daha

kapsamli agiklamalarda bulunulmustur.

93



Pilot uygulama sirasinda, kendilerini teknoloji kullanimi konusunda yetersiz
hissettikleri i¢in mobil uygulamalarla gerceklestirilen etkinliklere katilim konusunda
isteksiz olan az sayida 6grenci oldugu gorilmistir. Bu nedenle ortaya koymalari
gereken kavram haritas1 ve afisi tamamlayamamiglardir. Bu durumdan yola ¢ikarak
deneysel uygulamada, mobil uygulamalar ve tablet kullanimi hakkinda 6grencilere
egitim verilmistir. Boylece teknik yetersizlik nedeniyle etkinliklere olan ilgi kaybinin
Oniine gecilmeye calisilmistir.

Uygulamalar sirasinda, uygulama okulu bilisim teknolojileri 6gretmeninin 6nerisi
ve okul idaresinin izniyle okulun mevcut kablosuz internet altyapisinin kullanilmasi
planlanmistir ancak; pilot uygulama sirasinda okulun internet altyapisinin yetersiz
oldugu goriilmiistiir. Ozellikle Kahoot ile yapilan bilgi yarismasi etkinliginde internet
baglantisinda yasanan kopmalar nedeniyle Ogrenciler sorulara yanit verememis ve
smifta olusan kargasa ortami nedeniyle uygulama Ogretmeni teste bastan baglamak
zorunda kalmistir. Asil uygulamada bu sorunun oniine ge¢mek igin arastirmact sinifta
kendi internet altyapisini olusturmustur. Bu amagla 2 adet mobil wifi cihaz ve mobil
baglant1 hatt1 satin alinarak, uygulama siireci boyunca tabletlerin bu internet altyapisini
kullanmalar1 saglanmugtir.

Pilot uygulama sirasinda uygulama &gretmeni, dijital Oykiilerin incelenmesi ve
lizerine tartisilmasi gereken etkinlikte bazi asamalar1 farkinda olmadan atlamistir.
Ogrencileri, 6ykii lizerinde tartismaya iten bazi sorularmn eksik kalmasi nedeniyle smif
i¢i tartismalarin yiizeysel kaldigr goriilmiistiir. Asil uygulamada bu sorunlarin
yasanmamas1 i¢in etkinlik hakkinda arastirmaci, uygulama Ogretmeniyle fikir
aligverisinde bulunmustur.

Baz1 ogrencilerin pilot uygulama siirecinde, mobil uygulamalar iizerinde
olusturduklar1 hesap bilgilerini kaybettikleri goriilmiistiir. Ozellikle siirekli aktif
olmalar1 ve arkadaslar ile tartisma ortamlarina katilmalar1 gereken Edmodo kullanici
ad1 ve sifrelerini hatirlayamamalari, uygulama iizerinden gerceklestirmeleri gereken
etkinliklere katilamamalarina yol agmistir. Bu nedenle arasgtirmaci asil uygulamada,
ogrenciler i¢in mobil uygulamalar kullanici hesabi bilgileri formu hazirlamig (Ek-17);
ogrencilerin kullanic1 adi ve sifrelerini unuttuklarinda bakmalar1 i¢in uygulamalarla
ilgili bilgilerin altinda yer alan kutucuga kullanici adi ve sifrelerini dogru bir sekilde

yazmalarini istemistir.
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3.5.3. Deneysel uygulama siireci

Pilot uygulamada yasanan sorunlarin 6niine gegmek adina gerekli diizenlemeler
yapildiktan sonra asil uygulama siirecine gecilmistir. Deneysel uygulama, 2018-2019
egitim Ogretim yili 2. déoneminde, deney grubu olarak belirlenen 7/E sinifinda, sosyal
bilgiler dersi 7. siif etkin vatandaslik 6grenme alaninda, 6 hafta siireyle toplam 18 ders
saati boyunca gergeklestirilmistir.

Deneysel uygulamay1 gergeklestirebilmek amaciyla oncelikle deney ve kontrol
gruplart belirlenmistir. Bu kapsamnda okulda bulunan tiim 7. smif subelerine 6n testler
uygulanmistir. On testlerden elde edilen sonuglar dogrultusunda, 7 sube arasindan
birbirine yakin ortalamalara sahip 2 sube deney ve kontrol grubu olarak belirlenmistir.
Deney grubunda yer alan 6grencilerden ve velilerinden arastirma izni alinmasiyla
birlikte, 6 hafta siirecek olan deneysel islem siirecine gegilmistir.

Uygulama siiresince gergeklestirilen tiim etkinlikler arastirmaci tarafindan daha
onceden gelistirilmis olan ders planlar1 dogrultusunda uygulanmistir. Arastirmaci
tarafindan 6 haftalik deneysel uygulama siirecini kapsayan 12 adet ders plani
hazirlanmistir. Ders planlart hazirlanirken 7. Smmif Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programi, etkin vatandaslik 6grenme alaninda yer alan 4 kazanim dikkate alinmistir.
Uygulama siiresince etkinliklerin nasil gergeklestirilecegine ders planlarinda ayrintili
olarak yer verilmistir.

Uygulama siireci, uygulama ogretmeninin gergeklestirdigi mobil uygulamalara
dayali etkinlikler ve Ogrencilerin mobil uygulamalar iizerinde gergeklestirdigi
etkinlikler olmak iizere iki temel asamada ilerlemistir. Uygulama siirecinin biiyiik bir
boliimiinde uygulama ogretmeni, daha Onceden mobil uygulamalar araciligiyla
tasarlanmis olan etkinlikleri uygulamistir. Bu etkinliklerden biri Edmodo uygulamasi
lizerinden, uygulama 6gretmeni tarafindan paylasilan anekdot, 6rnek olay, karikatiir,
gorsel ve haberlerin 6grenciler tarafindan incelenmesi ve yorumlanmasidir. Uygulama
stiresince uygulama oOgretmeni tarafindan gerceklestirilen bir diger etkinlik, inite
sonlarinda Kahoot ve Plickers mobil uygulamalariyla gerceklestirilen bilgi
yarismalaridir. Uygulama 6gretmeni ayrica Toondoo mobil uygulamasiyla konuya
iligkin hazirlanan karikatiirlerin elestirel analizine dayali etkinlikler gergeklestirmistir.
Uygulama 6gretmeninin gerceklestirdigi bir diger etkinlik, Storyjumper uygulamasi ile
olusturulan dijital Oykiiniin smif i¢inde incelenmesidir. Uygulama Ogretmeni, soyut

kavramlarin  somutlastirilmasina iliskin powtoon uygulamasiyla daha o6nceden
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hazirlanmis olan mini animasyonlar1 kullanmistir. Ayrica uygulama 6gretmeni, Glogster
uygulamasinda hazirlanmis olan afisleri ve Inspiration uygulamasinda hazirlanmig
kavram haritalarin1 kullanarak, 6grencilerin 6grenmelerini ve konuya iligkin kavram
yanilgilarini belirlemeye yonelik etkinlikler gerceklestirmistir.

Uygulama siirecinin bir diger noktast ise dgrencilerin mobil uygulamalari aktif
olarak kullanmalar1 ve kendi iiriinlerini tasarlamalaridir. Deneysel uygulama siiresince
Ogrenciler Edmodo {iizerinden gercgeklestirilen tartisma etkinliklerine katilmislardir.
Ayrica dgrenciler, derse iliskin 6grenmelerini mobil uygulamalar lizerinde tasarladiklari
tirtinlere yansittiklar1 ¢alismalar gerceklestirmistir. Bu kapsamda 6grenciler Toondoo
uygulamasinda konuyla iliskili bir karikatiir tasarlayarak, karikatiire iliskin sorular
olusturmuslardir. Sonrasinda olusturduklar1 bu karikatiir ve sorular1 sinifta ve Edmodo
tizerinde diger arkadaslariyla paylagsmiglardir. Ayrica 6grenciler Glogster uygulamsinda
afis ve Inspiration uygulamasinda kavram haritas1 tasarlayarak, olusturduklar iirtinleri
siif i¢inde diger arkadaslartyla paylasmislardir. 6 haftalik deneysel uygulama siiresince
mobil uygulamalara dayali olarak gergeklestirilen tiim etkinlikler Tablo 3.11°de yer

almaktadir.

Tablo 3.11. Uygulama siirecinde ger¢eklestirilen mobil uygulamalara dayali etkinlikler

Tarih Su;gég)e rs Ogrenme Alani / Unite KullamlanEI:i(i)rl])llilkIIJe);’gulama ve

1. Hafta 2 Etkin Vatandaslik / 1. Toondoo — Karikatiir analizi
09.04.2019 Demokrasinin Seriiveni 2. Powtoon — Animasyon gosterimi

1. Hafta 1 Etkin Vatandaslik / L Insplratlt());lu;tlll(rerl;/;am haritast
11.04.2019 Demokrasinin Seriiveni 2. Edmodo - Haftanin paylasimi

2. Hafta Etkin Vatandaglik / . .
16.04.2019 2 Demokrasinin Sesriiveni 1. Toondoo — Karikatiir analizi

2. Hafta 1 Etkin Vatandaslik / 1. Kahoot — Bilgi yarismasi
18.04.2019 Demokrasinin Seriiveni 2. Edmodo — Haftanin paylagimi

3. Hafta 2 Etkin Vatandaglik / Atatiirk’ten 1. Glogster — Propaganda afisi analizi
24.04.2019 Milletimize Armagan 2. Storyjumper — Ornek olay incelemesi

3. Hafta 1 Etkin Vatandaslik / Atatiirk’ten 1. Plickers — Bilgi yarismast
25.04.2019 Milletimize Armagan 2. Edmodo — Haftanin paylagimi

4. Hafta Etkin Vatandaslik / . e o ..
30.04.2019 2 Cumhuriyetimi Seviyorum 1. Storyjumper - Dijital dykil analizi

4. Hafta 1 Etkin Vatandaslik / 1. Toondoo — Karikatiir analizi
02.05.2019 Cumhuriyetimi Seviyorum 2. Edmodo — Haftanin paylagimi

5. Hafta 2 Etkin Vatandashik / 1. Powtoon — Animasyon analizi
07.05.2019 Cumhuriyetimi Seviyorum '

5. Hafta 1 Etkin Vatandaglik / 1. Kahoot — Bilgi yarigmasi
09.05.2019 Cumhuriyetimi Seviyorum 2. Edmodo — Haftanin paylagimi

6. Hafta Etkin Vatandaslik / Hakimiyet
14.05.2019 2 Milleindirt 1. Glogster — Afis tasarim:

6. Hafta 1 Etkin Vatandaslik / Hakimiyet 1. Plickers — Bilgi yarigsmasi
16.05.2019 Milletindir! 2. Edmodo — Haftanin paylagimi
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Kontrol grubunda dersler uygulama 6gretmeni tarafindan, 7. Sinif Sosyal Bilgiler
Ogretim Programi’na uygun olarak yiiriitiilmiistiir. 6 haftalik uygulama siiresince deney
grubunda mobil uygulamalara dayali olarak yiiriitiilen etkinlikler, mobil cihazlar ve
uygulamalar kullanilmadan, basili formatta veya akilli tahtadan yansitma seklinde
kontrol grubunda da uygulanmistir. Ayrica uygulama ogretmeni, deney grubunda
kullandig1 6gretim yontem ve tekniklerini kontrol grubunda da uygulamistir.

Uygulama siiresince arastirmaci, deney ve kontrol gruplarinda gozlemci olarak
dersleri takip etmistir. Ihtiya¢c olmasi durumunda, yasanan teknik sorunlara ydnelik
uygulama 6gretmeni ve Ogrencilere destek saglamistir. 08.04.2019 tarihinde baglayan
uygulama siireci, 6 hafta siirereck 17.05.2019 tarihinde son bulmustur. Deneysel
uygulamanin tamamlanmasiyla birlikte basar1 testi, elestirel diislinme testi ve
motivasyon Olgegi son test olarak uygulanmistir. Son testlerin betimsel analizlerine gore
belirlenen 7 oOgrenci ve uygulama Ogretmeniyle yari1 yapilandirilmis goriismeler
gerceklestirilmistir. BOylece uygulama sonrast veri toplama siireci tamamlanmis

olmustur.

3.6. Verilerin Analizi

Arastirma amact dogrultusunda toplanan verilerin analizinde karma ydntem
aragtirmalariin  dogas1 geregi nicel ve nitel veri analiz yaklagimlar1 birlikte
kullanilmistir. Veri analizi siirecinde gergeklestirilen tim islemler Sekil 3.4’te

aciklanmugtir.
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VERILERIN
ANALIzi

Sekil 3.4. Veri analizi icin gerceklestirilen islemler

3.6.1. Nicel verilerin analizi

Arastirmanin nicel verileri; deney ve kontrol gruplarindan Sosyal Bilgiler Dersi
Akademik Basar1 Testi, Cornell Elestirel Diisiinme Testi Diizey X ve Sosyal Bilgiler
Motivasyon Olgegi ile toplanan 6n test ve son test puanlarindan olusmaktadir.
CEDTDX ve motivasyon 6l¢ceginin alt boyutlart dikkate alinmamais, 6lgegin tiimiinden
alinan puanlar analize dahil edilmistir. Nicel verilerin analizine gegmeden Once tiim
veriler SPSS 25 paket programina girilmis ve veri seti diizenlenmistir. Veri setinin
diizenlenmesinden sonra arastirma amagclari dogrultusunda parametrik veya

nanparametrik testlerden hangisinin kullanilacagina karar vermek amaciyla verilere ait
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betimsel istatistiklere ve normallik dagilimlarina bakilmigtir. Gruplarin 6n test ve son
test puanlarmin normallik dagilimlarmi belirlemek amaciyla basiklik-carpiklik
katsayillar1 ve Shapiro-Wilk normallik testi degerlerine bakilmistir. Orneklem
durumunun 50’den az oldugu durumlarda daha giiglii bir test olan Shapiro-Wilk testnin
kullanilmast onerilmektedir (Biiylikoztiirk, 2011; Bursal, 2017; Kalayci, 2010).
Verilerin normal dagilim gosterdigini ifade edebilmek i¢in g¢arpiklik (skewness) ve
basiklik (kurtosis) degerlerinin -1 ile +1 arasinda degismesi ve Shapiro-Wilk testi
puaninin anlamlilik diizeyinin .05’ten biiyiik olmasi beklenmektedir (Huck, 2012).
Deney ve kontrol gruplar1 6n test ve son test puanlarinin normal dagilim gdstermesi
sebebiyle analizler i¢in parametrik testler kullanilmigtir.

Sekil 3.4’te de goriildiigii lizere deney ve kontrol gruplarinin 6n test puanlarmnin
analizinde bagimsiz Orneklem t-testi kullanilmistir. Bagimsiz Orneklem t-testi,
birbirinden bagimsiz iki grubun ortalamalari arasindaki farkin anlamlilik diizeyini
belirlemek i¢in kullanilan parametrik bir testtir (Biiyiikoztirk, 2011; Field, 2009).
Bagimsiz 6rneklem t-testinin varsayimlari su sekildedir (Biiyiikoztiirk, 2011):

e Bagimli degiskene iligkin dl¢iimlerin dagilimi her iki grupta da normaldir.
e Ortalama puanlari karsilagtirilacak drneklemler iliskisizdir.

Deney ve kontrol gruplarinin akademik basar1 ve elestirel diisiinme son test
puanlarinin analizinde Tek Yonlii Kovaryans Analizi (ANCOVA) kullanilmistir.
Kovaryans analizi, varyans analizinin genisletilmis bir halidir ve ilave bir siirekli
degiskeni istatistiksel olarak kontrol altinda tutarken, gruplar arasindaki farkin
incelenmesine olanak tanimaktadir. Bu kovaryet olarak adlandirilan ilave degisken,
bagimli degiskenden elde edilen puanlart etkileyebilecegi diisiiniilen degiskendir
(Pallant, 2011). Istatistiksel kontrol testleri dzellikle 6n testte hata dlgiimlerine duyarl:
olma egilimi gostermektedir. Bu sorunun 6niine gegebilmek adina, 6n test puanlarinin
kontrol altinda tutuldugu ANCOVA 6nerilmektedir (Trochim ve Donnelly, 2008). On
test son test kontrol gruplu bir desende, arastirmaci deneysel islemin etkili olup
olmadigina odaklandiginda, en uygun ve giiclii istatistiksel islem on testin kovaryet
degisken olarak kontrol edildigi tek faktorli ANCOVA’dir (Biiyiikoztirk, 2011;
Christensen, Johnson ve Turner, 2015).

Kovaryans analizinin gerceklestirilebilmesi i¢in birtakim varsayimlar1 saglamasi

gerekmektedir. Bu varsayimlar su sekildedir (Biiytikoztiirk, 2011; Pallant, 2011):
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e Bir faktore gore olusan gruplarin her biri i¢in bagimli degiskene ait puanlarin
evrendeki dagilimi1 normaldir ve varyanslar1 esittir.

e QGruplar aras1 regresyon egimleri esittir.

e Bagimli degisken ile kovaryet degisken arasinda dogrusal bir iligki vardir.

e Ortalama puanlari karsilagtirilacak drneklemler iliskisizdir.

Deney ve kontrol gruplarinin motivasyon son test puanlarinin analizinde bagimsiz
orneklem t-testi ve 2 (deney ve kontrol grubu) X 2 (6n ve son test) karma ANOVA
kullanilmistir. Karma ANOVA’nin varsayimlart su sekildedir (Biiyiikoztirk, 2011,
Pallant, 2011):

e Bagimli degiskene ait puanlar, her bir alt grupta normal dagilim gosterir.

e QGruplarin ayn1 zamanda elde edilen puanlarinin varyanslar esittir.

e Olgiim setlerinin ikili kombinasyonlari igin gruplarin kovaryans matrisleri esittir.

e Herhangi bir denek i¢in hesaplanan fark puani, diger denekler i¢in hesaplanan
fark puanlarindan bagimsizdir.

Arastirmada, deneysel islemin bagimli degiskenler iizerindeki etki biiyiikligi
kismi1 eta kareye gore yorumlanmistir. Cohen’e (1988) gore, kismi eta kare degeri .01
ise etki kiiciik, .06 ise etki orta diizeyde, .14 ve lizerinde ise etki biiyiik olarak
yorumlanmaktadir. Arastirmadaki etki biiylikliikleri bu sinirlar  ¢ercevesinde

raporlanmistir.

3.6.2. Nitel verilerin analizi

Aragtirmanin nitel verileri uygulama 6gretmeni ve Og8rencilerle gergeklestirilen
yart yapilandirilmis gorismelerden, smf i¢i gozlemlerden ve mobil uygulama
ciktilarindan elde edilmistir. Elde edilen tiim nitel veriler Nvivo 12 nitel veri analizi
yazilimima aktarilarak, analizler Nvivo {izerinden gergeklestirilmistir.  Yari
yapilandirilmis goriismelerin analizinde tlimevarimsal analiz teknigi kullanilmistir.
Tiimevarimsal analiz, verilerin elde edildigi grubun sembolik diinyasini anlayabilmek
icin, verilerin kodlanarak kategori, alt kategori ve temalara ayrilmasi, sonrasinda ise
kodlanan bu kategori, alt kategori ve temalar arasindaki iligkilerin ortaya ¢ikarilmasi
olarak ifade edilebilir (Patton, 2002). Bu kapsamda oOncelikle, gerceklestirilen yari
yapilandirilmig goriismelere ait ses dosyalarinin yaziya dokiimii yapilmistir. Yazili

metin haline getirilen gorligme verileri Nvivo’ya aktarildiktan sonra, arastirma amaci
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kapsaminda kodlanarak kategori, alt kategori ve bunlar arasindaki iliskiler ortaya
cikartlmistir.

Ogrencilerin deneysel uygulama siirecinde mobil uygulamalar1 kullanilarak
tasarladiklar1 iiriin ve materyaller, arastirma amaci kapsaminda analize dahil edilmistir.
Bu materyallerin analizinde dokiiman incelemesi kullanilmistir. Dokiiman
incelemesinde veriler, betimsel analiz ve igerik analizi seklinde iki farkli sekilde analiz
edilebilmektedir (Bogdan ve Biklen, 2007; Yildirim ve Simsek, 2011). Bu dogrultuda

Ogrencilere ait {irtinler, arastirma amaci kapsaminda igerik analiziyle analiz edilmistir.

3.7. Arastirmada Gecerlik ve Giivenirlik

Sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayali etkinliklerin akademik basari,
elestirel diistinme ve motivasyon iizerine etkisinin incelendigi bu c¢aligmada, karma
yontem yaklagimi benimsendiginden nicel ve nitel gecerlik ve gilivenirlik caligsmalar
birlikte gergeklestirilmistir. Arastirmanin nicel boyutunda, 6grencilerin akademik
basari, elestirel diisiinme becerisi ve motivasyon diizeylerinin ol¢limiinde gercerlik ve
giivenirligi istatistiki yontemlerle kanitlanmis 6lgme araglari kullanilmistir. Ayrica nitel
verilerin toplanmasi i¢in gelistirilen yar1 yapilandirilmis goriisme formu uzman
goriisiine sunulduktan sonra son seklini almistir. Olgme araglarmin gegerlik ve
giivenirligine iliskin veriler, veri toplama araglar1 kisminda raporlanmistir.

Karma yontem yaklagimlarindan i¢ ige gomiilii deneysel desenin benimsendigi bu
arastirmanin odaginda deneysel bir uygulama bulunmaktadir. Deneysel calismalara
baslamadan once i¢ ve dis gegerligi tehdit eden unsurlar1 ve karistirici degiskenleri 6n
gormek ve bu dogrultuda ortaya cikabilecek tehditleri kontrol altina almak 6nem
tasimaktadir (Christensen, Johnson ve Turner, 2015; Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2012).
Bu olasi tehditler kontrol altina alinmadiginda, deneysel uygulamadan kaynaklandiginm
diisiindiigiimiiz anlamli farklar hi¢ hesaba katilmayan bazi olas1 tehditlerden
kaynaklanabilmektedir. Bu tehditler genel olarak deneklerin geg¢misi, olgunlasma,
arastirmact yanlhiligi, test etkisi, ortalamaya yaklagsma etkisi, ikilem problemi,
degerlendirilme endisesi, John Henry etkisi seklinde siralanabilir (Christensen, Johnson
ve Turner, 2015; Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2012; Kocakaya, 2012). Bu tehditleri
kontrol altina almak amaciyla deneysel uygulama Oncesinde bazi1 kontrol teknikleri

dikkate alinmistir.
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Deneysel arastirmalarda tehditlerin kontrol altina alinabilmesinde en 6nemli
kontrol teknigi, gruplarin bilinen ve bilinmeye tiim dissal degiskenler acisindan
esitlenmesine dayanan olasilik temelli yansiz atamadir (Christensen, Johnson ve Turner,
2015). Ancak egitim arastirmalarinda, katilimcilar okullarda onceden olusmus hazir
siiflarda bulundugundan, yansiz atamayla gruplar belirlenememektedir. Bu durumda
yart deneysel tasarimlar tercih edilmekte ve tehditleri kontrol altina alabilmek adina
gruplarin birbirine denk olmasi1 6nem tasimaktadir. Arastirmanin ¢alisma grubuna dahil
edilen deney ve kontrol gruplari, deneysel uygulama oncesinde arastirmanin bagimli
degiskenlerine ait puanlar bakimindan birbirine denk iki grup seklinde belirlenmistir.
Birbirine denk iki grubun belirlenmesine ve gruplarin ortalamalarma iliskin veriler,
calisma grubu kisminda aciklanmistir.

Deneysel arastirmalarda i¢ gegerligi tehdit eden unsurlardan biri olan deneklerin
geemisi, aragtirma sirasinda On test oncesinde katilimcilarin maruz kaldigi ve deneysel
uygulama disinda aragtirmaya etki eden her tiirlii gelismelerdir (Christensen, Johnson ve
Turner, 2015). Bu durumun 6niine gegmek adina uygulama 6ncesinde deney grubunun
yani sira bir de kontrol grubu belirlenmistir. Olgunlagma tehdidi ise zamanin gegmesine
bagl olarak olusmakta ve bagimli degiskendeki degisimler deneysel uygulamadan degil
katilimeilarin zamana bagli olarak olgunlagmasindan kaynaklanmaktadir (Fraenkel,
Wallen ve Hyun, 2012). Arastirma kapsaminda bir kontrol grubunun belirlenmesiyle
olgunlagsma etkisi kontrol altina alinmaktadir. Deneysel uygulamanin ayni gelisim
ozelliklerindeki hem deney hem de kontrol grubuna, ayni1 anda uygulanmasi nedeniyle
olgunlagmanin bir tehdit olarak arastirma sonuglarini etkileme olasilig1 diisiiktiir.

Deneysel arastirmalar1 tehdit eden bir diger unsur arastirmaci yanliligidir.
Aragtirmacinin, deneysel uygulamay: ve katilimcilari kendi hipotezini destekleyecek
sekilde yonlendirdigi durumlarda bu tehdit ortaya ¢ikmaktadir (Rosenthal, 1963). Bu
tehdidi kontrol altina almak adina arastirma kapsamindaki deneysel uygulamaya dayali
etkinlikler, arastirmaci tarafindan degil uygulama 6gretmeni tarafindan uygulanmistir.

Test etkisi, katilimcilarin son test olarak uygulanan 6lgme aracini 6n test olarak
daha once almalar1 dolayisiyla, sorularin hatirlanmasi ve son test puanlarma etki
etmesiyle ortaya ¢ikmaktadir (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2012). Bu tehdit daha ¢ok
kendini tek gruplu deneysel desenlerde gosterdiginden, arastirmaya bir kontrol

grubunun dahil edilmesiyle bu tehdit kontrol altina alinmaya calisilmistir. Ayrica
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verilerin analizinde, On testten kaynaklanan puan farklarini kontrol altina almak i¢in
istatistiksel kontrol testlerinden ANCOVA kullanilmustir.

Ortalamaya yaklagsma etkisi, iyilestirmeye dayali deneysel arastirmalarda
katilimcilarin  sola ¢arpik veya saga c¢arpik gruplar seklinde belirlenmesinden
kaynaklanmaktadir. Arastirma oncesinde katilimcilarin, bagimli degisken puanlari
acisindan yiiksek veya diisiikk puanlilardan seg¢ilmesi nedeniyle ortaya c¢ikan etki
deneysel miidahale sonucu olarak goriiliirken gercekte fark katilimcilarin ortalamaya
yaklasma egiliminden kaynaklanmaktadir (Donald Campbell ve Kenny, 1999). Bu
aragtirma kapsaminda deney ve kontrol gruplar1 uygulama 6ncesinde normal dagilim
gosterdiginden ve katilimcilar ¢ok yiiksek veya ¢ok diisiik puanlilar arasindan
secilmediginden bdyle bir tehdidin sonuglari etkileme olasiligr diisiiktiir.

Deturo problemi olarak da bilinen ikilem problemi, katilimcilarin tamamen
bilingsiz bir sekilde iyi bir denek olmaya g¢alismasi, aragtirmacinin onayini almak
istemesi gibi nedenlerle ekstra caba gostererek bunu performasina yansitmasi seklinde
ortaya cikmaktadir (Kocakaya, 2012). Bu tehdidin kontrol altina alinabilmesi i¢in
gruplarin, deneysel bir arastirma icinde oldugundan haberdar edilmemeleri
Onerilmektedir ancak bu da arastirma etigi bakimindan birtakim sorunlar
dogurmaktadir. Bu tehdidi en aza indirgemek i¢in deneysel uygulama siirecindeki
etkinlikler sirasinda 6diil ve benzeri gibi pekistiregler kullanilmayarak, katilimcilarin
dogal deneysel uygulamanin akisi disindaki etkilerle ¢aba gdstermesi engellenmeye
caligilmistir.

Degerlendirilme etkisi, katilimcilarin deneysel siire¢ sonunda ceza veya takdir
alma kaygis1 ile performanslarinda meydana gelen degisme nenediyle ortaya ¢ikan bir
tehdittir (Kocakaya, 2012). Bu etkiyi kontrol altina almak i¢in deneysel siire¢ boyunca
gerceklestirilen etkinliklerin, katilimcilarin ders notuna olumlu veya olumsuz bir
etkisinin olmayacag vurgulanmistir.

John Henry etkisi ise kontrol grubunun veya kontrol grubundaki Ogreticinin
deneysel uygulamadan haberdar olmasi nedeniyle bilingaltinda rekabete girmesi ve
deney grubuna karsi ekstra bir performans ortaya koymasiyla ortaya g¢ikmaktadir
(Kocakaya, 2012). Bu tehdidi kontrol altina almak i¢in kontrol grubundaki katilimcilar,
deneysel bir arastirma igerisinde olduklarindan haberdar edilmemis, kontrol grubunda

yer aldiklar bilgisi paylasiimamistir. Ayrica kontrol grubunda ve deney grubunda aym
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Ogretmenin sosyal bilgiler dersini yliiriitmesi, kontrol grubundaki olas1 &gretici
rekabetinin Oniline gegmektedir.

Aragtirmanin bir diger boyutu olan nitel verilerin gegerlik ve giivenirligini
saglamak icin de bazi inandiricilik c¢alismalart gerceklestirilmistir. Arastirmanin
inandiriciligl kapsaminda nitel verilerin gegerligi ve dogrulugunun ortaya konabilmesi
icin uzman gorligii, veri cesitlemesi, katilimci onayr gibi stratejiler Onerilmektedir
(Creswell, 2003; Glesne, 2012; Merriam, 2013, Patton, 2002). Arastirmanin
inandiriciligini arttirmak i¢in uzman incelemesine bagvurulmustur. Uzman incelemesi,
arastirmacinin c¢aligmasini, ayni veya benzer alanda uzman olan tarafsiz kisilerin
incelemesine sunmasidir. Katilimcilardan elde edilen nitel verilerin %20’sinin diger
arastirmacilar tarafindan da kodlanmasi ve tiim arastirmacilarin olusturdugu kodlar
lizerinde tartisarak uzlasmasi arastirmanin inandiriciligmi arttirmaktadir (Barber ve
Walczak, 2009). Bu dogrultuda uygulama O&gretmenine ve Ogrencilere ait yari
yapilandirilmis  goriisme dokiimlerinin - %20’si  uzmanlara verilerek kodlamalari
istenmis, ardindan arastirmaci ve uzmanlar tarafindan kodlanan bu verilerin giivenirlik
puani hesaplanmistir. Bu hesaplamanin gerceklestirilmesinde Miles ve Hubermann’in
(2015) p (Uzlagsma Ylizdesi) = Na (Goriis Birligi) / Na (Goriis Birligi) + Nd (Goriis
Ayriligr) x 100 formiilii kullanilmistir. Hesaplama sonucunda uzlasma %89 olarak
belirlenmistir.

Arastirmanin inandiricilhigini arttirmak igin gergeklestirilen bir diger uygulama
veri ¢esitlemesidir. Veri gesitlemesi, nitel verilerin inandiriciligimi arttirmak amaciyla
veri kaynkalarmin ve veri toplama araclarinin  gesitlendirilmesi  seklinde
yapilabilmektedir (Bogdan ve Biklen, 2007). Bu kapsamda arastirmanin inandiriciligini
arttirmak amaciyla veri toplama araglar1 ve veri kaynaklari ¢esitlendirilerek veriler,
uygulama Ogretmeni ve katilimcilardan yar1 yapilandirilmis goriismeler, gézlemler ve
dokiiman analiziyle toplanmustir.

Aragtirmanin inandiriciligim arttirmak i¢in gergeklestirilen bir diger uygulama
katilimcr onaymnin alinmasidir. Katilimer onayi, verilerin elde edildigi katilimcilara
ulagilarak, goriigme kayitlar1 ve o zamana kadar yapilan analizler hakkinda geri bildirim
verilmesine dayanan bir gegerlik arttirma stratejisidir (Merriam, 2013). Bu kapsamda
goriisme verileri kodlandiktan sonra uygulama 6gretmeni ziyaret edilerek, analiz sonucu
olusturulan kodlar hakkinda geribildirim alinmistir. Uygulama §gretmeninden alinan

geribildirimler sonucunda bazi kodlamalarin isimlerinde degisiklik yapilmistir.
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3.8. Arastirma Etigi

Aragtirma etigi, arastirmay1 etik ilke ve kurallara uygun yiirlitmek amaciyla
arastirmacilara rehberlik eden ve arastirmacinin gézetmek durumunda oldugu kurallar
biitiinlidiir (Christensen, Johnson ve Turner, 2015). Arastirma etigi kapsaminda
gerceklestirilen ilk uygulama, ayrintili bir arastirma Onerisiyle Anadolu Universitesi
Etik Kurulu'na basvurmak ve etik kurul onay belgesi almak olmustur. Arastirma etik
kurul onayindan gegtikten sonra Yozgat il Milli Egitim Miidiirliigii'ne basvurularak
aragtirma izni alinmistir. Etik Kurul Arastirma izin Belgesi (Ek-1) ve Yozgat Il Milli
Egitim Miidiirliigii Arastirma Izin Belgesi (Ek-2) arastirmanin ekler béliimiinde
sunulmustur.

Arastirma icin gerekli yasal izinler alindiktan sonra, uygulama okul idaresi,
uygulama Ogretmeni, 6grenciler ve velileri arastirma hakkinda bilgilendirilerek,
arastirmaya goniillii katilim gosterdiklerine dair sozlii ve yazili onaylar1 alinmistir.
Ayrica katilimeilarin arastirmaya goniillii olarak katilmay1 kabul etmelerinin, arastirma
sonuna kadar zorunlu olarak arastirma siirecinde yer almalar1 anlamina gelmedigi,
istemeleri halinde arastirmadan gekilebilecekleri agikca ifade edilmistir. Katilimcilari
bilgilendirmek ve onaylarrm almak adina hazirlanan Uygulama Ogretmeni
Bilgilendirme ve Géniillii Katillm Formu (Ek-3), Ogrenci Bilgilendirme ve Goniillii
Katilim Formu (Ek-4), Veli Bilgilendirme ve izin Formu (Ek-5) ekler kisminda yer
almaktadir.

Aragtirma stiresince, arastirmacinin katilimeilara taahhiit ettigi sekilde gizlilk ve
kisisel bilgilerin korunmasi ilkesine uygun hareket edilmistir. Bu dogrultuda aragtirma
raporunda katilimcilara ait gercek isimler yerine arastirmaci tarafindan atanan kod
isimler kullanilmigtir. Ayrica mobil uygulamalara dayali etkinlik ¢iktilarindan olusan
gorsellerde katilimcilarin kimlik bilgileri gizlenmistir. Katilimcilardan toplanan her
tiirli veri, arastirmaci tarafindan gilivenilir bir ortamda saklanmakta ve arastirmaci
haricindeki kimselerle paylasiimamaktadir.

Aragtirma sonunda katilimcilarin yararim1 gozetme ve karsilikli fayda saglama
ilkeleri geregi kontrol grubunda da mobil wuygulamalara dayali etkinlikler
gerceklestirilmistir. Donem sonu yaklastigindan ve 6grencilerin okuldan kopma siireci
basladigindan kontrol grubuna planlandig1 sekilde, uzun soluklu bir telafi programi
uygulamak miimkiin olmamistir. Ancak, 2 ders saati Bilisim Teknolojileri ve 3 ders

saati sosyal bilgiler dersi olmak {izere Ogrencilere, deneysel uygulama siirecinde
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kullanilan tim mobil uygulamalar hakkinda egitim verilmis, uygulamalar tanitilmistir.
Uygulamalart hangi amagclarla kullanabilecekleri, sosyal bilgiler derslerinde bu
uygulamalardan  nasil  yararlanabileceklerine iliskin  uygulamali  c¢aligsmalar
gergeklestirilmistir.

Arastirmaci, aragtirmanin tiim siireglerinde etik ilkelere uygun davrandigini,
aragtirmanin kendisine ait 6zgiin bir ¢alisma oldugunu, yararlandig1 diger arastirmalara
ve kaynaklara iligkin bilgileri usuliine uygun bir sekilde metin i¢inde ve kaynakgada

belirttigini beyan ederek arastirma raporunda sunmustur.

3.9. Arastirmacinin Rolii

Arastirmaci, sosyal bilgiler 0gretmenligi lisans programindan mezun olmus,
yiikksek lisans egitimini sosyal bilgiler egitimi alaninda tamamlamistir. Arastirmaci
lisans egitimi sirasinda Ogretim teknolojilerine duydugu ilgi nedeniyle bu alanda
egitimler almis, tasarimlar gergeklestirmistir. Ayrica lisans egitimi sirasinda Anadolu
Universitesi e-sertifika programlar1 arasinda yer alan Egitimde Teknoloji Entegrasyoni
e-sertifika programini basartyla tamamlamistir. Benzer sekilde yiiksek lisans ve doktora
Ogrenimi sirasinda, sosyal bilgiler dersinde web 2.0 araglarinin kullanimina yonelik
dersler almis ve basariyla tamamlamistir.

Arastirmaci lisans, yiiksek lisans ve doktora diizeyinde alan derslerine ek olarak,
bilimsel aragtirma yontemleri, istatistik ve nitel arastirma yontemlerine yonelik dersler
almistir. Nitel arastirma yontemleri, istatistik, nvivo ve spss yazilimlarimin kullanim
lizerine egitim ve ¢alistaylara katilmistir. Edindigi bu deneyim ve tecriibeler neticesinde
farkli yontemsel yaklagimlara dayali aragtirmalar gerceklestirmistir.

Aragtirmaci, sosyal bilgiler egitimi alaninda ulusal ve uluslararasi bilimsel
etkinliklere katilmis ve bu etkinliklerde sunumlar yapmistir. Yiiksek lisans ve doktora
Ogrenimi sirasinda bilimsel makale, bildiri, kitap bolimii ve cesitli proje calismalari
gerceklestirmistir. Aragtirmacinin almis oldugu tiim bu dersler, katildigi sertifika
programlari, egitimler ve calistaylar, gerceklestirdigi bilimsel makale, bildiri, kitap
boliimii ve proje gibi ¢calismalardan elde ettigi deneyimler arastirmanin planlanmasinda,
hazirlanmasinda, yiiriitiilmesinde ve raporlastirilmasinda katki saglamistir.

Aragtirmacinin bu arastirma 6zelindeki rolii, arastirma sahibi olarak arastirmanin
tiim siireclerini yoneten kisi olmasidir. Arastirmaci, uygulama Oncesinde mobil

uygulamalar lizerindeki etkinliklerin tasarimi ve ders planlarinin hazirlanmasi siiresinde
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aktif rol almistir. Uygulama 0Ogretmeniyle is birligi icerisinde ve uygulama
Ogretmeninden uzman goriisleri alarak etkinlikleri ve ders planlarini hazirlamistir.
Uygulama oOncesinde uygulama oOgretmeni ve Ogrencilere mobil uygulamalarin
kullanimi  konusunda egitim diizenlemistir. Arastirmacinin deneysel uygulama
sirasindaki rolii ise uygulama Ogretmenine rehberlik etmek ve teknik destek vermek
olmustur. Arastirmaci, deneysel uygulamalar sirasinda gozlemci olarak sinifta yer
almis, veri toplamis, ihtiya¢ halinde teknik personel gorevi yliriiterek mobil uygulama
ve tabletler konusunda uygulama 6gretmeni ve 6grencilere teknik destek saglamistir.
Aragtirmaci, aragtirma siireci boyunca tiim aragtirma verilerini kendisi toplamistir.
Uygulama sonunda topladigi tiim verilerden yola ¢ikarak, veri analizlerini
gerceklestirmis, analizlere dayali olarak arastirma bulgularini ve sonuglarini ortaya
koymus, uygulama ve sonraki arastirmalara yonelik Oneriler getirerek tiim arastirma

stirecini bir rapor haline getirmistir.
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4. BULGULAR

Bu boliimde arastirma amagclarina yonelik olarak nicel ve nitel verilerin analiz
edilmesi sonucu ortaya c¢ikan arastirma bulgularina ve bulgulara dayali olarak yapilan
yorumlara yer verilmektedir. Bu dogrultuda bulgular, arastirmanin bagimli degiskenleri
olan akademik basari, elestirel diisiinme ve motivasyon diizeyi seklinde ii¢ baslik

altinda sunulmustur.

4.1. Sosyal Bilgiler Dersinde Mobil Uygulamalara Dayah Etkinliklerin Akademik

Basar1 Uzerine Etkisi

Arastirmanin ilk sorusu, mobil uygulamalara dayali etkinliklerin kullanildig
deney grubu ile kullanilmayan kontrol grubunun, akademik basari1 diizeylerinin nasil
degisim gosterdigini belirlemektir. Bu arastirma sorusuna yanit bulmak amaciyla, sosyal
bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayali etkinliklerin akademik basar1 {izerine
etkisine yonelik nicel bulgular, arastirmaci tarafindan gelistirilen akademik basari
testinden elde edilen puanlardan elde edilmistir. Nitel bulgular ise uygulama 6gretmeni
ve Ogrencilerle gerceklestirilen yar1 yapilandirilmis goriismelerden, arastirmacinin

gbzlem notlarindan ve mobil uygulamalara dayali etkinlik ¢iktilarindan elde edilmistir.

Deney ve kontrol gruplarinin akademik basar1 6n test ve son test puanlarinin
normallik dagilimlarini belirlemek amaciyla basiklik-¢carpiklik katsayilar1 ve Shapiro-
Wilk normallik testi degerlerine bakilmistir. Normallik dagilimlarina iliskin degerler

Tablo 4.1°de yer almaktadir.

Tablo 4.1. Sosyal bilgiler akademik basari testi on test ve son test puanlarinin betimsel istatistik ve
normallik degerleri

Testler Grup n X ss Basikhk  Carpikhik Shapiro-
Wilk
. Deney 23 10,26 2,78 -0,215 0,453 0,251
On test
Kontrol 23 10,69 3,05 -0,473 0,022 0,821
Deney 23 14,26 3,23 -0,024 0,087 0,938
Son test
Kontrol 23 11,21 3,57 -0,451 0,066 0,801

Tablo 4.1°de deney ve kontrol gruplari 6n test ve son test puanlarina ait carpiklik
ve basiklik degerlerinin -1 ile +1 arasinda; Shapiro-Wilk testi puanlarinin da anlaml

(p>.05) oldugu goriilmektedir. Bu dogrultuda akademik basar1 0n test ve son test
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puanlar1 bakimindan verilerin hem deney hem de kontrol grubunda normal dagildig:

goriilmektedir.

Gruplarin akademik basar1 6n test puanlar1 normal dagilim gdsterdiginden 6n test
sonuclarinin analizi i¢in bagimsiz 6rneklem t-testi kullanilmistir. Deney ve kontrol
grubu akademik basar1 On test puanlarinin karsilastirilmasi i¢in yapilan bagimsiz

orneklem t-testi sonuglar1 Tablo 4.2°de verilmistir.

Tablo 4.2. Sosyal bilgiler akademik basari testi on test gruplar arast karsilastirma i¢in bagimsiz
orneklemler t-testi sonuglart

Grup n x SS sd t p
Deney 23 10,26 2,78
44 0,505 0,616
Kontrol 23 10,69 3,05

Tablo 4.2°de yer alan sonuglar incelendiginde kontrol grubu akademik basari 6n
test puan ortalamasinin (X=10,69; ss=3,05) deney grubu akademik basar1 6n test puan
ortalamasindan (X=10,26; ss=2,78) yiiksek oldugu; ancak bu farkin istatistiksel olarak
anlamli olmadig1 goriilmektedir (p=0,616>.05). Levene testi sonucu anlamli oldugundan
[F(0,483)=0,491, p>.05], varyanslarin homojen oldugu siitundaki degerler dikkate
alimmustir. Bu sonuglara gore deneysel uygulama oOncesi deney ve kontrol gruplarinin

akademik basar1 agisindan birbirine denk oldugu sdylenebilir.

Deney ve kontrol gruplar1 Sosyal Bilgiler Akademik Basar1 Testi son test puanlari
arasinda anlamh bir fark olup olmadigimi belirlemek amaciyla Tek Yonli Kovaryans
Analizi (ANCOVA) kullamlmistir. On test ve son teste dayali deneysel desenlerde
deneysel islemin etkisine odaklanildiginda, on testin kovaryet degisken olarak kontrol
edildigi ANCOVA giicli bir istatistiksel analiz yontemidir (Biyiikoztirk, 2011;
Christensen, Johnson ve Turner, 2015). On test son test kontrol gruplu yar1 deneysel
desene sahip bu aragtirmada, akademik basar1 6n test puanlar1 kovaryet degisken olarak

kabul edilmistir.

ANCOVA’nin 6n kosul varsayimlarinin saglanip saglanmadigina iliskin,
oncelikle deney ve kontrol gruplari akademik basari son test puanlarinin normallik
dagilimlar1 incelenmistir. Tablo 4.1’de yer alan basiklik ve carpiklik degerleri
incelendiginde sonuglarin her iki grupta da normal dagilim varsayimini karsiladigi

goriilmektedir. Ayrica normallik testi olan Shapiro-Wilk testi degerleri incelendiginde
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kontrol grubu (0,801>0,05) ve deney grubuna (0,938>0,05) ait sonuglarin normal
dagilim gosterdigi soylenebilir. Elde edilen veriler 1s1ginda normal dagilim varsayimi
saglandiktan sonra varyanslarin homojenligi varsayimi test edilmistir. Varyanslarin
homojenligi varsaymimini test etmek amaciyla yapilan Levene testi sonucunda
[F(0,558)=0,459, p>.05] bu varsayimin da saglandig1 goriilmiistiir. Bir sonraki asamada
bagimli degisken ile kovaryet degisken arasinda dogrusal bir iligkinin olup olmadigini
belirlemek amaciyla Pearson korelasyon katsayisina ve sagilim grafigine bakilmistir.
Akademik basar1 puanlarina goére kovaryet degisken ve bagimli degisken arasindaki

iliskiyi gosteren Pearson korelasyon analizi sonuglar1 Tablo 4.3’te yer almaktadir.

Tablo 4.3. Akademik basart puanlar: bakimindan kovaryet degisken ve bagimh degisken arasindaki
korelasyon analizi sonuglari

Grup Test r p
Deney On test / Son test 0,719 <.001
Kontrol On test / Son test 0,768 <.001

Tablo 4.3’teki degerlerden goriildiigii lizere deney ve kontrol gruplari kovaryet
degisken olarak belirlenen akademik basari 6n test puanlar ile son test puanlari arasinda
dogrusal, yiiksek diizeyde ve anlamli bir iliski oldugu goriilmektedir. Ayrica bu

dogrusallig1 gosteren sagilim grafigi Sekil 4.1°de verilmistir.

Sekil 4.1. Akademik basar: puanlar: bakimindan kovaryet degisken ve bagimli degisken arasindaki
iliskiyi gésteren sacilim grafigi
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Sekil 4.1 incelendiginde gruplarin her biri i¢in dogrusal bir iligskinin oldugu ve
iliskinin dogrusalligi varsayimimin saglandigi goriilmektedir. ANCOVA testinin bir
diger varsayimi olan grup i¢i regresyon egimleri esitliginin sinandigit ANOVA sonuglari

Tablo 4.4’te yer almaktadir.

Tablo 4.4. Akademik basart puanlar: bakimindan regresyon egimlerinin esitligine yonelik ANOVA

sonuglar
Varyans Kareler sd Kareler =
Kayna@ Toplam Ortalamasi P
Grup 0,846 1 13,319 2,463 0,124
On test 280,510 1 280,510 51,874 0,001
Grup*On 0,393 1 0,393 0,073 0,789
test
Hata 227,118 42 5,408
Toplam 8084,000 46

Tablo 4.4. incelendiginde akademik basari son test puanlari iizerinde Grup*On
test etkisinin anlamli olmadig [F(1,42)=0,073, p=0,789>.05] goriilmektedir. Bir baska
ifadeyle regresyon egimlerinin esit oldugu sdylenebilir. Yapilan istatistiki islemlerin
ardindan ANCOVA analizi i¢in gerekli tiim Onkosul varsayimlarin saglanmis oldugu
goriilmektedir. Varsayimlarin saglanmasiyla birlikte kovaryans analizine gegilmis,
Tablo 4.5’te deney ve kontrol gruplarina ait akademik basar1 6n test ve son test puanlari
ile kovaryet degisken olan 6n test puanlarina gore diizeltilmis akademik basar1 son test

puan ortalamalar1 verilmistir.

Tablo 4.5. Gruplarin akademik basar: on test ve son test puanlari ile on test puanina gore diizeltilmig

ortalamalar
Grup . On-test Son-test Dggﬁ‘f:;g;is
X ss X ss X
Deney 23 10,26 2,78 14,26 3,23 14,45
Kontrol 23 10,69 3,05 11,21 3,57 11,02

Tablo 4.5’¢ gore deneysel islem sonucu deney grubu akademik basari puan
ortalamalar1 14,26; kontrol grubu puan ortalamalar1 ise 11,21 seklindedir. Gruplarin
akademik basar1 On test puan ortalamalarina gore diizeltilmis son test puan ortalamalari

deney grubunda 14,45; kontrol grubunda ise 11,02 olmustur. Bu degerlere gore
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gruplarin diizeltilmis son test puan ortalamalar1 arasinda 3,43 puanlik bir fark
bulunmaktadir. Bu farkin anlamli olup olmadigina ilisgkin ANCOVA sonuglar1 Tablo
4.6’da yer almaktadir.

Tablo 4.6. Gruplarin akademik basarr testine iliskin ANCOVA sonuglart

Varyans Kareler Kareler

Kayna@ Toplam Sd Ortalamasi F P
On test 284,837 1 284,837 53,835 0,001
Grup 133,910 1 133,910 25,309 0,001
Hata 227,511 43 5,291
Toplam 8084,000 46

Tablo 4.6°daki ANCOVA sonuglarina gore deney ve kontrol gruplarinin 6n test
puanlarina gore diizeltilmis son test akademik basari puan ortalamalar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu gorilmektedir [F(1,43)=25,309,
p=-001<.05]. Akademik basar1 puan ortalamalar1 arasindaki farkin hangi grup lehine
oldugunu belirlemek amaciyla yapilan Bonferroni testinde deney grubu lehine
istatistiksel olarak anlamli bir fark goriilmektedir. Bu sonug, uygulanan deneysel
islemin deney grubunun akademik basarilarini anlamli bir sekilde arttirdigin
gostermektedir. Deneysel islemin akademik basari iizerindeki etki biiyiikliigii (n2=.371)
olarak hesaplanmigtir. Bu degere goére deneysel islemin akademik basar1 puanlari

tizerinde yiiksek bir etki biiyiikliigiine (n2=.371) sahip oldugu goriilmektedir.

Sonug olarak, deneysel uygulama 6ncesinde gruplar arasi1 akademik basari 6n test
puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark bulunmazken; deneysel uygulama
sonucunda elde edilen akademik basar1 son test puanlar1 arasinda mobil uygulamalara
dayali olarak dersin yiiriitiildiigli deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur. Bu

fark ise yiiksek etki diizeyinde uygulanan deneysel islemden kaynaklanmigtir.

Nitel veri toplama araclariyla elde edilen nitel arastirma bulgularinin da biiyiik
oranda nicel arastirma bulgularin1 destekler nitelikte oldugu sdylenebilir.
Gergeklestirilen goriismelerde 6grencilerin hemen hepsi sosyal bilgiler dersinin mobil
uygulamalara dayali etkinliklerle islenmesinin akademik basarilarina katki sagladigini
belirtmislerdir. Nitel verilerin analizi sonucunda mobil uygulamalara dayali etkinliklerin
akademik basariya etkisine iliskin ortaya ¢ikan kategori, alt kategori ve kodlar Sekil
4.2°de yer almaktadir.
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Sekil 4.2. Mobil uygulamalara dayali etkinliklerin akademik basariya etkisine iligkin nitel bulgular

Sekil 4.2°den de goriildiigii lizere, uygulama Ogretmeni ve O&grencilerle
gergeklestirilen yar1 yapilandirilmig goriismeler, gézlem notlari ve 6grenci triinlerinin
analizi sonucunda akademik bagariya katki saglayan ve olumsuz etkiye sahip olan
durumlar bulunmaktadir. Bunlar arasinda olumlu katki olarak en ¢ok dile getirilen
durum mobil uygulamalarla gergeklestirilen bilgi yarigsmalarinin akademik basariya
katkis1 olmustur. Bu konuda 6grencilerden Tugba su sekilde goriis bildirmistir: “Bilgi
yarismalarinin  ¢ok katkisi oldu. Ik yarismada ilk iice girememistim kil papyu.
Ogretmenimiz bir sonraki derste bilgi yarismasi yapacagiz dediginde ders kitabindan
konular1 tekrar ettim”. Benzer sekilde Omer “Kagit kaldirdigimiz bilgi yarismast vardi
va hani, ismini simdi hatirlayamadim. Oradaki sorular tekrar oldu sinav igin”
seklindeki goriisiiyle gerceklestirilen etkinligin basarisina olan katkisini dile getirmistir.
Bilgi yarismalarinin akademik basariya katkisin1 Zeynep “Mesela Kahoot’ta yaptigimiz
varismada bilemedigim bir soru vardi puanmimi diisiiren. Sonra cevaplar gelince
ogrenmis oldum” seklindeki sozleriyle orneklendirmistir. Bilgi yarigsmalarmin akademik

basartya katkis1 gézlem notlarma da yansimistir. Kahoot ve Plickers uygulamasiyla
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gerceklestirilen bilgi yarigmasinda sorulan sorularin, Ogrencilerin konuya iliskin
kavramlar1 Ogrenmelerine ve Ogrendikleri bilgilerin kaliciligina katki sagladig:
goriilmiistiir.  Ogrenciler, bu uygulamalar araciligiyla gerceklestirilen  bilgi
yarismalarindan edindikleri bilgileri sosyal bilgiler dersi yazilisinda kullanarak
basarilarint arttirmiglardir. Bu duruma 6rnek olarakSosyal bilgiler dersi yazilisindan
sonra derste Yasar Ogretmen sinav sorularini agiklarken grencilerle arasinda sdyle bir
diyalog ge¢mistir:

Yasar Ogretmen: O kadar sordunuz ama ¢ok kolayd: ¢ocuklar bu soru. Ne diyor soruda,
Agora’da toplanan tiim halk el kadirarak oy verirdi. Yani hangi demokrasi anlayisi oluyor o
zaman?

Bircok Ogrenci: (Bagirarak). Dogrudan demokrasi!
Yasar Ogretmen: Tamam dogrudan. Peki giiniimiizde hangi demokrasi anlayist var?
Bircok Ogrenci: (Bagirarak). Temsili demokrasi!

Yasar Ogretmen: Tamam o zaman iste cevap C sikki. (Ogrencilerden Ege’ye bakarak)
Nasil yanlis yaptiniz bu soruyu?

Ege: Ben dogru yaptim Hocam! Hatta gecen bilgi yarigmasinda da ¢ikt1 buna benzer soru.
Orda yanlig yapmigtim aklima geldi, sinavda dogru yaptim bu sefer.

Hiiseyin: Evet Hocam bilgi yarismasinda da vardi bende ordan yaptim.

Yasar Ogretmen: Aferin yapanlara, yapamayanlar da dikkat etmemis. D sikki yaniltmis
sizi kizlar... (V.K., 24.04.2019 / 10:20-11:00).

Katilimcilarin mobil uygulamalara dayali etkinliklerin akademik basariya katkis1
yoniinden siklikla vurguladiklart bir diger nokta etkinliklerin &grencileri arastirmaya
yonlendirmesidir. Yasar Ogretmen konuya iliskin diisiincesini su sekilde ifade etmistir:
“Ogrenciler ellerindeki tabletlerle etkinlikler yaparken bircok seyi arastirip
ogrendiler”. Katilimcilardan Omer’in konu hakkindaki diisiinceleri ise su sekildedir:
“Ogretmen ders anlatirken merak ettigim seylere baktim. 12 levha kanunlar: geg¢misti
derste. Tarihi karsi ¢ok ilgiliyim ben ¢ok seviyorum tarihi olaylari. Daha dnce
duymadigim i¢in merak ettim, tabletten yazdim Google’a. Tastan tabletlere yazmislar,
hukukla ilgili yazilar”. Katihlmcilardan Hiiseyin de Omer ile benzer diisiinceleri dile
getirmistir:  “Bazen bilmedigimiz kavramlar oluyor mesela Terakkiperver gibi. Bu
sekilde bilmedigin seyleri arastirip bulmak i¢in faydast oluyor”. Konuyla ilgili olarak
Ege kisaca “Ogretmenimizin verdigi ddevleri arastirdim” seklinde arastirma yaptigini
dile getirmistir. Aragtirmaci gozlemler sirasinda da zaman zaman 6grencilerin hakkinda
fikir sahibi olmadigi bazi kavramlar1 tabletlerinden arastirdiklarini gérmiistiir. Bu
duruma &rnek olarak ders sirasinda Yasar Ogretmen ve Tugba arasinda yasanan

konusma verilebilir:
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Yasar Ogretmen: Padisahlar 6nemli kararlari almadan o6nce g¢evresindeki devlet
adamlarimi toplayip mesveret yapardi.

Tugba: Mesveret ne Hocam?
Yasar Ogretmen: Ne olabilir sence bir diisiin bakalim.
Tugba: Bilmem Hocam, ilk defa duydum.

Yasar Ogretmen: Tablet var elinde yaz bakalim oradan neymis. 2 dakika veriyorum sana
Ogren sonra arkadaglarina da agikla bakalim.

Tugba: Tamam Hocam bakiyorum (V.K., 16.04.2019 / 11:10-11:50).

Etkinliklerin akademik basariya olan katkistyla ilgili dile getirilen bir diger nokta
sinif dis1 etkinlikler olmustur. Ogrencilerin sinif disinda, tabletleriyle gergeklestirdikleri
cesitli etkinliklerin akademik basarilarina katki sagladigi goriilmiistiir. Konu hakkinda
Sinem disiincelerini sdyle aciklamaktadir: “Edmodo’da égretmenimizin  sordugu
sorulara yanit verirken de ¢ok sey ogrendim. Ciinkii iste orada herkes bir seyler
yaziyor, konularla ilgili bir¢ok sey yazilryyor”. Smif dis1 etkinliklerin katkisina yonelik
olarak Hiiseyin ise diisiincesini su sekilde ifade etmistir: “Demokrasinin ilkeleriyle ilgili
kavram haritas1 hazirlayacagimiz zaman arkadasimi goriintiilii aradim. Hangi ilkeleri

koymus, nasil yapmis diye merak ettim. Birbirimize yardimci olduk”.

Nitel verilerin analizinden yola ¢ikarak etkinliklerin akademik basartya bir diger
katkisinin  zamanm  verimli  kullamlmasiyla oldugu goriilmektedir. Ogrenciler,
gerceklestirilen etkinlikler sayesinde mobil cihazlariyla eglence ve vakit gecirmek
amaciyla gecirdikleri zamani derslerine yonelik gecirdiklerini belirtmislerdir. Bu
konuda Ahmet diistincesini kisaca “oyun falan yerine derslerime baktim” seklinde ifade
etmistir. Sinem ise konuyla ilgili deneyimini su diislinceleriyle aktarmistir:

Genelde tabletimle oyun oynarim. Seker eslestirme oyunu var sevdigim onu g¢ok
oynuyorum. Ara sira Facebook’uma bakarim. Ama boyle ders olarak diislinmemistim hig.
Arastiracagim bir sey varsa bilgisayardan genellikle. Ama simdi 6gretmenimizin verdigi
Odevleri yapiyorum tabletimden oyun yerine. Edmodo’dan girip 6gretmenimizin sordugu
seyler varsa yorum yapiyorum, arkadaglarimla konusuyoruz.

Sinem ile benzer diisiincelere sahip olan Omer mobil uygulamalara dayal
etkinliklerle birlikte evde gecen zamanimi verimli kullanmasi ve tabletiyle ilgilenerek
mobil uygulamalar1 incelemesiyle ilgili diislincesini su sozlerle dile getirmistir:

Eve gidince once biraz dinlenirim 5’e kadar. Sonra o giin hangi 6devlerim varsa ona
bakarim. Yemekten sonra kardesimle ilgilenirim oyun falan iste. Ama bu tabletli dersler
baslayinca tabletle ugrasiyorum. Oradan mesaj atan olmus mu? Ogretmen bir sey paylasmis
mi bakiyorum. Tabletimdeki uygulamalar1 kurcalryorum.

Mobil uygulamalar araciligiyla tasarlanan gorseller, sosyal bilgiler dersinde yer
alan soyut kavramlarin somut hale getirilmesini saglamistir. Katilimcilar bu durumun

akademik basariya da olumlu katki sagladigini ifade etmislerdir. Konuyla ilgili izledigi
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animasyonun kavramlart nasil somutlastirdigini 6grencilerden Ege su sekilde ifade
etmistir: “Ornek olarak séyle mesela aklima gelen. Derste cogulculuk ve ¢ogunluk
vardi, kimse anlamadi. Sonra tabletten videoyu izleyince anladik”. Bu konuya Yasar
Ogretmen de dikkat ¢ekmis ve bilgileri somutlastirma agisindan gorselleri su sekilde
degerlendirmistir:

Dersimizde ¢ok fazla soyut kavram var sizin de bildiginiz gibi. Ogrencilere aciklamak
bazen cok zor. Kullandigimiz gorseller iste karikatiir gosterdik, sizin getirdiginiz
animasyonlar1 izlediler, kavram haritalar1 olsun, somut hale getirme ag¢isindan, biitiinciil
gorme agisindan ¢ok faydasi oldugunu diisiiniiyorum.

Katilimcilar, mobil uygulamalara dayali etkinliklerde ¢ogunlukla 6grencilerin
aktif olmasinin akademik basar1 agisindan katki sagladigini belirtmislerdir. Bu konuda
Tugba “Onceden Ogretmenimiz anlatirdi ama simdi tabletlerle daha cok katilmaya
basladik. Etkinlikler, iste yarismalar daha iyi 6grendik” seklindeki diisiincesiyle aktif
katilimin katkisina dikkat ¢ekmistir. Bu konuda Yasar Ogretmen goriislerini soyle
aciklamstir:

Hani hep diyoruz ya klasiklesmis bir séz. Yaparak yasayarak 6grenme. Ogrenciler bu
etkinliklerle hem yaptilar hem yasadilar resmen. Evlerinde olsun, smifta olsun siirekli
dersle ilgili bir seyle mesgul oldular. Bu sekilde kendileri isin iginde olunca daha ¢ok keyif
aldilar, grendiler.

Akademik basariya katki saglayan bir diger konu mobil uygulamalara dayali
etkinliklerin verimli olmasidir. Ozellikle Yasar Ogretmen bu konuya dikkat gekerek,
etkinliklerin verimine iliskin diisiincelerini su sozleriyle dile getirmistir:

Etkinliklerin dolu dolu olmasi da 6grencilerin bagarisini arttirdi diyebiliriz. Siz de emek
verdiniz ¢ok bu siiregte. Tek tek uygulamalar {izerinden hazirlandi, nasil daha iyi olabilir
diye kafa yorduk. Bir¢ok etkinlik hazirladik derste kullanmak i¢in. Bu etkinliklerin iyi
olmasi dogal olarak &grencinin basarisini da etkiledi netice itibariyle. Bizim hep
konustugumuz bir sey, Fatih Projesi ilk ¢iktiginda oturdugumuz yerden yorum yaptik.
Acaba nasil olacak ki dyle tabletle diye. Cogunluk tabletle egitim mi olur diye diisiindii,
bagimiza bir de bunu ¢ikardilar diyenler oldu. Ama ¢ok da giizel oluyormus bak. Simdi
herkes soruyor dgretmenler odasina girince 7/E’nin dersine girenler, hocam soyle bir sey
yapmussin igte dgrenciler su uygulamadan bahsettiler. Demek ki giizel yaparsan oluyormus,
o tableti oyuncak olarak degil de i¢ini doldurursan, planli béyle dolu dolu etkinliklerle
yaparsan 6grenci i¢in ¢cok da etkili oldugunu goérdiik.

Katilimcilarin degindigi bir diger nokta, etkinliklerin is birligine olanak tanimasi
nedeniyle Ogrencilerin etkinlikler sirasinda birbirlerine yardimci olmalarinin da
akademik basariya katki saglamasidir. Bu durumu Yasar Ogretmen soyle
orneklendirmektedir:

Ogrencilerin birlikte calismalar yapmalar1 da basarilarina katki saglanus olabilir bence.
Ornek olarak sdyle mesela, dersimizde darbeyle ilgili afis yaptirdik Ogrencilere
biliyorsunuz. Oncesinde ikiserli gruplara ayirdik herkes yanindaki sira arkadasiyla.
Afislerini yaparken kafa kafaya verdiler, birbirlerine yardimci olarak, 6grenerek yaptilar.
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Katilimcilar, etkinliklerin kalic1 6grenmeler saglayarak akademik basari tizerinde
olumlu bir etkiye sahip oldugunu ifade etmislerdir. Kalici 6grenmeler saglama
konusunda Zeynep karikatiirlerin etkili oldugunu belirtmistir: “Ornek derken yani...
Karikatiirler soyle, orada dikkat ¢ekici oluyor bilgiler. Boyle karsilikli konusmalari
falan. Karikatiir seklinde orada gordiigiin bilgileri unutmuyorsun”. Yasar Ogretmen de
etkinliklerin kalic1 6grenmeler sagladigina iliskin diislincelerini soyle dile getirmistir:
“Gorerek, dokunarak kendileri bir seyler tasarladilar. Afis olsun iste ne bileyim kavram
haritasi olsun konuya iyice hakim oldular. Kendileri gorerek, tabletlerinden dokunarak
vaptiklart igin bir kere 6grendikleri kalici olacak”. Benzer sekilde goriigsmenin bir
baska boliimiinde Yasar Ogretmen etkinliklerin kalic1 égrenmeler saglamasina iliskin
diisiincelerini soyle belirtmistir:

Simdi kaliciligi sagladigi icin bir kere kesinlikle olumlu etkileyecektir. Art1 benim siirekli
konusmamdan ziyade dgrenci kendi yasadigi seyi, gordiigii seyi kolay kolay unutmuyor.
Ogrenci iste oradan bir yorum yaziyor evinden, tabletinden kendisi bir seyler yapiyor,

yagsanmislik olusuyor. Bu kesinlikle 6grendiklerinin kalict olmasini sagliyor ve basarilarina
katk1 sagliyor diyebilirim.

Sekil 3.2°de belirtildigi gibi nitel verilerin analizi sonucunda, mobil uygulamalara
dayali etkinliklerin, akademik basar1 iizerindeki etkisini azaltan veya akademik
basarinin artisina engel teskil eden bazi durumlarin oldugu gorilmiistiir. Bunlar;
tabletlerin amac¢ dis1 kullanilmasi ve etkinliklere diizenli katilimin saglanmamasi
seklindedir. Tabletlerin amag dis1 kullanim1 hem uygulama 6gretmeni hem de dgrenciler
tarafindan, akademik basarimin artisini olumsuz etkileyen bir durum olarak
vurgulanmistir. Bu konuda Ahmet diislincesini sOyle dile getirmistir: “Bazi ogrencilerin
basarisina katki saglar bazi ogrencilerin saglamaz. Eger ders i¢in kullaniyorsa o zaman
tabi basarili olur. Ama iste ders i¢in kullanmaz da oyuna falan dalarsa, ogretmenin
verdigi odevleri yapmazsa tabi basarili olamaz. Ancak Ahmet kendisiyle yapilan
goriismeye dayali ifadesinde, tabletlerin ders amaciyla kullanilmas: gerektigini
vurgulamasina ragmen sinif i¢i gézlemlerde, zaman zaman tabletini oyun vs. gibi ders
dis1 amaglarla kullandig1 goriilmiistiir. Bu nedenle uygulama 6gretmeninden de uyari
almistir. Bu duruma iliskin ders sirasinda soyle 6rnek bir durum yasanmistir:

Yasar Ogretmen: (Milli Miicadele Dénemi ile ilgili bilgi verdigi sirada) Erzurum
Kongresi’nde, kiiciik bir meclis gibi diisiinebilirsiniz, Temsil Heyeti kurulmustur.

Ahmet: (O sirada Ahmet arkadas1 Kerem’e Youtube’dan oyun videosu gosterir) Suna bak
besini birden aldi.

Kerem: Dur simdi teneffiiste bakariz Hoca kiziyor.

Yasar Ogrtmen: Cocuklar! Ne derdiniz var iki saattir bik bik konusuyorsunuz. Ver
bakayim sunu. (Ahmet’in tabletini alir) Suna bak iste. Oglum kag sefer uyaracagiz sizi bu
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tabletleri ders disinda kullanmak yok demedik mi! Kapat ¢abuk, dersi dinle. Arkadaslarini
da rahatsiz etme (V.K., 25.04.2019 / 13:00-13:40).

Benzer bir durumu katilimcilardan Hiiseyin de dile getirmistir. Hiiseyin, sinif
icinde tabletini ders dis1 amaglarla kullanan 6grencilerin meydana getirdigi olumsuz
duruma iligkin diislincelerini su sekilde dile getirmistir:

Basar1 acisindan sorun yasanabilir tabi. Ornek olarak yani..., arsiz 6grenciler ¢ikiyor.
Ogretmen agiklama yapiyor etkinlikle ilgili iste ne bileyim dersle ilgili bir seyler sdyliiyor,
oradan oyun agmig mesela oyun oynuyor. LoL (bilgisayar oyunu) videosu a¢gmig onu
gosteriyor bana caktirmadan. Dersle alakasiz alakasiz isler.

Benzer sekilde konuyla ilgili olarak Yasar Ogretmen tabletlerin amag dist
kullaniminin smif kontrolil ve basari agisindan olumsuz etkileri oldugunu su sozleriyle

ifade etmistir:

Genel itibariyle basarilarina ¢ok katkisi oldu ama bazi dgrencilerin de kaytardigimi gérdiik
zaman zaman. Biz ders anlatmaya ¢alisiyoruz agmis oyun oynuyor. Oyuna girmis oynarken
arkadasi onu ispiyonluyor. Ya da kaldir bakayim goster tabletini diyorum dersle alakasiz
seyler. Normalde Fatih Projesi tabletlerinde bu tiir seyler kisitlamaliydi hep. Ama
bizimkilerde kisitlama falan olmadigi i¢in kafasina gore giriyorlardi. Neyse ki cogunluk bu
sekilde degildi tabi ama bu sekilde sorumsuz 6grenciler de olmadi degil.

Uygulama siirecinde akademik basarinin artigina engel olusturan son durum ise
etkinliklere diizenli katilim saglanamamasi olmustur. Cesitli nedenlerle bazi
Ogrencilerin etkinlikleri yerine getirememesi, onlarin akademik basarilarini da
etkilemistir. Aile biiyliklerini ziyarete gitmeleri nedeniyle internet erigimi saglayamayan
ve bazi etkinliklere katilim gdsteremeyen Tugba diisiincesini sdyle agiklamaktadir:
“Dedemlere gittigimiz aksamlar oldu, internet olmadigi icin giremedim”. Konu
hakkinda Yasar 6gretmenin goriisii ise su sekildedir: “Bakiyorsun bastan savma

yvapiyor. Uyarryorsun bu sefer de hi¢ yapmiyor. Bunlarda biraz sikinti oldu”.

Katilimcilar tarafindan baz1 olumsuz noktalara dikkat cekildigi goriilse de genel
itibariyle tiim katilimcilar mobil uygulamalara dayali etkinliklerin akademik
basarilarina katki sagladigi goriisiinde birlesmislerdir. Ayrica deneysel uygulama
stirecinde 6grencilerin mobil uygulamalara dayali etkinlikler sirasinda gercgeklestirdigi
faaliyetler ve arastirmaci gozlemleri de akademik basari agisindan, uygulama
sonucunda deney grubu lehine ortaya ¢ikan anlamli farki destekler niteliktedir. Gorsel
4.1’de  ogrencilerin  deneysel uygulama sirasinda Kahoot uygulamasi ile

gerceklestirdikleri bilgi yarigsmasina ait sonug raporu goriilmektedir.
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Gorsel 4.1. Kahoot bilgi yarismasi sonug raporu

Rapordan goriildiigli iizere bilgi yarismasi, {Uniteye iliskin 12 sorudan
olusmaktadir. Ogrencilerin ortalama basarisinin %73 oldugu yarigma sonucunda birinci
olan 6grenci 11, ikinci ve {igiincii olan Ogrenciler ise 10 soruya dogru ve hizli yanit
vererek dereceye girmislerdir. Gergeklestirilen bu bilgi yarismasinda yer alan 12 soru,
basili formatta kontrol grubuna da uygulanmistir. Kontrol grubunun ortalama basarisi
ise %64 olarak hesaplanmistir. Arada deney grubu lehine %9’luk bir fark meydana
gelmistir.

Plickers uygulamasi ile gerceklestirilen bilgi yarigmasi etkinligi de Kahoot ile
benzer sonuclar1 gostermektedir. Plickers uygulamasi ile deneysel uygulama siiresince
islenen konular1 kapsayan 14 sorunun yer aldig: bir bilgi yarismasi gerceklestirilmistir.
Gorsel 4.2’de deney grubunda gergeklestirilen Plickers bilgi yarismasi etkinligine ait

sonug raporu yer almaktadir.

Gorsel 4.2. Plickers bilgi yarigsmasi sonug raporu
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Gorsel 4.2°de yer alan sonug raporundan goriildiigii tizere etkinlik sonucunda
smifin ortalama basarist %73’tiir. Kahoot etkinliginde oldugu gibi, Plickers
uygulamasinda yer alan 14 soru basili formatta kontrol grubuna da uygulanmistir.
Kontrol grubunun ortalama basaris1 %66 olarak hesaplanmistir. Sonuglar birlikte
degerlendirildiginde deney grubu lehine %7’lik bir farkin oldugu goriilmektedir.
Deneysel uygulama oncesinde gruplarin akademik bagar1 6n test puanlarinin birbirine
denk oldugu diisiintildiiglinde, uygulama siirecinde gergeklestirilen bilgi yarismalari
etkinliklerinde, deney grubu Ilehine ¢ikan bu farklarin deneysel uygulamadan
kaynaklandig1 sOylenebilir. Dolayisiyla gerceklestirilen bilgi yarigmast etkinligi
sonuclarinin, gruplarin akademik bagari son test puanlari arasinda deney grubu lehine

bulunan anlamli farki ve nitel arastirma bulgularini destekledigi goriilmektedir.

Sonug olarak, sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayali etkinliklerin
kullanim1 6grencilerin akademik basarilarina olumlu katki saglamistir. Akademik basari
anlaminda en ¢ok Plickers ve Kahoot uygulamalarinda gerceklestirilen bilgi yarismalar
etkinliklerin katki sagladigi gorilmiistiir. Ayrica Glogster, Inspiration ve Toondoo
uygulamalariyla  gercgeklestirilen  gorsel  analizlerinin ~ soyut  kavramlarin
somutlastirilmas1 ve bilgilerin kalic1 hale getirilmesiyle bu uygulamalarin akademik
basariya katki sagladigi soylenebilir. Katilimcilar ile gerceklestirilen goriismeler ve
ortaya ¢ikan iirlinler de bu katkilarin hangi yonlerden oldugunu ortaya koymustur. Nitel
veriler; bilgi yarismasi etkinlikleri, sinif dis1 etkinliklerin katkisi, aktif katilim, isbirligi
saglama, soyut kavramlarin somutlastirilmasi, kalici 6grenmeler saglama, zamani
verimli kullanma, etkinliklerin verimli olmasi ve arastirmaya yonlendirme gibi unsular
bakimindan mobil uygulamalarin akademik basariya katki sagladigimi gostermistir.
Ayn1 zamanda nitel veriler, mobil uygulamalarla gerceklestirilen etkinliklerin akademik
basar1 bakimindan bazi olumsuz durumlarin yasandigini da ortaya koymustur. Bu
olumsuz etkiler, tabletlerin amag¢ disinda kullanimi ve etkinliklere diizenli katilim

saglanmamasi seklindedir.

4.2. Sosyal Bilgiler Dersinde Mobil Uygulamalara Dayah Etkinliklerin Elestirel

Diisiinme Uzerine Etkisi

Arastirmanin ikinci sorusu, mobil uygulamalara dayali etkinliklerin kullanildig:

deney grubu ile kullanilmayan kontrol grubunun, elestirel diisiinme becerisi
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diizeylerinin nasil degisim gosterdigini belirlemektir. Bu aragtirma sorusuna yanit
bulmak amaciyla, sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayali etkinliklerin
akademik basar1 lizerine etkisine yonelik nicel bulgular, Cornell Elestirel Diisiinme
Testi Diizey X’ten elde edilen puanlardan elde edilmistir. Nitel bulgular ise uygulama
Ogretmeni ve Ogrencilerle gergeklestirilen yar1 yapilandirilmis  goriismelerden,
aragtirmacinin gozlem notlarindan ve mobil uygulamalara dayali etkinlik ¢iktilarindan
elde edilmistir.

Deney ve kontrol gruplarinin akademik basar1 6n test ve son test puanlarinin
normallik dagilimlarini belirlemek amaciyla basiklik-carpiklik katsayilar1 ve Shapiro-
Wilk normallik testi degerlerine bakilmistir. Normallik dagilimlarina iliskin degerler
Tablo 4.7°de yer almaktadir.

Tablo 4.7. Elestirel diisiinme testi 6n-test ve son-test puanlarinin betimsel istatistik ve normallik degerleri

Testler Grup n X ss Basikhk  Carpikhk Sr{/?/[i)lllio-
. Deney 23 31,08 8,07 -0,329 0,491 0,489
On test

Kontrol 23 31,17 6,29 -0,732 0,152 0,653

Deney 23 39,08 7,61 -0,071 0,583 0,297
Son test

Kontrol 23 33,39 6,31 -0,650 -0,161 0,537

Tablo 4.7°de deney ve kontrol gruplar1 on test ve son test puanlarina ait ¢arpiklik
ve basiklik degerlerinin -1 ile +1 arasinda; Shapiro-Wilk testi puanlarinin da anlaml
(p>.05) oldugu goriilmektedir. Bu dogrultuda elestirel diistinme 6n test ve son test
puanlar1 bakimindan verilerin hem deney hem de kontrol grubunda normal dagildig:
goriilmektedir.

Gruplarin akademik basar1 6n test puanlar1 normal dagilim gosterdiginden on test
sonuglariin analizi i¢in bagimsiz orneklem t-testi kullanilmistir. Deney ve kontrol
grubu akademik basar1 On test puanlarinin karsilagtirilmasi i¢in yapilan bagimsiz

orneklem t-testi sonuglar1 Tablo 4.8’de verilmistir.

Tablo 4.8. Elestirel diisiinme testi on-test gruplar arast karsilastirma icin bagimsiz orneklemler t-testi

sonuglar
Grup n X SS sd t p
Deney 23 31,08 8,07
44 0,041 0,968
Kontrol 23 31,17 6,29
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Tablo 4.8’de yer alan sonuglar incelendiginde kontrol grubu elestirel diistinme 6n
test puan ortalamasinin (X=31,17; ss=6,29), deney grubu elestirel diisiinme 6n test puan
ortalamasindan (X=31,08; ss=8,07) yiiksek oldugu; ancak bu farkin istatistiksel olarak
anlamli olmadig1 goriilmektedir (p=0,968>.05). Levene testi sonucu anlamli oldugundan
[F(1,998)=0,165, p>.05], varyanslarin homojen oldugu siitundaki degerler dikkate
alimmistir. Bu sonuglara gore deneysel uygulama oncesi deney ve kontrol gruplarinin
elestirel diisiinme puan ortalamalari agisindan birbirine denk oldugu séylenebilir.

Deney ve kontrol gruplarn elestirel diisiinme testi son test puanlar1 arasinda
anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek amaciyla ANCOVA kullanilmistir. Elestirel
diisiinme On test puanlar1 kovaryet degisken olarak kabul edilmistir.

Varsayimlar dogrultusunda oncelikle deney ve kontrol gruplar: elestirel diisiinme
son test puanlarinin normallik dagilimlart incelenmistir. Tablo 4.7°de yer alan basiklik
ve carpiklik degerleri incelendiginde sonuglarin her iki grupta da normal dagilim
varsayimini karsiladigi goriilmektedir. Ayrica normallik testi olan Shapiro-Wilk testi
degerleri incelendiginde kontrol grubu (0,537>0,05) ve deney grubuna (0,297>0,05) ait
sonuclarin normal dagilim gosterdigi sdylenebilir. Elde edilen veriler 1s18inda normal
dagilim varsayimi saglandiktan sonra varyanslarin homojenligi varsayimi test edilmistir.
Varyanslarin homojenligi varsaymmini test etmek amaciyla yapilan Levene testi
sonucunda [F(0,281)=0,599, p>.05] bu varsayimin da saglandigi goriilmiistiir. Bir
sonraki asamada bagimli degisken ile kovaryet degisken arasinda dogrusal bir iligkinin
olup olmadigini belirlemek amaciyla Pearson korelasyon katsayisina ve sacilim
grafigine bakilmistir. Elestirel diisiinme puanlarina gore kovaryet degisken ve bagimli
degisken arasindaki iligkiyi gdsteren Pearson korelasyon analizi sonuglar1 Tablo 4.9°da

yer almaktadir.

Tablo 4.9. Elestirel diisiinme puanlart bakimindan kovaryet degisken ve bagimli degisken arasindaki
korelasyon analizi sonuc¢lari

Grup Test r p
Deney On test / Son test 0,911 <.001
Kontrol On test / Son test 0,747 <.001

Tablo 4.9°daki degerlerden anlasilacag: iizere deney ve kontrol gruplari kovaryet

degisken olarak belirlenen elestirel diisiinme ©On test puanlari ile son test puanlari
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arasinda dogrusal, yiiksek diizeyde ve anlamli bir iligki oldugu goriilmektedir. Ayrica bu

dogrusallig1 gosteren sagilim grafigi Sekil 4.3°te verilmistir.

Sekil 4.3. Elestirel diisiinme puanlari bakimindan kovaryet degisken ve bagimli degisken arasindaki
iliskiyi gésteren sacilim grafigi

Sekil 4.3. incelendiginde gruplarin her biri i¢in dogrusal bir iligkinin oldugu ve
iliskinin dogrusalligi varsayiminin saglandigir goriilmektedir. ANCOVA testinin bir

diger varsayimi olan grup ici regresyon egimleri esitliginin sinandigt ANOVA sonuglari
Tablo 4.10°da yer almaktadir.

Tablo 4.10. Elestirel diisiinme puanlari bakimindan regresyon egimlerinin esitligine yonelik ANOVA

sonuglart
Varyans Kareler sd Kareler E
Kaynagi Toplami Ortalamasi P
Grup 3,027 1 3,027 0,210 0,649
On test 1403,067 1 1403,067 97,446 0,001
Grup On 6,403 1 6,403 0,445 0,509
Hata 604,734 42 14,398
Toplam 62937,000 46

Tablo 4.10. incelendiginde elestirel diisiinme son test puanlar1 iizerinde Grup*On
test etkisinin anlamli olmadig1 [F(1,42)=0,445, p=0,509>.05] goriilmektedir. Bir baska
ifadeyle regresyon egimlerinin esit oldugu sdylenebilir. Yapilan istatistiki iglemlerin

ardindan ANCOVA analizi i¢in gerekli tim Onkosul varsayimlarin saglanmis oldugu
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goriilmektedir. Varsayimlarin saglanmasiyla birlikte kovaryans analizine gecilmis,
Tablo 4.11’de deney ve kontrol gruplarina ait 6n test ve son test elestirel diisiinme
puanlar ile kovaryet degisken olan 6n test puanlarina gore diizeltilmis elestirel diisiinme

son test puan ortalamalar1 verilmistir.

Tablo 4.11. Gruplarin elestirel diisiinme én test ve son test puanlari ile on test puanina gore diizeltilmig

ortalamalar
Grup . On test Son test Dlslgzl_ttlg;t“s
X SS X SS X
Deney 23 31,08 8,07 39,08 7,61 39,12
Kontrol 23 31,17 6,29 33,39 6,31 33,35

Tablo 4.11°¢ gore deneysel islem sonucu deney grubu elestirel diisiinme puan
ortalamalar1 39,08; kontrol grubu puan ortalamalar1 ise 33,39 seklindedir. Gruplarin
elestirel diisiinme On test puan ortalamalarina gore diizeltilmis son test puan ortalamalari
deney grubunda 39,12; kontrol grubunda ise 33,35 olmustur. Bu degerlere gore
gruplarin diizeltilmis son test puan ortalamalari arasinda 5,77 puanlik bir fark
bulunmaktadir. Bu farkin anlamli olup olmadigina iliskin ANCOVA sonuglar1 Tablo
4.12°de yer almaktadir.

Tablo 4.12. Gruplarin elestirel diisiinme testine iliskin ANCOVA sonuglart

Varyans Kareler sd Kareler = 0
Kaynag Toplam Ortalamasi
On test 1542,167 1 1542,167 108,508 0,001
Grup 382,422 1 382,422 26,907 0,001
Hata 611,138 43 14,213
Toplam 62937,000 46

Tablo 4.12°’deki ANCOVA sonuglarina gore deney ve kontrol gruplarinin 6n test
puanlarina gore diizeltilmis son test elestirel diistinme puan ortalamalar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilhik oldugu goriilmektedir [F(1,43)=26,907,
p=-001<.05]. Elestirel diislinme puan ortalamalar1 arasindaki farkin hangi grup lehine
oldugunu belirlemek amaciyla yapilan Bonferroni testinde deney grubu Ilehine
istatistiksel olarak anlamli bir fark goriilmektedir. Bu sonug, uygulanan deneysel
islemin deney grubunun elestirel diisiinme son-test puan ortalamalarini anlamli bir

sekilde arttirdigin1 gostermektedir. Deneysel islemin elestirel diisiinme becerisi
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tizerindeki etki biiylikligli (n2=.385) olarak hesaplanmistir. Bu degere gore deneysel
islemin elestirel diislinme becerisi puanlar1 {izerinde yiiksek bir etki biiytikliigiine
(n2=.385) sahip oldugu goriilmektedir.

Nicel verilerin analizi sonucunda deneysel uygulama Oncesinde gruplar arasi
elestirel diislinme On test puan ortalamalari arasinda anlamli bir fark bulunmazken;
deneysel uygulama sonucunda elde edilen elestirel diisiinme son test puanlari arasinda
mobil uygulamalara dayali olarak derslerin yiiriitiildiigii deney grubu lehine anlamli bir
fark bulunmustur. Bu anlamli fark ise yiiksek etki diizeyinde uygulanan deneysel
islemden kaynaklanmustir.

Arastirmanin nitel bulgular1 da nicel bulgularla biiyiik oranda ortiismektedir.
Ayrica nitel bulgular, elestirel diisiinme puanlarinda meydana gelen anlamli farkin
gerekcelerini ve bazi olumsuz noktalari ortaya koymaktadir. Nitel verilerin analizi

sonucunda ortaya ¢ikan kategori, alt kategori ve kodlar Sekil 4.4’te yer almaktadir.

Sekil 4.4. Mobil uygulamalara dayali etkinliklerin elestirel diigiinmeye etkisine iligkin nitel bulgular

Mobil uygulamalara dayali etkinliklerin elestirel diisiinmeye katkis1 baglaminda
en sik vurgulanan, elestirel diisiinmenin 6nemini kavrama olmustur. Ogrenciler
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etkinlikler sonucunda, elestirel diistinmenin ne oldugunu ve neden 6nemli oldugunu
anladiklarin1 belirtmislerdir. Bu konuda Ege’nin diisiincesi soyledir: “Uygulamalar
bittiginde elestirel diisiinmenin ¢ok onemli oldugunu gordiik. Elestirel diisiinmezsek,
sorgulama yapmazsak kolayca bizi kandirabilirler”. Hiseyin de benzer sekilde
“Elestirel diigiinmenin ne kadar énemli oldugunu anladik” seklinde goriis bildirmistir.
Zeynep de arkadaslariyla benzer sekilde goriisiinii sdyle ifade etmistir: “Oncesinde ¢ok
elestirel diisiinme diye bilmiyorduk ama onemliymis c¢ok gercekten”. Uygulama
Ogretmeni de Ogrencilerle aynmi fikirde olup siire¢ sonunda Ogrencilerin, elestirel
diisiinmenin 6nemini ¢ok iyi kavradiklarini ifade etmektedir: “O kadar giizel etkinlikler
yvaptik ki hepsi elestirel diisiinme olarak yol kat etti. Hepsi giinliik hayatlarinda elestirel
diistinmenin ne kadar onemli oldugunu anladi”. Gozlem notlar1 da katilimcilarin
konuyla ilgili gortisleriyle benzerlik gostermektedir. Dijital Oykii analizi etkinligi
sonunda dgrencilerin elestirel diisiinmenin 6nemine iligkin konusmalar1 su sekildedir:

Yasar Ogretmen: Cocuklar sdyleyin bakalim neden yapmis olabiliriz bu galismay1?

Hiiseyin: Ogretmenim! (Parmak kaldirir).

Yasar Ogretmen: Soyle hadi bakalim.

Hiiseyin: Elestirel bir sekilde bakmak i¢in.

Yasar Ogretmen: Evet cok dogru. Etkinligin basinda da konusmustuk degil mi. Peki
elestirel bakmasak nolur ki?

Hiiseyin: Olmaz &gretmenim. Elestirel diisiinmek cok dnemli. Mesela bir sey var ama
gercekten neden var onu anlamazsak olmaz (V.K., 30.04.2019 / 10:10-11:50).

Etkinliklerin 6grencilere sorgulama becerisi kazandirmasi, elestirel diigiinmenin
gelisimi agisindan katilimcilarm vurguladiklar bir diger 6nemli durumdur. Ogrencilerin
bircogu etkinlikler araciligiyla kendilerine verilen metin, gorsel veya herhangi bir
ifadeyi sorgulamaya basladiklarin1 ifade etmislerdir. Bu konuda Sinem diisiincesini
sOyle dile getirmektedir: “Televizyonda izledigimiz seyler olsun, haberler olsun elestirel
bakmanin ne kadar oénemli bir sey oldugunu anladik. Gergekten ne demek istemig
acaba, sorgulama yapmadan bakilmamasi gerektigini gordiik”. Yasar Ogretmen de bu
konuyla alakali olarak, etkinlikler Oncesinde Ogrencilerin sorgulama ve elestirel
diistinme yoniinden zayif olduklarini ancak etkinliklerden sonra bu anlamda gelisim

gosterdiklerini su sozleriyle ifade etmistir:

Benim gozlemim, her sinifta ii¢ bes kisi disinda genelde elestirel diisiinme anlaminda ¢cogu
zayif. Velisi bilingli olan, ilgili olan, konugsmasina izin veren g¢ocuklar smifta hemen
kendini belli ediyor. Bir sey soyledigin zaman elestirel bakabiliyorlar. Ama biiyiik
cogunlugunda bu bakis yok. Mesela mantiksiz da olsa 6grenciye bir tepki gostermis olsam
veya bu boyle olacak desem tamam hocam der oturur birgogu. Ama az once bahsettigim
azinlktaki 6grencilerde hayir hocam, bdyle olmaz, s6yle olmali gibi sesleri duyabiliyoruz.
Bu uygulamalarla gergeklestirdigimiz etkinliklerinin en biiyiik faydasi da bu noktada oldu
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bence. Sadece birkag 6grencinin degil tiim siniftaki 6grencilerin bir seyleri sorgulamasini,
farkl1 acilardan degerlendirmesini gelistirdi. ilk baslarda isin mantigimi anlamadilar tabi
ama Ozellikle devam ettikce, farkli farkli olaylar ve sorular gordiikce gelisim gosterdiler.

Analiz sonucunda ortaya cikan bir diger bulgu, etkinliklerin 6grencileri aktif
katilima tesvik etmesi sonucunda elestirel diistinme becerilerinin artis gostermesi
olmustur. Konuyla ilgili olarak Omer’in diisiinceleri soyledir: “Edmodo da iste bir sey
gelince herkes oraya diisiincesini yazdir. Herkesin farkl diisiinceleri oldu. Karikatiir ya
da haber ogretmen oraya gonderince herkes elestirdi. Cok kisi katilinca arkadaslardan

daha iyi oldu”. Yasar Ogretmen ise bu konudaki diisiincelerini su sézlerle belirtmistir:

Oncelikle elestirel diisiinmeye ilk faydasi grencinin bu etkinliklerde siirekli aktif olmasi
bence. Ogrenci simfta siirekli kendisi bilgi yarismasina katiliyor, hikaye elestiriyor, evden
de bizim sordugumuz, yaptigimiz paylasimlara yorum yapiyor oradaki tartigma ortamina
dahil oluyor. Ogrencinin siirekli bu sekilde aktif olarak elestirel diisiinmeleri gelisti.

Aragtirmact gozlemleri de etkinliklerdeki aktif katilimin elestirel diisiinmeye
olumlu katki sagladigin1 desteklemektedir. Deneysel siire¢ boyunca tiim etkinliklere
katilmaya calisan, fikirlerini ifade eden 6grenciler deneysel siire¢ sonunda analizlerini
daha iyi yapmaya baslamislardir. Etkinlikler sirasinda ¢ekimser kalan ve ara sira goriis
bildiren Ogrenciler ise aktif katilim saglayan ogrenciler kadar elestirel diisiinme
konusunda gelisme kaydedememislerdir.

Katilimeilarin dikkat ¢ektigi bir diger nokta giivenilir kaynaklara basvurmanin
onemi olmustur. Ogrenciler etkinlikler sirasinda, diisiincelerinin dayanagi olan
kanitlarin dogru ve giivenilir bilgi kaynaklarina dayanmasi gerektigini 6grendiklerini

belirtmislerdir. Hiiseyin’in bu konuyu vurguladig: diisiinceleri su sekildedir:

Etkinlikler sirasinda dikkat ettigim noktalar... Mesela 6gretmenimizde sdyledi hep. Her
sitede yazan, her gosterilen haber dogru olmayabilir diye. O bilgi hangi kaynaktan alinmis,
acaba gilivenli kaynak mi1? Buna dikkat ettim. Arkadaslarla da ayni, yorum yazmis ama
dogru bilgi kaynagindan mi1 almis yoksa atmis mi1? Ona baktik.

Yasar Ogretmen de giivenilir kaynaklara bagvurmanin elestirel diisiinmeye katki
sagladigini diisiinmektedir. Yasar 6gretmen etkinlikler araciligiyla 6grencilerin, verilen
bilginin kaynagmin ne oldugunu sorgulamaya basladiklarin1 ve bunu etkinliklerden

sonra da devam ettirdiklerini su sozleriyle ifade etmistir:

Biz en basta iistiine basa basa soyledik zaten elestirel diisiinmeyi agiklarken. Kaynak dogru
olacak, giivenilir olacak. Ogrenciler de bunu &grendiler zaten. Soylediklerinin dogru
giivenilir kanitlar1 olmasi lazim. Su anda aklima gelen mesela sinifta muhtar karikatiirlinii
inceletirken de soylenenlerin tam bir safsata olabilecegini ama nasil inandiklarini gérdiiler.
Hatta siz gittiniz bu uygulamalardan sonra, derste bir sey sOylilyorum, hocam bu
soylediginiz giivenilir bilgi mi, kaynakta ge¢iyor mu diye beni sikistiriyorlar.
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Gozlem notlar1 da ogrencilerin  etkinliklerle, kaynaklarin giivenirligini
sorgulamaya basladigim gostermektedir. Ogrencilerin olusturduklari kavram haritalarin
sunumlar sirasinda konuya iliskin sdyle bir konusma gergeklesmistir:

Pelin: Son olarak da buraya megrutiyeti koydum.

Omer: (Parmak kaldirir). Peki simdi mesrutiyette halk segme hakki kazandi demissin.
Kaynag1 dogru mu bakalim nasil bilelim? Halk se¢me hakki kazanmis m1?

Yasar Ogretmen: Evet cocuklar Omer giizel bir noktaya degindi. Séyle bakalim Pelin
hangi kaynaktan yararlandin?

Pelin: Kitaptan baktim bir de internetten baktim baz1 yerlere.

Yasar Ogretmen: Peki internetten baktigin bilgiler giivenilir miydi? Kaynaklar1 vermis
mi?

Pelin: Evet dgretmenim wikipedia. Kaynaklari yaziyordu (V.K., 11.04.2019 / 13:00-13:40).
Katilimcilarin elestirel diistiinmeye katki olarak vurguladiklari bir diger nokta,
mobil uygulamalara dayali etkinlikler sonrasinda 6zgiiven kazanmalar1 ve goriislerini
daha rahat ifade edebilmeleri olmustur. Ogrencilerden Tugba’ nin bu konudaki goriisii su
sekildedir: “Swniftayken parmak kaldiracagin zaman ya da diistinceni soyleyeceginde
boyle bir ne bileyim heyecan oluyor. Ama evden yorum Yyaparken rahat rahat
vazabiliyorsun”. Tugba ile benzer diisiincelere sahip olan Ege de etkinliklerle
diisiinceleri ifade etmede 6zgiiven kazandigim su sdzleriyle aciklamstir: “Ilk baslarda
biraz ¢ekiniyordum, soyledigim ya yanhs c¢ikarsa diyordum icimden. Ama iste
etkinlikleri yaptikca, ben de fikrimi séylemeye basladim. Ogretmenimiz bir keresinde
yaptigim yorumu ¢ok begendi, daha ¢cok yorum yapmaya basladim”. Yasar Ogretmen de
zamanla dgrencilerin 6zgiiven kazandiklarini su s6zleriyle ifade etmistir:

Elestirel diistinmeye soyle, 6zgiiven katkist oldu. Elestirel diisiinmenin, bir fikri rahatga
elestirebilmenin baslangici bence 6zgiiven. Cocukta zamanla bir dzgiiven ortamu olusuyor.
Nasil olusuyor, uygulamadan sordugumuz sorularla, 6grenci yanit vere vere veya bir seyleri
elestirmeye basladik¢a ben de yapabiliyorum diyor. Kendine giiveni geliyor. Sizle de
konustuk zaten ders aralarinda hi¢ beklemedigimiz &grencilerden ¢ok glizel yorumlar
geldigi oldu. Ben hep bunlarin 6zgiiven kazanmalariyla oldugunu diisiiniiyorum.

Goriislerinin devaminda Yasar Ogretmen konuyla ilgili olarak 6grencilerin mobil
uygulama {izerinden goriislerini daha rahat dile getirdiklerini ve sanal ortamda daha

Ozglivenli davrandiklarini su sekilde dile getirmistir:

Uygulamadan olunca daha rahat oluyorlar. Edmodo’dan bir soru sordugumda veya bir
gorsel paylastigimda iyi kot bir seyler yazmaya ¢alistiklarint gérdiim. Sinifa gore katilim
daha yiiksekti orada. Bu biraz da sanal ortamin rahathigindan diye diigiiniiyorum. Biz de
bile dyle degil midir? Yiiz yiize bir tartisma oldugunda rahat rahat sdyleyemeyiz yiiziine
kars1 ama internetten veya sosyal medyadan bir sey gordiigiimiizde ne diisliniiyorsak
¢ekinmeden yazabiliriz. Aynen ¢ocuk da bu psikolojide oluyor bence.

Arastirmacinin  gdzlem deneyimleri de Yasar Ogretmen’in konuya iliskin

goriigleriyle benzerlik gostermektedir. Siif i¢i etkinliklere siklikla katilanlar ve
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goriislerini ifade etme konusunda 6zgiiveni yiiksek olan dgrenciler, mobil uygulama
tizerinden de ayni sekilde goriislerini siklikla dile getirmislerdir. Ancak sinifta ¢cok fazla
parmak kaldirmayan ve goriislerini nadiren ifade eden bazi 6grenciler, Edmodo
tizerinden yapilan tartismalarda siif i¢i etkinliklere gore daha sik goriis bildirmislerdir.

Nitel verilerin analizi sonucunda konuyla ilgili ulasilan bir diger bulgu farkli bakis
acilarin1 gérme olmustur. Konuya iligkin Tugba sunlar1 ifade etmistir: Farkli bakis
a¢ularimin oldugunu gordiik. Ben bir sey soyliiyorum mesela hep birlikte konusmaya
baslayica herkesin farkl farkli bakis agilart oluyor. Yoksa bu mu dogru ki diye
diigtiniiyorsun”. Konuya iliskin Zeynep’in diislinceleri ise soyledir: “Séyle bir katki
olabilir. Farkli bakis agilari da olabilir onu anladim. Farkli agilardan bakabilmeye
basladim. Ornek icin mesela, ben sorunun dogru cevabini yaziyorum, sonra
arkadaslarim da yazmaya baslayinca aaa bu da varmis, ben nasil gérmedim diyorum”.
Gozlem notlarinda da 6grencilerin etkinlikler sirasinda farkli bakis agilarini yansittiklari
goriilmektedir. Koyde yasanan sorunla ilgili olarak gerceklestirilen 6rnek olay
incelemesi etkinliginde O&grenciler konuya iliskin bakis acilarim1  soyle dile
getirmislerdir:

Kerem: Bence g¢esme yapilmali Hocam. Ciinkil st tarafta oturanlar rahat rahat su
dolduruyor ama digerleri siirekli su tasimak zorunda kaliyor.

Zeynep: Ama Hocam ¢ogulculuk demistik hani. Ali Dede tarlasinin kazilmasini istemiyor.
Yasar Ogretmen: Peki napalim o zaman arkadaslar? Nasil ¢ozelim sorunu?
Ahmet: Hocam o zaman ¢esme dedenin tarlasinm kazarak degil de baska yere yapilsin.

Yasar Ogretmen: Ama ne diyor, etrafi kaya. Mecbur tarlayr kazmak gerek (V.K.,
24.04.2019/11:10-11:50).

Etkinliklerin, elestirel diisinme baglaminda sagladig: bir diger katki 6grencilerin
tartisma becerisini gelistirmek olmustur. Bunu hem uygulama 6gretmeni hem de bazi

ogrenciler dile getirmistir. Konuya iligkin olarak Zeynep sunlar1 sdylemistir:

Tartigma becerimizin gelismesine ¢ok katkisi oldu. Birbirimize satagmadan, kibarca
konusmamiz gerektigini 6grendik. Konusan arkadagimizin sdyledigi sey dogru da olsa bize
yanlis gelse de dinlememiz gerektigini 6grendik. Yorum yapacagimiz zaman iste
elestirirken yazdiklarimiza dikkat ederek yazmamiz gerektigini 6grendik.

Yasar Ogretmen de 6grencisi Zeynep’le benzer sekilde etkinliklerin, égrencilerin
tartisma becerisinin gelisimine katki sagladigin1 ancak deneysel uygulamanin baslarinda
tartisma etkinlikleri sirasinda zaman zaman birbirlerinin séziinii kesme, kaba davranma
gibi sorunlarin da yasandigini; deneysel siire¢ ilerledik¢e ve gerekli uyarilar yapildikca

bu olumsuzluklarin azaldigini su sozleriyle ifade etmistir:

Etkinlikler sayesinde dgrencilerin tartigma becerileri de gelisti. Zaten en basta iistiine basa
basa kurallar1 sdyledik, nasil davranmalari ya da davranmamalar1 gerektigini anlattik.
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Aykirt, muzip dgrenciler yok mu var ama genel olarak eski seviyeye gore ilerledik¢e daha
az sorun yasamaya basladik. Disiincesini ifade ederken kaba olmamas1 gerektigini, saygi
cergevesinde bir baska arkadasi konusuyorsa dinlemesi gerektigini 6grendiler.

Analiz becerisi gelistirme, etkinliklerin 6grencilere katki saglama anlaminda elde
edilen bir diger arastirma bulgusu olmustur. Uygulama 6gretmeni ve Ogrencilerden
Hiiseyin, etkinliklerin analiz becerilerinin gelisimine de katki sagladigini ifade
etmiglerdir. Bu konuda Hiiseyin gorislerini su sozleriyle agiklamistir: “Baska bir
katkisi... Ogretmenimizin gosterdigi seyleri detayli incelemeyi 6rendik. Hemen iste
vorum yapmak degil de once bir anlayarak, dogru sekilde analiz ederek iyice anlayip
ona gore yorumum yaptim”. Yasar Ogretmen de 6grencisiyle benzer diisiinceleri dile
getirerek sunlart soylemistir: “Analiz becerilerinde gelisme oldu. Bir sey verdik mi
hemen atlamadan once bir dikkatle bakmaya basladilar. Gergekten ne anlatilmak
istenmis, parca parca detaylica inceleyerek analiz etmeyi égrendiler. Ilk basta aklina
hemen ne geliyorsa soyliiyordu”.

Elestirel diisiinmeye iliskin bir diger bulgu, etkinliklerin elestirel okumay1
gelistirdigi seklindedir. Uygulama siiresince gergeklestirilen etkinliklerde yer alan dijital
Oykii, ornek olay ve haberlerin incelenmesi, 0grencilerin elestirel okuma becerisini
arttirarak elestirel diisiinmenin gelisimine katki saglamistir. Bu konuda Yasar Ogretmen

diisiincelerini soyle aciklamistir:

Ben derste zaten dnceden de 6rnek olaylar olsun, giincel haberler olsun kullantyordum. O
dersin konusu neyse eger denk gelmissem haberi sinifta paylasip fikirlerini aliyordum. Tabi
simdiki yaptigimiz gibi dyle planli dnceden sorulari falan hazir sekilde olmadigi igin
Ustlinkorii konusup gegiyorduk. Ama simdi plan dahilinde incelemeler oldu. Mesela o
dijital oykii, tabletlerinde sesli hareketli olunca ¢ok dikkatlerini ¢ekti. Hepsi dinlediler.
Sorulara cevap verdiler. Oradaki karakterlerin davraniglarini elestirel bir sekilde okudular,
sonra oradaki sorular dahilinde diisiincelerini soylediler. Boyle daha etkili oldu tabi.

Nitel verilerin ortaya koydugu bir diger arastirma bulgusu, etkinliklerin yaratici
diistinmeyi gelistirerek elestirel diisiinmeye katki saglamasi seklindedir. Yasar
Ogretmen dgrencilerin yaraticiliklarinin gelisimine iliskin olarak gériislerini su sekilde
ifade etmistir: “Yaraticiliklarimin gelismesi adina da iyi oldu. Afis, karikatiir gibi
kendilerinin tasarladigi seyler oldu. Oraya ne koyacak, anlatmak istedigi mesaji nasil
verecek. Bunlar hep hayal giiglerinin gelismesi a¢isindan onemli”.

Etkinliklerin elestirel diisiinmeye katkis1 baglaminda ortaya ¢ikan bir diger nokta,
mobil uygulamalarin elestirel diisiinme i¢in zaman yaratmasi olmustur. Bu duruma
iliskin Yasar Ogretmen’in goriisleri su sekildedir:

Edmodo tabi ki katkist1 oldu. Zaten dedim ya az once de bu uygulamalar iginde
Edmodo’nun ¢ok katkis1 oldu diye. Evden ders yapma imkani. Siniftaki ders onemli tabi
ama en basitinden bir soru sorup hadi bakalim ¢ocuklardan fikir alayim dediginde ders nasil
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bitti anlamiyorsun. Edmodo’da yaptigin gibi onlarin hepsini hadi gel de smifta yap.
Konularin yarisina geldiginde kapatirsin donemi. Edmodo bu agidan destek oluyor. Sinifta
belki 1 ders saati ayiracaksin bir tartisma ama 6grenciler evinden yazarak ben de evimden
yaptyorsun. Sonra derse gelince de 10 dakika {izerinde konusup toparladin m1 yetiyor.

Nicel ve nitel verilerden elde edilen arastirma bulgulari, deneysel uygulamanin
ogrencilerin elestirel diisiinme becerilerine katkisini ortaya koymaktadir. Bu katki,
Ogrencilerin  mobil uygulamalara dayali etkinliklerdeki performansindan da
goriilebilmektedir. Uygulamanin ilk haftasinda Edmodo {izerinden kendilerine
yoneltilen soru ve paylasimlarda Ogrencilerin, elestirel diistinme becerilerini
yorumlarina yeterince yansitamadiklar1 goriilmektedir. {lk haftalarda 6grencilerin daha
kisa cevapli yanitlar verdikleri goriilmiistiir. Ancak siire¢ ilerledik¢e Ogrencilerin
analizleri ve yorumlar1 daha kapsamli hale gelmistir. Bu duruma iliskin olarak Gorsel

4.3’te 6grencilerin siirecin baginda daha basit yorumlar yaptiklar1 goriilmektedir.

Gorsel 4.3. Ogrencilerin Edmodo paylasimlarina bir 6rnek
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Deneysel uygulama siiresince mobil uygulamaya dayali etkinliklerin sayisi
arttikga 0grencilerin yorumlarina ve diisiincelerine elestirel diistinme becerilerini daha
fazla yansittiklar1 goriilmiistiir. Edmodo iizerinde etkinliklerin sayis1 arttikca 6grenciler,
kisa cevapli yorumlar yerine analiz ve sogulmaya dayali, mevcut bilgilerinden hareketle
elestirel bakisa dayanan yorumlar yapmaya baslamislardir. Edmodo {izerinden bu

duruma iligskin 6rnek bir tartisma Gorsel 4.4’te verilmistir.

Gorsel 4.4. Ogrencilerin Edmodo paylasimlarina bir 6rnek

Arastirmacinin gozlem verileri de bu durumla benzerlik tagimaktadir. Deneysel
uygulama siireci ilerledikce Ogrencilerin etkinlikler sirasinda elestirel diisiinme
becerilerini daha iyi yansittiklar1 goriilmiistiir. Uygulamanin ilk haftasinda uygulama
O0gretmeni bir olaya veya gorsele iliskin 6grencilere sorular yonelttiginde sadece az
sayidaki belirli 6grenciler katilim gostermistir. Ayrica katilim gosteren Ogrencilerin
yorumlarinda, elestirel diisiinmenin getirdigi birtakim becerileri kullanamadiklari
gorilmistir. Ancak uygulama siiresi ilerledikce ve etkinliklerin sayis1 arttikca
Ogrencilerin elestirel diisiinme konusundaki performanslar1 ve etkinliklere katilimlar1 da
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artis gostermistir. Kendilerine sunulan 6rnek durumlarn detaylica analiz ederek,
sorgulayarak, kanitlar1 degerlendirerek diisiincelerini ifade etmeye baslamislardir.
Tartismalara yalnmizca az sayidaki belirli kisiler degil siifin biiyiik ¢ogunlugu dahil
olmaya baglamistir.

Nitel veriler, mobil uygulamalara dayali etkinliklerin elestirel diistinmenin
gelisimine katkisinin yani sira bazi olumsuz durumlari da ortaya ¢ikarmistir. Elestirel
diistinmenin gelisimine engel olusturan bu olumsuz durumlar; 6grencilerin etkinlikler
sirasinda sinif disiplinini bozan davranmiglar sergilemeleri, tartismalar1 kontrol etmede
zaman zaman yasanan giicliikler ve Ogrencilerden nitelikli yorumlar gelmemesi
seklindedir. Hem uygulama Ogretmeni hem de ogrenciler siif disiplinini bozan
davranislara iliskin goriis bildirmislerdir. Elestirel diisiinmeye dayali etkinlik ve sorular,
ogrencilerin etkinlik {izerine odaklanmasini gerektirdiginden, sinif disiplinini bozan
davraniglar yasandiginda 6grencilerin dikkatinin kolay bir sekilde dagilabildigi ve tekrar
etkinlik iizerine yogunlasip dikkat toplamalarinin giiclestigi goriilmistiir. Bu konuda
Omer’in diisiincesi su sekildedir: “Bazi arkadaslarimiz kendi capinda sakalar falan
yapmaya ¢alistyor. Oraya yorum yapiyoruz, off ne yorum yapti ama diyor”. Yasar Hoca
da benzer sekilde sinif disiplinini bozan davraniglara iliskin soyle bir betimleme
yapmistir:

Simdi isin i¢inde tabletler falan olunca haylazlik yapmaya calisan 6grenciler oldu tabi
smifin huzurunu kagirmaya yonelik, olumsuz etki dedik ama o kadar da ¢ok olumsuz
etkilemedi tabi. Bir yapt1 iki yapti, bakti prim yapamayinca, ben uyartyorum, arkadaslar1 da
kendisine tepki gosteriyor, mecbur bir siire sonra kendi igine doniiyor etkinlige katilmasalar
bile.

Ogrencilerin sinif disiplinini bozan davramslari, siif ici mobil uygulamalara
dayali etkinlikler sirasinda goriilebilirken zaman zaman Edmodo iizerinden
gerceklestirilen smif disi etkinliklerde de yasanmistir. Yasar Ogretmen Edmodo
tizerinden “Demokratik devletlerin ézellikleri nelerdir?”, “Demokratik devietler hangi
uygulamalar nedeniyle demokratik olarak nitelendirilmektedir?”  “Ulkemizdeki
vatandaslarin bazi olumsuz davramis bigcimleri nedeniyle demokratik anlamda ne gibi
sorunlar yasanabilmektedir?” seklinde sorular yonelttigi sirada baz1 6grenciler konu ile
alakasiz yorumlar yaparak arkadaglariin da dikkatini dagitmig ve etkinlikten

kopmalarina neden olmustur. Bu duruma bir 6rnek Gorsel 4.5’te verilmistir.
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Gorsel 4.5. Edmodo etkinlikleri sirasinda égrencilerin simif disiplinini bozan davranislarina bir érnek

Mobil uygulamalara dayali etkinliklerin ise kosulma siirecinde olumsuz anlamda
ortaya ¢ikan bir diger bulgu, mobil uygulama {izerinden gerceklestirilen tartisma
etkinliklerinin kontroliiniin, sinif ortamina gére daha gii¢ olusudur. Bu konuya dikkat

ceken Yasar Ogretmen’in diisiinceleri su sekildedir:

Smif icinde bir tartigma veya etkinlik sirasinda olumsuz bir durum oldu mu hemen
miidahale edebiliyorsun ama sanal ortamda daha caresizsin bu konuda. Tamam belirli
kurallar1 6nceden veriyorsun ama &grenci bu sonugta. Illaki sulandiracak isi. Mecbur artik
smifa geldiginde uyariyorsun. Bu anlamda bir gii¢liik oldu diyebilirim.

Elestirel diislinmenin gelisiminde olumsuz bir yon olarak Yasar Ogretmen,
ogrencilerden nitelikli yorum gelmedigi durumlara dikkat ¢ekmistir. Konu hakkinda

Yasar Ogretmen diisiincelerini su ifadeleriyle aktarmaktadir:

Cok giizel elestirel diislinmeye miisait bir soru yaziyorsun. Sen bekliyorsun ki iste baglanti
kuracak, detaylica sana agiklayacak. Oraya yorum olarak yaziyor 3 kelime. Tabi 6grenci bu
sekilde cevap verdiginde sen de devaminda sorman gereken sorulari getiremiyorsun. Bunu
geneli i¢in sdylemiyorum tabi ¢ok iyi yorumlar da yaptilar ama sorun olarak sorunca siz
dile getirdim.

Sonug olarak bakildigir zaman, sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayal
etkinliklerin kullaniminin &grencilerin elestirel diisiinmelerine olumlu katki sagladig:
goriilmektedir. Deney grubu lehine ortaya ¢ikan anlamli fark bu katkiyr istatistiksel

olarak ortaya koymaktadir. Katilimcilar ile gerceklestirilen goriismeler ve ortaya ¢ikan
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tirtinlerin analizine dayali nitel bulgular da bu katkilarin hangi yonlerden oldugunu nitel
veriler kapsaminda aciklamaktadir. Arastirma bulgulart elestirel diisiinme etkinlikleri
icin ortam saglama, 6grencilere elestirel diistinme baglaminda 6zgliven kazandirma,
elestirel diislinmenin Onemini kavrama, giivenilir kaynaklara bagvurma, yaratici
diisiinmeyi gelistirme, sorgulama becerisi kazandirma, analiz becerisi gelistirme, farkli
bakis acilarin1 gdrme, aktif katilimi1 destekleme, tartisma becerisi gelistirme ve elestirel
okumay1 gelistirme bakimindan mobil uygulamalara dayali etkinliklerin elestirel
diistinmeye katki sagladigini gostermektedir. Etkinliklerin elestirel diisiinmeye katkisi
daha c¢ok Edmodo, Toondoo, Powtoon, Glogster, Inspiration ve Storyjumper
uygulamalarinda gergeklestirilen etkinliklerle olmustur. Ancak nitel bulgular, elestirel
diisiinmenin gelistirilmesi baglaminda mobil uygulamalarla gerceklestirilen etkinlikler
sirasinda bazi istenmeyen durumlarin da oldugunu gostermektedir. Bu olumsuz
durumlar 6grencilerin siif disiplinini bozan davraniglari, mobil uygulama tizerinde
tartigmalar1 kontrol etmenin gli¢ olmasi ve Ogrencilerden zaman zaman nitelikli
yorumlar gelmemesi seklindedir. Genel anlamda sosyal bilgiler dersinde mobil
uygulamalara dayali etkinliklerin hem nicel hem de nitel verilerin analizi sonucunda

ogrencilerin elestirel diistinmelerine katki sagladig1 sdylenebilir.

4.3. Sosyal Bilgiler Dersinde Mobil Uygulamalara Dayal Etkinliklerin Motivasyon

Uzerine Etkisi

Sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayali etkinliklerin motivasyon
lizerine etkisine yonelik nicel bulgular Sosyal Bilgiler Dersi Motivasyon Olgeginden
elde edilen 0n test ve son test puanlarindan; nitel bulgular ise uygulama 6gretmeni ve
ogrencilerle gergeklestirilen yar1 yapilandirilmig goriismelerden ve gézlem notlarindan
elde edilmistir. Deney ve kontrol gruplart motivasyon 6l¢egi son test puanlari arasindaki
farkin anlamli olup olmadigi ANCOVA kullanilarak belirlenmek istenmistir ancak
ANCOVA’nin varsaymmlarindan biri olan regresyon egimlerinin esitligi sartinin
saglanamamasi sebebiyle [F(1,42)=14,430, p=0,001<.05] arastirma sorusuna uygun bir
diger analiz tiiri olan, gruplarin 6n ve son test puanlarinin birlikte etkilesiminin
incelendigi 2 (deney ve kontrol grubu) X 2 (6n ve son test) karma ANOVA
kullanilmistir (Cohen ve Lea, 2004; Pallant, 2011).

Deney ve kontrol gruplarinin akademik basar1 6n test ve son test puanlarinin

normallik dagilimlarin1 belirlemek amaciyla basiklik-carpiklik katsayilar1 ve Shapiro-
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Wilk normallik testi degerlerine bakilmigtir. Normallik dagilimlarina iliskin degerler

Tablo 4.13’te yer almaktadir.

Tablo 4.13. Sosyal bilgiler motivasyon olgegi on test ve son test puanlarinin betimsel istatistik ve
normallik degerleri

Testler Grup n X SS Basikhik  Carpikhik SQ/?II?IIIZO-
.. Deney 23 81,43 7,89 -0,132 0,317 0,709
On test

Kontrol 23 81,34 8,07 -0,709 0,440 0,223

Deney 23 90,13 4,94 -0,388 -0,477 0,629
Son test

Kontrol 23 83,13 8,03 0,160 0,718 0,274

Karma ANOVA’nin ilk varsayimi verilerin normal dagilim gostermesidir. Tablo
4.13’te yer alan c¢arpiklik, basiklik ve Shapiro-Wilk testi degerleri incelendiginde
motivasyon Ol¢egi On test ve son test puanlari bakimindan verilerin hem deney hem de
kontrol grubunda normal dagildigi goriilmektedir. Box's M (p=.004) ve Levene (psn
testt=.714 Ve Pson test=-063) testleri incelendiginde kovaryans matrislerinin ve varyanslarin
esitligi varsayimlarin da karsilandign goriilmiistiir. Box's M anlamlilik degerinin

.001°den biiyiik olmas1 beklenmektedir (Pallant, 2011).

Sekil 4.5. Gruplarm on test ve son test puanlarindaki degisimin grafik iizerinde gosterimi
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Sekil 4.5. ve Tablo 4.13. birlikte incelendiginde her iki grubun, 6n test puanlarinin
birbirine yakin oldugu ve on test puanlarindan son test puanlarina dogru bir artisin
bulundugu goriilmektedir. Ayrica gruplarin son test puanlar1 arasinda bir farklilik
bulunmaktadir. Deney ve kontrol gruplar1 motivasyon 6l¢egi 6n test ve son test puanlari
arasindaki bu farkin anlamli olup olmadigina iligkin karma ANOVA sonuglar1 Tablo

4.14°te yer almaktadir.

Tablo 4.14. Gruplarin on test ve son testlerine iliskin 2x2 karma ANOVA sonuglar

Varyan Kareler Kareler
Kiy):ligsl Toe;)lilre;n sd Ortilaenelam F P n2
Gruplararasi
Grup 288,793 1 288,793 2,998 .090 0,064
Hata 4238,696 44 96,334
Gruplarigi
Olgiim 631,315 1 631,315 52,871 .001 0,546
Ol¢ciim*Grup 274,793 1 274,793 23,013 .001 0,343
Hata 525,391 44 11,941
Toplam 5958,988 45

Gruplarin 6n test puanlari, bagimsiz 6rneklemler t-testi ile incelenmis ve gruplarin
On test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik goriilmemistir (ti44= -0,03, p=.971).
Ayrica gruplarin son test puanlar1 arasindaki farklilik da bagimsiz drneklemler t-testi ile
incelenmis ve gruplarin son test puanlari arasinda anlaml farklilik oldugu gortilmiistiir
(t@w,44)= -3,55, p=.001). Tablo 4.14. incelendiginde; 2 X 2 karma ANOVA sonuglarina
gore On test puanlarindan son test puanlarina anlamli diizeyde bir artig bulunmaktadir
(F(1,44)=52,871, p<.001). Gruplarin 6n test puanlarindan son test puanlarina dogru bu
artisin birlikte etkilesimi incelendiginde, deney grubu lehine anlamli diizeyde bir
farklilik goriilmektedir (F(1,44)=23,013, p<.001). Bu bulguya gore deney grubu
motivasyon puanlarindaki artisin kontrol grubuna goére yiiksek oldugu soylenebilir.
Deneysel islemin motivasyon puanlari iizerinde yiiksek bir etki biiyiikliigiine (n2=.343)
sahip oldugu goriilmektedir.

Nitel aragtirma bulgularinin da nicel arastirma bulgularin1 destekler nitelikte
oldugu sdylenebilir. Nitel verilerin analizi sonucunda motivasyona iligskin ortaya c¢ikan

kategori, alt kategori ve kodlar Sekil 4.6’da yer almaktadir.
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Sekil 4.6. Mobil uygulamalara dayali etkinliklerin motivasyona etkisine iliskin nitel bulgular

Mobil uygulamalara dayali etkinliklerin motivasyona etkisi noktasinda
katilimcilarin hemen hepsi gergeklestirilen uygulamalarin ilgi ¢ekici olmasi nedeniyle
motivasyonlarinda artig sagladigini belirtmislerdir. Motivasyona iligkin en sik
vurgulanan nokta etkinliklerin ilgi cekici olmasi olmustur. Konuya iliskin Omer
diisiincelerini sdyle ifade etmistir: “Motivasyonuma katkisi ¢ok oldu. Oyle degisik
seylere pek alisik olmadigimizdan ¢ok ilgimi ¢ekti”. Benzer sekilde Tugba derse olan
ilgisinin arttigin1 sdyle belirtmistir: “Onceden bu tabletli etkinlikler baslamadan énce
deste baska seyler diistiniip dalyyordum. Ya da sira arkadasimla konusuyordum. Ama bu
etkinlikler baslayinca ¢ok ilgimi ¢ekti. Dikkatlice dersi dinledim hep bir sey
kacirmayayim diye”. Arkadaglariyla benzer olarak Zeynep’in diisiinceleri ise su
sekildedir: “Cok ilgimi cekti diyebilirim. Ozellikle tarih konular: geldigi zaman
dikkatim dagilyyordu sosyal bilgilerde. Ama simdi her an boyle bir etkinlik oldugu icin
dersten hi¢ kopmamaya ¢aligtim . Etkinliklerin ilgi ¢ekici olmasi nedeniyle 6grencilerin
motivasyonlarinda biiyiik bir artis meydana geldigini belirten Yasar Ogretmen

diisiincelerini sdyle aktarmaktadir:

Genel olarak su 2 aylk siireci dislindligiimiizde kesinlikle olumlu etkiledigini
soyleyebilirim. Ben mesela kirk takla atiyordum &grencilerin ilgisini g¢ekebilmek igin.
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Ciinkii bilgi ¢ok ezbere dayali bir ders sikici geliyor. Bizim dersimiz sézel bir ders oldugu
i¢in ne yaparsan yap dgrencinin dikkati ¢abuk dagiliyor. Ogrenciyi sikmamak igin farkli
farkli ¢oziimler arasak da yine ders kitab1 anlatma sekline doniiyor bir siire sonra. Ama bu
uygulamalar olunca ders boyunca ilgiyle takip etmeye basladilar. Acaba bugiin nasil bir sey
yapacagiz diye diisliniiyor 6grenci i¢inden. Bu noktada tabletli uygulamalarin bize ¢ok
faydasi oldu. Motivasyona olumlu manada bu sekilde sdyleyebilirim. Ogrenciyi giidiileyen,
ilgi ¢ekici bir yan1 var. Yani gordiiniiz teneffiise ¢ikmak istemediler ya teneffiis. Normalde
olacak kapiy1 yikar gecer. Etkinligi tamamlayip ¢ikalim hocam diyorlar. Motivasyonlarini
¢ok arttirdu.

Ogrencilerin motivasyonlari iizerine olumlu etki noktasinda ortaya ¢ikan bir diger
bulgu, etkinliklerin 6grenciler tarafindan eglenceli bulunmasi olmustur. Katilimcilar bu
durumu siklikla vurgulamislardir. Ornegin Zeynep konu hakkindaki diisiincesini soyle
belirtmistir: “Arttirdr ¢iinkii ¢ok eglenceli buldum etkinlikleri. Derste hi¢ sikilmadik,
nasil gecti anlamadik”. Benzer sekilde Hiiseyin goriisiini “Boyle teknolojik seylere
ilgim oldugu igin derste tablet, uygulamalar falan c¢ok eglenceli oldu benim icin”
seklinde dile getirmistir. Yasar Ogretmen de oOgrencileriyle benzer diisiinceleri

paylasarak su ifadeleri kullanmistir:

Derslerimizi ¢ok eglenceli hale getirdi. Inamin ben de &grenciler kadar keyif aldim
diyebilirim. Cocuklar hep hocam ders nasil bitti anlamadik dediler. Cocuklar i¢in ¢ok
eglenceli uygulamalar oldu bence. Nasil biz sevdigimiz seyleri, bize eglenceli gelen seyleri
yaparken daha boyle sevkle yapiyorsak 6grencilerde de dyle oldu.

Mobil uygulamalara dayali etkinliklerin 6grenciler tarafindan eglenceli bulunmasi
gbzlem notlarina da siklikla yanstyan bir durum olmustur. Ozellikle Plickers ve Kahoot
uygulamalarinda rekabete dayali bilgi yarigmalarinda 6grenciler ¢ok keyif aldiklarini
dile getirmisler ve etkinlikleri eglenceli bulmuslardir. Zaman zaman Yasar Ogretmen
etkniliklerin sonunda &grencilerin fikirlerini aldiginda hemen hepsi etkinliklerin
eglenceli oldugunu dile getirmislerdir. Bu duruma iligkin bir 6rnek olarak Kahoot
uygulamasiyla gerceklestirilen etkinlikten sonra Yasar Ogretmen ve 6grenciler arasinda

gecen su konusmalar gosterilebilir:
Yasar Ogretmen: Nasildi ¢ocuklar sorular, zor muydu?
Zeynep: Zor degildi bence.
Hiiseyin: Zor sorular da vardi!
Yasar Ogretmen: Begendiniz mi yarismay1?
Bircok Ogrenci: (Hep bir agizdan bagirarak) Cok begendik! Cok eglenceliydi!
Omer: Bir kez daha yapalim, bu sefer kesin birinci benim.

Yasar Ogretmen: Kim 500 milyar ister mi oglum bu hemen ag¢ yarisma gelsin. (Simifta
giiliismeler olur) Onceden hazirlanmasi lazim o sorularin falan. Hem zil ¢alacak simdi.

Ege: Hocam bir daha yapacak miyiz bu yarismadan?

Yasar Ogretmen: Sen derste uslu dur, etkinliklerini yap derse katil bir diisiiniiriiz bakalim
(V.K., 18.04.2019 / 13:00-13:40).
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Etkinlikler sirasinda 6grencilerin belirli tasarimlar gerceklestirerek {irlin ortaya
koymalar1 da derse karsi motivasyonlarini arttiran bir durum olmustur. Konuya iliskin
olarak Sinem diisiincelerini soyle ifade etmistir: “Boyle ilgi ¢ekici resimler arastirip
koydum darbeyle ilgili. Giizel yazilar da koydum resimlerin yanmina. Cok giizel oldu
bitirince. Ogretmenimiz de goriince ¢ok begendi, en giizel afis seninki olmus dedi. Cok
mutlu oldum tabi”. Sinem’in tasarladig1 afis 6rnek olarak Gorsel 4.6’da sunulmustur.
Arkadasiyla benzer sekilde Hiiseyin de deneyimini sOyle aktarmistir: “Bir kavram
haritasi yaptim saheser oldu. A¢ip acip baktim siirekli”. Hiiseyin’in tasarlamis oldugu
kavram haritas1 Gorsel 4.7°de yer almaktadir. Konuya iliskin olarak Yasar Ogretmen de
ogrencilerin kendi materyallerini yapmalarinin motivasyonlarmi arttirdigini = su
sozleriyle ifade etmistir: “Ogrencilerin kendi afigini kendi kavram haritasini yapmasi
cok hoslarina gitti. Begendiklerimizden akilli tahtaya yansittik, ¢ikip materyalini
anlattilar. Cikti alip getirenlerinkini simfa astik. Ogrencileri motive edici bir durum

oldu”.

Gorsel 4.6. Ogrenciler tarafindan tasarlanan afislere bir érnek
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Gorsel 4.7. Osgrenciler tarafindan tasarlanan kavram haritalarina bir érnek

Ogrencilerin ~ mobil  uygulamalarla  tasarladiklar1  {iriinlerle  birlikte
Motivasyonlarinin artig gostermesi, gézlem notlarina da yansiyan bir durum olmustur.
Kontrol grubunda katilimecilarin bircogu verilen tasarim o6devlerini hazirlayip smifa
getirmezken, deney grubunda oOgrencilerin neredeyse hepsinin mobil uygulamalar
lizerinde tasarimlarini yaptiklar1 goriilmiistiir. Ortaya ¢ikan iirlinlerin niteligi deney ve
kontrol grubunda birbirine benzerlik gosterse de etkinliklere katilim gosterme ve
iriinleri bagariyla tamamlama agisindan deney grubundaki 6grenciler daha fazla ¢aba
gostermistir. Bu durum mobil uygulamalara dayali etkinliklerin yiiriitiildiigii deney
grubunun derse olan motivasyonlarinin, kontrol grubundaki 6grencilere kiyasla daha iy1
noktada oldugu seklinde yorumlanabilir.

Ogrencilerin mobil uygulamalara dayali etkinliklerde gosterdikleri basari,
motivasyonlarinda artis saglayan bir diger nokta olmustur. Bu duruma iliskin olarak
Sinem diisiincesini soyle ifade etmektedir: “Ozellikle bilgi yarismalar: bence, sorular:
bildik¢e puanmin artiyor, herkesi ge¢meye basliyorsun. Dogru bildik¢e de daha dikkatli
bakiyorsun yanlis yapmamak igin”. Arkadasiyla benzer sekilde goriislerini ifade eden

Zeynep, basarisinin motivasyonunda sagladigi etkiyi su sozleriyle dile getirmistir:

Evet ben birinci olmustum Kahoot’taki yarigmada. Sadece 1 soruyu yanlis yaptim, onun da
dogru cevabmi biliyordum aslinda ama heyecandan hemen cevap vereyim diye yanlis
isaretledim. Ama olsun yine de birinci oldum. Cok giizel oldu benim i¢in. Ogretmenimiz
tahtaya ¢ikartip alkiglatinca daha da ¢ok mutlu oldum.
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Baz1 etkinliklerin 6grenciler arasi rekabet olugturmasi, motivasyona olumlu etki
eden bir diger unsur olmustur. Katilimcilar, o6zellikle Kahoot ve Plickers
uygulamalariyla gerceklestirilen bilgi yarismalarinda olusan rekabetin motivasyonlarini
arttirdigini ifade etmislerdir. Zeynep bu durum hakkindaki diislincesini sOyle ifade
etmistir: Arkadaslarimizla aramizda yarisma havasi da olustugu icin iste ben birinci
olacagim, sen olacaksin, bu ¢ok eglenceli oldu yarigsma sirasinda. Hepimiz ¢ok keyif
aldik”. Konuya iliskin olarak Yasar Ogretmen’in diisiincesi soyledir: “Tabi simdi hirs
da yaptiklar: icin ister istemez motivasyonlar: da artiyor. Piir dikkat bekliyorlar hemen
diger soru gelsin, dogru bileyim de ben birinci olayim diye”.

Katilimcilarin  bazilari mobil uygulamalara dayali etkinliklerin kendilerinde
yarattig1 heyecan nedeniyle motivasyonlarini arttirdigini belirtmistir. Bu duruma 6rnek
olarak Omer’in agiklamalar1 verilebilir: “Ben zaten sosyal bilgiler dersini énceden de
seviyordum. Motivasyonum iyiydi yani. Sosyal dersi olsun diye iple ¢ekiyordum ama
simdi bu tabletlerle yaptigimiz etkinlikler olunca zincirle ¢ekiyorum. Bize degisik
geldiginden bu etkinlikler, ders bu sekilde heyecanli oluyor”. Omer ile benzer ifadeleri
dile getiren Tugba, bilgi yarismasi etkinlikleri 6zelinde duydugu heyecana iliskin
diisiincesini su sozleriyle aktarmistir: “Cok heyecanliydi gergekten. Tamam soruyu
biliyorsun belki ama hemen tiklayip en hizli cevabi da vermen lazim. Siirekli bir
heyecan oluyordu ilk ben hemen tiklayayim, dogru bileyim diye”.

Motivasyona etki baglaminda Yasar Ogretmenin dikkat ¢ektigi bir konu olmustur.
Uygulama siiresince mobil uygulama ve tabletlerin dengeli bir sekilde kullanimim
Yasar Ogretmen, Ogrencilerin  motivasyonlarmm1  arttiran  bir  faktdr  olarak
degerlendirmistir. Konuya iligkin diisiinceleri su sekildedir:

Az dnce de sdyledim, biz dengesini ¢ok iyi kurduk diye diisiinliyorum. Siirekli iste tablet
uygulama tablet uygulama seklinde yapsan bu sefer ondan da sikilir ¢ocuk bir siire sonra.
Ama biz hem normal dersimizin akisina devam ettik hem de belirli araliklarla bunlari
uyguladik. ikisini birlikte ¢ok giizel harmanladik. Ogrencilerin bikmamasi agisindan iyi
oldu. Motivasyonlari da artt1 tabi.

Ogrencilerin motivasyonlarina olumlu etki eden bir diger durum ise paylagimdir.
Ogrencilerin Edmodo iizerindeki faaliyetleri incelendiginde, kendilerine bir 6dev veya
sorumluluk yiiklenmedigi zamanlarda da dersle ilgili paylasimlar yaptiklari, birbirleriyle
konulara iliskin paylasimda ve yorumlarda bulunduklar1 goriilmiistiir. Bu durumlara

iliskin Edmodo tizerinden alinan 6rnekler Gorsel 4.8. ve Gorsel 4.9°da sunulmustur.
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Gorsel 4.8. Ogrencilerin Edmodo paylasimlarina bir 6rnek

Gorsel 4.7°ye bakildiginda, Omer’in herhangi bir sorumlulugu olmadig1 halde bos
vaktinde arkadaslarina yonlendirdigi bir soru 6rnegi goriilmektedir. Arkadaslari da
Omer’in sorusuna yamt vererek goriislerini bildirmislerdir. Ornek gorselden de
goriildiigli lizere Ogrencilerin kendilerine herhangi bir 6dev veya sorumluluk
yiikklenmedigi bos zamanlarinda Edmodo {izerinden derse iliskin paylasimlarda
bulunmalar1 deneysel uygulamayla birlikte derse karsi motivasyonlarinda meydana

gelen artisa kanitlar sunmaktadir.

Gorsel 4.9. Ogrencilerin Edmodo paylasimlarina bir 6rnek
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Gorsel 4.8°de 6grencilerin Edmodo’yu birbileriyle iletisim saglamak amaciyla da
kullandiklar1 goriilmektedir. Bu durum 6grencilerin birbirleriyle paylasimda ve bilgi
aligverisinde bulunmalar1 bakimindan onlarin motivasyonlarini arttiran bir unsur olarak
disiinilebilir.

Genel olarak katilimcilarin deneyim ve gortislerinden, mobil uygulamalara dayali
etkinliklerin ~ O0grencilerin  motivasyonunu  olumlu etkiledigi  goriilmektedir.
Aragtirmacinin uygulama siirecindeki gozlemleri de bu yoOndedir. Arastirmacinin
gbzlem sirasinda, uygulama Ogretmeninin tabletleri sinifa ilk dagitma animna iliskin

aldig1 notlar, 6grencilerin motivasyon diizeylerine iligkin bir betimleme sunmaktadir:

Ogrencilerin zaten bilgisi oldugundan, derse girdigimizde heyecanla bekliyorlardi. Siniftaki
tiim 6grenciler 6gretmenlerinin tagidig biiyiik ¢antaya odaklanmisti ve “tabletler geldi”,
“yasasin” seklinde c¢iglik atan Ogrenciler bulunmaktaydi. Yasar Ogretmen giicliikle
Ogrencileri sakinlestirdikten sonra, tabletleri dagitacagini ve dersleri bundan sonra, daha
once kendilerine egitimde anlatilan mobil uygulamalarla isleyeceklerini belirtti. Sonrasinda
ise ¢antadan tabletleri tek tek ¢ikarmaya basladi. Yasar Ogretmen tabletleri ¢ikarmaya
basladig1 anda 6grencilerin yasadigi biiylik heyecan gozlerinden okunabiliyordu. Hepsi bir
an Once kendi tabletine kavusmak istiyordu (V.K., 09.04.2019 / 10:20-11:00).

Nitel bulgular biiyiikk oranda etkinliklerin, &grencilerin motivasyonuna katki
sagladigin1 gosterse de motivasyona olumsuz etki eden bazi durumlarin oldugu da
goriilmiistiir. Bu olumsuz etkiler Sekil 4.7°den de goriildiigii {lizere; teknik sorunlar,

basarisizlik, asir1 teknoloji kullanimi, ilgi duymama ve is yiikii seklindedir.

Sekil 4.7. Mobil uygulamalara dayali etkinliklerin motivasyon tizerindeki olumsuz etkilerine iliskin nitel
bulgular
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Katilimcilarin motivasyona olumsuz etki baglaminda en sik vurguladigi sorun
yasanan teknik sorunlar olmustur. Bu teknik sorunlar baglanti sorunlarindan ve
tabletlerden kaynaklanmistir. Karsilagtigi baglant1 sorunu sonrasinda yasadigi iiziintii ve
motivasyon kaybmna iliskin olarak Hiiseyin diisiincelerini soyle belirtmektedir: “/lk
basta sorularin hepsini bildim. 1. sirada gidiyordum. Tam artik son sorular, internet mi
gitti ne olduysa bastigim cevabi isaretlemeden siire bitti. Puanlar geldi bir baktim

diismiistiz 5’e. Cok sinir olmustum”. Benzer sekilde baglanti sorunlar1 nedeniyle

yasanan bir sorunu Omer su sozleriyle ifade etmistir:

Evet bir keresinde Edmodo’da oldu. Ogretmenimizin su Edmodo’da en son attig1 karikatiire
giizel bir yorum yazdim, baya da uzundu. Gondere bastim, archived (arsive alindi) dedi
hata verdi. Kapatip agtim tekrar baktim benim yorum yok, gitmis, bulamadim. O kadar seyi
tekrar yazdim mecbur.

Katilimcilardan Ege goriismeler sirasinda tablet kaynakli teknik bir sorun
yasadigini ifade etmistir. Yasadigi bu teknik sorunun motivasyonu iizerindeki etkisini
Ege su sozleriyle aktarmaktadir:

Sorun yasadim bir kez. Bilgi yarismasindaydik. ilk iki soruya sorun olmadan cevap verdim.
Tam {iglincii soru geldi, cevap verecegim simdi yiiklensin mi diye bir pencere geldi. Ben
onu kapatayim derken basmigim ekran gitti. Sonra tekrar Kahoot’u aginca ge¢mis soru.
Kizdim kapativerdim ben de.

Katilimeilarin motivasyonunu olumsuz etkileyen etkenlerden biri de etkinliklerde
basar1 gosterememe olmustur. Bazi Ogrenciler etkinlikler sirasinda yeterli basariy:
gosteremediklerinde etkinliklere karsi kiiskiinliik olustugunu ifade etmislerdir. Bu
durum motivasyon iizerinde olumsuz bir etki olusturmustur. Konuya iliskin olarak
Tugba’nin diislincesi su sekildedir: “Bazi bilemedigim sorular oldu. Puanim o kadar
cok diistii ki ¢cok gerilerde kaldim. Hi¢ yapasim gelmedi. Zaten sonra gelen sorulari da
attim”. Konuya iliskin olarak Yasar Ogretmen de benzer sekilde goriis bildirmistir:
“Tabi hepsi tiim sorulart yapayim, birinci olayim istiyor ama herkesin birinci olmasi
miimkiin mii, hayir. Ama 6grenci boyle diisiinemiyor tabi o heyecanla. Yapamadigi
zaman hemen bir kiiskiinliik, motivasyonu diistiyor”.

Motivasyon tizerindeki bir diger olumsuz etki, etkinliklerin dgrencilere getirdigi
ekstra 1is yiikii nedeniyle zaman zaman motivasyonlarinin diismesi olmustur.
Katilimcilardan Hiiseyin ve Sinem bu olumsuz durumu ifade eden 6grenciler olmustur.
Hiiseyin’in bu duruma iliskin diistinceleri soyledir: “Etkinlikler giizeldi ama biraz da
yorucuydu. Her ders odev vardi. Sosyal odevlerini yapmaktan diger derslere zaman

kalmadi. Cammiz ¢ikti valla”. Hiiseyin ile benzer diislincelere sahip olan Sinem de
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goriisiini su climleleriyle aktarmistir: “Etkinlikleri ¢cok sevdim bu a¢idan bir sorun yok
ama bazen de ¢ok yorucu oldu. Tiim etkinlikleri yapayim derken evde hi¢ bos vaktim
kalmadi bazi aksamlar™.

Yasar Ogretmen, uygulama siirecindeki etkinler sirasinda pek yasanmasa da
motivasyonu olumsuz etkileyebilecek bir duruma dikkat c¢ekmistir. Teknolojinin
Ogretim siirecinde, dengeli ve dikkatli kullanilmadiginda motivasyonu olumsuz
etkileyebilecegine iliskin diisiinceleri su sekildedir:

Olumsuz olarak sunu sdyleyebilirim motivasyon acisindan. Is tamamen teknolojiye
dondigiinde, ayar1 biraz kacirinca bu sefer de kopmaya basliyor 6grenciler. O dengeyi iyi
kurmak gerekiyor. Soyle sdyleyeyim, Edmodo’da sadece dersimizin oldugu aksamlarda
oradan bir seyler paylastim. Son hafta paylagimlari biraz siklastirinca katilimin
saglayanlarin diismeye basladigini gérdiim. Az 6nce de belirttigim gibi tamamen de mobil
uygulama, tablete bogmamak da lazim. Ben kendi oglumdan 6rnek vereyim. Siirekli bizim
telefonlar1 aliyor, kurcaliyor diye yazin dogum giiniinde annesi tablet hediye aldi ona.
Abartisiz 1 hafta bagindan kalkmadi, elinden alamadik hi¢. Ama simdi git bak siiriiniiyor
evde.

Sonu¢ olarak arastirma bulgularindan goriildiigii ilizere deneysel uygulama,
katilimcilarin derse karst motivasyonlarinda olumlu bir etkiye sahip olmustur. Nicel
verilerin analizi sonucunda deney grubu lehine anlamli olan motivasyon puanlarinin;
nitel arastirma bulgulariyla da ortiistiigii goriilmektedir. Nitel bulgular etkinliklerin ilgi
cekici olmasi, eglenceli olmasi, Ogrencilerde heyecan olusturmasi, Ogrencilerin
uygulamalar ile {irlin ortaya koymasi, basari, denge kurma ve rekabet duygusu
bakimindan mobil uygulamalara dayali etkinliklerin 6grencilerin motivasyonuna katki
sagladigim1  gostermektedir. Nitel bulgular Kahoot ve Plickers uygulamalariyla
gerceklestirilen bilgi yarigmalarinin, Edmodo iizerinden yapilan paylasimlarin ve
Toondoo, Inspiration ve Powtoon uygulamalarinda gergeklestirilen tasarimlarin
ogrencilerin motivasyonu arttirdigin1 ortaya koymustur. Ancak nitel bulgular, mobil
uygulamalara dayali etkinliklerin c¢esitli yonlerden &grencilerin motivasyonlarini
arttirdigin1 gosterse de i yiikii, basarisizlik, asir1 teknoloji kullanimi, tabletler ve
baglant1 kaynakli teknik sorunlar gibi durumlarin motivasyon iizerinde olumsuz etkiye
sahip oldugunu gostermistir. Genel olarak ise sosyal bilgiler dersinde mobil
uygulamalara dayali etkinliklerin hem nicel hem de nitel verilerin analizi sonucunda

ogrencilerin motivasyonlarina katki sagladigi sdylenebilir.
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5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde arastirma bulgularindan elde edilen sonuglara, sonuglarin konuya
iliskin alanyazinda var olan diger arastirma bulgulariyla birlikte yorumlandig: tartigma
boliimiine, son olarak ise aragtirma bulgularindan hareketle uygulamaya ve ileride

yapilacak olan arastirmalara iligskin onerilere yer verilmektedir.

5.1. Sonuclar

Karma arastirma yontemlerinden i¢ ice gomiilii deneysel desene gore tasarlanan bu
arastirmanin genel amaci, sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayali
etkinliklerin akademik basari, elestirel diisiinme becerisi ve motivasyon iizerine
etkisinin incelenmesidir. Arastirmanin genel amaci dogrultusunda, arastirma siirecince
yanit aranan {i¢ arastirma sorusu bulunmaktadir. Bu aragtirma sorulari, mobil
uygulamalara dayali etkinliklerin kullanildigi deney grubu ile kullanilmayan kontrol
grubunun;

1. akademik basar1 diizeyleri,

2. elestirel diistinme becerisi diizeyleri,

3. motivasyon diizeyleri
arasindaki farkliligin nasil degisim gosterdigini belirlemektir. So6zii edilen bu fig¢
aragtirma sorusuna yonelik, nicel ve nitel verilere dayali olarak arastirma bulgular elde
edilmistir. Elde edilen bulgulardan hareketle ulasilan arastirma sonuglari, bu fi¢

arastirma sorusu baglaminda ele alinmistir.

5.1.1. Sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayal etkinliklerin akademik

basari iizerine etkisine iliskin sonuclar

Arastirma kapsaminda yanit aranan sorulardan biri, sosyal bilgiler dersinde mobil
uygulamalara dayali etkinliklerin 6grencilerin akademik basarilar1 iizerinde nasil bir
etkisinin oldugunu belirlemektir. Bu etkiyi ortaya koyabilmek adina nicel ve nitel veri
toplama araclar1 kullanilmistir. Oncelikle nicel verileri toplamak igin arastirmaci
tarafindan sosyal bilgiler akademik basar1 testi gelistirilmistir. Gelistirilen bu akademik
basar1 testi, uygulama Oncesinde On test ve uygulama sonrasinda son test olarak
toplamda iki kez uygulanmistir. Bu iki uygulamadan elde edilen veriler, arastirmanin
nicel verilerini olusturmaktadir. Nitel veriler ise uygulama sonrasinda aykir1 durum

orneklemesine gore belirlenen alt1 6grenci ve uygulama 6gretmeniyle gerceklestirilen
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yart yapilandirilmis goriigmelerden, katilimci gozlemlerden ve mobil uygulama
ciktilarindan elde edilmistir. Elde edilen bu verilere dayali olarak ulasilan sonug,
deneysel uygulama sonucunda akademik basar1i son test puanlari arasinda mobil
uygulamalara dayali olarak dersin yiiriitiildiigii deney grubu lehine yiiksek etki
diizeyinde anlamli bir fark olmasidir. Yani mobil uygulamalara dayali etkinliklerle
islenen sosyal bilgiler dersi, 6grencilerin akademik basarilarini arttirmastir.

Nitel veriler, istatistiksel olarak goriilen bu anlamli farkin kaynaklarini ortaya
koymaktadir. Arastirma sonucunda katilimcilarin birgogunun, sosyal bilgiler dersinin
mobil uygulamalara dayali etkinliklerle islenmesinin akademik basarilarini arttirdig
diisiincesinde oldugu belirlenmistir. Nitel verilere dayali olarak, mobil uygulamalara
dayali etkinliklerin Ogrencilerin akademik basarilarinda meydana getirdigi artisin
gerekcelerine yonelik ulagilan sonuglar su sekildedir:

e Mobil uygulamalarla gergeklestirilen bilgi yarigmalarinin akademik basariya
katkis1 olmustur.

e Mobil uygulamalara dayali etkinliklerin Ggrencileri arastirma faaliyetlerine
yoneltmesi akademik basarilarina katki saglamistir.

e Smif disinda mobil uygulamalar aracilifiyla gergeklestirilen etkinlikler,
Ogrencilerin akademik basarilarini arttirmisgtir.

e Mobil uygulamalara dayal: etkinlikler araciligiyla, 6grencilerin evde gegirdikleri
zamanlarin1 verimli kullanmasi akademik basarilarini arttiran bir unsur olmustur.

e Mobil uygulamalar {izerinde afis, karikatiir, kavram haritasi, animasyon gibi
gorsellere dayali olarak gerceklestirilen etkinlikler sosyal bilgiler dersinde
siklikla yer alan soyut kavramlar1 somutlastirmasi bakiminda akademik basariy1
arttiran bir durum olmustur.

e Etkinliklerin ¢ogunlukla o6grencilerin aktif katilimini gerektirmesi, akademik
basariy1 arttiran bir etken olmustur.

e Mobil uygulamalara dayali etkinliklerin verimli olarak algilanmasi akademik
basartya katki saglamistir.

e Baz etkinliklerin is birligine olanak tanimasi1 nedeniyle 6grencilerin birbirlerine
destek olmalar1 akademik basariy1 arttiran bir unsur olmustur.

e Mobil uygulamalara dayali etkinlikler kalici 6grenmeler saglayarak akademik

basari iizerinde olumlu bir etkiye sahip olmustur.
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Nitel aragtirma bulgularina dayali olarak, akademik basariya katki baglaminda
ortaya ¢ikan bu sonuglarin yani sira akademik basarinin artisinda olumsuz etki olarak
nitelendirilen baz1 sonuglara da ulasiimistir. Ogrencilerin akademik basarilarinin artisia
olumsuz etki eden bu sonuglar tabletlerin amag¢ dis1 kullanilmasi ve etkinliklere diizenli

katilimin saglanmamasi seklindedir.

5.1.2. Sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayah etkinliklerin elestirel

diisiinme iizerine etkisine iliskin sonuclar

Aragtirma kapsaminda yanit aranan bir diger soru, sosyal bilgiler dersinde mobil
uygulamalara dayali etkinliklerin 6grencilerin elestirel diisiinme becerileri lizerindeki
etkisini ortaya c¢ikarmaktir. Bu etkiyi ortaya koyabilmek adma nicel ve nitel veri
toplama araglar1 birlikte kullanilmistir. Nicel veriler, Cornell Elestirel Diisiinme Testi
Diizey X’in on test ve son test olarak deney ve kontrol gruplarina iki kez
uygulanmasiyla elde edilmistir. Nitel veriler ise 6grenci ve uygulama Ogretmeniyle
gerceklestirilen yar1 yapilandirilmis goriismelerden, katilimeir gézlemlerden ve mobil
uygulama ¢iktilarindan elde edilmistir. Elde edilen bu verilere dayali olarak deneysel
uygulama sonucunda, elestirel diisiinme son test puanlar1 arasinda, mobil uygulamalara
dayal1 olarak dersin yiiriitiildiigii deney grubu lehine yiiksek etki diizeyinde anlamli bir
fark oldugu sonucuna ulasilmistir.

Katilimcilar, mobil uygulamalara dayali etkinliklerin elestirel diislinme
becerilerine katki sagladigini goriisleriyle de ifade etmiglerdir. Nitel verilere dayali
olarak, mobil uygulamalara dayali etkinliklerin O6grencilerin elestirel diislinme
becerilerinde meydana getirdigi artisin gerekcelerine yonelik ulasilan sonuglar su
sekildedir:

e Mobil wuygulamalara dayali etkinlikler sonucunda Ogrenciler elestirel
diistinmenin 6nemini kavramiglardir.

e Deneysel uygulama siirecinde gerceklestiren etkinliklerin ~ 6grencileri
sorgulamaya yonlendirmesi, elestirel diisiinme becerilerine katki saglamistir.

e Etkinliklerin ogrencileri aktif katilima tesvik etmesi sonucunda elestirel
diisiinme becerileri artig gostermistir.

e Uygulama siirecinde 6grencilerin bilgileri giivenilir ve dogru kaynaklardan elde
etmeleri gerektigini Ogrenmeleri elestirel diislinmenin gelisimine katki

saglamistir.

149



e Ogrencilerin mobil uygulamalara dayali etkinlikler sirasinda &zgiiven
kazanmalar1 ve goriislerini daha rahat ifade edebilmeye baslamalar1 elestirel
diisiinme becerilerini arttiran bir unsur olmustur.

e Etkinlikler sirasinda 6grencilerin farkli bakis agilarini kesfetmeye baslamalari,
elestirel diisiinme becerilerini gelistirmistir.

e Uygulama siirecinde 6grencilerin tartisma becerilerinin gelismesi, elestirel
diistinmeye katki saglamistir.

e Etkinlikler sirasinda 6grencilerin analiz becerileri gelismis ve elestirel diigiinme
becerileri artis gostermistir.

e Uygulama siiresince gergeklestirilen etkinliklerde yer alan dijital dykii, drnek
olay ve haberlerin incelenmesi, 6grencilerin elestirel okuma becerisini arttirarak
elestirel diisiinmenin gelisimine katki saglamistir.

e Mobil uygulamalarda gergeklestirilen tasarimlar yaratici diisiinmeyi gelistirerek
Ogrencilerin elestirel diistinmelerine katki saglamistir.

Nitel bulgulara dayali olarak elde edilen sonuglar, mobil uygulamalara dayali
etkinliklerin farkli agilardan Ogrencilerin elestirel diistinme becerilerine katki
sagladigin1 gosterse de bazi olumsuz etkilerin oldugu sonucuna da ulasilmistir. Olumsuz
etki olarak vurgulanan bu sonuglar mobil uygulamalara dayali etkinlikler sirasinda
kontroliin gili¢ olmasi, 6grencilerden nitelikli yorumlar gelmemesi nedeniyle elestirel
diisiinme siirecinin tikanmasi ve Ogrencilerin smif disiplinini bozan davraniglar

seklindedir.

5.1.3. Sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayah etkinliklerin motivasyon

iizerine etkisine iliskin sonuclar

Arastirmada yanit aranan son aragtirma sorusu, sosyal bilgiler dersinde mobil
uygulamalara dayali etkinliklerin 6grencilerin derse karsi motivasyonlarina etkisini
belirlemektir. Nicel ve nitel veri toplama araglarindan elde edilen verilerle bu aragtirma
sorusuna yanit aranmigstir. Arastirmanin nicel bulgulari, sosyal bilgiler motivasyon
6l¢eginin On test ve son test olarak uygulanmasiyla elde edilen verilere dayali olarak
ortaya konmustur. Nitel bulgular ise katilimcilarla gerceklestirilen yar1 yapilandirilmis
goriisme, gozlem verileri ve mobil uygulama etkinliklerine dayanmaktadir. Arastirma

sonucunda, gruplarin motivasyon diizeyleri bakimindan mobil uygulamalara dayali
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olarak derslerin islendigi deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu ve bu farkin
yiiksek etki diizeyinde uygulanan deneysel islemden kaynaklandigi goriilmiistiir.
Nitel bulgular, arastirma sonucunda deney grubu lehine olusan anlamli farki destekler
niteliktedir. Nitel verilere dayali olarak, mobil uygulamalara dayali etkinliklerin
ogrencilerin motivasyonlarinda meydana getirdigi artisin gerekgelerine yonelik ulagilan
sonuglar su sekildedir:
e Mobil uygulamalara dayali etkinlikler ilgi ¢ekici olmasi sebebiyle 6grencilerin
derse kars1 motivasyonunu arttirmisgtir.
e Etkinliklerin 6grenciler tarafindan eglenceli bulunmasi motivasyonu arttiran bir
unsur olmustur.
o Ogrencilerin mobil uygulamalar iizerinde tasarim yaparak iiriin ortaya koymalar
motivasyonlarina olumlu katki saglamistir.
e Ogrencilerin mobil uygulamalara dayali etkinliklerde gosterdikleri basari,
motivasyonlarinda artig saglamistir.
e Mobil uygulamalara dayali bazi etkinliklerin Ogrenciler arasi rekabet
olusturmasi, motivasyona olumlu etki eden bir unsur olmustur.
e Mobil uygulamalara dayali etkinliklerin 6grencilerde yarattigi heyecan onlarin
motivasyonlarina katki saglamistir.

Nicel ve nitel bulgulara iligkin arastirma sonugclari, mobil uygulamalara dayali
etkinliklerin Ogrencilerin sosyal bilgiler dersine karsi motivasyonlarini arttirdigini
gostermektedir. Ancak bazi nitel aragtirma bulgulari, etkinlikler sirasinda motivasyonu
olumsuz etkileyen bazi durumlarin olduguna isaret etmektedir. Ogrencilerin
motivasyonunu olumsuz etkileyen bu durumlar, internet baglantis1 ve tabletlerden
kaynakli teknik sorunlar, etkinliklerde basar1 gdsterememe, etkinliklerin getirdigi is

yiikii ve asir1 teknoloji kullanimi seklindedir.

5.2. Tartisma

Bu boéliimde, sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayali etkinliklerin
akademik basari, elestirel diisiinme ve motivasyon iizerine etkilerine iliskin elde edilen
sonuglar, alanyazinda konuyla iligkili diger arastirma sonuglariyla birlikte ele alinarak
yorumlanmaktadir.

Arastirma sonucunda Ogrencilerin akademik basarisinin, kontrol grubuna gore

mobil uygulamalara dayali etkinliklerin kullanildig1 deney grubunda anlamli derecede
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yiikksek oldugu goriilmiistiir. Yani sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayali
etkinliklerin, 6grencilerin akademik basarisinda artis sagladigi sonucuna ulasilmistir.
Alanyazindaki ¢alismalar da bu arastirma sonucuyla benzerlik gostermektedir (Agca ve
Bagc1, 2013; Diliberto-Macaluso ve Hughes, 2016; Etcuban ve Pantinople, 2018;
Falloon ve Khoo, 2013; Gimenez Lopez vd., 2009; Hwang ve Chang, 2011; Hwang vd.,
2010; Karaman, Yildirim ve Kaban, 2008; Kilis, 2013; Kukulska-Hulme ve Pettit, 2009;
Pollara ve Broussard, 2011; Sung, Hwang ve Chang, 2013; Yokus, 2016; Zhang vd.,
2015).

Arastirmanin nitel bulgularindan elde edilen sonuglara gore, sosyal bilgiler
dersinde mobil uygulamalarin kullanildigi deney grubunda akademik basari artig
gostermistir. Agca ve Bagci (2013), egitimde mobil araclarin kullanimina iliskin
Ogrenci goriislerini  belirledigi arastirmasinda, biitiin katilmecilarin =~ 6gretimde
kullanilabilecek mobil uygulamalarin basariya olumlu katkida bulunacagini dile
getirdiklerini belirtmektedir. Bu agidan arastirmanin nitel bulgulariyla ortiismektedir.
Nitel bulgulara dayali arastirma sonuglarina gore, 6grencilerin akademik basarilarina
etki eden bazi durumlar bulunmaktadir. Bu durumlardan biri afis, karikatiir, kavram,
haritas1 ve animasyonlarin kullanimidir. Arastirma sonucunda bu tiir gorsellerin
kullanimin, soyut kavramlari somutlastirma gibi yonlerden 6grencilerin sosyal bilgiler
ders basarisin1 arttirdi@i goriilmistiir. Alanyazindaki aragtirmalar da bu durumu
destekler niteliktedir. Carney ve Levin (2002) arastirmasinda, yazili metinlere gore
gorsel ve cizimlerin Ogrencilerin 6grenmelerini kolaylastirdigini ifade etmektedir.
Benzer sekilde Hibbing ve Levin de (2003), arastirma sonucunda 6grenciler agisindan
bazen bir resmin binlerce kelimeden daha fazla sey ifade edebilecegini belirtmistir. Bu
nedenle ortaokul Ogrencilerinin 6grenmelerini desteklemek ve gelistirmek adina
resimlerden yararlanmanin katki saglayacagini ifade etmektedir. Arastirma bulgulariyla
benzer sekilde Gimenez Lopez vd. (2009), mobil uygulamalar sayesinde Ogrenme
materyallerine her yerden erisim saglayabilme, 6grencinin kendi kendine istedigi zaman
calisabilmesi, degerlendirme ve geri bildirim i¢in sagladigi kolayliklarla 6grencilerin
gelisimini takip edebilme ve 6grenmeyi destekleyici farkli materyal ve uygulamalar
kullanabilme gibi istiinliiklerle 6grencilerin akademik basarilarina katki sagladigini
belirtmektedir.

Karaman, Yildirrm ve Kaban’in (2008) mobil uygulamalar ve WEB 2.0

teknolojisi ile ilgili aragtirmalari degerlendirdigi aragtirmasina gore mobil uygulamalar,
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akademik basariy1 artirma, iletisim ve etkilesim olanagi saglama, sinif i¢i ve siif dist
egitime destek olma, diisinme becerilerini gelistirme, etkili grup c¢alismalarini
gerceklestirme, dogal 6frenme ortami sunma, 6grenme sorumlulugu alma, sosyal
becerileri gelistirme, 6grenciye rehberlik saglama, bilgi okuryazarligi gelistirme gibi
firsatlar saglamaktadir. Bu arastirmada da benzer sonuglara ulasilmis ve smif dist
egitime destek olma, etkilesim ortami saglama, diisiinme becerilerini gelistirme, is
birligini arttirma gibi noktalarla mobil uygulamalara dayali etkinliklerin akademik
basariya katki sagladigi sonucuna ulagilmistir.

Arastirmalar mobil cihazlarin, §grencilerin odaklanmalarina, diizenli olmalarina
ve verimli calismalarina yardimci olarak genel akademik basarilarina katkida
bulundugunu gostermektedir (Diliberto-Macaluso ve Hughes, 2016; Kay ve Lauricella,
2011). Bu arastirma sonuclari baglaminda degerlendirildiginde, mobil uygulamalarin
zamanin verimli kullanilmasina bagli olarak 6grencilerin verimli ¢aligmalarina olanak
tanimasi bakimindan arastirma bulgulariyla oOrtiistiigii goriilmektedir. Ayrica bu
arastirma bulgularinda yer almayan bir faktoér olarak, odaklanmalarina katki saglama
bakimindan da mobil cihazlarin, 6grencilerin akademik basarilarina katki sagladigi
goriilmistiir. Buna ek olarak Dilberto-Macaluso ve Hughes (2016), gelistirdikleri mobil
uygulamanin Ogretim stirecinde kullaniminin, uygulamanin kendilerine sagladigi
esneklik, her yerden erisebilirlik ve aninda iletisim kurma gibi 6zellikleri nedeniyle
ogrencilerin bagarilarini arttirmada oldukga yararli oldugunu belirlemislerdir.

Arastirma sonucunda, mobil uygulamalara dayali etkinliklerin 6grencilerin
akademik basarisina katki sagladigi ancak basari lizerinde bazi olumsuz etkilerinin de
oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu olumsuz etkiler tabletlerin ders dis1 amaclarla
kullanim1 ve etkinliklere diizenli katilim saglanamamasi seklinde olmustur. Alanyazinda
da benzer sekilde mobil cihazlarin 6gretim siirecinde kullaniminin olumlu ydnlerine
vurgu yapan birgok arastirma bulunmasina karsin; bazi arastirmalar mobil cihazlarin
akademik basari iizerindeki olumsuz yonlerine dikkat gekmektedir. Kukulska-Hulme ve
Pettit (2009), 6grencilerin 6grenme cevrelerinde mobil cihazlariyla siklikla ders dist
internet sayfalarin1 ve sosyal medyayr ziyaret ettifini ve oyunlar oynadigini
bildirmektedir. Bu arastirmada da benzer 6grenci davranislar1 goriildiiglinden arastirma
bulgulartyla benzerlik tasimaktadir. Benzer sekilde bu dogrultuda arastirmalar ders
sirasinda mobil cihazlarin kullaniminin, 6grencilerin derse olan dikkatlerinin ¢abuk

dagilmasina, bir ise derinlemesine odaklanmak yerine birgok ise odaklanmalarina ve
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ders dis1 seylere ilgilerinin kaymasina yol agtigi i¢in bazi egitim kurumlart mobil
cihazlarin okullarda ve ders sirasinda kullanimini yasakladigini gostermektedir (Mueller
ve Oppenheimer, 2014; Yamamoto, 2007).

Zhu ve arkadaslariin (2011) gerceklestirdigi arastirma bulgularina goére, mobil
cihazlar net bir 6grenme hedefini yerine getirdiginde, belirli amaglara odaklandiginda
ve Ogrencilerin d6grenmesini destekleyici bir sekilde kullanildiginda, egitimsel degeri
yiiksek ve yenilik¢i birer teknoloji olarak 6gretim siireci igin bir firsat olusturmaktadir.
Mobil cihazlarin smif i¢i kullanimindaki en kritik nokta 6gretmenler ve Ogrenciler
tarafindan bilingli kullanimdir. Arastirma bulgulari, bu arastirmadan elde edilen
sonuclar1 desteklemektedir. Mobil cihazlar amag¢ dist kullanildiginda, akademik basari
tizerinde olumsuz bir etkiye sahip oldugu goriilmiistiir. Bu nedenle, 6grenme siirecinde
mobil cihazlar, 6grenciler tarafindan bilingli bir sekilde kullanilmaya yonlendirilmelidir.
Bu kapsamda o&grencilerin mobil cihaz ve uygulama kullanimlarina yonelik
ozyeterliklerini arttirmak i¢in, mobil cihaz ve uygulamalar hakkinda kapsamli
yonergeler verilmelidir (Herrington, Herrington ve Mantei, 2009). Internetten
gelebilecek potansiyel tehlikelere karst mobil 6grenme ortami giivenli hale getirilmeli
ve gerekli onlemler almmalidir (Oberg ve Daniels, 2013). Ogretmenler, mobil
uygulamalar1 dersin amaclarina uygun olarak se¢meli ve etkinlikleri iyi bir plan
dahilinde uygulamalidir. Ogrenciler mobil 6grenme siirecinde zaman zaman dersten
koparak oyun oynama, internette dolasma, sosyal medya araglarini kullanma gibi
etkinlikler gerceklestirmektedir. Bu sorunun Oniine gegmek igin Ogretmenin mobil
dgrenme siirecini ¢ok iyi planlamasi1 gerekmektedir. Ogretmen, mobil 6grenme siirecini
miimkiin oldugu kadar ¢ok etkilesimli ve isbirligine dayali hale getirerek 6grencilerin
motivasyonunu yiikseltmeli ve bdylece onlarin desten kopmalarini en aza indirmelidir
(Fan ve Wolters, 2014; Shudong ve Higgins, 2006).

Aragtirma sonucunda ulagilan temel sonuclardan bir digeri elestirel diistinme son
test puanlar1 acisindan, mobil uygulamalara dayali olarak dersin yiiriitiildigli deney
grubu lehine anlamli bir fark bulunmasidir. Katilimcilar, mobil uygulamalara dayali
etkinliklerin elestirel diisiinme becerilerine katki sagladigini ayrica gortisleriyle de ifade
etmislerdir. Edmodo, sinif dis1 etkinlikler i¢in ortam olusturma ve tartisma etkinlikleri
gerceklestirme bakimindan elestirel diisiinmenin  gelisimine katki saglamstir.
Inspiration, Toondoo, Powtoon ve Glogster uygulamalarinda hazirlanan kavram

haritas1, karikatiir, afiy ve animasyonlar Ogrencilerin yaratict diisiinme becerilerini
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gelistirme, sorgulama ve analiz becerisi kazandirma bakimindan elestirel diistinme
becerilerine olumlu katkilar1 olmustur. Storyjumper uygulamasinda hazirlanan dijital
Oykli ve Ornek olaylar ise elestirel okuma, analiz, sentez ve sorgulama becerilerini
gelistirme, farkli bakis acilarimi gorme bakimindan Ogrencilerin elestirel diisiinme
becerilerini olumlu yonde etkilemistir.  Alanyazindaki arastirmalar, bu arastirma
sonuglariyla benzerlik tagimaktadir. Arastirmalar mobil uygulamalar ve mobil 6grenme
siireclerinin, 0grencilerin elestirel diistinme becerilerinin gelisimine katki sagladigini
gostermektedir (Alnuaim, Caleb-Solly ve Perry, 2012; Burgess, 2009; Catalbas, 2018;
Cavus ve Uzunboylu, 2009; Dekhane, Xu, Tsoi, 2013; Dogan, 2015; Kusmaryani,
Musthafa ve Purnawarman, 2018; Lee vd., 2016; McCann; 2015; Mueller ve
Oppenheimer, 2014; Norouzi vd., 2012; Thomas ve Morin, 2010). Mueller ve
Oppenheimer (2014), mobil cihazlara dayal etkinliklerin 6grencilerin elestirel diistinme
becerilerine katkida bulundugunu ve 6grencilerle yapilan goriismelerin de bu sonucu
dogruladigini belirtmektedir. Cavus ve Uzunboylu (2009), mobil 6grenmenin elestirel
diisinme {izerine etkisini belirlemeye calistiklari deneysel uygulamaya dayali
arastirmalarinda, mobil 6grenme sistemleriyle yiiriitillen derslerin, 6grencilerin
yaraticilik ve elestirel diislinme becerilerinde anlamli bir etkiye sahip oldugu sonucuna
ulagsmiglardir.

Aragtirma sonucuyla benzer olarak Dekhane, Xu ve Tsoi (2013), i¢inde birgok
gorsel 0ge barindiran oyun salatas1 adli uygulamaya dayali olarak gerceklestirdikleri
arastirmanin, Ogrencilerin problem ¢6zme ve elestirel diisiinme becerilerine katkida
bulundugu sonucuna ulagsmislardir. Arastirmaya gore mobil uygulama kullanimi
Ogrencilerin mantiksal diisiinme, problem ¢6zme ve elestirel diislinme becerilerine
katkida bulunmaktadir. Mobil uygulamalarin kullanimi1  sirasinda  6grencilerin
birbirleriyle ve dgretmenle olan iletisimleri de gliclenmektedir. Benzer sekilde Lee ve
arkadaslari, elestirel diisiinme becerilerini gelistirme amaciyla isbirlikli 6grenmeye
dayali olarak gelistirdikleri mobil 6grenmeye dayali oyunun, elestirel diisiinme
diizeyinde ciddi artis meydana getirdigini ortaya koymustur (Lee vd., 2016). Catalbas
(2018) ise CoRT 5 diisiinme programinin sinif dgretmeni adaylariin elestirel diisiinme
beceri ve egilimlerini nasil etkiledigini belirlemeye calisti§i arastirmasinda, CoRT 5
diistinme programi uygulamasimnin simif 6gretmeni adaylarinin elestirel diigiinme
becerilerini ve egilimlerini gelistirdigi sonucuna ulagsmistir. Aragtirmalar bu aragtirmada

oldugu gibi, farkli katilimer gruplarinda farkli mobil uygulamalar kullanilarak yiiriitiilen
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calismalarin elestirel diistinme becerilerine katki sagladigin1 gostermektedir. Ancak bazi
aragtirmalar, mobil uygulama ve mobil 6grenmeye dayali Ogretimin, Ogrencilerin
elestirel diisiinme becerileri iizerinde anlamli bir etkisinin olmadigimi gostermektedir
(Sendag, 2017; Yamamoto, 2007). Sendag vd. (2017) arastirmalarinda, mobil uygulama
ile gerceklestirilen yogun dinleme siirecinin kontrol grubu ile karsilastiriimasi
sonucunda deney grubu lehine elestirel diisiinme becerileri ile elestirel diisiinme
egilimlerini agisindan anlamli bir fark meydana getirmedigi sonucuna ulasmiglardir.
Yamamoto (2007) ise arastirma bulgularinin aksine kendi arastirmasinda, mobil
cihazlarin ders sirasinda kullaniminin 6grencileri iist diizey diisiinme becerilerini
kullanmak yerine temel diizeyde ve basit diislinmeye tesvik ettigi sonucuna ulagmistir.

Arastirma sonucunda nitel bulgulara dayali olarak, mobil uygulamalara dayali
etkinliklerin 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerine ¢esitli agilardan katki sagladig:
sonucuna ulagilmigtir. Bu katkilardan biri, etkinliklerin 6grenciyi aktif katilima tesvik
etmesi ve elestirel diisinmenin gelisimi i¢in etkilesim ortami yaratmasidir. Dam ve
Volman da (2004) arastirmalarinda benzer sonuglara ulasmistir. Aragtirmalarina gore
elestirel diisiinmeyi gelistirecek bir dersin aktif 6grenmeyi desteklemesi, problem
tabanli bir anlayisa sahip olmasi, 0grenciler arasindaki etkilesimi saglamasi ve canli
tutmast gerekmektedir. Benzer sekilde Saade vd., e-6grenme yontemiyle yiiriitiilen
dersin elestirel diislinme becerisi ilizerine etkisini belirlemeye calistig1 arastirma
bulgularina dayali olarak, e-6grenme yoOntemiyle elestirel diislinme egitimi
gerceklestirirken miimkiin oldugu kadar ¢ok etkilesime yer verilmesinin ve dgrencilerin
aktif katilimlarinin saglanmasinin 6nemli oldugunu belirtmistir. Ders yiirtitiiliirken,
Ogrencilerin 6gretmenleriyle veya ogrencilerin kendi aralarinda etkilesim kurabilecegi
etkinliklerin sayis1 ne kadar c¢ok olursa elestirel diisiinme becerilerinin de o oranda
arttigin1 ifade etmektedir (Saade, Morin ve Thomas, 2012). Aydede ve Kesercioglu
(2010), aktif 6grenme uygulamalarimin Ogrencilerin elestirel diisiinme becerileri
tizerindeki etkisini aragtirdiklart deneysel calismalarinda, aktif 6grenmeye dayali
etkinliklerin elestirel diisiinme becerilerinin gelistirilmesinde oldukga etkili oldugunu
belirlemistir.

Aragtirmanin nitel bulgulara dayali bir diger sonucu, mobil uygulamalara dayal
etkinliklerin 6grencilerin Ozgiivenlerine destek olarak elestirel diisiinme becerilerinin
artis gostermesidir. Semerci’nin (2003) arastirmast da bu durumu desteklemektedir.

Semerci’ye gore derslerde, 6grencilerin arastirmaya yonlendirilmesi, derse katilimda ve
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soru sormada kendilerine giiven duymalarinin saglanmasi gibi faktorler 6grencilerin
elestirel diisiinme becerilerini gelistirmektedir (Semerci, 2003).

Aragtirma sonucunda Ogrencilerin elestirel diisiinme becerilerini arttiran bir diger
durum, mobil uygulamalara dayali etkinliklerin siif dig1 6grenme olanagi taniyarak,
elestirel diistinmeye yonelik etkinlikler i¢in ortam saglamasi olmustur. Yagci (2008),
sosyal bilgiler 6gretmenlerinin, sosyal bilgiler 6gretim programinda yer alan elestirel
diistinme ile 1ilgili etkinlikleri yeterli zaman olmamasi ve uygulama yapilacak ortamin
bulunmamasi gibi nedenlerle yeterince uygulayamadiklari belirtmistir (Yagci, 2008).
Benzer sekilde Goriici (2014) arastirmasinda, ders saatleri belli bir siire ile sinirh
oldugu icin smif mevcudu arttik¢a sosyal bilgiler 6gretmenlerinin 6grencilerin her biri
icin ayiracagi siirenin diistiigli, bu durumun da elestirel diistinme egitimini olumsuz
yonde etkiledigi sonucuna ulagsmistir. Ancak bu arastirma kapsaminda, elestirel
disiinmeye dayali etkinliklerin mobil uygulamalara dayali olarak yiiriitiilmesiyle
birlikte, etkinlikler i¢in yeterli zaman ve ortamin yaratildigi sonucuna ulasilmistir.
Norouzi ve arkadaslar1 gergeklestirdikleri arastirmada, bu arastirmaya benzer sonuglar
elde etmistir. Arastirmaya gore mobil 6grenmenin yiiksekdgretimdeki elestirel diistinme
lizerine etkisini incelemek amaciyla gerceklestirdikleri deneysel arastirmada, mobil
O0grenmeye dayali egitimin elestirel diisiinme {iizerinde anlamli bir fark yarattigi
sonucuna ulasilmigtir. Ogrencilerin mobil 6grenme ile simf dist mekanlarda 6grenme
deneyimi yasamalari, onlarin elestirel diisiime becerilerine katki saglayan en onemli
unsur olmustur (Norouzi vd., 2012).

Arastirmanin bir diger sonucuna gore, mobil uygulamalara dayali etkinliklerle
ogrencilerin dijital 6ykii ve ornek olaylar1 inceleyip analiz etmeleri, onlarin elestirel
diistinme becerilerine katki saglamistir. Alanyazinda yer alan aragtirmalar, bu arastirma
sonucunu desteklemektedir. Uluyol’un (2011) arastirmasinda dgrenciler, web destekli
ornek olay yontemi kapsaminda ilk olarak ornek olayr incelemisler ve inceledikleri
ornek olayda gecen problemleri ve kendi ¢dziim onerilerini sunmuslardir. Ogrenciler
daha sonra Ornek olayda gecen problemlerle ve bu problemlerin ¢oziimleri ile ilgili
farkli uzmanlarin ¢oklu bakis agilarini incelemislerdir. Ogrencilerin ¢oklu bakis
acilarii iceren ortamda calistiktan sonra elestirel diisiinme beceri puan ortalamalariin
arttig1 gdzlenmistir. Unlii (2018), dijital dykiilerle desteklenmis sosyal bilgiler dersinin
Ogrencilerin basarisi, kontrol odag1 ve elestirel diisiinme becerileri iizerindeki etkisini

incelemek amaciyla gerceklestirdigi arastirma sonucunda, dijital Oykiilerle
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gerceklestirilen dgretimin Ogrencilerin elestirel diistinme becerilerine katki sagladigini
ortaya koymustur. Burgess (2009), mobil o6grenmeyle biitiinlesmis bir sekilde
gerceklestirilen elestirel okuma caligmalarinin  6grencilerin  elestirel  diisiinme
becerilerini arttirdigini; Thomas ve Morin (2010) ise elestirel diistinmenin ¢evrimigi
ornek olay calismalariyla gelistirildigini belirlemistir. Benzer sekilde ibrahimoglu da
(2010) arastirmasinda, ilkogretim sosyal bilgiler dersinde Ornek olay yontemi
kullaninminin 6grencilerin elestirel diisiinme becerileri iizerinde olumlu yonde etkiye
sahip oldugu sonucuna ulagmustir.

Arastirma sonucuna gore Ogrencilerin mobil uygulamalar araciligiyla kendi
tasarimlarini tretmeleri akademik basarilarina ve elestirel diistinme becerilerine katki
saglayan bir unsur olmustur. Benzer sekilde Giizel (2005), sosyal bilgiler dersinde,
elestirel diisiinmeyi temele alan 6grenme iirlinlerinin tasariminin, d6grencilerin elestirel
diistinme becerilerini arttirdigint  belirtmektedir. Dogan (2015) bilgisayar oyunu
gelistirme siirecinin elestirel diistinme becerilerine ve algoritma basarilarina etkisini
ortaya ¢ikarmayr amacladigi arastirmasinda, ortaokul Ogrencilerinin bilgisayarda
tasarimlar yapmalarinin elestirel diisiinme becerilerini olumlu etkiledigini belirlemistir.
Mobil 6grenmeye dayali uygulamalar hem 6gretmenler hem de 6grenciler igin egitim
Ogretim siirecinin kalitesini arttirma firsati sunmaktadir. Dersin amacina uygun mobil
uygulama secildiginde ve iyi bir planlama yapildiginda mobil uygulamalar elestirel
diiginme Dbecerisi kazandirmada katki saglamaktadir (Kusmaryani, Musthafa ve
Purnawarman, 2018). Bu durum arastirma bulgulariyla benzerlik gostermektedir.
Arastirma bulgularia gore, sosyal bilgiler dersinde akademik basari, elestirel diisiinme
ve motivasyon diizeyini arttirmak amaciyla kullanilacak mobil uygulamalarin dogru bir
sekilde se¢ilmesi ve iyi bir planlama dahilinde kullanilmas1 gerekmektedir.

Koseoglu (2009), elestirel diistinmenin ozellikle bilissel boyuttaki unsurlarini
bilimsel bir temele dayandirarak; sistemli ve diizenli bir sekilde olusturulmus karikatiir
etkinlikleri ile sosyal bilgiler dersi islendiginde, 6grencilerde diisiinme becerilerinin
artmasi yoniinde olumlu etkilerin gozlendigini tespit etmistir. Aragtirmaya gore derste
karikatiir kullaniminin 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerini artirdig1 saptanmistir.
Benzer sekilde bu arastirmanin bulgular1 da mobil uygulamalarla tasarlanan karikatiir,
afis, kavram haritas1 gibi gorsel incelemelerinin, 6grencilerin elestirel diisiinmelerine

katk1 sagladigin1 gostermektedir.
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Arastirma sonucunda mobil uygulamalara dayali etkinliklerin Ogrencilerin
elestirel diisiinme becerilerine birgok yonden katki sagladig1 goriilmiistiir ancak elestirel
diistinmeyi olumsuz etkileyen bazi durumlar da belirlenmistir. Bunlar; etkinlikler
sirasinda Ogrencilerin simif disiplinini bozan davraniglarda bulunmasi, tartismalari
kontrol etmenin giiclesmesi ve Ogrencilerin nitelikli yorumlarda bulunmamasi
seklindedir. Arastirma bulgulariyla benzer sekilde mobil 6grenme ve uygulamalarin,
elestirel diisiinme becerisi tlizerindeki olumsuz etkisine vurgu yapan arastirmalar
bulunmaktadir. McCann (2015), mobil 6grenmenin, elestirel diisiinme becerisi
kazandirmada oOnemli kolayliklar sundugunu belirtmekle birlikte; yalnizca mobil
O0grenme veya mobil uygulamalara dayali egitimin elestirel diisiinme becerisi
kazandirmada tek basma yeterli olmayacagini belirtmektedir. Basarili bir elestirel
diisiinme uygulamasinin, dikkatli bir tasarim ve uygulama siireci gerektirdigini ifade
etmektedir.

Ersoy (2010) arastirmasinda, 6gretmen adaylarinin tartigmaya katiliminda siif
atmosferinin etkili oldugunu belirlenmistir. Ogretmen adaylarinin bircogu, goriislerine
saygt gosterilmediginde, tartismalar kisisellestiginde ve yargilanma, etiketlenme ile
karsilastiklarinda tartismaya katilmadiklarii belirtmistir. Bu sonug, smif ikliminin
saygl ve hosgori lizerine dayanmasinin 6nemli oldugunu gostermektedir. Bu nedenle,
elestirel diistinmenin gelisimi i¢in 6gretmenler saygi ve hosgoriiyli saglayacak bir sinif
ortami olusturmalidir. Bizim aragtirmamizin bulgulari, 6grencilerin zaman zaman bu
kurallar ihlal ettiklerini ve bu nedenle uygulama 6gretmenin zaman zaman tartisma
ortamini kontrol etmede zorluklar yasadigini gostermektedir. Bu durumun, 6grencilerin
elestirel diistinme becerilerindeki artisin  etkisini azaltan bir unsur oldugu
diistiniilmektedir.

Arastirma amaglar1 kapsaminda ulasilan bir diger sonug, sosyal bilgiler dersinin
mobil uygulamalara dayali etkinliklerle islenmesinin &grencilerin derse karsi
motivasyonlarinda artis saglamasi seklindedir. Benzer sonug¢ alanyazindaki mevcut
diger aragtirmalarda da elde edilmistir. Mobil uygulama ve mobil dgrenmenin giiclii
yanlar1 s6z konusu oldugunda, arastirmalarda goze ilk ¢arpan nokta &grenci
motivasyonunu arttirmasidir (Alioon, 2016; Agca, 2012; Agca ve Bagci, 2013; Cheon
vd., 2012; Chen, Chang ve Wang, 2008; Chen, Kao ve Sheu, 2003; Cavus ve
Uzunboylu, 2009; Cuhadar ve Odabasi, 2004; Dekhane, Xu ve Tsoi, 2013; Donaldson,
2011; Etcuban ve Pantinople, 2018; Falloon, 2013; Heafner 2004; Kilis, 2013; Liaw,
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Hatala ve Huang, 2010; Pollara ve Broussard, 2011; Rogers, 2011; Sung, Hwang ve
Chang, 2013; Sendag vd., 2017; Yamada vd., 2011; Yokus, 2016; Zhang vd., 2015). Bu
anlamda elde edilen sonucun alanyazindaki arastirmalarla tutarlilik gosterdigi
sOylenebilir.

Yokus (2016), arastirmasinda kullandigt mobil akademi uygulamasinin
ogrencilerin mobil 6grenmeye karst motivasyonlarinda anlamli farkliliga yol agtiini
belirlemistir. Ogrenciler uygulama oncesinde orta diizeyde motivasyona sahipken
uygulamanin sonunda mobil 6grenmeye karsi list diizeyde motivasyona sahip
olmuslardir. Heafner (2004), sosyal bilgiler dersinde teknolojik cihaz ve yazilimlarin
kullaniminin 6grencilerin sosyal bilgiler dersine karst motivasyonunu arttirdigini ifade
etmektedir. Pollara ve Broussard (2011) arastirmalarinda, dgretim siirecinde mobil
uygulamalarin kullaniminin, &grencilerin  motivasyonlarim1 ve derse katilimlarini
arttirdigin1  belirlemistir. Cuhadar ve Odabast (2004) mobil teknolojilerin egitimde
kullanimina iligkin aragtirmalarinda, mobil teknolojilerin egitimde kullanilmasinin
getirdigi 6nemli yararlardan birinin 6grenmeye karsi motivasyonu arttirmasi oldugunu
belirtmislerdir. Arastirma bulgularina paralel olarak mobil uygulamalarin 6grencilere
sagladig1 esnek Ogrenme bigimi, 0grenme agisindan getirdigi kalicilik, rahatlik ve
istiinliiklerle onlarin motivasyonuna ve akademik basarilarina katki saglamaktadir
(Kilis, 2013). Sendag (2017) mobil yogun podcast dinlemeye dayali deneysel
aragtirmasinda, tabletlerin Ogrenci motivasyonunu olumlu etkiledigi sonucuna
ulasmistir. Arastirmasindaki nitel veriler, tabletlerin kendisinin motive edici oldugunu
ancak tabletlerle 6grenmenin, 6grenmeye iliskin dikkati toplama agisindan motivasyonu
olumsuz etkileyen bir durum oldugunu ortaya koymustur.

Alanyazindaki bazi arastirmalar ise c¢esitli nedenlerle mobil cihaz ve
uygulamalarin, motivasyon iizerinde olumsuz etkiye sahip olabilecegini gostermektedir.
Shudong ve Higgins (2006), 6grenme siirecinde kablosuz aglarda yasanan kesintiler gibi
ilgi dagitict sorunlar olustugunda 6grenenlerde mobil 6grenmeye karsi direng olusmaya
basladigin1 ve bu durumun motivasyonlarin1 olumsuz etkiledigini belirtmektedir. Benzer
sekilde smif i¢i ve smif dist mobil 6grenme araclarini kullanmay1 gerektiren 6gretim
tasarimlarinda G6grencilerin, ses ¢ikis1 zayif hoparlorler (Alkan, 2011), internete
baglanma, etkilesimli icerige ulagsma, yavas veri girisi, pil bagimliligi, okumak i¢in
kiicik kalan ekran boyutu, dikkat dagimikligi, her seyin kiigiik ve kisa olmasindan

dolayr anlamli etkilesimin zorlagsmas: gibi sorunlar yasamalart da motivasyonunu
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diisiiren etmenlerdendir. (Kukulska-Hulme ve Pettit, 2009). Bu arastirmada da internet
baglantis1 veya tabletlerden kaynakli teknik sorunlarin ogrencilerin motivasyonu
tizerinde olumsuz etki olusturdugu sonucuna ulasilmistir. Bu agidan arastirma sonuglari
alanyazindaki arastirma bulgulariyla benzerlik gostermektedir.

Alanyazindaki arastirmalarla benzer sekilde arastirma sonucunda, mobil
uygulamalara dayali etkinliklerin Ogrenciler tarafindan ilgi c¢ekici ve eglenceli
bulunmasi nedeniyle motivasyonlarina olumlu katki sagladigi belirlenmistir. Laurillard
(2007) arastirma bulgularina gore, motivasyona etki eden temel faktorlerden biri, mobil
uygulamalarin ve tabletlerin 6grencilerin ilgisini ¢ekmesi ve Ogrencilerin etkinlikleri
eglenceli bulmasidir. Jones ve arkadaslarinin arastirma bulgularma goére, mobil
O0grenmeyle calisan bireyler 6grenme siirecinden ¢ok zevk aldiklarini belirtmistir.
Ogrenciler, mobil 6grenmenin sagladig1 eglence, iletisim, kendi 6grenmelerinin
kontroliinii saglama gibi istiinliikler sayesinde motivasyonlarinin olumlu etkilendigini
ifade etmislerdir (Jones vd., 2007).

Arastirmada, mobil uygulamalara dayali bazi etkinliklerin 6grenciler arasi rekabet
ortami olusturmasi nedeniyle motivasyonlarinda artis meydana getirdigi sonucuna
ulagilmigtir. Bu arastirma sonucuyla benzer olarak Dekhane, Xu ve Tsoi (2013) kendi
aragitrmalarinda, ders sirasinda kullanilan mobil uygulamalarin, Ogretim siirecini
rekabet¢i ve eglenceli bir hale donistiirerek Ogrencilerin motivasyonunu arttirdigi
sonucuna ulagmustir.

Alanyazindaki bazi arastirmalarda teknolojik cihaz ve uygulamalarin sinif
ortaminda ilk kez kullanildigi durumlarda yenilik¢ilik etkisinin ortaya c¢ikabilecegi
belirtilmektedir. Genel anlamiyla deneysel arastirmalarda yeni yontemler, buluslar,
cihazlar, programlar gibi her tiirlii yenilik tiretkenlikte ve performansta gegici de olsa
belli bir artisa yol agabilmektedir (Cook, 1967). Ogrencilerin motivasyon diizeylerinde,
deney grubu lehine meydana gelen anlamli farkin yorumlanmasinda bu durum da

dikkate alinmalidir.

5.3. Oneriler

Bu boliimde aragtirma bulgularina dayali olarak, sosyal bilgiler dersinde mobil
uygulamalara dayali etkinliklerin kullanimina iligkin uygulamaya ve yapilacak

arastirmalara yonelik oneriler yer almaktadir.
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5.3.1. Uygulamaya yonelik oneriler

Sosyal bilgiler derslerinde dgrencilerin akademik basarilarini arttirmak amaciyla
mobil uygulamalara dayali etkinlikler kullanilabilir.

Sosyal bilgiler derslerinde 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerini arttirmak
amaciyla mobil uygulamalara dayali etkinlikler kullanilabilir.

Sosyal bilgiler derslerinde 6grencilerin derse karst motivasyonlarini arttirmak
amaciyla mobil uygulamalara dayali etkinlikler kullanilabilir.

Mobil uygulamalarin, yalnizca eglenceli vakit gecirmek amaciyla degil 6gretim
siirecinde etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in sosyal bilgiler dersinin
amaglartyla baglantisinin ¢ok iyi kurulmasi ve iyi bir planlama dahilinde
kullanilmas1 6nerilmektedir.

Ortaokul diizeyinde 6grencilerin mobil uygulamalar1 tanimast ve mobil cihazlar
egitsel amaglarla kullanabilmesi amaciyla 6grencilere tanitict ve uygulamali
egitimler verilebilir.

Sosyal bilgiler dersini ilgi ¢ekici ve eglenceli hale getirmek amaciyla mobil
uygulamalara dayali etkinliklerden yararlanilabilir.

Sosyal bilgiler dersinde yer alan soyut kavramlarin somutlastirilmasinda mobil
uygulamalara dayali etkinliklerden yararlanilabilir.

Sosyal bilgiler derslerinde 6grenmelerin kaliciligini saglamak amaciyla mobil
uygulamalara dayal etkinliklerden yararlanilabilir.

Sosyal bilgiler derslerinde 6grencilerin aktif katilimini saglamak amaciyla mobil
uygulamalara dayal: etkinliklerden yararlanilabilir.

Sosyal bilgiler derslerinde ders saatleri disinda, alternatif bir etkinlik saati ve
ortami yaratmak amaciyla mobil uygulamalara dayali etkinliklerden

yararlanilabilir.

5.3.2. Yapilacak arastirmalara yonelik oneriler

Sosyal bilgiler derslerinde farkli mobil uygulamalarin etkisinin incelendigi
arastirmalar yapilabilir.

Sosyal bilgiler derslerinde deney gruplarinin sayisi arttirilarak, her bir deney
grubunda farkli mobil uygulamalarin kullanildigi ve mobil uygulamalarin

birbirine kars1 etkilerini ortaya koyan arastirmalar yapilabilir.
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Sosyal bilgiler derslerinde mobil uygulama dayali etkinliklerin yaratici diisiinme
becerisi, karar verme becerisi gibi diger iist diizey diisiinme becerileri lizerine
etkisini inceleyen arastirmalar yapilabilir.

Sosyal bilgiler derslerinde mobil uygulamalara dayali etkinliklerin kalicilik,
tutum, katilm gibi farkli bagimli degiskenler iizerindeki etkisinin smandigi
arastirmalar yapilabilir.

Sosyal bilgiler derslerinde mobil uygulamalara dayali etkinliklerin farkli sinmif

diizeylerinde ve farkli 6grenme alanlarinda kullanildigi arastirmalar yapilabilir.
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Ek-2: Eskisehir 11 Milli Egitim Miidiirliigii Arastirma izin Belgesi



Ek-3: Uygulama Ogretmeni Bilgilendirme ve Goniillii Katiim Formu

UYGULAMA OGRETMENI BILGILENDIRME VE GONULLU KATILIM FORMU

Degerli Sosyal Bilgiler Ogretmeni,

Bu caligma, Sosyal Bilgiler Dersinde Mobil Uygulamalara Dayali Etkinliklerin Akademik Basari,
Elestirel Diisiinme Becerisi Ve Motivasyon Uzerine Etkisi baghkli bir arastirma calismasi olup 7. simf
sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayali etkinliklerin akademik basari, elestirel diisiinme
becerisi ve motivasyon diizeyleri iizerine etkisinin incelenmesi amacini tagimaktadir.

Calisma, Prof. Dr. Arife Figen ERSOY damigmanliginda Ars. Gor. Ugur GEZER tarafindan
yiriitiilmektedir ve sonuglari ile sosyal bilgiler egitiminin gelisimine 151k tutulmasi amag¢lanmaktadir.

Bu ¢alismaya katiliminiz goniilliiliik esasina dayanmaktadir.

Calismanin amact dogrultusunda, sinifinizda 6gretim uygulamasi ve gézlem yapilacak ayrica ses
kayit cihaziyla birlikte yapilacak olan gériismeyle sizden veriler toplanacaktir.

Isminizi yazmak ya da kimliginizi ag13a ¢ikaracak bir bilgi vermek zorunda
degilsiniz/arastirmada katilimeilarin isimleri gizli tutulacaktir.

Arastirma kapsaminda toplanan veriler, sadece bilimsel amaglar dogrultusunda kullanilacak,
arasgtirmanin amaci disinda ya da bir baska aragtirmada kullanilmayacak ve gerekmesi halinde,
sizin (yazil) izniniz olmadan baskalariyla paylasiimayacaktir.

Istemeniz halinde sizden toplanan verileri inceleme hakkiniz bulunmaktadir.

Sizden toplanan veriler, sifresi sadece arastirmaci tarafindan bilinen bir bilgisayar ve harici
bellek ile korunacak ve aragtirma bitiminde arsivlenecek veya imha edilecektir.

Veri toplama siireclerinde size rahatsizlik verebilecek herhangi bir soru ve talep olmayacaktir.
Yine de katilimimiz sirasinda herhangi bir sebepten rahatsizlik hissederseniz ¢alismadan
istediginiz zamanda ayrilabileceksiniz. Caligmadan ayrilmaniz durumunda sizden toplanan
veriler ¢alismadan ¢ikarilacak ve imha edilecektir.

Goniilli katilim formunu okumak ve degerlendirmek {izere ayirdiginiz zaman igin tesekkiir ederim.
Calisma hakkindaki sorulariniz1 Bozok Universitesi Tiirkce ve Sosyal Bilimler Egitimi boliimiinden Ars.
Gor. Ugur GEZER e yoneltebilirsiniz.

Arastirmact Adi: Ugur GEZER
Adres: Bozok Universitesi Egitim Fakiiltesi C Blok, Oda No: 428.
Tel: 0554 750 8880

Bu calismaya tamamen kendi rizamla ve istedigim zaman ¢alismadan ayrilma hakkimin bulunmasi
kosuluyla verdigim bilgilerin bilimsel amaclarla kullanilmasim1 kabul ediyorum.

Tarih:

Ogretmen Ad1 ve Soyadu:
Imza:



Ek-4: Ogrenci Bilgilendirme ve Géniillii Katiim Formu

OGRENCI BILGILENDIRME VE GONULLU KATILIM FORMU
Degerli Ogrenci,

Bu calisma, Sosyal Bilgiler Dersinde Mobil Uygulamalara Dayali Etkinliklerin Akademik Bagari,
Elestirel Diisiinme Becerisi Ve Motivasyon Uzerine Etkisi baglhkli bir arastirma calismast olup 7. simf
sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayali etkinliklerin akademik basari, elestirel diisiinme
becerisi ve motivasyon diizeyleri lizerine etkisinin incelenmesi amacini tagimaktadir.

Calisma, Prof. Dr. Arife Figen ERSOY damigmanliginda Ars. Gor. Ugur GEZER tarafindan
yiriitiilmektedir ve sonuglari ile sosyal bilgiler egitiminin gelisimine 151k tutulmas1 amaglanmaktadir.
e Bucalismaya katiliminiz goniilliliik esasina dayanmaktadir.

e (Calismanin amaci dogrultusunda yapilacak olan dgretim uygulamasi sirasinda, dncesi ve
sonrasinda, basari testi, elestirel diislinme becerisi testi, motivasyon 6l¢egi, gozlem ve ses kayit
cihaziyla yapilacak olan goériismelerle sizden veriler toplanacaktir.

e Isminizi yazmak ya da kimliginizi aciga ¢ikaracak bir bilgi vermek zorunda
degilsiniz/arastirmada katilimeilarin isimleri gizli tutulacaktir.

e Arastirma kapsaminda toplanan veriler, sadece bilimsel amaglar dogrultusunda kullanilacak,
aragtirmanin amaci disinda ya da bir bagka aragtirmada kullanilmayacak ve gerekmesi halinde,
sizin (yazili) izniniz olmadan baskalariyla paylasiimayacaktir.

e Istemeniz halinde sizden toplanan verileri inceleme hakkiniz bulunmaktadir.

e Sizden toplanan veriler sifresi sadece arastirmaci tarafindan bilinen bir bilgisayar ve harici bellek
ile korunacak ve arastirma bitiminde arsivlenecek veya imha edilecektir.

e  Veri toplama siireclerinde size rahatsizlik verebilecek herhangi bir soru ve talep olmayacaktir.
Yine de katiliminiz sirasinda herhangi bir sebepten rahatsizlik hissederseniz ¢calismadan
istediginiz zaman ayrilabileceksiniz. Caligmadan ayrilmaniz durumunda sizden toplanan veriler
¢alismadan ¢ikarilacak ve imha edilecektir.

Goniilli katilim formunu okumak ve degerlendirmek {izere ayirdiginiz zaman igin tesekkiir ederim.
Calisma hakkindaki sorulariniz1 Bozok Universitesi Tiirkce ve Sosyal Bilimler Egitimi boliimiinden Ars.
Gor. Ugur GEZER e yoneltebilirsiniz.

Arastirmact Adi: Ugur GEZER
Adres: Bozok Universitesi Egitim Fakiiltesi C Blok, Oda No: 428.
Tel: 0 554 750 8880

Bu calismaya tamamen kendi rizamla ve istedigim zaman ¢alismadan ayrilma hakkimin bulunmasi
kosuluyla verdigim bilgilerin bilimsel amaclarla kullanilmasin1 kabul ediyorum.
Tarih: Katilimer Adi ve Soyadi:

Imza:



Ek-5: Veli Bilgilendirme ve izin Formu

VELIi BILGILENDIiRME VE iZiN FORMU
Degerli Ogrenci Velisi,

Bu calisma, Sosyal Bilgiler Dersinde Mobil Uygulamalara Dayali Etkinliklerin Akademik Basari,
Elestirel Diisiinme Becerisi Ve Motivasyon Uzerine Etkisi baglhkli bir arastirma calismast olup 7. simf
sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayali etkinliklerin akademik basari, elestirel diisiinme
becerisi ve motivasyon diizeyleri lizerine etkisinin incelenmesi amacini tagimaktadir.

Calisma, Prof. Dr. Arife Figen ERSOY damgmanliginda Ars. Gor. Ugur GEZER tarafindan
yiriitiilmektedir ve sonuglari ile sosyal bilgiler egitiminin gelisimine 151k tutulmasi amac¢lanmaktadir.
e Bucalismaya katilim, goniilliiliik esasina dayanmaktadir.

e Calismanin amaci dogrultusunda, cocugunuzun sinifinda 6gretim uygulamasi gerceklestirilecek;
akademik bagari testi, elestirel diigiinme becerisi testi, motivasyon dlgegi, goriisme ve gozlem ile
veri toplanacaktir. Gorligmeler, analiz kolaylig1 agisindan ses kayit cihaziyla kaydedilecektir.

¢ Cocugunuz, ismini yazmak ya da kimligini agiga ¢ikaracak bir bilgi vermek zorunda
degildir/arastirmada katilimeilarin isimleri gizli tutulacaktir.

e  Arastirma kapsaminda toplanan veriler, sadece bilimsel amaglar dogrultusunda kullanilacak,
arasgtirmanin amaci disinda ya da bir baska aragtirmada kullanilmayacak ve gerekmesi halinde,
sizin (yazill) izniniz olmadan baskalariyla paylagilmayacaktir.

e Istemeniz halinde cocugunuzdan toplanan verileri inceleme hakkiniz bulunmaktadir.

e Cocugunuzdan toplanan veriler, sifresi sadece arastirmaci tarafindan bilinen bir bilgisayar ve
harici bellek ile korunacak ve arastirma bitiminde arsivlenecek veya imha edilecektir.

e  Veri toplama siireclerinde ¢ocugunuza rahatsizlik verebilecek herhangi bir soru ve talep
olmayacaktir. Yine de ¢ocugunuz katilimi sirasinda herhangi bir sebepten rahatsizlik hissederse
calismadan istedigi zaman ayrilabilecektir. Calismadan ayrilmasi durumunda ¢ocugunuzdan
toplanan veriler ¢aligmadan ¢ikarilacak ve imha edilecektir.

Ogrenci veli izin formunu okumak ve degerlendirmek iizere ayrrdigimz zaman icin tesekkiir ederim.
Calisma hakkindaki sorularimizi Bozok Universitesi Tiirkge ve Sosyal Bilimler Egitimi boliimiinden Ars.
Gor. Ugur GEZER e yoneltebilirsiniz.

Arastirmact Adi: Ugur GEZER
Adres: Bozok Universitesi Egitim Fakiiltesi C Blok, Oda No: 428.
Tel: 0 554 750 8880

Bu ¢alismaya cocugumun tamamen kendi rizasiyla, istedigi takdirde ¢alisjmadan ayrilabilecegini
bilerek verdigi bilgilerin bilimsel amag¢larla kullanilmasini kabul ediyorum.
Tarih: Veli Ad ve Soyadt:

Imza:



Ek-6: Akademik Basar1 Testi



Ek-6 (Devam): Akademik Basar1 Testi



Ek-6 (Devam): Akademik Basar1 Testi



Ek-7: Akademik Basar: Testi Belirtke Tablosu ve Uzman Degerlendirme Formlar:

Biligsel alan diizeylerinin, zorluk diizeyleri ve kazanimlar ile iligkili soru matrisi

Diizeyler / o .
Kazanimlar ve Bilgi Kavrama Uygulama Analiz

Sorular

Kolay
Orta
Zor
Kolay
Orta
Zor
Kolay
Orta
Zor
Kolay
Orta
Zor
Toplam

1. Kazamim 2 1 1 1 1 1 1
Madde 8 1
Madde 9 1

Madde 1 1

Madde 10 1

Madde 24 1

Madde 2 1

Madde 3 1

Madde 25 1

2. Kazanmim 1 1 1 2 2 1
Madde 13 1

Madde 14 1
Madde 5 1

Madde 15 1

Madde 16 1

Madde 17 1

Madde 18 1

Madde 19 1

3. Kazanmim 1 2 1 2 1 1
Madde 11 1
Madde 20 1

Madde 12 1

Madde 6 1

Madde 21 1

Madde 22 1

Madde 4 1

Madde 23 1

4. Kazamim 1 1 2 2 1 1
Madde 26 1

Madde 27 1

Madde 28 1

Madde 30 1

Madde 31 1

Madde 32 1
Madde 29 1

Madde 7 1

Ara Toplam
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Genel Toplam
12 13 3 4 32

*Tabloda gelistirilmekte olan basari testine ait sorularin biligsel alanlara, kazanimlara ve
zorluk diizeylerine gore dagilimi goriilmektedir. Zorluk diizeyleri istatistiksel isleme
dayanmayip arastirmaci deneyimine gore belirlenmistir. Istatistiksel olarak madde

giicliik indeksleri 6n uygulamadan sonra belirlenecektir.



Ek-7 (Devam): Akademik Basar1 Testi Belirtke Tablosu ve Uzman Degerlendirme
Formlanr

Bilgi testi uzman degerlendirme formu 1

Degerli uzman,

Sosyal Bilgiler dersi, 7. simf Etkin Vatandaglik 6grenme alan1 kapsaminda gelistirilecek bilgi testi i¢in sizlerin degerli
goriislerinize ihtiya¢ duymaktayiz. Arastirmanm temel amaci; sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayali
etkinliklerin akademik basari, elestirel diigiinme becerisi ve motivasyon iizerine etkisinin incelenmesidir.

Bilgi testi sorular1 ve her bir sorunun ait oldugu kazanim (EK1) (EK2) asagidadir. Sizden istedigimiz her bir test
sorusunun, amacini dikkate alarak kazanima uygunluk durumu ve anlatimi hakkinda goriisiiniizii belirtmenizdir.

Her bir soru karsisinda “Uygundur”, “Uygun degildir”, “Uygun ancak diizeltilmelidir” ve “Oneri/Ag¢iklama” siitunlari
bulunmaktadir. Sizden sorulari inceleyerek kazanimlara ve anlatima uygunlugu konusundaki degerlendirmelerinizi
tablo igerisindeki alanlara belirtmeniz beklenmektedir. “Uygun degildir” veya “Uygun ancak diizeltilmelidir”
secenegini isaretlediginizde gerekcesini “Oneri/A¢iklama” kismia kisaca belirtebilirsiniz

Degerli katkilarmiz i¢in simdiden tesekkiir ederim.

Ars. Gor. Ugur GEZER

Egitim Fakiiltesi

ugur.gezer@bozok.edu.tr

Kazamimlar ve
sorular

1. Kazanim

Madde 8

Madde 9

Madde 1

Madde 10

Madde 24

Madde 2

Madde 3

Madde 25

2. Kazanim

Madde 13

Madde 14

Madde 5

Madde 15

Madde 16

Madde 17

Madde 18

Madde 19

3. Kazanim

Madde 11

Madde 20

Madde 12

Madde 6

Madde 21

Madde 22

Madde 4

Madde 23

4. Kazanim

Madde 26

Madde 27

Madde 28

Madde 30

Madde 31

Madde 32

Madde 29

Madde 7

Uygun ancak

diizeltilmelidir  OMeTVAgiklama

Uygun Uygun degil



Ek-7 (Devam): Akademik Basar1 Testi Belirtke Tablosu ve Uzman Degerlendirme
Formlanr

Bilgi testi uzman degerlendirme formu 2

Degerli uzman,

Degerlendirmenin bu asamasinda ise sorulari, lgtiikleri biligsel alan diizeylerine uygun olup olmadiklart konusunda
degerlendirmeniz beklenmektedir. Sorularin biligsel alan diizeyine uygun oldugunu diisiiniiyorsaniz “Goriis Birligi”
kismini; uygun olmadigmi disliniiyorsaniz “Gorlis Ayriligl” kismuni isaretleyiniz. “Goriis Ayriligi” kismini
isaretlemeniz durumunda gerekgesini “Oneri/A¢iklama” kismina kisaca belirtebilirsiniz.

Degerli katkilariniz i¢in simdiden tesekkiir ederim.

Ars. Gor. Ugur GEZER
Egitim Fakiiltesi
ugur.gezer@bozok.edu.tr
Kazanmimlar ve
sorular

1. Kazanim
Madde 8
Madde 9
Madde 1
Madde 10
Madde 24
Madde 2
Madde 3
Madde 25
2. Kazanim
Madde 13
Madde 14
Madde 5
Madde 15
Madde 16
Madde 17
Madde 18
Madde 19
3. Kazanim
Madde 11
Madde 20
Madde 12
Madde 6
Madde 21
Madde 22
Madde 4
Madde 23
4. Kazanim
Madde 26
Madde 27
Madde 28
Madde 30
Madde 31
Madde 32
Madde 29
Madde 7

Goriis Birligi Goriis Ayrihg1 Oneri/Aciklama

*Maddelerin zorluk diizeyleri dikkate alinmayacak olup, yalnizca biligsel alana uygun

olup olmadiklar1 degerlendirilecektir.



Ek-8: Cornell Elestirel Diisiinme Testi Diizey X



Ek-8 (Devam): Cornell Elestirel Diisiinme Testi Diizey X



Ek-9: Elestirel Diisiinme Testi Kullanim izni



Ek-10: Sosyal Bilgiler Motivasyon Olcegi



Ek-11: Motivasyon Ol¢egi Kullanim izni



Ek-12: Ogrenci Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Sorulari

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Kisaca kendini tanitir misin?

Tablet ve telefon gibi mobil cihazlar1 rahatlikla kullanabiliyor musun?

Mobil cihazlar1 hangi amaglarla kullaniyorsun?

Yaklagik 2 ay boyunca sosyal bilgiler derslerinizde mobil uygulamalar ve
tabletlerle etkinlikler gergeklestirdik. Dersler sirasinda en ¢ok hangi mobil
uygulama ile yapilan etkinlikleri begendin? Neden?

Dersler sirasinda kullanmay1r sevmedigin uygulamalar veya begenmedigin
etkinlikler oldu mu? Neden?

Sosyal bilgiler derslerinizin mobil uygulamalara dayali olarak iglenmesi sence
faydali oldu mu? Derslerin bu sekilde islenmesinin iistiin yonleri neler?

Sosyal bilgiler dersleri sirasinda mobil uygulamalar1 kullanirken sorun yasadin
mi1? Zorlandigin noktalar oldu mu?

Sosyal bilgiler dersinin mobil uygulamalara dayali etkinliklerle islenmesi
dersteki basarini nasil etkiledi?

Akademik basarm arttirdigini diisiiniiyorsan nasil? Orneklerle agiklar misin?
Akademik basarini etkilemedigini diigiiniiyorsan neden?

Sosyal bilgiler dersinin mobil uygulamalara dayali etkinliklerle islenmesi
elestirel diisiinme becerisi kazanmanda etkili oldu mu?

Etkili olduysa nasil?

Etkili olmadiysa neden?

10) Sosyal bilgiler dersinin mobil uygulamalara dayali etkinliklerle islenmesi derse

kars1 motivasyonunu nasil etkiledi?
Olumlu etkiledigini diigiiniiyorsan nasil?

Olumsuz etkiledigini diigiiniiyorsan neden?

11) Bundan sonra sosyal bilgiler derslerinin mobil uygulamalara dayali etkinliklerle

islenmesini ister misin?

12) Konuyla ilgili eklemek istedigin baska bir sey var m1?



Ek-13: Uygulama Ogretmeni Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Sorulari

1)
2)
3)

4)

5)

6)

7)

8)

Kisaca kendinizi tanitir misiniz?

Mobil cihazlar1 hangi amaglarla kullaniyorsunuz?

Sosyal bilgiler dersinin mobil uygulamalara dayali etkinliklerle islenmesi
hakkinda neler diistiniiyorsunuz?

Yaklasik 2 ay boyunca sosyal bilgiler derslerinizde mobil uygulamalar ve
tabletlerle etkinlikler gerceklestirdiniz. Hangi etkinligin daha verimli oldugunu
diistiniiyorsunuz? Neden?

Sosyal bilgiler dersinde mobil uygulama ve tablet kullanmanin {istiinliikleri
nelerdir?

Sosyal bilgiler dersinde mobil uygulamalara dayali etkinlikleri gerceklestirirken
ne tiir sorunlar yasadiniz? Zorlandiginiz noktalar oldu mu?

Mobil uygulamalara dayali etkinliklerle islediginiz sosyal bilgiler derslerinin
Ogrencilerin sosyal bilgiler dersindeki akademik basarilarini nasil etkiledigini
diisiinliyorsunuz?

Olumlu ise nasil?

Olumsuz ise neden?

Mobil uygulamalara dayali etkinliklerle islediginiz sosyal bilgiler derslerinin
ogrencilerin elestirel diisiinme becerisi kazanmasinda etkili oldugunu diisiintiyor
musunuz?

Etkili olduysa nasil?

Etkili olmadiysa neden?

Mobil uygulamalara dayali etkinliklerle islediginiz sosyal bilgiler derslerinin
ogrencilerin derse karst motivasyonunu nasil etkiledigini diisiiniiyorsunuz?
Olumlu etkiledigini diistiniiyorsaniz nasil?

Olumsuz etkiledigini diisiiniiyorsaniz neden?

10) Bundan sonraki siirecte derslerinizde mobil uygulamalara dayali etkinlikleri

kullanmaya devam etmeyi diisiiniiyor musunuz? Neden?

11) Konu ile ilgili eklemek istediginiz herhangi bir sey var m1?



Ek-14: Katimc1 Gozlem Formu

Yer : Gozlem No
Tarih : Sayfa No :
Saat : Toplam Satir :
Odaklasilan Ortam : Verinin Tird :
Odaklasilan Kisiler :

BETIMSEL SA BETIMSEL VERIi GORUSMECI
INDEKS TI YORUMU

Py

OoOoO~NOoO Uk, WN B

SAYFA YORUMU :



Ek-15: Milli Egitim 2018-2019 Egitim Ogretim Yili Calisma Takvimi

Okul dncesi, ilkokul birinci sinif, ortaokul ve imam hatip
ortaokullarinin 5 inci smiflarindaki &grencilerin egitim 10-14 Eyliil 2018
ve 0gretime hazirlanmasi

2018-2019 Egitim-Ogretim Yilinin Baslangict 17 Eyliil 2018 Pazartesi
Cumbhuriyet Bayrami 29 Ekim 2018 Pazartesi
Atatiirk’di Anma Giinii ve Atatiirk Haftas1 10 -16 Kasim 2018
Yilbagi Tatili 01 Ocak 2019 Sali
1.Dénemin Sona Ermesi 19 Ocak 2019 Cuma
Yariyil Tatili 21 Ocak—01 Subat 2019
2.Yariy1l Baslangici 04 Subat 2019 Pazartesi
23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami 23 Nisan 2019 Sali
Emek ve Dayanigsma Giinii 1 May1s 2019 Carsamba
19 May1s Atatiirk’ii Anma ve Genglik ve Spor Bayrami 19 Mayis 2019 Pazar
Ramazan Bayrami 4 Haziran Arife- 5,6,7 Haziran

2018-2019 Egitim-Ogretim Yilinin Sona Ermesi 14 Haziran 2019 Cuma



Ek-16: Uygulama Siirecinde Kullanilan Ders Plan1 Ornegi

BOLUM 1

Dersin Adi

Sinif Diizeyi

Ogrenme Alaninin Adi
Unite

Siire

BOLUM 2

Ogrenci Kazanimlan

Kullanilan Egitim
Teknolojileri ve Ara¢
Gerecler
Ogrenme-Ogretme Yontem
ve Teknikleri

Unite Kavramlar ve

Sembolleri

BOLUM 3
Dikkat Cekme

Giidiileme

DERS PLANI

Sosyal Bilgiler

7

Etkin Vatandaslik
Demokrasinin Seriiveni

40+40 Dakika

Demokrasinin ortaya c¢ikisini, gelisim evrelerini ve
giiniimiizde ifade ettigi anlamlar1 agiklar.
Akill1 tahta, sunu, ders kitabi, tabletler, internet, mobil

uygulamalar (Toondo, Powtoon)

Anlatim, tartisma, soru-cevap, 6rnek uygulama.

Demokrasi, katilim, etkin, ¢cogulculuk, esit, adil, hak,

Szgiirliik.

Ogretmen derse toondo ile hazirlanan “Ben Ozgiiriim”
karikatiirii ile girer ve Ogrencilere karikatiirii gosterir.
Ogrencilerden karikatiirii incelemelerini isteyip ne
anladiklarmi1 sorar. Ogrencilerin karikatiir hakkinda
goriislerini alir.

Ogrencilerin, bu derste tarihten giiniimiize ydnetim
sekillerini 6grenecekleri ve bu sayede tilkelerindeki ve
diinyadaki yonetim anlayisinin farkinda olacaklar: ifade

edilir.



Ek-16 (Devam): Uygulama Siirecinde Kullanilan Ders Plam1 Ornegi

Gozden Gecirme

Derse Gecgis

Gelistirme

BOLUM 4

Ol¢me Degerlendirme

Ogrencilere  bu  derste, gecmisten  giiniimiize

demokrasinin gelisim siirecini ve demokrasinin temel

ilkelerinin neler oldugunu 6grenecekleri ifade edilir.

Ogretmen akilli tahtadan, hazirlamis oldugu ders

sunusunu agarak derse gegis yapar.

Ogretmen, Antik Yunan, Roma, Ingiltere,
Fransa, Islam Diinyas1 ve Osmanli Devleti’nde
yasanan demokratik gelismelerden yola ¢ikarak,
demokrasinin  ge¢cmisten  giiniimiize nasil

gelistigini anlatir.

ilk Ders Sonu

Ogretmen, demokrasinin seriiveniyle ilgili
Powtoon’da hazirlanmig olan animasyonu
ogrencilere izletir ve animasyonun iginde yer
alan sorulart 6grencilere yonelterek goriislerini
alir.

Dogrudan demokrasi ve temsili demokrasi
kavramlari aciklanir. (Ustiin yonlerti,
sinirhiliklart ve giiniimiizde uygulanabilirlikleri

konusunda 6grencilere sorular yoneltilir).

Ogretmen, Edmodo iizerinden dersten sonra
giiniin tartigma sorusun paylagilacagini  ve
herkesin soruyla ilgili yorumlarin1 bir sonraki

derse kadar yazmalarini ister.



Ek-17: Mobil Uygulamalar Kullanic1 Hesabi Bilgileri Formu

Sevgili Ogrenciler,

Bu formda daha once egitim aldiginiz mobil
uygulamalarla ilgili kullanict adi ve sifrelerinizi
yazacaginiz alanlar bulunmaktadir. Bilgilerinizi
unutmamaniz i¢in uygulamalarin yaninda yer alan
alanlart doldurunuz. Etkinlikler boyunca bu sayfay

derslere getirmeyi unutmayiniz!

EDMODO
Kullanict Adiniz: . .................cccccciiiiiiiiiinn...
Sifreniz:. ...
GLOGSTER
Kullanict Adiniz:..................ccccccoiiiiiiiiinn...
SUfrenize. ..o
INSPIRATION
Kullanict Adiniz:...................cccccciiiiiiiiinn...
SUfrenizs. ...
TOONDOO
Kullanict Adinuz:. ...





