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Bu arastirmanin genel amaci A1 diizeyinde Tiirk¢e 6grenen yabanci uyruklu ilkokul
ogrencilerinin ikinci dil olarak Tiirkge okuma-anlama ve yazma becerilerinin egitsel
dijital oyun destekli 6gretim etkinlikleri ile nasil gelistirilebilecegini ortaya koymaktir.
Eylem aragtirmasi desenine gore tasarlanan arastirmanin katilimeilart amacli 6rnekleme
yontemlerinden 6l¢iit 6rnekleme kullanilarak belirlenmistir. Bu kapsamda arastirma, Al
diizeyi Tiirk¢ce okuma-anlama ve yazma becerilerinde sorun yasayan 10 yabanci uyruklu
ilkokul &grencisi ile yiiriitiilmiistiir. Ogrencilerin Tiirkce okuma-anlama ve yazma
becerilerini egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinlikleri ile gelistirmeye yonelik
toplam alt1 eylem dongiisti ger¢eklestirilmistir. Arastirmada veri toplama aracglari olarak
kisisel bilgi formu, okuma-anlama basar1 testi, yazma becerisi degerlendirme rubrigi,
arastirmact glnligli, 6grenci irilinleri, gozlem, kontrol listeleri, goriisme formlar1 ve
gegerlik komitesi ses ve video kayitlar1 kullanilmistir. Arastirmanin nicel verileri iliskili
orneklemler i¢in t testi ve puanlayicilar aras1 uyusumu gostermek igin kullanilan Kendall
W Testi ile analiz edilmistir. Iliskili drneklemler igin t testinden elde edilen sonuglar i¢in
etki blytikligl hesaplanmistir. Nitel veriler ise tematik analiz yontemi ile ¢oziimlenmis
olup analiz i¢in NVivo 12 programi kullanilmistir. Arastirmada egitsel dijital oyun
destekli dgretim etkinlikleri ile gerceklestirilen eylem dongiileri sonucunda Al diizeyi
okuma-anlama ve yazma becerilerinde sorun yasayan 10 6grencinin ikinci dil olarak

Tiirk¢ce okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelisim gosterdigi sonucuna ulasilmistir.

Anahtar Sézciikler: ikinci dil olarak Tiirkge Ogretimi, Egitsel dijital oyun destekli
ogretim, Okuma-anlama becerisi, Yazma becerisi, Eylem

arastirmasi.



ABSTRACT

IMPROVEMENT OF TURKISH READING COMPREHENSION AND WRITING
SKILLS OF FOREIGN PRIMARY SCHOOL STUDENTS WITH EDUCATIONAL
DIGITAL GAME-ASSISTED INSTRUCTIONAL ACTIVITIES

Mediha GUNER OZER
Department of Primary Education, Program in Primary School Education
Anadolu University, Graduate School of Educational Sciences, April 2022
Supervisor: Prof. Dr. S. Dilek BOYACI

The present study aims to determine how the reading comprehension and writing
skills of foreign primary school students in Al level Turkish language classes could be
improved with educational digital game-assisted instructional activities. The participants
of the study, which was designed according to the action research methodology, were
determined by using criterion sampling, one of the purposive sampling methods. Thus,
the study was conducted with 10 foreign primary school students who experienced
problems with Al level Turkish language reading comprehension and writing skills. Six
action cycles were conducted to improve the Turkish reading comprehension and writing
skills of the students with educational digital game-assisted instructional activities. A
personal information form, a reading comprehension achievement test, a writing skill
assessment rubric, a research diary, student products, observation, checklists, interview
forms, and validity committee audio and video recordings were used as data collection
tools in the study. The quantitative data of the study were analyzed with the dependent
samples t-test, and the Kendall W-Test which is used to determine inter-coder agreement.
The effect size was calculated for the results obtained from the dependent samples t-test.
The qualitative data were analyzed with thematic analysis method using NVivo 12
software. As a result of the action cycles conducted with educational digital game-assisted
instructional activities in the research, it was concluded that 10 students who experienced
problems with Al level reading comprehension and writing skills exhibited

improvements in Turkish reading comprehension and writing skills as a second language.

Keywords: Turkish teaching as a second language, Educational digital game-assisted
instruction, Reading comprehension skill, Writing skill, Action research.
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babam Erkan GUNER’e ve evimizin nese kaynagi, dert ortagim, kardesim Pinar
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ETIK ILKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI

Bu tezin bana ait, 6zgiin bir ¢calisma oldugunu; calismamin hazirlik, veri toplama,
analiz ve bilgilerin sunumu olmak {izere tiim asamalarinda bilimsel etik ilke ve kurallara
uygun davrandigimi; bu ¢alisma kapsaminda elde edilen tiim veri ve bilgiler i¢in kaynak
gosterdigimi ve bu kaynaklara kaynakcada yer verdigimi; bu calismanin Anadolu
Universitesi tarafindan kullamlan “bilimsel intihal tespit programiyla tarandigini ve
hicbir sekilde “intihal icermedigini” beyan ederim. Herhangi bir zamanda, ¢calismamla
ilgili yaptigim bu beyana aykiri bir durumun saptanmast durumunda, ortaya ¢ikacak tiim

ahlaki ve hukuki sonuglar1 kabul ettigimi bildiririm.

Mediha GUNER OZER
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1. GIRIS
Aragtirmanin bu boliimiinde problem durumu, arastirmanin amaci, Onemi,

varsayimlari, sinirlhiliklart ve genel kavramlarina iligkin tanimlar hakkinda bilgi

verilmigtir.

1.1. Problem Durumu

Savaglar, dogal afetler, ekonomik zorluklar gibi ¢esitli sebeplerle diinyanin en
onemli konularindan biri haline gelen miiltecilik ve sigimmacilik olgusu; Ozellikle
gelismis ve gelismekte olan dilkeler igin glin gectikge biiyliyen bir sorun alani
olusturmaktadir. Castles ve Miller (2008, s.7) iginde bulunulan ¢ag1 gogler ¢agi olarak
tanimlamakta ve bu ¢agin Kalici olacaginin altin1 ¢izmektedir. Birlesmis Milletler
Miilteciler Yiiksek Komiserligi [UNHCR] (2020a) verilerine gore diinyada gesitli
sebeplerden otiirli yasadig: iilkeyi terk etmek zorunda kalan insan sayist 80 milyonu
asmustir. Bu bireyler gog ettikleri yerlerde ekonomi, egitim, saglik, destek hizmetleri ve
dil alanlarinda giicliikler ve kiiltiirel engellerle karsilasmaktadirlar (idin, 2018, s.81;
Pumariega, Rothe ve Pumariega, 2005, s.583). Hem miiltecilerin hem de gé¢ edilen
tilkedeki toplumun refahi ig¢in miiltecilerin yasadiklari topluma uyum saglamalari
gerekmektedir. Bu uyumun saglanmasi i¢in miiltecilerin gog¢ ettikleri iilkelerde
egitimlerine devam etmeleri olduk¢a énemlidir (Idin, 2018, s.81).

Giiniimiizde Ikinci Diinya Savasindan beri en yogun donemini yasayan gog
hareketliliginin en ¢ok etkiledigi iilkelerden biri Tiirkiye’dir. Cografi konumunun
elverisliligi ve bolgesinde yasanan krizler karsisinda benimsedigi politikalar gibi
nedenlerle Tiirkiye, goc¢ hareketliliginden en ¢ok etkilenen iilkelerin basinda
bulunmaktadir (Gég Idaresi Genel Miidiirliigii [GIGM], 2016). Birlesmis Milletler
Miilteciler Yiiksek Komiserligi [UNHCR] (2020b) verilerine gore Tiirkiye 3.6 milyonu
Suriyelilerden olusan 4 milyonu agkin miilteciye ev sahipligi yaparak diinyada en fazla
siginmaci barindiran iilke konumunda yer almaktadir. Go¢ eden niifus igindeki ¢ocuklar,
incinebilirlik diizeyleri yetiskinlere oranla daha fazla olmas1 ve kendilerini bir¢ok agidan
savunmasiz hissetmeleri bakimlarindan gogten en olumsuz etkilenen gruptur (Giingdr,
2015, s.6; Pumariega, Rothe ve Pumariega, 2005, s.583). Bu yiizden hem insan hem de
cocuk haklar1 bakimindan yabanci uyruklu ¢ocuklarin haklarini g6z 6niinde bulundurmak

ve temel haklardan faydalanmalarini saglamak gerekmektedir (Giingor, 2015, s.6). Bu



temel haklarin basinda ise diger tiim haklara ulagimi da etkileyen egitim hakki
gelmektedir. Gog Idaresi Genel Miidiirliigii (2021) verilerine gére iilkemizdeki 3.6
milyon Suriyelinin 1 milyondan fazlasini 5-18 yas araliginda bulunan egitim ¢agindaki
Suriyeliler olusturmaktadir. Hayat Boyu Ogrenme Genel Miidiirliigii’niin verilerine gore
ise Tiirkiye’de e-okul veya YOBIS sistemine kayitl toplamda 788.641 yabanci uyruklu
Ogrenci bulunmakta ve bu O6grencilerin 377.410’u ilkokul kademesinde ogrenim
gormektedir (Hayat Boyu Ogrenme Genel Miidiirliigii [HBOGM], 2020, s.141-142).
Tirkiye, ev sahipligi yaptig1 yabanci uyruklu bireylerin ayn1 zamanda basta egitim olmak
tizere kiiltiir, ekonomi, saglik gibi birgok alandaki durum ve sorunlartyla ilgilenmektedir.
Yapilan ¢aligmalar yabanci uyruklu 6grencilerin dil, ekonomi, aile, uyum, barinma ve
ulagim ile ilgili konularda sorunlar yasadiklarini gostermektedir (Aydin ve Kaya, 2017;
Borii ve Boyact, 2016; Celik, 2013a; Kiroglu, Kesten ve Elma, 2010; Koylii, 2001).
Kiiltiirel, ekonomik, akademik, psikolojik ve yasamsal olarak giicliiklerle karsilagsan
yabanci uyruklu 6grencilerin egitim-6gretim siirecinde de dil ve kiiltiir farkliligi, temel
dil becerileri, programa uyum saglama ve akademik basari bakimlarindan zorluk
cektikleri anlasilmaktadir (Aydin, Giindogdu ve Akgiil, 2019; Bagdas, 2011; Celik,
2013a; Giingdr, 2015; Koyli, 2001; Ozgetin, 2013; Sahin, 2008). Yabanci uyruklu
bireyler iginde durumdan en ¢ok etkilenen grup olan c¢ocuklarin egitim hakkina
ulasamamasi ya da egitim siireglerinin yetersizligi, sonraki donemlerde daha 6nemli ve
ciddi sorunlarla kars1 karsiya kalinmasina neden olmaktadir (Er ve Bayindir, 2015, 5.175).
Bu yiizden yabanci uyruklu ¢ocuklarin nitelikli bir egitim almasi olduk¢a dnemli ve
tizerinde durulmasi gereken bir konudur. Oysa arastirmacilar (Cinkir, 2015; Seydi, 2014,
5.268), yabanct uyruklu Ogrencilerin nitelikli bir egitimden mahrum oldugunu
belirtmektedir. Egitimin yetersizligi ya da niteliksizligi hem yabanci uyruklu 6grencileri
hem de i¢inde yasanilan toplumu basta uyum problemleri olmak iizere bir¢ok problemle
kars1 karsiya birakmaktadir. Ciinkii toplumsal entegrasyonu saglamadaki en Onemli
degiskenlerden biri egitimdir. Egitimin, yalnizca toplumsallagsmayla ilgili degil
insanlagsmayla da ilgili oldugu gercegi diisiiniildiigiinde (Parekh, 2002°den aktaran; Ari,
2010, s.3); yabanci uyruklu 6grencilerin topluma entegrasyonlarinin saglanabilmesi i¢in
oncelikle dgrencilerin yasadiklari toplumun dilini 6grenmeleri gerekmektedir.

Insan Haklar1 Izleme Orgiitii’niin (2015, s.3) raporuna gdére egitimin 6niindeki
engellerden en 6nemlileri dil, ekonomi ve toplumsal uyum alanlarinda ortaya ¢ikmaktadir

ki bu alanlardan dil ve toplumsal uyum birbiriyle oldukg¢a iligkilidir. Yapilan ¢caligmalar



da yabanci uyruklu 6grencilerin dil 6grenme siiregleri ile Tiirkiye'ye uyum saglama
stiregleri arasinda bir iliski oldugunu gostermektedir (Bilgili, 2016, s.66). Egitimde
entegrasyonu saglayan ya da saglikli bir entegrasyonun 6niinde en giiglii engel olabilen
etmen toplumda kullanilan dilin, bagka bir deyisle hedef dilin ne diizeyde kullanildigidir
(Erdogan vd., 2017, s.X). Arastirmacilar saglikli bir entegrasyonun en énemli yollarindan
birisinin, go¢ edilen iilkenin dilini grenmek oldugunu belirtmektedirler (Ihlamur-Oner,
2014, s.45). Wagner (2013, s.144) yabanci uyruklu Ogrenciler i¢in en temel
gereksinimlerden birinin ¢ocuklara ve ailelerine dil 6greniminde destek vermek oldugunu
belirtmektedir. Nitekim alandaki bir¢ok calisma da toplumsal entegrasyonun en 6nemli
degiskenlerinden birinin siginilan {lkenin diline yonelik verilen egitim oldugunu
vurgulamaktadir (lhlamur-Oner, 2014, s.45). Nitekim Tiirkiye’de gergeklestirilen
arastirmalar yabancilarin Tirkiye’deki egitimlerinde en biiyiik problemlerinin dil sorunu
oldugunu; yabanci uyruklu 6grencilerin Tiirkgeyi bilmemeleri ve 6grenememelerinden
dolay1 iletisim kuramama, akranlari tarafindan dislanma, diisiikk akademik basari
gosterme ve sosyallesememe gibi sorunlarla karsilastiklarin1 gostermektedir (Atalay vd.,
2022; Insan Haklar1 Izleme Orgiitii, 2015; Giingér, 2015). Arslan (2011, s.1016) da
yabanci uyruklu 6grencilerin okuma, yazma, konusma ve dinleme becerilerinde ciddi
sikintilar bulundugunu ifade etmektedir. Emin (2016, s.20-23) tarafindan gerceklestirilen
arastirmada da yabanci uyruklu 6grencilerin egitim sorunlarinin basinda dil probleminin
geldigi ve bu 6grencilere Tiirkge 6gretmek i¢in 6gretmen, materyal ve 6zellikle teknolojik
malzeme eksikligi yasandig1 bulgusuna ulagilmistir. Ayrica bu durumun yabanci uyruklu
ogrencilerin Tiirkiye toplumuna uyumunu geciktirdigi ifade edilmistir.

Igili literatiir incelendiginde 6zellikle gegmiste Tiirkiye’de yabancilara Tiirkge
Ogretimi alaninda ders 6gretim arag gerecleri, 6gretim programi, teknolojik materyal ve
ortam, yararlanilabilecek kaynak, egitim 6gretim ortami, kullanilan yontem ve teknikler
gibi alanlarda sikintilar yasandign goriilmektedir. Ozellikle kullanilan yontem ve
materyallerin 6grencilerin gereksinimlerine cevap vermemesi ve pek ¢ok eksikliklerinin
bulunmasi gegmiste énemli bir sorun alani olmustur (Er, Biger ve Bozkirli, 2012, $.52).
Bu alandaki sorun alanlarindan birini de yontem sorunu olusturmustur. Yontem
konusunda alanda bir ¢esitliligin olmas1 ve bu yontemler icerisinde miikemmel bir
yontemden bahsedilememesi (Memis ve Erdem, 2013, s.317), yontemlerin belirli bir
eleme sisteminden gecirilmesi ve yabancilara Tirk¢e Ogretimine uyarlanmasi

gereksinimini dogurmustur. Ayrica yabancilara Tirkge 6gretimi 6zelinde etkili ve Tiirkce



Ogretiminin yapisina uygun, 6zgiin yontemlerin gelistirilmesi de bir gereksinim alani
olarak ortaya ¢ikmistir. Bu alanin 6nemli sorunlarindan bir bagkasini da alanda yol
goOsterici bir programin olmamasi; hazirlanan programlarin da 6grencilerin ana diline,
yasina, egitim diizeyine ve Kkiiltiirline uygun olmamasi olusturmustur (Er, Biger ve
Bozkirli, 2012, s.52; Unlii, 2011, s.111). Alandaki bir diger sorun ise nitelikli materyal
eksikligi biciminde kendini géstermistir. Yabancilara Tiirk¢e dgretimi siirecinde en ¢ok
kullanilan materyallerin basinda ders kitaplar1 gelmektedir. Bu konuda birgok TOMER
ve dil merkezi tarafindan kitaplar hazirlanmis; ancak o donem hazirlanan materyaller
yabanci uyruklu 6grencilerin gereksinimlerine, diizeylerine, ¢esitliligine yeterince hitap
etmedigi gerekcesiyle elestirilmistir (Candag Karababa, 2009, s.276). Yabancilara Tiirkce
Ogretiminin dil bilgisi temelli yiiriitiilmesi de 6nemli bir sorun olarak giindeme gelmistir
(Candas Karababa, 2009, s.274). Sonug olarak ge¢miste yabancilara Tiirkge dgretimi
alaninda program eksikligi, yontem belirsizligi, materyal yetersizligi ve niteliksizligi gibi
Tiirkge 6gretimini olumsuz yonde etkileyen genis yelpazeli sorunlar ortaya ¢ikmis ve
Tiirkiye’de yabancilara Tiirk¢ce 6gretiminde istenilen diizeye ulasilamama nedenleri
olarak bu sorunlar gosterilmistir (Er, Biger ve Bozkirl, 2012, $.53). Ancak son 10 yilda
Tiirkiye’de yabancilara Tiirkge 6gretimi alaninda oldukg¢a 6nemli gelismeler yaganmustir.
Yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde 6grencilere rehberlik edecek kitaplar yayimlanmis, bu
alanda cevrimigi platformlar ve yaymlar artmaya baslamistir. Tiirk¢enin yabanci dil
olarak Ogretimine yonelik sempozyumlar diizenlenmis, tezler iiretilmis ve G6gretim
programlar1 hazirlanmistir. Ozellikle cesiti TOMER ve dil merkezleri tarafindan
hazirlanan ders kitaplar1 ve farkli 6gretim materyalleri; Maarif Vakfi, Yunus Emre
Enstitiisii, Ankara Universitesi TOMER gibi kurumlarin hazirladigi ve ydntem
konusunda da dgreticilere ve 6grencilere yol gosteren programlar bu alandaki ihtiyaclar
onemli oranda karsilamistir. Bu alanda yasanan gelismeler incelendiginde hazirlanan
materyal ve programlarin ¢ok biiylik oranda yetiskin Ogrenicilere yonelik olarak
hazirlandig1 goriilmektedir. Cocuklara yonelik olarak Istanbul Universitesi, Yunus Emre
Enstitiisii, Bahcesehir Universitesi gibi kurumlar tarafindan ¢ocuklar igin Tiirk¢e 6gretim
setleri hazirlanmig, Maarif Vakfi tarafindan okul oOncesi, ilkogretim ve ortadgretim
kademelerine yonelik yabanci dil olarak Tiirkge 6gretim programi hazirlanmistir. Cocuk
Ogrenicilere yonelik gerceklesen tiim bu gelismelere ragmen yapilan calismalar ¢cocuklara
Tiirkge 6gretiminde hala sorunlar yasandigini, ¢ocuklara uygun 6gretim yontemlerinin

secilmesi ve uygulanmasi, ¢ocuklarin sosyal ve kiiltiirel beklentilerinin karsilanmasi, dil



Ogretim materyallerinin temin edilmesi gibi konularda ciddi sorunlar oldugunu ve tiim
bunlara bagli olarak ¢ocuklarin egitimden mahrum kaldiklarin1 (Cinkir, 2015; Karsli-
Calamak ve Kiling, 2021; Taskin ve Erdemli, 2018; Tunga, Engin ve Cagiltay, 2020)
gostermektedir.

Aragtirmacilara gore bu sonucun ortaya ¢ikmasinda etkili olan etmenlerden biri de
yabancilara Tiirkce Ogretiminde Ogretim siirecinin teknolojiden ayri yiiriitiilmesidir
(Unlii, 2011, s.114). Oysa bir dilin yabanci dil ya da ikinci dil olarak dgretimi ancak
ogrenci merkezli yontem ve teknikler ile uygun teknolojiler kullanildiginda etkili bir
bicimde gerceklesebilir (Kara, 20103, 5.408). Durmus (201343, s.222) yabancilara Tiirkce
Ogretimi alaninda yiiriitiilen faaliyetlerin, teknoloji destekli oldugu o6lgiide uluslararasi
rekabet giiciine sahip kabul edilecegini ifade etmekte ve yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde
teknolojiden yararlanmanin diger diinya dilleri arasinda Tiirk¢enin dgretiminin rekabet
gliclinii arttiracagini vurgulamaktadir. Kurt (2019, s.106, 110) da yabancilara Tiirkce
Ogretimi alaninda hem kii¢iik yas grubundaki 6grencilerin dikkatinin ¢ekilmesi hem de
Ogretim siirecinin etkililiginin arttirilmasi i¢in teknoloji kullaniminin 6nemine dikkat
¢ekmektedir.

Bugiiniin kosullarinda teknoloji, dilin kullanim1 agisindan bir paradigma
degisikligine neden olmaktadir (Ferris ve Wilder, 2006). Dilin kullanim amag¢ ve
tiirlerine, kiiltliriin olusum sekline gore sozli ve yazil kiiltiir ¢aglarindan bahseden Ong
(1999); iletisimin yalniz konusma dilinden olustugu kiiltirleri sozli kiiltiir, yazinin
islevsel bir yap1 kazanmasiyla birlikte kiiltiiriin yazili olarak olusturuldugu kiiltiirleri ise
yazil kiiltiir olarak adlandirmaktadir. I¢inde bulunulan ¢agda ise teknolojinin gelisimiyle
birlikte dijital bir kiiltiir olusmaya baslamis ve ikincil sozlii kiiltiir ortaya ¢ikmistir. Bu
baglamda Ozdemir (2017, s.432) bu paradigma degisimiyle birlikte yabancilara Tiirkge
Ogretimi siirecinin igeriginin ikincil sozli kiiltiir donemine uygun bir sekilde, dijital
teknolojiler vasitasiyla bilginin edinilmesi, iiretilmesi ve paylasilmasina yonelik bilgi ve
beceri kazandirabilecek sekilde yapilandirilmasi gerektigini belirtmektedir. Nitekim dil
Ogrenme ve okuryazarlik kuramlar1 da giiniimiizde bu tiir yaklagimlar1 desteklemektedir.

Giiniimiizde etkin olarak kabul edilen ve benimsenen dil 6grenme kurami genel
olarak 6grenme alaninda oldugu gibi yapilandirmaciliktir. Arastirmacilar, dil 6gretiminde
bilginin 6grenci tarafindan insa edilen bir olgu oldugunu ileri siiren yapilandirmaci
yaklasima gore tasarlanan 6gretim materyallerinin, 6grencinin dil ve iletisim becerilerini

gelistirmeye yardimci oldugunu ve ayni zamanda Ogrenci Ozerkligini destekledigini



belirtmektedirler (Geng, 2013, s.44). Bu baglamda etkilesime ve Ogrencinin bilgiyi
yapilandirmasina olanak saglayan teknolojik, yapilandirmaci materyallerin bu alanda
kullanilmasi dil becerilerinin gelistirilmesi ve 6grenci 6zerkliginin desteklenmesi igin
onemli goriilmektedir. Bununla birlikte, okuryazarlik kuramlar1 da degisen ve gelisen
diinya ile paralel olarak siirekli bir degisim ic¢indedir. Giiniimiizde geleneksel
okuryazarlik kuramlarindan dijital okuryazarlik kuramlarina dogru bir gecis soz
konusudur. Bugiiniin dijital diinyasinda bireylerin basarili olabilmeleri i¢in dijital
okuryazarlik becerileri zorunlu hale gelmistir (Henry, 2007, s.30, 34). Dijital okuryazarlik
kuramlarinin giindeme gelmesiyle okuma yazma ortamlarinin sadece basili materyallerle
sinirlandirilamayacag fikri giindeme gelmistir. Dijital okuryazarlik; okuma yazmay1
O6grenme ve anlam kurma siirecinde teknoloji ile anlamli bir sekilde etkilesim iginde
olarak igerigin esas anlamina ulasmak ve Ogrenme siirecini hizlandirmak anlamina
gelmektedir (Ertem, 2014, s.4). Bu bakis agilarindan yaklasildiginda dil 6grenimi/edinimi
stireglerine teknolojiyi dahil etmek yararli oldugu kadar bugiiniin diinyasi i¢in bir
gerekliliktir.

Yapilan caligmalar da bir dili yabanci veya ikinci dil olarak 6grenen 6grencilerin
dil becerilerinin teknoloji destekli siniflarda daha iyi gelistirildigini gostermektedir
(Braine, 1997; Chang ve Yeh, 2018; Chapelle, 2007; Li ve Hegelheimer, 2013; Lee, 2004;
Salaberry, 1999; Taj vd., 2017; Fotos ve Browne, 2003). Ciinkii dil 6gretimi ayn1
zamanda bir kiiltiir 6gretimidir ve teknoloji destekli uygulamalar yoluyla dgrenciler
i¢inde bulunduklari kiiltiiriin 6zelliklerini ve kendi kiiltiiriiyle arasindaki farkliliklar1 daha
kolay bir sekilde fark edebilmektedirler. Bu tiir bir 6gretim yonteminin benimsenmesi ile
ayn1 zamanda Ogrencilerin i¢inde yasadiklar1 toplumdaki bireylerin giinliik konusma ve
yasam tarzlari ile ilgili daha fazla bilgi edinebilmeleri de kolaylagmaktadir (Gilinday ve
Tahtali Camlioglu, 2015, s.479). Diinya, teknolojinin etkisiyle paradigmalarin hizla
degistigi, her alanda degisim ve déniisiimlerin yasandig: bir déneme girmistir. Ilerleyen
donemlerde teknolojinin etki alanimi arttiracagi diisliniildiiglinde dil 6gretiminde de
teknoloji entegrasyonunun saglanmas bir gereklilik haline gelmektedir (Ozdemir, 2017,
5.433). Hayatin tiim alanlarina yeni bir yon veren ve onlar sekillendiren teknolojik
gelismeleri gormezden gelmek veya onlardan kaginmak yerine, bu gelismelerin egitim
Ogretim siirecine nasil dahil edilecegini ve faydalarindan nasil yararlanilacagim
diisiinmek daha islevsel goriinmektedir (Glinday ve Tahtali Camlioglu, 2015, s.474). Bu

dogrultuda Tiirk¢e’nin gerek Tiirk gerekse yabanci uyruklu ogrencilere 6gretiminde



teknolojinin olanaklarindan nasil yararlanilacagt ve bu olanaklarin ne sekilde
kullanilacagi iizerinde tartisilmasi gereken bir konudur. Teknolojinin dil &gretim
yontemlerine katki saglayan bircok boyutu bulunmakta, bu boyutlar teknoloji ve dil
Ogretimini bir araya getirerek yeni nesil dil 6grenme ortamlari ortaya ¢ikarmaktadir. Bu
ortamlardan biri de egitsel dijital oyunlarin sundugu dil 6grenme ortamlaridir.

Literatiir incelendiginde egitsel dijital oyun destegiyle Ogrenmenin Ogrenci
motivasyonunu (Dickey, 2011; McFarlane, Sparrowhawk ve Heald, 2002; Papastergiou,
2009) ve basarisin arttirdigi (Huizinga vd., 2009), 6grencilerin derse yonelik tutumlarini
tyilestirdigi (Ke, 2008); edinilen bilgilerin kaliciligimi sagladigi (Chow, Woodford ve
Maes, 2011); 6grencilerin yaraticiliklarini gelistirdigi (Hsiao vd., 2014), iletisim ve is
birligi becerilerini giiclendirdigi (Herz, 2001; Kaptelinin ve Cole, 2002), problem ¢6zme,
karar verme ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirdigi (Beatty, 2010; Chuang ve Chen,
2009; Sung, Hwang ve Yen, 2015) goriilmektedir. Samur ve Evans (2012°den akt: Arkiin
Kocadere ve Samur, 2016, s.401) yaptiklari literatiir taramasi sonucunda geleneksel
yontemlerin egitsel dijital oyunlarin kullanildigr 6grenme ortamlarmna gore daha etkili
oldugunu kanitlayan hi¢bir ¢calismaya rastlamadiklarini belirtmektedirler. Egitsel dijital
oyunlarin egitim Ogretim siirecindeki bu yararlari egitimcileri birgok farkli alanda
oyunlart kullanmaya itmistir. Bu baglamda egitsel dijital oyunlarin fen, matematik,
miizik, gorsel sanatlar, dil 6gretimi gibi alanlarda siklikla kullanildig1 goriilmektedir
(Ozer, 2017; Shin vd., 2011; Liu ve Chu, 2010; Owston vd., 2009; Ulugay, 2013;
Griffiths, 2002).

Son yirmi yilda, dijital oyunlar1 oynayan kisilerin dil becerilerindeki gelismeleri
rapor etmeye baslamalariyla birlikte arastirmacilar ve uygulayicilar i¢in dil 6grenimi ve
ogretimi konusunda dijital oyunlarin yararlar1 konusu merak uyandirmistir (Miiftiioglu,
2018, s.14). Egitsel dijital oyunlarin dil 6gretiminde kullanimu fikri 6zellikle uluslararasi
alanyazinda 6nemli bir yer tutmaktadir. Bu ¢alismalar egitsel dijital oyunlarin hem ikinci
hem de yabanci dil dgretiminde kullanimi ve faydalari tizerinde yogunlagsmaktadir. Dil
o0grenme ve egitsel dijital oyunlar arasinda paralellik oldugunu iddia eden bazi
caligmalarin sonuclari, egitsel dijital oyunlarin dinleme, konugma, okuma ve yazma
becerileri gibi yabanci dildeki temel dil becerilerinin ve dil bilgisi kurallarinin
ogrenilmesinde, iletisim becerilerinin gliglendirilmesinde, konusma ve yazmada
akiciligin saglanmasinda, kelime hazinesinin zenginlestirilmesinde etkili olabilecegine

yonelik yaygin bir inan¢ yaratmistir (Aghlara ve Tamjid, 2011; Alyaz ve Geng, 2016;



Berns vd., 2013; Ranalli, 2008; Neville, Shelton ve Mclnnis, 2009; Rama vd., 2012;
Ronimus vd., 2014; Samur, 2019).

Ana dili, ikinci ve yabanci dil 6gretiminde kullanilan egitsel dijital oyunlar
barindirdiklar1 6zellikler dolayisiyla biiyiik bir potansiyele sahip olsa da Tiirk¢enin ana
dili, ikinci veya yabanci dil olarak 6gretiminde kullanilabilecek egitsel dijital oyunlarin
sayist giiniimiizde oldukga azdir. Ulugay (2013, s.221) var olan az sayidaki oyunun
cogunun da kisisel ¢abalarla hazirlanmis dil bilgisi ve kelime varligimi gelistirmeye
yonelik uygulamalardan oteye gidemedigini belirtmektedir. Oysa Tiirk¢enin hem ikinci
hem de yabanci dil olarak Ogretimi alan1 son yillarda, 6zellikle kiiresellesmenin de
etkisiyle belki de daha Once hi¢ yasanmamis bir hizda ve sekilde genislemektedir.
Bununla birlikte diinyada meydana gelen gelismeler, go¢ hareketleri, ulasimda ve
iletisimde ulasilan hiz ve yayginlik, diger bircok alanda oldugu gibi, genelde dil
Ogrenimini, Ozelde de Tirkge Ogrenimini taleplerinin artmasi, gereksinimlerin
belirginlesmesi ve arz araglarinin g¢esitlenmesi acgilarindan etkilemistir (Uzun, 2018,
s.677). Bu nedenlerle son yillarda yabancilara Tiirkce 6gretimi alanindaki calismalar
artmistir. Bu alanda yapilan calismalar ¢ogunlukla dil bilgisi ve kelime ogretimi
(Akpnar, 2010; Arslantiirk, 2013; Ozdemir, 2011; Ozdemir, 2016; Tungel, 2011;
Yildirim, 2011; Yiiner, 2011) alanlarinda yogunlagmistir. Bununla birlikte, alanyazin
incelendiginde calismalarin biiytlik bir gogunlugunun da var olan kitaplarin incelenmesi
(Arslan ve Durukan, 2014; Bayraktar, 2015; Biger, 2011; Kaya, 2011; Kiling ve Yenen,
2015; Simsek, 2011; Saydam, 2018; Tiim, 2016), sorunlarin ve gereksinimlerin tespit ve
analizi (An, 2010; Cangal, 2013; Duygu, 2016; Gozikiiclk, 2015; Gilingor, 2015;
Islioglu, 2015) alanlarinda yogunlastigi goriilmektedir. Incelenen g¢aligmalarin gogu,
yiiksekdgrenim goren ogrencilere yonelik hazirlanmis olup, ilkokul seviyesinde
gereksinimi karsilayacak ol¢iide uygulamali ¢aligmalara rastlanamamistir. Hafiz (2015)
da gelisen bir alan olan yabancilara Tiirkc¢e 6gretiminde cocuk 6grenenler ile ilgili yapilan
calisma sayisinin ¢ok az oldugunu ve alanda bu konuyla ilgili eksiklikler bulundugunu
belirtmektedir. Ayrica alanyazinda yabancilara Tiirk¢e 6gretiminin egitsel dijital oyun

destegiyle gerceklestirildigi herhangi bir ¢alismaya da rastlanamamastir.



1.2. Amag

Bu arastirmanin genel amaci, Al diizeyinde Tiirkge O6grenen yabanci uyruklu
ilkokul 6grencilerinin ikinci dil olarak Tiirk¢ce okuma-anlama ve yazma becerilerinin
egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinlikleri ile nasil gelistirilebilecegini ortaya
koymaktir. Bu genel amag¢ dogrultusunda su sorulara yanit aranmuistir:

1. Yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerinin ikinci dil olarak Tiirk¢e okuma-anlama

ve yazma becerilerinin uygulama dncesi mevcut durumu nedir?

2. Yabanct uyruklu ilkokul 6grencilerinin ikinci dil olarak Tiirk¢e okuma-anlama
ve yazma becerilerinin gelistirilmesine yonelik 6gretim etkinlikleri egitsel dijital
oyun destegiyle nasil yiiriitiilebilir?

3. Yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerinin uygulama siirecindeki ikinci dil olarak
Tiirkge okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelisimi nasildir?

4. Yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerinin ikinci dil olarak Tiirk¢e okuma-anlama
ve yazma becerilerinin egitsel dijital oyun destegiyle gelistirilmesine yonelik
ogretim etkinlikleri yiiriitiilirken karsilagilan sorunlar nelerdir?

5. Yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerinin ikinci dil olarak Tiirk¢e okuma-anlama
ve yazma becerilerinin egitsel dijital oyun destegiyle gelistirilmesine yonelik
ogretim etkinlikleri yiiriitiilirken karsilagilan sorunlar nasil ¢oziilebilir?

6. Yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerinin ikinci dil olarak Tiirk¢e okuma-anlama
ve yazma becerilerinin egitsel dijital oyun destegiyle gelistirilmesine yonelik

yiiriitiilen 6gretim etkinliklerine iligkin katilimcilarin goriisleri nelerdir?

1.3. Onem

Diinyada en fazla sayida siginmaciy1 barindiran tilke konumunda olan Tiirkiye, ayn1
zamanda bu bireylerin saglik, uyum, ekonomi, egitim gibi bir¢ok problemiyle de
ilgilenmektedir. Bu problem alanlarindan en onemlisi, diger sorunlar1 da etkileme
potansiyelinin cok yiiksek olmasi sebebiyle egitimdir. Ozellikle, yabanci uyruklu niifusun
bliylik bir kesiminin egitim c¢agindaki bireylerden olusmasi, onlara verilecek egitimin
niteliginin ne derecede dnemli oldugunu ortaya koymaktadir. Yapilan arastirmalarin
cogu, yabanci uyruklu bireylerin egitim alaninda karsilastiklar1 en biiyiik giicliigiin ‘dil’
oldugu iizerinde anlasmaya varmaktadir. Bu durum, Tirkiye’deki yabanci uyruklu

bireylerin topluma ve kiiltiire uyum saglamasin giiclestirmekte ve daha farkli problem



alanlar1 ortaya ¢ikarmaktadir. Yasadiklar1 toplumun dilini yeterince iyi 6grenemeyen
bireyler, diger akademik alanlarda da basarisizlia ugramakta, akranlarinin gerisinde
kalmakta ve sosyal olarak gii¢siiz bir konuma diismektedirler. Yabanc1 uyruklu bireylerin
egitim kademesine alinir alinmaz iyi bir dil egitimi almaya baslamalari, hem temel dil
becerilerini erken yasta edinerek topluma uyum saglamalarini, hem de akademik olarak
basarili olmalarin1 saglayacaktir. Ustelik bir ikinci dil 6grenmenin erken yaslarda diger
yaslara oranla nispeten daha kolay oldugu diisiiniildiigiinde, ilkokul bu egitimin verilmesi
i¢in en uygun kurum olarak goriilmektedir. Bu baglamda bu arastirma, okuma-anlama ve
yazma becerileri bakimindan problem yasayan 6grencilerin ilkokul diizeyinde tespiti ve
ikinci dil olarak Tiirkge okuma-anlama ve yazma becerilerinin erken yaslarda
gelistirilmesi bakimlarindan o6nemlidir. Bdylece, 6grencilerin topluma uyumlari
kolaylasacak, yasadiklar iilkenin kiiltiiriinii 68renecek, akademik ve sosyal yonlerden
basarili olacaklardir. Bununla birlikte, Tiirkgenin goriiniirliigiiniin artmas1 ve Tirk
kiiltiirtiniin tanitilmas1 bakimindan arastirma oldukc¢a 6nemli bir yere sahiptir. Ulusal
alanyazinda ilkokul donemindeki yabanci uyruklu 6grencilerin ikinci dil olarak Tiirkge
okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelistirilmesine yonelik ¢ok sinirl sayida ¢alisma
olmasi, bu aragtirmanin alanyazindaki boslugu doldurmak acisindan 6nem arz ettigini
gostermektedir.

Alanyazin incelendiginde, Tiirk¢enin yabanci uyruklu 6grencilere dgretilmesi ile
ilgili olarak bir¢ok sorun oldugu goriilmektedir. Bu sorunlarin basinda 6gretim programa,
materyal, yontem-teknik eksikligi gibi sorunlarin geldigi goriilmektedir. Arastirmacilar,
Ozellikle materyal eksikliginin 6nemli bir sorun oldugunu belirtmekte, var olan
materyallerin de bu Ogrencilerin gereksinimlerine yeterince cevap vermedigini ve
diizeylerine uygun olmadigini ifade etmektedirler. Son zamanlarda yetigkin 6grencilere
yabanci dil olarak Tiirkge 6gretimi alaninda ¢ok onemli gelismeler yasansa da ¢ocuk
ogrenicilerle ilgili sorunlarin devam ettigi goriilmekte, 6zellikle dil 6gretimine uygun
materyallere ulagsma konusunda sikintilar oldugu belirtilmektedir. Oysa dil 6gretiminde
materyallerin ¢ok ©nemli bir yeri bulunmaktadir. Ogrencilerin ilgisini g¢ekme,
motivasyonlarini arttirma, konularin kaliciligini saglama gibi yonlerden o&grenme-
Ogretme siirecinde Onemli bir yere sahip olan materyaller, diizeye uygun ve
gereksinimlere cevap verebilecek nitelikte hazirlandiklart takdirde dil Ogretiminin
vazgecilmez birer unsuru olma potansiyeline sahiptirler. Bu arastirmada da 6grencilerin

okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelisimini saglamak amaciyla Ogretim
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etkinliklerine destek olarak kullanilabilecek teknolojik bir materyal gelistirilmistir.
Arastirma bu bakimdan, alandaki birikime katki saglamis olmasi ve sonunda ¢ikt1 olarak
alana bir iirlin ortaya koymus olmasi bakimlarindan da 6nemlidir. Tiim bunlarla birlikte,
giinimiizde dilin kullanimi baglaminda yasanan paradigma degisikligi, dil 6gretim
yontem ve tekniklerine yansidigi dlgiide basar1 yakalanacaktir. Yapilan arastirmalar,
teknoloji destekli siniflarda yapilan yabanci veya ikinci dil dgretiminin geleneksel
siniflara gore daha etkili oldugunu gdstermektedir. Bu baglamda, gelistirilecek yeni
yontem, teknik ve materyallerde teknoloji entegrasyonunun saglanmasi 6nemli
goriilmektedir. Teknolojinin dil 6gretimi alanina sundugu olanaklardan biri de 6zellikle
ilkokul doénemindeki 6grenenler i¢in cazip bir materyal olma oOzelligine sahip dijital
oyunlardir. Dijital oyunlarin 6grencilerin motivasyonlarin1 saglama, problem ¢dzme
becerilerini ise kosma, is birligine olanak saglama gibi bir¢cok Ozelligi, egitim
ortamlarinda igse kosulabilir nitelik tasimaktadir. Bu arastirma, dil Ogretiminde
kullanilmak tizere bir dijital oyun gelistirilmesi, bu baglamda da dil 6gretimine teknoloji
entegrasyonunun saglanmasi bakimlarindan 6nemli goriilmektedir.

Uluslararasi alanyazin incelendiginde, dijital oyunlarin dil 6gretiminde kullanimina
yonelik bir¢ok arastirma oldugu goze carpmaktadir. Dijital oyunlarin bir egitim araci
olarak geleneksel 6grenme araglartyla birlikte kullanilmasi fikri, uluslararasi alanyazinda
oldukca kabul gérmiis ve arastirilmistir. Oysa Tiirkiye’de, bu tarz calismalar yok denecek
kadar azdir. Ozellikle ilkokul dénemindeki yabanci uyruklu dgrencilerin ikinci dil olarak
Tirkge okuma-anlama ve yazma becerilerinin  gelistirilmesinde  teknoloji
entegrasyonunun saglandigi veya dijital oyunlarin kullanildigr bir arastirmaya
rastlanmamistir. Arastirma, bu yoniiyle ulusal alanyazina katki saglamasi bakimindan

Oonemli goriilmektedir.

1.4. Varsayimlar

Katilimcilarin  veri toplama araglari uygulanirken gergek performanslarini
yansittiklari, arastirma siiresince gergeklestirilen gozlem ve goriismelerde dogal ve

samimi davrandiklar1 varsayillmistir.
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1.5. Simirhliklar

e Bu arastirmanm uygulama siireci, 2020-2021 Egitim-Ogretim Yili Bahar
Doneminde gergeklestirilmistir.

e Arastirma verileri, 2020-2021 Egitim-Ogretim Y1l1 Bahar Déneminde bir devlet
okulunda 6grenim gérmekte olan ve Tiirk¢e dil diizeyleri A1 seviyesinde olan
10 yabanci uyruklu ilkokul 6grencisi ve bu 6grencilerin §gretmenleri olan yedi
siif 6gretmeninin deneyim ve goriisleriyle sinirlidir.

e Bu arastirma; aragtirma kapsaminda etkinlikler gerceklestirilen kazanimlarla

sinirhidir.

1.6. Tamumlar

Ikinci Dil: Bir bireyin ana dili disindaki bir dili, o dilin ana dili olarak kullanldig
cevrede 6grenmesi sonucunda ortaya ¢ikan dil (Karaagag, 2011, 5.223).

Okuma: Yazar ve okuyucu arasinda aktif ve etkili iletisimi gerekli kilan, dinamik
bir anlam kurma siireci (Akyol, 2006, s.29).

Yazma: Zihindeki duygu, diisiince, istek ve olaylarin belli kurallara uygun olarak
cesitli sembollerle anlatilmasi (Giines, 2014, s. 157).

Egitsel Dijital Oyun: Teknolojik araclar yardimiyla hazirlanan, biligsel, sosyal,
davranigsal veya duygusal boyutlara sahip, belirli bir hedefe yonelik olarak 6grenmeyi
saglayan oyunlar (Cetin, 2013, s.2).

Eylem Arastirmasi: Eylemlerin ve 6gretimin niteligini anlamak ve iyilestirmek i¢in

gercek sinif veya okul durumunu ¢alisma siireci (Johnson, 2015, s.329).
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2. ALANYAZIN

Aragtirmanin bu bdliimiinde kavramsal ¢ergeve ve arastirma ile ilgili alanyazin

taramasi hakkinda bilgi verilmistir.

2.1. Dil Ogretiminde Temel Kavramlar

Dil 6gretimi, kapsam olarak ¢ok genis ve ¢ok boyutlu bir alan1 ifade etmektedir.
Bununla birlikte son yillarda meydana gelen siyasi degisimler, kiiresellesme, hizli degisen
ve gelisen teknoloji, tilkeler arasinda meydana gelen ¢ok yonlii insan hareketliligi gibi
unsurlar dil 6gretimi alanin1 daha da genisletmis ve bu alanda ortaya ¢ikan kavramlari da
cesitlendirmistir. Bu kapsam genisligi ve ¢ok boyutluluk, alanda farkli kavramlarin ortaya
¢ikmasina ve kimi zaman bu kavramlarin birbirlerinin yerlerine kullanilmasina yol
acmakta, bu durum da {izerinde anlam birligine varilamayan kavramlarin anlam
karmasasina neden olmasma yol agmaktadir. Genel olarak kabul edilen dil 6gretimi
kavramlarinin farkli anlamlari i¢erecek bigimde kullanilmasi, yontem, teknik ve
yaklagimlara da biiylik oranda etki edeceginden alanda kullanilan temel kavramlarin
aciklanmasi, aralarindaki anlam farkliliklarinin belirlenmesi ve uygulamalarin dogru
bigimde gelistirilmesi adina faydali olacaktir. Bilimin olmasi gerektigi bigimde sistematik
ve dogru olarak ilerleyebilmesi i¢in kullanilan kavramlar arasindaki ince ¢izgilerin
aciklanmasi ve kavramlar lizerinde anlam birligine varilmasi gerekmektedir.

Dil; belirli kaliplar, sistemler ve kurallara sahip olan, sembollerden olusan, bireyler
arasinda iletisimi saglayan en etkili iletisim aracidir. Insan tiiriiniin sahip oldugu en
benzersiz insani yetenek olarak nitelendirilen dil (Ortega, 2009, s.1), evrensel bir 6zellige
sahiptir. Ancak dilin kazanilma bigimi, sirasi, ortam1 gibi degiskenler nedeniyle alanda
fakli kavramlar ortaya ¢ikmistir. Bu béliimde dil 6gretimindeki temel kavramlar kisaca

acgiklanacaktir.

2.1.1. Ana dili ve edinimi

Ana dili, bireyin dogdugu andan itibaren ¢evresinden, toplumdan edinerek zamanla
dogal diisiince ve iletisim aract haline getirdigi ilk dil anlamina gelmektedir. Bireyin
bilingaltina isleyerek bireyin en gii¢lii baglarini olusturan ana dili (Durmus, 2013b, s.15),
Oziidogru ve Dilman (2014, s.5) tarafindan “dogumla beraber baslayan, ¢ocugun bilissel

becerilerinin gelismesi ve toplumsal etkilesimiyle edinilme siireci gelisen dil” olarak
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tanimlanmis ve ana dilin ‘birinci dil’, ‘ilk dil’ gibi isimlendirmelerinin de oldugu
belirtilmistir. Orug (2016, s.281) ise ana dili, alanda yapilan tiim tanimlar1 igerecek

sekilde sOyle tanimlamistir:

“Ana dili” anneden, aileden, yakin ¢evreden ve sosyal ¢cevreden, iginde yasanilan toplumdan,
dogumdan sonraki ilk yillarda, ¢cocukluk evresinde, ilk iletisimin saglandigi, konugsmanin ve
diistinmenin gergeklestigi, kisinin en iyi hakim oldugu, kendisini en iyi ifade ettigi, egitim
ogretim almaksizin, ilk kullanilan, birinci olarak edinilen ve 6grenilen dildir.

Orug (2016, s.282); ana dili ile ilgili olarak yapilan tanimlarin tek basina yeterli
olmadigini ve sadece tanimlarda verilen 6lgiitlerin belirleyici olamayacagini vurgulamis;
bir dilin bireyin ana dili olmas1 i¢in ana dili taniminda yer verdigi odlgiitlerin birlikte
olmasi gerektigini belirtmistir.

Tabors (2008, s.7); ana dili/birinci dili edinmenin ¢ok 6nemli bir gérev oldugunu
belirterek; dil sistemini, birbirine uymasi gereken bagli pargalar igeren bir bulmaca olarak
betimlemistir. Bu parcalari; sesbilim (fonoloji), kelime bilgisi, dil bilgisi, sdylem ve
edimbilim (pragmatik) olarak siralayan Tabors (2008), bulmacanin tamamlanmasi i¢in bu
pargalarin her birinin tamamlanmasi gerektigini belirtmistir. Yani ona gore ¢ocuklarin
ana dili edinimlerinin tamamlanmasi, dil sisteminin tiim bu yonleri iizerinde kontrol
sahibi olmalarin1 gerektirir. Ana dili edinimi biiyiik bir gérev olarak kabul edilse de bu
slire¢ gogu zaman dogal bir siireg¢ halinde tamamlanmaktadir. Her ¢ocuk, igine dogdugu
cevreyle iliski icindedir ve bu iliski i¢ginde meydana gelen iletisim verileri g¢ocuk
tarafindan islenir. Bu veri isleme siireci, bireyin yasaminin ilk birkag y1l1 icinde ana dilini
edinmesi ile sonuclanir (Demircan, 2013, s.4). Ciinkii ¢cocuk, iletisim kurmay1 6grendikce
iletisim diyaloglarinin i¢inde bulunmakta ve bdylece ana dili edinme agsamasinda biligsel
ve sosyal olarak aktif konumda olmaktadir. Clark (2000, s.181), boylece ¢ocuklarin dogal
bir bigimde zamanla "iletisimsel yeterlilik" kazandiklarini, dil bilgisi kurallarini1 kendi
kendilerine 6grendiklerini ve dili kullanma kurallar1 hakkinda bilgi sahibi olduklarini
belirtmektedir. Baska bir deyisle, ana dilin yapisal bilgisi cocugun kendi biligsel ve sosyal
faaliyetinden gelmekte ve boylece iletisimsel yeterlilik ile birlikte “dilbilimsel yeterlilik”
de kazanilmaktadir (Clark, 2000). Dinleme ve konusma becerilerinin bebeklik ve ilk
cocukluk donemlerinde aile ve c¢evre destegiyle birlikte edinilmesi, okuma ve yazma
becerilerinin ise okul doneminde kazanilmasiyla ana dili edinilir, &grenilir ve

gelistirilerek pekistirilir.
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2.1.2.Yabana dil 6gretimi

Bir bireyin ana dili disinda 6grendigi, yasadigi toplumda birincil derecede herhangi
bir islevi bulunmayan, genellikle okullarda formal olarak ders icinde ogretilen dil
‘yabanci dil” olarak nitelendirilmektedir. Bagka bir tanima gore yabanci dil; bireyin i¢inde
bulundugu ¢evrede yaygin bir sekilde kullanilmayan, uluslararas1 seyahat veya bagka
kiltiirlerle iletisim i¢in 6grenilen veya kullanilan, okulda zorunlu veya se¢meli olarak
yabanci dil dersinde 6grenilen, bireyin giinliik yasamda pratik yapma olanaginin olmadigi
dili ifade etmektedir (Oziidogru ve Dilman, 2014, s.6). Durmus (2013b, s.16) yabanc dili
“belirli bir lilkedeki veya bolgedeki halkin biiylik boliimiiniin ana dili olmayan, okullarda
egitim araci olarak kullanilmayan ve yonetimde, medyada iletisim isleri ile genis bir
bicimde yer almayan dil” olarak tanimlarken Yagmur (2013, s.183) ise “Bir iilkede
yasayan halk tarafindan geleneksel olarak konusulmayan ve farkli amaglarla sonradan
Ogrenilen dil” olarak tanimlamistir. Tanimlarda da goriildiigii tizere yabanci dil; 6grenen
kisinin yakin sosyal c¢evresinde kullanilmayan (Saville-Troike, 2006, s.4), farkli
amaglarla, genellikle siniflarda ve ana dilinden sonra 6grenilen dili ifade etmektedir.

Bu tanimlara paralel bir sekilde Moeller ve Catalano (2015, s.327); yabanci dil
Ogrenimi veya Ogretimini; toplumun ana dili olmayan bir dilin, yaygin olarak
konusuldugu c¢evrenin disinda 6grenimi veya dgretimi olarak tanimlamakta ve bir dilin
biiyiilk olglide smifta Ogrenilmesinin  ve Ogretimin  gerceklestigi  toplumda
konusulmamasimin, o dilin “yabanci dil” olarak kabul edilmesini gerektirdigini
belirtmektedirler. Alyilmaz ve Sengiil (2017, 5.22) de bu tanimlara paralel olarak, yabanci
dilin; Ogrenildigi toplumda sosyal ve iletisimsel fonksiyona sahip olmadigini
vurgulayarak, yabanci dil 6greniminin bireyin zevk ve ilgi alanlar1 dogrultusunda
gerceklestigini belirtmislerdir. Yabanci dil 68renimi, tipik olarak, sinifta gerceklestirilen,
giinliik yasamda dili kullanma firsatinin hi¢ olmadig1 veya sadece sinirl bir firsatin
oldugu, formal egitim yoluyla ger¢eklesen dil 6grenmeyi ifade eder (Ellis, 2015, s. 18).
Gass ve Selinker (2008, s.7), yabanci dil 6greniminin, bireyin kendi ana dili ortaminda
baska bir dili 6grenmesini ifade ettigini belirtmekte ve bu silirecin ¢cogu zaman sinif iginde
yapildig1 ve sinifla sinirl kaldigini vurgulamaktadir. Sonug olarak yabanci dil 6grenimi,
bicimsel bir sekilde, ¢ogu zaman simif ortaminda gerceklestirilen, i¢inde bulunulan
toplum tarafindan yaygin iletisimde kullanilmayan bir dilin &grenimi olarak
tanimlanabilir. Bu durumda, iilkemizde smiflarda gergeklestirilen Ingilizce 6gretimi,

yabanci dil 68retimine 6rnek olarak gosterilebilir. Yani, Tiirkiye’de yasayan bir Tiirk i¢in
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Ingilizce yabanci bir dildir. Ya da Ingiltere’de gerceklestirilen Tiirkce 6gretimi yabanci

dil olarak Tiirk¢e 6gretimidir.

2.1.3.1kinci dil edinimi/6grenimi

Bir iilke veya bolgede toplumsal islevle ve yaygin bir sekilde kullanilan, birinci
dilden sonra o iilke veya bolgede 6grenilen dil ‘ikinci dil” olarak nitelendirilmektedir.
Baska bir deyisle, bireyin kendi ana dilinden sonra baska bir dili, o dilin yaygin olarak
kullanildig1 ve islev sahibi oldugu bolgede 6grenmesi ikinci dil 6grenimi sinirlarina
girmektedir. Ikinci dil, bir bireyin ana dili disindaki bir dili, o dilin ana dili olarak
kullanildigi ¢evrede Ogrenmesi sonucunda ortaya cikan dil; ikinci dil edinimi ise
bireylerin ikinci dili kullanabilir yetkinlige gelmesidir (Karaagag, 2011, s.223).
Selvikavak (2006, s.8) da ikinci dil 6greniminin, ana dili disindaki bir dilin, o dili ana dili
olarak kullanan bireylerin yasadigi c¢evrede dogal yollarla ya da orgiin egitimle
Ogrenilmesi olarak tanimlanabilecegini belirtmektedir. Bu tanimda da goriildiigii tizere
ikinci dil, genellikle egitim, istihdam ve diger temel amagclar icin gerekli resmi veya
toplumsal olarak baskin dildir ve genellikle yerel olarak baska bir dil konusan azinlik
grubu lyeleri veya gogmenler tarafindan edinilir (Saville-Troike, 2006, s.4).

Richards ve Schmidt (2010, s.514) ikinci dilin; yaygin tanimiyla birinin ana dilini
ogrendikten sonra Ogrendigi herhangi bir dil olarak nitelendirilebilecegini
belirtmektedirler. Daha dar bir anlamda ise ikinci dil, onu kullanan birgok insanin ana dili
olmamasina ragmen bir iilke veya bolgede onemli rol oynayan dili ifade etmektedir
(Richards ve Schmidt, 2010, s.514). Ikinci dilin Richards ve Schmidt (2010, s.514)
tarafindan yapilan yaygmn tanimi, aslinda ikinci dil ve yabanci dil kavramlarinin
birbirleriyle karigmasma ve bu iki kavramin birbirlerinin yerine kullanilmasina neden
olmaktadir. Aslinda ikinci dil, yabanci dil kavramini da kapsayan genel bir terim olmasina
ragmen bu iki kavram arasinda ciddi farkliliklar bulunmaktadir. Cohen (2014, s.8),
yabanci ve ikinci dil kavramlarinin genellikle ayn1 anlama gelecek sekilde kullanildiging;
ancak bu kavramlarmn birbirinden farkli anlamlara geldigini ifade etmektedir. Ikinci dil
ve yabanci dil arasindaki ayrim; ikinci dilin, bireyin i¢inde bulundugu toplumun
konustugu dil; yabanci dilin ise 6grenim goriilen sinifla sinirh kalan ve 6grencinin sinif
disinda pratik yapma firsatinin olmadigi dil olarak tanimlanmasiyla agiklanabilir. Moeller
ve Catalano’ya (2015, s.327) gore ikinci dil; 6grencinin edinilen dilin konusuldugu bir

ortamda ikamet ettigini gostermektedir. Ikinci dil, dilin 6grenildigi iilke veya bolgede
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onemli bir isleve sahip olan dildir. Yabanci dilin ise 6grenilen iilke veya toplumda
herhangi bir sosyal islevi olmayip, genellikle ulusal sinirlar diginda kullanilan bir dilin
O0grenimini kapsar. Halat (2015), ikinci dilin sosyal islevi, yabanci dilin ise yabancilarla
iletisim kurma islevini yerine getirdigini belirtmektedir. Orug (2016, s.283) da bir dilin
ikinci dil olarak nitelendirilebilmesinin ancak giinliikk kullanim igin gerekli olmasi, ikinci
dili kullanan kisinin yasadigi iilkenin dilini kullaniyor olmasi ile miimkiin olacagini
vurgulamaktadir. Goriildiigli tizere yabanci dil ve ikinci dil, 6grenilme ortami ve iglevi
bakimlarindan birbirlerinden ayrilmaktadirlar.

Ikinci dil ile yabanci dil, 8grenim amagclar1 bakimindan da birbirlerinden farklidir.
Ellis (2015, s.18) de yabanci dil ile ikinci dilin amaglar, islevler ve siirliliklar
baglaminda birbirinden ayrildigin1 vurgulamaktadir. Ikinci dil genellikle 6grenilen iilkede
resmi dil veya tanman iki veya daha fazla dilden biri oldugundan, ulusun siyasi ve
ekonomik yagsamina tam katilim ya da egitim gérmek icin gereklidir (Paulston, 1974, s.
12-13; Marckwardt, 1963, s.25). Yabanci dil ise daha ¢ok yurt dis1 seyahati, farkli
uluslardan insanlarla iletisim kurmak, yabanci dilde yazilmis bir kitab1 ya da bilimsel
veya teknik bir yaziyr okumak i¢in 6grenilen dildir (Stern, 1991, s.16). Stern’e gore
(1991, s.16) ikinci bir dil, tlke iginde kullanildigi i¢in, konusma toplulugu binlerce mil
uzakta olabilen bir yabanci dile gore ¢cok daha fazla ¢evresel destekle 6grenilebilirken;
yabanci bir dil genellikle daha resmi bir egitim ortami ve ¢evresel destek eksikligini telafi
eden diger onlemleri gerektirmektedir. Yabanci dil 6greniminde 6grencinin sinif disinda
bu dille birlikte olma ve dili deneyimleme niceligi ikinci dil 6grenimine gore ¢ok siirlidir
(Pegenek, 2014, s.9). Gass ve Selinker (2008, s 7), ikinci dil ve yabanci dil arasindaki
ayrimin 6nemli noktasini, ikinci dil 6greniminin, 6grenilen dilin konusmacilarina hatir
sayilir bir erigim ile gergeklesmesi, yabanci dil 6greniminde ise bu durumun genellikle
olmamasi ile agiklamaktadir.

Bir dilin ikinci ya da yabanci dil olarak 6grenimine 6rnek vermek gerekirse;
Ingilizcenin iletisimde onemli bir rol oynamadig1 bir iilkede (Ornegin Cin, Japonya,
Kore’de), siif disinda kullanma olanaginin olmadigi veya ¢ok sinirh diizeyde oldugu,
resmi bir siif ortaminda 6grenilmesi yabanci dil olarak Ingilizce 6grenmeye drnektir.
Ingilizcenin, giinliik yasam i¢in bu dilin gerekli oldugu bir ortamda (6rnegin ABD'de veya
Ingiltere’de) veya Ingilizcenin egitim, ticaret ve hiikiimette dnemli bir rol oynadig1 bir
iilkede (6rnegin, Singapur, Filipinler, Hindistan ve Nijerya) 6grenilmesi ise ikinci dil

olarak Ingilizce 6grenmeye bir 6rnektir (Richards ve Schmidt, 2010, s.197). Baska bir
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ornek vermek gerekirse, Tiirkiye’de Almanca 6grenmek yabanci dil olarak Almanca
ogrenmeye bir Ornek teskil ederken, Almanya’ya go¢ eden Tiirk gd¢menlerin
Almanya’da Almanca 6grenmeleri ikinci dil olarak Almanca 6grenmeye bir 6rnektir. O
halde, iilkemizde bulunan yabancilarin Tiirk¢e 68renme siirecleri, yabanci dil olarak
degil, ikinci dil olarak Tiirkce 6grenme siireci iginde ele alinmalidir. Ulkemize cesitli
nedenlerle gelen ve egitim sistemi i¢inde bulunan yabanci uyruklu 6grencilerin Tiirkce
O0grenim stiregleri ikinci dil olarak Tiirk¢e 6grenimi semsiyesi altinda incelenmelidir.

Cok uzun yillardir tartigilan ikinci dil edinimi alani, ancak 1960’11 yillardan beri bir
disiplin olarak ele alinmaktadir (Cook, 2001, s.12). Ikinci dil edinimi alanimn; ilk
cocukluk, ergenlik veya yetiskinlik doneminde ilk dilin ediniminden sonra insanin ilk dil
disindaki dilleri 6grenme kapasitesini arastiran bilimsel aragtirma alani olarak tanimlayan
Ortega (2009, s.2), bu alanin giiniimiizde gesitli etmenlerin de etkisiyle gittikge onem
kazanan ve iizerinde arastirma yapilan bir alan oldugunu vurgulamaktadir. Ikinci dil
edinimi alaninin 6zel bir disiplin olarak kabul edilmeye baslanmasiyla birlikte bu alana
Ozgii birtakim ilkeler ortaya ¢ikmustir. Bu ilkeler Cook (2001, s.12-17) tarafindan
siralanmis ve agagida agiklanmistir.

flkelerden ilki ikinci dil edinim arastirmalarimin dil éSretimi alanindan bagimsiz
ve kendine ozgii ozellikler tasimasidir. Bu ilke, 6zellikle kavramsal olarak iki alanin
birbirinden farkliliklar tasidigini ve ikinci dil edinimi alaninin kendine 6zgii kavramlari
oldugunu vurgulamaktadir. Bir diger ilke, ikinci dil ediniminin birinci dil ediniminden
farkl olmasidir. Bu ilkeye gore birinci ve ikinci dilin edinimi arasinda benzerlikler olsa
da genel kani iki dil 6grenme tiiriiniin ¢ok farkli 6zelliklere sahip oldugudur. Bu ilkeye
gore ¢ocugun ilk dili nasil 6grendigine yonelik kanitlar, ikinci dil 6greniminde dikkatli
bir sekilde yorumlanmalidir. Ikinci dil grenimi sirasindaki ilk dilin varligs, birinci dil ve
ikinci dil 6grenimi arasindaki en temel farkliliklardan biridir. Bir bagka ilke, ikinci dil
ogreniminin birinci dilin aktarimindan daha fazlasi oldugunu vurgular. Bu ilkeye gore
ilk dil ve ikinci dil arasinda ortak unsurlar oldugunda aktarim olumlu yodnde
gerceklesebilirken, ortak unsurlarin azlig1 ikinci dil 6grenimini engellemektedir. Son ilke,
ikinci bir dili edinen ogrencilerin kendi bagimsiz dil sistemlerini olusturduklarin
belirtmektedir. Bu ilke, dgrencilerin ikinci dili 6grenirken kendilerine ait bir dil sistemi
gelistirdikleri ve bu dil sisteminin de ‘ara dil’ gelisimine neden oldugunu
vurgulamaktadir. Ogrencinin ikinci dili 6grenirken kendi ana dilini esas alarak gelistirdigi

gecici bir dil sistemi olan ara dil kavrami, 6grencilerin dil 6grenirken yaptiklari hatalarin
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Ogrenme siirecinin dogal bir pargasi oldugu inancini beraberinde getirmistir (Cook, 2001,
s.12-17).

Bir bireyin kendi ana dilinden baska bir dili ikinci dili olarak edinmesi, 6grenmesi
ve kullanmas1 alanyazinda iki dillilik kavramimn gelismesine yol agmistir. ikinci dil
edinimi alan i¢in iki dillilik, iizerinde diisiiniilmesi ve ¢aligilmasi gereken bir kavram
olarak 6nem kazanmaktadir. Alanyazinda, ikinci dil edinimi alaninda 6zellikle ikinci dilin
edinim sirasi, dillerin islevleri ve birbirlerine olan etkileri, 6grenilme yasi, 6grenme
ortami1 gibi degiskenleri de ele alarak iki dillilik tanmimlar1 yapilmakta ve
simiflandirilmalara  gidilmektedir. Bundan sonraki bdliimde bu tanimlar ve

siniflandirmalar ele alinmastir.

2.1.4.1ki dillilik/Cok dillilik

“Iki dillilik” kavrami iki dilin, “cok dillilik” ise ikiden fazla dilin es zamanli ya da
siralt bir bigimde edinilmesi, 6grenilmesi ve kullanilmasiyla ortaya ¢ikan kavramlardir.
Iki dillilik kavrami bireysel ve toplumsal bazda degerlendirilebilir. Baska bir deyisle,
bireysel iki dillilik ve toplumsal iki dillilik olmak iizere iki kavramdan bahsedilebilir.
Bireysel iki dillilik bir bireyin iki dili kullanma kapasitesi anlamina gelirken toplumsal
iki dillilik bir toplumda iki dilin birlikte kullanimi olarak degerlendirilmektedir. Ortega
(2009, s.4), “iki dilli edinim” veya “¢ok dilli edinim” terimlerinin, erken c¢ocukluk
doneminde yani dort yasindan once nispeten ayni anda iki veya daha fazla dil 6grenme
siirecine atifta bulunmak igin kullanildigim belirtmektedir. Iki dillilik en genel anlamiyla
iki dil kullanma kabiliyeti olarak tanimlanmaktadir. Bu iki dil; ana dili ve toplum dili,
annenin dili ve babanin dili ya da ana dili ve okulda 6grenilen yabanci bir dil olabilir
(Luchtenberg, 2002, s.49). Baska bir tanima gore iki dillilik erken gocukluk doneminden
itibaren bireyin ana dilinin yaninda ikinci bir dili edinmesi, 6grenmesi ve kullanmasi
anlamina gelmektedir (Bican, 2014, s.318). Iki dilli bireyler genellikle iki kiiltiirlii
ortamda biiylime ya da gereksinim i¢in ana dilinin diginda bagka bir dil 6grenme yoluyla
ortaya ¢ikmaktadirlar (Karaagac, 2011, s. 223). Goriildiigi tizere yapilan tanimlar bazi
farkliliklar1 biinyelerinde barindirmaktadir. Bu tanimlar beraberinde; “iki dillilik igin
bireyin ikinci dili erken ¢ocukluk doneminde mi edinmesi gerekmektedir?”, “Erken
cocukluk doneminden sonra birey ikinci dil edindiyse iki dilli olarak kabul edilebilir
mi?”, “Birey ikinci bir dili edinmis; ancak ikinci dili ana dili seviyesinde gelistirememigse

iki dilli olarak kabul edilmez mi?” gibi sorular1 beraberinde getirmektedir
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“Birey hangi durumda iki dilli kabul edilir?”, “Bir bireyin iki dilli kabul
edilebilmesi i¢in iki dili yetkin bir sekilde kullanabilmesi mi gerekir?”, “Bireyin iki dilli
kabul edilmesi icin ikinci dili ne zamandan itibaren edinmeye ve 6grenmeye baslamasi
gerekir?” gibi sorulara alanyazinda farkli cevaplar verildigi gériilmektedir. ki dillilik
olgusunun dinamik bir yapiya sahip olmast hem iki dilliligin dogasinin hem de iki dilli
bireylerin sahip olmalar1 gereken ozelliklerinin yeterince agiklanamamasina neden
olmaktadir. Bu durum iki dilliligin sinirlarini ¢izmeyi zorlastirmaktadir. Grosjean (2008,
s.10) iki dilliligi, iki veya daha fazla dilin diizenli kullanimi1 olarak tanimlamakta ve iki
dilli bireyleri, gilinliik yasamlarinda iki veya daha fazla dil kullanan kisiler olarak
tanimlamaktadir. Bu tanima gore bireylerin iki dilli olarak tanimlanmalar1 i¢in giinliik
yasamlarinda bu dilleri aktif olarak kullanmalar1 gerekmektedir. Ancak iki dilli bireylerde
bu iki dil kolayca ayrilamayan biitlinlesmis bir yapidadir ve bireylerin kendilerine 6zgii
ve Ozgiin bir dilsel yapilandirmalar bulunmaktadir. iki dilli bireylerde iki dilin birlikte
bulunmasi ve siirekli etkilesimi, farkli ama eksiksiz bir dil sistemi tiretmektedir
(Grosjean, 2008, s.13). Burada vurgulanmak istenen yaklasima gore 6nemli olan iKi dilli
bireylerin iki dili ayr1 ayr1 miikemmel bir yetkinlikte bilmesi degil, iki dilin biitiinliik
olusturacak bicimde dilsel bir yapi olusturmasi, yani iki yetkinligin iyi bir sekilde
harmanlanmasidir. Skutnabb-Kangas (1980°den aktaran: Skutnabb-Kangas, 1981, s.90)
iki dilli bireyleri; tek dilli veya iki dilli toplumlarda bireyin kendi ya da toplum tarafindan
belirlenen sosyokiiltiirel taleplere uygun bir sekilde kendini her iki dilde de ifade edebilen
ve dilsel ya da kiiltiirel olarak bu toplumlarla tamamen ya da kismen 6zdeslesebilen kisiler
olarak tanimlamaktadir. Bloomfield (1933, s.55) ise iki dilliligin, ikinci dilin tam bir
sekilde 6grenimine ana dili kaybinin eslik etmedigi durumlarda ortaya ¢iktigini; ancak
ikinci bir dilin tam 6grenilmesi i¢in bir milkemmellik derecesi tanimlanamayacagini
belirtmektedir. Myers-Scotton (2005, s.3), iki dilli olmanin her iki dilde de ustalik sahibi
olmak anlamina gelmedigini belirtmekte; iki dillilerin nadiren iki dilde esit derecede akici
konustuklarini belirtmektedir. Bireylerin, en azindan ikinci bir dilde konusmayi ve
anlamay1 ya da en azindan i¢ yapisal iligkiler gosteren bazi ifadeleri 6grendiklerinde veya
kullandiklarinda iki dilli olduklarini ifade eden Myers-Scotton (2005, s.3), bir kisiye iki
dilli diyebilmek i¢in tam olarak kabul edilmis bir formiil olmadigini vurgulamaktadir.
Ancak tiim tanimlar incelendiginde, bireylerin her iki dile bu dilleri iletisim araci olarak
kullanabilecek derecede hakim olmasimin iki dillilik i¢in 6nemli bir Olgiit oldugu

sonucuna varilmaktadir (Giil Yazici, 2007, s.7).
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Goriildigi iizere bu alanda ¢alisan uzmanlarin iki dillilige ve iki dilli bireylere
yonelik olarak iizerinde anlam birligine varilmis kesin bir tamimlar1 yoktur. ki dillilikle
ilgili tanimlar dilbilimsel ve pisko-sosyo dilbilimsel olmak iizere iki farkli yaklasima
dayanmaktadir. Dilbilimsel yaklasim iki dilli bireylerin her iki dile ne kadar iyi diizeyde
hakim olabilecegi sorusuyla ilgilenir. Bu yaklasima gore birey kendini her iki dilde de
tam ve dogru bir sekilde ifade edebildigi andan itibaren iki dilli olarak tanimlanabilir.
Psiko-sosyo dilbilimsel yaklasim ise iki dilliligin islevselligi tizerinde durarak bireyin ne
zaman, nasil ve hangi nedenle ilk dilini ya da ikinci dilini kullandigi sorusuyla
ilgilenmektedir. Bu yaklagima gore iki dilli bireylerin farkli durumlarda farkli dilleri
kullanabilme yeteneklerinin olmasi ve dil kodlarim1 duruma gore zorlanmadan
degistirebilmeleri gerekmektedir (Triarhé-Herrmann, 2000°den akt: Kelaga Achmet,
2005, s.46).

Baker (2001, s.5) dil becerisinin dinleme, konusma, okuma ve yazma becerileri
olmak tizere dort boyuttan olustugunu ve bu yiizden kimin iki dilli olup olmadigini basit
bir sekilde smiflandirmaktan kacinilmasi gerektigini belirtmektedir. Ciinkii Baker’e
(2001, s.5) gore bazilar1 bir dili konusur; ancak bir dilde okumaz veya yazmaz. Bazilari
anlayarak dinler ve bir dili okur; ancak o dili konusmaz veya yazmaz. Saydi (2013, s.270)
da ideal bir tanimla; iki dilde diisiinen ve kendini sozlii ya da yazili sekilde ifade edebilen
bireylerin iki dilli oldugunu belirtmektedir. Ancak bununla birlikte her iki dilli bireyin bu
ideal tanimin sinirlarina girmedigini vurgulayarak iki dilli bireylerin iki dili bilme ve
kullanma becerilerinde diizeysel farkliliklar goriilebilecegini ifade etmektedir. Bireylerin
dilleri kullanmadaki yetkinlik ve beceri diizeylerinin farklilig1 gibi bu tiir durumlar, iki
dilligin farkli boyutlari ve tarzlarmi ortaya ¢ikarmaktadir. Iki dilli bireyleri dilbilimsel,
bilissel, gelisimsel ve sosyal boyutlara bagl olarak farkli kategorilere ayirmanin ¢ok
onemli oldugunu vurgulayan Moradi (2014), iki dilli bireyleri; konusulan dillerdeki
akicilik ve yeterlilik derecesi arasindaki farka, yasa, baglama, dillerin edinilme sekline ve
varsayllan isleme mekanizmalarina veya varsayimlara gore siniflandirilmistir. Kelaga
Achmet (2005) ise iki dilli bireyleri dillerin edinilme kosullarina, edinim sekline, dilsel
olgiitlere, dillerin bilinme diizeyine ve psikososyal 6lgiitlere gore siniflandirmistir. Butler
(2013, 5.113-114), iki dilliligin tipolojik olarak siniflandirmasini yapmus ve liretiirdeki iki
dillilik tirlerini; iki dildeki yeterlik, islevsel yetenek, edinme yasi, dil kodlar1 ve anlam
birimlerinin organizasyonu, dilin statiisii ve O0grenme ortami, ikinci dilin ana dili

tizerindeki etkisi ve kiiltiirel kimlik gibi boyutlar1 odak alarak agiklamistir. Asagida
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literatiirde sik¢a karsilagilan iki dillilik tiirleri kisaca agiklanmistir (Baker, 2001; Butler,
2013; Hamers ve Blanc, 2000; ljalba, Obler ve Chengappa, 2013; Edwards, 2013; Kelaga
Achmet, 2005; Lambert, 1973; Montrul, 2013; Moradi, 2014; Skutnabb-Kangas, 1981,
Tabors, 2008):

Dengeli iki dillilik: Cesitli baglamlarda iki dilde de yaklasik olarak esit derecede
akic1 olan bireyler, dengeli iki dilli olarak adlandirilmaktadir. idealize edilmis
bir kavram olarak literatiirde yerini alan dengeli iki dillilik, iki dilli bir bireyin
her iki dilde de ‘yeterli’ bir seviyede olmasi anlamina gelmektedir. Bagka bir
deyisle dengeli iki dillilik, iki dilde de ¢ok yiiksek bir yeterlilik diizeyini
gerektirmemektedir. Hamers ve Blanc (2000, s.27) dengeli iki dilliligi “iki
dildeki yeterlilik seviyelerinin ulastigt bir denge durumu meselesi” olarak
tanimlamaktadir. Baker (2001, s.16), iki dilde esit ve giiclii yeterlilige sahip
dengeli iki dilli kisilerin nadir oldugunu belirtmektedir.

Baskin iki dillilik: ki dilli bireyler genellikle dil becerilerinin hepsinde veya
bazilarinda dillerinden birinde baskin olma egilimindedir. iki dilli bireylerin bir
dildeki yeterlik diizeyleri diger dile oranla daha iyiyse bu durumdaki dile baskin
dil, bireye ise baskin iki dilli denilmektedir.

Alicr iki dillilik: iki dilli bireyin ikinci dilinde dinledigini ve okudugunu
anlamasi; ancak konusarak veya yazarak c¢ikti iiretememesi alici iki dillilik
durumunu ortaya ¢ikarmaktadir.

Uretici iki dillilik: Iki dilli bireyin ikinci dilinde dinledigini ve okudugunu
anlamasinin yani sira, yazma ve konusma yoluyla ¢iktt olusturmasi tiretici iki
dillilik olarak adlandirilmaktadir.

Erken iki dillilik: Ergenlikten 6nce, cocukluk doneminde iki dili birden edinen
bireyler i¢in kullanilan erken iki dillilik kavrami, kendi i¢inde es zamanl ve
sirali iki dillilik olmak tizere ikiye ayrilmaktadir.

o Es zamanl iki dillilik: Cocugun dogumdan itibaren iki dile birlikte
maruz kalmasi ve iki dili edinmesi anlamia gelen es zamanh iki
dillilik, ‘gercek iki dillilik’ olarak adlandirilmaktadir. Iki dilin
eszamanli edinimi, ¢ocuklar her iki dile de ¢ok erken yasta maruz
kaldiklarinda, 6rnegin bazen ebeveynin birinin ¢ocukla bir dil,
digerinin baska bir dil konusmasi veya ¢ocukla ebeveynlerin farkli,

bakicinin farkli bir dil konusmasinin sonucu olarak ortaya c¢ikar.
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Baker (2001, s.93) da es zamanl1 iki dilliligin yetkin bir iki dillilige
ulagsmada etkili olan etmenlerden biri oldugunu vurgulamaktadir.

o Sirali iki dillilik: Siral1 edinim, ¢ocugun ilk dili en azindan kismen
kurulduktan sonra ikinci bir dil O6grenilmeye baslandiginda
gerceklesir. Birinci dili kismen edinmis ve {i¢ yasindan sonra ikinci
bir dili edinen bireyler i¢in siral iki dilli, bu durum i¢in kullanilan
kavrama ise sirali iki dillilik denilmektedir. Gorildiigi lizere iki
dilin ediniminde bir 6ncelik sonralik iliskisi mevcuttur. Bir gocugun,
egemen dilin kendi ana dili olmadig1 baska bir yere tasinmasi siral
iki dilliligin olusumuna neden olabilecek bir Ornek olarak
gosterilebilir.

Geg iki dillilik: Yetiskin iki dilliligi olarak da adlandirilan ge¢ iki dillilik,
genellikle ergenlik doneminden sonra ortaya ¢ikmaktadir. Baska bir deyisle, gec
iki dilliler yetiskinlikleri sirasinda iki dilli olmaktadirlar.

Bilesik iki dillilik: iki dilli bireyin zihninde, dilbilimsel kodlarin her bir dil igin
tek anlam tiinitesinde birlesmesi ve depolanmasi bilesik iki dillilik kavramini
dogurmaktadir. Bilesik iki dilli bireylerin, her iki dilde ortak olan ve dillerin
birbirine bagli oldugunu yansitan tek bir sézliik deposu bulunmaktadir.
Esgiidiimlii iki dillilik: iki dilli bireyin zihninde, dilbilimsel kodlarin her bir dil
icin ayr1 anlam tinitelerinde depolanmasiyla ortaya ¢ikan iki dillilik tiiriidiir. Bu
tiir iki dillilikte, iki dilde ¢eviri esdegerlerinin her biri farkli bir anlamsal temsil
kiimesine karsilik gelmektedir.

Ikincil iki dillilik: Ikinci dilin birinci dil vasitasiyla edinilmesini veya
kullanilmasin1 ifade eden ikincil iki dillilikte, ikinci dil birinci dile bagimlidir.
Bu durumdaki bireylerde ikinci dildeki kelimeler birinci dildeki kelimeler
araciliftyla yorumlanmaktadir.

Elit iki dilliligi: Bireyin iki dilli olmaya 6zgiirce karar verdigi durumlarda olusan
iki dillilik tiiriidiir. Elit iki dilli bireyler, belirli bir toplumda baskin bir dil
konusan ve ayn1 zamanda toplum i¢inde ek deger ve fayda saglayan baska bir
dil daha konusan kisilerdir. Bir siire yurt disinda yasayan veya sik sik yurt disina
seyahat eden, yabanci bir bakicisi olan, iyi egitilmis, bazi dilleri dogal olarak
kullanma firsat1 olan, genellikle iist diizey veya orta smif ¢ocuklar: elit iki

dillilere 6rnek olarak gosterilebilir.
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e Halk iki dilliligi: Halk iki dilli bireyler, diger dilde konusan kisilerle pratik temas
halinde 6grenmeye zorlanilan ve genellikle bir dilsel azinliktan gelen bireylerdir.
Bu bireyler yasadiklar1 toplum i¢inde kendi dillerinin yiiksek statiiye sahip
olmadigi dil azinlik toplulugu igindedirler. Go¢menlerin iki dillilikleri genellikle
halk iki dilliligi i¢erisinde ele alinmaktadir.

e Katk1 verici iki dillilik: Genellikle her iki dilin de faydali ve degerli olmaya
devam ettigi durumlarda ortaya ¢ikan katki verici iki dillilik, ikinci dilin birinci
dilde kayba yol agmadan gelistigi iki dillilik tiiriidiir.

e Eksiltici iki dillilik: Iki dilden birinin daha baskin oldugu, birinin zenginlestigi
digerinin ise zayifladig1 bir iki dillilik tiiriidiir. Bu tiir iki dilli bireylerde ikinci
dilin edinimi ya da 6grenimi sirasinda genellikle birinci dil zayiflar ve ikinci dil
ile degistirilir.

Iki dillilik tiirlerine ve tanimlarma bakildiginda bireyin her iki dili de esit derecede
bilmesi ve kullanabilmesi durumunda dengeli iki dilli; bir dili daha iyi bilmesi ve
kullanabilmesi durumunda baskin iki dilli olarak kabul edilmekte oldugu goriilmektedir.
Ayrica iki dilli bir birey dinleme ve okuma becerilerinde iyi, yazma ve konusma
becerilerinde iyi degilse alici iki dilli sinifina dahil olmaktadir. Bu tanimlar, bireyin iki
dilli olarak tanimlanmasi i¢in her iki dili de miikemmel derecede bilmesinin zorunlu
olmadigmi gostermektedir. Iki dil edinen, dgrenen ve kullanan bireyler iki dilli olarak
kabul edilmekte; yalnizca iki dildeki yeterlik ve islevsel yeterlik dlgiitlerine gore farkli
iki dillilik siniflandirmalaria dahil olmaktadirlar. Verilen tanimlar ayrica, bireylerin iki
dilli olarak tanimlanabilmeleri i¢in yalnizca erken ¢ocukluk déneminden itibaren iki dili
edinmeye ve 6grenmeye baslamalar1 gerekmedigine isaret etmektedir. Erken iki dillilik
ve gec iki dillilik kavramlari, erken yasta veya ergenlikten sonra ikinci dil 6grenen
bireyleri iki dilli olarak tanrmlamay1 miimkiin kilmaktadir. ikinci dilin edinim yasina gore
yapilan bu siniflama, bireyin iki dildeki yetkinlik derecesini biiyiik dl¢lide etkilese de
bireyin iki dilli olma durumunu degistirmemektedir. Iki dillilik i¢in en &nemli Slgiitlerden
biri, bireyin dillerden birini ana dili seviyesinde edinmis, 6grenmis ve kullanabiliyor
olmasidir. Her iki dilde birden ana dili seviyesinde yetkinlik gostermeyen birey iki dilli
olarak tanimlanmamaktadir. Bu baglamda iki dillilik ile ilgili alanyazinda yer alan
kavramlardan biri de yarim dilliliktir. Genel olarak yarim dillilik bireyin her iki dilde
birden belirli bir seviyeye ulasamamasi yani sinirli bir iki dillilige sahip olmasi1 durumunu

ifade etmektedir. Grosjean (2008, s.245) yarim dilli ¢ocuklari, her iki dilde de ana dili
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diizeyinde becerilere sahip olmayan ¢ocuklar olarak tanimlamis ve bu ¢ocuklarin tek dilli
cocuklara kiyasla daha sinirl kelime dagarcigr gibi niceliksel eksiklikler gosterdiklerini
belirtmistir.

Iki dillilik tiirleri ile ilgili yapilan bu smiflamanin yaninda alanyazinda ¢ocukluk
doneminde ikinci dil edinim tiirlerine iliskin siniflamalar da bulunmaktadir. Romaine
(1989, s5.166-168), cocukluk doneminde ikinci dil edinim tiirlerini ebeveynlerin ana
dilleri, toplum dili, ¢ocukla iletisim stratejileri gibi etmenlere bagl olarak siiflandirmis
ve ortaya alt1 farkli model ¢ikmistir. Bu modellerden ilki, ebeveynlerin ana dillerinin
birbirlerinin ana dilinden farkli oldugu ve her bir ebeveynin ¢ocukla kendi ana dili ile
iletisime gectikleri “bir insan-bir dil” modelidir. Bu modelde toplum dili ebeveynlerden
birinin ana dili ile aynidir. Bir diger model “baskin olmayan ev dili” modelidir. Bu modele
gore ebeveynlerin ana dilleri birbirlerinden farklidir ve birinin dili toplum dili ile aynidur.
Ancak bu modele gore ¢ocukla iletisimde toplum dili kullanilmaz. Cocuk toplum dilini
yalmzca ev disinda ornegin okul ortaminda kullanir. Ugiincii model ebeveynlerin ana
dilinin ayn1 oldugu, toplum dilinin ise ebeveynlerin ana dilinden farkli oldugu “toplum
desteksiz baskin olmayan ev dili” modeldir. Bu modelde ebeveynler ¢ocukla kendi ana
dilleriyle iletisim kurmaktadirlar. Dordiincii model ebeveynlerin farkli ana dillere sahip,
toplum dilinin de ebeveynlerin dillerinden farkli oldugu ve ebeveynlerin ¢ocukla kendi
ana dilleri ile iletisim kurdugu “Toplum desteksiz c¢ifte baskin olmayan ev dili” isimli
modeldir. Besinci model olan “yerli olmayan ebeveynler” isimli modelde ebeveynlerin
ana dilleri aynidir. Toplumun dili de ebeveynlerin dili ile aynidir; ancak ebeveynlerden
biri ¢ocukla kendi ana dilinden bagka bir dil ile iletisime gegmektedir. Son model “karma
diller” modelidir. Bu modele gore ebeveynlerin her ikisi de iki dillidir ve i¢inde yasanilan
toplumda da kismen iki dillilik goriilmektedir. Ebeveynler cocukla her iki dili karistirarak
ve degistirerek iletisime gegmektedirler. Romaine (1989) bu modellerden herhangi birine
giren ¢ocuklarin iki ayr1 dil kazanimi gergeklestirdiklerini belirtmekte; ancak modellerin
barindirdig1 farklhiliklara bagli olarak c¢ocuklarin anlayislarinda ve akici  dil
kullanimlarinda farkliliklar oldugunu vurgulamaktadir. Bu durumda, iilkemizde gogmen,
miilteci veya gegici koruma statiisiiyle bulunan yabanci uyruklu 6grenciler Romaine
(1989) tarafindan belirlenen modellerden birine dahildirler ve bu yiizden iki dilli olarak
kabul edilmekte; ancak iki dili bilme ve kullanma becerileri farkli diizeylerde
olabildiginden farkli iki dillilik tiirlerine 6rnek teskil edebilmektedirler. ikinci dil

kazanimu siirecinde ¢ocuklarin dilsel 6zelliklerinin bilinmesi, hem ana dillerinde hem de

25



ikinci dillerinde gelisim gdsterebilmeleri adina oldukca 6nemli goriilmektedir. Iltar
(2019, s.16), iilkemizde bulunan yabanci uyruklu 6grencilerin ¢ogunun ana dilinin
Arapca oldugunu ve bu ¢ocuklarin ¢cogunlukla egitim-6gretim ¢aginda ikinci dil olarak
Tirkge ile karsilagtigini belirterek iki dillilik 6zellikleri gosterdiklerini belirtmektedir.
Iki dillilik 6zetle, bireyin iki farkli dili bir dereceye kadar bilmesi ve kullanabilmesi
anlamina gelmektedir. Bu durumda, birinci dil, ikinci dil, yabanci dil gibi kavramlar ve
bu kavramlarla birlikte kullanilan “edinim, 6§renim” gibi ifadeler dikkat ¢cekmektedir.
Bir dil hangi durumda edinilir? Hangi durumda ogrenilir? Bu sorularin cevabini

verebilmek i¢in dil edinimi ve 6grenimi kavramlarinin gézden gegirilmesi gerekmektedir.

2.1.5.Dil edinimi/6grenimi

Dil edinimi ve dil 6grenimi kavramlari kimi arastirmacilar tarafindan ayni anlamda
kullanilirken kimi arastirmacilar tarafindan farkli anlamlarda kullanilmaktadir. Bireyin
ana dilini 6grenmesi “birinci dil edinimi”, ikinci ya da yabanci bir dili 6grenmesi ise
“ikinci dil edinimi” olarak adlandirilmaktadir (Richards ve Schmidt, 2010, s. 312).
Yabanci dil ve ikinci dil arasinda ayrim yapan bazi arastirmacilar ise ikinci dilin
edinilecegini, yabanci dilin ise Ogrenilecegini savunmaktadir (Orug, 2016, s.288).
Krashen (1982, s.10), edinim ile 6grenim kavramlarini birbirlerinden ayirmis ve birey dili
informel olarak dogal ortaminda kazaniyorsa edinim, formel siire¢ler i¢inde kasitli olarak
siif gibi bir ortamda kazaniyorsa 6grenim kavraminin kullanilacagini belirtmistir. Bu
baglamda “edinim” daha ¢ok ana dili ve ikinci dil kavramlariyla birlikte kullanilirken
“0grenim” yabanci dil kavramiyla birlikte kullanilmaktadir (Savignon, 1988). Jarvis ve
Krashen (2014, s.1) edinimin daha ¢ok bilingsiz ya da bilingalt: siiregler dogrultusunda
meydana gelen, 6grenmenin ise bilingli siiregler gerektiren islemler oldugu vurgulayarak
edinimin ikinci dil kazaniminda islevsel olarak 6grenimden daha gii¢lii bir etkiye sahip
oldugunu ifade etmislerdir. Edinme daha ¢ok ikinci dil baglaminda kullanilan ve bireyin
dikkatinin kurallardan ¢ok anlam iizerinde oldugu, anlasilir girdiye maruz kalma
siireciyle birlikte kurallarin bilingsiz bir sekilde i¢sellestirildigi siiregleri ifade etmektedir.
Ogrenme ise daha cok smif ortamlarinda gerceklestirilen, dilin kurallarinin acik bir
sekilde incelenmesini ve bir kisinin performansinin izlenmesini igeren bilingli bir siire¢
anlaminda ve daha ¢ok yabanci dil baglaminda kullanilmaktadir (Richards ve Schmidt,
2010, s. 312). Krashen (1982, s.10) dili edinenlerin edinim siirecinin farkinda

olmadiklarmi, yalmzca dili iletisim i¢in kullandiklarmin farkinda olduklarini
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belirtmektedir. Dil edinimi siirecinde bireyler edindikleri dilin kurallarinin bilincinde
degildirler, yalnizca bu kurallarin varligina ve dogruluguna dair bir hisleri vardir. Dil
O0grenmede ise birey ikinci bir dilin bilgisine bilingli bir sekilde sahiptir, dilin kurallarini
bilir, bunlardan haberdardir ve kurallar hakkinda konusabilir (Krashen, 1982, s.10).
Chomsky (2014, s.69), bir dilin 6grenilmesi i¢in kritik bir donem oldugunu, dilin ancak
ergenlik donemine kadar edinilebilecegini, ergenlik doneminden sonra edinimin kesintiye
ugradigini savunmaktadir. Edinim ve ogrenim arasindaki farklar Iltar (2019, s.6)
tarafindan s0yle ortaya konmustur:

e Edinim daha ¢ok bilingalt1 siireglerle iliskiliyken 6grenme bilingli bir eylem
stirecidir.

e Dilin dogal olarak konusuldugu veya konusulmadigi yerlerde 0Ogrenme
gergeklesirken edinim yalmizca dilin dogal olarak konusuldugu yerlerde
gerceklesir.

¢ Edinim amagsiz, 6grenme amacl bir sekilde gergeklesmektedir.

e Edinim siireci bilingli bir sekilde gerceklesmedigi ve amagsiz oldugu i¢in bu
siirecte motivasyon ve kaygi diisiiktiir. Ogrenme siirecinde ise hem biling hem
de amag vardir ve bu yiizden bu siirecte motivasyon yiiksektir. Ayni1 zamanda
kayg1 etmeni de devrededir.

Edinim ve Ogrenim arasinda yapilan ayrimlar kimi arastirmacilar tarafindan
tartismali bulunmus ve arastirmacilar edinim-6grenme kavramlarinin  birbirini
destekledigi ve bir biitiinliik sagladigi gerekcesiyle bu kavramlar arasinda kati bir ayrim
yapilamayacagini belirtmislerdir (Ellis, 2015, s.6; Oxford, 1990, s.4; Stern, 1991, s.19).
Lightbown ve Spada (2013, 5.108) edinim ve 6grenim kavramlarinin kullaniminin tercihe
bagli oldugunu ve iki kavramin iist terimler olarak birbirlerinin yerine kullanildigini
belirtmektedir. Bu ¢caligmada da ikinci dilin hem edinilebilecegi hem de 6grenilebilecegi
ve ikinci dil Ogreniminin edinimi de barindirdigl, aym1 zamanda kapsadigi
diisiincelerinden hareketle iki kavram arasinda bir ayrima gidilmemis ve baglama uygun
bir sekilde iki kavram da kullanilmistir. Mitchell ve Myles (2004, s.6) da 6grenme
kosullar1 ve amagclarinin farkli olmasina ragmen temelde yatan zihinsel siireclerin ayni
olmasindan dolayr edinim ve Ogrenim kavramlar1 arasinda bir ayrima gidilmemesi
gerektigini belirtmektedir. Ayrica Yagmur (2013, s.182), ikinci dilin okul ortaminda,
planh etkinliklerle degil de cevreden alinan girdilerle, akran etkilesimiyle, oyunlarla

Ogrenildigi durumlarda ikinci dil ediniminden; bilingli ve planh sekilde okulda
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ogrenildigi durumlarda ise ikinci dil 6greniminden bahsedilebilecegini belirtmektedir. Bu
baglamda bu caligmada ele alinan yabanci uyruklu 6grenciler i¢in hem edinim hem de

O0grenim kavraminin gegerli oldugu goriilmektedir.

2.2. Tkinci Dil Olarak Tiirkce Ogretiminin Cercevesi

Ana dili, yabanci dil ve ikinci dil terimlerinin tanimlar1 dogrultusunda iilkemizde
yer alan yabanci uyruklu 6grencilere Tiirkce Ogretiminin “ikinci dil olarak Tiirkce”
Ogretimi gercevesinde degerlendirilmesi gerektiginden bahsedilmisti. Bu bdliimde
Tiirkgenin ikinci dil olarak 6gretiminde dikkat edilmesi gereken ilkeler; kuram, yaklasim
ve yontemler; diller i¢in Avrupa ortak bagvuru metni ele alinmistir. Bu dogrultuda
cocuklara ikinci dil 6gretimiyle ilgili agiklamalar yapildiktan sonra temel dil becerilerinin
Ogretimi, dil bilgisinin ve kiiltiir unsurunun ikinci dil olarak Tiirk¢e dgretimindeki yeri,
Ogretim teknolojileri ve materyal tasariminin 6nemi, ikinci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde

motivasyon konularina deginilerek bir ¢er¢eve olusturulmustur.

2.2.1.1kinci dil olarak Tiirkce 6gretiminin temel ilkeleri

Dil 6grenimi ve 6gretimi dogrusal olmayan ve ¢ok boyutlu, karmasik bir siiregtir.
Birden fazla dil becerisinin olmasi, dil becerilerinin gelisiminin birbirinden etkilenmesi,
dil Ogrenimini birgok farkli etmenin etkilemesi gibi nedenler dil &gretimini
gerceklestirirken birtakim ilkelere uygun davranma zorunlulugunu da beraberinde
getirmistir. Dil 6gretiminin istendigi sekilde ylirlimesi ve basariya ulasabilmesi i¢in
atilmasi gereken birtakim adimlar ve uyulmasi gereken kurallar bulunmaktadir.

Dil 6gretiminin genel ilkeleri 6gretim ilkeleriyle biitiinlestirilerek; dil 6gretimi
stirecinde kavram Ogretiminin yapilmasi, bireysel farkliliklarin dikkate alinmasi,
motivasyonun saglanmas, bilis iistii stratejilerin kullanilmasi, somuttan soyuta, kolaydan
zora, basitten karmasiga 6gretim ilkelerinin géz 6niinde bulundurulmasi, 6grencilerin
hazirbulunuslugunun dikkate alinmasi, yaparak yasayarak 6grenme ilkesine uygun bir
ogretim siireci gergeklestirilmesi, 6grenilecek materyalin anlamli olmasi, 6grenenin aktif
katiliminin saglanmasi seklinde siralanmaktadir (Kirkkilig ve Girgin, 2018, s. 100-104).
Gorildiigh tlizere siralanan ilkeler 6zelde sadece dil Ogretiminde degil, Ogretim
stireglerinin tiimiinde dikkate alinmas1 gereken ilkelerdir. Bu ilkeler dil 6gretimi 6zelinde

diisiiniildiglinde daha anlamli olacaktir. Dil 6gretiminin en temel islevlerinden biri,

28



ogrencilerin kavramsal bilgi eksikligini gidermektedir. Baska bir deyisle, dil 6grenimi
stirecinde sorun yasayan bircok bireyin o dilde kavramsal altyap1 eksikliginin oldugu
sOylenebilir. Bu bakimdan, bu siiregte kavram 6gretimine olduk¢a 6nem verilmesi
gerekmektedir. Bireysel farkliliklar1 dikkate alma ilkesine gore, temel dil becerilerinin
Ogrenimi ve 6gretimi sirasinda bireylerin biligsel, duyussal ve psikomotor becerilerindeki
farkliliklar dikkate alinmali, Ogretim siireci bireylerin ilgi ve gereksinimleri
dogrultusunda sekillendirilmelidir. Bununla birlikte, dil 6gretiminde motivasyon oldukca
onemli bir etmendir. Bireyin dil 6grenmeye motive olmasi, dil 6gretimini basariya
gotliren unsulardan biridir. Bu yiizden dil 6gretimi siirecinde 6grencilerin motivasyonu
saglanmalidir. Bilis iistii stratejileri kullanma ilkesi temelde bireyin 6grenme siirecinde
aktif olmas1 gerektigi diisiincesinden hareketle, bireyin dil 6grenme siirecini yonetmesi
ve yapilandirmast gerektigine dikkat ¢ekmektedir. Dil 6gretimi siirecinde, somuttan
soyuta ve kolaydan zora, basitten karmasiga ilkeleri oldukca onemlidir. Ozellikle
kavramlarin 6gretiminde bu ilkelere dikkat edilmeli, temel dil becerilerinin 6gretimi
sirasinda verilen ornekler, se¢ilen metinler, hazirlanan sorular somuttan soyuta, kolaydan
zora ve basitten karmasiga dogru olacak sekilde siralanmalidir. Bu kapsamda,
ogrencilerin dil becerileri gozlemlenerek ya da olgiilerek hazirbulunusluklar: tespit
edilmeli ve 6gretim siireci buna gore yapilandirilmalidir. Tiim bu siiregte 6grencilerin dil
becerilerini kullanmasi, gozlemleyerek ve yaparak yasayarak oOgrenmesine dikkat
edilmelidir. Dil 6gretimi siirecinde segilecek materyallerin anlamli olmasi, 6grencinin
anlamlar1 zihinlerinde kolayca yapilandirilmasi, dil 6grenmeye yonelik motivasyonun
saglanmasi, dil becerilerinin anlamli baglamlarda gelistirilmesi bakimlarindan oldukca
onemlidir. Son olarak, dil 6gretimi siirecinin basariya ulagsmasi i¢in 6grenen aktif olarak
stirece katilmalidir. Temel dil becerileri ancak uygulanarak ve alistirma yapilarak
gelistirilir. Bu yiizden dil dersleri birer bilgi dersi degil, beceri ve aligkanlik dersleridir.
Bu durum, dil 6gretiminin basariya ulasmasi i¢in 6g8rencilerin siirekli alistirma
yapmalarini, 6gretim siirecinde aktif olmalarmi gerektirmektedir. Dil 6gretiminin temel
ilkeleri Demirel (2019, s.29-32) tarafindan ise dort temel beceriyi gelistirme, dgretim
etkinliklerini 6nceden planlama, basitten karmasiga somuttan soyuta dogru Ogretme,
gorsel ve isitsel araglart kullanma, ana dili gerekli durumlarda kullanma, bir seferde tek
yap1iy1 sunma, verilen bilgilerin giinliik yasama aktarilmasini saglama, 6grencilerin derse
daha etkin katilmalarini saglama, bireysel farkliliklari dikkate alma, 6grencileri glidiileme

ve cesaretlendirme olarak siralanmustir.
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Temel ilkeler dogrultusunda sekillenerek yabanci dil 6gretiminde géz Oniinde

bulundurulmasi gereken genel ilkeler ise su sekildedir (Demirel, 2019):

Dil 6gretimine dinleme ve konusma becerileri gelistirilerek baglanmalidir.
Ogrencilerin  temel ciimle kaliplarin1  6grenmeleri ve ezberlemeleri
saglanmalidir.

Ogrencilere 6gretilen dil, kullanilan dil olmalidar.

Ogrencilerin yeni dil aliskanliklar1 kazanmalar1 saglanmalidir.

Ogrencilerin 6grenilen dile ait sesleri telaffuzlarinin iyi olmasi saglanmalidir.
Birinci dil ve yabanci dil arasindaki farkliliklar belirlenerek sorun olan ses ve
yapilara odaklanilmalidir.

Ogretim materyalleri kolaydan zora dogru siralanmalidir.

Yeni ciimle kaliplart halihazirda bilinen kelimelerle 6gretilmelidir.

Ogrenciler icin 6grenilenlerin kullanilabilecegi ortamlar saglanmalidir.
Yapilarin 6gretiminde 6nce orneklere sonra agiklamalara yer verilmelidir.
Baslangic diizeyindeki 6grencilerin hatalar1 aninda diizeltilmelidir.

Ogretim siirecinde bir seferde tek yap1 dgretilmelidir.

Ogretilen dil, standart dil olmalidir.

Dil ile birlikte kiiltiir de 6gretilmelidir.

Smif i¢i bireysel farkliliklar yabanci dil 6gretim siirecinde dikkate alinmalidir.
Smif i¢cinde konusma caligsmalarina olanak saglanmalidir.

Ogretim siirecinde biitiin bilinenler &gretilmeye c¢alisilmamali, asamali bir
ogretim yapilmalidir.

Dil 6gretim siirecinde dgrencilere sorumluluk verilmelidir.

Ders planlarinda yontem ve materyal ¢esitliligine gidilmelidir.

Olgme ve degerlendirme siirecinde &grenciler yalmizca ogrendiklerinden

sorumlu tutulmalidir.

Demirel (2019)’in yabanci dil 6gretimi i¢in ortaya koydugu ilkeler incelendiginde,

Ogretmenlere 6gretim Oncesinde, sirasinda ve sonrasinda birtakim gorevler diistiigi

goriilmektedir. Orlich vd. (2007, s.46) de bu siiregte gorev alan dgretmenlerin dikkat

etmeleri gereken ilkeleri ortaya koymuslardir. Bu ilkelere gore 6gretmenler siniflarinda

akran etkilesimine ve grup calismalarma yer vermelidir. Ogretmenler dgrencileri sinif

icinde hemen konusmaya zorlamamali, onlarla bireysel olarak konugmaya calismalidir.
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Smif icinde Ogrencilerle basit evet/hayir seklinde cevaplanabilecek etkilesimlere
girmelidir. Ogretmenler sinifta anlamli, iliskili ve basili materyaller bulundurmalidir.
Ogrenciler, 6gretmenler tarafindan iki dilli sdzliiklerini kullanmalar1 konusunda tesvik
edilmelidir. Son olarak 6gretmenler, 6grencilerin kiiltiirleri hakkinda bilgi sahibi olmali
ve dgretim siirecine 6grencilerin kiiltiirlerini dahil etmelidir.

Ellis ve Shintani (2014, s.22-27), ikinci dil 6gretiminde rol oynayan bir dizi ilkeyi

sOyle agiklamaktadir:

o Ogretim, 6grencilerin hem zengin bir kaliplasmis ifade dagarcig hem de kural
tabanli bir yetkinlik gelistirmelerini saglamalidir: Ikinci bir dilde yeterlik,
ogrencilerin hem akiciliga hem de acil islevsel gereksinimlere hitap eden zengin
bir kaliplasmis ifade dagarcigina sahip olmalarini ve ikinci dili yaratict bir
sekilde kullanmalarini saglayan temel kurallar hakkinda bilgi edinmelerini
gerektirir.

e Ogretim, 6grencilerin anlam iizerine odaklanmasini saglamalidir: Arastirmalar,
anlam odakli 6gretimin Ogrencilerin ikinci dili 6grenme ve kullanmalari
konusunda akicilik ve giiven gelistirmelerini saglamada oldukga etkili oldugunu
gostermektedir.

e Ogretim, dgrencilerin bi¢im iizerine de odaklanmasini saglamalidir: Anlam, tek
basina dilsel dogrulugu garanti etmemektedir. Bu yilizden 6grencinin dikkati
bicim iizerinde de yogunlastiriimalidir. Bu; dil bilgisinin agik bir sekilde
ogretimi, timevarimsal bir yontem ile 6gretimi, girdi ve ¢ikt1 yoluyla 6gretimi
gibi ¢esitli yontemlerle yapilabilir.

e Ogretim, dgrencide acik bilgiyi ihmal etmeden agirlikli olarak ortiik bilgiyi
gelistirmelidir: Ikinci bir dilde akici ve giivenli bir sekilde iletisim kurma
yeteneginin altinda 6grencinin sahip oldugu oOrtiik bilgi yatmaktadir. Bu ylizden
herhangi bir dil 6gretim siirecinin nihai hedefi 6grencilerde ortiik bilgiyi
gelistirmek olmalidir. Ortiik bilginin gelistirilmesi icin 6grencilerin iletisim
faaliyetlerine katilma firsatina gereksinim duyduklar1 konusunda agik bir fikir
birligi vardir.

e Ogretim, edinim sirasim ve ardisikhign dikkate almalidir: ikinci dil edinimi
aragtirmalarinin temel bulgularindan biri, 6grencilerin dil bilgisi yapilari
biiyiik dlclide evrensel olan bir diizen ve edinim siras1 gostererek agamali bir

sekilde 6grenmesidir.
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Basarili bir ikinci dil 6gretimi, kapsamli dil girdisine baghdir: Ikinci dilin
Ogrenilmesi kasith olmaktan ziyade rastlantisaldir ve bu biiyiik miktarda girdiye
erisim gerektirir. Ogrencilerin aldig tek girdi, haftalik ders kapsaminda bir ders
kitabina dayaliysa, yiiksek diizeyde bir ikinci dil yeterliligi elde etme
olasiliklarin diisiik oldugu iddia edilebilir.

Bagarili bir ikinci dil 6gretimi, 6grencilerin ¢ikti liretmesine firsat saglamalidir:
Ogrenciler, sinif iginde kendilerini agik ve net bir sekilde ifade etmeleri igin
tesvik edilmelidir. Smifta etkilesime ve Ogrencilerin kendi cilimlelerini
kurmalarina olanak saglanmali, 6grencilere bu yonde gorevler verilmelidir.
Ikinci dil ediniminde yeterlik gelistirmenin merkezinde etkilesime girme firsati
yer almaktadir: Ogrencilerin etkilesime girmeleri, onlarin dil yeterliginin
gelismesi icin ¢ok Onemlidir. Bu yiizden dil 6gretim siirecinde mutlaka
ogrencilerin etkilesime girebilecekleri baglamlar olusturulmali, onlara kendi
kisisel anlamlarini ifade etmek i¢in dili kullanma firsat1 saglanmalidir.

Dil 6gretimi siirecinde 6grencilerin bireysel farkliliklar1 dikkate alinmalidir:
Ogrencilerin bireysel farkliliklar1 dgretim siirecinde goz niinde bulundurulmal,
bir dizi farkli Ogretim faaliyetini iceren esnek bir Ogretim yaklagimi
benimseyerek Ogrencilerin bireyselligine hitap edilmelidir. Bu siirecte
ogrencilerin 6grenme stratejilerini genisletmeye ve dgrencilerin 6z diizenleme
becerilerini gelistirmeye dikkat edilmelidir. Burada 6nemli noktalardan biri,
ogrencilerin motivasyonlarini arttirmanin yollarin1 aramaktir.

Ogretim, yeni bir dil §grenmenin 6znel bir yonii oldugunu dikkate almalidir: Dil
ogretimi Ogrencilerin dilsel ve iletisimsel yeteneklerini gelistirmenin yaninda
onlarin kisisel gelisimlerine de hizmet eder. Ogrenciler dil dgretimi siirecinde
yeni kimlikler ve hatta yeni bir kisilik iistlenerek 6znel benliklerini gelistirme
firsatina sahip olmaktadirlar. Ikinci bir dil dgrenmek, bireylerin gergegi ve
etraflarindaki diinyay1 nasil gordiiklerini degistirebilir.

Ogrencilerin ikinci dil yeterliliklerini degerlendirirken, serbest ve kontrollii
iiretimi incelemek onemlidir: Ogretimin etkililigi, dlgiilme sekline baghdir.
Ikinci dil yeterliliginin &l¢iimii sirasinda farkl tekniklere yer vermek, hem smif
icinde kullanilan formal dil becerilerini hem de sinif disinda kullanilan dile en

yakin dil becerilerini 6l¢gmek gerekmektedir.
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Ellis ve Shintani (2014) tarafindan ortaya konulan ikinci dil 6gretiminin ilkeleri,
ikinci bir dilin 6gretimi sirasinda “6gretim” kavramindan neler beklendigini acikca ortaya
koymaktadir. lkinci dil dgretiminin etkililie ulasmasinin merkezinde &grencilerin
etkilesim kurmalar1 yatmaktadir. Etkilesimle birlikte 6grencilerin maruz kaldigi kapsamli
girdi ve onlara taninan ¢ikti tiretme firsati ikinci dil yeterliklerini gelistirmede 6nemli bir
yere sahiptir. Ogrencilerin tiim bu siirecte anlamla birlikte bigime odaklanmalar1 ve genis
bir s6z dagarcig1 gelistirmeleri gerekmektedir. Tiim 6gretim siirecinde 6grencilerin ortiik
bilgilerinin  gelistirilmesi  i¢in calisilmali; bireysel farkliliklart g6z Onilinde
bulundurulmali; konularin, yapilarin, anlamlarin 6gretiminde 6grenim sirasi ve ardigiklig
gibi unsurlar dikkate alimmalidir. Ikinci dil greniminde degerlendirme siireci ise ¢ok
yonlii bir sekilde yapilmali ve yeterlik gelisimi siirekli izlenmelidir.

Dil 6gretiminin ve yabanci dil 6gretiminin ilkeleri dogrultusunda Barin (2004, s.22-
26) yabancilara Tiirkge dgretiminin temel ve genel ilkelerini belirlemistir. Yabancilara
Tiirkce O6gretiminin temel ilkeleri; dil 6gretimini Onceden planlama, dort temel dil
becerisini bir biitiin olarak ele alma, basitten karmasiga-somuttan soyuta bir sira izleme,
bir seferde bir yapinin dgretimini yapma, dgretim siirecinde yasamin i¢inden bilgi ve
ornekler verme, 6grencilerin derse aktif bir sekilde katilmalarin1 saglama, dgrencilerin
bireysel farkliliklarin1 dikkate alma, farkli duyulara hitap eden materyaller kullanma
olarak siralanmistir. Yabancilara Tiirk¢e 6gretiminin genel ilkeleri ise;

e standart dilin 6gretilmesi,

e telaffuza 6nem verilmesi,

e cilimle ¢aligmalarinin dgrencilerin bildikleri kelimelerden hareketle yapilmasi,

e Ogrencilere 6grendiklerini uygulama firsati verilmesi,

o Ogrencilere esit s6z hakki taninmasi,

e Ogrencilerin kendilerini yazili ve sozlii olarak ifade edebilmesi,

e dil 6gretimi siirecinde kiiltiirlin 6gretimine de 6nem verilmesi,

e bireysel caligmalarin yaninda grup ¢alismalarina da yer verilmesi,

e {gretimin Ogrencileri motive edecek sekilde diizenlenmesi,

e Ogrencilerin dlgme degerlendirme siireclerinde yalnizca 6grendiklerinden

sorumlu olmasi,

e bilgi aktariminda 6grencilerin kapasitelerinin gz 6niinde bulundurulmasi,

e Ogrencilerin yaptiklart yanlislarin aninda diizeltilmesi,
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e dersin amacina ve 6zelliklerine en uygun yontemin belirlenerek ise kosulmasi
olarak belirlenmistir (Barin, 2004).

Gortliigi iizere Demirel (2019) ve Barmn (2004) tarafindan dil 6gretimi siirecine
yonelik belirlenen ilkeler benzer 6zellikler tasimaktadir. Temelde dil 6gretiminin ilkeleri,
yabanci dil Ogretiminin ilkeleri ve yabancilara Tiirkce Ogretiminin ilkeleri aym
dogrultuda ilkeler olup, bir dilin 6gretimi sirasinda 6gretmenlerin dikkat etmeleri gereken

prensipleri ortaya koymaktadir.

2.2.2.1kinci dil olarak Tiirkce égretiminde kuram, yaklasim ve yontemler

Ikinci dil edinimi alani, genel olarak ikinci bir dilin ne anlama geldigi, 6grenilen
dilin 6zellikleri, bireylerin ikinci bir dili nasil 6grendikleri, birinci dil ile ikinci dilin
ogrenim ve gelisim siire¢lerinin nasil karsilastirilabilecegi, ikinci dil 6grenimini etkileyen
unsurlarin neler oldugu gibi konularla ilgilenen bir aragtirma alanidir. Bu alanda bu tiir
sorulara cevap arama siirecini hem yonlendiren hem de bu siirecin birer ¢iktilar
durumunda olan birtakim kuram, yaklagim ve yontemler bulunmaktadir. Bu bdliimde
oncelikle ikinci dil olarak Tirkge ogretiminde One ¢ikan kuram ve yaklagimlar ele

alinmistir.

2.2.2.1. Ikinci dil olarak Tiirkce Ggretiminde kuram ve yaklasimlar

Ikinci dilin gelisimsel ilerlemesini ve dgrenme ¢iktilarini agiklamak igin temelde
dort yaklasim bulunmaktadir. Bunlar; davranis¢i, dogustanci, biligsel ve sosyokiiltiirel
yaklagimlardir (Lightbown ve Spada, 2013, 5.103). Bu yaklasimlar, kendi iglerinde farkli
kuram, varsayim ve modellere kaynaklik etmektedir. Davraniscilik, 6grenmeyi temelde
uyarici-tepki baglaminda agiklayan bir 6grenme kuramidir. Bu yiizden dilin 6grenimi
stirecini de uyarici-tepki dongiistinde ve tekrar, pekistirme, taklit yoluyla gerceklesen bir
ogrenme siireci olarak agiklamaktadir. VanPatten ve Benati (2015, s.97), dil 6gretiminde
davranig¢1 yaklasimin temelinde dilin bir dizi kalip ve aliskanlik seti oldugu goriisiiniin
yattigini belirtmektedir. Davranig¢1 kurama gore dil, aligkanliklardan olusmakta ve diger
beceriler nasil 6greniliyorsa dil de dyle dgrenilmekte ve aliskanliga doniismektedir. Bu
durum ikinci dilin 6grenimi i¢in de gecerlidir. Bu yaklasim, beraberinde karsilastirmali
analiz hipotezi ve hata analizi kavramlarini beraberinde getirmistir. Karsilagtirmali analiz

hipotezi, bireyin ana dili ve 6grenmesi gereken ikinci dili belirli agilardan karsilastirarak
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O0grenim siirecinde karsilasilmasi muhtemel sorunlari belirlemeyi ve agiklamay1
amaglamaktadir (Gass ve Selinker, 2008, s.96). Dilin bir dizi aligkanliktan olustugu ve
ikinci dil Ogrenimini birinci dildeki aliskanliklarin etkiledigi diisiliniildiiglinde
karsilastirmali analiz hipotezi, davranis¢1 yaklasima gore onemli bir hipotezdir. Gass ve
Selinker (2008, s.102), hata analizini 6grencilerin ikinci dilde yaptig1 hatalara odaklanan
bir tiir dilsel analiz olarak tanimlamis ve davranis¢i yaklagima gore oOgrencilerin
sistematik bir sekilde yaptiklar1 hatalarin belirlenerek dil 6grenimini engelleyen ya da
zorlastiran unsurlarin belirlenebilecegini belirtmislerdir.

Davranig¢iligin dil 6grenimine yonelik getirdigi aciklamalarin elestirilmesiyle
dogustancilik yaklagimi dil 6gretiminde hakim olmaya baslamistir. Dogustanct yaklasim,
Chomskynin tiim insan dillerinin dogustan gelen bazi evrensel ilkelere dayandig:
hipoteziyle ilgilidir (Lightbown ve Spada, 2013, s.20). Bireylerin bir dil edinim cihaziyla
diinyaya geldigi goriisiinii savunan dogustancilik, dilin bazi yonlerinin bireylerin
zihninde zaten var oldugunu ve bireyle biitiinlesik oldugunu savunmaktadir (Gass ve
Selinker, 2008, s. 495). ikinci dil edinimi alaninda dogustancilik tartismal1 bir kavramdir.
Kimi arastirmacilar dogustancilifin ve evrensel ilkelerin ikinci dil edinimini de
acikladigini kabul etmekte, kimileri ise bu yaklagimin yalnizca birinci dil edinimini bir
yere kadar acikladigini savunmaktadir. Bazi arastirmacilar ise zihinde dogustan var olan
dile yonelik bilgi kiimesini bir edinme bileseni olarak reddetmekte; ancak dil 6§renimini
kisitlayan veya yonlendiren diger dogustan gelen yapilari kabul etmektedir (VanPatten
ve Benati, 2015, 5.130).

Ikinci dil 6greniminin ¢ogu zaman miikemmeli yakalayamamas1 arastirmacilari
davraniggilik ve dogustanciliktan uzaklastirarak zihni arastirmaya itmistir. Biligsel
psikoloji arastirmalari, 1990'lardan bu yana, ikinci dil gelisimi anlayisinin merkezinde
yer almaktadir. Lightbown ve Spada (2013, s.108) biligselci teorilerin bilgisayar1 zihin
icin bir metafor olarak kullandiklarin1 ve dil edinimini bilgisayarlarin bilgi depolama,
biitiinlestirme ve alma kapasiteleriyle karsilastirdiklarini belirtmektedir. Bilisselci
yaklasim, birinci ve ikinci dil ediniminin ayni algilama, bellek, kategorizasyon ve
genelleme siireclerine dayandigini savunmaktadir (Lightbown ve Spada, 2013, s.108).
Ikinci dil 6grenimi karmasik bir bilissel beceri edinmektir ve bu yiizden farkl1 zihinsel
islemler gerektirir. Bilisselci yaklasimlar, girdi ve c¢iktilar1 islemekten sorumlu
mekanizmalar1 ve bunlarin 6grencilerin ikinci dil sistemlerini gelistirmedeki roliinii

aciklamaya ¢alismaktadirlar (Ellis, 2015, s.13).
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Sosyokiiltiirel yaklasim ise, etkilesimin dilin kendisinin dogas1 oldugunu ve bu
yiizden dil 6grenme siireci igin kritik oldugunu vurgulamaktadir (Saville-Troike, 2006,
s.25). Bu yaklasima gore gevre, ikinci dil 6greniminde hayati bir rol oynar (Gass ve
Selinker, 2008, s.497). Buradaki en onemli vurgu, ¢evre ile etkilesimin sadece dil
o0grenmeyi kolaylagtirmakla kalmayip ayni zamanda edinimde nedensel bir gii¢c olmasidir.
Ayrica bu yaklagimda tiim 6grenme, temelde sosyokiiltiirel ortamlara dayanan bir sosyal
stire¢ olarak gortilmektedir (Saville-Troike, 2006, s.111).

Ikinci dil edinimini agiklama ve 6grenimi ydnlendirme konusunda alanyazinda
bulunan bu dort yaklasim, dil ediniminin/6greniminin farkli yonlerine odaklanmakta ve
ogrenimin nasil gergeklestigini aciklamaya ¢alismaktadir. Ozellikle davramsgilik ve
dogustancilik daha ¢ok birinci dil edinimi siirecini agiklayan iki kuram olsa da bu
yaklagimlarin ikinci dil 6grenimine ne gibi yansimalar1 oldugu arastirmacilar tarafindan
merak konusu olmaya devam etmektedir. Bu yaklasimlarin ikinci dil edinimine
yansimalartyla birlikte dogan ve ikinci dil edinimi alanina kaynaklik eden teori ve
modeller asagida kisaca agiklanmaktadir (Brown, 2007; Ellis, 2015; Ellis ve Shintani,
2014; Gass ve Selinker, 2008; Gordon, 2007; Krashen, 1982; Mitchell ve Myles, 2004;
Saville-Troike, 2006; VVanPatten ve Benati, 2015):

e Evrensel Dil Bilgisi ve Dil Teorisi: Chomsky, insan dilinin biitiiniiyle
ogrenilemeyecek kadar karmagik oldugu goriisiinii savunmaktadir. Bu nedenle,
ona gore zihinde dogustan tiim dogal insan dilleri i¢in 6dnceden belirlenmis ve
dil formu hakkinda soyut bilgiyi igeren bir ¢er¢eve bulunmaktadir. Bu cergeve
“evrensel dil bilgisi”dir. Bu kurama gore tim insanlar, insan dillerinin
alabilecegi sekilleri kontrol eden ve insan dillerini birbiriyle benzer yapan bir
dizi evrensel ilke ve prensiple dogar. Chomsky, evrensel dil bilgisi ilkeleri
hakkinda dogustan gelen bilginin, tim ¢ocuklarin gelisiminin kritik bir
doneminde cevrelerinin dilini edinmesine izin verdigini savunmaktadir.
Evrensel dil bilgisi kurami tabanli ikinci dil edinimi teorileri, insanlarin dil
ogrenimi i¢in yiliksek diizeyde ¢ok Ozel bir kapasiteye sahip oldugunu, bu
kapasitenin dogustan ve biyolojik olarak belirlendigini varsayar ve ikinci dil
ogrenenlerin zihinlerindeki temel dil bilgisini karakterize etmeye calisir.
Evrensel dil bilgisi odakli ikinci dil edinimi arastirmacilari, bu ilkelerin
ogrencilerin dil bilgisel yeterlilik kazanmalarini nasil sagladigini géstermeye

calismaktadirlar.
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e Monitér Modeli: Chomsky tarafindan savunulan evrensel dil edinim cihazi
gorlisinii temel alan Krashen, ikinci dilin nasil edinildigini bes hipotezden
olusan monitér modeli ile aciklamaya ¢alismaktadir. Modeli sekillendiren ilk
hipotez, edinim-ogrenim hipotezidir. Edinme ve 6grenme arasinda ayrim yapan
bu hipoteze gore edinme bilingaltidir ve ¢ocuklarin birinci dili edinmelerinde
dogal dil edinimi cihazi islev goriir. Ogrenme ise bilinglidir ve sinif baglaminda
gerceklesen ikinci dil 6grenimini igerir. Dogal sira hipotezi, dil bilgisel yapilarin
edinilmesinin &ngoriilebilir bir sirada ilerledigini iddia etmektedir. Bir dili
edinenler bazi1 gramer yapilarmi erken bazilarini ise daha sonra edinme
egilimindedir. Monitor hipotezi, “0grenilmis” olan dil becerilerinin, sadece
onceden edinilen dil becerilerini diizenlemek veya degistirmek amaciyla
yalnizca bir monitdr olarak kullanilabilecegini savunmaktadir. Girdi hipotezine
gore dil edinimi anlasilabilir bir girdi oldugu i¢in gergeklesir. Girdi anlasilir ve
yeterliyse, gerekli dil bilgisi otomatik olarak saglanir. Ogrencinin mevcut
yetkinlik seviyesinin {izerinde bir yap1 igeren girdi, dilin anlayarak edinilmesini
saglar. Krashen bunu (i+1) seklinde formiillestirmistir. Son olarak duyussal filtre
hipotezi ise, duyussal etmenlerin ikinci dil edinimi siireciyle olan iligkisini
aciklamaktadir. Duyussal filtre hipotezi ikinci dil edinimi siirecinin duyugsal
filtrelerin giicii veya seviyesine gore degistigini belirterek, duyussal degiskenler
ve ikinci dil edinimi siireci arasindaki iliskiyi vurgular. Tutumlari ikinci dil
edinimi i¢in yeterli olmayan 6grenciler, dil 6grenimi siirecinde hem daha az girdi
arama egilimindedirler hem de giiglii bir duyussal filtreleri vardir. Duyussal
filtreye sahip Ogrenciler mesaji anlasalar bile, duyussal filtre yiiziinden girdi
islenemez ve Ogrenme gerceklesmez. Bu hipoteze gore ikinci dil 6grenen
bireylerin motivasyonlar1 ve kendine gilivenleri yiiksek, kaygilar1 ise diisiik
oldugunda performanslar1 daha iyi olmaktadir.

o Baglantililik/Belirimcilik: Baglantililik, 1980'lerden baglayarak giderek daha
etkili hale gelen ve Ogrenme siireclerini agiklamaya yonelik bilissel bir
cergevedir. Baglantililik, beyni sinir aglarindan olusan bir bilgisayara benzetir.
Ikinci dil ediniminin uyaranlar ve tepkiler arasindaki iliskilerin artan giiciinden
kaynaklandigin1 varsayan bu kuramin zamanla genislemesiyle belirimcilik
ortaya c¢ikmistir. Bilissel psikoloji iginde, insanin 6grenmesini ve bilgisini

aciklamaya calisan bir teori olan belirimcilik; evrensel dil bilgisi kuraminin
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aksine dil hakkinda 6zel bir sey olmadigini iddia etmektedir. Yani zihinde bir dil
edinimi cihazinin bulunmadigini savunarak “girdi” ve “siklig1” vurgular.
Belirimcilik, “siklig1” vurgulayarak ¢evrede daha sik olan veya bir kisinin daha
sik deneyime sahip oldugu seylerin digerlerinden 6nce 6grenilme olasiliginin
daha yiiksek oldugunu belirtmektedir. Kurama gore, ¢evrede daha sik olan
seylerin zihinde daha saglam temsillere sahip olmasi muhtemeldir. ikinci dil
ediniminde belirimcilik, belirli yapilarin ediniminin 6grencilerin maruz kaldigi
girdide meydana gelme sikligimin bir sonucu oldugunu vurgular. Baska bir
deyisle dil 6grenimi, ortiik bir istatistiksel 6grenme siirecidir ve girdideki siklik
ogrenmede 6nemli bir etmendir. Bu yiizden dil ve 6zelliklerinin ortaya ¢ikmasi
icin zamana gereksinim vardir.

Deklaratif (Bildirimsel)/Prosediirel (Yordamsal) Model: Bu model, kokleri
norobilim ve beynin yapisinda yattig1 igin diger teorilerden farklidir. Modele
gore, beynin farkli boliimleri tarafindan kontrol edilen iki bellek sistemi olan
bildirimsel bellek ve yordamsal bellek ikinci dil 6greniminde 6ne ¢ikmaktadir.
Bildirimsel bellek, yeni durum ve bilgileri 6grenmek icin kullanilan bellektir.
Yordamsal bellek ise bisiklete binmek veya yiizmek gibi 6grenme eylemlerinden
sorumludur. Iki bellegin calisma sistemleri oldukea farklidir. Yordamsal bellek,
bildirimsel bellege gore dayanikli ve uzun Omiirliidiir. Bu modele gére hem
birinci dil hem de ikinci dilin 6greniminde Ogrenciler, 6zel bilgilerin
ogrenilmesi, saklanmasi ve alinmasi i¢in bildirimsel bellegi kullanmaktadirlar.
Ancak ortiik bilgilerin 6grenimi s6z konusu oldugunda devreye yordamsal
bellek girmektedir. Bu belleklerin birinci ve ikinci dil 6grenimindeki yerini yasa
gore sorgulayan arastirmalar; ¢ocuklarin dil bilgisi 6grenmek i¢in yordamsal,
kelime 6grenmek icin ise bildirimsel bellegi kullandigint ortaya koymaktadir.
Bu aragtirmalara gore yetiskin dil 6grenicileri ise hem dil bilgisi hem de kelime
ogreniminde bildirimsel belleklerini kullanmaktadir. Birinci dil ve ikinci dil
edinimi siireci ayn1 mekanizmalar tarafindan yiiriitiilse de ikisi arasinda 6zellikle
edinimin sonuglar1 baglaminda belirgin farkliliklar bulunmaktadir. Hem birinci
hem de ikinci dil 6greniminde, yordamsal bilginin kullanimi hem yavas hem de
asamalidir. Ancak 6zellikle ikinci dil 6grenimi siirecinde 6grenciler dil bilgisel
bilgilerle galismak igin bildirimsel belleklerini kullanmaktadirlar. Ikinci dil

ogrencilerine yeterli zaman verildiginde, yordamsal bellek zamanla daha aktif
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duruma gelmektedir. Bu modele gore 6grenme baglami ikinci dil 6greniminde
cok onemlidir. Baglam 6grencileri yordamsal bellegi kullanmaya ne kadar ¢ok
tesvik ederse yordamsal bellegin devreye girme olasiligi o kadar artar.
Karmagiklik Teorisi/Dinamik Sistemler: Karmasiklik Teorisi ve Dinamik
Sistemlerin temelinde, karmasikligin ¢esitli bireylerin veya bilesenlerin
etkilesiminin bir sonucu olarak ortaya ¢iktig1 fikri vardir. Karmasiklik teorisi;
karmasik, dinamik, ag¢ik, uyarlanabilir, kendi kendini diizenleyen, dogrusal
olmayan sistemleri agiklamay: amaglamaktadir. Ikinci dil sistemi de 6grenmeyi
farkli sekillerde ve farkli zamanlarda etkileyen bir dizi sosyal ve bilissel
etmenden etkilenen karmasik bir sistemdir. Karmasik bir sistem siirekli degistigi
icin “dinamik” ve “a¢ik”tir. Karmagiklik Teorisi, dil sisteminin nasil ortaya
ciktigimi1 arastirr ve herhangi bir dil sisteminde “nihai durum” kavramini
reddederek baglantici dil goriislerine paralel bir sekilde kiiciik degisikliklerin
sonsuza dek siirdiiglinii iddia eder. Bir sistem her zaman hareket halindedir ve
goreceli kararlilik donemleri olsa da higbir zaman tam dengeye ulasmaz. Bu
teoriye gore bir dil sistemi dogrusal bir sekilde gelismez, sistemin farkli kisimlari
farkli oranlarda gelisir. Dil 6grenmenin sadece veri almakla ilgili olmadigini ileri
stiren teori, dil gelisiminde girdilerin roliinii kesinlikle vurgulasa da sistemin
kurallarin ve 6zelliklerin depolanmasindan ¢ok daha karmasik oldugunu ifade
etmektedir. Onemli olan, 6grencilerin dilin bilgisini nasil kullandiklar1 ve bu
bilginin kullanim baglamindan nasil etkilendigidir. Karmagiklik teorisi, dil
bilesenlerinin (s6z dizimi, fonoloji, s6zliiksel, anlambilim, edimbilim) siirekli
olarak 6grenci sistemi i¢inde etkilesim halinde oldugunu belirtmekte ve gelisimi
anlamak icin tim bu bilesenlerin anlam verme siirecinde nasil etkilesime
girdigini gérmek gerektigini vurgulamaktadir. Bu teori, etkilesimi ve 6grenme
baglamini da sistemi etkileme potansiyeli biiyiik oldugu i¢in merkezi bir konuma
koymaktadir.

Girdi isleme: Ogrencilerin sinirl bir calisma bellegi kapasitesine sahip olduklar
icin girdiyi (input) bir dizi ilkeye gore islediklerini one siiren bir teoridir. Bu
teoriye gore ikinci dil edinimi temel olarak girdi odaklidir; ancak 6grenenleri
girdiye maruz birakmak basarili 6grenmeyi garanti etmez. Clinkii sinirh ¢alisma
kapasitesi nedeniyle girdinin timi ikinci dilin gelismekte olan sistemine

ulasamaz. Baska bir deyisle 0Ogrenciler duyduklarini anlamlandirmaya
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calisirken, zihinsel temsili gelistirmekten sorumlu i¢ mekanizmalarin kullanimi
icin girdideki dilsel 6zellikleri bir sekilde etiketlemekte ve kodlamaktadirlar.
Ogrenciler, kendilerine gelen girdileri se¢mekte; baska bir deyisle
filtrelemektedir. Girdi isleme alanindaki arastirmalar, bu filtreleme
mekanizmasinin ne oldugunu arastirmaktadirlar. Bu teori oncelikle ikinci dil
ogrencilerinin ikinci dil girdisinde karsilagilan dilsel formlari tamamen
islememesindeki belirgin basarisizligi agiklamak ve bdylece dil bilgisel formun
gelisimini kisitlayan yetersiz girisi (intake) agiklamak i¢in tasarlanmis bir dizi
ilke sunmaktadir. Ilk ilkeye gére 6grenciler, kendilerine gelen girdideki icerige
ait kelimelerini her seyden dnce islerler. Yani ikinci dil 6grencileri, kelimeleri
anlamin temel 6geleri olarak gormektedirler. Bir diger ilke, 6grencilerin girdi
isleme siirecinde dil bilgisel formlardan 6nce anlamsal kelimelere yani anlama
odaklandiklarin1 belirtmektedir. Ugiincii ilkeye gore ise dgrenciler, ciimle iginde
kargilastiklar1 ilk ismi veya zamiri Ozne olarak isleme egilimindedirler.
Ogrencilerin ilk diline bakilmaksizin, bu ilke dgrenciler arasinda evrensel bir
egilim olarak ortaya konmaktadir. Bu durum, alinan girdinin 6grenci tarafindan
yanlis yorumlanma ihtimalini arttirarak ikinci dil edinimini zorlastirmakta ve
geciktirmektedir. Son ilkeye gore ise 6grenciler ciimlede sondaki ve ortadaki
ogeden Once baslangi¢ pozisyonunda olan 6geyi isleme koyma egilimindedirler.
Sonug olarak girdi isleme teorisi dncelikle 6grencilerin kullandig1 kisa yollar1 ve
kisith isleme stratejilerini agiklamaya odaklanmaistir.

Etkilesim Hipotezi: Bu hipotez, tesadiifi dil ediniminin nasil gerceklestigini ele
almakta ve anlamsal miizakere yoluyla tesadiifi 6grenmenin kolaylastirildigini
iddia etmektedir. Bu hipoteze gore sosyal etkilesimde gergeklesen degisiklikler
ve igbirlik¢i cabalar ikinci dil edinimini kolaylastirir; ¢iinkii zihinsel isleme i¢in
girdilerin erisilebilirligine katkida bulunurlar. Buradaki “etkilesim” kelimesi
ogrenciler ve cevresindekiler arasindaki konusmalara atifta bulunur. Etkilesim
Hipotezi, etkilesimlerin ikinci dil edinim siireclerinde merkezi bir rol oynadigini
ifade ederek bu etkilesimlerin kazanimi nasil etkileyebilecegine odaklanir. Bu
hipoteze gore etkilesimin ana amaglarindan biri sadece 6grencilere konusma
firsat1 sunmak degil; ayn1 zamanda anlam miizakeresinden kaynaklanan anlagilir
girdiyi saglamaktir. Yani etkilesim, konugmanin yani sira dinlemeyi de igerir ve

her ikisinin de ikinci dil ediniminde 6nemli bir rolii vardir. Bu hipotez
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ogrencilerin gereksinim duydugu seyin, miizakere yoluyla karsilikli anlayisa
ulagmak i¢in birlikte ¢alisarak diger konusmacilarla etkilesim kurma firsatlari
oldugunu belirtmektedir. Bu etkilesimler sayesinde 6grencilerin ¢evresindekiler
konusmay1 siirdiirmek ve girdiyi daha az yetkin konusmaci i¢in anlagilir hale
getirmek i¢in ne yapmalar1 gerektigini bulurlar. Etkilesim hipotezine gore girdi,
ikinci dil ediniminde 6nemli bir rol oynar; ancak yeterli degildir. Girdi ile birlikte
etkilesim de merkezdedir. Ayrica ¢ikt1 da dilin gelisimi i¢in gereklidir. Anlam
miizakeresi yoluyla gergeklestirilen ¢ikt1 degisiklikleri, 6grencilerin hedef dilin
onemli yonlerini fark etmelerine yardimer olur. Anlam miizakeresi sirasinda
alinan olumsuz geri bildirimler; kelime dagarcigi, bi¢cim bilgisi, s6zdizimi ve
telaffuzun edinilmesini kolaylastirabilir. Asagida bir anlam miizakeresi 6rnegi
verilmistir:

o A: Nereden geliyorsun?

o B: Eve geliyorum.

o A: Evden geliyorsun.

o B: Evet, evden geliyorum.
Etkilesim Hipotezine dayanan arastirmalar, 6grencilerin ciftler veya gruplar
halinde etkilesime girdiklerinde ve miizakere ettiklerinde yeni bir dili daha kolay
edindiklerini gostermistir. Bu teoriye gore bazi Ogrencilerin ikinci dil
ogreniminde digerlerinden daha basarili olmalarinin  nedeni, anlam
miizakerelerine ve diizeltici geri bildirimlere izin veren sosyal deneyimlere
erisim derecelerinin fazla olmasidir. Bu yiizden dil smiflar, etkilesim
baglamlarinin dikkatlice tasarlandig1 ortamlar olmalidir. Bu teorik ¢ergcevenin
ana varsayimlarindan biri, bir dili ana dili ve ikinci dili olarak konusanlarin
karsilikli anlayis1 elde etmek i¢in birlikte aktif olarak calisabilmeleridir. Bu
miizakereler hem dilsel hem de etkilesimli degisiklikleri icerir ve kazanimi
kolaylastirir.
Islenebilirlik Teorisi: Ikinci dil 6grenimi icin dgrencilerin “dile 6zgii rutinler”
gelistirmek zorunda oldugunu iddia eden bu teori, dil bilgisi yapilarinin 6grenci
dilinde edinilme sirasimi agiklamak icin tasarlanmustir. Ikinci dil edinimi
stirecinin nasil ilerledigini gelisim asamalarin1 inceleyerek ortaya koymay1
amaclayan islenebilirlik teorisine gore bazi dil bilgisel 6zellikler dogada

gelisimseldir ve bu 6zellikler 6grenciler bir dizi hiyerarsik asamada ustalastikca
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sirayla elde edilmelidir. Her asamanin &grenilmesiyle, bu asama tarafindan
yonetilen bir dizi dil bilgisi yapist kullanilabilir hale gelir. Baz1 dil bilgisi
ozellikleri ise islem kisitlamalarina tabi degildir ve bu nedenle 6grenciler
tarafindan farkli zamanlarda edinilebilir. Goriildiigii iizere bu teori, hem
gelisimsel diizenlilikleri hem de degiskenligi agiklamaya calismaktadir. Bu
teoriye gore dil edinimi, dilin islenmesi i¢in gerekli olan prosediirel becerilerin
kademeli olarak edinilmesidir. Ogrenciler, ikinci dili 6zellikle de dil bilgisel
yapilari sirali bir diizen siireci iginde 6grenmektedirler. Yani dil gelisimi asamali
bir gelisimdir ve 6grenciler sadece gerekli isleme prosediirlerini edindikleri
dilsel yapilari iiretebilirler. Ikinci dil 6grencileri yalnizca gelisimsel olarak hazir
olduklar dil bilgisel yapilar1 edinebilirler. Bir dil bilgisi yapisinin 6n kosulu olan
bagka bir yapiy1 heniliz 6grenmemis olan 6grenci yeni yapiyr 68renemez. Bu
teori, konusma tretiminin ayrintili bir agiklamasini sunar ve dil tiretimindeki
gelisimsel sorunlara odaklanir. Dil bilgisel 6zelliklerin zaman i¢inde konusmada
nasil ortaya ¢iktigini agikca ifade eden tek teoridir.

Beceri Edinme Teorisi: Dil 6grenimini diger becerilerin 6grenimi gibi bir
yaklagimla ele alan bu teori, bilgi tiirlerini bildirimsel ve yordamsal olmak iizere
ikiye ayrrmaktadir. Ogrenmenin, kontrollii islemeyi igeren bildirimsel bilgi
asamasindan bilginin otomatik oldugu yordamsal bilgi asamasina ilerlemeyi
icerdigini iddia eden bu teori, 6grencilerin ii¢ asamali bir gelisim yoluyla tiim
becerilerin 6grenilmesi icin ayni bilissel siirecleri kullandiklarini varsayar. Bu
teori, 6grencilerin gelisiminin bildirimsel, yordamsal ve otomasyon olmak iizere
iic asamali oldugunu iddia eder. Ogrenciler, 6grenmenin ilk asamasinda
herhangi bir beceri kullanmalar1 gerekmeden gozlem veya analiz yoluyla bazi
teorik bildirimsel bilgiler kazanabilirler. Teori, bildirici bilginin uygulama
yoluyla yordamsal bilgiye déniistiiriilebilecegini savunmaktadir. Ogrenmenin
ikinci asamasi, bilginin davranis veya yordamsal bilgiye doniistiigii asamadir.
Bu asamada bildirimsel bilgi yordamsal bilgiye donistirilir. Bildirimsel
bilginin yordamsal bilgiye doniligsmesi, bir davranigin sergilenirken bildirimsel
bilgiye dikkat verilmesi yoluyla gerceklesir. Yordamsal bilgi asamasina
gecildigi zaman siirekli uygulama yoluyla beceriler giiglendirilir. Bu
uygulamaya otomasyon denir. Genel bir kural olarak, 6grenci beceriyi ne kadar

cok uygularsa, beceri o kadar otomatik hale gelir. Beceri edinme teorisi ayni
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zamanda kurallarin edinilmesinde agik veya Ortilk 0grenmenin roliinii de
aciklamaya calisir. Bu teoriye gore, bir kuralin 6grenilmesinde agik veya ortiik
ogrenmenin kullanilmasi ¢ogunlukla kuralin karmasikligina baghdir. Basit
kurallar agik 6grenmeye uygunken daha karmasik kurallar dolayli 6grenmeye
uygundur. Beceri Edinme Teorisine gore, bir kuralin kademeli olarak
otomatiklestirilmesi, esasen bir kuralin dolayli olarak edinildigi anlamina gelir.
Ancak ikinci dil 6greniminin tim kurallar1 bildirimsel bilgilerle ve agik
ogrenmeyle baslamaktadir. “Uygun alistirmalar yapmak” bu teori i¢in 6nemli
kavramlardan bir tanesidir. Yani, birisinin bir beceri iizerinde kontrol sahibi
olmasi ve bir davranisi otomatiklestirmesi i¢in, o kisinin elde etmek istedigi
beceriyle mesgul olmasi gerekir. Bu teori ikinci dilin 6grenimi siirecinde de ayni
hususlart vurgular. Ogrenciler énce dil hakkinda agik bir sekilde kurallar:
ogrenirler ve bu asamada bildirimsel bilgiye sahiptirler. Ogrencilerin bu siirecte
uygun alistirmalar yapmasi ¢ok Onemlidir. Bir becerinin dogal iletisimde
otomatik hale gelmesi i¢in 6grencilerin bunu iletisim kosullar1 altinda uygulama
deneyimine sahip olmalar1 gerekir. Siire¢ yavas ilerlese de dgrenciler aligtirma
yaptik¢a beceriler yordamsal ve otomatik hale gelir. Bu durum 6grencinin dilde
akicilagmasint ve hatalarini1 azaltmasini saglar. Beceri Edinme Teorisi,
ogrencinin zihninde tek bir bilgi deposu olmadigini, alici ve iretken dil
becerilerini destekleyen farkli bilgi depolari oldugunu iddia eder. Bu teoriye
gore, edinme alana 6zgiidiir ve bu nedenle anlama ve iiretim i¢in ayr1 olarak
ilerler. Bir 6zelligin alict bir sekilde islenmesini 6grenmek, dgrencinin onu
tiretimde kullanmasi i¢in yeterli degildir ve bunun tersi de gecerlidir.

Rekabet Modeli: Rekabet Modeli, dilin altinda yatan yapinin (yeterliligin)
belirlenmesi ile degil dilin nasil kullanildig1 (performans) ile ilgilenmektedir.
Birinci ve ikinci dil edinimini dilin hem bigim hem de islev ve kullanimini temel
alarak aciklamay1 amaglayan bu model, tiim dilsel performansin bi¢im ve islev
eslestirmeleri igerdigini varsayan islevsel bir yaklagimdir. Bu modele gore bi¢cim
ve islev bir dil sisteminin ayrilmaz pargalaridir. Bir sdzciliglin kulaga ulagan hali
o0 sdzciigiin bigimini, sdzcliglin anlami ise o sozciigiin islevini ifade etmektedir.
Bi¢im ve seklin bu sekilde ortiistiiriilmesi bu modele gore birinci dil ediniminin
temelidir. ikinci bir dilin égrenimi, birinci dildeki bu eslesmelerin ikinci dile

uyarlanmasidir. Bir dilin kullanicilar1 belirli anlamlarla iligkilendirilmis binlerce
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dil 6rnegine maruz kalarak belirli islevleri isaret eden ipuglarini nasil
kullanacaklarini anlamaktadirlar. Bagka bir deyisle; her dil, kullanicisina bigim
ve islev eslestirmesi i¢in birtakim ipuclari sunar ve kullanici bu ipuglari
arasindan en dogru olani seger. Bu ipuglari; kelimeler, kelimeler arasindaki
iliski, kelimelerin dizilis sirasi ve dil bilgisel ekler gibi yapilar olabilir. Her ipucu
belli bir igleve isaret eder. Her girdide ayni anda birden fazla ipucu mevcuttur ve
dil isleme esas olarak cesitli ipuglar1 arasinda “rekabet”i igerir. Sunulan
ipuglarinin se¢iminde “transfer” ogesi devreye girer. Bireye girdi ile verilen
ipuglar birinci dildeki mantikla diisiiniileceginden, bireyin birinci dili ve ikinci
dili arasinda farkliliklar ¢ok fazlaysa yanlis yorumlamalar meydana gelebilir.
Burada 6grencinin gorevi ikinci dile en uygun ipucunu se¢mek ve kullanmaktir.
Rekabet modeline gore, ikinci dil edinimi, 6grencilerin 6grendikleri dildeki
farkli ipuglarinin goreceli onemini 6grenmelerini gerektirir.

Sosyokiiltiirel Teori: Vygotsky’nin 6grenmeyi etkilesim faaliyetinin {riinii
olarak gdrmesi iizerine kurulmus bir teoridir. Vygotsky, dil gelisimi de dahil
olmak {izere bilissel gelisimin sosyal etkilesimlerin bir sonucu olarak ortaya
ciktigini varsaymaktadir. Baska bir deyisle tiim 6grenme veya gelisme, insanlar
kiiltiirel olarak olusturulmus ortamlara katildikca gergeklesir. Sosyokiiltiirel
teoristler, insanlarin katildigi en Onemli biligsel faaliyetlerin bu ortamlar
tarafindan sekillendirildigini iddia etmektedirler. Onlara goére O6grenme,
ogrencinin bagimsiz olarak gerceklestiremeyecegi bir goérevi yerine
getirebilmesi i¢in bir uzmanla etkilesime girmesi sonucu olusmaktadir. Bu
durum gerceklestiginde uzman ve ogrenci birlikte bir yakinsal gelisim alani
olusturur. Yakinsal gelisim alani, 6grencinin tek basina ulasabilecegi gelisim
diizeyi ile bir uzman yardimiyla ulasabilecegi gelisim diizeyi arasindaki uzaklik
anlamina gelmektedir. Burada uzman, 6gretmen ya da daha bilgili bagka bir
ogrenci olabilir. Sosyokiiltiirel teoristlere gore ikinci dil ediniminde de bu tiirden
bir etkilesim, dil gelisimine aracilik edecegi i¢in 6nemli goriilmektedir. Onlara
gore 6grenme Oncelikle sosyal bir etkilesim araciligiyla ortaya ¢ikar ve sonra
icsellestirilir. Baglangigta O0grenme, uzmanin Ogrenciye sundugu bir yapi
iskelesiyle saglanir. Bu iskele, uzmanin 6grenciye destek olmasi ve &grenci
gelisim gosterdikce uzmanin destegini yavas yavas cekmesi anlamina

gelmektedir. Ogrenciler baskalariyla etkilesim yoluyla digerlerinin onlari
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diizenlemesinden 06z diizenlemeye ilerler. Sosyokiiltiirel teori, yalnizca
yetigkinlerin ve akranlarinin bireysel 6grenmeyi nasil etkiledigine degil; ayni
zamanda kiiltiirel inan¢ ve tutumlarin 6gretim ve O08renmenin gerceklesme
seklini nasil etkiledigine de odaklanmaktadir.

Dil edinimi alanindaki kuramlar yukarida acgiklandig tizere dilbilimsel, psikolojik
ve sosyal perspektiflere dayanmaktadir. Goriildigi tizere dil edinimini agiklayan
kuramlar, dilin dogasina ve nasil ¢alistigina yonelik farkli varsayim ve 6n kabullere
sahiptirler. Bu kuramlarin her biri, dilin farkli bir yoniine odaklanmakta ve o ydne
yogunlagmaktadir. Dil karmasik bir sistemler biitiinii oldugu i¢in bu sistemin ¢alisma
mekanizmasini anlamak tizere ortaya birden fazla kuram ¢ikmasi dogal bir sonug olarak
goriilmektedir. Burada unutulmamas1 gereken nokta, tiim bu kuramlarin gii¢lii ve zayif

yonlerinin oldugu ve tiimiiniin bir biitiinliik olusturarak birbirini tamamladigidir.

2.2.2.2. Ikinci dil olarak Tiirkce é3retiminde yontemler

Dil edinimi siirecinin nasil gerceklestigine dair yaklasimlardan farkli kuramlar
dogmakta, kuramlardan da dil Ogretimi siirecinde yararlanilabilecek dil 6gretim
yontemleri ortaya g¢ikmaktadir. Dil 6gretim yontemleri; bir ikinci dil o6gretilirken
odaklanilan nokta, bagli kalinan kuramsal ¢erceve, gelistirilmek istenen dil becerisi, dil
bilgisinin 6gretim siirecindeki yeri, sinif i¢i etkilesime verilen onem, dgrencilerin ana
dillerinin siire¢ icindeki yeri, dil 6gretiminde kiiltiir unsuruna bakis acisi, 6grencilerin
gereksinimleri gibi birgok farkli etmenin gbéz Oniinde bulundurulmasi sonucunda
ogretmenin sinif i¢inde dil 6gretiminde izleyecegi yolu belirlemektedir. Larsen-Freeman
(2000, s.7-8) ikinci dil 6gretim yontemlerini incelerken her bir yonteme sorulmasi
gereken on soruyu su sekilde belirtmistir:

1. Yontemi kullanan 6gretmenlerin hedefleri nelerdir?

2. Yontemde dgretmen ve 0grenci rolleri nasil tanimlanmaktadir?

3. Yonteme bagl 6gretme-6grenme siirecinin temel 6zellikleri nelerdir?

4. Yonteme gore Ogretmen-0grenci ve Ogrenci-O6grenci etkilesiminin dogasi
nedir?

Yontemde 6grencilerin duygulari nasil ele alinmaktadir?
Yontemin dile ve kiiltiire bakis ac¢is1 nedir?

Yontem dilin hangi alanlarini ve dil becerilerini vurgulamaktadir?

© N o O

Yonteme gore 6grencilerin ana dillerinin roli nedir?
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9. Yonteme gore degerlendirme nasil yapilir?

10. Yontemde dgretmen dgrenci hatalarina nasil tepki vermektedir?

Larsen-Freeman (2000, s.8), bu sorularin cevaplarinin her bir yontemi anlamaya
katkida bulunacagini; ayn1 zamanda yontemler arasindaki bazi belirgin farkliliklar
gormeyi saglayacagini belirmistir. Gorlldiigii iizere her bir yontem, odak alam
bakimindan farklilagsmakta ve farkli dilsel gelisimlere hizmet etmektedir. Bu baglamda,
dil 6gretiminde yontemlerden bir veya birkaginin gegerli oldugunu séylemek dogru bir
yaklasim degildir. Yontem zenginligini doguran etmenler, ayn1 zamanda dil 6gretimi
alanindaki gereksinimler oldugundan, tek bir yontemin tiim gereksinimleri karsilamasi
mimkiin gozilkmemektedir.

Alanyazinda, dil 6gretiminin en iyi hangi sekillerde gergeklestirilebilecegine dair
ipuglar1 sunmay1 amaglayan bircok yontem bulunmaktadir. Bu béliimde, 1982 yilinda
Avrupa Konseyi ile Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan diizenlenen “Yabanci Dil Ogretim
Programlar1t” konulu seminerde ele alinan belli bashi yontemler siniflamasindaki dil
bilgisi-ceviri yontemi, diizvarim yontemi, isitsel-dilsel yontem, bilissel grenme yontemi,
dogal yontem (yaklasim), iletisimsel yontem ve se¢gmeci yontem ele alinacaktir (Demirel,
2019, s.35).

e Dil Bilgisi-Ceviri Yontemi: 19. yiizyilin sonlarina dogru 6nceden Latince
ogretmek i¢in kullanilan klasik yontem, bagka yabanci dillerin de 6gretilmeye
baslamasiyla dil bilgisi-ceviri yontemi olarak adlandirilmaya baslanmistir
(Brown, 2007, s.16). Yabanct dil 6grenmeyi, o dilin edebiyatin1 okumak ya da
dil Ogreniminin zihinsel gelisime olan katkisindan faydalanmak amaciyla
yapilan bir faaliyet olarak géren bu yontem; dnce dil bilgisi kurallarinin ayrintili
analizi, ardindan da bu kurallarin ciimle ve metinleri hedef dilden ana dile, ana
dilden hedef dile ¢evirmek i¢in kullanimi seklinde islemektedir (Richards ve
Rodgers, 2001, s.5). Bu yontem, hedef dilin dil bilgisini grenmenin dgrencilerin
ana dillerinin dil bilgisini de daha i1yi tanimalarina olanak saglayacagini ve bu
sayede Ogrencilerin ana dillerini daha iyl konusmalarina ve yazmalarina
yardimci olunacagini iddia etmektedir (Larsen-Freeman, 2000, s.11). Bir dilden
digerine ceviri i¢in temel olarak dilin kurallarina, paradigmalarina ve kelime
ezberlemesine odaklanan bu yontemde 6grencilerin en 6nemli amaci, bir dilden
digerine ceviri yapmaktir (Brown, 2007, s.382). Bir dilden digerine c¢eviri

yapabilen 6grenciler dil 6grenimi siirecinde basarili kabul edilmekte, sinif igcinde
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ogrenciler herhangi bir yanlis yaptiginda Ogretmen o yanlisi kendisi
diizeltmektedir (Larsen-Freeman, 2000, s.15). Richards ve Rodgers (2001, s.6);
dil bilgisi-geviri yoOntemine dayali bir dersin asamalarmi su sekilde
siralamiglardir: (1) Genellikle edebi tiirde bir metin sinif¢a satir satir okunur. (2)
Metinde dikkat c¢ekilmek istenen dil bilgisi kurallart 6grenciye sunulur. (3)
Ceviri karsiliklariyla birlikte 6grencilere verilen kelime listesi Ogrencilere
ezberletilir. (4) Ana dilden hedef dile, hedef dilden ana dile geviri ¢aligmalari
yapilir. Ders agsamalarinda da goriildiigii tizere bu yonteme gore okuma ve yazma
dil 6gretimi calismalarinin odak noktasidir, dinleme ve konusmaya sistematik
olarak yer verilmez (Lightbown ve Spada, 2013, s.126). Baska bir deyisle,
ogrencilerde yabanci dilde iletisim kurma yetenegini gelistirmek bu yontemin
amaglar arasinda yer almaz. Bu yontemde dil bilgisi tlimdengelimsel olarak
ogretilmektedir (Ellis ve Shintani, 2014, s.227). Dil bilgisinin tiimdengelimsel
ogretimi, Oncelikle dil bilgisel kuralin 6gretmen tarafindan siifa sunulmasi, dil
bilgisel kural yeterince agiklandiktan sonra 6gretmenin 6rnekler vermesi ve en
son Ogrencilerden 6rnek istenmesi seklinde yiiriitiilen bir stirectir. Goriildiigii
lizere tim bu siirecte Ogretmen sinifta otorite konumundadir ve etkilesim
cogunlukla 6gretmenden dgrenciye dogru bir yol izlemektedir. Krashen (1982,
s.127), dil bilgisi-geviri yonteminde 6grencinin ana dilinin 6gretimin bir pargasi
oldugunu vurgulamaktadir. Bu yontemde yeni 6geleri agiklamak ve yabanci dil
ile Ogrencinin ana dili arasinda karsilastirma yapilmasini saglamak igin
ogrencinin ana dili kullanilir (Richards ve Rodgers, 2001, s.6). Avrupa’da
1840’11 yillardan 1940’11 yillara kadar hakimiyet kuran dil bilgisi ¢eviri yontemi
1950’lere kadar Tiirkiye’de de yaygin bir sekilde kullanilmistir. Ancak sadece
okuma ve yazma ile dil bilgisi becerilerine verilen dnemin bir yabanci dilin
ogrenilmesi icin yeterli olmayacagini savunan goriisler diger becerileri de 6n
plana ¢ikarmaya bagladik¢a yeni dil 6gretim yontemleri ortaya ¢ikmistir.

Diizvarim Yontemi: Bu yontem alanyazinda; direkt yontem, dolaysiz yontem,
dogrudan Ogretim yontemi gibi isimlerle de anilmaktadir. Dil bilgisi-geviri
yonteminin &grencilerin  konusma becerilerine Onem vermemesi gibi
ozelliklerine bir tepki olarak ortaya ¢ikan diizvarim yontemi, 6grencilerin ikinci
dilde iletisimsel yeterlik kazanmasini 6n plana koymaktadir. Reppy ve Adames

(2000, s.77), bu yontemin; dil bilgisi-geviri yonteminin 6grencileri hedef dili
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iletisimsel bir sekilde kullanmaya basarili bir sekilde hazirlamadigi ig¢in
gelistirildigini belirtmektedir. Larsen-Freeman’a (2000, s.23) gore bu yontemin
en temel ilkelerinden biri bu yontemde ¢eviriye yer olmadigidir. Hatta bu
yontem adini, anlamin 6grencilere onlarin ana diline bagvurulmadan, gosterim
ve gorsel yardimlar araciligiyla dogrudan hedef dilde aktarilacagi ger¢eginden
almaktadir. Goriildiigii iizere, burada diizvarim yonteminin bir diger ilkesi ortaya
¢ikmaktadir. Bu yontemde 6grencilerin ana dilleri kullanilmaz. Brown (2007,
s.380), bu yontemde 6grencilerin sozel iletisim becerilerinin gelistirilmesinin
amaglandigini ve ayrica dil bilgisinin de timevarimsal bir sekilde 6gretildigini
belirtmektedir. Tiimevarimsal dil 6gretimi, bir metinden yola ¢ikilarak once dil
bilgisi kuralin1 yansitan 6rnek kelime veya climlelere 6grencilerin dikkatlerinin
cekilmesi, kelime veya ciimleler arasindaki benzerliklere 6gretmen tarafindan
vurgu yapilmasi, kuralin Ogrenciler tarafindan bulunmasi, kurala Ornekler
verilmesi seklinde ilerleyen bir siirectir. Goriildiigli tizere bu yontemde de
etkinlikler &gretmen tarafindan yiiriitiilmektedir. Ogrenciler smf iginde
herhangi bir yanlis yaptiklarinda, 6gretmen onlara secenekler sunarak dogru
secimi yapmalarin1 ve yanlislarini kendilerinin gérmelerini saglar (Larsen-
Freeman, 2000, s.27). Richards ve Rodgers’e (2001, s.11) gore, bu yontemde
konusma becerisinin 0gretimi 6n plana c¢iktig1 i¢in telaffuz Gnemlidir ve
bilinmeyen kelimelerin 6gretiminde bilinen kelimeler, nesneler, taklit, gorseller
ve gosterim teknigi kullanilir. Bu yontemde yazma, dil 6gretimi siirecinin en
basindan itibaren gelistirilen dnemli bir beceridir (Larsen-Freeman, 2000, s.28).
Aciklamalardan anlagildig: tizere bu yontemin 6zii; stirekli hedef dil kullanima,
timevarimsal dil bilgisi O6gretimi, iletisim becerilerinin  gelistirilmesi
hususlarinda yogunlagmaktadir.

Isitsel-Dilsel Yéntem: Alanyazinda kulak-dil aliskanligi yontemi olarak da
gegen bu yontem, Amerika’nin II. Diinya Savasi’na girmesiyle giindeme gelen
bir dil 6gretim yontemidir. Savas sirasinda Amerikan askerlerinin, Amerika’nin
is kurdugu iilkelerin dilini hizli ve etkili bir sekilde 6grenmeleri igin gelistirilen
bu yontem, yabanci dil 6gretimini temel olarak mekanik aliskanlik olusturma
slireci olarak tanimlamaktadir (Richards ve Rodgers, 2001, s.57). Davranisgi
yaklagimin sinif i¢ine yansimasi olarak diisliniilebilecek bu yontem; yetkinlige

degil, davranisa yoneliktir ve Oriintiilerin 6gretimini amaglamaktadir (Ellis ve
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Shintani, 2014, s.41). Bu yontem dil bilgisi kurallarina ve ¢eviriye neredeyse hig
yer vermeden konusma becerilerinin pratik yapilarak gelistirilmesi ve kalip
alistirmalar1 yoluyla kalibin otomatiklestirilmesi amacini tasimaktadir (Brown,
2007, s.111). Krashen (1982, s.129-130), isitsel-dilsel yonteme uygun bir ders
stirecini su sekilde anlatmaktadir: Ders tipik olarak dersin yapilarini ve kelime
haznesini igeren bir diyalogla baslar. Ogrencinin diyalogu taklit etmesi ve
sonunda ezberlemesi beklenir. Smif diyalogu genellikle bir grup olarak ve daha
sonra daha kii¢iik gruplar halinde uygular. Diyalogu, diyalogda tanitilan yapilar
ve kaliplar lizerinde yapi1 alistirmasi izler. Alistirmanin amaci aligkanliklar
giiclendirmek ve kalib1 “otomatik” yapmaktir. Celce-Murcia (2001, s.7) isitsel-
dilsel yontemin ilkelerini su sekilde siralamaktadir: (1) Dil formlarinin ortaya
¢ikmasinda baglam 6nemli oldugu i¢in dersler bir diyalog ile baslar. (2) Dil bir
aliskanlik bi¢imi oldugu igin taklit ve ezbere sik bir sekilde bagvurulur. (3) Dil
bilgisel yapilar sirali ve tiimevarimsal bir sekilde oOgretilir. (4) Beceriler;
dinleme, konusma, okuma ve yazma olarak siralanir. (5) Telaffuz bu yontemde
¢ok Onemlidir ve bu yiizden en basta vurgulanir. (6) Kelime dagarcigi
baslangicta ciddi bir sekilde smirlidir. (7) Ogrenci hatalarmi énlemek igin ciddi
caba gosterilir. (8) Dil, anlam veya baglama bakilmaksizin genellikle manipiile
edilir. (9) Ogretmen, dgrenme faaliyetleri ve materyalleri dikkatlice kontrol
edildiginden, 6grettigi yapilar, kelime haznesi vb. konusunda yetkin olmalidir.
Larsen-Freeman (2000, s.42); bu yontemde Ogrencilerin ana diline
basvurulmadigini, 6gretmenin hedef dil kullanimi agisindan ¢ok Gnemli bir
model oldugunu, olumlu pekistirmenin 6grencilerin dogru aliskanliklarini
gelistirmelerine yardimer olacagii belirterek, bu yontemde 6grencilerin hem
sozel hem de sozel olmayan uyaranlara cevap vermelerinin Ogretiminin
amaclandigini vurgulamaktadir. Bu yontemde 6gretmen sinifta etkinlikleri bir
akis icerisinde ylriiten bir orkestra sefidir. Miikemmel telaffuz ve hatalarin simif
icinde aninda diizeltilmesi isitsel-dilsel yontem i¢in ¢ok Onemlidir (Larsen-
Freeman, 2000, s.44). A¢iklamalardan goriildiigii lizere isitsel-dilsel yontem
ogrencilerin akici1 bir sekilde iletisim kurmalarina ve dil aligkanlig
gelistirmelerine dnem veren bir yabanci dil 6gretim yontemidir. Bu yonteme
gore taklit ve ezber, yapilarin otomatiklesmesini saglayacag: i¢in oldukca

Onemlidir.
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e Bilissel Ogrenme Yontemi: Isitsel dilsel yontemin dil &gretimi siirecini
aligkanlik gelistirme olarak gérmesine tepki olarak ¢ikmis bir dil 6gretim
yontemidir. Biligsel yonteme gore dil 6gretimi bir aligkanlik {irlinti degil, yaratici
bir siiregtir (Alver, 2019, s.25). Dil 6gretiminde dort temel dil becerisinin de
gelistirilmesi gerektigini iddia eden bilissel yontem, 6grencinin bir dilin yapilari
iizerinde yeterli derecede biligsel kontrole sahip oldugunda, dil becerilerinin
anlamli durumlarda dil kullanim1 ile otomatik olarak gelisecegini
varsaymaktadir (Krashen, 1982, s.133). Bu yontemin kullanim &zellikleri
Demirel (2019, s.46) tarafindan su sekilde siralanmustir: (1) Dil 6gretimi
aliskanlik gelistirme siireci degil, kurallarin bilingli bir sekilde 6grenilmesi
stirecidir. (2) Telaffuz 6gretimi 6n plana ¢ikarilmasi gereken bir Ogretim
etkinligi degildir. (3) Dinledigini anlama becerisinin gelistirilmesi bu yontem
icin 6nemlidir. (4) Dil 6gretimi siirecinde hem grup calismasi hem de bireysel
caligmalara yer verilmelidir. (5) Dil bilgisi kurallar1 tiimevarim ve tiimdengelim
yoluyla Ogretilmelidir. (6) Dort temel dil becerisi dengeli ve esit olarak
gelistirilmelidir. (7) Bu yontemde ana dilin kullanilmasina ve g¢eviriye izin
verilir. (8) Her sey bir biitlinliik icinde 6gretilmelidir ve ¢esitli duyulara hitap
eden materyallerden yararlanilmalidir. (9) Bireyin hem ana dilinde, hem hedef
dilinde hem de her iki dilin kiiltiiriinde yeterli duruma gelmesi amaclanir. (10)
Iyi bir 6grenme ortami i¢in 6gretmen tutumu ve sinif igi etkilesimin yapisi
olduk¢a &nemlidir. Ogretmen merkezli bir yontem olsa da biligsel yontemde
ogretmenin smuf icindeki rolii otoriteyi saglamak degil, Ogrenmeyi
kolaylagtirmaktir. Krashen (1982, s.133) bilissel yonteme gore diizenlenmis bir
dersin kuralin agiklamas: ile basladigini ve bunun genellikle 6grencilerin ana
dilinde yapildigin1 belirtmektedir. Kuralin agiklanmasini 6grencinin kurali
bilingli olarak uygulamasina yardimci olmak i¢in aligtirmalarin yapilmasi takip
eder. Alistirmalari, iletisimsel yeterlilik kazandirma amaglh etkinlikler izler.
Burada amag¢ ogrencilerin akicilik becerilerini gelistirmektir. Bu yontemde
6grenci, var olan 6n bilgilerini yeni dgrendigi bilgilerle birlestirir, isler ve bu
sayede yeni ve anlamli giktilar olusturur (Yagmur Sahin, 2018, s.125). Bilissel
yontem, aslinda 6grenme kuramlarindan biligsel kuramin dil 6gretiminde sinifa
yansimasidir. Ogrenci beynini bir bilgisayara benzeten bu kuram, dil égretimini

de 6grencinin dil verilerini isleme siirecine benzetmektedir.
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e Dogal Yontem (Yaklasim): Temel kisilerarasi iletisim becerileri; yani giinliik dil
durumlar1 konusmalari, aligveris, radyo dinleme ve benzeri becerilerin
gelistirilmesine yonelik gelistirilen bir yéntemdir (Brown, 2007, s.79). Ikinci
dilin de birinci dil gibi edinildigini iddia eden bu yontemin ilkeleri Krashen
(1982, s.138) tarafindan su sekilde siralanmustir: (1) Siniftaki dil 6gretim siireci,
oncelikle edinim i¢in girdi saglamaya ayrilmistir. (2) Ogretmen sinifta sadece
ikinci dili konusur. Ogrenciler birinci veya ikinci dili kullanabilirler,
Ogrencilerin ikinci dili kullanim siireglerinde hatalar iletisim ciddi sekilde
bozulmadig1 siirece diizeltilmez. (3) Odevler resmi dil bilgisi ¢alismalarini
icerebilir. Odevlerin diizeltilmesinde hata diizeltmesi kullanilir. (4) Dersin
hedefleri “anlamsal”dir, smif i¢i etkinlikler belirli bir yapmin kullanimini
icerebilir. Ancak esas amac¢ Ogrencilerin fikirler hakkinda konusmalarini,
gorevleri gergeklestirmelerini ve sorunlart ¢dzmelerini saglamaktir. Bu
yontemde 6gretmenin ilk gorevi, 68renciye onun anlayabilecegi veya 6grenci
seviyesinin biraz otesinde anlasilir girdi sunmaktir (Brown, 2007, s.79). Dil
bilgisi ve kelime bilgisi de 6gretmen ve 6gretim materyalleri tarafindan saglanan
bu girdi yoluyla rastlantisal ve bilingsiz olarak d6grenilir (Ellis ve Shintani, 2014,
5.227). Dogal yaklasimda vurgu; iletisimsel yetenekleri 6gretmeye, 6grenciye
sunulan girdiye, 6grencinin duyussal hazirliina, dil tiretiminden 6nce uzun bir
stire alic1 dil becerilerine dnem verilmesi iizerindedir (Richards ve Rodgers,
2001, 5.179). Ogrencilere ortiik bir sekilde ve rastlantisal olarak dgrenmelerini
saglayacak bol miktarda anlasilir girdi saglamak amacinda olan dogal yaklasim,
dil 6gretiminin amacinin iletisim becerilerini gelistirmek oldugunu ifade etmekte
ve ikinci bir dilde iiretim yeteneginin ancak Ogrenenler anlama yoluyla dili
edindikten sonra ortaya ciktigini iddia etmektedir (Ellis ve Shintani, 2014,
5.119). Dogal yontem, ikinci dilin edinimin de tipki birinci dil gibi edinilecegini
savundugundan, ikinci dil edinim siirecini ¢ocuklarin ana dilini edinim siirecine
paralel bir sekilde agiklamaktadir. Bir ¢cocuk ana dilini 6grenirken nasil 6nce
dinleme ve konusma becerilerini gelistirirse dogal yonteme gore de ikinci dil
ogretiminde 6nce dinleme ve konugma becerisi gelistirilmelidir. Ana dili edinim
stirecinde dil bilgisi kurallarinin ¢ocuklarin maruz kaldiklar1 girdi yoluyla
bilingsiz bir sekilde 6grenildigi gibi dogal yontemde dil bilgisi girdi yoluyla
bilingsiz bir sekilde 6grenilmektedir.
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e Jletisimsel Yontem: Dilin yapist ve dil kullanimi iizerine yapilan ¢alismalardan
dogan iletisimsel yontem, dilin yapisini 6grenmenin iletisim kurma yeterliligini
gelistirmediginin anlagilmasiyla ortaya ¢ikmistir (Demircan, 2013, s.292).
Richards ve Rodgers (2001, s.161), iletisimsel yontemin temel 6zelliklerini su
sekilde siralamislardir: (1) Dil, anlamin agiklanmasi i¢in bir sistemdir. (2) Dilin
birincil islevi etkilesim ve iletisimdir. (3) Dilin yapisi, onun islevsel ve
iletisimsel kullanimini yansitir. (4) Dilin temel birimleri yalnizca onun dil
bilgisel ve yapisal 6zellikleri degildir. Islevsel ve iletisimsel anlam kategorileri
de dilin temel birimleri arasindadir. Brown (2007, s.241), iletisimsel yonteme
gore dil 6gretimi yapilan bir sinifin hedeflerinin dil bilgisel veya dilsel yeterlikle
sinirli olmadigini; boyle bir smifta iletisimsel yeterliligin tiim bilesenlerine
odaklanildigini belirtmektedir. Ayrica boyle bir smifta dil 6gretim teknikleri,
ogrencilerin dili anlamli amaclara yonelik pragmatik, otantik ve islevsel bir
sekilde kullanmalarmni saglamak {izere tasarlanmustir. Iletisimsel ydntemde
iletisim tekniklerinin altinda yatan tamamlayici ilkeler akicilik ve dogruluktur;
ancak Ogrencilerin dil kullanimina anlamli bir gekilde katilmalarini saglamak
icin akiciligin dogruluktan daha fazla 6nemsenmesi gerekir (Brown, 2007,
5.241). lletisimci yontemde anlamli sozlii ve yazili iletisim etkinliklerine agirlik
verilir ve dgretim dgrenci merkezlidir. Ogretmenin rolii, 5grencilerin amaglarina
uygun bir sekilde iletisim kurmalarina yardimci olmaktir (Demirel, 2019, s.51).
Larsen-Freeman (2000, s.126-127), iletisimsel yontemi benimseyen bir sinifta
ogrencilerin duygu ve diisiincelerini ifade etmelerine olanak saglanacagini,
ogrenci hatalarmin gelisimin dogal bir parcast olarak goriiliip goz ardi
edilecegini ve is birligine dayali 6gretimin 6nem kazanacagini belirtmektedir.
Goriildugii lizere iletisimsel yontem dilin bilgisinden ¢ok kullanimima 6nem
veren bir yontem olarak One c¢ikmaktadir. Amaci 6grencilerin iletisimsel
yeterliliklerinin gelistirilmesi olan bu yontem, smif iginde otantik materyallerin
Ogretim araci olarak kullanilmasini bu materyaller dilin giinlik kullanim
baglamlarimi yansittig1 i¢in 6nemli gormektedir. Dil bilgisi ve kelime bilgisi ise,
iletisime katk1 saglamasi baglaminda degerlendirilmektedir.

e Secmeci Yontem: Eklektik yontem olarak da adlandirilan bu yontemin temel
amaci, var olan yontemlerin en uygun yonlerini 6gretmenin amacina ve

yeterligine, ogrencilerin gereksinimlerine, odaklanilmak istenen dil yapisina
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gore birlestirerek yeni bir yontem olusturmaktir. Rao (2018, s.44) bu yontemdeki
ana fikrin; mevcut tiim yontem, yaklasim ve tekniklerin sinif kosullarina bagl
olarak degisen oranlarda kullanilmasi oldugunu vurgulayarak se¢meci yontemi,
smif kosullarina ve Ogrencilerin yeteneklerine bagli olarak tiim dil 6gretim
yontemlerini birlestiren yontem olarak tanimlamaktadir. Demircan (2013, s.181)
secmeci yontemi, “bilinen yontemlerin amaca en uygun ve 6gretimde en basarili
olan yonleri segilerek birbiriyle en verimli bigimde uyusturulmasiyla elde edilen
yontem” olarak agiklamakta ve bu yontemde dil becerilerinin konusma, yazma,
dinledigini anlama ve okudugunu anlama sirasiyla ele alindigini belirtmektedir.
Se¢meci yontem, farkli Ogretme ve Ogrenme yaklasimlarinin  bir
kombinasyonudur ve yasa ve standarda bakilmaksizin her tiirlii 6grenen igin
etkili bir sekilde isler (Kumar, 2013, s.1). Demirel (2019, s.58-59), se¢meci
yontemin bazi kullanim 6zelliklerini agiklamistir. Buna gore, segmeci yontemde
dil 6grenimi anlamli, iletisime yonelik ve ger¢ek hayata doniik yapilmalidir.
Sinif i¢inde 6zellikle baslangi¢ diizeyinde ¢eviriye yer verilmemeli, dil 6gretimi
amag dille yapilmalidir. Se¢gmeci yontemde tek seferde tek yap1 sunulmalidir ve
biri &grenilmeden diger yaprya gecilmemelidir. Ogretim siirecinde sozel
olmayan iletisim unsurlar1 dikkate alinmali, giidiilenme ve 6grenme arasinda bir
iliski oldugu unutulmamalidir (Demirel, 2019, s.58-59).

Alanyazinda bu yedi belli bagh yontem disinda; telkin yontemi, grupla dil 6gretimi
yontemi, sessiz yol yontemi, tiim fiziksel tepki yontemi, isitsel-gorsel yontem, gorev
temelli yontem ve igerik merkezli yontem gibi alternatif yontemler de bulunmaktadir.

e Telkin Yontemi: Ogrenme engellerinin ortadan kaldirilarak dgretme siirecinin
hakim kilindigi bir yontemdir (Sarigoban ve Mirici, 2019, s.68). Telkin
yonteminin en gdze ¢arpan 6zellikleri sinifin dekorasyonu, mobilyasi ve diizeni,
miizik kullanimi1 ve 6gretmenin yetkili davranigidir (Richards ve Rodgers, 2001,
5.100). Ogrenmeyi kolay hale getirmek ve motivasyonu arttirmak igin miizigin,
oyunun ve sanatin kullamildig1 yontemde 6gretmen 6grenciye dil 6grenmenin
kolay bir siire¢ olduguna dair telkinler vermektedir (Celik, 2013b, 5.92).

e Grupla Dil Ogretimi Yontemi: Dil dgretiminin yapildign simifta dgretmen-
ogrenci iliskisini danigman-danisan iligkisi seklinde ele alan bu yontemde dil
ogretimi 3-4 kisiden olusan gruplarla yiiriitiiliir. Bu gruplarin her birinde bir

danisman 6grenci bulunmaktadir ve diger 6grenciler danisman 6grencilerle rahat
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bir iletisim kurmaktadirlar (Demirel, 2019, s.61). Bu yaklasimda 6gretmen,
ogrencileri ana dillerinde ilgilerini ¢eken bir konuda bir seyler sdylemeye davet
eder ve daha sonra onu hedef dile ¢evirir ve 6grencilerden tekrar etmelerini ister.
Bu sekilde ¢eviri yoluyla hedef dilde bir diyalog olusturulur. Ogrenciler diger
grup arkadaslariyla ayni siireci tekrar eder (Ellis ve Shintani, 2014, s.227).
Sessiz Yol (Sessizlik) Yontemi: Ogrenenlerin 6grenilecekleri hatirlamasi ve
tekrarlamasi1 yerine kesfetmesi ve yaratmasinin Oneminin vurgulandigi bu
yontem, dil Ogretimi silirecinde problem ¢6zmeyi ve fiziksel materyal
kullanimin1 6grenmeyi kolaylastirict unsurlar olarak gérmektedir (Richards ve
Rodgers, 2001, s.81). Ogrencilerin konusma firsatlarini en {ist diizeye ¢ikarmak
i¢in 6gretmenin sessiz kalmasinin 6nemini vurgulayan bu 6gretim yonteminde;
ogrencilerin ifadelerini ortaya ¢ikarmak icin jest, mimik, gorsel yardimlar, duvar
grafikleri ve Ozellikle de farkli uzunluk ve renklerde ahsap gubuklar siklikla
kullanilmaktadir (Ellis ve Shintani, 2014, s.344).

Tiim Fiziksel Tepki Yontemi: Bu yontemin temelinde, herhangi bir hedef dili
anlamanin en hizli ve az stresli yolunun 6gretmenin sdylemedigi yonergeleri
izlemek oldugu vardir (Larsen-Freeman ve Anderson, 2014, s.45). Singh (2011,
s.20), tim fiziksel tepki yOnteminin temelindeki {i¢ siireci su sekilde
siralamaktadir: (1) Cocuklarin dinleme becerileri konusma becerilerinden 6nce
gelisir. Birinci dil ediniminin ilk asamalarinda ¢ocuklar, iiretemedikleri veya
taklit edemedikleri karmasik sozleri anlayabilirler. (2) Cocuklarin dinleme
becerileri, ebeveynlerin sozlii komutlarina fiziksel olarak yanit vermeleri
gerektigi icin gelisir. (3) Dinledigini anlama becerisinin gelisimi beraberinde
konusma becerisini de dogal ve etkili bir sekilde getirir. Gortildiigl tizere bu
yontemde dinleme, konusma ve kelime 6gretimi 6ne ¢ikmakta ve basit komut
eylemleri temel 6gretim araci islevi gérmektedir.

Isitsel-Gorsel Yontem: Teknolojik aletleri dil gretiminin temel araglarindan biri
haline getirerek diger 6gretim yontemlerinden ayrilan isitsel gorsel yontem, dil
ogretimi siirecinde materyal kullanimini 6n plana ¢ikararak isitsel araglar, gorsel
araglar ve isitsel-gorsel araclar1 kullanmaktadir (Memis ve Erdem, 2013, s.313-
314). Demircan (2013, s.233), isitsel-gorsel yontemi benimseyen bir sinifta dil
Ogretim siireci asamalarini su sekilde anlatmaktadir: (1) Ders bir film gdsterimi

ve bu gosterime eslik eden bir ses bandi ile baslar. Kayitlar diyalog bi¢cimindedir.
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Her resim bir séze denk gelir. (2) Ikinci gosterimde dgretmen her bir resmin
anlamini agiklar. Dinleme gerceklestirilirken sorulara cevap verilir. (3) Diyalog
ezberlenir, 6grenciler gorselleri aciklar ve yorumlar. Diyalog rol degisimleri de
yapilarak canlandirilir. (4) Dil bilgisi ve sesletim alistirmalar1 yapilir. Bu
yontemin en Onemli Ozelligi isitsel ve gorsel zekd alanlarma es zamanl
seslenmesidir (Giin, 2013, s.115).

Gorev Temelli Yontem: Bu yontemin temeli, 6grencilerin 6nceden belirlenen bir
gorevi bagarmak i¢in dile gereksinim duyduklarinda ve onu kullandiklarinda dili
ogrenecekleri varsayimina dayanmaktadir (Larsen-Freeman ve Anderson, 2014,
5.196). Sonuca degil, slirece dnem verilen gorev temelli yontemde, bir amag
dogrultusunda 6grencilere gercek yasam durumlarindaki dil baglamlarini igeren
bir gorev verilir ve bu sayede Ogrenciler etkili bir iletisim siirecinde dil
becerilerini gelistirme firsat1 bulurlar (Yagmur Sahin, 2018, s.133). Bu siirecte
kullanilan tiim gorevler anlam odakli ve otantik baglamlidir. Bu ydntemde
ogretmene de 6nemli sorumluluklar diismektedir. Ogretmenin; anlam odakli,
ogrenci diizeyine uygun, Ogrenciyi giidiileyebilecek gorevler segmesi gorev
temelli yontemin basariya ulasmasi icin bir 6n kosul niteligindedir.

Icerik Merkezli Yontem: Dil &grenimi ile igerik &greniminin toplam
entegrasyonunu ifade eden igerik merkezli yontem; dil yeterliliginin, 6gretimin
odagmi dilin 6greniminden bir konunun incelenerek 6grenimine kaydirarak
gerceklestigini iddia etmektedir (Stryker ve Leaver, 1997, s.5). Bu yontem,
program gelistirme ve hedef dilin incelenmesi arasindaki ayrimi ortadan
kaldirarak dil 6gretimi ve konu Ogrenimini birlestiren ¢ift odakli bir 6gretim
seklidir. Bu yaklagim, dilin ilging bir igerikle dile bagli etkinliklerin igine
yerlestirilmesiyle hedef dile maruz kalmayr arttirir ve bdylece dil 6grenme
deneyimini genisleterek amagh iletisimin ger¢eklesmesi i¢in motivasyonel bir
temel saglar (Juan-Garau ve Salazar-Noguera, 2015, s.2). Bu yontem sadece bir
dil Ogretim yontemi degil, diger igeriklerin Ogrenimi ile dil 6grenimini
biitiinlestiren bir 6gretim yoludur (Larsen-Freeman ve Anderson, 2014, s.176).
Yontemde konunun igerik yoniine odaklanilmakta ve ana dili becerilerinin
edinimine paralel bir sekilde hedef dil 6gretilmeye calisilmaktadir (Memis ve
Erdem, 2013, s.316).
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Alanyazinda bir¢ok dil 6gretim yontemi bulunmaktadir. Kumaravadivelu (2006,
$.90), bu yontemleri; dil merkezli, 6grenen merkezli ve 6grenme merkezli yontemler
olarak ii¢ baslik altinda siiflandirmaktadir. Isitsel-dilsel yontem gibi, temel olarak dilin
bigimleriyle ilgilenen dil merkezli yontemler; bicimle mesgul olmanin sonucta hedef dilin
hakimiyetine yol agacagii varsayarak, ogrencilere sinifta form odakli alistirmalar
yoluyla dnceden se¢ilmis, dnceden belirlenmis dil yapilarini uygulama firsatt sunmaya
calismaktadir (Kumaravadivelu, 2006, s.90). iletisimsel yontem gibi, temel olarak
ogrenci gereksinimleri, istekleri ve durumlariyla ilgilenen 6grenen merkezli yontemler;
bicim ve islevle mesgul olmanin sonugta hedef dilde ustaligi saglayacagini varsayarak,
Ogrencilere hem dilsel yapilar hem de iletisimsel kavramlarla anlam odakli faaliyetler
sunarlar (Kumaravadivelu, 2006, s.91). Dogal yontem gibi, temel olarak dil 6grenmenin
biligsel siiregleriyle ilgilenen 6grenme merkezli yontemler; anlam iiretme ile mesguliyetin
sonucta hedef dil ustaligini saglayacagini varsayarak, 6grencilere sinifta problem ¢ézme
gorevleri yoluyla anlamli etkilesime katilma firsatlar1 saglamaya calisir. Dil ve 6grenen
merkezli yontemlerde dil 6grenme kasith bir siire¢ olarak goriiliirken, 6grenme merkezli
yontemlere gore dil 6grenme daha tesadiifidir (Kumaravadivelu, 2006, 5.91-92).

Buraya kadar agiklanan yontemler dikkatle incelendiginde, her birinin avantajli ve
dezavantajli yonlerinin oldugu goriilmektedir. Herkese uygun olan “tek bir yontem”in
varligindan s6z etmek miimkiin degildir. Bu noktada, farkli yontemlerin en 1yi yonlerinin
birlestirilmesinin en akillica yaklasim olacag siiphesizdir. Bu ylizden 6gretmene, kendi
kosullarina gore tiim bu yontemlerin en avantajli yonlerini birlestirme olanagi verdigi i¢in
giiniimiizde dil 6gretiminde segmeci yonteme dogru bir egilim oldugunu belirtmek yanlig
olmaz. Burada 6gretmene diisen gorev; 6grencilerinin ilgi, gereksinim ve beklentilerini
bilerek, 6gretim amacina ve kosullarina en uygun yontemleri segmek ve sinifinda
uygulamaktir. Uygulamalarinin sonuglarimi 6grencilerindeki degisim ve gelisimle takip
ederek kullandig1 yontemi amaca gore degistirme esnekligine sahip olma ikinci dil
Ogretimi siirecinde 6gretmen i¢in bir avantaj olabilir. “Y6ntem sonrasi dénem’ olarak
adlandirillan bu donemde; Ogrenci Ozerkliginin aktarilmasi, etkilesim ortamlarinin
cogaltilmasi, dgrencilerin gereksinimlerine gore igerik ve materyal tasarimi yapilmasi,
kiiltiir ve dilin biitlinlestirilmesi gibi yontemlerle her yonteme gerektiginde, gerektigi gibi

ve gerektigi kadar bagvurmak degerli bir yontem olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
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2.2.3.Diller icin Avrupa ortak basvuru metni ve ikinci dil olarak Tiirkce

ogretimine yansimalari

Teknolojinin etkisiyle smirlarin hizla ortadan kalktigi diinyada, kiiresellesme
onemli bir kavram olarak yerini almistir. Giiniimiizde, ¢ok kiiltiirliiliiglin ve ¢ok dilliligin
gerektirdigi becerilere sahip olmak ancak birden fazla dil bilmek ve farkl kiiltiirleri
tanimak gibi 6zel yeteneklerle miimkiin olmaktadir. Bunun disinda; artan go¢ hareketleri,
bireylerin isteyerek ya da istemeden iilkelerini degistirmeleri, ¢ocuklarin ana dilleri
disinda olan dillerle egitim almalar1 gibi durumlar, “bir dil 6grenmek” {izerine
diisiiniilmesini gerektirmektedir. Bu diislince beraberinde “Etkili bir dil 6gretimi nasil
yapilmalidir?”, “Dil yeterligi nasil tanimlanmalidir?”, “Bireylerin dil becerileri nasil
Ol¢iilmelidir?”, “Dil 6gretimi i¢in gerekli materyaller nasil tasarlanmalidir?” gibi bir¢cok
soruyu da beraberinde getirmistir. “Diller i¢in Avrupa Ortak Basvuru Metni”, tiim bu
sorularin cevabimi standart Olgiitlerle cevaplamayir amaglayan bir cergeve olarak
karsimiza ¢ikmaktadir.

Diller i¢cin Avrupa ortak bagvuru metni; Avrupa genelinde dil 6gretim programlari,
program kilavuzlari, smavlari, ders kitaplar1 gibi dil &gretimine dair igeriklerin
hazirlanmasi i¢in ortak bir temel saglayan; bir dili iletisim amaglh kullanmak igin dil
Ogrenenlerin ne yapmalar1 ve hangi bilgi ve becerilere sahip olmalar1 gerektigini kapsamli
bir sekilde agiklayan bir ¢ergevedir. Bu gergeve ayrica, dgrencilerin 6grenmenin her
asamasinda ve Omir boyu Ol¢iilmesini saglayacak yeterlilik diizeylerini de
tanimlamaktadir (Council of Europe, 2001, s.1). Diller i¢in Avrupa ortak bagvuru metni,
ogrencilerin dil becerilerini standart bir sekilde tanimlayan, dil 6gretim siirecinin seffaf
ve benzer bir sekilde yiiriitilmesini saglayan, farkli gereksinim ve baglamlara gore
uyarlanabilen ve hem o&gretenlere hem de Ogrenenlere kilavuz niteliginde olan bir
cergevedir (Arslangiray, 2019, s.43). Seylan (2013, s.33), ger¢eve metnin yabanci dil
ogretimini “O6grenen 6zerkligi”, “kendini degerlendirme” ve “kiiltiirel cesitlilik” olmak
tizere li¢ temel felsefeye dayandirmayi amacladigini belirtmektedir. Bu metinle bireyler
dil o6grenimi slirecinde Ozerk bir sekilde hareket edecek, kendi kendilerini
degerlendirebilecek ve kiiltiirel cesitlilik saglanmis olacaktir. Cergeve metin temelde ii¢
ana konu lizerinde yogunlasmaktadir. Bunlar; Avrupa parlamentosunun dil politikasi ile
ilgili amag ve aciklamalari, bildirisimsel yetinin kapsadig: alanlar ve bununla ilgili ¢ok
detayli agiklamalar, beceri ve yetilere gore yabanci dil diizeylerinin belirlenmesi i¢in

ortak Olciit betimlemeleridir (Yiicel, 2006, s.112). 2001 yilinda yaymlanan ve hizla
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Avrupa’daki dil 6gretimi ve testleri i¢in standart referans kaynagi haline gelen diller igin
Avrupa ortak bagvuru metni, dil 6grenimini her biri bir dizi tanimlayicr ile iligkili alt1
seviyeye (Al, A2, Bl, B2, C1, C2) bolmektedir (Fulcher, 2009, s.255). Bu alt1 seviye;
temel dil kullanimi, bagimsiz dil kullanimi ve yetkin dil kullanimi olmak {izere ii¢
kademelidir. Temel dil kullanimi kendi iginde Al ve A2 seviyelerinden, bagimsiz dil
kullanim1 kendi i¢inde B1 ve B2 seviyelerinden, yetkin dil kullanimi ise kendi i¢inde C1
ve C2 seviyelerinden olugmaktadir. Bu alt1 seviye ayn1 zamanda ortak bagvuru diizeyleri
ad1 altinda agiklamaktadir. Bu diizeyler; giris (kesif) diizeyi (Al), ara diizey (temel
gereksinim diizeyi) (A2), esik diizey (B1), ileri diizey (B2), o6zerk diizey (gergek
kullanimsal yetenek) (C1), ustalik basliklarindan olusmakta ve metinde her diizey igin
ayr1 amag kazanimlar bulunmaktadir (Erdem, Giin, Sengiil ve Simsek, 2015, 5.462).

Dil becerilerini dinleme, okuma, s6zlii anlatim, karsilikli konusma ve yazma olarak
siralayan ¢erceve metinde her bir seviyenin tanimlayicilart da sunulmustur. Bu
tanimlayicilar herhangi bir dil becerisinde herhangi bir seviyede olan bir 6grencinin hangi
yeterliklere sahip oldugunu agiklamaktadir. Avrupa konseyi (Council of Europe, 2001,
s.6) cerceve metnin; dil 6grenme programlarinin, dil sertifikasyonunun ve 6z-yonelimli
O0grenmenin planlanmasi i¢in kullanilabilecegini belirtmektedir. Diller i¢in Avrupa ortak
basvuru metninde eylem odakli bir yaklasim izlenmektedir. Eylem odakli yaklasim; dil
kullanan ve 6grenen bireyleri belli kosullarda, ¢evrelerde ve eylem alanlarinda, sadece
dilsel olmayan, ayn1 zamanda bildirisimsel gorevleri de iistlenen toplum {iiyeleri yani
sosyal aktorler olarak ele almaktadir (Telc, 2013, s.18).

Diller i¢in Avrupa ortak bagvuru metni yayinlandiktan sonra Avrupa Konseyinin
konu ile ilgili ¢alismalar1 devam etmis ve 2018 yilinda metnin bir tamamlayicisi
niteliginde oldugu belirtilen “tamamlayict kitap” yayimlanmistir. Bu kitap, diller igin
Avrupa ortak bagvuru metnini yabanci dil 6gretimi ve 6greniminin yani sira ¢ok dilli ve
kiiltlirleraras1 egitimde kaliteyi yiikseltmenin bir araci olarak tanimlamakta ve tanimlayici
kitapta bazi temel kavramlarin detaylandirildigini belirtmektedir. Cergeve metnin
Ogrenim ve 0gretim konular1 iizerindeki katkilari lizerine yogunlagan tamamlayici kitapla
birlikte baz1 tanimlayici kiimeler de gilincellenmis ve yeni tanimlayicilar gelistirilmistir
(Council of Europe, 2018, s.22). Bununla birlikte tamamlayict kitap ile A1 dncesi yani
A0 ve CI ile C2 diizeyleri i¢in yeni tanimlayicilar eklenmis, var olan tanimlayicilarda

bazi degisiklikler yapilmis, isaret dilleri i¢in Ornek tanimlayict basamak kiimeleri
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sunulmus, yeni alanlar i¢in basamak kiimeleri gelistirilmis, eylem odakli yaklagim
ayrintilandirilmigtir (Arslangiray, 2019, s.58).

Diller i¢in Avrupa ortak basvuru metni, ikinci dil olarak Tiirk¢e 6gretimine de
yonlendirici bir ¢erceve sunmaktadir. Bu alanda hazirlanan 6gretim programlari,
materyaller, sinavlar gibi tiim temel kaynaklar hem bir standardin olusturulmast hem de
egitimde kaliteyi yakalama adina ¢ergeve metni temel kilavuz olarak kabul etmektedir.
Karakus (2019, s.49), diller i¢in Avrupa ortak bagvuru metninin Tiirkiye’de yabancilara
Tirkge 6gretimi ve yabanci dil olarak Tiirkge 6gretimi alanlarindaki 6nemli bir agigi
kapattigini ve 6gretim siirecinde izlenecek yolu, dil seviyelerini, 6lgme ve degerlendirme
yontemlerini programli bir sekilde ortaya koydugunu belirtmektedir. Tiirk¢e’nin ikinci
dil olarak 6gretiminde diller i¢in Avrupa ortak basvuru metni hem Tiirk¢e dgrenenlere
hem de Tiirkce dgretenlere bircok konuda faydali bir cerceve sunmaktadir. Ogrenme
acisindan bireylerin kendi 6grenmelerini diizenleyebilmeleri, seviyelerini ve gelisimlerini
kontrol edebilmelerini saglayan metin, 6gretme agisindan ise Ogreticilerin derslerini
programli bir hale getirmelerine, dlgme ve degerlendirme uygulamalarini sistematik bir
sekilde yapmalarina olanak saglamaktadir. Dolayisiyla, bu degerli kaynagin yapilacak
Ogretim caligmalar1 ve bilimsel arastirmalarda esas alinmasi, bu alanda bilimsel bir

ilerleme saglanmasi i¢in bilyiik bir 5neme sahiptir.

2.2.4.1kinci dil 63renmeye etki eden etmenler

Dil sisteminin karmasik bir biitiin olmas1 ve tiim sistemlerin birbirleriyle etkilesim
halinde bulunmalar1 dil 6grenmenin dogasinin sinirlarint ¢izmeyi ve baslh bagina “dil
ogrenmeyi” karmasik ve zor bir siire¢ haline getirmektedir. Ana dilin yani birinci dilin
edinimi ikinci ya da yabanci bir dil 6grenmeye kiyasla daha kolay bir siire¢ gibi ilerlese
de altinda ¢ok kompleks siirecleri barindirmaktadir. Yine de ¢ogu zaman bilingsiz ve
kendiliginden gerceklesen ana dili edinimi, bir ikinci ya da yabanci dil 6grenimiyle
karsilastirildiginda ikinci bir dilin edinimi/6greniminin her zaman daha g¢ok c¢aba
gerektiren ve bilingli bir stire¢ oldugu goriilmektedir. Ayrica, ana dili ve ikinci dil edinim
asamalar1 da birbirlerinden oldukg¢a farklidir. Haynes (2007, s.29-35), ikinci dil edinim
asamalarini asagidaki sekilde siralamaktadir:

e On Uretim Asamast: Sessiz donem olarak da adlandirilan bu asamada, bireyler

heniiz konusamazlar; ancak 500 kelimeye kadar alici kelime dagarcigina
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sahiptirler. Baz1 6grenciler 6gretmen tarafindan sdylenen her seyi tekrarlasa da
bu Ogrenciler dili iiretimsel amacgli kullanmaktan ¢ok duyduklarini tekrar
etmektedirler. Bu asamada, dikkatli dinleyiciler olan 6grenciler resimlere ve
diger gorsellere yanit verebilir, anladiklarin1 gostermek igin jest ve hareketleri
kullanabilirler. Bu asamadaki 6grenciler i¢in koro okuma ve tiim fiziksel tepki
yontemleri iyi sonu¢ vermektedir. Ogretmenler bu asamadaki ogrencilerin
dinleme anlama becerilerini gelistirmelerine ve alict bir kelime dagarcig
olusturmalaria yardimci olmaya odaklanmalidir.

e Erken Uretim Asamasi: Alt1 aya kadar siirebilen bu asamada dgrenciler yaklasik
1.000 kelimelik hem alict hem de aktif bir kelime dagarcigi gelistirir. Alict
kelime dagarcigi, 6grencilerin baskalari tarafindan kullanildiginda anladiklar
kelimeleri; aktif kelime dagarcigi ise konusma veya yazmada aktif olarak
kullandiklar1 kelimeleri igerir. Bu asamada 6grenciler genellikle bir veya iki
kelimelik ctimleler halinde konusabilir ve kisa dil par¢alarin1 ezberleyebilir ve
kullanabilirler.

e Konusmanin Ortaya Cikist Asamasi: Bu asamada 6grenciler 3.000 kelimelik
aktif ve alic1 bir kelime dagarcig1 gelistirirler. Basit ifadeler ve kisa climlelerle
iletisim kurabilen Ogrenciler dil bilgisel acidan dogru olabilecek veya
olmayabilecek basit sorular sorabilirler. Ogrenciler simif arkadaslariyla kisa
konugmalar baglatabilir, resimlerin destegiyle sinifta okuduklari kolay hikayeleri
anlayabilirler.

e Orta Seviye Akicilik Asamasi: Bu agsamadaki 6grencilerin 6.000 aktif kelimeden
olusan bir kelime dagarciklar1 vardir. Konusurken ve yazarken karmasik
climleler kullanmaya bagslayan Ogrenciler fikirlerini ifade etmeye ve
diistincelerini paylasmaya isteklilerdir. Bu agsamada, 6grenciler igerik 6grenmek
icin ana dillerinden stratejiler kullanmaktadirlar.

e lleri Seviye Akicilik Asamasi: Ogrencilerin ikinci bir dilde bilissel akademik dil
yeterliligine ulasmalar1 5-10 yil siirebilir. Ileri seviyeye ulasan dgrenciler, ikinci
dili ana dili olarak kullanan akranlari gibi performans géstermeye yakindir.

Ikinci dil edinimi asamalarini ortaya koyan calismalar genellikle ikinci dil olarak

Ingilizce edinimi alaninda yapilmaktadir. Ikinci dil olarak Tiirkge 6grenen 6grenciler de
genellikle ayn1 agsamalardan gegmektedir; ancak 6grencilerin hangi asamada ne kadarlik

bir kelime dagarcigina sahip oldugu, ne kadar zamandan sonra ileri seviye akicilik
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asamasina gectigi gibi konularin acikliga kavusturulmasi i¢in kapsamli bilimsel
arastirmalara gereksinim duyulmaktadir.

Ikinci dil edinimi siireci zor bir siirec olsa da kimi bireyler ana dillerinden baska bir
dili ¢ok iyi bir sekilde edinip kullanmakta, ikinci dili kullanarak ¢ok rahat bir sekilde
iletisim kurabilmektedirler. Ancak kimi bireyler ise edinim asamalarinin birinci veya
ikinci agamasinda kalmakta, bir tiirlii daha ileriye gidememektedir. Bu gibi durumlar, akla
“Bir birey ikinci dili hangi durumlarda daha iyi edinmektedir?/kullanmaktadir?”, “Birey
ikinci dili ka¢ yasinda, ne zaman, hangi baglamda edinirse daha iyi bir ikinci dil
kullanicis1 olmaktadir?” gibi sorular1 getirmektedir. Bu tiir sorulara cevap vermede
“ikinci dil edinimini etkileyen etmenler”in bilinmesi 6nemli bir rol oynamaktadir. Ayn
Ogretim siireglerinden gegen bireylerin ikinci dilde farkli seviyelere ulagmasi ancak ikinci
dil edinimini etkileyen etmenler ile agiklanabilir.

Ikinci dil edinimi; temelde bireysel ve gevresel etmenler tarafindan etkilenen ve
yine bu iki etmeni etkileyen bir siiregtir. Triarhé-Herrman (2000°den akt: Kelaga Achmet,
2005, s.68) ikinci dil edinimini etkileyen etmenleri; dilsel etkenler, bireysel etkenler ve
toplumsal etkenler olarak siralamustir. Dilsel etkenler temelde bireyin ilk dili ve dilsel
cevredir. Birey ikinci dili 6grenme asamasinda bazi durumlarda birinci diline
bagvurmaktadir. Kisinin birinci dili 6grendigi ikinci dile ne kadar benzerse aktarim o
kadar olumlu olmaktadir. Bununla birlikte, dilsel ¢cevre yani bireyin ¢evresinden ikinci
dilde gelen dilsel uyaranlarin nitelik ve niceligi de ikinci dil edinimini etkilemektedir.
Bireysel etkenler; dilsel-biligsel yetenekler, kisilik ozellikleri, duygusal ve biyolojik
etkenler olmak iizere dort yonliidiir. Dilsel-bilissel yetenekler bireylerin gevresindeki
dilsel yapilar1 ¢6zmek i¢in bagvurdugu yeteneklere isaret etmektedir. Kisilik 6zellikleri
ise bireyin ruhsal dengesi, bilissel tslubu ve dilsel yeteneginden olusmaktadir.
Arastirmalar bireyin sahip oldugu ruhsal sorunlarin ikinci dil edinimi siirecindeki
basarisimt etkiledigini gostermektedir. Bilissel iislup, bireyin ¢evresinden aldigi
uyaranlari diizenleme ve kullanmada izledigi yontemi ifade etmektedir. Triarhé-Herrman
(2000’den akt: Kelaga Achmet, 2005, s.70), ¢evresindeki uyaranlari biitiinciil olarak degil
analitik olarak algilayan bireylerin daha basarili oldugunu vurgulamaktadir. Dilsel
yetenekler ise bazi bireylerin bir dili 6grenme konusunda biligsel bir yetenege sahip
olduklar1 kabul edilmekte ve bu yetenegin derecesinin ikinci dil ediniminde 6nemli bir
etken oldugu ifade edilmektedir. Duygusal etkenler, bireyin ikinci dil edinimi siirecindeki

gereksinimlerini, gidiileyicilerini, bireyin ikinci dile iliskin goriisleri ve hislerini ifade
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etmektedir. Biyolojik etkenler bireylerin cinsiyetlerine ve yaslarina isaret etmektedir.
Bireylerin ikinci dil edinimlerini etkileyen etmenlerden biri olan toplumsal etkenler ise,
egitim diizeyi, ikinci dil ile dogrudan temas, sosyal mesafe olarak ifade edilmistir. Bireyin
egitim diizeyi ikinci dil edinimindeki basariyt dogrudan degilse de dolayli yonden
etkilemektedir. Ayrica, ikinci dili ana dili olarak konusanlarla ikinci dil olarak edinen
bireyler arasindaki sosyal mesafenin uzak olmamasi ikinci dilin ediniminde basartyi
desteklemektedir (Triarhé-Herrman, 2000’den akt: Kelaga Achmet, 2005, 5.73).

Lightbown ve Spada (2013, s.75, 87) ikinci dil edinimini etkileyen etmenleri zeka,
yetenek, kisilik, motivasyon ve tutum, 6grenci tercihleri, 6grenci inanglar1 ve edinim yast
olarak siralamis ve bu etmenleri agiklamiglardir. Yapilan arastirmalar zekanin dil analizi,
kural ve kelime ezberleme iceren &grenme etkinlikleri i¢in gii¢lii bir etmen olsa da
Ogretimin iletisim ve etkilesim {izerine odaklandigi siniflarda daha az rol oynadigini
gostermektedir. Alanyazinda, bazi bireylerin dil 6grenimi i¢in olaganiistii bir yetenege
sahip olduguna dair arastirmalar bulunmaktadir. Dil 6greniminde yetenegin en 6nemli
ayirt edicisi dili hizli 6grenmedir. Bununla birlikte; yeni sesleri tanima ve ezberleme,
climlelerdeki belirli kelimelerin islevlerini anlama, dil 6rneklerinden dil bilgisi kurallarini
anlama, yeni kelimeleri kolayca ezberleme gibi beceriler de dil 6grenme yeteneginin birer
gostergeleridir. Kisilik konusunda yapilan arastirmalar dil 6grenimindeki basarinin
ogrencilerin disa doniikliik, benlik saygisi, empati becerileri diizeyleri ile iliskili oldugunu
gostermektedir. Motivasyon ve tutumun ikinci dil edinimindeki basariy etkiledigine dair
cok giiclii kanitlar elde eden aragtirmacilar dil 6gretimi siirecinde 6zellikle sinif iginde
motivasyonun gesitli yontemlerle arttirilmasinin 6nemini vurgulamaktadirlar. Bireylerin
yeni bilgi ve becerileri alma, isleme ve kullanma tercihleri de ikinci dil edinimindeki
basariy1 etkilemektedir. Mevcut alanyazin, 68rencilerin bireysel 6grenme stillerinin ve
dillerin nasil 6grenildigine dair inanglarinin siniftaki deneyimlerinde giiglii araci etmenler
oldugunu gostermektedir. Son olarak, ikinci dil 6grenmeye baslanilan yasin da basari
tizerinde onemli etkisi oldugu, erken yasta baslanilan dil 6greniminin bazi agilardan
istenilen diizeye daha yakin sonuglar verdigi bilinmektedir (Lightbown ve Spada, 2013,
5.92-99).

Saville-Troike (2006, s.177), baz1 6grencilerin ikinci dil ediniminde digerlerine
gore neden daha basarili olduklarini; sosyal baglam, sosyal deneyim, birinci ve ikinci dil
arasindaki iligki, yas, yetenek, motivasyon ve Ogretim basliklar1 altinda tartismistir.

Sosyal baglam; birinci ve ikinci dilin statiisiinii, bu dilleri konusan topluluklar arasindaki
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iligkileri ve dilin yabanci dil mi yoksa ikinci dil mi olarak &grenildigi gibi konulari
kapsamaktadir. Sosyal deneyim, bireyin maruz kaldig: ikinci dil girdisinin nicelik ve
niteligini ifade etmekte, bunlarin yeterli diizeyde olmasinin ikinci dil ediniminde basariy1
saglayacagi belirtilmektedir. Birinci ve ikinci dil arasindaki iliski, ikinci dil yeterliliginin
onemli bir bilesenidir. Iki dil arasindaki benzerlik diizeyi birinci dilden ikinci dile yapilan
aktarimlarin olumlu veya olumsuz olmasini belirlemektedir. Yas da ikinci dil ediniminin
basariya ulasmasinda 6nemli bir etmendir. Yapilan arastirmalar tam olarak kanitlayamasa
da ¢ocuklarin yetiskinlerden daha basarili ikinci dil 6grenicileri olduguna dair yaygin bir
inang vardir. Yetenek ise, 0grencilerin girdileri ayirt etme ve isleme, kaliplar1 tanimlama
ve genelleme yapma, dilsel 6geleri bellekte saklama kapasitelerini isaret etmektedir. Bu
kapasitenin ¢oklugunun ikinci dil ediniminin basariya ulasmasinda 6énemli bir bilesen
oldugu kabul edilmektedir. Yapilan arastirmalara gére motivasyon, dgrencilerin ikinci
dillerinin gelisiminde ¢esitli asamalarda harcadiklari ¢aba diizeyini biiyiik olciide belirler
ve genellikle en {ist diizeyde yeterlilik i¢in bir anahtardir. Son olarak, verilen dil
Ogretiminin niteligi ikinci dil 6greniminde agik bir fark yaratmaktadir (Saville-Troike,
2006, s.177-178). Ellis (2015, s.51) de ikinci dil edinimini etkileyen etmenleri; yas, zeka,
yetenek, 6grenci inanglari ve kisiligi, motivasyon, iletisim kurmaya isteklilik, yabanci dil
O0grenme kaygisi, 0grenme stratejileri, 6grencinin birinci dili, sosyal baglam ve 6gretim
olarak siralamaktadir. VanPatten ve Benati (2015, s.44) ise ikinci dil edinimini etkileyen
etmenleri; yetenek, motivasyon, 6grenme stilleri ve 6grenme stratejileri bashikli dort
kategoride toplamistir. Dérnyei ve Skehan (2003, s.589), bireysel farkliliklardan yetenek
ve motivasyonun ikinci dil 6grenimi basarisinin en tutarli yordayicilart oldugunu
belirtmekte ve bunlarla birlikte 6grenme stilleri ve stratejilerinin de ikinci dil 6greniminin
basarisini etkiledigini vurgulamaktadirlar. Ilgili alanyazin incelendiginde genellikle
benzer olmakla birlikte bircok etmenin ikinci dil edinimi siirecinin basariya ulasip
ulagmayacagi lizerinde 6nemli birer etmen oldugu goriilmektedir. Tiim etmenler; temelde
bireysel ve ¢evresel etmenler basligi altinda toplanabilir. Bu etmenler bir araya gelerek
bireyin ikinci dil edinimi siirecindeki basarisini belirlemektedir. Tablo 2.1°de ikinci dil
edinimini etkileyen etmenler siralanmistir (Dornyei ve Skehan, 2003; Ellis, 2015;
Lightbown ve Spada, 2013; Saville-Troike, 2006; Triarhé-Herrman, 2000’den akt:
Kelaga Achmet, 2005; VanPatten ve Benati, 2015):
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Tablo 2.1. fkinci dil edinimini etkileyen bireysel ve ¢evresel etmenler

Yas

Yetenek

Zeka

Motivasyon

Tutum

Ogrenme stilleri

Ogrenme stratejileri

ikinci Dil Edinimini Etkileyen Kayg diizeyi

Etmenler Kisilik 6zellikleri
Birinci dil ve ikinci dil
arasidaki iligki
Dilsel ¢evrenin kalitesi
Dilin ikinci ya da yabanci dil

Cevresel Etmenler olarak dgrenilme durumu

Birinci dilin toplumsal statiisii
Ogretim

Bireysel Etmenler

Tablo 2.1°de goriilen oOzelliklerden yetenek, zeka, motivasyon, tutum gibi
degiskenler Olciilmesi zor ve karmasik 6zelliklerdir. Bu gibi degiskenlerin ikinci dil
edinimini ‘nasil’ etkiledigine dair arastirmalar ¢ok sinirlidir. Bununla birlikte; bireylerin
Ogrenme sirasindaki tercihleri, 6grenme siirecindeki bilgileri alma, diizenleme, kullanma,
yonetme yontemleri ikinci dil edinimi basarisini etkilemektedir. Bireyin birinci dili yani
ana dili ve ikinci dili arasindaki iliski ise Ozellikle ‘aktarim’ konusunda olduk¢a 6nemli
bir bilesendir. Birey, ikinci dil 6grenimi siirecinin 6zellikle baslangi¢ seviyesinde ana
diline sik¢a basvurmaktadir. Bu noktada ana dilinin ikinci dil ile benzer olmas1 6grenciye
ikinci dil siirecinde yardimci olurken, benzerligin az olmas1 6grencinin olumsuz aktarim
yapmasina neden olmakta ve 6grenme siirecini sekteye ugratmaktadir. Cevresel etmenler
ise daha gok dgrencinin i¢inde bulundugu sosyal baglama isaret etmektedir. Ogrencinin
icinde bulundugu ¢evre 6grenciye dilsel agidan kaliteli girdi sunuyorsa, 6grencinin birinci
dili belirli bir statiiye sahipse, birey dili o dilin ana dili olarak kullanildig1 toplumda

Ogreniyorsa ve nitelikli bir 6gretim aliyorsa 6grencinin basarili olma ihtimali artmaktadir.

2.2.5.Cocuklara ikinci dil olarak Tiirk¢e 6gretimi

ikinci dil edinimini etkileyen bireysel etmenlerin en 6nemlilerinden biri de edinim
yasidir. Diindar (2019, s.270), bireyin ikinci dili 6grenmeye basladigi yas ne kadar
kiiciikkse, dil Ogrenimini destekleyen ndrolinguistik mekanizmalardan o kadar

faydalanabilecegini ve bdylece daha kisa zamanda daha az c¢abayla dili
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edinebilecegini/6grenebilecegini belirtmektedir. Alanyazinda; “ikinci dil 6grenmeye
baglama yasi1 ne kadar erkense birey dili o kadar iyi 6grenir.” ya da “Cocuklar
yetiskinlerden daha iyi dil 6grenirler.” gibi yaygin inanglar s6z konusudur. ikinci ya da
yabanci dil 6grenimine erken yasta baglamanin bir¢ok avantaji oldugu bilinmekle birlikte,
bu avantajlarin belirli alanlarda yogunlastig1 bir gercektir. Kritik donem hipotezi, erken
yastan dil 6grenmenin gerekliligi ve avantajlari lizerinde duran bir hipotezdir. Bu hipoteze
gore yetiskinlikten 6nce, ikinci dil ediniminin ana dili diizeyinde kazanimla sonug¢landigi
sinirl1 bir gelisim donemi vardir ve bu donemden sonra dil 6grenme yetenegi azalmaktadir
(Birdsong, 1999, s.1). Baska bir deyisle, bu hipoteze gore belirli bir yasa kadar
edinilmeyen ikinci dil i¢in kritik donem sona erer ve bu donem sonrasinda birey ikinci
dilde ana dili diizeyine yakin bir gelisim edinemez. Lenneberg (1967, s.176), ortaya attigi
kritik donem hipotezi ile dil ediniminin ergenlikten once gergeklestirilmesi gerektigini,
ergenlikten sonraki dil edinim siirecinin ergenlikten Onceki gibi kolay olmayacagini
belirtmistir. Ancak dil 6gretimi alaninda yapilan ¢alismalar; bireylerin ergenlikten sonra
da ikinci veya yabanci bir dili iyi bir sekilde 6grenebildiklerini, yetiskinlerin 6zellikle dil
bilgisi gibi konularda ¢ocuklardan basarili olduklarini, kritik ddnemin varliginin yalnizca
telaffuz konusunda kabul edilebilecegini gostermektedir (Asher ve Garcia, 1969, s.334;
Asher ve Price, 1967, 5.1225; Lightbown ve Spada, 2013, 5.94; Marinova-Todd, Marshall
ve Snow, 2000, s.27). Valipour ve Davatgari Asl (2014, s.198), ¢ocuklarin telaffuz
konusunda yetiskinlerden daha iyi olduklarini belirtirken, yetiskinlerin dil bilgisi
Ogreniminde daha basarili olduklarini ifade etmistir. Basal (2019, s.179) da ¢ocuk yasta
dil 6grenmeye baslamanin yalnizca ikinci dili 6grenmede gegirilen zamani arttirmasi
bakimindan énemli oldugunu belirtmektedir.

Gorildiigii tizere, ‘ikinci dil ediniminde yas etmeni’ konusu, alanyazinda tartigmal
bakis agisinin hiikiim siirdiigii bir alandir. Bu baglamda ¢ocuklarin ikinci dil 6grenim
ozelliklerinin neler oldugunun bilinmesi ¢ocuklara ikinci dil 6gretimi siireci baglaminda
onemli goriilmektedir. Dil 6grenim siirecinde gocuklar (Moon, 2000; Reilly ve Ward,
1997; Scott ve Ytreberg, 1990):

Cok kisa bir dikkat ve konsantrasyon araligina sahiptirler.

Kisa donemli hafizaya sahiptirler.

Dil bilgisel yapilardan ¢ok anlama odaklanirlar.

Merakli ve aktif bir yapiya sahiplerdir ve yaparak dgrenirler.

Hata yapmaktan ¢ekinmezler.
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e Iletisim kurmaya yonelik giiclii bir istege sahiptirler.

e Oyunu ve oynayarak 6grenmeyi severler.

e Sinirhi dil becerileri ve tecriibelerine sahiptirler.

¢ Gelismis bir yaraticilik ve hayal giicline sahiptirler.

e Bir grubun pargasi olmak isterler.

Dil 6grenicisi olarak ¢ocuklarin bu 6zellikleri, cocuklara ikinci dil olarak Tiirkce
Ogretimi siirecinde atilacak adimlarin ve verilecek kararlarin en 6nemli belirleyicisi
durumundadir. Cocuklarin dikkat siirelerinin kisa olmasi, dil 6gretimi slirecinde onlara
anlaml gelecek etkinler sunulmasini gerektirmektedir. Kisa donemli bir hafizaya sahip
olmalar1 ¢ocuklara ikinci dil olarak Tiirk¢e 6gretimi siirecinde siirekli tekrarlara, kisa
stireli etkinliklere, bol dil girdisine ve ayni konuda farkli tiir etkinliklere yer verilmesi
gereksinimini dogurmaktadir. Cocuklar 6zellikle baslangigc seviyesinde dil bilgisi
kurallarina degil, anlama odaklanmaktadirlar ve bu durum igerik temelli etkinliklerin,
anlaml girdilerin ve tiimevarima dayali dil bilgisi 6gretiminin énemini arttirmaktadir.
Merakli ve aktif bir yapiya sahip olmalari; Tiirk¢e 6gretimi siirecinde gocuklarin etkin
olmalarin1 saglayacak etkinliklere yer verilmesinin gerekli oldugunu gostermektedir.
Ayni zamanda bu siirecte cocuklarin meraklarint besleyecek tiirde etkinliklere yer
verilmesi gerekmektedir. Cocuklara ikinci dil olarak Tiirk¢e 6gretimi siireci, 6grencilerin
yaparak 6grenmelerine firsat verecek sekilde, etkilesime izin veren, anlamli gorevlerle dil
ogrenimini destekleyen bir bigimde yapilandirilmalidir. Cocuklarin dil 6grenim siirecinde
hata yapmaktan ¢ekinmemeleri ve iletisim kurmak i¢in giiclii bir istege sahip olmalari
ozellikle sinif i¢i konugma, akicilik ve telaffuz ¢alismalarinda 6gretmen tarafindan bir
avantaja dontstiiriilmeli ve ¢ocuklar bu tiir ¢alismalarda etkin kilinmalidir. Cocuklarin en
belirgin 6grenme O6zelliklerinden biri de oyunu ve oyunla 6grenmeyi sevmeleridir. Bu
yizden dil Ogretimi siirecinde oyunlardan yararlanmak hem o&grencilerin dikkat
siirelerinin uzatilmasina, hem de enerjilerini dogru ydnde kullanmalarina olanak
vermektedir. Cocuklara ikinci dil olarak Tiirk¢e dgretimi siirecinde 6gretimin amacina,
konuya, 6grenci ilgi ve gereksinimlerine gore fiziksel oyunlardan, kutu oyunlarindan,
dijital oyunlardan veya dil oyunlarindan yararlanilabilir. Cocuklarin 6zellikle baslangi¢
seviyesinde dil becerilerinin ve tecriibelerinin sinirli olmasi, 6grencilere verilecek anlaml
dil girdilerinin 6nemini arttirmaktadir. Bu siirecte 6grencilere iyi planlanmis, agiklanmig
etkinlikler ve bu etkinlikler yoluyla nitelikli dil girdileri sunulmalidir. Cocuklara ikinci

dil olarak Tiirk¢e dgretimi silirecinde sunulan etkinliklerin, cocuklarin hayal gii¢lerini ve

66



yaraticiliklarini kullanmalarina izin verecek nitelikte olmasi ¢ok dnemlidir. Bu siirecte
canlandirma, hikdye tamamlama, tahmin gibi ¢alismalar ¢ok kiymetlidir. Ogrencilerin dil
Ogrenimi siirecinde bazi duygusal gereksinimleri vardir. Bunlardan biri de bir gruba ait
olma gereksinimidir. Bu yiizden ikinci dil olarak Tiirk¢e Ogretimi siirecinde grup
etkinliklerinden ve akran ¢aligsmalarindan faydalanilmalidir.

Cocuklarin tiim bu 6zellikleri; onlara yabanci ya da ikinci bir dili 6gretirken 6gretim
siirecinin  tasarlanmasinda birtakim Ozelliklere dikkat edilmesi gerekliligini
dogurmaktadir. Read (2003, s.7), erken yasta yabanci dil 6gretiminin sahip olmasi
gereken ozellikleri su sekilde siralamaktadir:

Erken yasta yabanci dil 6gretimi:

e Dogal olmalidir.

e Belirli bir baglam icinde verilmeli ve gercek bir olayin pargasi olarak

sunulmalidir.

e llgi cekici, eglenceli ve kalic1 olmali; cocuk dgrenmeyi istemelidir.

e Cocugun gercek deneyimleriyle ilgili, sosyal ve cocuga ait olmalidir.

e (Cocugu bir amaca yoneldnirmeli ve bu amag onun i¢in anlamli olmalidir.

e Cocugun hazirbulunuslugunu dikkate almalidir.

e (Cocugun seviyesine uygun olmali, onu gerektigi kadar zorlamali ve gereksinimi

oldugu kadar desteklemelidir.

e Bir biitiiniin par¢as1 olmalidir.

¢ Birden fazla duyuya hitap etmeli ve ¢oklu zekay1 g6z onilinde bulundurmalidir.

e Ogrenciyi siire¢ iginde etkin kilmali ve deneyimlemesine izin vermelidir.

e Bireysel farkliliklar1 dikkate almalidir.

e Olumlu bir atmosfer i¢inde gerceklestirilmelidir.

e Ogrenciye basar1 duygusunu tattirmalidir.

Cocuklara bir ikinci dil 6gretirken dikkat edilmesi gereken kimi ilkeler asagidaki
sekilde siralanabilir (Cameron, 2001; Scott ve Ytreberg, 1990):

o Smiftaki etkinlikler cocugun bakis agisindan hareketle diizenlenmelidir.

e Sadece kelimelerden degil, hareketli etkinliklerden, resim ve nesnelerden de

faydalanilmalidir.

e Tekerlemeler, sarkilar, hikdyelerden yararlanarak cocugun dille oynamasina izin

verilmelidir.
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e Ogretim ydntem ve teknikleri ile materyallerinde gesitlilik saglanmalidir.

e Ogretim siirecinde rutinin ve tekrarin énemi unutulmamalhdir.

e (Cocuklarin ig birligi yapmalar1 ve grupca ¢aligmalarina énem verilmeli, bu
siirecte rekabetten kagiilmalidir.

e Smificindeki etkinliklerin deneyime dayali olmasi saglanmalidir.

e Smuf iginde fiziksel ve somut etkinlikler gerceklestirilmeli, ¢ocuklarin etkin
olmalarina ve somut materyallerden faydalanmalarina dikkat edilmelidir.

e (Cocuklarin dikkat siirelerinin kisa oldugu unutulmamali ve dil becerileri
arasinda denge kurulmalidir.

e (Cocugun ana dili edinme siirecindeki dogal deneyimlerinden faydalanilmali ve
ikinci dil 6gretimi siirecinin de ana dili edinimine benzer bir sekilde bilingsiz ve
sezgisel sekilde, tekrar ve pekistirme yoluyla gergeklestirilmesine 6zen
gosterilmelidir.

Dil Ogrenicisi olarak ¢ocuklarin yetiskinlerden ayrildigi  bir¢ok nokta
bulunmaktadir. Cameron (2001, s.1) da c¢ocuklarin yetiskinlere gére daha hevesli ve
istekli olduklarini, 6gretmenlerini memnun etmeye yonelik bir egilimlerinin oldugunu,
etkinliklerin tiirii ve yapilma nedenine dikkat etmeksizin etkinlige katilmaya goniillii
olduklarini, ilgilerini ¢abuk kaybettiklerini ve zorlandiklar1 zaman motivasyonlarini
kaybettiklerini, hata yapmaktan ¢ekinmediklerini belirtmektedir. Bu farkliliklarin sinif i¢i
ogretim siirecinde birer avantaja doniistiiriilmesi ¢ok 6nemlidir. Temel dil becerilerinin
ve dil bilgisinin 6gretimi, kiiltiir unsurunun ele alinma siireci, materyal tasarimi ve
motivasyonun saglanmast asamalarinin tiimiinde dil Ogrencisi olarak ¢ocuklarin

ozellikleri g6z 6niinde bulundurulmalidir.

2.2.6.1kinci dil olarak Tiirkce 6gretiminde dinleme becerisi

Dinleme becerisi, ikinci dil 6gretimi siirecinde gelistirilmesi gereken dort temel dil
becerisinden biridir. Ana dili edinimi siirecinde gelisen ilk beceri olan dinleme becerisi,
ikinci dil ediniminde edinilme zamani olarak farklilik gosterebilmektedir. Yeni 6grenilen
dil, ikinci dil olarak yani o dilin ana dili olarak konusuldugu toplumda 6greniliyorsa,
dinleme becerisinin ana dil edinimine paralel bir sekilde ilk gelisen beceri olmasi
miimkiindiir. Giines (2014, s.79) tarafindan; sesli iletileri isitmek, anlamak ve zihinde
yapilandirmak icin kulak ve beyinde yiiriitiilen karmasik zihinsel islemler biitiinii olarak

tanimlanan dinleme becerisi, ikinci dilde girdiyi saglamak i¢in gerekli olan becerilerden
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biridir ve diger dil becerileriyle i¢ ice ve es zamanli bir sekilde gelismektedir (Dogan,
2019, s.69). Dinleme etkinlikleri; asagidan yukariya (bottom-up), yukaridan asagiya (top-
down) ve etkilesimli dinleme modeli olmak tizere tig tiirdiir (Flowerdew ve Miller, 2005,
s.24; Graham ve Santos, 2015, s.15). Asagidan yukariya modeline goére, dinleyiciler
anlayis gelistirmeye mesajin en kii¢iik birimlerinden yani seslerden baglamaktadirlar.
Sesler daha sonra sozciikler halinde birlestirilir; ifadeler ve climleler olusturulur. Son
olarak ciimleler; fikirler, kavramlar ve iliskiler olusturmak igin birlesir. Yukaridan
asagiya model ise dinleyicilerin 6nceki bilgilerine vurgu yapar. Bu modelde kii¢iik
birimler dikkate alinmadan anlam iletinin tiimiinden yorumlanmaya ¢alisilir. Son yillarda
yukaridan agagiya ve asagidan yukariya dinleme modellerinin birlikte kullanimini i¢eren
etkilesimli model 6ne ¢ikmis ve bu modelin dinleme uygulamalarinda daha iyi sonug
verdigi belirtilmistir.

Diger dil becerilerinin temeli ve tamamlayicisi konumunda olan dinleme becerisi,
hem ana dili hem de ikinci dil edinimi siirecinde alic1 dil becerilerindendir. Ikinci dil
edinimi siirecinde dinlemede kullanilan zihinsel siirecler teknik olarak ana dil edinim
slireciyle benzer olabilir; ancak ikinci dil dinleyicilerinin gerceklestirmesi gereken
anlama ve ek stireclerin Oniindeki engeller ikinci dilde dinlemeyi zorlu bir gorev haline
getirmektedir (Flowerdew ve Miller, 2005, s.27). Bu yiizden dil 6gretimi siirecinde
ogrencilere verilecek dinleme 6gretimi ¢ok onemlidir.

Demirel (2019, s.98), ikinci dilde dinleme 6gretimi ile 6grencilerin dildeki sesleri
tanimalarinin, baglamdaki vurgu ve tonlamalarin anlama olan etkilerini anlamalarinin ve
konusmacidan gelen mesaji tam ve dogru bir sekilde anlamalarinin amaglandigini
belirtmektedir. Bu amaglara ulasmak igin atilmasi gereken ilk adim hedeflerin
belirlenmesidir. Ikinci dil olarak Tiirkge &gretiminde dinleme ogretimi siirecinde
hedeflerin belirlenmesi konusunda referans olarak “Diller i¢in Avrupa Ortak Bagvuru
Metni (CEFR)” alinmaktadir. CEFR, dinleme becerisini “Algisal Etkinlikler ve
Stratejiler” baslig1 altinda ele almaktadir. Dinleme becerisini “isitsel algisal etkinlik”
bashigr altinda agiklayan metne gore isitsel algi etkinliklerinde dinleyici olarak dil
kullanicisi, bir veya daha fazla konusmaci tarafindan tiretilen sozlii bir girdiyi almakta ve
islemektedir (Council of Europe, 2001, s.65). Ortak bagvuru metni dinleme etkinliklerini
(Council of Europe, 2001, s.65):

e Kamu duyurularini (bilgi, yonerge, uyari vb.) dinleme,

e Medya (radyo, televizyon, ses kayitlari, sinema vb.) dinleme,
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e Canl bir izleyici kitlesinin iiyesi olarak dinleme (tiyatro, kamuya acik toplanti,

sunum ve eglence vb.),

e Bagkalarinin konusmasini vb. dinleme olarak siralamaktadir.

CEFR, bireylerin ana fikri anlama, belirli-6zel bilgileri anlama, ayrintili anlama ve
cikarim yapma gibi nedenlerle dinleme etkinliginde bulunduklarini belirterek asagidaki
basliklarin her biri i¢in belirli tanimlayicilar olusturmustur (Council of Europe, 2001,
5.65):

e Genel dinledigini anlama,

e Ana dili konusurlar1 arasindaki iletisimi anlama,

e Canli bir izleyici kitlesinin {iyesi olarak dinleme,

¢ Duyuru ve yonergeleri dinleme,

e [sitsel kitle iletisim araclarini ve ses kayitlarini dinleme.

CEFR, tim bu baslklarin her biri i¢in bireylerin Al-A2-B1-B2-C1-C2
seviyelerinde ne tiir dinleme-anlama becerilerine sahip olduklarint belirtmek igin
tanimlayicilar olusturmustur (Council of Europe, 2001, s.66-68). Dinleme becerisi i¢in

belirlenen tanimlayici 6lgekler Al diizeyi i¢in Tablo 2.2°de verilmistir.

Tablo 2.2. A1 diizeyi dinleme becerisi tammlayict dl¢ekleri

Al Diizeyi

Genel dinledigini anlama Anlamin ¢ikarilmasi i¢in, ¢ok yavas ve dikkatli
konusuldugunda ve uzun araliklar verildiginde
sOyleneni anlayabilir.

Ana dili konusurlar arasindaki iletisimi Tanimlayicist yoktur.

anlama

Canbh bir izleyici kitlesinin iiyesi olarak Tanimlayicist yoktur.

dinleme

Duyuru ve yonergeleri dinleme Kendisiyle yavas ve anlasilir bir sekilde

konusuldugunda yonergeleri, kisa ve basit yol
tariflerini anlayabilir.

Isitsel Kitle iletisim araclarim ve ses kayitlarim  Tamimlayicist yoktur.

dinleme

CEFR tarafindan sunulan bu tanimlayici d&lgekler, o6gretmenlere dinleme
ogretimiyle ilgili 6grenme-0gretme siireglerini tasarlarken ve uygularken yol gosterici bir
rol oynamaktadir. Dinleme Ogretimi siireci, bu tanimlayic1 6lgeklerin rehberliginde
baslayan cok yonlii ve cok agamali bir siiregtir. Dinleme 6gretiminin asamalari; dinleme

Oncesi, dinleme siras1 ve dinleme sonrasi olarak siniflandirilmaktadir.
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e Dinleme Oncesi Asama: Dinleme etkinligine baslamadan 6nce yapilmasi
gereken etkinliklerin tamamlandigi bu agama; bireyin dinlemeye bilissel olarak
hazirlanmasi, ©On bilgilerinin diizenlemesi, dinlemeye giidiilenmesi gibi
dinledigini anlama becerisini arttiracak etkinliklerin yapildigi asamadir. Field
(2009, s.17) ¢agdas dinleme uygulamalarinda dinleme Oncesinde baglamin
olusturuldugunu, bireylerin dinleme i¢in giidiilendigini, dinledigini anlama i¢in
kritik oldugu diisiiniilen sozciiklerin O0gretiminin yapildigini1 belirtmektedir.
Dinleme oncesi etkinlikler yoluyla bir baglam olusturma, dinleyicilere anlama
cabalarin1 tahmin etmelerine ve izlemelerine yardimci olacak gelismis bir
diizenleyici saglamaktadir (Vandergrift ve Goh, 2012, s.67). Demirel (2019,
s.99) bu asamada yapilabilecek etkinlikleri tanitma, kestirme, sahnenin
olusturulmasi, yeni sozciiklerin 6gretimi ve genel sorularin yoneltilmesi olarak
siralamaktadir. Giines (2014, s.98-99) ise dinleme 6ncesinde temelde 6n hazirlik
ve zihinsel hazirlik olmak tizere iki etkinlik yapilmasi gerektigini; zihinsel
etkinligin ise kendi icinde On bilgileri harekete gecirme, anahtar kelimelerle
caligma, tahmin etme, amag¢ belirleme ve tiir, yontem ve teknik belirleme
etkinliklerinden olustugunu ifade etmektedir. Ogrencilere dinleyecekleri
materyaller ile ilgili birtakim sorular sorup dinlerken bu sorularin cevaplarini
aramalarinin istenmesi de bu asamada yapilabilecek etkinliklerden biridir.
Burada amaglanan, 6grencilerin bir amag¢ dogrultusunda dinlemeleri ve dinleme
stirecinde aktif olmalaridir.

e Dinleme Asamasi: Dinleme sirasinda bireyin etkin bir sekilde dinleme
etkinligine katilmasi, kendi dinleme siirecini izlemesi ve dinledigini
anlayabilmesi i¢in dinleme asamasinda da birtakim etkinlikler yapilmasi
gerekmektedir. Rost (1990, s.121) dinleme asamasinda Ogrencinin kendi
performansin1  ve basarisint  izlemesi, dinledigini anlama becerisini
yonlendirmesi, not alma, tamamlama gibi etkinlikler yapilabilecegini
belirtmektedir. Field (2009, s.20) dinleme asamasin1 yaygin dinleme ve yogun
dinleme olarak iki boliimde agiklamaktadir. Yaygm dinlemede ogrenciye
dinlenilen materyaldeki baglama iligkin genel sorular sorulmaktadir. Yogun
dinlemede ise dinleme 6ncesi asamada 6grencilere sorulan sorular dgrenciler
tarafindan cevaplanmakta ve cevaplar 6gretmen tarafindan kontrol edilmektedir.

Vandergrift ve Goh (2012, s.107), dinleme sirasinda dinleyicilerin, tahminleri
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1s18inda anlamalarini izlediklerini ve gerektiginde ayarlamalar yaptiklarin
belirtmektedirler. Bu kapsamda dinleyiciler dinleme sirasinda; anlama
diizeylerini degerlendirmeli, tahminlerini kontrol etmeli, dinlediklerini i¢
tutarlilik agisindan kontrol etmeli, her kelimeyi anlamalar1 gerekmedigini kabul
etmeli, istenen bilgileri ve gerekli ayrintilar1 anlamalarindaki ilerlemeyi
dogrulamali ve metni anlama yaklasimlarinin ise yaraylp yaramadigin
belirlemelidir.

Dinleme Sonrast Asama: Bu asama, dinlemenin amacina ulasip ulasmadiginin
cesitli etkinliklerle degerlendirildigi asamadir. Field (2009, s.21) bu asamada
dinleme materyalinde 6ne c¢ikan dil islevlerine dikkat gekilebilecegi ve bu
islevlere yonelik uygulamalar yapilabilecegini belirtmektedir. Ayrica bu
asamada, Ogrencilerden bilmedikleri kelimelerin anlamlarin1 baglamdan
cikarmalar1 da yapilabilecek dinleme sonrasi etkinliklerindendir. Tim
etkinlikler bittikten sonra Ogrencilere dinledikleri materyalin yazili bir
dokiimiinii vermek, Ogrencilerin hala anlayamadiklar1 kisimlar1 zihinlerinde
oturtmalarin1 saglayacak ve gozden kagirdiklari kelimeleri fark etmelerine
olanak taniyacaktir. Demirel (2019, s.100), dinleme sonrasinda yapilabilecek
etkinlikleri dinlenen metinle ilgili sorulara cevap verme, Ozet ¢ikarma,
iletisimsel calismalar yapma olarak siralamaktadir. Iletisimsel galismalar; bir
metni tamamlama, dinlenilenleri bir resimle goésterme, resimleri dinlenen
metindeki olus sirasina gore siraya dizme, metne baglik dnerme gibi etkinlikleri

kapsamaktadir.

Ozellikle ¢ocuklar séz konusu oldugunda Scott ve Ytreberg (1990, s.22-31) sinif

iginde gergeklestirilebilecek dinleme etkinliklerini; dinle-yap etkinlikleri, bilgi edinmek

icin dinleme etkinlikleri, dinle-tekrar et etkinlikleri, hikdye dinleme etkinlikleri, bagimsiz

dinleme etkinlikleri olarak siralamaktadir. Bekleyen (2016, s.75-80) ise cocuklarla

gergeklestirilebilecek dinleme etkinliklerini; s6zciik ve ciimle tekrarlari, dinleme ve isaret

etme, dinleme ve dogru resmi daire i¢ine alma, dinleme ve resimleri siraya koyma,

dinleme ve hareket etme, dinleme ve boyama, dinleme ve ¢izme, dinleme ve haritay1 takip

etme, dinleme ve eslestirme, dinleme ve parcadaki yanlisi bulma, dinleme ve bosluk

doldurma, dinleme ve rakamlar1 yazma, parcay: dinledikten sonra sorular1 cevaplama,

hikaye dinleme olarak siralamaktadir. Dinleme becerisi, ikinci dil edinimi siirecinde

bireyin girdiyi almasina, islemesine ve yapilandirmasina olanak saglayan ve diger
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becerilerin temelini olusturan alict dil becerilerinden biridir. Dinleme ve dinledigini
anlama becerisinin gelisimi; bireyin dinleme etkinliklerine katilimini, nitelikli sozli
girdiyi ve iyi yapilandirilmis dinleme 6gretimi siirecini gerektirmektedir. Bu baglamda,
dinleme 6gretimi siirecinin yukarida siralanan agamalar dahilinde yapilmasi 6grencilerin
dinleme becerilerine katki saglamasi ve dinleme siirecinde pasif degil aktif bir rol almalar1

bakimindan 6nemlidir.

2.2.7.1kinci dil olarak Tiirkce dgretiminde konusma becerisi

Ikinci dil gretiminin en temel amaglarindan biri, dil dgrenen bireylerin o dilde
iletisim kurmasidir. Glinliik yasamda biiyiik bir yer tutan sozli iletisim becerisi, ikinci
dilde iletisimin de biiyiik bir parcasini olusturmaktadir. Sozli iletisim, dinleme ve
konusma becerilerinin sirali olarak kullanimini icermektedir. Yani birey karsidan gelen
mesajt dinleme yoluyla alip islemekte ve konusma yoluyla aldigi mesaja tepki
vermektedir. Konusma becerisi, liretici dil becerilerinden biridir. Duygu, diisiince, olay
ve bilgilerin sozlI bir sekilde aktarilmasi anlamina gelen konusma, biligsel ve psikomotor
becerilerin gelisimine bagli olarak ortaya ¢ikmakta ve gelismektedir (Demirel, 2019,
s.102). Konusma becerisinin edinimi, siiresi, zorlugu gibi degiskenler dilin ana dili,
yabanci dil ya da ikinci dil olarak edinilmesine/6grenilmesine gore degiskenlik
gosterebilmektedir. Bir dili ana dili olarak 6grenen bireyler, dinleme becerisini edindikten
kisa bir siire sonra neredeyse ‘kendiliginden’ denilebilecek bir bicimde konusmayi
o0grenmekte; zamanla vurgu, tonlama, dil bilgisi gibi konusmaya etki eden unsurlar1 da
coziimlemektedirler. Bir dili yabanci dil olarak 6grenen bireyler i¢in ise durum farklidir.
Bu bireyler genellikle okul ortamlarinda ve simirli ders saatlerinde yabanci bir dil
ogrenmekte, bu bakimdan smurh bir dil girdisine sahip olmaktadirlar. Cikt1 tiretimi ise
sinirh dil girdisine bagl olarak sinirl bir diizeyde kalmakta, yabanci dilde iletisim kurma
olanagina sahip olmayan bireylerin konusma becerileri de ¢ok zor gelismektedir. Ikinci
dil ediniminde ise bireyler dili, o dili ana dili olarak konusan bir toplumda 6grendigi i¢in
dil girdisi alma, iletisim kurma gibi olanaklara sahip olmaktadirlar. Bu durum ikinci dil
ediniminde dinleme ve konugma becerilerinin gelisimine olanak tanimaktadir.

Dilin hangi baglamda 6grenildiginin dnemli bir etmen oldugu konusma becerisinin
bir¢ok alt bileseni bulunmaktadir. Harris (1996, s.81) bunlari; telaffuz, dil bilgisi, kelime
dagarcigi, akicilik ve kavrama olarak siralamaktadir. Telaffuz; belirli bir ses veya seslerin

iretilme sekli anlamma gelmekte ve seslerin isiten tarafindan algilanma seklini
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vurgulamaktadir (Richards ve Schmidt, 2010, s5.469). Ozellikle ikinci dil olarak Tiirkge
Ogretiminde 6grencilerin dillerinde bulunmayan; ancak Tiirk alfabesinde bulunan seslerin
telaffuzlarinin iizerinde ¢alisilmasi 6grencilerin konusma becerileri agisindan énemlidir.
Dil bilgisi, kelimelerin bir araya gelme diizenleriyle yani s6z dizimi kurallariyla ve bigim
bilgisiyle iligkilidir. Harmer (2007, s.32), dil bilgisinin, kelimelerin dizilisi ve bu
kelimelerin hangi sekli almasi gerektigi konusunda bir bilgi olarak goriilebilecegini
belirtmektedir. Dil bilgisini bilmek, kelime zincirleri yapmak igin farkli dil bilgisel
Ogelerin nasil bir araya getirilebilecegini bilmek anlamina gelir (Harmer, 2007, s.32).
Ikinci dil olarak Tiirkce Ogretiminde Tiirkgenin sz dizimsel 6zellikleri ve bigim
bilgisinin Ogretilmesi konugsma becerisi agisindan Onemlidir. Kelime dagarcigi,
Ogrencilerin sahip olduklar1 kelime sozliikleridir. Bu sozliik, aktif ve pasif kelime
dagarcig olarak ikiye ayrilir (Harris, 1996, s.48). Aktif kelime dagarcigi dgrencilerin
konusurken ve yazarken kullandiklar1 kelimelerden olusmaktadir. Pasif kelime dagarcigi
ise 0grencilerin dinlediklerinde veya okuduklarinda anladiklar1 kelimelerden meydana
gelmektedir. Bir 6grencinin aktif kelime dagarciginin fazla olmasi kendini sozlii olarak
ifade etme becerisinin gelisimi i¢in dnemlidir. Akicilik, genellikle konugsma sirasindaki
duraklamalarla iligkilendirilen bir kavramdir. Thornbury (2005, s.8); sik duraklamalarin
olmadigi, duraklamalarin genellikle dolduruldugu, duraklamalarin anlamli gegis
noktalarinda oldugu ve duraklamalar arasinda uzun hece ve kelimelerin oldugu
konusmalar1 akict konusmalar olarak tamimlamaktadir. lkinci dil olarak Tiirkge
ogretiminde akiciligin  gelismesi i¢in Ogrencilerin ileri seviyelere gelmeleri
gerekmektedir. Bu durumda akiciligin hizli gelisen bir beceri olmadig sdylenebilir. Son
olarak kavrama ise, sozlii iletisimin bir konusurun konusmaya yanit vermesinin yani sira
konusmay1 baslatmasini da gerektirdigini ifade etmektedir (Harris, 1996, 5.82).
Konugmanin meydana gelmesi, bireylerin baglami kavramasini, dinlediklerini
anlamasini ve baglama uygun cevap vermesini gerektirmektedir. Tiim bu bilesenlerin bir
araya gelmesiyle olusan konugma becerisi, farkl tiirlerde gergeklesebilmektedir. Brown
(2001, s.271-274) konusma tiirlerini; taklit, yogun konusma, yanit verici konusma,
etkilesimsel bilgi aktarimi odakli konusma, kisilerarasi sosyal odakli konusma, yaygin-
monolog konusma olarak siralamaktadir. Giines (2014, s.123) ise konusma tiirlerini;
konusmanin amacina gore, konusanin dinleyiciyle iliskisine gore, konugsma bigimine
gore, konugmaya hazirlanma durumuna gore farkli kategorilerde siniflandirmistir. Bu

baglamda konusmanin amacma gore konugma tiirleri eglenmek icin konusma ve
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bilgilenmek i¢in konusmadir. Konusanin dinleyiciyle iliskisine gore konusma tiirleri;
etkilesimsel ve etkilesimsel olmayan konusmadir. Konugsma bi¢imine gore konusma
tiirleri; sorgulayici, ikna edici, betimleyici, bilgi verici konusmadir. Son olarak
konusmaya hazirlanma durumuna gore konusma tiirleri ise hazirli ve hazirliksiz
konusmadir.

Konusma 6gretiminin énemli bir pargast olan konusma tiirleri, konusma 6gretimi
siirecine yapilacak etkinlikleri sekillendirmekte ve degistirmektedir. Ikinci dilde konusma
Ogretiminin en temel amaci dil 6grenen bireylerin kendilerini sozlii olarak dogru, akici ve
etkili bir sekilde ifade etmelerini saglamaktir. Bu amagclara ulagsmak i¢in atilmasi gereken
ilk adim hedeflerin belirlenmesidir. Ikinci dil olarak Tiirkce &gretiminde konusma
Ogretimi siirecinde hedeflerin belirlenmesi konusunda referans olarak “Diller i¢in Avrupa
Ortak Bagvuru Metni (CEFR)” alinmaktadir. CEFR, konusma becerisini “Uretken
Etkinlikler ve Stratejiler” bagligi altinda ele almaktadir. Konusma becerisini “sozel
tiretken etkinlik” basligir altinda aciklayan metne gore sozel iiretim etkinliklerinde
konusmaci olarak dil kullanicisi, bir veya daha fazla dinleyici tarafindan algilanan s6zli
bir ¢ikt1 iiretmektedir (Council of Europe, 2001, s.58). Ortak bagvuru metni 6rnek
konusma etkinliklerini (Council of Europe, 2001, s.58):

e Kamu duyurular (bilgi, yonerge vb.) yapma,

e Topluluk 6niinde konugma (kamuya konusma, tiniversite dersleri, vaaz, eglence,

spor yorumlari, satis sunumlari1 vb.) yapma olarak siralamaktadir.

CEFR, asagidaki basliklarin her biri i¢in belirli tanimlayicilar olusturmustur
(Council of Europe, 2001, s.58):

e Genel sozlu anlatim,

e Siirdiirilebilir tekli konusma: Deneyimleri anlatma,

e Siirdiiriilebilir tekli konusma: Gerekgelendirme,

e Kamu duyurusu yapma,

e Topluluk 6niinde konugma.

CEFR, tim bu baglklarin her biri i¢in bireylerin Al1-A2-B1-B2-C1-C2
seviyelerinde ne tiir konusma becerilerine sahip olduklarini belirtmek i¢in tanimlayicilar
olusturmustur (Council of Europe, 2001, s.58-60). Konusma becerisi i¢in belirlenen

tanimlayici olgekler Al diizeyi i¢in Tablo 2.3’te verilmistir.
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Tablo 2.3.

Al diizeyi konugma becerisi tamimlayict 6l¢ekleri

Al Diizeyi
Genel sozlii anlatim Basit ve gogunlukla kaliplagmis deyimler
kullanarak insanlar1 ve mekanlari anlatabilir.
Siirdiiriilebilir tekli konusma: Deneyimleri Kendini tanitabilir; ne is yaptigin1 ve nerede
anlatma oturdugunu sdyleyebilir.
Siirdiiriilebilir tekli konusma: Tanimlayicist yoktur.
Gerekeelendirme
Kamu duyurusu yapma Tanimlayicist yoktur.
Topluluk éniinde konusma Bir konugmaciy1 tanitmak veya tebrik etmek gibi

onceden hazirlanmis kisa bir konusmay1
okuyabilir.

Ikinci dil olarak Tiirkce dgretimi siirecinde konusma &gretimine yon veren bu

Olgekler

ayni zamanda smiftaki Ogrencilerin hangi dil seviyesinde olduklarinin

anlasilmast i¢in de Onemlidir. Giines (2014, s.115-122) konusma Ogretimi siirecini

konusma Oncesi, siras1 ve sonrasi olmak iizere lic asamada betimlenmektedir.

Konusma oOncesi asama: Bu asamada Ogrencilere konusmayi planlama ve
diizenleme tekniklerinin kullaniminin 6gretilmesi gerekmektedir. Bu kapsamda
bu asama, konugsmaya hazirlik ve konugmayi tasarlama ¢alismalarinin yapildig:
asamadir. Konusma oncesi agsamada oncelikle zihinsel hazirlik yapilmakta, daha
sonra konusmanin genel ve mantiksal diizeni belirlenerek konusma
yapilandirilmaktadir. Konusmanin girisinin ve sonucunun etkili olacak sekilde
belirlenmesi ve gelecek sorularin tahmin edilmesiyle konusma 6ncesi asama
tamamlanmis olmaktadir.

Konugma asamasi: Bu agsama, konusma oncesi asamada belirlenen hususlar goz
oniine alinarak konugmanin gerceklestirildigi asamadir. Bu asamada 6grenciler
konusma kurallarin1 uygulamali, konugsma siiresince beden dili, ses hacmi,
perdesi, konugma hizi, vurgu ve tonlama, konusma bi¢imi gibi noktalara dikkat
etmelidir.

Konugma sonrasi asama: Bu asama, degerlendirme etkinliklerinin yapildigi
asamadir. Bu asamada konusma, amacina, bi¢imine, icerigine gore 0gretmen,

diger d6grenciler veya konusurun kendisi tarafindan degerlendirilmektedir.

Ikinci dil olarak Tiirkce Ogretimi siirecinin her seviyesinde konusma Ogretimi

stirecinden faydalanilmasi1 d6grencilerin kendilerini dogru ve etkili bir sekilde ifade etmeyi

ogrenmeleri bakimmdan 6nemlidir. Ogrencilerin seviyelerinin ilerlemesi ve tiir

76



ogretimine gecilmesiyle birlikte konusma oncesinde 6grencilere mutlaka tiire ait iyi bir
ornek gosterilmeli ve kurallar sezdirilmelidir. Konusma sirasinda 6grencilerin kurallara
dikkat etmeleri saglanmali ve konusma sonrasinda degerlendirme c¢alismalari
yapilmalidir. Ozellikle ¢ocuklar s6z konusu oldugunda Scott ve Ytreberg (1990, s.34-42)
konusma becerisinin gelistirilmesi i¢in sinif i¢inde; maskotlarin, ¢izimlerin, kukla ve
gercek nesnelerin  kullanilmasi, kontrollii ve rehberli konusma uygulamalarmin
gergeklestirilmesi, diyaloglarin ve rol oynama ¢aligmalarinin yapilmasi, serbest konugsma
etkinliklerine yer verilmesi dnerilerinde bulunmaktadirlar. Bekleyen (2016) ise bu siirecte
kullanilabilecek etkinlikleri; sdzclik ve climle tekrarlari, sarki 6gretimi, hayal kurma,
zincir etkinligi, ikili ¢aligmalar, rol ¢alismalari-drama etkinlikleri, dinleme veya okuma

sonrasi kavrama sorularini cevaplama olarak siralamistir.

2.2.8.1kinci dil olarak Tiirkce 6gretiminde okuma becerisi

Dinleme becerisinden sonra bir diger alict beceri de okuma becerisidir. Bireyler
dinleyerek ve okuyarak girdileri almakta, konusarak ve yazarak ise ¢ikti tiretmektedir.
Okuma becerisi, birtakim yazili isaret ve sembollerin algilanmasi ve zihinde
yapilandirilmasiyla bu isaret ve sembollerden anlam ¢ikarma siirecidir. Yazar ve okuyucu
arasinda aktif bir iletisimi gerekli kilan dinamik bir anlam kurma siireci olan okuma;
yazili metinleri tiim unsurlariyla gérme, algilama, kavrama ve anlamlandirma etkinligidir
(Akyol, 2006, s.29; Durmus, 2013b, s.185). Koda (2007, s.1), ana dili ve ikinci dilde
okuma becerilerinin birbirlerinden farkliliklar gosterdigini belirterek ikinci dilde
okumanin ¢ok daha karmagik bir siire¢ oldugunu vurgulamaktadir. Ana dilinde okuyan
birey, daha dogmadan 6nce asina oldugu seslerin yazili sembollerini okurken, ikinci bir
dilde okuyan birey kendi dilinde olmayan sesleri de okumak durumundadir (Altunkaya,
2019, 5.119). Grabe ve Stoller (2011, s.34) ana dilde ve ikinci dilde okuma becerisinin
okuma baglamlar1 ve okuyucular bakimindan 6nemli farkliliklar1 oldugunu vurgulayarak
iki okuma siirecinin temelde dil ve iglem farkliliklari, bireysel ve deneyimsel farkliliklar,
sosyo-kiiltiirel ve kurumsal farkliliklar olmak {izere ii¢ ana fark etmenine sahip oldugunu
belirtmektedir. Bu durum ikinci dilde okuma becerilerinin gelistirilmesinin 6nemini
ortaya koymaktadir.

Bir dili tanimak, yazili metinlere iligkin iyi 6rnekler gormek, zihinsel becerileri aktif
hale getirmek i¢in oldukg¢a 6nemli bir yere sahip olan okuma becerisi, farkli amaglara

yonelik olarak gerceklestirilebilmektedir. Grabe ve Stoller (2011, s.7) okumanin temel
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olarak; basit bir bilgiyi bulmak, hizlica gozden ge¢irmek, metinler araciligryla 6grenmek,
bilgileri biitiinlestirmek, yazmak, metinleri elestirmek ve degerlendirmek, genel olarak
okudugunu anlamak amagclariyla yapildigini belirtmektedir. Bu amaglara ulagsmak igin
farkl1 okuma yontemleri gelismis ve bu yontemler okuma tiirleri bashig altinda

siiflandirilmstir.

2.2.8.1. Okuma tiirleri
Okumanin amacina ve okurun ilgisine bagli olarak okuma tiirleri de degigsmektedir.

Okuma tiirli; okuma sirasinda oncelik verilen beceri, okumanin nasil gerceklestirildigi,
okuma amacinin ne oldugu gibi etkenlere gore degisen okuma bi¢imine isaret etmektedir.
Alanyazinda okuma tiirlerine iligkin farkli siniflandirmalar bulunmaktadir. Bu farklilik,
okuma tiirlerinin okumanin farkli yonlerinin ele alinarak belirlenmesinden
kaynaklanmaktadir. Okumanin fiziksel yoniine odaklanilmasiyla sesli ve sessiz;
amaglaria ve yapilis bicimine odaklanilmasiyla tarama ve ylizeysel, yaygin ve yogun;
zihinsel yoniine odaklanilmasiyla asagidan yukariya, yukaridan asagiya ve etkilesimli
okuma tiirleri ortaya ¢ikmuistir.

e Sesli okuma: Bu okuma tiirii, yazili sembollerin gériilmesi siireciyle baslayip bu
sembollerin kavranmasi ve ses veya sozciiklerin seslendirilmesi siireciyle devam
eden bir okuma tiiriidiir. Bu okuma tiiriinde amag, yazili isaret ve sembollerin
seslendirilmesidir. Bu yiizden Demirel (2019, s.111), ikinci dilde okuma
stirecinde sesli okumanin anlamadan ¢ok telaffuzu gelistirmek ve 6grencilerin
vurgu ve tonlamaya dikkat etmelerini saglamak amaciyla yapildigini
belirtmektedir. Brown (2001, s.312), sinif iginde sesli okuma yapmanin
nedenlerini; 6grencilerin agagidan yukariya metin isleme ve sesletim becerilerini
degerlendirmek, okunan metnin belirli bir boliimiinii vurgulamak olarak
belirtmistir. Sesli okuma tiirii 6zellikle okudugunu anlama konusunda
dezavantajlar barindiran bir okuma tiirtidiir ve bu yiizden ileri seviye dgrencileri
icin yalnizca “okunan metnin belirli bir boliimiinii vurgulamak” amaciyla
uygulanmaktadir (Brown, 2001, s.312).

e Sessiz okuma: Kelime ve climlelerin seslendirilmeden, gozle takip edilerek
yapildig1 okuma tiiriidiir (Giines, 2014, s.152). Bekleyen (2016, s.109), okuma
pargalarinin  iki-li¢ paragrafi ge¢cmesiyle sessiz okuma uygulamalarina

gegilebilecegini belirtmektedir. Sessiz okuma; 6grencilerin diisiinmeleri, kendi
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diinyalarinin disinda bir diinya hayal etmeleri, yeni fikirler yaratmalar1 ve onlar1
anlamalar1 i¢in Ogrencilere zaman tanir (Gardiner, 2005, s.135). Bu zaman,
sessiz okumanin okudugunu anlama becerisi, okuma motivasyonu ve tutumuna
olumlu etkisiyle sonu¢lanmaktadir. Bu okuma tiirli; 6grencilerin okuduklarina
odaklanmalarina, bunlar1 zihinlerinde yapilandirmalarina, okuduklar1 hakkinda
diisiinmelerine izin verdigi i¢in 6grencilerin okuduklarini anlamalarinda oldukga
etkili bir yontemdir.

Tarama ve Yyiizeysel okuma: Tarama ve ylizeysel okuma, metnin ana hatlariyla
incelendigi okuma tiirleridir. Bu tiirlerde metnin ayrintisina inilmez. Yiizeysel
okuma genellikle bir metin hakkinda bilgi sahibi olmak, metnin genel
ozelliklerini ve ana fikrini 6grenmek amaciyla gerceklestirilen okuma tiirtidiir
(Harmer, 2007, s.101). Duggan ve Payne (2011, s.1141), tiim metni okumak igin
yeterli zaman olmadiginda, okuyucularin yiizeysel okuma araciligiyla metnin en
onemli kisimlarina etkili bir sekilde odaklanabilecegini belirtmektedir. Maxwell
(1972, s.48), yiizeysel okumay1 bir metnin ana fikrini veya 6ziinii anlamak,
tarayarak okumayzi ise belirli bir sorunun cevabini veya belirli bir gergegin yerini
aramak i¢in yiiksek hizli okuma olarak tanimlamaktadir. Yani tarayarak okuma,
okuyucunun belirli bir bilgi parcasin1 veya belirli bir kelimeyi hizla aradigi
okuma tiiriidiir (Grabe ve Stoller, 2011, 5.297).

Yaygin ve yogun okuma: Harmer (2007, s.273), yaygin okumay genellikle sinif
disinda yapilan, uzun metinlerin zevk veya genel bir anlayis kazanmak i¢in
okunmasi olarak tanimlamakta ve bu tir okumada Ogrencilerin okuma
materyallerini kendilerinin segmesi gerektigini belirtmektedir. Yaygin okumada;
okuma metinleri kolay ve ¢ok cesitlidir, dgrenciler belirli bir konuyla ilgili
birden fazla kaynak okurlar (Day ve Bamford, 2002, s.137). Bu tiir okumanin
altinda “ne kadar ¢ok okuma yapilirsa o kadar iyi okunur” mantig1 yatmaktadir
(Mikulecky ve Jeffries, 2007, s.3). Yaygin okumada ogretmenin goérevi
ogrenciye rehberlik etmek ve ona rol model olmaktir (Day ve Bamford, 2002,
s.137). Yaygin okuma 6grencilerin fazla miktarda; ancak basit metinler okudugu
ve genellikle ayrintili bir anlayis edinmelerinin gerekmedigi okuma tiiriidiir
(Yamashita, 2004, s.3). Day ve Bamford (2002, s.136), yaygin okumanin dil ve
okuma becerisi lizerindeki etkisinin yan1 sira, 6grenciler arasinda ikinci dilde

okuma i¢in 6nemli bir motivasyon kaynagi oldugunu belirtmistir. Yogun okuma
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ise, ogrencilerin bir metnin dilsel veya anlamsal ayrintilarina odaklandigy,
genellikle smif merkezli bir okuma tiiriidiir (Brown, 2001, s.312). Yogun
okumada okuma metni her yoniiyle ele alinir ve metin hakkinda hem anlam hem
de dilsel yapiyla ilgili ayrintili bir anlayis gelistirilmesi amaglanir. Bu okuma
tiirlinde yaygin okumaya gore daha az miktarda; ancak daha karmasik ve uzun
metinler okunmaktadir. Iyi bir okuma etkinligi hem yogun hem de kapsamli
okumayi igerir (Lems, Miller ve Soro, 2009, s.184).

Asagidan yukariya, yukaridan asagiya ve etkilesimli okuma: Asagidan yukariya
okuma modelinde okuyucu, kendi arka plan bilgisine ¢ok az basvurarak
metindeki bilgileri parga parga okuyup bir anlam olusturmaya ¢alistigi mekanik
bir deseni izler (Grabe ve Stoller, 2011, 5.25). Asagidan yukartya okuma modeli,
okumanin kelimeleri tanima gibi alt diizey siire¢lerden kavramsal diizeydeki
stireglere dogru bir ilerleme gosterdigini varsayar (Bernhardt, 2011, s.36). Bu
modelde okuyucular seslerden kelimelere, kelimelerden ciimlelere ve anlamlara
dogru bir diizlemde anlama ulagmaya c¢alisirlar. Yukaridan asagiya okuma
modelinde ise okuyucu; kendi 6n bilgisine, igerige ve kullanilan s6zdizimsel
yapilara dayanarak yazili materyal hakkinda hipotezler firetir; okuma bu
hipotezleri dogrular veya dogrulamaz (Owens, 2011, s.364). Bu okuma
modelinde okuyucu, metni anlamak i¢in kendi yetenek ve deneyimlerinden
faydalanmaktadir (Brown, 2001, s.299). Asagidan yukariya modellerde
parcadan biitline ulasmak esasken, yukaridan asagiya modelde biitiinden
parcalara inilir. Asagidan yukariya beceriler, kod ¢6zme i¢in gerekli olan kelime
seviyesi becerilerini, yukaridan asagiya beceriler ise anlama i¢in gerekli olan
analitik ve biligsel becerileri ifade eder (Lems, Miller ve Soro, 2009, s.33).
Etkilesimli okuma modeli ise; agsagidan yukariya ve yukaridan asagiya okuma
modellerinin sentezlenmesiyle ortaya ¢ikmig bir okuma modelidir. Grabe ve
Stoller (2011, s.26) bu modelin temelinin, yararh fikirlerin agsagidan yukariya
model kullanilarak alinmasi ve yukaridan asagiya model kullanilarak ulasilan
anahtar fikirlerle birlestirebilmesi oldugunu belirtmektedir. Bu modelde
asagidan yukariya okuma modelindeki diisiik seviyeli siiregler yiiksek seviyeli
stirecleri beslemekte; yukaridan asagiya okuma modelindeki yiiksek seviyeli
stiregler ise diisiik seviyeli siireclerin islenmesine yardimeci olmaktadir

(Bernhardt, 2011, s.37).
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Yukaridaki agiklamalarda goriildiigii iizere, sesli okuma haricindeki okuma
tiirlerinin tiimiinde nihai amag¢ okudugunu anlama diizeyine ulasmaktir. Okuma tiirlerinin
gosterdigi farkli ozellikler ve gerektirdigi farkli beceriler, okuma tiirlerinin ikinci dil
olarak Tirkge oOgretiminde kullaniminda bircok farkli etmenin g6z Oniinde
bulundurulmasi gerektigini ortaya koymaktadir. Bunlardan biri 6grencilerin seviyeleridir.
Ornegin sesli okuma, daha ¢ok baslangic diizeyindeki 6grenciler igin uygun bir tiirken,
sessiz okuma her seviyede kullanilabilir bir nitelik gostermektedir. Yiizeysel okuma,
okuyucunun dilin bilgisine belirli bir oranda hakimiyetini gerektirmektedir. Bu ylizden
bu okuma tiiriiniin baslangi¢ seviyesi i¢in zor bir model oldugu belirtilebilir. Tarayarak
okuma ise, baslangic diizeyinde uygulanabilecek bir okuma tiiriidiir. Baslangig
diizeyindeki 6grenciler, basit metinlerde bilgi arayabilir ve bilgiye ulagsmak i¢in metni
tarayabilirler. Yaygin ve yogun okuma, baglangi¢ seviyesindeki 6grenciler i¢in zor okuma
tirleridir. Clinkii her iki okuma tiirii de dilin bilgisine bir dereceye kadar hakim olmay1
gerektirmektedir. Baslangi¢ seviyesindeki 6grenciler, asagidan yukariya dogru bir okuma
modeline daha fazla egilim gostermekle birlikte, dilin bilgisi 6grenildik¢e yukaridan
asagiya ve etkilesimli okuma modellerine de derslerde yer verilebilir. Bu okuma tiirleri
disinda koro okuma, elestirel okuma, metinlerarasi okuma, rehberli okuma, paylasmali
okuma, esli okuma, tekrarli okuma, bagimsiz okuma gibi tiirler de 6grencilerin
gereksinim, yas ve dil diizeylerine gore okuma 6gretimi stirecinde kullanilabilecek okuma
tiirleridir.

Okuma tiirleri, okuma 6gretiminin &nemli bir pargasidir. Ikinci dilde okuma
Ogretiminin temel amaci 6grencilere dogru, siirekli, akic1 ve anlayarak okuma becerisi
kazandirmak ve 6grencilerin kelime dagarciklarin1 gelistirmektir. Bu amaglara ulagmak
i¢in atilmas1 gereken ilk adim hedeflerin belirlenmesidir. Ikinci dil olarak Tiirkge
Ogretiminde okuma dgretimi siirecinde hedeflerin belirlenmesi konusunda referans olarak

“Diller i¢in Avrupa Ortak Bagvuru Metni (CEFR)” alinmaktadir.

2.2.8.2. Diller icin Avrupa ortak basvuru metninde okuma becerisi

CEFR, okuma becerisini de dinleme becerisi gibi “Algisal Etkinlikler ve Stratejiler”
baglig1 altinda ele almaktadir. Okuma becerisini “gorsel algisal etkinlik” basligr altinda
aciklayan metne gore gorsel algi etkinliklerinde okuyucu olarak dil kullanicisi, bir veya
daha fazla yazar tarafindan tiretilen yazili metinleri alir ve isler (Council of Europe, 2001,
5.68). Ortak bagvuru metni okuma etkinliklerini (Council of Europe, 2001, s.68):
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Genel bir fikir edinmek i¢in okuma,

Bilgi edinmek i¢in okuma,

Yonergeleri okuma ve uygulama,

Zevk icin okuma olarak siralamaktadir.

CEFR,; bireylerin ana fikri anlama, belirli-6zel bilgileri anlama, ayrintili anlama ve
¢ikarim yapma gibi nedenlerle okuma etkinliginde bulunduklarini belirterek asagidaki
basliklarin her biri igin belirli tanimlayicilar olusturmustur (Council of Europe, 2001,
5.68-69):

¢ Genel okudugunu anlama,

e Yazigmalari okuma,

e Fikir sahibi olmak i¢in okuma,

e Bilgi ve tartismalar1 okuma,

e Yonergeleri okuma.

CEFR, tim bu baglklarin her biri i¢in bireylerin Al1-A2-B1-B2-C1-C2
seviyelerinde ne tiir okuma-anlama becerilerine sahip olduklarini belirtmek igin
tanimlayicilar olusturmustur (Council of Europe, 2001, s.69-71). Okuma becerisi igin

belirlenen tanimlayici 6lgekler Al diizeyi i¢in Tablo 2.4’te verilmistir.

Tablo 2.4. A1 diizeyi okuma becerisi tamimlayici olgekleri
Al Diizeyi

Genel Okudugunu Anlama Ifadeleri teker teker, bildik isimleri, sézciikleri ve
temel ibareleri segerek ve gerektiginde tekrar
okuyarak c¢ok kisa, basit metinleri anlayabilir.

Yazismalar1 Okuma Kartpostallardaki kisa, basit iletileri okuyabilir.

Yonlendirme icin Okuma En genel giincel durumlar hakkindaki tanidik
isimleri, sdzciikleri ve ¢ok basit ifadeleri
taniyabilir.

Bilgi ve Tartisma icin Okuma Ozellikle gorsel destek var ise daha basit bilgi

icerikli malzeme ve kisa basit tanimlarin igerigi
hakkinda bir fikir edinebilir.

Talimatlar1 Okuma Kisa, basit talimatlari takip edebilir (Ornegin: x
noktasindan y noktasina gitmek).

CEFR tarafindan sunulan bu tanimlayici 6lgekler, 6gretmenlere okuma 6gretimiyle
ilgili 6grenme-Ogretme siireglerini tasarlarken ve uygularken yol gosterici bir rol
oynamaktadir. Okuma 6gretimi siireci, tipki dinleme 6gretimi siireci gibi bu tanimlayici

Olgeklerin rehberliginde baslayan ¢ok yonlii ve ¢ok asamali bir siiregtir. Okuma
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Ogretiminin asamalari; okuma Oncesi, okuma sirasi ve okuma sonrasi olarak

smiflandirilmaktadir.

2.2.8.3. Okuma ogretimi siireci

Okuma oOgretimi siireci; temel olarak smif igindeki okuma etkinliklerinin
tasarlanmasi siirecini betimleyen, okuma 6gretiminin amaglarina ulasmak i¢in iyi bir
okuma etkinliginin nasil uygulanmasi gerektigini agiklayan bir asamalar dizisidir. Bu
stire¢; okuma Oncesi, okuma sirasi ve okuma sonrasi olmak tizere ii¢ asamalidir. Grabe
ve Stoller (2011, s.132), okuma 6gretiminin en 6énemli prensiplerinden birinin egitim
slirecini bu agamalara uygun bir sekilde tasarlamak oldugunu belirtmektedir.

e Okuma 0ncesi agsama: Bu asamada amag, dgrencileri okuma etkinligine zihinsel
olarak hazirlamaktir. Bu asamayla birlikte Ogrencilerin 6n bilgileri ve
deneyimleri harekete gecirilmekte, 6grenciler okumaya motive edilmekte ve
okudugunu anlama i¢in gerekli olan zihinsel islemler i¢in bir arka plan
olusturulmaktadir. Demirel (2019, s.112), okuma Oncesinde yapilabilecek
etkinlikleri; metin hakkinda konusma, metne iliskin tahminlerde bulunma,
bilinmeyen sdzciiklerle ve yapilarla ¢alisma, metinle ilgili sorular sorma olarak
siralamaktadir. Brown (2001, s.306), okuma Oncesinde bir okuma amaci
belirlemenin okuyucunun daha etkili bir okuma yapmasin1 ve okuma sirasindaki
dikkat dagitic1 bilgilerin ayiklanmasini saglayacagini ifade etmektedir. Center
(2005, s.128) ise bir metni okumaya baslamadan 6nce metne goz atilmasi,
ogrencilerin metinle ilgili tahminlerinin alinmas1 ve okuma amaci belirlenmesi
gerektigini belirtmektedir. Okuma 6ncesi etkinliklerin birincil islevi 6grencileri
biligsel ve duyussal olarak okuma etkinligine hazirlamaktir. Bu asamada tiim
ogrencilerin aktif katiliminin saglanmasi, okuma etkinliginin amacina ulagsmasi
i¢in ¢cok onemlidir.

e Okuma asamasi: Bu asama, 6grencilerin metni bir okuma tiirii baglaminda
okudugu asamadir. Okuma asamasinda; okuma oncesinde sorulan sorularin
cevaplarint arama, not alma, bilinmeyen sozciikleri inceleme, okuma
oncesindeki tahminleri kontrol etme, kelimelerin anlamlarim1 tahmin etme,
metnin en 6nemli yerlerini yazma, okuma 6ncesinde verilen ¢aligsma kagitlarini

doldurma, metindeki neden-sonug iliskilerini gikarma, metinle ilgili soru yazma,
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bilinenlerle okunanlar1 karsilastirma gibi etkinlikler okunan metnin anlamina
ulagsmak i¢in oldukea etkilidir (Grabe ve Stoller, 2011, s.252). Akyol (2006,
s.34), okuma sirasinda yapilacak caligmalar1 akici okuma, anlamay1 kontrol etme
ve yardimci stratejileri kullanma olmak tizere ii¢ baslikta a¢iklamaktadir. Akici
okuma, Ogrencilerin metni uygun bir hizda, dogru vurgu ve tonlama ile
okumalar1 anlamina gelmektedir. Anlamay1 kontrol etme calismasinda ise;
ogrencilerin tahminlerini gézden gecirmesi, kendilerini sorgulamasi, zihinsel
imajlar1 kullanmasi, anlam {niteleri olusturmasi, anlamadaki sorunlar1 fark
ederek anlami agikliga kavusturmasi gibi etkinlikler yapilmaktadir. Son olarak
yardimci stratejileri kullanma ¢aligsmasi ise, 6grencilerin okuma sirasinda kiigiik
problemlere takilmadan okumaya devam etmeleri, okuma hizin1 materyale gore
ayarlamalari, anlasilmayan yerleri yeniden okumalar1 gibi okuma siirecinde
kullanilabilecek tekniklerin ise kosuldugu calismalardir. Okuma asamasinda
amag, 6grencilerin okuma etkinliginde aktif olmalaridir. Bu yiizden 6grencilerin
dikkatlerini okunan metne yoneltmeleri ve metne odaklanmalar1 i¢in okuma
asamasinda gerceklestirilecek etkinlikler oldukca dnemlidir.

Okuma sonrasi asama: Okunan metnin anlagilmasi ve okumanin amacina ulasip
ulasilmadiginin kontrolii i¢in 6nemli bir asama olan okuma sonrasinda okuyucu
metni degerlendirmektedir. Giines (2014, s.149), bu asamada metindeki bilgileri
degerlendirme, sorgulama, elestirme, yorumlama, nedenleri, sorunlar1 ve yazarin
bakis acisin1 degerlendirme gibi calismalarin yapilabilecegini belirtmektedir.
Ozetleme, degerlendirme, tahminleri teyit etme, olay orgiisiinii siralama, kelime
bilgisi olusturma, temel bilgileri vurgulama gibi etkinlikler de bu asama da
yapilabilir (Grabe ve Stoller, 2011, s.134). Bu asamada metnin ana fikri ve
yardimci fikri bulunur, metinle ilgili yargilamalarda bulunulur, metin 6grencinin
kendi sozciikleriyle yeniden yazilir. Bu asama, okuma &gretimi siirecinin son
asamasidir ve tiim agamalara aktif bir sekilde katilan 6grencinin okuma amacina

ulasacagi sdylenebilir.

Goriildigi lizere okuma 6gretimi ¢ok asamali bir siiregtir. Okuma Ggretiminin

asamalarinda verilen etkinliklerin tiimiiniin yapilmasi dgrencilerin okuma 6gretiminin

amacina ulagmasi adina bliylik bir adimdir; ancak burada 6nemli olan 6gretmenin

zamanina, amacina, Ogrencilerin seviyelerine uygun etkinlikleri se¢ip uygulamasidir.

Okuma 6gretiminin amacina ulagsmasi ve dgrencilerin siirece aktif bir katilim saglamalari
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acisindan ikinci dil olarak Tiirk¢ce 0gretiminde okuma 6gretimi siirecinin bu agsamalar
dahilinde planlanmasi 6nemlidir. Cocuklar s6z konusu oldugunda Scott ve Ytreberg
(1990, s.54-65) sinif i¢inde gergeklestirilebilecek okuma etkinliklerini; bir kitaptan
hikaye okumak, simif hikdyesi okumak, ¢ocugun seviyesine gore okumalar yapmak,
tekerleme ve sarkilar okumak, sesli okuma ve sessiz okumalar yapmak, Kitap incelemeleri

gerceklestirmek olarak siralamistir.

2.2.9.1kinci dil olarak Tiirkce dgretiminde yazma becerisi

Uretici dil becerilerinden biri olan yazma becerisi; duygu, diisiince, olay ya da
bilgilerin yazili semboller araciligiyla aktarilmasi anlamma gelmektedir. Insanlar arasi
iletisimin 6nemli bir pargasini olusturan yazma becerisi, gerek ana dili gerekse ikinci
dilde en son ve en zor gelisen dil becerisidir (Cakir, 2010, s.166; Erol, 2016, s.178).
Yazma becerisinin ve gelistirilmesinin zorlugu; bu becerinin bilissel, duyussal ve
psikomotor becerilerin  esgiidiimlii olarak c¢alismasim1  gerektiren dogasindan
kaynaklanmaktadir. Yazmanin boyutlar1 Koksal (2001, s.7) tarafindan su sekilde
aciklanmaktadir:

e Biligsel boyut; edinilen bilgilerin, duyumlarin, goriinenlerin ve okunanlarin

siraya konarak zihinsel islemlerden gegirilmesi ve yorumlanmasidir.

e Duyussal boyut; anlattmin yalinhig, akiciligl, c¢ekiciligi ve yazinin

okunakliligidir.

e Devinissel boyut; yazma araglarint kullanma ve yazmadaki kas hareketlerinin

esgldiimiidiir.

Tiim bu boyutlarin esgilidiim halinde ¢alismasi ve bir siire¢ halinde ilerlemesi yazma
becerisinin dgrenciler tarafindan zor bir beceri olarak algilanmasina neden olmaktadir.
Yazma siireci, bircok sirali asamanin yukarida acgiklanan boyutlar yardimiyla
gerceklestirilmesini gerektirmektedir. Biiyiikikiz (2016, s.220) bu asamalari; yazilacak
konunun sinirlandirilmasi, konuyla ilgili bilgi toplanmasi, toplanan bilgilerin konu
biitiinliigli bozulmadan planlanmasi, uygun kelimelerle ciimlelerin kurulmasi,
climlelerden paragraflara ulasilmasi, tiim siiregte yazim ve imla kurallarinin goz 6niinde
bulundurulmasi, sézciiklerin yerinde ve dogru anlamlarda kullanilmasi ve sonugta ortaya

¢ikan yazinin degerlendirilip yaziya son seklinin verilmesi olarak siralamaktadir.
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Yazma eylemini; zihinde yapilandirilmig bilgilerin yaziya dokiilme iglemi olarak
tanimlayan Giines (2014, s.157), yazma sirasinda kullanilan zihinsel islemlerin ayni
zamanda zihnin yapisini diizenleyen islemler oldugunu belirterek bu becerinin tiim
gelisim alanlaria hizmet ettigini belirtmektedir. Cakir (2010, s.167-168), 6zellikle ikinci
dilde yazma becerisinin gelistirilmesiyle 6grenme siirecini kontrol etme, dgrencilerin
seviyelerini belirleme, 0gretilen yapr ve kelimeleri pekistirme, dil yanlislarint gorme,
noktalama isaretlerini 6gretme, diger dil becerilerine katki saglama, yaratici diisiinme,
uzun donemli bellegi aktif kilma, yetiyi performansa doniistirme hedeflerine de
ulasilabilecegini belirtmektedir. Ogrencilere zihinsel agidan birgok katki sunan yazma
becerisi ancak ¢ok ve gesitli yazma etkinligi yaparak gelismekte ve gelistirilmektedir.
Sinif i¢inde yapilan yazma etkinliklerinin sikligi ve cesitleri 6grencilerin yazma
becerilerinin  gelistirilmesi i¢in olduk¢a Onemlidir. Bu noktada, smif icinde

gerceklestirilen yazma tiirleri 6nem kazanmaktadir.

2.2.9.1. Yazma tiirleri

Sinif i¢inde yazma etkinliklerinde kullanilacak olan yazma tiirleri, farkli yazarlar
tarafindan farkli sekillerde smiflandirilmaktadir. Hyland (2003, s.113) ikinci dil
smiflarinda yapilan yazma etkinliklerini genel olarak; ger¢ek diinya gorevleri ve
pedagojik gorevler olarak ikiye ayirmaktadir. Gergek diinya gorevleri, dogrudan
ogrencilerin iletisim hedeflerine dayanan gercek yazma gorevlerini igermekte; pedagojik
gorevler ise tiir bilgilerini ve yazi bilesenlerini bir araya getirme becerilerini gelistirmek
icin tasarlanmig egitsel gorevlerdir. Tompkins (2008) ise, sinif iginde Ogrencilerle
gerceklestirilebilecek yazi tiirlerini giinliik, mektup, betimleyici ve agiklayict yazi,
biyografi, hikaye, siir, ikna edici yazi olarak siralamistir. Brown (2001, s.302-303) ise
yazma tiirlerini; kurgusal olmayan yazilar (rapor, deneme, makale, bagvuru eserleri),
kurgusal yazilar (roman, hikaye, fikra, drama, siir), mektup, tebrik karti, giinliik, notlar,
mesajlar, duyurular, akademik yazilar, formlar, anketler, yonergeler, etiketler, tabelalar,
mentiler, faturalar, haritalar, kullanim talimatlari, reklamlar, rehberler, ¢izgi romanlar
olarak siralamis ve bu tiirlere bircok ekleme yapilabilecegini belirtmistir. Giines (2014,
5.176-182), yazma tiirlerini amacia gore bilgilendirici, eglendirici, ikna edici,
betimleyici ve sorgulayici; kullanilan yaziya gore bitisik egik yazma ve diiz yazma,
yazilma sekline gore ise bagimsiz serbest yazma, paylasarak yazma ve birlikte yazma

bagliklar1 altinda toplamustir.
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Scott ve Ytreberg (1990, s.69-74) smif iginde ¢ocuklarla gergeklestirilebilecek
yazma etkinliklerinin tiirlerini; kontrollii yazma etkinlikleri, glidimlii yazma etkinlikleri
(6gretmen tarafindan yonlendirilen etkinlikler) ve serbest yazma etkinlikleri olmak iizere
ti¢ baslik altinda toplamislardir.

e Kontrollii yazma etkinlikleri: Ogrencilere ikinci dildeki sézciikleri ve yapilari
dogru sekilleriyle yazma olanagi veren kontrollii yazma etkinlikleri, her diizeyde
kullanilabilen etkinliklerdir (Demirel, 2019, s.118). Bu tiir etkinliklerin kontrol
edilme diizeyi 6grencilerin seviyelerine gore degismektedir. Scott ve Ytreberg
(1990, 5.69), baslangi¢ seviyesindeki 6grencilerle yapilan yazma ¢aligsmalarinin
Ogretmen tarafindan tamamen kontrol edilen, basit etkinlikler olmas1 gerektigini
belirtmektedir. Kontrollii yazma etkinlikleri; odagina sdzciik 6gretimi, dil bilgisi
Ogretimi, yazim ve noktalama Ogretimi gibi amaclart almaktadir (Bekleyen,
2016, s.124). Bu tiir etkinliklerde 6grencilerden genellikle verilen kelime ya da
ciimle yapilarini aynen ya da degistirerek yazmalar istenir (Brown, 2001, 5.344).
Bu asamada; yer degistirme, doniistiirme, 6rnege uygun kompozisyon yazma,
yeniden siraya koyma, sorulara cevap vererek paragraf yazma, tamamlama gibi
aligtirmalar yapilabilir (Demirel, 2019, s.119). Kontrollii yazma etkinlikleri,
ozellikle yapisal bilgilere erisme ve onlari iiretmede otomatikligin gelistirilmesi
adina onemlidir; ancak 6grencileri liretime zorlamaz ve 6grencilerin bireysel
ifadeler tiretmesini engeller (Saville-Troike, 2006, s.165). Brown (2001, s.344)
bu tiir etkinliklerin yaraticiliga izin vermedigini belirtmektedir.

e Giidiimlii yazma etkinlikleri: Ogretmen tarafindan yonlendirilen yazma
etkinlikleri, 6gretmenin kontroliinii azaltmakta; ancak yine de 6grencilere bir
dizi uyarici sunmaktadir (Brown, 2001, s.344). Giidiimlii yazma etkinliklerinde
ogrencilere, onlara yardimci olmasi i¢in yazinin bir boliimii veya sirasi verilir
(Harmer, 2007, s.275). Daha sonra Ogrencilerden Ogrendikleri sozciikk veya
yapilar1 kontrollii bir sekilde kullanarak bir paragraf olusturmalari istenir
(Demirel, 2019, s.119). Gidimlii yazma, 6gretmenlerin anlik degerlendirme
yapmalar1 ve 6grencilerin kendi metinlerini olusturmalari i¢in 6nemli bir baglam
saglamaktadir (Gibson, 2008, s.324). Giidiimlii yazma etkinliklerinde 6grenciler
dikte yapma, bosluk doldurma, dikteli kompozisyon yazma, not alma, 6z yazma,
ana hatlar1 belirleme ve 6zetleme gibi ¢aligmalar yapmaktadirlar (Demirel, 2019,
s.120; Scott ve Ytreberg, 1990, s.72).
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e Serbest yazma etkinlikleri: Ogrencilerin kendi iisluplarina gére metin
olusturduklari, 6gretmeninse bu siirece destek oldugu etkinlikler olan serbest
yazma etkinlikleri ileri seviye dgrenciler igindir. Serbest yazma etkinliklerinde
ogrenciler kendi dillerini kullanmakta ve yaraticiliklarini  yazilarina
yansitmaktadirlar (Scott ve Ytreberg, 1990, s.74). Demirel (2019, s.120) bu
etkinliklerde 6grencilerden duygu ve diistincelerini kendi anlatimlariyla, yazim
ve noktalama kurallarina uygun bir sekilde yazmalarinin istendigini belirterek
siif i¢inde betimleme, hikdye etme, tartisma, goriis bildirme calismalarinin
yapilabilecegini ifade etmistir.

Yazma tiirleri, siif icinde Tiirk¢enin ikinci dil olarak 6gretimi siirecinde 6gretimin
amacina, dgrencilerin seviyelerine, konuya gore degisebilmektedir. Ikinci dil olarak
Tiirkce dgretiminde bu etkinliklerle yapilan yazma dgretiminin iki temel amaci vardir.
Bunlardan ilki, 6grencilerin kendilerini Tiirkge yazili bir sekilde ifade etmelerini
saglamak, digeri ise Tiirkce kelime, dil bilgisi, yazim ve noktalama, ciimle ve metin yapisi
gibi konular1 6gretip daha dnce dgrenilen konular1 pekistirmektir. Yani yazma 6gretimi
ile amaglanan ogrencilerin Tiirk¢e yazili iletisim kurmalarini saglamak ve onlara
Tirkceyi ogretmektir (Temur ve Yildirim, 2018, $.536). Bu amaglara ulagsmak igin
atilmasi gereken ilk adim hedeflerin belirlenmesidir. Ikinci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde
yazma 6gretimi siirecinde hedeflerin belirlenmesi konusunda referans olarak “Diller igin

Avrupa Ortak Bagvuru Metni (CEFR)” alinmaktadir.

2.2.9.2. Diller icin Avrupa ortak basvuru metninde yazma becerisi

CEFR, yazma becerisini de konusma becerisi gibi “Uretken Etkinlikler ve
Stratejiler” baslig1 altinda ele almaktadir. Yazma becerisini “yazili iiretken etkinlik”
bashigi altinda agiklayan metne gore yazili iiretken etkinliklerde yazar olarak dil
kullanicisi, bir ya da daha ¢ok okuyucu tarafindan okunulacak metinler yazmaktadirlar
(Council of Europe, 2001, s.61). Ortak bagvuru metni yazma etkinliklerini (Council of
Europe, 2001, s.61):

Form ve anket doldurma,

Gazete, dergi, bildiri ve benzerine makale yazma,

Afis hazirlama,

Rapor, mesaj vb. yazma,
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e Sonradan kullanma amaciyla not alma,

e Dikte edilerek bir mesaj yazma,

e Yaraticit yazma,

e Ozel ya da ticari mektup yazma olarak siralamaktadir.

CEFR, asagidaki basliklarin her biri i¢in belirli tanimlayicilar olusturmustur
(Council of Europe, 2001, s.61):

e Genel yazili anlatim,

e Yaratic1 yazma,

¢ Rapor ve deneme/makale yazma.

CEFR, tim bu baglklarin her biri igin bireylerin Al1-A2-B1-B2-C1-C2
seviyelerinde ne tiir yazma becerilerine sahip olduklarini belirtmek i¢in tanimlayicilar
olusturmustur (Council of Europe, 2001, s.61-62). Yazma becerisi i¢in belirlenen

tanimlayici 6lgekler A1l diizeyi i¢in Tablo 2.5’te verilmistir.

Tablo 2.5. A1 diizeyi yazma becerisi tamimlayici olgekleri

Al Diizeyi
Genel yazili anlatim Basit, kaliplagmis deyim ve ciimleleri yazabilir.
Yaratic1 yazma Kendisinin ya da hayal ettigi insanlarin nerede

yasadiklarini, neler yaptiklarini basit deyimler ve
climleler kullanarak yazabilir.

Rapor ve deneme/makale yazma Tanimlayicist yoktur.

CEFR tarafindan sunulan bu tanimlayici 6lgekler, 6gretmenlere yazma 6gretimiyle
ilgili 6grenme-Ogretme siireglerini tasarlarken ve uygularken yol gosterici bir rol
oynamaktadir. Yazma 6gretimi siireci, bu becerinin dil becerilerinin son halkasi olmasi,
ogrenciler tarafindan zor bir beceri olarak algilanmasi, diger becerilerin gelisimini de
oldukga etkilemesi ve diger becerilerden etkilenmesi bakimlarindan biiyiik 6nem teskil

etmektedir.

2.2.9.3. Yazma égretimi siireci

Yazma Ggretimi siireci; sinif i¢cinde yapilan yazma etkinliklerinin tasarlanma
siirecini iceren, Ogrencilerin kendilerini yazili olarak iyi bir sekilde ifade etmelerini

saglamak i¢in bu siirecin hangi asamalarla ilerlemesi gerektigini betimleyen bir
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yapilandirmadir. Bu siiregte, yazma 6gretimi siirecini yonlendiren 6gretmene birtakim

sorumluluklar diigmektedir. Yazma Ogretimi siirecinde Ogretmenler tarafindan dikkat

edilmesi gereken ilkeler Demirel ve Sahinel (2006, s.111-112) tarafindan su sekilde

agiklanmustir:

Yazma Ogretimi slirecinde Ogrenciler, yazacaklar1 konuyu se¢gme 0zgiirliigiine
sahip olmalidirlar.

Ogrencilerin motivasyonlarii saglamak adina, onlarin diizeyine uygun, giinliik
hayatlariyla iligkili duygu, diisiince, izlenim ve hayallerini anlatmalarina olanak
verecek konular belirlenmelidir.

Ogrencilere ilging gelen karakter, olay, yer, an vb. ile ilgili goriis ve diisiinceleri
yazdirilmali; kendisini, ailesini ve g¢evresini tanitan yazilar yazmalar
saglanmalidir.

Yazma calismalarinda kolaydan zora, basitten karmasiga dogru bir sira
izlenmelidir.

Yazma etkinliklerinde 6grencilerden kisileri, nesneleri ve yerleri betimlemeleri
istenmeli; sebeplerden sonuglara ulasmalarini gerektirecek etkinlikler yapilmali;
eksik birakilmis metinler tamamlatilmalidir.

Yazma etkinlikleri sirasinda 6grencilerin bir formu ydnergelerine uygun bir
sekilde doldurmalari, bir fikre neden katilip katilmadiklarini agiklamalari, ikna
edici yazilar yazmalar1 istenmelidir.

Ogretmen &grencilerin bireysel farkliliklarini géz oniinde bulundurmali ve
ogrencilere farkli yazi tiirlerini tanitmalidir.

Yazma 6gretimi siiresince 0gretmen 6grencilerinin diisiincelerini onemsemeli ve
onlara kaynaklara ulagma firsatlar1 sunmalidir.

Ogretmen o6grencilerin hem edebi zevklerini hem de zihinsel becerilerini

gelistirme gayreti i¢cinde olmalidir.

Yazma Ogretiminin ilkelerinin smif i¢inde Ogrencilerin dil diizeylerine gore

degisiklikler gosterebilecegi unutulmamalidir. Ornegin, 6zellikle baslangig seviyesindeki

ogrenciler icin 6grencilerin konu se¢ciminde 6zgiir olmalar1 yerine, kontrollii ve glidiimlii

yazma etkinliklerinde onlarin diizeyine uygun, giinliik hayatlariyla iliskili konular

belirlenmelidir.

Ikinci dil olarak Tiirkge 6gretiminde yazma becerisinin asamalari alanyazinda;

alfabe ogretimi, kelime G6gretimi, climle 6gretimi, paragraf Ogretimi, metin ogretimi
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olarak siralanmaktadir (Bagc1 ve Basar, 2013, s.311-319; Bagkan, 2019, s.162-167; Erol,
2016, s.187-193; Tiryaki, 2013, 5.40-41). Bu asamalar asagida agiklanmistir:

e Alfabe Ogretimi: Baslangic seviyesinde yazma oOgretiminde ilk yapilmasi
gereken Ogrencilere alfabenin Ogretilmesidir (Erol, 2016, s.187). Acik (2008,
s.7), ikinci dil olarak Tiirkge yazma becerisinde karsilasilan zorluklarin
temelinin alfabeden kaynaklandigin1 belirtmektedir. Bage1 ve Basar (2013,
s.311) da ogrencilerin yazma hatalarinin alfabe asamasinda basladigini
belirtmektedir. Dilin temeli olmas1 agisindan biiyiik 6nem tagiyan alfabe, dil
Ogrenim silirecinin tamamina etki etmektedir (Erol, 2016, s.187). Bu ylizden
alfabe caligmalarina ozellikle baslangi¢c seviyesinde sik¢a yer verilmeli, bu
asamada dikte etkinliklerinden yararlanilmalidir.

e Kelime Ogretimi: Kelime dagarciginin gelisimi, bireylerin dili daha 1iyi
anlamalarini ve kendilerini daha iyi ifade etmelerini saglamasi agisindan oldukga
onemlidir (Baskan, 2019, s.164). Boliikkbas (2011, s.1365), 6grencilerin yazil
anlatim calismalarinda yaptiklart hatalarin 6nemli bir kisminin kelime
seciminden kaynaklandigini belirtmektedir. Bir dili 6grenme siirecindeki en
temel unsurlardan biri olan kelime, yazma oOgretiminde Onemli bir yer
tutmaktadir (Erol, 2016, s.189). Kelime 6gretimi, dncelikle ikinci dili 6grenen
Kitlenin seviyesi goz Oniinde bulundurularak yapilmali, kelimenin kullanim
sikligina ve anlam ¢esitliligine dikkat edilmelidir (Bagc1 ve Basar, 2013, 5.312).
Dildeki bilinen kelime miktarinin yazma becerisine dogrudan etki ettigini
belirten Erol (2016, s.189), 6zellikle temel seviyede yazma ¢alismalarinin somut
ve giinliik hayatta kullanilan kelimelerle yapilmasi gerektigini ifade etmektedir.
Brown (2001, s.377) smf i¢inde kelime 6gretimine ayr1 bir zaman ayrilmasi,
kelimelerin anlamli baglamlarda 6gretilmesi, iki dilli sozliikklerin kullaniminin
roliiniin azaltilmasi, 6grencilere kelimelerin anlamlarini tahmin etmeye yonelik
stratejiler dgretilmesi, siif icinde planlanmamig kelime 6gretiminin dneminin
farkina varilmasi gerektigini belirtmektedir.

e Ciimle 6gretimi: Yazma ¢aligmalarinda ciimle 6gretiminin temeli s6z dizimidir
(Erol, 2016, s.192). Bu ylizden ikinci dil olarak Tiirk¢e 6gretimi siirecinde
Tiirk¢enin s6zdizimsel ozelliklerinin 6grencilere iyi bir sekilde Ogretilmesi
gerekmektedir. Bununla birlikte, yazili anlatimda ciimle diizeyinde yapilan

yanlislarin biiytik bir kismu dil bilgisi kaynaklidir (Bage1 ve Basar, 2013, 5.315).
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Kelime bilgisi, soz dizimi, dil bilgisi, yazim ve noktalama gibi bircok etken
ciimle 6gretimi asamasindaki basariyi etkilemektedir. Dolayistyla 6gretmenlerin
bu durumun farkinda olmalar1 ve tiim bu etmenlerin 6gretimi stirecinde dikkatli
davranmalar1 gerekmektedir.

e Paragraf Ogretimi: Ciimle Ogretimi asamasi sona erdiginde, olusturulan
climlelerin anlamli ve tutarli bir sekilde bir araya getirilmesi ¢alismalarina
gecilebilir. Bu asama paragraf 6gretimi asamasidir. Kendi icinde anlaml
biitiinler olusturan paragraflarin her biri kendi icinde farkli bir fikir
barindirmaktadir (Tiryaki, 2013, s.41). Bu asamada, dikte yapma, karisik
climlelerden anlamli bir paragraf olusturma, 6rnek paragraflar1 inceleme,
benzerlerini yazma gibi ¢aligmalar yapilabilir (Bagc1 ve Basar, 2013, 5.317; Erol,
2016, s.193).

e Metin dgretimi: Paragraflarin bir araya gelerek anlamli biitlinler olusturmasiyla
metinler ortaya ¢ikmaktadir. Yazma 6gretiminin son agamasi olan metin yazma,
Tiirk¢eyi ikinci dil olarak d6grenen 6grencilerin oldukca zorlandiklar1 bir alandir
(Bagc1 ve Basar, 2013, 5.319). Metin 6gretimi asamasi yazma 6gretimi siirecinde
asamal1 bir gelisim izler. Yazma 6gretimi siirecinde bu asamali gelisimin takip
edilmesi, metin Ogretimi asamasmin etkili ve verimli tamamlanmasini
saglamaktadir.

Yazma eylemini siire¢ odakli bir yaklasimla ele alan Hyland (2003, s.11), bu

asamada yazma 6gretimi i¢in Sekil 2.1’de goriilen modeli dnermistir.

Konu Secimi: Ogretmen veya 6grenci tarafindan.
On-yazma: Beyin firtinasi, veri toplama, not alma, taslak
¢ikarma.

—» Yazma: Fikirleri kdgida dokme.
Taslagit Degerlendirme: Ogretmenin  veya  diger
ogrencilerin taslaga iliskin goriis ve degerlendirmelerini
alma.

<4—» Gozden Gegirme: Fikirleri, organizasyonu ve {islubu
yeniden diizenleme.
Gozden Gecirmeyi Degerlendirme: Ogretmenin veya
diger Ogrencilerin gozden gecirme asamasinda yapilan
degisiklikleri degerlendirmeleri.

<4— Diiizenleme: Bicim ve icerik kontrolii yapma.
Degerlendirme: Ogretmen tarafindan siiregteki gelisimin
degerlendirilmesi.
Yayimlama: Yazinin siniftakilerle paylasiimast. J
Izleme gorevleri: Ogrencilerin zayif yanlarmin goriilmesi
ve giderilmesi i¢in izleme ¢aligmalarinin yapilmast.

Sekil 2.1. Yazma égretiminde siire¢ modeli
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Sekil 2.1°de goriildiigii gibi, planlama, taslak hazirlama, gézden gecirme ve
diizenleme dogrusal bir sirada gerceklesmez. Bu siire¢ tekrarlamali, etkilesimli ve
potansiyel olarak eszamanlidir. Herhangi bir noktada yazar bu etkinliklerden herhangi
birine geri donebilir veya ileri atlayabilir (Hyland, 2003, s.11). Bahsedilen siire¢ temelli
yazma c¢aligmalar1 temelde yazma dncesi, sirasi ve sonrast agamalardan olusmaktadir. Bu
kapsamda Hyland (2003, s.11) tarafindan 6nerilen modelde konu se¢imi ve 6n yazma,
yazma Oncesi asamada gerceklestirilmekte; yazma, taslagi degerlendirme, goézden
gecirme, gézden gecirmeyi degerlendirme ve diizenleme asamalar1 ise yazma sirasinda
yapilmaktadir. Son olarak yazma sonrasinda ise degerlendirme, yayimlama ve izleme
calismalar1 yapilmaktadir.

e Yazma Oncesi asama: Bu asama, 6grencilerin yazi yazmaya zihinsel olarak
hazirlandiklar1 asamadir. Glines (2014, s.173-174) bu asamada 6n bilgilerin
harekete gecirilmesi; konu, yazma amaci, yontem ve teknikleri, tiir ve sunu
sekillerinin belirlenerek zihinsel tasarimin yapilmasi gerektigini belirtmektedir.
Bu asamada yapilmasi gerekenler 6gretmen ve &grenci tarafindan iki yonlii
incelenmektedir (Demirel, 2019, s.117). Ogrenciler bu asamada hangi konu
hakkinda yazacaklarini diisiiniir, konunun kime hitap edecegine karar verir, konu
hakkindaki 6n bilgilerini yoklar ve yazarken yer verecegi dil bilgisi yapilarina
karar verir. Ogretmen ise konuyu belirler, konuya iliskin kelime ve kaliplari
ogrencilere aktararak bunlar hakkinda bilgilendirme yapar, konuyla ilgili
paragrafi sinif tahtasina 6grencilerle birlikte yazar.

e Yazma asamasi: Bu asama, yazma Oncesi asamada verilen kararlarin
uygulamaya gecirildigi asamadir. Yazma asamasinda siire¢ temelli yazma
yaklasiminin  en O6nemli 6zelligi olan silirece dayali bir {iretim
gergeklestirilmektedir. Brown (2001, s.348) bu asamanin 6n yazma, taslak
olusturma, gézden gecirme asamalarindan olusmasi gerektigini belirtmektedir.
Giines (2014, s.174-176) bu asamalari; metinlestirme, gozden gecirme ve
paylasma olarak siralamaktadir. Metinlestirme asamasinda yazinin genel ve
mantiksal diizenlemesi yapilir, yazi i¢in ¢arpici bir giris ve etkili bir sonug
belirlenir ve taslak olusturulur. Gézden gec¢irme asamasinda taslak ilk olarak
igerik bakimindan, daha sonra da bi¢imsel olarak diizenlenmektedir. Son asama
olan paylasma asamasinda ise yaz1 ilgili kisilerle c¢esitli yollarla

paylasilmaktadir.
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e Yazma sonrasi asama: Bu asama genellikle yazma siirecinin degerlendirildigi
asamadir. Yazma oOncesinde belirlenen hedeflere ulasma durumunun
belirlenmesi, yazinin igeriginin ve bi¢iminin degerlendirilmesi gibi ¢aligmalar
bu asamada yapilmaktadir.

Tompkins (2008, s.7), yazma 6gretimi siirecini 6n yazma, taslak olusturma, gozden
gecirme, diizenleme ve yayimlama olmak iizere bes asamada agiklamaktadir. On yazma
asamasinda, 6grenciler 6gretmenlerinin rehberliginde konularint belirlemekte, konu ile
ilgili veri ve fikir toplamakta ve bunlar1 diizenlemektedirler. On yazma asamasinda
belirlenen hususlara dayali olarak genel hatlariyla bir taslagin hazirlandigi asama olan
taslak olusturma asamasinda, yaziyr okuyanlarin dikkatlerini toplamak i¢in ne tiir
unsurlarin kullanilacagina karar verilir. Taslak olusturma agamasinda, yazinin teknik
ozelliklerinden ¢ok, konu igerigi vurgulanir. Gézden gec¢irme asamasinda, 6grencilerin
yazilar1 smifla paylasilir. On yazma asamasinda belirlenen igerige uygun bir yazimin
gerceklestirilip gerceklestirilmedigi hep birlikte sorgulanir. Simif arkadaslarinin ve
Ogretmeninin yaziya yonelik degerlendirmelerini alan Ogrenciler, yazilarinda
degisiklikler yapar. Diizenleme asamasinda yazilar, bagimsiz olarak noktalama ve yazim
kurallar1 bakimindan diizenlenir. Yayimlama asamasinda ise yazilar 6gretmen ve sinifla
paylasilir. Bununla birlikte Tompkins (2008, s.22), tiim yazma egitimi siirecinde
kullanilabilecek etkinlik modelleri olusturmustur. Bunlardan ilki model olarak yazma
modelidir. Bu modelde dgretmen, 6grencilerin dniinde bir metin olusturur ve bu siirecte
kullandig1 yazma stratejilerini sesli olarak 6grencilerle paylasir. Ikinci model paylasmali
yazma modelidir. Bu modelde diisiinme siireci 6gretmen ve 6grenciler tarafindan birlikte,
yazma siireci ise Ogretmen tarafindan gergeklestirilir. Ogretmen yaziyr yazarken
ogrenciler de fikirleriyle ona yardim ederler. Ugiincii model etkilesimli yazma modelidir.
Bu modelde 6gretmen ve ogrenciler karsilikli etkilesim halinde bir metin olustururlar.
Dordiincii model rehberle birlikte yazma modelidir. Bu modelde 6grenciler yazilarini
kendileri olustururlar. Bu siiregte 6gretmen onlara danigsmanlik yapar. Son model olan
bagimsiz yazma modelinde ise 6grenciler yazi yazar, 6gretmen ise 68rencileri izler.

Yazma 6gretimi siireci farkli sekillerde adlandirilsa da bu siiregte izlenmesi gereken
etkinlikler her adlandirmada paralellik gostermektedir. Burada 6nemli olan, 68rencilerin
seviyelerinin gbz o6nilinde bulundurulmasi ve bu seviyelere gore 6gretmenin kendi yazma
Ogretimi siirecini tasarlayip sekillendirmesidir. Yazma becerisinin 6grenciler tarafindan

zor bir beceri olarak algilanmasi, bu becerinin 6gretimi siirecinde ilgi c¢ekici, somut,
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ogrencilerin giinliikk hayatlariyla iliskili etkinlikler yapilmasini gerekli kilmaktadir.

Ozellikle temel seviyede ve ¢ocuk dgrenirler icin bu durum olduk¢a 6nemlidir.

2.2.10. Ikinci dil olarak Tiirkce 6gretiminde dil bilgisi

Dil bilgisinin islevi ve dil bilgisi 6gretimi, dil 6gretimi alanimnin en tartismali
konularindan biridir. Richards ve Rodgers (2010, s.251-252) dil bilgisini; bir dilin yapisal
kurallarinin bilgisi, dil birimlerinin ciimleler liretmek i¢in birlestirilme bi¢imleri olarak
tanimlamaktadir. Geleneksel olarak dil bilgisi, sézdizimi ve bi¢cimbilimi kapsayan bir dil
sistemidir (Aarts, Chalker ve Weiner, 2014, s.185). Dil bilgisinin iletisim kurmada bir
islevi olup olmadigi, dil o6gretimi smiflarinda Ggretilmesi gerekip gerekmedigi,
Ogretiminin nasil yapilmasi gerektigi, ¢cocuklar s6z konusu oldugunda dil bilgisinin dil
ogretimindeki yeri, hedef kitlenin dil bilgisi dgretimine etkisi gibi konular gegmisten
giiniimiize tartisilan konulardir. Bu tartismada, dil 6gretim yontemleri 6nemli bir rol
oynamaktadir. Ornegin dil bilgisi-geviri yaklasimi dil bilgisi 6gretimini dil 6gretiminin
merkezine koyarken, iletisimsel yaklasim dilin iletisim kurma islevini 6n plana koymus,
dil bilgisi 6gretimini yalnizca iletisim kurmaya yardimci bir alt alan olarak gérmiistiir.
Ornekte de goriildiigii iizere, dil bilgisi dgretimiyle ilgili temelde iki goriis bulunmaktadir.
Ik goriis, bir dili basarili bir sekilde 6grenmek igin dil bilgisi yapisinin iyi bilinmesi ve
kullanilmasi gerektigini iddia etmekte; ikinci goriis ise dilin iletisim i¢in var oldugunu,
insanlarin birbirlerini anladiklar1 siirece dil bilgisinin bilinmesinin ya da dogru
kullanilmasinin 6nemli olmadigini savunmaktadir (Sarigoban ve Takkag, 2019, s.91). Dil
bilgisine yonelik bu goriigler, dil bilgisi 6gretimine bakis agisini da farklilagtirmis ve
ogretime dair farkli yaklagim ve yontemler ortaya ¢ikmistir. Genel olarak; 6zelde dil
bilgisine odaklanan yontemlerle gerceklestirilen kavramsallagtirilmis bigimlere odakli
Ogretim, anlamli iletisimi 6n plana ¢gikaran anlam odakli 6gretim ve hem bigimlere hem
de anlama odakl1 entegre 6gretim olmak iizere ii¢ temel yaklasim ortaya ¢ikmistir (Nassaji
ve Fotos, 2011, s.1). Anlam odakli 6gretimde, 6grencilerin dikkatini dil bilgisi yapilarina
¢ekmek igin higbir girisimde bulunulmaz; bigimlere odakli 6gretimde ise 6grencilerin
ogrenmeleri dilin yapilara dikkat ¢ekilerek gergeklestirilir (Ellis, 2015, s.296; s.341).
Anlam odakli 6gretim, 6grencilerin dili tiimevarimsal olarak analiz edebildikleri ve
aldiklar1 girdilerle temel dil bilgisine ulastiklar1 varsayimina dayanir ve bu tiir bir
ogretimde bi¢imlere hi¢ dikkat etmeden sadece anlam temelli etkinlikler yapilir (Nassaji

ve Fotos, 2011, s.10). Hem bigimlere hem de anlam odakl1 dil bilgisi 6gretiminde ise “dil
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bilgisi bigimine, anlamli baglamlarda dikkat ¢ekmek” esastir. Iletisimsel yaklasimla
birlikte dilin kullaniminin ve iletisim araci olmasinin 6n plana alinmasiyla, dilin yap1
bilgisi geri planda kalmis, anlam ve iletisim odakli dil 6gretimi siirecine gegis yapilmistir.
Ancak zamanla sadece anlama odaklanmanin ve dilin bigim bilgisini geri plana atmanin
bazi sikintilara yol a¢tigi gériilmiistiir. Cem (2005, s.8), dil 6gretiminde iletisime ve dilde
akiciliga Oncelik  verilmesi ve dilbilgisel agidan dogru climleler kurmanin
Onemsenmemesi gibi durumlarin, yanlis 6grenilen yapilarin 6grencide “fosillesmesi’ne
neden oldugunu, ayrica 6grencinin ikinci dilde karsilastigi karmasik yapilarla bas
etmesini zorlastirdigini ifade etmektedir. Bu durumlar, hem yapinin hem de dil
kullaniminin ayrilmaz bir biitiin oldugu gercegini gozler Oniine sermis ve baglami géz
Oniinde tutarak bi¢im bilgisinin de verilmesi gerekliligiyle formal dil bilgisi 6gretimi ile
iletisimsel 6gretimi birlestiren entegre yaklasim ortaya ¢ikmistir. Long (1991°den aktaran
Pecenek, 2014, s.19), dil bilgisi 6gretiminin dogal edinim siireglerine uygun bir sekilde
gercgeklestirilmesi gerektigini savunmus ve bigime odakli ve bigimlere odakli 6gretim
arasinda bir ayrim yapmistir. Bigimlere odakli 6gretim, dil bilgisi kurallarinin geleneksel
bir sekilde 6grenciye anlatildigi yaklagimi, bigime odakli 6gretim ise yukarida bahsedilen
entegre yaklasimi, yani geleneksel 6gretim ile anlam odakli 6gretimi birlestirerek anlamli
baglamlarda bi¢ime dikkat ¢ekilerek yapilan 6gretimi ifade etmektedir (Hinkel ve Fotos,
2002, s.5). Larsen-Freeman (2001, s.249), duruma farkli bir bakis agis1 getirerek
dilbilgisel bi¢cimi basit¢e analiz etmek yerine bu bi¢imin anlam ve kullanimini da i¢eren
bigim-anlam-kullanim iglisiinden olusan “ii¢ boyutlu dil bilgisi ¢ercevesi”ni One
stirmistir. Bu c¢ergeve Sekil 2.2°de goriildiigii iizere bir pasta grafigi seklinde

yapilandirilmistir.

Bicim || Anlam

Kullanim

Sekil 2.2. U¢ boyutlu dil bilgisi cercevesi (Larsen-Freeman, 2001, 5.252)
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Boyutlar arasinda hiyerarsik bir siralamanin olmadiginin anlagilmasi igin
gergevenin pasta grafigi seklinde yapilandirildigini belirten Larsen-Freeman (2001,
$.252), boyutlar arasindaki oklar1 ise ii¢ boyutun birbirine bagli oldugu ve herhangi
birindeki degisikligin diger boyutlarda da yansimalara neden olacagr seklinde
aciklamistir. Cercevedeki bigim bdliimi, bir dil bilgisi bi¢ciminin nasil yapilandigini, bir
climle veya metindeki diger yapilarla nasil bir etkilesim halinde oldugunu ifade
etmektedir. Cergevedeki anlam bolimi, dil bilgisi yapisinin hangi anlama geldigini
belirtirken; kullanim boliimii ise bu dil bilgisel yapinin islevine yani hangi durumlarda
nasil ve kimler tarafindan kullanildigina isaret etmektedir. Baska bir deyisle, 6gretilen dil
bilgisi yapist ile ilgili olarak bigim boliimiinde “Nasil yapilanmis/Bigimsel 6zelligi
nedir?”, anlam boliminde “Ne anlama geliyor?”, kullanim bdliimiinde ise “Ne
zaman/Neden kullaniliyor?” sorularina cevap verilmektedir. Larsen-Freeman (2011,
s.253) dil bilgisi 6gretiminde bu ¢ergeveyi kullanmanin 6gretim siireci igin verimli
olacagini vurgulamaktadir.

Sarigoban ve Takkac (2019, 5.92-93), dil bilgisi 6gretiminde; geleneksel, algisal ve
iletisimsel olmak tizere {li¢ yaklagimin bulundugunu belirtmektedir. Geleneksel yaklasim
bicim odakli dil 6gretimini kapsamaktadir. Bu yaklagim, dil bilgisi kurallarinin ve
yapilariin baglamdan yoksun bir sunumunu ve bunu takiben iretim uygulamalarini
igcermektedir (Nassaji ve Fotos, 2011, s.25). Geleneksel yaklagim, 6gretmen merkezli ve
timdengelimseldir. Algisal yaklagimda dil bilgisi yine 6n plandadir; ancak burada
ogretmen degil, 6grencinin zihni 6n plandadir. Dil bilgisi 6gretiminin etkili olmasi,
Ogrencinin anlatilan yapilar1 zihinsel olarak isleyip ic¢sellestirerek 6grenmesine baglidir
(Sarigoban ve Takkag, 2019, $.93). Dilin iletisimsel yoniine 6nem veren iletisimsel
yaklagimda ise dilin hem islevsel hem de yapisal ozellikleri ele alinmaktadir (Giines,
2014, s.285). Baska bir deyisle bu yaklagimda bigim, anlam odakli etkinlikler yoluyla
Ogrenciye tiimevarimsal bir sekilde 6gretilmektedir.

Dil bilgisi 6gretiminde kullanilan en temel iki yontem tiimdengelim ve tiimevarim
yoluyla dil bilgisi 6gretim yontemleridir. Tiimdengelim yoluyla O6gretimde, akil
yiirlitmenin genelden o6zele dogru bir sirada gerceklestigi varsayimindan hareketle
Ogretim siirecinde once kurallar, ilkeler, kavramlar veya teoriler sunulmakta ve daha
sonra bunlarin uygulamalar1 ele alinmaktadir (Widodo, 2006, s.126). Baska bir deyisle
bu yontemde, 6nce dil bilgisi kurallar1 6grencilere sunulmakta, daha sonra 6grencilerden

bu kurallar1 uygulamalar1 ve kurala 6rnekler vermeleri istenmektedir. Dogrudan ya da
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acik 6gretim olarak da adlandirilan bu 6gretim yontemi, temelde geleneksel dil bilgisi
Ogretimi yaklasimini takip etmekle birlikte (Sarigoban ve Takkag, 2019, s.94), sadece
bi¢imlere odakli ya da hem bi¢cim hem de anlam odakli etkinliklerle birlikte
yiiriitiilebilmektedir (Jean ve Simard, 2014, s.1024). Timevarim yoluyla dil bilgisi
Ogretiminde, akil yiirlitmenin parcadan biitiine yani 6zelden genele dogru bir sirada
gerceklestigi varsayimindan hareketle 6gretim siirecinde 6rnek, olay, sorundan hareketle
genel kural veya sonuglara ulasilir (Giines, 2014, s.289). Bu yaklasim iki farkli sekilde
uygulanabilir. ilk 6gretim biciminde, &grencilerin Ornekleri inceleyerek birkag
yonlendirici soruyla bir kurali kesfetmeleri istendikten sonra 6gretmen tarafindan kural
aciklanabilir ve drneklerle devam edilir. Ikinci dgretim bigiminde ise dgrenciler dil
ornekleriyle calisip hipotezlerini test ederek bir kurala ulasabilir; ancak 6gretmen kuralla
ilgili herhangi bir agiklamada bulunmaz ve 6grenciler dil bilgisi kitaplarindakilere benzer
kurallarla hi¢ karsilasmazlar (Jean ve Simard, 2014, s.1024). Dolayl veya ortiik 6gretim
olarak da adlandirilan timevarim yoluyla 6gretim, dili temelde iletisim i¢in var olan bir
yapt olarak gordiigiinden detayli ve karmasik agiklamalar yerine etkili iletisimi
saglayacak dil bilgisi kullanimlarina oncelik vermektedir (Sarigoban ve Takkag, 2019,
s.94). Bir 6gretmenin her durumda, farkli 6zelliklerden olusan her 6grenci grubuna karsi
uygulayabilecegi tek bir dil bilgisi 0gretimi yaklagimi yoktur. Bununla birlikte,
ogretmenlerin dil bilgisi 68retimine dair farkli yaklagimlarin farkinda olmalari, kendi
durumlarina en uygun yaklasimlarin genel 6zelliklerini inceleyerek bu 6zelliklerin en
etkili karisimini siniflarinda uygulamalarina izin verebilir (Hinkel ve Fotos, 2002, s.1).

Dil bilgisi 6gretiminin islevine, dgretim bi¢imine, dil kullanimindaki yerine dair
tartismalar devam etse de dil bilgisi 6gretiminin dil 6gretimi i¢in 6nemli bir alan oldugu
aciktir. Golynskaia ve Giirlek (2018, s.549-551), dil bilgisi 6gretiminin gerekgelerini su
sekilde siralamaktadir:

e Ciimle liretme makinesi gerekgesi: Dil bilgisi, oncelikle bir dildeki kurallarin
aciklanmasidir ve bu kurallar 6grencilere istedikleri kadar 6zgiin climle liretme
olanag1 verir. Bu yiizden dil bilgisi bir ¢esit climle liretme makinesidir ve
ogrenciye dilsel yaraticiligin araglarin1 sunmaktadir.

e ince ayar gerekgesi: Sozciiklerin yalin bir sekilde yan yana gelmeleri iletisimi
saglamak icin yeterli degildir. Sozciiklerin kendi aralarinda ve ciimleyle olan

tutarliliklarinin saglanmasi noktasinda dil bilgisi ‘ince ayar’ yapmaktadir.
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e Fosillesme gerekgesi: Bireyler ikinci bir dilde iletisim kurmay1 basardiklarinda,
dile yonelik bilgilerini ilerletmeyi durdurmaktadirlar. Dil bilgisi 6gretimi
almayan bireylerde daha ¢ok goriilen bu durum, ayn1 zamanda 6grencilerin
yanlis 6grendikleri bilgilerin bir daha diizeltilememesi anlamina da gelmektedir.

e On diizenleyici gerekgesi: Dil bilgisi, sonraki dil 6grenme siireci i¢in bir 6n
diizenleyici islevi gormekte, dilin iletisim baglamlarinda kullanilmasini
kolaylagtirmaktadir.

o Ayrik dgeler gerekgesi: Dil, biiyiik bir sistemdir ve birbirinden ayrik birgok dgesi
bulunmaktadir. Dil bilgisi, bu ayrik dgeleri birlestirici ve boylece dili 6grenmeyi
kolaylastirict bir islev gormektedir.

e Hukukun {stiinliigii gerekgesi: Egitimin en temel rolii, belirli bir bilgi
birikiminin bilgiye sahip olan kisiden olmayan kisilere aktarimidir.
Kurumsallagtirilmis egitim sisteminin genel geregi olan bu durum, dilin
kurallarinin yani dil bilgisinin bu bilgiye sahip olmayanlara aktarimini
gerektirmektedir.

e Ogrenci beklentileri gerekgesi: Bazi1 dgrenciler dil dgrenme siireclerinin diizenli
ve sistematik bir sekilde ilerlemesi icin dil bilgisi kurallarinin kendilerine
ogretilmesi beklentisi i¢indedirler. Bu beklentiyi karsilamak, dil bilgisi 6gretimi
yapmayi gerektirmektedir.

Tiim bu bilgiler 15181nda; ikinci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde dil bilgisi temel amag
degil, dort temel dil becerisinin gelistirilmesi icin bir arag¢ olarak ele alinmalidir. Kurt
(2016, s.261), dil bilgisinin temel dil becerilerinden biri olmadigini; ancak biitiin bu
becerileri kusatan bilgi ve beceriler biitiinii oldugunu belirtmektedir. Ogrencilerin temel
dil becerilerini gelistirmeleri ve Tiirk¢enin dilbilgisel 6zelliklerini 6grenebilmeleri i¢in
dil bilgisi 6grencilere anlamli baglamlarda sunulmali, sadece kurallardan olusan bir
sistem olarak anlatilmamalidir. Erdem ve Bahsi (2019, s.182), ozellikle A1 ve A2
seviyelerindeki ogrencilere dil bilgisi oOgretiminin dogrudan kural Ogretilerek
yapilmamas1 gerektigini, bu diizeyde 6nemli olanin 6grencilerin Tiirkceye yonelik
farkindalik kazanmalar1 oldugunu belirtmektedir. Kurt (2016, s.262-265) ikinci dil olarak
Tirkce 6gretiminde dikkat edilmesi gereken 6zellikleri su sekilde siralamigtir:

e Dil bilgisi konular1 belirli becerileri destekleyecek sekilde simiflandirilarak

siralanmali, bu konularin oncelik-sonralik iliskileri, 6grenim sirasi iizerinde

diisiiniilerek asamal1 bir 6gretim yapilmalidir.
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e Dil bilgisi konularinin 6gretimi yapilirken bu konularin bir biitiin olusturdugu
unutulmamalt ve konular Ogrencilere birbirleriyle iliskili bir bi¢imde
sunulmalidir.

e Dil  bilgisi Ogretimi mutlaka ciimle diizeyinde etkinlikler ile
gerceklestirilmelidir.

e Dil bilgisi etkinlikleri sirasinda kullanilan kelimeler &grencilerin kelime
dagarciklarinin iizerinde bir seviyede olmamalidir.

¢ Dil bilgisi konulari, belirli bir temel dil becerisinin alt alan1 olarak goriilmelidir.
Temel amacin dil becerisini gelistirmek oldugu unutulmamalidir.

e Bir dil bilgisi yapisi, 6grencinin giinliik iletisimini ger¢eklestirmek i¢in gerekli
ancak 6grencinin bulundugu diizey i¢in uygun degilse, bu yapinin kalip ifade
olarak verilmesinde herhangi bir sakinca yoktur.

o Dil bilgisi konular1 bilgi degil, islev merkezli bir sekilde yapilandirilmalidir.

o Ogzellikle temel diizeyde dil bilgisi 6gretiminde terimler yerine islev ve
kullanimlar 6n plana ¢ikarilmalidir.

Goriildigu tizere dil bilgisi 6gretiminin bigimi; 0grencinin dil diizeyine, yasina,
konuya, kazanimlara gore farklilik goOstermektedir. Baska bir deyisle, dil bilgisi
Ogretimini etkileyen bir¢ok farkli unsur bulunmaktadir. Bu unsurlarin en 6nemlilerinden
biri yastir (Celce-Murcia, 1985, s.298). Dil bilgisi ile ilgili tartigmalar, ¢ocuklara dil
bilgisi 6gretimi konusu s6z konusu oldugunda genellikle durulmakta ve bu konu tlizerinde
anlagsmaya varilmaktadir. Cameron (2001, s.1; 106), cocuklara dogrudan-acik 6gretim
yoluyla yapilan dil bilgisi 6gretiminin ¢cocuk 6grenicilerin dogasina uygun olmadigini
belirterek 6nemli olanin anlamli dil kullanim1 oldugunu vurgulamakta ve ¢ocuklarin bu
tiir bir 6gretimi anlayabilecek yeterlilige sahip olmadigini belirtmektedir. Cocuklarin,
Ogrenme siirecine daha biitlinsel yaklastiklarini belirten Celce-Murcia (1985, s.298), bu
yiizden ¢ocuklara ikinci dil 6gretiminde bi¢cimlere odakli bir dil bilgisi 6gretimi yapmanin
dogru bir uygulama olmayacagini vurgulamaktadir. Bu kapsamda ¢ocuklara ikinci dil
olarak Tiirk¢e 6gretiminde dil bilgisinin; anlamli iletisim baglamlarinda, ortiik 6gretim

ve timevarim yoluyla yapilmasi 6nemli goriilmektedir.

2.2.11. ikinci dil olarak Tiirkce égretiminde kiiltiir unsuru

Dil olgusunun diisiinme, toplumsallagsma, kiiltiirli aktarma ve paylasma gibi birgok

farkli islevi bulunmaktadir. Dilin; diislince, toplum ve kiiltiir ile olan siki iliskisi karsilikli
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bir nitelik gostermektedir. Ornegin dil diisiinmeyi, diisiince ise dilin gelisimini saglar. Dil
bir yandan kiiltiiriin olusumu ve birikimini saglarken bir yandan da tasiyiciligini
gergeklestirir. Kiiltlir de dilin devamliligini saglamaktadir. Dil ve kiiltiir arasindaki bu
karsilikli iligki, iki unsurun birbirinin tamamlayicisi oldugunu ve birbirinden ayri
diisiiniilemeyecegini gostermektedir.

UNESCO kiiltiirti; bir toplumu ya da toplumsal bir grubu tanimlayan belirgin
maddi, manevi, zihinsel ve duygusal 6zelliklerin bilesiminden olusan bir biitiin olarak
tanimlamakta, kiiltiirin yasam big¢imlerini, insanin temel haklarini, deger yargilarini,
geleneklerini ve inanglarmi kapsayan bir olgu oldugunu belirtmektedir (UNESCO,
1982’den akt: Oguz, 2011, s.128). Haviland (1998, s.36) kiiltiir{i; insanlarin, deneyimleri
yorumlamak ve davranis iiretmek i¢in kullandiklar1 ve ayn1 zamanda davranislarindan
yanstyan paylasilan idealler, degerler ve inanclar biitiinii olarak tanimlamaktadir.
Richards ve Schmidt (2010, s.151) tarafindan; belirli bir ulus veya grubu tanimlayan
uygulamalar, kodlar ve degerler kiimesi olarak tanimlanan kiiltiiriin en temel 6zelikleri
asagidaki gibidir (Haviland, 1998, s.36-49):

o Kiiltiir paylasilir: Paylasilan degerler, idealler ve davranis standartlari dizisi olan
kiiltiir; bireylerin eylemlerini toplumlarinin diger iiyeleri i¢in anlasilabilir kilan
ortak bir paydadir.

e Kiiltiir 6grenilir: Kiiltiir biyolojik olarak bireylere yiiklenen bir dizi standart
degildir. Bireyler, kiiltiirii i¢cinde biiyliyerek 6grenmekte ve boylece kiiltiir bir
nesilden digerine aktarilmaktadir.

e Kiiltiir entegredir: Kiiltiir, bircok farkli unsurdan olusmaktadir. Bu farkli
unsurlar, birbirleriyle iliski icinde olan bir biitiinii meydana getirmektedir. Bu
yilizden kiiltiir, farkli unsurlarin bir araya gelmesiyle olusmus bir biitiin islevi
gormektedir.

e Kiiltiir semboller ilizerine kuruludur: Biitiin insan davranislart sembollerin
kullanimina dayanmaktadir. Sanat, din, para gibi olgularin tiimii semboller
aracihigiyla islemektedir. Kiiltiiriin en énemli sembolik yonii ise dildir. Insanlar
dil araciligiyla Kkiiltiirii bir nesilden digerine aktarabilmekte, paylasilan
deneyimlerden 6grenebilmektedirler.

Egitimin baskin kiiltiirle bir sosyallesme siireci oldugu g6z Oniinde

bulunduruldugunda, dil 6gretimi ile kiiltiir unsurunun ayrilmaz bir biitiin oldugu

goriilmektedir (Richards ve Schmidt, 2010, s.151). Alanyazinda kiiltiirin dinleme,
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konusma, okuma ve yazmanin yaninda besinci bir beceri olarak ele alinabilecegine dair
goriisler bulunmaktadir (Mao, 2009, s.145). Bununla birlikte Kramsch (1993, s.1)
kiiltiirtin besinci bir beceri olmadigini; ancak dort temel dil becerisini kusatan, bireylerin
iletisimsel yeteneklerinin sinirlarin1 ortaya ¢ikaran bir unsur oldugunu belirtmektedir.
Acik (2010, s.21), bireyin ana dilini 6grenmesinin aslinda kendi kiiltiiriinii edinmesinden
bagka bir sey olmadigini ifade ederken; Barin (2004, s.20) da yabanc1 bir dil 6greniminin
bireyin baska bir dil ve kiiltiirle tanismas1 anlamina geldigini belirtmektedir. Iscan (2011,
s.3) da ikinci bir dil 6grenmenin, baska bir kiiltiirii 6grenmenin ve onu tam anlamiyla
algilamanin en kolay ve miikemmel yolu oldugunu vurgulamaktadir. Bu agiklamalar, dil
6greniminin ayn1 zamanda o dilin ait oldugu toplumun kiiltiiriiniin de 6grenimi oldugunu
gostermektedir. Tomalin ve Stempleski (1994, s.7-8), dil 6gretimi siirecinde kiiltiir
unsurunun da ele alinmasmin neden gerekli oldugunu asagidaki yedi maddeyle
aciklamaktadirlar. Bu baglamda 6grencilere dil 6gretimi siirecinde kiiltlir aktarimi ve
paylasimi, 6grencilerin:

e Her insanin kiiltirel olarak kosullandirilmis davranislar sergiledigini

anlamalarina yardimci olmak,

o Kiiltiiriin insanlarin konusma ve davranis bigimlerini etkiledigini anlamalarina

yardimci olmak,

e Hedef kiiltirde meydana gelen ortak durumlardaki ortak davramis kaliplarina

yonelik farkindalik gelistirmelerine yardimci olmak,

e Hedef dildeki kelimeler ve deyimlerin kiiltiirel ¢agrisimlari konusunda

farkindaliklarini arttirmak,

e Hedef Kkiiltiir ile ilgili genellemeleri degerlendirme ve inceleme becerilerini

gelistirmek,

e Hedef kiiltiir hakkinda bilgi toplama ve bunlar1 organize etme konusundaki

becerilerini gelistirmek,

e Hedef kiiltiire yonelik meraklarini ve kiiltiirlin insanlarina yonelik empatilerini

tesvik etmek i¢in olduk¢a dnemli ve gereklidir.

Dil 6gretimi siirecinde kiiltiir aktarim1 ve paylasimi yoluyla bireylerin 6grendikleri
dilin kiltlirtini de o©grenmeleri; bireylerin dilin kullanim baglamlarin1 daha iyi
anlamalarini, dile ve Kkiiltiire karst empati duymalarmi, dil 6grenmeye yonelik
motivasyonlarinin ve dile yonelik farkindaliklarinin artmasini saglayacagi igin

vazgecilmez bir gereklilik olarak goriilmektedir. Bu noktada, dil 6gretimi siirecinde
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ogrencilere kiiltiir aktariminin ve paylasiminin nasil yapilmasi gerektigi sorusu giindeme
gelmektedir. Derste kiiltiiriin hangi boyutlarina yer verilmesi ve bu siiregte nasil bir yol
izlenmesi gerektigi gibi sorulara cevap aranmaktadir. Bu noktada kiiltiirel miras kavrami
on plana ¢ikmaktadir. Ozellikle derslerde ne tiir kiiltiirel unsurlara yer verilebilecegi ile
ilgili 6nemli bir kaynak olan kiiltiirel miras kavrami, aslinda bir toplumun tim kiiltiirel
birikimini yansitan, toplumun anlam ve deger yiikledigi her seydir. Kiiltiirel miras,
Avrupa Konseyi tarafindan; insanlarin, siirekli gelisen degerlerinin, inanglarinin,
bilgilerinin ve geleneklerinin bir yansimasi ve ifadesi olarak tanimladigi, gegmisten miras
aliman ve miilkiyetten bagimsiz bir grup kaynak olarak tanimlamaktadir (Council of
Europe, 2005, s.2). Kiiltiirel miras kavraminin tanimi zaman iginde degisiklik
gostermistir. Baslangicta yalnizca sanatsal ve tarihsel degere sahip bagyapitlara atifta
bulunan kiiltiirel miras, glinlimiizde daha genis kullanimiyla insanlar i¢in 6zel 6nemi olan
her seyi kapsamaktadir (Aslan ve Ardemagni, 2006, s.7-8). Toplumun gegmisten bugiine
tirettigi ve deneyimledigi her sey olarak da tanimlanan kiiltiirel miras kavrami (Akcaoglu,
2017, s.6), insanoglunun tarih boyunca meydana getirdigi ve onlara belirli anlamlar
yiikledigi maddi yapatlar, eserler, objeler ile birlikte ortaya c¢ikmistir (Donmez ve
Yesilbursa, 2014, s.426). Buradaki taniminda somut kiiltiirel miras vurgulansa da aslinda
kiiltiirel miras; somut ve somut olmayan kiiltiirel miras seklinde ikiye ayrilmaktadir.
Aslan ve Ardemagni (2006, s.7-8), somut kiiltiirel mirasin anitlar, binalar, heykeller,
resimler gibi somut mirasla; soyut kiiltlirel mirasin ise miizik, dans, tiyatro, dini térenler
gibi maddi olmayan mirasla ilgili oldugunu belirtmekte ve kiiltiirel miras1 Tablo 2.6’daki

gibi siniflandirmaktadir.

Tablo 2.6. Kiiltiirel miras siniflandirmasi

KULTUREL MIRAS
Somut Kiiltiirel Miras Somut Olmayan Kiiltiirel Miras
Tasinmaz Kiiltiirel Tasir Kiiltiirel Miizik
Miras Miras Dans
Mimari eserler Miize koleksiyonlari Edebiyat
Anitlar Kiitliphaneler Tiyatro
Arkeolojik siteler Arsivler Sozli gelenekler
Tarihi merkezler Geleneksel performanslar
Bina gruplari Sosyal uygulamalar
Kiiltiirel manzaralar El sanatlar
Tarihi park ve bahgeler Kiiltiirel mekanlar
Botanik bahgeleri Dini torenler

Endiistriyel arkeoloji
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Kiiltiirel miras ile ilgili bu smiflama, dil 6greticilerine 6gretim siirecinde goz
onlinde bulundurmalar1 gereken kiiltiirel unsurlarla ilgili ipuclari vermektedir. Her
toplumun kendine 0zgii somut ve somut olmayan Kkiiltiirel mirast bulunmaktadir.

Tiirkiye’nin somut ve somut olmayan kiiltiirel miras listesi UNESCO (2022a, 2022b)

tarafindan belirlenmis ve asagidaki Tablo 2.7’de sunulmustur.

Tablo 2.7. Tiirkiye somut ve somut olmayan kiiltiirel miras listeleri

Tiirkiye Somut Kiiltiirel Miras Listesi

Tiirkiye Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Listesi

Divrigi Ulu Camii ve Dartiigsifas1 (Sivas)
Istanbul'un Tarihi Alanlari (Istanbul)
Goreme Milli Parki ve Kapadokya
(Nevsehir)

Hattusa: Hitit Bagkenti (Corum)

Nemrut Dag1 (Adiyaman)
Hieropolis-Pamukkale (Denizli)
Xanthos-Letoon (Antalya-Mugla)
Safranbolu Sehri (Karabiik)

Truva Arkeolojik Alan1 (Canakkale)
Edirne Selimiye Camii ve Kiilliyesi (Edirne)
Catalhoyiik Neolitik Alan1 (Konya)
Bursa ve Cumalikizik: Osmanli
Imparatorlugunun Dogusu (Bursa)
Bergama Cok Katmanli Kiiltiirel Peyzaj
Alani (Izmir)

Diyarbakir Kalesi ve Hevsel Bahgeleri
Kiiltiirel Peyzaj1 (Diyarbakir)

Efes (Izmir)

Ani Arkeolojik Alan1 (Kars)

Aphrodisias (Aydin)
Gobekli Tepe (Sanliurfa)
Arslantepe Hoyiigii (Malatya)

Meddahlik Gelenegi
Mevlevi Sema Torenleri

Asiklik Gelenegi

Karagoz

Nevruz

Geleneksel Sohbet Toplantilari
Alevi-Bektasi Ritiieli Semah
Kirkpinar Yagl Giires Festivali
Geleneksel Toren Keskegi

Mesir Macunu Festivali

Tiirk Kahvesi ve Gelenegi

Ebru: Tiirk Kagit Siisleme Sanati

Ince Ekmek Yapinu ve Paylasinu Gelenegi: Lavas,
Katrima, Jupka, Yufka
Geleneksel Cini Sanati

Bahar Bayrami Hidirellez

Dede Korkut-Korkut Ata Mirasi: Kiltiirti, Efsaneleri
ve Miizigi

Geleneksel Tiirk Okgulugu

Minyatiir Sanati

Geleneksel zeka ve strateji oyunu: Togyzqumalag,
Toguz Korgool, Mangala / Go¢iirme

Hiisn-i Hat, Tiirkiye’de islam Sanatinda Geleneksel
Gizel Yazi

Ishik Dili

Bu siniflama disinda Avrupa Konseyi de Diller igin Avrupa Ortak Bagvuru

Metni’nde, dil 6gretimi siirecinde 6grencilere aktarilmasi gereken sosyokiiltiirel unsurlara
deginmistir. Bu unsurlar; giinlik yasam (yiyecek-igecekler, yemek zamanlari, sofra
adabi, ulusal bayramlar, ¢calisma saatleri ve uygulamalari, bos zaman etkinlikleri); yasam
sartlar1 (yasam standartlari, barinma olanaklari, sosyal yardim diizenlemeleri); kisiler
arast iliskiler (toplumdaki sinif yapist ve siniflar arasi iliskiler, cinsler arasi iliskiler, aile
yapisi ve aile bireyleri arasindaki iligkiler, nesiller arasi iligkiler, is ortamindaki iliskiler,
toplum ile polis ve resmi gorevliler arasindaki iligkiler, irk ve toplum iliskileri, siyasi ve

dini gruplar arasindaki iliskiler); degerler, inanislar ve tutumlar (sosyal sinif, meslek
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grubu, saglik, bolgesel kiiltiir, glivenlik, kurumlar, gelenek ve sosyal degisim, tarih,
azinliklar, ulusal kimlik, ideolojiler, yabanci sehirler ve kisiler, sanat, mizah); beden dili;
sosyal adetler (dakiklik, hediye, giyecek, yiyecek ve icecekler, davranis ve soyleyis
adetleri, ziyaret siiresi, vedalagsma); torensel davranislar (dini téren ve ayinler, dogum,
evlilik, 6liim, halka agik gdsteri ve torenlerde dinleyici ve seyirci davranislari, kutlamalar,
festivaller, danslar, disko, vb.) olarak siralanmistir (Council of Europe, 2001, s.102-103).
Goriildiigii iizere, hem UNESCO tarafindan yapilan 6zellikle somut olmayan Kkiiltiirel
miras siniflamalar1 hem de Avrupa Konseyi tarafindan dil 6gretimi siirecinde aktarimi
yapilmasi gereken sosyokiiltiirel unsurlar, biinyelerinde birgok farkli dilsel unsuru da
barindirmaktadir. Bu kiiltiirel 6gelerin dil 6gretimi siirecinde aktarimi demek, bir¢ok
dilsel yapinin, kalibin, deyimin de Ogrencilere aktariminin yapilmast anlamina
gelmektedir.

Kiiltiirel unsurlarin aktarimi/paylasimi konusunda {izerinde disiiniilmesi gereken
hususlardan biri de bu aktarimin/paylasimin nasil gergeklestirilecegidir. Kramsch (1993,
s.1), bir kiiltiiriin digeriyle temasimin farklilik ve degiskenlik demek oldugunu, boyle bir
durumun ise her zaman potansiyel bir ¢atisma kaynagi olabilecegini belirterek kiiltiir
aktarimi ve paylagiminin zor bir siire¢ oldugunu belirtmektedir. Burada énemli olan
nokta, Ogretmenin kiiltiir aktarim1 ve paylasiminda Ogrencilerinin dil diizeylerini,
ilgilerini, kiltirel gegmislerini ve kimliklerini, dersin konusunu g6z Oniinde
bulundurmasi, igerik ve kiiltiirel unsurlari harmanlayarak 6gretimi gergeklestirmesidir.
Bununla birlikte, 6zellikle ikinci dil olarak Tiirkge Ogretiminde kiiltlir aktarimi ve
paylasimiyla hedeflenenin; bireylerin  Tiirkgeye yonelik farkindaliklarini = ve
motivasyonlarimi arttirmak, Tirkcenin kullanim baglamlarini anlamalarini saglamakla
birlikte bu bireylerin topluma entegre olmalarini saglamak olmasi gerekmektedir. Burada
‘entegre’ kavramiyla kastedilen, bireylerin kendi kiiltiirel kimliklerini de koruyarak hedef
kiiltiirle iliskiler gelistirmesi ve hedef kiiltiirii de benimsemesidir. Bu noktada ortaya
‘kiiltiirlesme’  kavrami ¢ikmaktadir. Ozellikle gdgmen, miilteci, sigmmact gibi
kavramlarla birlikte kullanilan kiiltiirlesme; farkl: kiiltiirel gegmislerden gelen bireyler ve
gruplar arasindaki temasla birlikte ortaya ¢ikan tiim degisiklikleri kapsayan bir terimdir
(Sam, 2006, s.11). Kiiltiirlesmeyi, farkli kiiltiirel gegmise sahip insanlar arasindaki siirekli
temastan kaynaklanan kiiltiirel ve psikolojik bir degisim siireci olarak tanimlayan Berry
(2006, s.27); kiiltiirlesme modelinde asimilasyon, ayrilma, entegrasyon (biitiinlesme) ve

marjinallik olmak tizere dort kiiltiirlesme stratejisi belirlemistir (Berry, 2001, s.619). Bu
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modele gore gdgmen veya miilteci gruplar ya da daha genel bir anlayisla bir tilkedeki
yabanci bireyler, kendi kiiltiirel kimliklerini korumak istemediklerinde; ancak diger
kiiltiirle etkilesim kurmak istediklerinde asimilasyon stratejisi giindeme gelmektedir.
Gruplar kendi kiiltiirel kimliklerini korumak istediklerinde; ancak diger kiiltiirle herhangi
bir etkilesime girmek istemedikleri zaman ayrilma stratejisi ortaya ¢ikmaktadir. Gruplar
hem kendi kiiltiirel kimliklerini koruyup hem de diger kiiltiirle etkilesime girmek
istediklerinde entegrasyon stratejisi giindeme gelmektedir. Gruplarin hem kendi kiiltiirel
kimliklerini korumak hem de diger kiiltiirle etkilesime girmek istemedikleri durumda ise
marjinallik stratejisi ortaya ¢ikmaktadir (Berry, 2001, s.619). ikinci dil olarak Tiirkce
Ogretimi siirecinde entegrasyon stratejisine uygun bir yaklasimla kiiltiir aktarimi ve
paylasiminin yapilmasi 6nemli ve degerli goriilmektedir. Bu noktada, tek tarafli bir kiiltiir
aktarimi1 yapmak yerine yeri geldiginde 6grencilerin kiiltlirlerine veya diinyadaki farkli
kiiltirlere de atifta bulunmak; hem entegrasyon stratejisini destekleyecek, hem de
ogrencilerin Tiirkgeye, kiiltiire ve bireylere karsi farkindaliklari ve olumlu tutumlarini

arttiracaktir.

2.2.12. ikinci dil olarak Tiirkce 6gretiminde motivasyon

“Ikinci dil edinimi/6greniminin basarrya ulasmasinda etkili olan unsurlar nelerdir?”
sorusu giindeme geldiginde, siiphesiz verilecek cevaplardan biri motivasyondur. ikinci
dil edinimi/6grenimi alaninda ¢alisan uzmanlar, basariy1 etkileyen en 6nemli unsurlardan
birinin motivasyon oldugunu belirtmektedirler (Gass, 2000, s.42; Lightbown ve Spada,
2013, s.87 Saville-Troike, 2006, s.177; VanPatten ve Benati, 2015, s.44). Dornyei ve
Skehan (2003, s.589; 617), dil 6grenimindeki basarinin en tutarli yordayicilarindan
birinin motivasyon oldugunu belirterek ikinci dil 6greniminde motivasyonun; grencinin
kendi giidiilerinden, 6gretmenden, egitim ortam1 ve materyallerinden etkilenen ¢ok yonlii
bir dogas1 oldugunu ifade etmektedir. Ellis (2015, 5.59), motivasyonun dil 6grenme hizini
ve nihai basariy1 etkiledigini vurgulamakta ve ikinci dil 6greniminde motivasyonun;

e Ogrencinin ikinci dili 6grenmek istemesi veya istememesinin nedenlerini,

e Ogrencinin ikinci dili grenmek, dgrenme gérevinde devamlilik saglamak ve bu

devamliligin 6grenmesi tizerindeki etkisini gormek igin gosterdigi cabayi,

e Ogrencinin ilerlemesini degerlendirmesinin sonraki &grenme davranist

tizerindeki etkisini icerdigini belirtmektedir.
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Motivasyon, genel olarak insan davranisinin yonii ve biiyiikliigi ile ilgilenmektedir.
Daha 6zel olarak; belirli bir eylemin se¢imi, bu eylemdeki devamlilik ve eylem iizerinde
harcanan ¢aba ile ilgilidir. Bagka bir deyisle motivasyon, insanlarin bir eylemi yapmaya
neden karar verdiklerinden, eylemi ne kadar siirdiirmek istediklerinden ve eylemle ne
kadar ugrasacaklarindan sorumludur (Dérnyei ve Skehan, 2003, s.614). Motivasyon,
Ogrencilerde calisma davranigini uyandiran, davranista gosterilen ¢abanin siirdiiriilmesi
ve kontrol edilmesini saglayan bir giictiir ve bireyin hem kendisinden hem de ¢evresinden
kaynaklanan kosullarin tamamini igermektedir (Varisoglu, 2018, s.58). Bu baglamda
ikinci dil olarak Tiirk¢enin 6gretimi siirecinde motivasyon unsurunun goz Oniinde
bulundurulmasi; 6grencilerin Tiirkge Ogrenmeye yonelik istek duymalarina, Tirkce
O0grenmek i¢in ¢aba gdstermelerine ve bu ¢abay1 devam ettirmelerine neden olacagindan
olduk¢a onemli goriilmektedir. Dornyei (2001, s.29), dil siniflarinda motivasyonel bir
Ogretim uygulamasinin bilesenlerini asagidaki sekilde agiklamistir:

e Temel motivasyon kosullarinin olusturulmasi: Bu asama, smif iginde
ogretmenin Ogrencileri motive edecek sekilde davranmasi, sinifta olumlu ve
destekleyici bir iklim olusturmasi ve is birligi halinde c¢alisan 6grenci gruplari
olusturmasi anlamina gelmektedir. Bu asamada 6gretmenin coskulu olmasi,
ogrencileri ile ilgili yiiksek basari beklentisi i¢inde olmasi, Ogrenciler ve
ogrencilerin velileri ile iy1 iligkiler kurmasi 6grenci motivasyonunu olumlu
yonde etkilemektedir. Ogretmen smifta olumlu ve destekleyici bir iklim
olusturmak ig¢in; hosgoriilii bir siif ortami yaratmali, dgrencilerinin hata
yapmasini normal karsilayarak hata yapmaktan korkmamalari i¢in onlar1 tegvik
etmeli, mizahi smifinin temel bir unsuru haline getirmelidir. Is birligi halinde
calisan Ogrenci gruplar1 olusturmak i¢in 6gretmen; birbirleriyle uyum iginde
olumlu baglilik ¢er¢evesinde ¢alisacak 6grenci gruplart olusturmali, yapici grup
normlari belirlemeli ve kurallara uygun davranmayan 6grenciler igin stratejiler
belirlemelidir.

e Baslangic motivasyonunun olusturulmasi: Bu agamada 6gretmen; 6grencilerin
ikinci dil ile ilgili degerlerini ve tutumlarini gelistirmeli, 6grencilerin basari
beklentisini ve amag yonelimlilik diizeylerini arttirmali, 6gretim materyallerini
ogrenciler i¢in uygun hale getirmeli, gerceke¢i 6grenci inanglari olusturmalidir.

e Motivasyonun devam ettirilmesi ve korunmasi: Ogretmen, baslangigta

olusturdugu motivasyonu devam ettirmek ve korumak i¢in; dgrenmeyi tesvik
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edici ve eglenceli hale getirmeli, gorevleri motive edici bir sekilde sunmali,
ogrenciler i¢in 6zel hedefler belirlemeli, 6grencilerin benlik saygisini korumali
ve 0z giivenlerini arttirmali, olumlu bir sosyal imaj siirdiirmelerine izin vermeli,
smifta 6grenci Ozerkligi yaratmali, 6grencilerin kendi kendilerini motive
etmelerini saglayacak stratejileri ve Ogrenciler arasinda is birligini tesvik
etmelidir.

e Olumlu 6z degerlendirmenin tesvik edilmesi: Son asamada, Ogretmen
ogrencilerine motivasyonel geri bildirim saglayarak, 6grenci memnuniyetini
arttirarak ve onlara motive edici not ve ddiiller sunarak motivasyonu kalici hale
getirmeye caligsmalidir.

Goriildiigii tizere, sinif icinde motivasyonel bir ortamin olusturulmasinda en biiyiik
rol dgretmene diismektedir. Ogretmenin kullandigi &gretim yontem ve teknikleri,
olusturdugu sinif iklimi, kullandigi materyaller ve etkinlikler gibi bircok degisken
Ogrencilerin motivasyonlar: iizerinde etkili bir giice sahip olmaktadir. Dil 6grenmede
basar1 veya basarisizlikta onemli bir rol oynayan motivasyon (Gass, 2000, s.43);
Ogrenenlerin tutumlari, deneyimleri ve bilissel yeteneklerinden etkilenmektedir (Reppy
ve Adames, 2000, s.83). Burada “deneyim” ile kastedilen olgu, 6grencilerin ikinci dil ile
ilgili biitiin yasantilarin1 kapsamaktadir. Bu noktada; ikinci dil olarak Tiirkce 6gretiminde
smif i¢inde veya disinda 6grencilerin olumlu deneyimlerinin nicelik ve nitelik olarak iyi
hali oldukca ©nemlidir. Bu baglamda; simif i¢i deneyimlerin olusturulmasinda ve
motivasyonun arttiritlmasi noktasinda siire¢ ic¢inde etkili bir sekilde kullanilabilecek

ogretim teknolojileri ve materyalleri nemli bir rol oynamaktadir.

2.2.13. ikinci dil olarak Tiirkce 6gretiminde yeni nesil 6grenme ortam olarak

teknoloji

Dil 6gretimi siirecinin en 6nemli konularindan biri, siiregte kullanilan 6gretim
materyallerinin niceligi ve niteligidir. Ogretim programlari, 6gretim materyalleri yoluyla
zenginlestirilmekte ve Ogrencinin dikkati 6grenme siirecine materyaller araciligiyla
cekilmektedir. Zaman i¢inde teknolojinin gelisimi, her alanda oldugu gibi 6gretimde de
etkisini gostermeye baglamis ve teknolojinin egitim ortamlarma girisi daha ¢ok

materyaller tizerinden meydana gelmistir. Baska bir deyisle; teknoloji, egitimde kendini
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Ogretim stirecinde kullanilan materyaller araciligiyla gdstermis ve bu anlamda yeni nesil
dil 6grenme ortamlar1 olusturmustur.

Teknolojinin ikinci dil ortamina entegre edilmesi ve bu ortamlarda ogretim
teknoloji ve materyallerinden yararlanilmasi, 6grencilerin 6grenme motivasyonlarini
arttirmasi bakimindan da degerli goriilmektedir. Basal (2019, s.192), 6zellikle cocuklara
dil 6gretiminde dogru ve etkili bir teknoloji kullaniminin motive edici bir 6zellik
tastyacagim vurgulamaktadir. Ogretim siirecini kolaylastiran teknoloji ve teknolojik
materyaller bir yandan 6gretmenlere yardimci olurken, diger yandan da teknolojideki
degisimi takip ederek bu degisime ayak uydurma ve bunlar1 kendi 6grenme siireglerini
diizenlerken kullanma becerileri 6grencilere kazandirilmasi gereken beceriler haline
gelmigtir (Karakog Oztiirk, 2016, s.325). Bununla birlikte; egitimde teknolojinin
kullanimi1 egitim paradigmalarindaki degisimin de bir sonucudur. Wang (2005, s.40),
davranigc1 yaklasimdan yapilandirmacilia gecisle birlikte teknolojinin egitim
ortamlarina entegre edilmesinin yapilandirmacilifin bir geregi ve tamamlayicisi
oldugunu belirtmektedir. Egitimde teknoloji entegrasyonu, 6grenme hedeflerine etkili bir
sekilde ulagsmak amaciyla egitim-6gretim siirecinde teknoloji kaynaklarindan
yararlanmak anlamina gelmektedir (Giiniig, 2017, s.16). Ozellikle dil &gretiminde
teknolojinin kullanimi &gretmenler tarafindan dikkat edilmesi gereken bir husustur;
¢linkii teknoloji, dilin kullanimini kaginilmaz olarak etkilemektedir (Chun, Kerr ve Smith,
2016, 5.65). Uygun bir sekilde kullanildiginda teknoloji, dil egitiminin hem igerigini hem
de siireclerini yeniden sekillendirmeye yardimci olacak araglar saglamaktadir
(Warschauer ve Meskill, 2000, s.308). Bu yiizden Basal (2019, s.178; 193), ozellikle
ikinci dil egitiminde teknoloji kullanimina diger pek ¢ok alandan daha fazla gereksinim
duyuldugunu vurgulamakta ve 6zellikle gocuklar s6z konusu oldugunda teknolojinin dil
ogretiminde sundugu sinirsiz olanaklardan yararlanmak gerektigini belirlemektedir. Dil
O0grenme ve okuryazarlik edinme ortamini ve bu ortamlarin dinamiklerini degistiren
teknoloji (Young, 2003, s.447), dilin iletisim ve anlama yonelik kullanimi igin birgok
firsat yaratmaktadir (Chun, Kerr ve Smith, 2016, s.70). Teknolojik ortamlarda meydana
gelen ve teknolojik materyallerle desteklenen bu iletisim ve anlam kurma siireci, ayni
zamanda ¢ok yonlii okuryazarlig1 gelistirmesi baglaminda da degerlidir.

Dil o6gretiminde teknoloji; dil, igerik ve kiiltiiriin kapsamli bir sekilde
biitiinlesmesini saglar ve d6grencilere hem igbirlik¢i hem de 6zerk 6grenme icin benzeri

goriilmemis firsatlar sunar (Warschauer ve Meskill, 2000, s.308). Ayn1 zamanda; diller,
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kiiltiirler ve diinyanin temsil edilmesi, ifade edilmesi ve anlagilmasi i¢in yeni yollar sunar
(Chun, Kerr ve Smith, 2016, s.76). Tiim bunlarla birlikte; dil 6gretiminde teknolojiyi
basarili bir sekilde kullanmanin anahtari, teknolojiyi kullanarak etkili egitim faaliyetleri
planlama, tasarlama ve uygulamadir (Warschauer ve Meskill, 2000, s.308). Baska bir
deyisle, teknoloji sihirli bir degnek degildir ve tek basina biitiin sorunlari ¢ézme
yeterligine sahip degildir. Burada 6nemli olan, 6gretmenin teknolojinin sadece 6grenmeyi
desteklemek i¢in bir ara¢ oldugunu hatirlamast ve Ogrencilerin 6grenme basarisini
arttirmak i¢in teknolojiyi uygun ve yaratici bir sekilde kullanmasidir (Wang, 2005, s.42).
Sinif iginde hangi teknolojinin nasil kullanilacagi, 6gretmenin genel hedeflerine,
pedagojik yaklasimina, mevcut kaynaklarina, 6grencilerin yeteneklerine ve ilgi alanlarina
baglidir (Chun, Kerr ve Smith, 2016, s.74; s.77).

Teknolojinin egitim siirecine girmesiyle birlikte egitim ve 6gretim teknolojileri
kavramlart glindeme gelmistir. Egitim teknolojisi, egitimin amaglar1 olan kazanimlara
ulasilmasi i¢in gerekli yol ve yontemlerle ilgilenen bir disiplin (Biger, 2019, s.217);
Ogretim teknolojisi ise 0gretim siirecine teknolojinin entegre edilmesi ve siiregte ortaya
cikan sorunlarin ¢oziilmesi igin egitim teknolojilerinin kullanilmasi anlamina
gelmektedir. Reiser (2001, s.53), 6gretim teknolojisi alaninin; 6grenme sorunlarinin
analizini ve 6grenmeyi gelistirmeyi amaglayan 0gretim ve dgretim disi siireglerin ve
kaynaklarin tasarimi, gelistirilmesi, uygulanmasi, degerlendirilmesi ve yoOnetimini
kapsadigim belirtmektedir. Ogretim materyallerinin  gelistirilmesi de ogretim
teknolojilerinin kullanilmastyla miimkiin olmaktadir. Ogretim teknolojileri alanindaki
gelismeler artmaya devam ettikce, 0gretim materyalleri ve bu materyallerin kullanim
sekilleri de degismektedir. Reiser (2001, s.55-61), Ogretim materyallerinin gelisim
tarihini sdyle agiklamaktadir:

e 20. yiizyildan Once ii¢ temel egitim araci; 0gretmen, kara tahta ve ders kitabrydi.

e 20. ylizyilin baslarinda; gorsel 6gretim hareketinin hiz kazanmasiyla filmler ve

diger gorsel materyaller; gorsel-isitsel 6gretim hareketinin hiz kazanmasiyla ise;
radyo, ses kayitlari, sesli filmler gibi materyaller &gretim aract olarak
kullanilmaya baslandi. Tepegdz, slayt projektorleri, simiilatorler gibi
materyaller; Ikinci Diinya Savasi sirasinda askeriye ve endiistri alanlarmda
kullanilmaya baslandi. ikinci Diinya Savasindan sonra, dzellikle gorsel-isitsel
materyallerin 6gretimde kullanilmalar ile ilgili arastirmalar yapilmaya baglandi.

1950’11 yillarda gorsel-isitsel hareketi en ¢ok etkileyen Ogretim araci olan
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televizyon, O0gretim materyali olarak ilgi gérmeye basladi ve televizyondaki
egitsel yayinlar hiz kazandi. Ancak 1960’11 yillarin ortalarinda bu ilgi kayboldu.
e Bilgisayarlarin ortaya ¢ikmasiyla birlikte, 1960’11 yillarda bilgisayar destekli
Ogretimin erken goriiniimleri ortaya ¢ikmaya basladi. Buna ragmen, 1980’1
yillara kadar bilgisayara, bir 6gretim araci olarak ilgi gosterilmedi. 1980’li
yillarda mikrobilgisayarlar; kii¢iik, ucuz ve kullanigh olduklari i¢in 6gretim aract

olarak tercih edilmeye baslandi.
e 1990’11 yillarda, internet tabanli teknolojiler 6gretim araci olarak giindeme geldi.
Glinimiizde smiflarda, Reiser (2001) tarafindan siralanan tiim ogretim
materyallerinin genis yelpazeli bir goriiniimii bulunmaktadir. Ogretim materyallerinin,
Ogretim siirecinde 6gretmen ve dgrenci arasindaki iletisimin niteligini arttiran 6nemli bir
rolii bulunmaktadir (Karako¢ Oztiirk, 2016, s.330). Ikinci dil olarak Tiirkcenin
ogretiminde de teknolojinin olanaklarindan, Ogretim teknolojilerinden ve
materyallerinden yararlanmak biiyiikk 6nem tasimaktadir. Sengiil (2018, s.335-344), bu
alanda kullanilan teknolojik iirlin ve materyalleri; gorsel ara¢ ve materyaller, isitsel arag
ve materyaller ve ¢ok duyulu/etkinlestirilmis ara¢ ve materyaller olarak siralamaktadir.
Gogmenler (2015, s.227) ise; gercek nesneler, basili materyaller, gosterim araglari,
yansitma sistemleri, igitsel ortamlar, hareketli goriintiiler, bilgisayara dayali teknolojiler,
sanal diinyalar, telekonferans sistemleri, bilgisayar aglari gibi dgretim teknolojilerinin
ikinci dil olarak Tiirk¢e 6gretimi siirecinde kullanilabilecegini belirtmektedir. Bu siirecte;
kullanilan ara¢ ve materyallerin Tirk dilinin 6zelliklerini ve yapisini dogru sekilde
yansitan, Turk kiiltiiriinlin aktarimini uygun bir sekilde gergeklestiren tiirde arag ve
materyaller olmalarina dikkat edilmelidir (Topguoglu, 2013, s.384). Ikinci dil olarak
Tiirkge dgretimine; dgrencilerin diizeylerine ve §gretim amaglarina uygun, iyi bir dille
hazirlanmis, Ogretmenin yeterlikleri dahilinde, Ogrencilerin ilgi, gereksinim ve
beklentilerine cevap verici nitelikte teknoloji ve materyalleri dahil etmek dil 6gretiminin
basartya ulasmasi i¢in kagmilmaz bir gerekliliktir. Teknolojinin dil 6gretimi alanina
sundugu cok fazla firsat ve olanak mevcuttur. Bu olanaklardan bir tanesi de dijital

oyunlarin 6grenenlere sundugu dgrenme ortamlaridir.

2.3. Dijital Oyunlar ve Egitim

Teknolojinin egitimsel dnem teskil eden ve egitimde oyunlastirma yontemlerine

ilham olan boyutlarindan biri de dijital oyunlardir (Ozer, 2017, s.6). Erikson (1976/2017,
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s.1133) oyunu gergeklige uyum saglama, gergek diinyadaki rolleri deneme ve 6grenmeye
hazirlik; Piaget (1951, s.5;121), bireyin dis diinyayr Oziimlemesi ve bunlara uyum
saglamasini kolaylastiran bir arag; Montessori, ¢ocugun isi (EIkind 1983, s.5); Vygotsky
(1966/2016, s.18) ise gelisimin kaynagi olarak tanimlamistir. Hostler (1965’ten akt:
Cengiz, 1997, s.54) oyunu, “diinyanin bilgisinin ¢ocuklara aktigi kanal” olarak
tanimlayarak aslinda ¢ocuklarin diinyay1 6grenme ve anlama siirecinde oyunun énemine
dikkat ¢ekmistir. Oyun konusundaki goriisleri olduk¢a 6nemli olan kiiltiir tarihgisi
Huizinga (2018, s.33) ise oyunu; “olagan hayatin disinda yer aldig: hissedilen, 6zgiir ve
‘kurmaca’ ama yine de oyuncuyu tamamen igine ¢ekme yetenegine sahip bir eylem”
olarak tanimlamaktadir. Ona gore kiiltiirle i¢ ice gegmis bir yapida olan oyun, kiiltiiriin
temelidir (Huizinga, 2018, s.23).

Gilinlimiizde teknolojinin hizli gelisimi ve dijital ortamlarin hayatimiza girmesiyle
oyunlar da daha c¢ok dijital ortamlarda oynanmaya baglanmistir. Dijital ortamlarda
oynanan bu oyunlara dijital oyun adi verilmektedir. Dijital oyunlarin yeni medyanin
ozelliklerini oyun oynama siirecine dahil etmesi, dijital oyunlar1 geleneksel oyunlardan
ayirmaktadir (Binark ve Bayraktutan-Siitcii, 2008, s.45). Johnson (2011, s.17) dijital
oyunlart; bilgisayarlarda, video oyun konsollarinda ve mobil cihazlarda ¢evrimigi ya da
cevrimdigt oynanan elektronik oyunlar olarak tanimlamaktadir. Bilgisayar teknolojisinin
gelismesiyle birlikte glinlimiiz eglence sektdriiniin en biiyiik pazar1 haline gelen dijital
oyunlarm ilk ornekleri 1960’11 yillarda ortaya ¢ikmis, bu oyunlar 1970’li yillardan
itibaren ticari anlamda deger kazanip yayginlagsmistir (Sahin, 2017, s.178). Bu
yayginlagmayla birlikte bir¢ok dijital oyun siniflamasi ortaya ¢ikmistir. Gelibolu (2013,
s.73) dijital oyun tiirlerini aksiyon, macera, aksiyon-macera, rol oynama, benzetisim,
strateji, tahta/kart, yapboz/zeka oyunlari olarak belirtmistir. Sahin (2017, 5.179-180) ise
dijital oyunlarin 12 farkl: tiirde olabilecegini belirterek bu tiirleri; macera, aksiyon, doviis,
bilmece, zeka, simiilasyon, yaris, rol yapma, strateji, ritim oyunlari, mantiksal ve devasa
¢ok oyunculu oyunlar olarak siralamistir. Cocuklarin olduk¢a hosuna giden bu tiir dijital
oyunlarin bir egitim araci olarak geleneksel 6grenme araglariyla birlikte kullanilmasi fikri
son zamanlarda oldukca yaygin bir arastirma konusu olmustur (Annetta, 2008; Becker,
2007; Bozkurt, 2014; Gee, 2003; Hwang ve Wu, 2012; Kiili, 2005; Papastergiou, 2009;
Van Eck ve Dempsey, 2002). Prensky (2001, s.119) dijital oyunlarin alti yapisal
ozelligini; kurallar, amag ve hedefler, ¢ikt1 ve geribildirimler, rekabet, etkilesim ve hikaye

olarak siralamaktadir. Bu yapilarin; oyunlarin eglenceli olmasini, katilimi saglamasini,
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motivasyonu arttirmasini, sosyal etkilesimi saglamasini, geri doniit vermesini, Oyuncuya
kazanma hissi saglamasini, merak ve gizem unsurlari barindirmasini, rekabet, zorluk ve
meydan okuma gibi duygular yasatmasini, problem ¢dzme becerisinin ise kosulmasini
sagladigim1 belirten Prensky (2001, s.106), egitim 6gretim ortamlarinda bu 6zelliklerin

etkili 6grenmeyi saglamak amaciyla ise kosulabilecegini ifade etmistir.

2.3.1. Dijital oyunlarin 6grenme siirecinde kullanimi

Gilinitimiizde birgok dijital oyun pedagojik olarak egitimsel konular1 da igerecek
sekilde tasarlanmaktadir (Ocak, 2013, s.56). Eglence unsuruyla birlikte belirli 6grenme
ciktilarina yonelik olarak hazirlanan ve egitsel dijital oyun olarak adlandirilan bu oyunlar,
ogrenme hedeflerinin gercgeklestirilmesini amaglar (Cetin, 2013, s.2). Egitsel dijital
oyunlarin egitim, uygulama ve diisiinmeyi birlestiren ve 6z diizenlemeli 6grenmeyi
destekleyen yapisi, 6grenme deneyimini daha motive edici ve ¢ekici hale getirmekte, bu
durum da dijital oyunlarin 6gretim ortamlarinda kullaniminin 6niinii agmaktadir (Rieber,
Smith ve Noah, 1998, 5.35). Bilgisayar oyunlariyla egitimi bir araya getiren, igine egitsel
icerikler entegre edilen egitsel dijital oyunlar, 6gretme-6grenme siirecinde dogrudan ders
materyali ya da dersi destekleyici ek materyal olarak kullanilan yazilimlardir (Catak,
2011, s.387). Aksoy (2014, s.4), egitsel dijital oyunlari; teknolojik araglar yoluyla
ogrenenin biligsel ve duyussal gelisimini egitsel hedefler ¢ergevesinde saglamak amaciyla
tretilmis oyunlar olarak tanimlamistir. Egitsel dijital oyunlarin kullanildigi 6grenme
ortamlarinda 6grenciler; hipotez iiretmeyi, denemeyi ve yaptiklar: eylemlerin sonuglarini
kesfetmeyi O6grenirler (Bozkurt, 2014, s.3). Bilgisayar oyunlariin eglendirici ve motive
edici Ozelliklerini barindiran egitsel dijital oyunlar, egitsel amaglar ¢ercevesinde diger
Ogretim yOntemlerinin  alternatifi, tamamlayicis1 ve zenginlestiricisi  olarak
kullanilabilirler (Cankaya ve Karamete, 2008, $.117). Oyunlarin motive edici giicii ile
ogrenme etkinliklerinin bir araya getirilmesine vurgu yapan oyun tabanli §grenme (Mese
ve Dursun, 2017, s.373), 6grenme-6gretme siirecinin oyunla siirdiiriildiigii ve bu yolla
ogrencilerin gelisimlerinin saglandig: bir yaklasimi ifade etmektedir.

Prensky (2001) egitsel dijital oyunlarin egitim-68retim siirecinde kullanilmasiyla
ortaya ¢ikan yaklasimi “Dijital Oyun Tabanli Ogrenme” olarak adlandirmis ve dijital
oyun ile egitim birlikteliginin saglandig1 bu tiir ortamlarin geleneksel ortamlara gore
Ogrenenler i¢in daha eglenceli, ilgi ¢ekici ve etkili oldugunu belirtmistir. Catak (2011,
s.391), dijital oyun tabanli 6grenmeyi; 6grencilerin goniillii bir sekilde katildiklari, farkli
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oyun tiirleri ile 6gretme-6grenme yontemlerini birlestiren ve bu sayede d6grenciye genis
bir yelpaze sunabilen, Ogrenciye gizil 0grenme sunan bir 6gretim modeli olarak
tanimlamaktadir. Erhel ve Jamet (2013, s.156) ise dijital oyun tabanli 6grenmeyi,
Ogrencilerin bilgi edinmelerini tesvik etmek i¢in onlara egitim hedeflerinin belirlendigi
rekabetgi bir faaliyet olarak tanimlamakta ve kullanilan dijital oyunlarin biligsel ve
duyussal becerilerin gelisimini tegvik etmek i¢in tasarlanabilecegi gibi 6grencilerin sanal
bir ortamda fiziksel becerilerini uygulamalarina olanak taniyan simiilasyon bi¢iminde de
tasarlanabilecegini belirtmektedirler. Dijital oyun tabanli 6grenme, 6grenme igeriklerinin
Ogrenenlere iletilmesi icin dijital oyunlar1 ara¢ olarak kullanan bir yaklagimdir ve
Ogreneni cezbetmek i¢in dijital oyunlarin motive edici giicliniin 6grenme ortamlarina
aktarilmasi esasina dayanir.

Prensky (2001, s.96), dijital oyun tabanli 6grenmenin 6grencilerin goniillii ve etkin
bir sekilde egitim-0gretim siirecine katilimlarini ve gizil 6grenmelerini sagladigini ifade
etmektedir. Sharp (2012, s.42), gizil 6grenmeyi; O0gretmenin oyun gibi geleneksel
olmayan araglarla 6gretimsel hedeflere ulagmasi, bu siiregte 6grencilerin yalnizca oyun
oynadiklarint sanirken aslinda es zamanli olarak 6grenmelerinin de saglanmasi olarak
tanimlamaktadir. Gizil 6grenmenin saglandigi ortamlarda bireyler oyun oynarken
bilgileri farkinda olmadan ogrenirler ve bu siirecte Ogrendikleri bilgileri baska
durumlarda da kullanirlar. Garris, Ahler ve Driskel (2002, s.445) oyun yoluyla

ogrenmenin nasil gerceklestigini ortaya koyduklar1 6gretim modeliyle agiklamiglardir.

Girdi Surec Cikti
Oyun Dongiisi

Egitsel kararlans
igerik \ / \l

Kullames
davramslan

N~

w} Ogrenme

Oyun /

Karakteristigi

\

Sekil 2.3. Girdi-stire¢-¢tkti oyun modeli (Garris, Ahler ve Driskel, 2002, 5.445)

Sekil 2.3’te verilen bu model, oyun araciligiyla 6grenmeyi bir oyun dongiisiiyle

aciklamaktadir. Oyuna baglayan 6grenci oyun dongiisiinii baglatmis ve oyun dongiisiine
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girmis olur. Oyun dongiisiiniin iki ana bileseni egitsel igerik ve oyun karakteristigidir.
Oyuncu dongiiye girdiginde oyunun yapisini kesfeder ve 6gretimsel icerikle karsilasir,
kararlar alir, davramislar sergiler ve sistem ona doniitler verir. Oyuncu oyunu
tamamlandiginda egitsel igerigi almis ve 6gretimi gerceklestirmis olur (Garris, Ahlers ve
Driskell, 2002, s.445).

Dijital oyunlarin egitim-6gretim alanina sundugu olanaklar ve barindirdigi
potansiyeller c¢ok fazla olsa da, bu oyunlara getirilen birtakim elestiriler de
bulunmaktadir. Bu elestirilerin basinda dijital oyunlarin ¢ocuklarin biligsel, fiziksel ve
psikososyal gelisimlerini olumsuz etkilemesi, ¢ocuklarda bagimlilik yapmasi, zamani
etkili kullanmanin Oniine ge¢mesi ve bireylerin ve ailelerin ruh sagligint bozmasi
gelmektedir (Anderson, Gentile ve Buckley, 2007, s.141; Binark ve Bayraktutan-Siitcii,
2008, 191; Torun, Akcay ve Coklar, 2015, s.29). Bununla birlikte, oyunlar araciligiyla
sunulan sanal diinyanin gergegi yansitmamasi, ¢ocugu gergeklerden izole bir yasama
dogru ¢ekmesi, farkindaligini ve yaraticiligini olumsuz yonde etkilemesi de dijital
oyunlara getirilen elestiriler arasinda yer almaktadir (Akbulut, 2013, s.54). Tiim bunlarla
birlikte oyunun kullanim amaci, igerigi, oyuncudan beklenenler, ¢ocuklarin gelisim
Ozelliklerine uygunlugu, oyunda harcanan zaman, oyun tasarlanirken g6z Oniinde
bulundurulan kuramlar gibi degiskenler oyunlarin &grenciler ilizerindeki etkilerinin
olumlu ya da olumsuz olmasinda ve ¢ocuklar i¢in bir tehdit ya da firsata doniismesinde

yordayici olabilmektedir.

2.3.2. Egitsel dijital oyunlarmn temel aldig1 kuramlar

Egitsel dijital oyunlar gelistirilirken birtakim kuramlar temele alinmaktadir.
Ogrenme ortamlarinda egitsel dijital oyunlar séz konusu oldugunda, &grenme
kuramlarinin temel argiimanlarinin yani sira motivasyon kuramlarinin da 6n plana ¢iktig1
goriilmektedir. Bu boliimde oOncelikle 6grenme kuramlarma deginilmis, daha sonra

motivasyon kuramlari ele alinmistir.

2.3.2.1. Egitsel dijital oyunlarin temel aldig1 6grenme kuramlari

Egitsel dijital oyunlar; davranisci, bilissel ve yapilandirmaci kuram olmak iizere ii¢

o0grenme kuramini temel almaktadirlar. Bunlar asagida agiklanmaktadir:
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e Davranmis¢t kuram: Egitsel dijital oyun ortamlarinda bireyin belirli bazi
davraniglar1 sergilemesini saglamak icin gerekli kurgular planlanir (Mese ve
Dursun, 2017, 5.380). Oyuncuyu belirli davraniglar1 sergilemesi i¢in yonlendiren
dijital oyunlar, bu yoOniiyle davramis¢c1 kuram ilkeleriyle paralellik
gostermektedir. Davranisgt 6grenme kuramlari da Ogrenmeyi bir davranig
degistirme siireci olarak kabul eder ve 6grencilerin, davranislarini kendileri igin
belirlenen hedeflere ve davranislarinin sonuglarina gore ayarladiklarini savunur
(Barut, 2012, 5.42). Programli 6gretim, 6gretim makineleri ve bilgisayar destekli
Ogretim gibi birgok Ogretim stratejisinin temelinde davranisgt kuramin
belirledigi ilkelere rastlamak miimkiindiir (Ertmer ve Newby, 2013, s.49).
Davranis¢1 kuramda oldugu gibi egitsel dijital oyunlarda da 6diil, pekistireg, ceza
gibi kavramlar onemli bir yer tutmaktadir. Klasik ve edimsel kosullanma
ilkelerini biinyesinde barindiran oyunlarda oyunculara verilen 6dil ve
pekistireclerin onlarda haz duygusu yaratacagi ve oyuncunun oyunda istenen
davranis1 daha sik tekrar edecegi varsayilir (Mese ve Dursun, 2017, s. 381).
Egitsel dijital oyunlarda ceza ise, bireyi akista tutmak ve heyecanlandirmak i¢in
onemli bir unsur olsa da dijital oyunlarda bireylerin cezalandirilmasi yerine
davraniglarinin bigimlendirilmesi gerektigi belirtilmektedir (Mese ve Dursun,
2017, s. 382).

o Bilissel kuram: Biligsel yaklasim davranigsal tepkilerle degil; 6grenenlerin ne
bildigi, bu bilgileri nasil edindigi ve zihinde gerceklesen bilissel siiregler ile
ilgilenir (Jonassen, 1991, s.6). Ogrenmede bellek ve bilise dnemli bir rol bigen
biligsel yaklagimcilar; sosyal, amacli, anlamli 6grenme, bireysel farkliliklar ve
motivasyon gibi 6grenme ilkelerini glindeme getirmislerdir (Caglar ve Erdem,
2017, s.513). Egitsel dijital oyunun tasariminda ve Ogrenme siirecinde
kullanilmasinda biligssel yaklasimin bazi ilkelerinden yararlanilmaktadir.
Literatiir incelendiginde, oyunlarin hem tasarim hem de 6grenme siirecinde
kullanim1 asamalarinda anlamli 6grenme (Fan, Xiao ve Su, 2015), sosyal
baglilik (Wong ve Hsu, 2014) ve sosyal bilissel 6grenme (Schmitz vd., 2015)
gibi biligsel 6grenme kuramlariyla bagdastirilarak ele alindigi gériilmektedir.
Sosyal biligsel yaklagim; odagin1 gozlem, model alma ve dolayl yasantilar gibi
kavramlarin olusturdugu, bireylerin, diger bireylerin hareketlerini ve bunlarin

sonuclarint gézlemleyerek 6grendigini savunan bir 6grenme kuramidir (Altun
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ve Colak, 2014, s.31). Ogrenmenin sadece birinci elden yasayarak
gerceklesecegi goriisiine karst ¢ikan sosyal bilissel 6grenme kuramina gore
O0grenme, bireyin diger bireyleri bir davranis1 gergeklestirirken gézlemlemesi ya
da gergeklestirilen davranigin sonuglarin1 gérmesi sonucunda da gerceklesebilir
(Giltekin, 2012, 5.106). Model olma ve gozlem yoluyla 6grenme kavramlariyla
aciklanan bu durum bireyin dolayli 6grenme yoluyla da bazi davranislari
oyundaki avatarindan veya diger karakterlerden  Ogrenebilecegini
gostermektedir. Ayrica sosyal biligsel 6grenme kuraminda 6nemli kavramlardan
biri olan 6z diizenleme de (Senemoglu, 2012, s.229), dijital egitsel oyunlarin
tasariminin 6grenme siirecine olan etkilerini agiklamaktadir. Nitekim oyunlarda
bireyler kendi davranislarin1 gézlemlemekte, bu davraniglari kendisinin ve
oyunun Olgiitleriyle karsilastirarak bir yargiya ulasmakta ve gerekiyorsa
davraniglarini 6lgiitlere uygun hale getirmektedir. Senemoglu’na (2012, s.229)
gore 0z diizenleme bireyin kendi davranislarini etkilemesi, yonlendirmesi ve
kontrol etmesidir. Dijital oyunlarin kullanildigi 6grenme ortamlarinda
Ogrenenler oyunlarda basarili olmak ve ayni zamanda 6grenme hedeflerine
ulagmak i¢in kendi davranmiglarini etkilemekte, yonlendirmekte ve kontrol
etmektedir.

Yapilandirmaci kuram: Yapilandirmaci kuram, bilginin birey tarafindan aktif bir
sekilde onceki bilgilerle biitiinlestirilerek yapilandirildigini, bu siirecte is birligi
ve akran etkilesiminin olduk¢a 6nemli oldugunu, edinilen bilgilerin bagka ortam
ve konulara transfer edilebilecegini savunan bir 6grenme kuramidir. Digsal bir
gercekligin varligim1 inkar etmeyen yapilandirmaciliga gore her birey digsal
diinyanin algisal deneyimlerini yorumlayarak kendi gergekligini insa etmektedir
(Jonassen, 1991, s.10). Yapilandirmaciligin benimsendigi bir egitim ortami
bireye bilgiyi yapilandirmasi, olusturmasi, gelistirmesi, yorumlamasi
konularinda yardimci olmaktadir. Bu ortamlarda Ogrenenlerin daha fazla
sorumluluk almalarina ve daha aktif olmalarina olanak saglayan is birligine
dayal1 6grenme, aktif O0grenme, probleme dayali 6grenme gibi O0grenme
yaklasimlarindan yararlamlir (Akinoglu, 2012, s.431). Ogrenenlerin, cevre ve
akranlartyla etkileserek ogrendikleri yapilandirmaci 6grenme ortamlari; bir
deneme yanilma siirecini ve dgrencilerin bilgilerinin giincellenmesi i¢in gecmis

ve simdiki deneyimlerini yorumlama becerisini igerir (Felicia, 2009, s.10).
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Literatiir incelendiginde oyunlarin hem tasarim hem de O6grenme siirecinde
kullanim1 asamalarinda sosyal yapilandirmact kuram (Su ve Cheng, 2015),
Kolb’un deneyimsel 6grenme modeli (Facer vd., 2004), durumlu 6grenme
(Huizinga vd., 2009), etkin 6grenme (Sir, 2013), oyun tabanli 6grenme
(Schwabe ve Goth, 2005) gibi yapilandirmaci 6grenme kuramlarindan
faydalanildig1 goriilmektedir. Egitsel dijital oyunlarin kullanildigi 6grenme
ortamlarinda o6ne c¢ikan etkin O0grenme siirecinde; Ogrenciler siire¢ icinde
etkinlerdir, elde ettikleri bilgiyi sinif i¢inde paylasir ve tartisirlar, arkadaslariyla
grup calismalar1 yaparlar ve kendi bilgilerini yapilandirirlar (Kilig, 2015, s.30).
Etkin 6grenmenin tiim amagclarint gerceklestirmek icin uygun bir arag¢ olan
egitsel dijital oyunlar; 6grencilerin bilimsel diisiinme, problem ¢6zme, iletisim
becerilerinin yaninda sosyal becerilerine de katkida bulunmaktadir (Sir, 2013,
s.40). Egitsel dijital oyunlarda oyuncular ayn1 zamanda 6grenenlerdir. Baska bir
deyisle, O0grenenler oyun oynayarak, oyunun iginde bizzat etkin olarak ve
yaparak yasayarak ogrenmektedirler. Sosyal yapilandirmaci kuram, Vygotsky
tarafindan gelistirilen fikirler {izerinde temellendirilmis bir kuramdir. Bu kuram,
bireyin bilgiyi c¢evresiyle etkilesime girerek yapilandirdigini vurgulayarak
Ogretim slirecinde Ogrencinin etkilesime girdigi ¢evreye kilit bir rol biger
(Akinoglu, 2012, s.433). Bu kuramda yakinsal gelisim alan1 ve biligsel destek
(scaffolding) kavramlari onemli bir yer tutmaktadir. Cocugun gercek gelisim
diizeyi ve potansiyel gelisim diizeyi olmak {izere iki gelisim diizeyi oldugunu
soyleyen Vygotsky, ger¢ek gelisim diizeyinin ¢ocugun tek basina ve yardim
almadan problem ¢6zmesiyle belirlenen, potansiyel gelisim diizeyinin ise
cocugun bir bagkasinin yardimi ile problem ¢6zmesiyle belirlenen gelisim
diizeyi oldugunu belirtmektedir. Bu iki gelisim diizeyi arasindaki fark yakinsal
gelisim alani olarak adlandirilmaktadir (Akyol, 2011, s.24). Yakinsal gelisim
alan1 temele alinarak olusturulmus yapilar1 ifade eden biligsel destek terimi,
Ogrenenlere 0grenme gorevlerini tamamlamasi igin verilen; ancak O6grenen
belirli bir diizeye geldikge yavas yavas azaltilan destek anlamina gelmektedir.
Yani Ogrenen bagimsiz O6grenmesini arttirdikca ona verilen yardim, bilissel
destek azaltilmaktadir. Boylece 6grenen ¢evresindekilerin yardimiyla potansiyel
gelisim dilizeyine ulagsmaya c¢alisir. Egitsel dijital oyunlarda da sosyal

yapilandirmaci kuramin izleri goriilmektedir. Sir (2013, s.36) bu tiir oyunlarda
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basarilmas1 gercken gorevlerin bireysel problem ¢6zmeyi destekledigini,
Ogreneni; Ggreten-0grenen, dgrenen-0grenen arasinda is birligine yonelttigini
belirtmektedir. Bu tiir oyun ortamlarinda gercek gelisim diizeyinde 6grenciler
bireysel olarak oyunu oynar ve kendilerinden istenenleri yerine getirirler.
Potansiyel gelisim diizeyine ulasmak i¢in ise akranlartyla ya da 6gretmenleriyle
caligabilecekleri gibi sistem yani oyun tarafindan onlara saglanan ipuglari, geri
doniit ve yardimlari kullanabilirler. Goriildiigi gibi aslinda egitsel dijital oyunlar
ogrenenlerin hem gergek gelisim diizeylerinde ¢alismalarina hem de potansiyel
gelisim dilizeylerine ulasmalarina verdikleri Dbilissel destek 1ile katki
saglamaktadir. Sosyal yapilandirmaci kuramin oOzellikleri oyunlarda sik sik
karsimiza ¢ikmaktadir. Ik seviyeleri diger seviyelerine gore kolay tasarlanan
dijital oyunlar sayesinde oyuncular oyunun mekanigini asamali olarak tanimakta
ve yetkin hale gelmekte, basarili olmak i¢in yeni beceriler 6grenmektedirler.
Egitsel dijital oyunlarin bu 6zellikleri 6grencinin motivasyonunu en iist diizeyde
tutmakta ve 6grenme en st seviyede gerceklesmektedir (Felicia, 2009, s.10).
Yapilandirmact kuram semsiyesi altinda degerlendirilen ve egitsel dijital
oyunlarin tasariminda temele alinan bir bagka kuram ise Kolb’un deneyimsel
ogrenme modelidir. Deneyimsel 6grenme modeline gore; Ogrenciler dnceki
deneyimlerinden elde ettikleri bilgi ve geribildirimlere dayanarak kendi igsel
haritalarin1 ve 6grenmelerini giincelleyebilmekte, aktif ve somut yasantilar,
yansitict  gozlemler, soyut kavramsallagtirmalar yoluyla deneyimlerini
anlamlandirmaktadirlar (Felicia, 2009, s.10). Felicia (2009, s.11), egitsel dijital
oyunlarin Kolb’un 6grenme dongiisiindeki tiim bilesenleri kapsadigini belirterek
oyunlarda oyuncularin basarisizliklarla karsilastiklarini, basarisizligin nedenini
yansittiklarini ve tanimladiklarini, basarisizligin nedenleri tizerine hipotezler
hazirladiklarini, problemin istesinden gelmelerine yardimci olabilecek
eylemleri planladiklarini, hipotezlerini test ettiklerini ve degerlendirdiklerini
belirtmektedir. Yani egitsel dijital oyunlarda bireyler hissederek, yaparak,
izleyerek ve diisiinerek oynamakta ve yansitarak grenmektedir.
Sonug olarak egitsel dijital oyunlarin 6grenme kuramlarindan davranisgi, bilissel ve
yapilandirmaci kuramlar1 temel aldigin1 sdylemek miimkiindiir. Aslinda bu oyunlar tiim
yaklasimlar1 bir Olclide biinyelerinde barindirmaktadirlar. Bununla birlikte, ilk

zamanlarda gelistirilen egitsel dijital oyunlar davranis¢1 ve biligsel kuramlara vurgu
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yaparken, son zamanlarda gelistirilen dijital oyunlar, karmasikliklari, agik uclu ve

isbirlik¢i nitelikleri nedeniyle yapilandirmaci kuramlarin 6zelliklerini tagimaktadir.

2.3.2.2, Egitsel dijital oyunlarin temel aldig1 motivasyon kuram ve modelleri

Motivasyon kuram ve modelleri, bir oyunu oynayanlarin bu oyunlarla nasil
etkilesimde bulunduklarini incelemek i¢in hem egitimciler hem de oyun tasarimcilarina
bir cerceve sunmaktadirlar. Dijital oyunlarin 6grenme ortamlarinda kullaniminda
genellikle 6z belirleme kurami, Malone’un motivasyon modeli, Fogg davranis modeli,
akis kurami, ARCS-V modeli, ii¢ katmanli motivasyon modeli, beklenti deger kurami,
hedef belirleme kurami gibi motivasyon kuramlarindan faydalanilmaktadir. Bu kuramlar
asagida kisaca agiklanmustir:

e Oz belirleme kurami: Bu kuram, ii¢ psikolojik gereksinimin (yetkinlik, 6zerklik
ve baglilik) bireyin motivasyonunu ve kisiligini nasil etkiledigini agiklar.
Motivasyon unsurlarindan yetkinlik, bir kiginin iyi bir seyler yapabilecegine dair
yeterlik hissini; 6zerklik unsuru, secim yapma 6zgiirliiglinii; baglilik unsuru ise
bireyin bir gruba veya yere ait olma ve baskalariyla baglantili olma
gereksinimini ifade eder (Medina, 2005, s.4). Yetkinlik, oyuncunun oyunun
kosullarina meydan okuyabilecek ve duygularini buna gore yonlendirebilecek
motivasyona sahip olmasini; 6zerklik, oyun i¢inde oyuncuya verilen gorevleri
gerceklestirme konusunda oyuncunun goniillii olmasini ve oyun i¢inde kendi
iradesiyle karar verebilmesini; baglilik ise oyuncunun diger oyuncularla iletisim
kurarak sosyallesmesi yoluyla motivasyonunun arttirilmasini ifade etmektedir
(Fis Ertimit ve Karakus, 2015, 5.400).

e Malone’nun motivasyon modeli: Bu model, egitsel dijital oyun ¢alismalarinda
siklikla kullanilmaktadir. Malone bir aktivitenin bireyleri motive eden
unsurlarinin; zorluk, merak, kontrol ve fantezi unsurlari ilizerinde kurulmasi
gerektigini belirtmis ve bu cerceveyi Ozellikle dijital oyun tasariminda
uygulamistir (Garris, Ahlers ve Driskell, 2002, s.444). Zorluk, 6grencinin oyun
icinde kendisine verilen bir 6grenme hedefine ulagmak i¢in sergiledigi caba,
merak, oyundaki 6grenme ortaminin zorlugunun dgrenci diizeyine uygun bir
sekilde tasarlanmasi ve bdylece 6grencinin siirekli merak duymasini saglamak;

fantezi, eglence unsuru ile ilgili 6gelerin oyuna yerlestirilmesi; kontrol ise

120



ogrenme ortaminda Ogrencilerin se¢gme hakkina sahip olmasini saglayacak
yapinin olusturulmasi anlamina gelmektedir (Reisoglu vd., 2015, 5.259).

Fogg davranis modeli: Fogg davranis modelinin; motivasyon, yetenek ve
tetikleyiciler olmak iizere {i¢ etmeni vardir. Fogg (2009), modelinde bir hedef
davranisin gergeklesmesi i¢in kisinin yeterli motivasyona, yetenege ve etkili bir
tetikleyiciye ayn1 anda sahip olmasi gerektigini one siirmektedir. Modele gore
yetenekli ancak motivasyonu diisiik oyunculari, oyun i¢indeki motivasyon
elementleri motive edebilir. Bu elementler zevk/aci, umut/korku, sosyal
kabul/reddetme olarak belirtilmistir. Yetenek elementleri ise zaman, para, ¢aba,
toplumsal sapma, beyin dongileri ve rutin olmayan eylemler olarak
belirlenmistir (Fogg, 2009). Fogg (2009), tetikleyici kavramini komutlar,
ipuclari, harekete gegirici mesajlar gibi insanlara su anda bir davranigi yapmasini
sOyleyen bir sey olarak tanimlamaktadir. Bir atesleyici, kolaylastirict ya da isaret
tetikleyici unsuru olabilir. Bu modelde yer alan motivasyon, yetenek ve
tetikleyici etmenlerinin bir egitsel dijital oyunda bulunmasi, oyunda belirlenen
hedefe ulagilmasini saglayacaktir.

Akis kurami: Csikszentmihalyi (1975, s.36) bireyin bir deneyime tiim hisleriyle
biitiinciil bir sekilde dalip gitmesini akis olarak tanimlanmistir. Bireyin akis
deneyimine girmesi, etkinligin birey i¢in meydan okuyucu bir nitelikte ve
bireyin yeteneklerinin ise bu meydan okuma ile basa ¢ikabilecek diizeyde
olmasma baghdir (Ozkara ve Ozmen, 2016, s.73). Akis, bireyin yetenegi ile
miicadelenin seviyesi esitlendiginde hissedilir (Csikszentmihalyi, 2014, 5.147).
Bireyin yetenegi miicadele edilen gorevde hissedilen zorluktan fazlaysa birey
sikilacak, tam tersi durumda ise fazla zorlanip gorevi yapmaktan vazgegecektir.
Bireyin oyunda akista kalmasi icin verilen gorevlerin zorlugu ve karmasikliginin
onun yetenegiyle es diizeyde olmasi gerekmektedir (Csikszentmihalyi, 2014,
s.147). Yilmaz (2017, s.84-85) oyun akisi tasarlanirken yardimci olacak
unsurlari; net amaglar, aninda geri doniit, zorluk ve yetenek eslesmesi, derin
konsantrasyon, kontrolde olma duygusu, zaman akisinin degiskenligi ve degerli
aktivite olarak siralamistir. Oyuncu amacinin ne oldugunu ve amaca ulagsmak
icin yapmasi gerekenleri bilmeli, hareketlerinin sonucunu aninda gorebilmelidir.

Oyun ilerledik¢e oyuncu kendisini daha fazla zorlamali ve dikkatini siirekli canli
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tutmalidir. Oyuncu, oyun boyunca oyun istiindeki kontrol hissini yitirmemeli;
zamanin gecisini unutmali ve oyunun kendisini bir 6diil olarak algilamalidir.

ARCS-V Modeli: Ogretim materyallerinin motivasyonel cekiciligini arttirmak
icin gelistirilen bu model, kullanilacak stratejileri ve sistematik bir tasarim
stirecini i¢cermektedir (Keller, 1987, s.2). ARCS-V modeli, bireylerin motive
olmalar1 ve motivasyonlarini siirdiirmeleri i¢in karsilanmasi gereken bes boyutu
tanimlar. Bu boyutlar dikkat, uygunluk, giiven, tatmin ve iradedir (Keller, 2016,
s.4). Motivasyonun bir unsuru ve 6grenme i¢in de bir sart olan dikkat, bireylerin
dikkatini ¢ekmek icin merak, uyarilma, gizem, ¢oziilmemis sorunlar ve diger
tekniklerin kullanilmasidir ve dikkatin 6nemli bir bileseni degiskenliktir (Keller
ve Suzuki, 2004, s.231). Keller ve Suzuki (2004, 231), dikkati ¢ekmek icin
gelistirilecek bir taktik ne kadar ilging olursa olsun, insanlarin buna adapte
olacagini ve zamanla ilgilerini kaybedecegini belirtmekte ve modelde taktiklerin
degiskenliginin ve bireylerin dikkatinin siirekli canli tutulmasinin éneminin
vurgulandigini ifade etmektedir. Modele gore dikkat, motivasyon i¢in gereklidir;
ancak yeterli degildir. Uygunluk burada devreye girer ve 6grencinin egitim
gereksinimlerinin 6grenme stilleri, gegmis deneyimleri, amaglari, gelecekteki
hedefleriyle uyumlu oldugunu kavramasi anlamina gelir. Bunun i¢in tasarimin
acik hedeflere sahip olmasi gereklidir (Keller ve Suzuki, 2004, s.231). Modele
gore gliven; 6grencilerin basari i¢in olumlu beklentiler olusturmasina yardimci
olan unsurdur ve 6grencinin, basarisinin sans gibi bagka etmenlerden degil kendi
yeteneginden kaynaklandigini bilmesi motivasyonunu arttiracaktir (Keller,
2000, s.2). Dikkat, uygunluk ve giiven motivasyonun olusturulmasi igin ¢ok
onemlidir. Ancak motivasyonun siirdiiriilmesi i¢in bir kosul daha gereklidir.
Keller (2000, s.2), tatmin unsurunun bir bireyin basarilar1 ve Ogrenme
deneyimleri hakkinda olumlu duygular hissetmesini ifade ettigini belirtmektedir.
Modele gore bireyin bilgisinin degerine inanmasi ve igsel tatmini hissetmesi onu
motive edecektir; ancak bu siirecte dissal odiiller de kullanilabilir. Son olarak
irade; 6grencilerin 6grenme gereksinimlerini yerine getirmeye yonelik kararlilik
derecelerini ve sonuna kadar devam edip etmeyeceklerini ifade eder. Istikrarin
cok zayif ya da gereginden yiiksek olmasi degil dengeli olmasi 6nemlidir
(Keller, 2016, s.6). Egitsel dijital oyunlarin kullanildigi 6grenme ortamlarinda
bu ilkeler dogrultusunda bireylerin dikkatleri canli tutulmali, hedefler net bir
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sekilde tanimlanmali, 6grenme hedefleri bireylerin gereksinimleriyle uyumlu
olmali, birey 6grendikleriyle tatmin olmali, kendi yetenegiyle oyundaki meydan
okumanin istesinden geldigini bilmeli ve iradesinin 6grenme hedeflerine
ulagabilecegi dengede olmasi saglanmalidir.

Uc¢ katmanli motivasyon modeli: Bu model, daha ¢ok oyunlastirma
(gamification) uygulamalarinda kullanilan; ancak igerigi ve One siirdigi
diisiinceler bakimindan egitsel dijital oyunlarda da teorik arka plan olusturan
modellerden biridir. Marczewski (2015°den akt: Mese ve Dursun, 2017, s.389),
motivasyonu; temel, duyussal ve eglencelik olmak ftizere {i¢ katmanda
aciklamaktadir. Temel katman; giivenlik, saglik ve psikolojik gereksinimleri
temel almaktadir. Duyussal katmanda; bireyin bagka insanlarla baglantili ama
aynt zamanda Ozerk ve bagimsiz olma istegi, bir konudaki becerilerini
gelistirerek uzman olma istegi, hedefledigi eylemi yapmak igin
hazirbulunuslugu gibi bireyin motivasyonunu etkileyen daha duygusal boyutlar
bulunmaktadir. Eglencelik kismi ise rozetler, puanlar, liderlik tablosu ve
hediyeler gibi oyunlara ait 6zellikleri ifade etmektedir.

Beklenti-deger kurami: Motivasyonun; se¢im, kalicilik ve performansi nasil
etkiledigini agiklayan yapilardan biri olan beklenti-deger kuraminda; beklenti ve
degerlerin bireylerin basar1 tercihlerini, performanslarini, cabalarini ve
sebatlarin1 dogrudan etkiledigi ve yetenek inanclari, farkli gérevlerin algilanan
zorlugu ve bireylerin hedefleri gibi goreve 6zgli inanclardan da etkilendigi
varsayllmaktadir (Wigfield ve Eccles, 2000, s.69). Beklenti deger kurami; ¢aba-
performans beklentisi, performans-sonug aragsalligt ve sonuglarin degerliligi
olmak tizere ii¢ degiskenden meydana gelmektedir (1lgen, Nebeker ve Pritchard,
1981°den akt: Mese ve Dursun, 2017, 5.390). Caba-performans degiskeni bireyin
harcadig1 cabayla aldig1 performans arasindaki iliskiyi vurgulamaktadir. Birey
bir sonuca ulagsmak i¢in ne kadar ¢ok ¢aba sarf ederse o kadar iyi bir performansa
ulagsmay1 bekleyecektir. ikinci degisken olan performans-sonug aragsalligi
kisinin performanst ile aldig1 sonuglar arasindaki algilanan iliskiyi ve
performans sonucundaki o6diilii ifade etmektedir. Son olarak is sonuglarinin
degerliligi ise bireyin yaptig1 isten tatmin olmasi ve isin sonuglarmin faydal
oldugunu algilamasi anlamina gelmektedir. Mese ve Dursun (2017, s.390) bu

kuramin egitsel dijital oyunlardaki yansimasini agiklarken egitsel bir dijital
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oyunda bireyin oyun hedeflerine ulagmak, puanlari toplamak, seviyeleri bitirmek
icin gosterdigi ¢abanin bir karsiligi olmasi gerektigini vurgulayarak bireyin
cabas1 arttikca hedeflere wulasma olasiliginin da artmast gerektigini
belirtmislerdir. Oyuncu; hedeflere ulagsmasi, puanlari toplamasi ya da seviyeleri
bitirmesi karsiliginda bir sonuca ulagmali ve bu sonu¢ onu tatmin etmeli,
kendisine verilen gorevleri yerine getirirken bundan zevk almalidir. Ayrica
egitsel dijital oyunlarda oyunculara verilen gorevlerde oyuncularin
gereksinimlerinin dikkate alinmasi ve bdylece motivasyonlarinin yiiksek
tutulmas1 amaglanmalidir (Mese ve Dursun, 2017, 5.390).

Hedef belirleme kurami: Locke tarafindan ortaya atilan ve bireyin davranisinin
bilingli olarak belirlenmis hedeflere bagli oldugunu 6ne siiren bu kurama gore;
hedefin belli olmasi, zorluk diizeyi ve hedefe ulasmadaki adanmislik hedefin
davranist motive etmesine neden olmaktadir (Yiicel ve Giilveren, 2011, 5.122).
Hedef belirleme kurami; performans hedeflerinin hem agik hem de zor olmasi
durumunda en yiiksek performans seviyesine ulasilacagini ve belirgin hedeflerin
belirgin olmayan hedeflere gore daha yiiksek performansi saglayacagini ileri
stirer (Locke ve Latham, 2005, s.129). Hedef belirleme kurami egitim 6gretim
stirecinde uygulanirken hedefler net bir sekilde belirlenmeli, hedeflerin zor ama
ulagilabilir olmasina dikkat edilmeli, hedeflerin belirlenme asamasina 6grenciler
de dahil edilmeli ve hedefe ulagsma durumu ile ilgili geri bildirim verilmelidir.
Hedeflere ulasma durumunun performansin degerlendirilmesinde kullanilmasi,
hedeflerin hangi zaman araliginda gergeklestirileceginin  belirlenmesi,
ogrencilerin sonug degil hedef yonelimli olmalarinin saglanmasi, hem bireysel
hem grup hedeflerinin belirlenmesi hedeflerin etkisini ve dolayisiyla
motivasyonu arttirmaktadir (Lunenburg, 2011, s.2-4). Bu kurama gore egitsel
dijital oyunlarda ogrencilere verilecek hedeflerin niteligi belirlenmeli, bu
hedeflerin zor ama ulasilabilir olmalarina dikkat edilmeli ve hedefler 68rencilere
acik ve net bir sekilde bildirilmelidir. Ogrencilerin ders i¢indeki performanslari
hedefe ulagsma durumu baz alinarak degerlendirilmelidir. Oyun iginde
ogrencilere hedeflerine ulagsma durumu ile ilgili sitirekli geri bildirim
verilmelidir. Oyundaki hedeflerin gergeklestirilmesi i¢in zaman araligi
belirlenmeli ve 6nceligi olan, daha zor ya da karmasik gérevlere daha fazla puan

vb. odiiller verilen bir sistem kurulmalidir.

124



Egitsel dijital oyun ve bu oyunlarin barindiracaklar1 egitsel icerik tasariminda
O6grenme ve motivasyon kuramlarindan faydalanmak bu oyunlarin kazanimlarini en tist
diizeye c¢ikaracak ve Ogrenenlere Ogretimsel igerigin en faydali sekilde sunulmasini
saglayacaktir. Boylece hem tasarim siireci kuramsal agidan giiglenecek hem de ortaya

¢ikan {irlin verimli bir sekilde kullanilabilecektir.

2.3.3. Egitsel dijital oyunlarda tasarim

Oyun tasariminin uygun bir model etrafinda gergeklestirilmesinin hem verimlilik
hem de siire bakimindan daha iyi islerin ¢ikmasina neden oldugu diistiniilmektedir.
Literatlir incelendiginde oyun tasariminda farkli tasarim modellerinin kullanildig
goriilmektedir. Bunlar Dijital Oyun Tabanli Ogrenme-Ogretme Modeli, Etkili Ogrenme
Ortam1 Modeli (EFM), FIDGE Modeli, Deneyimsel Oyun Modeli, Oyun Nesnesi Modeli
ve Sarmal Egitsel Oyun Tasarimi1 Modelidir. Bu modeller agagida kisaca tanitilmistir:

¢ Dijital oyun tabanli 6grenme-6gretme modeli: Oyunu igeriklerin aktarilmasi i¢in

bir ara¢ olarak kullanan bu model, oyun tasarim siireci ile egitsel tasarimi
birlestiren bir oyun tasarim modelidir (Zin, Jaafar ve Yue, 2009). Bir tarih
egitimi oyununa yonelik gelistirilen bu model i¢in pedagoji ve dijital oyunlar
olmak iizere iki ana bilesen belirlenmistir. Hem pedagoji hem de dijital oyunlar
bilesenleri i¢in ¢esitli unsurlar belirtilmistir. Zin, Jaafar ve Yue (2009, s.327-
329), modelin pedagoji bileseninde; 6grenme amaci, 6grenme kurami, egitim
psikolojisi, 6gretim programi gereksinimleri, vatanseverlik ve manevi degerler,
ezberleme ve unutma teorisi unsurlarinin goz Oniinde bulunduruldugunu
belirtmislerdir. Dijital oyunlar i¢in ise tasarim sirasinda dikkate alinmasi gereken
cesitli unsurlar; oyunun hikayesi, kurallar, siiriikleyicilik, eglence, doniit, ¢oklu
ortam teknolojileri, miicadele-rekabet ve 6diil olarak ifade edilmistir. Pedagoji
ve dijital oyun bilesenleri birbirleriyle karsilikli bir etkilesim i¢inde olan bu
modelde dgrenciler arasindaki is birligi de 6nemli bir yer tutmaktadir (Zin, Jaafar
ve Yue, 2009, s.328). Dijital oyun tabanli 6grenme-6gretme modeli analiz,
tasarim, gelistirme, kalite-kontrol, uygulama ve degerlendirme olmak {izere 5
asamadan ve her bir asama da tamamlanmasi gereken birka¢ adimdan
olusmaktadir. Bu asamalar pedagoji ve dijital oyun unsurlarin bir biitiin olarak

biinyelerinde barindirmaktadirlar. ilk asama olan analiz asamasinda oyunun
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hitap edecegi 6grencilerin 6zellikleri, gereksinimleri ve problemleri analiz edilir.
Ogrenci 6zellikleri, dgrenme amaglari, oyunun amaglari, ortami ve platformu da
bu asamada belirlenmektedir. Tasarim asamasinda oyunun ve ¢gretimin tasarimi
yapilir ve bu iki tasarim birlestirilir. Ogretim tasarimi1 asamasinda oyunda temel
alinacak Ogrenme kuramlari, kullanilacak Ogretim yontemi ve stratejileri
belirlenir. Oyun tasariminda ise ¢oklu ortam unsurlari, oyunun karakteri, ortamu,
arka plani, seviyesi, teknik 6zellikleri, oyunun gerektirdigi yazilim ve donanim
ozellikleri, programlama dili gibi unsurlar bu asamada belirlenir. Gelistirme
asamasi ders planlarinin hazirlandigi, 6gretim kaynaklarinin gelistirildigi ve
oyun prototipinin hazirlandig1 asamadir. Bu asamada oyun teknolojisinin tiirii
belirlenmekte, karakterler modellenmekte, oyun seviyeleri olusturulmakta,
oyuncunun rolii belirlenmektedir. Kalite-kontrol asamasinda bir 6nceki asamada
gelistirilen oyun prototipi uygulamadan oOnce alfa ve beta testleriyle test
edilmektedir. Alfa testinde oyunun bastan sona oynanip oynanamayacagi, beta
testinde ise oyun karakterleri, dokusu, etkilesimi ile ilgili hatalar test edilir. Bu
asamada ayrica oyunun igerigi de Ogretim icerigi ve c¢iktilarina uygunlugu
baglaminda kontrol edilmektedir. Son asama olan uygulama ve degerlendirme
asamasinda prototip tamamlanmakta, oyun kullanima sunulmakta ve kullanicilar
tarafindan degerlendirilmekte, gerekli oldugu durumlarda modifikasyona
basvurulmaktadir (Zin, Jaafar ve Yue, 2009, s.329-331).

Etkili 6grenme ortam1 modeli: Motivasyon, akis ve egitsel oyunlar arasindaki
iliskiyi temel alarak gelistirilmis bu model, motivasyon i¢in ARCS motivasyon
modelini temel almaktadir (Song ve Zhang, 2008, s.511-512). Ogrencilere sanal
ortamda belirli hedefler ve onceden ayarlanmig prosediirler sunan egitsel
oyunlarda 6grenciler sahneye katilir ve mevcut bilgi, beceri ve uygun araglarla
0zel gorevlere meydan okur. Egitsel oyun ortamina giren 68renciler mevcut
bilgi, becerileri ve uygun araglarla kendilerine verilen gorevlere meydan
okumaktadirlar. Oyuncular bu siiregte geribildirim alabilir, davraniglarin
diizenleyebilir ve tesvik mekanizmasi ile oynamaya devam edebilirler. Bu
stirecte 6grenciler bir 6grenme ortaminin i¢inde bulunduklarimi fark etmeden
kendilerine verilen bilgi ve becerileri 6grenmektedirler. Bu yonleriyle egitsel
oyunlar etkin 6grenme ortaminin meydana gelme olasiliginin ¢ok yiiksek oldugu

ortamlardir (Song ve Zhang, 2008, s.512). Etkili bir 6grenme ortaminin
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ogrencilere belirli hedefler ve uygun zorlukta belirli gérevler vermesi, yiiksek
diizeyde etkilesim ve geri bildirim elde etmeyi saglamasi i¢in bu ortamlarin bazi
gereksinimleri oldugunu belirtmekte ve bu gereksinimlerin neler oldugunu
aciklamaktadir. Model ayni zamanda motivasyonun saglanmasi i¢in gerekli
stratejileri ve akis deneyiminin boyutlarini da belirtmistir. Modele gore etkili
ogrenme ortaminin gereksinimleri ve motivasyon stratejileri akis deneyimiyle
baglantilidir. Modele gore, o6grenciler etkili bir 6grenme ortaminda akis
deneyimi elde etmekte ve akis deneyimi de motivasyonu tesvik etmektedir. Iyi
tasarlanmig bir egitsel oyun, motivasyon ve 6grenmeyi tesvik etmek i¢in etkili
bir 6grenme ortamidir (Song ve Zhang, 2008, s.513).

FIDGE modeli: Bulanik mantik kavrami tizerine temellendirilen FIDGE modeli,
gercek yasam uygulamalarindan toplanan somut verilere bagli olarak
gelistirilmistir (Kaplan Akilli ve Cagiltay, 2006, 5.100). Modelde, oyun tasarimi
stirecinde baskin olmas1 gereken yaklagimlar, rol almasi gereken bireyler ve bu
bireylerin 6zellikleri, stirecte dikkate alinmas1 gereken ilkeler ayrintili bir sekilde
aciklanmistir. FIDGE modeli; On-analiz, analiz, tasarim-gelistirme ve
degerlendirme olmak iizere dort asamadan olusmaktadir (Kaplan Akilli ve
Cagiltay, 2006, s.102-110). Bu asamalar, 6gretim tasarimcilarinin dogrusal
olmayan bir sekilde ilerlemelerini gerektiren bulanik sinirlara sahip ve dinamik
asamalardir. Ogretim tasarimcilari i¢in bir baslangi¢ noktasi saglayan 6n analiz
asamasinda, gecici bir hedef grubu ve konu belirlenir. Alanyazin taramasi
yapildiktan sonra se¢ilen grup ve konu ile ilgili olarak gegici hedefler belirlenir.
Konu alan uzmanlarindan ve hedef grubundan konu ile ilgili goriis ve Oneriler
alinir. Gelistirme araci ya da yazilimlari arastirilmaya ve analiz edilmeye
baglanir ve konu ile ilgili diger oyunlar analiz edilir. Eger gerek duyulmazsa 6n
analiz asamasi atlanabilir. Bir sonraki asama olan analiz asamasinda gereksinim
analizi, 6grenci analizi, baglam analizi, igerik (gorev) analizi, maliyet analizi
(gerekirse), risk analizi, sistemin siiresini ve sikligini ayarlama analizi ve 0z-
analiz yapilir. Ayn1 zamanda, 6nceki asamada baglayan ara¢ ve oyun analizleri
devam eder. Bu asamada Ogretim yaklagimlari belirlenmeli ve bir ¢alisma
takvimi yapilmalidir. Tasarim-gelistirme asamasi senaryo hazirliginin yapildigi,
icerigin netlestirildigi, motivasyon, dikkat, geri bildirim ve degerlendirme

ogelerinin belirlendigi, oyuncu yardim belgesinin hazirlandigi, prototiplerin
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olusturuldugu, veri toplama araglarinin hazirlandigi, iiriiniin modiilerligi ve
esnekliginin ayarlandigr agamadir. Son asama olan degerlendirme asamasi
bi¢imlendirici degerlendirme, sentez ve 6zetleyici degerlendirme olmak iizere
iic ana bilesenden olusmaktadir. Modelin tasarim-gelistirme asamasindan
baslayarak yapilmasi gereken big¢imlendirici degerlendirme; Ogretim
tasarimcilari, takim tiyeleri, akranlari, hedef gruplarindaki 6grenciler ve cesitli
mesleklerden ¢esitli uzmanlar ile birlikte yapilmalidir. Sentez boliimiinde
Ogretim  tasarimcilari,  projeyle  ilgili  nihai  kararlarn  verirken
degerlendirmelerden, ilgili literatiirden ve kendi yorumlarindan olusan tiim
verilerin  sentezini ve yorumlanmasini yapmalidir. Bunun ic¢in her
degerlendirmeden sonra toplanan veriler analiz edilmeli, ortak noktalar not
edilmeli ve diger &gretim tasarimcilart ile tartigtimalidir.  Ozetleyici
degerlendirme, Ogretim sistemini bir biitiin olarak degerlendirmek ig¢in
kullanilmaktadar.

Deneyimsel oyun modeli: Kiili (2005) tarafindan gelistirilen bu model
deneyimsel 6grenme kuramina, akig kuramina ve oyun tasarimina dayanan
deneyimsel bir oyun modelidir. Temel amaci, akis deneyimini kolaylagtirmak
icin oynanabilirligi deneyimsel 6grenme ile iligskilendirmek olan bu modelde
o0grenme; oyun diinyasinda dogrudan deneyim yoluyla elde edilen dongiisel bir
sireg, eylem veya uygulama yoluyla biligsel yapilarin insasi olarak
tamimlanmaktadir.  Yapilandirmact ve pragmatist Ogrenme goriislerini
benimseyen model, 6grenme icin gerekli olan aktivitenin sadece bilissel degil,
ayni zamanda davranissal oldugunu da vurgulamaktadir. Fikir, deneyim ve
meydan okuma dongiilerinden olusan modeldeki bu dongii Kiili (2005, s.18)
tarafindan insan dolasim sistemine benzetilmistir. Egitsel amaglara dayanan,
meydan okumay1 igeren zorluklar modelin kalbini olusturmaktadir. Kalbin
gorevi, oyuncuya O0grenme hedeflerine uygun zorluklar1 pompalayarak onun
motivasyonunu ve oyuna katilimini siirdiirmektir. Oyuncu zorluklarin
istesinden gelmek icin, ¢ozlimler iireterek fikir dongiisiinii baska bir deyisle
kiiclik dolagimi tamamlar. Oyuncu, fikir dongiistinde iirettigi ¢6ziimleri deneyim
dongiisiinde deneyerek ve sonuglarini gézlemleyerek biiyilik dolagimi tamamlar.
Coziimleri test etmek oyuncunun beceri seviyesinin, oyun ve konu iizerindeki

kontroliiniin giiclenmesini saglamaktadir. Modele gore oyun, kullanilabilir
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olmali ve akis deneyimini kolaylastirmak i¢in oyuncuya net hedefler ve uygun
geri bildirimler saglamalidir. Dolayisiyla modelin kalbinde bulunan meydan
okuma yani zorluklar, 6grenci diizeyine uygun olarak verilmelidir. Oyun iginde
oyuncunun becerisi gelisirken oyunun seviyesi de arttirilmali ve bdylece oyuncu
akista tutulmalhidir. Cok zor ya da fazla basit meydan okumalar
ogrencinin/oyuncunun akigtan kopmasina neden olacaktir. Deneyimsel oyun
modeli egitsel kuramlar ile oyun tasarimi bilesenleri bir araya getirmek igin
gelistirildiginden bir oyun tasarimi siirecinin tamamini yonlendiremez (Kiili,
2005, 5.18-19).

Oyun nesnesi modeli: Amory (2007) tarafindan gelistirilen ve 6grenmenin
pedagojik boyutlar1 ile oyun bilesenleri arasindaki iliskiyi agiklayan bu model,
nesneye dayali programlama paradigmasina dayanmaktadir. Bu modele gore
egitsel oyun tasariminin bilesenleri birbiriyle iliskili olmali ve islevlerin
dogrusal bir derlemesi olarak goriilmemelidir. Oyun nesnesi modelinin “Oyun
nesnesi modeli I” ve “Oyun nesnesi modeli II” olmak {izere iki versiyonu
bulunmaktadir. Oyun nesnesi modeline gore egitsel bir oyun soyut ve somut
araylizler araciligiyla aciklanan bilesenlerden olusmaktadir. Burada bahsedilen
soyut arayiizler oyundaki tiim pedagojik ve teorik yapilara; somut arayiizler ise
tasarim Ogelerine atifta bulunmaktadir (Amory, 2007, s.53). Model, oyun
tasarimin1 tanim, otantik 6grenme, hikaye, cinsiyet, is birligi ve rekabet olmak
iizere alt1 boyutta tartigmaktadir. Modelde; oyun alani, gorsellestirme alani,
elementler alani, aktorler alani, problem alani ve sosyal alan olmak {izere alt1
alan bulunmaktadir. Oyun alani; oyun, arastirma, miicadele, katilim, hikaye
alani, otantiklik, coklu gorisler, cinsiyet kapsamliligi, doniisiim ve ortiik bilgi
somut ve soyut arayiizlerinden olusmaktadir. Gorsellestirme alani; kritik
diisiinme, kesfetme, hedef olusumu, hedef tamamlama, yarisma ve alistirma
soyut araylizlerinden; hikaye, hikaye dizisi, yansima, uygunluk ve oyun ritmi
somut arayiizlerinden olusmaktadir. Elementler alani; eglence ve heyecan soyut
arayiizlerinden; grafik, ses, teknoloji ve arka hikdye somut arayiizlerinden
meydana gelmektedir. Aktorler alani; drama soyut arayiiziinden; rol modeller,
etkilesim ve mimikler somut arayiizlerinden olusmaktadir. Problem alaninda;
merak konusu, uyum, asimiliasyon, karmasiklik, akis ve aktivite tabanli somut

arayiizler bulunurken; ¢atisma, acik bilgi, sohbet ve model kurma somut
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arayiizleri bulunmaktadir. Son olarak sosyal alan ise; demokrasi, sosyal sermaye
ve diyalog soyut arayiizlerinden olusmaktadir (Amory, 2007, s.55). Model
egitsel oyunlari; miicadele, anlati ve sohbet olmak iizere ii¢ ana alana
indirgenebilecek, karmasik ve iliskili nesneler ile agiklamaktadir (Amory, 2007,
s.71).

Sarmal egitsel oyun tasarimi modeli: Egitsel dijital oyunlarin tasarim ve
gelistirme asamasinin ‘egitsel’ ve ‘oyun’ olmak flizere iki ayri baglamda
gerceklesmesi gerektigini belirten model, birbiri ile baglantili dongiisel siire¢
icerisindeki her agsamaya geriye doniislerin en aza indirgenebilmesi amaciyla “i¢
degerlendirme” bileseni eklemistir (Akgiin vd., 2011, s.53). Bu modelde ADDIE
modeli asamalar1 birbiri ile baglantili bir sekilde dongiisel bir formda temsil
edilmektedir (Dogan vd., 2015, s.444). Model, dongiiler baz alinarak analiz,
tasarim, gelistirme-uygulama ve degerlendirme olmak iizere dort asamada
aciklanmistir. Asamali bir sekilde ilerleyen siire¢ egitsel analiz asamasi ile
baslamakta ve devaminda oyun analizi siireciyle i¢ i¢ce ge¢mektedir. Buradan
egitsel tasarim ve oyun tasarimi agsamasina ulasan siireg, gelistirme ve uygulama
asamasindan sonra degerlendirme asamasiyla son bulmaktadir. Siire¢ boyunca
her asamada i¢ i¢e alinmig gelistirme ve uygulama asamalarinin ardindan
gergeklestirilen degerlendirme asamasinda geriye doniik degisiklik yapma
gereksinimini en aza indirgemek amaciyla i¢ degerlendirmeye yer verilmektedir
(Akgiin vd., 2011, s.53).

Egitsel dijital oyunlar olusturulurken birtakim Ogrenme ve motivasyon

kuramlarindan ve oyun tasarim modellerinden faydalanilmasi egitsel dijital oyunlarin

kullanildig1 6grenme ortamlarmmin hem daha verimli ve etkili olmasint hem de

O0grenmenin daha saglam temellerle gerceklestirilmesini saglamaktadir. Arastirmacilar

egitsel dijital oyunlarin tasarlanirken ¢agdas Ogrenme teorilerinin dikkate alinmasi

gerektigini 6nemle belirtmektedir (Young vd., 2012, s.68). Literatiirde egitsel dijital

oyunlarin ancak bir kuramsal alt yapiy1 temel alarak tasarlanmalari durumunda etkili

sonuglar verebilecegi vurgulanmaktadir. Schunk (2012, s.20) bir kurami temel almayan

uygulamanin genellikle savurgan ve potansiyel olarak zarar verici olabilecegini, deneme

yanilma yontemine benzeyecegi ve duruma 6zgii sonuglar verecegini belirtmektedir.

Uygulama olmadan kuramin ise durumsal etmenlerin etkisini hafife alacagi i¢in yanlis
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yonlendirmeler yapabilecegini bu ylizden kuram ve uygulamanin biitiinlestirilmesi,

uygulayicilarin kuramlarin agiklamalarini dikkate almasi gerektigini vurgulamaktadir.

2.4. Ikinci Dil Olarak Tiirkce Ogretiminde Egitsel Dijital Oyunlar

Sykes ve Reinhardt (2013, s.xi) hem dijital oyunlarin hem de ikinci dil 6grenmenin
temel unsurlarinin amag, etkilesim, doniit, baglam ve motivasyon olmak iizere ortak
oldugunu belirtmislerdir. Iyi planlanmis bir dil gretiminde ve iyi tasarlanmis bir oyunda;
amaglar, etkilesim, doniit, baglam ve motivasyon biitiinlesik bir sistemin bir pargasi
olarak calisir ve tiim bu pargalarin basarili bir dengesi olmadan sistem arizalanir. Hem dil
Ogretiminde hem de egitsel bir dijital oyunda belirli amacglar vardir ve amaclar
dogrultusunda ilerlenmektedir. Her iki alanda da basarili olmak oyundaki ve dil 6grenimi
esnasindaki etkilesime baglidir. Doniit eksikligi oyuna ya da 6grenmeye devam etmeyi
zorlagtirmakta, ayn1 zamanda motivasyonu diisiirmektedir. Baglam ise hem egitsel dijital
oyunda hem de dil 6gretiminde hayati rol oynamaktadir. Egitsel dijital oyunlarda
Ogrenciyi oyun i¢inde tutan baglam, dil 6gretiminde hedef dilin 6grenmesini kolaylastiran
bir unsur olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Hem egitsel dijital oyunlarin kullanildig
O6grenme ortamlarinda hem de dil 6gretiminde motivasyonu saglamak ve siirdiirmek icin
cesitli kuramlar temel alinmakta ve c¢esitli tekniklere basvurulmaktadir. Tim bu
unsurlarm ortakligi, ikinci dil 6gretiminde egitsel dijital oyunlarin potansiyelini
arttirmakta ve oyunlar etkili birer 6grenme ortami haline getirmektedir.

Dijital oyunlar ve dil 6grenimi alanindaki ortak noktalar ve dijital oyunlarin dil
ogretiminde kullanilabilecegine dair yaygin inanglar, “Dijital Oyun Tabanli Dil Ogrenimi
(Digital Game-Based Language Learning-DGBLL)” isimli yeni bir alanin ortaya
ctkmasina yol agmistir. Bu alanin dnciiliigiinii ise “Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimi
(Computer Assisted Lanuage Learning-CALL)” alan1 yapmustir. Bilgisayar destekli dil
Ogrenimi, bilgisayar destekli 6grenmenin (Computer Assisted Learning-CAL) bir alt alan1
olarak, dil 6grenmede bilgisayarlarin 6grenmeye yardimer araglar olarak kullanimini
ifade etmektedir. Beatty (2010, s.7) tarafindan “Ogrencinin bilgisayar kullanarak dil
becerilerini  gelistirdigi her tiirlii slire¢” olarak tanimlanan bilgisayar destekli dil
ogreniminin 6nemli bilesenlerinden biri de dijital oyunlardir (Beatty, 2010, s.58). Dijital
oyunlarla dil 6grenimi (DGBLL), bilgisayar destekli dil 6greniminin (CALL) bir alt dali
olarak 2000’1i yillardan sonra ortaya ¢ikmustir (Alyaz ve Akyildiz, 2018, s.133). Dijital

oyun tabanli dil 6grenimi, dijital oyunlarin egitim ortamlarinda kullaniminin
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avantajlarinin dil 6grenimine transfer edilmesi ve dijital oyunlar araciligiyla dil 6grenme
stirecine gondermede bulunmaktadir. Thomas (2012, s.26), dijital oyun tabanli dil
O0greniminin altinda yatan 6grenme ilkelerinin hem siire¢ hem de iiriin odakli bir 6grenme
gorlislinii vurgulamak i¢in sosyobiligsel Ogrenme goriisiine katkida bulundugunu
belirtmektedir. Ona gore dijital oyunlarin kullanildig1 dil 6grenimi siireci, 6grencilerin
dili okul tabanli ve bir kurallar sistemi olarak 6grenmeleri yerine onlarin gergek iletisim
ve anlam kurma becerilerini gelistirme konusunda benzersiz bir deneyim sunmaktadir
(Thomas, 2012, s.26). Neville (2009, s.47), dijital oyunlarla dil 6grenmenin igerik
yonelimli, kiiltiir ve gorev tabanli olmasi halinde ikinci dil 6gretimi icin faydali ve
benzersiz Ozelliklere sahip oldugunu belirtmektedir. Bu baglamda, ikinci dil olarak
Tiirkce 6gretimi siirecinde dijital oyunlarin 6zellikle kiiciik yastaki ¢ocuklar icin degerli
araglar oldugu diistiniilmektedir.

Reinhardt ve Sykes (2012, s.33), dijital oyunlarin dil 6greniminde kullaniminin iki
farkli tiirde gergeklesebilecegini belirtmislerdir. “Oyunla zenginlestirilmis” ve “Oyun
tabanli” 6grenme olarak isimlendirdikleri bu iki tiir, 6grenme siireclerinde kullanilan
oyunlarin hazirlanma amaglarina isaret etmektedir. “Oyunla zenginlestirilmis 6grenme”,
hedef dilde var olan oyunlarin 6grenme amaciyla kullanildig1 baglamlara isaret ederken
“oyun tabanli 6grenme” ise oyun ortamlarinin kasithh olarak 6grenme amaciyla
tasarlandig1 6grenme stireglerine vurgu yapmaktadir. Bagka bir deyisle, dijital ortamlarda
zaten var olan ve herhangi bir egitsel amagla 6zel olarak tasarlanmamis oyunlarla
gerceklestirilen 6grenme siireci oyunla zenginlestirilmis 6grenmeye, ikinci dil 6gretimi
icin 6zel amaclarla tasarlanmis oyunlar yoluyla 6grenme ise oyun tabanli 6grenmeye
isaret etmektedir. “Tabanli” ve “zenginlestirilmis” terimleri genellikle oyuna dayali bir
uygulamanin 6grenme-0gretme siirecine entegre edilme derecesine gore kullanilsa da
“oyun tabanli 6grenme” ortamlar1 da oyunlarin §grenme-6gretme siirecine entegre edilme
derecesi bakimindan farklilasabilmektedir. Oyunlarin en kapsaml sekilde siirece dahil
edildigi durumlarda bile 6gretmenin kilit bir rol oynadigini belirten Reinhardt ve Sykes
(2012, s.34), dil 6greniminde ne kadar kapsamli olursa olsun tek bir kaynagin yeterli
olmadigini, ¢ok sayida kaynak tiirliniin dil 6grenmede daha etkili oldugunu ifade etmekte,
dijital oyun tabanli 6grenme ortamlarinda bile dijital oyunlarin daha biiytlik bir 6grenme
ekolojisinin bir parcasi oldugunun hatirlanmasi gerektigini vurgulamaktadirlar. Bu
baglamda, bu arastirmada 6zel olarak ikinci dil olarak Tiirkce Ogretimi amactyla

tasarlanmis bir oyunun farkli 6gretim etkinlikleri ile biitlinlestirilerek kullanilmasi

132



Reinhardt ve Sykes’a (2012) gore dijital oyun tabanli bir 6grenme siirecine isaret
etmektedir. Bununla birlikte, Tiirk¢ce alanyazinda bu tiir uygulamalar icin genellikle
“tabanli” ve “destekli” kavramlar1 kullanilmakta ve bu kavramlar arasindaki ayrim
uygulamanin 6grenme-6gretme siirecine dahil edilme derecesiyle belirlenmektedir.
Ogrenme siireci tamamen uygulama iizerinden gergeklestirildiginde “tabanli”, diger
ogretim etkinlikleri ile biitiinlestirildiginde ve 6gretime destek olarak kullanildiginda ise
“destekli” kavrami 6ne ¢ikmaktadir. Ornegin Akpinar (2005), internet tabanli ve internet
destekli O0grenme kavramlar1 arasinda bir ayrim yaparak internet tabanli 6grenme
stirecinde Ogrenmenin tamamen teknolojik ortamlar {tizerindeki etkinliklerle
gerceklestigini, internet destekli 6grenme siirecinde ise internet ve diger teknolojilerin
geleneksel etkinliklere yardimci olmast ya da onlar1 desteklemesinin s6z konusu
oldugunu vurgulamistir. Yine Akgay, Tiiysliz, Feyzioglu ve Oguz (2008), yaptiklar
calismada Ogretim siirecinin tamamen bilgisayar lizerinden gerceklestirildigi siire¢ i¢in
bilgisayar tabanli Ogretim, bilgisayarin geleneksel 6grenme ortamlari ile birlikte
kullanildig1 siire¢ igin ise bilgisayar destekli 6gretim kavramlarmi kullanmislardir.
Giirbiiz, Giilburnu ve Sahin (2017), geleneksel dgrenme ortamlarina ek bir sekilde
Ogretime destek olarak oyunu kullandiklar1 c¢alismalarinda oyun destekli Ogretim
kavramini kullanmiglardir. Tiirk¢e alanyazindaki bu egilimden hareketle bu aragtirmada
dijital oyunun dil 6gretimine 6zel olarak tasarlanmasina ragmen, geleneksel 6grenme
ortaminin bir tamamlayicist ve zenginlestiricisi olarak kullanilmasi nedeniyle dijital oyun
destekli 6gretim kavramai tercih edilmistir. Bu kapsamda, arastirmada dijital oyun destekli
Ogretim; dijital oyunlarin egitim ortamlarinda kullanimimin avantajlarin1 iginde
barindiran, bununla birlikte 6grenme siirecinde dijital oyunlarin yaninda farkli 6grenme

yontemlerine de bagvurulan bir 6gretim yontemi olarak kullanilmaigtir.

2.5. Tlgili Alanyazin

Bu béliimde alanyazinda yer alan “Cocuklara ikinci veya yabanci dil olarak Tiirkge

ogretimi” ve “Dil 6gretiminde dijital oyun kullanimi1” ile ilgili calismalara yer verilmistir.

2.5.1. Cocuklara ikinci veya yabanci dil olarak Tiirkc¢e 6gretimi ile ilgili arastirmalar

Erol, Erdem ve Akkaya (2021) tarafindan gerceklestirilen ve amaci, egitsel

oyunlarin yabanci dil olarak Tiirkce 6gretiminde kazanimlara ulagsmada, 68rencinin
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basarisina, derse karsi tutumuna ve 6grenilenlerin kalicilifina etkisini belirlemek olan
arastirmanin c¢alisma grubunu, baslangic (Al) diizeyinde yabanci dil olarak Tiirkge
O0grenen 8-12 yas grubundaki 6grenciler olusturmustur. Eslestirilmis on test- son test
kontrol gruplu yar1 deneysel desenin kullanildig1 arastirmada veri toplama araci olarak,
“Baslangig¢ (A1) Diizeyi Tiirk¢e Yeterlik Smavi” ve “Yabanci Dil Olarak Tiirkge Ogrenen
Cocuklara Yénelik Tutum Olgegi” kullamlmistir. Arastirma sonucunda, yabanci dil
olarak Tirkce Ogretiminde egitsel oyunlarin kullaniminin 6grenci basarisini artirdigi,
kalic1 6grenme ve olumlu tutum gelistirmeyi sagladig1 sonucuna ulagilmistir.

Kara, Sahin ve Kapat (2020) tarafindan yiiriitiilen arastirmada yabanci uyruklu
Ogrencilerin Tiirkge Ogrenimi siirecinde akran Ogretiminin etkisinin incelenmesi
amaglanmistir. On test/son test esitlenmemis kontrol gruplu modelin kullanildig
arastirmanin 6rneklemini 92 yabanci uyruklu 6grenci olusturmus, bu 6grencilerden 50’si
deney grubunda, 42’si ise kontrol grubunda yer almistir. Arastirma sonuglarina gore,
akran 6gretiminin yabanci uyruklu 6grencilerin Tiirk¢e 6grenme siirecinde olumlu bir
etkiye sahip oldugu goriilmiistiir.

Ayik (2019) tarafindan gerceklestirilen karma ydntem arastirmasinda, oyunla
Ogretim yonteminin yabanci dil olarak Tiirk¢e 68renen ¢ocuklarin yazma becerilerine
etkisi arastirilmistir. Karma yontem ile yiiriitiilen aragtirmanin katilimcilarini, erken yasta
yabanci dil olarak Tiirkge 6grenen Al diizeyinde 101; A2 diizeyinde 124 Ogrenci ve
onlara ders veren Tiirkge 6gretmenleri olusturmustur. Arastirma verileri yazma sinavlari
araciligiyla toplanmistir. Arastirma sonucunda, ¢ocuklarin gereksinimlerine ve ilgilerine
yonelik diizenlenmis 6zgiin oyunlarin yazma becerilerinin gelismesine katki sagladigi,
dilin islevsel olarak Ogrenilmesi i¢in ortam yarattigi ve motivasyonu arttirdigi
gorilmiistiir.

Inal ve Korkmaz (2019) tarafindan gerceklestirilen arastirmada, egitsel oyunlarin
Ogrencilerin yabanci dil olarak Tiirkge 6grenmeye donlik tutumlarina ve konusma
becerilerine etkisinin belirlenmesi amaclanmistir. Yar1 deneysel arastirma deseninin
kullanildig1 ¢alismanin Orneklemini yabanci uyruklu 50 &grenci olusturmustur.
Aragtirmanin verileri “Konusma Degerlendirme Rubrigi” ve “Tiirkce Ogrenme Tutum
Olgegi” ile toplanmustir. Arastirma sonucunda, egitsel oyunlarin 6grencilerin yabanci dil
olarak Tiirk¢e konugma becerilerine geleneksel yonteme gore daha fazla katki sagladigs;

ancak tutumlarinda degisiklik meydana getirmedigi tespit edilmistir.
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Kiremit (2019) tarafindan gerceklestirilen arastirmada CLIL (Content and
Language Integrated Learning) yontemine dayali olarak verilen dil egitimi programinin
okuldncesi egitim kurumlarina devam eden gecici koruma altindaki Suriyeli ¢ocuklarin
dil gelisimleri iizerindeki etkisinin incelenmesi amaglanmistir. Deneysel desenin
kullanildig1 aragtirmanin katilimcilarini iig-bes yas grubu gegici koruma altindaki Suriyeli
36 gocuk olusturmustur. Arastirma verileri “Cocuk ve Aile Bilgi Formu”, “Goodenough-
Harris Bir Adam Ciz” ve “TIFALDI Alic1 Dil Kelime Alt Testi” aracili1yla toplanmustir.
Aragtirma sonuglari, calisma grubuna verilen dil egitimi programinin ¢ocuklarin aldiklar
puanlar1 olumlu yonde etkiledigini ve bu etkinin kalic1 oldugunu gostermistir.

Kadioglu Ates, Kanger ve Simsek (2018) tarafindan gergeklestirilen arastirmada,
oyun temelli dil beceri programinin Suriyeli 6grencilerin okuma yazma becerilerinin
gelisimine etkisinin belirlenmesi amaglanmstir. Tek grup 6ntest-sontest deseni kullanilan
calismada bu kapsamda 6-11 yas araligindaki ¢ocuklar i¢in oyun temelli dil beceri
programi hazirlanmis ve 10 ay boyunca uygulanmigtir. Aragtirmanin verileri okuma
yazma testi araciligiyla toplanmistir. Arastirma sonucunda, uygulanan oyun temelli dil
beceri programinin dgrencilerin dil gelisimlerine olumlu katki sagladigi ortaya ¢ikmustir.

Sen (2018) tarafindan gergeklestirilen aragtirmada, aktif 6grenmenin yabanci dil
olarak Tiirk¢e 4. sinif diizeyinde konusma ve yazma becerilerinin gelistirilmesine
etkisinin belirlenmesi amag¢lanmistir. Kontrol gruplu 6n test-son test modeli kullanilan
aragtirmanin 6rneklemini Ilkokul 4. sinif diizeyinde egitim géren 34 Suriyeli kiz 6grenci
olusturmustur. Bu kapsamda, deney grubuna aktif 6grenme yaklasimina goére ders
modiilleri uygulanirken, kontrol grubunda ise geleneksel 6gretim yontemi uygulanmaistir.
Aragtirma verileri Tiirk¢e basar1 sinavi yoluyla toplanmistir. Arastirma sonuglar1 aktif
o0grenme yaklagiminin Ogrencilerin yabanci dil olarak Tiirk¢e konusma ve yazma
becerisinin gelistirilmesinde etkili oldugunu ortaya ¢ikarmstir.

Giil Yazic1 (2007) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, birinci ve ikinci dili
Tiirkge olan iki dilli ¢ocuklarin Tiirk¢eyi kazanimlarina “Dil Merkezli Okul Oncesi
Egitim Programi”nin etkisi arastirilmistir. Bu kapsamda, “Dil Merkezli Okul Oncesi
Egitim Programi” hazirlanmig ve birinci ve ikinci dili Tiirkge olan ¢ocuklara
uygulanmistir. Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desenle yiiriitiilen arastirmanin
evrenini, Norveg’te birinci dili Tiirkge olan, Tiirkiye de ikinci dili Tiirk¢e olan 5-6 yas
arasi iki dilli cocuklar olustururken 6rneklemini ise birinci dili Tiirkge olan iki dilli 30

cocuk; ikinci dili Tiirk¢e olan iki dilli 27 ¢ocuk olmak {izere toplam 57 cocuk
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olusturmaktadir. Aragtirma verileri Gazi Erken Cocukluk Gelisimi Degerlendirme Araci,
Ortalama S6zce Uzunlugu, Descoeudres Liigatce Testi ve Peabody Resim Kelime Testi
ile toplanmustir. Arastirma sonuglart; Tiirkge’nin hem birinci dil olarak hem de ikinci dil
olarak alic1 ve ifade edici dil boyutunda kazanilmasinda hazirlanan egitim Programinin

etkili oldugunu gostermistir.

2.5.2.Dil 6gretiminde dijital oyun ile ilgili arastirmalar

Bu boéliimde, dil 6gretiminde dijital oyun kullanimu ile ilgili ulusal ve uluslararasi

alanyazinda yer alan arastirmalara yer verilmistir.

2.5.2.1. Dil égretiminde dijital oyun ile ilgili yurt icinde yapilan arastirmalar

Basaran ve Kilingarslan (2021) tarafindan yliriitiilen ve amaci, uzaktan egitim
siirecinde ilkokul birinci sinif diizeyinde web 2.0 araglariyla ders kazanimina uygun
olarak tasarlanan oyunlarin, 6grencilerin ilkokuma yazma becerileri {izerindeki etkisini
incelemek olan arastirma ontest-sontest kontrol gruplu yari deneysel desen ile
yirltilmistir. Arastirmanin 6rneklemini 40 birinci sinif 6grencisi olugturmustur. 11
farkl veri toplama aracinin kullanildig1 arastirma sonucunda, web 2.0 araglart ile harf/ses
Ogretimi yapilan 6grencilerin geleneksel yontemlerle harf 6gretimi yapilan 6grencilere
gore harfi tanima, heceleme ve ilgili harfin yogun olarak kullanildigi metinleri okuma
hususunda daha basarili oldugu goriilmiistiir.

Kayan ve Aydin (2020) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, bilgisayar destekli
egitsel oyunlarin dil bilgisine yonelik akademik basar1 ve tutum ile Tiirk¢e dersine
yonelik tutum iizerindeki etkisinin belirlenmesi amaclanmistir. Ontest-son test kontrol
gruplu yar1 deneysel desene gore tasarlanan arastirmanin katilimcilarmi 7. smif
ogrencileri olusturmustur. Arastirmanin verileri; Tiirk¢e dersine yonelik tutum 6lgegi, dil
bilgisine yonelik tutum 6l¢egi ve dil bilgisi basart testi araciligiyla toplanmigtir. Aragtirma
sonuglari; bilgisayar destekli egitsel oyunlarin dil bilgisine yonelik akademik basari ve
tutum ile Tiirkge dersine yonelik tutumu gelistirdigini, dil bilgisine yonelik tutumlar ile
Tirkce dersi arasinda pozitif, orta ve istatistiksel olarak anlamli bir iliski oldugunu
gostermistir.

Kusuguran (2020) tarafindan gerceklestirilen arastirmada Ingilizce derslerinde

sOzciik 6gretiminin dijital oyunlar kullanilarak yapilmasinin 6grencilerin sézciik 6grenme
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basarilari iizerinde etkisi olup olmadiginin incelenmesi amaclanmistir. Deneysel desenin
kullanildigr arastirmanin ¢aligma grubunu 7. smifta 6grenim goren 31 Ogrenci
olusturmustur. Veriler akademik basari testi ile toplanmistir. Arastirma sonuglari, dijital
oyunlarla yapilan Ingilizce sozciik 6gretiminin dgrencilerin basarisina daha ¢ok katki
sagladigin1 gostermistir.

Akyildiz (2019) tarafindan gercgeklestirilen arastirmada, yabanci dil olarak
Almanca 6gretiminde ii¢ boyutlu egitsel dijital oyun kullaniminin 6gretmen adaylarina
olan katkisinin belirlenmesi ve bu kapsamda oOgretmen adaylarinin goriislerinin
incelenmesi amaclanmistir. Aragtirmanin katilimecilarini 34 {iniversite 6grencisi
olusturmustur. Ulke bilgisi, kelime bilgisi, dil bilgisi ve okuma, yazma, dinleme ve
konusma dil becerilerindeki sonuglar; egitsel dijital oyunun 6grencilerin yabanci dil,
isbirlik¢i 6grenme, bireysel 6grenme gibi farkli becerilerine katki sagladigini, bununla
birlikte yabanci dil olarak Almanca derslerinde &grenciler tarafindan olumlu
karsilandigin1 géstermistir. Aragtirma sonuglarina gore, katilimcilarin cogu egitsel dijital
oyunun dil becerilerinin gelisimini destekledigine inanmaktadir. Arastirmanin sonuglari,
egitsel dijital oyununun yabanci dil 6grenmeyi daha eglenceli hale getirdigini ve
ogrencilerin motivasyonunu arttirdigini gostermistir.

Yiiksel (2019) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, egitsel dijital oyunlarin
ogrencilerin Tiirk¢e dersindeki akademik basarilarina ve derse yonelik motivasyonlarina
etkisi incelenmistir. Ontest ve sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desenin kullanildig
arastirmanin g¢alisma grubunu 68 besinci sinif 6grencisi olusturmaktadir. Arastirma
verileri bagari testi ve Tiirk¢e dersi motivasyon dlgegi yoluyla toplanmistir. Arastirmanin
sonuglari, egitsel dijital oyunun 6grencilerin Tiirk¢e dersindeki akademik basarilarini
olumlu yonde etkiledigini gdstermistir. Arastirmada, dijital oyunlarin Ggrenci
motivasyonunu olumlu veya olumsuz bir sekilde etkilemedigi; ancak 6grencilerin derse
ilgilerini ¢cekerek somut 6§renme ortamlar1 olusmasina katki sagladigr goriilmiistiir.

Giinel (2019) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, ger¢ek cevre tabanli egitsel
dijital oyun kullamimmin ortaokul grencilerinin Ingilizce kelime bilgisi ile kalicilig
lizerine etkilerinin incelenmesi amagclanmistir. Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel
desene gore yiiriitillen arastirmanin 6rneklemini altinci ve yedinci sinif 6grencilerinden
toplamda 98 0Ogrenci olusturmaktadir. Arastirma verileri basar1 testi araciligiyla
toplanmistir. Aragtirma sonuglari, gercek c¢evre tabanl egitsel dijital oyun kullaniminin

ortaokul dgrencilerinin Ingilizce kelime bilgileri iizerinde olumlu bir etkisinin oldugunu
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gostermistir. Arastirmanin bir bagka sonucuna gore de gergek ¢evre tabanli dijital oyunlar
ortaokul dgrencilerinin Ingilizce kelime bilgilerinin kalicilig1 iizerinde de olumlu etkiye
sahiptir. Bununla birlikte, aragtirmanin katilimcilari olan ortaokul 6grencileri egitsel
dijital oyunun derslerde eglenmeye ve 6grenmeye katki sagladigini belirtmislerdir.

Zengin (2019) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, Ingilizce kelime 6gretiminde
egitsel bilgisayar oyunlar1 kullanimimnin ortaokul 6grencilerinin basart ve tutumlarina
etkisinin incelenmesi amagclanmistir. On test-son test kontrol gruplu gercek deneme
modelinin kullanildig1r arastirma 337 ortaokul 1. simif Ogrencisiyle yiiriitiilmiistiir.
Arastirma verileri akademik basar1 testi ve tutum Olgegi ile toplanmistir. Arastirma
sonucunda, egitsel bilgisayar oyunlariyla kelime 6gretimi yapilan 6grencilerin, mevcut
programa gore kelime Ogretimi yapilan 6grencilerden daha basarili olduklar tespit
edilmistir. Bununla birlikte, egitsel bilgisayar oyununun, &grencilerin 6grendikleri
Ingilizce kelimeler iizerindeki kaliciligi da olumlu yénde etkiledigi tespit edilmistir.
Arastirma sonuglarma gore, egitsel bilgisayar oyununun dgrencilerin Ingilizce dersine
yonelik tutumlarinda herhangi bir degisiklige sebep olmadig: goriilmiistiir.

Sahin (2019) tarafindan gerceklestirilen arastirmada, altinc1 simif Tiirkge dersi ses
olaylar1 konusunda gelistirilen egitsel bilgisayar oyununun o&grencilerin akademik
basarilarina etkisinin belirlenmesi amaglanmigtir. Karma aragtirma deseninin kullanildigi
arastirma 67 ortaokul 6. sinif 68rencisiyle yiriitiilmiistiir. Arastirma verileri akademik
basari testi ve goriisme formu araciligiyla toplanmistir. Arastirma sonuglari; gelistirilen
egitsel bilgisayar oyununun 6grencilerin 6. sinif diizeyindeki Tiirk¢e dersi kazanimlarinda
yer alan ses olaylart konusundaki eksikliklerinin giderilmesine ve &grenilenlerin
pekistirilmesine katki sagladigini ortaya koymustur.

Asc1 (2019) tarafindan gerceklestirilen arastirmada, egitsel bilgisayar oyunlarinin
kullanildig1 oyun temelli 6grenme yonteminin 6. sif Ogrencilerinin Tiirkge dersine
yonelik akademik basar1 ve tutumlar {izerindeki etkisinin belirlenmesi amaglanmaistir.
Karma yontemle yiiriitiilen aragtirmanin katilimcilarini 52 ortaokul 6. siif 6grencisi
olusturmustur. Arastirma verileri basar1 testi, tutum oOlgegi ve yar1 yapilandirilmis
gorisme formu araciligiyla toplanmigtir. Arastirmanin sonuglari, egitsel bilgisayar
oyunlarinin kullanildig1 oyun temelli 6grenme yonteminin 6. sinif 6grencilerinin Tiirkge
dersine yonelik akademik basarilarinda ve dgrenilen bilgilerin kaliciliginda herhangi bir
degisime sebep olmadigi; 6grencilerin Tiirkce dersine yonelik tutumlarinda ise artis

oldugu goriilmiistiir.
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Girmen ve Kaya (2019) tarafindan gerceklestirilen arastirmada, 4. smif
ogrencilerinin temel dil becerilerinin tersyiiz simif modeline dayali dijital oykii ve
oyunlarla gelistirilmesi amaglanmistir. Eylem aragtirmasi deseninde tasarlanan
arastirmada veriler; gézlem notlari, arastirmaci ve 6grenci giinliikleri, yar1 yapilandirilmis
goriismeler ve 6grenci-aile tiriinleri yoluyla toplanmistir. Arastirma sonuglari; uygulama
siirecinde yapilan etkinliklerin, 6grencilerin temel dil becerilerinin gelismesine katk1
sagladigini gostermistir. Arastirmanin bir baska sonucuna gore de tersyiiz sinif modeline
dayali dijital 6ykii ve oyun uygulamalarimin 6grencilerin biligsel, duyussal, devinissel,
sosyal becerilerini gelistirdigi yoniindedir.

Samur (2019) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, harf tanima becerilerini
Ogretmek i¢in tasarlanmis bir dijital oyunun etkinliginin test edilmesi ve ADDIE
modeline dayanan Ogretimsel bir uygulama gelistirme siirecinin kisaca sunulmasi
amaglanmistir. Kontrol gruplu yar1 deneysel desene gore yiiriitillen arastirmanin
katilimcilarint 87 okul dncesi 6grencisi olusturmustur. Arastirma verileri bir basar1 testi
araciligiyla toplanmistir. Aragtirma sonugclari, dijital oyunun okul dncesi 6grencilerinin
harfi tanima becerilerini gelistirdigini géstermektedir.

Tecen (2018) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, okul oncesi ¢ocuklarin ses
farkindaliginin gelistirilmesinde dijital oyun temelli destekleyici aktivitelerin etkisinin
incelenmesi amaclanmistir. Yart deneysel bir arastirma niteliginde olan calismanin
katilimcilarint 40 okul 6ncesi ¢ocugu olusturmus ve veriler Okuma-Yazmaya Hazirlik
Akademik Bagar1 Testi ile toplanmistir. Arastirma kapsaminda kontrol grubundaki
ogrencilerin 6gretimi geleneksel yollarla tamamlanmistir. Deney grubunun yarisi ise ilk
4 ses (a, e, 1, 1) i¢in bilgisayar oyunu kullanirken diger yarisi ¢calisma sayfasi kullanmais,
kalan 4 ses i¢in (o0, 0, u, i) oyun ile baslayan grup calisma sayfasi, ¢aligma sayfasi ile
baslayan grup oyun ile uygulamay1 tamamlamistir. Aragtirmanin ara test sonuglari, oyun
ile “a, e, 1, 1” seslerine yonelik egitim alan deney grubundaki cocuklarin basart testi
puanlarinin, kontrol grubuna kiyasla anlamli diizeyde daha yiiksek oldugunu gostermistir.
Arastirmanin son test sonuglarina gore ise oyun ile “o, 0, u, i seslerine yonelik egitim
alan deney grubundaki ¢ocuklarin basar1 testi son test puanlarinin, kontrol grubuna ve
calisma sayfasi ile egitim alan deney grubunu olusturan c¢ocuklara kiyasla anlamli
diizeyde daha yiiksek oldugu goriilmiistiir.

Altinbas (2018) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, liniversite 0grencilerinin

yabanci dil becerilerinin gelistirilmesinde ¢ok oyunculu ¢evrimi¢i bilgisayar oyunlarinin
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kullaniminin etkisinin belirlenmesi amaglanmistir. Karma yontem ile yiiriitiilen
arastirmanin katilimeilarint 13 {iniversite 6grencisi olusturmustur. Arastirma verileri
Cambridge PET sinavi ve yar1 yapilandirilmis goriisme araciligiyla toplanmustir.
Aragtirma sonugclari; oyun siirecinin hedef dil becerilerini genel olarak gelistirdigini,
dinleme ve konusma becerilerini 6nemli 6l¢iide olumlu olarak etkiledigini; ancak okuma
ve yazma becerilerini 6nemli oranda etkilemedigini gostermistir. Bununla birlikte,
katilimer goriislerine gore ¢ok oyunculu ¢evrimigi bilgisayar oyunlarinin yabanci dil
becerilerinin gelistirilmesi konusunda hem faydalari hem de zorluklari oldugu da
arastirma sonuglari arasindadir.

Yiikseltiirk, Altiok ve Baser (2018) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, Kinect
teknolojisi ile oyun tabanli dil 6greniminin 6grencilerin Ingilizce 6zyeterlik inanglar1 ve
Ingilizceye yonelik tutumlari iizerindeki etkilerini arastirmak amaglanmistir. Ontest-son
test yart deneysel desene gore tasarlanan aragtirmanin katilimeilarini birinci sinifa devam
eden iiniversite Ogrencileri olusturmustur. Verileri Ingilizce ozyeterlik olgegi ve
Ingilizceye yonelik tutum 6lgegi araciligiyla toplanan arastirmanin sonuglari; deney
grubundaki dgrencilerin Ingilizce 6zyeterlik inanglar1 ve Ingilizceye yonelik tutumlar
puanlarimin baz: alt faktorlerde kontrol grubundaki 6grencilere gére anlamli pozitif bir
artisin oldugunu gostermistir.

Sirin vd. (2018) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, Umut Projesi kapsaminda
gelistirilen ¢evrimi¢i ve oyun tabanli bir Ogretimin Suriyeli ¢ocuklar tizerindeki
etkilerinin incelenmesi amaglanmistir. Kontrol gruplu yar1 deneysel desen ile yiiriitiilen
arastirmanin katilimcilarint 9-14 yaslar arasindaki 147 ¢ocuk olusturmustur. Arastirma
verileri Tiirkce testi, boyutsal degisiklik kart1 siralama gorevleri, umutsuzluk 6lcegi ve
memnuniyet anketi araciligiyla toplanmistir. Arastirma sonuglari; Tiirk¢e dil edinimi,
kodlama, yiiriitme islevi ve genel umutluluk duygusunda 6nemli gelismeler oldugunu
gostermektedir.

Oztiirk Yurtseven (2016) tarafindan gerceklestirilen arastirmada, yabanci dil
ogretiminde alternatif gergeklik oyunlarmin akademik basartya ve dgrenen 6zerkligine
etkisinin belirlenmesi amaglanmistir. Deneme modellerinden kontrol gruplu 6n test-son
test deneysel desene gore yiiriitiilen arastirmanin ¢alisma grubunu A2 seviyesindeki 86
ogrenci olusturmustur. Arastirma verileri erisi testi, 6grenen Ozerkligi Olgegi ve 6z
degerlendirme formu yoluyla toplanmistir. Arastirma sonuglarina gore, yabanci dil

ogretiminde alternatif gerceklik oyunlarinin 6grencilerin okuma ve yazma becerilerinin
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gelistirilmesinde etkili oldugu saptanmistir. Bununla birlikte, arastirmanin bir baska
sonucuna gore yabanci dil dgretiminde alternatif gerceklik oyunlarinin genel olarak
Ogrencilerin 6grenen 6zerkligi diizeylerine etkisi olmadigi belirlenmistir.

Tosun (2016) tarafindan gerceklestirilen arastirmada, Tiirk¢eyi yabanci dil olarak
Ogrenen Ogrenciler icin yerel tabanli gercekligi artirllmis oyun tasariminin Tirkceyi
pratik yapmaya, Ogrenci motivasyonuna ve kampiis oryantasyonuna katkisinin
incelenmesi amacglanmistir. Tasarim tabanli arastirma yontemi ile yliriitiilen aragtirmanin
orneklemini 27 yabanci uyruklu tiniversite 6grencisi olusturmustur. Arastirma verileri
anketler ve yart yapilandirilmis goriismeler yoluyla toplanmistir. Arastirma sonuglari,
yerel tabanli gercekligi artirtlmis oyunun Tiirkgeyi pratik yapmak igin etkili bir yontem
oldugunu, kampiisteki bilinmesi gereken kurumlarin yerlerini 6grenmeye yardimei olarak
kampiis oryantasyonunu sagladigini, 6grencilerin dil 6grenme motivasyonlarini arttirarak
ogrenmelerini olumlu yonde etkiledigini ve dgrencilerin 6grenme istegini arttirdigini
gostermektedir.

Alyaz ve Geng (2016) tarafindan gergeklestirilen arastirmada; yabanci dil
Ogretiminde kullanilan egitsel dijital oyunla arastirmak, uygulamalardaki zorluklarin
arkasindaki belirleyici nedenleri belirlemek ve oyunun 6gretmen adaylarinin mesleki dil
becerilerinin gelisimine olan katkisini arastirmak amaclanmistir. Karma yontemle
yiriitilen arastirmanin  katilmeilarint - Almanca 68renen 60 Ogretmen aday:
olusturmustur. Arastirma verileri; kelime bilgisi testi, oyun giinliigli ve yari
yapilandirilmis goriigmeler yoluyla toplanmistir. Arastirma sonuglari; egitsel dijital
oyunlarin Ogrencilerin mesleki dil becerilerinin gelisimine olduk¢a katki sagladigi
yoniindedir. Ayn1 zamanda, 6gretmen adaylariin dil 6gretiminde egitsel dijital oyun
kullanimina yonelik tutumlarinin da artis gosterdigi goriilmektedir.

Glivendir ve Gezgin (2015) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, Facebook
lizerinde Ingilizce sdzciik bilgisini gerektiren bir oyun uygulamasmin &grencilerin
Ingilizce sdzciik bilgisine olan etkisinin belirlenmesi amaglanmistir. Deneysel
modellerden ontest-sontest kontrol gruplu modelin kullanildig: arastirmanin katilimeilar
7. smif dgrencileridir. Arastirmada veriler aragtirmacilar tarafindan gelistirilen ¢oktan
segmeli sozcik bilgisi testiyle toplanmistir. Arastirma sonuglari, Facebook {izerinde
Ingilizce sdzciik bilgisi gerektiren oyun uygulamasinin dgrencilerin Ingilizce sozciik

bilgilerine olumlu yonde etkisinin oldugu ortaya ¢ikarilmstir.
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Akkuzu (2015) tarafindan gerceklestirilen arastirmada, yabanci dil olarak Ingilizce
Ogrenimi baglaminda ilkokul ve ortaokul 6grencilerinin kelime edinimini 6l¢mek igin
kelime Ogreten bir mobil uygulama gelistirilmis ve bu uygulamanin 6grenciler ve
Ogretmenler tarafindan degerlendirilmesi amaglanmistir. Karma desene gore tasarlanan
aragtirmanin katilimcilart ilkdgretim diizeyinde ikinci siniftan sekizinci sinifa kadar
ogrenim goren dgrenciler ve Ingilizce dgretmenleridir. Arastirma verileri kelime testi,
anket ve yar1 yapilandirilmig goriismeler yoluyla toplanmistir. Arastirma sonucunda;
ikinci siniftan sekizinci sinifa kadarki 6grencilerin oyun tabanli uygulamalarla Ingilizce
kelime 6grenirken eglendikleri ve motive olduklari tespit edilmistir. Aragtirma sonuglari
ayrica, Ingilizce kelime dgrenmek icin oyunu oynamanin dgrenciler iizerinde ilgi ve
motivasyon ag¢isindan pozitif etki yaptigini da ortaya konmustur.

Donmus (2012) tarafindan gerceklestirilen arastirmada, ortaokul G6grencilerine
Ingilizce &gretiminde egitsel bilgisayar oyunu kullanmanin erisiye, kalicihiga ve
motivasyona etkisinin belirlenmesi amag¢lanmistir. Deneysel desenlerden 6n-test son-test
kontrol gruplu deney modelinin kullanildig1 arastirmanin 6rneklemini 69 ortaokul 6. sinif
Ogrencisi olusturmustur. Arastirma verileri; akademik basari testi ve motivasyon dlgegi
ile toplanmistir. Arastirma sonuglari, egitsel bilgisayar oyunu ile zenginlestirilen 6grenme
ortamlarinin, 6grencilerin erisi diizeyleri tizerinde olumlu etkisi oldugunu goéstermistir.
Bununla birlikte, egitsel bilgisayar oyunlarinin 6grenmenin kaliciligi konusunda da
olumlu bir etkiye sahip oldugu ve sinirli da olsa dgrencilerin motivasyonlar: {izerinde
olumlu bir etkisinin bulundugu da arastirma sonuglar1 arasindadir.

Yildirim (2012) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, yabanci dil 6gretiminde
egitsel mobil oyun kullaniminin ilkgretim 6grencilerinin basarilari lizerindeki etkisinin
incelenmesi amaglanmistir. Betimsel tarama yonteminin kullanildigi arastirmanin
orneklemi 82 besinci siif dgrencisinden olusmustur. Verilerin toplanmasinda anket ve
kelime testi kullanilmistir. Arastirma sonucunda, egitsel mobil oyunlarin ilkdgretim
ogrencilerinin Ingilizce basar1 diizeylerini arttirdigi, mobil cihazlara yiiklenecek egitsel
oyunlari 6grencilerin ders motivasyonlarini olumlu yonde etkiledigi ve bu oyunlarin
faydal1 bir 6gretim materyali olarak kullanilabilecegi sonucuna ulagilmistir.

Turgut ve Irgin (2009) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, ilkokul ve ortaokul
ogrencilerinin  dijital oyunlarla Ingilizce ©grenme deneyimlerinin incelenmesi
amaclanmistir. Fenomenoloji deseniyle yiiriitiilen arastirmanin katilimecilarimi 10 ilkokul

ve ortaokul 6grencisi olusturmustur. Verileri gézlem ve gorlismeler yoluyla toplanana
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aragtirmanin sonuglari; dijital oyunlarin 6grencilerin yabanci dilde kelime 6grenmelerine,
transfer etmelerine, dil 6grenmeye yonelik motivasyonlarinin artmasina olumlu yonde
etki ettigini gostermistir. Ayrica, arastirmaya katilan katilimcilar dijital oyunlarin avantaj

ve dezavantajlarina yonelik farkindaliklariin olustugunu belirtmislerdir.

2.5.2.2. Dil ogretiminde dijital oyun ile ilgili yurt disinda yapilan arastirmalar

Atma, Azmi ve Hassan (2020) tarafindan gergeklestirilen arastirmada modern
dijital oyunlarin ¢ocuklarin ikinci dil edinimleri iizerindeki etkisinin incelenmesi
amaclanmustir. Nitel yontemlerden durum caligmasi deseninin kullanildigi aragtirmanin
katilimcisin1 yedi yasindaki bir ¢ocuk olusturmustur. Verilerin goézlemler yoluyla
toplandig1 ve tematik yaklasimla analiz edildigi aragtirmada katilimcinin dijital
oyunlardan o6grendigi Ingilizce kullanimmi degerlendirmek icin Sema Teorisi
kullanilmistir. Aragtirma sonucunda ikinci bir dil ediniminin, oyuncu ve dijital oyun
arasindaki iletisim ve baglamin kolaylastirilmasi yoluyla Kritik Donem Hipotezinden
(CPH) kaynaklandig1 belirtilmistir ve dijital oyunlarin kelime gelisimi, etkilesim ve
iletisim yoluyla cocuklarin ikinci dil edinimlerini olumlu ve olumsuz yonlerden
etkileyebilecegini gostermistir.

Chen ve Hsu (2019) tarafindan gergeklestirilen arastirmada s6z varligi ve tarih
bilgisinin ayn1 anda kazanilip kazanilamayacagini incelemek ve katilimcilarin dil ve tarih
O0grenimi acisindan ciddi oyunu nasil algiladiklarini aragtirmak i¢in bir dijital bir oyun
kullanilmistir. Katilimeilarini  yabanci dil olarak Ingilizce 6grenen 66 {iniversite
ogrencisinin olusturdugu calismada veriler kelime bilgisi ve igerik bilgisi testi ve ayrica
bir anket ile toplanmistir. Arastirma sonuglarinda hem kelime bilgisinde hem de tarih
bilgisinde istatistiksel olarak anlamli gelismeler ortaya konmustur. Kelime 6grenimi,
temel olarak oyun ortaminin zengin baglamsal ipuclarina ve hedef kelimelere tekrar
tekrar maruz kalmaya atfedilmis, katilimcilar dijital oyun yoluyla olumlu bir 6grenme
deneyimi yasadiklarini bildirmislerdir.

Ronimus vd. (2019) tarafindan gergeklestirilen aragtirmada, dogru ve akici okuma
konusunda sorun yasayan Ogrencilerin bu becerilerinin gelistirilmesi i¢in tasarlanmis
dijital bir oyunun etkililiginin arastirilmas: amaglanmigtir. 37 ikinci simif 6grencisiyle
yiiriitiilen aragtirmada 6n test-son test kontrol gruplu yari-deneysel desen kullanilmistir.
Aragtirma verileri; resim-kelime eslestirme testi, sozlii kelime listesi, kelime okuma

etkinligi testi, heceleme gorevi, okuma akiciligi testi, okudugunu anlama testi araciligiyla
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toplanmistir. Arastirma sonuglari; dijital oyunun kelime okumada olumlu yonde etkili
oldugunu gostermistir. Ayrica, deney grubundaki g¢ocuklarin okuma gelisimlerinin
kontrol grubundaki Ogrencilere oranla daha hizli oldugu da arastirma sonuglari
arasindadir. Arastirma sonuglarina gore dijital oyunun okuma akiciligi, okudugunu
anlama ve heceleme becerileri anlaminda bir etkisinin olmadigr gorilmistiir.
Arastirmada; ses-harf iligkisinin kurulmasi ve kelime diizeyinde okumanin
gelistirilmesinde dijital oyunun etkili oldugu sonucuna ulasilmstir.

Rusman, Ternier ve Specht (2018) tarafindan gerceklestirilen arastirmada,
cocuklara ikinci dil 6gretimi i¢in tasarlanmig bir oyunun tasariminin agiklanmasi ve
etkililiginin degerlendirilmesi amaglanmistir. Oyun, ii¢ yinelemeli tasarim arastirma
dongiisiiyle gelistirilmis ve degerlendirilmistir. Arastirmanin katilimcilarin1 34 ¢ocuk ve
14 yetiskin olusturmustur. Veriler; anketler, yar1 yapilandirilmis goriismeler ve basari
testiyle toplanmistir. Sonuglar, cocuklarin ve yetiskinlerin oyunu ikinci bir dil 6grenmek
ve motivasyonu arttirmak i¢in yararli buldugunu ve yetiskinleri dil 6grenme siirecine
dahil etmenin miimkiin oldugunu ortaya koymustur. Ayrica, oyunun ikinci dilde kelime
o6grenmeye olumlu yonde etkisinin oldugu da arastirma sonuglari arasindadir.

Ebrahimzadeh ve Alavi (2017) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, ticari bir
dijital oyunun lise Ogrencilerinin dil O0grenme motivasyonu iizerindeki etkisinin
incelenmesi amacglanmistir. 241 lise Ogrencisiyle yiiriitiilen arastirmada veriler dil
O6grenme motivasyonu 6lgegi ve saha notlari aracilifiyla toplanmistir. Katilimceilar; oyun
senaryosunu okuyanlar (okuyucular), oyunu oynayanlar (oyuncular) ve oyun oynayanlari
izleyenler (izleyiciler) olmak iizere ii¢ gruba bolinmistiir. Arastirma sonuglari; dijital
oyunun ogrencilerin dil 6grenmeye yonelik motivasyonunu arttirdigini gostermistir.
Bununla birlikte; dijital oyunun izleyicilerin dil 6grenme motivasyonlar1 iizerinde
okuyucularin motivasyonlarina gére daha fazla etkili oldugu goriilmiistiir.

Hwang vd. (2016) tarafindan gerceklestirilen arastirmada, yabanci dil olarak
Ingilizce 6grenen dgrencilerin dinleme ve konusma becerilerini gelistirmek amaciyla
mobil oyun tabanl etkinlikler tasarlanmis ve etkililigi degerlendirilmistir. Kontrol gruplu
deneysel desenin kullanildig1 arastirmanin katilimcilarini 40 lise 6grencisi olugturmustur.
Aragtirma verileri; dinleme ve konusma gorevleri igeren testler, anket ve goriismeler
yoluyla toplanmistir. Arastirma sonuglar1 deney grubunun sézlii son testte kontrol
grubundan daha iyi performans sergilediklerini; ancak oyunun dinleme becerisi lizerinde

herhangi bir etkisi olmadigin1 gostermistir. Aragtirma sonuglarina goére mobil oyun
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tabanli etkinlikler 6grencileri yabanci dil olarak Ingilizce konusma alistirmasi yapmaya,
anlamli cimleler olusturmaya, daha dogru ve giivenle konusmaya ve 6zgiin bir baglamda
yabanci dil olarak ingilizce konusma alistirmas1 yapmaya tesvik etmektedir.

Butler (2015) tarafindan gergeklestirilen aragtirmada, c¢ocuklarin yabanci dil
O6grenme siireglerinde hangi oyun Ogelerinin onlara yardimci oldugunun incelenmesi
amaglanmis ve bu amag¢ kapsaminda cocuklardan oyun tasarlamalari istenmistir.
Cocuklarin bakis agisindan yabanci dil 6grenme i¢in hem c¢ekici hem de etkili olan
unsurlarin ve yapilarin anlasilmasini amaglayan bu arastirmada 82 ortaokul 6. sinif
ogrencisiyle calisilmis ve ogrencilerden oncelikle oynadiklari oyunlardaki oyun
unsurlarini tanimlamalarini ve yabanci dil 6grenmelerinde onlara yardimer olan oyun
elementlerini tartismalari istenmistir. Daha sonra 6grenciler tanimladiklar1 bu unsur ve
elementlere gore gruplar halinde c¢alisarak oyun tasarlamislardir. Aragtirma sonucunda
Ogrenciler oyunlarin tekrarlama/gézden gegirme, ¢oklu yontem ve araglar kullanma,
kendi 6grenmeleri iizerinde kontrol sahibi olma gibi &zelliklerini 6grenme unsurlari
olarak belirlemislerdir. Ogrencilerin deger verdikleri oyun elementleri ise; meydan
okuma, fanteziler, 6z kontrol, aninda geri bildirim ve begeni/alkis olarak belirlenmistir.

Huang ve Huang (2015) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, iskele
(scaffolding) stratejisine dayali taginabilir sensor tabanli dijital bir oyunun 6grencilerin
yabanci dilde kelime 68renme basarilarina ve motivasyonlarina etkisinin arastirilmasi
amaglanmistir. Yart deneysel bir yontemle yiiriitiilen arastirmanin katilimcilarint 65
tiniversite dgrencisi olusturmustur. Bir grupta 6grenciler iskele stratejisine dayal dijital
oyunu oynarken diger gruptaki 6grenciler ise ayni oyunu iskele stratejisinin yardimi
olmadan oynamuistir. Veriler; basari testi, hatirlama testi ve motivasyon sormacasi yoluyla
toplanmistir. Arastirma sonuglari, iskele stratejisine dayali tasinabilir sensor tabanli
kelime oyununun kelime 6greniminde diisiik basarili 6grencilerin motivasyonunu ve
performansii 6nemli ol¢iide gelistirdigini; ancak oyun yoluyla 6grenilen kelimelerin
hatirlanmasinda daha az etkili oldugunu gostermektedir.

Ronimus vd. (2014) tarafindan gerceklestirilen arastirmada, iki oyun 6zelliginin
(meydan okuma seviyesi ve ddiil sistemi) dijital oyun tabanli okuma sirasinda birinci ve
ikinci smif O6grencilerinin katilimi {izerindeki etkilerinin aragtirilmasi amaglanmistir.
Deneysel arastirma yonteminin kullanildigi ¢alismanin katilimcilarii 138 birinci ve
ikinci sinif 6grencisi olusturmustur. Arastirma verileri; oyundaki oturum sikligi, siiresi ve

oyun sonunda sunulan bir anket araciliiyla toplanmistir. Aragtirma sonuglari; cocuklarin
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oyun oynamaktan hoslandiklarini, 6diil sisteminin baglangicta 6grencileri daha sik oyun
oynamaya tesvik etse de bir siire sonra bu etkisini kaybettigini, meydan okuma sisteminin
ise cocuklarin okumaya katilimlari iizerinde herhangi bir etkisi olmadigini1 géstermistir.
Aragtirmacilar, dijital oyunlarin erken okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesinde etkili
birer 6gretim araci olabilecegini belirtmislerdir.

Allen vd. (2014) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, Ogrencilerin yazma
katilimlarini arttirmak ve onlara yazma stratejilerini uygulama firsatt vermek igin
hazirlanan bir dizi egitsel oyunun etkisinin incelenmesi amaglanmistir. Arastirmanin
katilimcilarint 26 birinci dil, 16 ikinci dil 6grencisi olmak iizere toplam 42 6grenci
olusturmustur. Veriler; 6grenciler tarafindan katilim, motivasyon, performansa yonelik
alg1, oyuna yonelik tutuma yonelik yazilan giinliik 6z degerlendirme raporlar1 araciligiyla
toplanmistir. Aragtirma sonuclar1 hem birinci dil hem de ikinci dil 6grencileri igin dijital
oyunun yazma performansinda artist sagladigini1 ve katilima, motivasyona ve algilanan
performansa da olumlu yonde etki ettigini gostermistir. Arastirma sonuglarinda ayrica;
dijital oyunun ikinci dil 6grencilerinde birinci dil 6grencilerine gore daha olumlu
etkilerinin oldugu goriilmiistiir.

Berns vd. (2013) tarafindan gerceklestirilen arastirmada, 6grencilerin yabanci dil
edinimlerini ve iletisimsel yeterliklerini giiclendirmek i¢in 6grenci gereksinimlerine gore
tasarlanan etkilesimli bir ii¢ boyutlu c¢evrimi¢ci oyunun kullanim olanaklarinin
incelenmesi amaclanmistir. Tek grup ontest-sontest deseninin kullanildig1 arastirmanin
katilmcilarint Al diizeyinde Almanca 6grenen o6grenciler olusturmustur. Arastirma
verileri; oyun i¢indeki yazisma kayitlar1 ve basari testi yoluyla toplanmistir. Arastirma
sonuglart; 6grencilerin dilbilgisel ve sozciiksel yanliglarinin azaldigini ve anadillerine ait
sozciik kullanmayr azalttiklarin1  gostermistir. Ayrica Ogrencilerin  yabanci  dil
edinimlerinin ve iletisimsel yeterliklerinin de olumlu yonde etkilendigi arastirma
sonuclar arasindadir.

Berns, Gonzalez-Pardo ve Camacho (2013) tarafindan gergeklestirilen arastirmada
tic boyutlu sanal ortamlardaki oyun benzeri uygulamalarin 6grencilerin yabanci dil
O0grenme basart ve motivasyonlar1 iizerindeki etkisinin incelenmesi amaglanmistir.
Durum caligmasi deseniyle yiiriitiilen arastirmanin katilimcilarini Almanca 6grenen 85
tiniversite 0grencisi olusturmustur. Arastirma verileri; kelime testleri ve anket araciligiyla

toplanmistir. Arastirma sonuglari; ii¢ boyutlu oyun benzeri ortamlarin 6grencilerin
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yabanci dilde dinleme, okuma ve yazma becerileri ile yabanci dil 6grenmeye yonelik
motivasyonlari izerinde olumlu etkileri oldugu yoniindedir.

Rama vd. (2012) tarafindan gerceklestirilen arastirmada, c¢evrimigi oyun
ortamlarinin ikinci dil 6grenimi ve sosyallesme i¢in 6Gneminin incelenmesi amaglanmastir.
Nitel aragtirma yontemiyle yiiriitiilen arastirmanin katilimcilarini ispanyolca dgrenen altt
tiniversite 6grencisi olusturmustur. Arastirma verileri; gozlem, gériisme, oyun i¢i sohbet
kayitlari, 6grenci giinliikleri aracilifiyla toplanmistir. Arastirma sonuglari; ¢evrimigi
oyun ortamlarinin 6grencilere dil 6grenimi i¢in benzersiz baglamlar sagladigini, bu
oyunlarin Ogrencilerin dil gelisimlerine ve sosyallesmelerine katki sagladigini
gostermektedir.

Aghlara ve Tamjid (2011) tarafindan gerceklestirilen arastirmada, dijital bilgisayar
oyununun Iranli cocuklarin kelime 6greniminin tesvik edilmesindeki roliiniin incelenmesi
amaglanmistir. Kontrol gruplu deneysel desene goére yiriitilen arastirmanin
katilimcilarint alt1 ile yedi yaglari arasindaki 40 cocuk olusturmustur. Arastirmanin
verileri kelime testi araciligiyla toplanmistir. Arastirma sonuglari ¢ocuklarin yabanci dil
ogrenmelerinde dijital oyunlarin olumlu yonde etkili oldugunu gdstermistir.

deHaan, Reed ve Kuwanda (2010) tarafindan gerceklestirilen aragtirmada, dijital
oyun etkilesiminin, ikinci dildeki kelime dagarciginin fark edilmesini ve hatirlanmasini
ne derecede kolaylastiracaginin ya da engelleyeceginin belirlenmesi amaglanmistir.
Deneysel bir yontemle gerceklestirilen arasgtirmanin katilimcilarii 80 iiniversite
ogrencisi olusturmustur. Ogrenciler Ingilizce ve oyun oynama vyeterliklerine gore
eslestirilmistir. Eslerden biri yirmi dakika boyunca oyun oynarken digeri de bagka bir
bilgisayarda oyunu izlemistir. Veriler; kelime hatirlama testi, biligsel yiik ol¢iimii,
deneyim anketi ve hatirlama testi araciligiyla toplanmistir. Arastirma sonuglari, hem
oyuncularin hem de oyun izleyicilerinin oyundan kelime hatirladiklarini; ancak
oyuncularin izleyicilere gore 6nemli 6l¢lide daha az kelime hatirladiklarin1 gostermistir.
Oyuncular; eszamanli oyun oynama ve kelimeleri 6grenme konusunda zorluk
yasadiklarini, oyunu ve oyun dilini gozlemcilere gore daha zor algiladiklarini ifade
etmislerdir.

Neville, Shelton ve Mclnnis (2009) tarafindan gergeklestirilen arastirmada,
etkilesimli bir kurgu dijital oyununun iiniversite 6grencilerine kelime, okuma ve kiiltiir
Ogretimindeki etkisinin incelenmesi amaclanmistir. Karma yontemle desenlenen

arastirmanin katilimcilarimi Almanca O6grenen {niversite Ogrencileri olusturmustur.

147



Cesitli nicel ve nitel veri toplama araglarinin kullanildigi arastirmanin sonuglar;
Ogrencilerin oyun yoluyla dil 6grenmeye yonelik goriislerinin olumlu oldugunu, oyun
araciligiyla 6grenilen dil becerilerinin kalicilik ve transfer diizeylerinin daha yiiksek
oldugunu gostermektedir.

Ranalli (2008) tarafindan gerceklestirilen arastirmada, ticari bir dijital oyunla
desteklenmis 6gretim etkinliklerinin Ingilizceyi ikinci dil olarak dgrenen dgrencilerin dil
gelisimlerine etkisinin incelenmesi amaclanmistir. Karma bir yontemle yiiriitiilen
arastirmanin  katilimcilarmi orta diizeyde Ingilizce Ogrenen iiniversite ogrencileri
olusturmustur. Arastirma verileri; kelime basari testi, ara sinavlar ve anket araciligiyla
toplanmistir. Arastirma sonuglari; ticari bir dijital oyunla desteklenmis Ogretim
etkinliklerinin 6grencilerin kelime bilgilerine pozitif bir etkisinin oldugunu, 6grencilerin
ticari bir dijital oyunla desteklenmis 6gretim etkinliklerine yonelik olumlu tutumlar
sergiledigini ve oyunun zorluklarina ragmen eglenceli bulundugunu gostermistir.

flgili alanyazin genel olarak degerlendirildiginde gocuklarin ilgi, gereksinim ve
diizeylerine uygun olarak gergeklestirilen 6gretim etkinliklerinin olumlu sonuglar
verdigi; bununla birlikte ¢ocuklara ikinci veya yabanci dil olarak Tiirk¢e d6gretimi ile ilgili
yapilan uygulamali ¢alisma sayisinin sinirli oldugu goriilmektedir. Ayrica, hem ulusal
hem de uluslararasi alanyazinda gergeklestirilen ¢aligmalar dil 6gretimi stirecinde egitsel
dijital oyunlarin yararlarina iliskin olumlu sonuglar rapor etmektedir. Ulusal alanyazinda
yer alan caligmalarin ¢ok biiyiik bir kisminin yetiskin 6grenicilerle gerceklestirildigi ve
genel olarak ana dili olarak Tiirkge veya yabanci dil olarak Ingilizce dgretiminde egitsel
dijital oyun kullanimi alanlarinda yapildig: dikkat cekmektedir. Uluslararasi alanyazinda
yer alan c¢aligmalar ise ¢ocuklara ve yetiskinlere ana dili, ikinci veya yabanci dil olarak

Ingilizce dgretiminde egitsel dijital oyun kullanimi alanlarinda yogunlagmaktadir.
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3. YONTEM

Bu béliimde arastirmanin deseni, katilimcilar, uygulama siireci, veri toplama
aracglari, uygulama siirecindeki roller, egitsel dijital oyunun gelistirilmesi, eylem
basamaklari siireci ve arastirmanin uygulanma stireci, gegerlik ve giivenirlik ile verilerin

analizine iligkin bilgilere yer verilmistir.

3.1. Arastirmanin Deseni

Al diizeyinde Tiirkge 6grenen yabanci uyruklu ilkokul dgrencilerinin ikinci dil
olarak Tiirk¢e okuma-anlama ve yazma becerilerinin egitsel dijital oyun destekli 6gretim
etkinlikleri ile nasil gelistirilebilecegini ortaya koymak amaciyla yiiriitiilen bu arastirma,
eylem arastirmasi desenine gore tasarlanmistir. Caligsma; siirecin ayrintili bir sekilde
aciklanmasi, var olan bir sorunun tanimlanmasi, dongiisel ve sistematik bir sekilde ¢6ziim
icin planlama yapilmasi, planlarin eyleme doniistiiriilmesi, gerekli verilerin toplanmasi
ve analiz edilmesi, arastirmacinin siire¢ boyunca yansitma ve sorgulama yapmasi, is
birliginin saglanmasi gibi asamalar1 igerdigi i¢in eylem aragtirmasi deseni ile
tasarlanmigtir. Elliot’a gore (1991, s.69) eylem arastirmasi, sosyal bir durumun igindeki
eylemin niteligini gelistirmek amaciyla gerceklestirilen sosyal bir durum caligsmasidir.
Eylem arastirmasi, okullarda karsilasilan problemleri ¢6zme, 6gretimi gelistirme ve
Ogrenci bagarisint artirmanin yollarin1 aramaya yonelik, sorgulamaya ve tartigmaya
olanak saglayan bir arastirma desenidir (Ferrance, 2000, s.1). Arastirmacilarin, arastirma
tekniklerini kullanarak kendi egitim uygulamalarini sistematik ve dikkatli bir sekilde
incelemelerini, yansitma yapmalarin1 gerektiren eylem arastirmasi; sosyal ortamlardaki
sorunlarin daha iyi anlagilmasin1 ve ¢oziilmesini saglayan bir problem ¢ézme stirecidir
(Ferrance, 2000, s.1; McKernan, 1987, s.6). Yildirnm ve Simsek (2016, s.307) eylem
aragtirmasini, uygulama siireciyle ilgili sorunlarin ortaya ¢ikarilmasi ya da zaten var olan
bir sorunun tanimlanarak ¢oziilmesine yonelik, verilerin sistematik ve dongiisel bir
sekilde toplanmasini ve analiz edilmesini iceren bir arastirma yaklasimi olarak
tamimlamiglardir. Schmuck (2006, s.29), eylem arastirmasinin, gergeklestirilen
profesyonel uygulama hakkinda bilgi edinilmesi, alternatif uygulamalar denenmesi ve
sonuclarin 1iyilestirilmesi i¢in planli, siirekli ve sistematik olarak gerceklestirilen
prosediirlerden olustugunu belirtmektedir. Hem nitel hem de nicel yaklagimlarin

birlikteliginin saglanabilecegi eylem arastirmalari, egitimcilerin kendi uygulamalarini
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daha iyi anlamalarini ve gelistirmelerini saglamaktadir (Glanz, 2014, s.16-17). Baska bir
deyisle, eylem arastirmalari arastirmacinin gergeklestirdigi uygulamanin daha iyi
anlasilmasina ve yansitilmasina firsat saglayan, disiplinli ve amagh bir arastirmadir
(Baumfield, Hall ve Wall, 2008, s.4-5). Eylem arastirmalarinin temel amaci bilgi
tiretmekten c¢ok uygulamayr gelistirmektir (Elliot, 1991, s.49) ve bilgi iretimi,
uygulamay1 gelistirmek i¢in bir aragtir. Efron ve Ravid (2013, s.7), eylem arastirmalarini
geleneksel arastirmalardan ayiran en Onemli Ozelliklerin  onun dogasindaki
yapilandirmaci, durumsal, kullanigli, sistematik ve dongilisel o6zellikler oldugunu
belirtmektedir. Katilime1, gii¢lendirici, yorumlayici, esnek ve elestirel olmasi
ozellikleriyle egitim arastirmalarinda kullanilabilecek bir aragtirma deseni olarak
tanimlanan eylem arastirmasi; bir sorunu tanimlama, ¢6ziim i¢in planlama yapma,
eylemde bulunma, veri toplama ve analiz etme, yansitma yapma, yeniden planlama,
eylemde bulunma, veri toplama ve analiz etme, yansitma yapma dongiisiinii i¢inde
barindirmaktadir (Schmuck, 2006, s.29). Bu dongiideki her bir etkinlikle aragtirmacinin
sorun hakkindaki bilgileri artar ve bu siire¢ arastirmaciy1 sorunun ¢éziimiine gotiiren bir
eylem arastirmasi dongiistinli olusturur (Herr ve Anderson, 2015, s.5). Johnson (2015,
$.26) eylem arastirmasinin adimlarini; ¢alisma alanini veya sorusunu tanimlamak,
calisma ile ilgili verileri toplamak ve analiz etmek, calismadan elde edilen bulgularin
nasil kullanilabilecegini ve uygulanabilecegini anlatmak, son olarak da bulgulan
paylasmak ve digerleriyle eylem planlamak olarak siralamigstir. Mertler (2006, s.22) ise
eylem arastirmasinin planlama, eylemde bulunma, gelistirme ve yansitma olmak tizere
dort asamadan olustugunu, bu asamalarin da sorunu tanimlama ve sinirlandirma, ilgili
literatiirii tarama, arastirma plani olusturma, arastirma planini uygulama ve veri toplama,
verileri analiz etme, eylem plani olusturma, sonuglar1 paylasma, yansitma yapma
adimlarindan olustugunu belirtmektedir. Efron ve Ravid (2013, s.8) eylem aragtirmasinin

adimlarint Sekil 3.1°deki gibi gorsellestirmistir:
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Sekil 3.1. Eylem arastirmasinin alti dongiisel adumi

Elliot (1991, s. 72-77) ise eylem arastirmasimin ilk adiminin genel fikrin
belirlenmesi ve acikliga kavusturulmasi oldugunu belirtmektedir. ikinci adim kesif
adimidir ve bu adimda durumun tiim yonleri betimlenir ve agiklanir. Sonrasinda durumun
nasil iyilestirilecegine yonelik genel bir plan yapilir, eylem planlar gelistirilir ve
uygulanir.

Berg (2001, s.178), katilim ve yansitma olmak {izere iki ilkeyi benimseyen eylem
aragtirmasinin amacinin, insanlarin veya gruplarin giiclendirilmesi ve 6zgiirlestirilmesi
yolu ile onlarin sosyal durumlarini veya sartlarini iyilestirmek oldugunu belirtmektedir.
Bu arastirmada da ilkokul diizeyinde egitim gdren yabanci uyruklu 6grencilerin Tiirkce
okuma-anlama ve yazma becerilerinde karsilastiklari sorunlarin giderilmesi ve
ogrencilerin  giliclendirilmesi  yoluyla  onlarin  durumlarmin  iyilestirilmesi
amaglanmaktadir. Arastirmanin ¢ikis noktasini Tirkiye’de Ogrenim gormekte olan
yabanci uyruklu 6grenci sayisinin fazlaligi ve bu 6grencilerin 6zellikle Tiirkge okuma-
anlama ve yazma becerilerinde yasadiklar1 sikintilar olusturmustur. Bununla birlikte,
arastirmacinin  bu siliregte yaptigr gozlemler ve gorlismeler sonucunda ilkokul
donemindeki Ogrencilerin Tiirkce okuma-anlama ve yazma becerilerinde sikintilar

yasadiklar1 ve bu sikintilarin beraberinde baska sorunlar1 getirdigi de belirlenmistir.
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Yapilan alanyazin taramasi sonucunda da alanla ilgili yapilan c¢aligsmalarin ¢ogunun
yetiskin Ogrenicilerle gerceklestirildigi, cocuk Ogrenicilerin Tiirkge O6grenmelerine
yonelik arastirma sayismin smirli oldugu goriilmiistiir. Bu nedenlerle konunun
arastirtlmasi gerektigi diisiiniilmiis ve ilkokul 6grencilerinin okuma-anlama ve yazma
becerilerinin gelistirilmesi gerektigi diislincesiyle arastirma modeli eylem arastirmasi
olarak tasarlanmistir. Tiim bunlarla birlikte, ulusal alanyazinda ikinci/yabanci dil olarak
Tirkge Ogretimi alaninda teknolojinin olanaklarindan c¢ok smirli bir bigimde
yararlanildigi, uluslararasi alanyazinda ise ikinci/yabanci dil 6gretimi siirecinin teknoloji
destekli siniflarda daha iyi gerceklestigi yoniinde sonuglar bulundugu gézlemlenmistir.
Ayrica, arastirmacinin uygulama siireci Oncesinde yaptigr gozlem ve goriismelerde
yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerinin derse yonelik ilgilerinin teknolojinin destegiyle
arttirillabilmesine yonelik bulgulari, aragtirma siirecinin teknoloji destekli olarak
yiritilmesi fikrini glindeme getirmistir. Arastirmanin yabanct uyruklu ilkokul
ogrencileriyle gerceklestirilecek olmasi, 6grencilerin Tiirkge okuma-anlama ve yazma
becerilerinin zayif olmasi ve siirecte teknoloji becerilerinin ise kosulacak olmasi gibi
nedenlerle arastirma siirecinde miidahalelere gerek duyuldugundan arastirmanin eylem
aragtirmasi deseniyle gerceklestirilmesine karar verilmistir. Bununla birlikte, ikinci dil
Ogretimi alaninda Ggrencilerin dogal gereksinimlerinin karsilanmast gerekliliginin
planlamanin disina ¢ikilmasini gerektirmesi (ltar, 2019), eylem arastirmasimin da bu
esneklige izin vermesi bu arastirmanin eylem arastirmasi olarak gergeklestirilmesinin
nedenlerinden bir digerini olusturmustur.

Eylem arastirmalart  farkli arastirmacilar tarafindan farkli  sekillerde
siniflandirilmaktadir (Berg, 2001; Bogdan ve Biklen, 2007; Ferrance, 2000; Mills ve Gay,
2016; Yildirim ve Simsek, 2016). Ferrance (2000, s.6) eylem arastirmalarinin bireysel,
isbirlikli, okul capinda ve bolge ¢apinda eylem arastirmasi olmak {iizere dort tiirde
olabilecegini ifade etmektedir. Berg (2001, s.186-187) ise eylem arastirmalarinin a)
teknik/bilimsel/igbirlik¢i, b) uygulayicv/karsihikli  isbirligi/tartisma  odakli, c¢)
Ozgiirlestirici/gelistirici/elestirel olmak {izere ii¢ tlirden olustugunu belirtmektedir.
Yildirim ve Simsek (2016, s.308-309), bu siniflamaya “uygulayicinin ayni zamanda
arastirmaci oldugu” bir eylem arastirmas tiirii eklemislerdir. Mills ve Gay (2016, s.478-
479), eylem arastirmasinin temel olarak elestirel ve uygulamali olmak {izere iki tiirde
smiflandirilabilecegini belirtmektedirler. Bogdan ve Biklen (2007, s.221-222), eylem

aragtirmasint politik ve katilimli eylem arastirmasi olmak tiizere ikiye ayirmaktadir.
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Hendricks (2017, s.6) ise eylem arastirmalarini; isbirlikli eylem arastirmasi, elestirel
eylem arastirmasi, sinif i¢i eylem aragtirmasi ve katilimli eylem arastirmasi olarak dorde
ayirmaktadir. Uzuner (2005, s.3), nasil adlandirilirsa adlandirilsin yukarida anlatilan tiim
eylem arastirmasi1 tlirlerinin eylem arastirmasi gsemsiyesinin altinda oldugunu
belirtmektedir. Uzuner (2005, s.3) aragtirmacinin sorunu nasil tanimladigini, sistematik
ve diizenli olarak nasil veri topladigini, degisiklikleri olusturma gayretlerini agik¢a ve
ayrintili olarak anlatmasinin aragtirma modeli hakkinda bilgi saglama agisindan yeterli
olacagini vurgulamaktadir.

Bu arastirma kapsaminda eylem arastirmas tiirii olarak Bogdan ve Biklen (2007,
5.221-222) ile Hendricks (2017, s.6) tarafindan siniflandirilan eylem aragtirmasi tiirleri
g6z Oniinde bulundurulmus ve arastirma bu tiirlerden biri olan katilimli eylem arastirmasi
tiirline gore planlanmis ve uygulanmistir. Hendricks’e gore (2017, s.7) sosyal ve igbirlik¢i
bir siire¢ iceren katilimli eylem arastirmalari, degistirilebilmesi i¢in gercegi aragtirmayi
amaclamaktadir. Katilimli eylem arastirmalarinda arastirmayi yapan birey egitim yoluyla
kendi uygulamalarinin niteligini gelistirmeyi, bir grubun veya bir bireyin degisimini
saglamay1r amaglamaktadir (Bogdan ve Biklen, 2007, s.221-222). Katilimli eylem
arastirmalart sosyal yapilarin sinirlari igindeki uygulamalart kesfedebilmesi yoniiyle
Ozgurlestirici; yabancilasmaya, iiretken olmayan c¢alisma bigimlerine ve giig
miicadelelerine meydan okumasi yoniiyle elestirel; hem teori hem de pratigi
degistirebilme giiciiyle ise donistiiriicli olarak kabul edilmektedir (Hendricks, 2017, s.7).
Egitimcilerin uygulamalarinin 6ziine dair veriye dayali kararlar olusturmalari icin
baskalariyla birlikte ¢alismalarini gerektiren ve dinamik bir siireci igeren katilimli eylem
arastirmalart;  egitimcilerin  uygulamalarini  incelemeleri, degerlendirmeleri ve
gelistirmeleri i¢in pratik ve etkili bir yaklagim sunmaktadir (James, Milenkiewicz ve
Bucknam, 2008, s.7-8). Arastirmacinin ayni zamanda uygulayict roliinii de alabildigi
katilimhi eylem arastirmalarinda is birligi oldukca onemli bir yer tutmaktadir. Bu
arastirma kapsaminda da arastirmaci siireg igerisinde etkin bir rol alarak dersleri bizzat
kendisi yiirlitmiistiir. Bununla birlikte, arastirmanin hem c¢ocuklarla gerceklestirilecek
olmast hem de igerisinde teknolojik bir yeniligi barindirmasi nedeniyle siiregte farkli
uzman ve uygulayicilarla kurulacak is birliginin 6nemli oldugu diisiintilmiistiir. Bu
ylizden arastirmada eylem arastirmasi tiirlerinden katilimli eylem arastirmasi
benimsenmistir. Nitekim arastirmada, arastirmaci ile birlikte tez izleme komitesi ve

gecerlik komitesinde yer alan 6gretim iiyeleri, ilkokulda gérev yapan simif 6gretmenleri
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ve Ogrenciler de yer almis ve is birligi saglanmistir. Uygulama siirecinde arastirmaci
egitimi siiresince edindigi kuramsal bilgilerin yardimiyla 6grencilerin Tiirk¢ce okuma-
anlama ve yazma becerilerinde yasadiklar1 sorunu ¢ozmeyi ve kendi uygulamasini
gelistirmeyi amaglamistir. Katilimli eylem arastirmasi, arastirmacinin siireg igerisinde
kendi uygulamalarina elestirel bir gézle bakmasini saglamistir.

Kuram ve uygulama arasindaki bosluklar1 dolduran, gretmenlerin yetkinligini
arttiran, hizmet i¢i egitimlerine ve mesleki gelisimlerine yardimci olan (Johnson, 2015,
s.23) ve uygulayiciy1 kendi ¢aligsmalarini inceleyerek performansini gelistirmeye davet
eden (McKernan, 1987, s.6) bir arastirma deseni olan eylem arastirmasi ile ilgili
alanyazinda farkli modeller bulunmaktadir (McNiff ve Whitehead, 2006, s.9; Mills, 2014,
s.20; Stringer, 2007, s.9; Piggot-Irvine, 2015, s.7). Bu arastirmada, Mills’in (2014, 5.20)
diyalektik eylem arastirmasi dongiisii goz oniinde bulundurulmustur. Diyalektik eylem

arastirmasi dongiisii Sekil 3.2°de verilmistir.
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Sekil 3.2. Eylem arastirmast diyalektik dongiisii (Mills, 2014, 5.20)

Mills (2014, s.19), eylem arastirmasi siirecinin odak alani belirleme, verileri
toplama, verileri analiz etme ve yorumlama ile eylem plani1 gelistirme adimlarindan
olustugunu belirtmistir. Asagida, arastirma kapsaminda bu adimlarda gerceklestirilen

islemler agiklanmistir.
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3.1.1.O0dak alani belirleme

Eylem arastirmasinin ilk basamagi olan odak alani belirleme asamasinda,
arastirmact aragtirma sorularini ve amacini tanimlar, degiskenlerini belirler, ¢alisma
takvimini hazirlar ve arastirmaya yonelik yol haritasimi ¢izer (Mills, 2014, s.55). Bu
arastirmada da ilk olarak ¢alisilacak konu belirlenmistir.

Aragtirmaci, doktora egitimi siliresince Tirkiye’de bulunan yabanci uyruklu
ogrencilerin Tiirkce 6grenmelerine yonelik yapilan caligmalara ilgi duymus ve bu
calismalar1 yakindan takip etmistir. Aragtirmaci, yapilan ¢alismalardan yabanci uyruklu
ogrencilerin egitim de dahil olmak lizere birgok sorunla karsilastiklarmi fark etmistir
(Atalay vd., 2022; Aydin ve Kaya, 2017; Bagdas, 2011; Borii ve Boyaci, 2016; Celik,
2013a; Giingor, 2015; Kiroglu, Kesten ve Elma, 2010; Koylii, 2001; Ozcetin, 2013;
Seydi, 2014; Sahin, 2008). Arastirmalarini derinlestiren aragtirmaci, 6grencilerin en ¢ok
Tiirkce 6grenme konusunda sikint1 yasadiklar: ve bu alanda 6nemli bir materyal eksikligi
oldugu bulgularina ulagsmistir (Arslan, 2011; Candas Karababa, 2009; Emin, 2016; Er,
Biger ve Bozkirli, 2012; Insan Haklar1 Izleme Orgiitii, 2015; Giingdr, 2015). Bununla
birlikte, aragtirmaci bu durumun ilkokullarda da ciddi bir sorun olusturdugunu gérmiistiir.
Arastirmaci bu durumu aragtirmaci giinliigline soyle yansitmistir (Aragtirmaci Giinliigi,

11.02.2019):

Ulkemizde bulunan yabanci uyruklu 6grencilerin sorunlar1 ve bu sorunlarin ¢dziimiine iliskin
aragtirmalar hep ¢ok dikkatimi ¢ekiyordu. Zaten arastirmalarimda bu 6grencilerin en biiyiik
sorunlarindan birinin Tiirk¢e 6 grenememeleri oldugunu gérmiistiim. Ancak bugiin yasadigim
bir olay beni bu konu iizerinde daha fazla diisiinmeye itti. Ogretmenlik uygulamasi dersi igin
Ogretmen adaylarint gonderdigim okulla goériismeye gittim. Gorlismeleri tamamladiktan
sonra kapidan ¢ikarken birkag¢ 6grencinin kapida kavga ettiklerini, bu sirada ise Tiirkge
konusmadiklarini gordiim. O sirada yanimda bulunan miidiir yardimcisi “Mediha hocam, bu
Ogrencilere nasil Tirk¢e Ogretecegiz? Yani bu Ogrencilerin Tirkge Ogrenmesi igin
iiniversitede bir proje filan yok mu? Keske olsa da bir seyler yapsak.” dedi. Iste o ciimleyi

duydugumdan beri ayni1 seyi diisiinliyorum. Bu 6grencilere nasil Tiirk¢e 6gretecegiz?...

Bir ilkokul yoneticisinden bu soruyu duymak aragtirmacinin bu konudaki
gereksinimi daha iyi fark etmesini saglamistir. Bu noktadan sonra arastirmaci
arastirmalarini ilkokul donemindeki yabanci uyruklu 6grencilere Tiirk¢e 6gretimi alanina
yogunlastirmis; ancak bu alanda smirlt bir literatiire ulagabilmistir. Alanyazinin
gosterdigi bulgular ve alandaki bosluk dogrultusunda odak alanin ilk asamasi yabanci

uyruklu ilkokul 6grencilerinin Tiirk¢e dil becerileri olarak belirlenmistir. Aragtirmaci
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alanyazindaki boslugu ortaya koyduktan sonra bir donem boyunca farkli okul ve
siiflarda yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerinin siniflardaki mevecut durumlarini, Tiirkge
dil becerilerini ve bu konudaki gereksinimlerini incelemek amaciyla goézlem ve
goriismeler gerceklestirmistir. Arastirmaci Eskisehir ilinde en fazla yabanci uyruklu
Ogrencinin 0grenim gordiigii iki okulda 25 Subat 2019-9 Mayis 2019 tarihleri arasinda
toplamda 110 saat gézlem yapmis, yedi farkli sinif 6gretmeniyle yart yapilandirilmis
goriismeler gergeklestirmistir. Gozlemler sirasinda yabanci uyruklu 6grencilerin siif
icindeki mevcut durumlari ve Tiirkce temel dil becerileri gdzlemlenmistir. Goriismelerde
ise smif dgretmenlerine Ogrencilerin mevcut durumlart ve gereksinimlerine yonelik
sorular yoneltilmistir. Bu gozlemler ve gorlismeler sirasinda aragtirmaci, égrencilerin
ozellikle okuma-anlama ve yazma becerilerinde sikintilar oldugunu ve en temel
konularda okuma-anlama ve yazma Dbecerilerinin gelistirilmesine gereksinim
duyduklarmni tespit etmistir. Arastirmaci bu durumu aragtirmact giinliigiinde su sekilde

belirtmistir (Arastirmaci Giinligi, 07.05.2019):

Bugiin son gbzlem giiniimdii. Ogrencilerle ilgili genel bir kami olusturabildigimi
distiniiyorum. Bugiine kadar yaptigim gézlemlerin tiimii aslinda 6grencilerin dinleme ve
konusma becerilerinin nispeten iyi oldugu sonucuna gotiirdii beni. Ogrenciler temel diizeyde
Ogretmenlerinin sdylediklerini anliyor ve cevap verebiliyor. En basit konularda iletisim
kurabiliyorlar. Dertlerini anlatiyorlar bir sekilde. Ama is okuma ve yazmaya geldiginde
tikantyorlar. Aslinda hepsi ilkokuma ve yazma asamasini ge¢mis. Kimi PICTES projesiyle
Ogrenmis, kimine dgretmeni 6gretmis. Harfleri taniyorlar, birlestirip okuyorlar. Yani teknik
diizeyde okuma yazma yapabiliyorlar. Ancak ¢ok yavas okuyorlar ve okuduklarini
anlamiyorlar. Yazarken de tahtadan bakip yazabiliyorlar. En temel konularda ¢ok eksik
olduklar1 i¢in iginde bulunduklar1 sinif diizeyine uyum saglayamiyorlar. Zaten 6gretmenlerle
yaptigim goriismelerde onlar da en temel seviyedeki eksiklik ve gereksinimden
bahsediyorlar. Bence benim odaklanmam gereken alan okuma-anlama ve yazma... En temel

seviyeden baslamaltyim.

Arastirmaci gézlemler ve goriigmeler sirasinda ayrica yabanci uyruklu 6grencilerin
siif iginde oldukga pasif bir rolde oldugunu, 6grencilerin derse yonelik ilgilerinin ¢ok
diisiik seviyede oldugunu, kendi aralarinda kendi dillerinde iletisim kurduklarini ve simif
Ogretmenlerinin bu 6grencilere yeterince zaman ayiramadigini tespit etmistir. Arastirmact
bu durumu arastirmaci giinliigiinde su sekilde belirtmistir (Arastirmact Glinligi,
03.04.2019):

Simdiye kadar yaptigim gézlemlerde anliyorum ki nadir 6rnekler disinda yabanct uyruklu
ogrenciler derse karsi, 6gretmenler de bu 6grencileri derse katmaya karsi isteksizler. Bugiin

yeni bir siifta gozleme basladim. Bu sinif da diigiincelerimi pekistirdi. Bu siniftaki yabanci
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uyruklu 6grenciler hicbir sekilde derse katilmiyor, dersle ilgili bir etkinlikte yer almiyorlar.
Dersle ilgilenme konusunda hig istekli de degiller. Ancak bu sadece onlarin isteksizliginden
degil. Ogretmen de onlar1 derse katmryor. Simif {ige ayrilmis oturma diizeni olarak. iki grupta
Tiirk 6grenciler bir grupta ise yabanct uyruklu 6grenciler oturuyor. Dersler Tiirk 6grencilere
anlatilryor. Etkinlikler onlarla yapiliyor. Yabanci uyruklu 6grencilerin ise 6nlerinde defter ya
da kitaplar1 yok. Ya birbirleriyle konusuyorlar, ya oyun oynuyorlar, ya defter kitaplarina
karalama yapiyorlar ya da uyuyorlar. Kendi aralarinda kendi dilleriyle iletisim kuruyorlar.
Tamamen golge 6grenci konumundalar. Simdiye kadar yaptigim goézlemler de bugiinkii
gozlemimi destekliyordu. Tiim siniflarda durum agag: yukar1 boyleydi. Bu ¢ocuklarin ilgileri

derse nasil ¢ekilebilir acaba...

Konu ile ilgili bilgi toplamak amaciyla yapilan yari-yapilandirilmis goériismelerde
siif 0gretmenlerine yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerinin mevcut durumlarinin ve
gereksinimlerinin belirlenebilmesine ydnelik sorular yoneltilmistir. Ogretmenlerin bu
konuda bildirdikleri bazi goriisler O6gretmenlerin kod isimleriyle birlikte asagida

sunulmustur:
Aysel Ogretmen: Bu &grencilerin yasadiklar1 en biiyiik sorun dil. Yani Tiirk¢eyi biliyorlar
ama okuma yazmada giicliik ¢ektikleri i¢in 6grenmekte de isteksizlik var. Neden; ¢linkii
yanlis ya da yavas okursam kaygilar1 var. Arkadaslarindan tepki alacaklari icin ¢ok
¢ekiniyorlar. O yiizden de bagka konularda bir rahatsizliklar1 yok ama ders konusunda
cekingenlikleri var. Beni anliyorlar, az da olsa kendilerini anlatiyorlar ama okuma yazma ¢ok
sikintilll.  Aslinda biliyorlar harfleri, harfleri ¢atmayr. Ama okuduklarindan bir sey
anlamiyorlar. Okuyup yazmada hissettigi basarisizlik da saldirgan veya pasif olmalarina
neden oluyor. En basit konularda bile okuyup yazamiyorlar. Sesleri birlestirme sesletme filan
tamam ama ne okuyorlar, okuduklarinda ne anlatiliyor pek haberleri yok. Konugma daha iyi.
Yani dinleme en iyisi, sonra konugsma, okuma ve yazma diye gidiyor siralama bence. Yazma
en sonda. Yani mesela okuyor, anlamiyor. Ben tekrar edersem anliyor. Yani okuyor ben ona
tekrar ediyorum. Dinleme girince isin i¢ine anliyor. Mesela bir soruyu okuyor. O soruyu bir
kere de ben okursam o zaman anliyor. Yazarken karisik kurusuk harfler seklinde yaziyorlar.
Ya da gordiigiinde gegirebiliyor ¢at pat, direk yazamiyorlar. Cogunda isteksizler zaten.
Soyledigimi yazarken iglerinden siirekli tekrarladiklart igin ¢ok geride kaliyorlar neydi
nasildi bir daha sdyler misiniz filan diyorlar. Ya da harfleri eksik yaziyorlar. Biiyiik harftir
noktalama isaretidir filan onlar o konuda ¢ok geride kaliyorlar. Okurken de ¢ok ¢ok yavas
okuyorlar. Bazi harfleri atliyorlar. Okuduklarini anlamiyorlar. Bir de ilgisizler ¢ok. Yani
onlarin dikkatini ¢ekmek ilgisini ¢ekmek bizim 6grencilerimizden daha da zor. Bir akill
tahtayla ¢ekebiliyorum ben 6grencilerin dikkatlerini. Baska da bir seyi pek takmiyorlar.....
Yani aslinda ¢ok temel bir sekilde gereksinimlerini karsilasa, bana yazarak kendini tanitsa.
Ya da ne bileyim ailesini tanitsin, temel seyleri bilsin, okuyunca anlasin. Az ¢ok bdyle ufak
tefek bu basit metinleri anlayabilsin. En temel seyleri eksik olunca iistline bir sey koymak

imkansiz.
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Ayse Ogretmen: Okuma ve yazma en ¢ok zorlandiklar1 konular. Okuyoruz yaziyoruz ama
ben iizerine vurgulayarak soyledigim zaman. Sesleri vurgulaya vurgulaya sdyledigim zaman
yaziyor. Genelde eksik yaziyor yani kendi anladig: sekliyle yaziyor. Ama ben onun iizerine
telaffuzunu vurgulayarak sdyledigim zaman kismen yazabiliyor. Gordiigiinii de yazabiliyor.
Ama kendi diigiindtigii bir seyi yazmada hepsi zorlaniyorlar. Onda ¢ok biiyiik sorun var yani.
Kendilerini yazarak ifade etmede tabii ki sikintilar1 var. Aslinda ifade etmek de demeyim
ama yani mesela hadi anlat kendini desem anlatamaz yazarak. Ailesini tanitamaz. En basit
konular bile okumakta anlamakta giigliik ¢ekiyor. Yani sdyle dinleme ve konusma becerileri
bes iizerinden iigse okuma ve yazma becerileri birdir. O da okuma yazmay1 6grendikleri
icin......... Bu ¢ocuklara hayatin iginden kendilerine fayda saglayabilecek ilk etapta kendi
ihtiyaclarimi karsilamalarini saglayacak, daha ¢ok vurgulayict mesela o igerikte seyleri
okuyup yazmay1 6gretmek gerekiyor. Her seyle beraber kiiltiirtiimiizii de 6grenmeleri lazim.
Bize uyum saglayabilmelerini saglayacak yemeklerimizden tutun da her sey. Tanimiyorlar
bile mesela bazi yiyecekleri meyveleri bazilart diyor ki ama ben bunu bilmiyorum. Bu
cocuklarin yasadiklari en Onemli sorunlardan biri de bizim kiiltiiriimiize, gelenck ve
gorencklerimize uyum saglayamamak. En temel seyleri onlara kendi hayatlarini daha rahat
idame ettirebilecekleri kavramlar ogretilmeli. En temel diizeyde ihtiyaglarini
kargilayabilecegi seyler 6gretilmeli yani.

Duygu Ogretmen: Dinleme ve konusmayi bir sekilde hallediyorlar da okuma ve yazma ¢ok
sikint1. Yavag okuyorlar, anlamryorlar, yazamiyorlar. En basit seylerde bile yani. Allahtan
okumay1 harfleri yazmay1 6grenmis. Yani harfleri filan biliyor ama okuyup da anlamayinca
ne kiymeti var? Ya da aklindan gecen en basit seyi yazamadiktan sonra? Yani zaten bu
konularda sikinti olmamasi igin derse biraz ilgili olmalar1 gerekiyor. Cok ilgisizler hocam.
Kafalarim1 koyup yatiyorlar siraya. E Oyle olunca, dersi dinlemeyince ya da bir sey
okumayimca da gelismiyor tabi bu beceriler. Konusmay1 bile nasil dgreniyorlar hayret
ediyorum ben; ¢iinkii kendi aralarinda kendi dillerinde konusmay tercih ediyorlar....... Biz
de bir sey yapamiyoruz ki hocam. Sinifimizda kendi 6grencimiz var bir siirii. Bu 6grencilere
zaman ayirmamiz miimkiin degil. Zaten kendi miifredatimiz1 yetistirmeye ¢aligiyoruz. Zaten
diger ogrencilerin aileleri de istemiyor bu g¢ocuklara kendi ¢ocuklarmin zamanlarindan
ayirmamizi. O ylizden genellikle sinifin bir kdsesinde zaman gegiriyor bu cocuklar......
Bence bu c¢ocuklara 6zel yontem ve tekniklerle, kendi seviyelerine uygun yani en temel
seviyede hazirlanmis materyallerle egitim verilmeli.

Ahmet Ogretmen: Cirkin yaziyorlar. Bitisik bitisik yaziyorlar. Hi¢ bosluk birakmiyorlar. Ya
da biiyiik harf kiigiik harf nokta virgiil bilmiyorlar. Ben agip gdstermezsem yazamiyorlar.
Kendileri kendi kendilerine higbir sey yazamryorlar. Konusurken ¢ok bir sey yok da yine de
kendi siveleri var tabi o belli oluyor ¢ok. Okurken heceleye heceleye okuyorlar, ¢ok yavas

okuyorlar, okuduklarini anlamiyorlar ama o da normal tabii.

Bu noktadan sonra arastirmaci, ilgisini ve arastirmalarini yabanct uyruklu ilkokul

ogrencilerinin Tiirk¢e okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelistirilmesi konusuna
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yoneltmis ve ayn1 zamanda Ogrencilerin ilgi ve motivasyonlarini nasil arttirabilecegini
diisiinmeye baslamistir. Gézlemlerine ve goriismelerine devam eden arastirmaci, yabanci
uyruklu ilkokul 6grencilerinin teknolojik uygulamalara iliskin ilgisini fark etmistir.
Ayrica bu sirada ulusal alanyazinda yabanci uyruklu 6grencilerin Tiirkge okuma-anlama
ve yazma becerilerinin gelistirilmesinde teknoloji kullanimu ile ilgili aragtirmalarin sinirh
oldugunu, uluslararasi alanyazinda ise ikinci dil 6gretiminin teknoloji destekli siniflarda
daha 1yi gelistirildigine yonelik arastirmalarin bulundugunu tespit etmistir (Chang ve
Yeh, 2018; Chapelle, 2007; Li ve Hegelheimer, 2013; Lee, 2004; Taj vd., 2017).
Arastirmact bu durumu arastirmact giinliiginde su sekilde belirtmistir (Arastirmaci

Giinliigii, 30.04.2019):

Teknolojinin bu 6grencilere Tiirkge 6gretirken ciddi anlamda yararli olacagin diisinliyorum.
Ogrencilerin bazi kavramlari somutlastirmasinda, 6grencilerin ilgi ve dikkatlerinin
cekilmesinde, motive olmalarinda, gizil 6grenmelerinde teknolojinin 6nemli bir yerinin
olacagini disiiniiyorum. Ciinkii yaptigim gozlemlerde gordiim ki isin ig¢ine siniftaki en
ulagilabilir teknolojik materyal olan akilli tahta bile girdiginde 6grencilerin olaya bakis agist
degisiyor. Ogretmenler de goriismelerde aym seyi soyliiyor. Ogrenciler normalde ¢ok
isteksiz bir tavir sergilerken en kiiclik bir teknolojik materyalle bile derse ilgi duymaya
basliyorlar. Bir sekilde derslere entegre edilmeli teknoloji. Ama nasil? Danigmanimin da
teknolojiyi bu siirece dahil etmemiz gerektigi diislincesiyle, “teknolojiyi de kullanarak ne
yapabilirim”i arastirmaya ve sorgulamaya basladim. Ciinkii giinlimiizde teknolojinin
girmedigi alan ve ev yokken bu kadar 6nemli bir konuda teknolojinin nimetlerinden
yararlanmamak olmazdi. Bu diisiincelerle birlikte daha bilimsel aragtirmalara yoneldim ve
diinyada neler yapiliyor diye baktim. Bu amagla kurulan portallar, e ve z kitaplar, dinleme
materyalleri ile karsilastim. Ancak bunlarin higbiri beni, ¢alisacagim grubun gelisimsel
ozelliklerini diisiindiigiimde, tatmin etmedi. Uluslararas: alanyazina da bakinca aradigimi
buldum. OYUN! Evet, oyun. Cocuklarin hayir diyemeyecekleri, motivasyonlarini
yiikseltecek, gizil 6grenmeyi saglayacak bir oyun. Bir dijital oyun diisiiniin... Oynarken
egleniyor, iilkeyi tanmiyor, zevk aliyor ve dil Ogreniyorsunuz! Daha sonra aklima
gozlemlerimde dijital oyun oynadigini ve ¢ok sevdigini belirten yabancit uyruklu 6grenciler
geldi. Bunu damigmanimla konusunca onun da ¢ok hosuna gitti. Boylece tezimin konusu
gercekten icime sindi. TiK iiyeleriyle de konumu gériistiim. Oyunun 6gretim siirecinde nasil
kullanilmas1 gerektigi, &gretim siirecinin oyun tabanli m1 yoksa destekli mi olmasi
gerektigine birlikte karar verdik. TIK {iyeleri dijital oyun tabanli bir dgretim siirecindense
dijital oyunun Ogretime destek olarak kullanilmasinin daha verimli ve etkili olacagini
diistindiiklerini sdylediler. Ben uygulama siirecinin tiimiini egitsel dijital oyun iizerinden
yirlitmeyi planlamistim. Ancak komitedeki hocalarim gereksinim analizi sirasinda ortaya
¢ikan gereksinimlerin cok kapsamli olmasi ve bu kadar kapsamli bir oyunun hazirlanmasi ve

oynanmasinin ¢ok ciddi bir zamana yayilacagi gerekceleriyle oyunun siirece bir destek
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niteliginde olmas1 dnerisini getirdiler. Komite iiyelerinden biri bir dakikalik oyun oynatmak
icin 200 dakikalik bir hazirlik siirecine gereksinim oldugunu ve cocuklarin bir dénem
boyunca oyun oynamasini saglayacak bir oyun tasarimi yapmanin zorlugunu anlatti. Diger
iiyeler de bu goriise katilarak siirekli oyun oynamanin dezavantajli olabilecegi konusunu da
giindeme getirdiler. Boylece arastirmam oyun tabanlidan oyun destekliye doniistii. Bu durum
kafamda karisikliklara yol agsa da simnifta benim de 6gretim siirecine katilabilecek olmam

beni mutlu etti. Boylece arastirma konum netlesmis oldu.

Ogretmenlerin bu konuda bildirdikleri baz1 goriisler dgretmenlerin kod isimleriyle

birlikte agagida sunulmustur:

Cmar Ogretmen: Mediha hocam bu 6grencileri derse katmak cok zor. Cok ilgisizler. Hig
ilgilenmiyorlar. En ufak bir motivasyonlar1 yok derse katilmak i¢in. Bizim kendi
miifredatimiz ¢ok yogun. Bizden su anda hem kendi dgrencilerimize kendi miifredatimizi
6gretmemiz hem de bu arada bu 6grencilere bunlara bir seyler 6gretmemiz isteniyor bir nevi
birlestirilmis siniflar mantigiyla. Ama onu yapamiyoruz biz. Sadece sunu fark ediyorum.
Mesela okulistikten ya da morpadan bir video agarsam, oyun agarsam, yani bdyle onlarin o
zaman ilgisini ¢ekiyor. O zaman biraz canlaniyorlar. Bu 6grencilere bdyle materyaller lazim.
Tabii ki kendi seviyelerine uygun konularda. Yani boyle basit konularda ses kayitlari,
videolar, mesela tahtadan okuyabilecekleri metinler, mesela tahtadan yazabilecekleri
icerikler, oyunlar. Boyle seyler ancak onlar1 biraz derse ¢eker.

Aysun Ogretmen: ...Bir seyi cok seviyorlar mesela ben akilli tahtay1 falan actiim zaman
egitim videolarmi izlerken ya da oradan oyun oynarken falan kendilerinden gegiyorlar.
Normalde ¢ok pas vermezler ama isin i¢ine akilli tahta oyun girince kendilerini ¢ok veriyorlar
derse. Normalde onlar1 dyle géremezsiniz yani ¢ok katilmazlar ama isin icine teknoloji
bilgisayar oyunu girince ohoo. Ama bdyle materyal yok ki. Bizim kendi dgrencilerimizin
diizeylerine gore hazirlanmig bunlar. Yani iist diizey. Bu 6grencilere daha alt diizeyde
teknolojik materyaller lazim.

Makbule Ogretmen: ...... Mesela istiyorlar teneffiiste, 6gle arasinda akilli tahtay1 kullanmak.
Normalde higbir seyle dikkatini ¢ekemiyorsunuz ama mesela akilli tahta varsa igin iginde
teneffiistine bile ¢ikmiyor. Teneffiislerde agiyorlar kullanmak istiyorlar. Orada yaptig1 seyin
Tiirkge 6grenmesine bir katkisi olsa harika olur tabii. Ama nasil olur nasil katki saglayacak
bir sey yapilabilir bilmiyorum tabii. Ona Tiirk¢e 6gretici teknolojik bir materyal olsa ¢ok iyi
olur. Giizel bir sey olur. Oyun olur mesela. Dersi oyunlastirinca bile kaldirtyorlar bir
kafalarini. Nasil olur bilmiyorum. Onlarin ilgisini ¢ekmesi lazim. Ama bir de soyle bir sey
var. Dengeli olmasi lazim. Yani siirekli teknoloji teknoloji oyun oyun degil. Yardimei olarak
kullanilmas1 lazim bence. Siirekli olmasinin zararlar1 da olabilir. Hep teknoloji hep oyun da

olmaz bence.
Gozlemlerinde O6grencilerin teknolojiye olan ilgisini fark eden arastirmaci
ogretmenlerin de goriismelerde teknoloji ve oyun vurgusunu yapmasi {iizerine

alanyazinda bu konudaki arastirmalarini  derinlestirmistir. Ozellikle uluslararasi
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alanyazinda yapilan calismalarin dijital oyun destekli yabanci/ikinci dil dgretiminin
ogrencilerin dil becerileri iizerinde oldukca olumlu etkileri raporladigini gérmiistiir
(Aghlara ve Tamjid, 2011; Alyaz ve Geng, 2016; Berns vd., 2013; Rama vd., 2012;
Ronimus vd., 2014; Samur, 2019). Tiim bu asamalardan sonra arastirmaci, odak alan
olarak Al diizeyinde Tiirk¢e 6grenen yabanci uyruklu ilkokul grencilerinin ikinci dil
olarak Tiirk¢e okuma-anlama ve yazma becerilerinin egitsel dijital oyun destekli 6gretim
etkinlikleri ile nasil gelistirilebilecegi konusunu se¢mistir. Arastirmaci Tiirkge okuma-
anlama ve yazma becerisinde sorun yasayan 6grencilerin bu becerilerinin gelistirilmesini
amaglamistir. Bu bakimdan arastirmaci, arasgtirma konusunun dogasi ve arastirma
katilimcilarinin ~ 6zelliklerinden dolayr arastirma siirecinde miidahalelere gerek
duyulacagi diisiincesinden yola c¢ikarak arastirma yonteminin eylem arastirmasi
olmasinin aragtirmanin verimini arttiracagini diislinmiistir.

Odak alanin ve arastirma yOnteminin belirlenmesinden sonra aragtirmact
kullanilacak olan veri toplama araglarinin belirlenmesi asamasina gegmistir. Bu agamada
eylem arastirmasinda kullanilacak veri toplama araglarina karar verilmistir. Boylelikle
arastirmact eylem arastirmasi diyalektik dongiisiinde yer alan ikinci dongli olan veri

toplama asamasina gegmistir.

3.1.2. Verileri toplama

Eylem arastirmasinda veri toplama asamasi, arastirmacinin giinliikler, testler,
goriismeler, video kayitlari, anketler gibi nitel veya nicel veri toplama araclariyla verileri
topladig1 asamadir (Hubbard ve Power, 2003, s.22; Mills, 2014, s.66). Bu aragtirmada
veri toplama araclar1 odak alan ve arastirma sorulari goz onilinde bulundurularak
belirlenmistir. Bu kapsamda verilerin toplanmasi igin; kisisel bilgi formu, okuma-anlama
basar1 testi, yazma becerisi degerlendirme rubrigi, arastirmaci giinliigii, 6grenci iiriinleri,
gbzlem, kontrol listeleri, goriisme (6gretmen goriisme formu, 6grenci goriisme formu) ve
gecerlik komitesi ses ve video kayitlar: kullanilmistir.

Uygulama siirecinde haftalik olarak derslerin ve 6grencilerin ekranlarmin video
kayitlarindan, arastirmaci giinliigiinden, gézlem formundan ve 6grenci tiriinlerinden elde
edilen veriler gecerlik komitesi toplantilarinda incelenmistir. Bu verilerden hareketle bir
sonraki eylem planinin gelistirilmesi, uygulanmasi ve uygulanan eylem planina yonelik
verilerin toplanmasi siireci devam etmistir. Gegerlik komitesi toplantilar1 online olarak

gerceklestirilmis ve kayit altina alinmig, alinan kararlar Gegerlik Komitesi Karar
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Belgesi’ne yazilmistir. Veri toplama araglar1 ve verilerin hangi zamanda ne kadar siire
boyunca toplandigi ayrintili bir bicimde “Veri Toplama Araglari” bashigi altinda

acgiklanmustir.

3.1.3. Verileri analiz etme ve yorumlama

Verilerin analizi ve yorumlanmasi agamasinda, katilimcilardan toplanan bilgileri
analiz etmeye ve yorumlamaya odaklanilir. Eylem arastirmalarinda veri analizi, arastirma
siirecinin ilk agsamasinda belirlenen sorulara veya problemlere yonelik olas1 ¢oziimlerle
ilgili olarak verilerin incelenmesini igermektedir (Berg, 2001, s.182). Bu asama,
katilimcilara ve diger paydas kitlelere arastirilan konular ve olaylar hakkinda yeni
diisiinme yollart saglayan bir yansitma ve yorumlama siirecidir (Stringer, 2007, s.95).
Hendricks (2017, s.105) eylem arastirmalarinda verileri toplarken ayn1 zamanda verilerin
anlamlandirilmasi, veri analizinin aragtirmanin sonunda degil, arastirma boyunca
gerceklestirilmesi gerektigini belirtmektedir. Bagka bir deyisle eylem arastirmalarinda
veri toplama ve veri analizi asamalari eszamanli olarak gerceklestirilmektedir. Bu
arastirmada da verileri toplama siireci ve verileri analiz etme siireci eszamanli bir sekilde
yiirlitiilmistir.

Arastirmanin uygulanmasi agamasinda dersler her hafta video kamera ile kayit
altina alinmistir. Ayrica 6grenci bilgisayarlarinin ekranlar1 da bir program araciligiyla
kaydedilmistir. Her hafta arastirmaci tarafindan ders isleme siirecine ve Ogrenci
bilgisayarlarinin ekranlarina ait video kayitlarmin ilgili kisimlari yazili metin haline
getirilmis ve videolarin makro analizleri yapilmistir. Aym1 zamanda arastirmaci
giinliigiinden, gozlemden ve 6grenci liriinlerinden elde edilen veriler de haftalik olarak
analiz edilmistir. Bu analizler sonucunda elde edilen veriler her hafta gecerlik komitesine
sunulmustur. Gegerlik komitesi iiyeleriyle gergeklestirilen toplantilarda uygulama
stirecinde ortaya ¢ikan sorunlar tartisilmis ve gecerlik komitesi iiyelerinin Onerileri
dogrultusunda bir sonraki eylem planina son hali verilmistir. Arastirma verilerinin analiz

stireci “Verilerin Analizi” baslig1 altinda ayrintili olarak agiklanmistir.

3.1.4.Eylem plam gelistirme

Eylem arastirmalart eylem odaklidir ve uygulamayr hem anlamaya hem de

gelistirmeye yoneliktir. Bu nedenle, arastirma siirecindeki son adim, uygulamayi
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degistirmek veya iyilestirmek icin varsa hangi adimlarin atilmasi gerektigine karar
vermektir (Mills ve Gay, 2016, s.482). Bu adimda verilerin analizinden ve
yorumlanmasindan ortaya c¢ikan bulgular 1s18inda eylem planlar tasarlanir. Bu
arastirmada, gerceklestirilen gbézlem ve goriismelerden elde edilen veriler 1s18inda
yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerinin Tiirk¢e dil becerilerinde yasadiklari sorunlar
anlasilmig ve yabanci uyruklu ilkokul dgrencilerinin Tiirk¢e okuma-anlama ve yazma
becerilerinin egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinlikleri ile gelistirilmesi amaciyla 6
eylem plan1 hazirlanmistir. Eylem planlarindan bazilari bir ders planindan, bazilari ise iki
ders planindan olugmustur. Eylem planlarina son sekli toplanan verilerin analizleri
1s181nda gegerlik komitesi toplantilarinda verilmistir. Gegerlik komitesi toplantisinda son
hali verilen eylem planlar1 aragtirmaci tarafindan bir sonraki derste uygulanmistir. Bu
uygulamada arastirmaci tarafindan tekrar veriler toplanmis, toplanan veriler analiz
edilmis ve gegerlik komitesi toplantilarinda sonraki eylem planina son hali verilmistir.
Arastirma bu dongii etrafinda devam etmis olup uygulama siireci dongiisii Sekil 3.3°te

gosterilmistir:

Eylem plan1
gelistirme

Gegerlik Eylem planini

komitesiyle uygulama ve
degerlendirme izleme

Verileri analiz
etme

Sekil 3.3. Uygulama siireci dongiisii

Sekil 3.3 te goriildiigii gibi uygulama siireci dongiisii; eylem plani gelistirme, eylem
planin1 uygulama ve izleme, verileri analiz etme ve yeni eylem plani gelistirme
asamalarindan olusmustur. Arastirma kapsaminda gercgeklestirilen eylem planlar1 tema
odakli hazirlanmis ve Ogrencilerin ilgili temadaki okuma ve yazma kazanimlarini

edinmeleri hedeflenmistir. Uygulamanin baginda dersler Persembe ve Cuma giinleri
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olmak iizere haftada iki giin iier ders saati yapilmustir. ikinci eylem plani da bu sekilde
tamamlandiktan sonra pandemi nedeniyle okullara ara verilmistir. Okullar tekrar
basladiktan sonra dersler Sali, Carsamba, Persembe ve Cuma giinleri olmak iizere haftada
dort giin tiger ders saati yapilmistir. Uygulama bu sekilde 60 ders saati boyunca
gerceklestirilmistir. Arastirmact ve gecerlik komitesi iiyeleri tarafindan uygulama
sonunda Ogrencilerin okuma-anlama ve yazma becerilerinde gelisme olduguna ve
ogrencilerin ilgili kazanimlar1 edindigine dair sunulan kanitlara dayali olarak
uygulamanin bitirilmesi kararlastirilmis ve uygulamaya son verilmistir. Eylem planlari
ile ilgili ayrintili bilgiye “Eylem Basamaklar1 Siireci ve Arastirmanin Uygulanmasi”
baslig1 altinda yer verilmistir. Arastirmanin tiim siirecini gosteren Sekil 3.4 asagida

verilmistir:
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UYGULAMA
ONCESI

UYGULAMA
SURECI

UYGULAMA
SONRASI

Sekil 3.4. Arastirma deseni ve akis semasi
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Egitsel dijital
oyunu tasarlama

Aragtirma
yontemini
belirleme

Veri toplama
araclarim
belirleme



3.2. Arastirmanin Katilmeilar:

Eylem arastirmalarinda katilimcilarin belirlenmesi, genellikle amagli 6rnekleme
olarak adlandirilan ve insanlar1 belirli bir dizi nitelik temelinde bilingli olarak se¢meyi
gerektiren bir siireg gerektirmektedir (Stringer, 2007, s.43). Amacgli Ornekleme
yonteminde, belirli nitelikleri gosteren bireylerin ¢alismaya dahil edilmesini saglamak
icin bazi gruplar {izerinde saha arastirmalar1 yapilmaktadir (Berg, 2001, s.32). Eylem
aragtirmalarmin da katilimeilarini ilgilenilen sorun veya konudan etkilenen bireyler
olusturmaktadir. Bu durumda amagli 6rnekleme yontemleri eylem arastirmalar igin
kullanilabilir bir nitelik sergilemektedir. Amaglh O6rnekleme, arastirmacinin 6rneklemi
secmek icin Olgiitleri kasitli olarak belirledigi ve bu agik o6l¢iitlerin, katilimcilarin
tanimlanmas1 ve savunulmasi i¢in bir temel sagladig1 6rnekleme yontemidir (Mills ve
Gay, 2016, s.168). Amagh ornekleme yonteminin farkli tiirleri bulunmaktadir. Bu
arastirmada hem uygulama yapilacak okulun hem de katilimci 6grencilerin se¢imi
asamasinda amagli 6rnekleme yontemi tiirlerinden biri olan 6l¢iit 6rnekleme yontemi
kullanilmistir. Olgiit drnekleme yontemi; dnceden belirlenmis bazi kriterleri karsilayan
veya bazi Ozelliklere sahip olan tim durumlarin secildigi, gozden gecirildigi ve
incelendigi bir 6rneklem segme stratejisidir ve temel amaci bilgi agisindan zengin olma
olasiligl olan katilimcilarin arastirmaya dahil edilmesidir (Mills ve Gay, 2016, s.167;
Patton, 2002, s.238). Arastirma kapsaminda uygulamanin yapilacagi okul ve katilimct
Ogrencilerin se¢imi asamasinda goz 6niinde bulundurulan Slgiitler ile okul ve 6grencilerin

se¢im siireci asagida ayrintili olarak agiklanmistir.

3.2.1. Arastirmanmin gerceklestirilecegi okulun belirlenmesi

Aragtirmaci arastirma i¢in uygulama alanma gitmeden Once gerekli hazirliklari
tamamladiktan sonra, arastirma izni icin Anadolu Universitesi Etik Kurul Komisyonu’na
ve Eskisehir 11 Milli Egitim Miidiirliigii’ne gerekli bagvurularda bulunmustur. Anadolu
Universitesi Etik Kurul Komisyonu’nun aragtirmaya onay verdigini gosteren belge EK-
1°de, Eskisehir i1 Mili Egitim Miidiirliigii’niin arastirmaya onay verdigini gdsteren belge
EK-2’de sunulmustur. Arastirma izni alindiktan sonra aragtirmanin gerceklestirilecegi
okulun belirlenmesine yonelik caligmalara baslanmistir.

Arastirmac1 uygulama yapilacak okulun belirlenmesi amaciyla Eskisehir ilinde

bulunan ve yabanci uyruklu 6grencileri olan farkl ilkokullarda gozlemler yapmaya karar
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vermistir. Ilkokullarda yapilan gbzlemlerden sonra arastirma yapilacak okulun
belirlenmesi asamasinda amacli 6rnekleme yontemi tiirlerinden biri olan 6l¢iit 6rnekleme
yontemine gore okul secimi yapilmistir. Arastirmact Eskisehir ilindeki tiim ilkokullar
arasindan su Olgiitlere gore li¢ okula gitme karar1 almistir. Gidilecek okullarin secilme
Olciitleri sunlardir:

1. Fazla sayida yabanci uyruklu ilkokul 6grencisine sahip olmast,

2. Arastirmaya yoneticiler, 6gretmenler ve 6grencilerin goniillii olarak katilmasi.

Bu dogrultuda arastirmaci, incelemeleri sonucunda ol¢iitlere en uygun ii¢ okul
belirlemis ve bu okullarda gézlem yapmaya baslamistir. Bu okullar Eskisehir ilinde en
fazla yabanci uyruklu 6grenciye sahip ii¢ okuldur. Okullardan ilki (A Ilkokulu), odak
alanin belirlenmesi asamasinda arastirmacidan okulundaki yabanci uyruklu ilkokul
Ogrencilerinin dil becerilerinin gelistirilmesi ile ilgili yardim talebinde bulunan miidiir
yardimeisinin gorev yaptig1 okuldur ve orta sosyo-ekonomik diizeye sahiptir. Ikinci (B
flkokulu) ve {igiincii (C ilkokulu) okullar ise aragtirmacinin daha dnceki calismalarinda
mesleki gozlemler gerceklestirdigi okullardir ve bu okullar alt sosyo-ekonomik diizeye
sahiptir. Belirlenen ii¢ okulun midiirleri ile goriisme gergeklestirilmis ve kendilerine
arastirma hakkinda ayrintili bilgi verilmistir. Goriigme yapilan ii¢ okulun midiirlerinin
ikisi (A ve B Ilkokullar1) arastirmaya katilim konusunda géniillii ve istekli olmustur.
Miidiirlerle gergeklestirilen goriismelerden sonra bu okullarda c¢alisan ve siifinda
yabanct uyruklu ilkokul Ogrencileri olan simif Ogretmenleri ile goriisiilmistiir.
Ogretmenler, arastirmaya katilma konusunda istekli olduklarini ifade etmislerdir.
Aragtirmaci uygulama i¢in en uygun okulu belirleyebilmek i¢in bu iki okulda es zamanl
olarak gozlemlere baslamistir. Gozlemler, 19 Ekim 2020 tarihinden 13 Kasim 2020
tarihine kadar dort hafta boyunca devam etmis, pandemi dolayisiyla okullarin uzaktan
egitim karar1 almasi nedeniyle sonlandirilmistir. Bu siirecte okullarin fiziksel olanaklar
ve yabanci uyruklu ilkokul Ogrencilerinin mevcut durumlart gézlenmistir. Yapilan
gozlem ve goriismeler sonucunda, alt sosyo-ekonomik diizeye sahip olan okulda (B
[lkokulu) yabanci uyruklu ilkokul o6grencilerinin destek alabilecekleri smf ve
Ogretmenleri olmast ve bu okulda davranig problemlerinin fazlalii nedenleriyle
aragtirmanmn  orta  sosyo-ekonomik  diizeye sahip ilkokulda (A  Ilkokulu)
gerceklestirilmesine karar verilmistir. Bu nedenler disinda okul yoneticilerinin ve sinif
Ogretmenlerinin arastirmaya katilim konusunda istekli olmalari, okul yoneticilerinin

arastirmay1 desteklemeleri ve aragtirma ortami i¢in sinif verebileceklerini belirtmesi, bu
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okulun odak alanin belirlenmesi agsamasinda arastirmaciya etkili bir sekilde yol gosteren
ve aragtirmacinin siireci en etkili ve verimli bicimde yonetebilecegini diisiindiigii okul
olmasi da bu kararin alinmasinda etkili olmustur. Arastirmaci bu durumu arastirmaci
giinliigiine soyle yansitmistir (Arastirmaci Giinliigii, 30.11.2020):
A ilkokulunda yaptigim gozlem ve goriismelerin sonuglart bu okulun arastirmam igin
olduk¢a uygun oldugunu gosteriyor. Bu okul, odak alanin belirlenmesinden 6nce miidiir
yardimcisinin  yabanct uyruklu Ogrencilerin  Tiirk¢e okuma ve yazma becerilerinin
gelistirilmesi ihtiyacina dikkat ¢ektigi bir okuldu. Yani ¢ok fazla sayida yabanci uyruklu
Ogrencisi var ve 0gretmenlere gore bu dgrenciler en temel konularda bile sikint1 ¢ekiyorlar.
Ayrica miidiir yardimcis1 arastirma igin ¢ok istekli ve eger aragtirmami bu okulda
gerceklestirirsem benim i¢in bir sinif ayarlayabilecegini soyliiyor. B ilkokulundaki
yoneticiler de arastirmaya katilmak icin istekli; ancak bu okulda ¢ok fazla davranis problemi
var. Ayrica bu okulda yabanci uyruklu 6grencilerin devam ettigi iki ayr1 PICTES simuifi var.
Diizeyi diisiik 6grenciler bu siniflara devam edebiliyorlar. A ilkokulunda diizeyi diisiik olan
ogrenciler ise kendilerine yakin baska bir okulda agilan PICTES siniflarina gidebiliyorlar;
ancak hem okul yoneticisinin hem de 6gretmenlerin soyledigine gore bu siniflarin bagka
okulda olmasi nedeniyle ¢ogu aile ¢ocuklarini bu smiflara géndermiyor. B ilkokulunda bu
siniflara siirekli devam etmeyen 6grencilerin bile bu siniflarda gérevli 6gretmenler tarafindan
bazi araliklarla desteklendigini gérdiim. Danigmanimla tiim bu konulart konustuktan sonra

arastirmamizi A ilkokulunda gerceklestirmeye karar verdik.

Arastirmanin  gergeklestirilecegi okulun belirlenmesi asamasindan sonra bu
okuldan arastirmaya katilimci olarak secilecek Ogrencilerin belirlenmesi asamasina

gecilmistir.

3.2.2. Katilime1 68rencilerin belirlenmesi

Katilimc1 6grencilerin belirlenmesi siirecinde de arastirmanin gerceklestirilecegi
okulun belirlenmesi siirecinde oldugu gibi amagh 6rnekleme yontemi tiirlerinden Slgiit
ornekleme kullanilmistir. Bu kapsamda belirlenen temel 6lgiit dgrencilerin yabanci
uyruklu olmalar1 ve Al diizeyinde okuma-anlama ve yazma becerilerinde sorun
yasamalaridir. Katilime1 6grencilerin  belirlenmesinde aranan tiim Olgiitler asagida
siralanmustir:

Ogrencilerin;

1. Ilkokul iigiincii veya dordiincii sinifta 6grenim gériiyor olmalari,

2. Al dil diizeyi okuma-anlama ve yazma becerilerinde sorun yasiyor olmalari,

3. Okuma yazmay1 biliyor olmalari,
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4. Okuma yazmaya yeni gegmemis olmalari,

5. Herhangi bir zihinsel engellerinin bulunmamasi,

6. Arastirmaya katilmaya goniillii olmalari,

7. Ailelerinin arastirmaya katilmalarina izin vermesi,

8. Temel diizeyde bilgisayar kullanim1 becerisine sahip olmalar1 gerekmektedir.

Yabanci uyruklu 6grenciler ilkokullardaki siniflarina dil diizeylerine gore degil
yaslarina gore alinmaktadirlar. Bu durumda bu aragtirmada yer alacak katilimci
Ogrenciler i¢in Olgiit 6grencilerin okuduklar1 sinif diizeyi degil, bulunduklar1 dil
diizeyidir. Bununla birlikte birinci sinifta bulunan 6grencilerin okuma yazmay1 yeni
Ogreniyor olmalari, birinci ve ikinci sinifta bulunan 6grencilerin yaslarinin kiigiik olmasi
ve bilgisayar kullanma becerilerinin ¢ok sinirli olacagi diislincesi nedenleriyle
arastirmaya li¢iincii ve dordiincii sinifta bulunan ve diger olciitleri karsilayan 6grencilerin
secilmesi uygun goriilmiistiir. Ayrica, odak alanin belirlenmesi asamasinda 6grencilerin
¢ogunun okuma yazmayi bildikleri; ancak okuma-anlama ve yazma becerilerinde sikinti
yasadiklari, temel diizeyde bir egitime gereksinim duyduklari sonuglarina ulagilmasi
nedeniyle bu arasgtirmanin katilimcilarinin en temel diizeyde okuma-anlama ve yazma
becerilerinin gelistirilmesine gereksinim duyan yabanci uyruklu ilkokul 6grencileri
olmasina karar verilmis ve Olgiitler bu dogrultuda belirlenmistir. Bu asamadan sonra
yukarida siralanan 6lgiitlerden ikinci ve iiglincii dlgiitler disindaki Slgiitleri karsilayan
ogrenciler belirlenmistir. Bu 6grencilere Al diizeyinde hazirlanan okuma-anlama basari
testi ve yazma siavi uygulanmistir. Ayrica bu 6grencilerin dgretmenleri 6grencilerin
okuma-anlama ve yazma becerilerini kontrol listeleri araciligiyla degerlendirmislerdir.
Okuma-anlama basari testinden en diisiik puan alan 10 6grenciyi belirleyen arastirmaci,
okuma-anlama basari testi ve yazma sinavindan en diisiik puan alan 10 6grencinin ayni
ogrenciler oldugunu fark etmistir. Ogretmenlerin bu dgrenciler igin doldurduklari kontrol
listeleri de Ogrencilerin Al diizeyinde okuma-anlama ve yazma becerilerinde sorun
yasayan ogrenciler oldugunu gostermis ve arastirmaci katilimcilarint farkli siniflarda
O0grenim goren bu 10 6grenci olarak belirlemistir. Bu asamadan sonra aragtirmaci bu
ogrencilerin bulundugu siniflarda katilimce1 gézlemci olarak gozlem yapmaya baglamis ve
Ogrencilerin mevcut durumlarini daha iyi bir sekilde ortaya koymaya ¢alismistir. 8 Mart
2021-15 Mart 2021 tarihleri arasinda bu 6grencilerin bulundugu siniflarda eszamanli bir
sekilde gozlemler gercgeklestirilmistir. Katilimer 6grencilerin bulundugu simiflarda

mevcut durum ve gereksinim belirleme asamasinda uzun siireli gozlemlerin yapilmis
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olmasi ve mevcut durum belirleme agamasinda 6grencilerin okuma-anlama ve yazma
becerilerine dair yeni veri elde edilememesi nedeniyle gozlemler bitirilmistir. Ayn
tarihler arasinda bu O6grencilerin smif Ogretmenleri olan toplam yedi 6gretmenle
goriismeler yapilmistir. Yapilan gozlemler ve Ogretmen goriismeleri sonrasinda
aragtirmaci segilen Ogrencilerin gergekten Al diizeyinde okuma-anlama ve yazma
becerilerinde sorun yasayan Ogrenciler oldugundan emin oldugunu diistinmiistiir.
Aragtirmaci bu durumu arastirmaci giinliigline soyle yansitmistir (Arastirmaci Gunliigi,

15.03.2021):

Ogrencilerin se¢imi i¢in tiim ¢aligmalarinu bitirdim. Okuma-anlama testi, yazma smavi ve
kontrol listelerinin ayn1 dgrencileri isaret etmesi beni ¢ok mutlu etti. Daha sonra sinifta bir
hafta boyunca gdzlem yaptim. Ogrenciler derslere katilmryorlar, dzgiivenleri ¢ok diisiik,
parmak kaldirmiyorlar. Herhangi bir okuma yazma ¢alismasina katilmiyorlar. Ogretmen
katilmalarini istediginde de ¢ogu reddediyor. Gozlemlerime gore Ogrenciler ¢ok yavas
okuyor, sesli okuma hatalar1 yapiyorlar, okuduklart metinleri anlayamiyorlar. Hatta birkag
O6gretmen benim gorebilmem igin ¢ok basit diizeydeki metinleri okumalarini istedi. O
metinlerde de durum ayniydi. Yazma konusunda da ¢ok gerideler. Daha sonra bu 6grencilerin
simif 6gretmenleriyle goriismeler yaptim. Gergeklestirdigim goriismelerde 6gretmenlerin
timii segilen bu 10 Ogrencinin okuma ve yazma bildigini, okuma yazmaya yeni
gecmediklerini, Ogrencilerin en temel diizeyde okuma-anlama ve yazma problemleri
yasadigini teyit etti. Boylece katilimer 6grencilerimden artik eminim, hepsi arastirmanin
katilimeilart i¢in  belirlenen odlgiitlere uyuyorlar. Bu durum degerlendirmelerimin
giivenirligine iliskin kanaatimi gii¢lendirdi.

Katilimer 6grencilerin  belirlenmesinden sonra ogrencilerin ailelerinden 1zin
alinmasi asamasina gecilmistir. Arastirmaci ilk asamada 6grencilere veli izin formlarini
vermis; ancak ogrencilerden etkili doniis saglanmadigini fark edince ailelerin evlerine
giderek onlara arastirma hakkinda bilgi vermis ve izin formlarini imzalatmistir. Veli izin
formu o6rnegi EK-3’te sunulmustur. Bu asamada, arastirmaci arastirmaya katilacak
ogrencilerin sinif 6gretmenlerini de arastirma hakkinda ayrintili sekilde bilgilendirmis ve
izin formlarin1 imzalatmistir. Ogretmen izin formu ve goniillii katilim formu &rnegi EK-
4’te sunulmustur.

Bundan sonraki asamada arastirmanin katilimcilar1 olan Ogrenciler, simf
Ogretmenleri, aragtirmaci ve gecerlik komitesi tiyeleri hakkinda bilgiler verilmistir.

Ogrenciler: Arastirmaya Eskisehir ilinde bulunan orta sosyo-ekonomik diizeydeki

bir ilkokulda 6grenim goren, Tiirkge Al dil diizeyinde okuma-anlama ve yazma

becerilerinde sorun yasayan 10 yabanci uyruklu ilkokul 6grencisi katilmistir. Katilimer
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Ogrencilerin se¢iminde farkli teknikler kullanilmig ve arastirma Olgiitlerine en uygun
Ogrenciler arastirmaya dahil edilmistir. Arastirmanin katilimcilarini ii¢ kiz ve yedi erkek
O0grenci olusturmustur. Katilimcilarin se¢imi asamasinda Ogrencilerin  bilgisayar
kullanma becerileri de g6z Oniinde bulundurulmustur. Secilen tiim katilimcilarin
arastirmada kullanilacak bilgisayar1 kullanabilme ve bilgisayar {izerinde oyun
oynayabilme becerisine sahip olduklar1 gozlemlenmistir (Arastirmact Giinliigi,
16.03.2021). Arastirma katilimcilarinin 6zellikleri Tablo 3.1°de sunulmustur. Katilimci

Ogrencilerin gercek isimleri yerine etik kurallar geregi kod isimler kullanilmistir.

Tablo 3.1. Katilimct 6grencilerin ozellikleri

Ogrenci ad1 Cinsiyeti Yasi Uyrugu
Fatimah Kiz 9 Irak
Hamid Erkek 10 Irak
Hasan Erkek 10 Irak
Hiida Kiz 9 Suriye
Ibrahim Erkek 10 Suriye
Imad Erkek 10 Suriye
Inas Kiz 9 Irak
Muhammed Erkek 9 Irak
Mustafa Erkek 9 Suriye
Reza Erkek 10 Afganistan

Fatimah: 9 yasinda olan Fatimah’in annesi ev hanimi, babasi ise bakkal ¢iragidir.
Uciincii siif 8grencisi olan Fatimah alt1 kardesin {igiinciisiidiir. Memleketi Irak’tir ve
yaklagik dort yildir Tirkiye’de yasamaktadir. Ana dilinde okuma ve yazma
bilmemektedir. Kendine ait bir odas1 bulunmayan Fatimah’in evinde bilgisayar yoktur.
Ebeveynlerinin telefonlar1 iizerinden internete erisim saglamaktadir. Fatimah’in
uygulama siireci baslangicinda ve uygulama siireci boyunca orta diizeyde bilgisayar
kullanabildigi gbzlemlenmistir (Arastirmaci Giinliigi, 02.04.2021).

Hamid: Annesi ev hanimi, babasi ise bir fabrikada is¢i olan Hamid 10 yasindadir.
Dordiincii sinif 6grencisi olan Hamid bes kardesin sonuncusudur. Memleketi Irak’tir ve
yaklasik alt1 yildir Tiirkiye’de yasamaktadir. Ana dilinde okuma ve yazma bilmeyen
Hamid’in kendine ait bir odas1 bulunmamaktadir. Hamid’in evinde bilgisayar yoktur,
internete ebeveynlerinin telefonlari izerinden erisim saglamaktadir. Hamid’in uygulama
stireci baslangicinda ve uygulama siireci boyunca orta diizeyde bilgisayar kullanabildigi

gozlemlenmistir (Arastirmaci Giinliigi, 02.04.2021).
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Hasan: 10 yasinda olan Hasan’in annesi ev hanimi, babasi ise insaat iscisidir.
Uciincii sinif grencisi olan Hasan alt1 kardesin ikincisidir. Memleketi Irak’tir ve yaklasik
ti¢ yildir Tiirkiye’de yasamaktadir. Ana dilinde okuma ve yazma bilmemektedir. Hasan’1n
kendine ait bir odasi yoktur. Evinde bilgisayar bulunmayan Hasan, internete
ebeveynlerinin telefonlar1 iizerinden erisim saglamaktadir. Hasan’in uygulama siireci
baslangicinda ve uygulama siireci boyunca c¢ok iyi diizeyde bilgisayar kullanabildigi
gozlemlenmistir (Arastirmact Giinliigii, 02.04.2021). Hasan birinci smifta bir yil smif
tekrar1 yapmustir.

Hiida: 9 yasinda olan Hiida’nin annesi ev hanimi, babasi ise ingaat is¢isidir. Ugiincii
siif 6grencisi olan Hiida dokuz kardesin altincisidir. Memleketi Suriye’dir ve yaklagik
bes yildir Tiirkiye’de yasamaktadir. Ana dilinde okuma ve yazma bilmemektedir.
Kendine ait bir odast bulunmayan Hiida’'nin evinde bilgisayar yoktur. Hiida,
ebeveynlerinin telefonlar1 iizerinden internete erisim saglamaktadir. Hiida’nin uygulama
stireci baslangicinda ve uygulama siireci boyunca orta diizeyde bilgisayar kullanabildigi
gozlemlenmistir (Arastirmaci Giinliigi, 02.04.2021).

Ibrahim: Annesi ev hanimi, babasi ise insaat iscisi olan Ibrahim 10 yasindadir.
Dérdiincii siif 6grencisi olan Ibrahim 10 kardesin sekizincisidir. Memleketi Suriye’dir
ve yaklagik li¢ yildir Tiirkiye’de yasamaktadir. Ana dilinde okuma ve yazma bilmeyen
Ibrahim’in kendine ait bir odas1 bulunmamaktadir. Ibrahim’in evinde bilgisayar yoktur,
internete ebeveynlerinin telefonlar1 iizerinden erisim saglamaktadir. ibrahim’in uygulama
stireci baglangicinda ve uygulama siireci boyunca ¢ok iyi diizeyde bilgisayar
kullanabildigi gbzlemlenmistir (Arastirmaci Giinliigii, 02.04.2021).

Imad: 10 yasinda olan Imad’in annesi ev hanimi, babasi ise fayanscidir. Ugiincii
siif dgrencisi olan Imad dért kardesin en biiyiigiidiir. Memleketi Suriye’dir ve yaklasik
dort yildir Tiirkiye’de yasamaktadir. Ana dilinde okuma ve yazma bilmemektedir. Ancak
hafta sonlar1 babasinin kendisine Arapga okuma ve yazma Ogretmeye calistigini
bildirmistir (Ogrenci Gériismesi, 17.03.2021). imad’in kendine ait bir odas1 yoktur.
Evinde bilgisayar bulunmayan Imad, internete ebeveynlerinin telefonlar: iizerinden
erisim saglamaktadir. imad’m uygulama siireci baslangicinda ve uygulama siireci
boyunca orta diizeyde bilgisayar kullanabildigi gozlemlenmistir (Arastirmact Giinligi,
02.04.2021). imad birinci sinifta bir y1l sinif tekrar1 yapmustir.

Inas: 9 yasinda olan Inas’in annesi ev hanimi, babasi ise insaat iscisidir. Ugiincii

sinif dgrencisi olan Inas alti kardesin besincisidir. Memleketi Irak’tir ve yaklasik bes
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yildir Tiirkiye’de yasamaktadir. Ana dilinde okuma ve yazma bilmemektedir. Kendine
ait bir odas1 bulunmayan Inas’1n evinde bilgisayar yoktur. Inas, ebeveynlerinin telefonlar
iizerinden internete erisim saglamaktadir. Inas’in uygulama siireci baslangicinda ve
uygulama silireci boyunca orta diizeyde bilgisayar kullanabildigi goézlemlenmistir
(Arastirmaci Giinliigi, 02.04.2021).

Muhammed: Annesi ev hanimi, babasi ise elektrik¢i olan Muhammed 9 yasindadir.
Ucgiincii simif dgrencisi olan Muhammed dort kardesin {iiinciisiidiir. Memleketi Irak’tir
ve yaklagik dort yildir Tiirkiye’de yasamaktadir. Ana dilinde okuma ve yazma bilmeyen
Muhammed’in kendine ait bir odas1 bulunmamaktadir. Muhammed’in evinde bilgisayar
yoktur; ancak internet baglantis1 vardir. Muhammed’in uygulama siireci baslangicinda ve
uygulama silireci boyunca orta diizeyde bilgisayar kullanabildigi goézlemlenmistir
(Arastirmaci Giinliigii, 02.04.2021).

Mustafa: 9 yasinda olan Mustafa’nin annesi ev hanimi, babasi ise insaat is¢isidir.
Uciincii sinif grencisi olan Mustafa ii¢ kardesin en kiigligiidiir. Memleketi Suriye’dir ve
yaklagik bes yildir Tirkiye’de yasamaktadir. Ana dilinde okuma ve yazma
bilmemektedir. Mustafa’nin kendine ait bir odas1 yoktur. Evinde bilgisayar bulunmayan
Mustafa, internete ebeveynlerinin telefonlar1 iizerinden erisim saglamaktadir.
Mustafa’nin uygulama siireci baglangicinda ve uygulama siireci boyunca orta diizeyde
bilgisayar kullanabildigi gozlemlenmistir (Arastirmaci Giinliigii, 02.04.2021).

Reza: 10 yasinda olan Reza’nin annesi ev hanimidir. Reza’nin babasi yoktur.
Doérdiincti  stmif 6grencisi olan Reza’nin bir ablast bulunmaktadir. Memleketi
Afganistan’dir ve yaklasik iki yildir Tirkiye’de yasamaktadir. Ana dilinde okuma ve
yazma bilmemektedir. Kendine ait bir odasi bulunmayan Reza’nin evinde bilgisayar
yoktur. Reza, annesinin telefonu iizerinden internete erisim saglamaktadir. Reza’nin
uygulama siireci baslangicinda ve uygulama siireci boyunca orta diizeyde bilgisayar

kullanabildigi gbzlemlenmistir (Arastirmaci Giinliigii, 02.04.2021).

3.2.3.Simif 6gretmenleri

Aragtirmanin katilimcilarindan olan smif 6gretmenleri, Eskisehir ilinde bulunan
orta sosyo-ekonomik diizeydeki bir ilkokulda 6grenim goéren, Tiirkce Al dil diizeyinde
okuma-anlama ve yazma becerilerinde sorun yasayan 10 yabanci uyruklu ilkokul
Ogrencisinin sinif ¢gretmenleridir. Arastirmaya {icli kadin, dordii erkek olmak iizere

toplamda yedi smif 6gretmeni katilmistir. Sinif 6gretmenleri arastirmacinin 6grencileri
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se¢cme asamasinda oldukea etkili olmuslardir. Sinif 6gretmenleri siniflarinda bulunan bazi
yabanci uyruklu 6grencilerin okuma-anlama ve yazma becerilerinde sorun yasadiklarini
belirtmis ve simiflarindaki 6grencilerin arastirmaya katilmalarini goniillii olarak talep
etmistir. Siif Ggretmenleri, arastirma siireci boyunca 6grenci Ozellikleri hakkinda
bilgilendirme yapma, velilerle iletisim kurma, arastirma ortamini hazirlama gibi islerde
aragtirmaciya yardimci olmustur. Katilimeir 6gretmenlerin gergek isimleri yerine etik
kurallar geregi kod isimler kullanilmis ve 6gretmenler hakkinda ayrintili bilgi asagida
sunulmustur:

Ahmet 6gretmen: 11 yillik 6gretmen olan Ahmet 6gretmen 2010 yilinda Egitim
Fakiiltesi Sinif Ogretmenligi béliimiinden mezun olmustur. Su an gorev yaptig1 okulda
bes yildir ¢aligmaktadir. Ahmet 6gretmen Tiirkcenin ikinci/yabanci dil olarak dgretimine
iligkin herhangi bir egitim almamistir. Arastirmaya Ahmet 6gretmenin sinifindan Reza
isimli bir 6grenci katilmistir ve bu 6grenci iki yildir Ahmet 6gretmenin sinifindadir.

Burgin 6gretmen: 23 yillik 6gretmen olan Burgin 6gretmen 1997 yilinda Egitim
Fakiiltesi Almanca Ogretmenligi boliimiinden mezun olmustur. Su an gorev yaptigi
okulda 11 yildir ¢alismaktadir. Burgin 6gretmen Tiirk¢enin ikinci/yabanci dil olarak
Ogretimine iliskin herhangi bir egitim almamistir. Arastirmaya Burcin 6gretmenin
sinifindan Hiida ve Fatimah isimli iki 6grenci katilmistir ve bu 6grenciler ti¢ yildir Burgin
O0gretmenin sinifindadir.

Derya Ogretmen: 25 yillik 6gretmen olan Derya 6gretmen 1995 yilinda Fen
Edebiyat Fakiiltesi’nden mezun olmus ve pedagojik formasyon egitimi almistir. Su an
gorev yaptigi okulda 21 yildir calismaktadir. Derya 6gretmen Tiirk¢enin ikinci/yabanci
dil olarak oOgretimine iliskin herhangi bir egitim almamistir. Arastirmaya Derya
dgretmenin smifindan Hamid ve Ibrahim isimli iki 6grenci katilmistir. Bu dgrencilerden
Hamid bir, Ibrahim ise ii¢ yildir Derya 6gretmenin sinifindadir.

Giliven ogretmen: 36 yillik 6gretmen olan Giiven 6gretmen 1985 yilinda egitim
yiiksekokulundan mezun olmustur. Su an gorev yaptig1 okulda sekiz yildir calismaktadir.
Giliven Ogretmen Tiirk¢enin ikinci/yabanci dil olarak o6gretimine iliskin bir egitim
almistir. Arastirmaya Giliven 6gretmenin sinifindan Mustafa isimli bir 6grenci katilmigtir
ve bu 6grenci ti¢ yildir Giliven 6gretmenin sinifindadir.

Hiilya 6gretmen: 13 yillik 6gretmen olan Hiilya 6gretmen 2006 yilinda Egitim
Fakiiltesi Sinif Ogretmenligi béliimiinden mezun olmustur. Su an gérev yaptig okulda

dort yildir galismaktadir. Hiilya 6gretmen Tiirk¢enin ikinci/yabanci dil olarak 6gretimine
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iliskin herhangi bir egitim almamustir. Arastirmaya Hiilya 6gretmenin smifindan Imad
isimli bir 6grenci katilmistir ve bu 6grenci ti¢ yi1ldir Hiilya 6gretmenin sinifindadir.

Murat 6gretmen: 19 yillik 6gretmen olan Murat 6gretmen 2002 yilinda Egitim
Fakiiltesi Smif Ogretmenligi boliimiinden mezun olmustur. Su an gorev yaptig1 okulda
sekiz yildir calismaktadir. Murat 6gretmen Tiirk¢enin ikinci/yabanci dil olarak 6gretimine
iliskin herhangi bir egitim almamistir. Arastirmaya Murat 6gretmenin sinifindan Hasan
ve Muhammed isimli iki 6grenci katilmistir ve bu 6grenciler {i¢ yi1ldir Murat 6gretmenin
sinifindadir.

Uygar 6gretmen: 19 yillik 6gretmen olan Uygar 6gretmen 2002 yilinda Egitim
Fakiiltesi Sinif Ogretmenligi boliimiinden mezun olmustur. Su an gorev yaptig1 okulda
sekiz yildir caligmaktadir. Uygar oOgretmen Tiirkgenin ikinci/yabanci dil olarak
ogretimine iliskin bir egitim almistir. Arastirmaya Uygar dgretmenin smifindan Inas

isimli bir 6grenci katilmistir ve bu 6grenci ti¢ yildir Uygar 6gretmenin sinifindadir.

3.2.4. Arastirmaci

Erciyes Universitesi Egitim Fakiiltesi ilkogretim Boéliimii Smif Ogretmenligi
Programi mezunu olan arastirmaci, sinif 6gretmenligi alaninda yiiksek lisans derecesine
sahiptir. Anadolu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Temel Egitim Anabilim Dali
Sinif Egitimi Doktora Programinda doktora egitimine devam eden arastirmaci, ayni
tniversitede Simif Egitimi Anabilim Dali biinyesinde arastirma gorevlisi olarak
calismaktadir. Yiiksek lisans ve doktora egitimi siiresince sosyal bilimlerde bilimsel
arastirma yoOntemleri, nitel arastirma yontemleri, nitel veri analizi, nicel arastirma
yontemleri, anket ve Olgek gelistirme, egitimde istatistiksel yontemler gibi bircok
arastirma dersi almistir. Hem nitel hem de nicel ¢ok sayida bilimsel calismada yer
almistir. Ayrica arastirmaci 6zel bir kurumun diizenledigi kis okuluna katilarak Eylem
Arastirmasi konusunda egitim gormiis ve bu egitime yonelik katilim belgesi almistir.

Arastirmaci akademik hayati1 boyunca Tiirkge 6gretimi ile ilgilenmistir. Doktora
egitimi silirecinde ise ilgisini ikinci/yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretimi alaninda
ozellestirmistir. Son donemlerde hem Tiirkiye’ nin i¢inde bulundugu gb¢ dalgasi hem de
aragtirmacinin okullarda gergeklestirdigi gozlemler sonucu doktora tez konusunu
belirleme siireci i¢inde ilkokul déneminde ikinci dil olarak Tiirk¢e dgretimine yonelmis
ve arastirmalarimi bu konu iizerinde yogunlastirmistir. Bu siire¢ i¢inde Osmangazi

Universitesi Tiirkge Ogretimi Uygulama ve Arastirma Merkezi tarafindan

175



gerceklestirilen bir egitime katilarak “Yabanci Dil Olarak Tiirkce Ogretimi” sertifikasi
almigtir. Bu sertifikay1 aldiktan yaklasik bir buguk y1l sonra alandaki giincel gelismeleri
takip edebilmek adma Istanbul Universitesi-Cerrahpasa Siirekli Egitim Merkezi
tarafindan gergeklestirilen bagka bir egitime daha katilmis ve “Yabancilara Tiirkge
Ogretimi” sertifikas1 almstir.

Arastirmaci, arastirmada uygulayict konumunda olmus ve arastirmanin her
safhasinda etkin rol almistir. Aragtirmacinin arastirma i¢inde aldigi rol ayrintili olarak

“Uygulama/Arastirma Siirecindeki Roller” basligr altinda ele alinmistir.

3.2.5. Gecerlik komitesi

Eylem arastirmasi siirecinde arastirmacinin meslektaslarinin, konu ile ilgilenen
farkli bireylerin, alan uzmanlarinin goriis ve diisiinceleri de ek birer veri kaynagi olarak
kullanilabilmektedir (Yildirim ve Simsek, 2016, s.315). Hubbard ve Power (2003, s.23)
bu asamayr “destek almak” olarak agiklamaktadirlar. Gegerlik komiteleri; arastirma
hakkinda derinlemesine bilgi sahibi olan kisilerin diizenli bir sekilde bir araya geldikleri
ve fikirler tizerinde konusarak bu fikirleri netlestirdikleri, verileri anlamlandirdiklari,
goriis alis verisi yoluyla aragtirmayi bigimlendirdikleri toplantilardir (Hubbard ve Power,
2003, s.24).

Bu arastirmada, uygulama siirecinde gerceklestirilecek derslere yonelik goriis
belirtmek, toplanan verileri kontrol etmek, ortaya ¢ikan sorunlarin ¢ozlimiine yonelik
onerilerde bulunmak, uygulama siirecini degerlendirerek liye denetimi saglamak,
arastirmactya elestirel bir bakis agis1 kazandirmak ve arastirma siirecinin {istiin ve eksik
yanlarini1 gérmek i¢in bir komite olusturulmustur. Gegerlik komitesi, uygulama siirecinde
gerceklestirilen derslerin planlanmas1 ve uygulanmasi asamalarinda uzman goriisii almak
ve derslerin uzman degerlendirilmesine sunulmasini saglamak amaciyla olusturulmustur.
Bu arastirmanin gecerlik komitesi, biri tez danismani olmak {izere {i¢ iiyeden
olugmaktadir. Komite liyelerinden tez damismani Prof. Dr. Serife Dilek BOYACI
ilkokulda Tiirk¢e 6gretimi, yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerine ikinci dil olarak Tiirkce
Ogretimi, yurt disinda yasayan Tiirk ¢ocuklarina Tiirkge 6gretimi ve kiiltlir aktarimi
konularinda ¢alismalar yapmaktadir. Uyelerden bir digeri olan Prof. Dr. Ali ERSOY simif
egitimi alaninda caligmalar yiiriitmektedir ve eylem arastirmasi konusunda uzmanligi

bulunmaktadir. Bir diger komite iiyesi olan Ogr. Goér. Funda KESKIN ise Istanbul
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Universitesi Dil Merkezi’nde yabancilara Tiirk¢e 6gretimi gorevini yapmaktadir. Uyenin
yiiksek lisans derecesi yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretimi alanindadir.

Uygulama stirecinde gecerlik komitesi iiyeleriyle her hafta diizenli olarak toplanti
yapilmistir. Arastirmaci her hafta smifta yaptigi uygulamadan sonra hafta baginda
gecerlik  komitesi toplantilarina katilmigtir.  Arastirmact haftalik  uygulamasinin
sonrasinda ders ve Ogrenci bilgisayar ekranlarina ait video kayitlarinin, 6grenci ve
O0gretmen goriismelerinin, 6grenci liriinlerinin ve arastirmaci giinliiklerinin analizlerini
yapmis ve bu analizlerden veriler elde etmistir. Tiim bu veriler gegerlik komitesine
sunulmustur. Komitede derslere ait videolar izlenmis, yapilan analizler tartisilmis ve bir
sonraki haftaya ait eylem planina son sekli verilmistir. Arastirmada komite iiyelerinin
goriislerine destek veri kaynagi olarak bagvuruldugu icin toplantilar kayit altina
alinmistir. Arastirmaci tarafindan toplanti sonrast bu videonun da dokiimii yapilarak
analiz edilmistir. Bu analizler ve komitede alinan kararlar Komite Karar Belgesi'ne
bulgular olarak yazilmistir.

Arastirmanin ilk gecerlik komitesi toplantis1 22.03.2021 tarihinde yapilmistir. Son
gecerlik komitesi toplantisi ise uygulama siirecinin tamamlandigi haftanin sonrasinda
28.06.2021 tarihinde yapilmis olup toplam yedi gecerlik komitesi toplantist yapilmaistir.
Nisan ayinin basinda pandemi sebebiyle okullarin kapanmasi ve Nisan-Mayis aylari
boyunca kapali kalmas1 dolayisiyla bu tarihlerde uygulama ve gecerlik komitesi toplantisi

gerceklestirilememistir. Bu toplantilara ait bilgiler Tablo 3.2°de gdsterilmistir:

Tablo 3.2. Gegerlik komitesi toplant bilgileri

Toplant1 Toplanti  Alnan Kararlar
Numarasi Tarihi

1 22.03.2021 -Diyalog tiiriindeki metinlerin dinleme etkinlikleri i¢in ses kaydina
dontistiirtilmesi,
-Diyalog tiirlindeki metinlerin okuma etkinlikleri sirasinda 6grencilere
karsilikli olarak okutulmast,
-Ogrencilere alfabeyi hatirlatmak igin bir alfabe etkinliginin tasarlanmast,
-Arastirmacinin sinif iginde kullandig dil diizeyinin basitlestirilmesi,
-Egitsel dijital oyun i¢in kullanilan kulakliklarin degistirilmesi,
-2. eylem dongiisiine gegilmesi.

2 29.03.2021 -imad ve Muammed isimli 6grenciler igin ek dersler yapilmasi,
-Dil bilgisi 6gretiminde sezdirme yontemine daha fazla agirlik verilmesi,
-Caligma kagitlarinin eve gonderilmemesi, derste yapilan kadarinin
puanlandirilmas,
-Siniftaki etkinliklerin daha etkilesimli ve eglenceli olacak sekilde
yapilandirilmasi.
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Tablo 3.2. (Devam) Gegerlik komitesi toplanti bilgileri

3

4

5

6

7

05.04.2021

08.06.2021

14.06.2021

21.06.2021

28.06.2021

-Ogrencilerin sesli okuma hatalarina yogunlagilmast,

-Caligsma kagitlariin doldurulmasi konusunda gesitli motivasyon
kaynaklarmin olusturulmasi,

-Sinif kurallarinin 6grencilerle birlikte yeniden olusturulmast,

-3. eylem dongiisiine gegilmesi,

-Pandemi nedeniyle uygulamaya ara verilmesi.

-Ek derslere devam edilmesi,

-Oyundaki yazma etkinliklerinde biiyiik-kii¢iik harf ve noktalama igareti

duyarliliginin kaldirilmast,

-Bir sonraki eylem dongiisiindeki yazma etkinliginin bilgisayarda
gerceklestirilmesi,

-Sinifta kiiltiir paylagimi unsurlarinin arttirtlmasi,

-Aile konusunda iiretim becerilerinde 6grencilerin zorlanmamasi,
-Haftalik uygulama siiresinin arttirilmasi,

-4. eylem dongiisiine gegilmesi.

-Ogrencilerin oyunda gegirdikleri siirenin arttirilmast,
-5. eylem dongiisiine gegilmesi.

-Imad ve Muhammed adli 6grencilerle gergeklestirilen ek derslerin
sonlandirilmasi,
-6. eylem dongiisiine gegilmesi.

-Uygulamanin sonlandirilmast,
-Ogretmen ve 6grenci goriismelerinin gergeklestirilmesi.

3.2.6.Tez izleme komitesi

Aragtirmanin diger katilimcilari tez izleme komitesinde yer alan 6gretim tiyeleridir.
Tez izleme komitesinde lic uzman Ogretim tiiyesi yer almaktadir. Bunlardan ilki
arastirmacinin tez danigmani Prof. Dr. S. Dilek BOYACTI’dir. Tez danismaninin sinif
ogretmenligi egitimi ve Tiirk¢enin ana dili ve ikinci/yabanci dil olarak 6gretimi
alanlarinda uzmanhig bulunmaktadir. Ikinci iiye simif dgretmenligi egitimi ve egitim
programlari ve dgretim alanlarinda uzman olan Prof. Dr. Mehmet GULTEKINdir. Ikinci
liye arastirmaciya tez siireci boyunca ders planlari ve ilkokul 6grencilerine uygun etkinlik
tasarlama konularinda katki saglamistir. Ugiincii {iye ise bilgisayar ve ogretim
teknolojileri alaninda uzmanhgi olan Dog. Dr. Yusuf Levent SAHIN dir. Ugiincii iiye

aragtirmacitya tez siireci boyunca egitsel dijital oyunun tasarimi, gelistirilmesi,

uygulanmasi ve degerlendirilmesi konularinda katki saglamistir.

3.3. Arastirma Ortamm

Arastirma, 2020-2021 o6gretim yili bahar doneminde Eskisehir ili Tepebasi

ilgesinde bulunan orta sosyo-ekonomik diizeydeki A Ilkokulu’nda gerceklestirilmistir.
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Okul normal sartlarda 09.00-14.40; pandemi kosullarinda ise 08.50-12.50 saatleri
arasinda egitim veren Milli Egitim Bakanligi’na bagh bir ilkokuldur. Tek binaya sahip
iki katli uygulama okulunda miidiir odasi, miidiir yardimcisi odasi, 6gretmenler odasi, bir
adet Ozel egitim destek odasi, bir adet spor salonu ve 29 adet derslik bulunmaktadir.
Uygulama okulundaki tiim dersliklerde akilli tahta yer almaktadir.

Arastirmada katilimer 6grenciler yedi farkli siniftan segilmistir. Okulun ikinci
katindaki ayr1 bir sinif arastirma ortami olarak belirlenmistir. Bu sinif okul yoneticileri
tarafindan arastirma i¢in tahsis edilmistir. Arastirmanin yapilacagi saatlerde sinifin
rahatlikla kullanilmast ve arastirmanin aksamamasit amaciyla okul yoneticileri ve
ogretmenler ile bilgilendirme toplantisi yapilarak sinifin kullanimina yonelik planlama
yapilmistir.

Arastirmanin yapildigr simif okulun ikinci katindaki koridorun en sonunda
bulunmaktadir. Smif kapisindan girildiginde karsida O6gretmen masasi ve Ogretmen
masasinin yaninda bir dolap bulunmaktadir. Sinifin en arkasinda sag ve solda olmak tizere
iki kitaplik bulunmaktadir. Smif i¢indeki dolap arastirma arag-gereglerinin muhatazasi
icin arastirmaciya tahsis edilmistir. Smif icinde on adet Ogrenci masasi ve sirasi
bulunmaktadir. Ogrenciler pandemi kosullar1 sebebiyle her sirada bir dgrenci olacak
sekilde oturmuslardir. Arastirmada egitsel dijital oyunun Ogrenciler tarafindan
oynanacagl ders saatlerinde her Ogrenciye bir bilgisayar, bir fare ve bir kulaklik
verilmistir. Akilli tahta ve bir bilgisayar da arastirmaci tarafindan kullanilmistir. Kamera
smifta iki ayr1 yere kurulmus ve iki agidan kayit alinmigtir. Kameranin biri tahtay1 ve
arastirmaciy1 kayit altina alacak bicimde sinifin arkasinda konumlandirilirken, bir digeri
ogrencileri kayit altina alacak bigimde konumlandirilmistir. Sekil 3.5’te uygulama siireci

siif yerlesim diizeni gosterilmistir.
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Sekil 3.5. Arastirma ortami

3.4. Egitsel Dijital Oyunun Gelistirilmesi

Al diizeyinde Tiirk¢e 6grenen yabanci uyruklu ilkokul dgrencilerinin ikinci dil
olarak Tiirk¢e okuma-anlama anlama ve yazma becerilerinin egitsel dijital oyun destekli
ogretim etkinlikleri ile nasil gelistirilebilecegini ortaya koymak amaciyla yiiriitiilen bu
arastirmada 6grenme kuramlarindan yapilandirmaci 6grenme kurami ve bilissel 6grenme
kuramlarindan sosyal bilissel 6grenme yaklasimi; motivasyon kuramlarindan ise akis
kurami ve ARCS-V modelini esas alan bir egitsel dijital oyun gelistirilmis ve oyuna
“Tiirk¢eye Yolculuk™ ismi verilmistir. Yapilandirmaci egitim ortamlarinda; 6grenenlerin
daha fazla sorumluluk almalarma ve daha aktif olmalarina olanak saglayan
yaklasimlardan yararlanilmaktadir (Akinoglu, 2012, s.431). ‘Tiirk¢eye Yolculuk’
oyununda Ogrencilere sorumluluk almalarini, aktif bir sekilde oyuna katilmalarini,
problem c¢ozmelerini gerektiren okuma-anlama ve yazma gorevleri verilerek
yapilandirmact bir 6grenme ortami olusturulmustur. Gelistirilen oyun, bir deneme

yanilma siirecini icermesi ve 0grencilerin bilgilerinin glincellemesi i¢in gegmis ve simdiki
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deneyimlerini yorumlama becerisini igerdiginden yapilandirmaci 6grenme ortamlarina
bir 6rnek teskil etmektedir (Felicia, 2009, s.10). Bununla birlikte, yapilandirmaci kuram
icin onemli bir kavram olan etkin 6grenme, gelistirilen oyun i¢inde 6grencinin oyunu
oynamasi; oyun oynayarak oyunun i¢inde bizzat etkin olarak ve yaparak yasayarak
ogrenmesi biciminde kendini gostermektedir. ‘Tiirkgeye Yolculuk’ isimli oyunun
Ogrenciye bir oyun ortami igerisinde kazanimlari edindirme amaciyla hazirlanmast;
sosyal yapilandirmact kuramin, bireyin bilgiyi c¢evresiyle etkilesime girerek
yapilandirdigini vurgulamasi ve d6gretim siirecinde 6grencinin etkilesime girdigi cevreye
kilit bir rol bigmesi bakimindan 6nemli goriilmektedir (Akinoglu, 2012, s.433). Bununla
birlikte, oyunda Ogrencilerin kendilerinden istenen gorevleri bireysel bir bicimde
gerceklestirmeleri, yetersiz kaldiklar1 yerde oyunun geri doniitler ve ipuclar1 yoluyla
Ogrencilere destek olmasi da sosyal yapilandirmaci kuramda 6nemli bir yeri olan yakinsal
gelisim alan1 ve bilissel destek (scaffolding) kavramlarini giindeme getirmektedir.
Ogrenciler ‘Tiirkceye Yolculuk’ adl1 oyunda kendilerine verilen okuma-anlama ve yazma
gorevlerinde bazi durumlarda basarisizliklarla karsilasmakta, basarisizligin nedenini
diisiinmekte, basarisizligin nedenleri {izerine hipotezler hazirlamaktadirlar. Bu asamadan
sonra problemin iistesinden gelmelerine yardimci olabilecek eylemleri planlamakta, bu
amacla yeniden okuma, yeniden yazma, metindeki anahtar kelimeleri {izerinde durma,
baglami1 hesaba katma gibi yontemler gelistirmekte, hipotezlerini test etmekte ve
degerlendirmekte, bu yollarla deneyimsel bir sekilde 6grenmektedirler. Bu durum ayni
zamanda sosyal biligsel 6grenme kurami i¢in 6nemli olan 6z diizenleme becerisinin
gelistirilmesi anlamina da gelmektedir. Sosyal biligsel 6grenme kuramina gore bireyler
diger bireyleri bir davranis1 gerceklestirirken gozlemleyerek ya da gerceklestirilen
davranigin sonuglarini gérerek de 6grenebilmektedir (Giiltekin, 2012, s.106). Gelistirilen
oyunda Ogrenciler kendilerine verilen okuma-anlama ve yazma gorevlerindeki
basarilarini veya basarisizliklarini gozlemlemekte, bu gorevlerdeki durumlarini 6l¢iitlerle
karsilastirmakta ve gerektigi durumlarda yeni stratejiler gelistirerek gorevlerdeki tutum
ve davranislarini 6lgiitlere uygun hale getirmektedir.

Bu arastirmada gelistirilen egitsel dijital oyunda akis kuraminin unsurlarina uygun
bir sekilde oyuncuya net amaglar sunulmustur. Her bir okuma-anlama ve yazma
gorevinde dgrencilerden ne beklendigi kendilerine oyun araciligiyla hem sesli hem de
yazili olarak sunulmustur. Bununla birlikte, akis kuraminin en 6nemli unsurlarindan biri

olan geri doniit sistemi oyunda islevsel bir sekilde yapilandirilmis, Ggrencilerin
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gorevlerindeki basar1 ya da basarisizliklarina aninda geri doniit verecek bir sistem
gelistirilmistir. Oyun yedi farkli boliimden olusturulmus ve bu boliimler akis kuramina
uygun bir sekilde igerik baglaminda gittik¢e artan seviyede bir zorlukla yapilandirilmistir.
Bununla birlikte, 6grencilerin gereksinimlerinin 6nceden belirlenmesi ve oyunun bu
gereksinimlere uygun bir sekilde tasarlanmasi yoluyla oyunun Ogrencilerin akista
kalmalarini zorlastiracak bir kolaylikta olmamasina dikkat edilmistir. Oyun gelistirilirken
cocuk Ogrenicilerin 6zellikleri siirekli géz oniinde bulundurulmus ve bu sayede akis
kuraminin unsurlarindan biri olan derin konsantrasyon ilkesine 6nem verilmistir. Cocuk
Ogrencilere uygun gorseller, grafik tasarim unsurlari, miizikler, renkler kullanilarak
ogrencilerin dikkatleri stirekli canli tutulmustur. Oyundaki gorevler her zaman 6grencinin
kontrolde olmasi anlayisiyla yapilandirilmis, oyun boéliimlere ayrilarak zamanin gegisinin
hissedilmesi saglanmis ve 6grencilere verilen doniitler araciligiyla 6grencilerin oyunun
kendisini bir 6dil olarak algilamasina calisilmistir. ‘Tiirk¢eye Yolculuk’ oyununun
gelistirilmesi siirecinde dikkate alinan bagka bir kuram ise ARCS-V modelidir. Modelin
bilesenlerine uygun olarak oyun icinde Ogrencilerin dikkatini ¢ekmek i¢in merak,
uyarilma, gizem, ¢Oziilmemis sorunlar ve diger teknikler kullanilmistir. Bununla birlikte
oyunun dgrencinin egitim gereksinimleriyle uyumlu olmasi ve oyunun agik hedeflere
sahip olmasina dikkat edilmistir. Giiven unsuru baglaminda 6grencinin oyun iginde basar1
icin olumlu beklentiler olusturmasina c¢alisilmis ve hem doniitler, hem ipuglar1 hem de
verilen gorevlerle Ggrencinin, basarisinin sans gibi bagka etmenlerden degil kendi
yeteneginden kaynaklandigimi fark etmesi saglanmistir. Oyuncunun tatmin duygusunu
gelistirmesi amaciyla oyun i¢inde 6grenciye farkl: tiirden ddiiller sunulmus ve arastirmaci
Ogrenciye oyun disindan destekte ve pekistirmede bulunmustur. Bununla birlikte,
ogrencilerin Tiirkge okuma-anlama ve yazma becerilerini oyun disinda derste de
kullanmalari, oyunda ogrendiklerini derslere transfer etmelerini sagladigindan
ogrencilerin 6grendiklerinden tatmin olmalarin1 saglamistir. Oyunun zorluk derecesinin
gittikce artmasi; ancak bu siliregte Ogrencinin egitsel dijital oyun destekli 6gretim
etkinlikleri yoluyla kendini gelistirmesi, oyundaki istikrar1 saglamis ve dgrenciler oyun
sayesinde Ogrenme hedeflerini yerine getirmek konusunda iradeli bir tutum
sergilemislerdir.

Egitsel dijital oyunlarin tasarim siireglerinin uygun bir model etrafinda
gerceklestirilmesi, yapilan islerin daha kisa siirede tamamlanmasini ve ortaya ¢ikan

iriiniin daha etkili olmasin1 saglamaktadir (Dogan vd., 2015, s.444). Bu nedenle bu
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aragtirmada egitsel dijital oyunun tasarimi i¢in Akgiin vd. (2011) tarafindan alanyazina
dayali olarak gelistirilen “Sarmal Egitsel Oyun Tasarimi1 Modeli” referans olarak alinip,
tasarim siireci bu model etrafinda sekillendirilmistir. Sarmal egitsel oyun tasarimi modeli
analiz, tasarim, gelistirme-uygulama ve degerlendirme olmak iizere dort asamadan
olugmaktadir. Bu asamalar modelde birbiri ile baglantili ve dongiisel bir yapida
sunulmakta ve siire¢ i¢inde geriye doniisleri en aza indirmek amaciyla her asamada “i¢
degerlendirme” yapilmaktadir (Akgilin vd., 2011, s.53). Bu modelde diger modellerden
farkli olarak agsamalar, hem egitsel tasarim hem de oyun tasarimi gozetilerek i¢ ice gegmis
bir yap1 olusturmaktadir (Akgiin vd., 2011, s.54). Modelin asamalar1 Sekil 3.6’da

verilmigtir.

Sekil 3.6. Sarmal egitsel oyun tasarimi modeli (Akgiin vd., 2011, s.53)

Sarmal egitsel oyun tasarimi modeli dongiisel asamalardan olugmakta ve isleyis
siireci olarak asamal1 bir yaklasim sergilemektedir. Dongiisel siire¢ egitsel analiz agamasi
ile baslamakta ve devam eden siiregte oyun analiziyle i¢ ice gegmektedir. Bu siireg, egitsel
tasarim ve oyun tasarimi asamasiyla devam etmekte ve gelistirme asamasi baglamaktadir.
Gelistirme asamasi siiregenligini korurken uygulama asamasina gec¢ilmektedir. Her
asamada gergeklestirilen i¢ degerlendirmeyle birlikte i¢ ice alinmis gelistirme ve
uygulama asamalariin ardindan gergeklestirilen degerlendirme asamasinda geriye doniik
degisiklik yapma gereksinimi en aza indirilmektedir (Akgiin vd., 2011, s.53). Egitsel

oyun tasarim stireci Sekil 3.7°de verilmistir.
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Sekil 3.7. Egitsel oyun tasarim siireci (Akgiin vd., 2011, 5.54)

e Analiz: Modelde analiz asamas1 dongiisii kendi i¢inde egitsel analiz ve oyun
analizi olmak iizere ikiye ayrilmaktadir. Egitsel analiz, oyun analizinden 6nce
gelmektedir; ¢iinkii egitsel dijital bir oyunun egitsel 6zelliginin 6n planda
tutulmasi gerekliligi modelde onceliklidir. Modelde egitsel analiz agamasi oyun
analizi asamasindan 6nce baslamakta ve devam eden siiregte oyun analiziyle i¢
ice gecmektedir (Akgilin vd., 2011, s.54). Egitsel analiz asamasinda yabanci
uyruklu ilkokul 6grencilerinin Tiirk¢e 6grenmeye yonelik egitsel gereksinimleri,
karakteristik 6zellikleri, oyunun amaci ve igerigi belirlenmistir. Bu asamada
yabanct uyruklu ilkokul ogrencileri gozlemlenmis, bu Ogrencilerin
Ogretmenleriyle goriismeler yapilmis ve arastirmaci tarafindan arastirmaci
giinliigii tutulmustur. Bu kapsamda yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerinin
karsilagtiklar1 zorluklar, gereksinim duyduklari konular ve paylasilabilecek
kiiltiir unsurlar1 belirlenmistir. Bu sayede gereksinim analizi ve durum tespiti
gerceklestirilmistir. Ayrica bu siiregte alanyazin taramasi yapilarak karsilasilan
diger sorunlar ve dgrenci gereksinimleri ortaya ¢ikarilmistir. Bu ¢aligmalardan
elde edilen bulgular 6grencilerin en temel dil diizeyinde okuma-anlama ve
yazma Ogrenme alanlarinda bir egitime gereksinim duyduklarmni gostermis,
gelistirilecek olan oyunun Al dil diizeyindeki konulari kapsamasina karar
verilmigstir. Alanyazin taramasiyla A1 dil diizeyi konular1 belirlenmistir. Oyunda
kullanilmak tizere Al dil diizeyinde toplamda alti temalik bir igerik
belirlenmistir. Bu kapsamda ¢ocuk 6grenicilerin karakteristik 6zellikleri de goz

onilinde bulundurulmus ve igerikler bu yonde hazirlanmistir. Hazirlanan igerik
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listesine iliskin biri ilkokul Tiirkge Ogretimi, ikisi ise ikinci/yabanci dil olarak
Tiirkge 6gretimi alaninda olmak {izere toplam ii¢ alan uzmanindan goriis alinmis
ve igeriklere son sekli verilmistir. Bu kapsamda oyun iginde yer verilecek
temalar; “Haydi tanisalim!, Sinifim ve evim-En degerlilerim!, Nerede?, Canim
ailem, biricik viicudum!, Ne yapiyorsun?, Hava nasil?” olarak belirlenmistir.
Her bir temanin kazanimlari, séz varli1 ve dil bilgisi unsurlar1 da bu asamada
belirlenmistir. Temalarla ilgili ayrintili bilgi “Eylem Basamaklar1 Siireci ve
Arastirmanin  Uygulanmas1” basgligi altinda sunulmustur. Oyun analizi
asamasinda ise tasarim araglari incelenerek kullanilacak araglar belirlenmis,
oyunun nasil ve ni¢in kullanilacagina egitsel analiz asamasindan elde edilen
bulgular dogrultusunda karar verilmistir. Egitsel analiz asamasinda belirlenen
amaglara ulagabilmek i¢in uygun oyun tarzi belirlenmistir. Bu agsamada oyunun
iic boyutlu olmasina ve bireysel olarak oynanmasina karar verilmistir. Ayrica
oyunun ilkokul ogrencilerinin karakteristik  Ozellikleri g6z Oniinde
bulundurularak oyuncu karakterinin kendi goziinden oynandigi birinci sahis
tiiriinde olmas1 uygun goriilmiistiir. Bununla birlikte bu asamada alinan kararlar
dogrultusunda oyunun, gérev yapma ve rol yapma oyunlarinin (rol playing
game) bazi karakteristik 6zelliklerini tasimasina ve i¢inde farkl: tiirde gorevler
barindirmasina karar verilmistir. Genel yapisi itibariyle ti¢ boyutlu bir sekilde
yapilandirilan oyunda; bazi gorevlerin yapisi, ilkokul dgrencilerinin gelisim
ozellikleri, yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerinin dijital oyun deneyimlerinin
siirlt olmasi gibi etmenler nedeniyle iki boyutlu oyunlara da yer verilmistir.
Oyunun ii¢ boyutlu olmasi gercekeiligi ve akis deneyimini arttirmakta,
oyuncunun oyunu i¢sellestirmesini saglamakta ve dikkatini ¢gekmekte iken, iki
boyutlu gorevler oyun oynamayi kolaylagtirmaktadir. Bu baglamda oyun; iginde
farkli tiirde (eslestirme, yap-boz, nesne bulma, yazma, diyalog, eslestirme,
yazma) gorevler barindiracak sekilde kurgulanmistir.

Tasarim: Tasarim asamasi egitsel tasarim ve oyun tasarimi olmak iizere iki
bolimden olusmaktadir. Egitsel tasarim asamasi motivasyon, etkilesim,
hikayesel baglam, coklu algilama, hedef ve kurallar, geri bildirim, giidiileme,
miicadele, adaptasyon ve kayit dosyasi tutma gibi bilesenlerden olugmaktadir
(Akgiin vd., 2011, s.55). Bu bilesenlerin oyun iginde nasil kullanilacagina, ders

planlar1 ve 6gretim yontemlerine egitsel tasarim asamasinda karar verilmistir.
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Bu baglamda egitsel tasarim asamasinda oyunun dengeli bir etkilesim ve doniit
saglamasina, miicadele duygusunu canli tutacak etkinliklere yer verilmesine,
motivasyonu arttirmak i¢in ddiiller eklenmesine, bir baglama sahip olmasina,
oyunun kay1t altina alinmasina karar verilmistir. Oyunun bir gereksinim analizi
sonrasinda tasarlanmasi, adaptasyon bilesenine sahip olmasi anlamina
gelmektedir. Egitsel tasarim asamasinda dncelikle oyunun hikayesi, oyunla ilgili
karakterler ve oyun senaryosu olusturulmustur. Senaryolar, gereksinim analizi
asamasinda karar verilen 6grenme alanlar1 ve igeriklere uygun bir sekilde
tasarlanmigtir. Bu senaryolara yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerinin yapmalari
gereken ve okuma-anlama ve yazma becerilerini gelistirmeye yonelik gorevler
yerlestirilmistir. Senaryoya gore yabanci uyruklu ilkokul 6grencileri oyun iginde
Eskisehir, Canakkale, Nevsehir, Konya, Adiyaman, izmir ve Istanbul olmak
iizere yedi sehri gezmekte ve gezerken kendilerine verilen gorevleri yaparak bazi
kiiltiirel 6geleri toplamaktadirlar. Senaryodaki mekanlar ve kiiltiirel unsurlar
Tiirkiye somut ve somut olmayan kiiltiirel miras listelerinden faydalanilarak
belirlenmistir. Tiim egitsel tasarim siireci konu alani uzmanlariyla birlikte
yiritiilmiis ve alan uzmanlarinin goriisleri dogrultusunda sekillendirilmistir.
Hazirlanan oyun senaryosuna yonelik dordii Yabancilara Tiirk¢e Ogretimi, iKisi
Ilkokulda Tiirkge Ogretimi ve ikisi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
alan uzmani olmak iizere toplam sekiz uzmandan goriis alinmis ve senaryoya
son hali verilmistir. Uzman goriisli formu 6rnegi EK-5’te sunulmustur. Tiirkce
ogretimi alan uzmanlarinin goriisleri dogrultusunda senaryodaki yazim hatalari
giderilmis, bazi dil bilgisi konularinin yerleri degistirilmis, igeriklere eklemeler
yapilmus, kiiltiirel ogeler ve bulunduklari sehirler konularinda degisiklikler
gerceklestirilmistir. Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi alan
uzmanlarinin goriisleri dogrultusunda ise senaryonun yazilima aktarilmasi
konusunda eksiklik goriilen yerler yeniden ele alinmis, etkilesim ve geri
bildirimin nasil saglanacag: ile ilgili unsurlar yeniden diizenlenmis, oyunun
hikayesel baglami olusturulmustur. Oyun tasarimi asamasi ise baglanma,
meydan okuma, 6diil ve miicadele gibi bilesenlerden olugsmaktadir (Akgiin vd.,
2011, s.55). Bu bilesenlerin oyun i¢inde nasil kullanilacagina oyun tasarimi
asamasinda karar verilmistir. Oyunda oyuncunun Tiirkiye’de yolculuk yapmasi,

sehirleri gezmesi ve bu sehirlerden 6diil niteliginde kiiltiirel dgeler toplamasi
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gibi unsurlar oyundaki baglanma bilesenini saglamak iizere yapilandirilmistir.
Bu unsurlar, 6grencilerin motivasyonlari ylikseltme yoluyla baglanma bilesenini
ortaya ¢ikarmaktadir. Bununla birlikte, egitsel analiz asamasinda belirlenen
kazanimlarin oyunda belirli bir asamayla 6grencilere sunulmasi ve oyun
seviyelerinin gittikce zorlasacak sekilde yapilandirilmasi oyuncunun meydan
okuma ve miicadele hissini arttirmak amaciyla gergeklestirilmistir. Bu agamalara
karar verildikten sonra oyunun gelistirilecegi platform belirlenmistir. Bu
arastirmada gelistirilecek oyun i¢in platform se¢me asamasinda bagimsiz
degerlendirme kuruluglarinin derecelendirme listelerinden yararlanilmigtir.
Redhat, Crowd ve Discover SDK kuruluslarinin 2017 ve 2018 en iyi oyun
gelistirme yazilimu listelerinde ilk i sirada yer alan Unreal, Unity ve CryEngine
platformlar1 (Alyaz ve Akyildiz, 2018, s.16) incelenmistir. Bu incelemeler
sonucunda; licretsiz olmasi, yapay zeka desteginin olmasi, kullaniminin kolay
olmasi, genis bir kiitliphaneye sahip olmasi, ¢ok sayida donanimi ve isletim
sistemini desteklemesi, oyun icinde kullanilacak materyaller i¢in igerik
marketine sahip olmasi gibi nedenlerle Unity 3D platformu tercih edilmistir. Bu
platform, diinya iizerinde ¢ok oynanan egitsel oyunlarin gelistirilmesinde
siklikla kullanilmaktadir (Alyaz ve Akyildiz, 2018, s.16).

Gelistirme-Uygulama: Gelistirme asamasinda tasarim asamasinda olusturulan
sahneler dogrultusunda ii¢ boyutlu bir oyun motoru olan Unity programindaki
sahne tasarimlar1 yapilmistir. Bu asamada ayrica oyunda kullanilacak karakterler
ve araylizler tasarlanmis, konusma ekranlar1 olusturulmus, ekranda
gorilintiilenecek nesneler yerlestirilmistir. Oyun meniisii bu asamada hazirlanmis
ve oyun prototipi olugturulmustur. Oyun meniisiine ait ekran goriintiisii Gorsel

3.1°de verilmistir.
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Gorsel 3.1. Oyun meniisiine ait gorsel

Gorsel 3.1’de goriildiigli iizere oyun meniisii Tiirkiye haritasi seklinde
tasarlanmis ve haritanin lizerinde Tiirkiye’ye ait ¢esitli unsurlara yer verilmistir.
Menii; yeni oyun, hakkimizda, ayarlar ve ¢ikis butonlarindan olusmaktadir. Yeni
oyun butonuyla oyuncu yeni oyuna baslayabilmektedir. Hakkimizda butonunda
oyunun amaci ve igerigi ile nasil oynanacagina dair bilgiler, ayarlar butonunda
ise goriintii ayar1 ile ilgili degisikliklerin gergeklestirilebilecegi bolim yer
almaktadir. Cikis butonuyla oyuncu oyundan g¢ikmaktadir. Meniiniin sol {ist
kosesinde oyun i¢indeki yedi boliimiin oynanmasiyla kazanilacak yedi siliiet
bulunmakta, oyuncu bu o6diillere ulastikea siliietler renklenmektedir. Meniideki
yesil ok oyuncunun oyunda kaldig1 boliimii gostermektedir. Meniiniin sag alt
kosesinde yer alan kilit seklindeki buton ise oyuncunun bir sifre girerek oyun
icindeki siralamadan bagimsiz olarak oyunun herhangi bir bdliimiinii
oynayabilmesini saglamaktadir.

Bu asamada gelistirilen egitsel oyun i¢ degerlendirmeye tabi tutulmus; ilkokul
egitimi, Tiirkce Ogretimi ve egitimde dijital oyun kullanimi konu alam
uzmanlarinin ve sinif 6gretmenlerinin goriislerine basvurulmustur. Bu kapsamda
iicli yabancilara Tirkce Ogretimi, ikisi ilkokulda Tirkge Ogretimi, dordii
egitimde dijital oyun kullanimai, biri ilkokul egitimi, ikisi sinif 6gretmeni olmak
lizere 12 uzmanin goriisiine bagvurulmustur. Bununla birlikte dijital oyun
gelistirme alaninda ¢alisan bir bilgisayar miihendisinin de uzman goriislerine

bagvurulmustur. Uzman goriisleri dogrultusunda oyunda kullanilan gorseller,
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yonergeler, ipuclari, nesnelerin gercege uygunlugu, sesler gibi konularda
diizenlemeler yapilmigtir. Uygulama asamasinda ise bir Onceki asamada
gelistirilen prototip yabanci uyruklu ilkokul 6grencileri icinden secgilen beta
testcileriyle oyun cevresine en yakin kosullar olusturularak denenmis ve
gelistirme asamasinda gozden kacan hatalarin ortaya ¢ikarilmasi saglanmistir.
Bu asamada beta testcileri i¢cin oyunu farkli agilardan degerlendirmelerini
saglayacak gorlisme sorular1 hazirlanmis ve bu 6grenciler oyun boyunca oyunu
nasil oynadiklar1 baglaminda arastirmaci tarafindan goézlemlenmistir. Beta
testeisi olarak bes yabanci uyruklu 6grenci belirlenmistir. Beta testcileri oyunu
farkli hizlarda tamamlamis, oyun hakkinda olumlu goriisler bildirmis, oyunla
ilgili baz1 boliimlerde zorlanmis ve gesitli 6neriler getirmislerdir. Ogrencilerle
gerceklestirilen beta testi sonucunda ipuglarinin goriinme siiresi ve sikligi,
karakterin hareket etme hizi, nesnelerin resimleri, sesler, yazi karakteri gibi
konularda diizenlemeler gerceklestirilmistir. Boylece ortaya ¢ikan sorun ve
oneriler dogrultusunda degerlendirme asamasina gegilmeden once egitsel dijital
oyuna son sekli verilmistir.

e Degerlendirme: Oyun tasarimi siirecinin her bir asamasinda i¢ degerlendirme
yapilarak gelistirici, siire¢ sonunda genel degerlendirme yapilarak ise 6zetleyici
degerlendirme yapilmistir. BoOylece her asama ig¢ine sindirilmis i¢
degerlendirmeler geriye doniik diizenleme ya da degistirme gereksinimini en aza
indirgemistir.

Oyunun Sarmal Egitsel Oyun tasarimi modeline gore tasarlanmis son hali yedi
boliimden olugsmaktadir. Oyunun birinci boliimii Eskisehir ilinde gegmekte ve “Haydi
Tanisalim!” temasin1 ele almaktadir. Oyunun bu bdliimiiniin igerigini “tanigma,
selamlagma, hal-hatir sorma ifadeleri ve sayilar”; dil bilgisi yapilarini ise “Senin adin ne?
Benim adim ....” kaliplar1 olusturmaktadir. Bu boliim Eskisehir ilinde yer alan
Odunpazar evleri, Sazova Parki ve Porsuk Cayi’nda gegmektedir. Boliim basinda arka
fonda Eskisehir yoresine ait olan “Halkali Seker” tiirkiisii ¢calmakta, boliim sonunda
oyuncuya Tirkiye’nin geleneksel oyun kiiltiiriinde 6nemli bir yere sahip olan topag
hediye olarak verilmektedir. Boliim bitiminde ana ekrana harita gelmekte, Eskisehir’den
Canakkale’ye ucan bir ugak animasyonu gorinmektedir. Oyunun analiz, tasarim,

uygulama ve degerlendirme asamalari arastirmaci; gelistirme agsamasi ise alaninda uzman
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iki yazilimcr ve bir grafik tasarim uzmani tarafindan gergeklestirilmistir. Oyunun birinci

boliimiine ait gorseller Gorsel 3.2°de verilmistir.

Gorsel 3.2. Oyunun birinci boliimiine ait gorseller

Oyunun ikinci bolimii Canakkale ilinde ge¢mekte ve “Smifim ve evim-En

',9

degerlilerim!” temasi1 ele almaktadir. Oyunun bu bdliimiiniin igerigini “sinif ve ev
esyalari, renkler, siif dili”; dil bilgisi yapilarini ise “Bu ne?, Bu kim?, Burasi neresi?,
isaret sifatlari, kalinlik-incelik uyumu, ¢okluk eki ve soru eki” konular1 olusturmaktadir.
Bu boliim Canakkale ilinde yer alan Truva at1 ve ¢evresinde baslamakta ve daha sonra bir
siif ve evde devam etmektedir. Boliim basinda arka fonda Canakkale yoresine ait olan

“Evrese Yollart Dar” tiirkiisi ¢calmakta, bolim sonunda oyuncuya Tiirk kiiltiirtinde
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onemli bir yere sahip olan Tiirk kahvesi hediye olarak verilmektedir. Boliim bitiminde
ana ckrana harita gelmekte, Canakkale’den Nevsehir’e ugan bir ugak animasyonu

goriinmektedir. Oyunun ikinci boliimiine ait gorseller Gorsel 3.3 te verilmistir.

T DR R P

Gorsel 3.3. Oyunun ikinci boliimiine ait gorseller

Oyunun t¢ilincli boliimii Nevsehir ilinde gegmekte ve “Nerede?” temasini ele
almaktadir. Oyunun bu boliimiiniin igerigini “mekéanlar ile yiyecek ve igecekler”; dil
bilgisi yapilarini ise “bulunma hali, iinsiiz benzesmesi (-ta,-te), var-yok, var mi1?/yok mu?,
isim climlesi” konular1 olusturmaktadir. Bu boliim Nevsehir ilinde yer alan Kapadokya
bolgesinde gegmektedir. Boliim basinda arka fonda Nevsehir yoresine ait olan “Dam
Basinda Sar1 Cigek (Feridem)” tiirkiisii ¢almakta, boliim sonunda oyuncuya bir Tiirk
yemegi olan “Menemen” hediye olarak verilmektedir. Boliim bitiminde ana ekrana harita
gelmekte, Nevsehir’den Konya’ya ugan bir ugak animasyonu goriinmektedir. Oyunun

ticlincii boliimiine ait gorseller Gorsel 3.4°te verilmistir.
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Gorsel 3.4. Oyunun iigiincii béliimiine ait gorseller

Oyunun dordiinci ve besinci boliimii tek bir temayr kapsayacak sekilde
yapilandirilmistir. Bu béliimler Konya ve Adiyaman illerinde gegmekte ve “Canim ailem-
biricik viicudum” temasini ele almaktadir. Oyunun bu bdliimiiniin igerigini “temel
akrabalik adlari, meslek adlari, viicudun béliimleri, kiyafetler, hayvanlar”; dil bilgisi
yapilarini ise “iyelik ekleri, iinsliz yumusamasi, tinlii diismesi, isim tamlamasi” konulari
olusturmaktadir. Dordiincii boliim Konya ilinde yer alan Mevlana Miizesi avlusunda,
besinci boliim ise Adiyaman ilinde yer alan Nemrut Dagi’nda gegmektedir. Dordiincii
boliim basinda arka fonda Konya yoresine ait olan “Konyalim” tiirkiisii, besinci bolim
basinda ise arka fonda Adryaman yoresine ait olan “Nemrudun Kiz1” tiirkiisii galmaktadir.
Dordiincii boliimiin sonunda oyuncuya Tiirk kiiltiiriiniin en dnemli miraslarindan biri olan
“Semazen Gosterisi”, besinci boliimiin sonunda ise Tiirk mutfaginin 6nemli bir tatlis1 olan
“Baklava” hediye olarak verilmektedir. Bolim bitimlerinde ana ekrana harita
gelmektedir. Dordiincii boliim sonunda Konya’dan Adiyaman’a, besinci boliim sonunda
ise Adiyaman’dan Izmir’e ugan bir ugak animasyonu gériinmektedir. Oyunun dérdiincii

ve besinci boliimlerine ait gorseller Gorsel 3.5 ve Gorsel 3.6°da verilmistir.
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Gorsel 3.6. Oyunun besinci boliimiine ait gérseller

Oyunun altinc1 béliimii izmir ilinde gegmekte ve “Ne yapiyorsun?” temasini ele

almaktadir. Oyunun bu boliimiiniin icerigini “temel fiiller, mesleklerin temel 6zellikleri,
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saatler”; dil bilgisi yapilarini ise “simdiki zaman, iinlii daralmasi, belirtme hali, yonelme
hali, ayrilma hali” konular1 olusturmaktadir. Bu boliim Izmir ilinde yer alan Saat Kulesi
oniinde ve Efes Antik Kenti’nde ge¢mektedir. Boliim basinda arka fonda Izmir yoresine
ait olan “Darildin m1 Giilim Bana” tiirkiisii ¢almakta, bolim sonunda oyuncuya
geleneksel Tiirk golge oyunu olan “Karagoz-Hacivat Gosterisi” hediye olarak
verilmektedir. Boliim bitiminde ana ekrana harita gelmekte, Izmir’den Istanbul’a ugan bir
ucak animasyonu goriinmektedir. Oyunun altinct boliimiine ait gorseller Gorsel 3.7°de

verilmistir.

Gorsel 3.7. Oyunun altiner bélimiine ait gorseller

Oyunun yedinci béliimii Istanbul ilinde gegmekte ve “Hava Nasil?” temasini ele
almaktadir. Oyunun bu béliimiiniin igerigini “giinler, aylar, mevsimler, hava durumu, yol
tarifi, sayilar”; dil bilgisi yapilarini ise “siralama sayilari, soru kaliplari, isim tamlamas1”
konular1 olusturmaktadir. Bu béliim Istanbul ilinde yer alan Kiz Kulesi, Galata Kulesi,
Sultan Ahmet Camii gibi mekanlarda ge¢mektedir. Béliim basinda arka fonda Istanbul

yoresine ait olan “Uskiidar’a Gider Iken” tiirkiisii ¢almakta, bdliim sonunda oyuncuya
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geleneksel Tiirk kiiltiiriiniin 6nemli unsurlarindan biri olan “Osmanli Macunu” hediye
olarak verilmektedir. B6lim bitiminde ana ekrana harita gelmekte, boliim boyunca
gezilen tiim iller lizerinde dolasan bir u¢ak animasyonu goériinmektedir. Oyunun yedinci

boliimiine ait gorseller Gorsel 3.8”de verilmistir.

Gorsel 3.8. Oyunun yedinci béliimiine ait gorseller

3.5. Tiirk¢e Ders Planlarimin Hazirlanmasi

Arastirmada kullanilacak egitsel dijital oyun tasarlandiktan sonra uygulama
sirasinda kullanilacak Tiirkge dersi ders planlarinin hazirlanmasi asamasina gegilmistir.
Bu kapsamda, oyundaki béliimlerle uyumlu alti temada toplam 10 ders plam
hazirlanmistir. Bu ders planlar1 hazirlik, anlama, giinliik yasamla iligskilendirme, kendini
ifade etme ve Olgme ve degerlendirme bdliimlerinden olusmustur. Ders planlari,
uygulama siirecinde kullanilacak egitsel dijital oyun ile biitiinlestirilmis, boylece egitsel
dijital oyun destekli dersler yiiriitiilmesi planlanmigtir.

Ders planlarinin hazirlik asamasinda 6gretmenin ve 6grencilerin fiziksel ve zihinsel

hazirliklarinin nasil saglanacagina, anlama asamasinda ne tiir dinleme ve okuma
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etkinlikleri gerceklestirilecegine ve bu etkinliklerde s6z varliginin nasil gelistirilecegine
yonelik planlama yapilmistir. Giinliik yasamla iligskilendirme asamasinda edinilen
kazanimlarin 6grencilerin giinliik yasamlariyla nasil iliskilendirilebilecegi planlanmistir.
Kendini ifade etme asamasinda Ogrencilerin kendilerini konusma ve yazma becerileri
yoluyla nasil ifade edebilecekleri ve soz varliklarini nasil kullanacaklarina yonelik
etkinlikler planlanirken, 6lgme ve degerlendirme asamasinda ise 6grenci tirlinleri, gozlem
formu ve ¢alisma kagitlari araciligiyla 6grencilerin degerlendirilmesi planlanmistir. Ders
planlar1 hazirlandiktan sonra ii¢li Tiirk¢e Ogretimi, ikisi yabancilara Tiirk¢e Ogretimi
alanindan olmak {iizere toplam bes uzmanin goriisleri alinmistir. Ders planlarina uzman
goriiglerinden sonra son halleri verilmistir. Tiirkge dersine yonelik hazirlanan bir ders

plan1 6rnegi EK-6’da sunulmustur.

3.6. Veri Toplama Araglar

Eylem arastirmasi sirasinda veri toplama genellikle kendine 6zgilidiir ve kisinin
uygulamasini anlama ve uygun, erisilebilir veri toplama arzusuyla beslenmektedir. Bu
nedenle veri toplama stratejileri, eylem aragtirmacisinin karsilagtigi arastirma
probleminin tiiriine gore, arastirma sorular1 temelinde secilir (Mills ve Gay, 2016, s.482).
Arastirma verilerinin toplanmasi siirecinde eylem arastirmasi deseni dikkate alinarak
aragtirma sorulart baglaminda farkli veri tiirlerine yonelik farkli veri toplama araglari
kullanilmistir.

Aragtirma boyunca nicel ve nitel veri toplama araglart birlikte kullanilmistir.
Arastirmanin verileri; kisisel bilgi formu, okuma-anlama basar1 testi, yazma becerisi
degerlendirme rubrigi, arastirmaci giinliigii, 6grenci iirlinleri, gézlem, kontrol listeleri,
goriisme (6gretmen goriisme formu, 6grenci goriisme formu) ve gegerlik komitesi ses ve

video kayitlar1 araciliiyla toplanmistir.

3.6.1. Kisisel bilgi formu

Arastirma kapsaminda katilimci 6grenci ve dgretmenlere iliskin bilgileri ortaya
koymak amaciyla arastirmaci tarafindan kisisel bilgi formu olusturulmustur. Ogrenci
kisisel bilgi formunda Ogrencilerin cinsiyetleri, yaslari, uyruklari, ne kadar siiredir
Tiirkiye’de olduklari, anne ve babalarinin meslekleri, kardes sayilari ile ilgili sorulara yer

verilmistir. Ogretmen kisisel bilgi formunda ise 6gretmenlerin mezuniyet bilgileri, kidem
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yillar1, kag yildir goérev yaptiklari okulda bulunduklari, Tiirk¢enin ikinci/yabanct dil
olarak Ogretimine iliskin herhangi bir egitim alip almadiklar ile ilgili sorulara yer
verilmistir. Forma son bigimi uzman goriisleri dogrultusunda verilmistir. Kisisel bilgiler

formu 6grenci ve 6gretmenlere uygulama siireci dncesinde uygulanmaistir.

3.6.2. Okuma-anlama basari testi

Aragtirmada Al diizeyinde ikinci dil olarak Tiirkce 6grenen yabanci uyruklu
ilkokul 6grencilerine yonelik arastirmaci tarafindan gelistirilen okuma-anlama basari testi
kullanilmistir. Testin gelistirilmesi siirecinde Adigiizel (2016) tarafindan 6nerilen basari
testi gelistirme adimlart izlenmistir. Bu kapsamda, sorular hazirlanirken Bloom
taksonomisi dogrultusunda kazanimlar ve sorularin diizeyleri dikkate alinmistir. Bu
kapsamda oOncelikle, alanyazin taranmig, konu ile ilgili var olan basar1 testleri
incelenmistir. Daha sonra, arastirma kapsamina alinan 6 temada bulunan 24 kazanim
dikkate alinarak her bir kazanim i¢in ii¢ soru olacak sekilde toplam 72 taslak soru
hazirlanmistir. {lgili kazammlar Tiirkiye Maarif Vakfi Yabanci Dil Olarak Tiirkge
Ogretimi Program1 A1 diizeyi kazanimlari iginden se¢ilmistir. Arastirmaci ve danisman
tarafindan gergeklestirilen ikinci alanyazin taramasindan sonra soru sayisi her bir
kazanim i¢in ikiye, toplam soru sayisi ise 48’e diistiriilmiistiir. Bu kisimda iki agamal1 bir
uzman goriisii alma siirecine gidilmistir. Ik asamada; hazirlanan 48 soru belirtke
tablosuyla birlikte uzman goriisiine gonderilmis ve uzmanlardan sorular1 dncelige gore
numaralandirmalari istenmis; boylece soru sayisinin azaltilmasi amaglanmistir. Testin
uygulanacagi grubun ozellikleri dikkate alinarak soru sayisinin fazlaliginin gegerlik
giivenirlik calismalarim1 olumsuz etkileyebilece§i kaygisindan hareketle uzmanlarla
birlikte soru sayist 29’a diismiistiir. Ikinci asamada yeniden bir belirtke tablosu
hazirlanmis ve sorular yeniden uzman goriisiine sunulmustur. Bu kapsamda bes
yabancilara Tiirk¢e 6gretimi alan uzmani, bes ilkokulda Tiirk¢e 6gretimi alan uzmani, bir
O0lcme-degerlendirme uzmani, bir sinif 6gretmeni, bir Tiirkce 0gretmeni olmak iizere
toplam 13 uzmandan goriis alinmistir. Bu asamada uzmanlardan sorulari amag ve hedef
kitle 6zelliklerine gore incelemeleri ve ayni zamanda sorularin 6lgtiikleri biligsel alan
diizeyine yonelik uygunluklarin1 degerlendirmeleri istenmistir. Bu asamada Adigiizel
(2016, s.62) tarafindan belirtilen hesaplamalarin yapilmasi adimina gegilmistir. Uzman
goriigleri dogrultusunda sorularin Kapsam Gegerlik Oranlar1 (KGO) ve Kapsam Gegerlik
Indeksi (KGI) hesaplanmustir. Kapsam gecerlik orani, maddenin gerekli oldugunu
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belirten uzman sayisinin (G), goriisiine bagvurulan tiim uzman sayisinin (N) yarisina
oranindan bir ¢ikarilarak hesaplanmistir ([G/(N/2)]-1). Bu kapsamda 13 uzmandan gelen
doniitler dogrultusunda dort soru formdan cikartilmistir. Sorulara “gerekli ancak
diizeltilmeli” seklinde yanit veren uzmanlarin goriisleri de istenen diizeltmeler
yapildiktan sonra soru maddesini gerekli gordiikleri seklinde yorumlanmistir. Kapsam
gecerlik indeksi ise KGO degerlerinin ortalamasi alinarak hesaplanmaktadir. Bu
kapsamda hesaplanan kapsam gegerlik oranlar1 tiim sorular i¢in 0,69 ile 1,00 arasinda
bulunmustur. Sorularin kapsam gegerlik indeksi ise 0,87 olarak hesaplanmistir.
Gergeklestirilen hesaplamalar sonucunda geriye kalan 25 maddenin pilot uygulama i¢in
basar1 testinde yer almasina karar verilmistir. Elde edilen 25 soru once 6n deneme
kapsaminda bes yabanci uyruklu ilkokul 6grencisiyle denenmis, gerekli diizenlemeler
yapildiktan sonra Eskisehir ilinde yer alan dort ilkokuldaki toplam 162 yabanci uyruklu
ilkokul 6grencisine uygulanmis ve 6ncelikle normallige bakilmistir. Bu kapsamda testin
basiklik ve carpiklik katsayi degerleri hesaplanmistir. Bu degerlerin -1 ile +1 arasinda
olmasi, testin normallik varsayimini karsiladigini gosterir (Biiylikoztiirk, 2013, s.40).
Okuma-anlama basari testinin basiklik ve carpiklik degerlerinin -1 ile +1 arasinda oldugu
goriilmiis dolayistyla bu testin normal dagilim varsayimini karsiladigi belirlenmistir.
Daha sonra maddelerin ayirt edicilik ve giicliik indeksleri hesaplanmistir. Soru

maddelerinin gegerlilik ve glivenirlik analiz sonuglar1 Tablo 3.3’te sunulmustur.

Tablo 3.3. Pilot uygulama sonrasi madde analizleri

Madde t Madde ayirt Alt iist grup Alt iist grup
No edicilik indeksi formiiliiyle yontemi
(Sig. (2-tailed))  hesaplanan ayirt formiiliiyle
edicilik indeksi hesaplanan
madde giicliik
indeksi

M1 2,904 ,005 0,27 0,70
M2 8,617 ,000 0,66 0,62
M3 6,863 ,000 0,52 0,74
M4 12,931 ,000 0,79 0,60
M5 9,118 ,000 0,66 0,67
M6 7,035 ,000 0,57 0,67
M7 8,398 ,000 0,64 0,66
M8 5,986 ,000 0,45 0,77
M9 6,863 ,000 0,52 0,74
M10 7,522 ,000 0,57 0,71
M11 12,931 ,000 0,79 0,60
M12 7,881 ,000 0,59 0,70
M13 7,358 ,000 0,61 0,58
M14 5,448 ,000 0,43 0,76
M15 6,721 ,000 0,57 0,62
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Tablo 3.3. (Devam) Pilot uygulama sonrasi madde analizleri

M16 2,869 ,005 0,29 0,48
M17 9,250 ,000 0,70 0,53
M18 6,863 ,000 0,52 0,74
M19 5,999 ,000 0,48 0,74
M20 6,379 ,000 0,52 0,69
M21 9,094 ,000 0,68 0,61
M22 6,863 ,000 0,52 0,74
M23 7,881 ,000 0,59 0,70
M24 7,772 ,000 0,61 0,65
M25 6,595 ,000 0,52 0,71

Alanyazina gore madde ayirt edicilik indekslerinin madde ortalama puanlar
arasindaki farklarin bagimsiz orneklem t-testi kullanilarak hesaplanmasi durumunda
gruplar arasindaki farkin istatistiksel olarak dnemli bulunmasi ve “t” degerinin (-) isaretli
olmamas1 gerekmektedir (Alpar, 2014, s.521). Tablo 3.3’e¢ gore tiim maddelerin “t”
degerinin pozitif, anlamlilik diizeylerinin ise p<,05 diizeyinde oldugu goriilmektedir.
Bununla birlikte madde ayirt edicilik indeksi 0,20 altinda olan maddelerin bireyleri iyi
ayirt edemedigi kabul edilmekte ve bu maddeler testten g¢ikarilmaktadir (Turgut ve
Baykul, 2010, 5.229; Ozcelik, 1998, 5.220). Tablo 3.3’e gore tiim maddelerin ayirt edicilik
indekslerinin 0,20 degerinin iizerinde oldugu goriilmektedir. Son olarak alanyazin, madde
giicliik indekslerinin ise 0,20 ile 0,80 arasinda olmasin1 &nermektedir (Ozcelik, 1998,
s.217). Tablo 3.3’e gore tiim maddelerin gii¢liik indekslerinin 0,48 ile 0,77 degerleri
arasinda oldugu goriilmektedir. Tiim maddelerin ortalama giigliik indeksleri ise ,66 olarak
hesaplanmistir. Tiim bu islemlerden sonra testin giivenirliginin hesaplanmasi adimina
gecilmistir. KR20 ile hesaplanan gilivenirlik katsayisinin 0,90 ve daha yiiksek olmasi
testin ¢ok yiiksek, 0,70 ile 0,90 arasinda olmasi ise yiiksek giivenirlik diizeyine sahip
oldugunu gostermektedir (Ozdamar, 2017, s.114) Bu testin KR20 katsayis1 0,89 olarak
hesaplanmistir. Analiz sonuglarina gore maddelerin ayirt edicilik ve gii¢liik indekslerinin
testte kalmak igin uygun, testin giivenirlik diizeyinin de yiiksek olduguna karar
verilmistir. Bu degerler, gelistirilen basar1 testinin gegerli ve giivenilir oldugunu
gostermektedir. Basari testinden alinabilecek en diisiik puan 0, en yiiksek puan 25’tir.

Gelistirilen basari testi EK-7’de sunulmustur.

3.6.3. Yazma becerisi degerlendirme rubrigi

Yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerinin uygulama siirecindeki yazma becerilerinin

gelisimini  belirlemek amaciyla arastirmaci tarafindan hazirlanan yazma becerisi
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degerlendirme rubrigi kullanilmigtir. Rubrik gelistirilirken Goodrich Andrade (2001)
tarafindan Onerilen rubrik gelistirme adimlari takip edilmistir. Bu kapsamda oncelikle
performansi belirlemede kullanilacak élgiitler belirlenmistir. ilgili alanyazin, kazanimlar
ve uygulama sirasinda 6grencide goriilmesi istenen beceriler géz 6niine alinarak toplam
dort 6lciit ve bu dlglitler altinda 17 alt dlgiit belirlenmistir. Bigim, dil ve anlatim, igerik,
yazim ve noktalama olarak adlandirilan her bir 6l¢iit performansin 6nemli bir boliimiine
odaklanmistir. Sonraki adimda puanlama stratejisi belirlenmistir. Bu asamada,
gerceklestirilecek degerlendirmenin  amact goz Onilinde bulundurulmus, O6grenci
performansinin giiclii ve zayif yonlerini ayri ayr1 gostermesi ve performansa yonelik daha
ayrintili bilgi vermesi sebepleriyle analitik bir rubrik gelistirilmesine karar verilmistir. Bir
sonraki asama, performans diizeylerinin belirlenmesi ve tanimlarinin yapilmasidir. Bu
asamada performans diizeyleri ¢cok iyiden basarisiza dogru belirlenmis ve puanlanmus,
her bir dlciite yonelik davranis gostergeleri yazilmistir. Gostergeler yazilirken goreceli
ifadelerden olabildigince kagiilmistir. Puanlamaya gore, yapilacak performansi tam
olarak gerceklestiren d6grenci 4 puan, gésteremeyen 6grenci ise 0 puan almaktadir. Buna
gore, en zayif 6grenci 0 puan alirken en iyi 6grenci 68 puan alabilmektedir. En son
asamada hazirlanan rubrik uzman goriisiine sunulmustur. Rubrik, besi yabancilara Tiirkce
Ogretimi alan uzmani, besi ilkokulda Tiirkge Ogretimi alan uzmani, biri Slgme-
degerlendirme uzmani, biri sinif 6gretmeni, ikisi Tiirk¢e 6gretmeni olmak tizere toplam
14 uzmana gonderilmistir. Uzmanlarin goriis ve 6nerileri dogrultusunda bazi yeni 6lgiitler
eklenmis, baz1 Olgiitlerle ilgili ifadeler diizenlenmis ve rubrige son sekli verilmistir.
Gelistirilen rubrigin giivenilir olmast adina oOlg¢iitlerin acik ve anlasilir olmasina, bagka
Olctitlerle binisik olmamasina, Olgiit tanimlamalarmin ilgili Ol¢iitii tam olarak
yansitmasina, diizey tanimlamalarma iliskin betimsel aciklamalarin dereceleri dogru
yansitmasina dikkat edilmistir. Ayrica, derecelerin 6grenciler arasindaki basar1 farkini
yansitmasi i¢in alanyazinda diizeyin en az ii¢ olmasi ve miimkiinse yediye kadar
cikarilmast 6nerilmektedir (Haladyna, 1997, s.125). Bu ¢alismada, besli derecelendirme
kullanilmistir. Moskal ve Leydens (2000, s.4), rubrik gelistirme sirasinda giivenirligin
saglanmast ic¢in puanlayicilar arasi gilivenirligin hesaplanmasimin 6nemli oldugunu
belirtmektedir. Bu asamada bir 6n deneme uygulamasi gerceklestirilmistir. Yabanci
uyruklu bes ilkokul 6grencisine Al diizeyinde bir konu verilmis (kendisi ve ailesini
tanitma) ve o6grencilerden bu konuya iligkin bir yaz1 yazmalar istenmistir. Yabanci

uyruklu 6grenciler tarafindan olusturulan bes yazi arastirmaci ve iki smif 6gretmeni
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tarafindan rubrik araciligiyla puanlanmigtir. Daha sonra puanlayicilar arasi giivenirlik
hesaplamasi1 Kendall W testi ile gergeklestirilmistir. Parametrik olmayan bir istatistik tiirii
olan Kendall W, iki ve ya daha fazla puanlayici arasindaki uyumu ortaya ¢ikarmaktadir
(Kutlu, Dogan ve Karakaya, 2008, s.81). Kendall W testi, puanlayicilarin uyumlulugunu
ve test ici uyumlulugun giivenirligini degerlendirmekte kullanilmaktadir (Ozdamar,
2004, s.513). O ile 1 arasinda degisen Kendall W katsayisinin en az ,80 diizeyinde olmasi
beklenmektedir (Sencan, 2005, s.160-161). Kendall W katsayilarinin hesaplanmasinda
SPSS 20 paket programindan yararlanilmistir. Puanlayicilar aras1 Kendall W uyum

katsayilar1 Tablo 3.4’te sunulmustur.

Tablo 3.4. Puanlayicilar arast Kendall W uyum katsayilart

Olgiit Kendall W Uyum Katsayisi p

Bigim ,914 ,027*

Dil ve anlatim ,989 ,018*

Icerik ,819 ,043*

Yazim ve noktalama ,804 ,047*
*p<,05

Kendall W katsayisinin yorumlanmasina ait yonerge asagidaki sekildedir (Cafiso,
Di Graziano ve Pappalardo, 2013, s.257):

W <0,30 Zayif uyum

0,30 < W <0,50 Orta derecede uyum

0,50 < W < 0,70 Iyi uyum

W > 0,70 Giiglii uyum

Tablo 3.4’teki degerler incelendiginde puanlayic1 degerlendirmelerinin “bigim”
boyutunda p=,027<,05 diizeyinde anlamli ve ,914 uyumlu; “dil ve anlatim” boyutunda
p=,018<,05 diizeyinde anlamli ve ,989 uyumlu; “i¢erik” boyutunda p=,043<,05
diizeyinde anlamli ve ,819 uyumlu; “yazim ve noktalama” boyutunda ise p=,047<,05
diizeyinde anlamli ve ,804 uyumlu oldugu goriilmektedir. Bu degerler puanlayicilar
arasinda giiclii bir uyum oldugunu gostermektedir. Son agamada ise rubrigin performans
diizeyi puan araliklar1 belirlenmistir. Rubrige gore en zayif 6grenci 0 puan alirken en iyi
Ogrenci 68 puan alabilmektedir. Ayrica her bir dlgiitten alinabilecek en diisiik puan 0, en
yiiksek puan ise 4 olarak belirlenmistir. Ogrenciler tarafindan alman puanlarin anlamli
bir sekilde yorumlanabilmesi i¢in Oncelikle aralik katsayisi hesaplanmistir. Aralik

katsayisi en yiiksek puandan en diisiik puanin ¢ikarilmasi ve sonucun diizey sayisina
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boliinmesiyle elde edilmistir ([en yiiksek puan (68)-en diisiik puan (0)]/diizey sayisi(5)).
Aralik katsayis1 belirtilen formiil ile 13,6 olarak hesaplanmis, bu say1 13’e yuvarlanmaistir.
Bu kapsamda rubrik ig¢in belirlenen performans diizeyi puan araliklar1 Tablo 3.5’te

sunulmustur.

Tablo 3.5. Yazma becerisi degerlendirme rubrigi performans diizeyi puan araliklar

Puan Arah@ Yorum
0-13 Basarisiz
14-27 Zayif
28-41 Gelistirilebilir
42-55 Iyi
56-68 Cok iyi

Son puan araligindaki en yiiksek puan 13 aralik katsayisi ile 69 olarak hesaplanmis,
bu say1 68’e cekilmistir. Siire¢ boyunca gerceklestirilen ¢aligmalar rubrigin gegerli,
giivenilir ve kullanilabilir bir rubrik oldugunu gostermektedir. Yazma becerisi
degerlendirme rubrigi EK-8’de sunulmustur.

Gelistirilen rubrik arastirmanin basinda ve sonunda 6grencilere uygulanan yazma
sinavinin degerlendirilmesi icin kullanilmistir. Aragtirmada kullanilan yazma sinavi ii¢
boliimden olugmustur. Sinavin ilk boliimiinde 6grencilerden kisisel bilgilerini iceren bir
formu doldurmalar1 istenmistir. Sinavin ikinci boliimiinde 6grencilere bir ¢ocugun
kendisini ve ailesini tanittig1 bir metin 6rnegi verilmis, 6grencilerden de 6rnekteki metne
bakarak kendilerini ve ailelerini tanittiklar1 bir metin yazmalar1 istenmistir. Sinavin son
boliimiinde 6grencilerden kendilerine yazilan bir mektuba cevap yazmalari istenmistir.
Siavin ilk boéliimiinde 6grencilerden 15 adet kisisel bilgilerini yazmalar1 istenmis ve bu
bilgiler 0-1 seklinde puanlanmistir. Sinavin ikinci ve {iglincli béliimleri yazma becerisi
degerlendirme rubrigine gore degerlendirilmistir. Boylece smavin ilk bdoliimiinden
alinabilecek en yiiksek puan 15, ikinci boliimiinden alinabilecek en yiiksek puan 68 ve
ticlincii boliimiinden alinabilecek en yiiksek puan 68 olarak belirlenmistir. Yazma sinavi
ikisi yabancilara Tiirk¢e 6gretimi uzman, ikisi ilkokul Tiirk¢e 6gretimi uzmani olmak
tizere toplam dort uzmanin is birligiyle olusturulmustur. Puanlayicilar arasi giivenirlik
calismalarinin  arastirmacinin  yazilara verdigi puanlarin arastirma  siirecinde
kullanilmasinda herhangi bir sorun olusturmayacagini gostermesi nedeniyle yazma

sinavlarinda arastirmacinin kendi puanlamasi kabul edilmistir.
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3.6.4. Arastirmaci giinliigii

Aragtirmaci giinliigli; arastirmacinin tiim arastirma silirecindeki diisiince ve
gbzlemlerini kaydetmesiyle olusan bir veri toplama aracidir. Kemmis, McTaggart ve
Nixon (2014, s.175) diisiincelerin ve diisiincelerdeki zaman igindeki degisimin
gozlenebilmesi, raporlama asamasinda kanit sunulmasi ve Ogrenme slirecinin
yonlendirilmesi adina gilinliiklerin ¢ok yararli birer ara¢ oldugunu vurgulamaktadirlar.
Arastirmanin parcalarinin kronolojik bir sekilde bir araya getirilmesinde 6nemli bir
kaynak olan arastirmact gilinligii (Johnson, 2015, s.81) bireylerin duygularini,
diisiincelerini ve anlayislarim1 6zgiir bir sekilde ifade ettikleri veri toplama araglaridir
(Berg, 2001, s.201). Bu arastirmada da arastirmaci tarafindan odak alanin belirlenmesi
amaciyla yapilan literatiir taramasi, gézlem ve goriisme siirecinden baglayip uygulama
stirecinin sonuna kadar aragtirmaci glinliigii tutulmustur. Arastirmact uyguladigi her
dersin sonrasinda ve bazi durumlarda da derslerin 6ncesinde dersle ilgili duygu, diisiince,
gbézlem ve izlenimlerinin yer aldigi giinliikler tutmustur. Bunun disinda arastirma
stirecinde goriismelerden Once ve sonra, gegerlik toplantilarindan sonra da giinliik tutarak
bu agamalardaki duygu ve diisiincelerine de arastirmaci giinliigiinde yer vermis; boylece
siirecin tim boyutlarint yansitmaya calismistir. Giinliikte, arastirmanin gelistirme ve
uygulama siireclerinin nasil gerceklestirildigine, arastirmacinin siire¢ i¢cindeki duygu ve
diigiincelerine, kaygilarina, gézlemlerine, karsilastigi zorluklara, goriismelerden elde
ettigi verilere dair betimlemelere yer verilmistir. Bu kapsamda arastirmaci giinliigii, hem
siirecin betimlenmesinde hem de arastirmacinin siirecle ilgili diisiince, kaygi veya
planlamalarin1  yansitict bir sekilde kaydetmesinde kullanilmigtir. Arastirmaci
giinliiglinden elde edilen veriler, bulgularin sunumu béliimiinde diger verilere destek

olacak sekilde dogrudan alint1 bigciminde sunulmustur.

3.6.5.Ogrenci iiriinleri

Eylem arastirmalarinda kullanilabilecek veri kaynaklarindan biri de 6grencilerin
olusturduklari iiriinlerdir (Johnson, 2015, s.97). Ogrenci iiriinleri 6grencilerin siireg
icindeki ilerlemelerini veya degisimlerini gormek i¢in 6nemli veri kaynaklarindan biridir
(Hubbard ve Power, 2003, s.59). Veri ¢esitlemesinin saglanmasi ve bu yolla arastirmanin
gecerliligine katkida bulunmasi yoniiyle de degerli birer veri toplama araci olan 6grenci

iriinleri 6grencilerle ilgili bir¢ok farkli bilgi sunabilmektedir (Yildirim ve Simsek, 2016,
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s.190). Bu c¢alismada da arastirmanin uygulama siireci boyunca d&grencilerin
gerceklestirdikleri etkinliklere yonelik ortaya ¢ikan 6grenci iiriinleri, 6grencilerin siireg
icindeki gelisimlerinin incelenmesi amaciyla kullanilmistir. Bu siiregte, 0grencilerin
yazili Uriinleri, defterleri ve ¢alisma kagitlar1 uygulama siirecinin yansimalarina destek
veri olarak toplanmistir. Calisma kagitlar1 eylem dongiisiindeki temaya yonelik olarak
arastirmact tarafindan hazirlanmis ve Ogrenciler tarafindan doldurulmustur. Calisma
kagitlari, 6grencilerin konuyla ilgili alistirma yapmalar1 ve bilgiyi anlamlandirmalari
amaciyla kullanilan araglardir. Arastirma siireci boyunca toplam 10 g¢alisma kagidi
kullanilmistir. Bu siiregte ortaya ¢ikan {irlinlerin tamamina geribildirim verilmis ve
Ogrencilerin cevaplart incelenerek Ogrenme eksiklikleri belirlenmistir. Calisma
kagitlarinin hazirlanmas1 asamasinda ikisi yabancilara Tiirk¢e 6gretimi alaninda, ikisi
ilkokul Tiirk¢e Ogretimi alaninda dort uzmanin goriislerine basvurulmustur. Calisma
kagitlart her bir ¢alisma kagidi i¢in hazirlanan cevap anahtari ile degerlendirilmistir.
Calisma kagidi biri arastirmaci, ikisi sinif 6gretmeni olmak tizere toplam ii¢ kisi
tarafindan degerlendirilmistir. Puanlayicilar aras1 glivenirlik ¢aligmalar1 Kendall W testi
ile gerceklestirilmistir. Kendall W uyum katsayilarmin ,917 ile ,931 arasinda oldugu
goriilmustiir. Puanlayicilar arasi giivenirlik ¢alismalarinin giiclii bir uyuma isaret etmesi
ve dolayisiyla arastirmacinin ¢alisma kagitlarina verdigi puanlarin aragtirma siirecinde
kullanilmasinda herhangi bir sorun olusturmayacagin1 gostermesi nedeniyle calisma
kagitlarinda arastirmacinin kendi puanlamasi kabul edilmistir. Ornek bir calisma kagid
EK-9’da sunulmustur. Uygulama siirecinde 6grencilerin ¢aligmalarina hem yazili hem de
sOzIi doniitler verilmis, bu iriinler ve ¢alisma kagitlarindan aliman puanlar gecerlik
toplantilarinda incelenmistir. Uygulama sonrasinda 6grenci Uriinleri yeniden incelenmis,

¢Oziimlenmis ve yorumlanmustir.

3.6.6. Gozlem

Eylem arastirmalarinda siklikla kullanilan nitel veri toplama tekniklerinden biri de
gbzlemdir (Mills, 2014, s.72). Bu arastirmada gozlem tekniginden dncelikli olarak odak
alanin belirlenmesi, daha sonra da katilimci G6grencilerin belirlenmesi asamasinda
yararlanilmistir. Arastirmact bu siireglerde katilimer gozlemci olarak yer almis ve
sistematik olarak gozlemlerde bulunup alan notlar1 tutmustur. Katilimc1 gozlemde,
gbzlemci gézlemlenen durumun bir parcast ve bir katilimceisi olmaktadir (Mills ve Gay,

2016, s.563). Bu arastirmada da odak alanin ve katilimci 6grencilerin belirlenmesi
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asamalarinda arastirmacit durumun bir pargasi ve katilimcist olmustur. Arastirmanin
uygulama siirecinde ise kamera kayitlar1 (ders isleme siirecinde ¢ekilen video kayitlar1 ve
Ogrencilerin bilgisayarlarindaki ekran izleme programinin kaydettigi video kayitlari)
yoluyla gbzlem yapilmistir. Uygulama siirecini video kaydina almak amaciyla iki kamera
kullanilmistir. Bu iki kameradan biri Ogrencileri kaydedecek bigimde digeri ise
aragtirmaciy1 ve tahtay1 kaydedecek bigimde tripod kullanilarak sinifin iki farkli yerine
yerlestirilmistir. Ogrencilerin oyun oynama siirecleri ise bilgisayarlarindaki ekran izleme
programi1  aracihgiyla kaydedilmistir.  Ogrencilerin  oyun oynadiklar1  sirada
bilgisayarlarinda bir ekran izleme programinin kullanildig1 bilgisi, etik kurallar geregi
ogrenciler ile paylasilmistir. Bu ekran videolar1 ile arastirmaci 6grencilerin oyunu nasil
oynadiklari, hangi boliimlerde ne kadar zaman gegirdikleri, ne tiir hatalar yaptiklari gibi
durumlari goézlemleme firsati bulmugtur.

Kayitlar uygulama siireci boyunca sinif etkilesimini, yabanci uyruklu ilkokul
ogrencilerinin okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelistirilmesine yonelik 6gretim
etkinliklerinin egitsel dijital oyun destegiyle nasil yiiriitiilebilecegini ve dgrencilerin siireg
icindeki gelisimlerini incelemek amaciyla kullanilmistir. Ogrencilerin siirec icindeki dil
gelisimleri “kazanimlara iligkin dil becerilerini degerlendirme gozlem formu” ile
degerlendirilmistir. Bu gbzlem formu, bir siitununda uygulanan eylem dongiisiindeki
kazanimlarin yer aldigi, diger siitunlarinda ise 1-5 arasinda diizeylerin yer aldigi bir
formdur. Form her dongii sonunda tiim katilimc1 6grenciler i¢in doldurulmustur. Formlar
arastirmaci, bir alan uzmami ve bir smif Ogretmeni tarafindan doldurulmustur.
Puanlayicilar arasi giivenirlik ¢calismalar1 Kendall W testi ile gerceklestirilmistir. Toplam
altt adet formun Kendall W uyum katsayilarinin ,811 ile ,794 arasinda degistigi
hesaplanmistir. Puanlayicilar arasi giivenirlik ¢aligmalarinin giiclii bir uyuma isaret
etmesi ve dolayisiyla aragtirmacinin gézlem formlarina verdigi puanlarin arastirma
siirecinde kullanilmasinda herhangi bir sorun olusturmayacagini gdstermesi nedeniyle
gozlem formlarinda arastirmacinin kendi puanlamasi kabul edilmistir. Arastirma siireci
boyunca tutulan tiim video kayitlari, ilk olarak arastirmaci tarafindan incelenmis ve
uygulama siireci gdzlemlenmistir. Arastirmaci, uygulama siirecindeki her derse ve
Ogrenci ekranlarma ait video kayitlarin1 makro olarak analiz etmis ve makro analizlerini
ve gozlem formu sonuglarin gegerlik komitesi toplantilarinda gegerlik komitesi tiyelerine

sunmustur.
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3.6.7.Kontrol listeleri

Aragtirmanin  katilimcilarinin -~ belirlenmesi  asamasinda  okuma-anlamay1
degerlendirme kontrol listesi ve yazma becerisini degerlendirme kontrol listesi olmak
tizere iki kontrol listesi kullanilmigtir. Kontrol listeleri, 6grenme-6gretme siirecinde
Ogrenci performansinin dl¢iilmesinde gorevin yiiriitiilmesi sirasinda sergilenen davranis
listeleridir (Goger, 2018, s.132). Ogrencilerin dil becerilerinin degerlendirilmesinde
kullanilan kolay yontemlerden biri olan kontrol listelerinde 6grencilerden beklenenlere
iligskin bir maddeler listesi olusturulmakta ve bu listeler araciligiyla 6grencilerin becerileri
belirlenmeye calisilmaktadir (Bastug vd., 2019, s.258). Kontrol listeleri; istenen
davranisin, 6zelligin, kazanimin 6grencide bulunup bulunmadigini (var/yok, evet/hayir)
ortaya koymak amaciyla kullanilan, sadece ilgili davranisin O0grencide varligi veya
yokluguyla ilgili sinirlt bilgi sunan araglardir (Goger, 2018, s.132). Bu arastirmada da
uygulama siirecinde ele alinacak Al diizeyindeki kazanimlar okuma-anlama ve yazma
becerileri i¢in ayr1 ayri listelenmis ve 6gretmenlerden 6grencilerin kazanimlar1 saglayip
saglamadigini evet (V), hayir (X) seklinde listede isaretlemeleri istenmistir. Okuma-
anlamayi degerlendirme kontrol listesi 25, yazma becerisini degerlendirme kontrol listesi
ise 21 maddeden olusmaktadir. Arastirma siirecinde kontrol listeleri katilimci
Ogrencilerin belirlenmesi asamasinda gozlem, goriisme, okuma-anlama basar1 testi ve
yazma smavina destek veri olarak kullanilmis ve 6grencilerin mevcut durumlarinin

belirlenmesi amaciyla islev gormiistiir.

3.6.8. Goriisme

Nitel arastirmalarda en sik kullanilan veri toplama araci olan gériigme; bireylerin
deneyimlerinin, tutumlarinin, diisiincelerinin, niyetlerinin, yorumlarinin, zihinsel
algilarinin ve tepkilerinin anlasilmasi i¢in 6nemli bir bilgi kaynagidir (Yildirim ve
Simsek, 2016, s.129-130). Katilimcilara durumu kendi terimleriyle tanimlamalart i¢in
firsatlar saglayan goriisme yontemi, goriisiilen kisinin kendi deneyimini ayrintili olarak
kesfetmesini saglayan yansitict bir siiregtir (Stringer, 2007, s.69). Alanyazinda
goriigmenin birgok farkl: tiirli oldugu ve bu tiirlerin farkli kullanim amaglar1 ve islevleri
oldugu belirtilmistir (Berg, 2001, s.68; Yildirim ve Simsek, 2016, s.130). Bu arastirmada
yar1 yapilandirilmis goriismeler kullanilmistir. Bu tiir gériismelerde katilimcilara 6nceden

belirlenmis bir takim sorular sorulur. Bu sorular tipik olarak her goriisiilen kisiye
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sistematik ve tutarli bir sirayla sorulur; ancak goriismecilere konunun disina ¢ikma
Ozgurliigii verilir; daha somut bir deyisle goriigmecilerin hazir ve standartlagtirilmig
sorulara verilen cevaplarin ¢ok Otesinde aragtirma yapmalarina izin verilir (Berg, 2001,
s.70).

Bu aragtirmada oncelikle odak alanin belirlenmesi asamasinda sinifinda yabanci
uyruklu ilkokul ogrencileri bulunan smif 6gretmenleriyle, uygulama siirecinde ise
katilimer olarak belirlenen yabanci uyruklu ilkokul 6grencileri ve bu 6grencilerin sinif
O0gretmenleriyle yar1 yapilandirilmis goriismeler gergeklestirilmistir. Bu goriismelere
yonelik uygulama Oncesi siirecte goriisme sorulart hazirlanmis ve bu goriisme sorularina
yonelik tic uzmandan goriis alinmistir. Uzmanlarin goriisleri dogrultusunda son bigimi
verilen goriisme sorular ile yari-yapilandirilmis goriismeler yapilmistir. Bu goriismeler
smif Ogretmenleriyle uygulama baslamadan 6nce ve sonra olacak sekilde iki kez,
Ogrencilerle ise uygulama sonunda bir kez gerceklestirilmistir. Konuya iligkin hem sinif
ogretmenleri hem de katilimc1 6grencilerle goriismeler gerceklestirilerek arastirmada veri
kaynagi cesitlemesi yapmustir. Gorlismeler ses kayit cihazi ile kayit altina alinmustir.
Arastirmanin raporlastirilmasi asamasinda gerekli yerlerde katilimeilarin goriislerinden
dogrudan alintilar yapilmaistir.

Uygulama oOncesinde gergeklestirilen Ogretmen goriigmelerinde 6grencilerin
mevcut durumlarina iliskin 6gretmen goriislerinin alinmasi amag¢lanmistir. Uygulamadan
sonra 6gretmenlerle yapilan goriismelerde ise yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerinin
okuma-anlama ve yazma becerilerinin uygulama siirecindeki gelisimine iligkin goriisleri
ortaya cikarilmaya c¢alisilmistir. Uygulamadan sonra yabanci uyruklu ilkokul
ogrencileriyle gerceklestirilen goriismelerde ise 6grencilerin egitsel dijital oyun destekli
ogretim etkinlikleri ile okuma-anlama yazma G6gretimi siirecini nasil gecirdikleri, bu
uygulama siirecine dair goriisleri ve bu siirecteki gelisimlerine yonelik diisiincelerinin
alinmasi1 amaclanmistir. Bu goriismeler esnasinda 6grencilerin ana dillerinin Tiirkce
olmamasi nedeniyle bazi durumlarda 6grencilerin ana dilini iyi bilen bir uzmandan
yardim almmistir. Yar1 yapilandirilmig 6gretmen goriisme formu EK-10°da, yari
yapilandirilmis 6grenci goriigme formu EK-11’de sunulmustur.

Ogretmen ve 6grenci goriismeleri uygulamanin yapildig: ilkokulda bulunan bos bir
sinifta gerceklestirilmistir. Odak alanin belirlenmesi asamasinda smifinda yabanci

uyruklu 6grenciler bulunan smif 6gretmenleriyle yapilan goriismelerin siiresi 21-35
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dakika arasinda degismektedir. Uygulama siirecinde katilimcilarla yapilan yari-

yapilandirilmis goriismelere iligkin bilgiler Tablo 3.6’da gosterilmistir.

Tablo 3.6. Katilimcilarin goriigme takvimleri

Ogretmen Ad1 Goriisme Tarihi Siire
Ahmet 12.03.2021/29.06.2021 31.32°/24.46°
Burgin 12.03.2021/02.07.2021 25.46°/22.09°
Derya 16.03.2021/29.06.2021 32.23°/20.42°
Giiven 15.03.2021/29.06.2021 34.57°/24.32
Hiilya 15.03.2021/30.06.2021 35.23°/19.30°
Murat 16.03.2021/29.06.2021 24.50°/26.41°
Uygar 16.03.2021/29.06.2021 17.03°/22.34°
Ogrenci Ad1 Goriisme Tarihi Siire
Fatimah 30.06.2021 17.46°
Hamid 01.07.2021 13.56°
Hasan 01.07.2021 20.40°
Hiida 30.06.2021 16.31°
brahim 29.06.2021 10.11°
Imad 02.07.2021 14.41°
Inas 30.06.2021 12.07°
Muhammed 01.07.2021 12.24°
Mustafa 02.07.2021 17.45°
Reza 30.06.2021 19.13°

3.6.9. Gecerlik komitesi verileri

Gegerlik komitesi toplantilart online bir platformda gergeklestirilmistir. Bu
toplantilarda komite tiyelerine dersin islenme siireci, yapilan gozlemler, 6grenci lriinleri
ve degerlendirmeler sunulmus; komite iiyelerinin planlara ve derslere yonelik goriis ve
onerileri kaydedilmistir. Video kayitlarmin dokiimii yapilmis ve gegerlik komitesi
tiyelerinin her bir derse yonelik goriis ve onerileri gerektigi yerlerde uygulama siirecinin

sunumunda destek veri olarak dogrudan alint1 bi¢iminde verilmistir.

3.7. Uygulama/Arastirma Siirecindeki Roller

Bu boliimde, arastirmanin katilimcilarinin siireg igindeki rolleri anlatilmistir.

3.7.1. Arastirmacinin rolii

Bu arastirma eylem arastirmasi tiirlerinden biri olan katilimli eylem aragtirmasi
tiiriine gore planlanmis ve uygulanmistir. Katilimli eylem arastirmalarinda arastirmaci,
egitim yoluyla kendi uygulamalarinin niteligini gelistirmeyi, bir grubun veya bir bireyin
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degisimini saglamay1 amaclamaktadir (Bogdan ve Biklen, 2007, s.221-222). Bu amag
kapsaminda arastirmaci, uygulama silireci boyunca uygulayict roliinde olmustur.
Aragtirma slirecinin her asamasinda rol alan arastirmaci; aldigr egitim, yaptigi
arastirmalar ve katildig: sertifika programlari ile uygulama silirecine hazirlik yapmustir.
Sonrasinda arastirma konusunun belirlenmesi, ilgili alanyazinin taranmasi, odak alana
karar verilmesi, aragtirma yonteminin belirlenmesi asamalarinda etkin rol almis, odak
alanin belirlenmesi agsamasinda siirece katilimci1 gézlemci olarak katilmistir. Sonrasinda
arastirmaci, veri toplama tekniklerinin belirlenmesi ve veri toplama araglarinin
hazirlanmasi, oyun senaryosunun ve ders planlarinin hazirlanmasi, gerekli yasal izinlerin
alinmasi ve arastirmada kullanilan bilgisayarlarin temin edilmesi gibi uygulama 6ncesi
tim agsamalarda etkin rol almistir. Uygulama yapilan okulun belirlenmesi, katilimci
Ogrencilerin se¢imi, sinif 6gretmenlerine, dgrencilere ve velilere aragtirmanin amacinin
aciklanmasi, uygulamanin planlanmast ve gergeklestirilmesi, eylem planlarinin
hazirlanmasi, verilerin toplanmasi da arastirmacinin etkin rol aldigi siireclerdir.
Arastirmacinin etkin bir rol aldigi diger asamalar ise verilerinin analiz edilmesi,
bulgularin ortaya konmasi, arastirma sonuclarinin elde edilmesi, arastirmanin
raporlastirilmast asamalaridir. Tim bu siiregte arastirmaci, arastirmaya yonelik tiim

gozlemlerini, diistincelerini ve duygularini aragtirmaci giinliigiine yansitmistir.

3.7.2.S1mif 6gretmenlerinin rolii

Arastirma boyunca sinif 6gretmenleri; katilime1 6grencilerin belirlenmesi, 6grenci
velileriyle iletisim kurulmasi ve velilerden izin alinmasi, uygulamanin gergeklestirilmesi,
goriismelerin yapilmasi, verilerin toplanmasi1 asamalarinda rol almislardir. Arastirmaya
katilan yedi simnif 6gretmeni de arastirmanin her agamasinda arastirmaciyla is birligi
yapmis ve arastirmaciya yardim etmistir. Sinif 6gretmenleri ayrica uygulama boyunca
ogrencilerin okuma-anlama ve yazma becerilerindeki gelisimlerini takip etmis, gézlem

ve diislincelerini arastirmaciyla etkin bir sekilde paylagmislardir.

3.7.3.Ogrencilerin rolii

Arastirmanin  katilimcilarri A1 diizeyi Tirk¢e okuma-anlama ve yazma
becerilerinde sorunlarit olan 10 yabanci uyruklu ilkokul 6grencisi olusturmustur. Bu

ogrenciler; velilerden aragtirma izni alinmasi, uygulamanin gergeklestirilmesi, verilerin
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toplanmasi, goriismelerin  yapilmasi, okuma-anlama ve yazma becerilerinin
gelistirilmesinde egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinliklerinin degerlendirilmesine

yonelik goriis belirtme asamalarinda etkin bir bicimde rol almiglardir.

3.8. Eylem Basamaklari Siireci ve Arastirmanin Uygulanmasi

Aragtirmaya hazirlik asamasinda, gergeklestirilen gereksinim analizi verilerinden
hareketle olasi eylem planlar1 hazirlanmig; aragtirmanin uygulanmasi agamasinda ise
gecerlik komitesi toplantilarinda alinan kararlar cergevesinde eylem planlarina son
sekilleri verilmistir. Arastirmaci, arastirmay1 bu eylem planlarina gére gergeklestirmistir.
Tablo 3.7°de eylem planlarinin kapsadig tema, s6z varligi, dil bilgisi konusu ve egitsel

dijital oyun boliimii ile ilgili bilgilere yer verilmistir.

Tablo 3.7. Eylem planiar

EYLEM TEMALAR SOZ VARLIGI DIL BILGISI  EGITSEL DIJITAL
PLANI OYUN BOLUMU
1 Haydi Tanisma, Senin adin ne? 1. BOLUM
tanigalim! selamlasma, hal-hatir  Benimadim ....  ESKISEHIR
sorma ifadeleri
Sayilar
2 Sinifim ve Sinif ve ev esyalari Bu ne? 2. BOLUM
Evim-En Renkler Bu kim? CANAKKALE
degerlilerim!  Sinuf dili Burasi neresi?

Isaret sifatlar1
Kalinlik-incelik

uyumu
Cokluk eki
Soru eki (m1-mi-
mu-mii)
3 Nerede? Mekanlar Bulunma hali 3. BOLUM
Yiyecek-igecekler Unsiiz NEVSEHIR/KAPADOKYA
benzesmesi (-ta,-
te)
Var-Yok
Var mi1?/Y ok
mu?
Isim ciimlesi
4 Camim Temel akrabalik Iyelik ekleri 4. BOLUM
ailem, adlar Unsiiz KONYA
biricik Meslek adlari yumusamast 5. BOLUM
viicudum! Viicudun boliimleri Unlii diismesi ADIYAMAN
Kiyafetler Isim tamlamasi
Hayvanlar
5 Ne Temel fiiller Simdiki zaman
yaptyorsun?  Meslekler (Temel Unlii daralmasi 6. BOLUM
ozellikleri) Belirtme hali [ZMIR
Saatler (Tam ve Yonelme hali
buguk) Ayrilma hali
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Tablo 3.7. (Devam) Eylem planlari

6 Hava Giinler Siralama sayilari ~ 7.BOLUM
Aylar Soru kaliplar ISTANBUL
nasil? . C
Mevsimler Isim tamlamast
Hava durumu
Yol tarifi
Sayilar

Tablo 3.7°de goriildiigii lizere arastirmada 6 eylem plani uygulanmistir. 1 ve 3
numarali eylem planlari birer ders planindan; 2, 4, 5 ve 6 numarali eylem planlar ise
ikiser ders planindan olugsmustur. Her bir eylem plan1 egitsel dijital oyunda bir boliim ile
eslestirilmis, yalnizca dordiincii eylem planinda konunun ayrintili olmasi nedeniyle iki
boliim egitsel dijital oyun oynanmistir. Arastirma yukarida verilen eylem planlarina gore
yuriitiilmiistir. Hazirlanan taslak eylem planlar: ve egitsel dijital oyunun ilgili bolimi
gecerlik komitesinde alinan kararlar sonrasinda yeniden diizenlenmistir.

1. Eylem Plani (18-19.03.2021)

Ik eylem plani “Haydi Tanisalim!” temasi kapsaminda gerceklestirilmistir. Bu
temada bir ders plani iglenmis ve Ogrencilerin “tanisma, selamlasma, hal-hatir sorma
ifadeleri ve sayilar” konularina yonelik s6z varliklariin gelistirilmesi, bununla birlikte
“Senin adin ne? Benim adim ....” kaliplarin1 6grenmeleri amacglanmistir. Bu kapsamda
ogrencilerle hazirlik, dinleme, okuma, s6z varhigmmi gelistirme, giinlik yasamla
iliskilendirme, konusma, yazma etkinlikleri gergeklestirilmistir. Bu etkinliklerden sonra
egitsel dijital oyunun Eskisehir ilinde gegen ilk boliimii 6grenciler tarafindan oynanmastir.
Oyun 6grenciler tarafindan oynanirken arastirmaci 6grencilere rehberlik etmis ve oyunun
tiim smifin birlikte 6grenebilecegi ve eglenebilecegi bir sekilde oynanmasini saglamistir.
Gegerlik komitesi toplantisi-1’de diyalog tiiriindeki metinlerin dinleme etkinlikleri i¢in
ses kaydina doniistiiriilmesi ve okuma etkinlikleri sirasinda 6grencilere karsilikli olarak
okutulmasi, 6grencilere alfabeyi hatirlatmak i¢in bir alfabe etkinliginin tasarlanmasi,
aragtirmacinin siif i¢inde kullandig: dil diizeyinin basitlestirilmesi, egitsel dijital oyun
icin kullanilan kulakliklarin degistirilmesi ve 2. eylem dongiisiine gegilmesi kararlar
alinmistir.

2. Eylem Plani (25-26.03.2021, 01-02.04.2021)

"9

Ikinci eylem plam “Smifim ve Evim-En Degerlilerim!” temasi kapsaminda
gerceklestirilmistir. Bu temada iki ders plani islenmis ve 6grencilerin “sinif ve ev esyalari,

renkler, siif dili” konularina yonelik s6z varliklarinin gelistirilmesi, bununla birlikte “Bu
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ne?, Bu kim?, Burasi neresi?, Isaret sifatlar, kalinlik-incelik uyumu, cokluk eki ve soru
eki (mi-mi-mu-mii)” dil bilgisi konularin1 6grenmeleri amaglanmigtir. Bu kapsamda
ogrencilerle hazirlik, dinleme, okuma, s6z varligin1 gelistirme, giinlilkk yasamla
iliskilendirme, konusma, yazma etkinlikleri gergeklestirilmistir. Bu etkinliklerden sonra
egitsel dijital oyunun Canakkale ilinde gecen ikinci bolimii 6grenciler tarafindan
oynanmistir. Oyun Ogrenciler tarafindan oynanirken arastirmaci 6grencilere rehberlik
etmis ve oyunun tim smifin birlikte 6grenebilecegi ve eglenebilecegi bir sekilde
oynanmasini saglamistir. Bu eylem planinda birinci ders planinin tamamlanmasindan
sonra Gegerlik komitesi toplantisi-2 gergeklestirilmis, ikinci ders planinin islenmesinden
sonra siirecte karsilagilan sorunlar nedeniyle bir kez daha toplanti yapilarak Gegerlik
Komitesi-3 gergeklestirilmistir. Gegerlik komitesi toplantisi-2°de iki 6grenci igin ek
dersler yapilmasi, dil bilgisi 6gretiminde sezdirme yontemine daha fazla agirlik verilmesi,
caligma kagitlarinin eve gonderilmemesi ve derste yapilan kadarinin puanlandirilmasi,
smiftaki etkinliklerin daha etkilesimli ve eglenceli olacak sekilde yapilandirilmasi, daha
fazla oyun benzeri etkinliklere yer verilmesi kararlari alinmistir. Gegerlik komitesi
toplantisi-3°te ise Ogrencilerin sesli okuma hatalarina yogunlasilmasi, c¢alisma
kagitlarinin doldurulmasi konusunda ¢esitli motivasyon kaynaklarinin olusturulmasi,
sinif kurallarmin 6grencilerle birlikte yeniden olusturulmast ve 3. eylem dongiisiine
gecilmesi kararlart alinmistir. Bu sirada 05.04.2021 tarihinde pandemi nedeniyle yiiz
ylize egitime ara verilmis, Gegerlik komitesi toplantist 3’te uygulamaya ara verilmesi
karar1 alinmstir.

3. Evlem Plani (03-04.06.2021)

Ucgiincii eylem plan1 “Nerede?” temas1 kapsaminda gergeklestirilmistir. Bu temada
bir ders planmi iglenmis ve Ogrencilerin “mekanlar ve yiyecek-icecekler” konularma
yonelik s6z varliklarinin gelistirilmesi, bununla birlikte “bulunma hali, iinsiiz benzesmesi
(-ta,-te), var-yok, var mi1?/yok mu?, isim ciimlesi” dil bilgisi konularin1 6grenmeleri
amaclanmistir. Bu kapsamda o6grencilerle hazirlik, dinleme, okuma, s6z varligimi
gelistirme,  giinlik yasamla iligkilendirme, konusma, yazma etkinlikleri
gerceklestirilmistir. Bu etkinliklerden sonra egitsel dijital oyunun Nevsehir ilinde gecen
ilk bolimii 6grenciler tarafindan oynanmistir. Oyun 6grenciler tarafindan oynanirken
arastirmaci 6grencilere rehberlik etmis ve oyunun tiim sinifin birlikte 68renebilecegi ve
eglenebilecegi bir sekilde oynanmasini saglamistir. Gegerlik komitesi toplantisi-4’te ek

derslere devam edilmesi, oyundaki yazma etkinliklerinde biiyiik-kiiciik harf ve noktalama
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isareti duyarliliginin kaldirilmasi, bir sonraki eylem dongiistindeki yazma etkinliginin
bilgisayarda gergeklestirilmesi, sinifta kiiltiir paylasimi unsurlarinin arttirtlmasi, aile
konusunda iiretim becerilerinde 6grencilerin zorlanmamasi, haftalik uygulama siiresinin
arttirilmasi ve 4. eylem dongiisiine gegilmesi kararlar1 alinmistir.

4. Evlem Plani (08-11.06.2021)

Dordiincii eylem plan1 “Canim ailem, biricik viicudum!” temas1 kapsaminda
gergeklestirilmistir. Bu temada iki ders planmi islenmis ve 6grencilerin “temel akrabalik
adlar1, meslek adlari, viicudun boliimleri, kiyafetler ve hayvanlar” konularina yonelik s6z
varliklarmin gelistirilmesi, bununla birlikte “iyelik ekleri, linsiiz yumusamasi, tinlii
diismesi, isim tamlamas1” dil bilgisi konularini 6grenmeleri amaglanmistir. Bu kapsamda
ogrencilerle hazirlik, dinleme, okuma, s6z varligim1 gelistirme, giinliik yasamla
iligkilendirme, konusma, yazma etkinlikleri gergeklestirilmistir. Bu etkinliklerden sonra
egitsel dijital oyunun Konya ve Adiyaman illerinde gegen dordiincii ve besinci bolimleri
ogrenciler tarafindan oynanmistir. Oyun 6grenciler tarafindan oynanirken arastirmact
Ogrencilere rehberlik etmis ve oyunun tiim smifin birlikte Ogrenebilecegi ve
eglenebilecegi bir sekilde oynanmasini saglamistir. Gegerlik komitesi toplantisi-5’te
Ogrencilerin oyunda gegirdikleri siirenin arttirilmasi ve 5. eylem dongiisiine gegilmesi
kararlar1 alinmistir.

5. Eylem Plani (15-18.06.2021)

Besinci eylem plan1 “Ne yapiyorsun?” temasi kapsaminda gergeklestirilmistir. Bu
temada iki ders plani islenmis ve Ogrencilerin “temel fiiller, meslekler, saatler”
konularia yonelik s6z varliklarinin gelistirilmesi, bununla birlikte “simdiki zaman, iinlii
daralmasi, belirtme hali, yonelme hali, ayrilma hali” dil bilgisi konularim1 6grenmeleri
amaglanmistir. Bu kapsamda Ogrencilerle hazirlik, dinleme, okuma, séz varligim
gelistirme,  giinlik yasamla iliskilendirme, konusma, vyazma etkinlikleri
gerceklestirilmistir. Bu etkinliklerden sonra egitsel dijital oyunun Izmir ilinde gegen
altinci bolimii 6grenciler tarafindan oynanmistir. Oyun 6grenciler tarafindan oynanirken
aragtirmaci 6grencilere rehberlik etmis ve oyunun tiim siifin birlikte 68renebilecegi ve
eglenebilecegi bir sekilde oynanmasini saglamistir. Gegerlik komitesi toplantisi-6’da ek
derslerin sonlandirilmast ve 6. eylem dongiisiine gecilmesi kararlart alinmustir.

6. Evlem Plam (22-25.06.2021)

Altinc1 eylem plan1 “Hava Nasil?” temasi kapsaminda gergeklestirilmistir. Bu

temada iki ders plan1 islenmis ve 6grencilerin “glinler, aylar, mevsimler, hava durumu,

213



yol tarifi, sayilar” konularma yonelik s6z varliklariin gelistirilmesi, bununla birlikte
“siralama sayilari, soru kaliplari, isim tamlamasi” dil bilgisi konularin1 6grenmeleri
amaclanmistir. Bu kapsamda Ogrencilerle hazirlik, dinleme, okuma, séz varligimi
gelistirme,  giinliik  yasamla iliskilendirme, konusma, yazma etkinlikleri
gerceklestirilmistir. Bu etkinliklerden sonra egitsel dijital oyunun Istanbul ilinde gegen
yedinci bolimii  Ogrenciler tarafindan oynanmistir. Oyun &grenciler tarafindan
oynanirken arastirmaci 6grencilere rehberlik etmis ve oyunun tiim smifin birlikte
Ogrenebilecegi ve eglenebilecegi bir sekilde oynanmasini saglamistir. Gegerlik komitesi
toplantisi-7°’de uygulamanin sonlandirilmasi, 6gretmen ve Ogrenci goriismelerinin
gercgeklestirilmesi kararlart alinmistir.

Arastirma siireci boyunca gerceklestirilen eylem dongiilerinde Tiirk¢e dersinin
yapist itibariyle tiim O0grenme alanlarina yonelik olarak calismalar gerceklestirilmis,
uygulama dort temel dil becerisi biitiinlestirilmis bir sekilde yiiriitiilmiistiir. Bununla
birlikte asil amag, 6grencilerin okuma-anlama ve yazma becerilerinin egitsel dijital oyun
destekli 6gretim etkinlikleri ile gelistirilmesi olarak belirlenmistir. Bu kapsamda her
eylem planiyla 6grencilerin mevcut durum analiziyle belirlenen okuma-anlama ve yazma

becerilerindeki sorunlarinin kademeli bir sekilde ¢6ziilmesi hedeflenmistir.

3.9. Arastirmanin Gegerlik ve Giivenirligi

Arastirmanin nicel verileri i¢in gerceklestirilen gegerlik ve gilivenirlik ¢aligmalar
ilgili veri toplama araglar1 basliklarinin altinda ayrintili olarak anlatilmistir. Arastirmanin
nitel verilerinin gegerlik ve giivenirligi ise nitel arastirmalarda gecgerlik ve giivenirlik
yerine kullanilan inandiricilik, aktarilabilirlik, tutarhilik ve teyit edilebilirlik kavramlarina
yonelik gergeklestirilen adimlarla saglanmistir (Erlandson vd., 1993, s.132). Calisma
kapsaminda bu kavramlarin her biri i¢in yapilanlar ayrintili olarak yan basliklar halinde
aciklanmugtir.

Inandiricilik; arastirma bulgularmin  dis  diinyadaki gerceklige uygun olup
olmadigiyla ilgili bir kavramdir (Merriam, 2015, s.203). Toplanan verinin, gézlemlenen
kiigiik bir gercegin olduk¢a gercek bir resmini olusturmast anlamina gelen inandiricilik
(Johnson, 2015, s.109), aynt zamanda ¢alismanin bulgularinin anlam tasiyip tasimadig,
okuyanlar i¢in inanilir olup olmadigi, arastirilan konunun 6zgiin bir portresine sahip

olunup olunmadigiyla da ilgilidir (Miles ve Huberman, 2015, s.278). Nitel arastirmalarda
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inandiriciligin saglanmasi igin; ¢esitleme, iiye kontrolii, derinlemesine betimleme ve

zenginligin kullanilmasi, arastirmacinin caligmaya getirdigi yanliligin agiklanmasi,

negatif ya da uyusmaz bilginin tanitimi, alanda uzun zaman gegirilmesi, akran

degerlendirmesi ve dis denetleyici kullanma olmak iizere farkl: stratejiler bulunmaktadir

(Creswell, 2014, s.201-202). Bu dogrultuda bu arastirmada inandiriciligi saglamak adina

su adimlar atilmistir:

Aragtirmanin uygulama Oncesi, sirast ve sonrasi asamalarinda farkli veri
kaynaklar1 ve veri toplama yontemleri kullanilmistir (basari testi, rubrik, kontrol
listeleri, gozlem, goriisme, 6grenci iirlinlerinden elde edilen veriler). Dolayisiyla
hem verilerin ayni anda farkli veri toplama araglari ile elde edilmesi saglanmis
hem de birden fazla paydas siirece dahil edilmistir.

Uye kontroliiniin saglanmasi i¢in 6zellikle dgretmenlerle gergeklestirilen yari
yapilandirilmig goériismelerden hemen sonra arastirmaci, goriisme verilerini
ozetlemis ve katilimcilardan bunlarin dogruluguna iliskin teyit almistir. Ayrica
katilimcilara ¢alismayla ilgili eklemek istedikleri bagka goriis veya diigiinceleri
olup olmadig1 sorulmus ve onlara dnceki goriislerine ekleme yapabilmeleri i¢in
firsat verilmistir.

Arastirmaci, arastirma ortaminda uzun siire bulunmus ve bdylece hem ortamla
ve katilimcilarla uzun siireli bir etkilesimde bulunmus hem de derinlemesine
zenginlik tagiyan veri toplamis ve gézlem yapmustir.

Arastirmacinin = ¢aligmaya  getirdigi yanliligin aciklanmasi baglaminda
arastirmaci, arastirmadaki roliini ve bu rollerde kendi ozelliklerine iliskin
etmenleri belirterek aragtirmay1 bu dogrultuda stirdlirmiistiir.

Arastirmaci, uygulama siireci boyunca elde ettigi veri ve kanitlar1 hem kendi
icinde hem de gecerlik komitesi iiyeleriyle tartismis, buradan elde ettigi verilere
bulgularda yer vermistir.

Veri toplama araglarinin hazirlanmasi, toplanan verilerin analiz edilmesiyle
ortaya ¢ikan temalarin netlestirilmesi ve bulgularin sunumu asamalarinda hem
alan uzmanlarmm hem de Tez Izleme ve Gegerlik Komitesinde yer alan
uzmanlarin goriiglerine bagvurulmustur.

Uygulama siirecini igeren gozlem kayitlari, 6n ve son goriismelerden elde edilen

veriler, arastirmanin basinda ve sonunda uygulanan basari testi ve rubrik yoluyla
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zaman ¢esitlemesine gidilmistir. Bu siirecte inandiriciligr arttirmak i¢in farkl
kaynaklardan elde edilen verilerin karsilastirilmas yapilmistir.

e Arastirmada veri kaybinin 6niine gegmek i¢in her giin diizenli olarak arastirmaci
giinliigli tutulmustur. Bunun da yaninda dersler video kamera ile goriintiili
olarak ses kayit cihaziyla da sesli olarak kayit altina alinmistir. Ayrica
ogrencilerin bilgisayarlarina ekran izleme programlari1 kurulmus ve 6grencilerin
oyun oynama siirecleri kayit altina alinmistir. Gerekli yerlerde 6grencilerin oyun
oynadiklar1 ekran goriintiileri paylagilarak arastirmanin inandiriciliginin artmasi
saglanmustir.

e Uygulama siirecinin tim adimlari, derslerin nasil islendigi, veri toplama siireci,
aragtirma ortami, arastirma katilimcilar ve rolleri ayrintili olarak agiklanmistir.

Aktarlabilirlik; arastirma sonuclarinin ne dereceye kadar genellenebilecegiyle

ilgili bir kavramdir (Miles ve Huberman, 2015, s.279). Nitel arastirmalarda nicel
aragtirmalardaki gibi arastirma sonug¢larmin dogrudan benzer ortamlara genellenmesi
miimkiin degildir; bunun yerine bu tiir ortamlara sonuglarin uygulanabilirligine iliskin
gecici yargilara ulagilmast s6z konusudur (Yildirnm ve Simsek, 2016, s.281). Nitel
aragtirmalarda arastirma sonuglarinin aktarilabilirligini arttirmak amaciyla ayrintilt
betimleme, amacgli O6rnekleme ve yansitict gilinliik tutma yontemleri Onerilmektedir
(Erlandson vd., 1993, 5.143-148). Ayrintili betimleme aragtirmanin dayandig: verilerin
yeterli bir sekilde betimlenmesini, elde edilen verilerin yorum katilmadan aktarilmasini
kapsamaktadir ve bu amagla dogrudan alintilar sik¢a kullanilmaktadir. Amacli 6rnekleme
ise, aragtirmaya dahil edilen veri kaynaklarinin hem genel hem de 6zele ait bilgileri
yansitacak bi¢cimde se¢ildigi bir 6rnekleme yontemidir (Yildirim ve Simsek, 2013, 5.282).
Yansitict gilinliikler ise arastirmacinin siirekli olarak kendisi ve arastirmasi ile ilgili
programini, ig¢goriilerini ve metodolojik kararlarinin nedenlerini kaydettigini bir tir
ginliiktiir (Erlandson vd., 1993, s.143). Bu olgiitleri saglayabilmek i¢in arastirmada
dikkat edilen noktalar su sekildedir:

e Aragtirma siireci ayrintili bir sekilde betimlenmistir. Ayrica dogrudan alintilara
ve gorsel Ogelere yer verilmistir. Gizlilik ilkesinden hareketle katilimcilarin
gercek isimleri yerine kod isimler kullanilmigtir.

e Arastirmanin ortami, katilimcilarin se¢imi ve ozellikleri, verilerin toplanmasi,
analizi ve sunulmasi siirecleri ayrintili olarak aciklanmustir.

¢ Yapilan betimlemelerde tarafsiz bir tutum sergilenmistir.
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Verilerden elde edilen bulgular alanyazinda var olan bulgular ile
karsilastirilmistir.

Arastirma Oncesi, sirast ve sonrasinda ayrintili bir sekilde yansitici gilinliikk
tutulmustur.

Arastirmanin katilimcilar1 amagl 6rnekleme yontemiyle se¢ilmis ve boylece

aragtirmanin konusunu en iyi temsil eden katilimcilara ulasilmaya ¢aligilmistir.

Tutarlilik;, olay ve olgularin degiskenligini kabul eden ve bu degiskenligi

arastirmaya tutarli bir sekilde yansitan bir yaklasimdir (Yildirim ve Simsek, 2016, s.283).

Bir arastirmanin tutarli olabilmesi, arastirma siirecinin zaman, arastirmaci ve mekan

karsisinda gorece sabit olmasina baglidir (Miles ve Huberman, 2015, s.278). Merriam

(2015, s.213) bir aragtirmanin giivenilirligi ve tutarliligini saglamak igin gerekli

stratejileri; licgenleme, uzman incelemesi, arastirmacinin konumu ve denetleme teknigi

olarak siralamaktadir. Bu dogrultuda bu arastirmada tutarlilig1 saglamak adina su adimlar

atilmagtir:

Arastirma siirecinde her hafta diizenli olarak gecerlik komitesi toplantilar
yapilmistir. Aragtirmact her hafta verilerin makro analizlerinden elde ettigi
bulgular1 gecerlik komitesine sunmus ve eylem planlarina son halleri gegerlik
komitesi liyeleriyle birlikte verilmistir.

Veri toplama araglariin hazirlanmasi stirecinde, yapilacak goriismeler icin
ogrenci ve Ogretmenlere yonelik hazirlanan formlar ayn1 uzmanlar tarafindan
degerlendirilmistir. Boylece ayni amacg i¢in goriislerine basvurulan farkl
katilimcilardan veriler benzer siireclerde alinmistir.

Arastirmada farkli veri toplama yontemleri ve veri kaynaklari kullanilmistir.
Farkli veri toplama yontemlerinden elde edilen veriler birbirini destekleyecek
sekilde sunulmustur.

Arastirma siirecindeki video ve ses kayitlarinin dokiimleri aragtirmaci tarafindan
gerceklestirilmistir. ilgili dokiimler, bagka bir alan uzman tarafindan kontrol
edilmistir.

Katilimer 6grencilerin kontrol listelerinin, yazma smavlarmin ve ¢aligma
kagitlarinin puanlanmasi isleminde arastirmaci disinda iki uzman daha gorev
almistir. Bu sayede bu veri toplama araclarindan alinan puanlarin giivenilir

olmasi saglanmistir.
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Teyit edilebilirlik; aragtirma siirecinde ulasilan sonuglarin toplanan verilerle siirekli
olarak teyit edilmesi ve okuyucuya mantikli bir agiklama sunulmas: siirecidir (Yildirim
ve Simsek, 2016, s.283). Bu arastirmada teyit edilebilirligin saglanmasi i¢in atilan
adimlar asagidaki gibidir:

e Arastirma siiresince ulasilan sonuclar ile ham veriler arastirmaci tarafindan
karsilagtirilmistir. Ayrica siiregte toplanan ham veriler, her hafta diizenli olarak
gecerlik komitesi iiyeleri tarafindan incelenmistir.

e Aragtirma siirecinde nitel ve nicel veri toplama araglar1 birlikte kullanilmastir.
Farkli veri toplama araglarindan elde edilen sonuglarin birbirini desteklemesi
saglanmistir. Ulasilan sonuglar toplanan farkli tiirdeki verilerle desteklenmistir.

e Arastirma siirecinin sonunda arastirmada ulasilan yargilarin, yorumlarin ve
Onerilerin ham verilerle iligkili olma durumunu degerlendirmesi i¢in siireg
disindan bir uzmandan destek alinmis ve uzmanin ham verileri incelemesi
saglanmistir.

e Arastirma boyunca toplanan tiim veriler, analiz agsamasinda yapilan kodlamalar

ve analiz ile ilgili yorumlar bilgisayar ortamina aktarilmistir.

3.10. Arastirma Siirecinde Alinan Etik Onlemler

Bir arastirmanin yliriitiilmesi silirecinde arastirmacilar, caligmalarinin odak
noktasini olusturan kisi ve topluluklarin haklarini, mahremiyetini ve refahini saglamalidir
(Berg, 2001, s.39). Katilimcilarini insanlarin olusturdugu her arastirma takip edilmesi
gereken bazi kurallart ve ihlal edilmemesi gereken bazi etik ilkeleri barindirmaktadir
(Yildirim ve Simsek, 2016, s.107). Bu kapsamda arastirma siirecinde bazi etik 6nlemler
alinmasi gerekmektedir. Arastirmada alinan etik 6nlemler su sekildedir:

e Ilk asamada arastirmanin yapilacagl resmi kurumlardan gerekli yasal izinler

alimmastir.

e Katilimcilar siirecin en basinda arastirmanin amaci, siireci ve nihai sonucu
konusunda bilgilendirilmis ve arastirmaya katilimlar1 konusunda kendilerinden
bilgilendirilmis onam belgeleri alinmistir.

e Arastirma silireci katilimcilarin giinliilk yasamlarmi olumsuz bir sekilde

etkilemeyecek bi¢cimde ylirtitiilmiistiir.
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e Aragtirma siiresince toplanan veriler, gecerlik komitesi liyeleri disinda higbir
kisi, kurum ya da kurulusla paylasilmamustir.

e Arastirma raporunun yazimi asamasinda katilimcilar i¢in kod adi kullanilarak
verilerin gizliligi ilkesine bagl kalinmistir.

e Uygulama sonunda olusturulan veri setinde On yargi ya da yonelimlerin
etkilerinin yok edilmesi i¢in ham veriler arastirmaci tarafindan siirekli olarak

incelenmis ve nesnel olmaya ¢alisilmistir.

3.11. Verilerin Analizi

Veri analizi; verilerin diizenlenmesi, arastirma sorulari1 temelinde betimlenmesi ve
yorumlanmasi1 asamalarin1 kapsamaktadir (Yildirnm ve Simsek, 2016, s.313). Nitel
arastirmalarda veri toplama ve analizi es zamanli bir sekilde gergeklestirilmektedir
(Merriam, 2015, s.157). Eylem arastirmalarinda da veri toplama siireci ile analiz siireci
es zamanl bir sekilde yiiriitiilmekte ve veri analizi siireklilik gostermektedir (Yildirim ve
Simsek, 2016, s.313). Bu kapsamda arastirma siirecinde siireklilik gdsteren veri analizleri
iki ayr1 yaklagim kapsaminda gergeklestirilmis, nitel ve nicel verilerin analizi iki ayri

baslik halinde a¢iklanmustir.

3.11.1. Nicel verilerin analizi

Aragtirmada kullanilan “Okuma-anlama basar1 testi” ve “Yazma becerisi
degerlendirme rubrigi”nden elde edilen veriler SPSS paket programi araciligiyla analiz
edilmistir. Analizlerde betimsel ve yordamsal istatistiklerden faydalanilmistir.
Aragtirmanin veri kaynagi olan katilimcilarin sayisi arastirmada kullanilacak istatistik
secimini etkilemektedir. Katilimc1 sayisinin bazi aragtirmacilara gore 30, bazilarina gore
ise 15’in altmma diismesi durumunda puanlarin normal dagildigini varsaymak gii¢
oldugundan parametrik olmayan istatistiklerin kullanilmas1 gerekmektedir (Biiytikoztiirk,
Cokluk ve Kokli, 2014, s.151). Bu arastirmada da katilimci sayis1 10°dur. Bununla
birlikte; arastirma verilerinin normal dagilim gosterip gostermediginin belirlenmesi i¢in
carpiklik (skewness) ve basiklik (kurtosis) degerleri ve histogram grafigi incelenmis;
ayrica katilimer sayisinin 30°dan az oldugu durumlarda normallik testi i¢in kullanilan
Shapiro-Wilk testi yapilmistir. Bu incelemeler sonucunda ¢arpiklik ve basiklik

degerlerinin +1 arasinda oldugu tespit edilmis, histogram grafikleri de verilerin normal
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dagildigin1 gostermistir. Bu degerler verilerin normal dagilim gosterdigi seklinde
yorumlanmigtir (Biiytikoztiirk, 2013, s.46; Tabachnick ve Fidell, 2000, s.74).
Gergeklestirilen Shapiro-Wilk testinin anlamlilik degeri istatistiksel anlamlilik
hesaplamalarinda sinir deger kabul edilen ,05’ten biiylik bulundugu igin parametrik
testlerden verilerin analizinde iliskili iki Orneklem ortalamasi arasindaki farkin
anlamliligini test etmek icin kullanilan “Iliskili 6rneklemler igin t-Testi” kullanilmistir.
Buradan elde edilen sonuglarin kuram ve uygulamada 6nemli olup olmadigimin
degerlendirilmesi icin ise etki biiylkliigl, eta kare (n2) degerinden yararlanilarak
hesaplanmistir. Etki biiyiikligii, bagimli degiskendeki varyansin ne kadarini bagimsiz
degiskenin agikladigin1 gostermektedir. Eta kare (n2) degeri ,01-,06 arasi ise kii¢iik; ,06
ve listli ise orta; ,14 ve istii ise biiylik etki anlamina gelmektedir (Cohen, 1988’den akt:
Akbulut, 2010, s.114). Analiz sonucunda elde edilen bulgular “6grencilerin uygulama
stirecindeki okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelisimi” asamasinda nitel verilerle
birlikte degerlendirilmistir. Ayrica, arastirma siirecinde kullanilan “Yazma becerisi
degerlendirme rubrigi”, “Calisma kagitlar1” ve “Kazanimlara iliskin dil becerilerini
degerlendirme gozlem formu”na verilen puanlarin giivenilir ve tarafsiz oldugunu
gostermek icin parametrik olmayan bir test olan Kendall W testi ile puanlayicilar arasi
uyusumu ortaya koyan bir hesaplama yapilmstir. Ilgili formlara ait uyusum katsayilari

Veri Toplama Araglar1 baslhig altinda sunulmustur.

3.11.2. Nitel verilerin analizi

Nitel veri analizinin 6zii; verileri anlamli bir bi¢imde parcalara ayirmak ve bu sirada
parcalar arasindaki iliskilerin biitiinliiglinii korumaktir (Miles ve Huberman, 2015, s. 56).
Merriam (2015, s.167) veri analizini “verinin anlamini disariya aktarma siireci” olarak
aciklamakta ve bu siirecin bir anlam verme siireci oldugunu vurgulamaktadir. Glesne
(2013, s. 256) veri analizini yasanilan deneyimi ve bu deneyimden ne o6grenildigini
anlayabilmek icin goriilenleri, duyulanlar1 ve okunanlari diizenlemek olarak
tanimlamaktadir. Yildirim ve Simsek (2016, s.238), veri analizinde her arastirmaci igin
onemli olan ii¢ kavrami betimleme, analiz ve yorumlama olarak ifade etmektedirler. Bu
kapsamda oncelikli olarak toplanan verilerin aragtirma problemine iliskin ne sdyledigi
veya hangi sonuglar1 ortaya koydugu 6n plana ¢ikarken analiz agsamasinda ise temalarin

ve temalar arasi anlamli iligkilerin ortaya ¢ikarilmasi s6z konusudur. Yorumlama
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asamasinda ise anlam 6n plana ¢ikarilmakta ve ulasilan bulgular kendi baglami iginde
yorumlanmaktadir.

Miles ve Huberman (2015, s.10), nitel veri analizinin birbirini takip eden tig¢
asamadan olustugunu belirtmekte ve bu asamalar1 verilerin azaltilmasi, verilerin
gosterimi ve sonuglarin ortaya konulmasi ve dogrulanmasi olarak siralamaktadirlar.
Verilerin azaltilmasi asamasinda veriler secilmekte, basite indirgenmekte, 6zetlenmekte
ve donistliriilmektedir. Veri azaltma islemi analiz siirecinin 6nemli bir pargasidir ve
arastirma boyunca hangi verilerin analize dahil edilecegine ya da edilmeyecegine karar
vermede Onemli bir adimdir. Analiz siirecinin ikinci adimi olan verilerin gosterimi
asamasinda toplanan veriler diizenlenmis ve yogunlastirilmis bir sekilde yansitilir ve bu
yolla arastirma sonuglari ortaya konulur. Son asama olan sonuglarin ortaya konulmasi ve
dogrulanmasi asamasinda olay ve nesnelerin ne anlama geldigine karar verilmekte,
oOrtintiiler, acgiklamalar, muhtemel yapilar, nedensel iliskiler ve Onermeler ortaya
konulmaktadir. Bu asamada aymi zamanda ulasilan sonuglarin dogrulamasi
gerceklestirilmektedir.

Creswell (2016, s.183), nitel veri analizinin; verileri diizenleme, okuma ve
hatirlatici notlar alma, verileri betimleme, siniflandirma ve yorumlama, verileri sunma ve
gorsellestirme olmak iizere dort asamadan olustugunu belirtmektedir. ilk asama olan
verileri diizenleme agsamasi verilerin yonetildigi asamadir ve bu asamada veriler analize
uygun veri setlerine doniistiiriilmektedir. Ikinci asamada bu veri setleri siirekli okunmakta
ve makro analize tabi tutulmakta, boylece ilk kategoriler olusturulmaktadir. Verileri
betimleme, smiflandirma ve yorumlama asamasinda kod ve kategoriler olusturulmakta
ve mikro analizler gergeklestirilmektedir. Son asama olan verileri sunma ve
gorsellestirme asamasinda ise ulasilan sonuglar diizenlenmekte ve gorsellestirilmektedir.

Merriam (2015, s.170-175) veri analizinin adimlarin1 kategori olusturma, kategori
ve verileri smiflandirma, kategorileri adlandirma olarak siralamaktadir. ilk adimda
calisma siirecinde toplanan veriler okunur, notlar ve yorumlar yazilir, kodlamalar
gerceklestirilir. Ikinci adimda onceden belirlenen kodlar simiflandirilir ve kategoriler
yapilandirilir. Son asamada ise yapilandirilan kategorilere calismanin ydnelimiyle
uyumlu adlar verilir.

Mills ve Gay (2016, s.583) nitel veri analizinin, yinelemeli ve tekrar eden ii¢
adimdan olustugunu belirtmekte ve bu adimlari okuma/not alma, verileri betimleme,

verileri smiflandirma olarak siralamaktadir. Okuma/not alma adiminda arastirmacinin
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verilere asina olmasi ve potansiyel temalar1 belirlemesi s6z konusudur. Verileri
betimleme adiminda ortamin, katilimcilarin ve etkinligin ayrintili tanimlarini saglamak
icin verilerin derinlemesine incelenmesi s6z konusudur. Son adimda ise veri parcalari
siniflandirilmakta ve kodlanmakta ve daha sonra bu kodlar temalar halinde
gruplandirilmaktadir.

Goriildiigii iizere nitel verilerin analiz edilmesi siirecinde tek bir yaklasimdan sz
etmek mimkiin degildir. Ancak her bir yaklasimda verilerin hazir hale getirilmesi,
kodlanmasi, kodlarin bir araya getirilerek temalastirilmasi ve arastirma sonuglarinin buna
gore betimlenmesi dnemli adimlar olarak vurgulanmaktadir. Nitel verilerin analizinde
Strauss ve Corbin (1990°dan aktaran Yildirim ve Simsek, 2016, s.239) betimsel analiz ve
icerik analizi olmak iizere iki veri analiz siireci Onermektedirler. Betimsel analiz
arastirmanin kavramsal yapisinin 6nceden belirlendigi arastirmalarda kullanilirken igerik
analizi ise toplanan verilerin derinlemesine analizini gerektirmekte ve Onceden
belirlenmemis tema ve boyutlarin ortaya ¢ikarilmasini saglamaktadir. Glesne (2013,
$.259) ve Liamputtong (2009, s.135) ise nitel veri analizinde kullanilabilecek analiz
tiirlerinden birini tematik analiz olarak belirtmektedirler. Bu aragtirma kapsaminda nitel
verilerin analizi siirecinde tematik analiz kullanilmistir. Tematik analiz; arastirmacinin
verilerin i¢inde tema ve Orlintiiler aramak i¢in analitik tekniklere odaklandigi bir analiz
turidiir (Glesne, 2013, s.259). Braun ve Clarke (2006, s.78) tematik analizi nitel analiz
i¢in temel bir yontem olarak kabul etmekte ve arastirmacilarin bilmesi gereken ilk nitel
veri analizi yonteminin tematik analiz oldugunu belirtmektedir. Liamputtong (2009,
s.135) tematik analizin iki ana adiminin her bir verinin ayrintili bir sekilde okunarak
anlamlandirilmast ve veri setinin incelenerek katilimcilar tarafindan ne sdylendiginin
anlamlandirilmasi oldugunu belirmektedir. Bu aragtirmanin nitel analiz siirecinde Braun
ve Clarke (2006, s.87) tarafindan 6nerilen tematik analiz adimlar1 takip edilmis ve analiz
stirect NVIVO 12 Nitel Veri Analiz Programi araciligiyla gergeklestirilmistir. Bu adimlar
asagida aciklanmustir:

1. Aragtirmacinin veriye asina olmasi: Bu asamada arastirmaci, hem igerige hem de
baglama asina olmak i¢in veriye yogunlagmalidir. Bu asamada verilerin tekrar
tekrar okunmasi ve olast fikir veya Oriintiilere iliskin tanimlamalarin
olusturulmasi s6z konusudur (Braun ve Clarke, 2006, s.87). Bu kapsamda
oncelikle verilerin transkripti gergeklestirilmistir. Bu asamada tiim sozlii ve

bazen de sozsiiz ifadeler titiz ve kapsamli bir sekilde yaziya dokiilmiis, bu
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transkript tekrar tekrar okunarak notlar tutulmustur. Yaziya dokiilen veriler
NVIVO 12 Nitel Veri Analiz Programina aktarilmistir.

. IIk kodlarm olusturulmasi: Arastirmaci verilerini tekrar tekrar okudugunda,
verilerine asina oldugunda ve verilerinde 6nemli buldugu fikirlere iliskin ilk
notlarini1 tamamladiginda ikinci asamaya gecilir. Bu asamada ilk kodlar {iretilir
(Braun ve Clarke, 2006, s.88). Kodlama; elde edilen verilerden calismaya
yonelik kesitler elde etmek amaciyla verilerin ¢esitli kisimlarina tek kelimeden,
harflerden, sayilardan veya renk gruplarindan olusabilecek sembolik kisaltmalar
vermek anlamina gelmektedir (Merriam, 2015, s.165). Braun ve Clarke (2006,
s.89) bu asamada edinilen tiim verilerin kodlanmasinin ve her bir kodun ait
oldugu kodlarin altinda toplanmasinin énemli oldugunu vurgulamaktadir. Bu
kapsamda arastirmada tekrar ve tekrar okunan transkriptlerdeki veriler NVIVO
12 Nitel Veri Analiz Programinda kodlanmistir. Bu asamada olabildigince ¢ok
kod c¢ikarilmaya calisilmis ve veriler kapsamli bir sekilde kodlanmistir. Bir
igerik bazen bir¢ok kez kodlanmis, bazen bir kez kodlanmuistir. Bazi igerikler ise
baglama uygun olmamalar1 nedeniyle hi¢ kodlanmamastir.

. Temalarin aranmasi: Tim verilere yonelik ilk kodlar olusturuldugunda ve
aragtirmaci uzun bir kod listesine sahip oldugunda ii¢iincii asama baslamaktadir.
Bu asamada farkli kodlar incelenir, benzerliklerine odaklanilir ve potansiyel
temalarin i¢ine yerlestirilir. Tiim kodlarin belirli temalarin altinda birlestirildigi
bu asamada kodlar ve temalar arasindaki iligki diisliniiliir. Baz1 kodlar temaya,
bazi kodlar alt temaya dontistiiriilebilir, bazilar1 kod olarak kalabilir, bazilari ise
tamamen analizden ¢ikarilabilir (Braun ve Clarke, 2006, s.89-90). Bu
aragtirmada, ikinci asamada elde edilen kod listesi tekrar ve tekrar gézden
gecirilmis, kodlardan birbirlerine benzer olanlar bir araya getirilmistir. Bir araya
getirilen kodlarin ne anlatmaya c¢alistigi diistiniilerek bu kodlar bir temaya
yerlestirilmeye calisilmistir. Bu sekilde nitel verilere ait temalar ortaya
cikarilmistir.

. Temalarin gbézden gecirilmesi: Bir dizi olas1 tema tasarlandiginda dordiincii
asamaya gegcilebilmektedir. Bu agsama temelde, ii¢lincii asamada belirlenen olas1
temalarin iyilestirilmesini igerir. Bu asamada bazi temalar yeterli destekleyici
veri olmadig1 ya da verilerin daginiklig1 sebebiyle analiz dis1 birakilabilmekte,

bazi temalar Ortlistligii icin tek bir tema haline getirilebilmekte, baz1 temalar ise
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birden fazla temaya ayrilabilmektedir. Bu tiir degisikliklerine gerceklestirilmesi
icin temalar degerlendirilir, gdzden gegirilir ve sadelestirilir. Burada 6nemli olan
temalarin veri setini iyi temsil etmeleridir. Bu asamanin sonunda; farkli
temalarin neler oldugu, bu temalarin nasil bir araya geldikleri ve veriler hakkinda
anlattiklar1 genel hikaye hakkinda bir fikre sahip olunur (Braun ve Clarke, 2006,
5.91-92). Bu kapsamda arastirmanin bu asamasinda 6nceki agamada olusturulan
olas1 temalar tekrar gozden gecirilmis, kodlar ve temalar arasindaki iliskiler ile
temalarin birbirleri arasindaki iliskiler incelenmistir. Bazi temalar birlestirilmis,
bazi temalar ise farkli temalara boliinmiistiir. Bdylece nitel verileri temsil eden
temalar kesinlestirilmistir.

5. Temalarin tanimlanmasi ve adlandirilmasi: Verilere yonelik tatmin edici bir tema
listesi olustugunda besinci asamaya gecilir. Bu asamada daha Once
kesinlestirilen temalar tanimlanmakta ve sadelestirilmekte, her bir temanin 6z
ve verilere iligkin hangi boyutu yansittigi belirlenmektedir. Bu asamada her bir
temanin kapsami birkag climleyle agiklanmaktadir. Bu asamada ayrica temalara
verilecek isimlere de karar verilir (Braun ve Clarke, 2006, 5.92). Bu kapsamda
analizin bu agamasinda onceki agamada kesinlestirilen temalarin genel olarak
anlattiklar tekrar incelenmis ve temalar tanimlanmistir. Tanimlanan bu temalar
daha sonra c¢alismanin yonelimine uygun olarak adlandirilmistir. Boylece
temalara son hali verilmistir.

6. Raporun yazilmasi: Elde kesinlesmis, tanimlanmis ve adlandirilmis bir dizi tema
oldugunda ve bu temalarin verileri yeterince gii¢lii bir sekilde temsil ettiine
yonelik tatmin duygusu olustugunda raporun yazilmasi asamasina
gecilmektedir. Bu asamada olusturulan rapor, verilerin karmasik hikayesini 6z
bir bigimde okuyucuya sunabilmeli ve okuyucuyu analizin gecerligi ve degeri
konusunda ikna edebilmelidir. Olusturulan bu raporda temalara iliskin kanit
sunmak adina yeterince dogrudan alintiya yer verilmelidir (Braun ve Clarke,
2006, s.93). Bu asamada, elde edilen tiim veriler yorumlanmis, verilerin
anlatmak istedikleri okuyucuya 6z bir sekilde sunulmaya calisilmig, temalara

iliskin kanit sunmak adina dogrudan alintilara yer verilmistir.
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4, BULGULAR VE YORUM

Arastirmanin bu boliimiinde eylem arastirmasi siirecinde elde edilen bulgular ve
yorumlara yer verilmistir. Bulgular, arastirmanin genel amaci ve alt amaglari
dogrultusunda cevaplari aranan sorular temel alinarak olusturulmus ve yorumlanmastir.
Aragtirmada nicel verilerden elde edilen bulgular tablolar araciligiyla gosterilmis ve
yorumlanmig, nitel verilerden elde edilen bulgular ise temalarla belirtilmis ve
yorumlanmustir.

Elde edilen bulgularin ve yorumlarin sunulmasi Sekil 4.1 dikkate alinarak
gerceklestirilmistir.  Arastirma  siirecinin  gercek¢i  ve  biitiinlesik  bir  sekilde
yansitilabilmesi amaciyla biitlin veri toplama araglarindan elde edilen tiim bulgular

birlikte sunulmustur. Elde edilen temalar Sekil 4.1°de gosterilmistir:

Egitsel Dijital
Qyun Destekii
Okuma-Anlama ve
Yazma Etkinlikler

Okuma-anlama

|
ve yazma Etkinliklerin O e Kargilagilan Katilmer

ATRATE il ve yazma i
becerilerindeki ylritiilmesi ¢ y'alzen‘nin soruniar goriigleri

mevecut durum SR
geligimi

Sekil 4.1. Egitsel dijital oyun destekli okuma-anlama ve yazma etkinliklerine yonelik elde edilen temalar

4.1. Ogrencilerin Okuma-Anlama ve Yazma Becerilerinin Uygulama Oncesi

Mevcut Durumu

Arastirmanin ilk sorusu olan “Yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerinin ikinci dil
olarak Tiirk¢e okuma-anlama ve yazma becerilerinin uygulama 6ncesi mevcut durumu
nedir?” sorusuna yanit aramak icin veriler okuma-anlama basari testi, yazma becerisi
degerlendirme rubrigi, kontrol listeleri, goriisme, gozlem ve arastirmaci giinligi
araciligiyla toplanmis ve analiz edilmistir. Gergeklestirilen analizler sonucunda
“Ogrencilerin Okuma-Anlama ve Yazma Becerilerinin Uygulama Oncesi Mevcut
Durumu” adli bir temaya ulasilmistir. Arastirmanin mevcut durum belirleme agamasinda
ogrencilerin okuma-anlama ve yazma becerilerine yonelik elde edilen bulgulardan

ulasilan temalar Sekil 4.2°de sunulmustur.
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Yazmada
bigim

sorunlan

Yavas okuma

Yazmada dil
ve anlatim
sorunlan

Hatali okuma \

Okuma-Anlama ve
Yazma

Becerilerindeki

Mevcut Durum

Okudugunu
anlamama

Okuma ve
yazmaya
yonelik
motivasyon
eksikligi

Yazmada
yazim ve
noktalama
sorunlan

Sekil 4.2. Ogrencilerin okuma-anlama ve yazma becerilerinin uygulama éncesi mevcut durumuna yonelik
elde edilen temalar

Sekil 4.2°de goriildiigii lizere meveut durum belirleme asamasinda dgrencilerin
okuma-anlama konusunda yavas okuma, hatali okuma ve okudugunu anlayamama
sorunlariin oldugu; yazma konusunda ise yazma becerisinin bi¢im, dil ve anlatim, igerik
ve yazim ve noktalama boyutlarinda sorun yasadiklari, ayrica hem okuma hem de
yazmaya yonelik diisik motivasyona sahip olduklar1 bulgularina ulasilmistir.
Ogrencilerin A1 diizeyinde yer alan okuma ve yazma kazanimlarina sahip olmadiklari da
ulagilan bulgular arasindadir.

Uygulamanin basinda 6grencilere Al seviyesinde hazirlanmig bir okuma-anlama
basar1 testi uygulanmis, ayrica ii¢ boliimden olusan bir yazma smavi yapilmistir. Bu
kapsamda 6grencilerin okuma-anlama testi ve yazma sinavinin boliimlerinden aldiklari

puanlar Tablo 4.1°de verilmistir.

Tablo 4.1. Ogrencilerin okuma-anlama testi ve yazma sinavi puanlari

Katilime1 Adi Okuma-anlama Yazma Puam 1 Yazma Puam 2 Yazma Puam 3
puani (Max:15, Min:0)  (Max: 68, Min:0) (Max: 68, Min:0)
(Max: 25, Min:0)
Fatimah 9 7 14 12
Hamid 7 6 12 4
Hasan 9 6 13 9
Hiida 9 6 15 14
Ibrahim 8 7 20 12
Imad 4 3 0 0
Inas 9 7 21 18
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Tablo 4.1. (Devam) Ogrencilerin okuma-anlama testi ve yazma sinavi puanlar

Muhammed 5 4 10 7
Mustafa 7 5 15 5
Reza 10 7 22 18

Tablo 4.1°de yer verilen bulgular Ggrencilerin okuma-anlama ve yazma
diizeylerinin uygulama oncesi mevcut durumunu gostermektedir. Bulgulara gore
Ogrencilerin okuma-anlama testinden ve yazma siavinin ilk boliimiinden diisiik puanlar
aldiklar1 goriilmektedir. Yazma smavinin ikinci ve {igiincli boliimlerinde ise 6grenciler
yazma becerisi degerlendirme rubrigine gore basarisiz (0-13 puan) ya da zayif (14-27
puan) performans diizeylerinde yer almaktadirlar. Bu bulgulara gore secilen dgrencilerin
timiiniin okuma-anlama ve yazma konusunda sorun yasadiklari soylenebilir.

Arastirmanin baginda katilime1 6grencilerin okuma-anlama ve yazma durumlari

Grafik 4.1 ve Grafik 4.2°de gosterilmistir.

Katilime1 Ogrencilerin Okuma-Anlama Testi Puanlari

12
10

8

6

4

z 111

0

Q&%(\ o ({\\b ‘2@4}0 Q‘\b&b . /y\@ < ((@b .\({b‘7 o @zb o‘;é@ Qgs\,’b
% 0 @\3(@ NN

m Katihma Ogrencilerin Okuma-Anlama Testi Puanlari

Grafik 4.1. Ogrencilerin uygulama basinda uygulanan okuma-anlama testinden aldiklar: puanlar
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Katilimer Ogrencilerin Yazma Sinavi Puanlari

25
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Grafik 4.2. Ogrencilerin uygulama basinda uygulanan yazma sinavindan aldiklar: puanlar

Grafik 4.1 ve Grafik 4.2°de katilimci Ogrencilerin puanlart goriilmektedir.
Grafiklere gore katilimci Ogrencilerin ortalama puanlarinin olduk¢a diisiik oldugu
goriilmektedir.

Arastirmact uygulama 6ncesinde 6grencilerin mevcut durumlarinin belirlenmesi
amactyla 6grencilerin siniflarinda katilimer gozlemci roliiyle gozlemlerde bulunmustur.
Bu go6zlemler siiresince Ogrencilerin  okuma-anlama ve yazma becerilerini

gozlemlemistir. Arastirmacinin gozlem notlarindan bir kismi asagida aktarilmistir:

Ogretmen bir metin agtirryor ve siranin en basinda olan dgrenciden metni okumaya
baglamasini istiyor. Daha sonra sirayla “Sen devam et. Sen devam et.” diyerek tiim sinifa
metinden bir kistm okutuyor. Sira Hiida’ya geliyor. Sikintili bir sekilde 6gretmene bakiyor
ancak Ogretmen kafasiyla metni isaret ediyor. Hiida okumaya basliyor. Harfleri taniyor ve
seslendiriyor, sesleri birlestirerek okuyor. Ancak olduk¢a yavas okuyor. O okurken arka
stralardan sikildiklarini belli eden ifadeler duyuluyor. Hiida, okudugu yaklasik alt1 kelimelik
bir climlenin {i¢ kelimesinde sesli okuma hatasi yapiyor. Birinde hece atliyor, birinde
tekrarliyor, birinde ise telaffuz hatasi yapryor. Ogretmen siray1 sonraki dgrenciye veriyor.
Daha sonra sira Fatimah’a geliyor. Ogrenciler memnun olmadiklarini belirten birtakim sesler
cikariyorlar. Fatimah kafasiyla okumak istemedigini belirten bir isaret yapiyor. Ogretmen
okumasini soyliiyor. Fatimah okumaya bagliyor ancak o da Hiida gibi ¢ok yavas okuyor ve
stirekli hata yapiyor. Metnin sonunda dgretmen tiim 6grencilere anlama sorular1 soruyor.
Hiida ve Fatimah hi¢ parmak kaldirmiyor. Ogretmen onlara ikiser soru soruyor. Bu sorular
“Ne, Kim, Ne zaman, Nerede?” diizeyinde sorular olmasina ragmen &gretmene cevap
veremiyorlar. (Gozlem Notu, 12.03.2021)

Ogretmen dersin sonlaria dogru “defterlerinizi agin, bunlar1 yazmamzi istiyorum” dediginde

Inas yanindaki arkadasina “Off, yaz1” dedi iiziilerek. Arkadas1 da ona “evet” diyerek cevap
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verince Inas iizgiin bir yiiz ifadesiyle defterini ¢ikardi ve yazi yazmaya baslad. Inas yazarken
her bir harfe tek tek bakma gereksinimi hissetmiyor. Bir ya da iki kere bakarak kelimeyi
yazabiliyor. Ama O6gretmen yazinin bir ciimlesini bos birakip onlarin kendilerine gore
doldurmalarini isteyince bos birakilan yeri dolduramadi ve o kismi yazamadi. Ogretmen
yanina giderek yazdigi kisma bakt1 ve “Yazin ¢ok kotii inas. Hani noktalama isaretleri de
yok.” dedi. Bir sonraki ders Tiirk¢e. Ogretmen bes okuma pargasindan ve sorularindan olusan
bir calisma kagidi dagitiyor herkese. Inas, diger okumalarinda da gozlemledigim gibi yine
okumada yavas. Sinif arkadaslar1 dordiincii okuma parcasina gegerken, o hala ilk okuma
pargasini bitiremedi. Sorulart ¢6zerken de zorlandigini gésteren el ve yiiz hareketleri yapiyor.
Metinle ilgili sorularin neredeyse hepsini bos birakiyor. Inas sorular1 da ¢ok yavas okuyor ve
bir soruda ¢ok vakit harciyor. Calisma kagidi neredeyse bombos. (Gézlem Notu, 13.03.2021)
Ogretmen dgrencilerden defterlerini agmalarini istiyor ve bir yazi yazacaklarmi sdyliiyor.
Okuduklar1 metinle ilgili bir yazi yazmalarini istiyor. Ogrenciler defterlerini ¢ikariyorlar ve
yazilarin1 yazmaya basliyorlar. Ogretmen Hasan’in yanma gidiyor ve defterini ¢ikarmasini
istiyor. Hasan defterini ¢ikariyor. Muhammed de o sirada defterini ¢ikariyor. Herkes yazi
yazarken Hasan defterine resim ¢iziyor, Muhammed ise arkadaslarmi izliyor. Ogretmen
yanima geliyor ve “Hocam, bu 6grenciler hep bdyle. Yaz1 yazmazlar, yazamazlar. Ancak
tahtada bir sey varsa onu yazabilirler.” diyor. Ogretmene onlara 6zel daha basit bir yazma
gorevi verip vermeyecegini soruyorum. Daha sonra Ogretmen onlardan kendilerini ve
ailelerini tanitan bir yazi yazmalarin istiyor. Arkadaslari neredeyse birer sayfalik yazilar
yazdiklarinda Hasan ii¢, Muhammed ise bir ciimlelik bir metin olusturmus oluyor. Ogretmen
ogrencilerin kagitlarin1 yanima getiriyor. Yazdiklari yazilarda bir baslik yok, ¢ogu kelimede
harfler atlanmis, kelime ya da satir araliklarinda uygun bosluklar birakilmamus, icerik olarak
yetersiz bilgi verilmis, yazim ve noktalama kurallarina uyulmamus. Ogrencilerin okuma
problemlerinin yaninda ¢ok da biiyiik bir yazma problemleri var. Hem de en temel konularda.

(Gozlem Notu, 09.03.2021)

Arastirmac1 siniflarda gergeklestirdigi gozlemlerde 6grencilerin kismen okuyup

yazabildiklerini; ancak ¢ok yavag okuduklarini, okurken sesli okuma hatalari yaptiklarini,

anlama sorularina cevap veremediklerini gozlemlemistir. Yazma konusunda ise

yazilarinin bigimsel olarak yetersiz oldugunu, kurallara uygun olmadigini, igerik ve dil

ve anlatim yoniinden oldukca eksik olduklarin1 gézlemlemistir (Arastirmact Giinligi,
15.03.2021).

Smiflarda gergeklestirilen gozlemlerden sonra smif Ogretmenlerinden secilen

katilimer 6grencilerin her biri i¢in bir kontrol listesi doldurmalari istenmistir. Bu kontrol

listelerinde, uygulama siirecinde ele alinacak A1l diizeyindeki kazanimlar okuma-anlama

ve yazma becerileri i¢in ayr1 ayr1 listelenmis ve 6gretmenlerden 6grencilerin kazanimlar

saglayip saglamadigim evet (V), hayir (X) seklinde listede isaretlemeleri istenmistir.
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Ogretmenlerin okuma-anlamay1 degerlendirme kontrol listesini doldurmalariyla ulasilan

bulgular Tablo 4.2°de sunulmustur.

Tablo 4.2. Okuma-anlamay: degerlendirme kontrol listesinden elde edilen bulgular

Ogrenci Ad1 3
Kazanmi 5 o £ -
azanimlar £ = § 5 = T . 3 3 s
b= < s = = = s = > )
L I I = &2 £ £ = = «x
Tiirk¢e okuma ve yazmayi bilir. \ N \ \ N \ \ N N N
Selamlagma, tanigma ve N N N N N X N X N N

vedalagsmayla ilgili kelime ve
kalip ifadeleri tanir.

Giinliik hayata/kisisel ihtiyaglara N X N X X X X X N
yonelik temel kelime ve kalip
ifadeleri tanir.

Toplumsal yasam alanlarinda X N X N X X X X X X
kullanilan kelime ve kalip
ifadeleri tanir.

X
X
X
X
X
X
X
X
X
X

Hava durumuyla ilgili kavram ve
kalip ifadeleri tanir.

Sayilari tanir.
Basit betimleyici ifadeleri tanir.

Temel soru ifadelerini tanir.

X 2. X =2
X X 2 2
X 2. X =2
X X X X
X X X X
X X X X
X X X X
X X X <2
X X X <2

X <2 X X

Temel soru kaliplarina yonelik
bilgileri belirler.

X
X
X
X
X
X
X
X
X
X

Temel kisisel bilgileri belirler.

Giinliik hayattaki basit X X X X X X X X X X
yonergeleri takip eder.

Temel akrabalik adlarini tanir. N X N N X X X X N
Giinliik hayata iligkin tarih/zaman X X

ifadelerini tanir.

Giinliik hayatta siklikla kullanilan X X X X X X X X X X
Ol¢ii birimlerini tanir.

Harita, kroki, grafik gibi X X X X X X X X X X
gorsellerden ihtiya¢ duydugu
bilgileri seger.

Yaygin meslek adlarimi ve X X X \/ X X X X \/ X
mesleklerin temel 6zelliklerini
tanir.

Afis, bilet, brosiir, duyuru, ilan, X X X X X X X X X X
menii vb. metinlerden

temel/ihtiya¢ duydugu bilgileri

seger.
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Tablo 4.2. (Devam) Okuma-anlamay: degerlendirme kontrol listesinden elde edilen bulgular

Yol, yon ve adres tarifi igeren X X X X X X X X X X
basit metinleri anlar.

Metinden konum bildiren basit X X X X X X X X X X
ifadeleri secer.

Gorsellerle desteklenmis basit X X X X X X X X X X
metinleri anlar.

Basit metinlerdeki olus sirasini X X X X X X X X X X
belirler.

Metinlerdeki giinliik rutinlere X X X X X X X X X X
iligkin ifadeleri belirler.

Gorsellerle desteklenmis basit X X X X X X X X X X
eylemlerin anlatildigi metinleri

anlar.

Bir metinden istenilen bilgileri X X X X X X X X X X
seger.

Metnin konusunu ve temel X X X X X X X X X X
iletisini belirler.

Tablo 4.2°de goriildiigii iizere 6gretmenler, katilimci 6grencilerin tiimiiniin Tiirkce
okuma ve yazmay1 bildigini; ancak listedeki diger okuma-anlama becerisi kazanimlarinda
sorunlar1 bulundugunu belirtmislerdir. Ogretmenlerin yazma becerisini degerlendirme

kontrol listesini doldurmalariyla ulasilan bulgular Tablo 4.3’te sunulmustur.

Tablo 4.3. Yazma becerisini degerlendirme kontrol listesinden elde edilen bulgular

Ogrenci Ad1 3
N s o g E o
= = S
azammlar g = § = = 5 . 3 IS s
] ] © 3 = £ g =) =) )
L I I = £ £ £ = =
Tiirkge okuma ve yazmay1 bilir. N N N N N N N N N N
Yeni 6grendigi kelimeleri ve N X X N N X N X X N
kalip ifadeleri yazar.
Dinledigi kelime ve basit NGOX X A X X A X XA
climleleri yazar.
Yazilarinda yeni 6grendigi X X X X X X \ X X N
kelimeleri/kalip ifadeleri kullanir.
Yazilarinda sayilar1 ve sayilarin \ X X \ <\ X <\ X X N
okunuslarimi kullanir.
Yazilarinda tarih/zaman X X X X X X X X X X
ifadelerini kullanir.
Yazilarinda 6l¢ii birimlerini X X X X X X X X X X
kullanir.
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Tablo 4.3. (Devam) Yazma becerisini degerlendirme kontrol listesinden elde edilen bulgular

Yazilarinda temel soru ifadelerini X X X X X X X X X X
kullanir.

Temel kisisel bilgiler igeren NGOOX X A X X A XX A
formlar1 doldurur.

Olaylari/durumlari olus sirasina X X X X X X X X X X
gore yazar.

Giinliik rutinlerini basit X X X X X X N X X
climlelerle yazar.

\/
Kendisini/ailesini/bir baskasin X X X X X X X X X N
basit ciimlelerle tanitir.

Yakin ¢evresindekileri X X X X X X X X X X
betimleyen basit metinler yazar.

Durumlara/giinliik ihtiyaglara N X X N X X N X X N
yonelik listeler hazirlar.

Bir meslegi basit ciimlelerle X X X X X X X X X X
tanitir.

Yol, yon ve adres tarifleri iceren X X X X X X X X X X
basit metinler yazar.

Yazilarinda konum bildiren basit X X X
ifadeleri kullanir.

v v
Basit afisler hazirlar. N X X N X X X X X N
X X

Gorsellerden hareketle basit X X X
climleler yazar.

Gorsellestirilmis bir olay1 kendi X X X X X X X X X X
climleleriyle yazar.

Hava durumuna iligkin basit X X X X X X X X X X
metinler yazar.

Tablo 4.3’te goriildiigii izere 6gretmenler, katilimer 6grencilerin tiimiiniin Tiirkce
okuma ve yazmayi bildigini; ancak listedeki diger yazma becerisi kazanimlarinda
sorunlar1 bulundugunu belirtmislerdir.

Arastirmaci uygulama oncesinde 6grencilerin meveut durumlarmin belirlenmesi
amaciyla dgrencilerin sinif 6gretmenleriyle goriismeler gerceklestirmistir. Ogretmenlerin
bu konuda bildirdikleri bazi goriisler 6gretmenlerin kod isimleriyle birlikte asagida

sunulmustur:
Ahmet Ogretmen: Yani okuma 6zellikle okudugunu anlama konusu sikintil1. Yani okuma ve
yazma konusu biraz sikintili. Okuyor Reza okuyamiyor diyemem. Sesleri filan biliyor.
Okuyor yani. Okuyor ama nasil okuyor. Cok yavas okuyor. Mesela ben sey yaparim. Listeden
giderim &grencilere sirayla okuturum. Sira Reza’ya geldiginde ilk zamanlar bir sekilde
okumaya caligstyordu. Ama o kadar yavag okuyor ki hocam. Bir de siirekli yalan yanlig okuyor

doniiyor tekrar okuyor. Satir bagini karigtirnyor ya da atliyor filan. Bu sefer arkadaslar
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sikiltyor, dersten kopuyorlar. Ona sira geldiginde mizmizlaniyorlar bir seyler soyliiyorlar.
Okuduktan sonra sorulara da cevap veremiyor zaten anlamryor okudugunu. E sonra dogal
olarak ne oldu? Reza’ya sira geldiginde Reza okumak istemiyor. Ben de 1srar etmiyorum.
Sira ona gelince atliyoruz. Reddediyor yani okumayz1... Yavas okuyor hocam. Harfleri bazen
karigtirtyor yanlis seslendiriyor ya da yaziyor. Mesela gilines yazacaksa gones yaziyor gibi.
Bazen atliyor kelimeleri ya da heceleri okurken. Yavas okuyor, yavas yaziyor. Kendi kendine
yazamiyor. Biraz 6nce sordunuz ya hani ondan diyorum. Boyle bitisik bitisik yaziyor. Bosluk
yok, nokta yok, virgiil yok... Oyle yani hocam. Iste en temel konularda gok eksik.

Derya Ogretmen: Cok yavas okuyorlar. Mesela bakiyorum o giinkii okuma metni kisaysa,
daha basit kelimeler varsa okuyun diyorum. Yok, ¢ok yavas okuyorlar. Sonra soru soruyorum
cevap veremiyorlar. [brahim Hamid’e gore daha iyi ama yine de iyi degil. Anlamiyorlar
okuduklarini. Bir de sey var Mediha hocam. Istemiyorlar da zaten. Sevmiyorlar okumay1.
Mesela okuyun diyorum ya. Yiizleri eksiyor, bazen reddediyorlar, bazen okuyorlar ama ¢ok
isteksiz. Yani istekli degiller okumak i¢in. Higbir motivasyonlar1 yok. Bu yazma igin de
gecerli.

Uygar Ogretmen: Inas okumada da yazmada da kotii. Iyi degil yani. Okudugunu sor cevap
vermez, veremez. Ya da sunu yaz de, yazamaz. Ciinkii gocuk nasil desem. Bizim kelimeleri
filan bilmiyor ki. En temel kullandigimiz basit kelimeler bile onun igin yabanci. Temel
ihtiyaglarim1 karsilayabilecek diizeyde okuyup anlayamryor. Mesela ne bileyim, bir yol
tarifini okusa anlayamaz. Ya da burada ne istiyor metinden sunu bul desem bulamaz. Metnin
ana fikrini bul desem bulamaz. Boyle basit seyleri dahi yapamaz. Yazida da iste dil bilgisi
kuraliymis, noktalama igaretiymis bilmez. Anlamli climle kuramaz. Kendi igerik {iretemez.
Yazim kurali filan hak getire. Baslik koymakmuis filan yok. Zaten bilmez ki ne yazdigini ne
basligr koyacak. Ya da ne bileyim kelimeleri yazisinda kullanmakmis, 6yle seyler yok
yapamaz. Diizensiz yazar zaten. Satir aralarinda, kelime arasinda uygun bosluk birakamaz.
Boyle.... Tahtaya yaz, aynen gecirsin defterine. Ben sdylersem o yazarsa bir nebze. Ama
kendisi kendi basina bir sey yazamaz.

Giiven Ogretmen: Mustafa sesleri, harfleri bilir. Catar. Kelimeyi de okur. Ama bu ciimlede
ne diyor diye sor. Cok zor. Diyorum ya Onceleri okutuyordum ben sonra vazgegtim. Cok
yavas okuyor. Harfler karisiyor. Siirekli durakliyor. Hata yapiyor. Yazmada da dyle. Yani
yazmay1 biliyor ama tahtadakini gegiriyor ya da ¢ok ¢ok basit diizeyde dikte yapabiliyor.
Onun disinda igerik iiretemez, diizgiin yazamaz, kural bilmez. Kendini tanit desem mesela
en basitinden yazamaz. Bir de istemez zaten yazmay1 hi¢ sevmez.

Murat Ogretmen: Hocam hem Hasan hem de Muhammed igin sdyleyebilirim ki en sikintilt
olduklar1 konu yazma. Sonra da okuma. Bigimsel olarak zaten gok kotii yaziyorlar herhalde
yazmayl sevmedikleri i¢in bilemiyorum bir tirli oturtamadik satir, paragraf, sayfa
kenarlarinda bosluk konusunu. Kendi baslarma yazi yazamiyorlar, anlamli bir climle
olusturamiyorlar, en temel konularda yazi1 yazamiyorlar. Ben onlara sinifa verdigimden farkl
basit yazma gorevleri veriyorum. Onlar1 da yazamiyorlar. Noktalama isareti, yazim

kurallarina uymuyorlar. Okumada da yavas okuyorlar. Cok hata yapiyorlar.
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Burgin Ogretmen: Okumada bir sorunlar1 yok. Okuyorlar. Harfleri filan bildikleri i¢in. Yavas
okuyorlar ya da bazen hata yapiyorlar ama yine de okuyorlar. Asil sorun okudugunu
anlamada. Hem Fatimah hem de Hiida i¢in aymi seyler gegerli... Kendi kendine yazmada
zorlanirlar. Yok, yazamazlar. Ciimle kurmada eksikleri var. Mesela en basit konuda bes
ctimlelik bir metin yazmalar1 gerekiyorsa tas ¢atlasa bir climle yazarlar... Yazarken biiyiik
harf kiigiik harfe dikkat etmezler, bosluklara, noktaya virgiile, kurallara dikkat etmezler daha
dogrusu bilmezler onlari. Isteksizler de zaten okuma ve yazmaya kars1.

Hiilya Ogretmen: Imad okuma ve yazmayi biliyor. Ama mekanik anlamda biliyor. Yani
sesleri birlestirerek okuyor ya da gordiigiinii yaziyor ama anlayamiyor okudugunu. Cok zor
anliyor. Bunda yavas okumasi ya da okurken cok hata yapmasi da etkili tabii. Yazma
konusunda da tahtadan bakarak yazabilir ya da ben sdylersem, sdylerken harfleri
vurgularsam yazabilir ama diger tiirlii kendi bagina bir sey liretemez. Harfleri yazis sekli de

fena degildir iImad’1n ama bosluk birakmada ya da kurallara uymada sorunlar1 var.

Sinif 6gretmenleriyle yapilan 6n goriismelerde gorildiigl tizere tiim 6gretmenler
katilimc1 G6grencilerin okuma-anlama ve yazma konularinda sorunlar yasadiklarini
belirtmislerdir. Bu durum, arastirmacinin katilimci 6grencileri se¢mek i¢in kullandigi veri
toplama araglar1 ile 6gretmen goriislerinin tutarli oldugunu gostermesi bakimindan
Oonemlidir.

Ozet olarak; mevcut durum belirleme asamasinda okuma-anlama basar1 testi,
yazma becerisi degerlendirme rubrigi, kontrol listeleri, goriisme, gozlem ve arastirmaci
giinligiinden elde edilen veriler sonucunda katilimer Ggrencilerin okuma-anlama
konusunda yavas okuma ve okudugunu anlayamama sorunlarinin oldugu; sesli okuma
sirasinda harf/hece atlama, harf/hece ekleme, tekrarlama, duraklama, yanlis okuma,
telaffuz hatalar1 yaptiklari; yazma konusunda ise yazma becerisinin bi¢im, dil ve anlatim,
icerik ve yazim ve noktalama boyutlarinda sorun yasadiklari, hem okuma hem de
yazmaya yonelik diisiik motivasyona sahip olduklar1 ve A1 diizeyinde yer alan okuma ve

yazma kazanimlarina sahip olmadiklar1 bulgularina ulagilmistir.

4.2. Ogrencilerin Tiirkce Okuma-Anlama ve Yazma Becerilerinin Gelistirilmesine
Yénelik Ogretim Etkinliklerinin Egitsel Dijital Oyun Destegiyle Yiiriitiilmesi
Arastirmanin ikinci sorusu olan “Yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerinin ikinci dil
olarak Tiirk¢ce okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelistirilmesine yonelik 6gretim
etkinlikleri egitsel dijital oyun destegiyle nasil yiiriitiilebilir?” sorusuna yanit aramak
amaciyla veriler dersin uygulama videolari, 6grenci bilgisayarlarina ait ekran video

kayitlari, 6grenci tiriinleri ve arastirmaci giinliigli yoluyla toplanmis ve analiz edilmistir.
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Bu analizler sonucunda etkinliklerin nasil yiiriitiildiigline yonelik bulgular elde edilmis
ve “Etkinliklerin Yiriitilmesi” adli bir temaya ulasilmistir. Bu temanin altinda ise
uygulanan eylem planlariyla paralel olarak “Haydi tamisalim; Smifim ve evim-En
degerlilerim!; Nerede?; Canim ailem, biricik viicudum; Ne yapiyorsun?; Hava nasil?”
adlar altinda alt1 temaya ulasilmistir. Etkinlikler yiiriitiiliirken toplamda 10 ders plani bes
asamada gercgeklestirilmistir. Bu asamalar; hazirlik, anlama (dinleme, okuma, s6z
varligini gelistirme), glinliik hayatla iliskilendirme, kendini ifade etme (konusma, yazma,
s0z varligin1 kullanma) ve 6l¢gme ve degerlendirme asamalaridir. “Tiirkgeye Yolculuk™
adli egitsel dijital oyun bu etkinliklerin 6gretim siireciyle biitiinlestirilerek okuma ve
yazma etkinliklerinin desteklenmesi amaciyla sinif etkinlikleri sirasinda kullanilmistir.
Etkinliklerin yiiriitiilmesi siireci, elde edilen temalar ve alt temalar Sekil 4.3’te

gosterilmistir.
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Sekil 4.3. Etkinliklerin yiiriitiilmesi temasi ve alt temalari

Egitsel dijital
oyunda okuma
yazma
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yazma

Serbest
yazma
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Hazirlik
Anlama

Gunluk
Hayatla
Iliskilendirme
Kendini Ifade
Etme

Olgme ve
Degerlendirme




4.2.1.Eylem plam 1: Haydi tanisalim!

Aragtirmada  katilime1  Ogrencilerin  secilmesi ve arastirma  ortaminin
hazirlanmasindan sonra uygulama siirecine gecilmis ve ilk eylem plant “Haydi

"’

Tamisalim!” temasinda uygulanmustir. ilk eylem plani bir ders planindan olusmus ve
toplamda bir hafta alt1 ders saatinde uygulanmistir. Birinci eylem planina iligkin ayrintilar

Sekil 4.4’te verilmistir.

Gecerlik Komitesi Kararlar:

Sorun Durumunun

Tespiti
Kazamimlar: : g;izi;:itl
Okuma: kontrol listeleri
* Selamlasma, tanigma . Ya%ma Becerisi
ve vedalagmayla gege}'ul?ndlrme
ilgili kelime ve kalip . Alrla rtll%’in o
ifadeleri tarur. Guniugu
* Sayilar! tarur. R Gozlem
* Temel soru . Gorti
sme
ifadelerini tanir. 1. Hafta " ~
» _ Ogrenme-Ogretme
Yazma: Sdz Varhgr: Tanisma, selamlasma, hal- Siireci
*  Yeni 6grendigi hatr sorma ifadeleri, sayilar Orenme-Osrenme
kelimeleri ve kalip Yontem ve Teknikleri:

Dil Bilgisi: Senin adin ne? Benim adim

ifadeleri yazar.
* Dinledigi kelime ve
basit ciimleleri

Oyunla 6grenme, soru-
yamt, diiz anlatim,

grupla 6grenme.
yazar.

* Yazlarnda yeni w
dgrendigi Etkinlikleri:
kelimeleri/kalip Sesli okuma, sessiz
ifadeleri kullanir. okuma, kontrollii yazma

*  Yazilarinda sayilar: (sorulara yanit vererek
ve sayilarin metin olusturma, form
okunuslarint doldurma), egitsel
kullamr. dijital oyunda okuma

*  Yazilarinda temel yazma
soru ifadelerini
kullamr . Degerlendirme

+  Temel kisisel .
bilgiler igeren Cavh:;ma Kigidi
formlari doldurur. Ogrenci Uriinleri

Video Kayitlari-Gozlem
Arastirmaci Giinltgii

Sekil 4.4. Eylem plani 1: Haydi tanisalim!

“Haydi tanisalim!” temasinin etkinlikleri hazirlik, anlama (dinleme, okuma, sz
varligini gelistirme), giinliik hayatla iliskilendirme, kendini ifade etme (konusma, yazma,
s6z varligmmi kullanma) ve 6lgme ve degerlendirme asamalarinda gerceklestirilmistir.

Katilimer 6grenciler toplam alti ders saati boyunca temaya iliskin dinleme, okuma,
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konusma, yazma etkinlikleri gerceklestirmis; “Tiirkgeye Yolculuk” adli oyunun ilgili
temaya yonelik olarak hazirlanan ve Eskisehir ilinde gecen birinci bdliimiini
oynamiglardir.

Aragtirmaci dersten once ve dersin ilk baslarinda 6grencilerin motivasyonlarindan
ve dersteki etkinliklere uyum saglayip saglamayacaklarindan endise duymus olsa da ders
ilerledikce endiselerinden arinmistir. Arastirmact ilk dersten Once Ogrencilere
isleyecekleri dersle ilgili basit bir bilgilendirme yapmistir. Bu durum 6grencilerin derse
hevesli bir sekilde gelmelerini saglamistir. Ogrenciler ile arastirmaci arasinda gergeklesen
bir diyalog asagida verilmistir:

Arastirmaci: Bu derslerde neler yapiyoruz daha 6nce konustuk.

Hasan: Ogretmen bilgisayar, oyun var? (Diger dgrenciler de hep birlikte “oyun, oyun” diye
bagirtyorlar)

Arastirmaci: Evet, bilgisayar oyunu var. Ama sonra. Once baska seyler yapiyoruz, sonra
oyun oynuyoruz.

Ibrahim: Cok heyecanl 6gretmenim, hi¢ yok bilgisayar.

Arastirmaci: Tamam. Bilgisayarda oyun oynayacagiz. Ama dnce baska seyler var (Gozlem

Notu, 18.03.2021).

Arastirmacinin bu durumla ilgili arastirmaci giinliigiine yansittig1 diisiinceleri su

sekildedir (Arastirmaci Giinligi, 19.03.2021):

Ogrenciler bir yandan tam bekledigim gibi, diger yandan ise beni sasirtiyorlar. Dinleme ve
konusma becerileri nispeten iyi, beni ve verdigim yonergeleri anlayip ¢ok ¢ok basit diizeyde
iletisim kurabiliyorlar. Okuma ve 6zellikle de yazma becerileri ise bir hayli koti. Diger
yandan, derse yoOnelik motivasyonlart ise yiiksek. Okuma ve yazma etkinliklerinde
motivasyon diisiiyor; ancak bilgisayar oyunu motivasyonlarini oldukga yiikseltiyor daha ilk

haftadan.

Derse yapilan giristen sonra hazirlik etkinlikleriyle baglanmis ve daha sonra anlama
etkinliklerine geg¢ilmistir. Dinleme etkinlikleri gerceklestirildikten sonra okuma
etkinlikleri kapsaminda sesli okuma ve sessiz okuma etkinliklerine yer verilmistir.
Oncelikle okuma kurallar1 ve amaci 6grencilere hatirlatildiktan sonra her bir grenciden
metni sesli bir sekilde okumasi istenmistir. Aragtirmaci bu sekilde 6grencilerin mekanik
okuma becerisini izlemistir. Tiim 6grenciler sesli okumay1 gergeklestirdikten sonra bir
kez de sessiz okuma yapmalar1 ve okurken anlamlarini bilmedikleri kelimelerin altini
cizmeleri istenmistir. Okuma sirasinda ve sonrasinda 6grencilere metinle ilgili anlama

sorular1 sorulmus ve cevaplar1 alinmistir.
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S6z varligin1 gelistirme asamasinda gerceklestirilen farkli etkinliklerden sonra
konunun giinliik hayatla iligkisi kurulmus ve kendini ifade etme asamasina gecilmistir.
Konusma etkinlikleri tiim 6grencilerin katilimlariyla gerceklestirilmistir. Yazma etkinligi
kapsaminda arastirmact oncelikle 6grencilere tanisma konusuyla ilgili bir metin 6rnegi
sunmustur. Bir ¢ocugun kendini tanittig1 bu metni okuyan 6grencilerden tahtada yer alan
sorulara yanit vererek kisa bir metin olusturmalar istenmistir. Ikinci bir yazma etkinligi
olarak temel kisisel bilgileri i¢eren bir form doldurma islemi gerceklestirilmistir. Yine
Ogrencilere arastirmacinin kendi kisisel bilgilerine goére doldurdugu bir form O6rnegi
gosterilmistir. Form hakkinda 6grencilerle konusulmus, formda hangi bilgilerin istendigi,
hangi bilgilerin nasil doldurulacag: tartistlmuistir. Ogrenciler yazilarin1 yazarken
aragtirmaci yazilar1 kontrol etmis, daha sonra dgrencilerden yazdiklarini okumalarini
istemistir. Yazilanlar once icerik daha sonra bi¢imsel olarak kontrol edilmistir. En
sonunda yazilar smifla paylasilarak sinif panosuna asilmis; boylece kontrollii yazma
etkinligi tamamlanmistir. Ogrencilerin yazma etkinliklerini gerceklestirdikleri sirada

alinmis bir goriintii Gorsel 4.1°de sunulmustur.

Gorsel 4.1. Yazma etkinlikleri sirasindaki sinif ortamina iliskin gérsel

S6z varhigmi kullanma etkinlikleri de gergeklestirildikten sonra “Tiirk¢eye
Yolculuk” oyununa ge¢ilmistir. Egitsel dijital oyunun oynanmasi sirasinda ilk olarak
Ogrencilere oyunun nasil oynanacagi ayrintili bir sekilde anlatilmis ve oyunun bir kismi
arastirmact tarafindan tahtada oynanarak gosterilmistir. Oyunun nasil oynanmasi
gerektigine dair agiklamalar sirasinda 6grencilerin kavramlara asina olduklar1 ve oyunu

nasil oynamalar1 gerektigini cok kisa bir siire i¢inde anladiklar1 gdézlemlenmistir.
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Arastirmac1 bu kapsamdaki diislincelerini arastirmact giinligiine soyle yansitmigtir

(Arastirmaci Giinltigi, 19.03.2021):

...Daha sonra 6grenciler bilgisayarlarin basina gectiler. Hepsi ¢ok heyecanliydi. Bu durum
beni de heyecanlandirdi. Oyuna bagladiktan sonra oyunu hangi tuslarla oynayacaklari, ne
zaman hangi tusa basacaklari ile ilgili agiklamalarda bulundum. Zaten oyunu cabucak
¢ozdiiler. Bunu beklemiyordum. Daha 6nce topladigim verilere gore higbirinin bilgisayari
yoktu. Ama o kadar ilgili ve meraklilar ki ¢ok daha uzun siirecegini disiindiigiim bu kismi
cok kisa bir siire i¢inde gectik ve oyunu oynamaya basladilar. Bu hem o giinkii dersimizin
zamanini etkili kullanabilmek adina hem de oyunun verimli oynanmasi adina oldukga etkili

oldu.

“Tlrkgeye Yolculuk™ adli oyunun oynanmasi sirasinda arastirmaci her 6grencinin
yanina giderek onlarin oyun oynama siirecini gdzlemlemistir. Bu esnada zorluk yasayan
Ogrencilere ipucu ve doniitler vermistir. Bu kapsamda bir 6grenci ile aragtirmaci arasinda
gerceklesen diyalog bir agagida verilmistir:

Arastirmaci: Bak burada ne yaziyor? Oku.

Hiida: Hosca kal.

Arastirmaci: Evet aferin. Hogga kaaal (Bu sirada arastirmaci 6grenciye bakarak el salliyor).
Simdi sen bana ne diyorsun?

Hida: ...

Arastirmaci: Oku bunlar (Bilgisayar ekranindaki kelime ve ciimleleri gosteriyor).

Hiida: Iyi aksamlar. O sekiz yasinda. Hos bulduk. Giile giile. ... Giile giile 6gretmenim.
Arastirmaci: Evet, aferin. O hosca kal diyor, sen giile giile diyorsun. Bas bakalim.

Hiida: (Kelimenin iistine tikliyor ve giiliiyor) Ogretmenim cok giizel (Gozlem Notu,
19.03.2021).

Egitsel dijital oyunun tiim sinifin zorlandig1 boliimlerinde arastirmaci 6grencilerden
kulakliklarini ¢ikararak kendisini dinlemelerini istemis ve ilgili konuyu tiim sinifa tekrar
anlatmistir. Boylece oyun, 6grencilerin bireysel olarak oynadiklart bir oyundan &teye

gecerek grupla 6grenme teknikleri kapsaminda da kullanilmistir. Bu kapsamda 6grenciler

ile arastirmaci arasinda gergeklesen bir diyalog asagida verilmistir:
Arastirmaci: Evet, herkes bana bakiyor.
Ibrahim: Ogretmenim dur, oyun ¢ok giizel.
Arastirmact: (Kulaklik takiyor ve kulaklig1 ¢ikararak) Herkes kulakligr ¢ikartyor ve bana
bakiyor. Ibrahim, Reza, Fatimah. Hadi.
Reza: Tamam.
Arastirmact: (Oyunun ilgili boliimiinii tahtada gostererek) Burada sayilar ile rakamlar1

eslestiriyoruz. Bakin bu hangi rakam?
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Arastirmaci: Evet bir (Tahtaya rakamla bir yaziyor). Peki, bu rakam nasil yaziliyor? Tahtaya
yaztyorum (Ogrencilerden bazilari parmak kaldiriyor. Arastirmaci bir rakaminin yanina
yaziyla bir yaziyor. Ayni islemi diger rakamlar i¢in de tekrarliyor) (Go6zlem Notu,

19.03.2021).

Ogrenciler “Tiirkgeye Yolculuk” adli egitsel oyunu oynarken alinmig bir goriintii

Gorsel 4.2°de sunulmustur.

Gorsel 4.2. “Tiirkgeye Yolculuk” egitsel dijital oyunu sirasindaki sinif ortamina iliskin gérsel

Ders siirecindeki okuma ve yazma etkinliklerine katilmayi reddeden, okunmasi
istendiginde ise ¢ok zorlanan imad isimli 6grencinin egitsel dijital oyunun oynanmasi
sirasindaki okuma etkinliklerini istekli bir sekilde yerine getirdigi ve okumak ve yazmak
i¢in ¢abaladig1 gdzlemlenmistir. Aragtirmaci bu konuyla ilgili ilgili arastirmaci giinliigiine

sunlar1 yansitmistir (Aragtirmact Glinliigi, 19.03.2021):
Imad, yine yavas ilerledi. Ancak Imad ile ilgili s6yle bir gdzlemim oldu. Imad normal derste
okumak istemiyor ve okuyamiyorum 6gretmenim diyerek kelime veya climleleri okumuyor.
Okumayi reddediyor. Yazma etkinliklerinde de durum ayniydi. Ancak bugiin oyun oynarken
onu gozlemledigimde oyunda yazilanlari okudugunu ve okuduklarina uygun cevaplar
verdigini gordiim. Acikc¢ast bu durum beni ¢ok sevindirdi. Demek ki oyuna olan ilgisi
okumasini yazmasini etkiliyor ve isteyerek yaptigi i¢in de okuyup yazabiliyor. Oyun igindeki
yazma etkinliklerinde 6grenciler klavyelerden harfleri bulmakta zorlandilar. Ama imad bile

wsrarla harfleri arayarak buldu ve yazmasi gerekenleri yazdi.

Egitsel dijital oyunun oynanmasi sirasindaki yazili etkinlige bir 6rnek Gorsel

4.3’te verilmistir.
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Gorsel 4.3. Mustafa’min “Tiirk¢eye Yolculuk (Eskisehir)” oyunundaki yazma etkinligine iliskin ekran
goriintiisii

Tiim 6grencilerin birinci boliimii bitirmesinin ardindan arastirmaci sinif tahtasina
yansittigi projeksiyon araciligiyla oyunun ilk boliimiinii oynamistir. Oyun sirasinda
ogrencilerle etkilesimli bir siire¢ isletilmig, oyun arastirmaci tarafindan Ogrenci
doniitlerine gore oynanmis, gerekli yerlerde agiklamalarda ve konu anlatimlarinda
bulunulmustur. Birinci boliim bittiginde oyunda 6grencilere topag hediyesi verilmektedir.
Arastirmac1 bilgisayarlar kapandiktan sonra simifa getirdigi topaglari Ogrencilere
dagitmis, topac Ogrencilere tamitilmis, boliim i¢indeki tirkii tekrar dinlenmis ve
degerlendirme ¢alismalarindan sonra derse son verilmistir.

Arastirmaci, 6grenciler Tiirkce okuma ve yazma bildigi i¢in baglangigta Tiirk
alfabesiyle ilgili bir ¢alisma hazirlamamistir. Ancak ders siiresince hem kagit iizerindeki
hem de egitsel dijital oyundaki okuma ve yazma etkinliklerinde birtakim sorunlar
oldugunu fark etmistir. Arastirmaci bu konuyla ilgili ilgili aragtirmaci giinliigiine sunlari

yansitmistir (Arastirmaci Giinliigii, 18.03.2021):
Bugiin derste selamlasma, tanigma, vedalagma ifadelerini, sayilari 6grendik. Okuma ve
yazma etkinliklerine gectigimizde dgrencilerin hem okuma hem de yazma konularindaki
sikintilarimt daha da net bir bigimde gordiim. Ogrenciler kelimeleri ¢ok yavas okuma,
kelimedeki baz1 harfleri atlayarak okuma, otomatik tamamlama (6rnegin Mehmet kelimesini
direkt merhaba olarak okuma) gibi yanliglar yapiyorlar. Yazma etkinliklerinde de yazma
diizenleri ¢ok bozuk. Kelimeler ve satirlar arasinda uygun bosluk birakmama, noktalama

isaretlerini kullanmama, bazi harfleri yazmama, ciimleye kii¢iik harfle baglama, 6zel isimlere
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kiiciik harfle baslama, kelimenin herhangi bir yerinde birden biiyiik harf kullanma gibi
sorunlar1 var. Hatta ¢ok ilging bir sekilde tahtadan defterlerine gecirirken bile benzer hatalar1
yapiyorlar. Bigimsel sorunlarin yaninda, iyi 6rnekleri incelememize, metin okumamiza vs.
ragmen yazilarinda kendileri igerik iiretemiyorlar. Bir de ogrencilerin ¢ogu harfleri
karistirryor. Ozellikle b ve d harfleri karistiriliyor. Afganistanl grencim Reza tiim sesli
harflerde sikint1 yasiyor ve karistirtyor. Bu konuyu gegerlik komitesinde giindeme getirmem
gerekiyor.

Arastirmact bu durumu gecerlik komitesi toplantisinda dile getirmistir. Komite

tiyeleri ile arastirmaci arasinda gecen bir diyalog su sekildedir (Gegerlik Komitesi

Toplantisi-1, 22.03.2021):

Aragtirmaci: Videoda da gordiigiiniiz gibi birtakim sorunlar yasiyor dgrenciler. Hem okuma
hem de yazma konusunda. Okumada baz1 harfleri karistirtyorlar. Yazmada da tahtadan aynen
gecirirlerken bile defterlerine kelimelerdeki harfleri eksik birakiyorlar, harf atliyorlar,
harfleri karistiriyorlar.

Uye-1: Aslinda bu bizim ¢ocuklarda da var. Yani gelisim agisindan hocalarim daha iyi bilirler
ama bizim ikinci siifa giden ¢ocuklar da boyleler.

Uye-2: Al seviyesinde hocam onlar1 aslinda bir siire sonra o biiyiik harfler, noktalamalar
geliyor. Ogrenci zaten duydugunu yazmaya meyilli. O yiizden baz1 kelimelerdeki harfler
sOylenirken duyulmadigi icin atlaniyor. Aslinda bir alfabe calismasi yapilabilir. Alfabe
calismasindan sonra yapilan hatalar biraz daha diizeltilir.

Uye-1: Mesela bu hatalar ¢ok fazla varsa, yapilmas1 gerekiyorsa yapabilirsin. Boyle bir
etkinlik ekleyelim (Bu sirada Uye-3 “Evet” anlaminda bagin1 salltyor).

Arastirmaci: Biz uygulama Oncesinde Ogrencilerin harfleri bildigini ve okuyup
yazabildiklerini tespit ettigimiz i¢in alfabe etkinligi tasarlamamistik hocam.

Uye-2: Oprenciler harfleri biliyor olabilirler ama Tiirkgeye ait ses uyumlarmi vs. bilmiyorlar.
O yiizden ilk haftalara alfabe ¢alismasi koymaliyiz bence. Kendi dilindeki sesletimleriyle
bizim dilimizdeki sesletimler farkli ¢linkii. Bence eklemekte fayda var, ekleyelim.

Arastirmaci: Tamam hocam, ekleyelim.

Komitede bir sonraki temaya ge¢meden oOnce bir alfabe etkinliginin
gerceklestirilmesi gerektigi karar1 ¢ikmigtir. Bu, bir sonraki eylem planlarindan birini
olusturmustur. Komite iiyeleriyle ders sonundaki 6lgme ve degerlendirme sonuclari
incelenmis ve ikinci eylem dongiisiine gegilebilecegi karar1 alinmistir. Bununla birlikte
komite liyeleri arastirmaciya diyalog tiirlindeki metinleri dinleme etkinlikleri i¢in ses
kaydina doniistiirmesini ve bu metinleri okuma etkinlikleri sirasinda 6grencilere karsilikli
olarak okutmasini onermislerdir. Bununla birlikte komite tiyeleri aragtirmaciya derste
yasanilan sorunlar1 g6z 6niinde bulundurarak da bazi 6nerilerde bulunmuslardir. Bu sorun

ve Oneriler “Egitsel dijital oyun destegiyle yiiriitiilen 6gretim etkinlikleri siirecinde
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karsilagilan sorunlar” ve “Egitsel dijital oyun destegiyle yiiriitiilen 6gretim etkinlikleri
stirecinde karsilagilan sorunlara yonelik c¢oziimler” basligi altinda ayrintili olarak
aciklanmistir. Arastirmaci sonraki eylem planlarinda bu 6nerileri dikkate almistir.
Yukarida da bahsedildigi gibi, birinci eylem planinin sonunda mevcut durum
analizinde ulasilan bulgulardan farkli olarak ogrencilerin Tiirk alfabesiyle ilgili
sorunlarinin oldugu gdzlemlenmistir. Bu konuda Ibrahim’in calisma kagidindan bir

ornege Gorsel 4.4’te yer verilmistir.

Asli: Merhaba!
Emin: .Mefndd A ............ !
Asli: Senin adin ne?

A | o . . . .
Emin: .f\f.’:“.“.uf.‘....‘ AL, Emin. Senin

....:".,)..."....nc?

Ash: Benim adm 753! .. .

Ashi: Ben de memnun oldum.

Emin: Gorligtirtiz!

Gorsel 4.4. Alfabedeki harflerin karistiriimasi sorununa ornek

Gorsel 4.4’te goriildiigii iizere Ibrahim, kiiciik b harfini kiiciik d harfiyle
karistirmaktadir. Diger Ogrencilerle ilgili arastirmaci, giinliigiine sunlar1 yansitmistir
(Arastirmaci Giinltigi, 19.03.2021):

Bugiinkii derste Mustafa, Ibrahim ve Fatimah’m b ve d harflerini karigtirdigim gézlemledim.
Ayrica gozlemime gore Mustafa s harfini de ters yaziyor. Hiidda’nin b ve p harfleri ile m ve n
harflerini; Reza’nin ise 0-0-U-ii-1-i harflerini karistirdigint gérdiim. Ayni sorun Hamid’de de
var. Muhammed s, s gibi harfleri ters yaziyor ve e yazmasi gereken her yere i harfini yaziyor.

imad ise o, ii, u, 6 harflerini karistirtyor.

Alfabe sorunuyla birlikte mevcut durum analizinde elde edilen bulgularla paralel
olarak 6grencilerin sesli okuma sirasinda harf/hece atlama, harf/hece ekleme, tekrarlama,
duraklama, yanlis okuma, telaffuz hatalar1 yaptiklart ve yavas okuduklar
gozlemlenmistir. Ancak bu eylem planindan sonra hem ders gézleminden hem de ¢aligsma
kagidi ve dil becerilerini degerlendirme gozlem formundan elde edilen bulgulara gore

ogrencilerin eylem planinda yer alan okuma kazanimlarina ulastiklar1 baska bir deyisle
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selamlagma, tanisma ve vedalagmayla ilgili kelime ve kalip ifadeleri, sayilar1 ve temel
soru ifadelerini tamidiklar1 gériilmiistiir. Ogrencilerin birinci eylem planinda yer alan
konulardaki okudugunu anlama becerilerinin gelistigi gdzlemlenmistir. Ogrenciler
yazilarinda da birinci eylem planiyla hedeflenen kazanimlara ulagmis, yeni 6grendikleri
kelime ve kalip ifadeleri, dinledikleri kelime ve basit climleleri yazabilmiglerdir. Ayrica
yazilarinda yeni 6grendikleri kelimeleri/kalip ifadeleri, sayilari1 ve sayilarin okunuslarini,
temel soru ifadelerini kullanmaya baslamiglardir. Ayrica temel kisisel bilgiler iceren
formlar1 doldurmuslardir. Bununla birlikte; yazilarindaki i¢erik sorunlarini bu kazanimlar
baglaminda ¢ozen 6grencilerin yazilarindaki bigcimsel sorunlarinin devam ettigi, dil ve
anlatim konusunda zorlandiklari, yazim ve noktalama konusunda sik hata yaptiklart
gbzlemlenmistir. Mevcut durum analizinde belirlenen motivasyon eksikliginin ise dersin
baslarinda varligini siirdiirdiigii; ancak egitsel dijital oyunla birlikte 6grencilerin
motivasyonlarinin yiikseldigi goriilmiistiir. Arastirmacinin bu konuda giinligiine

yansittiklart asagidaki gibidir (Arastirmact Glinliigii, 19.03.2021):

Bugiin uygulamaya koydugum eylem planindaki tiim kazanimlara ulastigimizi hem ders
sirecinde hem de ogrencilerin ¢alisma kagitlarini ve {iriinlerini incelerken goérdiim.
Ogrenciler okuma ve yazmada hedefledigim kazanimlara ulasmislar. Okuma konusunda
kelimeleri tanidilar; ancak okurken sik hata yapiyorlar ve ¢ok yavas okuyorlar. Okudugunu
anlama konusunda bugiinkii konularimizda gegen kelimeleri ve bu kelimelerle olusturulmus
climleleri anlayabiliyorlar. Yazilarinda da bugiin 6grendigimiz kelimeleri kullantyorlar;
ancak yazilarinda hala bigimsel olarak hatalar var. Ayrica yazilarinda bazen gereksiz sézciik
tekrarinda bulunuyorlar ve dil bilgisi kurallarina uymuyorlar. Yani dil ve anlatim boyutunda
sikintt var. Noktalama isaretlerini de kullanmiyorlar. Dersin en basinda motivasyonlari
distikti, sesli okuma yaptirmak igin ¢ok ugrastim. Ayni sekilde yazi yazdirmak i¢in de. Ama
oyunu aginca hepsi okuma ve yazma konusunda isteklendiler. Beni hi¢ zorlamadan

gorevlerini yerine getirdiler.

Sonu¢ olarak bu eylem planinin sonunda Ogrencilerin Tiirk alfabesiyle ilgili
sikintilarinin  oldugu, eylem plamiyla hedeflenen okuma ve yazma kazanimlarina
ulastiklari; ancak hatali ve yavas okuma sorunlarinin devam ettigi, yazmada ise bigim, dil
ve anlatim ve yazim ve noktalama konusunda sikint1 yasadiklar1 bulgularina ulasilmistir.
Egitsel dijital oyunla birlikte okuma ve yazmaya yonelik motivasyonlarinin arttig1 da

bulgular arasindadir.
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4.2.2.Eylem plani 2: Simifim ve evim-En degerlilerim!

Arastirmada ilk eylem planinin uygulanmasindan ve gecerlik komitesi tarafindan
degerlendirilmesinden sonra gegerlik komitesi kararlarma gore ikinci eylem plam
yeniden diizenlenmis ve “Sinifim ve evim-En degerlilerim!” temasinda uygulanmistir.
Ikinci eylem plan: iki ders planindan olusmus ve toplamda iki hafta 12 ders saatinde

uygulanmustir. Ikinci eylem planina iliskin ayrintilar Sekil 4.5°te verilmistir.

Gecerlik Komitesi Kararlarm:
o  Diyalog seklindeki metinlerin dinleme etkinlikleri i¢in ses kaydina déntistiiriilmesi
o  Diyalog seklindeki metinlerin okuma etkinlikleri sirasinda égrencilere karsilikli olarak okutulmasi
o Ogrencilere alfabeyi hatirlatmak icin bir alfabe etkinliginin tasarlanmasi
o Aragtirmacinn suuf icinde kullandig: dil diizeyinin basitlestirilmesi
o Egitsel dijital oyun igin kullanilan kulakliklarin degistirilmesi
Sorun Durumunun
Tespiti
. Basari testi
. Ofretmen
Kazammlar: kontrol listeleri
. . Yazma Becerisi
Okuma." . Degerlendirme
s  Gunlik Rubrigi
hayata/kisisel Sz Varhgr: Smif egyalar . Aragtirmaci
ihtiyaclara . Giinliigii
yonelik temel st dili . Gozlem
kelime ve kalip Dil Bilgisi: Bu ne? Bu *  Gorlsme
ifadeleri tanir. o
kim? Isaret Sifatlan
. Toplumsal yasam . .
Ogrenme-Ogretme
alanlarinda \ Siireci
kullanilan kelime aea
ve kalip ifadeleri \ Ogrenme-Ogrenme
tanir . ~ Yontem ve Teknikleri:
o o Séz varhgi: Ev esyalar, inla 68
. Basit betimlevici Oyunla 6grenme, soru-
ifadeleri tanur. renkler yanit, diiz anlatim,
51 ; rupla 6grenme.
¢ Gul.]luk hayattalsl Dil Bilgisi: Burasi neresi?, £rpia 08
basit yonergeleri L Okuma ve Yazma
takip eder. Kalmhk-incelik uyumu, Etkinlikleri:
Cokluk eki, Soru eki Alfabe etkinligi, Sesli
Yazma: R okuma, sessiz okuma,
¢ Gorse].lerden. kontrollii yazma
h?reketle basit (Tamamlama etkinligi),
ctmleler yazar. egitsel dijital oyunda
okuma yazma
Degerlendirme
Calisma Kagidi

Ogrenci Uriinleri
Video Kayitlari-Gozlem
Arastirmaci Giinliigii

Sekil 4.5. Eylem plani 2: Sinifim ve evim-En degerlilerim!

“Siifim ve evim-En degerlilerim!” temasmin etkinlikleri hazirlik, anlama
(dinleme, okuma, s6z varligin1 gelistirme), giinliik hayatla iliskilendirme, kendini ifade
etme (konusma, yazma, s6z varligin1 kullanma) ve 6lgme ve degerlendirme asamalarinda

gergeklestirilmistir. Katilimer 6grenciler toplam 12 ders saati boyunca temaya iliskin

246



dinleme, okuma, konusma, yazma etkinlikleri gergeklestirmis; “Tiirk¢eye Yolculuk™ adli
oyunun ilgili temaya yonelik olarak hazirlanan ve Canakkale ilinde gecen ikinci
boliimiini oynamislardir.

Ikinci eylem planmin ilk haftasinda dncelikle alfabe etkinligi gerceklestirilmis ve
katilimcr Ogrencilerle Tiirk alfabesindeki ses ve harflere iligkin okuma ve yazma
calismalar1 yapilmistir. Arastirmaci, alfabe etkinligi ile ilgili olarak arastirmact

giinliigiine sunlar1 yansitmistir (Arastirmaci Giinliigii, 25.03.2021):

Bugiin ilk etkinlik olarak gecen hafta gecerlik komitesi tarafindan Snerilen alfabe etkinligini
yaptik. Bu etkinlikte sirasiyla harflerin tarafimdan tahtaya yazilmasi ve seslendirilmesi,
seslendirdigim harfin bir 6grenci tarafindan tahtadan silinmesi, iinlii harflerin 6grencilere
tanitilmasi, tahtaya yapistirilan resimli kelime kartlarindaki eksik iinliilerin 6grenciler
tarafindan tamamlanmasi, 6grencilerin adlarindaki harfleri sirayla sdyleyerek tahtaya
yazmalari, benim dnce bir ses ¢ikarmam sonra da kelime sdylemem ve tahtadaki 6grencinin
bunlar1 tahtaya yazmasi gibi ¢alismalar yaptik. Sonrasinda ben iginde g olan kelimeler
sOyledim ve 6grenciler tekrar ettiler. Tahtaya dortlii gruplar halinde bulunan harfler yazdim,
bunlardan birini seslendirdim, tahtadaki 6grenci o sesi igaretledi ve aynen yazdi. Daha sonra
tahtaya ayn1 harfle baglayan ve biten ii¢ harften olusan iki kelime yazdim; ancak ortasindaki
sesli harfi yazmadim. Tahtadaki 6grenci gelerek kendisine sdylenen iki kelimeyi ortadaki
harfi yazarak tamamladi. Son olarak onlara dagittigim etkinlik kagidini doldurdular.
Etkinligin ger¢eklestirilmesi sirasinda hem 6grenciler hem de ben oldukga keyif aldik.

Alfabe etkinligi kapsaminda 6grenciler ile arastirmaci arasinda gergeklesen bir

diyalog asagida verilmistir:

Arastirmaci: Mustafa sen gel tahtaya. Evet, simdi s6yleyecegim harfi bul ve tahtadan sil. D.
D. D. (Mustafa, D harfini bulmakta zorlaniyor.).
Mustafa: Bu? (B harfini gosteriyor).
Arastirmaci: Hayir, o B. B. Baba. Balon. Balik. Sen D harfini bul. Defter. Dag. Dede (Bir
slire tahtaya baktiktan sonra D harfini buluyor ve siliyor).
Mustafa: Bu?
Arastirmaci: Evet, o. Aferin Mustafa. Hamid, sen gel. I. I. I. (Hamid sesin karsilik geldigi
harfi tahtada bulamiyor). L. I. Irak. Irakliyim.
Hamid: Bu (Harfi buluyor ve siliyor).
Aragtirmaci: Aferin Hamid. Fatimah, gel. T. T. T.
Fatimah: Bu.
Aragtirmac1: Harika. Reza, sen gel. O. O. (Reza once o, sonra da u harfini gdsteriyor.
Aragtirmaci maskesini indirip 0 sesini nasil ¢ikardigin1 gosteriyor).

Reza: Bu (O harfini tahtadan buluyor ve siliyor) (Gézlem Notu, 25.03.2021).
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Alfabe etkinliginden sonra hazirlik etkinlikleri gergeklestirilmis ve daha sonra
anlama etkinliklerine ge¢ilmistir. Dinleme etkinliklerinden sonra gerceklestirilen okuma
etkinlikleri kapsaminda sesli okuma ve sessiz okuma etkinlikleri yapilmistir. Okuma
kurallar1 ve amaci 6grencilere hatirlatildiktan sonra her bir 6grenciden metni dnce sesli
daha sonra ise sessiz bir sekilde okumalar1 ve okurken anlamlarini bilmedikleri
kelimelerin altin1 ¢izmeleri istenmistir. Okuma sirasinda ve sonrasinda Ogrencilere
metinle ilgili anlama sorular1 sorulmus ve cevaplart alinmistir.

S6z varhigimi gelistirme asamasinda gergeklestirilen farkli etkinliklerden sonra
konunun giinliik hayatla iligkisi kurulmus ve kendini ifade etme asamasina gecilmistir.
Konusma etkinlikleri tiim 6grencilerin katilimlartyla gergeklestirilmistir. Yazma etkinligi
kapsaminda arastirmaci Oncelikle Ogrencilerin okuma asamasindaki metni tekrar
incelemelerini istemis ve diyalog tiiriinde bir metin drnegi sunmustur. Metin hakkinda
tim sinifca konusulduktan ve 6grenilen ifadelere vurgu yapildiktan sonra aragtirmaci,
diyalog tiirtindeki bu metni okuyan 6grencilerden kendilerine verilen diyalog tiirtindeki
metinde bos birakilan yerleri doldurmalarm istemistir. Ogrenciler yazilarim yazarken
arastirmact yazilar1 kontrol etmis, daha sonra 6grencilerden yazdiklarini okumalarini
istemistir. Yazilanlar 6nce igerik daha sonra bigimsel olarak kontrol edilmistir. En
sonunda yazilar smifla paylasilarak sinif panosuna asilmis; boylece kontrollii yazma
etkinligi tamamlanmistir. Etkinlige iliskin Inas’in yazi calismast Gorsel 4.5te

sunulmustur.

o _x - :
Haydar  Hatice Burhan
Burhan: Merhaba. 8£1iM. adim Burhan.

Haydar: Merhaba. %.2X radim t2d.dr.

Burhan: Bu .K.xm?

Haydar: Bu Hatice.

Burhan: Merhaba Hatice. Nasilsin?

Burhan: Tesekkiirler. Ben de iyiyim.

Hatice: Bu .N.%...?

Burhan: .2Y.... canta.

Gorsel 4.5. Inas in yazi calismasi (Eylem plani 2)
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S6z varligini gelistirme etkinlikleri de tamamlandiktan sonra o haftaki konular ile
ilgili 6lgme ve degerlendirme ¢alismasi gergeklestirilmistir.

Ikinci eylem planinin ikinci haftasia hazirlik etkinlikleriyle baslanmis, sonra
anlama etkinliklerine gegilmistir. Dinleme etkinliklerinden sonra okuma etkinlikleri
kapsaminda sesli okuma ve sessiz okuma etkinliklerine yer verilmistir. Sesli ve sessiz
okuma etkinlikleri okuma becerisi Ogretimi silirecine uygun bir sekilde
gergeklestirilmistir. Okuma sirasinda ve sonrasinda 6grencilere metinle ilgili anlama
sorular1 sorulmus ve cevaplar1 alinmistir. S6z varhigimi gelistirme asamasindan sonra
konunun giinliik hayatla iligkisi kurulmus ve kendini ifade etme asamasina gecilmistir.
Konusma etkinlikleri tiim Ogrencilerin katilimiyla gerceklestirildikten sonra yazma
etkinligi kapsaminda aragtirmaci, 6grencilerden okuma etkinligi sirasinda kullandiklar
metni bir kez daha okumalarini istemis ve boylece 6grencilere ev esyalar1 ve renklerle
ilgili bir metin 6rnegi sunmustur. Temadaki s6z varlig1 ve dil bilgisi unsurlariyla yazilmisg
bu metni okuyan ve sinif¢a tartigan dgrencilerden kendilerine verilen resmi inceleyerek
kisa bir metin olusturmalar1 istenmistir. Ogrenciler yazilarii yazarken arastirmaci
yazilar1 kontrol etmis, daha sonra Ogrencilerden yazdiklarini okumalarini istemistir.
Yazilanlar 6nce igerik daha sonra bi¢imsel olarak kontrol edilmistir. En sonunda yazilar
siifla paylasilarak smif panosuna asilmig; boylece kontrollii yazma etkinligi

tamamlanmistir. Etkinlige iliskin Reza’nin yazi ¢calismasi1 Gorsel 4.6’da sunulmustur.

N, 2 ~t, P ol S C
Doy ('afL,_J,_LﬁJ!:..4_bdn.3.oh84_;L;$JJ_paEJ&g, =

EBu a4ha.Bu mavi davol. By kil vet.

Bu tavalet, Bu Sifon

Burasi yasak odasi.Bu yatak.Bu lombo, By

_Kohveterngi bir dolap,

Gorsel 4.6. Reza 'nin yazi ¢calismasi (Eylem plani 2)
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S6z varhigmi kullanma etkinlikleri de gergeklestirildikten sonra “Tiirk¢eye
Yolculuk” oyununa gecilmistir. Bu kisimda 6grenciler egitsel dijital oyun i¢inde Truva
at1, smif ve ev mekanlarinda okuma ve yazma calismalarimi gergeklestirmislerdir. Once
sinifta sinif esyalariyla ilgili okuma ve yazma c¢alismalari, daha sonra evde ev esyalariyla
ilgili okuma ve yazma galigsmalar1 yapmislardir. Oyun iginde smif egyalarini okuyarak
bulma ve isimlerini yazma, ev esyalarint okuyarak bulma ve isimlerini yazma gibi okuma
yazma ¢alismalar1 gergeklestirilmistir. Bu kapsamda 6grenciler ile aragtirmaci arasinda
gerceklesen diyalog asagida verilmistir:

Muhammed: (Oyun meniisiinii inceliyor.) Tiirkiye ¢oook giizel 6gretmen. Burasi neresi (Fare
imlecini Istanbul sehrinin iistiine getiriyor)?

Arastirmaci: Orasi Istanbul.

Muhammed: Cok giizel.

Arastirmact: (Her bir bilgisayardan oyunun ikinci bdliimiinii agiyor). Evet oyuna basliyoruz.
Mustafa: Cok giizel yaa. Ne yaziyor? Kirmizi kapiyi bul. Kirmizi kapi. Yesil. Bu sey. Mavi.
Kirmizi. Hah. Bu mu? Oley. Cok iyi yaa.

Aragtirmaci: (Ogrencilerin arasinda dolasarak ne yaptiklarini izliyor. Ibrahim’in yanina
yaklasiyor.) Ibrahim burasi neresi?

Ibrahim: Simif.

Arastirmact: Evet, aferin. Burasi sinif. Burada ne yaziyor?

Ibrahim: (Once dinliyor, sonra yavas bir sekilde) Yarm dersler bashyor. Bu siniftaki
ogrenciler i¢in sinifi temizle. Nesneleri bul. (Son ciimlenin iistiine tikliyor).

Arastirmaci: Cok giizel. Burada ne yaziyor?

Ibrahim: Kalemtiras.

Arastirmaci: Evet, bak gosteriyor. Bu ne?

Ibrahim: Kalemtiras. (Kalemtirasin iizerine tikliyor ve giiliimsiiyor).

Arastirmaci: Aferin, simdi?

Ibrahim: Silgi.

Arastirmaci: Evet.

Ibrahim: Bu (Silginin {izerine tiklryor). Cok giizel 6gretmenim.

Arastirmaci: Aferin. Devam et (G6zlem Notu: 02.04.2021).

Egitsel dijital oyunun oynanmasi sirasindaki sinif esyalart etkinligine Ornekler

Gorsel 4.7 ve Gorsel 4.8 de verilmistir.
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Gorsel 4.7. fbraim ‘in “Tiirk¢eye Yolculuk (Canakkale)” oyunundaki okuma etkinligine iliskin ekran

goriintiisti-1
kalemhras N

1L

Gorsel 4.8. [brahim’in “Tiirk¢eye Yolculuk” (Canakkale) oyunundaki okuma etkinligine iliskin ekran
goriintiisti-2

Bu asamada o6grenciler ile arastirmaci arasinda gerceklesen bir diyalog asagida
verilmistir:
Arastirmact: (Inas’in “Bilgisayar” yazmasi gereken yere “bigisayar” yazdigmi fark ediyor).
Inas, bu ne?

Inas: Bilgisayar 6gretmenim.
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Aragtirmact: Evet, o bir bilgisayar. (Sesleri vurgulayarak) b-i-1l1l-g-i-s-a-y-a-r. Tekrar dene.
Inas: B-i-I-g-i-s-a-y-a-r. Hih (Dogru yaziyor ve puani alryor).

Fatimah: Ogretmenim ama offf... (Arastirmacrya bakarak ekrani gosteriyor).

Arastirmaci: Ama bilgisiyar yazmigsin. Bu ne (bilgisayar1 gostererek)?

Fatimah: Bilgisiyar.

Arastirmaci: Bilgisayar.

Fatimah: Bilgisiyar.

Arastirmaci: Bilgisaaaayar (a sesini vurgulayarak).

Fatimah: Bilgisaaayar.

Arastirmaci: Evet, bilgisayar. Yaz (Fatimah yavas bir sekilde yaziyor, a harfine geldiginde
durakliyor). a. Bilgisaayar (a sesini vurguluyor). a.

Fatimah: Bu (a harfine bastyor ve kelimeyi yazmay1 tamamliyor).

Arastirmact: (Aragtirmacit 6grencilerin birgogunun “Sandalye” yerine “Sandalya”, “Kitap”
yerine “Kitab” yazdiklarim fark ediyor). Herkes kulakligini ¢ikariyor ve bana bakiyor. Bu
ne?

Hasan: Sandalye.

Arastirmaci: Evet, bu bir sandalye (Tahtaya sandalye yaziyor). Peki, bu ne?

Mustafa: Kitap.

Aragtirmaci: Evet, bu bir kitap. Turuncu bir kitap (Tahtaya kitap yaziyor. Ogrencilerin
arasinda dolasarak hatalarini diizelttiklerini goriiyor) (Gozlem Notu, 02.04.2021).

Egitsel dijital oyunun oynanmasi sirasindaki sinif ve ev esyalari etkinligine 6rnekler

Gorsel 4.9 ve Gorsel 4.10°da verilmistir.
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Gorsel 4.9. Inasin “Tiirkceye Yolculuk (Canakkale)” oyunundaki yazma etkinligine iliskin ekran
gortintiisii
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Bunlar nedir?

00:217

Gorsel 4.10. Hiida'min “Tiirk¢eye Yolculuk (Canakkale)” oyunundaki yazma etkinligine iliskin ekran
gortintiisii

Arastirmact, derste yapilan okuma ve yazma ¢alismalart ile ilgili olarak arastirmaci

giinliigiine sunlar1 yansitmistir (Aragtirmaci Giinliigi, 02.04.2021):
Bu haftaki eylem planinda s6z varligi olarak sinif egyalar1, simf dili, ev esyalar1 ve renkler;
dil bilgisi olarak ise; bu ne ve bu kim soru ifadelerini, igaret sifatlarini, burasi neresi soru
ifadesini, kalinlik-incelik uyumunu, ¢okluk ve soru eklerini tamamladik. Verimli bir siire¢
gecirdigimizi diislinliyorum. Oyunu oynamadigimiz her giin oyunu ne zaman
oynayacaklarini soruyorlar. Oyunun bu haftaki béliimiiniin Canakkale’de gegecegini gecen
haftadan duymuslardi. Ellerini ucak seklinde yapip “Canakkalecee” diye sakalasiyorlar
birbirleriyle. Oyunu heyecanla ve merakla bekliyorlar. Ogrenciler bugiinkii okuma ve yazma
etkinliginde giizel isler ¢ikardilar. Sesli okuma veya yazi yazma sirasinda ¢ok hata yapsalar
da bu hatalar1 zamanla azaltacaklarindan eminim. Tam da bu haftanin kazanimi olan
“Gorselden hareketle basit climleler yazar.” kazammia uygun iriinler ortaya koydular.
Boylece kelime asamasindan climle asamasina gegmis olduk. Bu durum beni mutlu etti
gercekten. Ogrencilerle oyuna baslamadan 6nce biraz konustuk ve gecen hafta hangi sehirde
oyunu oynadigimizi onlara sordum. Neredeyse tiim mekanlar: tek tek saydilar. Eskisehir,
Sazova, Porsuk Cayi... Ayrica Sazova Parkini biliyor musunuz diye sordugumda oyunda
gittik diye cevap verdiler. Bu durum da hosuma gitti agik¢as1. Ogrencilerin oyun oynarken
kaydedilen ekran videolarinin tiimiinii inceledim. Acaba 6grenciler oyunu oynarken rastgele
butonlara bastyor olabilirler mi diye bir ¢ekincem vardi. Hepsinin ekran kayitlarimi izledim.

Hepsi 6nce okuyup sonra butonlara tikliyorlar. Bu konuda da daha rahatim artik.
Tiim 6grencilerin ikinci boliimii bitirmesinin ardindan arastirmaci sinif tahtasina

yansittig1 projeksiyon aracilifiyla oyunun ikinci boliimiinii oynamistir. Oyun sirasinda
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Ogrencilerle etkilesimli bir siire¢ isletilmis, oyun arastirmaci tarafindan O6grenci
doniitlerine goére oynanmis, gerekli yerlerde agiklamalarda ve konu anlatimlarinda
bulunulmustur. Ikinci béliim bittiginde oyunda &grencilere Tiirk kahvesi hediyesi
verilmektedir. Aragtirmaci bilgisayarlar kapandiktan sonra d6grencilerle Tiirk kahvesi ile
ilgili konusmus, 6grencilere cesitli resimler gostermis ve videolar izletmistir. Boliim
icindeki tiirkli tekrar dinlenmistir. Degerlendirme c¢alismalarindan sonra derse son
verilmistir.

Ikinci eylem plani siirecinin iki hafta siirmesi ve arastirmacinin ilk haftanin sonunda
komite iiyelerinin goriislerine gereksinim duymasi nedeniyle bu stiregte gecerlik komitesi
iki kez toplanmistir. Gegerlik komitesi-2’de komite iiyeleri arastirmaciya dil bilgisi
etkinliklerini gergeklestirirken farkli bir yontem kullanmasi gerektigini ifade etmislerdir.
Bu konuda komite iiyeleri ile arastirmaci arasinda gecen bir diyalog su sekildedir

(Gegerlik Komitesi Toplantisi-2, 29.03.2021):

Uye-2: Burada dil bilgisi agiklamasinda mesela ne zaman bu kim soruyoruz ne zaman bu ne
soruyoruz gibi seyler soruyorsun ya. Aslinda orada dil bilgisi agiklamasi yapmasini istiyoruz.
Al seviyesinde buna gerek yok. Yabancilara Tiirk¢e 6gretirken dil bilgisi agiklamasini biraz
daha sezdirerek veriyoruz. Orada o bilgiyi sezdirmek yeterli aslinda. O bilgiyi sezdirmek de
su sekildedir. Kendimiz 6rnekler veriyoruz insan veya esya seklinde. Sonra da mesela onlara
siz sOyleyin veya siz sorun diyoruz. Biri bir sey gosterir mesela kimi ya da neyi gosterecek.
Digerleri de ona gore cevaplar verecek. Bunlardan ¢ikarimsal olarak anlayip anlamadigini
gorebilirsin. Ama 6grenciye dil bilgisi agiklamasini sormak 6grencinin seviyesi yeterli
degilse sikintil1 olabilir.

Uye-3: Evet, ben de dyle diisiiniiyorum.

Uye-2: Dil bilgisi konularim biraz sezdirerek vermeliyiz diye diisiiniiyorum.

Arastirmaci: Peki en sonunda ben kendim o dil bilgisi agiklamasini yapmamali miyim
hocam? Nesne veya hayvan soruyorsam bu ne, insan soruyorsam bu kim diye soruyorum
seklinde bir agiklama yapmamali miyim?

Uye-2: Basitlestirerek sdyleyebilirsin. Mesela “insan, soru bu kim”. “Hayvan, esya soru bu
ne” seklinde basit bir agiklama yapabilirsin. Cok detayli, st seviyede bir agiklama
yapmamak gerekiyor Al seviyesinde.

Aragtirmaci: Tamam hocam, bundan sonraki planlarimda buna dikkat edecegim.

Gecgerlik komitesi-3’te (05.04.2021) ders sonundaki o6lgcme ve degerlendirme
sonuclar1 incelenmis ve lclincli eylem dongiisiine gegilebilecegi karart alinmustir.
Bununla birlikte komite {iyeleri arastirmaciya derste yasanilan sorunlari géz Oniinde
bulundurarak bazi Onerilerde bulunmuslardir. Bunlardan biri, smiftaki diger

akranlarindan geri kalan Imad ve Muhammed isimli 6grenciler icin ek dersler
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yapilmasidir. Bu gibi sorun ve oneriler “Egitsel dijital oyun destegiyle yiiriitiilen 6gretim
etkinlikleri siirecinde karsilasilan sorunlar” ve “Egitsel dijital oyun destegiyle yiiriitiilen
ogretim etkinlikleri siirecinde karsilasilan sorunlara yonelik ¢oziimler” basligi altinda
ayrintili olarak aciklanmistir. Arastirmaci sonraki eylem planlarinda bu 6nerileri dikkate
almistir. Aragtirmanin bu asamasinda pandemi nedeniyle okullarda yiiz yiize egitime ara
verilmis, bu nedenle uygulamaya da ara verilmistir.

Ikinci eylem planinin sonunda ders gdzlemlerinden, ¢alisma kagitlarindan, 8grenci
tiriinlerinden ve alfabe calisma kagidindan elde edilen verilerden hareketle 6grencilerin
alfabe ile ilgili sorunlarmin ¢oziildiigii bulgusuna ulasilmistir. Bu konuda ibrahim’in
alfabe caligsma kagidindan 6rneklere Gorsel 4.11°de, Reza’nin alfabe ¢alisma kagidindan

orneklere Gorsel 4.12°de yer verilmistir.

S heli
v cg_ziun)'# 'l,eh"‘,o'l,l

el |
" flndI8eR candalye

Gorsel 4.11. Alfabe sorununun ¢oziimiine iligkin 6rnek-1

Gorsel 4.12. Alfabe sorununun ¢éziimiine iliskin ornek-2
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Ikinci eylem planindan sonra hem ders gdzleminden hem de ¢alisma kagidi ve dil
becerilerini degerlendirme gozlem formundan elde edilen bulgulara gére Imad ve
Muhammed disindaki Ogrencilerin eylem planlarinda yer alan okuma kazanimlarina
ulastiklar1 baska bir deyisle giinliik hayata/kisisel ihtiyaglara yonelik temel kelime ve
kalip ifadeleri, toplumsal yasam alanlarinda kullanilan kelime ve kalip ifadeleri, basit
betimleyici ifadeleri tanidiklar1 bulgusuna ulasilmistir. Ayrica Ogrencilerin eylem
planinin kazanimlarina yonelik olarak giinliilk hayattaki basit yonergeleri takip
edebildikleri, gorsellerden hareketle basit ciimleler yazabildikleri gdzlemlenmistir. Imad
ve Muhammed adli 6grenciler ise hem c¢alisma kagitlarindan hem de dil becerilerini
degerlendirme gozlem formundan diisiik puan almislar ve kazanimlara tam anlamiyla
ulasamamiglardir. Bu iki 6grenci disindaki Ogrencilerin eylem planinda 6grenilen
konulara yonelik okudugunu anlama becerilerinin arttig1; ancak hala yavas ve hatali
okuduklart bulgusuna ulagilmigtir. Bu konuda arastirmacinin giinliigiine yazdiklart su

sekildedir (Arastirmaci Giinligi, 02.04.2021):

Imad ve Muhammed disinda 6grencilerin ¢alisma kagitlari ve dil becerilerini degerlendirme
gbzlem formu puanlar1 gayet iyi. Bu eylem planindaki kazanimlara da ulastilar. Kelimeleri
ve anlamlar1 &grendikleri icin konuyla ilgili okudugunu anlama sorularmma cevap
verebiliyorlar. Kazanimlarla ilgili konularda anlama becerileri gelisim gosteriyor. Ancak hala
yavas okuyorlar ve sesli okuma hatasi yapiyorlar. Hamid koltuk kelimesini siirekli kotluk
diye okudu mesela bugiin. Ben diizeltiyorum ama bu sefer de baska bir kelimeyi yanlis
okuyor. Hiida siirekli hece atliyor, Hasan kelimeleri tekrarliyor, Inas fazla durakliyor
okurken. Diger dgrenciler de bu sekilde birgok sesli okuma hatasi yapmaya devam ediyor.

Oyun i¢indeki metinlerde ¢ok istekli okusalar bile hizlar1 ve hatalar1 degismiyor.

Yazilarindaki igerik sorunlarini da kazanimlar baglaminda ¢bézen Ogrencilerin
yazilarindaki bi¢cimsel sorunlarinin devam ettigi, dil ve anlatim konusunda zorlandiklar1
goriilmiis; ancak yazim ve noktalama konusunda iyilesme gosterdikleri, nokta isaretini
kullanmaya basladiklar1 gézlemlenmistir. Bu konuda Hasan’1n yazisina bir 6rnek Gorsel

4.13’te, Hamid’in calisma kagidindan bir 6rnek ise Gorsel 4.14’te verilmistir.
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Gorsel 4.13. Hasan'in yazi ¢calismast (Eylem plani 2)
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Gorsel 4.14. Hamid'in yazi ¢alismasi (Eylem plani 2)

sy Ba Y o

Egitsel dijital oyunun Ogrencilerin Tiitkge okuma ve yazmaya yonelik
motivasyonlarini arttirmaya devam ettigi de ulasilan bulgular arasindadir. Bu konuda

arastirmaci, giinliigiine asagidakileri yansitmistir (02.04.2021):
Ogrenciler bu eylem planinin kazanimlarina uygun olarak gorsellerden hareketle ciimleler
yazabiliyorlar artik. Konu digina ¢ikmiyor ve kendilerinden istenen seyleri drnek vererek
yazabiliyorlar. igerik baglaminda sorun yok. Artik nokta isaretini de kullaniyorlar. Ancak
hala dil ve anlatim ile bigim konusunda zorluklar devam ediyor. Kelimeler arasinda ya ¢ok

fazla ya da ¢ok az bosluk birakiyorlar. Bilyiik harf kullanmamalar1 gereken yerde biiyiik harf
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kullaniyorlar vb. Ama mutlu oldugum bir nokta var ki o da dijital oyun &grencileri motive
ediyor. Ders icinde okuma ve yazma etkinliklerine kars1 oldukca isteksizken oyun sirasinda

bu durum tamamen degisiyor.

Sonu¢ olarak bu eylem planinin sonunda &grencilerin ikinci eylem planiyla
hedeflenen okuma ve yazma kazanimlarina ulastiklar1 elde edilen bulgular arasindadir.
Bununla birlikte, 6grencilerin hatali ve yavas okuma sorunlarinin devam ettigi, yazmada
ise bi¢im ile dil ve anlatim konusunda sikint1 yagadiklari, yazim ve noktalama konusunda
ise ilerleme kaydettikleri bulgularina da ulasilmistir. Egitsel dijital oyunla birlikte okuma

ve yazmaya yonelik motivasyonlarinin arttig1 da gozlemlenen bulgular arasindadir.

4.2.3.Eylem plam1 3: Nerede?

Arastirmada ikinci eylem planinin uygulanmasindan ve gegerlik komitesi
tarafindan degerlendirilmesinden sonra gecerlik komitesi kararlarina gore ii¢lincii eylem
plan1 yeniden diizenlenmis ve “Nerede?” temasinda uygulanmistir. Uciincii eylem plan
bir ders planindan olusmus ve toplamda bir hafta alt1 ders saatinde uygulanmistir. Ugiincii

eylem planina iliskin ayrintilar Sekil 4.6°da verilmistir.
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Gecerlik Komitesi Kararlary:

Imad ve Muammed isimli 8grenciler icin ek dersler yapilmasi
Dil bilgisi 6gretiminde sezdirme yéntemine daha fazla agirlik verilmesi

Calisma kagitlarinin eve génderilmemesi, derste yapilan kadarimin puanlandirilmasi
Simftaki etkinliklerin daha etkilesimli ve eglenceli olacak sekilde yapilandiriimasi

Ogrencilerin sesli okuma hatalarina yogunlasilmasi

Calisma kagitlarinin doldurulmas: konusunda cesitli motivasyon kaynaklarinmn olusturulmasi

Sinif kurallarimin 6grencilerle birlikte yeniden olusturulmasi

Sorun Durumunun
Tespiti
. Bagar testi

Kazanimmlar: . Ogretmen

Okuma: kontrol listeleri

«  Giinliik hayatta . Yazma Becerisi
siklikla kullanilan Degerlendirme
slcii birimlerini N Rubrigi
tanir. - . Aragtirmaci

*  Metinden konum 1. Hafta Giinligii
bildiren basit N B . . . Gozlem
ifadeleri secer. Soz varhgi: Mekinlar, Yiyecek- . Goriisme

*  Gorsellerle

icecekler

desteklenmis basit
metinleri anlar.

Dil Bilgisi: Bulunma héli, Unsiiz

Ogrenme-Ogretme

Yazma: . | il Siireci

« Yazilarinda olcti benzesmesi (-ta,-te), Var-Yok, Isim Osrenme.Osretme
birimlerini kullanur. ciimlesi Yontem ve Teknikleri:

*  Durumlara/giinlik Oyunla §grenme, egitsel
ihtiyaclara yonelik dijital oyunla 6grenme,
listeler hazirlar. soru-yanit, diiz anlatim,

*  Yazilarinda konum grupla dgrenme.
bildiren basit Okuma ve Yazma
ifadeleri kullanir. Etkinlikleri:

Sesli okuma, sessiz
okuma, tekrarli okuma,
koro okuma, kontrollii
yazma, paylasmali
yazma, egitsel dijital
oyunda okuma-yazma

Degerlendirme
Calisma Kagidi

Ogrenci Uriinleri

Video Kayitlari-Gézlem
Arastirmaci Giinliigi

Sekil 4.6. Eylem plan:i 3: Nerede?

“Nerede?” temasinin etkinlikleri hazirlik, anlama (dinleme, okuma, s6z varligini
gelistirme), giinliik hayatla iligkilendirme, kendini ifade etme (konusma, yazma, s6z
varligmi kullanma) ve oOlgme ve degerlendirme asamalarinda gergeklestirilmistir.
Katilimer 6grenciler toplam alti ders saati boyunca temaya iliskin dinleme, okuma,
konusma, yazma etkinlikleri gergeklestirmis; “Tiirkceye Yolculuk™ adli oyunun ilgili
temaya yonelik olarak hazirlanan ve Nevsehir ilinde gecen {igilincii boliimiini
oynamiglardir.

Dersin basinda oncelikli olarak hazirlik etkinlikleri gergeklestirilmis ve daha sonra
anlama etkinliklerine ge¢ilmistir. Dinleme etkinlikleri dinleme egitimi siirecine uygun bir
sekilde gerceklestirildikten sonra okuma etkinlikleri gerceklestirilmistir. Bu kapsamda

sesli okuma ve sessiz okuma etkinlikleri yapilmig; 6grencilerin sesli okuma hatalarinin
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en aza indirilmesi amaciyla bu okuma tiirlerinin yaninda tekrarli okuma ve koro okuma
etkinliklerine de yer verilmistir. Oncelikle okuma kurallar1 ve amaci &grencilere
hatirlatildiktan sonra d6grencilere metnin hep birlikte okunacagi bilgisi verilmistir. Koro
okuma kapsaminda hem arastirmacit hem de siniftaki tiim Ogrenciler metni sesli bir
sekilde okumaya baslamistir. Aragtirmaci okuma sirasinda 6grencilere kelimelerin dogru
telaffuzu ve uygun okuma hizi konusunda model olmaya ¢aligmis; ancak bu etkinlik
basaril1 bir sekilde devam ettirilememistir. Siif, koro okuma sirasinda tek bir sesten
okuma yapmakta giicliik ¢cekmis ve etkinlige arastirmaci tarafindan son verilmistir. Bu
kapsamda arastirmaci, arastirmaci giinliigiine sunlar1 yansitmistir (Arastirmaci Giinliigi,

03.06.2021):

Ogrencilerin okuma sirasinda ¢ok fazla sesli okuma hatasi yapmasi, bu hatalara
yogunlagmamizi gerektirmisti. Bu kapsamda bu haftaki eylem planinda koro okuma
etkinligine yer vermistik. Ancak etkinlik basarili bir sekilde gergeklesemedi. Tiim 6grenciler
benimle birlikte ayn1 metni sesli olarak okumaya basladilar. Ancak bir tiirlii tek bir sesten
okumay1 basaramadik. Bu durumda &grencilerin her birinin farkli okuma hizlarina sahip
olmalarmin en 6nemli etken oldugunu diislinliyorum. Aslinda sesli okuma hatalarina
yogunlasmak i¢in koro okuma etkinligini secme nedenlerimden biri imad, Muhammed gibi
sesli okuma becerileri konusunda kendine giivenmeyen 6grencilerin uygulama sirasinda daha
az kaygilanmalarii saglamakti. Ancak bu 6grenciler gibi okuma hizi konusunda geriden
gelen ve nispeten daha iyi olan 6grencilerin tek bir sesten okuma yapmast miimkiin olmadi.

Ben de etkinligi sonlandirdim.

Koro okuma etkinliginin basarisiz olmasindan sonra arastirmaci tekrarli okuma
etkinligine gegmistir. Ogrencilerden metni sirayla sesli bir sekilde okumalarmi istemis,
ogrenciler okurken ogrencilerin okumalarini izlemistir. Ogrenciler okuma sirasinda
yaptiklar1 hatalar1 diizeltene ve istenilen hizda okuyana kadar metni tekrar tekrar
okumuslardir. Her 6grenci tekrarli okuma yaptiktan sonra 6grencilerden metni bir kez de
sessiz bir sekilde okumalar1 ve okurken anlamlarmni bilmedikleri kelimelerin altini
cizmeleri istenmistir. Okuma sirasinda ve sonrasinda dgrencilere metinle ilgili anlama
sorular1 sorulmus ve cevaplar1 alinmistir.

Okuma etkinlikleri tamamlandiktan sonra s6z varli@ini gelistirme etkinlikleri
gerceklestirilmis, konunun giinliik hayatla iliskisi kurulmus ve kendini ifade etme
asamasina gecilmistir. Konusma etkinlikleri tiim 6grencilerin katilimlariyla konusma
egitimi siirecine uygun bir sekilde tamamlanmistir. Yazma etkinligi kapsaminda
kontrollii yazma ve paylasmali yazma etkinlikleri gerceklestirilmistir. Arastirmaci

oncelikle Ogrencilerin okuma asamasindaki metni tekrar incelemelerini isteyerek
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ogrencilere mekanlar ile ilgili yazilmis metin 6rnegini sunmustur. Metin hakkinda tiim
siifca konusulduktan ve 6grenilen ifadelere vurgu yapildiktan sonra arastirmaci, sinifa
bir resim gostermistir. Tim sinif resimle ilgili konusmus, resimdeki mekanin neresi
oldugu, o mekinda kimler ve neler oldugu gibi konularda tartismistir. Daha sonra
aragtirmaci ve 0grenciler birlikte resimle ilgili metni tahtaya yazmiglardir. Arastirmact
Ogrencilere sormus ve aldig1 cevaplara gére metni olusturmustur. Paylasmali yazma
sirasinda arastirmaci ve Ogrenciler birlikte diisiinmiis, daha sonra arastirmaci gercek
yazmay1 yapmustir. Ogrenciler aragtirmaciya fikirleri ile yardimei olmuslardir. Metin
tahtada olustuktan sonra arastirmaci, 6grencilerden metni defterlerine yazmalarini ve
yazilarina bir baslik bulmalarimi istemistir. Ogrenciler yazilarin1 yazarken arastirmaci
yazilar1 kontrol etmis, daha sonra Ogrencilerden yazdiklarimi okumalarini istemistir.
Yazilanlar 6nce icerik daha sonra bi¢imsel olarak kontrol edilmistir. En sonunda yazilar
siifla paylasilarak sinif panosuna asilmistir. Etkinlige iliskin Hiida’nin yazi1 ¢alismasi

Gorsel 4.15’te sunulmustur.
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Gorsel 4.15. Hiida 'nin yazi ¢calismasi (Eylem plani 3)

Bir sonraki yazma etkinliginde arastirmaci konuyla baglantili olarak 6grencilere bir
aligveris listesi gostermis ve tiim sinifin listeyi incelemesini saglamistir. Daha sonra

ogrenciler kendi aligveris listelerini olugturmuslar, bu listelerde 6l¢ii birimleri, yiyecek ve
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icecek ifadelerini kullanmislardir. Bu siiregte de yazma egitimi siireci dikkate alinmis, bu
etkinlikle birlikte yazma etkinlikleri tamamlanmistir. S6z varligini kullanma etkinlikleri
de gerceklestirildikten sonra “Tiirkceye Yolculuk” oyununa gecilmistir. Bu kisimda
ogrenciler egitsel dijital oyun i¢inde Nevsehir ilinde peri bacalari, sinif, market, hastane,
restoran gibi farkli mekanlarda okuma ve yazma ¢aligmalarini gergeklestirmislerdir. Bu

kapsamda 6grenciler ile aragtirmaci arasinda gerceklesen diyalog asagida verilmistir:
Arastirmaci: Dinle, teyze ne diyor Hamid?
Hamid: Sepette yiycek i¢cek var.
Arastirmaci: Evet. Sepette yiyecek ve icecekler var diyor. Yaz hadi (Ogrencilerin arasinda
dolagirken Ogrencilerin sepete, sepetde, sepedde, yiycek, igccek gibi yazim yanliglari
yaptiklarini fark ediyor). Herkes kulakliklarini ¢gikariyor ve bana bakiyor (Beden diliyle de
destekleyerek). Teyze burada ne diyor? Evet Fatimah?
Fatimah: Sepette yiyecek ve i¢ecekler var.
Arastirmaci: Evet, aferin. Bir daha dinliyoruz. Evet, sepette (sesleri vurguluyor) yiyecek ve
icecekler var. Bunu nasil yaziyorum? Sepette (t seslerini vurguluyor) yiyecek ve icecekler
var (t harflerinin altin1 giziyor). iki t var degil mi?
Ogrenciler: Evet dgretmenim.
Arastirmaci: Haydi, yazin bakalim (Arastirmaci daha sonra aymi siireci yiycek, i¢cek gibi

hatalar i¢in tekrar ediyor) (G6zlem Notu, 04.06.2021).

Egitsel dijital oyunun oynanmas sirasindaki okuma ve yazma etkinligine drnekler

Gorsel 4.16 ve Gorsel 4.17°de verilmistir.

TEKRAR DINLE

Mesaji yaz!

Ben marketteyim

sepette yiyecek ve igecekler var|

Gorsel 4.16. Mustafa’min “Tiirk¢eye Yolculuk (Nevsehir)” oyunundaki yazma etkinligine iliskin ekran
goriintiisii
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Yeni gorevin masada.
“Masada bir bardak, bir
tabak var. Bardakta gay

var. Tabakta peynir, zeytin

ve yumurta var. Masada
bir elma var” Dogru
masay bul. Masaya git.

Gorsel 4.17. Reza’'min “Tiirk¢eye Yolculuk (Nevsehir)” oyunundaki okuma etkinligine iliskin ekran
gortintiisii

Arastirmaci, derste yapilan okuma ve yazma calismalari ile ilgili olarak arastirmaci

giinliigiine sunlar1 yansitmistir (Aragtirmaci Giinliigi, 04.06.2021):

Bu eylem planindaki s6z varligi konularimiz mekanlar, yiyecek ve igeceklerdi. Bu igerik
kapsaminda bulunma hali, iinsiiz benzesmesi, var yok gibi dil bilgisi yapilarini isledik ve isim
climlesini 6grendik. Artik climle agamasina daha keskin bir gecis yaptik. Uygulamaya ara
verdigimiz i¢in bazi 6grenciler bazi kavramlart unutmuslardi. Ancak farkli okuma etkinlikleri
ve hatirlatmalarla bu sorunun iistesinden geldik. Ogrenciler oyunu da ¢ok &zlemislerdi.
Dersin baginda basladilar oyunu sormaya, oyuna sira gelinceye kadar da sordular. Oyunun
tigiincii bolimii 6grencileri biraz zorladi. Bunda hem uygulamaya ara vermis olmamiz hem
de artik bu bdliimde kelime bazli ¢alismalardan climle bazli calismalara gegmis olmamiz
etkili oldu diye distiniyorum. Bu agidan 6grenciler boliimii bitirdikten sonra bir kez de
benim tahtada oynamam ve onlarin beni ydnlendirmesinin onlar i¢in verimli oldugunu
diisliniiyorum. Yaptiklart hatalar1 tekrar etmiyor ve beni oynarken goriince dgrendiklerini
pekistiriyorlar.

Tiim 6grencilerin {i¢iincii boliimii bitirmesinin ardindan arastirmaci sinif tahtasina
yansittigi projeksiyon araciliiyla oyunun tigiincii boliimiinii oynamigtir. Oyun sirasinda
ogrencilerle etkilesimli bir siire¢ isletilmis, oyun aragtirmaci tarafindan Ogrenci
doniitlerine goére oynanmis, gerekli yerlerde agiklamalarda ve konu anlatimlarinda
bulunulmustur. Ucgiincii béliim bittiginde oyunda &grencilere menemen hediyesi

verilmektedir. Arastirmaci bilgisayarlar kapandiktan sonra Ogrencilerle menemen ile

ilgili konusmus, 6grencilere gesitli resimler gdstermis ve videolar izletmistir. Boliim
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icindeki tiirkli tekrar dinlenmistir. Degerlendirme c¢alismalarindan sonra derse son
verilmigtir.

Gegerlik komitesi-4’te komite iiyeleri arastirmaciya smiftaki kiiltiir paylasimi
unsurlarini arttirmasi ve bir sonraki eylem planinin temasini olusturan aile konusunda
ozellikle liretim becerilerinde 6grencilerin zorlanmamasi gerektigini ifade etmislerdir. Bu
konuda komite {iyeleri ile arastirmaci arasinda gegen bir diyalog su sekildedir (Gegerlik

Komitesi Toplantisi-4, 07.06.2021):

Uye-2: Aslinda bu hafta kiiltiir paylasimu igin giizel firsatlar varmis. Yiyecekler, igecekler.
Kiiltiirleraras1 iletisimsel yaklasimda kiiltiirii bariz bir sekilde vermezsin, yeni kiiltlirii
edinmesini ama ayni zamanda da kendi kiiltiirtine baska bir gézle bakmasini saglarsin. Yani
kendi kiltiiriindeki o bakis a¢isini da gelistirecek. Biraz dyle seyler yapmak lazim.
Arastirmaci: Farkli kiiltiirlerden birtakim uygulamalar mi1 koymaliyim hocam eylem
planlarima?

Uye-2: Biz derslerde sadece bir kiiltiir vermeyiz. Yani sadece Tiirk kiiltiiriinde bu vardir
demeyiz. Diger kiiltiirlerden de 6geleri o derse sokariz. Daha sonrasinda 6grenciye deriz
senin kiiltiirlinde ne var diye. Hazirlik ¢aligmalarinda da 6grenciyi 1sindirmak adina bu tarz
seyler yapabilirsin. Yaslar kiigiik oldugu i¢in ¢ok fazla katamayabilir kendi kiiltiirel arka
planini ama evde gordiigii kadariyla 6n hazirlik agamasina katabilirsin onlart.

Arastirmaci: Zaten her hafta bir 6n hazirlik etkinligimiz oluyor hocam mutlaka. O 6n hazirlik
kismina bu gibi seyler ekleyebilirim. Mesela oniimiizdeki eylem planinda aile konusu var.
Belki onlarin ailelerinden, iilkelerindeki aile tiplerinden bahsedebiliriz.

Uye-1: Ya da sey de yapabilirdin Mediha, sarma diyorsun ya mesela. On tane ¢ocuk, biraz
sarma gotiiriilebilir sinifa. Kendi yaptigin seylerin asamalarini resimleyip sonra onlara
gosterebilirsin. Sizde nasil yemekler var, senin annen nasil yapiyor bunu gibi konusabilirsin.
Oniimiizdeki hafta aile mesela, kendini de isin icine katmak icin mesela ailenden bir sey
paylasabilirsin. Kendinden de 6rnek verdiginde daha da faydali olacaktir diye diisiiniiyorum.
Uye-2: Bir de aile konusunda biraz hassas olman gerekiyor. Biz de ¢ok detaya girmiyoruz
Ogrencilerle; ¢iinkii gegmislerinde problemler olabilir, aile dyelerinin kaybi, savas gibi
nedenlerle. Bu ylizden 0Ogrencileri iretmeye ¢ok zorlama bence, istekli olanlardan
baslayabilirsin. Uretici becerilerde o problemler agiga ¢ikabiliyor. O yiizden konusmak ya da
yazmak istemeyenleri zorlamayalim.

Uye-1: Evet ¢cok dogru, hassas bir konu.

Arastirmact: Tamam hocam, dikkat edecegim.

Gegerlik komitesi-4’te (08.06.2021) ders sonundaki 6lgme ve degerlendirme
sonuglar1 incelenmis ve dordiincii eylem dongiisiine gecilebilecegi karar1 alinmigtir.
Ayrica komite tarafindan haftalik uygulama siiresinin arttirilabilecegi Onerisinde

bulunulmustur. Bununla birlikte komite iiyeleri arastirmaciya derste yasanilan sorunlari
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g6z oniinde bulundurarak bazi 6nerilerde bulunmuslardir. Bu sorun ve oneriler “Egitsel
dijital oyun destegiyle yiiriitiilen 6gretim etkinlikleri siirecinde karsilagilan sorunlar” ve
“Egitsel dijital oyun destegiyle yiiriitiillen 6gretim etkinlikleri siirecinde karsilagilan
sorunlara yonelik ¢ozlimler” baslig1 altinda ayrintili olarak agiklanmistir. Arastirmaci
sonraki eylem planlarinda bu 6nerileri dikkate almistir.

Uciincii eylem planindan sonra ders gozlemlerinden, calisma kagidi ve dil
becerilerini degerlendirme gozlem formundan elde edilen bulgulara gére 6grencilerin
ficiincii eylem planinda yer alan okuma kazanimlarina ulastiklar1 goriilmiistiir. Ogrenciler
giinliik hayatta siklikla kullanilan 6l¢ti birimlerini tanimaya, metinden konum bildiren
basit ifadeleri se¢cmeye ve gorsellerle desteklenmis basit metinleri anlamaya
baslamislardir. Ogrencilerin iigiincii eylem planinda yer alan konulardaki okudugunu
anlama becerilerinin gelistigi gozlemlenmistir. Ayrica bu eylem planindaki okuma
etkinlikleriyle birlikte 6grencilerin sesli okuma hatalarinda gozle goriiliir bir diistis oldugu
gbzlemlenmistir. Ancak 6grencilerin hala yavas okuma sorunlarinin oldugu goriilmiistiir.

Bu konuda arastirmacinin giinliigiine yansittiklar1 su sekildedir (04.06.2022):
Bugiin derste okuma etkinlikleri agirlikliydi. Tekrarli okuma, koro okuma gibi ¢aligmalar
gerceklestirdik. Zaten gectigimiz haftalara gore daha az hata yapmaya baglamiglardi; ancak
bu haftaki etkinliklerle birlikte dgrencilerin ¢ok ¢ok az okuma hatasi yaptiklarini gérdiim.
Hem oyundaki hem de ¢alisma kagidindaki metinleri de onlara sesli bir sekilde okuttum. Cok
az hatayla tamamladilar. Tabii hala istedigim hizda okuyamiyorlar. Konularda iyiler, 6l¢ii

birimleri ve konum ifadeleri iceren metinleri anlayabiliyorlar.

Bununla birlikte 6grencilerin eylem planinin yazma kazanimlarma ulagtiklar1 da
bulgular arasindadir. Ogrenciler yazilarinda 6l¢ii birimlerini ve konum ifadelerini
kullanmaya baslamislar, durumlara/giinliik ithtiyacglara yonelik listeler
hazirlayabilmislerdir. Bununla birlikte 6grenciler bicimsel agidan sikinti gekmeye devam
etmektedirler. Ancak igerik, dil ve anlatim, yazim ve noktalama konusunda gelisim
gostermislerdir. Artik yazilaria baslik koymaya, soru isareti kullanmaya, anlamli ve
kuralli climleler yazmaya baslamislar, yazilarinda dil ve anlatim yoniinden biitiinliik
saglamayr basarmuglardir. Bu konudaki Inas’a ait ornek bir yazi Gérsel 4.18°de

verilmistir.
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Géorsel 4.18. Inas'in yazi ¢alismasi (Eylem plani 3)

Gorsel 4.18°de goriildiigii iizere Inas yazisma bir baslik koymus, soru isaretini
kullanmis, anlamli ve kuralli cimleler kurmus ve yazisinda dil ve anlatim yoniinden bir
biitiinlik saglamistir. Bununla birlikte, bigimsel sorunlarmin devam ettigi de
goriilmektedir.

Ugiincii eylem planinda dgrencilerin okuma motivasyonlarmin iyi oldugu; ancak
yazmaya yonelik motivasyonlarinin dnceki haftalara gore diistiigii bulgusuna ulagilmistir.
Bu konuda arastirmacinin arastirmaci glinliigiine yansittiklart asagida sunulmustur

(04.06.2021):

... Aslinda dersin baslarinda 6grencilerin okuma ve yazmaya yonelik motivasyonlar1 gayet
iyiydi. Normalde dersin ilk zamanlarindaki okuma ve yazma etkinliklerine zor katiyordum
onlart. Oyuna sira gelince ¢ok hevesli oluyorlardi. Bu derste tam tersi oldu. Okuma
konusunda yine iyiydiler ama oyunda yazma etkinliklerine gectiklerinde ¢ok zorlandilar ve
motivasyonlart diistii. Daha once sOyledigim gibi bu konuda 6grencilerin klavyede harf
bulma, biiytik-kii¢iik harf ve noktalama igareti koyma gibi konularda zorluk yasamalarindan

kaynaklandigim diisiiniiyorum.

Sonug olarak {giincii eylem planinin sonunda &grencilerin bu eylem planiyla
hedeflenen okuma ve yazma kazanimlarina ulastiklari, bu konularda okuduklarini
anladiklar1 bulgusuna ulagilmistir. Bununla birlikte, yapilan etkinliklerle birlikte
ogrencilerin sesli okuma sirasinda yaptiklari hatalarin azaldigi; ancak yavas okuma
sorunlarinin devam ettigi de ulasilan bulgular arasindadir. Yazmada ise bigim
sorunlarinin devam ettigi; ancak dil ve anlatim ile yazim ve noktalama konusunda

ilerleme kaydettikleri goriilmiistiir. Bu eylem planmin sonunda 6grencilerin okuma
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motivasyonlarinin iyi oldugu; ancak yazmaya yonelik motivasyonlarmin diistigii de

gbzlemlenen bulgular arasindadir.

4.2.4.Eylem plani 4: Camim ailem, biricik viicudum!

Arastirmada {iglincii eylem planinin uygulanmasindan ve gecerlik komitesi
tarafindan degerlendirilmesinden sonra gecerlik komitesi kararlarma gore dordiincii
eylem plam1 yeniden diizenlenmis ve “Canim ailem, biricik viicudum!” temasinda
uygulanmistir. Dordiincii eylem plani iki ders planindan olusmus ve toplamda iki hafta

12 ders saatinde uygulanmistir. Dordiincii eylem planina iligkin ayrintilar Sekil 4.7°de

verilmigtir.
Gecerlik Komitesi Kararlari:
o Ekderslere devam edilmesi
o Oyundaki yazma etkinliklerinde biiyiik-kiigiik harf ve noktalama isareti duyarliligimn kaldirilmasi
o Bir sonraki eylem dongiisiindeki yazma etkinliginin bilgisayarda gerceklestirilmesi
o Simfta kiiltir paylasimu unsurlarimin arttirilmasi
o Aile konusunda iiretim becerilerinde 6grencilerin zorlanmamasi
o Haftalik uygulama siiresinin arttirilmasi
Sorun Durumunun
Tespiti
. Basar testi
. Ogretmen
kontrol listeleri
Kazanmimlar: * Ya;:_ma Bef:erisi
Degerlendirme
Oluma: % Rubrigi
+ Basit betimleyici Séz Varhgi: Akrabahk . Aragtirmaci
. g:i?;f;t;:;; adlari, Meslek adlar o gou;i;iu
bilgileri belirler. Dil Bilgisi: Tyelik ekleri, Tl s Goriisme
* Temel akrabalk . - .
adlarim tanur. Unsiiz yumusamasi Ogrenme-Ogretme
*  Yaygin meslek . Siireci
adlari ve \ Ogrenme-Ogretme
mesleklerin temel \ Yontem ve Teknikleri:
ozelliklerini tamr. 2. Hafta | Ovunla 6grenme,
. N | egitsel dijital oyunla
Yazma: Séz Varhg: Viicudun < GErenme, soru-yan,
» Kendisini/ailesini/bir béliimleri, Kiyafetler, diiz anlatim, grupla
baskasin basit Hayvanlar dgrenme.
ctimlelerle tamtir. Okuma ve Yazma
* Yakin Sekileri Dil Bilgisi: Unlii diismesi, Etkinlikleri:
¢evresindekileri N .. ; ;
betimleyen basit Isim tamlamas (S,;i]r;:{(‘;l;ﬁagﬁzli
metinler yazar. kontrollii yazma,
rehberle birlikte yazma,
egitsel dijital oyunda
okuma-yazma
Degerlendirme
Calisma Kagidi
Ogrenci Uriinleri
Video Kayitlar-Gozlem
Arastirmaci Giinltigii

Sekil 4.7. Eylem plani 4: Canim ailem, biricik viicudum!
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“Canim ailem, biricik viicudum!” temasinin etkinlikleri hazirlik, anlama (dinleme,
okuma, soz varligin1 gelistirme), giinliik hayatla iligskilendirme, kendini ifade etme
(konugma, yazma, séz varligimmi kullanma) ve o6lgme ve degerlendirme asamalarinda
gerceklestirilmistir. Katilimcr 6grenciler toplam 12 ders saati boyunca temaya iliskin
dinleme, okuma, konusma, yazma etkinlikleri gergeklestirmis; “Tiirk¢eye Yolculuk™ adli
oyunun ilgili temaya yonelik olarak hazirlanan ve Konya ve Adiyaman illerinde gegen
dordiincii ve besinci boliimlerini oynamislardir. Dordiincii eylem planinin ilk haftasindaki
derse hazirlik etkinlikleriyle baslanmis ve daha sonra anlama etkinliklerine geg¢ilmistir.
Dinleme etkinlikleri dinleme egitimi siirecine uygun bir sekilde gergeklestirildikten sonra
okuma etkinlikleri kapsaminda sesli okuma, sessiz okuma ve esli okuma etkinliklerine
yer verilmistir. Esli okuma kapsaminda 6grenciler arastirmaci tarafindan eslestirilmistir.
Eslestirme gerceklestirilirken 6grencilerden birinin okuma konusunda diger arkadasina
gore daha basarili olmasina dikkat edilmistir. Aragtirmaci oncelikle esli okumanin nasil
yapilmasi gerektigini ve okurken eslerin birbirlerini nasil destekleyeceklerini 6grencilere
anlatmistir. Esli okuma kapsaminda 6grenciler metni birbirlerine yiliksek sesle okumuslar,
birbirlerine metindeki bilinmeyen kelimelerle ilgili agiklamalarda bulunmuslar, metin
bitiminde anlamla ilgili konugmuslardir. Bu etkinlikten sonra sesli okuma yapilmistir.
Oncelikle okuma kurallar1 ve amaci dgrencilere hatirlatildiktan sonra her bir 6grenciden
metni sesli bir sekilde okumasi istenmistir. Aragtirmaci bu sekilde 6grencilerin mekanik
okuma becerisini izlemistir. Tiim &grenciler sesli okumay1 gerceklestirdikten sonra bir
kez de sessiz okuma yapmalar1 ve okurken anlamlarin1 bilmedikleri kelimelerin altini
cizmeleri istenmistir. Okuma sirasinda ve sonrasinda ogrencilere metinle ilgili anlama
sorular1 sorulmus ve cevaplar1 alinmistir. Esli okuma etkinligi sirasinda siniftan alinmig

bir goriintii Gorsel 4.19°da verilmistir.

Gorsel 4.19. Esli okuma etkinligi sirasindaki sinif ortamina iliskin gérsel
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Okuma etkinlikleri tamamlandiktan sonra soz varligimi gelistirme etkinlikleri
gerceklestirilmis, konunun giinlilk hayatla iliskisi kurulmus ve kendini ifade etme
asamasina gecilmistir. Konusma etkinlikleri tim 6grencilerin katilimlariyla konusma
egitimi slirecine uygun bir sekilde tamamlanmistir. Yazma etkinligi kapsaminda
kontrollii yazma etkinligi gergeklestirilmistir. Arastirmaci oncelikle 6grencilere aile ile
ilgili yazilmig bir metin Ornegi sunmustur. Bu metinde arastirmacinin ailesi
anlatilmaktadir. Metin hakkinda tiim smifca konusulduktan ve 6grenilen ifadelere vurgu
yapildiktan sonra arastirmaci, 6grencilerden kendi ailelerinin resimlerini ¢izerek
yazilarinda ailelerindeki kisilerin isimlerinden, yaslarindan ve mesleklerinden
bahsetmelerini istemistir. Tahtaya bazi sorular yazmig ve bu sorulara cevap vererek
yazilarini olusturmalarini istemistir (Senin adin ne? Kag¢ yasindasin? Senin ailen kag
kisidir? Annenin ad1 ne? Annenin isi ne? Babanin ad1 ne? Babanin isi ne? Kac¢ kardesin
var? Kardesinin adi ne?). Arastirmaci, 6grencilerinden yaziya baslamadan Once veya
basladiktan sonra yazilarmna bir baslik vermelerini istemistir. Ogrenciler yazilarmi
yazarken arastirmact yazilart kontrol etmis, daha sonra Ogrencilerden yazdiklarini
okumalarini1 istemistir. Yazilanlar Once icerik daha sonra big¢imsel olarak kontrol
edilmistir. En sonunda yazilar siifla paylagilarak sinif panosuna asilmigtir. Etkinlige

iligkin Reza’nin yazi ¢alismas1 Gorsel 4.20°de sunulmustur.

Behim adim o Ben 1

; 2
Behim ajlem kisi dip.Benr  Annem)r )l
MOrYan. Anher ev haniml. Behik 1 Tdne ka
Vaol, Benin kardegimin 6di FoJaya.

‘- Ny | 1
hy E | A U
J E = ‘|
sy - b \
‘4 =

Gorsel 4.20. Reza 'min yazi ¢alismasi (Eylem plani 4)
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S6z varligini gelistirme etkinlikleri de tamamlandiktan sonra o haftaki konular ile
ilgili 6lgme ve degerlendirme ¢alismasi gerceklestirilmistir.

Dordiincii eylem planinin ikinci haftasina hazirlik etkinlikleriyle baslanmis, daha
sonra anlama etkinliklerine gec¢ilmistir. Dinleme etkinlikleri gerceklestirildikten sonra
okuma etkinlikleri kapsaminda sesli okuma ve sessiz okuma etkinliklerine yer verilmistir.
Sesli okuma etkinlikleri okuma becerisi Ogretimi siirecine uygun bir sekilde
gerceklestirilmistir. Sesli okumadan sonra arastirmaci, 6grencilerden bir kez de sessiz
okuma yapmalarmi ve okurken anlamlarim1 bilmedikleri kelimelerin altin1 ¢izmelerini,
ayn1 zamanda metinde verilen bos kutucuklara metinde anlatilan ¢gocuklarin 6zelliklerine
gore isimlerini yazmalarini istemistir. Okuma sirasinda ve sonrasinda 6grencilere metinle
ilgili anlama sorular1 sorulmus ve cevaplart alinmistir. S6z varligini gelistirme
asamasindan sonra konunun giinliik hayatla iliskisi kurulmus ve kendini ifade etme
asamasina gecilmistir. Konugsma etkinlikleri tiim Ogrencilerin katilimiyla konusma
egitimi siirecine uygun bir sekilde gergeklestirildikten sonra yazma etkinligine
gecilmistir. Yazma etkinligi Gegerlik Komitesi-4’te alinan karar geregi bilgisayardan
yapilmistir. Arastirmacit Oncelikle 6grencilere kiyafetler ve hayvanlarla ilgili metin
ornekleri sunmustur. Metinler hakkinda tiim sinif¢a konusulduktan ve 6grenilen ifadelere
vurgu yapildiktan sonra aragtirmaci Ogrencilere bilgisayarlarin1 dagitmistir. Her bir
bilgisayarda farkli gorseller ve yonergeler bulunmaktadir. Baz1 gorsellerde bir erkek
cocuk kendini ve kiyafetlerini tanitmakta, bazilarinda bir kiz ¢ocuk kendini ve
kiyafetlerini tanitmaktadir. Baz1 gorsellerde i¢inde kiz ¢ocuk kiyafetleri, bazilarinda ise
erkek cocuk kiyafetleri olan dolaplar bulunmaktadir. Bazi gorsellerde ise cesitli
hayvanlarin bulundugu bahgeler bulunmaktadir. Ogrencilerden gorsellerden birini
secerek bu gorsellere uygun bir metin olusturmalar istenmistir. Siire¢ boyunca 6grenciler
yazi yazmig, arastirmact ise Ogrencilere stratejiler ve siire¢ hakkinda danigmanlik
yapmustir. Ogretmen dgrencilerinden yaziya baslamadan once veya basladiktan sonra
yazilarma bir bashik vermelerini istemistir. Ogrenciler yazilarin1 yazarken arastirmaci
hem bi¢imsel hem de igerik olarak yazilari kontrol etmistir. Stire¢ sonunda yazilar sinifla
paylasilmustir. Etkinlige iliskin imad’in yaz1 calismasinin ilk ve son hali Gorsel 4.21°de

sunulmustur.
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Bu senin dolabin. Dolabinda neler var? Onlar hangi renk? Yaz.

[Bu senin dolabin. Dolabinda neler var? Onlar hangi renk? Yaz.

GIYSILERIM
GISILERIM Benim dolabimda 3 tane ayakkabim, 3 tane gantam var.
Benim dolapimda 3tane ayakkabim 3tane gantam var.

Benim dolabimda 4 tane sapkam, | tane kazagim var. Benim
Benim dolapim 4tane sapgam ltane kazakim var.

kazagim mor. 2 tane montum var. 2 tane etegim var. 3 tane

2 tane mont var. 2 tane eteyim var 3 tane sorttum var. sortum var.

Gorsel 4.21. Imad i yazi calismasinin ilk ve son halleri (Eylem plani 4)

S6z varhigmi kullanma etkinlikleri de gergeklestirildikten sonra “Tiirkgeye
Yolculuk” oyununa gecilmistir. Bu kisimda 6grenciler egitsel dijital oyun i¢inde Konya
ilinde Mevlana Miizesi avlusunda, Adiyaman ilinde ise Nemrut Dag1 ve bir ormanda
okuma ve yazma c¢aligmalarin1 gergeklestirmislerdir. Egitsel dijital oyunun Konya ilinde
gecen boliimiiniin oynanmast sirasindaki okuma etkinligine 6rnek Gorsel 4.22 ve Gorsel
4.23’te, Adiyaman ilinde gegen bdliimiiniin oynanmasi sirasindaki yazma etkinligine

ornek ise Gorsel 4.24°te verilmistir.

Ali’nin babasini bul.

"Babarmin saglars sar

ve duz. Onun gézleri
mavi. Onun tigérta
yegil. O zay/f”

Gorsel 4.22. Muhammed’in “Tiirkceye Yolculuk (Konya)” oyunundaki okuma etkinligine iliskin ekran
gortintiisii
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Merhabal Benim adim Fatma. Benim annemin saglari siyah ve duz.
Buyukannemin elbisesi turuncu. Buyukbabamin bir kitabi var.
Kitabin kapag mor. Babamin gantasi siyah. Benim bir kedim var.

Kedimin kuyrugu uzun. Biz bir parktayiz. Parkta bir agag var.
Agagta bir kug var. Kusun rengi mavi.

Gorsel 4.23. Hasan'in “Tiirk¢eye Yolculuk (Konya) ” oyunundaki okuma etkinligine iliskin ekran goriintiisii

N\

Gorsel 4.24. Inas’in “Tiirkceye Yolculuk (Adiyaman)” oyunndki yaza etkinligine iligkin ekran
goriintiisii

Oyunun oynanmas: sirasinda ogrenciler ile arastirmaci arasinda gerceklesen bir
diyalog asagida verilmistir:
Hamid: Ogretmenim (ekranini gostererek mimikleriyle anlamadigini gosteriyor.)!
Aragtirmaci: Efendim Hamid?
Hamid: Ne diyor?
Aragtirmaci: Oku buray1 (Metni isaret ediyor).

Hamid: Ali’nin annesini bul.
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Arastirmaci: Evet, herkes Hamid’i dinliyor. Ali’nin annesi kim acaba? Burada ne yaziyor?
Yiiksek sesle oku.

Hamid: Annemin saglar1 siyah ve kisa. Onun gozleri siyah. Annem beyaz tenli. O gozliiklii.
Annemin ayakkabilar1 siyah. O geng ve giizel.

Aragtirmaci: Ali’nin annesi nasilmig?

Fatimah: Saglar1 siyah.

Muhammed: Saglar1 kisa.

Inas: Gozliik var.

Hamid: Burada (Giilerek buldugu karakterin yanina gidiyor ve tikliyor)!

Aragtirmaci: Aferin!

Hasan: Ogretmenim bu ne (Viicudun béliimleri kismindaki topuk gériintiisiinii gdsteriyor)?
Aragtirmaci: Hatirla Hasan, bunu konustuk.

Hasan: Bilmiyorum.

Arastirmact: (Tahtanin Oniine giderek) Herkes beni izliyor. Hasan bir soru soruyor.
(Topugunu gostererek) Bu ne? (Kimseden ses ¢ikmiyor.) Derste 6grendik. (Viicudunun
boliimlerini géstererek) Bu ne?

Ibrahim: Bacak.

Arastirmaci: Evet, aferin. Peki bu (ayagim gostererek)?

Reza: Ayak.

Arastirmaci: Bu (topugunu gdsteriyor)? (Kimseden cevap gelmiyor.) Bu topuk. Benim
topugum. Topuk nasil yaziliyor? Iste boyle (Tahtaya topuk yaziyor). Simdi herkes topugunu
gosteriyor. Aferin!

Arastirmaci, derste yapilan okuma ve yazma ¢alismalart ile ilgili olarak arastirmaci

giinligiine sunlar1 yansitmistir (Arastirmaci Giinliigii, 09.06.2021-10.06.2021):
Etkinlikler sirasinda gegen hafta komitede konusuldugu gibi sinifta kiiltiir paylasimini
arttirmak adina dnce Tiirkiye’deki aile yapisindan bahsettim. Onceleri ¢ok kalabalik ailelerin
oldugunu, daha sonra bu ailelerin kiigiildiigiinii sdyledim. Artik ailelerin 3-4 kisiden
olustugunu ifade ettim. Daha sonra onlara kendi iilkelerindeki ailelerin nasil oldugunu
sordum. Bu konugmaya katilmalarini pek beklemiyordum ancak ¢ogu katildi. Suriye ve
Irakta ailelerin ¢ok kalabalik oldugunu soylediler. Reza Afganistan’da nasil oldugunu
bilmedigini sdyledi. Bugiin yine kendi ailemden verdigim 6rnekleri gérmeleri ¢ok hoslarina
gitti. Hatta onlara iyi bir 6rnek sunmak i¢in ailemi anlattigim metni tekrar tekrar okumak
istediler. Daha sonra bana o metinle ilgili sorular sordular. Ogretmenim bilgisayar miihendisi
ne demek? Baban nerede 0gretmen? Annen c¢ok geng¢ goriiniiyor. Kardesin ve sen ¢ok
benziyorsun vb. Ben de baktim benim planlamadigim bir firsat dogdu, onlara sorular sordum,
cevaplar aldim. Gergekten okuduklarini anlamalar1 konusunda plansiz ama iyi bir etkinlik
oldu. Yazma konusunda da gectigimiz plana gore iyilesmelerin oldugunu diigtiniiyorum.

Artik yavas yavas kendi diisiindiiklerini ya da bilgilerini benden bagimsiz bir sekilde kagida
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aktarabiliyorlar. Tahtadakini aynen deftere gecirmenin otesine geciyorlar ve tahtadaki
sorulara gore kendileri metinler olusturabiliyorlar. Kontrollii yazmada iyi gidiyorlar. ...
Derslerim temelde oyun Oncesi, oyun sirasi ve oyun sonrasi olmak iizere {i¢ bdliimden
olusuyor. Oyun Oncesinde anlama ve kendini ifade etme etkinlikleri, oyun sirasinda oyun
etkinliklerini gerceklestirme ve oyunu beraber oynayarak pekistirme etkinliklerini, oyun
sonrasinda ise oyunu degerlendirme ve konuyu degerlendirme etkinliklerini
gerceklestiriyoruz. Ogrenciler konuyla ilgili herhangi bir hazirbulunusluga sahip
olmadiklarinda oyunu bilingli bir sekilde oynamiyor ve sadece oyun goziiyle bakiyorlar.
Ancak hazirbulunusluklar yeterince oldugunda oyun ve konuyu iligkilendirebiliyor ve hatta
verdigim 6rneklerde goriildiigii gibi bu konular1 hayatlariyla iliskilendirebiliyorlar. Ornegin
bugiin Hasan hayvan isimlerini yazarken salyangoza sira geldiginde birkac kere yazdi ve
kendi kendine “bu nasil yaziliyor iyi 6greniyorum. Oyunda iyi puan oley” dedigini duydum.
Oyun onlar giidiileyen temel arag¢ haline geldi. Zira bu ¢ocuklari giidiilemek gergekten hig
kolay degil. Ogrenme hevesleri o kadar diisiik ki, bir amaglar1 yok. Derslere de oyun

sayesinde geliyorlar zaten.

Tiim 6grencilerin dordiincii ve besinci boliimleri bitirmesinin ardindan arastirmact
sinif tahtasina yansittig1 projeksiyon araciligiyla oyunun bu boliimlerini oynamistir. Oyun
sirasinda Ogrencilerle etkilesimli bir siire¢ isletilmis, oyun arastirmaci tarafindan 6grenci
doniitlerine gére oynanmis, gerekli yerlerde agiklamalarda ve konu anlatimlarinda
bulunulmustur. Dordiincii bolim bittiginde oyunda Ogrencilere semazen gosterisi
hediyesi verilmektedir. Bu boliim sonrasinda arastirmact 6grencilerle semazenlerle ilgili
konusmus, onlara ¢esitli gorsel ve videolar izletmistir. Besinci boliim sonunda ise boliim
hediyesi olarak baklava verilmektedir. Arastirmact bilgisayarlar kapandiktan sonra
Ogrencilere smifa getirdigi baklavalart dagitmistir. Boliim icindeki tiirkiiler tekrar
dinlenmistir. Degerlendirme ¢alismalarindan sonra derse son verilmistir.

Gegerlik komitesi-5’te (14.06.2021) komite {iyeleri arastirmaciya 6grencilerin oyun
icinde gecirdikleri siirenin arttirilabilecegi Onerisinde bulunmuslardir. Daha sonra ders
sonundaki 6l¢gme ve degerlendirme sonuglar1 incelenmis ve besinci eylem dongiisiine
gecilebilece8i karari alinmistir. Bununla birlikte komite tiyeleri arastirmaciya derste
yasanilan sorunlar1 g6z 6niinde bulundurarak bazi 6nerilerde bulunmuslardir. Bu sorun
ve Oneriler “Egitsel dijital oyun destegiyle yiiriitiilen 6gretim etkinlikleri siirecinde
karsilasilan sorunlar” ve “Egitsel dijital oyun destegiyle yiiriitiilen 6gretim etkinlikleri
siirecinde karsilasilan sorunlara yonelik c¢oziimler” basligi altinda ayrintili olarak

aciklanmistir. Aragtirmaci sonraki eylem planlarinda bu 6nerileri dikkate almistir.
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Dordiincii eylem planindan sonra hem ders gézlemleri hem de ¢alisma kagidi ve dil
becerilerini degerlendirme gozlem formu bulgular1 6grencilerin eylem planinda yer alan
okuma kazanimlarina ulastiklarmi gostermistir. Ogrencilerin basit betimleyici ifadeleri,
temel akrabalik adlarini, meslek adlarin1 ve 6zelliklerini tanidig1 ve temel kisisel bilgileri
belirleyebildikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin doérdiincii eylem planinda yer alan
konulardaki okudugunu anlama becerilerinin gelistigi ve bu eylem planiyla birlikte
ogrencilerin sesli okuma hatas1 yapma sorunlarmin ¢oziildiigii gézlemlenmistir. Onceki
haftalarda asamali olarak azalan sesli okuma hatalar1 bu hafta neredeyse tamamen
sonlanmistir. Ayrica 6grencilerin Onceki haftalara gére daha hizli okumakla birlikte yavas
okuma sorunlarinin devam ettigi goriilmistiir. Arastirmaci, bu konuda giinliigiine sunlari

yazmstir (11.06.2022):

...Ogrencilerin calisma kagitlarmi inceledigimde anlama sorularma neredeyse hepsinin
dogru cevaplar verdiklerini gérdiim ve ¢ok mutlu oldum. Ayrica bu eylem planindaki sesli,
sessiz ve esli okuma etkinliklerinden sonra galisma kagitlarindaki veya oyundaki metinlerde
ogrencilerin neredeyse hi¢ hata yapmadiklarin1 gérmek de beni ¢ok mutlu etti. Boylelikle
sesli okuma hatalarini ¢6ziime kavusturduk diye disiiniiyorum. Bununla birlikte hala yavas

okuduklarini da sdylemeliyim.

Ogrencilerin dérdiincii eylem planindaki yazma kazanimlarina da ulastiklar1 ve bu
kapsamda kendilerini, ailelerini veya bir baskasini basit climlelerle tanitabildikleri, yakin
cevresindekileri betimleyen basit metinler yazabildikleri gézlemlenmistir. Ogrencilerin
yazilar1 incelendiginde bigimsel sorunlarimin da yavas yavas azalmaya basladigi ve
yazilarinin bi¢im, igerik, dil ve anlatim, yazim ve noktalama konularinda iyilestigi
gozlemlenmistir. Bu konuda Fatimah’in yazi c¢alismasina ornek Gorsel 4.25°te

verilmistir.
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Gorsel 4.25. Fatimah'in yazi ¢alismast (Eylem plani 4)

Gorsel 4.25’te Fatimah’1in yazma kazanimlarina uygun bir yazi yazdigi, yazisina bir
baslik ekledigi, satir ve kelime aralarinda uygun bosluklar kullandigi, yazim kurallarina
uydugu, virgil kullandigr ve yazisinin dil ve anlatim yoniinden biitiinliik gosterdigi
goriilmektedir.

Dordiincii eylem planinda oyundaki yazma etkinliklerinde biiyiik-kiiciik harf ve
noktalama isareti duyarliliginin kaldirilmasiyla birlikte 6grencilerin okuma ve yazmaya
yonelik motivasyonlarinin tekrar arttig1 bulgusuna ulasilmistir. Bu konuda arastirmacinin

aragtirmaci giinliigiine yansittiklar1 agsagida sunulmustur (11.06.2021):

....Oyunda gerekli diizeltmeleri yaptiktan ve bilgisayarda yazma etkinligi gerceklestirdikten
sonra dgrencilerin tekrar istekli bir sekilde okuma ve yazma yapmalari beni de tekrar motive
etti. Dersin baglarinda yaptigimiz yazma etkinliklerinde motivasyonlar1 yine diisiiktii. Ancak
oyunu ag¢ip yazma etkinliklerinin gecen haftaki gibi zor olmadigini gordiiklerinde yeniden

motive oldular.

Sonug olarak dordiincii eylem planinin sonunda 6grencilerin bu eylem planiyla
hedeflenen okuma ve yazma kazanimlarina ulastiklari, bu konularda okuduklarim
anladiklari, sesli okuma sirasinda yaptiklar1 hatalarin neredeyse bittigi; ancak yavas
okuma sorunlarinin kismen de olsa devam ettigi bulgularina ulasilmistir. Yazmada bigim,
igerik, dil ve anlatim ile yazim ve noktalama konusunda ilerleme gosterdikleri de ulasilan
bulgular arasindadir. Bu eylem planinin sonunda elde edilen bir diger bulgu da

ogrencilerin okuma ve yazmaya yonelik motivasyonlarinin tekrar arttigidir.
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4.2.5.Eylem plan1 5: Ne yapiyorsun?

Arastirmada dordiincli eylem planinin uygulanmasindan ve gecerlik komitesi
tarafindan degerlendirilmesinden sonra gecerlik komitesi kararlarina gore besinci eylem
plani yeniden diizenlenmis ve “Ne yapiyorsun?” temasinda uygulanmistir. Besinci eylem
plan1 iki ders planindan olusmus ve toplamda iki hafta 12 ders saatinde uygulanmstir.

Besinci eylem planina iliskin ayrintilar Sekil 4.8’de verilmistir.

Gecerlik Komitesi Kararlar:

o Ogrencilerin oyunda gegirdikleri siirenin arttiriimasi

Sorun Durumunun
Tespiti

bilgileri secer.

* Basit metinlerdeki olug

sirasim belirler.

+  Metinlerdeki giinliik

rutinlere iligkin ifadeleri
belirler.

Gorsellerle desteklenmis
basit eylemlerin anlatildig
metinleri anlar.

Yazma:

* Yazilannda tarih/zaman

ifadelerini kullanir.
Olaylari/durumlari olus
sirasina gore yazar.
Giinliik rutinlerini basit
ctimlelerle yazar.

* Bir meslegi basit

climlelerle tanitir.

+ Basit afigler hazirlar.

Giorsellegtirilmis bir olay1
kendi ctimleleriyle yazar.

Unlii daralmasi, Belirtme hali

2. Hafta

Stz Varhg:: Saatler (Tam
ve bucuk)

Dil Bilgisi: Yonelme hali,
Ayrilma hili

Sekil 4.8. Eylem plani 5: Ne yapiyorsun?

Kazanimlar: - Basarl testi

Okuma: ¢ Opretmen
Giinliik hayata iligskin kontrol listeleri
tarih/zaman ifadelerini . Yazma Becerisi
tamur. Degerlendirme

*  Yaygin meslek adlarini ve .
mesleklerin temel Rubrigi
ozelliklerini tamur. Soéz Varhgr: Temel fiiller, . Aragtirmact

«  Afig, bilet, brosiir, duyuru, Meslekler (Temel 6zellikleri) Glinligii
ilan, menii vb. metinlerden Gozlem
temel/ihtiyag duydugu Dil Bilgisi: Simdiki zaman, Gorlisme

Ogrenme-Ogretme
Siireci

Ogrenme-Ogretme
Yontem ve Teknikleri:
Oyunla grenme,
egitsel dijital oyunla
O6grenme, soru-yanit,
diiz anlatim, grupla
O6grenme.

Okuma ve Yazma
Etkinlikleri:

Sesli okuma, sessiz
okuma, kontrollii
yazma, serbest yazma,
egitsel dijital oyunda
okuma-yazma
Degerlendirme
Calisma Kagidi
Ogrenci Uriinleri
Video Kayitlari-Gozlem
Arastirmaci Gunligi

“Ne Yapiyorsun?” temasinin etkinlikleri hazirlik, anlama (dinleme, okuma, s6z
varhigini gelistirme), glinliik hayatla iliskilendirme, kendini ifade etme (konusma, yazma,
s0z varligmi kullanma) ve 6lgme ve degerlendirme asamalarinda gerceklestirilmistir.
Katilimer 6grenciler toplam 12 ders saati boyunca temaya iligkin dinleme, okuma,
konusma, yazma etkinlikleri gerceklestirmis; “Tiirkgeye Yolculuk™ adli oyunun ilgili

temaya yonelik olarak hazirlanan ve Izmir ilinde gegen altinc1 béliimiinii oynamuslardir.
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Besinci eylem planinin ilk haftasinda derse hazirlik etkinlikleriyle baslanmis ve
daha sonra anlama etkinliklerine gecilmistir. Dinleme etkinlikleri dinleme egitimi
siirecine uygun bir sekilde gergeklestirildikten sonra okuma etkinlikleri kapsaminda sesli
okuma ve sessiz okuma etkinliklerine yer verilmistir. Oncelikle okuma kurallar1 ve amac1
Ogrencilere hatirlatildiktan sonra her bir 6grenciden metni sesli bir sekilde okumasi
istenmistir. Arastirmaci bu sekilde ogrencilerin mekanik okuma becerisini izlemistir.
Tim 6grenciler sesli okumay1 gergeklestirdikten sonra bir kez de sessiz okuma yapmalari
ve okurken anlamlarmi bilmedikleri kelimelerin altini ¢izmeleri istenmistir. Okuma
sirasinda ve sonrasinda 6grencilere metinle ilgili anlama sorular1 sorulmus ve cevaplari
alinmistir.

S6z varligim1 gelistirme asamasinda gerceklestirilen farkli etkinliklerden sonra
konunun giinliik hayatla iligskisi kurulmus ve kendini ifade etme asamasina gecilmistir.
Konusma etkinlikleri tiim 6grencilerin katilimlartyla gergeklestirilmistir. Yazma etkinligi
kapsaminda arastirmaci Oncelikle 6grencilere mesleklerle ilgili yazilmig bir metin 6rnegi
sunmustur. Cesitli meslekteki insanlarin kendilerini tanittiklar1 bu metni okuyan
Ogrencilerden kendilerine dagitilan kagitlardaki bosluklar1 doldurmalar1 istenmistir. Bu
etkinlik kagidi bir meslek personeli gorseli ve yaninda da gorseldeki kisinin meslegini
tanittigi bir climlenin yer aldigr kagittir. Ciimlelerdeki eylemler bos birakilmis,
ogrencilerin mesleklerin 6zelliklerini betimleyen eylemleri simdiki zamanin ¢ekimiyle
yazmalar1 istenmistir. Bu kontrollii yazma etkinliginden sonra serbest yazma etkinligine
gecilmistir. Arastirmaci, kendi giinliik rutinlerini anlattigi bir metni Ogrencilerle
paylasmis ve metin hakkinda sinif¢ga bir konusma gergeklestirilmistir. Daha sonra
ogrencilerden kendi giinliik rutinlerini anlattiklari bir yazi yazmalari istenmistir. Etkinlige

iliskin Imad’m yaz1 calismas1 Gérsel 4.26°da verilmistir.
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Gorsel 4.26. Imad i yazi calismasi (Eylem plani 5)

Hem kontrollii hem de serbest yazma etkinliginde 6grenciler yazilarini yazarken
aragtirmaci yazilar1 kontrol etmis, daha sonra 6grencilerden yazdiklarini okumalarini
istemistir. Yazilanlar 6nce igerik daha sonra bigimsel olarak kontrol edilmistir. En
sonunda yazilar sinifla paylasilarak sinif panosuna asilmis; bdylece yazma etkinlikleri
tamamlanmistir. S6z varligini gelistirme etkinlikleri de tamamlandiktan sonra o haftaki
konular ile ilgili 6lgme ve degerlendirme calismasi gerceklestirilmistir.

Besinci eylem planmin ikinci haftasina hazirlik etkinlikleriyle baglanmis, daha
sonra anlama etkinliklerine gec¢ilmistir. Dinleme etkinlikleri gerceklestirildikten sonra
okuma etkinlikleri kapsaminda sesli okuma ve sessiz okuma etkinliklerine yer verilmistir.
Sesli okuma etkinlikleri okuma becerisi Ogretimi siirecine uygun bir sekilde
gerceklestirilmistir. Sesli okumadan sonra arastirmaci, 6grencilerden bir kez de sessiz
okuma yapmalarin1 ve okurken anlamlarini bilmedikleri kelimelerin altin1 ¢izmelerini
istemistir. Okuma sirasinda ve sonrasinda Ogrencilere metinle ilgili anlama sorular
sorulmus ve cevaplart alimmistir. S6z varligini gelistirme asamasindan sonra konunun
giinliik hayatla iligkisi kurulmus ve kendini ifade etme asamasina gecilmistir. Konusma
etkinlikleri tiim Ogrencilerin katilimiyla konusma egitimi siirecine uygun bir sekilde
gerceklestirildikten sonra yazma etkinligine geg¢ilmistir. Bu haftada iki farkli yazma
etkinligi gerceklestirilmistir. Bu etkinliklerden ilki afis hazirlama etkinligidir.
Aragtirmaci Oncelikle sinifa getirdigi farkli afis orneklerini O6grencilere dagitmis ve
incelemeleri i¢in belirli bir siire vermistir. Afisler 6grenciler tarafindan incelendikten

sonra afisler ile ilgili konusmalar gergeklestirilmistir. Daha sonra smif iicer ve dorder
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kisilik gruplara ayrilmis ve Ogrencilerden birer afis hazirlamalart istenmistir. Afis

hazirlama etkinligi sirasinda siniftan alinan bir goriintii Gorsel 4.27°de, etkinlik sonunda

ogrenciler tarafindan olusturulan afisler Gorsel 4.28°de verilmistir.
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Besinci eylem planinin ikinci haftasinda gerceklestirilen bir diger yazma etkinligi

arsel 4.28. Afis hazirlama etkinliginde olusturulan afisler

ise gorsellerden hareketle olaylari/durumlart olus sirasina gére yazma etkinligidir. Bu
etkinlikte 6grencilerden lizerinde farkli gorsellerin olug sirasina gore siralandig gorseller
bulunan etkinlik kdgidinda gorsellerin yanina climleler yazmalar1 istenmistir. Hem afis

yazma etkinliginde hem de gorsellerden metin olusturma etkinliginde Ogrenciler
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yazilarin1 yazarken arastirmacit hem bigimsel hem de igerik olarak fiiriinleri kontrol
etmistir. Stire¢ sonunda iiriinler sinifla paylagilmistir.

S6z wvarligmi kullanma etkinlikleri de gergeklestirildikten sonra “Tiirkgeye
Yolculuk” oyununa gegilmistir. Bu kisimda dgrenciler egitsel dijital oyun iginde Izmir
ilinde Saat Kulesi ve Efes Antik Kenti gibi mekanlarda okuma ve yazma g¢alismalarini
gerceklestirmislerdir. Egitsel dijital oyunun oynanmasi sirasindaki okuma etkinligine
ornek Gorsel 4.29, yazma etkinliginin verilen doniit 6ncesi ve doniit sonrasina iligkin

ornek ise Gorsel 4.30°da verilmistir.

Gorsel 4.29. Fatimah’'in “Tiirk¢eye Yolculuk (Izmir)” oyunundaki okuma etkinligine iliskin ekran
gortntiisti

w295 wx297

g =8 5
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Pinar ne yapiyor? Pinar ne yapiyor?

sarki soyleyor sarki séylﬂyor{

00:16 : 01:01

Gorsel 4.30. Muhammed’in “Tiirk¢eye Yolculuk (Izmir)” oyunundaki yazma etkinligine iliskin ekran
gortintiisii
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Oyunun oynanmasi sirasinda Ogrenciler ile arastirmaci arasinda gerceklesen bir
diyalog asagida verilmistir:
Muhammed: Ogretmenim yaziyorum diyor yanls diyor yanls.
Arastirmaci: Pinar ne yapiyor?
Muhammed: Ders ¢alistyor.
Arastirmact: Evet, yaz bakalim.
Muhammed: (Ders calisyor yaziyor) Iste.
Arastirmact: Ders ¢aligyor (Nerede hata yaptigini kelimeyi vurgulayarak bulmasini bekliyor).
Muhammed: Ders calisiyor.
Arastirmaci: Evet, ders ¢alistyor. Burada ne yaziyor? Oku.
Muhammed: Ders ¢aligyor. Hut (Nerede yanlis oldugunu bulmaya c¢alistyor. Bir siire sonra
anliyor ve diizeltiyor).
Aragtirmaci: Aferin! (O sirada inas ve Reza’dan da aymi soru geliyor. Hepsi “calisyor”
yaziyor. Arastirmact hepsinin tek tek yanina gidiyor ve hatalarini diizeltmeleri i¢in onlari
yonlendiriyor.)
Inas: Ogretmenim sdyliiyor nasil yaziliyor?
Arastirmaci: Soyliiyor (Kelimedeki sesleri vurgulayarak soyliiyor).
Inas: 6 yoksa ii?
Arastirmaci: Soyliiyor (ii sesini vurguluyor ve dudaklarini igaret ediyor).
Inas: ii (kelimeyi dogru bir sekilde tamamliyor).
Arastirmact: (Reza’nin sdyliyor yazdigini fark ediyor. Daha sonra 6grencilerin ¢ogunun
“soyliiyor” kelimesini yanlis yazdiklarini goriiyor). Soyliiyor nasil yaziliyor? Bana bakiyoruz
(Tahtaya “soylityor” yaziyor).
Mustafa: (Uzun ugraslar sonucunda “Sarki sdyliiyor” yazmayi basartyor ve ¢ok seviniyor)

Oley bee! (Gozlem Notu, 18.06.2021)
Arastirmaci, derste yapilan okuma ve yazma caligmalari ile ilgili olarak arastirmaci

giinliigiine sunlar1 yansitmistir (Aragtirmaci Giinliigi, 18.06.2021):
Bu eylem planinda meslekler ve saatler sdz varligi ¢ercevesinde simdiki zamani 6grendik.
Ogrencilerle sesli ve sessiz okuma ile kontrollii ve serbest yazma etkinlikleri gerceklestirdik.
IIk derslerde ozellikle simdiki zamanin &gretiminde oldukca zorlandilar. Genellikle
konustuklar1 gibi yazma egiliminde olduklar: i¢in yazarken hata yapiyorlar. Ancak yine de
hem sinif iginde hem de oyunda gerceklestirdigimiz okuma yazma etkinliklerinden sonra
konuyu dgrendiler. Calisma kagitlarinda da iyi puanlar aldilar. Ogrenciler oyun sirasinda
yazilarinda “yapyor, ¢aligyor, binyor” yazma egilimindeydi. Hatalarini ben diizelttim. Oyunu
oynarken de ilk Orneklerdeki simdiki zaman eklerini 6nce o sekilde yazdilar. Oyun kabul
etmeyince dogrusunu yazdilar. Sonra mantig1 kavradilar ve sonraki 6rnekleri dogru yazdilar.
Yazma etkinligi yaparken hepsinin yanina tek tek gittim ve hem icerik hem de bigimsel olarak
doniitler verdim. Birlikte diizeltmeler yaptik. Ama oyunda ilk seferlerde yine hep yanlis

yazdilar. Daha sonra yanlis yazip puan kazanamadik¢a bazen benim yardimimla bazen de
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siirekli deneyerek dogru yazmayr 6grendiler. Daha sonraki orneklerde de dogru sekilde

yazdilar.

Tiim o6grencilerin altinct boliimii bitirmesinin ardindan Gegerlik Komitesi-5’te
alinan karar geregi 6grencilerin boliimii bir kez daha oynamalar1 saglanmistir. Daha sonra
arastirmact sinif tahtasina yansittigi projeksiyon aracilifiyla oyunun altinct bolimiinii
oynamistir. Oyun sirasinda dgrencilerle etkilesimli bir siireg igletilmis, oyun arastirmaci
tarafindan 6grenci doniitlerine gore oynanmis, gerekli yerlerde agiklamalarda ve konu

anlatimlarinda bulunulmustur. Bu siirecten bir Gorsel 4.31°de verilmistir.

Gorsel 4.31. “Tiirkceye Yolculuk” oyununun tiim sinifla birlikte oynanmasi sirasindaki sinif ortamina
iligkin gorsel

Altinc1 boliim bittiginde oyunda 6grencilere Karagdz-Hacivat gosterisi hediyesi
verilmektedir. Arastirmaci bilgisayarlar kapandiktan sonra Ogrencilerle Karagoz ve
Hacivat ile ilgili konugmus, 6grencilere ¢esitli resimler gostermis ve videolar izletmistir.
Boliim igindeki tiirkii tekrar dinlenmistir. Degerlendirme ¢aligmalarindan sonra derse son
verilmistir.

Gegerlik Komitesi-6’da Imad ve Muhammed isimli 6grencilerle yapilan ek
derslerin sonlandirilabilecegi Onerisi getirilmistir. Bu konuda komite iiyeleri ile
arastirmact arasinda gecgen bir diyalog su sekildedir (Gegerlik Komitesi Toplantisi-6,

21.06.2021):

Uye-1: Imad’in puanlar1 diger arkadaslarina yaklagmig gériiniiyor.

Arastirmaci: Evet hocam.

Uye-2: Saniritm Muhammed’in de dyle.

Arastirmaci: Evet hocam, hem okumalari hem de yazmalari bu siirecte epeyce gelisti.
Uye-1: O slayttaki yazi ¢aligmasini agar misin? Evet, bu. Bunu Imad m1 yazdi?

Arastirmaci: Evet hocam bu Imad’in yazisi. Bu da galisma kagidindan aldig1 puan. Bu da

Muhammed’in.
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Uye-1: Bence istenen seviyedeler.
Uye-3: Katiliyorum. Artik ek derse gerek yok bence.
Uye-2: Evet.

Gegerlik komitesi-6’da (21.06.2021) ders sonundaki 6lgme ve degerlendirme
sonuglar1 incelenmis ve altinci eylem dongiisiine gegilebilecegi karar1 alinmustir.

Besinci eylem planindan sonra siire¢ i¢cinde kullanilan veri toplama araglarindan
elde edilen bulgular G6grencilerin eylem planinda yer alan okuma kazanimlarina
ulastiklarmi gdstermistir. Ogrencilerin giinliik hayata iliskin tarih-zaman ifadelerini ve
yaygin meslek adlariyla mesleklerin temel 6zelliklerini tanidiklar1 goriilmiistiir. Ayrica
afis, bilet, brosiir, duyuru, ilan, menii vb. metinlerden temel/ihtiya¢ duyduklar1 bilgileri
secebildikleri, basit metinlerdeki olus sirasin1 ve metinlerdeki giinliik rutinlere iliskin
ifadeleri belirleyebildikleri, gorsellerle desteklenmis basit eylemlerin anlatildigi metinleri
anladiklar1 gdzlemlenmistir. Ogrencilerin besinci eylem planinda yer alan konulardaki
okudugunu anlama becerilerinin gelistigi gozlenmistir. Bununla birlikte bu eylem
planiyla birlikte 6grencilerin yavas okuma problemlerinin kismen azaldig1 goriilmiistiir.

Arastirmaci, bu konuda giinliigiine sunlar1 yazmustir (18.06.2022):

...Bu eylem planiyla hedefledigim okuma kazanimlarina da ulasti 6grenciler. Calisma
kagitlarindaki okudugunu anlama sorularina dogru cevap vermisler ve zaten neredeyse timii
cok iyi puanlar aliyorlar ¢aligsma kagitlarindan. Ayrica hem farkli metinlerle hem de oyundaki
metinlerle yaptirdigim okuma etkinliklerinde 6grencilerin artik nispeten daha hizli okumaya
bagladiklarini gérdiim. Oyunda gegirilen siirenin artmasi, 6grencilerin oyunu birden fazla kez
oynamasi, ders sonunda oyunun tiim smif¢ca oynanmasi ve bu siirecteki metinlerin sesli
okuma etkinligi kapsaminda gergeklestirilmesi gibi siire¢lerin bunda etkili oldugunu

diistiniiyorum. ..

Ogrencilerin ayrica besinci eylem planinda hedeflenen yazma kazanimlarina da
ulastiklar1 goriilmiistiir. Ogrenciler bu eylem plan1 kapsaminda yazilarinda tarih-zaman
ifadelerini kullanmis, olaylari/durumlar1 olus sirasina gére yazmus, giinliik rutinlerini
basit climlelerle yazmis, bir meslegi basit climlelerle tanitmis, basit afisler hazirlamis ve
gorsellestirilmis bir olayr kendi ciimleleriyle yazmuslardir.  Ogrencilerin yazilari
incelendiginde birtakim hatalar bulunmakla birlikte yazilarinda genel olarak bicim,
icerik, dil ve anlatim, yazim ve noktalama konularinda gelisme oldugu gézlemlenmistir.

Bu konuda Reza’nin yazi ¢alismasina 6rnek Gorsel 4.32°de verilmistir.

284



‘,.n...

Gorsel 4.32. Reza'min yazi ¢alismasi (Eylem plant 5)

Besinci eylem planinin sonunda, Ogrencilerin okuma ve yazmaya yonelik
motivasyonlarinin olumlu bir sekilde devam ettigi gozlemlenmistir. Arastirmaci bu

konudaki diisiincelerini su sekilde belirtmistir (18.06.2021):

. Ayrica motive bir sekilde katiliyorlar tiim etkinliklere. Uygulamanin basinda en
korktugum sey 6grencilerin etkinliklere karsi isteksiz olmalariydi. Ancak hem seviyelerine
uygun hazirlanmis etkinliklerle hem de dijital oyunla bu korkumun yersiz ¢ikmasini sagladik
diyebilirim. Ozellikle bu hafta 6grencilerin oyunda gegirdikleri siirenin de artmastyla birlikte
motivasyonlariin ¢ok iyi oldugunu sdyleyebilirim.

Besinci eylem planindan sonra veri toplama araglarindan elde edilen bulgularda biri
de Imad ve Muhammed adli dgrencilerin hem okuma hem de yazma ¢alismalarinda
gelisim gostermeleri olmustur. Ogrencilerin ¢alisma kagitlarindan ve dil becerilerini
degerlendirme gozlem formlarindan aldiklar1 puanlar ilerleyen boliimlerde sunulmustur.
Imad’in yazisinda da olduk¢a 6nemli gelismeler gozlemlenmistir (Gorsel 4.26).

Muhammed’in yaz1 6rnegi ise Gorsel 4.33’te verilmistir.

Gorsel 4.33. Muhammed'in yazi ¢alismasi (Eylem plani 5)
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Gorsel 4.33’te goriildiigii lizere Muhammed’in yazisinda bigimsel sorunlar
bulunmaktadir. Bununla birlikte Muhammed kazanima uygun bir yazi yazmis, yazisina
bir baslik eklemis, yazim kurallarina uymus, noktalama isaretlerini kullanmistir. Ayrica
yazisinin dil ve anlatim yoniinden biitlinliik gosterdigi de sdylenebilir.

Sonu¢ olarak besinci eylem planinin sonunda Ogrencilerin eylem planiyla
hedeflenen okuma ve yazma kazanimlarina ulastiklart bulgusu ortaya c¢ikmistir.
Ogrencilerin besinci eylem planinda yer alan konularda okuduklarii anladiklari, sesli
okuma hatas1 yapmadiklar1 ve hizli okumaya bagladiklari da ulagilan bulgular arasindadir.
Ogrencilerin yazmada bicim, igerik, dil ve anlatim ile yazim ve noktalama konusunda
ilerleme gdsterdikleri goriilmiistiir. Imad ve Muhammed’in hem okuma hem yazma
konusunda gelisim gosterdikleri, bununla birlikte Muhammed’in yazmada bi¢imsel
sorunlarmin devam ettigi goézlemlenmistir. Bu eylem planinin sonunda 6grencilerin
okuma ve yazmaya yoOnelik motivasyonlarinin olumlu bir sekilde devam ettigi de

gorilmiustir.

4.2.6.Eylem plam 6: Hava nasil?

Arastirmada besinci eylem planinin uygulanmasindan ve gecerlik komitesi
tarafindan degerlendirilmesinden sonra gecerlik komitesi kararlarina gore altinci eylem
plan1 yeniden diizenlenmis ve “Hava Nasil?” temasinda uygulanmistir. Altinct eylem
plan1 iki ders planindan olusmus ve toplamda iki hafta 12 ders saatinde uygulanmistir.

Altinc1 eylem planina iligkin ayrintilar Sekil 4.9°da verilmistir.
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Gecerlik Komitesi Kararlar:

o Imad ve Muhammed isimli 6grencilerle gerceklestirilen ek derslerin sonlandirilmas:

J\ /L Sorun Durumunun
Tespiti:

. Basart testi
. Ogretmen
kontrol listeleri

iletisini belirler.

sayilar

. Yazma Becerisi
Kazanmmlar: Dege.rlt.:ndjnne
Okuma: Sz Varhgn: Giinler, aylar, Rubri:
o Z1: » aylar, . Arastirmaci
Hava durumuyla .11g111 . mevsimler, hava durumu Giinliigt
kavram ve kalp ifadeleri A . Gozlem
famr. Dil Bilgisi: Siralama "l . Goriigme
* Harita, kroki, grafik gibi sayilar
gorsellerden ihtiyag . .
et et Ogrenme-Ogretme
duydugu bilgileri secer. Siireci
Yol, von ve adres tarifi '_m ecl .
iceren basit metinleri anlar. Ogrenme-O§ retme
Bir metinden istenilen 2. Hafta Yéntem ve Teknikleri:
bilgileri secer. " - . Oyunla §grenme,
X S6z Varhgi: Yol tarifi, i
Metnin konusunu ve temel = egitsel dijital oyunla

Ggrenme, soru-yanit,

. diiz anlatim, grupla
Yazma: Dil Bilgisi: Soru kaliplari,

o Ogrenme.
Yol, yon ve adres tarifleri ssim taml o v
iceren basit metinler yazar. Isim tamiamast SAumave 1azina
Etkinlikleri:

Hava durumuna iliskin

basit metinler yazar. Sesli okuma, sessiz

okuma, serbest yazma,
egitsel dijital oyunda
okuma-vyazma

Degerlendirme
Calisma Kagidi

Ogrenci Uriinleri

Video Kayitlari-Gézlem
Arastirmaci Gtlinhigii

Sekil 4.9. Eylem plani 6: Hava nasil?

“Hava Nasil?” temasinin etkinlikleri hazirlik, anlama (dinleme, okuma, soz
varligini gelistirme), giinliik hayatla iliskilendirme, kendini ifade etme (konusma, yazma,
s6z varligi kullanma) ve 6lgme ve degerlendirme asamalarinda gerceklestirilmistir.
Katilime1 6grenciler toplam 12 ders saati boyunca temaya iligkin dinleme, okuma,
konusma, yazma etkinlikleri gergeklestirmis; “Tiirkgeye Yolculuk” adli oyunun ilgili
temaya yonelik olarak hazirlanan ve Istanbul ilinde gegen yedinci béliimiinii
oynamisglardir.

Altinc1 eylem planiin ilk haftasinda derse hazirlik etkinlikleriyle baslanmis ve
daha sonra anlama etkinliklerine ge¢ilmistir. Dinleme etkinlikleri dinleme egitimi
stirecine uygun bir sekilde gerceklestirildikten sonra okuma etkinlikleri kapsaminda sesli
okuma ve sessiz okuma etkinliklerine yer verilmistir. Oncelikle okuma kurallari ve amaci
Ogrencilere hatirlatilmis, daha sonra her bir 6grenciden metni sesli bir sekilde okumasi

istenmistir. Tim Ogrenciler sesli okumay1 gergeklestirdikten sonra bir kez de sessiz
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okuma yapmalar1 ve okurken anlamlarini bilmedikleri kelimelerin altin1 ¢izmeleri
istenmistir. Okuma sirasinda ve sonrasinda 6grencilere metinle ilgili anlama sorulari
sorulmus ve cevaplar1 alinmistir.

S6z varhigimi gelistirme asamasinda gerceklestirilen farkli etkinliklerden sonra
konunun giinliik hayatla iligkisi kurulmus ve kendini ifade etme asamasina gecilmistir.
Konugma etkinlikleri tim 6grencilerin katilimlariyla konusma egitimi siirecine uygun bir
sekilde gerceklestirilmistir. Yazma etkinligi kapsaminda serbest yazma calismasi
yapilmistir. Bu kapsamda arastirmaci Oncelikle Ogrencilere hava durumu ile ilgili
yazilmig bir metin 6rnegi sunmustur. Giinliik bir hava durumunun anlatildig1 bu yazi tim
siifla birlikte okunmus, incelenmis ve {izerinde tartisilmistir. Daha sonra 6grencilerden
o glinkii hava durumunun anlatildig1 bir yaz1 yazmalar1 istenmistir. Etkinlige iliskin

Mustafa’nin yazi ¢alismasi Gorsel 4.34’te verilmistir.

I~
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v

Gorsel 4.34. Mustafa 'nin yazi ¢alismasi (Eylem plani 6)

Serbest yazma etkinligi sirasinda 68renciler yazilarini yazarken arastirmaci yazilar
kontrol etmis, daha sonra 6grencilerden yazdiklarin1 okumalarini istemistir. Yazilanlar
once icerik daha sonra bicimsel olarak kontrol edilmistir. En sonunda yazilar siifla
paylasilarak smif panosuna asilmis; bdylece yazma etkinligi tamamlanmistir. S6z
varhiginmi gelistirme etkinlikleri de tamamlandiktan sonra o haftaki konular ile ilgili 6lgme
ve degerlendirme caligmas1 gergeklestirilmistir.

Altinc1 eylem planinin ikinci haftasina hazirlik etkinlikleriyle baglanmis, daha sonra
anlama etkinliklerine gecilmistir. Dinleme etkinlikleri gergeklestirildikten sonra okuma

etkinlikleri kapsaminda sesli okuma ve sessiz okuma etkinliklerine yer verilmistir. Sesli
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okuma etkinlikleri okuma becerisi Ogretimi siirecine uygun bir sekilde
gerceklestirilmistir. Sesli okumadan sonra arastirmaci, 6grencilerden bir kez de sessiz
okuma yapmalarin1 ve okurken anlamlarmi bilmedikleri kelimelerin altin1 ¢izmelerini
istemistir. Okuma sirasinda ve sonrasinda 6grencilere metinle ilgili anlama sorulari
sorulmus ve cevaplart alinmistir. S6z varligini gelistirme asamasindan sonra konunun
giinliik hayatla iliskisi kurulmus ve kendini ifade etme asamasina ge¢ilmistir. Konusma
etkinlikleri tiim Ogrencilerin katilimiyla konusma egitimi siirecine uygun bir sekilde
gerceklestirildikten sonra yazma etkinligine gecilmistir. Bu haftada yine serbest yazma
etkinligi gerceklestirilmistir. Serbest yazma etkinliginde arastirmaci, 6grencilere evinin
yol tarifini anlattig1 bir yaz1 6rnegi sunmustur. Bu yazi 6rnegi sinifla birlikte okunmus,
degerlendirilmis, yazida nelerden bahsedildigi hakkinda sinifca konusulmustur. Daha
sonra Ogrencilerden kendi evlerinin yol tarifini yaptiklar bir yazi1 yazmalar1 istenmistir.

Etkinlige iliskin Fatimah’in yaz1 ¢alismas1 Gorsel 4.35°te verilmistir.

N
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Gorsel 4.35. Fatimah i yazi ¢alismast (Eylem plani 6)

Yazma etkinliginde 68renciler yazilarini1 yazarken arastirmaci hem bigimsel hem
de igerik olarak iiriinleri kontrol etmistir. Siire¢c sonunda tiriinler sinifla paylasilmistir. S6z
varligimi kullanma etkinlikleri de gergeklestirildikten sonra “Tiirk¢eye Yolculuk”
oyununa gegilmistir. Bu kisimda 6grenciler egitsel dijital oyun iginde Istanbul ilinde Kiz
Kulesi, Galata Kulesi, Sultanahmet Camii gibi mekanlarda okuma ve yazma ¢aligsmalarini
gerceklestirmislerdir. Egitsel dijital oyunun oynanmasi sirasindaki okuma etkinligine

ornek Gorsel 4.36, yazma etkinligine 6rnek ise Gorsel 4.37°de verilmistir.
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Istanbul Sokaga
dogru sola dén.

Sultanahmet
Camisi oradal

Gorsel 4.36. Muhammed’in “Tiirkceye Yolculuk (Istanbul)” oyunundaki okuma etkinligine iliskin ekran
gortintiisii

Yaz kapisini bul.

Igeri gir. Orayi gez.

Sifre bir yaz ay.

Gorsel 4.37. Muhammed’in “Tiirkceye Yolculuk (Istanbul)” oyunundaki yazma etkinligine iliskin ekran
goriintiisii

Oyunun oynanmasi sirasinda 6grenciler ile arastirmaci arasinda gerceklesen bir
diyalog asagida verilmistir:
Hasan: Ogretmenim yaz ay1 diyor?
Arastirmact: Evet, yaz mevsimi aylar1. Hangileri?
Hasan: Bilmiyorum.

Arastirmaci: Derste konustuk. Hatirla.
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Hasan: Eyliil?

Arastirmaci: Eyliil bir sonbahar ay1. (Tiim sinifa) Hangi aylar yaz mevsimi aylar1?

Hiida: Temuz!

Arastirmaci: Temmuz (m sesini vurgulayarak), evet!

Ibrahim: Agustos!

Arastirmaci: Dogru!

Muhammed: Ekim!

Arastirmaci: Ekim bir yaz mevsimi ay1 degil. Ekim bir sonbahar mevsimi ay1. Bagka hangi
ay var yaz mevsiminde?

Inas: Haziran!

Arastirmaci: Evet, yaz mevsimi aylar1 haziran, temmuz ve agustostur.

Reza: Ogretmenim ben agustos yaziyorum ama dint diyor. Yanlis diyor.

Arastirmaci: (Reza’nin ekranina bakarak) burada agustos yaziyor mu? Ahustos mu, agustos
mu?

Reza: Agustos.

Arastirmaci: Evet, nasil yaziliyor?

Reza: Boyle (tekrar ahustos yaziyor).

Arastirmaci: Herkes bana bakiyor. Yaz mevsimi aylarini yaziyorum (6nce yaz mevsimi
aylarini, daha sonra da diger mevsimlerdeki aylar1 tahtaya yaziyor) (Goézlem Notu,

25.06.2021).

Arastirmact, derste yapilan okuma ve yazma ¢alismalart ile ilgili olarak arastirmaci

giinliigiine sunlar1 yansitmistir (Aragtirmaci Giinliigi, 25.06.2021):

Bu haftaki konularimiz yogundu ve bu yiizden dersler de epey yogun gecti. Bu eylem
planinda sesli ve sessiz okuma ile serbest yazma etkinligi yaptik ve ayrica egitsel dijital
oyunda okuma yazma calismalarimizi gerceklestirdik. Ogrenciler artik serbest yazma
asamasinda da oldukga iyiler. Hem 6grencilerin sorun yasadiklari konular1 bitirmemiz hem
de uygulamanin basindan bu yana 6grencilerin iyi bir gelisim gostermeleri nedenleriyle
uygulamanin sonlandirilabilecegini diisiiniiyorum. Komitedeki iiyelerin de uygun gérmesi

halinde son testler ve goriismelere gegebilirim.

Tiim 6grencilerin altinc1 boliimii bitirmesinin ardindan 6grencilerin bolimii bir kez
daha oynamalar1 saglanmistir. Daha sonra arastirmaci simif tahtasina yansittigi
projeksiyon araciligiyla oyunun son boliimiinii oynamistir. Oyun sirasinda dgrencilerle
etkilesimli bir siire¢ isletilmis, oyun arastirmaci tarafindan 6grenci doniitlerine gore
oynanmis, gerekli yerlerde agiklamalarda ve konu anlatimlarinda bulunulmustur.

Yedinci boliim bittiginde oyunda O&grencilere Osmanli Macunu hediyesi
verilmektedir. Aragtirmaci bilgisayarlar kapandiktan sonra 6grencilerle Osmanli Macunu

ile ilgili konusmus, 6grencilere cesitli resimler gostermis ve videolar izletmistir. Boliim
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icindeki tiirkli tekrar dinlenmistir. Degerlendirme c¢alismalarindan sonra derse son
verilmigtir.

Gegerlik komitesi-7’de ders sonundaki 6lgme ve degerlendirme sonuglari
incelenmis ve uygulamanin sonlandirilabilecegi ifade edilmistir. Bu konuda komite
tiyeleri ile arastirmaci arasinda gecen bir diyalog su sekildedir (Gegerlik Komitesi

Toplantisi-7, 28.06.2021):
Uye-1: Ongordiigiimiiz tiim konular bitti mi?
Arastirmaci: Evet hocam.
Uye-1: Veri doygunluguna ulasildigmi diisiiniiyorum. Hem okumalarindan hem
yazmalarindan belli oluyor zaten. Bence tabii. Glinliigiinde de artik hep ayni seylerden
bahsediyorsun.
Arastirmaci: Evet hocam.
Uye-2: Ben de 6yle oldugunu diisiiniiyorum. Al seviyesindeki konular1 tamamladiklarini
diistintiyorum.
Uye-3: Katilryorum.
Uye-1: O zaman bitirebiliriz uygulamay1.
Uye-2: Hayirli olsun.
Arastirmaci: Tamam hocam, ¢ok tesekkiirler.

Gegerlik komitesi-7’de (28.06.2021) alinan karar geregi altinci eylem plam
uygulandiktan sonra uygulama sonlandirilmis ve son testlerin yapilmasi, 6gretmen ve
Ogrenci goriismelerinin gerceklestirilmesi asamasina gegilmistir.

Altinc1 eylem planinin sonunda veri toplama araglarindan elde edilen bulgular

ogrencilerin eylem planinda yer alan okuma kazanimlarina ulastiklarini gostermistir.
Ogrencilerin hava durumuyla ilgili kavram ve kalip ifadeleri tamdiklari; harita, kroki,
grafik gibi gorsellerden ihtiya¢ duydugu bilgileri segtikleri; yol, yon ve adres tarifi i¢eren
basit metinleri anladiklar1; bir metinden istenilen bilgileri sectikleri; metnin konusunu ve
temel iletisini belirledikleri gdzlemlenmistir. Ogrencilerin altinci eylem planinda yer alan
konulardaki okudugunu anlama becerilerinin gelistigi gozlenmistir. Bununla birlikte
altinc1 eylem planinin sonunda o6grencilerin yavas okuma sorunlarinin son buldugu
goriilmiistiir. Arastirmact, bu konuda giinliigiine sunlar1 yazmistir (25.06.2022):
...Ogrencilerin hem ders iginde yaptiklari etkinliklere baktizimda hem de ¢aligma kagitlarin
inceledigimde okuma ve yazma kazanimlarina ulastiklarini gérdiim. Hatta Inas ve Reza hem
calisma kagitlarindan hem de gézlem formlarindan tam puan aldilar. Diger 6grenciler de tam
puan almasalar da ¢ok iyi puanlar aldilar. Ayrica artik iyi bir hizda okuyorlar. Sesli okuma
hatalar1 yok denecek kadar az. Al dil diizeyi i¢in belirledigimiz tiim konularda anlama

becerileri de iyi.
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Ogrencilerin altinc1 eylem planinda hedeflenen yazma kazanimlaria da ulastiklart
ve bu kapsamda yol, yon ve adres tarifleri igeren basit metinler ile hava durumuna iliskin
basit metinler yazabilir duruma geldikleri bulgusuna ulasilmistir. Ogrencilerin yazilari
incelendiginde yazilarinda genel olarak bigim, igerik, dil ve anlatim, yazim ve noktalama
konularinda iyi durumda olduklar1 gézlemlenmistir. Bununla birlikte, Muhammed de
yazisinda bi¢imsel anlamda gelisme gostermistir. Muhammed’in yazi ¢alismasina 6rnek

Gorsel 4.38°de verilmistir.

MeChd b | Buglin 23 Hez][qh CAlDATESE
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65 ¢inliderym- Havd sicol 9Yneci
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Y (Yadrgm Penym do 9 Im haihim 20 1=
Gorsel 4.38. Muhammed'in yazi ¢calismasi (Eylem plani 6)

Goriildigl tizere Muhammed harfler, kelimeler ve satirlar arasinda nispeten daha
uygun bosluklar birakmaya baslamis; yazisinda farkli noktalama isaretleri kullanmais, dil
ve anlatim yoniinden biitiinliikk saglamis, yazisina bir baslik eklemistir. Bu kapsamda
arastirmanin diger katilimcilariyla birlikte Muhammed’in de yazilarinin bigim, igerik, dil
ve anlatim ile yazim ve noktalama boyutlarinda gelisim gosterdigi sdylenebilir.

Altinc1 eylem planmin sonunda, Ogrencilerin okuma ve yazmaya yonelik
motivasyonlarinin iyi bir diizeyde oldugu da elde edilen bulgular arasindadir. Arastirmaci

bu konudaki diisiincelerini su sekilde belirtmistir (25.06.2021):
... Bu hafta ¢ok yogun bir hafta olmasina ragmen 6grenciler en ufak bir sikilma belirtisi
gostermediler. Tim okuma ve yazma calismalarina ¢ok istekli bir sekilde katildilar.
Ibrahim’in okuma yaparken bir ara ‘Okuyorum ¢ok giizel, ¢ok seviyorum’ dedigini duydum.
Uygulamanin en basinda yazi yazmaktan nefret ettigini sOyleyen Hiida, bugilin ilk yazi
calismasini begenmedi ve en bastan baslayarak tekrar bir yazi yazdi. Bunlar benim
ogrencilerim i¢in ¢ok bilyiik gelismeler motivasyon anlaminda.

Sonu¢ olarak altinci eylem planinin sonunda Ogrencilerin eylem planiyla
hedeflenen okuma ve yazma kazanimlarina ulastiklari, bu eylem planinda yer alan

konularda okuduklarini anladiklari, sesli okuma hatas1 yapmadiklar1 ve hizli okuduklari
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ulasilan bulgular arasindadir. imad ve Muhammed de dahil tiim dgrencilerin yazmada
bicim, icerik, dil ve anlatim ile yazim ve noktalama konusunda ilerleme gosterdikleri
gorilmistiir. Bu eylem planinin sonunda elde edilen bir diger bulgu da 6grencilerin

okuma ve yazmaya yonelik motivasyonlarinin olumlu oldugudur.

4.3. Okuma-Anlama ve Yazma Becerilerinde Sorun Yasayan Ogrencilerin

Uygulama Siirecindeki Okuma-Anlama ve Yazma Becerilerinin Gelisimi

Aragtirmanin ii¢lincii sorusu olan “Yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerinin
uygulama siirecindeki ikinci dil olarak Tiirk¢e okuma-anlama ve yazma becerilerinin
gelisimi nasildir?” sorusuna yanit aramak amaciyla uygulama siirecinin baginda ve
sonunda Ogrencilere okuma-anlama basari testi uygulanmis, bununla birlikte {i¢ agsamali
bir yazma smavi yapilarak bu smav yazma becerisi degerlendirme rubrigi ile
degerlendirilmistir. Ayrica 6grenciler her haftadan sonra o eylem planina yonelik ¢calisma
kagitlarim1 doldurmustur. Arastirmact her eylem planmin uygulanmasindan sonra
ogrencileri dil becerilerini degerlendirme gozlem formu ile degerlendirmistir. Bu
kapsamda katilime1 Ogrencilerin okuma-anlama ve yazma becerilerindeki gelisim
diizeyleri 6nce her 6grenci i¢in ayr1 bagliklarda, daha sonrada tiim katilimcilar i¢in ayri

bir baglikta tablolarla ve grafiklerle ayrintili olarak agiklanmistir.

4.3.1. Fatimah’in okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelisimi

Fatimah adli 6grencinin uygulama Oncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-

anlama testinden aldig1 puanlara iliskin elde edilen bulgular Tablo 4.4’te sunulmustur.

Tablo 4.4. Fatimah’in uygulamanin éncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-anlama testi puanlari

Ogrenci Ad1 Uygulama Basindaki Okuma- Uygulama Sonundaki Okuma-
Anlama Puam Anlama Puam
(Max:25, Min:0) (Max:25, Min:0)
Fatimah 9 21

Tablo 4.4’te Fatimah’in uygulamanin 6ncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-
anlama testinden aldig1r puanlar yer almaktadir. Tablo 4.4 incelendiginde Fatimah’in
uygulamanin 6ncesinde uygulanan okuma-anlama testinden 9, uygulamanin sonrasinda

uygulanan okuma-anlama testinden 21 puan aldigr gorilmektedir. Uygulamanin
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bitiminde puanda gbézlemlenen artis, yapilan okuma-anlama etkinliklerinin 6grencinin
okuma-anlama becerisinin gelisimine katki sagladigi biciminde yorumlanabilir.
Fatimah’in uygulama 6ncesinde ve sonrasinda uygulanan yazma smavindan aldigi

puanlara iligkin elde edilen bulgular Tablo 4.5’te sunulmustur.

Tablo 4.5. Fatimah ' uygulamanin éncesinde ve sonrasinda uygulanan yazma sinavi puanlar

Ogrenci Uygulama  Uygulama  Uygulama  Uygulama  Uygulama  Uygulama
Adi Oncesi Sonrasi Oncesi Sonrasi Oncesi Sonrasi
Yazma Yazma Yazma Yazma Yazma Yazma
Puani-1 Puani-1 Puani-2 Puani-2 Puani-3 Puani-3
(Max:15, (Max:15, (Max:68, (Max:68, (Max:68, (Max:68,
Min:0) Min:0) Min:0) Min:0) Min:0) Min:0)
Fatimah 7 12 14 46 12 48

Tablo 4.5’te Fatimah’in uygulamanin 6ncesinde ve sonrasinda uygulanan yazma
smavindan aldigi puanlar yer almaktadir. Tablo 4.5 incelendiginde Fatimah’in
uygulamanin 6ncesinde uygulanan yazma sinavinin ilk adimindan 7, uygulamanin
sonrasinda uygulanan yazma sinavinin ilk adimindan ise 12 puan aldig1 goriilmektedir.
Bununla birlikte tabloya gore Fatimah, uygulamanin Oncesinde uygulanan yazma
smavinin ikinci adimindan 14, uygulamanin sonrasinda uygulanan yazma sinavinin ikinci
adimindan ise 46 puan almistir. Son olarak tablodaki verilere gére Fatimah uygulamanin
oncesinde uygulanan yazma smavinin {igiincii adimindan 12, uygulamanin sonrasinda
uygulanan yazma smavinin i¢lincii adimindan ise 48 puan almistir. Verilere gore
Fatimah, yazma sinavinin ikinci asamasinda zayif (14-27 puan) performans diizeyinden
Iyl (42-55 puan) performans diizeyine; {iglincli asamasinda ise basarisiz (0-13 puan)
performans diizeyinden iyi (42-55 puan) performans diizeyine yiikselmistir.
Uygulamanin bitiminde yazma smavinin her ii¢ asamasinda da gozlemlenen puan artigi
yapilan yazma etkinliklerinin 6grencinin yazma becerisinin gelisimine katki sagladig
bi¢iminde yorumlanabilir.

Fatimah’in uygulama sonrasinda okuma-anlama ve yazma becerilerindeki gelisim

Grafik 4.3’te sunulmustur.
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Grafik 4.3. Fatimah’n uygulama sonrasinda okuma-anlama ve yazma becerilerindeki gelisim

Grafik 4.3’te goriildiigli lizere Fatimah’in okuma-anlama testi puan1 uygulama
oncesine gore 12 puanlik; yazma siavi puanlar ise sirastyla 5, 32 ve 36 puanlik artis
gostermistir.

Fatimah’in haftalik olarak uygulanan ¢alisma kagitlarindan aldig1 puanlara iligkin

bulgular Tablo 4.6’da sunulmustur.

Tablo 4.6. Fatimah’in ¢alisma kdgitlarindan aldigi puaniar
Ogrenci Ad1 1. 2. 3. 4, 5. 6. 7. 8. 9. 10.

Fatimah 78 82 86 88 90 80 92 92 93 96

Tablo 4.6 incelendiginde Fatimah’in her hafta uygulanan toplam 10 g¢alisma
kagidindan aldig1 puanlar goriilmektedir. Bu puanlar, ilgili eylem planlarinda
gergeklestirilen okuma-anlama ve yazma etkinliklerinin Fatimah’in okuma-anlama ve
yazma becerilerinin gelisiminde etkili oldugunu gostermektedir. Tablo 4.6’daki bulgular
Fatimah’in her hafta puanlarmi arttirdigini, yalnizca altinci haftadaki calisma kagidi
puaninda bir diislis oldugunu gostermektedir. Fatimah’in altinc1 haftadaki caligma
kagidin1 doldururken sikildigi ve ¢alisma kagidini ¢ok uzun buldugunu sdyledigi
gbzlemlenmistir. Bu durum, Fatimah’in altinct haftadaki ¢calisma kagidindan diisiik bir
puan almis olmasina neden olmus olabilir. Aragtirmaci bu durumu arastirmaci giinliigiine

su sekilde yansitmistir (Arastirmact Giinligt, 11.06.2021)
Oyunu kapatip ¢aligma kagitlarina gectigimizde dnce sinifta genel bir sizlanma oldu; ancak
sonra hemen toparlandilar ve ¢aligma kagitlarin1 doldurmaya bagladilar. Yalnizca Fatimah
once caligma kagidinin sayfalarina tek tek bakti ve goz devirerek ‘ooofff’ dedi. Ben ne

oldugunu sorunca da ‘6gretmenim cok’ diyerek elestirisini dile getirdi. Calisma kagidini
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doldurmaya basladi; ancak ¢ok yavasti. En sona o kaldi zaten. Siirekli arkadaglarindan bir
seyler istedi, onlarla konusmaya ¢aligti. Uyarilarima ragmen bir tiirlii toparlanamadi ve
stkildigin siirekli vurguladi. Neden bilmiyorum ama bugiin derste de genel olarak ¢ok aktif

degildi. Oldukca pasifti. Umarim boyle devam etmez.

Fatimah’in, her hafta konu sonrasinda uygulanan c¢alisma kagitlarindan aldigi
puanlar eylem planlarinin genel olarak basarili oldugunu ve planlarin Fatimah’in okuma-
anlama ve yazma becerilerinin gelisimine katki sundugunu gostermektedir.

Fatimah’1n her eylem plan1 sonrasinda dil becerilerini degerlendirme gézlem formu

ile degerlendirilmesi sonucu aldig1 puanlar Tablo 4.7°de verilmistir.

Tablo 4.7. Fatimah’in dil becerilerini degerlendirme géozlem formundan aldigi puanlar

Ogrenci Ad1 1. 2. 3. 4, 5. 6.

Fatimah 84 85 87 80 88 94

Tablo 4.7 incelendiginde Fatimah’in her eylem planindan sonra uygulanan toplam
alt1 gozlem formundan aldig1 puanlar goriilmektedir. Bu puanlar, ilgili eylem planlarinda
gerceklestirilen okuma-anlama ve yazma etkinliklerinin Fatimah’in dil becerilerinin
gelisiminde etkili oldugunu gostermektedir. Tablo 4.7°deki bulgular Fatimah’in her
eylem planindan sonra puanlarini arttirdigini, yalnizca dérdiincii eylem planindan sonraki
gozlem formu puaninda bir diisiis oldugunu gostermektedir. Dordiincii eylem plani
uygulamanin besinci ve altinct haftasini kapsamaktadir. Dolayistyla bu diisiis, Fatimah’in
altinc1 haftadaki derslerdeki pasifligi ile agiklanabilir. Bu durum, Fatimah’in dordiincii
eylem planindan sonraki gézlem formundan diisiik bir puan almis olmasina neden olmus
olabilir. Ancak genel olarak degerlendirildiginde Fatimah’in gézlem formlarindan aldig
puanlar eylem planlarinin basarili oldugunu ve planlarin Fatimah’in dil becerilerinin
gelisimine katki sundugunu gostermektedir.

Fatimah’in okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelistigine isaret eden nitel
verilere de ulasilmistir. Fatimah ile uygulama sonrasinda yapilan goriismede Fatimah
uygulama siirecinin okuma ve yazma becerilerine katki sagladigini ifade etmistir. Bu
konuda arastirmaci ile Fatimah arasinda gerceklesen goriismenin bir boliimii asagida

verilmistir (Fatimah ile Goriisme, 30.06.2021):
Arastirmact: Biz birlikte dersler yapiyoruz. Tiirk¢eye yolculuk oynuyoruz. Bunlar senin
okumani nasil etkiliyor? Yani iyi mi oluyor, kétii mii oluyor?

Fatimah: Cok iyi oluyor 6gretmenim.
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Arastirmaci: Neden iyi oluyor?

Fatimah: Tiirk¢e 6greniyorum. Hizli okuyorum. Dogru okuyorum. Bazen simifta yavas
okuyorum. Yanlis okuyorum. O zaman arkadaglarim giiliiyor. Cok iiziililyorum. Simdi
okumay1 6greniyorum. O yiizden ¢ok mutlu oluyorum. Egleniyorum. Giizel yaziyorum ¢irkin
yazmiyorum.

Arastirmaci: Bagka? Okumani nasil etkiliyor sence?

Fatimah: Ben hep yavas okuyorum. Yanlis okuyorum. Ogretmen bana kiziyor. Ben okumak
istiyorum parmak kaldiriyorum dgretmen bagkalarini kaldirtyor. Ama simdi hizli okuyorum,
¢ok yanlis yapmiyorum yani yapiyorum. Sey az yapiyorum. Hem soru soruyorsunuz onlara
cevap veriyorum bdyle.

Arastirmaci: Peki yazma? Hani yazi1 yaziyoruz ya. Yazilarin degisiyor mu?

Fatimah: Giizel yaziyorum artik. Seviyorum. Cirkin yazmryorum. Tek basima yaziyorum.
Yardim istemiyorum. Nokta koyuyorum, soru isareti koyuyorum. Ailemi anlatiyorum,
kendimi anlatiyorum. Havayi anlatiyorum, smifi anlatiyorum, okulu anlatiyorum. Ben yazi
yaziyorum tek basima. Adresimi anlatiyorum. Aylari, mevsimleri yaziyorum.

Fatimah, uygulama siirecinin dogru ve hizli okumasina, okuma hatalarini
azaltmasina, bigimsel olarak giizel ve dogru yazi yazmasina katki sagladigini belirtmekte,
ayrica yazi yazmayl sevmesini, Uretici yazi yazmasim ve farkli konularda yazi
yazabilmesini sagladigin1 belirtmektedir. Bununla birlikte yazilarinda yazim ve
noktalama agisindan da gelismeler oldugunu vurgulamstir.

Fatimah’in 6gretmeniyle gerceklestirilen goriismede de Fatimah’in okuma-anlama
ve yazma becerilerinin gelistigini gosteren verilere ulagilmistir. Bu konuda arastirmaci ile
Fatimah’in 6gretmeni arasinda gerceklesen goriismenin bir boliimii asagida verilmistir
(Burgin Ogretmen ile Goriisme, 02.07.2021):

Arastirmact: Hocam aslinda siz de bu uygulama siirecini Hiida ve Fatimah sayesinde
deneyimlemis oldunuz. O yiizden size sormak istiyorum acaba Hiida ve Fatimah’in Tiirkge
okuma-anlama ve yazma beceri diizeylerinde bir degisiklik gordiintiz mii? Eger gordiiyseniz
ornek vererek agiklayabilir misiniz? Fatimah’in okuma-anlama becerisinden baglayabiliriz.
Burgin Ogretmen: Evet degisiklik gordiim. Fatimah’in okumasi daha zayifti su anda hizl1.
Okumay1 daha ¢ok seviyor.

Arastirmaci: Cok sevindim hocam. Bagka ne sdyleyebilirsiniz?

Burgin Ogretmen: Okuma becerisinde hizlanma gordiim ve eger okudugumuz yazi kismen
basit bir yaziysa o yazidaki metin sonrasi sorulara cevap verebildigini, anlama etkinliklerini
yapabildigini en 6nemlisi bence okumay1 sevdiklerini ve okumaya karst olumlu bir tutum
gelistirdiklerini gordim.

Arastirmaci: Peki yazma becerisiyle ilgili ne soyleyebilirsiniz hocam?

Burgin Ogretmen: Agikcas1 yazmalarina ¢ok fazla bakamadim; ¢iinkii bizim de uzaktan

egitim daha yeni bitti. Telafi egitimler daha yeni basladi. Ama g6zlemledigim kadartyla
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noktadan sonra biiyiik harfle baslama ya da temel olarak nokta virgiil kullanma gibi biiyiik
kiictik harf noktalama isaretleri ile ilgili sikintilar1 vardi. Tabii daha 6nce de sdyledigim gibi
cok gozlemleyemedim ama birkag kez defterlerine baktigimda yazdiklar1 yazilara baktigimda
bu konularda ilerleme kaydettiklerini gordiim. Sasirdim yani noktadan sonra biiyiik harfle
baglamis mesela buna sasirdim. Bir de yani iste bilmediklerinden kaynakli yazilarda hatalar
yapiyorlardi. Harfleri karigtirdiklart i¢in ya da dil bilgisi kuralin1 bilmedikleri igin.
Biliyorsunuz en ¢ok yazmayla iliskili dil bilgisi artik bu konular1 kismen astiklarini gérdiim.
Yani dedigim gibi hani igerik olarak ¢ok inceleyemedim nasil yazilar yaziyorlar ne yaziyorlar
ama yazilarmi bigimsel olarak baktigimda yazim noktalama, dil bilgisi agilarindan

baktigimda biiyiik ilerlemeler gordiim.

Burgin 6gretmen, uygulama silirecinin Fatimah’mn hizli okuma ve okudugunu
anlama becerisine katki sagladigini, ayrica okumaya karst olumlu bir tutum
kazanmasinda etkili oldugunu ifade etmistir. Ayrica uygulama siireciyle birlikte
Fatimah’in yazilarinda 6zellikle yazim ve noktalama bakimindan bir ilerleme gordiigiinii

belirtmistir.

4.3.2. Hamid’in okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelisimi

Hamid adli 6grencinin uygulama Oncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-

anlama testinden aldig1 puanlara iligkin elde edilen bulgular Tablo 4.8’de sunulmustur.

Tablo 4.8. Hamid’in uygulamanin éncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-anlama testi puanlari

Ogrenci Adi Uygulama Basindaki Okuma- Uygulama Sonundaki Okuma-
Anlama Puam Anlama Puam
(Max:25, Min:0) (Max:25, Min:0)
Hamid 7 19

Tablo 4.8’de Hamid’in uygulamanin 6ncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-
anlama testinden aldigi puanlar verilmistir. Tablo 4.8’e goére Hamid uygulamanin
oncesinde uygulanan okuma-anlama testinden 7, uygulamanin sonrasinda uygulanan
okuma-anlama testinden 19 puan almistir. Uygulama sonrasinda puanda gozlemlenen
artis yapilan okuma-anlama etkinliklerinin &grencinin okuma-anlama becerisinin
gelisimine katki sagladig1 bigiminde yorumlanabilir.

Hamid’in uygulama 6ncesinde ve sonrasinda uygulanan yazma smavindan aldigi

puanlara iligkin elde edilen bulgular Tablo 4.9’da sunulmustur.
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Tablo 4.9. Hamid’in uygulamanin oncesinde ve sonrasinda uygulanan yazma sinavi puanlari

Ogrenci Uygulama  Uygulama  Uygulama  Uygulama  Uygulama  Uygulama
Adi Oncesi Sonrasi Oncesi Sonrasi Oncesi Sonrasi
Yazma Yazma Yazma Yazma Yazma Yazma
Puam-1 Puam-1 Puanm-2 Puam-2 Puam-3 Puam-3
(Max:15, (Max:15, (Max:68, (Max:68, (Max:68, (Max:68,
Min:0) Min:0) Min:0) Min:0) Min:0) Min:0)
Hamid 6 13 12 48 4 42

Tablo 4.9, Hamid’in uygulamanin Oncesinde ve sonrasinda uygulanan yazma
smavindan aldig1 puanlar gostermektedir. Tablo 4.9 incelendiginde Hamid’in yazma
sinavinin ilk adimindan uygulama 6ncesinde 6, uygulama sonrasinda ise 13 puan; yazma
siavinin ikinci adimindan uygulama oncesinde 12, uygulama sonrasinda ise 48 puan
aldig1 goriilmektedir. Ayrica tablodaki verilere gore Hamid yazma sinavinin ii¢lincii
adimindan uygulama oncesinde 4, uygulama sonrasinda ise 42 puan almistir. Veriler
Hamid’in yazma sinavinin hem ikinci hem de ti¢ilincii agsamasinda basarisiz (0-13 puan)
performans diizeyinden 1yi (42-55 puan) performans diizeyine yiikseldigini
gostermektedir. Uygulama sonrasinda yazma sinavinin {i¢ agamasinda da goézlemlenen
puan artig1 yapilan yazma etkinliklerinin 6grencinin yazma becerisinin gelisimine katki
sagladigi biciminde yorumlanabilir.

Hamid’in uygulama sonrasinda okuma-anlama ve yazma becerilerindeki gelisim

Grafik 4.4’te sunulmustur.
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Grafik 4.4. Hamid’in uygulama sonrasinda okuma-anlama ve yazma becerilerindeki gelisim
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Grafik 4.4’te gorildigi lizere Hamid’in okuma-anlama testi puanit uygulama
oncesine gore 12 puanlik; yazma smavi puanlari ise sirasiyla 7, 36 ve 38 puanlik artis
gostermistir.

Hamid’in haftalik olarak uygulanan ¢alisma kagitlarindan aldigi puanlara iliskin

bulgular Tablo 4.10’da sunulmustur.

Tablo 4.10. Hamid in ¢alisma kdgitlarindan aldigi puaniar
Ogrenci Ad1 1. 2. 3. 4, 5. 6. 7. 8. 9. 10.

Hamid 75 80 89 90 90 91 92 94 96 96

Tablo 4.10 incelendiginde Hamid’in her hafta uygulanan toplam 10 g¢alisma
kagidindan aldig1 puanlar goriilmektedir. Bu puanlar, ilgili eylem planlarinda
gerceklestirilen okuma-anlama ve yazma etkinliklerinin Hamid’in okuma-anlama ve
yazma becerilerinin gelisiminde etkili oldugunu gostermektedir. Tablo 4.10°daki bulgular
Hamid’in puanlarinin bazi haftalarda sabit kaldigini; ancak genellikle arttigim
gostermektedir. Hamid’in, her hafta konu sonrasinda uygulanan calisma kagitlarindan
aldig1 puanlar eylem planlarinin genel olarak basarili oldugunu ve planlarin Hamid’in
okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelisimine katki sundugunu géstermektedir.

Hamid’in her eylem plan1 sonrasinda dil becerilerini degerlendirme gbzlem formu

ile degerlendirilmesi sonucu aldig1 puanlar Tablo 4.11°de verilmistir.

Tablo 4.11. Hamid’in dil becerilerini degerlendirme gozlem formundan aldigi puanlar
Ogrenci Adi 1. 2. 3. 4, 5. 6.

Hamid 80 84 86 88 89 91

Tablo 4.11 incelendiginde Hamid’in her eylem planindan sonra uygulanan toplam
alt1 gozlem formundan aldig1 puanlar goriilmektedir. Bu puanlar, ilgili eylem planlarinda
gerceklestirilen okuma-anlama ve yazma etkinliklerinin Hamid’in dil becerilerinin
gelisiminde etkili oldugunu gostermektedir. Tablo 4.11°de sunulan bulgulara gére Hamid
her eylem planindan sonra puanlarini arttirmistir. Hamid’in gézlem formlarindan aldig:
puanlar eylem planlarinin genel olarak basarili oldugunu ve planlarin Hamid’in dil

becerilerinin gelisimine katki sundugunu gostermektedir.
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Hamid’in okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelistigine isaret eden nitel
verilere de ulagilmigtir. Hamid ile uygulama sonrasinda yapilan goriismede Hamid
uygulama siirecinin okuma ve yazma becerilerinin gelisiminde etkili oldugunu
belirtmistir. Aragtirmaci ile Hamid arasinda gerceklesen gdriismenin bir boliimii asagida

verilmigtir (Hamid ile Goriisme, 01.07.2021):
Arastirmaci: Hamid, bizim derslerimiz senin Tiirk¢e okumani nasil etkiliyor?
Hamid: Nas1l?
Arastirmact: Yani dersler yapiyoruz biz birlikte. Oyun oynuyoruz. Sence bunlar senin
okumani degistiriyor mu?
Hamid: Evet.
Arastirmaci: Nasil degistiriyor?
Hamid: Simdi iyi okuyorum
Arastirmaci: Nasil iyi mesela?
Hamid: Yani ben hep yavas okuyordum kurstan énce. Simdi yavas yok, hizli okuyorum. Ben
cok mesela koltuk kutluk diye okuyorum hep ama artik dogru okuyorum. Sonra biliyorum
koltuk ne okuyorum biliyorum ne diyor. Yani ne anlatiyor.
Arastirmaci: Cok giizel. Peki bazen de yazi yaziyoruz degil mi? Derslerden sonra simdi nasil
yaziyorsun?
Hamid: Ben yazamiyordum sonra siz bana dgretiyorsunuz simdi yaziyorum. Derslerde
Ogreniyorum. Tahtaya bir sey yaziyorsunuz ben de yaziyorum. Daha giizel yaziyorum.
Ogretmenim artik okuyor benim yazdiklarimi. Kendimi anlatiyorum, bir giiniimii

anlatryorum. Baslik koyuyorum. Nokta koyuyorum.

Hamid, uygulama siirecinin hizli okumasina, okuma hatalarin1 azaltmasina ve
okudugunu anlamasma katki sagladigim1 belirtmektedir. Bununla birlikte bu siiregte
yazma becerisinin hem bi¢imsel, hem icerik hem de yazim ve noktalama agisindan
gelistigini ifade etmektedir.

Hamid’in 6gretmeniyle gerceklestirilen goriismede de Hamid’in okuma-anlama ve
yazma becerilerinin gelistigini gdsteren verilere ulasilmistir. Bu konuda aragtirmaci ile
Hamid’in 6gretmeni arasinda gergeklesen goriismenin bir boliimii asagida verilmistir
(Derya Ogretmen ile Goriisme, 29.06.2021):

Arastirmaci: Hocam aslinda sinifinizdaki yabanci uyruklu 6grencilerle birlikte uygulama
siirecini siz de deneyimlediniz. Bu kapsamda Ibrahim ve Hamid’in Tiirk¢e okuma-anlama ve
yazma beceri diizeylerinde size gore bir degisiklik oldu mu? Ornek vererek agiklayabilir
misiniz? Sizin i¢in de uygunsa Hamid’in okuma-anlama becerisindeki degisiklikten
baslayabiliriz.

Derya Ogretmen: Tabii oldu. Okumalar1 hizlanmis bir kere ikisinin de. Hamid Ibrahim’den

daha geride oldugu igin normalde Hamid’in ilerlemesi daha géze batiyor. Onceden bir yazi
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okurken kirk kere takilirdi. Yanlis okudugunu fark etmezdi bile illa ben uyarirdim. Simdi
daha az hata yapiyor, yaptiginda da kendi fark ediyor. Dordiincii sinif metinlerini anlamakta
hala giicliik cekiyor. Ama o metinlerde bile simdi artik en temel konu ve kelimeleri bildikleri
icin o metinlerdeki en temel fikri de dyle ya da boyle anlamaya basladi. Temel sorulara cevap
verebiliyor.
Arastirmaci: Peki yazma becerileriyle ilgili ne soyleyebilirsiniz hocam?
Derya Ogretmen: Hamid ¢ok yavas yazardi, simdi daha izl yaziyor. Harflerin sekillerini
daha dogru ¢iziyor, yaziyor. Onun disinda icerik olarak neler yazdiklarina bakmadim. Diger
ogrenciler bir yazma galigmasi yazarken ben onlara kitaptaki metnin aynisini yazdirtyordum.
Cok yavag yaztyordu Hamid yani 6niindeki kitaptaki ya da tahtadaki yaziyi bile dogru diizgiin
yazamiyordu. Simdi hem bakarak yazabiliyor hem de dikte edebiliyor. Bu giizel. Ama
dedigim gibi hadi su konuda bir yaz1 yazin desem ne yaparlar bilemiyorum. Oyle bir sey
yapmadik.
Derya 6gretmen, uygulama siirecinin Hamid’in hizli okumasina, sesli okuma
hatalarin1 azaltmasima ve okudugunu anlamasina katki sagladigini belirtmistir. Yazma
becerisiyle ilgili olarak ise igerik olarak herhangi bir gozlemde bulunamadigini; ancak

Hamid’in harfleri dogru yazma, dikte yapabilme ve hizli yazma konularinda gelisim

gosterdigini ifade etmistir.

4.3.3. Hasan’1n okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelisimi

Hasan adli 6grencinin uygulama dncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-anlama

testinden aldig1 puanlara iligkin elde edilen bulgular Tablo 4.12°de sunulmustur.

Tablo 4.12. Hasan i uygulamanin dncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-anlama testi puaniar

Ogrenci Ad1 Uygulama Basindaki Okuma- Uygulama Sonundaki Okuma-
Anlama Puam Anlama Puam
(Max:25, Min:0) (Max:25, Min:0)
Hasan 9 20

Tablo 4.12°de Hasan’in uygulamanin oncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-
anlama testinden aldigi puanlar verilmistir. Tablo 4.12 incelendiginde Hasan’in
uygulamanin 6ncesinde uygulanan okuma-anlama testinden 9, uygulamanin sonrasinda
uygulanan okuma-anlama testinden 20 puan aldig1 goriilmektedir. Uygulama sonrasinda
puanda gozlemlenen artis yapilan okuma-anlama etkinliklerinin &grencinin okuma-

anlama becerisinin gelisimine katki sagladigi biciminde yorumlanabilir.

303



Hasan’in uygulama o6ncesinde ve sonrasinda uygulanan yazma smavindan aldigi

puanlara iliskin elde edilen bulgular Tablo 4.13’te sunulmustur.

Tablo 4.13. Hasan in uygulamanin éncesinde ve sonrasida uygulanan yazma sinavi puanlart

Ogrenci Uygulama  Uygulama  Uygulama  Uygulama  Uygulama  Uygulama
Adi Oncesi Sonrasi Oncesi Sonrasi Oncesi Sonrasi
Yazma Yazma Yazma Yazma Yazma Yazma
Puam-1 Puam-1 Puam-2 Puam-2 Puam-3 Puam-3
(Max:15, (Max:15, (Max:68, (Max:68, (Max:68, (Max:68,
Min:0) Min:0) Min:0) Min:0) Min:0) Min:0)
Hasan 6 14 13 46 9 43

Tablo 4.13, Hasan’in uygulamanin oncesinde ve sonrasinda uygulanan yazma
sinavindan aldig1 puanlar1 gostermektedir. Tablo 4.13’e gére Hasan, yazma siavinin ilk
adimindan uygulamanin oncesinde 6, uygulamanin sonrasinda ise 14 puan almistir.
Hasan’in yazma smavinin ikinci adimidan uygulamanin 6ncesinde 13, uygulamanin
sonrasinda ise 46 puan aldi1g1; yazma smavinin tiglincli adimidan uygulamanin ncesinde
9, uygulamanin sonrasinda ise 43 puan aldig1 goriilmektedir. Veriler Hasan’in yazma
smavinin hem ikinci hem de tgiincii asamasinda basarisiz (0-13 puan) performans
diizeyinden 1iyi (42-55 puan) performans diizeyine ylkseldigini gostermektedir.
Uygulama sonrasinda yazma sinavinin ii¢ asamasinda da gozlemlenen puan artist yapilan
yazma etkinliklerinin 6grencinin yazma becerisinin gelisimine katki sagladig1 bigiminde
yorumlanabilir.

Hasan’in uygulama sonrasinda okuma-anlama ve yazma becerilerindeki gelisim

Grafik 4.5’te sunulmustur.
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Grafik 4.5. Hasan in uygulama sonrasinda okuma-anlama ve yazma becerilerindeki geligim
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Grafik 4.5’te goriildiigii lizere Hasan’in okuma-anlama testi puani uygulama
oncesine gore 11 puanlik; yazma smavi puanlari ise sirasiyla 8, 33 ve 34 puanlik artis
gostermistir.

Hasan’in haftalik olarak uygulanan caligma kagitlarindan aldig1 puanlara iliskin

bulgular Tablo 4.14’te sunulmustur.

Tablo 4.14. Hasan in ¢alisma kdgitlarindan aldigi puanlar
Ogrenci Ad1 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10.

Hasan 79 83 85 84 88 91 90 96 97 97

Tablo 4.14 incelendiginde Hasan’in her hafta uygulanan toplam 10 c¢aligma
kagidindan aldig1 puanlar goriilmektedir. Bu puanlar, ilgili eylem planlarinda
gerceklestirilen okuma-anlama ve yazma etkinliklerinin Hasan’in okuma-anlama ve
yazma becerilerinin gelisiminde etkili oldugunu gdstermektedir. Tablo 4.14’e gore
Hasan’in puanlar1 bazi haftalarda ¢ok az diislis gostermis; ancak genellikle artmustir.
Hasan’in, her hafta konu sonrasinda uygulanan calisma kagitlarindan aldigi puanlar
eylem planlarinin genel olarak basarili oldugunu ve planlarin Hasan’in okuma-anlama ve
yazma becerilerinin gelisimine katki sundugunu gostermektedir.

Hasan’mn her eylem plani sonrasinda dil becerilerini degerlendirme gozlem formu

ile degerlendirilmesi sonucu aldig1 puanlar Tablo 4.15’te verilmistir.

Tablo 4.15. Hasan i dil becerilerini degerlendirme gozlem formundan aldigi puaniar

Ogrenci Adi 1. 2. 3. 4, 5. 6.

Hasan 81 83 87 90 94 95

Tablo 4.15 incelendiginde Hasan’in her eylem planindan sonra uygulanan toplam
alt1 gézlem formundan aldig1 puanlar goriilmektedir. Bu puanlar, ilgili eylem planlarinda
gerceklestirilen okuma-anlama ve yazma etkinliklerinin Hasan’in dil becerilerinin
gelisiminde etkili oldugunu gostermektedir. Tablo 4.15°te sunulan bulgular Hasan’in her
eylem planindan sonra puanlarini arttirdigini  gostermektedir. Hasan’in gézlem
formlarindan aldig1 puanlar eylem planlarinin genel olarak basarili oldugunu ve planlarin

Hasan’1n dil becerilerinin gelisimine katki sundugunu gostermektedir.
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Hasan’in okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelistigine isaret eden nitel verilere
de ulasilmistir. Hasan ile uygulama sonrasinda yapilan goriismede Hasan gergeklestirilen
uygulama siirecinin hem okuma hem de yazma becerilerinin gelisiminde etkili oldugunu
diistindiigiinii dile getirmistir. Arastirmaci ile Hasan arasinda gergeklesen goriismenin bir

boliimii asagida verilmistir (Hasan ile Goriisme, 01.07.2021):
Arastirmaci: Peki Hasan bu dersler senin okumani nasil etkiliyor?
Hasan: Cok etkiliyor.
Arastirmaci: Mesela ne degisiyor?
Hasan: Okuma degisiyor, yazma degisiyor.
Arastirmaci: Nasil degisiyor peki? Mesela Tiirk¢e okuman nasil degigiyor?
Hasan: Ben simdi hizli okuyorum. Yavas okumuyorum. Yanlis okumuyorum. Hep dogru
okuyorum. Mesela oyunda bir sey cikiyor. Onu okuyorum. Dogru okuyorum; c¢iinkii
anliyorum o zaman puan kazantyorum. O yiizden hep istiyorum dogru sey yapmak. Okumak.
Yani oyunda soru ¢ikiyor. Okuyorum, anliyorum. Tikliyorum o zaman puan kazaniyorum.
Arastirmaci: Peki Tiirkge yazman nasil degigiyor?
Hasan: Simdi gilizel yaziyorum. Cirkin yazmiyorum artik. Nokta koyuyorum. Biiyiik
yaziyorum. Diigiinliyorum, sonra onlar1 yaziyorum. Tahtada yazilar var onlar1 yaziyorum

ama her seyi yaziyorum artik.

Hasan, uygulama siirecinin hizli okuma, dogru okuma ve okudugunu anlama
konularma katk: sagladigini ifade etmistir. Ayrica bu siirecin yazma becerisini bi¢im,
icerik ve yazim ve noktalama konularinda olumlu yonde etkiledigini belirtmistir.

Hasan’in 6gretmeniyle gerceklestirilen goriismede de Hasan’in okuma-anlama ve
yazma becerilerinin gelistigini gosteren verilere ulagilmistir. Bu konuda arastirmaci ile
Hasan’in Ogretmeni arasinda gergeklesen goriismenin bir boliimii asagida verilmistir

(Murat Ogretmen ile Goriisme, 29.06.2021):

Arastirmaci: Hocam, uygulamamizdan sonra Hasan’in ve Muhammed’in Tirk¢e okuma
anlama ve yazma beceri diizeylerinde size gore bir degisiklik oldu mu? Olduysa 6rnek
vererek agiklayabilir misiniz? Hasan’in okuma-anlama becerisindeki degisiklikten
baglayabiliriz isterseniz.

Murat Ogretmen: Simdi tabi siirecten dolay1 yiizde yiiz gdzlemleme sansimiz olmadi ama
daha dncesinde tabi ¢ocuklari iyi tanidigimiz i¢in bu okullar bir kapandi bir agildi. Acildigt
donemlerde geldiklerinde hani buraya gelmelerinin bu uygulamaya katilmalarimin ¢ok
etkilerini goérdiim. Buradan bahsediyorlardi yani sunu da soyle yaptik dgretmenim oyun
oynadik bilgisayar oyunu oynadik diye buray1 ¢cok seviyorlardi. Okuma yazma acisindan yani
bir ilerleme kaydettiklerini diigiiniiyorum ben. Ciinkii hani bu dogal bir siirecin disinda da bir
ilerleme oldugunu diislinliyorum. Agikcasi ¢ok faydali oldugunu diisiiniiyorum. Hasan artik

eskisi gibi okumuyor. Eskiden iste sesleri bir araya getir seslendir ge¢ gibi okuyordu. Simdi
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okuduklarma dikkat vererek okuyor. Okurken altini ¢iziyor, not aliyor. Bilmedigi kelimeler
varsa onlara bakiyor. Metni okuduktan sonra anlama sorularina cevap verebiliyor. Bunlar
cok kiymetli.

Arastirmaci: Peki yazma becerisi hocam?

Murat Ogretmen: Simdi Hasan’mn bazi sikintilar1 vardi yazi yazma konusunda. Mesela bazi
harfleri ¢ok karistirtyordu. Sonra asir1 diizensiz yaziyordu. Ben bunlar1 Hasan’in astigini
gdrdiim. Buna ¢ok sevindim zaten. Iste harfleri karistirma, yaziy1 daha diizgiin yazma, kendi
aklindan gegenleri yazma, yani normalde bir yaz1 yazsa bile dogru diizgiin climleler olmazdi
yazida. Ciimle olsa bile bu climleler anlamli olmazdi. Dil bilgisi kurallarima uyulmazdi.
Asmis bunlar1. Diizgiin yaziyor, kelimeler arasinda bosluk birakiyor, icinde anlamli ciimleler

olan yaz1 yaziyor, dil bilgisi kurallarina da uyuyor.

Murat 6gretmen, uygulama siirecinin Hasan’in okuma sirasinda birtakim stratejiler
kullanmasinda ve okudugunu anlama becerisinin gelisiminde etkili oldugunu
diistindiigiinii belirtmistir. Bununla birlikte, Hasan’1n bigimsel olarak daha giizel yazilar
yazdigini, igerik iiretebildigini, yazilarinda dil ve anlatim konusunda gelismeler

gordiigiinii vurgulamstir.

4.3.4.Hiida’min okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelisimi

Hiida adli 6grencinin uygulama dncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-anlama

testinden aldig1 puanlara iliskin elde edilen bulgular Tablo 4.16’da sunulmustur.

Tablo 4.16. Hiida 'nin uygulamanin éncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-anlama testi puaniart

Ogrenci Ad1 Uygulama Basindaki Okuma- Uygulama Sonundaki Okuma-
Anlama Puam Anlama Puam
(Max:25, Min:0) (Max:25, Min:0)
Hiida 9 22

Hiida’nin uygulamanin Oncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-anlama
testinden aldig1 puanlar Tablo 4.16’da sunulmustur. Tablo 4.16°daki veriler, Hiida’nin
uygulamanin 6ncesinde uygulanan okuma-anlama testinden 9 puan alirken uygulamanin
sonrasinda uygulanan okuma-anlama testinden 22 puan aldigin1 gostermektedir.
Uygulamadan sonra puana yansiyan artis, uygulama siireci boyunca gerceklestirilen
okuma-anlama etkinliklerinin Hiida’nin okuma-anlama becerisinin gelisiminde etkili
oldugunu gosterir niteliktedir.

Hiida’nin uygulama oncesinde ve sonrasinda uygulanan yazma siavindan aldigi

puanlara iliskin elde edilen bulgular Tablo 4.17°de sunulmustur.
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Tablo 4.17. Hiida 'nin uygulamanin éncesinde ve sonrasida uygulanan yazma simavi puanlar

Ogrenci Uygulama  Uygulama  Uygulama  Uygulama  Uygulama  Uygulama
Adi Oncesi Sonrasi Oncesi Sonrasi Oncesi Sonrasi
Yazma Yazma Yazma Yazma Yazma Yazma
Puam-1 Puam-1 Puanm-2 Puam-2 Puam-3 Puam-3
(Max:15, (Max:15, (Max:68, (Max:68, (Max:68, (Max:68,
Min:0) Min:0) Min:0) Min:0) Min:0) Min:0)
Hiida 6 14 15 58 14 54

Hiida’nin uygulamadan 6nce ve sonra uygulanan yazma siavindan aldig1 puanlar
Tablo 4.17°de gosterilmektedir. Tablo 4.17°de sunulan bu veriler Hiida’nin, yazma
sinavinin ilk adimindan uygulamadan 6nce 6, uygulamadan sonra ise 14 puan aldigini
gostermektedir. Tablo 4.17’ye gore Hiida yazma sinavinin ikinci adimindan uygulamadan
once 15, uygulamadan sonra ise 58 puan almistir. Hiida, yazma sinavinin tigiincii
adimindan uygulamadan 6nce 14, uygulamadan sonra ise 54 puan almistir. Bu veriler,
Hiida’nin yazma sinavinin ikinci agsamasinda zayif (14-27 puan) performans diizeyinden
cok iyi (56-68 puan) performans diizeyine; ligiincii asamasinda ise yine zayif (14-27 puan)
performans diizeyinden 1iyi (42-55 puan) performans diizeyine yiikseldigini
gostermektedir. Uygulama sonrasinda yazma sinavinin tiim agamalarinda gézlemlenen
bu puan artis1 yapilan yazma etkinliklerinin Hiida’nin yazma becerisinin gelisiminde
olumlu yonde etkili oldugu bi¢giminde yorumlanabilir.

Hiida’nin uygulama sonrasinda okuma-anlama ve yazma becerilerindeki gelisim

Grafik 4.6’da sunulmustur.
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Grafik 4.6. Hiida 'nin uygulama sonrasinda okuma-anlama ve yazma becerilerindeki gelisim
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Grafik 4.6 ya gore Hiida’nin okuma-anlama testi puani uygulama 6ncesine gore 13
puanlik artig gdsterirken; yazma sinavi puanlari ise birinci agsamada 8, ikinci agamada 43
ve ligiincii asamada 40 puanlik artis gostermistir.

Hiida’nin her hafta derslerden sonra uygulanan c¢alisma kagitlarindan aldigi

puanlara iligkin bulgular Tablo 4.18’de verilmistir.

Tablo 4.18. Hiida 'nin ¢alisma kdgitlarindan aldigi puanlar
Ogrenci Ad1 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10.

Hiida 75 80 84 84 - 90 93 94 97 98

Tablo 4.18’de Hiida’nin haftalik olarak uygulanan toplam 10 ¢alisma kagidindan
aldig1 puanlar goriilmektedir. Bu puanlar, eylem planlarinda gergeklestirilen okuma-
anlama ve yazma etkinliklerinin Hiida’nin okuma-anlama ve yazma becerilerinin
gelisimine katki sagladigin1 gostermektedir. Tablo 4.18’e gore Hiida, puanlarini her hafta
arttirmistir.  Yalmizeca dordiincii eylem planinin uygulandigi besinci hafta derse
katilmamasi1 nedeniyle ¢alisma kagidint dolduramamaistir. Hiida’nin, haftalik bir sekilde
uygulanan calisma kagitlarindan aldigi puanlar eylem planlarimin Hiida’nin okuma-
anlama ve yazma becerilerinin gelisiminde etkili oldugunu gostermektedir.

Hiida’nin eylem planlarindan sonra dil becerilerini degerlendirme gozlem formu ile

degerlendirilmesi sonucu aldig1 puanlar Tablo 4.19°da sunulmustur.

Tablo 4.19. Hiida 'nin dil becerilerini degerlendirme gozlem formundan aldigi puanlar
Ogrenci Adi 1. 2. 3. 4, 5. 6.

Hiida 83 85 89 67 95 96

Tablo 4.19°daki veriler Hiida’nin her eylem planindan sonra uygulanan toplam alt1
gozlem formundan aldig1 puanlart gostermektedir. Bu puanlar, ilgili eylem planlarinda
gerceklestirilen okuma-anlama ve yazma etkinliklerinin Hiida’nin dil becerilerinin
gelisiminde etkili oldugunu gostermektedir. Tablo 4.19°da sunulan bulgular Hiida’nin
dordiincii eylem plan1 hari¢ her eylem planindan sonra puanlarint arttirdigini
gostermektedir. Dordiincii eylem planindaki puan diisiisii ise Hiida’nin bu eylem planinin
ilk haftasinda derse katilamamis olmasindan kaynaklanmaktadir. Dolayisiyla dil

becerileri dordiincii eylem planinin bir haftasi i¢in degerlendirilebilmistir. Hiida’nin
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gozlem formlarindan aldig1 puanlar eylem planlariin genel olarak basarili oldugunu ve
planlarin  6grencinin dil becerilerinin  gelisimi konusunda faydali oldugunu
gostermektedir.

Hida’nin uygulama siireci boyunca okuma-anlama ve yazma becerilerinin
gelistigine isaret eden nitel veriler de bulunmaktadir. Hiida ile yapilan goriismede Hiida
uygulama siirecinde okuma-anlama ve yazma becerilerinde gelismeler oldugunu
diisiindiiglinii ifade etmistir. Arastirmaci ile Hiida arasinda gergeklesen goriismenin bir
boliimii asagida verilmistir (Hiida ile Goriisme, 30.06.2021):

Arastirmaci: Hiida, derslerimiz senin Tiirk¢e okumant nasil etkiliyor?

Hiida: Okuma m1?

Arastirmaci: Evet, Tiirk¢e okuyoruz ya. Derslerden sonra senin Tiirkge okumanda bir fark
var m1?

Hiida: Var.

Arastirmaci: Nasil bir fark var?

Hiida: Okuma hizlaniyor. Ben hep yavasim ama artik hizli okuyorum.

Arastirmaci: Artik daha hizli okuyorsun. Bagka?

Hiida: Okumay1 ¢ok seviyorum simdi. Anliyorum okumayi sorulara cevap veriyorum.
Fatimah benden giizel okuyordu 6énceden ama simdi ben ¢ok iyi okuyorum. Anliyorum yani
orada ne diyor. Oyunda ¢ok giizel seyler 6greniyorum. Okumayi ve gorevi yapmayi
istiyorum o yiizden hizli okuyorum. Caligtyorum bdyle sey icin anlamak icin. Sonra
anliyorum goérevi yapiyorum puani topluyorum. Meslekleri, hayvanlari, esyalar
6greniyorum. Viicut seylerini dgreniyorum.

Arastirmaci: Cok giizel. Peki Tiirkge yazi yaziyoruz ya. Derslerimiz onu nasil etkiliyor?
Hiida: Nokta ve soru isaretlerini onlar1 nasil yaziyorum onu 6greniyorum. Giizel yazi
yaziyorum. Kendi basima yazi yaziyorum onu 6greniyorum. Yazi yazmayi seviyorum. Hizli
yaziyorum harfleri yanlis yazmiyorum. Yazi yaziyorum baslik koyuyorum. Harfleri ve
yazilar1 biiyiik kii¢iik yazmayi 6greniyorum. Nokta koyuyorum biiyiik harfle basliyorum onu
ogreniyorum. Oyunda giizel yaz1 yaziyorum dogru yaziyorum puan kazaniyorum. Okumay1
ve yazmay1 daha ¢ok istiyorum daha ¢ok seviyorum. Oyun bize dgretiyor dogru yaziyorum
Oyle.

Hiida’ya gore uygulama siireci boyunca okumasi hizlanmis, okudugunu anlama
becerisi gelismis ve okumayir sevmeye basglamistir. Ayrica yazilarinda yazim ve
noktalama konusunda gelismeler olmus, yazma konusunda hizlanmis, yazi yazmaya
yonelik olumlu bir tutum gelistirmis, bigimsel ve icerik olarak dogru yazilar yazmaya
baslamistir. Bununla birlikte s6z varliginin gelistigini de belirtmistir.

Hiida’nin 6gretmeniyle gerceklestirilen goriismede de Hiida’nin 6gretment

Hiida’nin sodylediklerini desteklemis ve onun okuma-anlama ve yazma becerilerinin
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gelistigini gosteren goriisler ifade etmistir. Bu konuda arastirmaci ile Hiida nin 6gretmeni
arasinda gerceklesen goriismenin bir boliimii asagida verilmistir (Burgin Ogretmen ile
Goriisme, 02.07.2021):

Arastirmacit: Hocam peki Hiida’nin okuma-anlama becerisinde bir degisiklik gdzlemlediniz
mi? Gozlemlediyseniz drnek vererek aciklayabilir misiniz?
Burgin Ogretmen: Okuma olsun anlama olsun mesela ilk basladigimizda ben demistim ki
okuyor Hiida ama anlamada sikinti var. Hiida yavas okudugu igin daha ¢ok anlamada sikinti
var demistim. Bu konularda ilerleme var. Hiida’nin okumasi hizlandig: i¢in anlamada da artik
cok sikint1 gekmiyor tabii metne iste metnin kolayligina metnin uzunluguna gore bu degisiyor
temel kelimelerin yani bizim sik¢a kullandigimiz giinliik hayattaki kelimelerin daha g¢ok
gectigi daha basit metinleri daha iyi anliyor ve kendini diizenleme becerisi anlaminda da bir
gelisme var. Mesela yaptigi hatay: fark ediyor diizeltiyor okuyor anlamiyor tekrar okuyup
Ogretmenim bdyleymis diyor. Bu konuda da bir gelisme var yani anlamak i¢in kendi kendine
farkli yollar yontemler kullanityor. Anlamiyorsa tekrar okuyor altini ¢iziyor sozliikten
kelimelerin anlamina bakiyor gibi farkli farkli yollar yontemler gelistirmis kendince bence
bu ¢ok giizel.
Arastirmaci: Peki Hiida’nin yazma becerisi i¢in ne diyebilirsiniz hocam?
Burgin Ogretmen: Hiida gok karmasik yazardi. Arap kiiltiiriinde tabi dyle oldugu igin
defterine tersten baslamis mesela iste suradan baslamig 6ne dogru gitmisti 6nceden. Simdi
artik sanirim siz vermigsiniz yeni bir defteri var ve dnden baslamis arkaya dogru gidiyor.
Tabi bunlar 6nemsiz degisiklikler gibi geliyor insana ama aslinda hi¢ degil. Bu yazinin
diizeni, yazinin bigimsel olarak goriiniisii noktasinda ¢ok Onemli. Satir, paragraf ya da
kelimeler arasinda bosluk birakma, noktalama isaretlerini kullanma, yazim kurallarina uyma
gibi konularda ¢ok gelisme var ama daha 6nce de soyledigim gibi igerik konusunda ¢ok
inceleme firsatim olmadi.
Burgin 6gretmene gore uygulama siireci Hiida’nin hizli okumasi ve okudugunu
anlamasi konusunda etkili olmus ve onun okudugunu anlamak i¢in farkli stratejiler

gelistirmesini ve 0grenmesini saglamistir. Yazma becerisi agisindan ise Bur¢in 6gretmen

Hiida’nin bi¢cimsel ve yazim ve noktalama agilarindan gelisme kaydettigini ifade etmistir.
4.3.5.ibrahim’in okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelisimi

Ibrahim adli 6grencinin uygulama oncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-

anlama testinden aldig1 puanlara iligkin elde edilen bulgular Tablo 4.20°de sunulmustur.
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Tablo 4.20. Ibrahim ’in uygulamanin éncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-anlama testi puanlar

Ogrenci Ad1 Uygulama Basindaki Okuma- Uygulama Sonundaki Okuma-
Anlama Puam Anlama Puam
(Max:25, Min:0) (Max:25, Min:0)
Ibrahim 8 22

Tablo 4.20’de Ibrahim’in uygulamanin éncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-
anlama testinden aldig1 puanlar gériilmektedir. Tablo 4.20’ye gére Ibrahim uygulamanin
oncesinde uygulanan okuma-anlama testinden 8; uygulamanin sonrasinda uygulanan
okuma-anlama testinden 22 puan almistir. Uygulamadan sonra puandaki bu artis,
uygulama siirecinde gergeklestirilen okuma-anlama etkinliklerinin ibrahim’in okuma-
anlama becerisinin gelisimini olumlu yonde etkiledigini géstermektedir.

Ibrahim’in uygulama &ncesinde ve sonrasinda uygulanan yazma smavindan aldig1

puanlara iliskin elde edilen bulgular Tablo 4.21°de verilmistir.

Tablo 4.21. Ibrahim’in uygulamanin éncesinde ve sonrasinda uygulanan yazma sinavi puanlar

Ogrenci Uygulama  Uygulama  Uygulama  Uygulama  Uygulama Uygulama
Adi Oncesi Sonrasi Oncesi Sonrasi Oncesi Sonrasi
Yazma Yazma Yazma Yazma Yazma Yazma
Puam-1 Puam-1 Puani-2 Puani-2 Puani-3 Puani-3
(Max:15, (Max:15, (Max:68, (Max:68, (Max:68, (Max:68,
Min:0) Min:0) Min:0) Min:0) Min:0) Min:0)
[brahim 7 15 20 60 12 56

[brahim’in uygulamadan 6nce ve sonra uygulanan yazma sinavindan aldig puanlar
Tablo 4.21°de gosterilmektedir. Tablo 4.21 incelendiginde ibrahim’in uygulamanin
oncesinde uygulanan yazma sinavinin ilk adimindan 7, uygulamanin sonrasinda
uygulanan yazma smavinin ilk adimindan ise 15 puan aldigi; uygulamanin 6ncesinde
uygulanan yazma smavinin ikinci adimindan 20, uygulamanin sonrasinda uygulanan
yazma smavinin ikinci adimindan ise 60 puan aldigi goriilmektedir. Ibrahim,
uygulamanin 6ncesinde uygulanan yazma smavinin ii¢iincii adimindan 12, uygulamanin
sonrasinda uygulanan yazma sinavinin iiglincii adimindan ise 56 puan almistir. Bu
verilere gore Ibrahim, yazma sinavinin ikinci asamasinda zayif (14-27 puan) performans
diizeyinden ¢ok iyi (56-68 puan) performans diizeyine; tigiincii asamasinda ise basarisiz
(0-13 puan) performans diizeyinden ¢ok iyi (56-68 puan) performans diizeyine

yiikselmistir. Yazma smavinin iic agsamasinda da gozlemlenen bu puan artis1 yapilan
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yazma etkinliklerinin Ibrahim’in yazma becerisinin gelisimine katki sagladigim gosterir
niteliktedir.
Grafik 4.7°de Ibrahim’in uygulama sonrasinda okuma-anlama ve yazma

becerilerindeki gelisim sunulmustur.
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Grafik 4.7. Ibrahim’in uygulama sonrasinda okuma-anlama ve yazma becerilerindeki geligim

Grafik 4.7°ye gore Ibrahim’in okuma-anlama testi puani uygulama 6ncesine gore
14 puanlik; yazma sinavi puanlari ise sirasiyla 8, 40 ve 44 puanlik artis gostermigtir.
Ibrahim’in her hafta derslerden sonra uygulanan ¢alisma kagitlarindan aldig1

puanlara iligkin bulgular Tablo 4.22°de verilmistir.

Tablo 4.22. ibrahim’in ¢alisma kagitlarindan aldigi puanlar
Ogrenci Ad1 1. 2. 3. 4, 5. 6. 7. 8. 9. 10.

Ibrahim 78 82 83 88 92 93 93 94 96 97

Tablo 4.22’de Ibrahim’in haftalik olarak uygulanan toplam 10 galisma kagidindan
aldig1r puanlar goriilmektedir. Bu puanlar, eylem planlarinda gergeklestirilen okuma-
anlama ve yazma etkinliklerinin Ibrahim’in okuma-anlama ve yazma becerilerinin
gelisimine katki sagladii seklinde yorumlanabilir. Tablo 4.22°ye gdre ibrahim’in
puanlar1 bir hafta sabit kalmis; ancak genel olarak her hafta artmistir. Ibrahim’in, haftalik
bir sekilde uygulanan ¢alisma kAgitlarindan aldig1 puanlar eylem planlarinin Ibrahim’in
okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelisiminde etkili oldugu seklinde yorumlanabilir.

Tablo 4.23’te Ibrahim’in her eylem planindan sonra dil becerilerini degerlendirme

gbzlem formu ile degerlendirilmesi sonucu aldig1 puanlar sunulmustur.
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Tablo 4.23. Ibrahim in dil becerilerini degerlendirme gizlem formundan aldigi puanlar
Ogrenci Ad1 1. 2. 3. 4. 5. 6.

Ibrahim 85 87 90 93 95 99

Tablo 4.23’teki veriler ibrahim’in her eylem planindan sonra uygulanan toplam alt1
gbzlem formundan aldig1 puanlar1 gostermektedir. Tablo 4.23’te sunulan puanlar, ilgili
eylem planlarinda gergeklestirilen okuma-anlama ve yazma etkinliklerinin Ibrahim’in dil
becerilerinin gelisiminde etkili oldugunu gostermektedir. Bu bulgulara gore Ibrahim her
eylem planindan sonra puanlarini arttirmistir. Ibrahim’in gdzlem formlarindan aldigi bu
puanlar eylem planlarinin genel olarak basarilt oldugunu ve planlarin 6grencinin dil
becerilerinin gelisimine olumlu yonde etki ettigini gosterir niteliktedir.

Ibrahim’in uygulama siireci boyunca okuma-anlama ve yazma becerilerinin
gelistigine isaret eden nitel verilere de ulasilmistir. Yapilan goriismede Ibrahim,
uygulama silirecinin okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelisimine katki sundugunu
diisiindiigiinii belirtmistir. Arastirmaci ile Ibrahim arasinda gergeklesen goriismenin bir
boliimii asagida verilmistir (Ibrahim ile Gériisme, 29.06.2021):

Aragtirmaci: Ibrahim, biz birlikte dersler yapiyoruz. Tiirkgeye yolculuk oynuyoruz. Bu
dersler senin Tiirk¢e okumani nasil degistiriyor?

Ibrahim: lyi degistiriyor.

Arastirmaci: Iyi ne demek mesela? Neler oluyor okumanda? Farklilik var n?

Ibrahim: Evet. Onceden yani kurstan daha once ben az anliyordum simdi ¢ok anliyorum.
Mesela bir sey var kelime ben onu bilmiyordum ya artik biliyorum. Bir siirii biliyorum.
Giinesli, yagmurlu, riizgarl, sisli. Mesela Ogretmen, avukat, polis, itfaiyeci, bah¢ivan
biliyorum. Mesela defter, kitap, sira, tahta, biliyorum. Koltuk, lamba, dolap, buzdolabu, firin
biliyorum. Bunlari artik biliyorum.

Arastirmaci: Yani bir siirii yeni kelime 6grendin ve artik okuduklarini daha iyi anliyorsun.
Peki bagka?

Ibrahim: Ben béyle sey hizl1 hizli okuyordum. Yani virgiil, nokta bakmryordum hemen bdyle
okuyordum. O zaman yanlis sey. Yanlis okuyordum. Simdi iyi okuyorum. Sakin yani siz 6yle
diyorsunuz.

Aragtirmaci: Evet, okurken noktalama isaretlerine dikkat ediyorsun. Aferin. Peki, Tiirkge
yaz1 yazmani nasil etkiliyor derslerimiz?

Ibrahim: Giizel yaziyorum. Bosluk koyuyorum. Ogreniyorum mesela hava nasil meslekler
yaziyorum. Ogreniyorum konular1 onlar1 yaziyorum. Ailemi yaziyorum. Kendimi

yaztyorum. Evimi yaziyorum. Yolunu. Odami. Her sey yaziyorum. Siz sdyliiyorsunuz onu

yaztyorum, tahtada var yazi onu yaziyorum. Ama kendi seylerimi de yaziyorum yani.

314



Arastirmaci: Kendi diisiindiiklerini de mi yaziyorsun?

Ibrahim: Evet 6gretmenim.

Ibrahim uygulama siirecinde okudugunu anlama, hizli ve dogru okuma becerisinde
geligsmeler oldugunu ifade etmis ve yeni kelimeler 6grenerek soz varligini gelistirdigini
vurgulanugtir. Bununla birlikte Ibrahim’e goére uygulama sonrasinda bigimsel olarak
giizel yazilar yazmaya baslamis ve {iretici yazi yazma becerisi de gelismistir.

Ibrahim’in 6gretmeniyle gergeklestirilen goriismede de Derya 6gretmen Ibrahim’in
hem okuma-anlama hem de yazma becerilerinde ilerleme gosterdigini ifade etmistir. Bu
konuda arastirmaci ile Ibrahim’in 6gretmeni arasinda gergeklesen goriismenin bir boliimii

asagida verilmistir (Derya Ogretmen ile Goriisme, 29.06.2021):
Arastirmaci: Hocam peki Ibrahim’in okuma-anlama becerisiyle ilgili ne sdyleyebilirsiniz?
Derya Ogretmen: Ibrahim’de de sdyle bir sorun vardi. Okuyordu ama ne nokta ne virgiil
dinlemiyordu. Artik noktalama isaretlerine dikkat ederek okuyor. Eskisi gibi ¢ok takilmiyor
okurken. O okurken bazen dakikalarca bir kelimeyi dogru okusun diye beklerdik. Artik
kelimeleri daha ¢abuk taniyip seslendiriyor. Eger okudugumuz metin onun diizeyine biraz
daha yakinsa temel sorulara cevap da veriyor.
Arastirmact: Yani okudugunu anliyor mu hocam?
Derya Ogretmen: Evet, dyle diyebiliriz. Ancak tabii ki bu dérdiincii sinif diizeyinde uzun
metinler i¢in gecerli degil. Bir nebze daha basit metinler olursa anlayip cevap verebiliyor
sorularima.
Aragtirmaci: Peki yazma becerisini gozlemleyebildiniz mi hocam Ibrahim’in?
Derya Ogretmen: Ibrahim’in &zellikle yaz1 diizeninde ¢ok sikintilar1 vardi. Onlar gitmis bir
nebze. Daha diizgiin yaziyor. Cok yavas yaziyordu, hizlanmis. Yazim ve noktalama
konusunda da gelistirmis kendini. Ama Hamid i¢in konusurken de séylemistim. Igerik olarak
inceleme firsatim olmadi.

Derya dgretmene gore Ibrahim uygulama siirecinde daha hizli okumaya baglamus,
sesli okuma hatalarin1 azaltmis ve okudugunu anlama becerileri de gelismistir. Derya
ogretmen, Ibrahim’in yazma becerilerinde ise 6zellikle bigimsel ve yazim ve noktalama

Konularinda gelismeler gérdiigiinii; ancak yazilarimi igerik olarak gozlemleyemedigini

ifade etmistir.
4.3.6.imad’in okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelisimi

Imad adl1 6grencinin uygulama éncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-anlama

testinden aldig1 puanlara iligkin elde edilen bulgular Tablo 4.24’te sunulmustur.
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Tablo 4.24. Imad in uygulamanin éncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-anlama testi puanlart

Ogrenci Ad1 Uygulama Basindaki Okuma- Uygulama Sonundaki Okuma-
Anlama Puam Anlama Puam
(Max:25, Min:0) (Max:25, Min:0)
Imad 4 17

Tablo 4.24’te Imad’1n uygulama siireci éncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-
anlama testinden aldig1 puanlar goriilmektedir. Tablo 4.24’teki veriler Imad’m okuma-
anlama testinden uygulamadan 6nce 4 puan alirken uygulamadan sonra 17 puan aldigini
gostermektedir. Uygulamadan sonra puanda meydana gelen artis, uygulama siireci
boyunca gerceklestirilen okuma-anlama etkinliklerinin Imad’m okuma-anlama
becerisinin gelisimine katki sagladigi seklinde yorumlanabilir.

Imad’m uygulama oncesinde ve sonrasinda uygulanan yazma smavindan aldig1

puanlara iliskin elde edilen bulgular Tablo 4.25te verilmistir.

Tablo 4.25. fmad 'in uygulamanin éncesinde ve sonrasinda uygulanan yazma sinavi puanlar

Ogrenci Uygulama  Uygulama  Uygulama  Uygulama  Uygulama Uygulama
Adi Oncesi Sonrasi Oncesi Sonrasi Oncesi Sonrasi
Yazma Yazma Yazma Yazma Yazma Yazma
Puam-1 Puam-1 Puani-2 Puani-2 Puani-3 Puani-3
(Max:15, (Max:15, (Max:68, (Max:68, (Max:68, (Max:68,
Min:0) Min:0) Min:0) Min:0) Min:0) Min:0)
Imad 3 12 0 43 0 40

Imad’in uygulamadan &nce ve sonra uygulanan yazma sinavindan aldig puanlar
Tablo 4.25’te gosterilmektedir. Tablo 4.25’¢ gore Imad uygulamanin oncesinde
uygulanan yazma smavinin ilk adimindan 3, uygulamanin sonrasinda uygulanan yazma
sinavinin ilk adimindan ise 12 puan almistir. Imad, uygulamanin 6ncesinde uygulanan
yazma sinavinin ikinci adimindan 0 almistir. Uygulama Oncesinde uygulanan yazma
smavinin ikinci adimimda kagidina hig yazi yazamayan Iimad, uygulamanin sonrasinda
uygulanan yazma sinavinin ikinci adimindan ise 43 puan almistir. Imad, uygulamanin
oncesinde uygulanan yazma smavinin iiglincii adiminda da kendisinden istenen yaziyi
yazamamis ve 0 puan almistir. Uygulamanin sonrasinda uygulanan yazma sinavinin
liciinci adimindan ise 40 puan almistir. Bu veriler imad’m, yazma smavinin ikinci
asamasinda basarisiz (0-13 puan) performans diizeyinden iyi (42-55 puan) performans
diizeyine; lclincli agamasinda ise yine basarisiz (0-13 puan) performans diizeyinden

gelistirilebilir (28-41 puan) performans diizeyine ylikseldigini gostermektedir. Yazma
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smavinin li¢ asamasinda da gozlemlenen bu puan artisi, 6zellikle ikinci ve {igiincii
asamalarda 0 puandan gelistirilebilir ve iyi puan diizeylerine yiikselmesi yapilan yazma
etkinliklerinin Imad’mn yazma becerisinin gelisimini olumlu ydnde etkiledigini
gostermektedir.

Grafik 4.8’de Imad’n uygulama sonrasinda okuma-anlama ve yazma

becerilerindeki gelisim sunulmustur.
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Grafik 4.8. Imad’in uygulama sonrasinda okuma-anlama ve yazma becerilerindeki geligim

Grafik 4.8’e gore Imad’in okuma-anlama testi puani uygulama dncesine gore 13
puanlik; yazma siavi puanlari ise sirasiyla 9, 43 ve 40 puanlik artis gdstermistir.
Imad’1n her hafta derslerden sonra uygulanan ¢alisma kagitlaridan aldig1 puanlara

iliskin bulgular Tablo 4.26’da verilmistir.

Tablo 4.26. Imad ' ¢alisma kigitlarindan aldigi puanlar
Ogrenci Ad1 1. 2. 3. 4, 5. 6. 7. 8. 9. 10.

Imad 50 49 60 65 73 75 77 80 82 84

Tablo 4.26’da imad’m haftalik olarak uygulanan toplam 10 ¢alisma kagidindan
aldig1 puanlar goriilmektedir. Bu puanlar, eylem planlarinda gerceklestirilen okuma-
anlama ve yazma etkinliklerinin Imad’in okuma-anlama ve yazma becerilerinin
gelisimine katk1 sagladig1 seklinde yorumlanabilir. Tablo 4.26°da goriildiigii {izere Imad,
ilk iki haftaki calisma kagitlarindan oldukca diisiik puanlar almistir. Bunun iizerine imad
icin ek dersler yapilmistir. Hem genel uygulama siireci hem de ek derslerle birlikte

Imad’in puanlari artis gdstermeye baslamistir. Imad’in, haftalik bir sekilde uygulanan
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caligma kagitlarindan aldig1 puanlar eylem planlarinin ve eylem planlarina bagh olarak
gerceklestirilen ek derslerin imad’mn okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelisimine
katki sagladigin1 gostermektedir.

Tablo 4.27°de Imad’in her eylem planindan sonra dil becerilerini degerlendirme

gbzlem formu ile degerlendirilmesi sonucu aldig1 puanlar sunulmustur.

Tablo 4.27. Imad’in dil becerilerini degerlendirme gozlem formundan aldigi puanlar
Ogrenci Ad1 1. 2. 3. 4, 5. 6.

Imad 58 67 76 79 85 88

Tablo 4.27°deki veriler Imad’in her eylem planindan sonra uygulanan toplam alt1
gbézlem formundan aldigi puanlart gostermektedir. Tablo 4.27°ye gore, ilgili eylem
planlarinda gerceklestirilen okuma-anlama ve yazma etkinlikleri imad’in dil becerilerinin
gelisiminde etkili olmustur. Bu bulgulara gére Imad, ilk eylem planinin
degerlendirmesinde diistik bir puan almis; ancak uygulama siireci ve ek dersler boyunca
puanlarini arttirmistir. Imad’m gozlem formlarindan aldigi bu puanlar eylem planlarinin
ve ek derslerin genel olarak basarili oldugunu ve planlarm Imad’in dil becerilerinin
gelisimine katki sagladig1 seklinde yorumlanabilir.

Imad’1n uygulama siireci boyunca okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelistigini
gdsteren nitel veriler de bulunmaktadir. Kendisiyle yapilan goriismede Imad, tiim
uygulama siirecinde okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelistigini diisiindiigiinii
belirtmistir. Arastirmaci ile imad arasinda gergeklesen gdriismenin bir boliimii asagida
verilmistir (Imad ile Gériisme, 02.07.2021):

Arastirmaci: Imad Tiirkge derslerimizle ilgili ne diisiiniiyorsun?

Imad: Iyi.

Arastirmact: Tiirkge derslerimiz senin Tiirk¢e okumani nasil etkiliyor?

Imad: Giizel etkiliyor.

Arastirmaci: Nasil etkiliyor? Ne degisiyor mesela?

Imad: Mesela yavas okumuyorum, yanls olmuyor. Okumak istiyorum. Korkmuyorum
okuyorum. Giizel okuyorum kimse bana giilmiiyor. Evde okuyorum. Arkadasim geliyor.
Sizin siz yaz1 veriyorsunuz. Evde okuyorum. Annem mutlu. Ben ilk baglar kursa geliyorum
ama hi¢ okumuyorum. Ogretmenim iiziiliiyor. Simdi giizel okuyorum. Ogretmenim soru
soruyor cevap veriyorum o mutlu oluyor. Hizli okuyorum. Arkadaslarim giilmiiyor. Degisik
de okumuyorum.

Arastirmaci: Degisik?
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Imad: Mesela burada bir sey yaziyor ya ben onu baska okuyorum. Ama simdi baska
okumuyorum dogru okuyorum.

Arastirmaci: Peki yazma? Yazi yazmani nasil etkiliyor derslerimiz?

Imad: Yazma ben yavas 6greniyorum.

Arastirmaci: Yazman da degisiyor mu?

Imad: (kafa sallryor)

Arastirmaci: Nasil degisiyor?

Imad: Ben simdi ¢irkin yazmiyorum giizel yaziyorum. Ogretmen yok ama ben yine de
yaziyorum. Yardim istemiyorum. Ama sadece bazen. Bazi seyleri yaziyorum. Nokta, virgiil,
soru seyi yapiyorum. Bunlar1 biliyorum yaziyorum. Baslik koyuyorum. Seyler arasinda

bosluk birakiyorum. Kendi istedigim seyleri de yaziyorum.

Imad ile yapilan ve yukarida bir béliimiine yer verilen gériismede Imad, uygulama
siirecinde okumasinin hizlandigini, okuma hatalarinin azaldigini ve okudugunu anlama
becerisinin gelistigini belirtmistir. Yazma becerisinin ise okuma becerisine gore daha
yavag gelistigini, yine de yazilarinin bigimsel ac¢idan ve yazim ve noktalama agisindan
gelistigini, icerik olarak iiretici yazilar yazabildigini ve disa bagimliliginin azaldigin
belirtmistir.

Imad’in 6gretmeniyle gerceklestirilen goriismede de Hiilya dgretmen Imad’m
okuma-anlama ve yazma becerilerinde gelisme gordiigiinii belirtmistir. Bu konuda
arastirmaci ile Imad’in 6gretmeni arasinda gerceklesen gdriismeye dair bir kesit su

sekildedir (Hiilya Ogretmen ile Goriisme, 30.06.2021):
Aragtirmaci: Hocam Imad’in bu siiregteki Tiirkce okuma-anlama ve yazma becerisi
diizeyinde size gore bir degisiklik oldu mu? Eger oldugunu diisiiniiyorsaniz 6rnek vererek
aciklayabilir misiniz?
Hiilya Ogretmen: Simdi 6ncelikle imad’in okumasini sdyle genel olarak okuyor. Okumasi
hizli, eskisi kadar takilmiyor. Ama okumasi i¢in metinlerin basit olmasi gerekiyor. Kendi
diizeyindeki metinleri hala okuyamiyor. Yani i¢iincii simf diizeyindeki karmasik
metinlerden bahsediyorum.
Aragtirmac1: Hocam aslinda imad su an temel diizeyde. Imad’in diizeyi temel diizey Tiirkce.
Bazi liglincii sinif metinleri hala onun seviyesinin {istiinde kaliyor.
Hiilya Ogretmen: Evet, dogru. Hala bazen kendi 6grencilerimizle karistirryorum. Sanki onlar
gibi olmasi gerekiyormus gibi hissediyorum. Alfabedeki harfleri filan ¢ok karistirtyordu iste
alfabeyi ¢ozmiis artik okumasinda bir gelisim var. Daha 6ncesine gore daha hizli okuyor.
Hatasiz okuyor bunu fark ettim ve o6zellikle dedigim gibi yani yine bdyle daha basit
kelimelerin daha basit ciimlelerin oldugu metinleri giizel anliyor ve sorularina cevap da
veriyor. Kesinlikle gelisti. Ben size c¢ok tesekkiir ediyorum onu da belirtmeden ge¢mek
istemiyorum gercekten Imad’a ¢ok giizel bir katki sagladiniz. Sesleri 6grenmisti tamam

sesleri catmay1 6grenmisti okuyordu ama hem ¢ok yavas okuyordu hem ¢ok hata yapiyordu
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hem de okudugunu anlamiyordu artik bu sorunlari ¢6zmiis oldugunu goérdiim en azindan
kendi diizeyinde. Daha akici okuyor. Cok takilmiyor yani hata yapmiyor. Eger basit bir
metinse okuduklarini anliyor yani tabii ki hala anlayamadig1 ¢ok sey var; ¢iinkii sonugta
ficiincii sinif metinleri ile imad’m diizeyi su an ¢ok farkli ama yine de mesela bu ilk hani iste
5NIK gibi sorulara daha basit sorulara cevap veriyor artik.

Arastirmact: Imad’in yazma becerisiyle ilgili ne sdyleyebilirsiniz hocam?

Hiilya Ogretmen: Iste kiigiik biiyiik harf kullanimi, bununla alakali yani yazinin yazim ve
noktalama baglaminda gelistigini diisiiniiyorum. Bigimsel 6zellikleri ¢ok gelismis yazisinin.
Dikte becerisinin ¢ok gelistigini diisliniiyorum mesela bir sinav yapmistim. O sinavda tabii
cok bir sey yapamad1 ama sunu fark ettim. Kendi bilgilerini yazdi kdgida. Kisisel bilgilerini
oraya yazabilmesi benim i¢in miitkemmel bir sey. Yani onu gordiigiimde iste adin1 yazdi
soyadin1 yazdi yasini iilkesini yazdi okulunun adin1 yazdi ya ¢ok ¢ok giizel bir seydi. Bu tarz
konularda ¢ok biiyiik gelismeler oldugunu goriiyorum.

Arastirmaci: Yazilarim icerik ya da dil ve anlatim bakimindan inceleme firsatiniz oldu mu
peki hocam?

Hiilya Ogretmen: Ayrmtili olarak inceleyebildigimi sdyleyemem. Fark ettigim en biiyiik
degisikliklerden biri diktenin yaninda artik kendisinin de birka¢ climle yazabiliyor olmasi.
Ben smifta yazma calismalar1 yaparken ona da istedigi bir konuda yazi yazabilecegini
sOylerdim asla yazmazdi. Simdi yaziyor. Gegen giin hava durumuna dair bir seyler yazmusti
mesela. Cok sasirdim derste 6grendigini soyledi. Soyle bir goz attim climleleri filan anlamli,

kuralliydi. Cok mutlu oldum.

Hiilya 6gretmen Imad’in uygulama siirecinden sonra daha hizli ve hatasiz
okudugunu, anlama sorularina cevap verebildigini belirtmistir. Yazma konusunda ise
Imad’in kendini 6ncelikle yazilarmin bigimsel ve yazim ve noktalama ydnlerinden
gelistirdigini belirtmis; yazilarinda igerik ve dil ve anlatim bakimlarindan da gelismeler
gordiiglinii vurgulamistir.

Aragtirmaci, uygulama siireci boyunca Imad’in okuma-anlama ve yazma
becerilerinde gordiigii degisiklige dair arastirmaci giinliigiine sunlar1 yansitmistir

(Arastirmaci Glinligi, 17.06.2021):

Okuma konusunda Imad uygulamanin basindan bu yana ¢ok gelisim gosterdi. Hem sesli
okumasi hizlandi hem de yapilan okuma sonrasi sorulan sorulara cevap verme ve yapilan
etkinliklere katilma diizeyi artti. Okuma-anlama becerileri bu siirecte ¢cok gelisti. Cocuklarin
hepsi sesli okumalarini gerceklestirdi. imad da okudu. Yani artik imad da smif icinde
okumaya basladi. Bu siiregten en ¢ok geliserek ¢ikan iki 6grenciden biri Imad. imad ¢ok cok
zor ve yavas okuyordu. Okuduktan sonra da sesli okuma yapmis bile olsa anlama sorularina
cevap veremiyordu. Simdi hem daha hizli okuyor hem de anlama sorularina cevap veriyor.
Bu, derslerin onun icin etkili gectigini gosteriyor. Benim igin en énemli hususlardan biri

uygulamanin basinda Imad’1n her okumasini istedigimde reddetmesi, ona sordugum sorulara
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cevap vermemesi ya da yanlig cevap vermesi; ancak gelinen noktada hem okumak igin
parmak kaldirmasi hem de sordugum sorulara cevap vermesi. Yazma konusunda da artik
kendinden beklenen sozciikleri yazilarinda kullaniyor, istenilen sayida ciimleyi yazabiliyor,

diistindiiklerini yazilarina aktarabiliyor. Yazisi bigimsel olarak da oldukca gelisti.

Arastirmaci, uygulama siireci boyunca Imad’in okuma hizinm arttigini, okudugunu
anlama becerisinin gelistigini belirtmistir. Ayrica bu siirecte Imad’in yazilarinin bigim,
icerik, dil ve anlatim ile yazim ve noktalama konularinda ilerleme gosterdigini ifade

etmistir.

4.3.7.Inas’1in okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelisimi

Inas adli1 8grencinin uygulama dncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-anlama

testinden aldig1 puanlara iliskin elde edilen bulgular Tablo 4.28’de sunulmustur.

Tablo 4.28. Inas in uygulamanin oncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-anlama testi puanlart

Ogrenci Ad1 Uygulama Basindaki Okuma-  Uygulama Sonundaki Okuma-
Anlama Puam Anlama Puam
(Max:25, Min:0) (Max:25, Min:0)
Inas 9 23

Tablo 4.28’de Inas’m uygulamanin &ncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-
anlama testinden aldigi puanlar yer almaktadir. Tablo 4.28°de Inas’in uygulamanin
oncesinde uygulanan okuma-anlama testinden 9, uygulamanin sonrasinda uygulanan
okuma-anlama testinden ise 23 puan aldig1 goriilmektedir. Uygulamadan sonra puandaki
bu artis, yapilan okuma-anlama etkinliklerinin 6grencinin okuma-anlama becerisinin
gelisimine katki sagladigin1 gostermektedir.

Inas’in uygulama 6ncesinde ve sonrasinda uygulanan yazma smavindan aldig

puanlara iliskin elde edilen bulgular Tablo 4.29’da sunulmustur.

Tablo 4.29. Inas ’in uygulamanin oncesinde ve sonrasinda uygulanan yazma siavi puanlart

Ogrenci Uygulama  Uygulama  Uygulama  Uygulama  Uygulama Uygulama
Adi Oncesi Sonrasi Oncesi Sonrasi Oncesi Sonrasi
Yazma Yazma Yazma Yazma Yazma Yazma
Puani-1 Puani-1 Puani-2 Puani-2 Puani-3 Puani-3
(Max:15, (Max:15, (Max:68, (Max:68, (Max:68, (Max:68,
Min:0) Min:0) Min:0) Min:0) Min:0) Min:0)
inas 7 15 21 64 18 60
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Tablo 4.29, Inas’in uygulamanin oncesinde ve sonrasinda uygulanan yazma
sinavindan aldig1 puanlar1 gdstermektedir. Bu tabloya gore Inas, uygulamanin dncesinde
uygulanan yazma sinavinin ilk adimindan 7 almig, uygulamanin sonrasinda uygulanan
yazma smavinin ilk adimindan ise 15 puan ile tam puan almistir. Tablo 4.29°a gore Inas,
uygulamanin 6ncesinde uygulanan yazma sinavinin ikinci adimindan 21, uygulamanin
sonrasinda uygulanan yazma sinavini ikinci adimindan ise 64 puan almistir. Inas ayrica
uygulamanin 6ncesinde uygulanan yazma sinavinin {igiincii adimindan 18, uygulamanin
sonrasinda uygulanan yazma sinavinin ii¢lincli adimindan ise 60 puan almistir. Bu veriler
Inas’n yazma smavinin ikinci ve iigiincii asamalarinda zayif (14-27 puan) performans
diizeyinden ¢ok iyi (56-68 puan) performans diizeyine yiikseldigini gostermektedir.
Uygulamanin bitiminde yazma smavinin her ili¢ agamasinda da goézlemlenen bu puan
artig1 yapilan yazma etkinliklerinin Inas’in yazma becerisinin gelisimine olumlu yénde
etki ettigini gosterir niteliktedir.

Inas’in uygulama sonrasinda okuma-anlama ve yazma becerilerindeki gelisim

Grafik 4.9’da sunulmustur.
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Grafik 4.9. Inas’in uygulama sonrasinda okuma-anlama ve yazma becerilerindeki gelisim

Grafik 4.9°da goriildiigii {izere Inas’m okuma-anlama testi puam uygulama
oncesine gore 14 puanlik; yazma siavi puanlar ise sirastyla 8, 43 ve 42 puanlik artis
gostermistir.

Inas’in haftalik olarak uygulanan ¢alisma kagitlarindan aldigi puanlara iliskin

bulgular Tablo 4.30’da sunulmustur.
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Tablo 4.30. Inas in ¢calisma kdgitlarindan aldigi puanlar
Ogrenci Ad1 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10.

Inas 81 84 89 93 93 95 97 97 98 100

Tablo 4.30, Inas’in her hafta uygulanan toplam 10 calisma kagidindan aldig1
puanlar1 gdstermektedir. Inas’a ait bu puanlar, ilgili eylem planlarinda gerceklestirilen
okuma-anlama ve yazma etkinliklerinin onun okuma-anlama ve yazma becerilerinin
gelisiminde etkili oldugu biciminde yorumlanabilir. Tablo 4.30 incelendiginde Inas’m
bazi haftalardaki puaninin sabit oldugu, bununla birlikte genel olarak her hafta puanlarin
arttird1f, hatta son hafta ¢alisma kagidindan tam puan aldig1 gériilmektedir. inas’in, her
hafta konu sonrasinda uygulanan calisma kagitlarindan aldigt bu puanlar eylem
planlarmin genel olarak basarili oldugu ve planlarin inas’in okuma-anlama ve yazma
becerilerinin gelisimine katki sundugu seklinde yorumlanabilir.

Inas’m her eylem plani sonrasinda dil becerilerini degerlendirme gézlem formu ile

degerlendirilmesi sonucu aldig1 puanlar Tablo 4.31°de verilmistir.

Tablo 4.31. Inas in dil becerilerini degerlendirme gozlem formundan aldigr puanlar

Ogrenci Ad1 1. 2. 3. 4, 5. 6.

Inas 89 94 96 97 99 100

Tablo 4.31, inas’in her eylem planindan sonra uygulanan toplam alti gdzlem
formundan aldig1 puanlar1 gostermektedir. Bu puanlar, ilgili eylem planlarinda
gerceklestirilen okuma-anlama ve yazma etkinliklerinin Inas’in dil becerilerinin
gelisiminde etkili oldugunu gosterir niteliktedir. Tablo 4.31°deki bulgulara gore Inas, her
eylem planindan sonra puanlarini arttirmis; hatta son hafta, dil becerilerini degerlendirme
gdzlem formundan tam puan almigtir. Inas’m, gozlem formlarmdan aldig: puanlar eylem
planlarinin genel olarak basarili oldugunu ve planlarin inas’in dil becerilerinin gelisimine
olumlu yonde etki ettigini gostermektedir.

Inas’in okuma-anlama ve yazma becerilerinin uygulama dncesine gore gelistigine
isaret eden bazi nitel verilere de ulasilmistir. Inas ile uygulama sonrasinda yapilan
gdriismede Inas uygulama siirecinin okuma ve yazma becerilerinin gelisimini sagladigini
ifade etmistir. Bu konuda arastirmaci ile Inas arasinda gerceklesen goriismenin bir
boliimii asagida verilmistir (Inas ile Goriisme, 30.06.2021):
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Arastirmaci: Bu dersler senin okumani degistiriyor mu?

Inas: Evet.

Arastirmaci: Nasil degistiriyor? Nasil degisiyor okuman?

Inas: Ben eskiden sdyle okuyorum bak... (Kagittaki bir ciimleyi ¢ok yavas sekilde okuyor).
Yani ¢ok yavas. Ama simdi boyle okuyorum (Ayn1 ciimleyi hizli bir sekilde okuyor). Yani
cok hizli. Ogreniyorum Tiirkge. Mesela sinifta okuyorum ama anlamiyorum ne diyor. Simdi
anltyorum ne diyor. Bazen siifta da okuyorum.

Arastirmaci: Peki bu dersler senin yazmani nasil etkiliyor?

Inas: Artik ¢ok biiyiikk yazmiyorum. Giizel yaziyorum. Dogru yaziyorum artik mesela
kendimi anlatiyorum yaziyorum yani ya da annemi babami anlatiyorum. Akrabalarimi
anlatryorum, meslekleri anlatiyorum. Her seyi yaziyorum. Tahtaya bakmiyorum kendim
yaziyorum. Harfler yanlis olmuyor. Baslik koyuyorum. Artik bazi seyler biliyorum nasil
mesela iste karpuz armut elma domates biber.

Arastirmact: Yiyecekler mi?

Inas: Evet ama bir siirii sey. Meslek, icecek, hava, kiyafetler, hayvanlar. Bunlardan bir siirii
5€Y.

Arastirmaci: Bagka?

Inas: Mesela gidiyorum gitmiyorum gidiyor muyum gitmiyor muyum bdyle seyler biliyorum.
Yaziyorum mesela kahvalti etiyor yanlis ediyor dogru. Artik dogru yaziyorum. Mesela

burunu yanlis burnu dogru. Bunlar1 hep biliyorum ve giizel yaziyorum.

Inas, uygulama siirecinin hizli okumasina ve okuduklarini anlamasma katki
sagladigini belirtmektedir. Ayrica uygulama siirecinde yazilarinin bi¢cimsel yonden ve dil
ve anlatim yoniinden gelistigini ifade etmistir. Bunlarla birlikte s6z varliginin ve dil
bilgisine yonelik bilgisinin gelistigini de vurgulamistir.

[nas’in dgretmeniyle gergeklestirilen goriismede de Inas’in okuma-anlama ve
yazma becerilerinin gelistigini gosteren verilere ulagilmistir. Bu konuda arastirmaci ile
Inas’in 6gretmeni arasinda gerceklesen goriismenin bir boliimii asagida verilmistir

(Uygar Ogretmen ile Goriisme, 29.06.2021):

Aragtirmac1: Uygulama siirecini Inas ile birlikte aslinda siz de deneyimlediniz. Inas’n
Tiirkge okuma-anlama becerisinde bu siiregte size goére bir degisiklik oldu mu? Olduysa
ornek vererek agiklayabilir misiniz?

Uygar Ogretmen: Simdi hocam soyle Inas ile biz iki sene galistik. Sonra uzaktan egitime
gectik. Uzaktan egitime ¢ok katilamadi inas ama o agig1 sizle bayag: bir telafi etmis hocam
onu da sdyleyeyim ben size. Ciinkii niye zaten Inas ¢ok cabuk &grenebilen bir 6grenci. inas
dinledigimi anliyor bir sekilde bana cevap da veriyordu ama ozellikle temel konularda
okumada ve yazmada giicliik ¢ekiyordu. Ama su an gordiigiim siiregte de bayag: bir aktif
yine okumasi gelismis hizlanmig daha hizli okuyor ¢gok memnunum bayagi. O yiizden hocam

iyi ki size gdndermisim diyorum yani.
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Arastirmact: Baska ne soyleyebilirsiniz hocam inas’in okuma-anlama becerisiyle ilgili?
Uygar Ogretmen: Cok hata yapiyordu okurken. Bu yiizden okumak da istemiyordu. Simdi
bakiyorum o kadar hata yapmiyor. Metinden sonra sorulan sorulara cevap vermek istemezdi
simdi bazen cevap vermek istiyor ve dogru da sdyliiyor.

Arastirmaci: Inas’in yazma becerisinde bir degisiklik gordiiniiz mii hocam? Gordiiyseniz
kisaca bahseder misiniz?

Uygar Ogretmen: Yazis1 giizel olmayan ii¢ bes tane 6grencim var zaten Inas da bunlardan
biriydi. Buna ragmen okulda 6grendikleri ile dzellikle sizin kursunuzdan sonra epey bir
gelisme gosterdi o. Yani alfabeyi daha iyi 6grenmesi, alfabedeki harfleri tam anlamiyla
ogrenmesi, kelimeleri dogru yazmasi artik kendisi bazi yazilar yazabilmesi bunlar sizin
kursunuzdan sonra oldu. Ornegin en son bir derste aile konusu gegerken ben ona yazma
gorevi vermedim ama sonra bir baktim o da yaziyor diger arkadaslar ile birlikte. Ne
yazdigina baktim kendi ailesini tanitiyor yazida. Bu ¢ok hosuma gitti yani bunu 6nceden
yapamazdi. Bunu sizinle birlikte yapti bu ylizden ¢ok memnunum. Normalde bir yazi gérevi
verirdim, yazida konu digina ¢ikardi, yaziya baslik bulamazdi, ¢irkin yazardi, bir yazdigi
digerinden kopuk olurdu biitiinliik olmazdi yani. Simdi bu sorunlar yok.

Uygar 6gretmen, uygulama siirecinde Inas’in okumasinm hizlandigini, sesli okuma
hatalarinin azaldigin1 ve okudugunu anlama becerisinin gelistigini belirtmistir. Bununla
birlikte uygulama siirecinden sonra inas’in yazilarinin bicimsel olarak daha dogru, dil ve
anlatim yoniinden daha giiclii oldugunu belirtmis, i¢erik bakimindan yazilarinda ilerleme

oldugunu vurgulamistir. inas’in iiretici yazi yazma becerisinin gelismesi de Uygar

O0gretmenin vurguladigi noktalardan biridir.
4.3.8. Muhammed’in okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelisimi
Muhammed adli 6grencinin uygulama dncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-

anlama testinden aldig1 puanlara iliskin elde edilen bulgular Tablo 4.32’de sunulmustur.

Tablo 4.32. Muhammed’in uygulamanin oncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-anlama testi puaniar

Ogrenci Adi Uygulama Basindaki Okuma- Uygulama Sonundaki Okuma-
Anlama Puam Anlama Puam
(Max:25, Min:0) (Max:25, Min:0)
Muhammed 5 18

Tablo 4.32’de Muhammed’in uygulama siireci dncesinde ve sonrasinda uygulanan
okuma-anlama testinden aldig1 puanlar goriilmektedir. Tablo 4.32’ye gére Muhammed
uygulamanin Oncesinde uygulanan okuma-anlama testinden 5 puan; uygulamanin

sonrasinda uygulanan okuma-anlama testinden ise 18 puan almistir. Uygulamadan sonra
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puanda goézlemlenen bu artis, uygulama siirecinde gergeklestirilen okuma-anlama
etkinliklerinin Muhammed’in okuma-anlama becerisinin gelisimine olumlu yonde etki
ettigi biciminde yorumlanabilir.

Muhammed’in uygulama Oncesinde ve sonrasinda uygulanan yazma sinavindan

aldig1 puanlara iligkin elde edilen bulgular Tablo 4.33’te verilmistir.

Tablo 4.33. Muhammed’in uygulamanin éncesinde ve sonrasinda uygulanan yazma sinavi puanlar

Ogrenci Uygulama  Uygulama  Uygulama  Uygulama  Uygulama  Uygulama
Ad1 Oncesi Sonrasi Oncesi Sonrasi Oncesi Sonrasi
Yazma Yazma Yazma Yazma Yazma Yazma
Puani-1 Puani-1 Puani-2 Puani-2 Puam-3 Puam-3
(Max:15, (Max:15, (Max:68, (Max:68, (Max:68, (Max:68,
Min:0) Min:0) Min:0) Min:0) Min:0) Min:0)
Muhammed 4 13 10 52 7 50

Muhammed’in uygulamadan 6nce ve sonra uygulanan yazma sinavindan aldigi
puanlar Tablo 4.33’te gosterilmektedir. Tablo 4.33’teki veriler incelendiginde,
Muhammed’in yazma siavinin ilk adimindan uygulamanin 6ncesinde 4, uygulamanin
sonrasinda ise 13 puan aldigi goriilmektedir. Muhammed, yazma smavinin ikinci
adimindan uygulamanin 6ncesinde 10 puan, uygulamanin sonrasinda ise 52 puan almaistir.
Yazma smavinin {iglincii adimindan uygulamanin 6ncesinde 7 puan alan Muhammed,
uygulamanin sonrasinda ise 50 puan almistir. Bu verilere gére Muhammed, yazma
smavinin hem ikinci hem de igiincii asamasinda basarisiz (0-13 puan) performans
diizeyinden iyi (42-55 puan) performans diizeyine yiikselmistir. Yazma sinavinin ii¢
asamasinda da gdzlemlenen bu puan artigi, uygulama siirecinde gerceklestirilen yazma
etkinliklerinin Muhammed’in yazma becerisinin gelisimine katki sagladigini gosterir
niteliktedir.

Grafik 4.10’da Muhammed’in uygulama sonrasinda okuma-anlama ve yazma

becerilerindeki gelisim verilmistir.
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Grafik 4.10. Muhammed’in uygulama sonrasinda okuma-anlama ve yazma becerilerindeki gelisim

Grafik 4.10 incelendiginde Muhammed’in okuma-anlama testi puaninin uygulama
oncesine gore 13 puanlik; yazma sinavi puanlarinin ise sirastyla 9, 42 ve 43 puanlik artig
gosterdigi goriilmektedir.

Muhammed’in her hafta derslerden sonra uygulanan ¢aligma kagitlarindan aldig

puanlara iliskin bulgular Tablo 4.34’°te verilmistir.

Tablo 4.34. Muhammed’in ¢alisma kdgitlarindan aldigi puanlar
Ogrenci Ad1 1. 2. 3. 4, 5. 6. 7. 8. 9. 10.

Muhammed 53 54 - 66 75 76 78 80 81 86

Tablo 4.34’te Muhammed’in haftalik olarak uygulanan toplam 10 ¢alisma
kagidindan aldig1 puanlar goriilmektedir. Bu puanlar, eylem planlarinda gergeklestirilen
okuma-anlama ve yazma etkinliklerinin Muhammed’in okuma-anlama ve yazma
becerilerinin  gelisimine olumlu ydnde etki ettigini gostermektedir. Tablo 4.34
incelendiginde Muhammed’in, ilk iki haftaki caligma kagitlarindan oldukca diisiik
puanlar aldig1 goriilmektedir. Bunun {izerine Muhammed i¢in ek dersler yapilmistir.
Muhammed iiglincii ¢aligma kagidinin uygulandigi giin derste bulunmadigi i¢in o haftaki
gelisimi degerlendirilememistir. Tablo 4.34’e gore genel uygulama siireci ve ek derslerle
birlikte Muhammed’in puanlar1 artis gdstermistir. Muhammed’in haftalik bir sekilde
uygulanan caligma kagitlarindan aldig1 puanlar eylem planlarinin ve eylem planlarina
bagl olarak gergeklestirilen ek derslerin Muhammed’in okuma-anlama ve yazma

becerilerinin gelisimine katki sagladigi seklinde yorumlanabilir.
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Tablo 4.35’te Muhammed’in her eylem planindan sonra dil becerilerini

degerlendirme gozlem formu ile degerlendirilmesi sonucu aldig1 puanlar sunulmustur.

Tablo 4.35. Muhammed'’in dil becerilerini degerlendirme gozlem formundan aldigi puanlar
Ogrenci Ad1 1. 2. 3. 4, 5. 6.

Muhammed 59 55 74 80 84 89

Tablo 4.35’teki veriler Muhammed’in her eylem planindan sonra uygulanan toplam
alt1 gozlem formundan aldig1 puanlar1 gostermektedir. Tablo 4.35°teki bu veriler, ilgili
eylem planlarinda gergeklestirilen okuma-anlama ve yazma etkinliklerinin
Muhammed’in dil becerilerinin gelisiminde olumlu yonde etkili oldugu seklinde
yorumlanabilir. Bu bulgulara gére Muhammed, birinci ve ikinci eylem planlarinin
degerlendirmesinde diisiik bir puan almustir. Ikinci eylem planinin yalnizca bir haftasina
katilmast Muhammed’in o haftaki diisiik puanini agiklamaktadir. Ancak genel olarak
degerlendirildiginde Muhammed’in uygulama siireci ve ek dersler boyunca puanlarini
arttirdig1 goriilmektedir. Muhammed’in gézlem formlarindan aldigi bu puanlar eylem
planlariin ve ek derslerin genel olarak basarili oldugunu ve planlarin Muhammed’in dil
becerilerinin gelisimine katki sagladigin1 gostermektedir.

Muhammed’in uygulama siireci boyunca okuma-anlama ve yazma becerilerinin
gelistigini gosteren nitel veriler de bulunmaktadir. Muhammed, kendisiyle yapilan
goriigmede uygulama siirecinin okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelisimine katki
sagladigini ifade etmistir. Arastirmaci ile Muhammed arasinda ger¢eklesen goriismenin

bir boliimii sdyledir (Muhammed ile Goriisme, 01.07.2021):

Arastirmaci: Peki bu dersler senin okumani nasil etkiliyor?

Muhammed: Okumay1 6greniyorum.

Arastirmaci: Nasil degisiyor okuman?

Muhammed: Hizli okuyorum. Dogru okuyorum. Istiyorum okumak.

Aragtirmaci: Bagka? Nasil degisiyor okuman?

Muhammed: Ben okuyorum sonra diisiiniiyorum ne diyor. Diisiiniiyorum sonra haaa diyorum
anltyorum. Siz soru soruyorsunuz ben cevap veriyorum ama Onceden ben cevap
veremiyorum. Simdi veriyorum.

Arastirmact: Peki derslerimiz senin yazmani nasil etkiliyor?

Muhammed: Cok etkiliyor.

Aragtirmaci: Nasil etkiliyor? Tyi mi, ktii mii?
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Muhammed: Iyi iyi. Ben giizel yaziyorum cok giizel. Siz soyliiyorsunuz, ben yaziyorum.
Tahtada yaziyor kelimeler. Onlar1 artik yavas yazmiyorum. Hizli yaziyorum. Onceden
Ogretmen tahtaya yaziyor. Ben deftere yaziyorum. Ama bilmiyorum ne yaziyorum. Simdi
biliyorum ne yaziyorum.

Arastirmact: Yani yazdiklarini anliyorsun, 6yle mi?

Muhammed: Evet. Harfleri biliyorum. Mesela b ve d. Sonra istiyorum ben annem kag yaginda
babam ne is yapiyor bunlari yaziyorum. Kardesim yazmiyor ben yaziyorum. Ona
gdsteriyorum. Istiyorum bircok sey yazmak yaziyorum.

Muhammed uygulama siirecinde hizl1 okuma, dogru okuma ve okudugunu anlama
konularinda gelistigini; yazilarimin bi¢imsel olarak daha iyi oldugunu, hizli yazdigini,
yazdiklarint anlamlandirdigini, yazilarinda igerik iiretebildigini ve yazi yazmaya yonelik
motivasyonunun arttigini belirtmistir.

Muhammed’in  O0gretmeniyle gerceklestirilen goriismede de  G6gretmeni
Muhammed’in okuma-anlama ve yazma becerilerinde ilerleme oldugunu ifade etmistir.

Bu konuda arastirmaci ile Murat 6gretmen arasinda gerceklesen goriismeye dair bir

boliim asagida sunulmustur (Murat Ogretmen ile Goriisme, 29.06.2021):
Arastirmact: Hocam peki Muhammed’in uygulama siirecindeki ve sonrasindaki okuma-
anlama becerisiyle ilgili ne soyleyebilirsiniz?
Murat Ogretmen: Muhammed tahtadan baktigim bile dogru diizgiin yazamayan bir ¢ocuktu
ama sizin uygulamanizdan sonra artik tahtaya bakmadan sdyledigim seyleri yazabildigini
gbrdiim. Bu beni ¢ok mutlu etti. Muhammed’in okumasi ¢ok ¢ok yavasti yani neredeyse
okumaya yeni ge¢mis bir ¢ocuk gibiydi halbuki 6yle degildi yani pandemiden sonra g¢ok
geriledi. Ama okumasmin hizlandigini ben gordiim. Hizli okumaya, dogru okumaya
basladigim gordiim. Ozellikle mesela tabii ki iigiincii simif diizeyindeki bu karmasik metinleri
degil ama daha basit diizeydeki metinleri artik okuyabildigini ve anlayabildigini gordiim. Bu
da beni ¢ok mutlu etti yani artik temel konularda hem kelime agisindan hem dil bilgisi
acisindan anladigim kadariyla belirli bir yeterlige geldi yani artik bundan sonra bizim
Ogreteceklerimizi bu temelin iistiine koyarak eminim daha iyi igler yapacaklar ve bu beni ¢ok
mutlu etti.
Arastirmaci: Yazma becerisiyle ilgili ne s6yleyebilirsiniz hocam?
Murat Ogretmen: Daha o6nce de sdyledigim gibi, yazmalarmi okumalar1 kadar
inceleyemedim ama genel olarak bazi gelismeler gérdiim. Muhammed normalde adim
yazarken bile zorluk ¢eken bir ¢ocuktu. O noktadan tiim kisisel bilgilerini yazabilen, climle
kurup bunu anlaml bir sekilde kdgida gecirebilen, yeni dgrendigi kelimeleri metin i¢inde
kullanabilen, dikte yapabilen bir duruma gelmis. Noktalama isaretlerini kullaniyor, yaziya

baslik koyuyor. Size abart1 gelebilir ama Muhammed igin bunlar mucize gibi bir sey.

Murat 6gretmen de Muhammed’in uygulama siirecinde hizli ve dogru okuma

becerisini gelistirdigini ve artik okuduklarmi anlayabildigini vurgulamistir. Yazma
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konusunda Muhammed’in dikte yapma becerisinin gelistigini, liretici yaz1 yazabildigini,
yazim ve noktalama ve dil ve anlatim agilarindan yazilarinda ilerleme oldugunu ifade
etmistir.

Arastirmacinin, uygulama siireci boyunca Muhammed’in okuma-anlama ve yazma
becerilerinde gordiigii degisiklige dair arastirmaci giinliigline yansittiklar su sekildedir
(Arastirmaci Giinltigi, 18.06.2021):

Muhammed, uygulamanin basindan beri her ders mutlaka sesli okuma etkinligine katild1.
Ancak ¢ok yavas okuyordu. Bu da sinif iginde sorunlara neden oluyordu. Artik hizlandi.
Onceden yaptign duraklama, atlama, ekleme gibi sesli okuma hatalarini neredeyse sifira
indirdi. Uygulamanin basinda anlama sorularina hep yanlis cevaplar veriyordu ya da hig
cevap veremiyordu. Ama artik okudugu metinden temel bilgileri secebiliyor ve metnin
konusuyla ilgili yorum bile yapabiliyor. Yazma becerisinde de ilk olarak bi¢imsel hatalarin
diizelttigini sdyleyebilirim. Kelimeleri birbirine binigik, satirlart birbirine yakin yazmiyor
artik. Noktalama igaretlerini kullaniyor, yazim kurallarina uyuyor. Kendi iceriklerini yazip
yazilarina uygun basliklar secebiliyor. Anlamli ve kuralli climleler kuruyor.
Arastirmaci, uygulama siireci boyunca Muhammed’in hizli okuma, dogru okuma
ve okudugunu anlama becerilerinin gelistigini ifade etmistir. Bununla birlikte bu siirecin

Muhammed’in yazma becerisine bi¢im, igerik, dil ve anlatim ile yazzim ve noktalama

konularinda olumlu etki ettigini vurgulamistir.

4.3.9. Mustafa’min okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelisimi

Mustafa adli 6grencinin uygulama 6ncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-

anlama testinden aldig1 puanlara iligkin elde edilen bulgular Tablo 4.36’da sunulmustur.

Tablo 4.36. Mustafa 'nin uygulamanin éncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-anlama testi puanlart

Ogrenci Ad1 Uygulama Basindaki Okuma- Uygulama Sonundaki Okuma-
Anlama Puam Anlama Puam
(Max:25, Min:0) (Max:25, Min:0)
Mustafa 7 22

Mustafa’nin uygulamanin Oncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-anlama
testinden aldigi puanlar Tablo 4.36’da sunulmustur. Tablo 4.36’daki verilere gore,
Mustafa uygulamanin 6ncesinde uygulanan okuma-anlama testinden 7 puan alirken
uygulamanin sonrasinda uygulanan okuma-anlama testinden 22 puan almustir.

Uygulamadan sonra puanda gézlemlenen artig, uygulama siireci boyunca gergeklestirilen
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okuma-anlama etkinliklerinin Mustafa’nin okuma-anlama becerisinin gelisimine olumlu
yonde etki ettigi seklinde yorumlanabilir.
Mustafa’nin uygulama dncesinde ve sonrasinda uygulanan yazma sinavindan aldigi

puanlara iliskin elde edilen bulgular Tablo 4.37°de sunulmustur.

Tablo 4.37. Mustafa 'nin uygulamanin éncesinde ve sonrasimda uygulanan yazma simavi puanlart

Ogrenci Uygulama  Uygulama  Uygulama  Uygulama  Uygulama  Uygulama
Ad1 Oncesi Sonrasi Oncesi Sonrasi Oncesi Sonrasi
Yazma Yazma Yazma Yazma Yazma Yazma
Puani-1 Puani-1 Puani-2 Puani-2 Puani-3 Puani-3
(Max:15, (Max:15, (Max:68, (Max:68, (Max:68, (Max:68,
Min:0) Min:0) Min:0) Min:0) Min:0) Min:0)
Mustafa 5 14 15 59 5 51

Tablo 4.37°de Mustafa’nin uygulamadan Once ve sonra uygulanan yazma
smnavindan aldigi puanlar gosterilmektedir. Tablo 4.37. incelendiginde Mustafa’nin,
yazma sinavinin ilk adimindan uygulamadan once 5, uygulamadan sonra ise 14 puan
aldig1 goriilmektedir. Mustafa yazma sinavinin ikinci adimindan uygulamadan 6nce 15,
uygulamadan sonra ise 59 puan almistir. Ayrica Mustafa yazma smavinin tglincii
adimindan uygulamadan 6nce 5 puan, uygulamadan sonra 51 puan almistir. Bu verilere
gore Mustafa yazma sinavinin ikinci asamasinda zayif (14-27 puan) performans
diizeyinden ¢ok 1yi (56-68 puan) performans diizeyine; {iclincii agsamasinda ise basarisiz
(0-13 puan) performans diizeyinden iyi (42-55 puan) performans diizeyine yiikselmistir.
Yazma smavinin {i¢ asamasinda da gozlemlenen bu puan artist yapilan yazma
etkinliklerinin ~ Mustafa’nin  yazma becerisinin  gelisimine katki  sagladigini
gostermektedir.

Grafik 4.11°de Mustafa’nin uygulama sonrasinda okuma-anlama ve yazma

becerilerindeki gelisim sunulmustur.
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Grafik 4.11. Mustafa’'nin uygulama sonrasinda okuma-anlama ve yazma becerilerindeki geligim

Grafik 4.11°¢ gore Mustafa’nin okuma-anlama testi puani uygulama 6ncesine gore
15; yazma smav1 puanlart ise birinci asamada 9, ikinci asamada 44 ve liglincii asamada
46 puanlik artis gostermistir.

Mustafa’nin her hafta derslerden sonra uygulanan calisma kagitlarindan aldigi

puanlara iliskin bulgular Tablo 4.38’de verilmistir.

Tablo 4.38. Mustafa 'nin ¢alisma kagitlarindan aldigi puaniar

Ogrenci Ad1 1. 2. 3. 4, 5. 6. 7. 8. 9. 10.

Mustafa 79 80 83 84 88 90 92 95 98 99

Tablo 4.38’de Mustafa’nin haftalik olarak uygulanan toplam 10 ¢aligma kagidindan
aldig1 puanlar goriilmektedir. Bu puanlar, eylem planlarinda gerceklestirilen okuma-
anlama ve yazma etkinliklerinin Mustafa’nin okuma-anlama ve yazma becerilerinin
gelisimine katki sagladigin1 gosterir niteliktedir. Tablo 4.38 incelendiginde Mustafa’nin,
puanlarin1 her hafta arttirdigi goriilmektedir. Haftalik bir sekilde uygulanan caligsma
kagitlarindan aldig1 bu puanlar eylem planlarinin Mustafa’nin okuma-anlama ve yazma
becerilerinin gelisiminde etkili oldugu bigiminde yorumlanabilir.

Mustafa’nin eylem planlarindan sonra dil becerilerini degerlendirme gozlem formu

ile degerlendirilmesi sonucu aldig1 puanlar Tablo 4.39°da sunulmustur.

Tablo 4.39. Mustafa 'nin dil becerilerini degerlendirme gézlem formundan aldigi puaniar
Ogrenci Ad1 1. 2. 3. 4, 5. 6.

Mustafa 85 87 88 90 94 97
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Tablo 4.39°daki veriler Mustafa’nin her eylem planindan sonra uygulanan toplam
alti gozlem formundan aldig1 puanlar gostermektedir. Bu puanlar, ilgili eylem
planlarinda gergeklestirilen okuma-anlama ve yazma etkinliklerinin Mustafa’nin dil
becerilerinin gelisiminde etkili oldugunu gostermektedir. Tablo 4.39’daki verilere gore
Mustafa her eylem planindan sonra puanlarini arttirmigtir. Mustafa’nin - gézlem
formlarindan aldig1 puanlar eylem planlarinin genel olarak basarili oldugunu ve planlarin
Ogrencinin dil becerilerinin gelisimi konusuna katki sagladigini géstermektedir.

Mustafa’nin uygulama siireci boyunca okuma-anlama ve yazma becerilerinin
gelistigine isaret eden nitel veriler de bulunmaktadir. Mustafa ile yapilan goriismede
Mustafa, uygulama siirecinde okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelistigini
diisiindiigiinii ifade etmistir. Aragtirmaci ile Mustafa arasinda gerceklesen gériismenin bir

boliimii asagida verilmistir (Mustafa ile Goriisme, 02.07.2021):
Arastirmact: Peki bu dersler senin okumani nasil etkiliyor?
Mustafa: Iyi.
Arastirmaci: Mesela okuman degisiyor mu? Nasil degisiyor?
Mustafa: Mesela ben okumay1 ¢ok bilmiyorum 6nceden ama siz biraz 6gretiyorsunuz. Simdi
iyi okuyorum.
Arastirmaci: Nasil mesela nasil daha iyi okuyorsun?
Mustafa: Eskiden 6gretmenim bana hece hece sey yapiyordu. Simdi iyi okuyorum kendim
okuyorum. Yavas okumuyorum. Hizli okuyorum. Anliyorum. Ciinkii siz bize bir siirii sey
yaptyorsunuz. O seyleri biliyorum. Ben de okuyorum anliyorum. Oyun oynuyoruz. Oyunda
okuyoruz. Ogreniyoruz.
Arastirmaci: Peki yazi yazman degisiyor mu?
Mustafa: Evet.
Arastirmaci: Nasil degisiyor?
Mustafa: Giizel degisiyor. Ben ¢irkin yazmiyorum simdi giizel yaziyorum, iyi yaziyorum.
Onceden ben yazi1 yaziyordum 3retmen benim elimi tutuyordu ama simdi ben yaziyorum
6gretmen elimi tutmuyor. Hizli yaziyorum. Nokta koyuyorum. Harfleri biliyorum. Kendimi
anlatryorum. Ailemi anlatiyorum. Havayi anlatiyorum. Her seyi anlattyorum. Cok giizel. Bir

giiniimii anlattyorum. Bugiin hava giinesli. Bunu yaziyorum.

Mustafa uygulama siireci boyunca hizli ve dogru okuma ile okudugunu anlama
becerilerinin gelistigini ifade etmis, ayn1 zamanda bigimsel olarak daha giizel yazi
yazdigini, yazi yazarken yardima gereksinim duymadigini, hizli yaz1 yazdigini,
yazilarinda noktalama isaretlerini kullandigini1 belirtmistir. Ayrica yazilarinda kendi

igeriklerini iiretebildigini de vurgulamistir.

333



Mustafa’nin  6gretmeniyle gerceklestirilen goriismede ise Giiven Ogretmen,

Mustafa’nin okuma-anlama ve yazma becerilerini gozlemleyemedigini ifade etmistir. Bu

konuda arastirmaci ile Mustafa’nin 6gretmeni arasinda gergeklesen goriismenin bir

boliimii asagida verilmistir (Giiven Ogretmen ile Gériisme, 29.06.2021):

Arastirmact:  Hocam peki Mustafa’nin okuma-anlama becerisinde bir degisiklik
gozlemlediniz mi? Gozlemlediyseniz 6rnek vererek acgiklayabilir misiniz?

Giiven Ogretmen: Yani sizinle basladiktan sonra Ali’yi ben izleyemedim. Yani izleyemedim
niye okula gelemedi ki ¢cocuk. Yani pandemi dolayisiyla uzaktan egitime zaten katilmryor
yani bizim Ali’yle bir iletisimimiz olmadi. Iki ya da iic defa mi ne geldi. Cok
gozlemleyemedim. Ama mesela sdyle bir sey olmustu. O geldigi giinlerden birinde okuma
yapacaktik. Normalde hi¢ derse katilmaz, en arkaya gider oturur. Kitap getirmez Ali. O giin
kitabin1 yanina almis. Sirasina giizelce oturmus. Okumak i¢in parmak kaldirdi ama ben nasil
olsa okuyamaz diye diisliniip s6z vermemistim. Tiith keske s6z verseymisim. Bak gormiis
olurdum (giiliiyor).

Arastirmaci: Yazma becerisi peki hocam?

Giiven Ogretmen: Evet yani dedim ya gozlemleyemedim ki dogru diizgiin. Ama sunu
sOyleyeyim. Yani sizin derslerinize devam etmesi bile aslinda derslerinizin ne kadar olumlu
gectigini gosteriyor; ¢ilinkii bu ¢ocuklart devam ettiremezsiniz yani miimkiin degil bu
cocuklarin boyle uzun bir siire bir derse bir programa katilmalar1 miimkiin degil. Demek ki
devam ettiklerine gore bayagi iyi seyler yapiliyor onlar i¢in diye diisiindiim ben de. Mesela
benim derslerime gelmiyordu ama senin derslerine geliyordu. Benim derslerimi birakti ama
Tiirk¢e kursu oldugu giinler senin derslerine geliyordu yani sizde aktif ama ben de pasif
durumda oldugu i¢in géremedim ama birkag kere geldiginde derse ilgisi size yonelik tavri

ondan sonra o etkinliklere kars1 tavri ¢gok olumluydu.

Giliven Ogretmen, Mustafa’nin tutum ve davramiglarinda degisiklik gorse de

Mustafa’ya 6zel olarak okuma ve yazma ¢aligmalar1 yaptirmadigi i¢in okuma-anlama ve

yazma becerilerini gézlemleyemedigini ifade etmistir.

4.3.10. Reza’min okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelisimi

Reza adli 6grencinin uygulama dncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-anlama

testinden aldig1 puanlara iligkin elde edilen bulgular Tablo 4.40’ta sunulmustur.

Tablo 4.40. Reza 'nin uygulamanin oncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-anlama testi puanilar

Ogrenci Ad1 Uygulama Basindaki Okuma- Uygulama Sonundaki Okuma-
Anlama Puam Anlama Puam
(Max:25, Min:0) (Max:25, Min:0)
Reza 10 25
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Tablo 4.40’ta Reza’nin uygulamanin 6ncesinde ve sonrasinda uygulanan okuma-
anlama testinden aldig1 puanlar verilmistir. Tablodaki verilere gore Reza uygulamanin
oncesinde uygulanan okuma-anlama testinden 10 puan almis, uygulamanin sonrasinda
uygulanan okuma-anlama testinden ise tam puan (25 puan) almistir. Uygulama
sonrasinda puanda gézlemlenen bu artis yapilan okuma-anlama etkinliklerinin 6grencinin
okuma-anlama becerisinin gelisimine olumlu yonde etki ettigi biciminde yorumlanabilir.

Reza’nin uygulama oncesinde ve sonrasinda uygulanan yazma sinavindan aldigi

puanlara iliskin elde edilen bulgular Tablo 4.41°de sunulmustur.

Tablo 4.41. Reza min uygulamanin oncesinde ve sonrasinda uygulanan yazma sinavi puanlari

Ogrenci Uygulama  Uygulama  Uygulama  Uygulama  Uygulama  Uygulama
Adi Oncesi Sonrasi Oncesi Sonrasi Oncesi Sonrasi
Yazma Yazma Yazma Yazma Yazma Yazma
Puam-1 Puam-1 Puani-2 Puani-2 Puani-3 Puani-3
(Max:15, (Max:15, (Max:68, (Max:68, (Max:68, (Max:68,
Min:0) Min:0) Min:0) Min:0) Min:0) Min:0)
Reza 7 15 22 67 18 64

Tablo 4.41°’de Reza’nin uygulamanin dncesinde ve sonrasinda uygulanan yazma
simnavindan aldig1 puanlar verilmistir. Tablo 4.41 incelendiginde Reza’nin uygulamanin
oncesinde uygulanan yazma sinavinin ilk adimindan 7, uygulamanin sonrasinda
uygulanan yazma sinavinin ilk adimindan ise tam puan (15 puan) aldig1 goriilmektedir.
Tablo 4.41°’e gore Reza uygulamanin Oncesinde uygulanan yazma smavinin ikinci
adimindan 22, uygulamanin sonrasinda uygulanan yazma sinavinin ikinci adimindan ise
67 puan almistir. Ayrica tablodaki veriler Reza’nin uygulamanin 6ncesinde uygulanan
yazma sinavinin uglincli adimindan 18, uygulamanin sonrasinda uygulanan yazma
simavinin li¢lincli adimindan ise 64 puan aldigin1 gostermektedir. Verilere gore Reza
yazma sinavinin hem ikinci hem de ti¢iincii asamasinda zayif (14-27 puan) performans
diizeyinden ¢ok iyi (56-68 puan) performans diizeyine yiikselmistir. Uygulama
sonrasinda yazma smavinin li¢ asamasinda da gozlemlenen puan artig1 yapilan yazma
etkinliklerinin Reza’nin yazma becerisinin gelisimine katki sagladiginmi gosterir
niteliktedir.

Reza’nin uygulama sonrasinda okuma-anlama ve yazma becerilerindeki gelisim

Grafik 4.12’de sunulmustur.
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Grafik 4.12. Reza’'nin uygulama sonrasinda okuma-anlama ve yazma becerilerindeki gelisim

Grafik 4.12°de goriildiigii lizere Reza’nin okuma-anlama testi puani uygulama
Oncesine gore 15 puanlik; yazma smavi puanlari ise sirasiyla 8, 45 ve 46 puanlik artis
gostermistir.

Reza’nin haftalik olarak uygulanan calisma kagitlarindan aldigi puanlara iliskin

bulgular Tablo 4.42’de sunulmustur.

Tablo 4.42. Reza 'min ¢alisma kdgitlarindan aldigr puanlar
Ogrenci Ad1 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10.

Reza 85 86 88 90 94 97 99 100 100 100

Tablo 4.42°de Reza’nin her hafta uygulanan toplam 10 ¢alisma kagidindan aldig
puanlar goriilmektedir. Bu puanlar, ilgili eylem planlarinda gerceklestirilen okuma-
anlama ve yazma etkinliklerinin Reza’nin okuma-anlama ve yazma becerilerinin
gelisiminde etkili oldugunu gostermektedir. Tablo 4.42 incelendiginde Reza’nin
puanlarinin her hafta arttigi, hatta son {i¢ haftada tam puan aldigr goriilmektedir.
Reza’nin, her hafta konu sonrasinda uygulanan c¢aligma kagitlarindan aldigi puanlar
eylem planlarinin genel olarak basarili oldugunu ve planlarin okuma-anlama ve yazma
becerilerinin gelisiminde etkili oldugunu gostermektedir.

Reza’nin her eylem plani sonrasinda dil becerilerini degerlendirme gézlem formu

ile degerlendirilmesi sonucu aldig1 puanlar Tablo 4.43’te verilmistir.
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Tablo 4.43. Reza 'nin dil becerilerini degerlendirme gozlem formundan aldigi puanlar

Ogrenci Ad1 1. 2. 3. 4. 5. 6.

Reza 86 90 94 97 99 100

Tablo 4.43 incelendiginde Reza’nin her eylem planindan sonra uygulanan toplam
alt1 gozlem formundan aldig1 puanlar goriilmektedir. Bu puanlar, ilgili eylem planlarinda
gerceklestirilen okuma-anlama ve yazma etkinliklerinin Reza’nin dil becerilerinin
gelisiminde faydali oldugunu gostermektedir. Tablo 4.43°¢ gbére Reza her eylem
planindan sonra puanlarini arttirmis ve son hafta tam puan almistir. Reza’nin gézlem
formlarindan aldig1 puanlar eylem planlarinin genel olarak basarili oldugu ve planlarin
Reza’nin dil becerilerinin gelisiminde olumlu yonde etki ettigi bigiminde yorumlanabilir.

Reza’nin okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelistigine isaret eden nitel veriler
de bulunmaktadir. Reza, kendisiyle yapilan goriismede, uygulama siirecinin hem okuma
hem de yazma becerilerinin gelisimine katki sagladigini diisiindiiglinii dile getirmistir.
Arastirmact ile Reza arasinda gerceklesen goriismenin bir boliimii asagida verilmistir

(Reza ile Goriisme, 30.06.2021):

Arastirmaci: Peki Reza, bu dersler senin okumani nasil etkiliyor?
Reza: Ben mesela o, 6, u... bu harfleri karistirtyorum yani ¢ok zor okuyorum ama simdi
anliyorum bunlar 6nemli harfler onu anliyorum. Simdi okuyorum. O simdi hata yapmiyorum
yanlis okumuyorum dogru okuyorum. Durmuyorum. Iyi okuyorum, hizli okuyorum.
Ogretmenim diyor sey Reza sen artik iyi okuyorsun (giiliiyor). Okuyorum sonra siz soru
soruyorsunuz ben cevap veriyorum yani biliyorum orada ne diyor. Ogretmenim soru soruyor
ona soyliiyorum.
Arastirmaci: Peki bu dersler senin yazmani nasil etkiliyor? Yazilarinda bir degisiklik var mi1?
Reza: Evet var.
Arastirmaci: Nasil bir degisiklik var?
Reza: Harfleri artik dogru yaziyorum.
Arastirmaci: Bagka?
Reza: Hizli yaziyorum. Cirkin yazmiyorum giizel yaztyorum. Uzun yaz1 yaziyorum. Bir yere
bakmiyorum. Diisiiniiyorum, sonra yaziyorum. Yardim yok. Ben simdi bugiin ne yapiyorum,
hava nasil, benim evim nerede, benim ailem kim bunlar1 yaziyorum.
Reza uygulama siirecinin okumasinin hizlanmasinda, sesli okuma hatalarinin
azalmasinda ve okudugunu anlamasinda faydali oldugunu diisiindiigiinii ifade etmistir.
Bununla birlikte yazisinin bi¢cimsel olarak giizellestigini, tek basina yazi yazip igerik

tiretebildigini, hizli yazi yazdigmi belirtmistir. Ayrica hem okuma hem de yazma
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konusunda alfabedeki harfleri karigtirmamasinda uygulama siirecinin olumlu etkilerini
yasadigini dile getirmistir.

Reza’nin 6gretmeniyle gergeklestirilen goriismede de Reza’nin okuma-anlama ve
yazma becerilerinin gelistigini gosteren verilere ulasilmistir. Bu konuda arastirmaci ile
Ahmet 6gretmen arasinda ger¢eklesen goriismenin bir boliimii asagida verilmistir (Ahmet

Ogretmen ile Goriisme, 29.06.2021):

Arastirmact: Hocam, Reza’nin okuma-anlama becerisinde bir degisiklik gordiiniiz mii?
Gordiiyseniz 6rnek vererek agiklamaniz miimkiin mii?

Ahmet Ogretmen: Okumasinin hizlanmasi ile birlikte akranlarina uyum sagladi diyebilirim.
Diger tiirlii hani bu sekilde birka¢ sene daha devam etse iyice akranlariyla arasindaki mesafe
acilacakti. Okudugunu anlamada ayni sekilde okudugunu anlamada da daha iyi oldu eskiden
on birimde birini ikisini anliyorsa simdi altisin1 yedisini anliyor. Tabii ki yine kendi sinif
diizeyindeki metinleri anlamasi hala zor; ¢linkii onlar yine bir tik iist metinler ama temel
seviyedeki metinleri ¢ok daha rahat anliyor boyle.

Arastirmaci: Reza’nin yazma becerisini gozlemlediyseniz orada ne gibi bir degisiklik
gordiiniiz hocam?

Ahmet Ogretmen: Normalde yazmasmi yetistiremiyordu harflerde zorlandigi igin.
Yetistiremedigi i¢in de biz sayfayr tamamladigimizda o daha yarisinda oluyordu ama son
zamanlara dogru artik o da diger arkadaglar1 gibi yetistirmeye basladi. O agidan ona biiyiik
faydasi oldu. Daha hizli yaziyor artik. Yani gerek tahtadan bakarak yazmasi olsun gerek
benim soylediklerimi yazmasi olsun hizlandi. Diger ¢ocuklar mesela baska bir yazma gorevi
yaparken ben ona yazma gorevi vermiyordum ama artik baktim yazabiliyor ona da mesela o
konuyla ilgili daha basit daha yazabilecegi diizeyde gorevler veriyorum. Mesela diyorum ki
sen kendini yaz, aileni yaz, bugiin hava nasil onu yaz. Yani sizin konularmizdan konular
verip onun da kendini basarili hissetmesine yardimci olmaya galisiyorum ve gorityorum ki
yazma hizi hem bigimsel olarak yazisi artik harfleri karigtirmamasi igerik olarak yazisinda
kendini ifade edebilmesi iste yazilarina baglik koyuyor mutlaka bunlar giizel seyler. Bu
anlamlarda geligmeler var tabii ki. Kendisi bir konu iiretip bunu kafasindan yazamiyordu.
Bunu asmus artik kendisi de igerik iiretebiliyor temel konulardaki yazilarinda. Murtaza
muhtemelen harfleri ilk dgrenirken harflerin biiyiik bir kismini yanlis 6grenmis. Yazilislarmi

da yanlig yaziyordu simdi o sorun kalmamis yazma konusunda epey bir ilerleme var agikg¢asi.

Ahmet 6gretmen, uygulama siirecinde Reza’nin hizli okuma ve okudugunu anlama
konusunda gelisme gosterdigini, ayrica yazmasinin hizlandigmi, iretici yazma
becerisinin gelistigini, bigimsel olarak giizel yazi yazdigin1 ve harfleri karistirmadigini

dile getirmistir.
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4.3.11. Tiim katihmcilarin okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelisimi

Uygulamanin sonunda, uygulamaya katilan tiim 6grencilerin okuma-anlama ve
yazma becerilerinin gelisimi birlikte de degerlendirilmistir. Okuma-anlama testi ve
yazma sinavinin {i¢ agamasinin uygulamanin basinda ve sonunda uygulanmasiyla elde
edilen bulgular grafikler halinde verilmistir. Bununla birlikte, 6n test ve son test olarak
yapilan bu 6l¢melerden elde edilen veriler SPSS paket programi kullanilarak ¢éztimlenip
yorumlanmustir.

Ik olarak katilmcilarin okuma-anlama testinden almis olduklar1 puanlar
baslangicta ve sonda olmak iizere Grafik 4.13’te verilmistir. Bu grafik araciligiyla her
Ogrencinin baslangicta ve sonda aldig1 okuma-anlama puanlarina iliskin bulgular elde

edilmistir.
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Grafik 4.13. Okuma-anlama testinden alinan puanlar

Grafik 4.13 incelendiginde tiim katilimcilarin okuma-anlama testindeki puanlarim
ilk uygulamaya gore arttirdiklari, dolayisiyla 6grencilerin tiimiinin okuma-anlama
becerisinin gelisim gosterdigi goriilmektedir.

Ogrencilerin okuma-anlama becerilerindeki gelisimi gérmek amaciyla hazirlanan
basar1 testine yonelik on test ve son test Ol¢iimlerinin aritmetik ortalama ve standart
sapmalar1 hesaplanmistir. Bagar testinin 6n Ol¢liim sonuglar1 ile son 6l¢lim sonuglari
arasindaki farkin anlamli olup olmadigini belirlemek i¢in iligkili 6rneklemler icin t testi

yapilmis ve sonuglar Tablo 4.44’te verilmistir.
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Tablo 4.44. Okuma-anlama basari testi on test ve son test puanlarina iliskin t testi sonuglart

Grup n X SS sd t p n2
On test 10 7,70 1,94
9 -31,705 ,000* ,991
Son test 10 20,90 2,42
*p<.05

Tablo 4.44’te goruldiugii tizere, katilimer 6grencilerin okuma-anlama basari 6n test
puan ortalamasi 7,70 ve standart sapmasi 1,94; son test puan ortalamasi 20,90 ve standart
sapmasi 2,42’dir. Ulasilan bulgular 10 kisilik 6grenci grubuna uygulanan okuma-anlama
basari testine yonelik olarak, son test puanlarinda yaklasik 13 puanlik bir artisin oldugunu
gostermektedir. Ogrencilerin okuma-anlama becerilerinin gelisimini degerlendirmek
amactiyla yapilan basari testi 6n test ve son test puanlarindan elde ettikleri puanlarin
ortalamalar1 arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamliligini belirlemek {izere
hesaplanan “t” degeri ,05 anlam diizeyinde anlamli bulunmustur. Baska bir deyisle
okuma-anlama basar1 6n test ve son test puanlari arasinda (t@)=-31,705, p=,000) anlamli
diizeyde bir farklilik goriilmektedir. Hesaplanan eta kare etki biiyiikliigii degerinin ,14’ten
biiyiik olmasi nedeniyle bu anlamli farkliligin biiyiik etki biiyiikliigiine neden oldugu
goriilmistiir. Buna gore, eylem arastirmasi siirecinde gerceklestirilen eylem planlarinin
ogrencilerin okuma-anlama becerilerinin gelisimi lizerinde etkili oldugu sdylenebilir.

Katilimeilarin siire¢ boyunca okuma-anlama becerilerinin gelisimine dair nitel
verilere de ulagilmistir. Arastirmacinin bu durumla ilgili arastirmaci giinligline yansittigi

diisiinceleri su sekildedir (Arastirmaci Giinliigi, 17.06.2021):
Imad artik daha hizli ve dogru okuyor. Muhammed de bugiin iyi bir sekilde okumasim
gerceklestirdi. O da daha hizli okuyor ve anlama sorularina da eskisine gore iyi cevaplar
veriyor. Hamid okurken onun da daha az sesli okuma hatasi yaptigini ve artik eskisi gibi
hecelemedigini fark ettim. Uygulamanin basinda okuma sirasindaki ve sonraki etkinliklerde
zorlanan Hamid, artik eskisi gibi zorlanmamakla birlikte okuma konusundaki istekliligi de
arttr. Mustafa’nin heceleyerek okuma sorunu vardi. Yavas ve heceleyerek okuyordu. Yine
bazen gok az da olsa hecelese de 6ncekine gore ok daha iyi durumda. Ibrahim’in en biiyiik
sorunu hizli okumaya calisarak kelimeleri yanlis tamamlamak ve sonucunda okudugu
metinden anlam ¢ikaramamakti. Onunla neredeyse her derste sakin okumasi, metni anlamaya
calismas1 iizerine konustum ve ¢ok hizli okudugu ya da yanlis tamamlama yaptigi
zamanlarda tekrarh bir sekilde okuma yaptirarak metni anlamasi iizerine g¢alisim. Simdi
noktalama isaretlerine ¢ok dikkat ediyor okurken. Reza’nin okurken harfleri karistirma hatasi

vardi. O da bu hatasini azaltti. Dogal olarak artik okudugu metni daha iyi anliyor. Ozellikle
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oyun sirasinda yaptigi okumalarinda fark ettim ki, eger harfleri karistiriyorsa gorevi
yapamayacagini diisiinliyor ve tekrar tekrar okuyor. Oyunda yapilan tekrarli okumalar da
anlama becerisinin gelisimine katki sunuyor. Hiida okurken Ibrahim gibi hizli okumak i¢in
yanlis tamamlamalar yapiyordu. Onunla da her okumadan 6nce sakin okumasi, acelemiz
olmadigi, noktalama isaretlerine dikkat etmesi gibi konularda konusmalar yapryordum. Hiida
nokta ve virgiilleri umursamiyor neredeyse nefes almadan okumaya calisiyordu. Bu durum
metni anlamasini etkiliyor ve okuma sonrasi etkinliklerde basarili olamiyordu. Onunla da bu
sorunumuzu ¢ozdiik. Hasan da ¢ok fazla atlama ve mirildanma hatalar1 yapiyordu. Okurken
kelimeleri atliyor ve kelimeleri okuyamadigi yerde “uin™ sesini ¢ikarip okumaya devam
ediyordu. Sesli okuma ve tekrarli okumalardan sonra bu hatalarini azaltti. Fatimah’in okuma
sirasinda en sik yaptigi hatalar vurgu ve tonlama hatalariydi. Metne vurgu katmaya calisiyor;
ancak metni okurken anlayamadigi i¢in hep yanlis vurgu ve tonlamalar1 kullaniyordu. Bu
durum anlamasmi daha da zorlastiriyordu. Aslinda kisir bir dongiiye giriyorduk. Oyun
sirasinda bazi boliimlerde karakterin 6nce vurgu ve tonlamaya uygun konusmasi, daha sonra
da oyuncunun sessiz okuma yapmasinin faydasinin oldugunu gérdiim. Fatimah’in da bu
sorunu yavas yavas ortadan kalkti. Inas da éncesine gore hizli okuyor ve okudugu metinle

ilgili sorulara cevap verip etkinlikleri gergeklestirebiliyor.

Arastirmaciya gore Ogrenciler siire¢ icinde hizli okuma ve okudugunu anlama
becerilerini gelistirmisler, okuma hatalarini1 azaltmiglardir. Bununla birlikte aragtirmaci,
Ogrencilerin noktalama isaretlerine, vurgu ve tonlamalara dikkat ederek okuma gibi
becerilerinde de gelismeler gozlemlemistir.

Sonug olarak okuma-anlama basar1 testi sonuglari, siirecte uygulanan caligma
kagitlar, dil becerilerini degerlendirme gozlem formlari, siirecte ortaya c¢ikan dgrenci
irlinleri, stirece iligkin 6gretmen ve 6grenci goriisleri ile aragtirmaci glinliiglinden elde
edilen veriler 6grencilerin uygulamanin basinda var olan yavas okuma, hatali okuma,
okudugunu anlamama ve okumaya yonelik diisiik motivasyona sahip olma sorunlarinin
eylem planlariyla birlikte ¢ozildiigiini  gostermektedir. Uygulamanin basinda
gergeklestirilen mevcut durum analizinde 6grencilerin ¢ok yavas okuduklari; sesli okuma
sirasinda harf/hece atlama, harf/hece ekleme, tekrarlama, duraklama, yanlis okuma,
telaffuz hatalar1 yaptiklar;; okuduklarmi anlamadiklari ve okumaya yonelik
motivasyonlarinin diisiik oldugu sonucu ortaya ¢ikmistir. Ayni zamanda A1 dil diizeyinde
yer alan okuma kazanimlarina sahip olmadiklar1 da goriilmiistiir. Ayrica birinci eylem
planinin uygulanmasi sirasinda 6grencilerin Tiirk alfabesiyle ilgili de sorunlarinin oldugu
ortaya cikmistir. Birinci eylem planimin uygulanmasiyla birlikte 6grencilerin eylem
planiyla hedeflenen okuma kazanimlarina ulastiklari, ilgili konuda okuduklarini

anladiklari, okumaya yonelik motivasyonlarinin artmaya bagladigi; ancak diger
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sorunlarmin devam ettigi goriilmiistiir. Ikinci eylem planindan sonra 6grencilerin alfabe
sorunlarinin  ¢oziildiigli, ayn1 zamanda ikinci eylem planinda hedeflenen okuma
kazanimlarina da ulastiklari, ilgili konuda okuduklarimi anladiklar1 gézlemlenmistir.
Ogrencilerin sesli okuma hatas1 yapma sorunlar1 ancak {i¢iincii eylem planiyla birlikte
azalmaya baslamis ve dordiincii eylem planinin sonunda ¢oziilmiistiir. Uciincii ve
dordiincii eylem planlariyla 6grenciler bu eylem planlarinda belirlenen okuma
kazanimlarim1 da edinmisler, ilgili konularda okuduklarini anlayabilir diizeye
gelmislerdir. Ogrencilerin yavas okuma sorunlari ise ancak besinci eylem planiyla birlikte
¢oziilmiistiir. Ogrenciler besinci ve altinci eylem planlariyla hedeflenen okuma
kazanimlarina da ulagmisglar ve ilgili konularda okuduklarini anlar diizeye gelmislerdir.
Bu konuda arastirmaci, giinliigiinde “...Ozetle, bu eylem planiyla birlikte dgrencilerin
yavas okuma, hatali okuma, diisiik motivasyon gibi bir sorunlarinin kalmadigini
goriiyorum. Sadece altinct eylem planinin okuma kazanimlarina da ulagmalar1 gerekiyor
(Aragtirmact Ginligt, 18.06.2021).” diyerek gozlemlerini bildirmistir. Fatimah ve
Hiida’nin 6gretmeni Burgin 6gretmen 6grencilerin gelisimlerine yonelik goriislerini
«...Ikisi de ¢ok gelisti okuma konusunda. Eskisi gibi yavas ve yanlis okumuyorlar. Hem
de cok istekliler (Burgin Ogretmen ile Goriisme, 02.07.2021).” seklinde bildirirken Hasan

3

ve Muhammed’in 6gretmeni Murat Ogretmen ise “...Hasan daha oOnce gelisim
gostermekle birlikte ikisinin de okuduklarini anlama konusunda iyi olduklarini gérdiim.
Hem de eskisi gibi takilmryorlar okurken (Murat Ogretmen ile Gériisme, 29.06.2021).”
diyerek goriislerini bildirmistir. Bununla birlikte; imad ve Muhammed isimli dgrencilerin
ikinci eylem plani sonunda istenen okuma kazanimlarina ulasamadiklar1 goriilmiis ve bu
ogrencilerle ek dersler gergeklestirilmistir. Besinci eylem planinin sonunda bu
ogrencilerin de okuma-anlama becerisi bakimindan istenen seviyeye ulastiklar
goriilmiistiir. Bu konuda gegerlik komitesi iiyelerinin goriisleri “Eylem plan1 5: Ne
yaptyorsun?”’ basligi altinda sunulmustur.

Katilimcilarin  yazma smavinin birinci asamasindan almis olduklar1 puanlar
baslangigta ve sonda olmak iizere Grafik 4.14’te verilmistir. Bu grafik aracilifiyla her

Ogrencinin yazma smavinin birinci agamasindan baslangicta ve sonda aldig1 puanlarina

iliskin bulgular elde edilmistir.
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Grafik 4.14. Yazma sinavi-1’den alinan puanlar

Grafik 4.14°e gore tiim katilimcilar yazma sinavi-1’deki puanlarini ilk uygulamaya
gore arttirmiglardir. Bu bulguya gore 6grencilerin tiimiiniin yazma becerisinin (kisisel
bilgilere iligkin form doldurma) gelisim gosterdigi sdylenebilir.

Ogrencilerin yazma becerilerindeki (kisisel bilgilere iliskin form doldurma)
gelisimi gormek amaciyla hazirlanan ilk sinava yonelik 6n test ve son test dlgiimlerinin
aritmetik ortalama ve standart sapmalari hesaplanmistir. Simavin 6n 6lg¢iim sonuglari ile
son Ol¢lim sonuglart arasindaki farkin anlamli olup olmadiginmi belirlemek icin iliskili

orneklemler i¢in t testi yapilmis ve sonuclar Tablo 4.45°te verilmistir.

Tablo 4.45. Yazma sinavi-1 én test ve son test puanlarina iliskin t testi sonuglart

Grup n X ss sd t p n2
On test 10 5,80 1,39
9 -20,867 ,000* ,979
Son test 10 13,70 1,15
*p<.05

Tablo 4.45’e gore, katilimc1 6grencilerin yazma siavinin birinci asamasindaki 6n
test puan ortalamasi 5,80 ve standart sapmasi 1,39; son test puan ortalamasi 13,70 ve
standart sapmasi 1,15°tir. Bu bulgulara gore 10 kisilik 6grenci grubuna uygulanan yazma

smavi 1’e yonelik olarak, son test puanlarinda yaklasik 8 puanlik bir artis vardir.
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Ogrencilerin yazma becerilerinin gelisimini degerlendirmek amaciyla yapilan ilk sinavin
On test ve son test puanlarindan elde ettikleri puanlarin ortalamalar1 arasindaki farkin
istatistiksel olarak anlamliligini belirlemek tizere hesaplanan “t” degeri ,05 anlam
diizeyinde anlamli bulunmustur. Bagka bir deyisle yazma sinavi-1 6n test ve son test
puanlar1 arasinda (t)=-20,867, p=,000) anlamli diizeyde bir farklilik bulunmaktadir.
Hesaplanan eta kare etki biiyiikligii degerinin ,14’ten biiyiik olmasi, bu anlamli farkliligin
bliylik etki biiyiikliigiine neden oldugunu gostermektedir. Buna gore, eylem arastirmasi
siirecinde gerceklestirilen eylem planlarinin 6grencilerin yazma becerilerinin (kisisel
bilgilere iligkin form doldurma) gelisimi iizerinde etkili oldugu sdylenebilir.
Katilimcilarin  yazma simavinin ikinci asamasindan almis olduklari puanlar
baslangicta ve sonda olmak iizere Grafik 4.15’te verilmistir. Bu grafik aracilifiyla her
Ogrencinin yazma sinavinin ikinci agsamasindan baslangigta ve sonda aldig1 puanlarina

iliskin bulgular elde edilmistir.
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Grafik 4.15. Yazma sinavi-2’den alinan puanlar

Grafik 4.15 incelendiginde tiim katilimcilarin yazma sinavi-2’deki puanlarini ilk
uygulamaya gore arttirdiklari anlasilmaktadir. Bu bulguya gore 6grencilerin tiimiiniin
yazma becerisinin (kendisini ve ailesini tanitma) gelisim gdsterdigi sdylenebilir.

Ogrencilerin yazma becerilerindeki (kendisini ve ailesini tanitma) gelisimi gormek
amaciyla hazirlanan ikinci sinava yonelik on test ve son test Ol¢iimlerinin aritmetik

ortalama ve standart sapmalar1 hesaplanmaistir. Sinavin 6n 6l¢iim sonuglart ile son 6l¢tiim
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sonuglar1 arasindaki farkin anlamli olup olmadigini belirlemek i¢in iliskili 6rneklemler

icin t testi yapilmig ve sonuglar Tablo 4.46°da verilmistir.

Tablo 4.46. Yazma smavi-2 on test ve son test puanlarina iliskin t testi sonuglart

Grup n X ss sd t p 12
On test 10 14,20 6,39
9 -26,840 ,000* ,987
Son test 10 54,30 8,39
*p<.05

Tablo 4.46 incelendiginde, katilimci oOgrencilerin yazma sinavinin ikinci
asamasindaki 0n test puan ortalamasinin 14,20 ve standart sapmasinin 6,39; son test puan
ortalamasinin 54,30 ve standart sapmasinin 8,39 oldugu goriilmektedir. Bu bulgular, 10
kisilik 6grenci grubuna uygulanan yazma sinavi 2’ye yonelik olarak, son test puanlarinda
yaklasik 40 puanlik bir artisin oldugunu géstermektedir. Ogrencilerin yazma becerilerinin
gelisimini degerlendirmek amaciyla yapilan ikinci sinavin 6n test ve son test puanlarindan
elde ettikleri puanlarin ortalamalar1 arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamliligini
belirlemek tizere hesaplanan “t” degeri ,05 anlam diizeyinde anlamli bulunmustur. Baska
bir deyisle yazma sinavi-2 6n test ve son test puanlari arasinda (t@)=-26,840, p=,000)
anlaml diizeyde bir farklilik bulunmaktadir. Hesaplanan eta kare etki biiyiikligi
degerinin ,14’ten biiyiik olmas1 nedeniyle bu anlamli farkliligin biiyiik etki biiytikliigiine
neden oldugu anlagilmaktadir. Buna gore, eylem arastirmasi siirecinde gergeklestirilen
eylem planlarinin 6grencilerin yazma becerilerinin (kendisini ve ailesini tanitma) gelisimi
tizerinde etkili oldugu sdylenebilir.

Grafik 4.16’da, katilimcilarin yazma sinavinin li¢iincli asamasindan almis olduklari
puanlar baslangicta ve sonda olmak tizere sunulmustur. Her 6grencinin yazma sinavinin
liciincli asamasindan baglangigta ve sonda aldig1 puanlarina iligkin bulgular bu grafik

araciligiyla goriilmektedir.

345



Yazma Sinavi 3

70
64
60 60 e Fatimah
56 i
5451 Hamid
20 48 50 Hasan
19— 43 Hii
40 &e 40 tda
e brahim
30 —|mad
e nas
20 4918
14 e Muhammed
10 12 912 e |\|ustafa
7
5 4 e Reza
0 0
1 2

Grafik 4.16. Yazma sinavi-3 'ten alinan puanlar

Grafik 4.16, tiim katilimcilarin yazma siavi-3’teki puanlarini ilk uygulamaya gore
arttirdiklarini gostermektedir. Bu bulguya gore 6grencilerin tlimiiniin yazma becerisinin
(mektup yazma) gelisim gosterdigi sOylenebilir.

Ogrencilerin yazma becerilerindeki (mektup yazma) gelisimi gérmek amactyla
hazirlanan {igiincii sinava yonelik 6n test ve son test dl¢iimlerinin aritmetik ortalama ve
standart sapmalar1 hesaplanmistir. Sinavin 6n 6l¢lim sonuglari ile son 6l¢iim sonuglari
arasindaki farkin anlamli olup olmadigini belirlemek i¢in iligkili 6rneklemler i¢in t testi

yapilmis ve sonuglar Tablo 4.47’de verilmistir.

Tablo 4.47. Yazma sinavi-3 én test ve son test puanlarina iliskin t testi sonuglart

Grup n X SS sd t p 12
On test 10 9,90 5,98
9 -31,030 ,000* ,990
Son test 10 50,70 8,01
*p<.05

Tablo 4.47’ye gore, katilimc1 6grencilerin yazma smavinin ti¢lincii asamasindaki
On test puan ortalamasi 9,90 ve standart sapmasi 5,98’dir. Katilimc1 6grencilerin son test
puan ortalamasi ise 50,70 ve standart sapmas1 8,01’dir. Bu bulgulara gore, 10 kisilik

Ogrenci grubuna uygulanan yazma sinavi 3’{in son test puanlarinda yaklasik 41 puanlik
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bir artis vardir. Ogrencilerin yazma becerilerinin gelisimini degerlendirmek amaciyla
yapilan {glincli smnavin On test ve son test puanlarindan elde ettikleri puanlarin
ortalamalar1 arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamliligmmi belirlemek iizere
hesaplanan “t” degeri ,05 anlam diizeyinde anlamli bulunmustur. Bagka bir deyisle yazma
smavi-3 On test ve son test puanlar arasinda (t)=-31,030, p=,000) anlaml1 diizeyde bir
farklilik bulunmaktadir. Tablo 4.47’ye gore hesaplanan eta kare etki biiyiikliigii degeri de
,14’ten bliyiiktiir. Bu kapsamda bu anlamli farkliligin biiyiik etki biiyiikligiine sahip
oldugu soylenebilir. Buna gore, eylem arastirmasi siirecinde gercgeklestirilen eylem
planlarinin 6grencilerin yazma becerilerinin (mektup yazma) gelisimi iizerinde etkili
oldugu soylenebilir.

Katilimcilarin siireg boyunca yazma becerilerinin gelisimine dair nitel verilere de
ulagilmistir. Arastirmacinin  bu durumla ilgili arastirmact giinlii§iine yansittig
diislinceleri su sekildedir (Arastirmaci Giinliigi, 23.06.2021):

...Artik kendilerini dyle iyi ifade ediyorlar ki. Ornegin uygulamanin baslarinda onlara érnek
olarak gosterdigim yazidan ¢ok etkileniyor ve birebir aynisini yazmaya ¢aligiyorlardi. Tiim
smifin yazisinin bagligi aym oluyordu. Simdi her biri kendi yazilar i¢in giizel basliklar
buluyorlar. igerikleri kendilerine gore degistirip tiim yaziy1 yeniden organize ediyorlar. Icerik
kismiyla birlikte yazilarinda bigimsel anlamda da gelismeler var. Kelimeler arasinda bosluk
birakma, harflerin boyutu, satirlar arasindaki bosluklar gibi konularda iyilestiler epey. Bir de
yazi yazarken yazdiklar i¢eriklerde verdikleri 6rneklerin, kullandiklari ciimlelerin igerikle
olan baglantisina da ¢ok dikkat ediyorlar artik. Uygulamanin baslarinda evdeki esyalarla
ilgili bir yazi yazarken tutup kendilerini tanitiyorlardi mesela. Sozciik dagarciklart ve
bildikleri yapilar siirlt oldugu i¢in sanirim yazacak bir sey bulamadiklari zaman bildikleri
kelimelere ve yapilara kagryorlardi. Simdi ise isledigimiz konuyla ilgili sinirsiz yazma
potansiyeline sahipler. Bunlarla birlikte, en azindan ciimleye biiyiik harfle baslamak,
climlenin sonuna nokta koymak gibi konularda da kendilerini gelistirdiler. Ayrica yazi
yazmaya karsi olan tutumlarinin da gelistigini soyleyebilirim. Tabii bunda oyunun etkisi
biiyiik. Onceden yaz1 var dedigimde hepsi de sizlanmaya baslyorlardi. Artik yazi var
dedigimde ne yazacagiz, oyunda da yazacak miyiz ayni seyleri gibi sorular soruyorlar ve

istekli davraniyorlar.

Aragtirmaciya gore uygulama siireci boyunca 6grencilerin yazma becerileri bigim,
igerik, dil ve anlatim ile yazim ve noktalama agilarindan gelisim gostermistir. Bununla
birlikte yaz1 yazmaya yonelik tutumlarinda da iyilesme gozlemlenmistir.

Sonug olarak yazma sinavlarinin sonuglari, siirecte uygulanan ¢alisma kagitlar, dil
becerilerini degerlendirme gbzlem formlari, siiregte ortaya ¢ikan 6grenci tiriinleri, siirece

iliskin 6gretmen ve Ogrenci goriisleri ile arastirmaci gilinliiglinden elde edilen veriler
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Ogrencilerin uygulamanin basinda var olan yazmada bigim, igerik, dil ve anlatim, yazim
ve noktalama ile yazmaya yonelik diigiik motivasyona sahip olma sorunlarinin eylem
planlartyla birlikte ¢oziildiigiinii gostermektedir. Uygulamanin basinda gergeklestirilen
mevcut durum analizinde 6grencilerin yazilarinda bigim, igerik, dil ve anlatim, yazim ve
noktalama konularinda sorunlariin oldugu, yazmaya yonelik diisiik motivasyona sahip
olduklart ve ayrica Al dil diizeyinde yer alan yazma kazanimlarina sahip olmadiklar
ortaya c¢cikmistir. Birinci eylem planinin uygulanmasiyla birlikte 6grencilerin eylem
planiyla hedeflenen yazma kazanimlarma ulastiklari, kazanimlar baglaminda igerik
sorunlarinin ¢o6ziildiigii, yazmaya yonelik motivasyonlarinin artmaya basladigi; ancak
diger sorunlarinin devam ettigi goriilmiistiir. Ikinci eylem planindan sonra égrencilerin
bu eylem planinda hedeflenen kazanimlara da ulastiklari, noktalama isaretlerinden
noktay1 kullanmaya basladiklari; ancak bi¢im ve dil ve anlatim sorunlarinin devam ettigi
goriilmiistiir. Ugiincii eylem planiyla birlikte 6grencilerin yazilarinda anlamli ve kuralli
climleler kurmaya, yazilarinda dil ve anlatim bakimindan biitiinliikk saglamaya
basladiklar1 gézlemlenmistir. Ayn1 zamanda 6grenciler noktalama isaretlerinden soru
isaretini de bu eylem planiyla birlikte kullanmaya baslamislardir. Bu eylem planinda
ogrencilerin yazmaya yonelik motivasyonlarinda bir diisiis gézlenmis; ancak bu sorun
dordiincii eylem plantyla birlikte ¢oziilmiistiir. Dordiincii eylem planiyla 6grenciler bu
eylem planinda belirlenen yazma kazanimlarint da edinmislerdir. Ayrica bu eylem
planindan sonra 6grencilerin yazilarindaki bi¢cimsel hatalarin da azalmaya basladig: ve
ogrencilerin yazilarinda noktalama isaretlerinden virgiilii kullandiklar1 gortilmustiir.
Ogrencilerin bilgisayarda yazdiklar1 yazilarinda da igerik, dil ve anlatim, yazim ve
noktalama unsurlarina 6zen gosterdikleri goriilmiistiir. Bu konuda Hasan’in yazma

calismasina 6rnek Gorsel 4.39°da verilmistir.
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Burasi hayvanat bahgesi. Orada hangi hayvanlar var?
Onlarin 6zellikleri ne? Yaz.

GUZEL HAYVANLAR

Burasi_hayvanat bahgesi. Burada maymun, fil, kus var.

Kaplumbaga, érdek, ziirafa var. Ziirafanin boynu var. Gok
uzun. Maymunun__kuyrugu__uzun. Filin._burnu__biiyiik.
Kaplumbaga yavas.

Gorsel 4.39. Hasan'in yazi ¢alismasi (Dérdiincii eylem plani)

Besinci eylem planiyla birlikte 6grencilerin yazilarindaki bigim, igerik, dil ve
anlatim ile yazim ve noktalama sorunlarinin ¢oziildiigii, ayrica bu eylem planiyla
hedeflenen yazma kazanimlarina da ulastiklar1 ortaya ¢ikmistir. Bu konuda arastirmaci,

giinliiglinde sunlar1 belirtmistir (Arastirmaci Giinligi, 18.06.2021):
... besinci eylem planiyla birlikte artik 6grencilerin kalan yazma sorunlari da ¢oziildii.
Kazanimlara bagli olarak igerik iretebiliyor, bigimsel olarak dogru yazilar yaziyor,
yazilarinda dil ve anlatim bakimindan biitiinliik sagliyorlar. Yazim kurallarina ve temel
noktalama isaretlerine dikkat ediyorlar. Altinci eylem planinda belirlenen yazma

kazanimlarina da ulasabilirsek ¢ok iyi olacak.

Ogrencilerin altinc1 eylem planinda hedeflenen yazma kazanimlarma da ulastiklart
ve yazilarinda genel olarak bi¢im, icerik, dil ve anlatim, yazim ve noktalama konularinda
iyi durumda olduklar1 gézlemlenmistir. Hamid ve Ibrahim’in 6gretmeni Derya dgretmen
ogrencilerin gelisimlerine yonelik goriislerini ... Ibrahim daha diizenli yaziyor. Eskisi
gibi binisik binisik yazmiyor. Ikisi de nokta, virgiil filan kullanmaya da baslamislar
(Derya Ogretmen ile Goriisme, 29.06.2021).” seklinde bildirmistir. Inas isimli 6grenci ise
kendisinde fark ettigi gelisimi “... Artik ¢irkin degil giizel sey yapiyorum. Yaziyorum.
Burada biiyiik harf olur olmaz biliyorum. Bashik koyuyorum (inas ile Goriisme,
30.06.2021).” diyerek agiklamistir. Bununla birlikte; Imad ve Muhammed isimli
ogrencilerin ikinci eylem plani sonunda istenen yazma kazanimlara da ulasamadiklar
goriilmiis ve bu ogrencilerle ek dersler gergeklestirilmistir. Besinci eylem planinin
sonunda imad adl1 6grencinin yazma becerisi bakimindan istenen seviyeye ulastigi; ancak
Muhammed adli 6grencinin bi¢imsel sorunlarmin devam ettigi goriilmiistiir. Altinci

eylem planiyla birlikte Muhammed’in yazmada bigim sorunu da ¢dziilmiistiir. Imad
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uygulamanin baginda gerceklestirilen yazma sinavi-3’te kagidini bos bir sekilde teslim
etmistir. Uygulamanin sonunda gergeklestirilen yazma sinavi-3’e ait kagidiysa Gorsel

4.40’ta verilmistir.

Gorsel 4.40. Imad'in yazma sinavi-3 kagid

4.4, Egitsel Dijital Oyun Destegiyle Yiiriitiilen Ogretim Etkinlikleri Siirecinde

Karsilasilan Sorunlar

Arastirmanin dordiincii sorusu olan “Yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerinin Tiirkce
okuma-anlama ve yazma becerilerinin egitsel dijital oyun destegiyle gelistirilmesine
yonelik 6gretim etkinlikleri yiiriitiilirken karsilasilan sorunlar nelerdir?” sorusuna yanit
aramak amaciyla veriler dersin uygulama videolari, arastirmact giinliigii ve goriisme
yoluyla toplanmis ve analiz edilmistir. Gergeklestirilen analizler sonucunda “Etkinlikler
Gergeklestirilirken Karsilasilan Sorunlar” adli bir temaya ulasilmigtir. Bu temada;
ogrencilerden kaynakli sorunlar, teknik konulardan kaynakli sorunlar, egitsel dijital oyun
destekli ogretim etkinliklerinden kaynakli sorunlar ve smif yonetiminden kaynakli
sorunlar olmak {izere dort alt temaya ulasilmustir. Ogretim etkinlikleri siirecinde

karsilagilan sorunlara yonelik elde edilen tema ve alt temalar Sekil 4.10°da sunulmustur.
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Karsilagilan

Sorunlar

Sinif
yonetiminden

kaynakls
soruniar

Teknik
konulardan

kaynakdi
sorunlar

Sekil 4.10. Etkinlikler gerceklestirilirken karsilagilan sorunlar

4.4.1. Ogrencilerden kaynakl sorunlar

Aragtirma siirecinde 6grencilerden kaynakli olarak karsilagilan sorunlar asagida

siralanmustir:

o Ogrencilerin aralarinda kendi dilleriyle konusmalari: Ogrencilerin ders
sirasinda birbirleriyle kendi ana dillerinde konustuklar1 ve bu durumun dersi
sekteye ugrattig1 goriilmistiir.

o Ogrencilerin Tiirk alfabesi konusunda sorunlar yasamalari: Bazi 6grencilerin
Tiirk alfabesindeki harfleri unuttuklari, karistirdiklar1 ve yazamadiklari tespit
edilmistir.

o Jki égrencinin simf arkadaslarindan geri kalmasi: iki ogrencinin, simf
arkadaslarindan belirgin bir bicimde geri kaldiklari tespit edilmistir.

e Ogrencilerin eve ddev olarak génderilen ¢alisma kagitlarin geri getirmemeleri:
Bazi1 6grencilerin kendilerine ev 6devi olarak verilen ¢alisma kagitlarini tekrar
getirmedikleri gorilmiistiir.

e Ogrencilerin ¢alisma kdgitlarini 6nemsememeleri: Bazi dgrencilerin calisma
kagitlarim1 yeterince dnemsemedikleri, calisma kagitlarin1 doldururken 6zenli
davranmadiklar1 gozlemlenmistir.

e Ogrencilerin sesli okuma sirasinda hatalar yapmalar:: Sesli okuma etkinlikleri
sirasinda neredeyse tiim Ogrencilerin ¢ok fazla sesli okuma hatas1 yaptiklar

gozlemlenmistir.

351



e Ogrencilerin klavye kullanirken zorlanmalari: Ogrencilerin neredeyse tiimiiniin
klavyede harf bulma ve buna baglik olarak yazi yazma konusunda giigliik ¢ektigi

anlasilmistir.

4.4.1.1. Ogrencilerin aralarinda kendi dilleriyle konusmalart

Uygulama siirecinin ilk haftalarinda arastirmaci tarafindan 6grencilerin birgogunun
aralarinda kendi ana dilleriyle konustuklar1 ve bu durumun dersleri sekteye ugrattigi
gozlemlenmistir. Arastirmaci, bu durumun 6zellikle 6grencilere yapilacak etkinliklerle
ilgili yeni yonergelerin verildigi, agiklamalarin yapildig1 zamanlarda gerceklestigini fark
etmistir. Arastirmaci, bu durumu giinliigline asagidaki sekilde yansitmistir (Arastirmaci

Giinliigi, 18.03.2021):

Yasadigim bagka bir sorun da 6grencilerin Tiirkge iletisim kurmaktan ¢ok kendi dillerinde
iletisim kurmay: tercih etmeleri. Temel diizeyde iletisim becerilerini kazanmig olmalarina
karsin, ¢ogunlugu kendi aralarinda ana dillerini kullanmayi tercih ediyor. Ben o anki
etkinlikte ya da oyunda ne yapacagimizi anlattiktan sonra bu durum fazlalagiyor. Sanirim
birbirlerine agiklama yapiyorlar ve daha iyi anlayan kisi digerine ne yapilacagini anlatiyor.
Bu duruma simdilik miidahale etmedim. Nasil bir miidahale dogru olur bilemiyorum ¢iinkii.

Gegerlik komitemde sormam gereken sorulardan ilki bu olacak sanirim.

Aragtirmaci, Ogrencilerin kendi dillerinde konusmalarinin 6zellikle verilen
yonergeler ve aciklamalardan sonra gerceklestigini gézlemlemis ve bu bulguyu ders
videolarinin makro analizlerini yaparken de dogrulamistir. Bu bulguya dayali olarak bir
sonraki derste bu konu aragtirmaci tarafindan gozlemlenmistir. Arastirmacinin bu
konuyla ilgili yapmis oldugu bir gézlemi asagidaki sekildedir:

Tarih: 19.03.2021

Yer: Arastirma Sinifi

Konu: Ogrencilerin aralarinda kendi dilleriyle konusmalar

Saat: 13.10-13.55

Bugiinkii derste odaklandigim konulardan biri 6grencilerin kendi aralarinda ana dilleriyle
konusmalariydi. Diin gergeklestirdigimiz derste Ogrencilerin 6zellikle bazi durumlardan
sonra ana dilleriyle konustuklarim fark ettim. Biraz 6nce 6grencilere sesli ve sessiz okuma
gerceklestirecegimizi, sessiz okuma sirasinda bilmedikleri kelimelerin altint ¢izmeleri
gerektigini sOyledim. Metni okumay1 bitirdikten sonra bu kelimelerin anlamlariyla ilgili
konusacagimizi belirttim. Su an Ibrahim Hiida’ya seslendi ve kendi ana dilinde bir sey
sOyledi. Hiida da ona yine kendi ana dilinde cevap verdi. Bu sirada Fatimah Hamid’in yanina

gitti. Aralarinda kendi dilleriyle konusuyorlar. Hasan da onlar1 dinliyor ve bazen birkag
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kelime soyliiyor kendi ana dilinde. Muhammed de yanlarina geldi ve kendi ana dilinde bir

sey sOyliiyor. Soru soruyor gibi goriiniiyor.
Aragtirmaci giin boyunca yaptig1 goézlemle siniftaki 6grencilerin kendi aralarinda
kendi dilleriyle konusmalar1 sorununu teyit etmis ve gecerlik komitesinde giindeme
getirmistir. Sorunun ¢oziimiine yonelik elde edilen bulgular ilerleyen boliimlerde ele

alinmustir.

4.4.1.2. Ogrencilerin Tiirk alfabesi konusunda sorunlar yasamalar

Uygulamaya baslamadan Once arastirmaci Ogrencilere okuma-anlama testi ve
yazma sinavi uygulamis, 0grencilerin 6gretmenleriyle goriismeler gergeklestirmis ve
Ogretmenlerin her bir 6grenci i¢in kontrol listesi doldurmasini saglamistir. Toplanan tiim
bu veriler 6grencilerin Tiirk alfabesini bildigini ve Tiirk¢e okuma-yazma yapabildiklerini
gostermistir. Ancak uygulamanin ilk haftasinda arastirmaci 6grencilerin Tiirk alfabesiyle
ilgili birtakim sorunlarinin oldugunu fark etmistir. Arastirmacinin bu konuya dair

aragtirmact glinliigiine yansittiklar1 asagidaki sekildedir (Arastirmaci  Giinliigi,

18.03.2021):

Bugiin baz1 6grencilerin harfleri karistirdiklarii fark ettim. Hem okumada hem de yazma

sirasinda ses ve harfleri karistirtyorlar. Ozellikle b ve d harfi karisiyor. b yazacaklar1 yerde

d, d yazacaklar1 yerde b yaziyorlar. Ciimleye basladiklarinda hangi harflerin kiigiik hangi

harflerin biiyilkk harf olduguna dikkat etmedikleri icin kii¢iik baglayip biiylik devam

edebiliyorlar ya da kii¢iik harfle yazarken aradaki bazi harfleri biiyiik yazip tekrar kii¢iik harf

seklinde devam ediyorlar. Bu tarz sorunlarin olabilecegini dngérmemistim agikgast; ¢iinkii

bu 6grencileri mekanik olarak okuma-yazma bildiklerinden hareketle uygulamaya aldim. Bu

konuyu nasil ¢6zecegimi gegerlik komitesinde giindeme getirmem gerekiyor.

Aragtirmaci, 6grencilerin Tiirk alfabesindeki harfleri karistirdiklarini fark etmis ve

bu bulguyu ders videolarinin makro analizlerini yaparken de dogrulamistir. Bu bulguya
dayali olarak bir sonraki derste bu konu aragtirmaci tarafindan goézlemlenmistir.
Arastirmacinin bu konuyla ilgili yapmis oldugu bir gozlemi asagidaki sekildedir:

Tarih: 19.03.2021

Yer: Arastirma Sinifi

Konu: Ogrencilerin Tiirk alfabesindeki harfleri karigtirmast

Saat: 14.05-14.50

Bugilinkii derste odaklandigim diger konulardan biri de 6grencilerin Tiirk alfabesindeki

harfleri karigtirmalartydi. Diin gerceklestirdigimiz derste 6zellikle yazi yazma asamasinda

ogrencilerdeki bu sorunu fark ettim. Yazma etkinligi sirasinda 6grencileri gozlemledim ve

353



baz1 tespitlerde bulundum. Mustafa, ibrahim ve Fatimah b ve d harflerini karistirryor.
Mustafa ayrica s harfini ters yaziyor. Hiida; b ve p harfleri ile m ve n harflerini birbirine
karigtirtyor. Reza 0-6-u ve i harflerini birbirleriyle karistirtyor ve bu sesleri ¢ikarmakta da
sorun yagtyor. Reza ayrica i ve 1 harflerini de birbiriyle karigtirtyor. I ve i ile 0-6-u ve i
harfinin karigmasi sorunu Hamid’de de var. Muhammed s, s gibi harfleri ters yaziyor ayrica

e yazmasi gereken her yere i harfini yaziyor. imad ise o, ii, u, 6 harflerini karistirtyor.
Arastirmaci giin boyunca yaptig1 gozlemle siniftaki 6grencilerin Tiirk alfabesindeki
harfleri karigtirma sorununu teyit etmis ve bu sorunu 22.03.2021 tarihinde gergeklestirilen
gecerlik komitesinde glindeme getirmistir. Komite liyeleri bu sorunun ¢oziimii i¢in
Onerilerde bulunmuslardir. Sorunun ¢6ziimiine yonelik elde edilen bulgular ilerleyen

boliimlerde ele alinmistir.

4.4.1.3. Iki égrencinin simif arkadaslarindan geri kalmasi

Arastirmaci, 6grencilerden 6zellikle bazilarinin derslerde ciddi sorun yasadiklarini
ve ders ici etkinliklerde arkadaslarindan belirgin bir diizeyde geri kaldiklarini gormiistiir.
Bu sorunun hem diger 6grencileri de etkiledigini hem de geri kalan 6grencilerin eylem
planlarindan yeteri kadar faydalanamadigini fark eden arastirmaci bu durumun bir sorun
oldugunu diistinmiistiir. Bu konuyla ilgili arastirmacinin arastirmaci giinliigiine
yansittiklar: asagidaki gibidir (Arastirmaci Giinliigi, 25.03.2021):

Okuma ve yazma etkinlikleri genel olarak iyi gecse de iImad ve Muhammed arkadaslarina
gore geride kaliyorlar. Bu cocuklar i¢in 6zel olarak ne yapmam gerektigini bilmiyorum.
Diger tiim 6grenciler gorevlerini bitirdiginde bu iki d6grenci daha etkinliklerinin yarisinda
oluyorlar. Ben diger 6grenciler etkinliklerini yaparken onlara daha fazla yardimci olmaya
calistim; ancak yine de geri kaldilar. Okuma sirasinda da ¢ok yavas okuduklari i¢in sinif
sikiliyor, ilgileri dagiliyor ve baska seylerle ugrasmaya basliyorlar. Kendileri de ¢ok yavas
okuduklarindan metni anlayamiyorlar ve sonrasi etkinliklerine katilamiyorlar. Oyun
sirasinda da geri kaliyorlar. Herkes ilgili boliimii bitirdiginde onlar da oyunun yarisinda
oluyorlar. Onlara ekstra ders mi vermeliyim yoksa daha farkli etkinlikler mi vermeliyim bu

durumu gegerlik komitesi iyelerimle gériismem gerekiyor.
Aragtirmaci, Ogrencilerin ¢alisma kagitlarindan aldiklart diisiik puanlar da
inceledikten sonra bu durumu gegerlik komitesinde giindeme getirmis ve Onerilerde
bulunmustur. Sorunun ¢6ziimiine yonelik elde edilen bulgular ilerleyen boliimlerde ele

alinmastir.
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4.4.1.4. Ogrencilerin eve édev olarak gonderilen calisma kagitlarim geri

getirmemeleri

Arastirmaci, uygulamanin ilk iki haftasinda her bir konu i¢in hazirladigi ¢alisma
kagitlarin1 6dev olarak eve gondermistir. Ancak sonrasinda, 6zellikle bazi 6grencilerin
calisma kagitlarin1 geri getirmediklerini gormiis ve bu durum da o haftaki konunun 6lgme
ve degerlendirme asamasini sekteye ugratmistir. Arastirmacinin, bu soruna iligkin
aragtirmact  glinligiine yansittiklar1 asagida verilmistir (Aragtirmact  Giinligi,

25.03.2021):

Ogrencilerden birgogu gecen haftanin sonunda onlara 6dev olarak verdigim c¢aligma
kagitlarint yine geri getirmemisler. Gegen hafta da boyle olmustu ve sonraki giin zorla geri
getirtmistim. Bu hafta da ayn1 sey oldu. Yine kimi unuttugunu sdyliiyor, kimi yapamadigini.
Onlar1 ¢ok net bir sekilde uyardim ve ¢aligma kagitlarint yarin getirmelerini istedim. Bu
durum canmmi siktr agik¢asi; ¢iinkii ¢aligma kagitlarinin gelmemesi demek onlarin
gelisimlerini degerlendiremeyecegim ve sonraki eylem planini tasarlayamayacagim
anlamina geliyor. Bu durum dersin 6lgcme ve degerlendirme agamasini tehlikeye atiyor.

Gegerlik komitesinde bu konu hakkinda ne yapmam gerektigini soracagim.

Bu sorun 29.03.2021 tarihinde gergeklestirilen gecerlik komitesi toplantisinda
arastirmaci tarafindan giindeme getirilmistir. Komite tiyeleri sorunun ¢oziimiine yonelik
oOnerilerini dile getirmislerdir. Sorunun ¢éziimiine yonelik elde edilen bulgular ilerleyen

boliimlerde ele alinmistir.

4.4.15. Ogrencilerin calisma kigitlarint 6nemsememeleri

Arastirmaci, uygulama silirecinin basindan itibaren 6grencilerin doldurduklar
calisma kagitlara yeterli 6zeni gostermediklerini fark etmistir. Calisma kagitlarinin
gelisigiizel dolduruldugunu, aragtirmaciya fiziksel olarak kotii sartlarda teslim edildigini,
ogrencilerin ¢aligma kagitlarin1 doldururken dikkatli ve 6zenli davranmadiklarini fark
eden arastirmaci bu konuyu 6l¢me ve degerlendirme agisindan 6nemli bir sorun olarak
gormiistiir. Bu sorunla ilgili aragtirmacinin giinliiiine yansittiklar1 su sekildedir

(02.04.2021):

Ogrenciler calisma kagitlarini teslim ettiklerinde ders siiresi bittigi icin dikkat edememistim
ama calisma kagitlarin1 puanlamak igin oturdugumda birgogunun ¢ok &zensiz davrandigini
gordiim. Kiminin yapraklar1 kopmus, kiminin yazdiklar1 belli olmuyor, kimi farkli tiirde
kalemler kullanmis ve kalemler akmus... Kisacas1 kotii bir goriintli var. Fiziksel kismi ge¢ip
igerige baktigimda da birgogunun doldurmus olmak icin doldurdugunu fark ettim. Ozellikle

oyundan sonra ¢alisma kagitlarini doldurmalarini istedigim i¢in sikiltyorlar. Oyunu kapatip
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calisma kagidi doldurmak hi¢ hoslarina gitmiyor. Motivasyonlar1 diisiiyor. Gegerlik

komitesinde bunu soracagim hocalarima.

05.04.2021 tarihinde gerceklestirilen gecerlik komitesi toplantisinda bu durum
giindeme getirilmistir. Komite {iyeleri ile birlikte soruna ¢éziimler aranmistir. Sorunun

¢Oziimiine yonelik ulasilan bulgular ilerleyen boliimlerde sunulmustur.

4.4.1.6. Ogrencilerin sesli okuma sirasinda hatalar yapmalart

Ogrencilerin okuma etkinlikleri kapsaminda sesli okuma yaptiklari sirada ¢ok fazla
sesli okuma hatasi yaptiklar1 arastirmact tarafindan tespit edilmistir. Ogrencilerin birgogu
sesli okuma etkinlikleri sirasinda atlama, ekleme, tekrar, duraklama, yanlis okuma gibi
sesli okuma hatalar1 yaptifin1 goézlemleyen arastirmaci bu konuda giinliigiine

asagidakileri yansitmistir (Arastirmaci Giinliigi, 02.04.2021):

Uygulamaya basladigimdan beri her okuma etkinligi sirasinda 6grencilerin ¢ok fazla okuma
hatasi yaptigini fark ediyorum. Kimi heceleyerek okuyor, kimi harfleri veya heceleri atliyor,
kimi yeni harf veya heceler ekliyor, kimi durakliyor, kimi ise yanlis okuyor. Kelimeleri
tanimryor, bazen tanidiklar1 kelimelerden yola ¢ikarak kelimeyi otomatik olarak yanlis bir
sekilde tamamliyorlar. Bu da dogal olarak okuduklarini anlamalarini zorlastirtyor ve hatta
imkansiz hale getiriyor. Bu durum gegerlik komitesinde giindeme getirmem gereken dnemli

bir sorun.
Arastirmact bu durumu 05.04.2021 tarihli gegerlik komitesinde giindeme
getirmistir. Komite {iyeleri, bu konuda gerceklestirilebilecek eylem planlari ile ilgili beyin
firtinas1 yapmis ve arastirmaciya gesitli onerilerde bulunmuslardir. Sorunun ¢oziimiine

yonelik elde edilen bulgular ilerleyen boliimlerde sunulmustur.

4.4.1.7. Ogrencilerin klavye kullanirken zorlanmalart

Uygulama siirecinde egitsel dijital oyunun oynanmasi sirasinda yapilan yazma
etkinliklerinin ciimle agsamasina gegmesiyle birlikte aragtirmaci bazi1 6grencilerin klavye
ile yaz1 yazarken zorlandiklarin1 fark etmistir. Klavye ile yazma becerisi egitsel dijital
oyunun yazma boliimleri i¢in temel gerekliliklerinden biri oldugu i¢in bu durumun
Oonemli bir soruna isaret ettigini diisiinen arastirmaci, bu sorunun giderilmesi i¢in bazi
caligmalarda bulunmustur. Arastirmact bu sorunla ilgili olarak arastirmaci giinliigiine
sunlar1 yansitmistir (Arastirmaci Guinliigii, 04.06.2021):

Oyunda o&grenciler klavye konusunda zorluk cekiyorlar. Bugiin oyun igindeki yazma

etkinliklerinde 6grenciler klavyelerden harfleri bulmakta ¢ok zorlandilar. Artik oyunda ilk
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bdliimlere gore hem daha fazla yazi yazma gorevi var hem de olan gorevler kelime diizeyinde
degil climle diizeyinde. Cok yavas yazdilar ve dogal olarak oyundaki bir¢ok zaman bonusunu
kagirdilar. Ayrica bu durumun zaten yazi yazmayi sevmeyen Ogrencilerin oyundaki yazi
yazma etkinlikleri konusunda motivasyonlarim1 iyice disiirdiigini ve isteksiz
davranmalarina yol actigini fark ettim. Klavye ile yazi yazmakta giicliik ceken 6grenciler

dogal olarak oyunda da geri kaldilar.

Arastirmacinin goézleminin yaninda, 68rencilerle gerceklestirilen goriismelerde de
Ogrenciler uygulama siirecinde zorluk yasadiklar1 konulardan birinin klavye ile yazi
yazma oldugunu belirtmislerdir. Bu konuda o6grencilerden Hiida ile gerceklestirilen
goriigmenin bir boliimii asagida verilmistir (Hiida ile Gorlisme, 30.06.2021):

Arastirmaci: Hiida, birlikte dersler yapiyoruz. Bu derslerde en ¢ok ne zor?
Hiida: Yaz1 yaziyoruz o.

Aragtirmaci: Derslerde yazi yaziyoruz onlar m1?

Hiida: Evet hani oyun var orada yazilar yaziyoruz seyle (eliyle klavye ile yazi yaziyor gibi
yapiyor).

Arastirmaci: Klavye ile.

Hiida: Evet. Kilavye. Orada ¢ok zor. Harfler ¢ok zor ¢ok ge¢ buluyorum. Herkes beni

geciyor. Ben az puan aliyorum.

Arastirmaci farkli 6grencilerle yaptig1 goriismelerde de 6grencilerin klavye ile yazi
yazma becerilerinde eksiklikler oldugunu tespit etmistir. Bu durumu gegerlik komitesi
toplantisinda giindeme getirmistir. Komite iiyeleri bu sorunun nasil ¢oziilebilecegi
konusunda goriislerini dile getirmislerdir. Sorunun ¢dziimiine yonelik elde edilen

bulgular ilerleyen boliimlerde ele alinmustir.

4.4.2. Teknik konulardan kaynakh sorunlar

Arastirma siirecinde teknik konulardan kaynakli olarak da birtakim sorunlarla
karsilagilmistir. Bu sorunlar; bilgisayarlari kurma ve kaldirma islemlerinin ¢ok uzun
stirmesi, oyun sirasinda kullanilan kulakliklarin 6grencilere uygun olmamasi ve bazi
bilgisayarlarin oyun sirasinda sorun ¢ikarmasidir. Arastirma siireci boyunca
gerceklestirilen etkinlikler egitsel dijital oyun destegiyle yiiriitiildiigii i¢in ¢ikan teknik

sorunlar 6nemli goriilmektedir.

4.4.2.1. Bilgisayarlar: kurma ve kaldirma islemlerinin ¢cok uzun siirmesi

Aragtirmada arastirma ortami olarak okuldaki bir simif kullanilmistir. Okulda

bilgisayar ya da fen laboratuvarinin bulunmamasi nedeniyle sinif tercih edilmek zorunda
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kalinmistir. Bu sinifin okul saatleri icinde kullaniliyor olmasi sebebiyle arastirmaci
bilgisayar ve diger teknolojik arag-geregleri her uygulama oOncesinde kurmus ve
uygulama sonrasinda tekrar kaldirmistir. Bu durum arastirmacinin sorunlar yasamasina
neden olmustur. Her uygulama oncesinde bilgisayarlarin kurulmasi, 6grencilerin igeri
alinmasi, bilgisayarlarin ve oyunun ag¢ilmasi, projeksiyon cihazinin ayarlanmasi, kulaklik
ve farelerin yerlestirilmesi, tglii prizlerin ¢ekilmesi gibi asamalar ozellikle siire
konusunda sikintilara neden olmustur. Bu sorun ile ilgili diisiincelerini arastirmaci,

giinliigiine su sekilde yansitmistir (Arastirmaci Glinligi, 26.03.2021):
Bugiin okula erken gittim ve simfin 6niinde dersin bitmesini bekledim. Ogrenciler smiftan
cikinca hemen tiim bilgisayarlar1 kutularindan ¢ikardim, masalara dizdim. Kulakliklar1 ve
fare alicilarin1  bilgisayarlara taktim. Fareleri bilgisayarlarin yanina yerlestirdim.
Bilgisayarlar1 actim. Bilgisayarlar acilirken ii¢lii prizleri ayarladim, bilgisayarlar agilinca
oyunlar1 actim. Projeksiyon cihazini kendi bilgisayarima bagladim. Yine ¢ok yoruldum. Bu
derslerden 6nce enerjim oldukga azalmis oluyor; ¢iinkii ¢ok yorucu bir siire¢. Yaklasik olarak
yarim saatimi ald1. Keske okulda bir laboratuvar filan olsaydi. Bilgisayarlar hep orada kurulu
dururdu. Gelip direk derse baglardik. Boyle olunca bazen derse ge¢ baslamak durumunda

kaliyorum bu da dersi aksatiyor.

Bu sorun yiiziinden bazen derslerin ge¢ baglamasi, derslerin aksamasi, 6grencilerin
yerlesmelerinde gecikme ve aksama olmast gibi ek sorunlar ¢ikmigtir. Ancak okulun ve
smifin kosullar1 dolayisiyla aragtirma siirecinde bu soruna herhangi bir ¢6ziim

bulunamamastir.

4.4.2.2. Oyun sirasinda kullanilan kulakliklarin égrencilere uygun olmamasi

Aragtirma siirecinde yasanan bir diger teknik sorun da oyun i¢in secilen
kulakliklarin 6grencilere uygun olmamast seklinde kendini gostermistir. Uygulama
slirecinin basinda oyunda kullanilmak tizere kablolu kulak i¢i kulakliklar tercih edilmistir.
Ancak ilk haftada 6grencilerin bu kulakliklar konusunda sikintilar yasadigi goriilmiistiir.
Bu sorunlardan sonra arastirmaci kablolu kulak i¢i kulakliklarin 6grencilere uygun
olmadigint diislinmiistiir. Bu konuda arastirmact giinliiglinde yer alan ifadeler su

sekildedir (19.03.2021):

Bugiinkii derste tabii ki teknik baz1 konularda sikint1 yasadim. Ornegin sikint1 yasayacagimi
hi¢ diistinmedigim konulardan biri kulakliklardi. Ama bazi grenciler, kulakliklar konusunda
stkint1 yagadi. Ornegin biri, kulakliklarmn kulaklarini acittigim sdyledi. Bir digeri kulakligin
kulagina tam oturmadigini sdyledi. Baska bir dgrenci kulakliktan ses gelmedigini sdyledi.

Kulaklig1 kontrol ettigimde kablosunda bir temassizlik oldugunu gordiim. Halbuki tiim
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kulakliklar1 dncesinde kontrol etmistim ve bir sorun gérmemistim. Yedek kulakliklardan
verdim O&grenciye. Kulaklik konusunda bunun gibi bir¢cok sikinti yasadim. Bu yiizden

kulaklik konusunda bir degisiklige gitmem gerekecek gibi goriiniiyor.

Aragtirmaci, yasadigt bu sorunu 22.03.2021 tarihinde gecerlik komitesi
toplantisinda giindeme getirmis ve komiteye bir oneri sunmustur. Sorunun ¢oziimiine

yonelik elde edilen bulgular ilerleyen boliimlerde ele alinmustir.

4.4.2.3. Bilgisayarlarin oyun sirasinda sorun ¢ikarmasi

Arastirma slirecinde yasanan bir diger teknik sorun da bazi bilgisayarlarin
uygulama siirecinde sorun ¢ikarmasidir. Bu sorun bazen 6grencinin bilgisayar1 bozmasi,
bazen ise bilgisayarin giincellestirme yapmasi, donmasi, oyunu agmamasi seklinde
kendini gdstermistir. Bu durum Ogrencinin dersten geri kalmasi, oyunu
tamamlayamamasi, motivasyonunun diismesi gibi ek sorunlara yol agmustir.
Arastirmacinin konuyla ilgili gilinliigiine yansittiklar1 asagida verilmistir (Arastirmact

Giinltigi, 26.03.2021):

Bugiin birka¢ bilgisayar sorun ¢ikardi. Hiida’nin bilgisayari oyun sirasinda dondu.
Bilgisayar1 yeniden baglatmak sorunu gegici olarak ¢6zdii ama bu siirede Hiida’nin hem
motivasyonu diisti hem de arkadaglarindan geri kaldi. Hasan’in bilgisayarina da oyun
sirasinda giincellestirme geldi. Iptal ettigim halde ara ara ¢ikt1 ve oyunu dondurarak Hasan’mn
oyununu sekteye ugratti. imad’in bilgisayar: ise tamamen dondu ve oyunu bir tiirli
tamamlayamadi. Ben de ona kendi bilgisayarimi vererek oyunu tamamlamasini sagladim.
Ama siireg beni ¢ok strese soktu. Bu yiizden oyun sirasinda 6grencilerle istedigim gibi

ilgilenemedim ve moralim bozuldu.
Yukarida ayrmtilart verilen bu durumun Ogrencilerin egitsel dijital oyunu
oynamasini sekteye ugratmasi arastirmacinin karsisina ciddi bir sorun olarak ¢ikmustir.

Sorunun ¢6ziimiine yonelik elde edilen bulgular ilerleyen boliimlerde ele alinmustir.

4.4.3. Egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinliklerinden kaynakl sorunlar

Arastirma slirecinde egitsel dijital oyun destekli Ogretim etkinliklerinden
kaynaklanan birtakim sorunlarla da karsilasilmistir. Bu sorunlar; 6grencilerin dinleme ve
konusma etkinliklerinde sikilmalar1 ve oyundaki yazma etkinliklerinin biiyiik-kiigiik harf

ve noktalama isaretlerine duyarli olmasidir.
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4.4.3.1. Ogrencilerin dinleme ve konusma etkinliklerinde sitkilmalart

Aragtirma siirecine katilimci olarak segilen 6grenciler iki ila alt1 yildir Tiirkiye’de
yasayan, dinleme ve konusma becerileri bakimindan temel iletisim becerilerine sahip,
Tiirkge okuma-yazma bilen 6grencilerdir. Arastirmada kullanilan ders planlar1 Al
diizeyinde hazirlanmistir. Ogrenciler Al diizeyindeki konularda okuma ve yazma
konusunda sorun yastyor olsalar da dinleme ve konusma becerileri daha 1yi oldugu i¢in
bu diizeyde hazirlanan bazi dinleme ve konusma etkinliklerinden sikildiklari
gozlemlenmistir. Aragtirmacinin bu konuyla ilgili glinligiine aktardigi notlardan bir

kismi agagida verilmistir (25.03.2021):

Bugiin derste selamlagma, tanisma, vedalasma ifadelerini, sayilar1 6grendik. Daha 6nce de
sOyledigim gibi 6grenciler bu konular giinliik hayattaki iletisim kaliplarindan bildiklerinden
dinleme ve konugma etkinliklerinde sikildilar. Ancak okuma ve yazmaya gectigimizde birgok
sorun yagadilar. Ben 6grencilerin dinleme ve konusma etkinliklerinde de hem daha pasif hem
de daha yetersiz olacagini disiiniiyordum ama dinleme ve konusma konularinda iyiler. Bu
durum da onlarin bu etkinlikler esnasinda sikilmalarina neden oluyor. Onlar sikildiklarini

belli edince benim de motivasyonum diisiiyor acikcast.

Aragtirmact bu sorunu 29.03.2021 tarihinde gergeklestirilen gecerlik komitesi
toplantisinda giindeme getirmistir. Komite iiyeleri arastirmaciya cesitli Onerilerde
bulunmuslardir. Sorunun ¢oéziimiine yonelik elde edilen bulgular ilerleyen boliimlerde ele

alinmustir.

4.4.3.2. Oyundaki yazma etkinliklerinin biiyiik-kiiciik harf ve noktalama isaretlerine

duyarl olmasi

Aragtirma siirecinde karsilagilan bir diger sorun da egitsel dijital oyunda yer alan
yazma etkinlikleri sirasinda 6grencilerin yazdigi cevapla oyun kodundaki cevabin ayni
olmamas1 durumunda oyunun cevabr kabul etmemesidir. Oyun kodunda yazma
gorevlerindeki cevaplar biiyiik-kiiclik harf ve noktalama isaretlerine duyarli olacak
sekilde hazirlanmistir. Bu kapsamda Ogrenciler biiyiik-kiiciik harf ayrimi
yapmadiklarinda ya da gerekli noktalama isaretlerini kullanmadiklarinda dogru cevap
verseler bile oyunda yanlis cevap vermis kabul edilmektedir. Bu durum hem oyunda
gecikme ve aksamalara hem de Ogrencilerin motivasyonlarinin diismesine neden
olmustur. Bu soruna iliskin arastirmaci, arastirmaci giinliigline sunlar1 yazmustir

(Arastirmaci Glinligi, 04.06.2021):
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Bugiinkii derste 6grenciler oyunu oynarken 6zellikle yazma etkinliklerinde ¢ok zorlandilar.
Ogrenciler zaten klavye ile yazma konusunda o kadar iyi degilken oyunda da yazma
gorevlerinde biiyiik-kii¢iik harf ve noktalama isaretleri kullanmalar1 bekleniyor. Klavyede
harfi biiyiik-kiiciik yapma, uygun noktalama isaretini bulup kullanma gibi konulari
ogrencilerden beklemenin yanlis oldugunu bugiinkii derste gordiim. Ogrenci aslinda kelimeyi
ya da climleyi dogru yaziyor ancak climleye biiyiik harfle baglamadigi ya da ciimlenin sonuna
nokta koymadigi i¢in oyun cevabi yanlis kabul ediyor. Bu konuyu gecerlik komitesinde
sormam gerekiyor; ciinkii ben de kararsizim. Ogrenciler bilgisayardaki yazilarda ciimleye
biiyiik harfle baglamasa ya da ciimle sonuna nokta koymasa bu yazma becerisi agisindan
biiyiikk bir sikinti olusturur mu? Komite iiyelerim eminim bu soruna bir ¢dziim Onerisi

getireceklerdir.

Yukarida bahsedilen soruna iliskin bir 6rnek Gorsel 4.41°de verilmistir:

TEKRAR DiNLE

Mesaji yaz!

Ben marketteyim

Gorsel 4.41. Yazilmas: gereken dogru cevap

Oyunun bu boliimiinde 6grencinin oyun i¢indeki ses kaydini dinlemesi ve dinledigi
climleleri telefon ekranina yazmasi gerekmektedir. Bu bdliimde oyun kodu, ciimleye
biiyiik harfle baslanacak ve climle sonuna nokta konacak sekilde olusturulmustur.
Istenilen cevap dogru bir sekilde yazildiginda ekrana mesajin gonderildigine ydnelik bir

goriintli (Gorsel 4.42) gelmektedir.
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TEKRAR DiNLE

Mesqji yaz!

Ben marketteyim

Gorsel 4.42. Dogru cevaba verilen doniit

Gorsel 4.42°de gorildiigii lizere, verilen cevap dogruysa bir ses ile birlikte yazilan
yazi yukart c¢ikmaktadir. Ancak Ogrenci oyunda istenen cevabi vermezse durum
degismektedir. Gorsel 4.43’te koda uygun olmayan, kii¢iik harfle baglanmis ve sonunda

nokta olmayan; ancak aslinda dogru olan cevap goriinmektedir.

TEKRAR DiNLE

Mesdji yaz!

ben marketteyim|

Gorsel 4.43. Yanlis yazilan cevap ornegi
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Ogrencilerin klavyede biiyiik-kii¢iik harf yapma, nokta isaretini koyma gibi
konularda biiyiik sikintilar yasadiklari ve genel olarak Gorsel 4.43°te verilen cevabi
yazdiklar1 goriilmiistiir. Ogrenciler ciimleyi dogru yazsalar bile ciimleye biiyiik harfle
baslamadiklarinda ya da climle sonuna nokta koymadiklarinda 6grencilerin cevaplari
yanlis kabul edilmekte, yazilan yanlis cevap silinmekte ve onlara Gorsel 4.44’te

goriildiigi gibi silik bir sekilde ipucu sunulmaktadir.

TEKRAR DIiNLE

Mesgji yaz!

Gorsel 4.44. Yanlis yazilan cevaba verilen doniit 6rnegi

Arastirmact bu sorunu 08.06.2021 tarihinde gergeklestirilen gecerlik komitesi
toplantisinda giindeme getirmistir. Komite tiyeleriyle biiyilik-kii¢iik harf ve noktalama
isaretlerinin kaldirilmasinin yazma becerisi agisindan dnemi hakkinda beyin firtinasi
gerceklestirilmistir. Sorunun ¢éziimiine yonelik ulasilan bulgular ilerleyen boliimlerde

sunulmustur.

4.4.4.Smif yonetiminden kaynakh sorunlar

Aragtirma siirecinde arastirmaci sinif yonetiminden kaynaklanan bazi sorunlarla da
karsilasmistir. Ozellikle arastirmanin basinda dgrencilerin derse odaklanmamasi, kendi
aralarinda konugmalari, baz1 6grencilerin aralarinda tartisma yasamalar1 gibi sorunlar
cikmistir. Ogrenciler siirekli bilgisayarda vakit gegirmek istemis, bu durum bilgisayarmn

olmadigr durumlarda sinifta bir kargasaya yol agmistir. Bu konuda arastirmacinin
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aragtirmact guinliigiine yansittiklar1 asagidaki sekildedir (Arastirmaci Giinliigi,

25.03.2021):

Tim ders boyunca oOgrencileri derse katmakta higbir gii¢liik yasamadim; ancak sinif
hakimiyeti konusunda ¢ok zorlandim. Bence &grenciler normal siniflarinda pasif kaldiklari
icin bu derste fazlasiyla goriiniir olmak istiyorlar. Bu aslinda benim igin ¢ok iyi ancak beni
smif hakimiyeti konusunda ¢ok zorluyor. Sanityorum ki dersin dortte biri “Otur.” “Yerine
gec.” “Liitfen sessiz ol.” “Beni dinle.” ciimleleriyle gecti. Bu durum beni ¢ok yordu. Bazen
dersi durdurup onlart ciddi anlamda uyarmak zorunda kaldim. Bu konuyu gecerlik

komitesinde giindeme getirmem gerekiyor.

Aragtirmacinin siif yonetiminden kaynaklanan sorunlar yasamasi bazi durumlarda
dersin aksamasina neden olmustur. Bu durumda da eylem planlarinda hazirlanan
etkinliklerinden yeterli verim alinmadig1 fark edilmistir. Bu sorun gecerlik komitesinde
giindeme getirilmis ve sorunun ¢éztimiine yonelik eylem planlar1 hazirlanmistir. Sorunun
¢Oziimiine yonelik ne gibi ¢ozlimler bulunduguna iliskin bulgular ilerleyen boliimlerde

ele alinmustir.

4.5. Egitsel Dijital Oyun Destegiyle Yiiriitiilen Ogretim Etkinlikleri Siirecinde

Karsilasilan Sorunlara Yonelik Coziimler

Aragtirmanin besinci sorusu olan “Yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerinin Tiirkce
okuma-anlama ve yazma becerilerinin egitsel dijital oyun destegiyle gelistirilmesine
yonelik o6gretim etkinlikleri yiiriitiiliirken karsilagilan sorunlar nasil ¢oziilebilir?”
sorusuna yanit aramak amaciyla veriler dersin uygulama videolari, arastirmaci glinligii
ve goriismeler yoluyla toplanmis ve analiz edilmistir. Gergeklestirilen analizler
sonucunda “Etkinlikler Gergeklestirilirken Karsilasilan Sorunlarin Coziimii” adli bir
temaya ulasilmistir. Bu temada; 6grencilerden kaynakli sorunlarin ¢oziimii, teknik
konulardan kaynakli sorunlarin ¢oziimii, egitsel dijital oyun destekli Ogretim
etkinliklerinden kaynakli sorunlarin ¢oziimii ve sinif yonetiminden kaynakli sorunlarin
¢Ozlimii olmak tlizere dort alt temaya ulagilmistir.

Ogretim etkinlikleri siirecinde karsilasilan sorunlarin ¢dziimiine yonelik elde edilen

tema ve alt temalar Sekil 4.11°de sunulmustur.

364



Sorunlara Yonelik
Cozimler

Teknik Egitsel dijital Sinif
koniudardan oyun destekdi yBnetiminden
kaynaklh

nakh ogretim
v etkinliklerinden

kaynaklr sorunlarin
soruniarin
¢cozumd

Sekil 4.11. Etkinlikler gerceklestirilirken karsilasilan sorunlarin ¢oziimii

4.5.1.Ogrencilerden kaynakl sorunlarin ¢6ziimii

Arastirma siirecinde Ogrencilerden kaynakli olarak karsilasilan sorunlarin

¢Oziimiine yonelik bulgular agagida siralanmistir:

Arastirmacimn sinif icinde kullandigi dil diizeyini basitlestirmesi: Ogrencilerin
ders sirasinda birbirleriyle kendi ana dillerinde konugmalar1 sorununun dniine
geemek i¢in arastirmaci ders i¢inde kullandig dil diizeyini basitlestirmistir.
Alfabe etkinligi diizenlenmesi: Bazi 6grencilerin Tiirk alfabesindeki harfleri
unutmalari, karistirmalari ve yazamamalart sorunundan hareketle bir sonraki
eylem planinda bir alfabe etkinligi diizenlenmis ve Tiirk alfabesi 6grencilere
hatirlatilmastir.

Ek dersler araciligiyla geri kalan iki ogrencinin becerilerini geligtirme: Sif
arkadaslarindan belirgin bir bigimde geri kalan iki 6grenciye ek dersler yapilmis
ve arkadaslarin1 yakalamalar1 saglanmustir.

Calisma kdagitlarinin ders siirecinde doldurulmasi: Ogrencilerin ev 6devi olarak
verilen c¢aligma kagitlarin1 geri getirmemeleri arastirmanin  Olgme ve
degerlendirme asamasini sekteye ugratmistir. Bunun i¢in arastirmaci ¢alisma
kagitlarinin ders siirecinde doldurulmasini saglamstir.

Caliyma  kdgitlarimin  doldurulmasi  i¢cin ~ motivasyon  kaynaklarinin
olusturulmasi: Bazi 6grencilerin ¢alisma kagitlarini yeterince 6nemsememeleri

ve ¢alisma kagitlarin1 doldururken 6zenli davranmamalari sorununun ¢ozimii
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icin calisma kagitlart icerik ve gorsellik olarak yeniden diizenlenmis ve her hafta
calisma kagitlarindan en yiiksek puani alan iki 6grenciye hediye alinmistir.

o FEylem planlarina farkli okuma tiirlerini ddhil etme: Sesli okuma sirasinda ¢ok
fazla sesli okuma hatasi yapilmasi sorununa karsi1 eylem planlarina farkli okuma
tiirleri dahil edilmis, oyundaki okuma metinleri sesli okuma kapsamina alinmig
ve 6grencilerin sesli okuma hatalar1 aninda diizeltilmistir.

e Ogrencilerin klavye kullanma becerilerini gelistirme: Ogrencilerin klavyede
harf bulma ve buna baglik olarak yazi yazma konusunda giicliik cekmesi tizerine
bir ders yazma etkinligine ayrilmis ve bu ders bilgisayarda Word programi

izerinde gergeklestirilmistir.

4.5.1.1. Arastirmacinin sinif icinde kullandig dil diizeyini basitlestirmesi

Aragtirmaci, Ogrencilerin ders sirasinda birbirleriyle kendi ana dillerinde
konustuklarini ve bu durumun dersi sekteye ugrattigini fark etmistir. Bu sorunun 6zellikle
derste verilen yonerge ve agiklamalardan sonra meydana geldigini goézlemleyen
arastirmact sorunu gecerlik komitesi toplantisinda giindeme getirmistir. Bu kapsamda
komite iiyeleri ile arastirmaci arasinda gecen bir diyalog su sekildedir (Gegerlik Komitesi

Toplantisi-1, 22.03.2021):

Arastirmaci: Bugilin sizlere bahsetmek istedigim sorunlardan biri &grencilerin kendi
aralarinda kendi ana dilleriyle konusmalari.

Uye-1: Hangi agidan sikint1 mesela?

Arastirmaci: Bu durum dersi sekteye ugratiyor. Ne dediklerini anlamiyorum. Hemen
miidahale etmek de istemedim agik¢asi nasil miidahale etmek daha dogru bilmedigim igin.
Size danigmak istedim. A¢iklama yaptigimda yonerge verdigimde ¢ok oluyor.

Uye-1: Yardim m1 ediyor? Terciimanlik m1 yapiyor?

Arastirmaci: Sanirim hocam tam anlayamadigim i¢in ne konusuluyor bilemiyorum ama dyle
gibi hissettim.

Uye-1: Bu bir sorun mu bilmiyorum agik¢asi.

Uye-2: Sorun hocam agcikcasi. Sinifta ashinda su var. Ana dillerinde konustuklar1 zaman
Tiirkce burada sadece 6gretilmesi gereken bir dil oluyor.

Uye-3: Ogretim dili oluyor sadece.

Uye-2: Evet 6gretim dili. Yani 6grenciler kendi aralarinda diyalog kurmak istediklerinde
kendi dillerine doniiyorlar bu da bir engel oluyor. Sinif igerisinde kendi ana dilleri sinifta var
ama Ogrenci disan ¢iktiginda Tiirkceyi kullanmaya basliyor. Yani sinif ortaminda da hem
amag¢ dilin hem de dgretilmesi hedeflenen dilin Tiirkge olmas1 gerekiyor. Su an burada bir

sorun var yani.
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Arastirmaci: Peki ne yapmam gerekiyor hocam?

Uye-2: Dil seviyeni diisiirebilirsin. Ogrencilerin bildigi dil seviyesi kadar asag
diistirebilirsin. Bildigi kadar seviyede dilimizi basitlestiriyoruz. Beden dili kullaniyoruz bol
bol. O problemi ¢dzmek icin siniftaki en diigiikk seviyede olan 6grencinin dil diizeyine
inmemiz lazim.

Uye-1: Mediha biraz daha akici ve hizli konusuyor dgrencilere gore.

Uye-2: Evet biraz yavaslamakta ve dil diizeyini basitlestirmekte fayda var. Yavaslayarak, bol
bol gostererek, tekrar ederek anlatmakta fayda var. Sinifta ne yapiyorsan onu yazmak lazim.
Ne soylilyorsak onu yazalim ki dgrenci hem onu gorsiin hem de duysun. Ne yapiyorsaniz

hareketle de anlatmak lazim.

Goriildiigii iizere komite iiyeleri bu sorunun ¢oziimii i¢in arastirmacinin sinif i¢inde
kullandig1 dili basitlestirmesi gerektigini dile getirmiglerdir. Arastirmaci, bu agamadan
sonra sinif i¢inde kullandig1 dili basitlestirmis ve 6grencilerin en kolay anlayabilecekleri
hale getirmeye ¢aligmistir. Sonrasinda bu sorunun zamanla azaldig1 gozlemlenmistir. Bu
konuda arastirmacinin arastirmaci giinliigline yansittiklar1 asagidaki sekildedir

(Arastirmaci Giinligii, 09.06.2021):

Bu etkinlikte en mutlu oldugum konulardan biri 6grencilerin birbirleriyle kendi dillerinde bir
kez bile konusmayislariydi. Gegtigimiz haftalarda grup etkinligi olmasa bile birbirleriyle
kendi dillerinde konustuklarini duyuyordum ders iginde. Ancak sinif i¢inde kullandigim dili
sadelestirdikten ve c¢ocuklarla smifta sadece Tiirkce konusacagimiza dair yapigim
konusmadan sonra bdyle bir seye rastlamadim. Ben dil diizeyimi basitlestirdim, onlar da

anlamadiklar1 zaman bana sordular ve bu sorun bdylece neredeyse bitmis oldu.

Aragtirmacinin  simif i¢inde kullandigr dili smiftaki en diisiik seviyede olan
ogrencinin diizeyine ¢ekmesiyle birlikte smif iginde Ogrencilerin kendi dillerinde

konusmalar1 sorunu ¢oziilmiistiir.

4.5.1.2. Alfabe etkinligi diizenlenmesi

Arastirmac1 ilk derslerde bazi Ogrencilerin Tiirk alfabesindeki harfleri
unuttuklarimi, karistirdiklarini ve yazamadiklarini tespit etmistir. Bu sorun 22.03.2021
tarthinde gerceklestirilen gecerlik komitesi toplantisinda glindeme getirilmistir. Komite
tiyeleri aragtirmacinin zaman kaybetmeden bir sonraki derste Ogrencilere alfabeyi
hatirlatmak i¢in bir alfabe etkinligi tasarlamas1 gerektigini belirtmislerdir. Arastirmaci,
bu kapsamda bir sonraki eylem plani olarak bir alfabe etkinligi hazirlamig ve bir sonraki
derste uygulamistir. Etkinligin adimlar1 asagida verilmistir:

e Harflerin arastirmaci tarafindan tahtaya yazilmasi ve seslendirilmesi,
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e Arastirmacinin seslendirdigi harfin bir 6grenci tarafindan tahtadan silinmesi,

e Unlii harflerin 6grencilere tanitilmasi,

e Tahtaya yapistirilan resimli kelime kartlarindaki eksik tnliilerin 6grenciler
tarafindan tamamlanmasi,

e Ogrencilerin adlarindaki harfleri sirayla sdyleyerek tahtaya yazmalari,

e Arastirmacinin Once bir ses ¢ikarmasi sonra da kelime sdylemesi ve tahtadaki
Ogrencinin bunlar tahtaya yazmasi,

e icinde § olan kelimelerin arastirmaci tarafindan soylenmesi, ogrenciler
tarafindan tekrar edilmesi,

e Arastirmacimin tahtada dortli gruplar halinde bulunan harflerden birini
seslendirmesi, tahtadaki 6grencinin o sesi isaretlemesi ve aynen yazmasi,

e Arastirmacinin tahtaya ayni1 harfle baslayan ve biten ii¢ harften olusan iki kelime
yazmasi ve ortasindaki sesli harfi yazmamasi, tahtadaki 6grencinin gelerek
kendisine sdylenen iki kelimeyi tamamlamasi,

e Etkinlik i¢in hazirlanan ¢alisma kagidinin yapilmasi.

Gergeklestirilen etkinlik sonrasinda arastirmacinin = gilinliigiine yansittiklari

asagidaki gibidir (Arastirmact Gilinliigi, 25.03.2021):
Biitiin giinii alfabe etkinligine ayirdim bugiin. Ancak sonuctan mutluyum. Ogrenciler harfleri
artitk daha iyi tamyorlar. Reza artik o,u,6 ve i sorgulamasimi yapiyor, kendi kendine
seslendiriyor ve sonra dogru olani se¢ip yaziyor. Fatimah’in ¢alisma kagidinda b yazilmast
gereken her yerde dogru harfi kullandigini, iki yerde ise buralara dnce d yazdigini ve sonra
silip diizelttigini gordiim. Mustafa da b yazilmasi gereken her yere b yazdi. Simdi kontrol

ettigimde tiim cocuklarin caligma kagitlarinda harflerin olmasi gerektigi gibi oldugunu

gordiim. Bu durumu ilerleyen haftalarda da kontrol etmem gerekiyor.

Arastirmaci ilerleyen haftalarda da 6grencilerin Tiirk alfabesindeki harfleri tanima,
okuma ve yazma durumlarmi kontrol etmis ve gergeklestirilen etkinlikten sonra

Ogrencilerin boyle bir sorunlarinin kalmadig: goriilmiistiir.

4.5.1.3. Ek dersler araciligryla geri kalan iki ogrencinin becerilerini gelistirme
Arastirmaci, siiftaki iki 6grencinin okuma ve yazma etkinliklerinde ve egitsel

dijital oyunda sinif arkadaslarindan belirgin bir bigimde geri kaldiklarini tespit etmistir.

29.03.2021 tarihli gecerlik komitesi toplantisinda bu sorunu giindeme getirmis ve komite

tiyelerine bu iki 6grenci i¢in ek ders yapma Onerisini sunmustur. Bu Oneriyle birlikte
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eylem plant olarak arkadaglarindan geri kalan o6grencilere ek ders verilmesi karari
alimmistir. Arastirmact bu kapsamda sorun yasayan 6grencilerle 01.04.2021-16.06.2021
tarihleri arasinda, okullarin pandemi nedeniyle kapali oldugu siire harig, toplamda 16 saat
ek ders yapmustir. Gergeklestirilen bu eylem plani boyunca ilk ek derslerden itibaren
Ogrencilerin arkadaslarin1 yakalamaya bagladigi, calisma kagitlarindan ve gdzlem
formlarindan yiiksek puanlar aldiklart goriilmiis, son derslere dogru arkadaslariyla
neredeyse esit seviyeye gelmislerdir. Arastirmaci bu durumu 21.06.2021 tarihli gegerlik
komitesinde giindeme getirmis ve Ogrencilerdeki gelismeleri komite {iyeleriyle
paylagmigtir. Komite iiyeleriyle birlikte ders videolar1 izlenmis, &grenci iiriinleri
incelenmistir. Bu toplantida 6grencilerin gerekli gelismeyi sagladigi ve bu ylizden ek

derslere son verilebilecegi karart alinmstir.

4.5.1.4. Calisma kagitlarinin ders siirecinde doldurulmasi

Aragtirma siirecinde her dersten sonra 6grencilerden kendilerine verilen ¢alisma
kagitlarim1 doldurmalart istenmistir. Bu calisma kagitlar1 arastirmanin dlgme ve
degerlendirme agamasi i¢in 6nemli birer veridir. Ancak bazi 6grencilerin kendilerine ev
Odevi olarak verilen ¢aligma kagitlarini tekrar getirmedikleri goriilmiistiir. Aragtirmact
tarafindan 6nemli bir sorun olarak goriilen bu durum 29.03.2021 tarihinde gergeklestirilen
gecerlik komitesinde giindeme getirilmistir. Komite tiyeleri ¢alisma kagitlarinin eve
gonderilmemesi ve dersin sonunda belli bir siirede doldurulmasi gerektigini dile
getirmislerdir. Arastirmaci, sonraki derslerde c¢alisma kagitlarinin ders sonunda
doldurulmasin1  saglamis ve boylece tiim Ggrencilerin  ¢alisma  kagitlarini
puanlayabilmistir. Bu konuda aragtirmacinin arastirmaci giinliigline yansittiklari

asagidaki sekildedir (Arastirmaci Giinliigii, 04.06.2021):

Calisma kagitlarinin ders iginde doldurulmasi ¢ok iyi oldu. Evet, siire planlamalarini en
bagtan tekrar yapmam gerekti o kisimda biraz zorlandim; ancak siire olayini ¢6zdiikten sonra
her sey daha iyi oldu. Ogrenciler ¢alisma kagitlarim ders icinde doldurduklarinda hepsinden
calisma kagitlarini geri alabiliyorum. Bdyle ¢aligma kagidinin evde unutulmasi, gelmemesi,
doldurulmamasi gibi sorunlar olmuyor hem de komiteye kadar degerlendirmelerimi
tamamlamis oluyorum.

Calisma kagitlariin ders i¢cinde doldurulmasiyla, 6grencilerin ¢aligma kagitlarinin

geri gelmemesi ve dolayisiyla degerlendirilememesi sorunu ¢oziilmiistiir.
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4.5.1.5. Calisma kagitlarimin doldurulmasi i¢in motivasyon kaynaklarinin

olusturulmasi

Arastirmada eylem planlarinin degerlendirilebilmesi ve yeni eylem planlarinin
olusturulabilmesi i¢in 6nemli bir yere sahip olan ¢aligma kagitlarinin doldurulmasi
sirasinda bazi Ogrencilerin ¢alisma kagitlarmi yeterince 6nemsemedikleri, ¢alisma
kagitlarim1 doldururken 6zenli davranmadiklar1 gozlemlenmistir. Bu sorun 05.04.2021
tarihli gecerlik komitesi toplantisinda glindeme getirilmistir. Komite {iyeleri
arastirmactya ¢aligma kagitlarinin doldurulmasi konusunda ¢esitli motivasyon kaynaklari
olusturmasi gerektigini belirtmislerdir. Arastirmaci, o haftadan sonra ¢calisma kagitlarini
hazirlarken ilkokul 6grencilerinin dikkatini ¢ekebilecek renkler ve gorseller kullanmaya
baslamistir. Bununla birlikte, 6grencilere caligma kagitlarindan en yiiksek puan alan iki
Ogrenciye c¢esitli hediyeler verilecegini sOylemistir. Bu asamadan sonra G6grenciler
calisma kagitlarin1 daha 6zenli doldurmaya baslamiglardir. Bu konuda arastirmacinin
aragtirmact glinliigiine yansittiklar1 asagidaki sekildedir (Arastirmaci Giinliigi,

04.06.2021):

Tiim caligma kagitlarimi yeniden gézden gegirdim. Tiimiinde bol renkli, resimli gorseller
kullandim. Bence hepsi ¢ok giizel oldu, 6grencilerin dikkatlerini gekecegini diisiiniiyordum
zaten. Bugiin de ¢alisma kagitlari dagittiktan sonra 6grencilerden “Cok giizelmis yaa, ne
giizel bu” gibi yorumlar geldi. Onlara verdigim ¢aligma kagitlar1 onlarin ilgisini ¢ekince o
calismay1 yapmak i¢in daha motive oluyorlar. Onu fark ettim. Bu durum beni sevindiriyor.
Ayrica onlara artik ¢alisma kagitlarindan en yiiksek puani alan iki &grenciye hediye
verecegimi sOyledim. Bu konusmadan sonra ¢alisma kagitlarin1 doldururken teneffiise bile
cikmak istemediler. Calisma kagitlarina baktigimda hepsinin 6zenli davrandiklarini gérdiim,

¢ok sevindim.
Aragtirmaci Ogrencilerin ¢alisma kagitlarinda 6zenli davranip davranmadigini
ileriki haftalarda da takip etmis, alinan kararlar sonrasinda Ogrencilerin ¢alisma

kagitlarin1 doldurma konusunda daha 6zenli davrandiklarin1 gézlemlemistir.

4.5.1.6. Eylem planlarina farkli okuma tiirlerini dihil etme

Aragtirmaci, uygulama siirecindeki sesli okuma etkinlikleri sirasinda neredeyse tim
ogrencilerin ¢ok fazla sesli okuma hatas1 yaptiklarini gozlemlemistir. Bu sorunun ¢6ziimii
icin Oncelikle ogrencilerin yaptiklart sesli okuma hatalarin1 aninda diizeltmeye
baslamistir. Ogrenciler sesli okuma hatalar1 diizeltildikce hatalarin1 azaltmis olsa da

arastirmaci bu sorunun kismen devam ettigini gérmiis ve bu sorunu 05.04.2021 tarihinde
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gerceklestirilen gegerlik komitesinde giindeme getirmistir. Komite tiyeleri de 6grencilerin
sesli okuma hatalarina yogunlagilmas: gerektigini sOylemislerdir. Bu kapsamda
arastirmact okuma hatalarinin en aza indirilebilmesi i¢in eylem planlarina farkli okuma
tiirlerini kapsayan etkinlikler eklemistir. Bu kapsamda, sonraki eylem planlarinda sesli ve
sessiz okumanin yani sira 6grencilerin diizeylerine uygun bir sekilde uygulanabilecek
tekrarli okuma, koro okuma ve esli okuma gibi okuma tiirlerine yer verilmistir. Ayni
zamanda sonraki eylem planlarinda egitsel dijital oyundaki okuma etkinliklerinde de
yalnizca sessiz okumayla smirli kalinmamuis, sesli okuma etkinliklerine yer verilmistir.
Bu siirecten sonra dgrencilerin sesli okuma hatalarini azalttiklar1 ve metni daha dikkatli
okuduklar1 gézlemlenmistir. Ogrenciler ve dgretmenlerle gergeklestirilen goriismelerde
de hem Ogrenciler hem de Ogretmenler sesli okuma hatalarinin azaldigina yonelik
goriiglerini dile getirmislerdir. Arastirmacinin da bu konuda arastirmaci gilinliigiine

yansittiklart asagidaki sekildedir (Arastirmaci Giinliigii, 11.06.2021):
Bugiinkii okuma etkinliginde yine sesli ve sessiz okuma etkinliklerimizi gerceklestirdik.
Ogrencilerin artik ¢ok ¢ok az sesli okuma hatas1 yaptigin1 fark ediyorum. Uygulamanin
basinda en biiyiik sorunlarimizdan biri buydu. Sesli okuma hatalarinin aninda diizeltilmesi,
farkli okuma tiirlerine yer verilmesi ve egitsel dijital oyundaki okuma metinlerinin de sinif
icinde birer sesli okuma etkinligine doniistiiriilmesi Ogrencilerin daha fazla okuma
yapmalarint ve hatalarini fark etmelerini sagladi. Bugiinkii derste sinifta en ¢ok sesli okuma
hatasi yapan 6grencilerden biri olan Hamid, metni hatalardan armik bir sekilde okudu. Diger

ogrenciler de neredeyse hi¢ hata yapmadan metinlerini tamamladilar.
Alinan oOnlemler sonucunda arastirmaci, Ogrencilerin sesli okuma hatalarinin
azaldigim gormistiir. Boylece 6grencilerin sesli okuma sirasinda sik sik sesli okuma

hatas1 yapmasi sorununa ¢6ziim bulunmustur.

4.5.1.7. Ogrencilerin klavye kullanma becerilerini gelistirme

Uygulama siirecinde egitsel dijital oyundaki yazma etkinlikleri gerceklestirilirken
aragtirmaci, 6grencilerin neredeyse tiimiiniin klavyede harf bulma ve buna bagli olarak
yazi yazma konusunda gii¢liik ¢cektigini gormiistiir. Oyunun ilk haftalardaki boliimlerinde
yer alan yazma etkinliklerinin kelime bazinda olmasi fazla soruna yol agmasa da
arastirmact bu durumun oyunun ilerleyen boliimlerinde sorunlara yol agabilecegini
diisiinmiis ve bu durumu 08.06.2021 tarihinde gerceklestirilen gegerlik komitesi
toplantisinda giindeme getirmistir. Komite iiyeleri bir sonraki derste yazma etkinligine

daha fazla zaman ayrilarak bu yazma etkinliginin bilgisayarda Word iizerinden
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gerceklestirilmesini Onermislerdir. Bu Oneri kapsaminda hazirlanan eylem planiyla
11.06.2021 tarihinde gerceklesen derste yazma etkinligine daha uzun zaman ayrilmis ve
etkinlik bilgisayarda Word programi iizerinde gergeklestirilmistir. Etkinlik sirasinda her
Ogrenciyle tek tek ilgilenilmis ve onlara klavye konusunda agiklamalar yapilmstir.
Gergeklestirilen bu etkinlikten sonra Ogrencilerin sorunlarinin biiyiik oranda azaldigi
goriilmiistiir. Aragtirmacinin da bu konuda arastirmac giinliigiine yansittiklart asagidaki

sekildedir (Arastirmaci Giinliigii, 16.06.2021):

Dersin birini bilgisayarda yazma etkinligine ayirdigimizdan beri dgrenciler oyun iginde
klavye ile yazma becerisi konusunda ¢ok daha iyi. Onceden iki dakikada bir beni yanlarina
cagiriyor ve dgretmenim bu harf nerede, su harfi bulamiyorum gibi climlelerle benden yardim
istiyorlardi. Ben bagka bir 6grenciyle ilgileniyorsam da kendi aralarinda yardimlasiyorlardi.
Bu durum da dersin aksamasina ve simifta bir hengimeye neden oluyordu. lyi ki bdyle bir
ders yapmigim,; ¢iinkii o dersi yaptiktan sonra 6grencilerin yazma gorevleri artt1 ve ciimle
diizeyinde yazilar yazmalar1 gerekti. Onceden kelime bazl yazilar yazdiklari igin sorun olsa

da ¢ok biiyiimemisti. Boyle bir ders yapmasaydim ¢ok zorluk ¢ekecektim anlagilan.

Ogrenciler klavye ile daha hizl1 bir sekilde yaz1 yazmaya baglamis ve ayn1 zamanda
olumsuz tutumlarindan da armmislardir. Bu gelismeler bir sonraki gecerlik komitesinde
giindeme getirilmistir. Komitede ders videolar1 izlenmis ve &grencilerin bilgisayarda
yazdiklar1 metinler incelenmistir. Bunun sonucunda 14.06.2021 tarihli gegerlik komitesi
toplantisinda dgrencilerin klavye ile yeterince iyi yazi yazdiklar1 karar1 alinmistir.

Boylece sorun ¢oziime ulastirilmistir.

4.5.2. Teknik konulardan kaynaklh sorunlarin ¢oziimii

Arastirma siirecinde bilgisayarlar1 kurma ve kaldirma islemlerinin ¢ok uzun
stirmesi, oyun sirasinda kullanilan kulakliklarin 6grencilere uygun olmamasi ve bazi
bilgisayarlarin oyun sirasinda sorun ¢ikarmasi gibi sorunlarla karsilagilmistir. Bu
sorunlara yonelik ¢oziimler asagida agiklanmastir.

Bilgisayarlar1 kurma ve kaldirma iglemlerinin ¢ok uzun siirmesi sorununa siireg
boyunca herhangi bir ¢6ziim bulunamamaistir. Arastirmanin okul saatlerinde icinde ders
yiiriitiilen bir sinifta gergeklestiriliyor olmasi ve okulda herhangi bir fen veya bilgisayar
laboratuvari olmamasi gibi nedenlerle arastirmaci bilgisayar ve diger teknolojik arag-
gerecleri yaninda tasimis ve her uygulama Oncesinde bastan kurmus, uygulama
sonrasinda ise kaldirmistir. Bu durum ilk haftalarda 6zellikle siire agisindan sorun durumu

yaratmis olsa da soruna bir ¢oziim bulunamadigi icin sonraki haftalarda arastirmaci
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uygulama yerine daha erken gitme, bilgisayarlarin kurulumu i¢in yaninda teknoloji
konusunda uzman bir arkadasini gotiirme gibi ¢abalar sarf ederek durumun arastirma

siirecini olumsuz yonde etkilemesinin Oniine gegmistir.

4.5.2.1. Oyun swrasinda kullanilan kulaklik tipinin degistirilmesi

Arastirma silirecinde oyun icin se¢ilen kulakliklarin 6grencilere uygun olmamasi
sorunuyla karsilagilmistir. Oyunda kullanilmak {izere tercih edilen kablolu kulak igi
kulakliklarin bazi 6grencilerin kulaklarint agnittigi, bazi 6grencilerin kulaklarina
oturmadigi, baz1 kulakliklarin ses diizeyinin diisiik oldugu, baz1 kulakliklardan kablodan
kaynakli baglant1 sorunlari nedeniyle ses ¢ikmadigi tespit edilmistir. Arastirmaci bu
durumu 22.03.2021 tarihinde gerceklestirilen gegerlik komitesi toplantisinda giindeme
getirmis ve Ogrencilerin her biri i¢in kablolu kulak {istii kulaklik alma Onerisini
getirmistir. Gegerlik komitesi {iyeleri bu Oneriyi uygun bulmus ve arastirmaciya yedek
kulaklik bulundurmas1 gerektigini hatirlatmiglardir. Bu asamadan sonra arastirmact her
bir 6grenci icin kulak iistii kulaklik edinmis ve her derste en az {i¢ tane yedek kulaklik
bulundurmustur. Arastirmacinin da bu konuda arastirmaci giinliiiine yansittiklar

asagidaki sekildedir (Arastirmaci Giinliigii, 26.03.2021):
Bu hafta oyunumuz sirasinda yeni kulakliklar1 kullandik. Ogrenciler kulakliklar: ilk
gordiiklerinde bile “oo00, ¢ok giizel, siiper” gibi tepkilerde bulundular. Gegen hafta kulag:
agridign icin kulakligi kullanamayan Reza kulaklig: takar takmaz “Ohh” diye tepki verdi.
Ibrahim “Ogretmenim cok giizel. Ses ¢ok giizel.” dedi. Her grenciden benzer tepkiler aldim.
Cok biiyiik bir sorun gibi goziikmese de aslinda biiyiikk bir sorundu bu durum. Hem
Ogrencilerin motivasyonlarini diisiirmiistii hem de oyun i¢indeki dinlemeleri bir tiirli

istedigim gibi saglikli yapamamislardi. Yeni kulakliklar bu sorunu ¢6zdii.

Oyun sirasinda yeni tip kulakliklarin kullanilmasiyla birlikte bu sorun ¢oziime

kavusturulmustur.

4.5.2.2. Bilgisayarlarin siirekli kontrol edilmesi ve yedek bilgisayar bulundurulmasi

Arastirma siirecinde ortaya ¢ikan bir diger teknik sorun da bazi bilgisayarlarin oyun
sirasinda sorun ¢ikarmasi olmugstur. Egitsel dijital oyun sirasinda bazi bilgisayarlarin
donmasi, giincellestirme yapmasi ya da oyunu agmamasi uygulama siirecinin sekteye
ugramasina neden olacak bir sorun olarak goriilmiistiir. Arastirma boyunca yiiriitiilen tim
ogretim etkinliklerinin egitsel dijital oyun destekli olacak sekilde tasarlanmasi siirecte

bilgisayarlarin ¢ok onemli bir role sahip olmasini beraberinde getirmistir. Bu sorunun
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¢oziimill i¢in arastirmaci her hafta uygulamadan Once bilgisayarlarin gilincellenme
durumlarin1 kontrol etmis ve uygulamaya giderken yaninda {i¢ adet yedek bilgisayar
gotiirmiistlir. Bununla birlikte, hem bilgisayarlar hem de diger teknolojik arac-gereglerin
anzalanmast durumunda teknoloji konusunda uzman bireylerin  yardimina

basvurulmustur. Bu sorun bdylece ¢oziime ulagtirilmistir.

4.5.3. Egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinliklerinden kaynakh sorunlarin
¢Ozilmil
Aragtirma siirecinde 6grencilerin dinleme ve konusma etkinliklerinde sikilmalari ve
oyundaki yazma etkinliklerinin biiylik-kii¢iik harf ve noktalama isaretlerine duyarl
olmasi gibi egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinliklerinden kaynakli bazi sorunlarla

da karsilasiimistir. Bu sorunlarin ¢éziim bigimleri asagida aciklanmuistir.

4.5.3.1. Dinleme ve konusma etkinliklerinin daha etkilesimli ve eglenceli olacak

sekilde tasarlanmasi

Aragtirmaci, 6grencilerin hazirlanan bazi dinleme ve konusma etkinliklerinden
sikildiklarini ve etkinliklere katilmak konusunda isteksiz davrandiklarin1 gdzlemlemistir.
Bu durum, 6grencilerin motivasyonlarinin diigmesinin derste gergeklestirilen okuma ve
yazma etkinliklerine de olumsuz yansiyabilecegi diislincesinden hareketle bir sorun
olarak ele alinmis ve 29.03.2021 tarihinde gerceklestirilen gegerlik komitesi toplantisinda
giindeme getirilmistir. Komite {yeleriyle birlikte o haftaki dinleme ve konusma
etkinlikleri incelenmis, ders videolar1 izlenmistir. Komite iiyeleri, arastirmaciya dinleme
ve konusma etkinliklerinin daha etkilesimli ve eglenceli olacak sekilde tasarlanmasi
onerisinde bulunmuglardir. Bu Oneri lizerine arastirmaci sonraki eylem planlarinda
hazirlanan dinleme ve konusma etkinliklerinin hem etkilesimli hem de eglenceli olmasina
O0zen gostermistir. Gergeklestirilen bu degisiklikten sonra Ogrencilerin etkinliklere
sikilmadan katildiklar1 gbézlemlenmistir. Arastirmacinin  bu konuda arastirmaci

giinliigiine yansittiklar1 asagidaki sekildedir (Arastirmaci Giinliigii, 01.04.2021):
Bugiinkii dinleme ve konusma etkinliklerimiz ¢ok giizel gegti. Komitede hocalarimin
onerdigi gibi hem dinleme hem de konugsma etkinliklerini etkilesimli olacak sekilde
diizenledim, bazi1 etkinlikleri birlestirdim ve Ogrencilere karsilikli dinleme ve konusmalar
yaptirdim. Bu haliyle etkinlikler 6grencilerin ¢ok hosuna gitti ve hepsi etkinliklere katilmak

i¢in ¢ok biiyiik caba sarf ettiler. Parmaklar hep havadaydi ders boyunca. Cok da eglendiler.
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Ben de eglendim. Bundan sonraki tiim dinleme ve konugsma etkinliklerimi bu sekilde

tasarlamay1 planliyorum.

Bu gelismeler bir sonraki gecerlik komitesinde giindeme getirilmistir. Komitede
ders videolar:1 izlenmis ve etkinliklerin basarili olduguna karar verilmistir. Bu sorun

boylece ¢ozlime kavusturulmustur.

4.5.3.2. Oyundaki yazma etkinliklerinde biiyiik-kiigiik harf ve noktalama isareti

duyarlihiginin kaldirilmasi

Aragtirma siirecinde egitsel dijital oyunda yer alan yazma etkinliklerindeki
cevaplarin biiytik-kii¢lik harf ve noktalama isaretlerine duyarli olacak sekilde hazirlanmig
olmas1 oyun sirasinda birtakim sorunlara neden olmustur. Ogrencilerin yazma etkinlikleri
sirasinda biiylik-kiiclik harf ayrimi yapmamalar1 ya da gerekli noktalama isaretlerini
kullanmamalari verdikleri dogru cevaplarin yanlis olarak algilanmasina ve ona gore doniit
verilmesine neden olmustur. Bu sorun arastirmaci tarafindan 08.06.2021 tarihinde
gerceklestirilen gecerlik komitesi toplantisinda giindeme getirilmistir. Komite tiyeleri
biiyiik-kiiciik harf ve noktalama isaretlerinin kaldirilmasinin yazma becerisi agisindan
o6nemi hakkinda bir beyin firtinas1 gerceklestirmislerdir. Sonug olarak oyuna bu sekilde
devam etmenin 6grencilerin motivasyonlarini etkileyecegi, oyun siiresini uzatacagi ve en
onemlisi 6grencilerin yazma konusundaki 6zgiivenlerini olumsuz yonde etkileyecegi
diisiincesinden hareketle oyun ig¢indeki biiyiik-kiiciik harf ve noktalama isareti
duyarliliginin kaldirilmasinin uygun olacagi kararina varilmistir. Bu goriis tizerine egitsel
dijital oyundaki bu duyarlilik kaldirilmis ve &grenciler climleyi dogru bir sekilde
yazdiklarinda biiyiik-kiiclik harf veya noktalama isareti kullanmasalar bile cevaplar
dogru sayilmistir. Oyundaki bu duyarlilik kaldirildiktan sonra 6grencilerin oyuna daha
akict bir gsekilde devam ettikleri ve yazma etkinliklerini 6zgiivenli bir sekilde
gerceklestirdikleri gézlemlenmistir. Bu konuda aragtirmacinin giinliigline yansittiklar

asagidaki sekildedir (Arastirmact Giinligi, 11.06.2021):

Bugiin oyundaki yazma etkinliklerimiz ¢ok giizel ge¢ti. Onceki haftalarda uzun siireler
yazamadiklar1 kelime ve climleler bu hafta daha kisa siirede yazildi. Her iki {i¢ dakikada bir
biiyiikk harf yapmak veya nokta koymak ic¢in beni de ¢agirmadilar yanlarmna. Onceki
haftalardaki gibi isyan etmediler yaziyorum ama yanlig diyor diye. O yiizden oldukga iyi
oldugunu diisiiniiyorum bu degisikligin. Ciinkii Onceki haftalarda 6grenciler aslinda
duyduklarini dogru bir sekilde yaziyorlardi; ancak sonuna nokta koymadiklari i¢in yanlig

kabul ediliyordu. Bu sefer 6grenciler yazdiklarinda bir sorun oldugunu diisiiniiyorlard: ve bu
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da yanlis algiya sebep oluyordu. Simdi 6grenciler istedikleri sekilde yaziyorlar ve ciimle

dogru oldukca 6zgiivenleri de artiyor.

Oyundaki duyarliligin kaldirilmasindan sonra derslerin daha akici bir sekilde

devam ettigi goriilmiistiir. Bu sorun bdylece ¢oziime ulagmistir.

4.5.4. Simif yonetiminden kaynaklh sorunlarin ¢oziimii

Aragtirmaci, uygulama siirecinde bazen sinif yonetiminden kaynakli sorunlarla
kargilasmistir. Bu sorunlar; o6grencilerin derse odaklanmamasi, kendi aralarinda
konusmalari, baz1 6grencilerin aralarinda tartisma yasamalar1 ve dgrencilerin siirekli
bilgisayarda vakit gecirmek istemeleridir. Bu gibi sorunlar nedeniyle arastirmaci bazi
derslerde ciddi sikintilar yagamis ve bazen dersleri durdurmak ve bu sorunlarla ilgilenmek
zorunda kalmigstir. Bu durum hem arastirmacinin hem de 6grencilerin motivasyonlarinin
diismesine neden olmustur. Arastirmaci bu durumu 05.04.2021 tarihli gecerlik komitesi
toplantisinda glindeme getirmistir. Komite iiyeleri aragtirmaciya sinif kurallarini yeniden
gbzden gecgirmesini ve gerekiyorsa yeni bir kurallar listesini 6grencilerle birlikte
olusturmasini tavsiye etmislerdir. Bu 6neri iizerine arastirmaci bir sonraki eylem planinin
basinda tiim sinif kurallarint 6grencilerle birlikte olusturmus, bazi 6grencilerin yerlerini
degistirmis, akran Ogretimini saglamak iizere bazi degisiklikler gerceklestirmistir. Bu
degisikliklerden sonra aragtirmaci sinif yonetimi konusunda daha iyi bir noktaya
gelmistir. Bu durumu arastirmaci giinliiglinde asagidaki sekilde agiklamistir (Arastirmaci

Giinliigii, 11.06.2021);

Sinif kurallarini yeniden olugturmamin ve dgrencilerin yerlerini degistirmemin {izerinden iki
hafta gecti. Bu siirecte kurallarin ¢ok faydasimi gordiim. Kurallart 6grencilerle birlikte
olugturmam 6grencilerin kurallari benimsemesi agisindan etkili oldu bence. Bir de derslerde
ogrencilerin birbirlerinden yardim almalarin1 saglayacak diizenlemeler yaptim. Bazi
etkinliklerde iyi olan dgrencilerle daha kotii olan 6grencileri eslestirdim ve iyi olanin digerine
yardim etmesini sagladim. {1k baslarda zorlansalar da sonrasinda alistilar hatta hoslarina gitti.
Derse odaklanmama sorunu en ¢ok bilgisayarda egitsel oyunu oynadigimiz derslerde ortaya
¢ikiyordu. Smuf kurallarinda da 6zellikle derse odaklanmama sorununu ortadan kaldirmak
adina derse odaklanmayan 6grencilerin oyunlarimi belirli bir siire durdurma karar1 almigtik.

O kadar korktular ki bundan heniiz o kurali hi¢ uygulamadik.
Yapilan degisikliklerden sonra gergeklestirilen gecerlik komitesi toplantilarinda da
komite iiyeleri arastirmacinin sinif yonetiminin daha iyi olduguna yonelik goriisler

bildirmislerdir. Boylece sorun ¢6zlime kavusturulmustur.
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4.6. Egitsel Dijital Oyun Destegiyle Yiiriitiilen Ogretim Etkinliklerine Yonelik

Katihmer Goriisleri

Aragtirmanin altinci sorusu olan “Yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerinin ikinci dil
olarak Tiirk¢e okuma-anlama ve yazma becerilerinin egitsel dijital oyun destegiyle
gelistirilmesine yonelik yiirlitiilen 6gretim etkinliklerine iliskin katilimcilarin goriisleri
nelerdir?” sorusuna yanit aramak amaciyla veriler yedi sinif 6gretmeni ve 10 6grenciyle
yapilan goriismeler ve aragtirmacinin gozlem ve arastirmaci glinliigii yoluyla toplanmis
ve analiz edilmistir. Gergeklestirilen analizler sonucunda “Egitsel Dijital Oyun
Destegiyle Yiiriitilen Ogretim Etkinliklerine Yonelik Katilime1r Goriisleri” adli bir
temaya ulasilmistir. Egitsel dijital oyun destegiyle yiiriitillen 6gretim etkinliklerine
yonelik 6gretmen ve 6grenci goriislerinden elde edilen tema ve alt temalar Sekil 4.12°de

sunulmustur.

Tirkce
okuma ve
yazmaya

yonelik
maotivasyonda
gelisim

Tark
koitarine
yonelik
farkindalik
kazanma

S Katihme! Gorogleni Derse
Oz glvende e katiimda
geligim arbig

Okula
devamda
artis

Sekil 4.12. Egitsel dijital oyun destegiyle yiirtitiilen 6gretim etkinliklerine yonelik katilimct goriisleri
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4.6.1. Tiirkce okuma ve yazmaya yonelik motivasyonda gelisim

Uygulama siirecinde egitsel dijital oyun destegiyle yiiriitilen etkinliklerin
ogrencilerin Tiirkce okuma ve yazmaya yonelik motivasyonlarinda gelisim sagladigi
bulgusuna ulagilmistir. Bu konuda hem &grenciler hem de 6gretmenler 6grencilerin
okuma ve yazmaya yonelik motivasyonlarinin uygulama siiresince arttigina yonelik goriis
bildirmis, arastirmact da bu yonde gozlem ve goriislerde bulunmustur. Hiida ve
Fatimah’in Ogretmeni olan Bur¢in Ogretmen ile gerceklestirilen goériismede smif

ogretmeni sunlar1 aktarmistir (Burgin Ogretmen ile Goriisme, 02.07.2021):
Aragtirmact: Hocam bu uygulama siirecinin Tiirk¢e okuma-anlama ve yazma becerileri
disindaki diger konulara herhangi bir yansimasi oldu mu? Olduysa orneklerle agiklar
misiniz?
Burgin Ogretmen: Yani dogru anladim mi bilmiyorum ama sunu sdyleyebilirim. Evet
okuduklarini anlama ya da yazma becerileri gelisti ama bu konulara yoénelik istekleri de ¢ok
artt1.
Arastirmaci: Neye yonelik istekleri arttt hocam?
Burgin Ogretmen: Artik ikisi de hem okumay1 hem de yazmay: daha cok istiyor. Hiida
onceden okumak i¢in hi¢ parmak kaldirmazdi. Simdi siniftaki okuma etkinligine katilmak
i¢in ¢irpintyor. Yazmayi da istemezlerdi ikisi de. Simdi sinifa zor bir gérev versem bile
Ogretmenim biz de yazalim, ne yazalim diye soruyorlar. Onlara daha basit bir konu vermemi
bekliyorlar ve o konuda yazmak istiyorlar. Okumaya da yazmaya da ¢ok merakli hale
geldiler. lgi duyuyorlar yani artik. Hiida siirekli okuyor sonra da 6gretmenim Fatimah’tan
iyi okuyorum degil mi, ya da siiftaki sundan daha iyi okuyorum degil mi gibi sorular

soruyor. Rekabete bile baslayacaklar yani yakinda (giiliiyor).
[nas’m sinif 6gretmeni Uygar 6gretmen ile gergeklestirilen goriismede de Uygar

ogretmen benzer goriisler bildirmistir (Uygar Ogretmen ile Goriisme, 29.06.2021):
Uygar Ogretmen: Artik daha ¢ok istiyor okumay1. Aslinda yazmayi da dyle. Yani parmak
kaldiryor, katilmak istiyor. Onceden mesela nasilsa yazamiyorum deyip birakiyordu. Simdi
kendi yazamayacagi bir konu olsa bile az da olsa bir seyler yapmaya karalamaya ¢aligtyor.
Arastirmaci: Motivasyonu artt1 diyebilir miyiz hocam?
Uygar Ogretmen: Kesinlikle. Yani ilgisi, istegi artt1 en azindan. Bir de okuyor sonra soruyor
Ogretmenim iyl mi, iyl okuyor muyum, yaziyor muyum gibi siirekli. Yani bu konuda iyi
olmak istiyor. Sizin derslerinizde okudugu seyleri gelip bana soyliiyor, anlatiyor. Ya da
yazdiklarini. Yani ben onu bu konuda ¢ok motive olmus gordiim agikgasi.
Gortildiigii tizere katilimcr oOgrencilerin kendi smif 6gretmenleriyle yapilan
goriismelerde 6gretmenler 6grencilerin okuma ve yazmaya yonelik daha ¢ok merak, ilgi

ve istek duydugu; bu 6grencilerin siniftaki arkadaslariyla okuma ve yazma konusunda

rekabete girmek istedikleri; okuduklarin1 6gretmenleriyle paylastiklari; iyi bir okur ve
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yazar olarak bilinmek istedikleri yoniinde goriisler bildirmislerdir. Bu durum 6grencilerin
Tiirkce okuma ve yazmaya yonelik i¢sel ve digsal motivasyonlarinda gelisim oldugunu
gostermektedir.

Aragtirmact da ogrencilerin okuma ve yazmaya yonelik motivasyonlarindaki

gelisime yonelik arastirmact giinlii§iine sunlart yazmistir (Aragtirmaci Giinliigi,

22.06.2021):

Ogrencileri eskisi gibi zorlamak zorunda kalmiyorum dersteki okuma ve yazma
etkinliklerine katilma konusunda. Hatta artik onlar bana kiziyorlar okumak i¢in onlart
segmedigimde. ilk zamanlar yazi lafi gegtiginde istemediklerini belli eden jest ve mimiklerde
bulunuyorlardi. Artik onlar soruyor ne zaman yazi yaziyoruz, bugiin ne yaziyoruz diye.
Metinleri merak ediyorlar, ilgi duyuyorlar. Mesela derslerimiz disinda bir sey okurlarsa gelip
bana anlatmaya calisiyorlar anladiklar1 kadariyla. Bu konuda bu noktaya gelmek hi¢ kolay
olmadi ama gelince de ¢ok giizel oldu. Bu konuda tabii ki etkinlikler ve oyun ¢ok énemliydi.
Egitsel dijital oyun 6grencilerin motivasyonlarinin gelismesi konusunda ¢ok etkili oldu.
Ornegin bugiinkii konularimizdan biri giinlerdi. Ogrenciler giinleri hi¢ bilmiyorlard, en
bastan 6grendiler. Mustafa “Ogretmenim iyi 6grenelim. Oyunda var bence bu” dedi. Mustafa
Oyle deyince o zamana kadar parmak kaldirmayan, etkinliklere katilmakta goniilsiiz olan
Hasan ve ibrahim de parmak kaldird: ve etkinliklere katilmak istediler. Oyun dgrencilerin
hem okuma yazmaya hem de 6grenmeye ydnelik motivasyonlarimi arttiriyor. Ogrenciler

herhangi bir konuyla oyunda karsilasacaklarini diisiiniiyorlarsa konulara dikkat kesiliyorlar.

Aragtirmact  da gilinliiglinde ogrencilerin  okuma ve yazmaya yonelik
motivasyonlarinin arttigina dair goriislerini bildirmis, bu motivasyon artisinin egitsel
dijital oyunla iliskili oldugunu diisiindiiglinii ifade etmistir. Motivasyondaki gelisim
konusunda aragtirmacinin Reza ile yaptig1 goriismede de Reza sunlar1 aktarmistir (Reza

ile Gorligsme, 30.06.2021):

Reza: Artik ben ¢ok istiyorum okumak. Yazmak. Burada da ¢ok istiyorum ama siifta da cok
istiyorum. Yani Ahmet 6gretmenimle.
Arastirmaci: Okuma ve yazmay1 artik ¢ok istiyorsun oyle mi?
Reza: Evet 6gretmenim.
Arastirmaci: Neden ¢ok istiyorsun peki?
Reza: Mutlu oluyorum 6gretmenim okuyorum ya o zaman. Ya da yaziyorum. Yazi var,
resimler var. Resimlere bakiyorum ¢ok merak ediyorum orada ne diyor, ne anlatiyor. Oyun
oynuyorum ¢ok istiyorum okuyorum dogru cevap veriyorum. Cok giizel oluyor. Yaziyorum
puan kazaniyorum, 6diil aliyorum. Cok giizel oluyor.
Reza ile gerceklestirilen goriismede de Reza okuma ve yazmaya yonelik istek ve
merak duydugunu belirtmis, oyundaki etkinliklerin de bu konuda oldukga etkili olduguna

dair goriis bildirmistir.
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4.6.2.Bilgisayar kullanma becerisinde gelisim

Uygulama siirecinde Ogrencilerin bilgisayar kullanma becerilerinin gelistigi
gozlemlenmistir. Arastirmada tim etkinlikler egitsel bir dijital oyun destegiyle
yiiriitiilmiistiir. Ogrencilerin uygulama siireci boyunca bilgisayar araciligiyla egitsel
dijital oyun oynamalarinin bu becerinin gelisimine katki sagladig diistiniilmektedir. Hem
arastirmacimin gozlemlerine hem de Ogrencilerle gerceklestirilen goriismelere gore
uygulama siirecinde 6grencilerin bilgisayar1 ve fareyi daha iyi kullandiklar1 ve klavye
kullanma becerilerinin  gelistigi  bulgusuna ulasilmigtir. Mustafa kendisiyle
gerceklestirilen goriismede bilgisayar1 daha iyi kullanabildigine dair goriis bildirmistir.
Mustafa goriismede sunlar1 aktarmistir (Mustafa ile Goriisme, 02.07.2021):

Arastirmaci: Mustafa Tiirk¢eye Yolculuk oyununu baska neden seviyorsun?

Mustafa: Bilgisayar kullantyorum ya onu seviyorum.

Arastirmaci: Bilgisayar kullanmayi seviyorsun. Sen Onceden biliyor muydun bilgisayar
kullanmay1?

Mustafa: Yok. Simdi biliyorum. Bende hi¢ bilgisayar yok. Ama burada bilgisayarla
oynuyorum. Artik biliyorum nasil kullaniyorum bilgisayar. Daha iyi kullaniyorum. Hizli sey
yapiyorum. Bilgisayarda agiyorum baska seyler kapatiyorum. Giizel kullaniyorum.

Gortldugl tizere Mustafa, uygulamadan 6nce bilgisayar kullanmay1 bilmedigini;
ancak uygulama siirecinde 6grendigini ifade etmistir. Muhammed de uygulama siirecinde
fareyi kullanmay1 6grendigine yonelik goriis bildirmistir. Muhammed ile arastirmaci

arasindaki goriigmenin bir kismi asagida sunulmustur (Muhammed ile Goriisme,

01.07.2021):

Arastirmaci: Derslerimizde baska neyi ¢ok seviyorsun?
Muhammed: Oyunu. Oyun ¢ok giizel. Bilgisayari. Onu kullaniyorum onu seviyorum.
Arastirmact: Bilgisayar kullanmay1 seviyorsun.
Muhammed: Hi hi. Hi¢ bilmem ben ama artik biliyorum. O seyi de biliyorum (eliyle fare
tutuyor ve hareket ettiriyor gibi yapiyor).
Arastirmaci: Fare mi?
Muhammed: Fare kullaniyorum. Ben ilk yapamiyorum. Tutuyorum ama seyde bilgisayarda
bulamiyorum iistiine sey yapamiyorum.
Aragtirmaci: Basamiyordun, tiklayamiyordun.
Muhammed: Evet. Simdi iyiyim. Tyi kullaniyorum.
Muhammed de kendisiyle gerceklestirilen goriismede hem bilgisayar hem de fare
kullanim becerisinin gelistigine yonelik ifadeler dile getirmistir. Hasan ise kendisiyle

gerceklestirilen goriismede klavye kullanma becerisinin gelistigini soyle aktarmigtir

(Hasan ile Goriisme, 01.07.2021):
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Hasan: Ogretmenim ben oyunda yeni yani yeni seyler &greniyorum.

Arastirmaci: Ne dgreniyorsun Hasan oyunda?

Hasan: Okumak, yazmak... Ama bir de sey. Oyunda bdyle yavas yavas yiiriiyoruz ya.
Aragstirmaci: Evet.

Hasan: Ben o seyde (iki elini klavyede yazi yazar gibi yapiyor).

Arastirmaci: Klavyede.

Hasan: Orada bir sey yapiyorum sonra hizli yiiriiyor.

Arastirmaci: Hizl yiiriitmek i¢in yeni bir ey mi buldun klavyede?

Hasan: Evet. Surada bir sey var ona basiyorum sonra hem de surada bir harf var ona
bastyorum. Hizli yiiriiyor.

Aragtirmaci: Bagka neler yapiyorsun klavyede?

Hasan: Boyle hizli yaziyorum. Harfler var onlari hemen goriiyorum.

Goriildiigl tizere Hasan, oyun ic¢inde klavyede farkli kisa yollar kesfettigini ve
klavye ile hizli yaz1 yazabildigini belirtmistir. Aragtirmaci da bu konuda giinliigiine

sunlar1 aktarmistir (Arastirmaci Giinliigi, 18.06.2021):
Ogrenciler uygulamanin ilk zamanlarinda bilgisayarda en c¢ok klavye konusunda
zorlaniyorlardi. Hatta Hiida bir keresinde bilgisayarda yazi yazmaktan nefret ettigini
sOoylemisti. Oyunu ¢ok seven cocuklar oyunda yazma etkinliklerine sira geldiginde
bozuluyorlardi. Ama 6zellikle yazma etkinliginin tiimiinii bilgisayarda gecirdigimiz haftadan
sonra bir degisiklik oldu. Ogrenciler artik klavye ile yaz1 yazma konusunda sitem etmemeye
bagladilar. Bu degisiklik zamanla daha da artt1 ve 6grenciler klavye kullanmayzi siirecin dogal
bir pargast olarak benimsediler, akici ve hizli bir sekilde klavye kullanmaya basladilar.
Geldigimiz noktada oyundaki diger boliimlerde nasil heyecanli ve mutlularsa yazi etkinlikleri

kisminda da ayn1 heyecan ve coskuyu yasiyorlar.

Aragtirmaci da uygulama siireci boyunca 6grencilerin klavye kullanim becerilerinin
gelistigine dair gozlemlerde bulunmustur. Bu kapsamda, egitsel dijital oyunda yazma

gorevlerinin 6grencilerin klavye kullanma becerilerini gelistirdigi sdylenebilir.

4.6.3. Akran 6gretimi

Aragtirmada elde edilen bulgulardan bir digeri de uygulama siireci boyunca
ogrenciler arasindaki is birliginin dolayisiyla akran 6gretiminin ortaya ¢ikmis olmasidir.
Uygulama siirecinin baslarinda 6grenciler arasi anlagmazliklar ve tartismalar yasanirken
bu durum uygulama siirecinin sonlarina dogru akran 6gretimine doniismiistiir. Bu bulgu
hem 6grenci ve 6gretmenlerle yapilan goriigmelerde hem de arastirmacinin gézlemlerinde
ortaya ¢ikmistir. Akran 6gretiminin 6zellikle Hiida ve [brahim, Fatimah ve Muhammed,

Hasan ve Inas arasinda ortaya ciktif1; ancak bazi durumlarda tiim &grencilerin bir
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yardimlasma i¢inde oldugu goriilmiistiir. Akran 6gretiminin ortaya ¢ikis siirecinde de ilk
zamanlar ayni uyruktaki Ogrenciler arasinda akran Ogretimi goézlemlenirken son
zamanlarda tiim 6grencilerin arasinda uyruk fark etmeksizin akran 6gretimi ortaya ¢iktigi
gozlemlenmistir. Bu konuda Inas ile yapilan gériismede Inas sunlar1 aktarmustir (Inas ile

Gortisme, 30.06.2021):
Arastirmact: Birlikte dersler yapiyoruz. Bu derslerde arkadaslarinla neler yapiyorsun?
Inas: Okuyoruz 6gretmenim, yaziyoruz.
Arastirmaci: Bagka?
Inas: Oyun oynuyoruz. Ama bazen zor oluyor. Bana Hasan yardim ediyor.
Arastirmact: Nasil yardim ediyor?
Inas: Séyle yap diyor. Suraya sey yap diyor.
Arastirmaci: Peki sen arkadaslarina yardim ediyor musun?

inas: Ben imad’a yardim ediyorum. O sey ya. Oynayamiyor ya. Yardim ediyorum.

Inas, Hasan’mn kendisine egitsel dijital oyun konusunda yardimci oldugunu,
kendisinin de ayn: konuda Imad’a yardim ettigini belirtmistir. Diger Ogrencilerle
gerceklestirilen goriismelerde de belirli konuda iyi olan 6grencilerin diger dgrencilere
yardim ettiklerine dair bulgulara ulasilmistir. Egitsel dijital oyun konusunda siniftaki en
iyi 6grencilerden biri olan Hasan siire¢ boyunca diger arkadaslarina yardimci olmustur.
Bu konuda Hasan ile gergeklestirilen gériismenin bir kismi1 asagida verilmistir (Hasan ile

Goriisme, 01.07.2021):

Aragtirmaci: Hasan, sen oyunu ¢ok giizel oynuyorsun.

Hasan: Evet 6gretmenim, ¢ok giizel oyun.

Arastirmaci: Diger arkadaslarin da iyi oynuyorlar n1?

Hasan: Oynuyorlar. Ama ben yardim ediyorum.

Arastirmaci: Kimlere yardim ediyorsun?

Hasan: Hamid. Inas. Ali. Bazen Reza. Muhammed.

Arastirmaci: Nasil yardim ediyorsun?

Hasan: Yanina gidiyorum. Burada bu diyor. Buna bas diyorum. Bunu yaz diyorum.

Sinifta Tiirk¢e okuma ve yazma becerileri konusunda diger 6grencilere gore daha

1yi bir gelisimi olan Reza adli 6grenci de kendisiyle gerceklestirilen gériismede okuma

ve yazma konusunda diger arkadaslarina yardimci olduguna yonelik goriislerde

bulunmustur. Bu goriismenin bir kismi asagida sunulmustur (Reza ile Goriisme,
30.06.2021):

Aragtirmaci: Reza, sinifta diger arkadaslarinla neler yapiyorsun?
Reza: Oyun oynuyorum.

Arastirmaci: Evet, baska ne yapiyorsun?
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Reza: Yazi yaziyorum.

Arastirmaci: Diger arkadaslarinla birlikte mi yaziyorsun?

Reza: Yok. Ama ben yaziyorum. Sonra o diyor bu nasil? Ben ona gidiyorum. Diyorum boyle.
Arastirmact: Kime yardim ediyorsun?

Reza: Muhammed. imad. Bazen Hamid.

Uygulama siirecinde arastirmact sinif yonetimi konusunda birtakim zorluklar
yasamig ve sorunun c¢oziimiinde attigi adimlardan biri de Ogrencilerin yerlerini
degistirerek birbirine yardimci olabilecek dgrencileri yan yana oturtmak olmustur. Bu
asamadan sonra arastirmaci, dgrencilerin is birliginde bulunmaya, 6zellikle daha iyi
durumdaki Ogrencilerin geride kalan ogrencilere yardimci olmaya bagladiklarini
gozlemlemistir. Arastirmacinin uygulama siirecinde gerceklesen akran ogretimi
konusunda arastirmaci giinliigiine yansittiklar asagidaki gibidir (Arastirmaci Giinliigi,

08.06.2021):

Ogrenciler artik is birligi i¢inde ¢alistyorlar. Uygulamanin en basinda kendi aralarinda
tartismalari, birbirlerine siirekli laf atmalar1 beni epey zor durumda birakiyordu. Geldigimiz
noktada yardim isteyen birine mutlaka yardim eden ¢ikiyor hatta 6grenciler bazen yardim
istemese bile arkadasinin yardima ihtiyaci oldugunu fark edip yardima kosuyor. Oturma
diizeninin degismesinin de bu durumda etkisi var tabii. Hasan egitsel dijital oyunda iyi bir
durumda, eger arkadaslarinin oyunu oynama konusunda yardima ihtiyact oldugunu fark
ederse onlara yardim etmek i¢in elinden geleni yapiyor. Reza da okuma ve yazma konusunda

gercekten iyi. O da arkadaglarinin okuyamadigi yerlerde onlara destek oluyor, yazi yazarken

nerede yanlis yaptiklarini ve yanlislarini nasil diizelteceklerine dair agiklamalar yapiyor.
Uygulama siireci boyunca Ozellikle Hasan, Reza, Fatimah gibi 6grencilerin
arkadaslarindan geri kalan imad, Muhammed gibi 6grencilere yardimei olduklari
gozlemlenmistir. Bu kapsamda arastirmada 6grencilerin arasinda akran Ogretiminin

gerceklestigi soylenebilir.

4.6.4. Tiirk kiiltiiriine yonelik farkindalik kazanma

Aragtirmada, Ogrencilerin uygulama siireci boyunca Tiirk kiiltiirline yonelik
farkindalik kazandiklarina iliskin bulgulara ulasilmistir. Arastirmada kullanilan egitsel
dijital oyun, Tiirk kiiltiirlinden dgeler barindiracak sekilde tasarlanmistir. Bu kapsamda
uygulama silireci boyunca ogrenciler Tiirk kiiltiiriine ait bircok farkli oge ile
karsilasmuslardir. Ogrencilerin Tiirk kiiltiiriine yonelik farkindalik kazanmalarinda egitsel
dijital oyunun olduk¢a 6nemli bir yeri oldugu séylenebilir. Hem 6grenci ve 6gretmenlerle

gerceklestirilen gorlismelerde hem de arastirmacinin gézlemlerinde bu bulguya
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ulagilmistir. Aragtirmacinin bu konuyla ilgili arasgtirmaci gilinliigline yansittiklari

asagidaki gibidir (Arastirmaci Giinliigi, 04.06.2021-11.06.2021):

Oyunda ¢alan miizigi duyunca Mustafa “Ogretmenim bu ne bu miizik?” diye sordu. Once ne
sormak istedigini anlamadim. Sarki m1 dedim. Hayir dedi. Sonra Tiirkii dedim. “Ogretmenim
sizin Tirkiler ¢ok giizel.” dedi. Ben de evet, dyledir dedim. Oyun agilinca ilk etapta
ogrencilere “Burasi neresi?” dedim. Baz1 6grencilerden cevap hi¢ gelmedi. Bazilar1 da oyun
acilinca ¢ikan seslendirmeyi duyup Kapadokya diye bagirdi. Evet, buras1 Kapadokya dedim.
Nevsehir diye de ekledim. Ogrencilerin oyun oynarken kiiltiire yonelik birikimler elde etmesi
de beni ¢ok mutlu ediyor...

Oyun sirasinda 6grenciler hangi sehirde ve hangi mekénda oldugumuzu sordum. Konya
sekeri bolimiinde Konya sekerinin ne oldugunu konugtuk. Oyun bitiminde semazen
gosterisinden bahsettik ve onlara bilgisayardan bir semazen agip gosterdim. Semazenin ne
demek oldugunu anlattim. Daha sonra Adiyaman boliimiinde Adiyaman’dan ve Nemrut
Dag1’ndan bahsettik. B6liim sonundaki baklava hediyesi hepsinin hosuna gitti. Sinifa baklava
gotlirmiistiim ve hepimiz baklavalart yedik. Baklavayi yerken de boliimlerde ¢alan Konyalim
ve Nemrudun Kizi tiirkiilerini dinledik. Oyunun ana meniisiindeyken Muhammed bir ara
“Ogretmenim bu Tiirkiye mi?” diye sordu. Ben de “Evet, Muhammed burasi Tiirkiye. Bu bir
Tirkiye haritast” dedim. “Cok giizel. Baklava var, camii var, kule var.” diyerek haritanin
iizerindeki dgeleri saymaya basladi. Daha sonra da Ibrahim “Biiyiik bir sapka var.” dedi. Ben
de “Evet, fes diyoruz ona. O bir fes.” dedim. Kiiltiirel 6geler bakimindan da giizel bir ders
oldugunu diisiiniiyorum. Ogrenciler uygulama siirecinin basindan beri Tiirk kiiltiiriine
yonelik bir¢ok yeni sey 6grendiler ve farkindalik kazandilar. Her derste daha 6nce 6grenilen
kiiltiirel 6gelerden mutlaka bahsediliyor. Bu da beni ¢ok mutlu ediyor.

Arastirmacinin giinliiglinde belirttigi tizere Ogrenciler dersler ilerledikge Tiirk
kiltliriine yonelik ilgi duymaya baslamis ve bu konuda farkindalik kazanmislardir.
Ogretmenlerle yapilan goriismede de bu konuya ydnelik bulgulara ulasilmistir. Bu
konuda Imad’in 6gretmeni Hiilya 6gretmen ile gerceklestirilen gériismenin bir kismi
asagida verilmistir (Hiilya Ogretmen ile Gériisme, 30.06.2021):

Aragtirmaci: Peki hocam uygulama siirecinin Tiirk¢e becerileri digindaki diger konularda
bagka nasil bir etkisini gozlemlediniz?

Hiilya Ogretmen: ... Bana mesela nereli oldugumu sordu, ¢ok sasirdim. Ben Konya deyince
cok heyecanli bir sekilde oyunda Konya’ya gittiklerini orada Mevlana oldugunu filan
sOyledi. Konya sekerinden bahsetti. Sok oldum tabii. Ben de cevap verdim, konustuk biraz.
Sonra boyle viicuduyla donerek bir seyler anlatmaya calisti anlamadim 6nce ama sonra
semazen dedim. Evet, onlardan var filan dedi.

Arastirmaci: Evet hocam bildiginiz gibi Tiirk¢eye Yolculuk oyununda farkli sehirleri gezerek

Tiirk kiiltiiriine de bir yolculuk yapiyoruz aslinda.
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Hiilya Ogretmen: Evet iste bu sekilde yani iste bizim iilkemizin sehirlerini 6grenmesi
iilkemize ait kiiltiirel iceriklerden haberdar olmasi bence bu ¢ok biiyiik bir gelisme benim
igin.
Hiilya 6gretmen Ogrencilerin siire¢ boyunca Tiirkiye’deki sehirleri ve bu sehirlere
Ozgii kiiltiirel 6geleri 6grendiklerini belirtmistir. Bu konuda Muhammed ve Hasan’in

O0gretmeni Murat Ogretmenle gerceklestirilen goriismede Murat O6gretmen sunlar

aktarmustir (Murat Ogretmen ile Goriisme, 29.06.2021):

Arastirmact: Bu siirecte Muhammed ve Hasanda baska ne gibi degisiklikler gozlemlediniz?
Murat Ogretmen: ... Bir de iilkemizle ilgili baz1 seyleri fark ettim yani sdyle mesela iste
derslerde konular gegtiginde su sehir bu sehir iste ben bu sehri biliyorum mesela iste izmir‘le
alakalt miydi bir metin gegti orada Muhammed dedi ki 6gretmenim ben buraya iste gittim.
Yoo diyorum ne zaman gittin acaba buradan 6nce orada mi1 yasiyordu falan megerse daha
sonra anladim ki sizin dersinizde bdyle bir konu gegmis oyunda oraya gidilmis. Yani bu
cocuklar bizim iilkemizin gehirlerini 6grenmisler hangi sehirde neler var mesela iste Hasan
Istanbul’da Sultanahmet camisi oldugundan bahsetti, baklavadan bahsetti. Ogretmenim siz
baklava yiyor musunuz diye bana sordu. Yani bizim iilkemizin kiiltiirel donelerini almis
olmalar1 da beni ¢ok mutlu etti. Boyle bir etkisini de gérdiim agikgasi bizi tantyorlar iilkemizi
taniyorlar ve seviyorlar. Zaten tanimadigin bir seyi sevemezsin bizi artik daha iyi tanidiklar
i¢in daha ¢ok seviyorlar Bu da ¢ok 6nemli bir ¢ikarim.

Murat 6gretmen de Ogrencilerin artik Tirkiye’yi tanidiklarini ve sevdiklerini,
kiiltiirel 6gelere yonelik farkindalik kazandiklarini vurgulamistir. Burgin 6gretmen ise
kendisiyle gerceklestirilen goriismede sunlar belirtmistir (Burgin Ogretmen ile Gériisme,
02.07.2021):

Aragtirmaci: Hocam peki diger konulara herhangi bir yansimasini gorebildiniz mi yani Tiirkce
becerileri disindaki diger konulara herhangi bir yansimast olmus mu olduysa &rnekle
aciklayabilir misiniz?

Burgin Ogretmen: ... Biz bu kiiltiiriin bir pargasiyiz, pargasi gibi hissediyoruz ben 6yle gordiim
acikcasi. Artik bu kiiltiiriin bir parcasi gibi hissediyorlar kendilerini; ¢linkii anladigim
kadar1yla sizin bazi onlara verdiginiz kiiltiirel bilgiler de olmus. Iste gretmenim Tiirkiye ¢ok
giizel. Tiirkiye’de su sehirler var. Bu sehirlerde sunlar var. Izmir’de saat kulesi var. Iste
Ogretmenim biz Karagdz Hacivat izledik. Semazen gosterisi izledik ya diyorum bu ¢ocuklar
Semazen kelimesini falan nereden biliyor megerse iste Mediha 6gretmenim gosterdi gibi
gibi. Yani bu c¢ocuklarla yaptigimiz bu kiiltiirel etkinliklerde g¢ocuklarin kendilerini bizim
iilkemizin ve bizim kiiltiirimiiziin bir pargasi gibi hissetmelerine sebep olmus. Bu anlamda
cok kiymetli yaptiginiz is. Artik biz de onlar1 kendi evlatlarimiz olarak kabul ediyoruz artik
diinyanin bir pargasi bu. Onlar ¢iinkii ¢ocuk sonugta diinya gocuklar1 bagrimiza basmamiz

lazim.
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Burgin 6gretmen, uygulama siirecinin 6grencilerin kendilerini Tiirk kiiltiirliniin bir
pargasi gibi hissetmeleri konusunda oldukea yararli oldugunu diislindiigiinii belirtmistir.
Ogrencilerle gerceklestirilen goriismelerde de bu bulguyu destekleyen verilere
ulagilmigtir. Hamid ile gerceklestirilen goriismede Hamid’in aktardiklar1 asagida

verilmigstir (Hamid ile Goriisme, 30.06.2021):
Arastirmaci: Tiirk¢eye Yolculuk oyununda en ¢ok neyi seviyorsun?
Hamid: insanlara yardim ediyorum, onlara yemek veriyorum, sehirleri geziyorum, hediyeler
altyorum. O hediyeleri 6greniyorum. Baklava, Tiirk kahvesi, Topag, menemen. Onlart artik
biliyorum. Tiirkiye’yi biliyorum, taniyorum. Sehirleri biliyorum. Camiler var, daglar var,
peribacalari var... Tiirkiye cok giizel. Semazenler doniiyor. Miizeler var, Truva var. Her yer
cok giizel.
Arastirmaci: Tiirkiye’yi seviyorsun.

Hamid: Cok seviyorum. Onceden ben bilmiyordum ama simdi biliyorum seviyorum.

Kendisiyle gergeklestirilen goriismede Hamid, oyunun en sevdigi 6zelliklerinden
birinin Tiirkiye’yi gezmek ve Tiirkiye’deki kiiltiirel unsurlar1 6grenmek oldugunu

vurgulamistir. Ibrahim de yapilan gériismede sunlar1 aktarmustir (Ibrahim ile goriisme,

29.06.2021):

Arastirmaci: Bu derslerde baska en ¢ok neyi seviyorsun?
Ibrahim: Tiirkceye yolculuk.
Arastirmaci: Oyunumuzu seviyorsun. Oyunda neleri seviyorsun?
Ibrahim: ... Bir de geziyoruz onu seviyorum. Eskisehir’de, Istanbul’da. Camilerde, miizede,
ormanda. Sonra sey ¢aliyor.
Arastirmaci: Tiirkd.
Ibrahim: Tiirkii. Cok giizel. Ugan balon var. Tiirk kahvesi var. Karagdz var Hacivat var. Sey
var macun. Baklava. Hepsi ¢ok giizel ¢ok seviyorum. Taniyorum. Diyorum Tiirkiye ¢ok
giizel.
Ibrahim’le gergeklestirilen goriismede de Ibrahim’in Tiirkiye’de yer alan sehirleri
saydig1 ve konusmasinda kiiltiirel unsurlara yer verdigi goriilmiistiir. Arastirmada elde

edilen bulgular, uygulama siirecinde 6grencilerin Tiirkiye’yi tanidig1 ve Tiirk kiiltiiriine

yonelik farkindalik kazandiklarii gostermistir.

4.6.5.0z giivende gelisim

Uygulama siireci boyunca katilimer 6grencilerin 6z gilivenlerinde gelisim oldugu
gozlemlenmis, bu gézlem Ogretmen ve Ogrencilerle gergeklestirilen goériismelerle de
desteklenmistir. Bu gelisimde Ogrencilerin uygulama siirecinde 6grendikleriyle

kendilerini daha iyi ifade edebilmeleri, akademik olarak gelisim gostermeleri, ilk defa
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bilgisayarla karsilagmalar1 ve bilgisayarda kendileri i¢in hazirlanmig egitsel bir dijital
oyun oynamalart ve bu oyunda gelisim gostererek puan, hediye kazanmalar1 gibi
unsurlarin etkili oldugu diisiiniilmektedir. Bu konuda Hamid ile gergeklestirilen

gdriismenin bir kismi asagida aktarilmistir (imad ile Goriisme, 02.07.2021):
Arastirmaci: Imad, derslerimizde neler hissediyorsun?
Imad: Mutlu.
Arastirmaci: Neden mutlu hissediyorsun?
Imad: Bilgisayar var. Oyun var. Okumak var. Mutlu oluyorum.
Arastirmaci: Okudugun i¢in mutlu oluyor musun?
Imad: (kafa salliyor). Ben diin okumuyorum babam bana kiziyor. Bugiin okuyorum. Babam
seviniyor. Siz diyorsunuz bana oku. Bakiyorum. Biliyorum korkmuyorum okuyorum.
Korkmuyorum. Yapiyorum diyorum, okuyorum diyorum okuyorum. Yaziyorum
korkmuyorum.
Arastirmaci: Neden korkmuyorsun imad?
Imad: Ciinkii ben okuyorum yaziyorum. Oyun oynuyorum. Oyunda okuyorum dogru
okuyorum o zaman puan kazanryorum. O zaman istiyorum daha ¢ok okuyorum. Yaziyorum,

puan kazantyorum istiyorum daha gok yaziyorum.

Kendisiyle gerceklestirilen goriismede Imad, uygulama siirecinden sonra
korkmadan okuyup yazabildigini, baska bir deyisle okuma ve yazma konusunda
kendisine gilivendigini belirtmis ve bu giiveni egitsel dijital oyunda gergeklestirdigi
okuma ve yazma etkinliklerine baglamistir. Goriismelerin gergeklestirildigi diger
ogrencilerin de en 6nemli vurgularindan biri 6grencilerin okuma ve yazma konusunda
basarisiz olmaktan korkmamalari, baska bir deyisle kendilerine giivendikleri olmustur.
Bu konuda 6gretmenlerle gergeklestirilen goriismelerde de bu bulguya yonelik veriler
elde edilmistir. Giiven Ogretmenle gerceklestirilen goriismenin bir kismi asagida

sunulmustur (Giiven Ogretmen ile Gériisme, 29.06.2021):

Arastirmaci: Peki hocam bu uygulama siirecinin Mustafa’nin Tiirk¢e becerileri disindaki
diger konulara herhangi bir yansimasi oldu mu? Olduysa 6rneklerle agiklar misiniz?

Giiven Ogretmen: Sdyle goriiyorum ben. Oz giiveni artt1 Mustafa nin.

Arastirmaci: Biraz daha agiklayabilir misiniz hocam? Hangi konuda 6z giiveni artt1?

Giiven Ogretmen: Yani mesela énceden hadi oku diyecegim diye 6dii kopuyordu. Simdi
parmak kaldirdig1 bile oluyor okumak igin.

Arastirmaci: Okuma becerisi konusunda 6z giiveni artt1.

Giiven Ogretmen: Evet, iletisimde de daha 6z giivenli. Yani kendini ifade etme konusunda
istekli. Ya da sinif icindeki hareketlerine bile bir giiven gelmis fark ediyorum ben. Sinifa

girisi, ¢ikisi, yiirliylisii. Her seyinde bir giiven gelmis ¢ocugun.
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Giliven 6gretmen uygulama siirecinde 6grencisinin hem okuma hem de kendini
ifade etme konusunda daha 6z giivenli oldugunu belirtmis, 6grencisinin davranislarinda
da 0z giliveninin arttigimi fark ettigini belirtmistir. Derya 6gretmen de gergeklestirilen
goriismede Ogrencilerinde 6z gliven konusunda gordiigli degisimi asagidaki sekilde
aktarmistir (Derya Ogretmen ile Goriisme, 29.06.2021):

Arastirmaci: Hocam 6grencilerde bagka ne gibi degisiklikler gézlemlediniz?

Derya Ogretmen: Yani hem Hamid hem de ibrahim igin bir cesaretlenmisler diyebilirim.
Arastirmaci: Hangi konuda hocam?

Derya Ogretmen: Her konuda. Benimle iletisim kurmak, arkadaslariyla iletisim kurmak,
okumak, yazmak. Yani Hamid’in tuvalete gitmek i¢in izin isteme sekli bile degisti (giiliiyor).
Daha bir giiveniyorlar sanki kendilerine. Yani onlara deger verildigi, diger 6grencilerden bir
farklar1 olmadigini fark etmisler gibi geldi bana ne bileyim.

Aragtirmaci: Iletisim ve okuma yazma becerilerinde 6z giivenlerinin  arttigini
distinliyorsunuz yani hocam.

Derya Ogretmen: Evet evet. Hala smif diizeylerinde yazilar yazamasalar da yazma

konusunda kendilerini daha iyi hissettikleri simftaki tutum ve davramiglarindan ¢ok belli.

Derya Ogretmen de dgrencilerinin iletisim kurmanin yaninda okuma ve yazma
becerilerinde de kendilerine daha giivenli olduklarmi fark ettigini belirtmistir.
Arastirmaci, 6grencilerin 6z giivenlerinin gelismesi konusunda gilinliigiinde sunlar

belirtmistir (Arastirmaci Giinligi, 22.06.2021):

Uygulamanin basina gore kendilerini daha iyi ifade ettiklerini diisiinliyorum. Seslerini daha
iyi kullaniyorlar, dnceden onlar konugurken siirekli sesini yiikselt, seni duyamiyorum gibi
uyarilarda bulunmak zorunda kaliyorum. Artik tiim dgrencilerin sesini tiim sinif duyuyoruz.
Kendilerini daha iyi ifade ettik¢e de konugmak istiyorlar. Bu durum ¢ogu zaman benim
dgretim siirecimi baltalasa da beni mutlu ediyor. Oz giivenleri gelisiyor... Bugiinkii yazida
bana “Ogretmenim Nevsehir’de de yazlar1 hava sicak m1?” diye sordular. Ben onlara kendi
tilkeleriyle ilgili soru soruyorum ya siirekli, onlar da bana kendi memleketimle ilgili sorular
soruyorlar © Bunlar1 gérmek beni manevi olarak 6yle mutlu ediyor ki... Siniflarinda higbir
etkinlige katilmayan, en arka siralarda oturan, motivasyonu diigiik bu 6grencileri simdi boyle
Ozgiivenli gormek... Yaptigim her seyin kiymetini arttirtyor goziimde. Biitiin etkinliklere
katilmaya istekliler ve parmaklar hep havada. Oysaki uygulamanin basinda ben zorluyordum
derse katilmalar1 i¢in. Bu da benim i¢in sevindirici bir durum, 6z giiven kazandilar birgok
konuda. Oyunu oynadikca, puanlar ve hediyeler kazanip sehirleri gezdik¢e 6z gilivenleri
artiyor. Oyunda bir ¢izelge vardi, ¢izelgede oyuncunun hangi otobiise binmesi gerektigi
yaziyordu. Yani oyuncu c¢izelgeye bakmali ve binmesi gereken otobiise karar vermeliydi.
Fatimah “Ben bunu goriiyorum hep disarda ama anlamiyordum anliyorum simdi bu otobiis.”
dedi. Yani normalde giinliik hayatta gordiigii; ancak anlamlandiramadig seylerden birini

oyun i¢inde anlamlandirmis ve 6grenmis oldu. Bu da 6z giiveninin artmasini sagliyor tabii.
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Arastirmaci, 6grencilerin uygulamanin basina gore daha 6z giivenli olduklarini ve
bu durumu egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinliklerine bagladiklarini belirtmistir.
Goriildiigi tizere hem arastirmacinin gozlemleri hem de o6grenci ve Ogretmenlerle
gerceklestirilen  goriismeler Ogrencilerin - 6z  gilivenlerinin  gelistigi  bulgusunu

desteklemektedir.

4.6.6.Derse katihmda artis

Uygulama siireci ilerledikge arastirmaci, Ogrencilerin  ders siirecinde
gerceklestirilen etkinliklere daha fazla katilm gdsterdiklerini gézlemlemistir. Okuma,
yazma ve egitsel oyun siireclerinde 6grencilerin ilk zamanlara gore ¢ok daha istekli
olduklarimi gdzlemleyen arastirmact bu gozlemlerini Ogrencilerle gerceklestirdigi
goriismeler sirasinda dogrulamistir. Bununla birlikte, 6grencilerin sinif 6gretmenleri de
ogrencilerin hem Tiirkge derslerinde hem de diger derslerde katilimlarinin artig
gosterdigini vurgulamiglardir. Aragtirmacinin bu duruma yonelik giinliigline yazdiklari

asagida verilmistir (Arastirmact Gilinliigi, 15.06.2021):
Uygulama siirecinin bagindan beri grencilerin hem sesli okumalar1 hizland1 hem de yapilan
okuma sonrasi sorulan sorulara cevap verme ve yapilan etkinliklere katilma diizeyleri artti.
Yani uygulamanin ilk zamanlarma gore derse katilimlar1 da ¢ok gelisti gercekten. Biitiin
etkinliklere katilmaya istekliler ve parmaklar hep havada. Oysaki uygulamanin basinda ben
zorluyordum derse katilmalart i¢in. Bu da benim igin sevindirici bir durum, 6z giiven
kazandilar bircok konuda. Ilk baslarda sesli okuma etkinliklerine katilmak istemiyor, grup
etkinliklerinde pasif kaliyor, yazi ¢alismalarin1 yapmiyorlardi. Simdi biitiin bu etkinliklere

benim herhangi bir yonlendirmem olmadan katilryorlar.

Arastirmaci, 6grencilerin uygulamanin ilk donemlerine gore sesli okuma, yazma ve
grup etkinliklerine katilmaya daha istekli olduklarini gdzlemlemistir. Ogrencilerle
gerceklestirilen goriismelerde de Ogrenciler okuma ve yazmaya karsi daha istekli
olduklarini belirtmislerdir. Bu konuda Muhammed ile gerceklestirilen goriismenin bir
kismi1 agagida sunulmustur (Muhammed ile Gortisme, 01.07.2021):

Arastirmaci: Ne hissediyorsun peki bu derslerde?

Muhammed: Mutlu. Heyecanl.

Aragstirmaci: Seni ne heyecanlandirtyor?

Muhammed: Oyun. Tiirk¢eye Yolculuk. Orada okuyorum yaziyorum heyecanlaniyorum.
Cok istiyorum oynamak okumak yazmak. Yapiyorum, mutlu oluyorum.

Aragtirmaci: Bagka ne heyecanlandirtyor seni?

Muhammed: Hani okuyorum ya bagiriyorum boyle.
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Arastirmaci: Sesli bir sekilde okuyorsun.

Muhammed: O zaman mutlu oluyorum.

Arastirmaci: {1k derslerde okumak istemiyordun. Simdi istiyor musun?

Muhammed: Evet simdi istiyorum, parmak kaldirtyorum. Okuyorum, yaziyorum. Parmak
kaldiriyorum, siz evet diyorsunuz okuyorum. Murat 6gretmene de parmak kaldirtyorum. O
da evet diyor, okuyorum. Yaziyorum.

Muhammed artik okuma, yazma etkinliklerine katilmak istedigini belirtmis, derse
katiliminin hem uygulama siirecinde arttigini hem de kendi siifinda da artik derslere
katildigini belirtmistir. Bu konuda ogretmenlerle gergeklestirilen goriismelerde de
Ogretmenlerin siiflarindaki 6grencilerin hem Tiirk¢e dersine hem de diger derslere daha

fazla katilmaya basladiklarini belirttikleri goriilmiistiir. Bu konuda Giiven 6gretmenle

gerceklestirilen goriismede Giiven dgretmen asagidakileri aktarmistir (Giiven Ogretmen

ile Goriisme, 29.06.2021):

Giiven Ogretmen: ... lyi yani olumlu ydnde yani derslere kars1 size karsi ilgisi iyi de yani

bunu gézlemlemedim yani gozlemledigim yani sizin derse karsi katilma istegi yani ondan

sonra aktif derste de aktif yani bana burada anlatti. {lgisi iyi ama o kadar az gdzlemleyebildim

ki.

Arastirmaci: Hangi derslerde aktif hocam?

Giiven Ogretmen: Yani girdigi derslerde aktif. Zaten biitiin dersler belli bir dereceye kadar

okuma yazma gibi islemler gerektirdigi i¢in. Okuma yapilacaksa mesela parmak kaldiriyor.

Okumak istiyor. Normalde miimkiin degil parmagini yukarda géremezsin. Ama simdi oluyor.

Giliven 6gretmen, Ogrencisinin 6zellikle okuma etkinliklerine katilimda isteginin

arttigin1 ve derslere daha fazla katilmak istedigini belirtmistir. Ahmet 6gretmen de
kendisiyle gergeklestirilen goriigmede diislincelerini asagidaki sekilde dile getirmistir
(Ahmet Ogretmen ile Gériisme, 29.06.2021):

Arastirmaci: Hocam siz bu siiregte Reza’nin Tiirk¢e okuma anlama ya da yazma becerilerinde
herhangi bir degisiklik gdzlemlediniz mi?

Ahmet Ogretmen: Yani derse katiliminda artis gozlemledim. Derse daha fazla katilim oldu.
Hatta okula da daha fazla kendini ait hissetti. Normalde hani yabanci uyruklu olduklarinda
biraz daha ¢ekingen oluyorlar. Siniftan diger arkadaslarindan geri kaldigi igin de utaniyor.
Okuma yazma becerilerinde de ilerleme oldukga derslere katilimi da artt1.

Arastirmact: Hangi derslere katilimi artt1 hocam?

Ahmet Ogretmen: Tabii daha ¢ok Tiirkce derslerine. Tiirk¢e derslerine katilinu ve okunan
metnin sorularinin cevaplanmasinda daha iyi anlayarak cevapladiginda kendisi de hem kendi
0z giliveni artt1 derslere katilimi konusunda. Diger tiirlii anlamadigi zaman s6z almak
istemiyordu ama su an mesela okudugunu daha iyi anladiginda benim sdyledigimi daha iyi

anladiginda daha fazla s6z almak istiyor. Derse daha fazla katilmak istiyor... Derse katilimini
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artird1 gergekten. Diger derslerde de soz almak istiyor, konugmak ya da okumak istiyor. Oz

giiveni artt1g1 icin hem Tiirk¢e dersine hem de diger derslere daha fazla katiliyor yani.

Ahmet 6gretmen de Ogrencisi Reza’nin hem Tiirk¢e derslerinde hem de diger
derslerde uygulama siirecinden 6ncesine gore katiliminin arttigini belirtmis, 6grencisinin
okul aidiyetinin ve 0zgliveninin artmasiin bu konuda etkili oldugunu disiindiglini
belirtmistir. Gorildiigli tizere hem aragtirmaci gozlemleri hem de O&grenci ve
Ogretmenlerle gerceklestirilen gozlemler uygulamaya katilan 6grencilerin hem Tiirkce

derslerine hem de diger derslere katilimlarinin arttigini1 gostermektedir.

4.6.7.Dil becerilerinde biitiinsel gelisim

Arastirmanin uygulama stirecinde egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinlikleri
ile Ogrencilerin okuma-anlama ve yazma becerilerini gelistirmeye yonelik dersler
yirltilmistir. Bu dersler yiritiilirken Tiirkge dersinin dogasi geregi dinleme ve
konusma etkinliklerine de yer verilmis, baska bir deyisle derslerde tiim dil becerilerini
gelistirmeye yonelik etkinlikler yiiriitiilmistiir. ‘Tiirkgeye Yolculuk’ adli dijital oyun da
tiim dil becerilerine hitap edecek sekilde hazirlanmistir. Bu kapsamda hem arastirmaci
gozlemleri hem de 6gretmen ve 6grencilerle gerceklestirilen goriismeler 6grencilerin
dinleme, konusma, okuma ve yazma becerilerinde gelisim olduguna yonelik veriler
sunmustur. Bu konuda Derya dgretmen sunlar1 aktarmistir (Derya Ogretmen ile Goriisme,

29.06.2021):

Derya Ogretmen: ... Sadece okuma yazmada da degil yani. Artik konusmalar1 da degisti.
Hem daha 6z gilivenliler hem de kendilerini daha iyi ifade ediyorlar. Beni de daha iyi
anliyorlar. O bakimdan da olumlu yani.
Arastirmaci: Yani okuma yazma becerilerinin yaninda dinleme ve konugma becerileri de
gelisti diyebilir miyiz hocam?
Derya Ogretmen: Kesinlikle. Hem Hamid hem de Ibrahim. Ozellikle Hamid konusma
becerisinde ¢ok gerideydi. Yani tabii ki okuma yazmaya goére iyiydi ama telaffuzunda,
kendini ifade etmesinde ¢ok sorunlar1 vardi. O konuda kendini ¢ok gelistirdi. Ibrahim de
kendini daha iyi ifade ediyor. Bazi konularda anlasamiyorduk. Ne dedigimi
anlayamiyorlardi. Artik beni de daha iyi anliyorlar.

Derya Ogretmen uygulama siirecinde &grencilerin  dinleme ve konusma

becerilerinde gelismeler gordiigiinii ifade etmistir. Bu konuda Murat 6gretmen ise sunlari

aktarmistir (Murat Ogretmen ile Goriisme, 29.06.2021):

Arastirmaci: Hocam 6grencilerinizde uygulama siirecinde baska herhangi bir alanda gelisim

gordiiniiz mii?
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Murat Ogretmen: ... Mesela Muhammed’in konusma becerisi de daha sikintiliyd: konusma
becerisinde de ben gelisme gérdiim Muhammed’in. Daha iyi konusuyor, kendini daha iyi
ifade ediyor. Hasan da mesela okuma becerisi gelisti ama mesela artik boyle resimleri
grafikleri filan da daha iyi anliyor gibi gordiim. Ya da mesela bir sey okuyup sonra onunla
ilgili ¢izim filan yapabiliyor. Bu da biiyiik gelisme diye diisiiniiyorum yani o metni anladigin1
gosteriyor.

Murat 6gretmen Muhammed’in konusma becerisinin gelistigine vurgu yaparken
Hasan’in ise gorsel okuma ve yazma becerilerinin gelistigini belirtmistir. Bu konuda
ogrencilerle gergeklestirilen goriismelerde de 6grencilerin okuma ve yazma becerilerinin
yaninda diger dil becerilerinin de gelistigine dair bulgular elde edilmistir. Ornegin
Ibrahim bu konudaki goriislerini asagidaki sekilde dile getirmistir (Ibrahim ile Goriisme,
29.06.2021):

Arastirmaci: Birlikte dersler yapiyoruz Ibrahim. Bu derslerden sonra neler degisiyor sende?

Ibrahim: ... Ben anliyorum artik 6gretmenim ne diyor. Arkadasim ne diyor. Oyunda

dinliyorum. Derste dinliyorum.

Arastirmaci: Yani sana ne diyorlar sen anliyorsun.

Ibrahim: H1 h1. Hem cevap da veriyorum.

Arastirmaci: Daha i1yi konusuyorsun yani.

Ibrahim: Evet daha iyi konusuyorum. Oyunda gériiyorum mesela sey nasil konusmak lazim.

Ibrahim uygulama siireciyle birlikte dinleme ve konusma becerilerinde gelismeler

oldugunu diistindiiglinii belirtmis ve bu durumu uygulama stirecindeki derslere ve egitsel

dijital oyuna baglamistir. Bu konuda arastirmacinin giinlii§iine yansittiklar1 ise su

sekildedir (Arastirmaci Giinliigi, 22.06.2021):

... Kendilerini daha iyi ifade ettikce de konugmak istiyorlar. Bu durum ¢ogu zaman benim
Ogretim siirecimi baltalasa da beni mutlu ediyor. Hem 6z giivenleri gelisiyor hem de konusma
becerileri. Bununla birlikte, dinleme becerilerinde de gelisim oldugunu diisiiniiyorum.
Sonugta dil dersleri bir biitiin ve ben de bu yap1y1 koruyarak derslerimi yapiyorum. Bu yapiy1
korumam sadece okuma ve yazma degil diger becerilere de yer vermemi gerektiriyor. Bu

durum da 6grencilerin dil becerilerinin biitiinciil bir sekilde gelismesine yardimei oluyor.
Aragtirmact da uygulama siireci boyunca Ogrencilerin okuma ve yazma
becerilerinin yani sira dinleme ve konusma becerilerinin de gelistigini ifade etmistir. Tiim
bu bulgular katilimc1 &grencilerin dil becerilerinin biitiinsel olarak gelistigini

gostermektedir.
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4.6.8. Tiirkceye yonelik egilimde gelisim

Uygulama siirecinde o6gretmenlerle gercgeklestirilen goriismelerde Ogretmenler
ogrencilerin Tirkceye yonelik egilimlerinde de gelisim oldugunu belirtmiglerdir.
Ogrencilerle gerceklestirilen goriismelerde de bazi ogrenciler Tiirkceyi daha cok
sevdiklerini dile getirmislerdir. Arastirmaci da 6grencilerin uygulamanin basinda kendi
ana dilleriyle konusmalarina ragmen uygulama ilerledik¢e Tiirk¢e konusmaya
egilimlerinin artmasini ve Tiirk¢e okuma ve yazmaya yonelik istekli olmalarini Tiirkgeye
yonelik egilimlerinin arttig1 seklinde yorumlamis ve bu konuda giinliigline asagidakileri

yansitmistir (Arastirmaci Giinliigii, 23.06.2021):

Uygulama siirecinin basinda dgrencilerle ilgili yasadigim en biiyiik sorunlardan biri Tiirkge
iletisim kurmayi tercih etmemeleriydi. Ama artik kendi dillerini hi¢ kullanmiyorlar. Arada
dalginlikla yapan olursa da digerleri tarafindan uyariliyor. Artik dgrenciler bizim dersimiz
disinda karsilagtiklar1 metinlerdeki kelimeleri gelip bana soruyor. Onlara yazma etkinlikleri
icin sundugum Orneklerden bile bana sorular soruyorlar. Tirk¢e okumaya, yazmaya,
konusmaya yénelik egilimleri de ¢ok artt1. Onceden en isteksiz olan &grenciler bile simdi
higbir 1srar olmadan okumak, yazmak, konusmak istiyorlar. Tiim bunlar bana &grencilerin
dilimize kars1 egilimlerinin arttigin1 diistindiiriiyor.

Arastirmacinin  bu goriisleri 6g8rencilerle gerceklestirilen goriismelerle de

desteklenmistir. Hiida ile gerceklestirilen goriismede 6grenci sunlar1 aktarmistir (Hiida ile

Gorilisme, 30.06.2021):

Arastirmaci: Derslerimizde en ¢ok neyi seviyorsun?

Hiida: ... Bir de Tiirkgeyi ¢ok seviyorum. Tiirkge yani okuyorum, yaziyorum, konusuyorum.
Cok seviyorum.

Arastirmaci: Bizim derslerimizden dnce seviyor muydun Tiirkgeyi?

Hiida: Biraz. Ben istiyordum Suriyece konugmak. Simdi Tiirkge istiyorum.

Arastirmaci: Yani artik Tiirk¢eyi daha ¢ok seviyorsun.

Hiida: Evet. Cok seviyorum. Oyunda Tiirk¢e konuguyor. Sehirlerde Tiirk¢e var. Evde bilene

Tiirk¢e konuguyorum. Kardeslerime dgretiyorum.

Hiida, uygulama siirecinden sonra Tiirkce okuma, yazma ve konusmay1 daha ¢ok
sevdigine vurgu yapmis, evde de Tirkceyi kullanarak Tiirk¢eye karsi egiliminin
gelistigini dile getirmis ve bu durumu egitsel dijital oyunla bagdastirmistir. Bu konuda
Murat 6gretmen ise sunlar1 aktarmistir (Murat Ogretmen ile Goriisme, 29.06.2021):

Aragtirmaci: Hocam 6grencilerinizde uygulama siirecinde bagka herhangi bir alanda geligim
gordiiniiz mii?
Murat Ogretmen: ... Ha bir de sunu sdyleyim. Bu da benim i¢in ¢ok énemli bir gelismeydi.

Muhammed de Hasan da biliyorsunuz ikisi de Irakli. Kendi dillerinde konusuyorlar siirekli
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ve bu durum beni ¢ok rahatsiz ediyordu tabi ama tabii ki yani benim de belki burada
eksikliklerin vardir. Onlarin diizeylerine inemiyorum diger ¢ocuklara anlatiyorum onlar ne
dedigini anlamiyorlar. Birbirlerine anlatmak istiyorlar gibi ama bu 6zellikleri ¢ok azald: yani
hatta hi¢ neredeyse son derslerde kendi aralarinda kendi dillerinde konustuklarint gérmedim
artik kendi dillerinde degil Tiirkce iletisim kuruyorlar. Bu da ¢ok iyi bir gelisme gergekten.
Hatta Hasan’1in annesi geldi gegen giin. Hasan’1n artik evde daha ¢ok Tiirk¢e konustugunu
ve onlarin da artik Tiirkge 6grenmeye bagladigini bana sdylediler. Bu da ¢ok giizel bir sey.
Bu c¢ocuklar Tiirk¢eyi benimsememislerdi ve bence sevmiyorlardi. Ama simdi dili
benimsediler ve seviyorlar da. Sevmeseler ve istemeseler okul disinda konusmazlar zaten.

Yani Tiirk¢eye olan sevgileri, istekleri cok gelisti, artti.

Murat 6gretmen, 0grencilerinin uygulama siireciyle birlikte kendi ana dillerinde
konugmalariin azaldigini ve hatta okul disinda da Tiirk¢e konusmaya basladiklarini
belirtmis ve bu durumu Tiirkgeye yonelik sevgi ve isteklerinin artmasiyla agiklamistir.
Hiilya dgretmen de dgrencisi Imad’mn &zellikle okuma ve yazmaya yodnelik tutumunun
arttigini ve Tiirkce iletisim kurmaya daha istekli oldugunu belirtmistir. Bu konuda Hiilya

dgretmenin aktardiklar su sekildedir (Hiilya Ogretmen ile Gériisme, 30.06.2021):

Arastirmac1: Hocam Imad’da baska ne gibi degisiklikler gdzlemliyorsunuz?

Hiilya Ogretmen: ... Imad’in da tabii ki istekli olmas1 bunda énemli bir etken normalde 11°de
erkenden gelmesi higbir gocuk zorlasamz bile gelmez. imad’da biraz daha istek var yani
okumaya kars1 istegi yazmaya kars1 istegi artmis. Mesela Imad normalde yazi yazmaktan
nefret eder ama gordiigiim kadariyla yazmaya karsi tutumu okumaya karsi tutumu artmus.
Mesela ben ona normalde hadi sunu yaz dedigimde iste tahtadakini yaz dedigimde yazmazdi.
Istemezdi. Suratin1 eksitirdi. Ben de ¢ok zorlamazdim zaten. Ama artik beni hig ikiletmiyor
ya dedigimi yaziyor tahtadakileri yaziyor boyle bu sekilde gayet giizel gelismeler var...
Bununla birlikte sorunlardan bir tanesi yazmaya olan isteginin olmamasiydi. Yani yazmay1
hi¢ sevmiyor hi¢ istemiyordu. Bu konuda ¢ok biiyiikk bir gelisme var. Yazmaya yonelik
tutumunun arttigint ben sdyleyebilirim. Dilimize karsi daha yiiksek artik tutumu. Tiirkce

iletisim kurmaya da daha agik.

Goriildiigii iizere Hiilya 6gretmen Imad’m okuma ve yazmaya yonelik istekliliginin
artmasini1 ve Tiirkge iletisim kurmaya daha agik olmasini Tirkgeye yonelik tutumunun
arttig1 seklinde yorumlamaktadir. Aragtirmacinin kendi gozlemleri ile 6gretmenler ve
ogrencilerle gerceklestirdigi gozlemler katilimer Ogrencilerin  Tiirkgceye yonelik

egilimlerinin gelistigi seklinde yorumlanabilir.
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4.6.9.Okula devamda artis

Aragtirma stirecinde 6zellikle 6gretmenler tarafindan belirtilen goriislerden biri de
ogrencilerin okula devamlarinda artis oldugudur. Katilimer Ogrenciler uygulama
stirecindeki derslerde neredeyse hi¢c devamsizlik yapmamigslar, devamsizlik yapan
Ogrenciler ise en fazla bir hafta devamsizlik yapmislardir. Ancak bunun disinda
arastirmact Ogrencilerin okuldaki diger derslere katilimlariyla ilgili herhangi bir
gdzlemde bulunmamistir. Ogrencilerle yapilan goriismelerde de bu konuyla ilgili
herhangi bir veriye ulasilmamistir. Ancak 6gretmenlerle gergeklestirilen goriismelerde
neredeyse tiim Ogretmenler uygulama siireciyle birlikte 6grencilerin okula olan
aidiyetlerinin ve devamlariin arttigin1 belirtmislerdir. Bu konuda Uygar 6gretmen ile
gerceklestirilen goriismede dgretmen sunlari aktarmustir (Uygar Ogretmen ile Goriisme,

29.06.2021):
Arastirmaci: Inas’ta diger alanlarda gordiigiiniiz degisimlere iliskin baska ekleyeceginiz bir
sey var m1 hocam?
Uygar Ogretmen: ... Okula devamlihig: da artti aslinda. Yani dnceden ¢ok devamsizlik
yapiyordu. Bizim derslerden ¢ok geri kaliyordu. Mesela sizin dersler ilk bagladiginda sizin
derslere geliyordu benimkilere gelmiyordu. Sonra benimkilere de devam etmeye basladi.
Aragtirmaci: Yani uygulama siireciyle birlikte inas okula devam konusunda gelisim mi
gosterdi hocam?
Uygar Ogretmen: Evet evet. Yani sonrasinda sizin dersiniz oldugu i¢in gelip oradan sizin
dersinize gegmek icin mi geliyordu yoksa okul tutumu mu gelisti bilemiyorum tabii ama
gobzle goriiliir bir degisim oldu devam konusunda.

Uygar 6gretmen Ogrencisinin okula devami konusunda gozle goriiliir bir artis
oldugunu vurgulamistir. Ayni sekilde Derya Ogretmen de iki dgrencisinin de okula
devam oranlarinin uygulama siirecinden sonra artig gosterdigini belirtmistir. Bu konuda
kendisiyle gerceklestirilen goriismenin bir boliimii asagida verilmistir (Derya Ogretmen
ile Goriisme, 29.06.2021):

Derya Ogretmen: ... Hem ibrahim hem de Hamid artik derslere de geliyor.

Aragtirmaci: Onceden gelmiyorlar miydi hocam?

Derya Ogretmen: Bir giin geliyorlarsa iki giin gelmiyorlardi. Sizinle derse basladiklarindan
beri bizim derslere de devam ediyorlar. Okul aidiyetleri artt1. Kendilerini artik sinifin, okulun
bir pargasi olarak goriiyorlar bana sorarsaniz.

Arastirmaci: Bu durum da 6grencilerin okula devamliligini arttiriyor size gore dyle mi?
Derya Ogretmen: Yani ben dyle diisiiniiyorum. Ciinkii sizin derslerinizi cok seviyorlar, orada

ogrendiklerini bizim diger derslerde de ister istemez kullantyorlar. Yani eskiden oldugu gibi
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smifin bir kosesine gecip oturmuyorlar. Aktifler. Sikilmiyorlar ya da ¢ekinmiyorlar. O

yiizden de derslere devam ediyorlar.

Derya &gretmen de Ibrahim ve Hamid isimli 6grencilerin uygulama siireciyle
birlikte okula devamlariin arttigini diigiindiiglinii belirtmistir. Giiven 6gretmen disinda
tiim 6gretmenler 6grencilerin okula devamlarinin arttigini belirtmis, Giliven 6gretmen ise
Mustafa’nin kendi sinifindaki derslerine pek fazla katilmadigini belirtmistir. Sonug olarak
sinif 6gretmenlerinin goriislerine gore Mustafa disindaki diger katilimci 6grencilerin

okula devamlarinda uygulama siirecinin 6ncesine gore artig oldugu sdylenebilir.

4.6.10. Sosyal becerilerde gelisim

Arastirmaci, uygulama siireci boyunca 6grencilerin kendi aralarindaki iligkilerinin
ve arastirmactyla olan iliskilerinin gelisim gdsterdigini gozlemlemistir. Ogrencilerle
gercgeklestirilen goriismelerde de 6grenciler hem kendi siniflarindaki diger arkadaslariyla
hem de kendi sinif Ogretmenleriyle olan iliskilerinin gili¢lendigine dair goriisler
bildirmislerdir. Bu konuda arastirmaci giinliigiine asagidakileri yansitmistir (Arastirmact

Giinliigii, 05.04.2021);

Uygulamanin basindan bu yana Ogrencilerin birbirleriyle olan iligkilerinin giiclendigini
goriiyorum. Bu kendini akran 6gretimi, is birligi yapma vb. sekillerde gosteriyor. Ama en
cok da sosyal becerilerinin gelistigini gozlemliyorum. Birbirlerini dinliyorlar, birbirlerine
yardim ediyorlar. Egitsel dijital oyun sirasinda kendi oyunlarini birakip diger dgrencilere
yardim bile edebiliyorlar. Birbirleriyle yaptiklar1 paylagimlar artti. Bununla birlikte artik
benimle de daha fazla paylasimda bulunuyorlar. Bana ailem, iilkem hakkinda sorular
soruyorlar, kendileriyle ilgili konularda benimle konusmak istiyorlar. Yani hem benimle hem
de kendi arkadaslariyla olan iligkileri giiglendi diyebilirim. Sosyal beceriler artti. Catisma
¢oOzebiliyorlar, 6fkelerini yonetebiliyorlar, tesekkiir ediyor ve hatir soruyorlar. Acaba kendi
smiflarinda durum nasil? Tiirk arkadaslariyla ve kendi sinif 6gretmenleriyle de sosyal olarak
iyi bir duruma geldiler mi? Ogretmenlerle ve 6grencilerle gerceklestirecegim goriismelerde

bunlara da deginmeliyim.

Arastirmaci, uygulama siirecinde gergeklestirilen derslerde 6grencilerin kendisiyle
ve diger arkadaslariyla olan iliskilerinin giiclendigini gozlemlemis ve sosyal olarak
gelisim gosterdiklerini dile getirmistir. Bu durumun kendi smiflarindaki diger
arkadaslariyla ve 6gretmenleriyle olan iligkilerinde de gecerli olup olmadigini 6grenmek
icin Ogrenci ve Ogretmenlerle gerceklestirilen goriismelerde bu konu {iizerinde de
durmustur. Bu konuda Fatimah goriislerini agagidaki sekilde dile getirmistir (Fatimah ile

Goriisme, 30.06.2021):
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Arastirmact: Bir siirll sey 6greniyorsun Fatimah. Bunlar1 kendi sinifinda da kullantyor
musun?

Fatimah: Evet 6gretmenim. Ogretmen bazen yazilarimi anlamiyor ama anliyor. Yazim
giizel. Mesela hayat bilgisinde sey okuyorum, hizli okuyorum sonra &gretmenim soru
soruyor. Ben bazen cevap veriyorum. Ogretmenim sasiriyor, aferin diyor. Sonra hayat
bilgisinde meyveler ve sebzeler var. Patates havug sogan turp ¢ilek karpuz portakal limon.
Ogretmen ben sdylilyorum o sasiriyor. Hayat bilgisinde camiler peribacalar1 daglar
Ogreniyoruz. Biz de burada peribacalarini Sultanahmet camii, Nemrut dagi, bunlari
Ogreniyoruz. Ben hayat bilgisi dersinde bunlar1 sdyliiyorum dgretmenim mutlu oluyor. Ben
o derste sehirleri sayryorum, yerleri sayiryorum mesela Canakkale, Truva Ati, Nemrut,
Istanbul, Izmir, Canakkale, Kapadokya, Nevsehir, Konya o donen seyler Semazenler biitiin
simif beni dinliyor sasirtyor ben ¢ok mutlu oluyorum &gretmen de ¢ok mutlu oluyor.
Ogretmenim beni seviyor. Onunla konusuyorum. Yani mesela Ece gibi, ben de onunla

konusuyorum. O bana giiliiyor, ben parmak kaldirryorum bana evet diyor.

Fatimah uygulama siirecinde 6grendikleriyle birlikte 6gretmeniyle arasindaki
iliskinin giliclendigini ve artik diger Ogrenciler gibi onunla sohbet edebildigini ifade
etmistir. Bu konuda Imad gériislerini asagidaki sekilde ifade etmistir (imad ile Goriisme,

02.07.2021):

Imad: ... Arkadaslarim beni daha ¢ok seviyor. Benim yanima geliyorlar. Derste okuyorum,
giilmiiyorlar. Oyun oynuyoruz. Seyde teneffiiste bana gel diyorlar.

Arastirmaci: Artik yeni arkadaglarin mi1 var?

Imad: Evet. Ben iyi okuyorum artik sikilmryorlar. Beni seviyorlar.

Arastirmaci: Peki 6gretmenin?

Imad: Artik 6gretmenim de beni seviyor. Ben yazi yaziyorum o bana bdyle boyle yapiyor

(basin1 oksuyor). O benimle konusuyor bazen bana nasilsi diyor.

Imad da uygulama siireciyle birlikte arkadaslar1 ve 6gretmeniyle olan iligkisinin
giiclendigini diislindiiglinii belirtmis ve bu durumu okuma ve yazma becerisinin
gelismesine baglamistir. Ogretmenler de gergeklestirilen goériismelerde ogrencilerin
sosyal becerilerinde iyilesme gordiiklerini vurgulamiglardir. Bu konuda Ahmet 6gretmen
diisiincelerini asagidaki sekilde dile getirmistir (Ahmet Ogretmen ile Goriisme,
29.06.2021):

Arastirmaci: Peki hocam peki uygulamamizin Tiirkge becerileri digindaki diger konularda bir
etkisini gézlemlediniz mi?

Ahmet Ogretmen: ... Sosyal iliskileri de dyle. Gelistigini gordiim diger yani yabanci bir
iilkeden geliyorsunuz yeni bir iilkede yeni bir sinif yeni bir okul. Dilini bilmediginiz insanlar
zaten dinlemeyi ve konusmayi biraz biliyordu. Dinledigini kismen anlayabiliyordu
konusabiliyordu o yilizden fena degildi ama daha da gelismis benle olan iliskisi de gercekten

cok iyi oldu. Benimle olan iliskisi gii¢lendi stirekli bana geliyor bir sey soruyor benle iletisim
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kurmaya calisiyor benle iletisimde kalmaya calisiyor bu ¢ok degisti. Daha sonra bana mesela
nereli oldugumu sordu, ¢ok sasirdim. Ben Ankara deyince oyunda Ankara’ya gitmediklerini
ama derste Ankara’ya gordiigiinii galiba iste yagmurlu gibi bir sey soyledi neydi o
bilmiyorum. Benimle olan paylasimlari ¢ok artti. Merhaba, hosca kalin 6gretmenim, tesekkiir

ederim... Bunlar1 ¢ok sik kullanryor.

Ahmet 6gretmen Reza’nin kendisiyle olan iliskisinin uygulama siirecinden sonra
gelistigini ifade etmis, Reza’nin sosyal becerilerinde gelisim oldugunu diistindiiglinii
ifade etmistir. Burcin Ogretmen ise Ogrencilerinin siniftaki diger ogrencilerle olan
iliskilerine vurgu yaparak sunlari soylemistir (Burgin Ogretmen ile Gériisme,
02.07.2021):

Arastirmaci: Hiida ve Fatimah’in sosyal becerilerinde bir degisim gézlemlediniz mi hocam?
Burgin Ogretmen: Sosyal beceri derken hocam?

Arastirmaci: Sizinle veya arkadaslartyla olan iligkilerinde bir degisim oldu mu?

Burgin Ogretmen: Evet oldu. Normalde sinifta da sadece ikisi konusurdu, teneffiislere birlikte
¢ikarlardi. Simdi siniftan baska arkadaglar edindiklerini gériiyorum. Yeni arkadagliklar
kuruyorlar. Mesela 6zellikle Hiida sinirli bir gocuktur. Ama simdi arkadasliklarini devam
ettirmek i¢in bu Ozelligini torpiiledigini goriiyorum. Mesela arkadaglarindan yardim
isteyebiliyorlar, yardim aldiklarinda tesekkiir ediyorlar, arkadaslariyla iletisim kurarken
onlar hakkinda soru soruyorlar, kendilerine sorulan sorulara cevap veriyorlar. Paylagmay1
biliyorlar artik, evden getirdikleri herhangi bir seyi sadece kendi aralarinda degil diger
arkadaslariyla da paylasiyorlar. Mesela Hiida oynadigimiz oyunlarda ¢ok sorun ¢ikarirdi.
Artik kurallara uygun davraniyor, kabul ediyor kurallari.

Burgin 6gretmen sinifindaki 6grencilerin yardim isteme, tesekkiir etme, soru sorma
ve soruya uygun cevap verme, paylasma, kurallara uygun davranma gibi sosyal
becerilerinin gelistigini vurgulamigtir. Goriildiigii izere hem aragtirmaci gozlemleri hem

de 6grenci ve O6gretmen goriismelerinden elde edilen veriler uygulama siireci boyunca

Ogrencilerin sosyal becerilerinde gelisim olduguna dair bulgular sunmaktadir.
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5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde aragtirma bulgularindan elde edilen sonuglara, bu sonuglarin ilgili
alanyazin ile iligkilendirilmesiyle olusturulan tartisma bdliimiine, uygulamaya ve ileride

yapilacak arastirmalara yonelik onerilere yer verilmistir.

5.1. Sonug¢

Arastirma sonuglari, aragtirma kapsaminda elde edilen bulgular ve arastirmanin alt
amaglart gbéz Onilinde bulundurularak sunulmustur. Bu kapsamda bu boliimde;
Ogrencilerin okuma-anlama ve yazma becerilerinin uygulama 6ncesi mevcut durumu,
egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinliklerinin yiiriitiilmesi, 6grencilerin uygulama
stirecindeki okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelisimi, egitsel dijital oyun destegiyle
yiriitilen 6gretim etkinlikleri siirecinde karsilagilan sorunlar, egitsel dijital oyun
destegiyle yiiriitiilen Ogretim etkinlikleri siirecinde karsilagilan sorunlara yonelik
coziimler ve egitsel dijital oyun destegiyle yiiriitilen 6gretim etkinliklerine yonelik

katilimci goriisleri alt temalarina iliskin elde edilen sonuglar sunulmustur.

5.1.1. Ogrencilerin okuma-anlama ve yazma becerilerinin uygulama éncesi mevcut

durumuna iliskin sonuclar

Arastirma kapsaminda katilimc1 Ogrencilerin mevcut durumunun tespiti icin
ogrencilere okuma-anlama basar1 testi ve yazma becerisi degerlendirme rubrigi
uygulanmis; ayrica mevcut durumlart kontrol listeleri, goriisme, gozlem ve arastirmaci
giinliigii araciligiyla da incelenmistir. Okuma-anlama basari testi ve yazma becerisi
degerlendirme rubrigi sonucunda Ogrencilerin okuma-anlama testinden ve yazma
smavinin ilk bolimiinden diisiik puanlar aldiklari, yazma sinavinin ikinci ve ligilincli
boliimlerinde tiim 6grencilerin yazma becerisi degerlendirme rubrigine gore basarisiz ya
da zayif performans diizeylerinde yer aldiklari goriilmiistiir. Nicel bulgularin yaninda
toplanan diger nitel bulgular da bulunmaktadir. Kontrol listeleri, goriisme, gézlem ve
aragtirmaci giinliigiinden elde edilen verilere gore katilime1 6grencilerin okuma-anlama
konusunda yavas okuma ve okudugunu anlayamama sorunlarinin oldugu; sesli okuma
sirasinda harf/hece atlama, harf/hece ekleme, tekrarlama, duraklama, yanlis okuma,
telaffuz hatalar1 yaptiklari; yazma konusunda ise yazma becerisinin bi¢im, dil ve anlatim,

igcerik ve yazim ve noktalama boyutlarinda sorun yasadiklari, okuma ve yazmaya yonelik
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diisiik motivasyona sahip olduklar1 ve Al diizeyinde yer alan okuma ve yazma

kazanimlarina sahip olmadiklari sonuglarina ulasilmistir.

5.1.2. Egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinliklerinin yiiriitiilmesine iliskin

sonuclar

Aragtirma kapsaminda dersin uygulama videolari, 6grenci bilgisayarlarina ait ekran
video kayitlar1, 6grenci tirlinleri ve arastirmaci glinliigii yoluyla toplanan verilerin analizi
sonucunda egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinliklerinin nasil yiiriitiildiigline iliskin
sonuglar elde edilmistir. Gergeklestirilen analizler sonucunda; egitsel dijital oyun destekli
ogretim etkinliklerinin “Haydi tanisalim; Sinifim ve evim-En degerlilerim!; Nerede?;
Canim ailem, biricik viicudum; Ne yapiyorsun?; Hava nasil?”” adlar1 altinda alt1 temada,
10 ders planiyla gerceklestigi sonucuna ulagilmistir.

Arastirma sonuclarina gore 10 ders plan1 bes asamada gerceklestirilmistir. Bu
asamalar; hazirlik, anlama (dinleme, okuma, s6z varligin1 gelistirme), giinliik hayatla
iligkilendirme, kendini ifade etme (konusma, yazma, s6z varligini kullanma) ve 6lgme ve
degerlendirme asamalaridir. “Tiirkgeye Yolculuk” adli egitsel dijital oyun, bu
etkinliklerin 6gretim siireciyle biitiinlestirilerek okuma ve yazma etkinliklerinin
desteklenmesi amaciyla sinif etkinlikleri sirasinda kullanilmistir. Arastirmada okuma
etkinlikleri kapsaminda sesli okuma, sessiz okuma, tekrarli okuma, koro okuma ve esli
okuma tiirleri kullanilmistir. Yazma etkinlikleri kapsaminda kontrollii yazma ve serbest
yazma, yazma modelleri kapsaminda ise rehberle birlikte yazma ve paylasmali yazma
modelleri kullanilmistir. Okuma ve yazma c¢alismalari; Oncesi, sirast ve sonrasi
asamalarinda gergeklestirilmistir. Bunlarla birlikte, egitsel dijital oyunda okuma-yazma
caligmalar1 yapilmistir. Arastirma sonucunda bu Ogretim etkinlikleriyle 6grencilerin

okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelistigi sonucuna ulasilmistir.

5.1.3.Ogrencilerin uygulama siirecindeki okuma-anlama ve yazma becerilerinin
gelisimine iliskin sonuclar
Arastirma kapsaminda Ogrencilerin okuma-anlama ve yazma becerilerindeki
gelisim diizeylerinin belirlenmesi amaciyla uygulama siirecinin basinda ve sonunda
Ogrencilere okuma-anlama basari testi uygulanmis, bununla birlikte ti¢ asamali bir yazma
siavi yapilarak bu sinav yazma becerisi degerlendirme rubrigi ile degerlendirilmistir.

Ayrica oOgrenciler her haftadan sonra o eylem planina yonelik calisma kagitlarini
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doldurmustur. Arastirmaci her eylem planmin uygulanmasindan sonra 6grencileri dil
becerilerini degerlendirme gozlem formu ile degerlendirmistir. Uygulanan tim formlar
puanlanarak katilimec1 Ogrencilerin okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelisim
diizeylerine iliskin sonuglar elde edilmistir. Ayrica aragtirmaci giinliigii ile 6gretmen ve
ogrencilerle gercgeklestirilen goriismelerden de &grencilerin okuma-anlama ve yazma
becerilerinin gelisimine dair sonuglara ulasilmistir.

Aragtirmanin basinda ve sonunda uygulanan okuma-anlama testi sonuglari
ogrencilerin tiimiiniin okuma-anlama becerisinin istatistiksel olarak anlamli bir sekilde
arttigin1 ve gergeklestirilen uygulamanin okuma-anlama basarisi {lizerinde biiyiik bir
etkiye sahip oldugunu gostermistir. Aragtirmanin basinda ve sonunda uygulanan yazma
sinavi sonuglar1 da dgrencilerin tiimiiniin yazma becerisinin istatistiksel olarak anlamli
bir sekilde arttigini ve gergeklestirilen uygulamanin yazma basarisi lizerinde biiyiik bir
etkiye sahip oldugunu gostermistir. Uygulamanin baginda yazma smavinin ikinci ve
liclincli asamalarinda tiim Ogrencilerin yazma becerileri zayif ve basarisiz performans
diizeyindeyken arastirma sonunda imad disindaki tiim &grencilerin yazma becerilerinin
iyi veya cok iyi performans diizeyine yiikseldigi goriilmiistiir. imad ise yazma smavinin
birinci asamasinda basarisiz performans diizeyinden iyi performans diizeyine, ikinci
asamasinda ise yine basarisiz performans diizeyinden gelistirilebilir performans diizeyine
yiikselmistir.

Arastirma kapsaminda Ogrenciler tarafindan doldurulan calisma kagitlarn ve
aragtirmaci tarafindan doldurulan dil becerilerini degerlendirme gozlem formlarindan
elde edilen sonuglar da tiim 6grencilerin okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelistigini
gostermektedir. Arastirmaci giinliigii ile 6gretmen ve Ogrenci goriismeleri de tiim
katilimc1 6grencilerin okuma-anlama ve yazma becerilerinin geligsim gosterdigine yonelik
sonuglar sunmustur. Bu kapsamda 6grencilerin hizli okuma, dogru okuma, okudugunu
anlama becerilerinin gelistigi; yazma becerilerinin de bi¢im, dil ve anlatim, igerik ve
yazim ve noktalama boyutlarinda gelisim gosterdigi; ayrica ogrencilerin eylem
planlariyla hedeflenen Al diizeyi okuma ve yazma kazanimlarina ulagtiklar1 sonucuna
ulasilmustir.

Arastirma sonuglarina gore birinci eylem planindan sonra 6grenciler eylem planiyla
hedeflenen okuma ve yazma kazanimlarina ulasmislar, 6grencilerin okumaya ve yazmaya
yonelik motivasyonlar1 artmigtir. Ogrencilerin birinci eylem planinda yer alan konulara

iliskin okudugunu anlama becerileri gelismis, kazanimlar baglaminda yazmada igerik
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sorunlar1 da ¢6ziilmiis; ancak diger sorunlar1 devam etmistir. Ayrica 6grencilerin Tiirk
alfabesiyle ilgili de sikint1 yasadiklar1 sonucuna ulasilmistir. ikinci eylem planindan sonra
Ogrencilerin Tiirk alfabesine yonelik yasadiklar1 sorunlari ¢oziilmiis, ayn1 zamanda
Ogrenciler ikinci eylem planinda hedeflenen okuma ve yazma kazanimlarina da
ulasmuslardir. Ogrencilerin ikinci eylem planinda yer alan konulara iliskin okudugunu
anlama becerileri geligmis; ancak okumayla ilgili diger sorunlari devam etmistir. Bu
eylem planiyla birlikte 6grenciler noktalama isaretlerinden noktay1 kullanmaya baslamis;
ancak bi¢im ile dil ve anlatim sorunlar1 devam etmistir. Ugiincii eylem planinmn
uygulanmasiyla birlikte Ogrencilerin sesli okuma hatast yapma sorunlar1 azalmaya
baslamustir. Ogrencilerin iiciincii eylem planinda yer alan konulara iliskin okudugunu
anlama becerileri gelismistir. Ugiincii eylem planiyla birlikte ayn1 zamanda dgrenciler
yazilarinda anlamli ve kuralli ciimleler kurmaya, dil ve anlatim bakimindan biitiinliik
saglamaya, noktalama isaretlerinden soru isaretini kullanmaya baslamuslardir. Ugiincii
eylem planiyla 6grenciler bu eylem planinda belirlenen okuma ve yazma kazanimlarini
da edinmigler; ancak oOgrencilerin yazmaya yonelik motivasyonlarinda bir diisiis
gozlenmistir. Dordiincii eylem planinin sonunda 6grenciler bu eylem planinda hedeflenen
okuma ve yazma kazanimlarina ulagsmislar, 6grencilerin sesli okuma hatast yapma
sorunlart ¢oziilmiis, bu eylem planinda yer alan konulara iliskin okudugunu anlama
becerileri gelismis ve yazmaya yonelik motivasyonlari yeniden artmistir. Besinci eylem
planiyla birlikte dgrencilerin yavas okuma sorunlari1 ¢oziilmiis, besinci eylem planinda
yer alan konulara iliskin okudugunu anlama becerileri gelismis, yazilarindaki bigimsel
hatalar azalmis ve O0grenciler yazilarinda noktalama isaretlerinden virgiilii kullanmaya
baslamuslardir. Ogrenciler bilgisayarda yazdiklar1 yazilarinda da igerik, dil ve anlatim,
yazim ve noktalama unsurlarina 6zen gostermeye baslamislardir. Besinci eylem planiyla
hedeflenen okuma ve yazma kazanimlarina da ulasan 6grencilerin yazilarindaki bigim,
igerik, dil ve anlatim ile yazim ve noktalama sorunlari ¢dziilmiistiir. Ogrenciler altinci
eylem planiyla hedeflenen okuma ve yazma kazanimlarina da ulasmiglardir ve
ogrencilerin bu eylem planinda yer alan konulara iliskin okudugunu anlama becerileri
gelismistir. Bununla birlikte; Imad ve Muhammed isimli dgrenciler ikinci eylem plani
sonunda istenen okuma ve yazma kazanimlarina ulasamamislar ve bu 6grencilerle ek
dersler gerceklestirilmistir. Besinci eylem planinin sonunda bu 6grenciler de okuma-
anlama becerisi bakimindan istenen seviyeye ulagmiglardir. Imad adli 6grenci bu eylem

planinin sonunda yazma becerisi bakimindan da istenen seviyeye ulagsmig; ancak
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Muhammed adli 6grencinin bi¢imsel sorunlari devam etmistir. Altinci eylem planiyla
birlikte Muhammed’in yazmada bi¢im sorunu da ¢oziilmiistiir.

Genel olarak hem nicel hem de nitel verilerin analizleri sonucunda tiim katilimc1
Ogrencilerin okuma-anlama ve yazma becerilerinde gelisim oldugu goriilmiistiir. Bu
durum, egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinliklerinin 6grencilerin okuma-anlama ve

yazma becerilerini gelistirdigi sonucuna ulasildigini gostermistir.

5.1.4.Egitsel dijital oyun destegiyle yiiriitiilen 6gretim etkinlikleri siirecinde

karsilasilan sorunlara iliskin sonuclar

Arastirma kapsaminda egitsel dijital oyun destegiyle yiiriitiilen 6gretim etkinlikleri
stirecinde karsilagilan sorunlarin belirlenmesi amaciyla dersin uygulama videolari,
arastirmaci giinliigii ve goriisme yoluyla toplanan veriler analiz edilmis ve bu siiregte dort
temel sorunla karsilasildigi belirlenmistir. Egitsel dijital oyun destegiyle yiiriitiilen
ogretim etkinlikleri siirecinde 6grencilerden, teknik konulardan, egitsel dijital oyun
destekli Ogretim etkinliklerinden ve simif yonetiminden kaynakli sorunlar ortaya
cikmistir. Bu sorunlarin ortaya ¢ikmasiyla birlikte arastirma siirecinde yeni eylem planlari
hazirlanmistir. Karsilagilan bu sorunlar hazirlanan eylem planlariyla ¢éziilmiistiir.

Aragstirma siirecinde 6grencilerden kaynakli karsilagilan sorunlar sunlardir:

e Ogrencilerin aralarinda kendi dilleriyle konusmalari,

e Ogrencilerin Tiirk alfabesi konusunda sorunlar yasamalari,

e Iki dgrencinin simif arkadaslarindan geri kalmasi,

e Ogrencilerin eve ddev olarak gdnderilen ¢alisma kagitlarim geri getirmemeleri,

e Ogrencilerin ¢alisma kagitlarin1 dnemsememeleri,

e Ogrencilerin sesli okuma sirasinda hatalar yapmalari,

e Ogrencilerin klavye kullanirken zorlanmalar.

Aragtirma siirecinde teknik konulardan kaynakli karsilagilan sorunlar sunlardir:

e Bilgisayarlar1 kurma ve kaldirma islemlerinin ¢ok uzun siirmesi,

¢ Opyun sirasinda kullanilan kulakliklarin 6grencilere uygun olmamast,

e Bazi bilgisayarlarin oyun sirasinda sorun ¢ikarmasi.

Arastirma siirecinde egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinliklerinden kaynakli
karsilagilan sorunlar sunlardir:

e Ogrencilerin dinleme ve konusma etkinliklerinde sikilmalari,
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Oyundaki yazma etkinliklerinin biiyiik-kii¢iik harf ve noktalama isaretlerine

duyarl olmasi.

Aragtirma siirecinde sinif yonetiminden kaynakli karsilasilan sorunlar sunlardir:

Ogrencilerin derse odaklanmamast,
Ogrencilerin kendi aralarinda konusmalari,
Bazi 6grencilerin aralarinda tartisma yagsamalari,

Ogrencilerin siirekli bilgisayarda vakit gecirmek istemeleri.

5.1.5. Egitsel dijital oyun destegiyle yiiriitiilen 6gretim etkinlikleri siirecinde

karsilasilan sorunlara yonelik ¢oziimlere iliskin sonuclar

Gergeklestirilen analizler sonucunda egitsel dijital oyun destegiyle yiiriitiilen

ogretim etkinlikleri siirecinde dort temel sorunla karsilasilmis ve bu sorunlara uygun

¢oziimler gelistirilmistir.

Arastirma siirecinde 6grencilerden kaynakli karsilasilan sorunlara yonelik getirilen

¢Oziimler sunlardir:

Arastirmaci sinif i¢inde kullandig dil diizeyini basitlestirmis, siniftaki en diisiik
diizeye sahip 6grencinin seviyesine ¢ekmistir.

Ogrencilerin Tiirk alfabesi konusunda sorunlar yasamalari nedeniyle sinifta
alfabe etkinligi diizenlenmistir.

Ek dersler araciligiyla geri kalan iki 6grencinin becerileri gelistirilmistir.
Calisma kagitlarinin ders stlirecinde doldurulmasi saglanmistir.

Calisma kagitlarmin doldurulmasi i¢in motivasyon kaynaklari olusturulmus,
caligma kagitlar1 6grencilerin ilgisini ¢cekecek sekilde yeniden yapilandirilmis ve
bu kagitlardan en ytliksek puani alan iki 6grenci ddiillendirilmistir.

Eylem planlarina farkli okuma tiirleri dahil edilmis ve 6grenciler sesli okuma
hatas1 yaptiklarinda arastirmaci tarafindan aninda diizeltilmislerdir.
Ogrencilerin klavye kullanma becerileri bilgisayar {izerinden gergeklestirilen

yazma dersiyle gelistirilmistir.

Arastirma siirecinde teknik konulardan kaynakli karsilasilan sorunlara yonelik

getirilen ¢oziimler sunlardir:

Bilgisayarlar1 kurma ve kaldirma iglemlerinin ¢ok uzun siirmesi sorununa siireg

boyunca herhangi bir ¢6ziim bulunamamastir.
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Oyun sirasinda kullanilan kulaklik tipi degistirilmis ve kablolu kulak igi
kulakliktan kablolu kulak tistii kulakliga gecilmistir.

Bilgisayarlarin oyun sirasinda sorun ¢ikarmasi ihtimaline karsi bilgisayarlar
stirekli kontrol edilmis ve aragtirmaci uygulama siireci boyunca yaninda yedek

bilgisayar bulundurmustur.

Aragtirma siirecinde egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinliklerinden kaynakli

karsilagilan sorunlara yonelik getirilen ¢oziimler sunlardir:

Dinleme ve konusma etkinlikleri daha etkilesimli ve eglenceli olacak sekilde
tasarlanmistir.

Oyundaki yazma etkinliklerinde biiylik-kiiciik harf ve noktalama isareti
duyarlilig1 kaldirilmastir.

Aragtirma stirecinde sinif yonetiminden kaynakli karsilagilan sorunlara yonelik

getirilen ¢oziimler sunlardir:

Sinif kurallarimi yeniden gozden gegirilmis ve Ogrencilerle birlikte yeni bir
kurallar listesi olusturulmustur.

Ogrencilerin oturma diizenleri yenilenmistir.

5.1.6. Egitsel dijital oyun destegiyle yiiriitiilen 6gretim etkinliklerine yonelik

katilmci goriislerine iliskin sonuglar

Egitsel dijital oyun destegiyle yiiriitiilen 6gretim etkinliklerine yonelik katilimel

(6gretmen, O6grenci, arastirmaci) goriislerine iliskin uygulama siirecinde ve sonunda elde

edilen sonuclar asagida siralanmstir:

Ogrencilerin Tiirkce okuma ve yazmaya yonelik motivasyonlarmin gelistigi
sonucu ortaya ¢ikmustir.

Ogrencilerin bilgisayar kullanim becerileri gelismistir.

Uygulama siirecinde &grenciler arasinda akran oOgretiminin gercgeklestigi
gorilmiistiir.

Ogrencilerin uygulama siirecinde Tiirk kiiltiiriine yonelik farkindalik
kazandiklar1 belirlenmistir.

Uygulama sonunda katilimci Ogrencilerin 6z giivenlerinde  gelisim

gbézlemlenmistir.
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e Ogrencilerin hem uygulama siirecindeki derslere hem de kendi siniflarindaki
derslere katilimlarinin arttig1 sonucuna ulasilmistir.

o [Egitsel dijital oyun destegiyle yliriitiilen 6gretim etkinliklerinin 6grencilerin tim
dil becerilerinin (dinleme, okuma, konusma ve yazma) gelisimini sagladigi
gorilmiistir.

o Ogrencilerin Tiirkceye yonelik egilimleri gelisim gdstermistir.

e Ogrencilerin okula devamlarinda artis oldugu gériilmiistiir.

e Ogrencilerin hem kendi uyruklarindan olan arkadaslariyla ve Tiirk
arkadaslariyla hem de 6gretmenleriyle olan iligkilerinde sergiledikleri sosyal

becerileri gelisim gostermistir.

5.2. Tartisma

Uygulama oncesinde katilimc1 O6grencilerin okuma-anlama konusunda yavas
okuma, hatali okuma ve okudugunu anlayamama sorunlarinin oldugu; yazma konusunda
ise yazma becerisinin bi¢im, dil ve anlatim, icerik ve yazim ve noktalama boyutlarinda
sorun yasadiklari; hem okuma hem de yazmaya yonelik diisitk motivasyona sahip
olduklart; Al diizeyi okuma ve yazma kazanimlarina sahip olmadiklar1 goriilmiistiir.
Alanyazindaki diger arastirmalar da yabanci uyruklu Ogrencilerin en biyiik
problemlerinin dil sorunu oldugunu; bu 6grencilerin okuma, yazma, konusma ve dinleme
becerilerinde ciddi sikintilar bulundugunu ve bu yiizden iletisim kuramama, akranlar
tarafindan dislanma, diisiik akademik ortalamaya sahip olma, sosyallesememe gibi
sorunlarla karsilastiklarin1 gostermektedir (Arslan, 2011, s.1016; Emin, 2016, s.20-23;
Insan Haklar1 izleme Orgiitii, 2015; Giingor, 2015; Ozer, Komsuoglu ve Atesok, 2016).
Simsir ve Dilmag (2018, s.1125) da yabanci uyruklu ilkokul ve ortaokul 6grencilerinin
en biiylik akademik sorunlarindan birinin okuma ve yazma becerilerindeki sorun
oldugunu belirtmektedirler. Uluslararasi alanyazinda da miiltecilerin egitiminin 6niindeki
en bliylik engelin dil yetersizlikleri oldugu belirtilmektedir (Watkins, Razee ve Richters,
2012). Martin-Pastér vd. (2013, s.792), géo¢men ve miilteci 6grencilerin okudugunu
anlama becerilerinin akranlarindan geride oldugunu ve bu durumun nedeninin kiiltiirel
farklilik oldugunu vurgulamaktadirlar. Worswick (2001, s.1) de yaptig1 arastirma
sonucunda, goé¢men oOgrencilerin okuma yazma performanslarinin oldukga diisiik
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sonucunu destekler niteliktedir. Tiirkiye’de 6grenim goren yabanci uyruklu dgrencilerin
okuma ve yazma alanlarindaki problemlerinin nedeninin bu alandaki ders 6gretim arag
geregleri, 6gretim programi, teknolojik materyal ve ortam, yararlanilabilecek kaynak,
egitim-ogretim ortami, kullanilan yontem ve teknikler gibi alanlardaki eksiklikler oldugu
diistiniilmektedir. Bu kapsamda bu arastirmada yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerinin
ikinci dil olarak Tiirk¢e okuma-anlama ve yazma becerilerini egitsel dijital oyun destekli
ogretim etkinlikleri ile gelistirmeye yonelik bir uygulama gergeklestirilmistir.
Aragtirmanin sonuglarindan bir digerine goére uygulama siirecinde 10 ders plana;
hazirlik, anlama, giinliilk hayatla iliskilendirme, kendini ifade etme ve Olgcme ve
degerlendirme olmak {izere bes asamada gerceklestirilmistir. “Tiirk¢eye Yolculuk™ adli
egitsel dijital oyun, bu etkinliklerin 6gretim siireciyle biitlinlestirilerek okuma ve yazma
etkinliklerinin desteklenmesi amaciyla siif etkinlikleri sirasinda kullanilmistir.
Arastirmada okuma etkinlikleri kapsaminda sesli okuma, sessiz okuma, tekrarli okuma,
koro okuma ve esli okuma tiirleri kullanilmistir. Yazma etkinlikleri kapsaminda kontrollii
yazma ve serbest yazma, yazma modelleri kapsaminda ise rehberle birlikte yazma ve
paylagmali yazma modelleri kullanilmistir. Okuma ve yazma c¢aligmalari; Oncesi, sirasi
ve sonrasi agamalarinda gergeklestirilmistir. Bunlarla birlikte, egitsel dijital oyunda
okuma-yazma ¢aligmalar1 yapilmistir. Alanyazindaki arastirmalar da yabancilara Tiirkce
ogretiminde 6gretim siirecinin teknolojiden ayr yiiriitiilmesinin sorunlara yol actiini ve
bir dilin yabanci ya da ikinci dil olarak Ogretiminin basarisini etkileyen en 6nemli
unsurlardan birinin uygun teknolojilerin 6gretim siirecine dahil edilmesi oldugunu
vurgulamaktadir (Kara, 2010a, s.408; Unlii, 2011, s.114). Ozdemir (2017, s.432)
giinlimiizde teknolojide yasanan gelismelerin bir paradigma degisimine neden oldugunu
ve bu yiizden yabancilara Tiirk¢ce Ogretimi alaninda dijital teknolojilerin agirliginin
arttirtlmasi gerektigini belirtmektedir. Cocuklarin en belirgin 6grenme 6zelliklerinden
biri oyunu ve oyunla 6grenmeyi sevmeleridir (Scott ve Ytreberg, 1990, s.2). Bu kapsamda
arastirma siirecinde oyun ve teknolojiyi biitiinlestirmesi agisindan dijital oyundan
yararlanilmigtir. Bununla birlikte, dil 6gretimi alaninda ¢alisan arastirmacilar dil
Ogretiminin en temel ilkelerinden birinin dort temel dil becerisinin birlikte ele alinmasi
ve bir biitiin olarak gelistirilmesi oldugunu vurgulamaktadirlar (Barin, 2004, s.22;
Demirel, 2019, s.29). Bu kapsamda bu aragtirmada da egitsel dijital oyun destekli 6gretim
etkinlikleri siirecinde dort temel dil becerisi birlikte ele alinmis ve bir biitiin olarak
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faydalanilmistir. Okuma kapsaminda agirlikli olarak sesli ve sessiz okuma tiirlerinden
yararlanilmistir. Sinif ig¢inde sesli okuma yapmak 6grencilerin asagidan yukariya metin
isleme ve sesletim becerilerini degerlendirmek ve okunan metnin belirli bir boliimiinii
vurgulamak i¢in O6nemli goriilmektedir (Brown, 2001, s.312). Sessiz okuma ise
ogrencilerin diistinmelerine ve kendi diinyalarmin disinda bir diinya hayal etmelerine
firsat vermesi, ayrica yeni fikirler yaratmalari ve onlar1 anlamalari i¢in dgrencilere zaman
tanimasi bakimindan énemli goriilmektedir (Gardiner, 2005, s.135). Arastirma siirecinde
okuma egitimi; okuma Oncesi, sirasi ve sonrasi olmak fiizere ii¢ asamali olarak
gerceklestirilmistir. Grabe ve Stoller (2011, s.132) de okuma egitimi siirecini bu
asamalara uygun bir sekilde tasarlamanin okuma &gretiminin en énemli prensiplerinden
biri oldugunu belirtmektedirler. Yazma kapsaminda ise agirlikli olarak kontrollii yazma
etkinliklerinden yararlanilmistir. Alanyazinda baslangic seviyesindeki 0Ogrencilerle
yapilan yazma c¢alismalarinin Ogretmen tarafindan tamamen kontrol edilen, basit
etkinlikler olmasi gerektigi belirtilmektedir (Scott ve Ytreberg, 1990, s.69). Arastirma
slirecinde yazma egitimi; yazma Oncesi, sirasi ve sonrast olmak {izere ii¢ asamali olarak
gerceklestirilmistir. Tompkins (2008, s.7) de yazma 6gretiminin basariya ulasabilmesi
icin bu agamalarda gergeklesmesi gerektigini belirtmektedir.

Arastirma sonucunda tiim katilimec1 dgrencilerin Tiirkge okuma-anlama ve yazma
becerilerinde gelisim oldugu goriilmiistiir. Gerek uygulamanin basinda ve sonunda
uygulanan okuma-anlama testi ile yazma sinavi ve bu smavin degerlendirilmesinde
kullanilan yazma becerileri degerlendirme rubrigi gerekse c¢aligma kagitlari, dil
becerilerini degerlendirme gozlem formu, arastirmaci giinliigli, 6gretmen ve 6grenci
goriismeleri Ogrencilerin tliimiinlin okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelistigini
gostermistir. Bu sonuglara gére okuma-anlama ve yazma becerilerinde sorun yasayan
yabanct uyruklu ilkokul Ogrencilerinin okuma-anlama ve yazma becerilerinin
gelistirilmesinde genelde teknoloji destekli 6gretim etkinliklerinden 6zelde ise egitsel
dijital oyun destekli ogretim etkinliklerinden yararlanilabilecegi sOylenebilir. Ayrica
cocuklara ikinci veya yabanci dil Ogretiminde uygulanan ogretim etkinliklerinin
ogrencilerin okuma-anlama ve yazma becerilerini gelistirdigini sdylemek miimkiindiir.
Giil Yazic1(2007) yaptig1 arastirma sonucunda 6grencilere uygulanan “Dil Merkezli Okul
Oncesi Egitim Program1”nin Tiirkge’nin hem birinci hem de ikinci dil olarak alic1 ve ifade
edici dil boyutunda kazanilmasinda etkili oldugu sonucuna ulagmistir. Sen (2018) de aktif
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konusma ve yazma becerilerinin gelistirilmesinde etkili oldugunu ortaya ¢ikarmistir.
Kadioglu Ates, Kanger ve Simsek (2018) yaptiklart arastirmada, oyun temelli dil beceri
programinin Suriyeli 68rencilerin okuma yazma becerilerinin gelisimine olumlu bir
etkisinin oldugu sonucuna ulagmislardir. Kiremit (2019) tarafindan gerceklestirilen
arastirmada da okul Oncesi egitim kurumlarina devam eden gegici koruma altindaki
Suriyeli ¢ocuklara verilen dil egitimi programinin 6grencilerin dil gelisimleri iizerinde
olumlu bir etkisinin oldugu ve bu etkinin kalict oldugu ortaya ¢ikmistir. Ayik (2019),
gerceklestirdigi arastirma ile oyunla 6gretim ydnteminin yabanci dil olarak Tiirkge
Ogrenen ¢ocuklarin yazma becerilerinin gelismesine katki sagladigi, dilin islevsel olarak
ogrenilmesi igin ortam yaratti§1 ve motivasyonu arttirdigi sonucuna ulasmstir. inal ve
Korkmaz (2019) da arastirmalarinda, egitsel oyunlarin 6grencilerin yabanci dil olarak
Tiirkce konusma becerilerine katki sagladigi sonucuna ulagmiglardir. Kara, Sahin ve
Kapat (2020) tarafindan yiirlitilen arastirmada akran Ogretimine dayali Ogretim
etkinliklerinin yabanci uyruklu 6grencilerin Tiirk¢ce 6grenme siireclerinde olumlu bir
etkiye sahip oldugu goriilmiistiir. Goriildiigli lizere alanyazindaki aragtirma sonuglari
cocuk yastaki Ogrencilerle gerceklestirilen 6gretim etkinliklerinin dgrencilerin dil
becerilerini gelistirdigi sonucunu destekler niteliktedir. Tirkiye’de Ogrenim goren
yabanci uyruklu ilkokul 6grencileri, 6grenimlerine Tiirk akranlariyla ayni siniflarda
devam etmektedirler. Bu 68renciler siniflara yaslarina gore yerlestirilmekte, baska bir
deyisle yaslar1 hangi sinif diizeyine uygunsa o smifta 6grenim gormektedirler. Ogrenciler
baz1 6zel durumlar haricinde kendilerine 6zel herhangi bir egitim almamakta ve Tiirk
akranlar1 i¢in hazirlanan egitim programina tabi olmaktadirlar. Suriyeli Cocuklarin Tiirk
Egitim Sistemine Entegrasyonunun Desteklenmesi adli proje (PICTES) kapsaminda
farkli yaglardaki Suriyelilere 6 seviyeden olusan Tiirk¢e dil egitimi verilmektedir. Bu
proje kapsaminda Tiirk¢e egitimi alacak Ogrenciler, belirli degerlendirme o6l¢iitlerini
karsilayamayan Ogrencilerden olusmakta, diger oOgrenciler 6grenimlerine normal
siniflarda devam etmektedirler. Bu durumun O6grencilerin dili yeterli bir sekilde
O0grenememelerine ve akranlarindan geri kalmalarma yol agtigi diisiiniilmektedir.
Ogrencilerin kendileri igin, kendi diizey ve gereksinimlerine uygun hazirlanan 6gretim
etkinliklerinin dil becerilerinin gelisimine katki saglayacag distliniilmektedir. Bu
arastirmada da Oncelikle 6grencilerin gereksinimleri tespit edilmis ve bu gereksinimler
temelinde hazirlanan 6gretim etkinlikleri 0grencilerle birlikte gerceklestirilmistir. Bu
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disiiniilmektedir. Ayrica alanyazin, bu arastirmanin sonuglarina paralel bir sekilde
ogrencilerin gerek ana dili gerekse ikinci veya yabanci dil becerilerinin teknoloji destekli
siniflarda daha iyi gelistirildigini gostermektedir. Chang ve Yeh (2018) tarafindan
gerceklestirilen arastirmada, mobil teknolojilerle zenginlestirilmis dil 6gretimi siirecinin
ogrencilerin yabanci dil becerilerini olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Taj
vd. (2017) de yaptiklar galisma sonucunda, teknolojiyle zenginlestirilmis dil 6grenme
ortaminin &grencilerin yabanci bir dilde kelime 68renme becerilerini olumlu yonde
etkiledigini saptamislardir. Li ve Hegelheimer (2013) tarafindan gergeklestirilen
aragtirmada da web tabanli mobil uygulama teknolojisinin 6grencilerin ikinci dildeki
yazma becerilerinin gelistirilmesinde etkili oldugu sonucu ortaya ¢ikmistir. Grgurovic,
Chapelle ve Shelley (2013) de yaptiklar1 meta analiz ¢aligmasi sonucunda bilgisayar
teknolojisiyle desteklenen ikinci veya yabanci dil eitiminin en az teknolojisiz 6gretim
kadar etkili oldugu sonucuna ulagsmislardir. Yurt i¢inde gergeklestirilen aragtirmalar da
bu arastirma sonucunu destekleyecek sekilde sonuglar sunmakta ve teknolojiyle
desteklenen dil 6gretiminin olumlu sonuglar sagladigini gostermektedir (Bekleyen ve
Yilmaz, 2012; Boyraz, 2021; Demir ve Korkmaz, 2013; Kavan, 2020; Korucu, 2015;
Ozerol, 2013; Sariman, 2016). Karabulut (2020) da gerceklestirdigi meta analiz
caligmasinda, teknoloji destekli alternatif 6gretim yontemlerinin yabanci dilde dil bilgisi
ve kelime bagarisini ayrica genel basariy: arttirmada dnemli bir etkisi oldugu sonucuna
ulasmistir. Teknoloji destekli yiiriitiilen c¢alismalarin olumlu sonuglar vermesinin en
onemli nedenlerinden birinin teknolojinin 6zellikle gocuk yastaki 6grenciler i¢in motive
edici bir 6zellik tasimasi oldugu soylenebilir (Basal, 2019, s.192). Bununla birlikte
teknolojinin 6zellikle dil 6gretiminin igerigini ve slireglerini yeniden sekillendirmesi; dil,
icerik ve kiiltiirii kapsamli bir sekilde biitiinlestirmesi; 6grencilere hem igbirlik¢i hem de
ozerk d6grenme kapsaminda firsatlar sunmasi; dilin iletisim ve anlama yonelik kullanimi
icin bir¢ok firsat yaratmasinin da (Chun, Kerr ve Smith, 2016, s.70; Warschauer ve
Meskill, 2000, s.308) bu sonuclarin ortaya ¢ikmasinda etkili oldugu diisiiniilmektedir. Bu
konuda yurt icinde gerceklestirilen arastirmalar genellikle yabanci dil olarak Ingilizce
ogretimi alaninda gerceklestirilmis ve dijital oyunlarin ve bu tiir oyunlarla zenginlestirilen
ogrenme ortamlarmin dgrencilerin yabanci dil olarak Ingilizce 6grenimi siirecindeki
akademik basarilarina, kaliciliga, motivasyon ve tutumlarina olumlu yonde etkisinin
oldugu goriilmiistiir (Akkuzu, 2015; Donmus, 2012; Giinel, 2019; Giivendir ve Gezgin,
2015; Kusuguran, 2020; Oztiirk Yurtseven, 2016; Turgut ve irgin, 2009; Yildirim, 2012;
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Zengin, 2019). Ayn sekilde yabanci dil olarak Almanca 6gretiminde kullanilan egitsel
dijital oyunlarin Ogrencilerin dil becerilerine olumlu yonde etki ettigine yonelik
caligmalar da bulunmaktadir (Akyildiz, 2019; Alyaz ve Geng, 2016). Bunlarla birlikte,
Tirk¢enin hem ana dili hem de ikinci veya yabanci dil olarak 6gretimi alaninda da egitsel
dijital oyunlarin 6grencilerin dil becerilerini gelistirdigini, motivasyonlarini ve Tiirkce
dersine yonelik tutumlarini arttirdigini gosteren ¢alismalar bulunmaktadir (Girmen ve
Kaya, 2019; Kayan ve Aydin, 2020; Samur, 2019; Tecen, 2018; Tosun, 2016; Sahin,
2019; Sirin vd., 2018; Yiiksel, 2019). Yapilan bu c¢alismalarin sonuglariyla bu
aragtirmadan elde edilen sonuglarin paralel oldugu goriilmektedir. Bununla birlikte;
Altinbas (2018) yaptig1 aragtirmada ¢ok oyunculu g¢evrimigi bilgisayar oyunlarinin
tiniversite 6grencilerinin yabanci dil becerilerini genel olarak gelistirdigini, dinleme ve
konusma becerilerini 6nemli 6l¢iide olumlu olarak etkiledigini; ancak okuma ve yazma
becerilerini Onemli oranda etkilemedigini gostermistir. Asc1 (2019) tarafindan
gerceklestirilen arastirmada da egitsel bilgisayar oyunlarmin kullanildigi oyun temelli
O0grenme yonteminin 6. siif 6grencilerinin Tiirk¢e dersine yonelik akademik basar1 ve
Ogrenilenlerin kalicilig1 iizerinde bir etkiye sahip olmadigi goriilmiistiir. Bu sonuglarin
arastirmada elde edilen sonuglarla 6rtlismedigi goriilmektedir. Arastirmalar arasindaki bu
farkliligin Altinbas (2018) tarafindan gergeklestirilen ¢aligmada kullanilan oyun tiiriiniin
oyunculara okuma becerilerini gelistirmek icin yeterli firsat sunmamasindan ve
aragtirmadaki oyun oynama siiresinin  kisith  olmasindan kaynakli  oldugu
diisiiniilmektedir. Asc1 (2019) tarafindan gerceklestirilen arastirmada ise oyunlara ayrilan
zamanin kisith olmasmin bu siirecin Ogrencilerin akademik basarisinda anlamli bir
degisiklige sebep olmamasinda etkili oldugu diisiiniilmektedir. Dijital oyun destekli
yiiriitiilen ¢aligmalarin olumlu sonuglar vermesinin en 6énemli nedenlerinden birinin bu
oyunlarin 6grencilerin 6gretim siirecine aktif ve goniillii bir sekilde katilmalarini ve gizil
bir sekilde 6grenmelerini saglamasi (Prensky, 2001, s.96) oldugu disiiniilmektedir.
Bununla birlikte dijital oyunlarin ve ikinci veya yabanci dil 6grenmenin amag, etkilesim,
doniit, baglam ve motivasyon bakimlarindan ortak 6zellikler tasimasinin da (Sykes ve
Reinhardt, 2013, s.xi) dijital oyunlarin ikinci dil 6gretiminde basarili sonuglar vermesini
sagladig1 soylenebilir.

Aragtirma siirecinde 6grencilerden, teknik konulardan, egitsel dijital oyun destekli
ogretim etkinliklerinden ve smf yonetiminden kaynakli sorunlar ortaya cikmuigtir.
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karsilasilan nemli sorunlardan biri olmustur. Oksiiz (2014, 5.846) de ikinci bir dili yeni
O0grenmeye baslayan ve hedef dile heniiz hakim olmayan Ogrenicilerin siirekli ana
dillerine bagvurduklarini ve bu durumun hedef dilin normlarindan sapma egilimine neden
oldugunu belirtmektedir. Arastirmaci bu sorunu ders sirasinda kullandigr dil diizeyini
smiftaki en diisiik dil diizeyine sahip Ogrencinin seviyesine c¢ekerek ¢ozmiistiir.
Arastirmanin ilerleyen safhalarinda 6grencilerin hedef dile hakimlik oranlarinin nispeten
artmasiyla bu sorun tamamen ortadan kalkmistir. Aragtirma siirecinde ortaya ¢ikan bir
diger sorun da Ogrencilerin Tiirk alfabesi konusunda sorunlar yasamalar1 olmustur.
Alanyazindaki diger calismalar da yabanci uyruklu 6grencilerin Tiirk¢e 6grenirken
karsilastiklari 6nemli bir sorunun Tirk alfabesinde zorluk yasamalari oldugunu
gostermektedir (Acik, 2008; Boliikbas, 2011; Candas Karababa, 2009; Sengiil, 2014). Bu
kapsamda arastirmanin ilk haftalarinda 6grencilerle bir alfabe etkinligi tasarlanarak bu
sorun ¢oOziilmistiir. Bu etkinlik alanyazindaki; &grencilere iinliilerin islevlerine ve
seslendirmelerine yonelik bir 6gretim saglanmasi, seslerin 6gretiminin “be, ce, de, fe ...”
seklinde degil, seslerin yalin olarak ifadesi (b, c, d, f ...) seklinde yapilmasi, seslerin ¢ikis
seklinin agzin, dilin ve girtlagin aldigi durumun, gosterip yaptirma teknigi yardimiyla
Ogretilmesi vb. gibi Oneriler (Sengiil, 2014, s.338) dikkate alinarak tasarlanmis ve
uygulanmistir. Boliikbas (2011, s.1365) da derslerde 6zellikle tinlii harflerin 6gretimini
pekistirici etkinliklere ve dikte ¢alismalarina yer verilmesi gerektigini belirterek her
ogrencinin once Tiirk alfabesini 6grenip 6grenmediginin kontrol edilmesinin énemini
vurgulamakta ve ortaya c¢ikan sorunlarin Ogrenciler temel Tiirkge diizeyindeyken
¢oziilmesini 6nermektedir. Ogrencilerle gergeklestirilen alfabe etkinliginden sonra bu
sorun ¢Oziilmiis ve sonraki siiregten 6grenciler daha ¢ok verim almistir. Dolayisiyla
aragtirma siirecinde boyle bir sorunun ortaya ¢ikmasinin ve bu soruna yonelik ¢6ziim
gelistirilmesinin uygulamanin verimini arttirdigr sdylenebilir. Arastirmaci uygulama
siirecinde iki Ogrencinin sinif arkadaslarindan geri kaldigimi fark etmis ve bu iki
Ogrenciyle eylem planlar1 paralelinde ek dersler gerceklestirmistir. Arastirma kapsaminda
karsilagilan diger bir sorun da 6grencilerin eve ddev olarak gonderilen ¢alisma kagitlarim
geri getirmemeleri ve ¢alisma kagitlarin1 onemsememeleridir. Bu kapsamda arastirmaci,
Ogrencilerin ¢alisma kagitlarin1 ders sirasinda doldurmalarini saglamis ve calisma
kagitlarinin doldurulmasi konusunda ¢esitli motivasyon kaynaklar1 olusturmustur. Bu
kapsamda ¢alisma kagitlarinin yeniden diizenlenmesi asamasinda c¢ocuklara dil
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faydalanilmis, calisma kagitlarin ilgi ¢ekici ve eglenceli olmasina dikkat edilmis,
etkinlikler ¢ocugun bakis agisindan hareketle yeniden diizenlenmistir (Cameron, 2001;
Read, 2003; Scott ve Ytreberg, 1990). Arastirmada 6grencilerin sesli okuma sirasinda ¢ok
sik bir sekilde hata yaptiklar1 goriilmiistiir. Alanyazinda da yabanci uyruklu 6grencilerin
sesli okuma sirasinda siklikla hata yaptiklarma yonelik caligmalar bulunmaktadir
(Demirci, 2015; Kara, 2010b; Kara ve Omar, 2020). Bu kapsamda arastirmada
alanyazinda sesli okuma hatalariin giderilmesinde kullanilmasi onerilen ve etkililigi
kanitlanan sesli okuma, tekrarli okuma, koro okuma, esli okuma gibi okuma tiirleri
(Akyol, 2019; Samuels, 2005; Tompkins, 2018; Yamag, 2015) kullanilmis, 6grencilerin
sesli okuma hatalar1 aninda diizeltilmis ve bu sorun ¢oziime ulastirilmistir. Arastirma
stirecinde 6grencilerin klavye kullanirken zorlandiklar1 goriilmiis, bu kapsamda bir eylem
planinin yazma etkinligi klavyede yaz1 yazmaya ayrilmis ve Ogrencilerin bu sorunu
¢oziime kavusturulmustur. Bilgisayarlari kurma ve kaldirma islemlerinin ¢ok uzun
stirmesi arastirmada karsilagilan bir diger sorun olmustur; ancak bu soruna arastirmanin
yiirlitiildiigli sifin baska 6gretmen ve sinif tarafindan da kullanilmas1 ve okulda baska
uygun bir sinifin bulunmamasi nedenleriyle bir ¢6ziim bulunamamistir. Oyun sirasinda
kullanilan kulakliklarin 6grencilere uygun olmamasi sorunu kulakliklarin degistirilmesi
ile ¢ozlime ulastirilmig, boylece 6grencilerin oyun i¢indeki dinleme etkinliklerinden daha
fazla verim almasi saglanmistir. Siirecte bazi bilgisayarlarin oyun sirasinda sorun
cikarmasi sorunu da bilgisayarlarin siirekli kontrol edilmesi ve bir uzmandan yardim
alinmasi sayesinde giderilmistir. Uygulama siirecinin baslarinda 6grencilerin dinleme ve
konusma etkinliklerinde sikildiklart gézlemlenmistir. Bu sorunun 6grencilerin dinleme
ve konusma becerilerinin okuma ve yazma becerilerine gore daha iyl seviyede
olmasindan kaynaklandig diisiiniilmektedir. Arastirmanin katilimcilart olan 6grenciler
iki ila alt1 y1l aras1 bir siiredir Tiirkiye’de yasayan, bu yiizden temel diizeyde dinleme ve
konusma becerilerine sahip Ogrencilerdir. Bu bakimdan temel konularda okuma ve
yazmada sorun yasamakta; ancak bu konulardaki dinleme ve konusma eylemlerini
kismen gergeklestirebilmektedirler. Bu sorunun ¢6ziimii i¢in arastirmaci; ¢ocuklarin kisa
bir dikkat ve konsantrasyon araligina sahip olmalari, dil bilgisel yapilardan ¢ok anlama
odaklanmalar1, merakli ve aktif bir yapiya sahip olmalar1 ve yaparak 6grenmelert, iletisim
kurmaya yonelik giiclii bir istege sahip olmalari, oyunu ve oynayarak Ogrenmeyi
sevmeleri, bir grubun pargasi olmak istemeleri (Moon, 2000; Reilly ve Ward, 1997; Scott

ve Ytreberg, 1990) o6zelliklerini géz 6niinde bulundurarak bu etkinlikleri etkilesimli ve
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eglenceli olacak sekilde yeniden diizenlemistir. Dolayistyla bu sorunun ortaya ¢ikmasinin
da arastirmanin verimliligini arttirdig1 sOylenebilir. Arastirmada karsilagilan bir diger
sorun da oyundaki yazma etkinliklerinin biiyiik-kiiciik harf ve noktalama isaretlerine
duyarli olmasindan kaynaklanmis, oyundaki yazma etkinliklerinde ogrencilerin ¢ok
zorlandiklar1 ve etkinlikleri tamamlamakta giicliikk c¢ektikleri gozlemlenmistir. Bu
sorunun  Ogrencilerin  klavye konusundaki yetersizliklerinden kaynaklandigi
diisiiniilmektedir. Nitekim bu yas dilizeyindeki 6grencilerin klavyede biiyiik-kiiclik harf
yapma, noktalama isaretlerini kullanma gibi 6zel becerilere hakim olmamalar1 normal bir
durum olarak kabul edilmektedir. Ozellikle katilimc1 dgrencilerin yabanci uyruklu olmasi
ve daha Once bilgisayarlarla herhangi bir deneyimlerinin olmamasinin da bu sorunun ¢ikis
stirecini hizlandirdig1 diistiniilmektedir. Arastirmact bu sorunu oyundaki biiyiik-kiigiik
harf ve noktalama isaretlerine olan duyarlilig1 kaldirarak ¢ozmiistiir.

Aragtirma siirecinde sinif yonetiminden kaynakli da bazi sorunlarla karsilagiimistir.
Ogrencilerin derse odaklanmamasi, kendi aralarinda konusmalari, baz1 grencilerin
aralarinda tartigma yasamalari, 68rencilerin siirekli bilgisayarda vakit gecirmek istemeleri
gibi siireglerle kendisini gosteren bu sorunlara kars1 arastirmaci siif kurallarinin yeniden
gbozden gecirilmesi ve Ogrencilerle birlikte yeni bir kurallar listesinin olusturulmast,
ogrencilerin oturma diizenlerinin yeniden ayarlanmasi gibi 6nlemler almistir. Sonrasinda
sinif yonetimiyle ilgili sorunlarin azaldig1 gézlemlenmistir. Sinif kurallarinin 6grencilerle
birlikte olusturulmasinin o6grencilerde sinifa aidiyet duygusunu gelistirdigi ve
ogrencilerin kendi katilimlariyla olusturulan kurallara uymak i¢in ¢aba sarf etmelerini
sagladig diisiiniilmektedir. Ogrencilerin kendilerinden ne beklendigini bilmeleri, smif
icinde uygun olmayan davraniglardan haberdar olmalari, uygun olmayan bir davranig
sergilediklerinde ne gibi bir sonugla karsilasacaklarinin farkinda olmalarinin da bu
sorunlarin azalmasinda etkili oldugu sdylenebilir.

Aragtirma sonucunda katilime1 goriislerine gore ogrencilerin Tiirk¢ce okuma ve
yazmaya yonelik motivasyonlarinin gelistigi sonucu ortaya ¢ikmistir. Woodrow (2017,
s.245) da yabanci dil 6gretiminde teknoloji kullaniminin 6grencinin motivasyonunu
arttirmada olumlu bir etkiye sahip oldugunu ve &grencilerin daha iyi 6grenme ¢iktilar
elde etmelerini sagladigini belirtmektedir. Panagiotidis, Krystalli ve Arvanitis (2018) de
dil 6gretiminde teknoloji kullaniminin 6grenci motivasyonunu artirmak i¢in énemli bir
etmen oldugunu belirtmekte ve dil 6gretimi siirecinde Ogrencileri daha iyi 6grenme

ciktilarina yonlendirmek i¢in teknolojinin Ogretim etkinliklerine entegre edilmesi
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gerektigini ifade etmektedir. Ikinci dil edinimi iizerine ¢alisan arastirmacilarin ikinci dil
edinimini etkileyen etmenlerin en oOnemlilerinden birinin motivasyon oldugunu
belirtmeleri (Dornyei ve Skehan, 2003, s.589; Ellis, 2015, s.51; Lightbown ve Spada,
2013, s.87 Saville-Troike, 2006, s.177; VanPatten ve Benati, 2015, s.44) arastirmanin bu
sonucunun onemini arttirmaktadir. Nitekim Ogrencilerin motivasyonlarinin artmasinin
Tiirkgeyi 6grenme siireglerinin daha basarili olmasini sagladigi ve 6grencileri daha iyi
O0grenme ciktilarina ulastirdigr diisiiniilmektedir. Aragtirmanin bu sonucu alanyazindaki
diger caligmalar1 da destekler niteliktedir. Dickey (2011) tarafindan gerceklestirilen
aragtirmada da oyun destekli Ogrenme ortaminin yazma etkinliklerinde igsel
motivasyonu, meraki ve inandiriciligi destekledigi sonucuna ulagilmistir. Chen (2017) de
yaptig1 arastirmada dijital oyunlarin kullanildigi 6grenme ortamlarinin 6grenme
motivasyonunu olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulagsmistir. Ebrahimzadeh ve Alavi
(2017) tarafindan gerceklestirilen arastirmada da dijital oyunlarin 6grencilerin yabanci
dil O0grenme motivasyonlarint arttirdigi goriilmiistiir. Gamlo (2019) tarafindan
gerceklestirilen arastirmada da mobil oyun tabanli 6grenmenin 6grencilerin yabanci dil
O0grenmeye yonelik motivasyonlarint arttirdigi sonucu ortaya ¢ikmistir. Yapilan
aragtirmalarin sonuglar1 genel olarak dijital oyunlarin 6grencilerin dil 6grenmeye yonelik
motivasyonlarini arttirdigini géstermektedir (Allen vd., 2014; Chen ve Hsu, 2019; Huang
ve Huang, 2015; Rusman, Ternier ve Specht, 2018). Yurt i¢inde gerceklestirilen
caligmalar da ¢ocuklarin gereksinimlerine ve ilgilerine yonelik diizenlenmis ve 6gretim
etkinliklerine entegre edilmis 6zgiin egitsel oyunlarin dgrencilerin ikinci dil 6grenme
motivasyonlarini arttirdigini gostermektedir (Akkuzu, 2015; Akyildiz, 2019; Ayik, 2019;
Donmus, 2012; Tosun, 2016; Turgut ve Irgin, 2009; Yildirim, 2012). Arastirmanin bu
sonucunun diger sonuglarini da etkiledigi ve bu sonuglardan etkilendigi diigiiniilmektedir.
Katilimer goriislerine gore ogrencilerin derse katilimlarinin, okula devamlarinin,
bilgisayar kullanma becerilerinin artmasi gibi sonuglarin 6grencilerin motivasyonlarinin
artmastyla karsilikl bir iligkisinin oldugu diisiiniilmektedir.

Katilime1 goriislerine gore uygulama siirecinde Ogrenciler arasinda akran
Ogretiminin gerceklestigi goriilmiistiir. Bu sonucun ortaya ¢ikmasinda dersler sirasinda
gerceklestirilen etkinliklerin 6zelliklerinin etkili oldugu distiniilmektedir. Uygulama
siireci boyunca hem egitsel dijital oyunun oynanmasi hem de okuma ve yazma
etkinliklerinde &grencilerin birbirlerine yardimci olduklart gériilmiistiir. Ogrencilerle

birlikte gergeklestirilen okuma etkinliklerinden biri olan esli okuma, 6grencilere metni
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sosyal olarak destekleyici bir baglamda okuma firsati vermesi bakimindan akran
ogretimini destekleyen bir okuma tiiriidiir (Hoffman ve McCarthey, 2012, s.21). Bununla
birlikte Ogretim etkinliklerinin gerceklestirilmesi siirecinde grup etkinliklerine yer
verilmesi, yazma ¢alismalar1 sirasinda yazilarin igerik ve bigimsel olarak tiim sinifla
birlikte degerlendirilmesi gibi ¢aligmalarin da akran 6gretiminin ortaya ¢ikmasinda etkili
oldugu disiiniilmektedir. Ayrica bu sonug¢ alanyazinda akran &gretiminin okuma
becerilerinin gelistirilmesinde (Fuchs ve Fuchs, 2005; Fuchs vd., 1997; Tirkmenoglu ve
Bastug, 2017) ve yabanci uyruklu 6grencilerin Tiirkge 6grenmeleri tizerinde olumlu
etkilerini gosteren c¢aligmalarin (Kara, Sahin ve Kapat, 2020) var olmasi nedeniyle de
onemli goriilmektedir.

Arastirmada toplanan nitel verilerden elde edilen sonuglardan bir digeri de
Ogrencilerin uygulama siirecinde Tiirk kiiltlirline yonelik farkindalik kazandiklari
yoniindedir. Bu sonucun ortaya ¢ikmasinda uygulama siireci boyunca Tirk kiiltiiriine
yonelik unsurlara da yer verilmesinin ve kiiltiir paylasimina énem verilmesinin etkili
oldugu diisiiniilmektedir. Nitekim yabanci dil 6gretiminin genel ilkeleri a¢iklanirken dil
ile birlikte kiiltiiriin de Ogretilmesi gerektigi dnemle vurgulanmaktadir (Barin, 2004;
Demirel, 2019). Giinday ve Tahtali Camlioglu (2015, s.479) da dil 6gretiminin ayni
zamanda bir kiiltliir 6gretimi oldugunu vurgulayarak teknoloji destekli uygulamalarin
ogrencilerin i¢inde bulunduklart kiiltlirtin 6zelliklerini, toplumdaki bireylerin giinliik
konusma ve yasam tarzlari ile ilgili bilgileri daha kolay bir sekilde fark edebildiklerini
ifade etmektedirler. iscan (2011, s.3) da ikinci bir dil 6grenmenin yeni bir kiiltiirii
O0grenmenin en kolay ve miikemmel yolu oldugunu ifade etmektedir. Dil 6gretimi
stirecinde Tiirk kiiltiirtine iligkin unsurlara yer verilmesinin yabanci uyruklu 6grencilerin
Tiirkgeye karst giidiilenmelerini ve derse katilimlarini artirdigma yonelik arastirma
sonuglar1 (Giin, 2015) arastirmanin bu sonucunun 6nemini arttirmaktadir. Bu ¢alismada
kiltirel unsurlar olarak Tiirkiye’de yer alan ¢esitli mekanlara; Tiirkiye’ye 0Ozgii
miiziklere; yeme-igme kiiltiiriine; Mevlevi sema torenleri, Hacivat-karagoz, Tiirk kahvesi
ve gelenegi gibi somut olmayan kiiltiirel miras dgelerine yer verilmistir. Bununla birlikte
bu ¢aligmada deginilmeyen; ancak kiiltilir paylasimi1 unsuru olarak kullanilabilecek bircok
kiiltiirel unsur bulunmaktadir. Ulusal ve dini bayramlar, kisiler arasi iligkiler, beden dili,
sosyal adetler, torensel davranislar gibi kiiltiirel unsurlara yer verilmemesi bu ¢alismanin

siurliligi olarak degerlendirilebilir.
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Uygulama sonunda katilimci goriislerine gore dgrencilerin 6z glivenlerinde geligim
gozlemlenmistir. Daha Once bilgisayar deneyimleri olmayan &grencilerin bilgisayarda
kendi yonlendirdikleri bir oyun oynamalarinin, onlarin gereksinimlerine yonelik 6gretim
ekinlikleri hazirlanmasimin, o6gretim siirecine aktif katilimlarinin  saglanmasinin
ogrencilerin 6z giivenlerini arttirdigi diisiiniilmektedir. Nitekim alanyazindaki ¢aligmalar
da bu sonucu destekleyecek sekilde dijital oyunla desteklenen 6gretim etkinliklerinin
Ogrencilerin yabanci veya ikinci bir dilde iletisim kurmaya yonelik isteklerini ve 6z
giivenlerini arttirdigini gostermektedir (Calvo-Ferrer, 2017; Reinders ve Wattana, 2014).

Arastirmada katilimc1 goriislerine gore Ogrencilerin hem uygulama siirecindeki
derslere hem de kendi simiflarindaki derslere katilimlarinin ayni zamanda okula
devamlarinin arttigi sonucuna ulagilmistir. Bu sonucun 6grencilerin motivasyonlarinin ve
0z glivenlerinin artmasi, Tiirkce dil becerilerinin, Tiirk¢eye yonelik tutumlarinin ve sosyal
becerilerinin  gelismesiyle ilgili oldugu diisiiniilmektedir. Arastirmaya katilan
ogrencilerin sinif 6gretmenleri uygulamayla birlikte 6grencilerin kendilerini sinifa ve
okula ait hissetmeye basladiklarini ve bu ylizden derse katilim ve okula devamlarinin artig
gosterdigini belirtmislerdir. Alanyazinda yer alan ¢alismalarda da tilkemizde 6grenim
goren yabanci uyruklu 6grencilerin derse katilim konusunda sikintilarinin oldugu ve bu
sorunun altinda yatan nedenlerden birinin 6grencilerin kendilerini bulunduklar1 sinifa ait
hissetmemeleri oldugu ifade edilmektedir. Ayrica bu sorunun ¢éziimlerinden birinin de
bu Ogrencilere onlarin gereksinimlerine yonelik bir dil 6gretimi verilmesi oldugu
vurgulanmaktadir (Alkalay, Kiral ve Erdem, 2021; Sariahmetoglu ve Kamer, 2021;
Tosun vd., 2018). Goriildiigii lizere alanyazindaki arastirma sonuglar1 da bu arastirmanin
sonuclarina paralel olarak Ogrencilere onlarin gereksinimlerine gore verilen egitimin
okula devam ve derse katilim konusunda olumlu sonuglar verdigini gostermektedir.

Arastirmada toplanan nitel verilerden elde edilen bir diger sonug da egitsel dijital
oyun destegiyle yiiriitiillen Ogretim etkinliklerinin 6grencilerin tiim dil becerilerinin
(dinleme, okuma, konusma ve yazma) gelisimini sagladigi yoniindedir. Bu sonucun
ortaya ¢ikmasinda yliriitiilen 6gretim etkinliklerinde dort temel dil becerisine yonelik
caligmalarin yapilmasinin etkili oldugu diisiiniilmektedir. Ayrica gelistirilen egitsel dijital
oyundaki dinleme etkinliklerinin de ogrencilerin hem dinleme hem de konusma
becerilerine olumlu yonde etki ettigi sdylenebilir. Nitekim dinleme becerisinin diger dil
becerilerinin temeli oldugu ve dort temel dil becerisinin her birinin gelistirilmesine

yonelik etkinliklerin bir digerinin gelisimini olumlu yonde etkiledigi de bir gercektir
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(Yildiz, 2015, s.139; Sahin, 2012, s.7). Alanyazindaki arastirmalar da bu arastirmayla
paralel bir sekilde 6grencilerin gereksinimlerine yonelik tasarlanan ve uygulanan dijital
oyun destekli Ogretim etkinlikleriyle ogrencilerin dort temel dil becerisinin
gelistirilebilecegini gostermektedir (Akyildiz, 2019; Altinbas, 2018; Berns, Gonzalez-
Pardo, Camacho, 2013;Berns vd., 2013; Hwang vd., 2016).

Ogrencilerin Tiirkgeye yonelik egilimlerinin gelisim gostermesi de arastirmanin
nitel sonuglarindan biridir. Tiirk Dil Kurumu [TDK] (2022) egilimi; “bir seyi sevmeye,
istemeye veya yapmaya icten yonelme, meyil, temayiil” olarak tanimlamaktadir. Bu
tanima gore egilim kavrami, bireyin bir diislince, goriis veya tutuma yakin olma durumu
olarak agiklanabilir. Bastug (2015) da egilim ve tutum kavramlarinin birbiriyle iligkili
oldugunu, tutum kavramina yonelik tanimlarin pek cogunun egilimi kapsadigini
belirterek egilimin tutumu etkileyen sosyal biligsel bir yapt oldugunu vurgulamaktadir.
Bu arastirmada 6grencilerin Tiirk¢eye yonelik tutumlart bir 6lgek araciligiyla 6l¢iilmese
de literatiirde bir olgu veya olaya yonelik egilimin o olgu veya olaya yonelik isteklilik ve
tutum yiiksekligiyle iliskilendirilmesi sebebiyle arastirmanin bu sonucu tutum iizerine
gerceklestirilen arastirmalarla karsilastirilmistir. Arastirmada ortaya ¢ikan, 6grencilerin
Tiirkgeye yonelik egilimlerinin gelisim gostermesi sonucu, yapilan ¢aligmalarin
Ogrencilerin ikinci bir dili edinmeleri siirecinin basarisini etkileyen etmenlerden birinin
tutum oldugunu gostermesi bakimindan 6nemli goriilmektedir (Lightbown ve Spada,
2013, s.87; Reppy ve Adames, 2000, s.83). Hem yurt i¢inde hem de yurt diginda
gerceklestirilen ¢aligmalar da dijital oyun destekli 6gretim etkinliklerinin dgrencilerin
derse ve 0grenilen konuya yonelik tutumlarini gelistirdigi yoniinde sonuglar vermektedir
(Alyaz ve Geng, 2016; Kayan ve Aydin, 2020; Ke, 2008; Ranalli, 2008; Yikseltiirk,
Altiok ve Baser, 2018). Arastirma sonuclarinin yukaridaki calismalarin sonuglariyla
Ortiistiigii; ancak Zengin (2019) tarafindan gerceklestirilen arastirma sonuglariyla
ortigmedigi goriilmektedir. Nitekim Zengin (2019)’in ¢alismasinda egitsel bilgisayar
oyununun &grencilerin ingilizce dersine yonelik tutumlarinda herhangi bir degisiklige
sebep olmadig1 ortaya ¢ikmistir. Zengin (2019), calismasinda bu sonucun aragtirmanin
uygulama siiresinin kisa olmasiyla iligkili olabilecegini belirtmistir.

Katilimc1 goriislerinden elde edilen bir diger sonu¢ da uygulama siireciyle birlikte
Ogrencilerin hem kendi uyruklarindan olan arkadaslariyla ve Tiirk arkadaslariyla hem de
ogretmenleriyle olan iliskilerinde sergiledikleri sosyal becerilerin gelisim gostermesidir.

Bu sonucun ortaya ¢ikmasinda 6grencilerin dort temel dil becerisinin gelisim gostermesi
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ve 0z giivenlerinin artmasinin etkili oldugu diisiiniilmektedir. Aragtirmanin bu sonucu,
alanyazinda yabanci uyruklu Ogrencilerin  Onemli sorunlarindan bazilarinin
sosyallesememe (Insan Haklar1 Izleme Orgiitii, 2015; Giingdr, 2015), kendi
uyruklarindan 6grencilerle gruplagsma (Sariahmetoglu ve Kamer, 2021) oldugunun
belirtilmesi agisindan olduk¢a 6nemli goriillmektedir. Sir (2013, s.40) egitsel dijital
oyunlarin; 6grencilerin bilimsel diisiinme, problem ¢6zme, iletisim becerilerinin yaninda
sosyal becerilerine de katkida bulundugunu belirtmektedir. Bu arastirmanin sonuglariyla
paralel bir sekilde Girmen ve Kaya (2019) tarafindan gerceklestirilen arastirmada da
dijital Oykii ve oyun uygulamalarmin ogrencilerin sosyal becerilerini gelistirdigi
sonucuna ulagilmistir. Ayni sekilde Rama vd. (2012) de yaptiklari arastirma sonucunda
cevrimici dijital oyunlarin 6grencilerin dil gelisimlerine ve sosyallesmelerine katki
sagladigin1 gostermektedir. Bu arastirmada kullanilan dijital oyun ¢evrimigi bir 6zellik
gostermemekle birlikte, oyunun oynanmasi sirasinda O6grencilerin tamamen bireysel
olmamalar1 ve hem 6gretmenle hem de diger 6grencilerle paylasim i¢cinde bulunmalarinin
bu sonucun ortaya ¢ikmasinda etkili olabilecegi diisiiniilmektedir. Bununla birlikte sinifta
uygulanan diger o6gretim etkinliklerindeki grup c¢aligmalar1 da bu sonucun ortaya
¢ikmasinda etkili olmus olabilir.

Arastirma sonuglart genel olarak incelendiginde, arastirmada yabanci uyruklu
ogrencilerin ikinci dil olarak Tiirk¢e okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelistirilmesi
ve bu ogrencilere uygulanan Tiirkge Ogretimi siirecinin okuma-anlama ve yazma
becerileri 6zelinde gelistirilmeye calisgilmasi baglaminda bir iyilesmenin yasandigi

gorilmektedir.

5.3. Oneriler

Bu boliimde arastirmadan elde edilen sonuglara dayali olarak yabanci uyruklu
ogrencilerin ikinci dil olarak Tirkge okuma-anlama ve yazma becerilerinin

gelistirilmesine iliskin uygulamaya ve arastirmaya yonelik oneriler sunulmustur.

5.3.1. Uygulamaya yonelik oneriler

e Yabanci uyruklu 6grencilerin Tiirk¢e okuma-anlama ve yazma becerilerinin
gelistirilmesi stirecinde genelde teknoloji, 6zelde egitsel dijital oyunlar 6gretim

etkinliklerine entegre edilebilir.
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Yabanct uyruklu ilkokul &grencilerinin Tiirkge dinleme ve konusma
becerilerinin gelistirilmesi silirecinde egitsel dijital oyun destekli Ogretim
etkinliklerinden yararlanilabilir.

Yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerinin Tiirkge ilkokuma yazma becerilerinin
gelistirilmesi siirecinde egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinliklerinden
yararlanilabilir.

Yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerinin Tiirkge dil becerilerinin gelistirilmesi
icin farkli seviyelerde egitsel dijital oyunlar gelistirilebilir.

Yabanct uyruklu ilkokul Ogrencilerinin okuma ve yazma becerilerinin
gelistirilmesinde, sesli okuma hatalarinin azaltilmasinda, okuma hizlarinin
arttirllmasinda, Tiirk¢e okuma ve yazmaya yonelik tutum ve motivasyonlarinin
gelistirilmesinde,  Ogrencilere  Tirk  kiiltiirine  yonelik  farkindalik
kazandirilmasinda, 6grencilerin 6z gilivenlerinin arttirtlmasinda ve teknolojiyi
kullanabilme becerilerinin gelistirilmesinde egitsel dijital oyun destekli 6gretim
etkinliklerinden yararlanilabilir.

Yabanct uyruklu oOgrencilere Tiirkce Ogretimi konusunda hazirlanacak
programlarda genelde teknoloji entegasyonu 6zelde ise dijital oyun destegi ile
ilgili kazanimlara yer verilebilir.

Yabanci uyruklu 6grencilere Tiirk¢e 6gretimi konusunda konugma becerisini de
ele alan egitsel dijital oyunlar gelistirilebilir.

Yabanci uyruklu 6grencilere Tiirkce 6gretimi konusunda gelistirilecek egitsel
dijital oyunlarda yapay zeka destegi saglanarak oyun sirasinda yasanacak
sorunlarin 6niinde geg¢ilebilir.

Smif 6gretmenlerine, yabanci uyruklu 6grencilere Tiirk¢e 6gretimi ve bu siirecte
teknolojiden ve dijital oyunlardan yararlanma konusunda hizmet i¢i egitim
programlari diizenlenebilir.

Sinif 6gretmeni yetistirme programlarinda yabanci uyruklu 6grencilere Tiirkge

ogretimi ve bu siiregte teknoloji destegiyle ilgili uygulamalara yer verilebilir.
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5.3.2. Arastirmaya yonelik oneriler

Egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinlikleriyle islenen Tiirk¢e derslerinin
yabanc1 uyruklu ilkokul 6grencilerinin Tiirkge dil becerilerine etkilerine iligkin
deneysel ya da karma desen ¢alismalar1 gergeklestirilebilir.

Bu arastirma Tiirkge dil diizeyi Al seviyesinde olan &grencilerle
gerceklestirilmistir. Uygulama, farkli seviyedeki (A2, B1, B2, C1) yabanci
uyruklu 6grencilerle gergeklestirilebilir.

Bu arastirmada okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelisimi incelenmistir.
Bununla birlikte, uygulama siirecinde diger dil becerilerinin gelistiine yonelik
nitel bulgulara da ulagilmistir. Diger dil beceri alanlarinin birine veya birkagina
yogunlagilarak egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinliklerinin etkilerinin
daha ayrintili arastirildig1 bir ¢alisma yapilabilir.

Bu uygulamada egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinlikleriyle islenen
Tiirkge derslerinde birtakim kiiltiirel unsurlara yer verilmistir. Daha sonra
gerceklestirilecek arastirmalarda ele alinan kiiltiirel unsurlarin  kapsami
arttirlabilir.

Egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinlikleriyle islenen Tiirk¢e derslerinin
yabanct uyruklu ilkokul o&grencilerinin s6z varliklarinin ve dil bilgisi
becerilerinin gelisimi ile Tirk kiiltlirline yonelik farkindaliklarma etkilerine

iliskin nicel, nitel veya karma desen ¢aligsmalar1 gerceklestirilebilir.
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EK-3. Veli izin Formu
VELI iZiN FORMU

Sayin 6grenci velisi,
Oncelikle yapacagim bu calismaya gdstermis oldugunuz ilgi ve bana ayirdiginiz zaman
icin tesekkiir ederim. Bu form, aragtirmanin amacini ve 6grencinizin bir katilimei olarak
haklarmi tamimlamayr amaglamaktadir. Arastirma Eskisehir 11 Milli Egitim
Midirligii'nden almis oldugum resmi izinle gergeklestirilmektedir. Bu aragtirma
Anadolu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisi Temel Egitim Béliimii Simf
Ogretmenligi Programi’nda yiiriitmekte oldugum doktora tez ¢alismamdir. Arastirmada
ogrencilerin Tiirk¢e okuma-anlama ve yazma becerilerinin gelistirilmesi amaciyla egitsel
dijital oyun destekli 6gretim etkinlikleri gergeklestirilecektir. Bu siiregte;
e Derslerin arastirmaci tarafindan yiiriitiilmesi,
e Sinifici uygulamalarda ders kazanimlarina bagl olarak etkinliklerin yapilmasi,
e FEtkinlikler sirasinda arastirmact hem gozlemci olarak not alma islemini hem de
etkinlikleri ayn1 anda yiirlitemeyecegi i¢in video kameranin kullanilmast,
e Etkinlikler sirasinda ve sonrasinda 6grencilerle goriisme yapilmasi ve gériismelerin
ses kaydina alinmast,
e FEtkinlikler sonunda arastirmacinin neler yaptigini, etkinlikle ilgili diisiincelerini
arastirmaci giinliigiine (aragtirmaci defterine) yazmasi,
o Etkinlikler sonunda ogrencilerin olusturduklari driinlerin ve materyallerin
toplanmasi gibi uygulamalar gerceklestirilecektir.
Yukarida bahsedilen islemlerin uygulanma siiresince, velisi oldugunuz 6grencinin kisilik
haklarina ve 6zel bilgilerine saygi1 gosterilecegine ve uygulamalar sirasinda elde edilen
verilerin aragtirmaci diginda kimseyle paylasilmayacagini garanti ederiz. Ayrica
arastirma siiresince istediginiz zaman velisi oldugunuz Ogrencinizi arastirmadan
cekilebileceginizi de garanti ederiz.
Velisi oldugunuz 6grencinin aragtirmaya goniillii olarak katilmasini istiyorsaniz liitfen

asagidaki izin belgesini doldurunuz. Ilginize tesekkiir ederim.



EK-3. (Devam) Veli izin Formu

ONEMLI NOT: Arastirma siireci boyunca sinifta en fazla 10 grenci bulunacaktir. Tiim
derslerde maske, mesafe ve temizlik sartlarina uyulacak, derslerden 6nce ve sonra sinif
ve smif egyalar1 dezenfekte edilecektir. Ogrencilerin oturma diizenleri aralarinda en az 2
metre olacak sekilde yapilandirilacaktir. Sinif pencereleri ve kapisi siirekli agik
bulundurularak havalandirma yapilacaktir. Teneffiislerde 6grencilerin birbirleriyle olan
mesafe ve temaslarina azami 6l¢iide 6zen gosterilecektir.

Yukarida aciklanan arastirma kapsaminda gergeklestirilecek uygulamalarin tiimiine velisi
oldugum G6grencinin goniillii olarak, katilimer olarak katilmasini onayladigimi beyan
ederim. Velisi oldugum Ogrencinin katilacagi derslerin video kamera ile kayit altina

alinmasinda ve dgrenci ile gorlisme yapilmasinda sakinca yoktur.

Ogrencinin;

Adi-Soyadu:

Ogrenci Velisi
Adi-Soyadi:

Imza:

Arastirmacilar

Prof. Dr. S. Dilek BOYACI (Tez Danigsmant)

Ars. Gor. Mediha GUNER OZER

Iletisim Cep No:_ (Mediha GUNER OZER)




EK-4. Ogretmen izin Formu ve Goniillii Katilim Formu

OGRETMEN iZiN FORMU
Anadolu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Temel Egitim Anabilim Dali Siif
Ogretmenligi Doktora Programi o6grencisi olan Mediha GUNER OZER yapacagi
arastirmanin amacini ve uygulayacagi veri toplama tekniklerini bana agiklamistir. Bu
arastirmaya higcbir baski altinda kalmadan goniillii olarak katilmay1 kabul ediyorum.
Mediha GUNER OZER ile arastirma siirecinde yapacagimiz goriismelerde ve diger veri

toplama tekniklerinde hicbir sakinca bulunmamaktadir.

Arastirmact: Ars. Gor. Mediha GUNER OZER Katilimer:
Telefon: [ Telefon:
imza: Imza:

Tarih:



EK-4. (Devam) Ogretmen Izin Formu

OGRETMEN GONULLU KATILIM FORMU
Bu calisma, “Yabanci1 Uyruklu Ilkokul Ogrencilerinin Tiirk¢e Temel Dil Becerilerinin
Egitsel Dijital Oyun Destekli Ogretim Etkinlikleri ile Gelistirilmesi” bashkli bir tez
caligmasi olup, yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerinin Tiirk¢e okuma-anlama ve yazma
becerilerini gelistirmeyi amaglamaktadir.

e Bu calismaya katiliminiz géniilliilik esasina dayanmaktadir.

e (Calismanin amaci dogrultusunda, kisisel bilgi formu, basar testi, rubrik, gozlem,
gortisme formlari, 6grenci iiriinleri, arastirmact giinliigii araciligiyla sinifinizdaki
Ogrencilerden ve sizden veriler toplanacaktir.

e Isminizi yazmak ya da kimliginizi agiga ¢ikaracak bir bilgi vermek zorunda
degilsiniz/arastirmada katilimeilarin isimleri gizli tutulacaktir.

e Arastirma kapsaminda toplanan veriler, sadece bilimsel amacglar dogrultusunda
kullanilacak, arastirmanin amaci disinda ya da bir baska arastirmada
kullanilmayacaktir. Gerekmesi halinde, yazili izniniz olmadan bagkalariyla
paylasilmayacaktir.

e Istemeniz halinde sizden toplanan verileri inceleme hakkimz bulunmaktadir.

e Toplanan veriler ses kayit cihazi ve video kayitlar: yontemi ile korunacak ve
arastirma bitiminde arsivlenecek veya imha edilecektir.

e Veri toplama siirecinde/siireclerinde size rahatsizlik verebilecek herhangi bir
soru/talep olmayacaktir. Yine de katiliminiz sirasinda herhangi bir sebepten
rahatsizlik  hissederseniz ¢aligmadan istediginiz zamanda ayrilabilirsiniz.
Calismadan ayrilmaniz durumunda sizden toplanan veriler ¢alismadan ¢ikarilacak
ve imha edilecektir.

Gonilli katilim formunu okumak ve degerlendirmek lizere ayirdiginiz zaman igin
tesekkiir ederim. Calisma hakkindaki sorularrmizi Mediha GUNER OZER’e
yoneltebilirsiniz.

Arastirmaci Adi: Mediha GUNER OZER
Adres:
Tel:
Bu calismaya tamamen kendi rizamla, istedigim takdirde c¢aliymadan ayrilabileceg@imi
bilerek verdigim bilgilerin bilimsel amaclarla kullanilmasim1 kabul ediyorum.
Katilimc1 Ad ve Soyadi:
Imza: Tarih:



EK-5. Egitsel Dijital Oyun Senaryosuna Y 6nelik Uzman Goriisii Formu

EGITSEL DiJITAL OYUN SENARYOSUNA YONELIK UZMAN GORUSU
FORMU

Saym Uzman,
Bu form, Prof. Dr. S. Dilek BOYACI ve Ars. Gér. Mediha GUNER OZER tarafindan
yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerinin Tiirk¢e okuma ve yazma becerilerinin egitsel
dijital oyun destekli 6gretim etkinlikleri ile gelistirilmesi amaciyla yiiriitiilen ¢alismada
kullanilacak olan dijital oyun senaryosunun belirli agilardan uygunlugunun tarafinizca
degerlendirilmesi amaciyla hazirlanmistir.
“Tiirk¢eye Yolculuk” oyununun senaryosu 7 boliimden olusmaktadir. Oyun senaryosu,
mekanik olarak okuma yazmayi bilen; ancak anlamlandirma asamasina tam olarak
gecememis Al diizeyindeki 6grenciler i¢in hazirlanmistir. Senaryo “Haydi Tanmigalim!,
Sinifim ve Evim, Nerede?, Canim Ailem-Biricik Viicudum!, Kiyafetlerim, Ne
Yapiyorsun?, Hava Nasil?” temalarindan olugmaktadir. Oyun senaryosunun yaziminda
ogrencilerin dil diizeyleri ve Al diizeyinin siirliligi dikkate alinarak hikdye anlatim
yaklasimlarindan ~ “Dogrusal ~ Yaklasim”  kullanilmistir.  Ayrica  senaryonun
yapilandirilmasinda “Girdi Varsayimi1” dikkate alinarak, her temada tema diizeyinin biraz
istiinde girdi sunulmus ve bdylece Ogrencilerin en 1iyi edinimi saglamalarina
cabalanmigstir. Bu varsayima gore 6grenci, kendi diizeyinin biraz {izerinde verilmis olan
girdiyi anlar ve edinir.
Uzman goriisii formu, senaryolarin Al dil diizeyine ve ilkokul 6grencilerinin diizeyine
uygunlugunu degerlendirmeniz i¢in hazirlanmigtir. Goriisleriniz, gelistirilecek olan
oyunun amacina en uygun igerikle olugturulmasi bakimindan biiyiik 6nem arz etmektedir.
Cok degerli katkilariniz i¢in simdiden tesekkiir ederiz.

Saygilarimla,

Mediha GUNER OZER



mailto:medihaguner@anadolu.edu.tr

EK-5. (Devam) Egitsel Dijital Oyun Senaryosuna Yonelik Uzman Goriisii Formu

1. Asagidaki temalar A1l diizeyindeki Ogrenciler igin hazirlanan senaryoda

bulunmali midir?

Temalar Evet Kismen Hayir Oneriniz

Haydi Tanigalim!

Simifim ve Evim

Nerede?

Canim Ailem-
Biricik Viicudum

Kiyafetlerim

Ne yapiyorsun?

Hava Durumu

2. Yukaridaki temalara eklenmesini 6nereceginiz bir tema var mi1?

Gerektiginde yeni satir ekleyiniz.

3. Senaryo asagidaki niteliklere uygun bir sekilde hazirlanmig m1?

Maddeler Evet | Kismen | Hayir | Oneriniz

“Haydi Tanigalim” temas1 A1l diizeyine
uygun bir i¢erikle hazirlanmis m1?

“Smifim ve Evim” temas1 A1l diizeyine
uygun bir i¢erikle hazirlanmis m1?

“Nerede?” temas1 Al diizeyine uygun
bir igerikle hazirlanmis mi1?

b

“Canim  Ailem-Biricik ~ Viicudum’
temast Al diizeyine uygun bir igerikle
hazirlanmig mi1?

“Kiyafetlerim” temas: Al diizeyine
uygun bir igerikle hazirlanmig mi1?

“Ne yapryorsun?” temast Al diizeyine

uygun bir icerikle hazirlanmig mi1?




EK-5. (Devam) Egitsel Dijital Oyun Senaryosuna Yo6nelik Uzman Goriisii Formu

“Hava Durumu” temasi1 Al diizeyine
uygun bir icerikle hazirlanmis m1?

Oyun senaryosu o6grenci hedef kitlesine
(yabanct uyruklu ilkokul &grencileri)
uygun bir bi¢imde yapilandirilmis mi1?

Oyun senaryosu konularin 0grenimini
destekliyor mu?

Oyun senaryosunda Tiirkge etkili, dogru ve
giizel kullaniliyor mu?

Oyun senaryosunda Ogrenciye sunulan
amaglar anlasilabilir ve basarilabilir mi?

Oyun senaryosu, senaryonun gectigi yerler
baglaminda kiiltiirel aktarim i¢in yeterli
girdi sunuyor mu?

Oyun, kazanimlarin 6gretimini destekliyor
mu?

4. Oyuna kiiltiir aktarimina iligkin eklenmesini 6nerdiginiz hususlar nelerdir?

Gerektiginde yeni satir ekleyiniz.

5. Oyunda bulunmasi gerekenlere iliskin eklenmesini 6nerdiginiz hususlar nelerdir?

Gerektiginde yeni satir ekleyiniz.

6. Dil bilgisi yapilarina ve yapilarin senaryo igindeki yerlerine yonelik onerileriniz

nelerdir?

Gerektiginde yeni satir ekleyiniz.

Vakit ayirdigimiz ve kiymetli doniitleriniz i¢in ¢ok tesekkiir ederim.

Mediha GUNER OZER




EK-6. Ders Plani

Ders Plam 4/Kisim 11

Tema: Canim Ailem, Biricik Viicudum!

Kazanmimlar:

Dinleme: Yaygin olarak kullanilan meslek adlarini belirler.

Basit kisisel tanitim iceren konusmalari anlar.
Temel akrabalik adlarini belirler.
Basit betimleyici ifadeleri belirler.

Konusma: Diyaloglarinda temel betimleyicileri kullanir.
Diyaloglarinda akrabalik adlarini kullanir.
Kendisini/ailesini/bir baskasini basit climlelerle tanitir.
Konusmalarinda temel betimleyici ifadeleri kullanir.
Bir meslegi basit climlelerle tanitir.

Yakin ¢evresini basit climlelerle tanitir.
Okuma: Basit betimleyici ifadeleri tanir.
Temel kisisel bilgileri belirler.
Temel akrabalik adlarim tanir.
Yaygin meslek adlarin1 ve mesleklerin temel 6zelliklerini tanir.

Yazma: Kendisini/ailesini/bir bagkasini basit ciimlelerle tanitir.
Yakin ¢evresindekileri betimleyen basit metinler yazar.

Ogretme-Ogrenme Yontem ve Teknikleri: Oyunla 6grenme, soru-yanit, diiz anlatim,
grupla 6grenme.

Kullanilan Egitim Teknolojileri, Arac¢-Gerecler ve Kaynaklar: Etkinlikler i¢in
hazirlanmig materyaller, renkli kalemler,
calisma kagitlari, “Tiirkceye Yolculuk”
dijital oyunu, bilgisayar, kulaklik.

Ogrenme-Ogretme Etkinlikleri:

A.HAZIRLIK

1. On Hazirhk: Ogretmen etkinliklerini, calisma kagitlarini, bilgisayarlar1 sinif iginde
hazir bulundurur.

2. Zihinsel Hazirhk:

! Ders planindaki etkinlik 1, 2 ve 3 igin kaynak: Erdogan, T., Yildirim, K., Giinaydin, Y., Yesilbas, B.,
Yagcioglu, G. ve Cankurtaran, Z.E. (2017). Yabanci dil olarak Tiirk¢e ogretiminde uygulama ornekleri.
Ankara: Egiten Kitap.



EK-6. (Devam) Ders Plani

a. On bilgileri harekete gecirme: Ogretmen smifa girdiginde dgrencilerin her
birine tek tek “Merhaba!” der. Daha sonra “Biliyor musunuz? Bu hafta sonu
benim ailem Eskisehir’e geldi. Anneannem, dedem, teyzem, dayim, annem,
babam ve kardesim burada. Onlar Nevsehir’de yasiyor. Beni ziyarete geldiler.
Sizin aileniz nerede?” der. Ogrencilerin konusmasini ister. Onlarin konusmalari
sirasinda konustuklari kisilerin meslegini sorar ve bu konularla ilgili bir siire
sohbet edilir.

b. Anahtar kelimelerle ¢cahsma: Ogretmen EK-1de yer alan kendi aile agacim
tahtaya yansitir. “Bakin burada kim var?” diyerek kendi resmini gosterir. Daha
sonra diger resimleri gostererek “Sizce bu kim? Bu kim?” diye sorar. Verilen
yanitlar1 resmin altindaki yazili akrabalik adlarini gostererek tekrarlar. Daha
sonra aile agacindaki kisilerin mesleklerini sdyler ve meslek isimlerini eliyle
isaret eder. Daha sonra “Bugiin sizlerin ailesi hakkinda da konusuyoruz.” der.

C. Metni tanima ve tahmin etme: Ogrencilere EK-2"de verilen metin gosterilerek
“Sizce bu metin ne hakkinda?” diye sorulur. Ogrencilerden resimlere ve metnin
basligina bakilarak tahminlerde bulunmalari istenir.

d. Amag¢ belirleme: Ogretmen; “Bu derste; akrabalik ve meslek isimlerinin
okunusunu ve yaziligin1 6greniyoruz.” der.

e. Tiir, yontem ve teknik belirleme: Ogretmen; “Bol bol oyun oynuyoruz.” der.

B. ANLAMA
1. Dinleme ve Okuma

a. Dinleme: Ogretmen dinleme oncesinde Ogrencilere metnin resimlerini
gostererek “Aslinerede?”, “Sizce bunlar kim?”, “Burasi neresi?” sorularini sorar
ve cevaplarini alir. Ogrencilere dinleme sirasinda bir etkinlik yapilacag
sdylenir. Ogrencilere “Simdi size bu metni okuyorum. Sizde beni dinliyorsunuz.
Bu kagittaki bosluklart dolduruyorsunuz.” der ve EK-3’ii dgrencilere dagitir.
Ogrencilere metni dinlerken ne gibi kurallara dikkat etmeleri gerektigi sdylenir.
EK-2’deki metin 6gretmen tarafindan iki kez okunur. Ogretmen metni vurgu,
tonlama ve telaffuza dikkat ederek okur. Ogrenciler isaretlemelerini yapar.
Dinleme sonrasinda dgrencilerin cevaplar1 kontrol edilir ve yapilan yanliglar

diizeltilir. En sonunda metinde ne anlatildig1 sorulur ve cevaplar alinir.



EK-6. (Devam) Ders Plani

b. Okuma: EK-2 &grencilere dagitilir. Ogrenciler metni okumaya baslamadan
once okuma kurallar1 6gretmen tarafindan belirtilir. Oncelikle zayif ve giiclii
ogrenciler ikiser kisi eslestirilerek esli okuma yaptirilir. Ogretmen esli okumanin
nasil yapilacagini 6grencilere anlatir. Daha sonra tiim 6grencilerden isitilebilir
bir ses tonuyla okumalar1 istenir. Ogrencilere “Bu metni akraba adlarmni ve
meslek adlarim1 nasil okuyacagimizi 6grenmek igin okuyoruz.” denir. Bu
asamada her bir 6grenciden metni sesli bir sekilde okumasi istenir. Ogretmen bu
sekilde ogrencilerin mekanik okuma becerisini izler. Tiim o6grenciler sesli
okumay1 gergeklestirdikten sonra bir kez de sessiz okuma yapmalari ve okurken
anlamlarin1 bilmedikleri kelimelerin altin1 ¢izmeleri istenir. Okuma sonrasinda
ogrencilere metinle ilgili anlama sorulart sorulur ve cevaplari alinir (Onlar
nerede? Asli’nin yaninda kimler var? Onlarin meslekleri ne? Asli’nin ablasi
nerede? vb.).

c. Soz varhgmm gelistirme: Bu kisimda Ogretmen oncelikle EK-1’deki aile
agaclarini acar. Resimleri ve yazilari tek tek gostererek “Sizce bu kim?”
sorusunu sorar. Ogrencilerden cevaplari sdylemelerini ister. Daha sonra sozel
olarak “Dede kimdir? Day1 kimdir?” sorularin1 sorar ve 6grencilerden gelen
cevaplarla birlikte kendi acgiklamalarini yapar. “Dayi, annemizin erkek
kardesidir. Teyze, annemizin kiz kardesidir. Amca, babamizin erkek kardesidir.
Hala, babamizin kiz kardesidir.” vb. Ogretmen bu kavramlari tahtaya yazar.
Etkinlik 1- Ogretmen sinifi bir gizgiyle ikiye béler. Alanlardan biri dogru alani,
digeri yanlis alam olarak adlandirilir. Ogrencilerin hepsi ayni1 alanda dururlar.
Ogretmen sirayla bazi ciimleler sdyleyecegini, 6grencilerin ciimle dogruysa
dogru alanina, yanligsa yanlis alanina ziplamasi gerektigini sdyler.
Ogrencilerden herhangi biri kararsiz kalir ya da yanlis alana ziplarsa diger
ogrencilerin de fikirleri alinarak dogruyu bulmasi saglanir; ancak o tur igin
oyundan elenmis olur. Ogretmenin sdyleyecegi ciimleler su sekildedir:
“Annemin kiz kardesi teyzemdir. Babamin kiz kardesi amcamdir. Annemin
annesi babaannemdir. Annemin erkek kardesi dayimdir. Babamin erkek kardesi
amcamdir vb.” Etkinlikten sonra 6grencilere kendi aileleriyle ilgili birkag¢ soru
sorulur. Aileleriyle ilgili bahsettikleri kisilerin meslekleri sorulur ve

https://www.youtube.com/watch?v=Ysdi5IENKLc adresindeki meslekler



https://www.youtube.com/watch?v=Ysdi5lENKLc

EK-6. (Devam) Ders Plani

sarkis1 dgrencilerle birlikte dncelikle dinlenir. Ogretmen dgrencilerden videoyu
dinlerken duyduklar1 meslek isimlerini yazmalarini ister. Dinleme bittikten
sonra Ogretmen duyduklart meslekleri sorar ve Ogrencilerden gelen tim
cevaplari tahtaya yazar. Daha sonra bu mesleklerin ne is yaptiklarini1 6grencilere
sorar. Konugmalardan sonra videoyu tekrar dinletir ve tahminlerini defterlerine
yazmalarini ister. En sonda video hem izlenir hem dinlenir. Etkinligin sonunda
EK-4 o6grencilerle birlikte incelenir ve mesleklerin yaptiklar: isler hakkinda
konusulur. EK-5’te verilen tombala kartlar1 dgrencilere dagitilir. Ogretmen
sirastyla meslek resimlerini 68rencilere gosterir ve tombala oyunu oynanir. EK-
2’de iyelik eki almis kelimelerin alt1 ¢izilerek dgrencilerin dikkati ¢ekilir. EK-
6’da verilen metin dersten Once bir ses dosyasi olarak kaydedilir. Bu asamada
metin dnce dinlenir. Ogrencilerden metni takip etmeleri istenir. Dinleme
bittikten sonra dgrencilerle metinde ne anlatildigi hakkinda konusulur. Daha
sonra metin dgrencilere dagitilir ve okumalar istenir. Ogrencilere metinde
dikkatlerini ¢ceken bir durum olup olmadig1 sorulur. Daha sonra 6grencilere “Bir
esyanin size ait oldugunu nasil sdylersiniz ya da yazarsiniz?” diye sorulur.
Ogrencilerden cevaplarmi alir. Daha sonra eline bir kalem alir ve “benim
kalemim” der. Elinde bir kalem olan 6grenciye “senin kalemin” der. Bu sekilde
“benim-bizim-senin-sizin-onun-onlarin” kisi zamirleriyle alistirmalar yapilir ve
sOylenen kelime gruplar tahtaya yazilir. Bu kisimda “kimin?” soru ifadesi de
ogrencilere sezdirilir. Ogrencilerden de 6rnekler alindiktan sonra EK-7’nin
birinci ve ikinci béliimii dgrencilerle birlikte incelenir. Ikinci boliimdeki
orneklerden her bir kisi zamiri i¢in ilk {icii linsiizle biten kelimelerden, son {icii
ise {inlii ile biten kelimelerden olusmaktadir. Ogrencilerin bu iki tiir kelime
arasindaki farki &rnekler yoluyla sezmeleri beklenir. Ogrencilerin 6rnekler
sayesinde tlimevarim yoluyla bilgiye ulagmalar1 beklenir. Daha sonra 6gretmen
aciklama yapar. Ogrencilerin durumlarmna gore iigiincii boliimdeki tablo
ogrencilere gosterilir, lizerinde konusulur ve Ogrencilerden Ornekler istenir.
Daha sonra EK-7’nin dordiincii boliimiine gegilir. Dordiincti bolimdeki
ornekleri okumalari istenir. Daha sonra “kitap kelimesi nasil degismis?”, “havug
kelimesine ne olmus?” diye sorarak dort kelime arasindaki benzerligi bulmalari

beklenir. Ogrenciler benzerligi bulamazlarsa ketcap, agac, yurt, bebek gibi
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kelimelerle yeni ornekler verilir. Ogrenciler kelimelerin sonundaki harflerin
degistiklerini fark ettiklerinde onlara kelimelerin sonlarindaki harfler sorulur. “p,
¢, t, k” harflerine ulagtiktan sonra 6grencilerle dordiincii boliimiin sonundaki
sema incelenir. Ve 6grencilere bu harflerle biten kelimelere tinlii ile baslayan bir
ek getirildiginde bu harflerin degiserek “b,c,d,g-g” harflerine doniistiigii
sezdirilir. Daha sonra 6grencilerden ornekler ister ve kendi de 6rnekler verir.
Daha sonra EK-8’de yer alan alistirmalar sinifa dagitilir ve yapilmasi istenir.
C. GUNLUK YASAMLA iLISKILENDIRME

Metinde ve ders boyunca islenen konular 6grencilerin yasamlariyla iliskilendirilir.

Ogrencilerden evlerine gittiklerinde aile bireylerinin mesleklerini ve bu

mesleklerin neler yaptiklarini 6grenmeleri istenir.

1. Konusma ve Yazma

a. Konusma: Ogretmen 6grencilere “Simdi, buraya kadar 6grendiklerimizi birlikte
uyguluyoruz.” der. Ogretmen, EK-1°de verilen birinci aile agacim tahtaya
yansitir. Daha sonra kendi ailesini anlattigi bir konusma gercgeklestirir.
Konusmasinda ailesinden, onlarin isimlerinden, temel 6zelliklerinden ve
mesleklerinden bahseder. Birazdan yapacaklar1 etkinlikte onlarin da kendi
ailelerinden, ailelerindeki bireylerin isimlerinden, temel ozelliklerinden ve
mesleklerinden bahsetmelerini, mesleklerin temel 6zelliklerini anlatmalarim
ister. Etkinlik 2-.Ogretmen smifi ikiserli gruplara ayirir. Ogrenciler karsilikli
olarak ¢ember seklinde oturur. Ogretmen her 6grenciye EK-9’daki aile agaci
sablonunu verir. Gruptaki bir 6grenci kendi ailesini anlatir, diger 6grenci de
arkadasim dinler ve elindeki aile agaci sablonunu doldurur. Ogretmen isaret
ettiginde ailesini anlatan Ogrenciler solundaki gruba geger. Gruba yeni gelen
ogrenci karsisindaki arkadasinin ailesini dinler ve bos sablonu doldurur.
Ogretmen biitiin aile agaci sablonlarini inceler ve sinifta sergiler.

b. Yazma: Kontrollii yazma etkinligi: Ogretmen dncelikle dgrencilerden EK-10’da
verilen metni incelemelerini ister. Ogretmen dgrencilere sorular sorar (Burasi
neresi? Burada kimler var? Bu kim? Sizce bunlar kim?) Daha sonra 6gretmen
ogrencilere bu metnin kendi ailesini anlattifin1 sdyler ve metni sesli okur ve
ogrencilere gosterir. Ogrenciler de metni okuduktan sonra 6gretmen dgrencileri

dorder kisilik gruplara ayirir. Etkinlik 3-Ogretmen gruplarin masalarma dergiler,
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renkli kalem ve kagitlar verir. Ogrencilerden dergilerden insan resimlerini
keserek kendi aile agaglarini olusturmalarini ve aile agacindaki kisilerle ilgili bir
yazi yazmalarint ister. Yazilarinda Kkisilerin isimlerinden, yaslarindan ve
mesleklerinden bahsetmelerini ister. Tahtaya bazi sorular yazar ve bu sorulara
cevap vererek yazilarini olusturmalarini ister (Senin adin ne? Kag¢ yasindasin?
Senin ailen ka¢ kisidir? Annenin adi ne? Annenin isi ne? Babanin adi ne?
Babanin isi ne? Kac¢ kardesin var? Kardesinin adi ne?). Ogretmen
ogrencilerinden yaziya baslamadan 6nce veya bagladiktan sonra yazilarina bir
baslik vermelerini ister. Ogrenciler yazilarini yazmaya baglar. Ogrenciler
yazilarin1 yazarken Ogretmen kontrol eder. Daha sonra 0Ogrencilerden
yazdiklarin1 okumalarini ister. Yazilanlar igerik olarak kontrol edilir. Daha sonra
Ogretmen tiim 6grencilerin yazilarini bigimsel olarak kontrol eder. Yazilar sinifla
paylasilarak sinif panosuna asilir.

c. Soz varhgm kullanma: Bu asamada 6grencilerden, kullanilan metinde ve ders
stiresince yeni Ogrendikleri kelimeleri konusma ve yazilarinda yerinde ve
anlaml1 olacak sekilde kullanmalart istenir.

D. OLCME VE DEGERLENDIRME
Ogrenciler, hazirlanan ¢alisma kagidim dolduracaklardir. Ogrencilerin yazilari
siire¢c boyunca yazmay1 degerlendirme rubrigi ile puanlanacaktir. Ayrica okuma
ve yazma becerileri; kontrol listeleri, gozlemler ve arastirmact gilinligi
araciligiyla takip edilecektir. Ogrencilerin dinleme ve konusma becerileri de siireg
boyunca gozlem ve arastirmaci giinliigli yoluyla izlenecektir. “Tiirkceye
Yolculuk” oyunundan sonra verilen c¢alisma kagidiyla 6grencilerin gelisimleri

takip edilecektir.
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OKUMA-ANLAMA BASARI TESTI

1. Soru:

Ayse Ali
Ali: Merhaba!
Ayse: ...l |

Ali: Benim adim Ali. Senin adin ne?
Ayse: Benim adim Ayse.

Ali: oo 2, , Ayse.
Ayse: Ben de memnun oldum, Ali.

Bosluklara hangisi gelir?

1 2
a.  Goriisiiriiz. Tyiyim
b. Merhaba! Memnun oldum
C. Merhabal Tesekkiir ederim

2. Soru:
Odada; koltuk, saat, telefon, kitap, kalem var. Odada; televizyon, buzdolabi, kitaplik,

bilgisayar yok.

Hangisi dogrudur?
a. Odada koltuk var. Saat yok.

b. Odada saat var. Televizyon yok.

c. Odada kitaplik var. Kitap yok.
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3. Soru:

Kirmz elbise kag lira?

a.  Yetmis bes lira
b. Yetmis lira

c. Seksen lira

4. Soru:

Ben Hasan. Bugiin Cuma. Hava ¢ok soguk. Bu ay
yilin son ay1. Kar yagiyor. Ben kartopu oynuyorum.
Ben mont giyiyorum. Sapka ve atki takiyorum.

Hasan hangi mevsimde?

a. [Ilkbahar
b. Yaz
c. Kis
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Ben Alp. Ben basketbolu ¢ok seviyorum. Her giin
okuldan sonra basketbol oynuyorum. Basketbol

e sahasi evimin yaninda. Saha ¢ok biiytlik ve giizel.

Alp
22. Soru:

Alp neyi cok seviyor?

a. Basketbolu
b. Televizyonu
c. Okulu

23. Soru:

Basketbol sahasi nerede?

a. Evin Oniinde
b. Evin yaninda

c. Evin arkasinda

24. Soru:

Alp okuldan sonra ne yapiyor?

a. Odevlerini yapiyor.
b. Basketbol oynuyor.

c. Resim yapiyor.
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25. Soru:
Mehmet, annesi, babasi ve ablast mutfakta. Onlar yemek yiyorlar. Masada ii¢ bardak

var.
Mehmet’in ailesi hangisidir?
a.




EK-8. Yabancy/ikinci Dil Olarak Tiirkge Yazma Becerisi Degerlendirme Rubrigi

BICIM

DIL VE
ANLATIM

ICERIK

YAZIM VE
NOKTALAMA

Bagansiz (0) Zapf (1) Gelistirilebilir (2) I¥i 3) Cok Iyi (4)
Yazi hig okunakh degildir. Yaz: genellikle okunakl Yaz: kasmen okunaklidir. Yazi genellikle okunakhidir. | Yazmimn timii olamakhdir.
degildir.
Sozcilkler arasmda uygun Sozcilkler arasmda genellikle | Sozciikler arasimda uygun Sozciikler arasmda genellikle ' Tim sozciikler arasinda
bosluk hig biralalmamistir. gygul;l;ﬁluk bogluk kasmen birakilmistr. | uygun bogluk biralalmigtir. uygun bogluk biralalmigtar.
Jig amigtir.
Paragraf ve satir aralarmda | Paragraf ve satir aralannda | Paragraf ve satir aralannda | Paragraf ve satir aralarmda | Tim paragraf ve satir
uygun bosluk hig genellikle uygun bosluk uygun bogluk knsmen genellikle uygun bogluk aralarinda uygun bosluk
brrakilmamigtir. brrakilmamigtir. brrakalmigtir. brrakalmigtir. bir 4
Sayfa kenarlarmda uygun Sayfa kenarlannda genellikle = Sayfa kenarlarmda uygun Sayfa kenarlannda genellikle = Sayfa kenarlanmn timiinde
bogluk hi¢ biralalmamistir. g)'m& bosluk kasmen biralkalmgtr. | uygun bogluk birakalmigtir. uygun bogluk birakalmigtar.
i ¢ star.
Yazidaki cimlelerm hig biri | Yazidaki ciimleler genellikle | Yazidaki cumleler kismen Yazidakd cimleler genellikle = Yazidaki tim ciimleler
anlamh degildir. anlamh degildir. | anlamhdir. anlambidir. anlambhdir.
Yazidaki cimlelerin hicbiri ~ Yazidaki cimleler genellikle = Yazidakd ciimleler kasmen Yazidaki cimleler genellikle = Yazidald tim ciimleler
kuralli dezildir. kuralh degildir. kuralhidir. Jurallidir. kuralhdir.
Yazida dil bilgisi kurallanna | Yazida dil bilgist kurallanma | Yazida dil bilgisi kurallarma | Yazida dil bilgisi kurallarma = Yazida dil bilgisi kurallarma
hig uyulmamistir. genellikle uyulmamigtir. lasmen uyulmugtur. genellikle uyul t uyul
Yazida hig ciimle Yazida, yonergede istenen | Yazida, yonergede istenen Yazida, yonergede istenen Yazida, yonergede istenen
kullamimamistir. climle sayismin yansindan az | ciimle sayisinm yansi kadar  ciimle sayisimm yansmdan climle sayismmn tamam: kadar
ciimle kullamlmigtir. cimle kullamlmigtr. fazla cimle kullamilmigtir. ciimle kullamimistir
Yazida, dgrencinin Yazida, grencinin | Yazida, 6grencinin Yazida, Ggrencinin Yazida, 6grencinin
ditzeyinden beklenen sozcilk | diizeyinden beklenen sézcilk | diizeyinden beklenen sozciik = diizeyinden beklenen sézcilk | diizeyinden beklenen sozcik
ve sdzciik kaliplan hig ve sozcitk kaliplan genellikle | ve sozciik kaliplan kasmen ve sozcitk kahplan genellikle | ve sdzciik kahplanmn timi
Jullaniimamigtir. kullamimamgtir. kullamimgtir. kullamimstir. Jullamlmigtr.
Yazida gok sik gereksiz Yazida genellikle gereksiz Yazida ara sira gereksiz Yazida nadiren gereksiz | Yazida gereksiz sézcik
s6zciik tekrarnda sozciik tekrannda sozciik tekraninda s0zciik tekrannda tekrarinda hig
buhmulmustur. bulmulmugtur. buhmulmustur. bulunulmustur. buhmulmamstir.
Yazida sozcitkler yerinde ve | Yazida sozcitkler genellikle | Yazida sozcitkler kismen Yazida sozcilkler genellikle = Yazida sozcitklerin timi
dogru anlamda hig yerinde ve dogru anlamda yerinde ve dogru anlamda verinde ve dogru anlamda verinde ve dogru anlamda
Jullamimamigtir. kullamimamgtir. Jullambmstr. kullamtmigtir. Jullamimstr.
Yazida dil ve anlatim Yazida genellikle dil ve Yazida dil ve anlatim Yazida genellikle dil ve Yazida dil ve anlatim
yéniinden biitimliik hig anlatim yGniinden biitimliak yéniinden biitimliik kismen anlatim yGniinden biitimlik yéniinden biitimliik tamamen
saglanmamisgtir. saglanmamgtir. saglanmstir. saglanmistir. saglanmmstir.
Yazmin tamamnda konu Yazida genellikle konu digina = Yazida ara sira konu digma Yazida nadiren konu digma ~ Yazida konu digina hig
il ot e latmistr gkt Sk et S
Yazida baghk Konuyla ilgisiz bir baghk Konuyla kismen ilgili bir Konuyla genel anlamda ilgili = Konuyla ilgili, ethali ve 6z
Jullamimamigtir. kullamimgtr. baghk kullanilmigtir. ancak siradan bir baghik yansitan bir baghk
kullamlmigtr. kullambmigtir.
Verilen 6mekler, yapilan Verilen émekler, yapilan Verilen mekler, yapilan Verilen 6mekler, yapilan Verilen meklerin, yapilan
agiklamalar okuyucuyuana | agiklamalar okuyucuyuana | agiklamalar okuyucuyuana  agiklamalar okuyucuyuana | agiklamalann timi
diigiinceye ulagtrmak igin hig | diiglinceye ulastmak icin diigiinceye ulagtirmak igin ditgiinceye ulagtrmak igin okuyucuyu ana diigimceye
uygun degildir. genellikle uygun degildir. lasmen uygundur. genellikle uygundur. ulaghrmak igin gok
uygundur.
Noktalama igaretleri hig Noktalama igaretlen Noktalama igaretleri kismen = Noktalama igaretleni Noktal, 1aretlerinm tiimii
dogru kullamimamstir. genellikle dogru dogru kullamimigtir. genellikle dogru dogru kullamlmigtir.
kullamimamgtir. kullamlmstir.
Yazim kurallarma hig Yazim kurallarma genellikle = Yazim kurallarma kismen  Yazim kurallarma genellikle = Yazim kurallarma tamamen
uyulmamigtr. uyulmamistir. uyulmugtur. uyulmugtur. uyulmugtur.
E
Puan Arahg Yorum
0-13 Bagansiz
14-27 Zapf
28-41 Gelistirilebilir
42-55 Iyi
56-68 Cok iy




EK-9. Calisma Kagidi
5.2. TEMA CALISMA KAGIDI

1. Sen her sabah neler yapiyorsun? Oku ve isaretle.

Uyaniyorum. Spor yapiyorum.
Kalkiyorum. Telefonda konusuyorum.
Banyo yapryorum. Parka gidiyorum.

Elimi, yliziimii yikiyorum. [ | Resim giziyorum.
Kahvalt1 ediyorum. | Kitap okuyorum.
Dislerimi fir¢aliyorum. Evden ¢ikiyorum.
Giyiniyorum. Servise biniyorum.
Miizik dinliyorum. [ |  Arabaya biniyorum.
Televizyon izliyorum. | Okula yiiriiyorum.

2. Ciimleleri oku ve saatleri ¢iz.

Ufuk saat sekizde kahvalt1 ediyor.

Oguzhan ve Umut saat dortte futbol oynuyor.
Ibrahim saat on ikide ders galistyor.

Yagmur saat 10.00°da uyantyor.

Cocuklar saat 15.30’da parkta oynuyor.
Duygu saat 21.00’de telefonda konusuyor.
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3. Metni tamamlama ve sorulari cevapla.

O

Merhaba! Benim adim Oya. Ben 6grenciyim. Eskisehir’de yasiyorum. Ben her sabah yedi
bucukta uyaniyorum. Elimi, yiiziimi yikiyorum. Giyiniyorum ve kahvalti ediyorum.
Disglerimi fir¢aliyorum. Sekizde ev... (1) ¢ikiyorum. Okul...(2) yiirliyorum. Smif... (3)
gidiyorum. Smifta sirama oturuyorum. Dersler saat 08.30°da basliyor. Ogretmen siifa
giriyor. Biz... (4) ders anlatiyor. Ben &gretmenimi dinliyorum. Ogretmenimi gok
seviyorum. Derste 0gretmen bize sorular soruyor. Biz ona cevap veriyoruz. Kitap
okuyoruz ve yazi yaziyoruz. Kirk bes dakika sonra ders bitiyor ve teneffiis basliyor. Biz
smif... (5) ¢ikiyoruz. Bahge... (6) gidiyoruz. Bah¢ede oyun oynuyoruz. On bes dakika
sonra teneffiis bitiyor ve smifa gidiyoruz. Ders bagliyor. Dersler ¢cok giizel geciyor.
Dersler 15.00’te bitiyor. Ders... (7) sonra okul... (8) ¢ikiyoruz. Ben eve gidiyorum.
Ev...(9) yemek yiyorum, 6devlerimi yapiyorum ve televizyon izliyorum.

Hafta sonu ben 6glen ev...(10) ¢ikiyorum. Park... (11) gidiyorum. Orada arkadaslarim
ile oynuyorum. Sonra annem ve babam parka geliyor. Biz anneannem... (12) gidiyoruz.

Anneannemde sohbet ediyoruz, oyun oynuyoruz.
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e Oya her sabah nereye gidiyor?

4. Bosluklar doldur.

e Benaraba...... biniyorum.
e Ben market......... doéntiyorum.

e Asliev..... okula gidiyor.
e Siz spor.... gidiyorsunuz.
e Sen ¢gretmen..... cevap veriyorsun.

e Onlar park..... eve gidiyorlar.

e Biz aligveris merkezin...... eve doniiyoruz.
e Benganta...... kalem aliyorum.
e Dilek ve Alp bahge...... gidiyor.

e Adnan ve Orhan otobiis..... iniyor.
e Ogretmen Ibrahim’....... SOru SOruyor.
e Siznere.... gidiyorsunuz?

e Ben kaydirak..... kaytyorum.
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5. Dogru cevabi isaretle.

1. Ben Eskisehir’... yagiyorum.
a. -a b. —de c. —den

2. Sen hafta sonu okula ............... ?
a. gidiyor musun
b. geliyor mu
C. 0ynuyor musunuz

3. Sen....... biniyor musun?
a. otobiuse b. otobiisten c. otobiis

4. Bizev... saat kacta ¢ikiyoruz?

a. —dan b. —de c. —den
5. Onlar...... ne zaman ¢ikiyorlar?
a. derse b. derste c. dersten

6. Selim her giin spora ...........
a. gidiyorb. gidiyorsun c. g|d|yoruz

7. Siz bugiin park... gidiyor musunuz?
a. —e b.-a c.-ten

8. Ben her sabah bir bardak siit ........ .
a. ig¢iyor b. i¢iyorsun c. igiyorum

9. Onlar Diyarbakir’a ....... ...... ?
a. gidiyorlar mu
b. gidiyor musun
c. gidiyor muyum

10. Ev.... ¢ikiyoruz ve park.... gidiyoruz.

a. —dan/-a
b. —den/-da
c. —den/-a
11. Ogretmen ......... kitap veriyor.
a. Salih’eb. Salih’ten c. Salih’in

12. Film saat 15.00’ ..... baghyor.
a. —te b. —da c. —ta
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13. Bu kitabi kirtasiye... aldim.

a. —dan b. —denc. —e

14. Siz her giin televizyon ........ ........ ?
a. izliyor musun
b. izliyor mu

c. izliyor musunuz

15. Hafta sonu sabah saat on.... uyantyorum.
a. —de b. —da c.-ta

16. Ben aligveris ......... .
a. yapiyorum
b. gidiyorum
C. oynuyorum

17. Kahraman, 6gretmene cevap ......... .
a. gidiyor
b. veriyor
c. izliyor

18. Ayse, Seher ve Betiil yemek yap...... .
a. —uyorlar
b. —iyorlar
c. —yorlar

19. Inci....... eve gidiyor.
a. sokaga
b. sokakta
c. sokaktan

20. Aliveben............ gidiyoruz.

a. tiyatro b. sinemaya c. firmda
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OGRETMEN GORUSME FORMU
Degerli meslektasim,
Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi Temel Egitim Boliimii’nde gérev yapmaktayim.
“Yabanct uyruklu ilkokul o&grencilerinin Tiirkce okudugunu anlama ve yazma
becerilerinin egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinlikleri ile gelistirilmesi” baslikli bir
tez uygulamasi ylriitiiyorum. Bu tez ¢aligmasinin genel amaci, Al diizeyinde Tiirkge
Ogrenen yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerinin Tiirkge okudugunu anlama ve yazma
becerilerinin egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinlikleri ile nasil gelistirilebilecegini
ortaya koymaktir. Bu arastirma kapsaminda sizin sinifinizda 6grenim goren yabanci
uyruklu ilkokul 6grencileriyle uygulamalar yapmayi planliyorum. Bu kapsamda, sizlerin
de goriislerinize ihtiya¢ duymaktayim. Goriismeler sirasinda ses kayit cihazi kullanilacak,
vereceginiz bilgiler aragstirma siiresince gizli kalacaktir. Arastirma verileri yazilirken
isminiz kullanilmayacaktir. Ayrica, istediginiz zaman arastirmadan cekilebilirsiniz.
Vereceginiz bilgiler ve aragtirmaya katiliminiz i¢in tesekkiir ederiz.
Danigsman: Prof. Dr. S. Dilek BOYACI
Arastirmact: Ars. Gor. Mediha GUNER-OZER

Uygulama Siirecinden Once:
1. Smufinizdaki yabanci uyruklu Ogrenciler size gore sinif atmosferini nasil
etkilemektedir?
a. Ogretim siirecini,
b. Sinif ortamini,
c. Ders anlatma/isleme siirecini.
2. Smifimizdaki yabanci uyruklu 6grencilerin Tiirkge (dinleme, konusma, okuma ve
yazma) diizeyleri sizce nasildir? Ornek verebilir misiniz?
a. Peki, 6zellikle bu 6grencilerin Tiirk¢e okuma ve yazma diizeyleri ile
ilgili daha ayrintili neler sdyleyebilirsiniz?
3. Yabanci uyruklu ilkokul 6grencileri Tiirk¢e okuma-anlama ve yazma siirecinde

ne tlir hatalar yapmaktadirlar?/ Yabanci uyruklu ilkokul 6grencilerinin Tiirkge
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4.

okuma-anlama ve yazma becerileri ile ilgili ne gibi eksikliklerinin oldugunu
diistiniiyorsunuz?

Eklemek istediginiz herhangi bir sey var m1?

Uygulama Siirecinden Sonra:

1.

Uygulama siirecini siiftaki yabanci uyruklu 6grencilerle birlikte aslinda siz de
deneyimlediniz. Smifimizdaki yabanci uyruklu ogrencilerin Tirk¢e okuma-
anlama ve yazma beceri diizeylerinde size gore bir degisiklik oldu mu? Ornek
vererek agiklayabilir misiniz?

a. Uygulama Oncesi ve sonrasi okuma ve yazma becerileri agisindan bir

degerlendirme yapsaniz nasil bir degerlendirme yaparsiniz?

Onceki goriismemizde smifinizdaki yabanci uyruklu dgrencilerin Tiirkce okuma-
anlama ve yazma becerileri ile ilgili yaptiklar1 hatalardan/eksikliklerinden
bahsetmistiniz. Bu hata veya eksikliklere iligskin su anki durumdan 6rnek vererek
bahseder misiniz?

Egitsel dijital oyun destekli 6gretim etkinliklerinin sinifinizdaki yabanci uyruklu
ogrencilerinin Tiirk¢e okuma-anlama ve yazma becerilerine olan etkilerini olumlu
ya da olumsuz agidan nasil degerlendirirsiniz?

Bu uygulama siirecinin Tiirk¢e becerileri disindaki diger konulara herhangi bir
yansimasi oldu mu? Olduysa 6rneklerle agiklar misiniz?

a. Diger dersler,
b. Sosyal iliskiler,
c. Ogretmen-dgrenci iligkisi.

Sinifinizdaki yabanci uyruklu 6grenciler, yaptigimiz uygulamalara iliskin sizinle
herhangi bir paylasimda bulundular m1? Bulundularsa bunlar O6rneklerle
aciklayabilir misiniz?

Eklemek istediginiz herhangi bir sey var m1?
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OGRENCIi GORUSME FORMU

Merhaba (Ogrenci Adr)

Calismamda bana yardimci oldugun igin sana g¢ok tesekkiir ederim. Sizlerin
Tiirk¢eyi hem daha iyi hem de daha ¢ok eglenerek 6grenmeniz i¢in bir oyun gelistirdik.
Bu oyunla ilgili senin duygu ve diisiincelerini merak ediyorum. Bu yiizden sana birkag
soru soracagim, istedigin gibi cevaplayabilirsin. Soracagim sorularin dogru ya da yanlis
cevab1 yok. Nasil cevaplamak istersen dyle cevap verebilirsin. Senin i¢in bir sakincasi
yoksa konusmalarimizi daha sonra yaziya dokebilmek i¢in kaydedecegim. Duygularini
ve diislincelerini istedigin gibi, Ozglr ve rahat bir sekilde sdyleyebilirsin.
Konustuklarimiz gizli kalacak. Arastirma verileri yazilirken ismin kullanilmayacak.
Ayrica, istedigin zaman goriismeyi bitirebiliriz. Baslamadan 6nce sormak veya sdylemek
istedigin bir sey var mi1? O zaman sohbetimize baslayalim mi?

Danigman: Prof. Dr. S. Dilek BOYACI
Arastirmact: Ars. Gor. Mediha GUNER-OZER

Goriisme Sorulari:
1. Birlikte ger¢eklestirdigimiz Tiirk¢e dersleri hakkinda neler diisiiniiyorsun?

2. Birlikte isledigimiz Tiirkge derslerinde neler hissettin? Neden?
a. Bu derslerde seni iizen bir sey oldu mu? Neden {iziildiin?
b. Bu derslerde seni mutlu eden bir sey oldu mu? Neden mutlu oldun?
3. Sence birlikte isledigimiz Tiirk¢e derslerinin Tiirk¢e okuma yazma 6grenmene bir
etkisi oldu mu? Olduysa okuma ve yazma 6grenmeni nasil etkiledi?
4. Peki, sence Tirkge derslerinde Ogrendiklerin diger derslerini etkiledi mi?
Etkilediyse ornek verebilir misin?
a. Tirkge dersinde bunu 6grendim ..... dersinde uyguladim dedigin bir sey
var m1? Varsa 0rnek verebilir misin?
5. Birlikte isledigimiz Tiirk¢e derslerinin sevdigin 6zellikleri neler oldu?
6. Birlikte isledigimiz Tiirkce derslerinin sevmedigin 6zellikleri neler oldu?

7. Birlikte isledigimiz Tiirk¢e derslerinde nasil zorluklar/ sorunlar yasadin?
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8.

10.

11.
12.
13.
14.
15.

Birlikte isledigimiz Tiirkce derslerinde seni etkileyen en 6nemli sey/etkinlik/oyun
ne oldu? Orek vererek/o an1 anlatarak aciklar misin?

Tiirk¢e derslerinde oynadigimiz Tiirkgeye Yolculuk adli dijital oyuna iliskin ne
diisiiniiyorsun? Oyunu nasil buldun?

Tiirk¢eye Yolculuk oyununun Tiirkge okuma yazma 6grenmene bir etkisi oldu
mu? Olduysa okuma ve yazma 6grenmeni nasil etkiledi?

Tirk¢eye Yolculuk oyununun sevdigin 6zellikleri neler oldu?

Tiirk¢eye Yolculuk oyununun sevmedigin 6zellikleri neler oldu?

Tiirk¢eye Yolculuk oyununda nasil zorluklar/sorunlar yasadin?

Sence Tiirk¢eye Yolculuk oyununda bagka neler olmaliydi?

Soylemek istedigin bagka bir sey var m1?





