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OZET

SERAMIK SANATININ BiR ETKILESIM ARACI OLARAK OYUN ve OYUNCAK
BAGLAMINDA DEGERLENDIRILMESI VE YENi ONERMELER

Elif GONUL ILTER
Seramik Anasanat Dal
Anadolu Universitesi, .Giizel Sanatlar Enstitiisii, Agustos, 2016

Damisman: Do¢. Ezgi HAKAN VERDU MARTINEZ

Tarih Oncesi ¢aglardan glinlimiize kadar, gelisen iiretim yontemleriyle hayatin birgok alaninda
kullanilan seramik, insan hayatinda 6nemli bir yere sahiptir. Seramik, tarih boyunca kullanim
esyalarinin yani sira oyun, toren, tapinma ve iletisim amaglh ¢esitli objelerin yapiminda
kullanilmig, oyun ve oyuncak yapiminda insanin Ogrenme, eglenme ve tapmnma gibi
glidiilerine de yiizyillar boyunca cevap vermistir. Dogada kolay bulunan, kolay sekil alan,
pisirilerek dayanikli hale getirilen camur, insanin kendini rahat ifade edebildigi bir malzeme

olarak, farklt medeniyetlerde farkli oyuncaklara dontismiistiir.

Arkeolojik bulgulara gore ¢amur, zamanla artan ¢esitliligiyle tarih boyunca bir¢ok oyun
nesnesinde kullanilmigtir. Ait oldugu ¢agin 6zelliklerini yansitan bu oyuncaklar, zaman iginde
form, bicim, malzeme ve iiretim sekli yoniinden zenginlik kazanmistir. Cagimizin gelisen
endiistri ve teknoloji olanaklari, oyuncak yapiminda camur disinda farkli malzemelerin
kullaniminm1 da giindeme getirmistir. Giinlimiizde ¢agin gereksinimleri ve kosullar1 nedeniyle
iretimi azalan ve yaygin olmayan seramik oyuncaklara, esin kaynagi olarak ¢agdas sanatta
rastlanmaktadir. Farkli sanat dallarinda oyun ve oyuncaga yiiklenen anlamlar, sanat¢inin oyun
ile sanat arasinda bag kurdugunu ve camurun oyun ve oyuncak malzemesi olabilecegini

gosterir niteliktedir.

Bu arastirmanin konusu, insan hayatinda tarih dncesi ¢caglardan giiniimiize kadar 6nem tasiyan
seramik oyuncaklarin, seramik sanatinda bir etkilesim araci olarak irdelenmesidir. Bu
baglamda seramigin sanatci iizerinden, oyun ve oyuncak kavramlariyla iligkisi, literatiir

taramasi ve sanat¢it goriigmeleri ile incelenmis olup; ¢agdas seramik sanatindaki eserlerle



orneklendirilip, seramik oyuncaklara izleyici etkilesimi agisindan yeni oneriler sunulmustur.
Arastirmanin sonucunda ge¢gmis donem oyun ve oyuncaklarinin sosyal etkilesimi canli tuttugu

ve seramik sanatinin da bu etkilesime katki sagladig1 goriilmustiir.

Anahtar kelimeler: Seramik, Oyun, Oyuncak, Etkilesim, Cagdas Sanat



ABSTRACT

THE EVALUATION OF THE CERAMIC ART AS A MEANS OF INTERACTION IN
THE CONTEXT OF GAMES AND TOYS AND THE NEW PROPOSALS

Elif GONUL iLTER

Department of Ceramic Art Anadolu University, Graduate School of Fine Art Institute,
August, 2016

Supervisor: Associate Professor Ezgi HAKAN VERDU MARTINEZ

From the prehistoricages until today, ceramic, which is used with the developing production
methods inseveralfield of life, has the key position in human’s life. Throughout history,
besides the domesticthings, it is used for game, celebration, worshipping and producing of
various object using for communication, also it has been an answerto human’s motivation
such as education, entertainment and worshipping for centuries. Clay that is founded easily in
nature, shapede asily, being endurable by firing turns into different toys in different

civilazitons being a material of human’s relaxation.

According to the archaeological findings, clay is used for several game object by increasing
diversity with time throughout history. This toys which reflecting the characteristics of the era
where they belong, enrich in terms of form, shape, material and the way of producing.
Developing in dustry and technological oppurtunities of our era, make the materials other than
clay which are used for producing toys a current issue. Because of the necessities and
conditions in today, the usage of ceramic toys decreased so we run into the ceramic toys at
modern arts. The meanings of game and toys in different art branches, show us the

connections between the art and the game and clay could be a game or toy material.

The main subject of this research, ceramic toys must be examined as a interaction means in
ceramic art because of importance of the ceramic toys from prehistoric ages until today. In
this context, from the point of the artist, the relation between the ceramic and the concept of
the game and toy being investigated with the literature reviewand artist negotiations;

illustrated with the works at modern ceramic art, new proposals are presented in the way of



the interaction between ceramic toys and audience. According to the research result, it is
approved that toys and games belong to previous period keep alive the the social interaction
and ceramic art has the supportive role in this interaction.

KeyWords: Ceramic, Game, Toy, Interaction, Modern Art



ONSOZ

Bu tez c¢alismasinda 6nce oyun ve oyuncak kavramlari incelenmis olup, daha sonra bu
kavramlarin sanat ve seramik sanatindaki yeri ve kullanimi etkilesim baglaminda
aragtirllmistir. Arastirma, tez konusu kapsaminda ¢alisan Tiirk ve yabanci sanatgilar ve bu
sanatcilarin eserleri ile 6rneklendirilmistir. Ayn1 zamanda konu ile iliskili olarak etkilesimsel
seramik oyun ve oyuncaklara geleneksel oyuncaklar iizerinden yorumlarla yeni Oneriler

sunulmustur.

Tez c¢alismamin planlanmasi, arastirilmasi, yiiriitilmesi ve olusumunda bilgi ve
tecriibelerinden yararlandigim, yonlendirme ve bilgilendirmeleriyle c¢alismami bilimsel
temeller 15181inda sekillendiren ve her tiirlii ilgi ve destegini esirgemeyen sayin hocam Dog.

Ezgi HAKAN VERDU MARTINEZ e tesekkiir eder saygilarimi sunarmm.

Tim egitim hayatim boyunca maddi ve manevi tiirli destegini benden esirgemeyerek her
zaman yamimda olan babam Nureddin GONUL ve annem Emine GONUL’e, ¢alisma
siirecimde her tiirlii zorlugu benimle gogiisleyen sevgili esim Orgun ILTER’e, destegini,
giivenini ve ilgisini her zaman hissettigim ablam Ozlem MAK’a ve varligindan ilham aldigim,

hayatima renk katan canim kizim Melis Ece ILTER e sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.



AMAC ve KAPSAM

Bu arastirmanin amaci, insan hayatinda tarih 6ncesi ¢aglardan giinlimiize kadar malzeme
olarak biiylik Onem tasiyan seramigin, sanatsal anlamda bir etkilesim aracit olarak
degerlendirilip, ¢agdas seramik sanatinda oyun ve oyuncak kavramlariyla iligkisinin ortaya
konarak, ele alinmasidir. Aragtirmanin birinci bdliimiinde ilk olarak oyun kavrami
incelenmistir. Daha sonra ¢amurun, antik ¢aglarda oyuncak yapiminda kullanilmis baslica
malzemeler arasinda yer aldigina, zaman ic¢inde oyuncak iiretim malzemesinde goriilen
cesitlilige, donemsel ayrimlarla dikkat cekilmektedir. Ayrica bu bolimde, seramigin,
giiniimiizde oyuncak yapiminda nasil kullanildigi, modern cagin estetik degerlerine ve
malzeme olanaklarina gore nasil sekil aldigi, orneklerle tespit edilerek incelenmistir. Bunun
icin Oncelikle oyuncaklar, tarih icindeki gelisimi ile arastirilmis ve seramigin oyuncak
iiretiminde kullanimina dair 6rnekler bulunarak kronolojik siralamaya gore belgelenmistir;
bdylece seramigin malzeme olarak tarih boyunca oyun ve oyuncak kavramlarindaki yeri ve

Onemi ortaya konmustur.

Camurla oynamanin, insanoglunun c¢ocuksu icgiidiisel eylemleri arasinda yer aldig
bilinmektedir. Bu dogrultuda ikinci boliimde sanat¢inin yaratma siirecinde sinirlarini ve
kurallarim1 kendisinin belirledigi ve yetkin oldugu bir alanda 6zgiirce hareket ederek tipki
oyun oynar gibi eserlerini keyifle yarattigi bu eylem, oyun-sanat iligkisi baglaminda
incelenmistir. Ele alinan bu konu dogrultusunda eserlerinde oyunu kavram olarak yorumlayan
ya da oyuncag bi¢cimsel olarak kullanip, ana tema haline getiren seramik sanat¢ilarina yer
verilmistir. Burada sanat¢ilarin yaratma siiregleri oyuna benzetilmis, oyun ve yaratma
stirecinde benzesen yonler tespit edilip, degerlendirmeler yapilmistir. Bu degerlendirmeler

orneklerle sanat¢i-oyun-seramik iliskisindeki etkilesimi ortaya koymaya yardimci olmustur.

Ugiincii boliimde oyun ve oyuncak kavramlari etkilesim kavrami ile iliskisi yOniinde
incelenerek, giiniimiiz kosullarinda oyuncak se¢imindeki ve oyun ortamlarindaki degisime
dikkat cekilmektedir. Ayrica etkilesim kavrami ¢agdas sanat, seramik ve oyun liggeninde

incelenmistir.

Bu arastirma sanat-oyun iligkisini inceleyerek, sanati oyun ve oyuncak baglaminda
degerlendirirken, etkilesim aract olarak sanat ve oyun arasindaki benzerlikleri tespit

etmektedir. Bu acidan elde edilen bulgular 1s18inda dordiincii boliimde arastirmaci tarafindan



secilmis bazi oyunlardan yola ¢ikilarak bir sergi tasarlanmistir. Konu olarak oyun
kavramindan hareketle arastirmacinin farkli bakisiyla sectigi oyun ve oyuncaklar
yorumlanarak, oyunun temel dinamigi olan etkilesim mantig1 etrafinda izleyicilerin miidahale

edip etkilesime girebilecegi bir sergileme bi¢imi onerilmistir.
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GIRIS
Bu caligmada geleneksel ve ¢agdas seramik sanatinda goriilen oyun ve oyuncaklarin
degerlendirilmesine yer verilerek, bunlarin tarihi gelisimi ile giiniimiizdeki farkli
yorumlar1 degerlendirilmistir. Arastirmaya oyun ve oyuncak kavramlariin farkli bilim
dallarindaki arastirmacilarin kendi bakis agilariyla sunduklar1 tanimlar ile baslanmis, her
iki kavraminda tarihgesi farkli anlatimlarla sunulmustur. Ayrica oyuncak iiretiminin
zaman icinde degiserek gelisme goOsteren malzeme ve {iiretim sekli cesitliligine yer
verilmistir. Bir etkilesim araci olarak oyun ve oyuncak baglaminda degerlendirilmesi ise

sanat tarithindeki ve giliniimiiz ¢agdas seramik sanatindaki 6rneklerle sunulmustur.

Bu arastirmada sadece seramik sanatcilarindan Orneklere yer verilmistir. Sanatci
seciminde, ¢alismalarinin genelinde oyun ve oyuncak kavramlarini kullananlara dncelik
verilmigtir. Sec¢im siirecinde sanat¢inin gegmisiyle ve cevresiyle kurdugu etkilesimi
calismalarinda nasil yorumladigi ve bu etkilesimi oyun kavramu ile ele alis sekline 6nem
verilmistir. Sanat¢inin sanatsal eylemini nasil bir oyuna ¢evirdigi ve eserlerinde nasil bir

oyun kurgusu yaparak kendi i¢ diinyasina dondiigii vurgulanmastir.

Calisma kapsaminda oncelikle ¢alismaya kaynak olabilecek literatiir taramasi yapilarak
calismada ornek teskil edecek c¢agdas seramik sanatgilart tespit edilmistir. Bu
sanatcilarla ilgili literatiir taramasinin yani sira gerek karsilikli goriismeler, gerek
internet ortaminda yazigmalar ve yapilan arastirmalar ile eser Ornekleri ve calisma

stirecleri hakkindaki bilgilere ulasilmistir.

Tez siirecinde yapilan arastirma sirasinda edinilen bilgiler sonucunda, gilinlimiizde
kaybolmakta olan toplumsal iletisimin gegmis donem oyun ve oyuncaklarina vurgu
yapilarak tekrar kazanilabilecegi varsayilmistir. Seramik sanati da tiretim sekli ve
malzeme tirii acisindan bu siirece farkindalik yaratilmast noktasinda katki
saglamaktadir. Giinlimiizde seramik sanatgilarinin ¢alismalart bu durumu ispatlar
niteliktedir. Bu nedenle ¢alisma, oyun ve oyuncagin ele alinis sekli ve bunun seramik
sanatt ile iliskisi yOniinden yapilacak diger c¢alismalara katki saglayacagi

distiniilmektedir.



BIiRINCi BOLUM

1. OYUN VE OYUNCAK

1.1. OYUN

Insan her yasta oyun oynamaya ihtiyac duyar. Oyun, Oncelikli olarak cocugu ve
cocukluk donemlerini ¢agrigtirsa da, oyun oynamanin insan yasaminin her doneminde
onemli bir gereksinim oldugu bir gergektir. Cocugun kendini, hayat1 ve yasadigi ¢evreyi
kesfetmesi i¢in oynadigi oyunlarin, ilerleyen yaslarda eglenceli vakit gecirmek ve
yogun hayat temposuna ara vermek amaciyla oynandigi dikkat ¢ekmektedir. Yaslilik
doneminde ise kisinin keyifli zaman gecirmeSinin yani sira zihnini dinamik tutma
ihtiyaciyla da oyun oynadigi goriilmektedir. Bu nedenle oyunun, insan yasaminda farkli

amagclarla 6nemli yeri olan keyifli, egitici ve tedavi edici bir eylem oldugu sdylenebilir.

1.1.1. Oyunun Tamm

Oyun Tiirk Dil Kurumu So6zligi’ nde; ‘Vakit gecirmeye yarayan, belli kurallari olan
eglence’ seklinde tanimlanirken, Biiyiik Larousse Sozlikk ve Ansiklopedisi’'nde (17.cilt,
s 8995) ‘Zorla yapilmayan, hi¢bir yarar amaci giitmeyen ve eglenmek ya da tat almak

icin girigilen fiziksel ya da zihinsel etkinlik’ olarak belirtilmistir.

Oyun i¢in, sozliikk tanimlamalart ¢esitlilik gosterirken farkli bilim alanlarinda da farkl
bakis acilariyla tanimlamalar yapilmistir. Biiylik Larousse’da oyun igin farkli tanimlar
yer almaktadir: beceri, zihinsel ve fiziksel niteliklerin yaninda kurnazlik ve rastlantinin
rol oynadig1r ve yenen, yenilenin oldugu bir eglence etkinligi olarak sans oyunlari
(iskambil oyunu, tavla oyunu vb.), bir rolii yorumlama eylemi olarak tiyatro oyunu,
fiziksel yetenekleri kullanarak bedence ve kafaca gelismek lizere ceviklige dayanan
yarismalar (Olimpiyat oyunlar:, Kili¢ oyunu, Eskrim vb.), miizik esliginde ritmik ve
kivrak hareketler biitiinii (Zeybek Oyunu, Ciftetelli, Horon Vvb.), seslendirmek veya

sahnede oynamak igin yazilan eser; (Piyes, Temsil) saskinlik uyandiran beceriler
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(Hokkabaz, Cambaz oyunu), ¢ocuklar tarafindan eglenceli vakit ge¢irmek ve oyalanmak
icin kuralli ya da kuralsiz eylemler biitiinii olarak ¢ocuk oyunlari, Kumar ve mecazi

anlamda hile, entrika, diizenbazlik anlamlarina gelmektedir.

Oyun sozcligii deyimlerde de siklikla kullanilan bir kavramdir. Oyunla ilgili deyimlere
Tirk Dil Kurumu sozligiinde dikkat cekilmektedir. Bunlar; oyun almak, oyun
cikarmak, oyun etmek, oyun vermek, oyuna getirmek, oyunun kurallarini bilmek, oyun
baglamak, oyun dis1 kalmak, oyun kurmak, oyuna ¢ikmak, oyuna kurban gitmek, oyun
bozmak, oyun yapmak, oyun oynamak, oyuna gelmek gibidir (Tirk Dil Kurumu
sozligi, 2005, s:1526).

Oyun kavrami lizerine bir¢ok diisiiniir ve arastirmaci tarih boyunca cesitli yorumlarda
bulunmuslardir. Bunlarin basinda gelen Hollandali arastirmaci Johan Huizinga (1872-

1945) oyunu soyle tanimlamaktadir:

““Form agisindan, demek oluyor ki oyunu, 6zetle, uyduru olarak hissedilmis ve giindelik
hayatin disinda konumlanmis, bununla birlikte oyuncuyu biitiiniiyle kendinde yogunlastiracak yetide,
Ozgiir bir edim olarak tanimlamak miimkiindiir. Her tiirli maddesel ¢ikardan ve her tiirlii yararliliktan
kurtulmus bir edim; 6zellikle gevrimlenmis bir zamanda ve bir mekan i¢inde yerine getirilen, belirlenmis
kurallar uyarinca diizen i¢inde cereyan eden ve insan iligkilerinde kendilerini, bile-isteye gizemlerle

cevreleyerek ya da kilik degistirerek alisilmis diinya karsisindaki tuhafliklarini vurgulayan gruplar yaratan

bir edim’*(1lgaz, derleme, 1994: s.35).

Huizinga’nin oyun iizerine diger bir tanimi ise sOyledir: “Oyun, kabul edilmis, ama
bastan asag1 buyurucu bir kural uyarinca, belirlenmis bazi zaman ve yer sinirlar1 i¢inde
yerine getirilen, kendinden bir sonla donatilmig, bir gerilim ve nese duygusunun ve
giindelik hayatta olundugundan bagka tiirlii olma bilincinin eslik ettigi goniillii bir edim

ya da faaliyettir (Ilgaz, derleme, 1994: s.35)".

Bu tanimlamalara gore oyun, giinliik hayattan farkli ve herhangi bir yarar amaci
giitmeyen belirli bir eylem biitiinligiidiir. Bu eylem kisinin kendi iradesiyle belirlenmis
olup istenildigi siirece oynanabilme 6zgirliigiine sahiptir. Bu nedenle oyunda kisitlayici

kurallar bulunmamakla birlikte oyun mutluluk, nese verici 6zgiir bir eylemdir.

Oyun iizerine yapilan bir diger tanimlama ise Hasan Akbulut’un makalesinde Hostler
tarafindan (1997°den aktaran Akbulut, 2009, s.26) ‘diinyanin bilgisinin ¢ocuklara aktigi

temel kanal’ olarak aciklandigi gibi, oyun antropolojisi lizerine ¢alisan Helen B.
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Schwartzman’a gore de “cocuklarin ¢ubuklari evlere, camuru yiyecege ve kendilerini
anne-babaya doniistiirdiikleri eylemdir.”” Oyun igin yapilan bir¢ok tanimda ‘yasama
sevincinin disa vurulmasidir’ ifadesini kullanilirken bir diger tanimda oyun, bir
bosalma, enerji fazlasini atma, ¢cocuklarin biiyilirken aciy1 hissetmemeleri i¢in fizyolojik
bir itki; taklit i¢gilidiisliniin doygunlugunun saglanmasi, gen¢ insanin ya da hayvanin
ileriki yasaminin gerektirdigi ugras ve eylemlere hazirlik olarak agiklanmistir. Cocuk ve
ergen psikolojisi lizerine ¢alisan Prof.Nermin Celen’e (1999’dan aktaran Akbulut, 2009,
s.27) gore ise oyun ‘sonucu diisiiniilmeden, herhangi bir amaca ulasmaktan ¢ok zevk
almak amaciyla girisilen, gorliniirde pratik bir sonucu olmayan bir etkinlik’ olarak
goriilmektedir. Cole (1993’den aktaran Akbulut, 2009, s.27) ise oyuna rekabet agisindan
bir tanim yapmis ve ‘Onceden belirlenen kurallara bagl yiiriitiillen ve yarigmacilarin
giicline, becerisine veya sansina bagli olarak bir sonuca ulasan etkinlik’ olarak

aciklamistir.

Buraya kadar olan tanimlamalarda oyun, ¢ocuk iizerinden ele alinarak zevk almak ve
hayata hazirlik eylemi olarak agiklanmistir. Ancak Gregory Bateson’in (Akbulut,
derleme, 2009:s. 26,27) tanimlamasinda oyun, ist-iletisim ¢ergevesinde ele alinir ve
Bateson “ancak yalnizca {ist-iletisim yapabilen organizmalar arasinda ger¢eklesebilir ki,
boylelikle farkli mantiksal tiplerin iletilerini ayirt edebilsinler’” seklinde agiklar. Buna
gore Bateson kedi kopek gibi hayvan yavrularinin aralarinda yaptiklari dalasma, ip
pesinde kosma gibi etkinlikleri oyun olarak tanimlamaz. O’na gbre oyun, oyun oynama
bilinci ile yapilan bir eylemdir. Oyun, oyuncularin bir seylere yonelik (bir nesne, kisi,
rol, etkinlik, olay, vb.) benimsedigi bir yonelim ya da gergeveleme ve tanimlama
baglami, bir anistirma (bir ¢arpitma ya da yanilsama degil) bir doniistiirim (koruma
degil) araciliiyla nitelenen bir metin ve nesne, kisi, rol vb.nin goriiniimiinde taklittir

(Akbulut, derleme, 2009: s.26, 27).

Oyun, oyun oynama bilinci ile yani bilingli bir tavir olarak agiklanirken Edward
Norbeck, ‘genetik olan miras alinan uyaricilardan kaynaklanan, yasamin biitiin
caglarindaki insanligin karakteristik davranisi olan ve haz veren, diger davraniglardan
zamansal olarak farkli goniillii islerin bir birlesimi ve —mis gibi yapmasiyla ayrilan ya
da fiziksel olarak askin bir nitelik’ seklindeki tanimlamasi ile, oyunun is olmadiginm

belirtmektedir. Serbest zamanlarda herhangi bir dayatma, zorlama olmadan tamamen



istege bagli olan etkinlik olusunu vurgulayarak, oyuna biiyiisel bir anlam da

yiiklemektedir (1982°den aktaran Akbulut, 2009, s.28,29).

Ele alis bi¢cimi olarak bazi arastirmacilar oyunu bilingli ve haz alinan bir eylem olarak
tanimlarken, bazi arastirmacilarin oyunun biiyiisel yonii iizerine yaptig1 aciklamalar

dikkati gekmektedir. Bu agidan Metin And’in yaptigi arastirmalar 6nemlidir.

Ornegin And, kelime anlam1 olarak saman kiiltiiriinde biiyiisel téren dgelerinde oyun
igerigi goriildiigiinii ifade etmektedir. Bu ifadeye gére samanlar bu toérenlerde dans,
taklit, dramatik eylemler ve siir okuma gibi faaliyetleri oyun sézciigiiyle nitelemekteydi.
Ayni zamanda Orta Asya samanlarinin tiirlii adlar1 oyun sozciigii icermekteydi. Kadin
samana Mogolcadan gelen udaha denmekteyken, orta samana orta-oyun, yiice samana
ulahan-oyun denilmekteydi. Metin And, Tiirkistan'da ise saman t6reninin tiimiine oyun
dendigini ifade etmektedir (And, 2012, s.37). Bdylece oyun kelimesinin Tiirk

kiiltiirtinde ¢ok eski bir ifade araci oldugunu da s6ylemek miimkiindiir.

Oyunun ritiiel ve inanislarda siklikla kullanildigin1 ve bu anlamda 6nemli bir ifade araci
oldugunu vurgulayan arastirmact Metin And, ¢ocugun, tiyatrocunun, sporcunun oyun
oynarken kutsal bir ictenlikle ama oyun oynama bilinciyle oynadigina deginmektedir.
Bu konuda Platon ‘Oynar gibi yasamali; oyunlar oynamali, sarki séylemeli, dans etmeli,
boylece Tanrilarin gonlii alinmis olur ve insan kendini diigmanlarina karst savunur,

yarismalar kazanir’ demektedir (And, 2012, s.30).

Oyunun ritiiel ve simgesel anlamlar1 oldugunu savunan diger arastirmaci Hatice
Poyraz’dir. Poyraz’in belirttigi lizere ebelik, icerdigi anlam nedeniyle ¢ogu kez
cocuklarin kagindigr bir roldiir. Poyraz, bunun nedeni ebelik kavraminin Kurt, seytan,
cadi gibi anlamlari simgelemesi olarak aciklamaktadir. Ornegin Anadolu’da Kimi
yerlerde ebeye ociimen denmesi ve karanlikta oynanan kovalamaca oyunlarinda ebenin
kotiictil anlamlar tasimasi gibi. Kimi oyunlarda ise cennet, cehennem, yanmak gibi
sozciiklere rastlanmasi, oyunda belli bir yere, 6zellikle kaleye tiikiirmek ya da ebeyi
secerken ve oyuna baslama sirasimi belirlemek icin bir tagin {istiine tiikiirmek gibi
eylemlerin bir ritiiel ve simgesel anlamlar1 bulundugunu ifade etmektedir (Poyraz, 2003,
s.8).



Fransiz sosyolog Roger Caillois de oyun igin farkli tanimlamalarda bulunmustur.
Caillois’e gore kurmaca ve gercek diinyanin bilincinde olarak oynanan oyunlar vardir.
Oyle ki bir elindeki sopay1 kili¢ diye sallayan ¢ocuk, onun gercek bir kili¢ olmadiginin
farkindadir, oyundaki diger oyuncular da bunu bilir ama onu kilig olarak kabul ederler.
Oyun bu sekilde gercek bir oyuna doniisiir. Caillois bdyle bir etkinligi oyun olarak

tanimlayarak, oyunun 6zelliklerini sdyle siralamistir.

1.0zgiirliik: Oyun oynamak zorunlu degildir.

2.Ayrigiklik: Pesin olarak sabitlenmis ve tanimlanmis, uzam ve zaman
sinirlart iginde sinirlandirilmgtir.

3. Belirsizlik: Sonucu oOnceden belirlenemeyen, elde edilemeyen ve
oyuncunun girisimine birakilmis yeni kesifler igin bir Sl¢lide serbestlik
taniyan bir siireg.

4.Verimsizlik: Oyuncularla miilk aligverisi disinda ne bir iirlin, ne yeni bir
cesit 6ge yaratan, oyunun baglangicinda hiikiim siiren bir durumda sonlanma.

5.Kurallarla Yonetilmek: Olagan kurallar gegici olarak erteleyen uylasimlar
altinda kurallarla yonetilmek.

6.-Mis gibi yapmak veya inandirici kilmak: Gergek yasama karsi olarak
Ozgiir bir gercek; olmayanin ya da ikincil bir gergekligin o6zel bir
farkindaligina eslik eden —mus gibi yapmak. (Akbulut, derleme, 2009: s.32).

Bunlarin disinda dijital oyun tasarimcisit Eric Zimmerman da oyun iizerine kendi

tanimlamalarini yapmigtir. Zimmerman i¢in oyun 3 farkli bicimde tanimlanabilir:

1.Kuralli, bicimsel bir oyun oynamak: bir ya da daha ¢ok oyuncu, kart, spor
ya da bilgisayar oyunu olsun fark etmez, bir oyunla oynadiklarinda
gerceklesir.

2.0yunsal etkinlikler ya da bigimsel olmayan oyun: Bu kategori, ‘oynamak’
olarak disiinebilecegimiz oyun olmayan davramislar igerir. Kopeklerin
birbirlerini kovalamasi, iki &grencinin birbirlerine frizbi atmalar1 gibi.
Eglenceli  etkinlikler, oyunlara ¢ok benzer, ancak daha az
bigimsellestirilmigleridir.

3.0yunsu olmak ya da bir oyun fikri halinde olmak: bu, diger etkinlikler
baglaminda ‘oyunsu’ olma bigimlerini icerir. ille de oyun oynamak demek
degildir, daha ¢ok baska bir etkinlige oyun ruhu vermektir. Ornegin bir
arkadasin gorlintisiinii agagilamak gibi bir sey, ayni seyi oyunbaz bir sekilde
aktarmak baska bir seydir (Akbulut, derleme, 2009: s.35).



Buna gdre Zimmerman kendi oyun tanimini kisaca sdyle yapar: ‘‘Oyun, daha kat1 bir
yapt i¢indeki 6zgiir hareket alanidir. Oyun, hem sistemin daha kati1 olmalar1 sebebiyle,
hem de onlara ragmen var olur.” Zimmerman ayrica kuralli oyunu da tanimlar: ¢ Bir
kuralli oyun, bir ya da daha ¢ok oyuncunun, davraniglarin1 sinirlayan kurallar1 izledigi,
Olciilebilir bir sonuca ulasan yapay bir c¢atismayr canlandirarak gergeklestirdikleri

goniillii etkilesimsel bir etkinliktir’> (Akbulut, derleme, 2009: s.36).

Kurallt oyun, zaman ve mekan gibi bazi sinirhiliklarin oldugu bir etkinliktir. Kural
olgusu oyun kavrami i¢in yabanci goriinmese de oyunu keyifli ve catigmali kilan bir
durumdur. Ayrica bu smirliliklar oyunun yonergesidir. Kuralli oyunu yaratmak igin,
oncelikler bu simirlar1 tasarlamak ve oyuncularin davraniglarini bu sinirliliklara gore
yonlendirmek gerekmektedir. Tiyatro bu g¢esit sinirlamalara verilebilecek iyi bir

ornektir.

Hasan Akbulut’un makalesinde (Akbulut, derleme,2009: s.37) kuralli oyun ve oynamak
arasindaki farki Alman egitim bilimci Hans Scheurel soyle agiklamaktadir: ‘oyun, bir
hareketler dizisinden gerceklige ozgiirliik, degiskenlik, goreli birlik, 6zel zaman yapisi
ve iliski araciligiyla farklilagabilen bir hareketler dizisidir. Kuralli oyun ise, kisinin bir
hareket dizisi liretmek ve ona bigim vermek i¢in kullandig1 oyun etkinlikleri olan norma

gore ya da onun cergevesinde dogaclama ya da yerlesmis uzlasim ve kural yapilaridir.”

Tiim bu tanmimlardan hareketle oyun; zihinsel ve bedensel yonlerden gelistirici
ozelliginin yam1 sira diislindiiriicii, eglenceli ve keyifli vakit ge¢irmeye de olanak
saglayan bir eylemdir; oyun bir gorev ya da dayatma degil, bos zaman icinde
gerceklestirilen, zorunlulugu olmayan, keyifli oldugu kadar egitici islevi de olan

etkinliktir.

Oyunu sadece ¢ocuga 6zgii bir eylem olarak diisiinmek yanlistir. Insan, yasamimin her
doéneminde oyun oynamaktadir. Cocukluk ¢aglarindan baglayarak hayat: taklit etmek ve
ogrenmek, eglenmek icin oyun oynayan insanoglu, ileri yaslarda da strateji belirledigi,
hayati kisa siire i¢in askiya alarak dinlendigi oyunlar oynamaktadir. Metin And’a gore
Anadolu’nun kirsal kesimlerinde hem cocuklarin hem yetigkinlerin oynadigir oyunlar
vardir. Bu saptama da oyunun sadece cocuklara 06zgii bir etkinlik olmadigim

kanitlamaktadir. J.Huizinga’ ya gbre insani insan yapan sey yas fark etmeksizin oyun



oynamay1 bilmesidir. Oyun her yasta insanin ihtiyag duydugu bir eylem olarak da

tanimlanabilir.

1.1.2. Oyunun Tarihgesi

Tarihsel olarak incelendiginde oyun, insanin varolusuyla birlikte ortaya ¢ikan ve
yiizyillar boyunca var olan bir olgudur. Arkeolojik buluntular oyunun geg¢misinin ne
kadar eskiye dayandigimi ispatlar niteliktedir. Ayrica bu bulgular, bugiin de yaygin
olarak oynanan oyunlarin tasviriyle benzerlikler tasimakta olup, degismeden giliniimiize
kadar gelen oyunlar oldugunun da gostergesidir. Ornegin 1.0.330a tarihlenen pismis
topraktan bir heykel, iki kiz1 agik kemigi ile oynarken tasvir etmektedir (Gorsel 1.1°de

sunulmaktadir).

Gérsel 1.1: Oyun Oynayan Kizlar Heykeli, Hellenistik Yunan, M.0.330-300

Kaynak: P Diinya Sanat1 dergisi, say1 31, 5:22-23

Oyunlarin ge¢misi {izerine Hollandali tarih¢i Johan Huzinga, yaptigi incelemelerin
sonucunda oyunun kiiltiirden 6nce ortaya ¢iktig1 sonucuna varmis, buna goére Homo
Ludens adli incelemesiyle insan kiiltiirline yeni bir boyut kazandirarak Homo Faber
(Yapimct insan), Homo Sapiens (diislinlir insan) olarak bilinen insan tiirline bir de

oyuncu insan olarak Homo Ludens’i eklemistir. Bununla beraber, kiiltiir tarihini

8


http://www.google.com.tr/görseller

olusturan din, dil, yasam sekilleri gibi niteliklerin oyun olgusundan daha 6nce oldugu
diisiiniilmekteyken, Huzinga bunun tersini savunarak oyunun, ¢esitli kiiltiirlerden ¢ikma
ya da bir rastlant1 sonucu degil, kiiltiir bi¢imlerinin dogusunda baslica etken oldugunu

iddia etmistir (And, 2012: 5.27).

Bilinen en eski oyunlarin izleri Biiylik Larousse Ansiklopedisinde belirtildigi {izere
Mezopotamya, Orta Anadolu ve Misir kiyilarii igine alan Bereketli Hilal yoresinde
bulunmustur. Bulunan bu oyunlarin ilki, Yukar1 Misir mezarliginda M.O. 4000
baglarina tarihlenen, koni bigiminde on bir tagla birlikte bulunan 3x36 hanelik oyun
tahtasidir. Nil nehri boyunca tiim yorede severek oynanan bu oyun ‘Ur’un Kral Oyunu’
olarak adlandirilmaktadir. Aym zamanda Ur kral mezarlarinda, haneleri sedef kakmali
iki oyun tahtasinin yani sira, siyah ve beyaz noktalarla isaretlenmis on dort yuvarlak tas,
bulunan oyun araglar1 arasindadir (Biiylik Larousse, 17.cilt, 5.8995). Zar ve piyonla
oynandig1 diisliniilen bu oyun araglarinin kire¢ tasindan yontularak veya pismis
topraktan yapildigi bilinmektedir. Bunlarin disinda Koépek ve Cakal oyunu, Yilan
oyunu, 20 Kare Oyunu, Pettia Oyunu, Poleis Oyunu, Bes Hat, Diagrammismos ve Senet
oyunlar1 yine Misir donemine ait ve yetiskinlerin oynadig1 diisiiniilen masa bast oyun
cesitleridir. (Gorsel 1.2°de sunulmaktadir). Bunlardan Kopek ve Cakal oyununun
firavunlar ve eriskinler tarafindan oynandigi bilinmektedir (Avci, 2005: s.139). Bu da
oyunlarmn yas disinda farkli statiilere hitabettigi bilgisine 151k tutmaktadir.

Gorsel 1.2: Senet Oyunu Tahtas1, M.0.1390-1353 Antik Misir Amentohep 111.Dénemi, Brooklyn

Miizesi, Amerika
Kaynak: Tajar, 2014,s:27

Misir doneminde oynanan ve arkeolojik bulgularda siklikla rastlanan diger yetiskin

oyunu ¢esidi ‘Mehen Oyunu’ dur. Misir hanedanlik 6ncesi doneme ait oldugu bilinen bu



oyun, 6 aslan piyonu veya 6 bilye ile oynanan bir oyun g¢esididir (Gorsel 1.3’te

sunulmaktadir).

Gorsel 1.3: Mehen Oyunu Tahtasi ve oyun pargalari, Antik Misir Dénemi, Brish Museum

http://www.eloquentpeasant.com/2010/10/14/its-not-just-a-game-its-a-religion-games-in-ancient-
eqypt/Erisim Tarihi: 15.08.2016

Eski Misir’da Orta Krallik doneminden kalma bazi duvar resimlerinde o dénemde
oynanan oyun tasvirlerinin bulundugu bilinmektedir. Ornegin; Eski Misir’da Ak-Hor
mezarlarinda bulunan duvar resminde iki kiz el vurusma oyunu oynarken
resmedilmektedir (And 1974°ten aktaran Poyraz; 2003, s.5). Bazi duvar resimlerinde de
oyun tahtasinda oynanan oyun tasvirleri bulunmakta ve bunlarin benzerlerinin Eski
Hindistan’da bazi resimlerde goriildiigii cesitli kaynaklarda belirtilmektedir. Arkeolojik
bulgularda buna benzer pek ¢ok 6rnek bulmak miimkiindiir (Poyraz, 2003, s.5). Bu
durum oyunlarin bugiin oldugu gibi ge¢miste de farkli cografyalarda benzer sekillerde

oynandiginin bir gostergesidir.

Antik donem oyunlarinda zar ve piyonlarin siklikla kullanildigr goriilmektedir. Zar ve
piyonlar asik kemiginden tiretilmis olup, bunlar fal, biiyii amagh kullanildig1 gibi sans
oyunlarinda da rastlanmaktadir (Gorsel 1.4’de sunulmustur). Zar ve piyonun siklikla
kullanildig1 medeniyetlerden biri Lidyalilar’dir. Lidyalilar donemine ait oyunlarla ilgili
bilgiler Biiyiik Larousse Ansiklopedisinde soyledir; Lidyalilar doneminde oyun kumar
oyunlart seklinde idi ve bunlar arasinda zar ve asik kemigi ile oynanan oyunlar da
ragbet gormekteydi. Herodotos’a gore Lidya halki bu oyunlar1 uzun siiren bir kithik

slirecinin acisini unutmak i¢in bulmustur (Biiyiik Larousse, 17cilt, 5.8995).
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Gorsel 1.4: Asik Kemigi Ornekleri, Hellenistik Roma Dénemi, MO.330-MS 395,
Eskisehir Eti Arkeoloji Miizesi

Fotograf: Elif Goniil [lter

P Diinya Sanat1 Dergisinde belirtildigi lizere Lidyalilar’in oyun aligkanligi olan kumar
oyunlari Roma doneminde devamliligini siirdiirmiis, Roma halk: zar ile oynanan her
tirliit oyuna ‘alea’ adin1 vermistir. Alea oynamak yil boyunca -noel dénemini temsil
eden Saturanga donemi disinda- yasak olmasina ragmen evlerde, meyhanelerde hatta
Imparatour’un sarayinda bile sevilerek oynanmustir. Tipik bir Roma evinde bile aksam
yemeginden sonra dinlenmek igin ayrilan zamanda, genellikle kumar oynandigi
bilinmektedir. Bunun disinda dans etmek, siir okumak, icki igmek de diger eglenceler
arasindadir, fakat konuklar bu eglencelerden hangisini segeceklerine bile zar atarak

karar vermislerdir (P Diinya Sanati, 2003. say131: s.10).

Antik Yunan Doneminde farkli bircok oyuna rastlanmaktadir. Ozellikle Yunan
vazolarinda bakildiginda oyun sahnelerine gok fazla yer verildigi goriilmektedir. (Gorsel
1,5’te sunulmustur.) Birgok antik Yunan ¢dmleginde Yunan askerleri olan Asil ve Ajax,
tavlaya benzer bir oyunu oynarken resmedilmistir. Ayrica bu c¢omleklerde giires,
yumruk oyunu, yaya yarist gibi oyunlar da resmedilmistir. Antik Yunan Donemi
oyunlart hakkindaki bilgiler yazili kaynaklardan da edinilmektedir. Ornegin Metin
And’m ‘Oyun ve Biigii’ adli kitabinda, Homeros’un Yunan askerleri olan Asil ve
Ajax’in M.O. 550 yillarindaki Troya savaslarinda oyun oynadiklarini anlattig
belirtilmektedir. Ayrica Platon, Pliny, Plutarch, Seneca ve Ksenefon’un eski ¢aglarin
oyunlart iizerine bilgi verdigi bilinmektedir (And, 2012; s.43). Antik Yunanin 6nemli
bir kiiltiirii olan Olimpiyat oyunlart da antik oyunlar hakkinda 6nemli 6rneklerdir. Antik
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donemde Yunan sehirlerinde kitle oyunlarinin yaygmligindan ¢esitli kaynaklarda
bahsedilmektedir. Her zaman bir tanri onuruna diizenlenen bu oyunlarda baslangicta
yalnizca giires, kosu, boks, disk atma, araba yariglar1 ve atletizm gosterilerine yer
verilmistir. Bunlarin en tanmmislar1 Olympia, Delphoi, Nemea, Isthmia oyunlaridir
(Biiyiik Larausse,17: $.8995). Daha sonra bunlara miizik ve siir yarigmalar1 eklenmistir.
Hatta o donemde oynanan, sehirlerde miizik, dans, sarki ile zenginlesen ¢ocuk oyunlari
bulunmaktadir. Bu oyunlar1 oynayan sehirli ¢ocuklarin, oyunlarini ¢esitli festivallerde
kirsal kesim halkina sunduklar1 bilinmektedir. Bu oyunlarla ¢ocuklarin nasil iyi bir
egitim aldiklar1 gosterilmekteydi. Dort yilda bir yapilmasi geleneksellesmis olan
Olimpiyat oyunlarma Ortacagda rastlanmamaktadir. Ronesans Ddnemine kadar oyun
oynama ve beden egitimi en biiyiikk giinahlardan biri sayildigindan, okullarda bu tip

etkinliklere yer verilmemistir (Poyraz, 2003: s.3).

Yunan kiiltiiriine ait oyun ile ilgili baska bir bilgiye gore, M.O. 500°de Atina’da
Platon’un Misir’dan gelme bir tiir oyun oldugunu belirttigi ‘kybeia’ya merak sarildigi
bilinmektedir. Bu oyun M.O. 100’e dogru Roma askerlerince Roma’ya gétiiriiliip ‘alea’
ad1 verilmis, daha sonra Iran’da ‘nard’ adi ile ifade edilen oyuna déniismiistiir.
Hindistan’da ‘nard’dan satranca giden ilk asamalardan biri olan ‘astapa’ dogmustur. Bir
diger Yunan oyunu Petteia, Troya antik kentinde ortaya ¢ikmistir. Yunanlilarin bu
oyunu Troya savast sirasinda oynadiklar1 bilinmektedir. Londra’daki British
Museum’da sergilenen Yunan vazosu istiinde Aias ve Akhilleus’un Petteia oynarken

betimlendigi goriilmektedir (Biiyiik Larausse, 17: 5.8995).(Gorsel 1.5’te sunulmaktadir.)

Gérsel 1.5: Aias ve Akhilleus Dama Oynuyor, MO 540 dolaylar1, Siyah figiirlii tislup,61 cm

Kaynak: Gombrich,1997, s:80
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Oyunlar, Yunan kiiltiiriiyle birgok konuda benzerlik gdsteren Roma’ya M.O. IV.
yiizyilda ge¢mistir. Bu oyunlarin baglicalari: Apollon onuruna kismen tiyatroda, kismen
sirkte yapilan oyunlar, Jiipiter onuruna Capitolium oyunlari; Flora onuruna mayis
basinda diizenlenen agik sacik nitelikte Floralia oyunlari; tanrilarin anasi onuruna
Megalenes adiyla bilinen yetiskin oyunlardir. Bunlar disinda halkin Aventinus tepesine
cekildikten sonra kazandigi zaferin anisina kutlanan Plep oyunlari; her yiiz on yilda bir,
gorkemli torenlerle kutlanan seacularis oyunlari da bulunmaktadir. Bu oyunlar,

Constantinus’dan sonra kaldirilmistir (Biiylik Laraousse, 17: 5.8996).

M.S. I. yiizyilin baslarinda Romalilar tarafindan ‘duodecimscriptorum’ adi verilen bir
oyun yaratilmstir. (Gorsel 1.7°de sunulmustur.) Daha sonra ‘tabula’ olarak adlandirilan
bu oyun, ufak tefek kural degisiklikleriyle bugiinkii tavla oyununun atasi olarak kabul
edilmektedir. (Gorsel 1.6’da sunulmustur.) Duodecimscriptorum on iki ¢izgi anlamina
gelir ve oyun tahtasinin {i¢ sira halindeki 12 ¢izgisinden yola ¢ikarak bu ismi aldig1
tahmin edilmektedir. (Gorsel 1.8’de sunulmustur.) Bu oyun Yunan diinyasinda
Diagrammismos veya Grammai olarak, Misir’da da senet oyunu olarak
adlandirlmaktadir.'Bu durum oyunun evrenselligi ve farkli cografyalarda benzer

sekillerde gelisim gosterdigi bilgisini ispatlamaktadir.

Gorsel 1.6 : Roma Tabula Rolyefi

http://www.aerobiologicalengineering.com/wxk116/Roman/BoardGames/tabula.html,
Gorsel 1.7: DuodecimScriptorum Tablasi, M.O.2.yiizy1l

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Roman_Game_of_12_Lines_Board_-_Aphrodisias.jpg , Erisim
Tarihi:12.02.2012

!(http://www.aerobiologicalengineering.com/wxk116/Roman/BoardGames/tabula.html (Erisim tarihi:
23.01.2013).
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Bununla birlikte ¢esitli zar ve asik oyunlar1 da Romalilar tarafindan oynanmuistir.
Roma’da asik oyunu ‘tali’ adi ile bilinmekte ve kemiklerin her bir yliziine 1,3, 4 veya 6
gibi degerlerden en yiiksek sayiy1 atanin kazanmasi seklinde uygulanmistir. Roma
devletinin giiglenip bir imparatorluk haline gelmesi, tali oyununda degisikliklere yol
acmistir. Bu degisiklikle tali oynarken ¢iftlik hayvanlarinin asik kemiklerinin
kullanmasimin yani sira altin ve gimiisten ya da fildisinden yapilan taliler de

goriilmiistiir (P Diinya Sanati, 2003. say131: s.8). (Gorsel 1.8’de sunulmustur.)

Gorsel 1.8:Cam, kursun ve bronzdan tali tas 6rnekleri

http://www.aerobiologicalengineering.com/wxk116/Roman/BoardGames/tali.html, Erisim
tarihi: 03.08.2016

Romalilar tahta iizerinde oynanan tabula ve duodecimscriptorum oyunlarinda zar
kullanmiglardir. Ayrica Roma doéneminde yalnizca zar ile oynanan ¢esitli oyunlar da
bulunmaktadir. Bu oyunlarin en popiileri olan ‘tropa’ oyununda oyuncular zar ya da
fistiklar1 havaya atar, ardindan onca ad1 verilen genis govdeli dar boyunlu bir vazonun
igine rakibinden daha fazla zar ya da fistik yakalamaya calisird1 (P Diinya Sanati, 2003.
Say1 31, s.10).

Uzakdogu’da ise oyunlar genellikle strateji oyunlar1 olarak bilinmektedir. Bilinen en
eski strateji oyunu M.O. 2700 yillarma tarihlenen ve Cin’de oynanan Wei-Chi
oyunudur. Bu oyun M.S. 500 yillarinda Cin’den Japonya’ya gelerek Japonya’da ‘go’
adim alirken, Kore’de ‘paduk’ adi verilmistir. Bir tahta istiindekil9x19 adet karenin
kesisme noktalari {istiine sirayla dizilen siyah ve beyaz taslarla oynanmaktadir. En eski
go tahtalarinin boyutlar1 13x13 den 21x21e kadar degismektedir. Giiniimiizde de hala
oynanan strateji oyunlart Uzakdogu’dan Avrupa’ya yayilarak monopoli gibi oyunlara,
scrabble gibi sozclik oyunlarina yeni bigimler vermis ve yeni oyunlar yaratilmasini

saglamistir (P Diinya Sanati, 2003. say131: 5.26).
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Misir, Roma, Yunan ve Uzak Dogu’ da oyun ile ilgili gelismeler boyleyken Avrupa’da
oyunlar hakkinda 13. yiizyila dek higbir yenilik gériilmemistir. Dama oyunun Ispanyol
kokenli atas1 ‘alquerque’nin, 13. yiizyilda dogdugu sanilmaktadir. Bugiin bildigimiz
bi¢imde oyun kagitlar1 ise Avrupa’da 14. yiizyilda ortaya ¢ikmistir. Kagit oyunlarinin
farkli tiirleri olan reversi (16.ylizyila dogru) Fransa’da, whist ve boston ise (18.yiizyil)
Ingiltere’de ortaya ¢ikmustir. Bunlar1 19. Yiizyil damalilla ve poker, 20.yiizyilda brig,
belot, kanasta ve remi gibi baska birgok oyun tiiri izlemistir (Biiyiik Laraousse, 17:
5.8996).

Bati Roma imparatorlugunun yikilmasindan sonra Dogu Roma Imparatoru’nun
merkezinin Konstantinopolis’e (bugiinkii Istanbul) tasinmasi, Roma Kkiiltiiriiniin
Anadolu’ya gee¢mesini saglamistir. Boylece Anadolu, Roma oyun kiiltiiriiniin de
mirascist haline gelmistir. Bu miras dncelikle yetiskin oyunlarinda genellikle yarigmalar
seklinde goriilmektedir. Kaynaklarda onemli yariglarin Konstantinopolis’in  {inlii
Hipodromunda sahnelenmekte oldugu belirtilmektedir. Bunlarin bir boliimi siyasal
igerikliyken, araba yaris¢ilarinin maviler ve yesiller olarak iki grup olusturdugu
belirtilmektedir. Yarismalar quadriga denilen dort atli, iki tekerlekli arabalarla
yapilirken, Hipodromdaki yarismalar sirasinda ayrica ¢esitli  eglenceler de

diizenlenmektedir (Biiyiik Laraousse, 17.cilt: 5.8995).

Osmanli donemine bakildiginda genellikle eglence ve senlik tiirii oyunlar
gorilmektedir. Metin And’1n belirttigine gére Dedem Korkut kitabinda ok yarisi, nisan
atma, diiello, hayvan giiresi, asik oyununa ait bilgiler bulmak miimkiindiir. Ayrica
satrang, cirit, tavla gibi oyunlar da yazili kaynaklar arasinda Tiirk oyunlar1 olarak
ge¢mektedir. Kaynakta adi gegen diger Tiirk oyunlar1 da soyledir: Alli Dikli Oyunu,
Asik Oyunu, Atlanba¢ Oyunu, Bizdik Oyunu, Calik Oyunu, Dokuz Tas Oyunu, Dur Tut
Oyunu, El Oyunu, Falaka Oyunu, Firlak Oyunu, Gerdan Bazi, Koz veya Ceviz Oyunu,
Kumar Oyunu, Mangala Oyunu, Siremana Oyunu, Satrang¢, Sultan Oyunu, Tabanca
Oyunu, Takla Oyunu, Tavla, Tek mi Cift mi Oyunu, Top Oyunu, Tura Oyunu, Uzun
Esek Oyunu, Yumurta Oyunu (And, 2012, s.43).

Kiiresellesmis eski bir strateji oyunu olan mangala, Osmanli doneminde sik¢a oynanan

bir oyundur. Mangala oyunu ile ilgili tarihi arastirmalar oyunun Sakalar, Hunlar ve

Goktiirkler doneminde de oynandigimi gostermektedir. Giiniimiizde pek cok Tiirk
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halkinda unutulan bu oyun, konargéger bozkir hayatin1 son ylizyillara kadar devam
ettiren Kazak, Kirgiz, Tiirkmen ve Altay gibi baz1 Tiirk halklar1 arasinda giinlimiize
kadar gelmistir. Tiirkler yerlesik hayata gecip sehirlerde yasamaya basladiktan sonra da,
bu oyunu oynamaya devam etmislerdir. Nitekim Karahanlilar, Sel¢uklular ve nihayet
Osmanlilarin da Mangala adiyla oyunu devam ettirdigi goriilmektedir. Bunu 16. yiizyila
ait Osmanli minyatiirlerinde de izlemek miimkiindiir. (Gorsel 1.9,1.10’da sunulmustur.)

Mangala her yastan ve kiiltiirden insanin oynayabilecegi bir oyundur.2

Gorsel 1.9: Tiirk Kahvesinde Mangala, 16.yiizy1l
Géorsel 1.10:1ki Osmanli Kadin1 Mangala Oynuyor, 18.yiizy1l

Kaynak: And,2012, 546

Gorsel 1.11:Topkap1 sarayinda Mangala Oynayan Kadinlar, 1737 Istanbul,
Gorsel 1.12: Mersin, Kanli Divane’de bulunan 1000 yillik Mangala Kayasi

http://www.mangala.com.tr/image/4.jpg, Erisim tarihi:12.02.2012

2 www.mangala.com.tr, Erisim tarihi:12.02.2012
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20.yiizyi1lda oynanan oyunlarin da 2000 yil ve daha Oncesine dayanan oyunlarla
benzerlik tasidigi dikkat cekmektedir. Ornegin ‘yazi-tura oyunu, topag¢ cevirme,
saklambag, korebe vb. oyunlar ¢ok eskiden beri bilinen ve oynanan oyunlardir. Bu
oyunlar farkli iilkelerde benzer sekillerde ve materyallerle oynandigi gibi, isimleri
degisiklik gostermektedir. Buna 6rnek olarak Metin And’in Oyun ve Biigii adli
kitabinda Ostrakinda adli oyundan sdyle bahsedilmektedir:

‘....bir deniz kabugunun bir yiizii gece, oteki yiizii gindizdiir. Atilir,

hangi yiizii ¢ikarsa o takim kacar, Oteki kovalar, yakalaninca,

yakalayanlar onlarin iizerine ‘esek’ diye biner. Bu oyun bugiin Avrupa’da

ya ‘glindiiz-gece’, ya da ‘siyah-beyaz’ diye oynanmaktadir. Ornegin

Italya’da Giorno e notte, Fransa’da Le pour et la nuit, Avustralya’da

Schwarz-Weiss, Almanya’da TagundNacht, bizde ise Kayseri ve

Istanbul’da ‘kirmizi-beyaz’ adiyla oynanmaktadir’(And,1974’ten aktaran
Poyraz, 2003, s.7).

21. yizyil dijital cag ile ilgili bilgilere ‘Dijital Cag ve 21.Ylizyil’da Oyun Kavram1’

boliimde yer verilmistir.

1.1.3. Oyun Kavrammn Farkh Bilim Dallariyla Iliskisi

Ingiliz arastirmac1 Lady Alice B. Gomme’ye gore cocuklar biiyiiklere 6zendikleri i¢in
onlardan gordiiklerini taklit ederek, oyunlar araciligiyla yiizyillar boyunca aligkanliklari,
davranig bigimlerini ve kiiltiirel degerleri gelecege aktarmislardir. Bu diisiince oyunlarin
kiiltiirden daha eski ve yaygin oldugunu savunan Huzinga tarafindan desteklendigi gibi,
farkli bilim dallarinin &nciileri de aym goriisii desteklemislerdir. Ornegin Britanyali
antropolog Edward Burnett Tylor, kiiltiir deginmelerini ve etkilesimlerini incelemede
oyunlarin ipuglarint kullanmigtir. “ Tylor’a goére, oyunlar Giineydogu Asya ve Malaya-
Polinezya tizerinden Yeni Zelanda’ya kadar uzanmistir. Bu oyunlar Asya’dan Kuzey
Amerika’ya, Bering Bogazinda bulunan bir kara ge¢idi ile getirilmistir.”’(And, 2012:
S.47). Bu sayede ayni oyunlarin farkli isimlerle diinyanin bir¢cok yerinde oynandigi

tespit edilmistir. Kiiltiir yayilmalar1 ve go¢ yollar1 da antropologlarin oyunlar sayesinde
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inceleme firsat1 bulduklari bir diger konudur. Bunun disinda kiiltiir bicimlerini siniflayip

niteliklerini saptamada da oyunlar kullaniimaktadir.

Antropologlar disinda dil bilimciler i¢in de oyun Onemli bir inceleme alanidir.
Dilbilimciler tiirkiiler, tekerlemeler gibi soz o6geleri ile eski dilleri ¢6zmede oyunu
kullanmislardir. Oyun tekerlemeleri, ¢ocuklar tarafindan iyi korunduklari i¢in i¢lerinde
bircok eski sozciik ve deyisleri igermektedir. Ornegin bat: iilkelerindeki tekerlemelerde
Ortagag’in Latince dualarina, Mason ritliellerinden ciimlelere, eski biiyii climlelerine,
eski zanaatgilarin argolarina kadar pek ¢ok kalintiya rastlandigi Metin And’1n kitabinda

belirtilmektedir.

Dilbilimcilerin yani sira ruhbilimciler ve psikiyatri doktorlart i¢in de oyun iyi bir
kaynaktir. Ruh ve sinir hastaliklariyla kisilerde goriilen sorunlar1 6nleme, tanilama igin
hastaya rol verilerek ya da olaylar1 diledigi bigimde oynatilarak bir tiir ruh-oyunsal
bosalim yontemi uygulanabilmektedir (And, 2012: s.48). Ayrica oyun psikologlar
tarafindan c¢ocuklarin duygusal bozukluklarini tedavi i¢cin kullanilan bir yontemdir.
Oyunun en o6nemli islevlerinden biri de egitici yOniiniin olmasidir. Cocuklar oyun

yoluyla zihinlerini, diislincelerini ve davraniglarin1 gelistirmektedirler.

Oyunlar aynt zamanda eski dinleri, inanglar1 ve ritiielleri incelemek i¢in de énemli bir
kaynaktir. Taklit¢i, tutucu ve iyi bir bellegi olan c¢ocuk, 6nemli bir saklayici ve
koruyucu varliktir. Evcilik oyunu, 6liim inanglari, esir alma, zanaat, yarisma, yagmur
yagdirma, toprak ele gecirme gibi giiniimiize kalan oyunlarla eski inanislar ve ritiieller
incelenebilmektedir. Giiniimiizde hala ¢ocuk oyunlar: iizerinden devam eden inaniglar
siirmektedir. Ornegin Anadolu kirsal kesiminde su inanca rastlanmaktadir: ‘Cocuklar ne
oyun oynarsa o sene o is ¢ok olurmus. Mesela ¢ocuklar kuyu kazarak oynarsa o sene
bolluk olur ekin kuyular1 kazilirmis. Ev yaparak oynarlarsa yap1 ¢ok olurmus’(And,
2012: 5.48). Ayrica bazi toplumsal tabulara

da oyunlarda rastlanmaktadir. Ornegin Konya’da halk, ¢ocuklarin ugurtmasma hem
giinah oldugu, hem de ugurtma uguruldugu zaman yagmur yagmayacagina, ekinlerin
kuruyacagina inandigi i¢in karst ¢ikmaktadir. Ayn1 zamanda Konya’da halk kamgi ile
vurularak dondiiriilen topag oyunu oynanmasini istemez. Bunun nedeni sdyle

aciklanmaktadir: topag, firga ve kozak olarak adlandirilmaktadir. Fir¢a’y1 bulan Yezid,
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Imam Hiiseyin’i éldiirttiikten sonra, kellesini ayagiyla vura vura dondiirmiis. Boylece

firganin, Hazreti Hiiseyin’in kellesi olduguna inanilmaktadir (And, 2012: s.51).

1.2. OYUNCAK

Oyuncaklar genellikle cocuklar ile birlikte anilsa da yapildiklar1 donemin tarihsel ve
kiiltirel 6zellikleriyle yetigskin hayatin1 da yansitan minyatiir nesnelerdir. Cogunlukla
cocuklar1 eglendirmek, egitmek ve gercek yasama hazirlamak i¢in iretilmislerdir.
Uretildikleri dénemin o6zelliklerini yansitan oyuncaklar, dénemli birer tarihi kalinti
niteligi de tasimaktadirlar. Bu nedenle gegmis donemlere ait oyuncaklar kiiltiirel birer
nesne olarak miizelerde yer alirlar. Arastirmanin bu boliimiinde farkli donemlerde farkli
malzeme ve tiirleri bulunan oyuncaklarin 6zelliklerine yer verilmistir. Ayrica seramik

oyuncaklar, tiirlerine gore siniflandirilip etkilesim baglaminda degerlendirilmistir.

1.2.1. Oyuncagin Tanim

Oyuncak, Biiylik Larousse Sozlik ve Ansiklopedisi'nde ve Tirk Dil Kurumu
sozligiinde c¢esitli kullanimlariyla tanimlanmaktadir. TDK’ya gore oyuncak, oyun
oynamaya Yyarayan her tiirlii nesneye verilen isim olarak tamimlanirken; mecazi
anlamlan olarak: 6nemsiz ve kolay is ve baskalar1 tarafindan bir ara¢ gibi kullanilan,
hice sayilan giigsiiz kimse seklinde agiklanmaktadir (Tirk Dil Kurumu Sézligi, 2005,
5.1526).

Oyuncak kavramiyla ilgili yapilan farkli tanimlar oyuncagin, oyundan farkli ve kisisel
nesneler oldugunu vurgulamaktadir. “ Oyuncak bireyseldir, oyundan bagimsizdir, kendi
basina da var olabilir. Oysa oyun nesnesi ancak oyun i¢inde var olabiliyor, dolayisiyla
bireysel olarak degil ortaklasa kullaniliyor’” (Onur, 2002: s.17). Buna gore, oyuncaklar
tek basina oyun saglarken; oyun nesneleri sadece oyunda kullanilan nesneler olup tek
baslarina oyun saglamazlar. Oyuncak ile ilgi bir bagka tanima gore oyuncaklar; *’¢esitli
maddelerden, yetiskinlerce veya ¢ocuklarin kendilerince yapilan, tek ya da grup olarak
oynanabilen, ¢ocugun hayal diinyasin1 gelistiren, onu eglendiren, egiten, paylasimci
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yapan nesnelerdir’’. Bu diisiinceyi savunan bir bagka tanimlama ise soyledir: “Oyuncak,
cocuklarin bizzat onunla oynadiklari, oynarken duygu aligverisi kurduklari,
Ozdeslestikleri seylerdir. Oyun nesneleri ise oyun oynamak ic¢in olmasi gereken
seylerdir.”’(Ozhan 2005°ten aktaran Sormaz; 2012: s.133-134). Bu tanimlamalara gore
oyun nesneleri ve oyuncaklar farkli kavramlardir. Cilinkii oyuncaklar paylasim
duygusunu gelistiren, hayal kurulabilen ve egitici yonii olan nesnelerken; oyun nesneleri

sadece oyun i¢inde kullanilan ve tek basina bir igslevi olmayan nesnelerdir.

Arkeologlarin yaptiklari arastirmalar sonucunda, insanoglunun, en eski ¢aglardan beri
farkli medeniyetlerde ve cografyalarda oyun nesneleri iirettigi bilinmektedir. Temel
islevi ¢ocuklari eglendirmek olan oyuncaklar, giiniimiizde genis malzeme ¢esitliligi ile
varhigim siirdiirmektedirler. Oyuncaklar ve oyuncak yapiminda kullanilan malzemeler,
ait olduklar1 donemin tarihsel, kiiltiirel ve ekonomik 6zelliklerini yansitirlar. Bu nedenle
diinyanin bir¢ok yerinde arastirma ve egitim amaciyla kurulmus oyuncak miizeleri
bulunmaktadir. Aragtirma ve egitimin Yyan1 sira, bu miizelerin kurulma amaglar arasinda

tarihsel ve kiiltiirel nesne olan oyuncaklari korumak da yer almaktadir.

Gecmisle baglantilar1 olan oyuncaklarin temel islevi olan ¢ocuklar1 eglendirme amaci
yizyillardir degismeden devam etmektedir. Fakat kullanim amaci aymi kalsa da
oyuncaklar her donem malzeme ve tiir olarak degiserek varliklarimi siirdiirmektedirler.
Bu degisim toplumlarin gelismislik diizeyi ile dogrudan ilgilidir. Az gelismis tilkelerde
geleneksel ve ilkel yontemlerle yapilan oyuncaklar varligini siirdiiriirken, ¢ok gelismis
iilkelerde bunlarin yerini teknolojik oyuncaklar almaktadir. Ornegin; Afrikali bir ¢ocuk
ucuna tel ya da ip bagladigi bir tahta parcasini oyuncak araba olarak kullanirken,
gelismis {lkelerde ger¢ek model arabalarm minyatiirii olan oyuncak arabalar
kullanilmaktadir. Ayrica; gelismis iilkelerdeki oyuncaklar tiiketime dayali, kullanilip
atilabilen endiistri Uriinii iken, gelismislik diizeyi diisiikk toplumlardaki oyuncaklar,
cocuklarin Trettikleri, yaraticilia dayali oyuncaklar olmaktadirlar. Bu durum,
oyuncaklara verilen degerin de toplumdan topluma degistigini gostermektedir. Ayrica
oyuncak tiretimi ile ilgili baz1 kosullar gerektigini savunan goriisler de bulunmaktadir.
Bu goriisti savunanlardan biri olan yazar Pauline Flick (1985°den aktaran Onur, 2010,
s.21) soyle agiklamaktadir: “ Oyuncak yapimi, yalmizca, evlerin oyun nesnelerini
koruyacak mekanlara sahip oldugu ve bunlardan zevk alinacak yeterli bos zamanin
bulundugu yerlesik bir yasam diizeninde gelismektedir. Daha da onemlisi, toplumun
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kendi ¢ocuklari karsisinda hosgoriilii bir tutuma sahip olmasidir’’. Bu diisiince Bekir
Onur’un kitabinda (Onur, 2010: s.22) Roma’nin ¢okiisiine kadar siiren déonemde gelisen
oyuncak yapiminin, Roma’nin ¢okiisiinden sonra, Ortagag baslarinda durdugu yoniinde

vurgulanmistir.

Oyuncak, degisen ¢aglarin, kiiltlirlerin, toplumlar1 arasinda ortak o6zelliklere sahip bir
kiltiir bagi kurmaktadir. Bu nedenle, oyuncaklar1 ait olduklar1 cag ile birlikte

degerlendirmek gerekmektedir.

1.2.2. Oyuncagin Tarihsel Gelisimi ve Degisimi

Oyuncak, arastirmacilar tarafindan tarihsel olarak incelendiginde, insanlik tarihi kadar
eski oldugu belirtilmektedir. Ilk oyuncaklarm yapildiklari malzemelerin asinmast,
bozulmasi nedeniyle giinimiize kadar gelebilen oyuncak 6rnekleri ¢ok azdir. Bunlar
pismis toprak, metal, kemik, tas gibi malzemelerden yapilmis 6rneklerdir. Bu 6rnekler
araciligi ile arastirmacilar oyuncagin evrensel oldugunu ve caglar boyunca degismeden
nesilden nesile aktarilabilme o6zelligi bulundugunu saptamislar ve bdylece bir¢ok

oyuncagin tarihsel gelisimini inceleyebilmislerdir.

Oyuncak tarithi ve antik g¢agdan giinlimiize kadar varligini siirdiiren oyuncaklar
incelendiginde goriilmiistiir ki, tas devrinden itibaren bircok nesne c¢ocuklar ig¢in
oyuncak malzemesi olarak kullanilmistir. Oyuncak yapiminda kullanilan malzeme, ait
oldugu dénemin toplumsal ve kiiltiirel kosullarinin yan sira, ekonomik durumlarin1 da

yansitmaktadir.

Cocuklarm en eski oyuncak yapim malzemesi tastir. ik iiretilen oyuncak top ve
misketin (Gorsel 1.13’te sunulmustur.) tas olmasmin yaninda, Orta Avrupa’daki
magaralarda cakmaktasindan yapilan heykelciklerin, oyuncak bebek olma olasiligi

savunulmaktadir (Onur, 2010, s:57).
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Gorsel 1.13: Tas Misketler

http://www.toysperiod.com/blog/collectibles/toy-marbles-history-and-varieties/, Erisim Tarihi:
12.10.2015

Oyuncak yapiminda kullanilan en eski malzemelerden biri de kemiktir. Kemik kolay
bulunabilir olmasi sebebi ile yaygin olarak kullanilmistir. Kemik ile oynanan ve belirli
bir puanlama sistemine sahip ilk oyun olarak nitelenen oyun asik oyunudur. Bu oyunda
koyun, keci veya diger ciftlik hayvanlarinin asik kemiklerinin glinlimiizdeki zar gibi
kullanilarak oynandigi bilinmektedir. (Gorsel 1.14’te sunulmustur.) Ayni zamanda

arkeolojik bulgularda baz1 bebeklerin de kemikten yapildigina rastlanmistir.

Gorsel 1.14: Asik Kemikleri

https://traveltoeat.com/ancient-board-games-british-museum/ Erisim Tarihi: 03.08.2016

Oyuncak yapiminda kullanilan eski malzemelerden bir de tahtadir. Eski Misir’da
tahtadan timsah ve kaplan gibi hayvan figiirlerinin oyuncak olarak iretildigi
bilinmektedir (Onur, 2010, s:57).(Gorsel 1.15’te sunulmaktadir.) Ayn1 zamanda topag,
¢cember, yoyo, minyatiir oyuncaklar, arabalar, oyuncak askerler, degnek at gibi bir¢ok
oyuncagin yapiminda da tahta kullanildig1 kaynaklarda belirtilmektedir (Gorsel 1.16°da
sunulmaktadir). Orta Cag’da ise bebek yapiminda da tahtanin kullanildigina
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rastlanmistir. Bunun yaninda saglikli bir malzeme olmasi nedeniyle gilinlimiizde de
tahtanin oyuncak yapiminda siklikla kullamldig: goriilmektedir. Ozellikle tahta atlar her
donemin oyuncaklar1 arasindadir. Tahta atin yami sira egitici 6zelligi olan bloklar,
legolar, yapbozlar, araba, ugak, tren gibi ¢esitli tasitlar ve hayvan figiirleri de oyuncak

olarak tahtadan tiretilmektedir.

Gorsel 1.15: Eski Misir Tahta Oyuncaklar Gorsel 1.16: Eski Misir Tahta Topag

www.touregypt.net www.pinterest.com

Erisim Tarihi:03.07.2016

Cesitli metaller oyuncak yapiminda Antik Yunan ve Roma Doénemlerinde kullanilan
diger malzemelerdendir. Bu donemlere ait bulunan metal oyuncaklar, bronz ve
kursundan topag, bronz ve demirden yapilan ¢ember, bronzdan yapilan yoyo, bronz ve
demirden yapilan farkli bicimlerde arabalar seklindedir. Ilk¢agin ilkel oyuncaklarinin
ardindan Orta Cag’da dovme demirden hayvanlar, c¢ingiraklar, arabalar iiretildigi

bilinmektedir (Onur, 2010, s:57).

Ayn1 zamanda Eski Misir’da deriden veya papiriisten yapilmis toplarin bulunmasi

oyuncak yapiminda deri ve kagit kullanildigin1 da gostermektedir.

Pigmis toprak, antik ¢aglarda kolay bulunabilmesi nedeniyle oyuncak yapiminda sikc¢a
kullanilan malzemedir. Giliniimiize ulasan oyuncak cesitlerinin pek cogu seramik
oyuncaklardir. Bu oyuncaklar; bebekler, kuklalar, ¢ingiraklar, topaclar, diidiikler, ¢esitli
kap kacak ve figiirlerin kullanildigi oyuncaklardir (Onur, 2010, s:53). (Gorsel 1.17°de

sunulmaktadir.)

23


http://www.touregypt.net/
http://www.pinterest.com/

Géorsel 1.17: M.O.2 yillarina ait Kayseri’de bulunan pismis toprak ¢ingirak

www.arkeolojihaber.net, , Erigim tarihi:03.08.2016

Bazi oyuncaklar zaman icinde kaybolup sonra tekrar ortaya c¢ikmislardir. 5.yiizyil
Yunan vazolarinda resmedilen yoyonun, 20. yiizyilda tekrar popiiler olmasi veya
ylizyillar 6nce oynanan topaglarin giintimiizde de varligini korumasi bu duruma 6rnektir
(Onur, 2010: s.50). Ayrica arkeoloji miizelerindeki antik oyuncaklar da bazi yonleriyle
modern orneklerine benzemektedirler. Bu konuda Bekir Onur’un kitabinda etnolog
Robert-Linoel Seguin (1976) Misir, Yunan ve Roma ¢ocuklarinin da giiniimiiz ¢ocuklari
gibi eglendigini belirtmektedir (Onur, 2010: s.52). Ornegin bir arkeolojik kazida M.O.
3000 yilina tarihlenen pismis topraktan g¢ingiraklar, tekerlekli hayvanlar ve kiigiik
mobilyalar gibi oyuncaklarin ortaya ¢ikarildigi, Misir ¢ocuk mezarlarinda deriden
toplarin yaninda pismis toprak bebeklerin de bulundugu ve Yunan genglerinin de
minyatiir evler ve kiiciik arabalar yaptiklar1 ¢esitli kaynaklarda belirtilmektedir. Bu
orneklere gore her cagda ¢ocuklarin keyif aldiklar1 veya diledikleri seyler birbirine

benzemektedir. Cingiraklar, misketler, eklemli bebekler, topaglar, minyatiir esyalar,

tekerlekli hayvanlar, arabalar binlerce yildan beri ¢cocuklar1 eglendirmektedirler. (Gorsel

1.18-19’da sunulmaktadir.)

Gorsel 1.18,1.19: Antikcag Oyuncak Ornekleri, Roma Germen Miizesi, Kln, Almanya

Fotograf: Do¢.Ezgi Hakan VerduMartinez
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Eski ¢aglarda oyuncaklar ile kutsal nesneler arasinda bir bag oldugu da bilinmektedir.
Buna gore kazilarda bulunan oyuncaklarin tapinma nesnesi olma ihtimali de
bulunmaktadir. Robert-Lionel Seguin’e (1976’dan aktaran Onur, 2010: 54) gore,
“Antik Cagda oyuncak sadece eglence amacgl kullanilmiyordu, ayn1 zamanda nazarlik,
muska gibi islevleri de vardi. Bunun yaninda oyuncaklari Tanriya adamak da kutsaldi.
Ornegin Roma’da bebeklerin oynadig1 oyuncaklar Bakiis’e verilirdi. Ama gocuk erinlik
yasina ulasir ulasmaz, bu armaganlar eger ¢ocuk Romal1 ise Jiipiter’e, Merkiir’e,
Diana’ya, Yunanli ise Zeus’a, Hermes’e ve Artemis’e verilirdi’’(Onur, 2010: s.54).
Ayni sekilde bircok kiiltiirde Sliileri oyuncaklari ile gdmme gelenegi bulundugundan,

giiniimiize ulasan oyuncak 6rneklerinin bazilar1 yeraltt mezarlarindan ¢ikarilmastir.

1.2.2.1. Antik ¢agda oyuncaklar

Oyuncaklar, giinimiizde oldugu gibi Antikcagda da ozellikle ¢ocuklar igin giinliik
hayatin énemli bir parcasi olmustur. Uretim teknikleri ve malzemeleri her dénemde
degisiklik gosterse de, Antik¢agda en Onemli oyuncak iiretim malzemeleri kil, tas,
kemik, deri, bronz ve ahsap olmustur. Bu donemde oyuncaklarin ¢ocuklar1 eglendirmek
icin oldugu kadar onlar1 egitmek ve gercek hayata hazirlamak amaciyla da tretildigi
bilinmektedir. Bu bolimde antik¢ag oyuncaklar tiirlerine gore smiflandirilarak ele

alinmistir.

1.2.2.1.1. Cingwraklar

Cmgiraklar, icindeki topguklarin hareketiyle sallandiginda ses ¢ikaran oyuncaklardir.
Antik ¢aglarda ¢ingiraklarin ana formu deri, ahsap, kemik, bronz ve pismis toprak gibi
farkli malzemelerden; igindeki topguklar ise kurt disi ve mercandan ya da pismis
topraktan yapilmistir. Arastirmacilar ¢ingiragin ilk ortaya cikisinin miizik etkisiyle
oldugunu ve ayni zamanda dinsel bir obje olarak kullanildigini belirtmektedirler.
Inanisa gore ¢ingiragin sallandiginda cikardig: ses, kotii ruhlart kovmak icin etkili

olmustur (Bener, 2013: 5.143) .
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Bebekler ve kii¢iik gocuklar i¢in yapilan ¢ingiraklarin, hayvanlarin ve ¢ocuklarin ilgisini
cekmeleri ve c¢ocuklara sevimli gelmeleri nedeniyle genellikle hayvan formunda
uretildigi cesitli kaynaklarda belirtilmektedir. Antik c¢aga ait bulunan ¢ingirak
orneklerinde ¢ogunlukla kullanilan hayvan formlarinin domuz, kopek, horoz, ayi,
baykus ve kaplumbaga oldugu goriilmektedir. Domuz formundaki ¢ingiraklarin bedeni
comlekei ¢arkinda, diger kisimlari ise elde yapilmistir (Gorsel 1.20°de sunulmaktadir).
Bu ¢ingiraklarin bir bebegin tutabileceginden daha biiylik olmasindan dolay:r bebegi
uyutmak i¢in anne veya dadilar tarafindan sallandigi tahmin edilmektedir (Bener, 2013:
S.143-147).

Gorsel 1.20: Hayvan formunda ¢gingirak ornekleri, Eski Yunan ve Roma Dénemi

Kaynak: Bener, 2013: 144

Selvi Bener’in belirttigine gore antik¢agda hayvan formlu ¢ingiraklarin yaninda sapli
cingiraklar da yapilmistir. Bu ¢ingiraklar uzunca bir sap ile sapin ucundaki kutucuktan
meydana gelmektedir. Domuz figiirlii ¢ingiraklara gore kii¢iik ¢cocuklarin ve bebeklerin
sapindan tutarak kendi baglarina daha kolay oynayabildigi bu ¢ingirak tasvirlerine

Yunan vazo resimlerinde rastlanmaktadir. (Gorsel 1.21°de sunulmaktadir.)
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Gorsel 1.21: Antik¢ag Yunan Vazosunda Cingirak Tutan Cocuk Tasviri, Victoria Albert Miizesi, Londra

Fotograf: Do¢.Ezgi Hakan Verdu Martinez

Antik¢agda cocuk figiirii kullanilarak yapilan ¢ingirak drneklerine de rastlanmaktadir.
M.S. 54-68 yillarina ait oldugu diisiiniilen bir gocuk mezarinda, uyuyan erkek formunda
bir ¢ingirak bulunmustur. Siyah ¢amurdan yapilmis olan bu ¢ingirak figiiriiniin, derinin
parlak goriiniimiinii verebilmek i¢inin perdahlanmis oldugu gorilmektedir. Biiyiik
olasilikla bir kole tasvir edildigi diisliniilen ¢ingirak i¢inde kilden yapilmis iki topguk
vardir (Bener, 2013, 5.146). (Gorsel 1.22°de sunulmaktadir.)

Gorsel 1.22: Oturan ¢ocuk figiirlii ¢ingirak

Kaynak: Bener, 2013: 145
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Cocuk figiirlii farkli ¢ingirak 6rnekleri de bulunmaktadir. Bu 6rneklerden birinde figiir
yine oturma pozisyonunda ve bir elinde meyveler, diger elinde de o meyvelere ulagmak
lizere boynunu uzatmis bir kaz tutmaktadir (Bener, 2013: 146) (Gorsel 1.23’de

sunulmaktadir.)

Gorsel 1.23: Cocuk Figiirlii Pismis Toprak Cingiraklar

Kaynak: Bener, 2013: 145

Antik¢agda c¢ingiraklara ses ¢ikarip ¢ocuklart eglendirmenin yaninda, biberon islevi de
eklenmistir. (Gorsel 1.24’te sunulmaktadir.) Bener’in belirttigine gore bu amagla
kullanilan ¢ingiraklar i¢i siit doluyken ses c¢ikarmayan siit bitince annesinin bos
biberonu sallamasiyla ses ¢ikaran ¢ingiraklardir. Boylece siitlinii icerse sesli eglence

odiiliine kavusacagina kosullanan ¢ocugun beslenmesi rahatlikla saglanabilmekteydi.

Bu ¢ingiraklar Eski Yunan’da M.0.375-325 yillar1 arasinda kullamilmislardir (Bener,
2013: 146). Giiniimiiz demlik formunda olan pismis toprak bu ¢ingiraklar da vardir.

Gorsell.24: Biberon ¢ingirak ornekleri, Victoria Albert Miizesi, Londra

Fotograf: Do¢.Ezgi Hakan VerduMartinez

Gorsel 1.25: Biberon amaciyla Kullanilan Pismis Toprak Cingirak Kaynak: Bener, 2013: 145
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Antik ¢aglarda kullanilan ¢ingirak 6rneklerine ve bu ¢ingiraklarin nasil kullanildigina
dair bilgilere Antik Yunan vazolarindan ulagilmaktadir. (Gorsel 1.26’da sunulmaktadir.)
Siyah figiir teknigi ile yapilmis olan bu vazolarda kimi zaman ¢ocuklar elinde ¢ingirakla
oynarken, kimi zaman da annesi ya da dadisi oldugu tahmin edilen bir yetiskinin

cingiragi kullanarak ¢cocugu eglendirirken resmedildigi sahneler bulunmaktadir.

Gorsel 1.26: Cingirakla Oynayan Cocugun Resmedildigi Yunan Vazosu Detay1

Kaynak: Bener, 2013: 145

Cingiraklar glinlimiizde hala kiigiik ¢ocuklarin dikkatini ¢eken ve onlar1 eglendiren ilk
oyuncaklardandir. Fakat artitk malzeme olarak ¢ingirak yapiminda pismis topraga pek
rastlanmamaktadir. Bunun yerine ses ¢ikarmasi i¢in kii¢iik kum taneleri veya piring gibi

kiiciik ve sert taneler kullanilmakta ve ana govde ¢ogunlukla plastikten yapilmaktadir.

1.2.2.1.2. Didiik ve fliitler

Ses ¢ikaran bir diger oyuncak tiirii olan ve ge¢misi ¢ok eskilere dayanan diidiik, tarih
boyunca iletisim araci, miizik aleti olarak kullanilmasmin yaninda, c¢ocuklar i¢in
oyuncak olarak da kullanilmis ve giiniimiizde hala yapimi az da olsa devam etmektedir.
Seramik camuru, kolay sekil alabilmesi, plastikligi ve farkli tinilar elde edebilme
imkanindan dolay: diidiik yapiminda kullanilmistir. Diger malzemelerde de oldugu gibi
seramigin i¢ boslugu havanin titreserek sese doniismesini ve biinyesinden kendine has

sesler ¢ikarmasini saglamistir.
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Gorsel 1.27: Seramik Diidiik 6rnekleri, Eskigehir Arkeoloji Miizesi

Fotograf: Elif Goniil Ilter
Barry Hall’in (2006) belirttigine gore ilk kez Konfiigyus ritiiel torenlerinde giinliik

miizik yapimi i¢in kullanilan ilk xun &rneklerine M.O. 6000 de Cin’de rastlanmustir.

Yumurta bi¢imli ve birden fazla deligi bulunan xun’un, tiim okarinalarin atas1 oldugunu

Gorsel 1.28: Cin kiiltiiriine ait seramik Xun érnekleri

diistiniilmektedir.

www.tolearn.net/hum300/images, Erisim tarihi: 03.07.2016

Seramik diidiikler {izerine yapilan bir bagka arastirma Perulular’in M.S.1.yiizyildan
itibaren pan fliit yapiminda kullanimi geleneksellesmis olan bambu yerine ¢amur
kullandiklarin1 gostermektedir. Seramik diidiikler, Peru’da var olan ¢ok tanrili dinin
getirmis oldugu ritliel ve dini torenlerde kullanilmistir. Bu seramikleri kullanmadaki
temel amag, gergeklestirilen ritiiel ve torenlerde tanrilariyla bir ¢esit iletisim kurmaktir

( Cosar, 2005: 5.23).
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Gorsel 1.29: Peru’ya ait hayvan sekilli fliit
Kaynak: Cosar M,2008 ,s.15

Gorsel 1.30: M.O. 100-700 ve Peru’ya aithayvansekilli kiiresel fliit, M.O 650-750

Kaynak:Cosar M, 2008,5:15

Diidiiklerin Eski Yunan ve Roma donemlerinde genellikle hayvan formunda yapildigi
giiniimiize ulasan Orneklerde goriilmektedir. Diidiik, Uzakdogu’da oyuncak olmaktan
ziyade geleneksel bir galgi tiirtidiir. Cin’de Xun, Japonya’da okarina adi verilmektedir.
Neolitik ¢agdan beri kullanildig1 ¢esitli kaynaklarda belirtilen Xunlar, yuvarlak sekilli
olup, ayinlerde kullanilmaktadir. (Gorsel 1.32’de sunulmaktadir.) Okarinalar ise farkli
yatay formlarda ve ¢ok delikli olup, bir halk miizigi ¢algisidir (Gorsel 1.31°de
sunulmaktadir.) ve genellikle kus seslerini taklit eder. Okarinalar Uzak ve orta dogu

Orta ve Giiney Amerika’da da kullanilmaktadir.>

3 https://tr.wikipedia.org/wiki/Okarina, Erisim Tarihi:15.03.2015
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Gorsel 1.31: Yatay Formlu Okarina Gorsel 1.32:Yuvarlak Formlu Xun

http://tr.wikipedia.org/wiki/Okarina http://ocarinaforest.com/ocarinas/chinese-xun/
Erigim Tarihi:15.03.2015

Benzer sesler ¢ikarmasi sebebiyle diidiikler i¢in kullanilan form, tarih boyunca
genellikle kus formu olmustur. Bunun yaninda geometrik bi¢imli, diger hayvan figiirleri

ve insan figiirleri de kullanilmaktadir.

1.2.2.1.3. Topacglar

Antikgagda Strobilos, Strombos, Turbo olarak adlandirilan topag, ¢evresine sarilan ipin
aniden cekilip kamg1 ile vurulmasi ile donen ya da elle hizlica ¢evrilerek dondiiriilen,
ucu sivri oyuncaga verilen isimdir. Eski Yunan’dan giiniimiize ulasan en erken tarihli
topaclar M.O. 8. yiizyila aittir (Bener, 2013: s.147). Eski Yunan ve Roma’da topaglarin
ahsap, tas, cam, bronz, kursun ve pismis topraktan yapildigi bilinmektedir. Antik¢cagda
cogunlukla ahsap ve pismis topraktan yapilan topaglardan giiniimiize sadece pismis

toprak olanlar kalmigtir.

Gorsel 1.33:M.S.8.yiizy1l, Antik Yunan Topag Ornegi, Victoria Albert Miizesi, Londra

Fotograf: Do¢.Ezgi Hakan VerduMartinez

32


http://tr.wikipedia.org/wiki/Okarina
http://ocarinaforest.com/ocarinas/chinese-xun/

Antik¢agda genellikle kamg ile vurularak dondiiriilen topaglarin yaygin oldugu Selvi
Bener’in kitabinda belirtilmektedir. Bener’e gore topaci ¢evirmek icin kullanilan kamet,
bir sopadan ve ucuna tutturulmus deri kayistan olusmaktaydi. Topa¢ oynayan Kkisi,
kayislar1 topacin gdvdesine sikica vurduktan sonra topaci sivri ucu yere gelecek sekilde
hizla yere firlatirken ayn1 anda kamgiy1 da kendisine dogru geri ¢ekerdi. Boylece topag
tvmeli sekilde donerdi ve yere iner inmez kamg¢i yardimiyla bu hareketini, hizin1 ve
dengesini kaybetmeden siirdiiriirdii. Kamcili topaglar diiz kenarli ve ar1 kovam
formunda yapilmaktaydi. Arikovani seklinde olanlar giiniimiiz topaglar1 gibi yukaridan
asag1 incelesen ve bir ucun iistiinde donen topaglardir. (Gorsel 1.35°te sunulmaktadir.)
Bu topaclar genellikle ¢omlekei carkinda yapilmaktaydi. Diiz kenarli topaclar ise ar1
kovani formlu topaglarin aksine iist kismu silindir alt kismi konik olmak tizere iki
kisimdan olusmaktaydi.(Gorsel 1.36°te sunulmaktadir.) Antik Cag topaglarma Yunan
vazolar1 tizerinde resmedilen ¢esitli sahnelerde rastlanmaktadir (Bener, 2013: s.145).
(Gorsel 1.34’te sunulmaktadir.) Bu resimlerden anlasildigi {izere topaglar, sadece

cocuklarin degil yetiskinlerin de eglenerek oynadig1 bir oyuncak ¢esididir.

Gorsel 1.34: Antik¢ag Kirmizi Figiirli Yunan Vazosunda Topag Oynayan Yetiskin Betimlemesi

Kaynak: Bener, 2013: 151
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Gorsel 1.35, 1.36: Seramik Topag Ornekleri

Kaynak: Bener, 2013:149,
https://www.academia.edu/18188946/Antik_Yunan_ve Roma_Oyuncaklar%C4%B1_%C3%9Czerine
Erism tarihi:05.08.2016

1.2.2.1.4. Cember

Cocuklarin bir sopa yardimiyla ya da elle iterek cevirdikleri ve ¢evirirken beraberinde
kosup takip ettikleri, i¢i bos bir daire ya da tekerlek bicimindeki oyuncaga ¢ember
denir. Cemberler Antik Cag’da Trokhos, Trochus olarak adlandirilmistir (Bener,
2013:5.152). 11k bakista kolay gibi gdriinen gember, beceri ve deneyim gerektirdigi icin
kiiciik ¢ocuklarin kolay oynayabildigi bir oyuncak degildir. Ayrica ¢gember ¢evirmek
genis alan gerektirdiginden, kapali mekanlardan ziyade sokaklarda oynanabilen bir
oyuncaktir. Tek basina oynanabilen bir oyuncak gibi goriinse de, Eski Roma’da bir¢ok
cocugun katildigi, karsilikli takimlarin olusturuldugu cember yariglariin yapildig
belirtilmektedir. Cemberlerin Eski Yunan ve Roma’da ahsap, bronz ve demirden
yapilmakta oldugu bilinmektedir. Bazi c¢emberlerin ses ¢ikarma oOzelligi de
bulunmaktadir. Bunun i¢in ¢emberlerin ¢evresine takilan kiigiik ¢iviler ya da halkalar
sayesinde, ebeveynlerin g¢ocuklarmin nerede oldugunu kolay buldugu da bilinen
Ozellikleri arasindadir. (Bener, 2013: s.154-155).Bir¢ok Yunan vazosunda g¢ember
oyunu ile ilgili sahnelere rastlanmaktadir (Gorsel 1.37,1.38,1.39’da sunulmaktadir.) Bu

da bu oyuncagin ne kadar yaygin olarak kullanildigina isaret etmektedir.
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Gorsel 1.37,1.38,1.39: Antikcag Yunan Vazolarinda Cember Oyunu Betimlemeleri

Kaynak: Bener, 2013:s. 154-155

1.2.2.1.5. Yoyo

Yoyo, esit biiyiikliikte iki adet diskin ortalarindan ¢ubuk ile tutturularak bu ¢ubuga ip
sartlmasi ile oynanan oyuncak ¢esididir. Cin kiiltiiriine ait oldugu diisiilmesine ragmen
yoyolar ile ilgili ilk tarihsel veriler, M.O. 500°li yillarda Yunan kiiltiiriinde
rastlandigina isaret etmektedir. Sadece ¢ocuklar degil yetiskinler de oynamakta ve
oyuncaklarini tanrilarma adamaktaydilar. Ozellikle pigmis topraktan iiretilen yoyolar
islemeli ve renkli olduklarindan dini amagla kullanildig1 diistiniilmektedir (Avci, 2005:
s. 45). Bu oyuncak, yere dogru serbest birakildiginda ipten bosanarak kontrollii sekilde
diiser ve eger ip uygun zamanda ani bir sekilde geri ¢ekilirse geri gelir. Bener, yoyonun
Yunan vazolarinda ¢ok islenen bir konu olmadigini ileri siirmektedir. Az sayida Yunan
vazosunda yoyo tasviri bulunmaktadir. Giinlimiize ulasan yoyo ornekleri de azdir. Eski
Yunan ve Roma’da yoyolar ahsap, pismis toprak ve bronz kullanilarak iiretilmistir
(Bener, 2013: s.156). Yoyolar giinimiizde de ¢ocuklarin yaygin olarak oynadigi

oyuncaklar arasinda olup, antik¢ag 6rnekleri ile ayni sekilde kullanilmaktadirlar.

Gérsel 1.40:Roma Dénemi ahsap yoyo drnegi,6 cm Gorsel 1.41: Antikgag Yoyo Ornegi
https://tr.pinterest.com/Istorie/artefacts-antiquity/, www.pinterest.com ,Erisim Tarihi:15.03.2015
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Gorsel 1.42: M.O. 440, Antik Yunan Dénemi, TerracottaKliks Uzerinde Yoyo Oynayan Erkek Cocugu
Antikensambblung Koleksiyonu Berlin

https://en.wikipedia.org/wiki/Yoyo#/media/File:Yoyo_player_Antikensammlung_Berlin_F2549.jpg,
Erigim Tarihi: 15.08.2016

1.2.2.1.6. Bebekler

Bebekler tipki giliniimiizde oldugu gibi Eski Yunan ve Roma’da da ¢ocuklarin en
sevdigi oyuncaklardandir. Eski Yunancada bebekler korai, nymphai, plangones diye
adlandirilmaktayd: (Bener, 2013: s.159). Bu doneme ait oyuncak bebekler ile ilgili
bilgilere iki farkli kaynaktan ulasilabilmektedir. Bu kaynaklardan biri kutsal alanlarda
yapilan arkeolojik kazilarda ¢ocuk mezarlarinda bulunan pismis toprak ve kemikten
yapilan oyuncak bebek Ornekleridir. (Gorsel 1.43°te sunulmaktadir.) Mezarlarda
bebeklerin  bulunmasi tipki  diger oyuncaklar gibi bebeklerin de adak olarak
kullanildigin1 géstermektedir. “ Yunan ve Roma gelenegine gore kiz ¢cocuklar1 evlenme
cagina geldiklerinde oyuncaklarini Artemis, Athena, Aphrodite ve Demeter gibi
tanrigalara adamaktaydilar (Bener, 2013: s.160)’’. Diger kaynak ise Yunan vazolarina
resmedilen sahnelerdir. Bu vazolarda yer alan elinde bebek tutan figiirler, kiz
cocuklarinin sik oynadigi oyuncaklar arasinda bebeklerin yer aldigina dair bilgi

vermektedir.
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Gorsel 1.43: Antik Yunan kemikten ve Pismis Toprak Bebekler, M.0.450-350, Victoria Albert Miizesi,
Londra

Fotograf: Do¢.Ezgi Hakan VerduMartinez

Antikcagda bebeklerin yapiminda ahsap, kemik, bez, fildisi ve pismis toprak
kullanildigi ve pismis toprak oyuncak bebeklerin ilk olarak M.O. 3000 yillarinda
Misir’da bulundugu ¢esitli kaynaklarda belirtilmektedir. Bununla birlikte Yunan ve
Roma donemlerinde de ii¢ tip oyuncak bebek drnegine rastlanmistir. Roma ve Yunan
Donemi oyuncak bebeklerinin genellikle erkek figiir tasvirli olmas1 dikkat ¢cekmektedir.
Bunlarin bazilar1 askeri figiirlerdir. Yunan déneminde yapilan bu birinci tip oyuncak
bebeklerin kol ve bacaklar1 hareketlidir. Pismis toprak bebeklere kol ve bacaklar ip
veya telle govde, kalga ve omuzlardaki deliklerden baglanip hareket o6zelligi
kazandirilmistir. (Gorsel 1.44-45°da sunulmaktadir.) Bu bebeklerin iiretimi M.O. 4.
Yy.a kadar devam etmistir. Ikinci tip ayakta duran bebekler ¢iplaktir; kol ve bacaklari
eklem yerlerine kadardir. Bunlar M.O. S.yiizyil ortalarinda ortaya ¢ikmis ve M.O.
4.yiizyila kadar stirmiistiir ( Avci, 2005: s. 36) .
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Gorsel.1.44: M.O. 3. Yiizyila ait Yunan Bebegi
http://en.wikipedia.org/wiki/File: Terracotta_doll_Louvre_Cp4654.jpg ,Erisim Tarihi: 15.08.2016
Gorsel 1.45: Hareketli Kol ve Bacaklara Sahip Pigmis Toprak Bebekler

Kaynak: Bener, 2013:162

Ucgiincii tip bebekler oturma pozisyonundadir. Bunlarin bacaklar1 birbirine bitisiktir.
(Gorsel 1.46’te sunulmaktadir.) Kollar gévdeye bitisik veya hareketli olmak iizere iki
cesittir. Kollarin govdeye bitisik oldugu drneklerde eller bacaklar1 kavramistir. Yapilan
bebeklerin bircogu elle sekillendirilmistir, fakat can seklinde carkta sekillendirilmis
olanlar1 da vardir. (Gorsel 1.47,1.48’de sunulmaktadir.) Ayrica tiim viicudu ya da

sadece basi kalipla sekillendirilmis olan 6rnekler de bulunmaktadir (Avci, 2005: 5.37).

Gorsel 1.46: M.S.1 veya 2.ylizyillara ait Terracotta Roma Dénemi Oturan Bebegi, 21.5x8.5 cm
http://archaeologicalmuseum.jhu.edu/the-%20collection/object-stories/archaeology-of-daily-
life/childhood/terracotta-doll/ Erisim Tarihi:05.08.2016
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Gorsel 1.47,1.48: Antikcag Pismis Toprak Bebekler

Kaynak: Bener, 2013: 161

Tipkt gliniimiizde oldugu gibi antik caglarda da bebekler, kizlarin annelerini taklit
edebilecekleri oyuncaklar olmustur. Ayrica kiiciik kizlar annelerinin yaptigi isleri,
onlarin ev islerinde aldiklari sorumluluklari, bebeklerin yani sira pismis topraktan
yapilmis oyuncak mutfak aletleri, masalar, c¢ay setleri, tabaklar gibi minyatiir ev

esyalarini kullanarak, kendilerinin uygulamaya calistig1 diisiiniilmektedir.

1.2.2.1.7. Minyatiir Egyalar

Oyunlar Eski Yunan ve Roma’da da giiniimiizde oldugu gibi ¢ocuklar i¢in biiyiiklerini
taklit etme ve hayata hazirlanma araci olmustur. Bu amaca hizmet eden en iyi
oyuncaklar minyatiir esyalardir. Arkeolojik bulgularda minyatiir kap kacak ve vazolar
(Gorsel 1.49,1.50,1.51°de sunulmaktadir.), dortgen ve yuvarlak olmak iizere masa,
sandalye, yatak, pismis topraktan yapilmig meyve ve ekmek gibi yiyeceklerle dolu tepsi,
kepge, uzun sapl siizgeg, kandil gibi ev esyalar1 yaninda, erkek ¢ocuklarinin babalarini
taklit ettikleri minyatiir oyuncaklar olduklar1 tahmin edilen arabalar ve tekerlekli diger

objeler de kazilarda bulunan minyatiir esyalardir (Bener, 2013: 5.67).
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Gorsel 1.49,1.50,1.51: Minyatiir Kap Ornekleri, Erken Tung Cagi, M.0.2600-2300,Eskisehir Eti
Arkeoloji Miizesi

Fotograf: Elif Goniil [iter

Minyatiir esyalar arasinda en sik rastlanan esya tiirii minyatiir vazolardir. Minyatiir
vazolar genelde annelerinin ev islerini taklit ederek evcilik oynayan kiz ¢ocuklarinin
oyuncagi olarak bilinmektedir. Bunun yaninda Antik ¢aga ait bir kiz ¢ocugu mezarinda
bulunan minyatiir vazonun, antik ¢agin diigiin torenlerindeki ritiiellerde kullanildig: gibi
ayni1 zamanda kiz ¢ocuklarini evlilik hayatina hazirlamak i¢in de bu oyuncaklardan
faydalanildigin1 gostermektedir. (Gorsel 1.52°de sunulmaktadir.) Oyuncak arabasiyla
vazo tasiyan bir erkek ¢cocugunun betimlendigi bir resimden de erkek ¢ocuklarinin da
minyatiir vazolarla oynadigr disiinilmektedir. (Gorsel 1.53’te sunulmaktadir.)
Torenlerde sarap bosaltmak icin kullanilan siirahi tipli bir kap ¢esidi olan khous
formundaki vazolar, ¢ocuklarin en ¢ok kullandigi minyatiir oyuncaklardandir (Gorsel
1.53’te sunulmaktadir.) Atina’da ii¢ giin siiren festivallerde kutlamalara katilan {i¢
yasindaki ¢ocuklara oyuncak khous hediye edildigi bilinmektedir. Bu festivaller ii¢
yasina ulasmis olan ¢ocugun 6lme riskinin azaldigini kutlamak i¢in diizenlenmekteydi.
Bu festivale katilacak yasa gelmeden 6len ¢ocuklar da minyatiir vazolarla gdmiiliirdii.
Bu nedenle bir¢ok ¢ocuk mezarinda minyatiir vazolar bulunmaktadir (Bener, 2013:

5.166).
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Gorsel 1.52: Antik mezar bulgulari, Antik Yunan, MS 440-420,Victoria Albert Miizesi, Londra

Fotograf: Do¢.Ezgi Hakan VerduMartinez

Gorsel 1.53: Antik Yunan Minyatiir Vazo Ornekleri, Victoria Albert Miizesi,Londra

Fotograf: Do¢.Ezgi Hakan VerduMartinez

Antik donem minyatiir khous vazolar1 yaninda farkli formlarda vazolar da az da olsa
bulunmaktadir. Bunlar amfora, lebes, gamikos, askos, hydria, pykisvelekythos
formlarinda vazolardir (Bener, 2013: s.166). Bu vazolar lizerinde ¢esitli konularda
resimler betimlenmistir. Cogunlukla ¢ocuk hayat: ile ilgili sahneler resmedilirken M.O.
420’lere ait kirmizi figiirlii bir minyatiir khous tizerinde ¢iplak bir erkek ¢ocugun yerde
duran oyuncak vazoya dogru emekledigi goriilmektedir. (Gorsel 1.54’te sunulmaktadir.)
Bu vazolarin dlgiileri 7-12 cm arasinda degismektedir (Bener, 2013: s. 166).
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Gorsel 1.54: Kirmizi Figiirlii Oyuncak Khous, M.O. 420, 7,6 cm

Kaynak: Bener, 2013: 166

Her donemde oldugu gibi oyuncak arabalar antik ¢agda da erkek ¢ocuklarmin en sik
oynadigi oyuncaklardandir. S. Bener, (2013) Antik Cag’da minyatiir esyalar arasinda
rastlanan diger esya tiiriiniin hamaksis olarak adlandirilan oyuncak arabalar oldugunu
belirtmektedir. Yunan vazo resimleri ve Roma Imparatorluk Dénemine ait mezar
taslarindaki tasvirlerde oyuncak araba betimlemeleri, oyuncak arabalar hakkinda bilgi

edindigimiz kaynaklardir.

Oyuncak arabalarin ahsaptan iretilmis olan 6rnekleri giiniimiize kadar ulasamamuistir.
Ancak demir ve metalden yapilmis olanlari bulunmaktadir. Bulunan o6rnekler Selvi
Bener tarafindan platformlu, platformsuz, kutulu, oturma yerli oyuncak arabalar
seklinde gruplanmistir. iki ucunda iki tekerlek olan dingil ve bu dingile bagli bir koldan
olusan araba ¢esitleri platformsuz ¢ocuklarin lizerinde oyuncaklarin1 ya da hayvanlarini
tasiyabilecekleri, bir dingilin lizerine oturtulmus bir platformun bulundugu arabalar
platformlu, dingilin iizerine bir kutunun oturtuldugu araba tipi kutulu, dingilin {izerine
basit bir oturma sisteminin yerlestirildigi araba tipi oturma yerli arabalar grubunda
incelenebilir. (Gorsel 1.55, 1.56’da sunulmaktadir.) Antik ¢agda oyuncak arabalar
arasinda biga olarak isimlendirilen iki tekerlekli, iki at kosulan zafer ve kosu igin
kullanilan bir araba tiirii de bulunmaktadir (Bener, 2013: 5.170-173). (Gorsel 1.57’te

sunulmaktadir.)
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Gorsel 1.55:Antik Yunan Vazosunda araba ile oyun oynayan ¢ocuk betimlemesi
Kaynak: Bener, 2013: 172
Gérsel 1.56:Bronz ve demirden Yapilmis Platformlu Araba Ornegi, 24 cm

Kaynak: Bener, 2013: 169

Gorsel 1.57:Kegilerin Cektigi Biga Tasviri, Kirmiz1 Figiirlii Antik Yunan Vazosu, M.0.400

Kaynak: Bener, 2013: 173

Arabalar eski Yunan ve Roma’da genellikle erkek ¢ocuklarinin yetiskin erkekleri taklit
ettigi Onemli oyuncaklardandir. Hareket ettirilebilmesi, oturma yerli olmasi, esya
tasinabilmesi erkek ¢ocuklarinin arabalara olan ilgisini arttirmistir. Ozellikle oturma
yerli arabalar ile bigalar giiniimiizdeki bisiklet veya tahterevalli gibi kullanilabildigi i¢in

ayrica 6nem tasiyan bir eglence araci olmustur.
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1.2.2.1.8. Minyatiir Figiirler

Minyatiir figiirler ¢cocuklarin ger¢ek hayatta gordiikleri canlilarin kiigiik modelleridir.
Her donemde c¢ocuklar, gergcek hayati kendi kurguladiklari diinyalarinda minyatiir
nesneler ile taklit etmislerdir. Bu oyuncaklar arasinda oyuncak askerler, degnek at,

tekerlekli at, horoz, esek ya da katir, kus gibi hayvanlar yer almaktadir.

Minyatiir figiir olarak degerlendirilebilecek oyuncak tiirii olan degnek at, hem erkek
hem kiz ¢ocuklarmin keyifle oynadigi bir oyuncaktir. Bu oyuncak tiirtiniin Eski
Yunan’da oynandig1, vazo resimlerinde goriilmektedir (Bener, 2013: s.174). Bu oyunda
cocuklarin uzun bir degnege hayali bir ata biniyormuscasina ziplayarak kostuklari,
kaynaklarda belirtilmektedir. Eski Roma’da ise Bekir Onur’un bahsettigine gore
1400’lerden kalma bir el yazmasinda Hz.Isa’nin ¢ocuklugunda degnek atla atgilik

oynadi@1 yazmaktadir (Onur, 2010, s:56).

Erkek oyuncagi olan oyuncak askerlerin, eski ¢aglarda ahsap ve pismis topraktan
yapildig1 bir¢ok kaynakta ifade edilmektedir. Ahsap 6rneklerinden gilinlimiize ulasanlari
yoktur; fakat ¢cok sayida pismis topraktan yapilan oyuncak asker figiirleri giiniimiize

ulagmistir. (Gorsel 1.58’de sunulmaktadir.)

Gorsel 1.58: Pismis Toprak Oyuncak Siivari Ornegi, Antik Yunan MO 800-480

http://www.antiquitiesexperts.com/greece800.html, Erisim Tarihi:05.08.2016
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Uzmanlar bu figiirlerin adak esyasi olduklarimi diisiinmektedirler. M.O.7.yiizyila
tarihlenen bir siivari figiirii adak olarak yapilmis asker betimlerine bir drnektir (Gorsel

1.59°da sunulmaktadir.)

Géorsel 1.59:Roma Dénemi Siivari Figiirin, M.O.7. yiizyil

Kaynak: Bener, 2013: 175

Hayvanlar, gegmiste de giliniimiizde oldugu gibi ¢ocuklarin sevdigi ve arkadaslik ettigi
varliklardir. Eski Yunan ve Roma’da ¢ocuklarin genellikle pismis topraktan yapilmis
hayvan figiirleri ile oynamakta oldugu c¢esitli kaynaklarda belirtilmektedir. (Gorsel
1.60°ta sunulmaktadir.) Ancak bazi arastirmacilar bu hayvan figiirlerinin ¢ocuk
mezarlarmin yani sira yetigkin mezarlarinda da bulundugunu one siirerek bunlarin
oyuncak degil dinsel bir obje ve 6li hediyesi oldugunu iddia ettikleri gibi kimi

aragtirmacilar da bu figiirlerin kesinlikle ¢ocuk oyuncagi oldugunu kabul etmislerdir.

Gorsel 1.60: Hayvan Figiirin, Erken Tung Cagi, Eskisehir Arkeoloji Miizesi

Fotograf: Elif Goniil [iter
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Hayvan bi¢imli oyuncaklar yapildiklart déonemde insanlarin ¢evrelerinde rastladiklari
hayvan formlarinda iiretilmislerdir. Kullanilan hayvan formlari genellikle tavsan,
domuz, esek, kog, at, aslan, kopek, horoz, giivercin ve kaplumbagadir. (Gorsel 1.61°de

sunulmaktadir.)

Gérsel 1.61: Anadolu Kékenli Esek Figiirii, M.O. . yiizyil, 15 cm

Kaynak: Bener, 2013: 173

Minyatiir figiirler olarak degerlendirebilecek olan nesneler, oyuncak olmak disinda
arkeolojik kazilardan ve antik ¢ag kaynaklarin aktarimlarindan anlasildig: lizere adak
amagli ve mezar hediyesi olarak kullanilan ve genellikle tas ve seramikten, insan ve
hayvan betimleyen kiigiik heykelcikler olan figiirinlerdir. Bunlardan en bilineni
genellikle erkek ¢cocuk oyuncagi olarak bilinen ve déneminin ath askerlerini tasvir eden

oyuncak askerler ve atl siivarilerdir. (Gorsel 1.62°de sunulmaktadir.)

.

Gorsel 1.62: Hayvan Formunda Figiirinler, Victoria Albert Miizesi, Londra

Fotograf: Dog¢. Ezgi Hakan Verdu Martinez
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Tapinma amach kullanilan tanriga figiirinler de bulunmaktadir. Bulunan o6rnekler
genellikle insan formunda olup, bazen tiim viicut, bazen de yarim viicut seklinde

yapilmislardir. (Gorsel 1.63’te sunulmaktadir.)

Gorsel 1.63: Ana Tanrica Figiirinleri; M.0.2600-2300, Eskisehir Arkeoloji Miizesi

Fotograf: Elif Goniil Iiter

Figiirlerin kullanildig1 bir diger oyuncak tiirii de tekerlekleri sayesinde ileri geri hareket
etmeye olanak saglayan oyuncaklardir. Ahsap kullanilarak yapildigi bilinmesine
ragmen, giiniimiize ulasan ornekleri sadece pigmis topraktan yapilanlardir. Milattan 4-5
bin y1l dnce kiiciik ¢ocuklarin ip takarak pismis topraktan okiiz ve kurbaga cektikleri
kaynaklarda belirtilmektedir. Tekerlekli oyuncaklar genellikle hayvan figiirii
kullanilarak {iretilmistir. Tercih edilen hayvan tiirleri insanlarin sosyal yasaminda
faydalandiklar1 hayvanlardir. Ornegin at, esek, boga, kus ve ¢esitli kiimes hayvanlar1 bu
tiir oyuncaklarda tercih edilen hayvan figiirleridir.

Gorsel 1.64,1.65,1.66: Pismis Topraktan Yapilmis Tekerlekli Hayvanlar, Nevsehir ve Kiitahya Arkeoloji
Miizesi

Soldaki resim: www.pinterest.com, digerleri:Fotograf:Ezgi Hakan VerduMartinez

En sik tercih edilen hayvan tiirii ise at’ tir. “Bilinen en erken tarihli oyuncak at, M.O.

800-750’ye tarihlenir. 20,2 cm yiiksekliginde, 18,9 c¢cm uzunlugunda ve 6,1 cm.
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genisliginde, tiizerinde geometrik desenler olan bir oyuncaktir. Atin ayaklarinda
tekerlekleri gecirebilmek icin birer dingil bulunmaktadir. (Gorsel 1.68°de
sunulmaktadir.) Tekerlek ve dingiller biiylik olasilikla ahsap olduklari i¢in giiniimiize
ulasamamustir (Bener, 2013: s.178.)”’. Tekerlekli oyuncak at drnekleri incelendiginde
tekerleklerin konumlandirilmas: ve at formlar1 arasinda bazi farklar goriilmektedir.
Omegin tekerlekler bazi atlarda direk ayaklara monte edilmekteyken, bazilarinda ise
govdeye monte edilmistir (Gorsel 1.67°de sunulmaktadir.). Ayrica kimi atlarda kuyruk

kullanilmazken kimilerinde kullanilmakta ve kuyruk kivrik ise yukari kalkik olarak

kullanilmaistir.
Gorsel 1.67: Tekerlekli Seramik Oyuncak Gorsel 1.68:Geometrik Desenli Seramik At Ornegi,
Eski Yunan M.S.54-68
http://bnr.bg/tr/post/100411636, Erisim Tarihi:15.03.2015 Kaynak: Bener 2013:178

Tekerlekli oyuncaklarda kullanilan diger hayvan horozdur. “ Anadolu’da bulunmus 10,5
cm. yiiksekligindeki horoz bir kaide iizerinde degildir. At ve eseklerden farkli olarak ip
deligi bas degil gogiis kismindadir’” (Bener, 2013: s.180). At ve esekten farkli olarak
dort tekerlek deligi yerine iki tekerlek deligi bulunur. Bunun nedeni gercegine uygun
olarak 2 tekerlek kullanilacak olmasidir. Selvi Bener’in belirttigi iizere Kestel’de 1980
yilinda yapimig olan arkeolijik kazida pigmis topraktan yapilmisg bir tekerlekli kus
bulunmustur. M.S. 80-130 tarihlerine ait oldugunu bilgisine ayni yerde bulunan bir
sikkeden varilmistir. Horozda oldugu gibi kusta da iki adet tekerlek deligi vardir ve bu
delikler kusun govdesi iizerindedir. Hem horozda hem de kusta tekerleklerin takildig:
dingiler muhtemelen ahsap olduklari i¢in gilinlimiize ulasamamiglardir (Bener, 2013

:5.180).
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1.2.2.2. Ortag¢agda Oyuncaklar

Oyuncaklarin ait oldugu ¢agin sosyo-Kkiiltiirel yapisini yansittig1 gergegi Ortacagin hem
oyuncak tiirlerinde, hem de oyuncak iiretiminde gozlenmektedir. “Ortagagdan 18.
yiizyila kadar oyuncaklar cesitli loncalara ( miicevherciler, fenerciler, tarakgilar) bagh
zanaatcilar tarafindan tretilir, yalniz tuhafiyeciler tarafindan, ayricaliklilardan olusan bir
miisteri kesimine satilirdi (Biiylik Laraousse,17.cCilt, s.8997)”. Bu ¢agda ¢ocuklarin
oyuncak sahibi olmalar1 veya oyun oynamak i¢in vakit ayirabilmelerinin, anne ve
babalarinin sosyal sinifina bagli oldugu cesitli kaynaklarda belirtilmektedir. Burjuva
cocuklart gilizel ve pahali oyuncaklar alabiliyorlarken, is¢i cocuklart aile biit¢esine katki
saglamak i¢in ¢alismak zorunda kalmistir; ancak galismaktan arta kalan vakitlerde aile
meslegi ile ilgili olan oyuncaklara sahip olabilmislerdir. Ayn1 zamanda ¢omlekei aileler
cocuklarina oyuncak olarak ¢amurdan, kiigiik sovalye figiirleri yaparken, ormanlik
bolgelerde yasayan ailelerin de tahta oyuncaklar yaptiklari belirtilmektedir. “Orta
cagdaki tahta bebekler, dovme demirden hayvanlar, minyatiir bronz-kalay alasimi
tabak-canaklar ingiltere’de 14.yiizyildan beri ¢ocuk oyuncagi olarak kullanilmaktadir
(Poyraz, 2003: s.14)”’. Bu donemin oyuncaklari arasinda; kiigiik Olgekte riizgar
degirmenleri, kiigiik askerler, minyatiir at veya gemiler, tahta kiliglar da bulunmaktadir.

Bu donemde satrang oyununun da ¢ok yaygin oldugu goriilmektedir (Arslan, 2013: s.9).

Eklemli bebekler de bu donemde ortaya ¢ikan oyuncaklar arasindadir; ancak bu
oyuncaklarin dinle baglantis1 oldugu diistiniilmektedir. “...Bati Kilisesi’nde oldugu gibi
Bizans Kilisesi’nde de gozleri, hareketli kol ve bacaklar1 olan aziz heykelleri
bulunmaktadir (Onur, e-dergi: s.3)’>.Yunan ve Roma doénemindeki kadar oyuncak
cesitliligi  goriilmese de Ortagag Avrupasinda topaglar, sicrayan kuklalar
(JampingJucks), yoyolar, tren, oten kus, bronz-kalay karisimi tabak-c¢anak, tahta
bebekler, demirden hayvanlar, Ortagag doneminde dikkat g¢eken diger oyuncak
tiirleridir. Ayrica 1600°lii yillarda Isve¢ kraliyet ailesinin c¢ocuklarinin oyuncak
askerlerle oynamasini, onlarin en 6nemli egitim araci saydigir bilinmektedir. Ayni
donemde Japonya kirsal kesiminde bitki ve tahtadan yapilan gesitli bebekler de
bulunmaktadir (Poyraz, 2003: s.14).
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Fransa’da 16. ylizyilda fildisi, kristal ya da glimiisten yapilmis ¢ingiraklara
rastlanmaktadir. Hollanda ve Ingiltere’de de giimiis bebek esyalart goriilmeye
baslanmistir. Ayrica agik hava oyuncaklariin basinda patenler vardir. Tahtadan yapilan
patenler Hollandalilar tarafindan yayilmistir. Bu yiizyilda Amerika ve Fransa’da paten
ve kizakla kaymanin da goriilen oyun etkinlikleri arasinda oldugu bilinmektedir (Arslan,

2013 : 5.9).

Ayrica Ortagag Avrupasina has oyuncak tiirleri arasinda minyatiir evler goriillmektedir.
Bebek evleri olarak da adlandirilan bu oyuncaklarin ilk kez 17. ylizyillda Almanya’da ve
Hollanda’da yapildig1 bilinmektedir. Oyuncak ve minyatiir nesne olarak yapilan bebek
evlerinin “ Ronesans donemi boyunca diigiin armagani olarak verildigi bilinirken, ait
olduklari dénemin i¢ doseme Ozelliklerini dogru olarak yansitmasi ile tarihsel agidan
cok onemlidirler. Bu evler daha sonra 12-14 yaslarindaki kiz ¢ocuklarinin ev isine
hazirlanmalari i¢in kullanilan bir oyuncak 6zelligi kazanmistir (Onur, e-dergi: s.3)”’. Dr.
Hatice Poyraz’in belirttigine gore bebek evleri 17. yiizyilda Fransa’da oyuncak bebek
odalar1 yapilmastyla baglamistir. (Gorsel 1.69,1.70°de sunulmaktadir.) Poyraz’a gore en
inlii ve en zengin bebek evleri bugiin Amsterdam Devlet Miizesi’ndedir. Bu bebek
evlerinde maun, ceviz, pelesenk kullanilmis ve 6n yiizii iki parca catis1 agilabilir sekilde
yapilmiglardir. Ayrica Poyraz 1600’lii yillardan kalan en eski bebek evinin
Stockholm’iin iinlii etnografya miizesinde bulundugunu belirtmektedir (Poyraz, 2003:
s.15). Kaynaklarda 1800’lerden itibaren bebek evlerinin (dollhouses) ¢ocuk oyuncagi
olarak yayginlastig1 sdylenmektedir.

Gorsel 1.69, 1.70:18.yy Fransiz Bebek Evi Ornekleri

http://www.umich.edu/~ece/student_projects/growing_up/titania-rec.html, Erisim
tarihi:10.03.2015
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Minyatiir nesneler ve bebek evleri ilerleyen zamanlarda da yapilmaya devam etmistir;
halen giiniimiizde plastik, ahsap gibi ¢esitli malzemelerden yapilan bebek evleri
bulunmaktadir. Bu evler ve minyatiir nesneler ¢ocuklar i¢in oyuncak olma 6zelliginin
yaninda profesyonel olarak yapilmis olanlar koleksiyonerler tarafindan tercih edilmekte
ve kimi zamanda dekoratif ev esyasi niteligi tasimaktadirlar. (Gorsel 1.71, 1.72°de

sunulmaktadir.)

Gorsel 1.71:Minyatiir Bebek Evi, Stoke on Trent Seramik Miizesi, Ingiltere
Gérsel 1.72: Minyatiir mutfak, Figueres Oyuncak Miizesi, Ispanya

Fotograf: Do¢.Ezgi Hakan VerduMartinez

Ortagaga ait oyuncaklardan ayri bir 6neme sahip olan diger oyuncak tiirii de tahta
atlardir. 17. ylizy1l graviirlerinde oyuncak ata binen ¢ocuklar resmedilmistir. En ilkel
haliyle degnek at olarak varligini siirdiiren oyuncak atin, ge¢miste suan otomobile
verilen deger gibi bir dnem tasidig1 ve bu yiizden tarihsel siirecte siklikla oyuncak ata

rastlanildigi tahmin edilmektedir (onur, e-dergi: s.3).
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Gorsel 1.73: Tahta Ata Binenler

http://gibraltar-intro.blogspot.com/2010/11/chapter-14.html, Erigim Tarihi:15.03.2015

1.2.2.3. 18. Yiizyil oyuncaklar

18.yy.a gelindiginde oyuncaklarda gelisim agisindan 6nemli degisimler gézlenmektedir.
Bu degisimlerin temel nedeni Sanayi Devriminin ger¢eklesmesi ve tim Avrupa’ya
yayilmasidir. Sanayi Devrimini takiben Ronesans ve Reform Donemleri yasanmis ve
¢ocuga, cocukluga yiiklenen anlamlar degismeye baslamistir. Ortacagda sorumluluk
sahibi birer yetiskin gibi goriilen ¢ocuk, 18. yiizyildan itibaren yetiskinlige hazirlanmasi
gereken bir birey olarak algilanmaya baglamistir. Bu siirecte oyun ve oyuncaklar

cocuklar1 hayata hazirlamak i¢in ayr1 bir deger kazanmustir.

Oyuncak bebekler her donemde ¢ocuklar i¢in 6nemli bir yere sahip olmustur. Ortagag
doneminde pazarlarda ve panayirlarda halk i¢in seramik bebekler satilirken, soylular
i¢in sdvalye kilikl1 bebekler satilmaktaydi. Ilk sanayi iiriinii bebekler de 15.yiizyilda
tahtadan ve caputtan yapilmistir. Bu bebekler sadece soylularin ¢ocuklari icin
retilmislerdi. Daha sonra Fransiz modasmi tanitmak i¢in ‘manken bebekler’
tiretilmistir. Ormanlariin yogun olusu sebebiyle Almanya’nin Nuremberg bdlgesinin
fabrikasyon bebek iiretim merkezi oldugu Bekir Onur’un kitabinda belirtilmektedir.
17.yiizyilda yine Almanya’nin Sonneberg kenti bebek sanayi merkezi olmustur. Ilk
kalip-dokiim bagli ve tahta eklemli bebek bu donemde iiretilmistir. Daha sonra tutkalli
kagit hamuru, bebek iiretiminde kullanmaya baslanarak, seramigin yerine ge¢mistir.

Porselen sanayinin gelismesiyle da porselen bebekler iiretilmeye baslanmistir (Onur, e-
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dergi, 58). Burada da goriildiigii tizere toplum igindeki sinif ayrimi ve ekonomik yapiy1

oyuncaklar ile anlamak miimkiin olmaktadir.

Sanayi Devrimiyle, ilk etkileri Antik Cagda goriilen otomatik oyuncak tiretimi, bu
donemde giderek artmaya ve yayilmaya baslamistir. Bu degisim Alman oyuncak
tiretiminde daha ¢ok goze ¢arpmaktadir. Bunun nedenini Almanya’nin oyuncagi sanayi
iirlinline doniistiiren ilk iilke olmasi olarak agiklayan Bekir Onur, Avrupa’daki ilk
oyuncak yapimcilarinin da Almanya’dan ¢iktigin1 belirtmektedir. Almanya’y1 oyuncak
sanayisinin Onciisii yapan nedenlerin basinda, Kuzey Almanya’daki sik ormanlarin
varligi ve bu yorenin uzun bir dinsel figiir yapma gelenegine sahip olmasi gelmektedir
(Onur, 2010: 5.58). Onur’un belirttigine gore bu bolge kdyliileri bos zamanlarini basit
ev araglar1 ve kiiciik oyun nesneleri yaparak degerlendirmislerdir. Koyliiler onceleri
kiigiik ticaretle oyuncak satisina baglamislar, daha sonra tiim Avrupa’ya satis yapar hale
gelmiglerdir. Boylece 18. yiizyilda oyuncak ticareti ortaya ¢ikmistir. Zaten oyuncak
merkezi olarak taninan Nuremberg bolgesi, zamanla oyuncakta uzmanlasan uluslararasi
bir pazarlama bolgesi haline gelmistir. Daha sonra komsu bolgeler de bu ticarete
katilmislardir. “Bu boélgede ticaret yapan Nurembergli tacirler Leibzing fuarina giderken
Thuringia’nin yoksul ciftgileriyle iliski kurmuslardir. Bu giftgiler uzun kislar boyunca
aga¢ oymaciligtyla ugrasiyorlardi, bdylece aga¢ oyuncak yapma Onerisini kolayca
benimsediler Onur, 2010: s.59)’’. Zamanla bebek evi mobilyalari, minyatiir formlar ve
diger agac oyuncaklar tiretilerek, Thuringa 6nemli bir oyuncak merkezi haline gelmistir.
Ahsap oyuncaklara daha sonra cam ve teneke oyuncaklar da eklenerek oyuncak tiretimi
ve ticareti daha da gelistirilmistir. Hatice Poyraz’in kitabinda bu donemin etkili
oyuncaklar1 arasinda resimli alfabe kartlari, ¢cocuklarin cografyayi kolay 6grenebilecegi
yap-boz harita oyunu da bulundugu ve biyiik ilgi gordigii belirtilmektedir. Ayni
zamanda bu donemde oyuncak iireticilerinin oyuncaklara hareket verme istegi, birgcok
hareket verme tekniginin denenmesine sebep olmustur. Bu teknikler arasinda hava
hareketi, elektrik, tel, agirlik koyma, metal, sicim vb. teknikler yer almaktadir. Dans
eden, miizik calan, satrang oynayan bebekler, kafeste kus, maymunlar bu denemelerin

trtinleridir (Poyraz, 2003: s.17).

18.ylizy1l oyuncaklarinda, egitimci ve okul Oncesi egitimin kurucusu sayilan Friedrich

Frobel’in katkilariyla sanatsal oyuncaklar da yapilmaya baslanmigtir. Son derece yalin
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bi¢imli, dikdortgen prizma, silindir, kiip gibi geometrik formlardan insa edilen ilk
kutular bu amagla yapilmistir (Gorsel 1.74,1.75’de sunulmaktadir.). Ayni zamanda bu
donemde biitiin olarak iiretilen bebek evlerinin yaninda bu evlerin i¢ ayrintilariyla da
ugrasilmig, ayr1 olarak mutfak, banyo, salon mobilyalari, firinlar da iiretilmeye
baslanmistir. Bunun nedenlerinden biri is¢i evlerinin kii¢iik olmasindan dolay: tam bir
bebek evini koyacak yer olmamasidir. Bu oyuncaklar artik el isgiligiyle degil

fabrikalarda tiretilmeye baslanmistir (Onur, e-dergi: s.4).

Gorsel 1.74, 1.75:Frobel Yar1 Sanatsal Etkinlik Oyuncaklari, Frobel Oyuncak Ornekleri

http://www.froebelgifts.com/history.htm, Erisim Tarihi:15.03.2015

18. ylizyil oyuncaklarindan biri olan Cin kokenli “diabolo” bu donemde Avrupa’ya
gelmistir. Bu oyuncaga Ingilizler “iki sopanm {istiindeki seytan adini vermislerdir.
Ingilizlerden etkilenen Fransizlar da seytan ismini takmuslar, fakat Hollandalilar bu

oyuncagin ismini diabolo haline getirmislerdir (Onur, e-dergi: s.368).
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Gorsel 1.76 :Diabolo oynayan kadin Illiistrasyonu,1815Gérsel 1.77:: Cin Diabolosu
http://lesleyannemcleod.blogspot.com/2010/06/games-of-precision-and-simplicity.html

http://discoveringmandarin.blogspot.com/2009/08/chinese-yo-yo-diabolo.html, Erisim tarihi: 12.05.2015

1.2.2.4. 19.ve 20. yiizyl oyuncaklar:

19.yiizyilda Sanayi Devriminin etkisiyle oyuncak yapiminda el isgiligi biiyiik oranda
azalarak yerini mekanik oyuncak tiretimine birakmis, teknoloji bu doénemin oyuncak
yapimi ve gelisiminde onemli bir belirleyici olmustur. Cocuk dikis makinesi gibi
mekanik, hareketli pek ¢ok oyuncak bu donemde iiretilmistir. 1900°de tahta at
Stocholm’de fabrikasyon olarak iiretilmeye baglanmig, 1903’te Almanya’da bacaklar
kivrilan bebekler yapilmistir. Bu donemde bebeklerin de fabrikasyon olarak daha
detayli ve gergekei islenip {iiretildigi dikkat cekmektedir. Bu bebek tiirlerinden biri
‘Sonneberg Gelenktaufling” bebektir. Bekir Onur’un belirttigine gore bu bebek, ilk
olarak tahtadan yapilmis, daha sonralar1 hamurun kaliplanmasiyla bi¢imlendirilerek
kabalig1 giderilmistir. 1800 dolaylarinda ortaya ¢ikan eklem yerleri tahtadan, basi yine
kaliba dokiilerek iiretilen Sonneberg bebekleri, 1880’lerde bebek iiretiminde yuvali
eklemler ve uyuyan gozler ve ses faktorii gelistirildiginde, sesli ve hareketli hale
gelmistir. Bu gelisme Sonneberg bebeklerinin 19.ylizyilin sonunda 6zellikle Amerika’da
da biiyiik talep gormesini saglamistir.19.yiizy1l bebek iiretimindeki bir diger gelisme
porselen kullanimidir. Thuringa boélgesinin giineyindeki porselen sanayiinin etkisiyle
1820’den itibaren porselen de bebek iiretiminde kullanilan malzemelerden biri haline

gelmistir(Onur, e-dergi, s.57). 1842 yilinda Paris’te Jumeau fabrikasi kurulmus ve
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bebek yapiminda en énemli firma haline gelmistir. Onceleri tahtadan ve deriden bebek
tiretimi yapilirken, 1870 yilindan itibaren, gézleri cam veya emaye ve bast sirlanmamis
porselenden bebekler iiretilmistir. Firma, ilerleyen yillarda hizli bir gelisme gostererek
bebek ihracatina baslamis ve yeni tiretim teknikleri de gelistirmistir. 1893°te ilk konusan
bebegi iireten bu firma porselen bebek iiretiminde 1860-1899 yillarinda 6nemli bir

tiretim merkezi olarak varligini stirdiirmiistiir (Onur, 2010: s.75).

Bu doénemde artik bebeklerin kadina degil ¢ocuga benzemeye basladigi, liretimlerinde
cam ve emayeden agilip kapanabilen gozler gelistirildigi oOrneklerde acikca

goriilmektedir.

19.ylizy1l bebek orneklerinde porselen kafa tasvirlerinde sirli ve sirsiz olmak tizere iki
tir iretilmistir. Porselenin sirli kullanimi ile yapilan bebekler “Parian Doll” ya da,
“China Doll” olarak adlandirilmaktadir. (Gorsel 1.78,1.79°da sunulmaktadir.) China
Doll bebeklerde saclar genellikle kalip yontemiyle sekillendirilmis ve gozler firga ile
boyanmistir.19.yiizy1l bebeklerinin diger 6zelligi de teknolojinin ilerlemesi ile gesitli
mekanizmalar eklenerek hareket edebilen, aglayan ve yatabilen bebekler iiretilmesidir.
(Ozer, 2012: s.4). Bu bebeklerin yiiz ifadeleri, sa¢ bicimleri ve kiyafetler ile yetiskin

goriiniimii kazandirilan bebekler oldugu gortilmektedir.

Gorsel 1.78,1.79: 19.yiizyil “ChinaDoll” bebek kafasi 6rnekleri, Almanya, 1891-1900

Kaynak: Ozer, 2012, 11

Sirsi1z porselen bebekler ise ilk olarak Fransa’da daha sonra da Almanya’da tretilmistir.

Bu bebekler orijinal ten rengine olan yakinligi agisindan daha ¢ok tercih edilmistir.
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Sirsiz porselen (bisquedoll) kullanilarak iiretilen bebekler arasinda Armand Marseille,
Kestner, Jumeau, Sonneberg adindaki bebekler yer almaktadir. Bu bebekler arasinda en
popiiler olanlar1 ise Fransiz Jumeau ailesinin liretmis oldugu ve ailenin adiyla anilan
“Jumeau” porselen bebekleridir. Etkileyici ve anlamli bakan gozleri, sirsiz porselen
bedenleri ile donemin Fransiz modasi ve yasantisini yansitmaktadir (Ozer, 2012: s: 5).

(Gorsel 1.80’de sunulmaktadir.)

Gorsel 1.80: Antika Fransiz JumeauBebegi Gorsel 1.81: Sirsiz Porselenden yapilmis Jumeau Bebegi.

Kaynak: Ozer, 2012, 12

20.yiizy1l seramik bebeklerinde porselen kullanilmaya devam edilse bile bebek
ifadelerinin c¢esitlendirildigi goriilmektedir. Aglayan, giilen ve farkli bakiglara sahip
bebekler renkli ve O6zgiin tasarimlarla ¢esitlendirilmistir. (Gorsel 1.82,1.83’te

sunulmaktadir.)
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Gorsel 1.82,1.83: 20.yiizyil porselen bebek 6rnekleri

Kaynak: Ozer, 2012, 12

Oyuncak bebek iiretimindeki diger gelismeler Poyraz tarafindan soyle siralanmaktadir:
Amerika’da 1910-21°de Fulper bebekleri; 1920°de Almanya’da babydoll iiretimi
baglamistir. 1920’lerde ilk Barbie bebekler, 1958’de ilk aglayan bebek, 1960’da ise
sarki soyleyen bebekler yapilmistir ( Poyraz, 2003: s.18).

Gorsel 1.84,1.85: Fulper Bebek Ornekleri

http://www.antiquetrader.com/columns/fulper-made_dolls_rare_but_not_sought-after,
http://www.antiquesnavigator.com/d-607078/antique-american-fulper-bisque-shoulder-head-doll.html

Erisim Tarihi: 03.07.2016

19.ylizyi1lda calisan anne babalarin artmasiyla herkes i¢in zorunlu olmasa da anaokulu
egitimi baglamistir. Anaokullarina gidemeyen ¢ocuklar ise kendi oyuncaklarini
yaratmak ve imkéanlar1 dahilinde bulduklar1 oyuncaklarla oynamak zorunda

kalmiglardir. Bu donemde anaokullarinda asik veya bilye oyunu gibi ¢ok eski oyunlarin
58


http://www.antiquetrader.com/columns/fulper-made_dolls_rare_but_not_sought-after
http://www.antiquesnavigator.com/d-607078/antique-american-fulper-bisque-shoulder-head-doll.html

oynanmast bu oyunlarin korunmasina katki saglamistir. Ortacagda calismasi beklenen
yoksul aile ¢ocuklarin bu donemde de ¢alismasi istenmis, fakat bu kez ¢ocuklar daha
agir islerde calismak zorunda kalmiglardir. Calisma hayatinin agirligi altinda ezilen
cocuklar icin artik oyun oynayacak zaman kalmamistir. Zengin ile yoksul arasindaki

fark bu ¢cagda oyun ve oyuncaklarda kendini giiglii bicimde gostermistir.

1885 yilinda Karl Benz ilk otomobili ortaya ¢ikarmis ve bu bulus oyuncak endiistrisi
tarafindan taklit edilerek oyuncak araba, oyuncak piyasasina girmistir. (Gorsel 1.86-87-
88’de sunulmustur.) Ancak bu oyuncaklar ¢ok pahali olduklarindan sadece zengin aile
cocuklarina hitap etmistir. Yine bu dénemde trenin icat edilmesi, oyuncak tren yapimina
sebep olmus ve ilk oyuncak tren tahtadan iiretilmistir. Daha sonra metalden de tiretilen
oyuncak trenlerin yaninda demiryolu sisteminin gelismesiyle, minyatiir demiryollar1 da
tiretilmeye baglanmistir. Bu oyuncaklar sadece ¢ocuklara degil yetiskinlere de hitap

eden oyuncaklar olmuslardir (Onur, e-dergisi: s.5).

Gorsel 1.86,1.87,1.88:Teneke ve pedallr araba 6rnekleri ,1950.

Kaynak: Arnas Koleksiyonu, 127,129,260

Endiistriyel metal oyuncaklar olarak araba ve tren diginda palyaco, akrobat gibi figiirler

de bulunmaktadir. Bu figiirler Amerika’ya go¢ etmis Alman kdkenli sahislarin kurdugu
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firmalarda (Althof, Bergman, Altman) genellikle el becerisiyle biikiilmiis, lehimlenmis
ve boyanmiglardir. Daha ziyade kadinlarin becerileriyle olusan ilk endiistriyel
oyuncaklar beyaz teneke veya demirden biikiilmiis nesnelerdir. Bunlar genellikle
yuvarlanan ¢emberler iginde hareket eden, onlarin i¢ine monte edilmis veya dogrudan

yayli kurgu ile hareket saglayan figiirlerdir (Kosal, 2011, s: 41).

20. ylizyilda II. Diinya savasinin sona ermesiyle beraber sosyal hayatta kolayliklar
baslamis ve oyuncaklarda gozlenen zengin-yoksul farki kapanmistir. Artik zengin
cocuklarin ulastigi oyuncaklar, yoksul ¢ocuklar: tarafindan da ulasilabilir hale gelmis
ve yetiskinlerin ¢caligma hayatinin azalmasiyla hobi kavrami ortaya ¢ikmistir. Oyuncak
sanayisi gelismis ve her tiirlii 6zel oyuncak, 6zel paketlerde iiretilmeye baslanmistir. Bu
oyuncaklar genellikle hobi kuliipleri adi altinda kurulan kuliiplerde bir araya gelen
yetiskinlere yonelik oyuncaklardir. Bu etkiye ¢ocuklar da maruz kalmis ve miimkiin
oldugunca daha karmasik oyuncaklar talep eder hale gelmislerdir. Fakat yine bu
donemde ozellikle Ingiltere’de okuldncesi egitimin 6nemi artmis, bu durum tiim
oyuncak tasarimlarina yansimistir (Onur, e-dergi: s.5). Egitim otoriteleri oyuncaklara
egiticilik gorevi yiikleyerek oyuncaklarda ¢ocugun zihin ve duyu-motor gelisimine
ortam hazirlayan tasarimlara yer vermislerdir. “Oyuncak tarihi uzman Hilary Kay’a
gore 20.yiizyilda oyuncaklar degisen teknolojiyi oldugu gibi yansitti; bu yansima
oyuncaklarin yalnizca tasarirminda degil, yapimlarinda kullanilan malzemede ve

gelistirilmelerinde bagvurulan yontemlerde de oldu (Poyraz, 2003: s.19) *’.

Alman oyuncak firmalariyla rekabet edecek kadar giiclenen Ingiliz oyuncak firmalar
egitim amagh oyuncaklar {retmelerinin yaninda *...oyuncak askerler, hayvanat
bahgeleri, izci kamplari, kovboylar ve Kizildereliler, baz1 bebek evi takimlar1 da
tiretiyorlardi (Onur, 2010: s.69) *’. Aymi zamanda buharli oyuncak lokomotif de bu
donem ¢ocuklarmin oyuncaklarindandir. ikinci diinya savasi yillarma kadar tahta,
teneke, demir oyuncaklar tliretilmekteyken, savas sonrasi plastik oyuncaklar tiretilmeye
baslanmis ve oyuncaklar ucuzlamistir. Savastan sonra plastik malzemeler o6zellikle
bebekte seliiloitin ve porselenin yerine ge¢mis, ayrica minyatiir arabalar, askerler,
figiirler de plastikten iiretilmeye baslanmistir. Bu donemde {iretilen oyuncaklarda
gercekeilik egemen olmus ve ‘Action Man’ve ‘Sindy’ bebekler, minyatiir araglar ve

bebek evi donanimlari aslina tamamen uygun olarak tiretilmislerdir (Onur, 2010: 5.72).

60



Bu donemden sonra endiistrinin ilerlemesi ile oyuncak yapiminda mukavva, metal,
plastik, teneke agirlikli malzemeler kullanilmaya baslandigi, teknolojinin gelismesi ile

dijital ve mekanik oyuncaklarinda 6nem kazanmasi dikkat gekmektedir.

1.2.2.4.1. Endiistriyellesme siirecinde oyuncak tasarimi

Oyunun insan yasamindaki onemine bagli olarak oyun ve oyuncak tasarimi da 19-
20.yiizy1l ile birlikte 6nemli hale gelmistir. Her ne kadar oyun oynamaya veya eglenceli
vakit gegirmeye yarayan her sey oyuncak olarak tanimlansa da, oyuncak aslinda
giinlimiizde endiistriyel iiretim alaninda tasarimin konusudur. Giinlimiizde bilgisayar
teknolojisinin gelismesi dijital oyun kavrami ve sanal oyuncaklari beraberinde
getirmesine ragmen bebek, araba, top gibi fiziksel temas gerektiren oyuncaklar hala
yerini korumaktadirlar. Tasarimeilar bir {iriin olarak oyuncag tasarlarken, fonksiyon ve
estetik degerlerin yan1 sira egitici ve Ogretici Ozellikleri de g6z Onilinde
bulundurmaktadirlar. Kullanilacak malzeme, kullanim amacina ve oyuncagin hangi yas
grubuna hitap edecegine paralel olarak secilmekte ve o yas grubuna gore estetik ve
ergonomik unsurlar barindirmaktadir. Egitici ve 6gretici oyuncaklarin yaninda sadece
eglendirmek, vakit ge¢irmek i¢in tasarlanan oyuncaklar da bulunmaktadir. Bu sebeple

oyuncak tasariminda hangi unsurun 6ne ¢ikarilacagi da dikkat edilen bir noktadir.

Ozelliklerine gore oyuncak tasarimma bakildiginda éne ¢ikan unsurlardan birisi ses
Ogesidir. Ses, bircok oyuncakta gegmisten beri ¢ocugun dikkatini ¢ekmek ve oyuncagi
daha eglenceli hale getirmek i¢in kullanilan bir unsurdur. Her ¢ocugun ilk oyuncagi
olan cingiraklar tarihte hareket ile ses ¢ikarmasi 6zelligi olan ilk oyuncaktir. Ses
oyuncaga, dokunma disinda duyu organlarindan birine daha hitap etme ozelligi
kazandirir ve bdylece daha ¢abuk dikkat ceker. Bebegin dikkatini ¢cekmesi nedeniyle
onem kazanan ¢ingiraklarin ardindan diidiikler, ¢anlar da ses 6gesi ile tasarlanan diger
oyuncaklardandir. Giiniimiizde de genis yelpazeli oyuncak cesitlerinde ¢ogu oyuncak
ses Ogesi ile birlikte tasarlanir. Arabalar, konusan, sarki sOyleyen bebekler ve ekranl
atarilerle baslayan dijital oyuncaklar ses ve miizigin kullanildig1 yeni bir tiir olmustur.
Sesin kullanilmasiyla oyuncak daha ilgi ¢ekici hale gelirken oyuncaga yeni kullanim

ozellikleri de kazandirilmaktadir.
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Oyuncak tasarim tarihine bakildiginda, yapilan bir arastirmaya gore bugiinkii ¢cogu
oyuncagin tasarimin kokeninin tarih Oncesi devirlere dayandigi goriilmektedir. Antik
caglarda tas, kemik, kil, tahta, demir gibi malzemeler kullanilarak iiretilen oyuncaklar,
niifusun artmasi ile ihtiyaglara cevap verebilmek amaciyla mekaniklesen seri iiretim
bigimlerine déniismiistiir. Ornegin, antik ¢agda ¢amurdan iiretilen oyuncak bebek veya
arabalar, bugiin endiistriyel tiretimle metal, porselen, plastik gibi bir¢ok malzeme
kullanilarak seri olarak iiretilebilmektedirler. Seri oyuncak tiretiminin gegmisi Sanayi

Devrimine dayanmaktadir.

Ortagag’da ticaretin artmasia bagh olarak zanaat teknigi ile aymi tiriiniin tekrar tekrar
iiretilmesinden, makine iiretimine gecis 1770 Ingiltere’sinde Sanayi Devrimi ile
gerceklesmis daha sonra tiim Avrupa’ ya yayilmistir. 1800ler’de Amerika ' nin gelistirdigi
endiistriyel iiretim yontemleriyle biiyiik olgekte, kendi iclerinde degisebilir parcalart ile
basitlestirilmis mekanik iiriinler iiretilmeye bagslanmis, sadece iiretimi degil c¢alisma
stirecini, pazarlama yéntemlerini, tiriin bicim ve tiirlerini belirleyen bu yontemler toplulugu
‘Amerikan Sistemi’ olarak adlandirdmistir. (AK, 2006: 5.43).

Bu dénemin ardindan diger iilkelerde de iiretim yontemleri degismis ve malzeme
cesitliligi artmistir. Malzeme c¢esitliliginin artmasi ile bu malzemeleri isleme bigimleri

de degismistir.

Oyuncaklar iretildikleri donemin siyasi, ekonomik ve dini gibi degisken yapilarindan
etkilenmesine ragmen, c¢ocuklarin oyuncak ile kurduklar iliski bu degisimden
etkilenmeden devam etmistir. Arastirmacilar bu degisim i¢in ilk olarak Amerika’nin
koloni yasamindan sonraki donemleri incelemisledir. Bu incelemenin sonucunda koloni
doneminden miras kalan ahsap, kumas artiklari, misir kogan1 ya da elde ne varsa
degerlendirilerek yapilan bir grup oyuncak, geleneksel Amerikan oyuncaklar1 olarak
degerlendirilmis ve sonraki nesillere aktarilmistir. Baz1 yapbozlar, bebekler, hareket
edebilen oyuncaklar, eglendirici ve diisiindiiriicii yanlariyla ¢ocuklarin hayatinda yer
alirken, hava akimi yardimiyla ya da suda oynanan bazi oyuncaklar fizik prensiplerinin
farkina varmalarini saglamistir (Ak, 2006: s. 44). Hem yaraticisinin yapmaktan hem de
oyuncusunun oynamaktan zevk aldigi dogal malzemelerden yapilmis geleneksel

oyuncaklar, halkinin ustaligini, keskin zekasini ve yaraticiligini yansitmistir.
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Avrupa’dan ithal edilene kadar Amerika’da oyuncaklarin elde tiretildigi bilinmektedir.
Ithal edilen oyuncaklarin oyuncak miktarmni artirmasiyla oyuncak sanayi olusmus ve
oyuncak yapimi bazi zanaatkarlar i¢in ek is haline gelmistir. Bu dénemde Ingiltere ve
Almanya teneke asker iireterek zengin hammadde kaynagi ve yeni {iretim
teknolojilerine sahip Amerika’nin rekabete girmesine sebep olmustur. Uretimi Almanya
ve Ingiltere’nin aksine ¢cok daha ucuza mal eden Amerika’da pek ¢ok kesimden halktan

insanlar da artik tenekelerden oyuncak tiretmeye baslamistir (Ak, 2006: s.45).

Amerika’da 1870’lerin sonlarma dogru dokiim demir oyuncaklar yapilmaya baglanmas,
1866-1932 yillar1 arasinda Ives firmasi 6zellikle lokomotif olmak {izere en diizgiin
demir oyuncaklar1 iiretmistir. Ives’ in {irettigi oyuncak trenler hava diidiigii ve biriken

dumani kiimeler halinde ¢ikarma sistemine sahip olarak tiretilmistir (Ak, 2006, s.45).

Elektronik oyuncak iiretimi ise 19. Yiizyilin sonlarina dogru kuru pilin gelistirilmesiyle
baslamistir. Gelistirilen modelleriyle oyuncak trenler ve tren yollar1 herkes tarafindan
tercih edilen oyuncaklar haline gelmistir. Birinci Diinya Savasi’ndan once oyuncak
askerler ve ucaklar ortaya ¢ikarak oyuncak pazarindaki tren hakimiyetini diistirmistiir.
Savas nedeniyle Almanya’nin Amerika’ya ihracati diigmiis Amerika ise oyuncak
endistrisini  bliylitmeye devam etmistir. Gorman (1985)’a gore asil oyuncak
endiistrisinin ilerlemesi; modern yontemlerle, ucuza mal ederek, biiyiik kitlelere ticari
oyuncaklarin liretilmeye baslanmasiyla, savas teknolojisine paralel gitmistir. 1930’ 1arin
sonlarindan 1950’lere dogru duyulmaya baslanan ‘kovboylar ve kizil derililer’ ya da
‘hirsizlar ve polisler’ gibi oyunlar aileleri asker taklidi oyunlardan daha az rahatsiz
etmis, cocuklarin oyun araciligiyla disa vurduklar siddet fark edilmemistir (Ak, 2006:
5.46).

1900’lerde yapi-inga ve onlar1 destekleyen oyunlar ortaya ¢ikmistir. Bu tiir oyunlara ilk
ornegi Frank Hornby vermistir. 9 Ocak 1901°de Mechanics Made Easy adiyla patentini
aldig1 oyuncak daha sonra Meccano adiyla 1907°de oyuncak diinyasinda énemli bir yere
sahip olmustur. (Gosel 1.89°da sunulmaktadir.) Oyun delikli ince metal seritlerin civata
ve somunlarla birlestirilerek yapilar olusturulmasi amaci {lizerine kuruludur. Meccano

isimli oyuncak daha sonra Amerika tarafindan kopya edilerek ‘Erector Set’ adiyla
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piyasa sirilmistiir. (Gorsel 1.90’da sunulmaktadir.) Bu tip oyuncaklar mimari

tasarimlarda 6nemli bir adim olarak degerlendirilmektedir (Ak, 2006: 5.46).

Gorsel 1.89:Meccano Set Gorsel 1.90:Erector Set

www.kuzeykalesi.com www.brasslanternantiques.com
Erisim Tarihi:25.06.2016

Lego oyuncaklar ise ilk kez ekonomik bunalim déneminde ¢ocuguna ahsap oyuncaklar
yapan Papa Christiansen tarafindan yapilmistir. Daha sonra lego bloklar1 plastikten ve
daha detayli disiiniilerek Christiansen’in oglu tarafindan tekrar tasarlanmistir (AK,

2006: 5.46). (Gorsel 1.91°de sunulmaktadir.

Gorsel 1.91: Lego Oyuncak

http://www.springfieldbricks.com/page/9/, Erisim Tarihi:05.08.2016

Duygu Ak’in tezinde (2006) belirtildigine gére model ucak ilk kez Ingiltere’de
yapilmistir. Ayrica minyatiir arabalar, askerler ve diger figiirleri iiretmede de Ingiltere
oncii iilke olmus, oyuncak tren yapimida da bircok Ingiliz firmas: bas1 ¢ekmistir.

1930’lu yillarda oyuncak kisitli oldugundan annelerin evde yaptig1 6rgii oyuncaklar
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yayginlagmis, savas sonrasinda gelistirilen plastik malzemeler, yliksek basingli kalip
makineleriyle kitlesel iiretimi hedef alarak, bebekte seliiloit ve porselenin; diger
oyuncaklarda metal ve ahsabin yerini almis, ortaya cikardigi ucuz oyuncaklarla
sanayide koklii bir degisim yaratmistir. Action Man ve Cindy bebekler de bu donemde
ortaya ¢ikmis oyuncaklardir.

Giiniimiize gelindiginde oyun ve oyuncak kavrami degisim gostermis, kentlesmenin
artmasi ve niifusun ¢ogalmasiyla artik tehlikeli hale gelen sokak oyunlart yok olmaya
baslamistir. Evlere tasinan oyunlarda ise ¢ocuk tek basina kalmakta ve bireysel oyunlari

tercih etmektedirler.

1.2.2.5. Dijital ¢cag ve 21. yiizyilda oyun kavrami

Dijital ¢agin getirisi olarak giinliik hayatlarindaki ¢cogu seyi dijital ortamlarda yasayan
bir dijital nesil meydana gelmistir. Bu neslin eglenmek, 6grenmek, vakit gegirmek i¢in
kullandig1 araglar bilgisayarlar ve akilli telefonlardir. Daha 6nce de belirtildigi tizere
oyun, toplumsal hayatin bir aynasi ve sosyal etkilesimin yasandigi ilk asamadir. Bu
nedenle bilgi ve iletisim ¢ag1 olan ve her seyin dijitallestigi 21. yiizyilda sadece giinliik
yasantida kullanilan araglar degil, ¢ocuklar ve ¢cocuklarin hayat sekilleri de dijitallesme

yoniinde bir doniislime ugramistir.

Giinliik hayata dair her seyin dijital ortamlara taginmas1 gibi oyunlar da bu degisimden
etkilenerek bilgisayar ve video oyunlar1 haline gelmislerdir. Bu degisimle Ludoloji diye
bir kavram hayatimiza girmistir. Ludoloji, cogunlukla video ¢aligsmalarini inceleyen ve
oyun c¢aligmalart alanini karakterize eden disiplinin adidir (Akbulut, derleme, 2009:
S.25). Bunun yaninda bu teknolojiyle dogan ve biiyliyen nesil de c¢esitli isimlerle
adlandirilmaktadir. Giinlimiizde bilgisayar, internet, dijital oyunlar ve dijital ¢agin diger
araglariyla biiyliyen nesil dijital yerliler (digitalnatives) olarak tanimlanmaktadirlar. Bu
kisiler net vatandaslar1 (netizens), milenyum nesli (millennialgeneration), gelecek nesil
(generationnext), net nesli (net generation), eko c¢ocuklar1 (echoboomers), Y nesli
(generation Y) gibi isimlerle de anilan teknolojiyle dogmus nesildir. Bu nesil teknolojiyi
giinliik hayatlarinin 6nemli bir parcasi olarak kabul etmis ve yeni teknolojik gelismeleri
cok cabuk bir sekilde adapte olmuslardir (Bozkurt, web, 2015, s.2). Y nesli igin
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milenyum kusagi ya da 1981-2000 yillar1 arasinda dogan sosyal medya kusagi olarak
nitelemek de mimkiindiir. Bu kusak internet, sosyal medya ve akilli telefonlarla hasir
nesir olan, hatta bir tehlike aninda kendinden oOnce akilli telefonunu kurtarmayi
diisiinecek kadar ileri gidebilen bir nesildir.*Y nesli teknolojinin gelisme gdsterdigi
yillarda yasayan, teknoloji ile biiyiiyen bir nesildir. Bu nesil teknolojik oyuncaklar

yaninda geleneksel oyun ve oyuncaklari da tanimistir.

Y nesli ardindan gelen ve Z kusagi olarak adlandirilan 2001-2014 yillarinda dogan
kusak, tamamen teknolojinin igine dogmus bir kusaktir. Z nesli artik geleneksel
oyunlardan tamamen uzak, sokak oyunlarindan habersiz, teknolojiyi gerek eglence,
oyun, iletisim; gerek ddev, arastirma vb. her alanda kullanan bir kusaktir. Tasinabilen,
hep yanlarinda olan kiigiik aygitlari, bilgisayar, MP3 c¢alar, i-Pod’lar1, cep telefonlar,
DVD oynaticilart onlarin ayrilmaz pargalaridir. Uzakta olsalar bile ufak cihazlariyla her
an sozel, hatta gorsel iletisim kurarak, birbirlerine baglanabilmektedirler. Onlar, onceki
kusaklardan farkli olarak, ‘network’ gencleridir. Uzaktan da iligski kurabildikleri igin,
fiziksel olarak tek baslarina, yalniz yasamaktadirlar. Bu neslin ayni anda birden fazla
konuyla ilgilenebilme becerileri gelismektedir. Insanlik tarihinin, el, goz, kulak vb gibi

. . . .- 5
motor beceri senkronizasyonu en yiiksek neslidir.

Arastirmacilara gore Z neslinin ardindan yeni ve farkli bir nesil yetismektedir. Bu nesil
adi icin alfa nesli olmasi yoniinde onerilerde bulunulmus; son dénem gelismelerine
bakildiginda bu 6neri kabul edilmis goriinmektedir. Z nesline yakin 6zellikler gosteren
bu neslin 6niimiizdeki yaklasik 15 yil icinde dogacaklarit da i¢ine alan ve teknolojik
hayat icinde, daha ¢ok da hayatlarini internet diinyasinda yasayan bir nesil olmasi ve
cok farkli davranis modelleri i¢inde olmalar1 beklenmektedir. Bu da tabiki bu neslin
oyun ve oyuncak kavramina bakis1 ve algilayisin1 da etkileyecek, boylece bu nesle 6zgi

oyun oynama tarzi gelisecektir.

Oyunun elektronik ortamlara taginmast 20. yilizyilin ikinci yarisindan sonraya
rastlamaktadir. Literatiirde ilk etkilesimli oyuncak, 1962 yilinda Steve Russel ve

arkadaglarmin Massachusetts Institute of Technology’de yapmis olduklar1 Spacewar

*http://www.egitimpedia.com/x-y-z-kusaklari/, Erisim Tarihi:03.08.2016
*http://www.kigem.com/is-basarisinda-kusak-farki.html, Erisim Tarihi:03.08.2016
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oldugu kabul edilmektedir. Ik elektronik oyuncaga énciiliikk eden Russel ayn1 zamanda
giinimiizdeki oyuncak ¢esitliliginin de baglangicini olusturmustur (Akbulut, derleme,
2009: s.45). 1980°1i yillarda modemli bilgisayarlarin piyasaya girmesi ile internet
kullamimi  yayginlasmis, bu durum teknoloji meraklis1  genglerin  toplumsal
Onyargilardan bagimsiz olarak birbirleri ile iletisimlerinin Oniinii agmistir. Bdylece
bilgisayarlar bu gengler arasinda evrensel bir dilin gelismesine Onciiliik etmis ve onlarin
bulustugu ortak nokta olmustur. Teknolojinin yayginlasmasiyla bu evrensel dili
paylasanlarin sayis1 giderek artmistir. Multimedya oyunlar iizerinde calismalar yapan
Burak Barmanbek bilgisayar tabanli oyun endiistrisini ‘etkilesimli eglence endiistrisi’
olarak adlandirmaktadir. Ancak Barmanbek, bu endiistrinin diinyanin genelinde veya
herhangi bir bolgesinde sistemli ve oturmus bir halde olmadigin1 ve bu kadar hizla

biliylimesine ragmen hala bir ¢ocuk endiistrisi oldugunu savunmaktadir.

Dijital oyunlar, teknolojik donanimlarina gore farki isimler almaktadirlar. Mutlu Binark
tarafindan gereken teknolojik donanim ve ag baglantisina gore konsol oyunlar; PC
oyunlart ve ¢evrimi¢i oyunlar olarak siniflanabilmektedir. “Level dergisinin tematik ve
teknolojik 6zelliklere gore yaptigi oyun siniflamasi ise sOyledir: ¢ A§ oyunlari, aksiyon
oyunlari, macera oyunlari, motorsporlart ve yaris oyunlari, rol yapma/canlandirma
oyunlari, simiilasyon oyunlari, strateji oyunlari’’(Akbulut, derleme, 2009: s. 46).
Yapilan tiim tanimlarin ve siniflandirmalarin yaninda dijital oyunlar giiniimiiz teknoloji
caginin ortaya ¢ikardigi onemli bir olgudur ve her gecen giin yayginlasarak ¢esitliligini

ve niteliklerini arttirmaktadirlar.

1983, dijital oyunlarin popiilerligini iist seviyelere ulastirdigr yil olmustur. Pacman,
MarioBrothers, Street fighter, Mortal Combat gibi oyunlar 80 ve 90’11 yillarda ¢ok
popiiler olmus ve milyon dolarlik bir endiistri haline gelmistir. (Gorsel 1.92-93’te
sunulmaktadir.) Zamanla dijital oyun sektorii geliserek daha karmasik yapilar, daha
gercege yakin grafikler ve sadece oyun oynamak icin iiretilen oyun konsollar1 ortaya

cikmustir.
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Gorsel 1.92:Pacman Oyunu Gorsel 1.93:MarioBrother Oyunu
http://www.oldgames.sk/images/oldgames/logic/Pac.Man/pacman-pc-005.png
http://www.emuparadise.me/Nintendo_Entertainment_System ROMs/Mario_Bros. (World)/56188

Erigim Tarihi:05.08.2016

Minecraft, World of Warcraft, Sims, Half-Life, Diablo, Counterstrike, Crysis, Age of
Empires, Civilization, Doom, Call of Duty, Medal of Honour ve Far Cry giliniimiizde
hala popiilerligini siirdiiren ve tiim diinyada dijital nesiller tarafindan bilinen bazi
oyunlardir (Bozkurt, web, 2015, s.6). (Gorsel 1.94-95’te sunulmaktadir.) Dijital oyun
sektori stirekli gelismekte; sektdre yeni oyun gesitleri eklendigi gibi var olan oyunlarin

yeni siiriimleri de piyasaya siirtilmektedir.

Dijital oyunlar bir miihendislik ve dolayist ile teknoloji tirliniidiirler. Bu nedenle oyunlar
icerikleri kadar sahip olduklar1 teknolojileriyle de onemsenmektedirler. Dijital oyun
tretimi ile yazilim ve bu yazilimlarin yaninda yan iriinleri de igeren bir sektor
olugsmaktadir. Tiirkiye’de dijital oyun sektoriinti yurtdisinda yazilan ve piyasaya siiriilen
oyun yazilimlart ile oyun konsollari, {icretli ve tlicretsiz olarak oynanabilen ¢evrimici
oyunlar olusturmaktadir. Yerli oyun yazilimlar: Istanbul ve Ankara’da sinirhi sayida
tiretilmektedirler. Bunun yaninda dijital oyunlar1 konu edinen ¢ok sayida televizyon

programut ile dergi yayini yan {riinler olarak degerlendirmek miimkiindiir.

68


http://www.oldgames.sk/images/oldgames/logic/Pac.Man/pacman-pc-005.png
http://www.emuparadise.me/Nintendo_Entertainment_System_ROMs/Mario_Bros._(World)/56188

Gorsel 1.94:Minecraft Oyunu Gorsel 1.95: World of Warcraft Oyunu

http://www.funcreo.pl/aktualnosci/polkolonie-z-minecraft
http://www.techtimes.com/articles/134685/20160218/unlocking-all-of-world-of-warcrafts

Erisim Tarihi:05.08.2016

Dijital oyunlar oyuncu katilim sayisina gore tek kisilik veya ¢oklu oyunlar olmak iizere
de alt siniflara ayrilabilmektedir. Coklu oyunculu dijital oyunlar es zamanl iletisime
firsat tanimakta ve oyuncular arasinda deneyimlerin paylasilmasi nedeniyle tek kisilik

oyunlara gore iletisim ve etkilesimin daha fazla oldugu oyunlardir.

Bu anlamda ilk ticari konsol oyunlar1 Atari, Commondore, Nintendo, Sega, Sony
Playstationgibi oyunlardan sonra internet {izerinden oynanan ¢oklu oyunlar da dijital
oyunlarin gelisim basamaklarindan biridir. (Gorsel 1.96-97°de sunulmaktadir.)
Giliniimiizde gelinen nokta ise bu oyunlarin cep telefonlar1 yoluyla da oynanabiliyor
olmasidir. Hatta cep telefonu donanimu iireticileri, cep telefonlarina entegre edilebilecek
konsollar bile tasarlamislardir. Ornegin Nokia kullanima sundugu N-gage aksesuari cep
telefonu ile dijital oyun oynamaya olanak saglamaktadir. Pc oyunlar1 ise metin temelli

ve li¢ boyutlu grafik temelli olmak tizere degisim gostermektedir (Binark, web, s.6).
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Gorsel 1.96:11k ticari konsol oyunlarindan Atari

www.pcworld.com, Erisim tarihi:05.08.2016

Gorsel 1.97:Playstation 4 2013

https://tr.wikipedia.org/wiki/Video_oyunu_konsolu, Erigim tarihi:05.08.2016

Dijjital oyunlar egitsel ve eglence amacli olmak {izere iki amag¢ dogrultusunda tiretilirler
ve icerik olarak macera, korku ve rol yapma seklinde siniflandirilabilmektedirler.
Egitsel oyunlar genellikle oyuncuyu diisiinmeye veya bir konu iizerinde bilgilendirmeye
yonelten oyunlardir. Eglence amacli oyunlar ise sonsuz bir hayal giicliyle calisir ve
oncelikli amaci kullanicinin ilgisini ¢ekmek ve onu eglendirmektir. Eglence amagl
oyunlar genellikle kisilerin eglenmek, basarmak veya zaman gegirmek gibi sosyal

gereksinimlerini karsilamaya yoneliktir (Bozkurt, web, 2015, s.6). Egitsel veya eglence

70


http://www.pcworld.com/
https://tr.wikipedia.org/wiki/Video_oyunu_konsolu

amaglt milyonlarca kisi tarafindan oynanmakta olan dijital oyunlarin oyuncu Kitlesi

siiflandirildiginda ortaya soyle bir tablo ¢ikmaktadir:

Giiglii  oyuncularin (powergamers) oyun oynamak icin giiclii oyun araglart ve
donammlart vardwr. Ileri seviyede oyun becerilerine sahiptirler ve saatlerce oyun

oynayabilirler.

Sosyal oyuncular (socialgamers) genellikle arkadaslari ile iletisimde bulunmak i¢in oyun

oynarlar.

Aylak oyuncular (leisuregamers) ise zaman gegirmek icin oyun oynarlar ve genellikle

herkes tarafindan bilinen yaygin oyunlari tercih ederler.

Pasif oyuncular (dormantgamers) oyun oynamayi ¢ok seven ama ig, aile veya sosyal
yasanti gibi farkl faktorlerden dolayr oyun igin az zaman aywan kisilerdir. Genellikle
aileleri veya arkadaslart ile oyun oynamay: tercih ederler ve oyun oynadiklari kisilere

meydan okumay1 gerektiren oyunlari segerler.

Tesadiifi oyuncular (incidentalgamers) Oyun oynamak igin gerekli motivasyonlari

olmayan ama can sikintilarini gidermek icin oynayan kigilerdir.

Firsat¢t oyuncular (occasionalgamers) Ozellikle bulmaca, puzzle gibi oyunlart tercih

eden ve firsat bulduk¢a oynayan oyunculardir ( Bozkurt, web, 2015, s.7).

Dijjital oyuncularin teknolojik yeterlilige sahip olmasi gerekmektedir. Bu oyun
oynanmast i¢in bir gereklilik oldugu kadar, diger oyuncularla rekabet edebilmesi i¢in de
gereklidir. Rakip olma durumu dijital oyunlarda genellikle izlenmesi gereken bir
stratejidir. Dijital oyunlara ekonomik uyum kurami agisindan bakan Heide Smith (2006)
bizlerin oyun oynayarak, failler arasindaki stratejik bir etkilesime girdigimizi soyler.
Smith’e gore daha bigimsel olarak oyun kuramini, ‘rekabete dayali kurallar, se¢imler ve
sonuclar arasindaki iliskinin sistematik bir incelemesi olarak gorebiliriz (Akbulut,

derleme, 2009: s.75).

Yarigsmaya, rekabete dayali olan dijital oyunlar, oyunun insanda dogustan var olan {istiin
gelme icgiidiisiinden kaynaklandigini savunan goriisler de bulunmaktadir. Oyuncu
savasarak, engelleri agarak yaratilan sanal diinyada yok olmamaya calisir. Birey, baska
bir kimlige biirlinmekten hoslanir ve giinliilk yasaminda yapamadigini oyun aracilig ile

yapmanin hazzin1 yagar. Ayrica standart dijital oyunlarda gérme ve isitme duyular
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kullanilmakta iken, gilinlimiiz dijital oyunlarinda dokunmatik ekranlar ve ileri diizey

oyun kumandalar1 dokunma duyusunu da siirece dahil etmistir.

Gliniimiizde dijital oyunlar egitim, eglence oldugu kadar askeri ve saglik
uygulamalarinda da kullanilmaktadir. Bircok savas oyununda askeri taktikler
kullanilmakta ve oyuncuya oyunlar yoluyla bu taktikler 6gretilmektedir. Ayn1 zamanda
savunma sanayiinde kullanilmak tizere araba simiilasyonlari, u¢ak simiilasyonlar1 da
askeri amagl tasarlanan dijital oyunlardir. (Gorsel 1.98,1.99’da sunulmaktadir.) Egitim
amacl kullanilan dijital oyunlarin ¢ocuklar {izerinde etkilerini aragtiran uzmanlar bazi

olumlu etkilerin varligini kabul etmislerdir.

| Games
¥ for Windows s

Gorsel 1.98; 1.99: Kamyon ve Ugak Simiilasyon Oyunlari

http://www.my2tech.com/wp-content/uploads/2016/03/android-icin-en-iyi-simulasyon-

oyunlari_640x360.png, Erisim tarihi:05.08.2016
http://www.indirgen.com/photos/Flight%20Simulator%20X-.jpg, Erisim tarihi:05.08.2016

Oyun ve oyuncaklarla sosyallesen ve iletisim ortamlar1 kuran insanlar, gelisen
teknolojiyi de kullanarak bu duruma yeni bir boyut kazandirmis, farkli bir etkilesim
yolu bulmustur. Bu amagla bazi oyuncaklara teknolojik donanimlar eklerken bazi
oyunlart da dijital ortamlara tagiyarak gruplar halinde oynanir hale getirmistir. 21.
yiizyilda teknolojinin etkileri sadece dijital oyun iiretiminde kalmayip, sosyal sanal
ortamlarda oynanan okey, tavla, satran¢ gibi masa oyunlarinda da goriilmektedir.
(Gorsel 1.100-101°de sunulmustur.) Sanal mekanlar, insanlarin bulusma noktalar1 haline
gelmis, sesli, yazili ya da goriintiili mesajlagmalar esliginde oyunlar oynanmaya

baslamistir.
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Gorsel 1.100: Sanal tavla oyunu Gorsel 1.101: Sanal satrang oyunu
www.tavla.org, www.onlinesatrangoyna.com, Erigim tarihi:05.08.2016

Bunlarin yaninda gesitli mevcut oyuncaklara mekanik aksamlar eklenerek hareket etme,
ses ¢ikarma, 151k verme vb. kabiliyetleri ileri teknoloji unsurlari gelistirilerek
eklenmistir. Ornegin eskiden lego bloklarmin birlestirilmesiyle olusturulan figiir veya
nesnelere artik hareket 6zelligi getirilmistir. Gliniimiizde ugak, araba, gemi gibi araglar

uzaktan kumanda ile kablolu veya kablosuz olarak konrollii hareket edilebilmektedirler.

Gorsel 1.102:Hareket edebilen lego

www.lego.com
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IKINCi BOLUM

2. SANAT - OYUN ILISKIiSI VE SERAMIK SANATI

2.1. Sanat Tarihinde Oyun

Sanatin ortaya ¢ikis nedenleriyle ilgili bircok goriis bulunmaktadir. Bunlar; psikolojik
nedenler, evrene karsi duyulan korku, biiyiisel inanislar ve sanatin yarar saglamasina
bagl olduguna dair goriislerdir. Ornegin; insan yeteneginin ilk izleri olarak kabul
ettigimiz magara resimlerinin, dogaya karsi duyulan korku nedeniyle yapildig:
bilinmektedir. Ilkel aveilar, avladiklar1 ve ¢ok giiclii olduguna inandiklar1 hayvanlart

resmederlerse o hayvanlarin kendilerine boyun egecegine inandiklar1 belirtilmektedir.

Gorsel 2.1,2.2: Fransa Lascaux Magarasinda bulunan resimler, M.0.15.000-10.000

Kaynak: Gombrich, 1997,41

Yani ilk insanlarin resim yapmanin insana gii¢ verdigine dair bir inaniglar1 vardi. Bunun
gibi heykel sanati ve mimaride de bir yararlilik amac1 séz konusudur. Ilkel donem
insanlariin insa ettikleri ev, kuliibe veya tapinaklar oncelikle hizmet anlayisi ile,
heykeller ise tapinma ihtiyacini karsilamak tizere yapilmiglardir. Burada ne tasarimin ne
de estetik duygularin ve begeninin bir 6nemi yoktur. Ornegin kuliibeler onlari

yagmurdan, riizgardan, giinesten ve kendilerini yaratmis olan ruhlardan korurlarken;
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resimler ve heykeller onlari dogal giigler kadar gergek olan oteki gii¢lere karsi
korumuslardir. Bagka bir deyisle resimler ve heykeller biiyiisel amagli kullanilmiglardir
(E.H.Gombrich, 1997: s. 40). Ilkel topluluklarda sanat, imgelerin giiciine duyulan inang
olarak agiklanabilmektedir. (Gorsel 2.1,2.2°de sunulmaktadir.) Magara resimlerinde
goriilen tasvirler arasinda av sahneleri ve torenlere de rastlanmaktadir. Asagidaki ilk
resimde yere cizilen i¢ ige gegmis dairesel ¢izgiler ile gevredeki hayvan ve insan

figiirleri bir ayinin veya bir av sahnesinin tasviri olabilir.

Gorsel 2. 3, 2. 4: Ayin ve Av Sahnesi Tasviri

Kaynak: Pischel, 14,1983

Ilkel topluluklarda yararlilik, inan¢ ve biiyiisel amaclar ile yapilan sanat yaninda,
ilerleyen tarihlerde oyun oynama giidiisii ile yapilan veya oyunu konu eden sanat
eserleri de bulunmaktadir. Bunlar misket oynayan bir cocuk heykeli veya Yunan
vazolarinda resimlenen oyun sahneleri gibi drneklerin yani sira, oyun oynama giidiisii
ile yapilan minyatiir kap-kacaklar veya pismis toprak bebekler ve arabalar seklinde
orneklenebilmektedir. Bu oOrnekler ile oyun ve sanat kavramlarinin ne kadar eski

oldugunu ve bu iki kavramin bir arada gelistiklerini yorumlamak miimkiindiir.
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Gorsel 2.5 :Astragulas Oynayan Kizlar,. Terracottapyxis, M.O. 425-400, New York Metropolitan Miizesi
http://riowang.blogspot.com/2011/05/five-stones.html, Erigim Tarihi: 25.05.2015
Gorsel 2.6:Asik oyunu oynayan kiz, Roma 130-150 AD. Berlin, Antik Miizesi
www.http://riowang.blogspot.com/2011/05/five-stones.html, Erisim Tarihi: 25.05.2015
Gorsel 2.7 :Jean-BaptisteSiméonChardin(1699-1779) Resmi, 5 tas oynayan kiz, Baltimore Miizesi, 1734

http://riowang.blogspot.com/2011/05/five-stones.html, Erigim Tarihi: 25.05.2015

Tarih Oncesi ¢caglardan bu yana es zamanli olarak gelisip ilerleyen sanat ve oyun iliskisi,
oncelikle taklit 6gesi ile agiklanabilmektedir. Baz1 diigiiniirler sanatin taklit 6gesi olarak
ortaya ciktigin1 savunmaktadirlar. Dis diinyanin ses ve goriintli 6zellikleri miizik, resim,
heykel gibi sanatlara ilham kaynagi olmustur. Bu nedenle ilkel ¢algilarda doganin
seslerini, ilkel resimlerde de doganin goriintiilerini bulmak miimkiindiir. Sanatin bu
Ozelligi Platon’un mimesis kavramiyla agiklanabilen bir gergekliktir. Mimesis
kaynaklarda kelime anlami olarak taklit, benzetme, yansitma, yeniden yaratma olarak

gecmektedir.

Sanat ve oyun arasindaki iliski, ¢ok eskilerden beri sanat tarihgileri gibi baz1 filozoflarin
da inceledikleri, diisiindiikleri bir konu olmustur. Bu iligkiye ilk kez Kant tarafindan 18.
yiizyilda dikkat ¢ekilmistir. Kant, oyunu sanat olarak gérmekte ve sanatin ciddi oynanan
bir oyun oldugunu savunmaktadir. Sanati, oyunda oldugu gibi insanin mesgul olmasi ve
tatmine ulagmasi amacma dayali ve sonucunun belirsiz oldugu bir faaliyet olarak

yorumlamaktadir (Giiner, 2002: s. 12).
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Oyunun sanat olarak goriilmesi, sanat¢inin isini severek, isteyerek ve kendi belirledigi
kurallar Olgiisiinde yapmasi olarak diisiiniilebilir. Sanat¢inin isini oyun oynarcasina
yapmasi oyuna ciddiyet kazandirirken sanata da keyifle yapilan bir anlam yiikler.
Mehmet Aksoy’un Kibele Cesmesi agilisinda sOyledigi gibi “ Cocukken sirtiistii yatar,
bulutlarla heykel yapardim. Simdi mermerle oynuyorum. Bu bir oyun”’ (Giiner, 2002:
s.8).

Kant gibi Schiller de sanat ve oyun iliskisi konusu lizerinde diisiinmiis bir filozof ve
tarih¢idir. Romantik felsefe akiminin onciilerinden olan Schiller, sanat-oyun iligkisi
konusunda Kant’in diisiincelerini paylasmistir. Schiller’e gore sanatin temeli oyundur ve
giizellik oyunun amacidir. Estetik doyum ve oyundan alinan zevk arasinda daima bir
paralellik vardir (Giiner, 2002, s.13 ). Schiller’ e gére sanat ve oyun insana mutlu bir
ortam yaratmak igin gereklidir. Insanlarin icindeki huzursuzluk yaratan duygular oyun
ve sanat sayesinde mutluluga doniisiir. Schiller i¢cin oyun ve sanatin insana huzur ve

mutluluk saglama 6zellikleri iki kavramin ortak 6zellikleridir.

Yildiz Giiner’in tezinde belirtildigine gére G.Lukacs, Schiller’ in bu diisiincelerini fazla
romantik bularak Schiller’in sanatin oyun ile iligkisi hakkindaki tutumun estetik 6zl
aciklamak igin yetersiz oldugunu disiinmiis ve yanlis sonuglara gotiirecegini
savunmustur. Lukacs Schiller’ in bu tutumunu hiimanist bir yaklasim olarak

degerlendirmistir.

Diger bir sanat akimi1 olan Materyalist sanat akimi diisiincesine sahip estetik¢iler de
oyun-sanat iliskisini irdeleyen oncii estetikgilerin, sanatin 6ziinii agiklamaya calisirken
sanatsal yaratinin delilige yakistirilip, algilarla agiklamak yerine mistik denebilecek
yaklasimla yetinmelerine karsi ¢ikmiglardir. Onun yerine oyun—sanat iligkisinde
autotelos yani eregi kendinde olma kavramini 6ne ¢ikarmiglardir. Sanatin ve oyunun

birbirine en ¢ok yaklastiklari nokta da budur (Giiner, 2002: .13 ).

Siirrealist yaklagima gore ise sanat, bilingaltinin ifade edildigi bir oyun olarak
degerlendirilmektedir. Sanat¢1 bilingaltiyla olusturdugu imgenin pesinden gider. (Giiner,
2002: s.17). Tipki oyun oynarken oyun nesnelerinin olduklarindan farkli nesneler olarak

hayal edilip nesneye farkli anlamlar yiiklenmesi gibi.
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Deliligi, budalalig1 temsil ettigi diistiniilen ve oyunu konu eden en g¢arpict eser Pieter
Brueghel” in 1650 tarihli ‘Cocuk Oyunlar’’ isimli eseridir. (Gorsel 2.8’de
sunulmaktadir.) Bu ¢alisma hakkinda cok farkli yorumlar yapilmistir. Baz1 elestirmenler
bu resmin ¢ocuk oyunlarinin gorsel bir ansiklopedisi oldugunu savunmuslardir. Bazi
diistiniirler de bu resimdeki ¢ocuk oyunlarinin mevsimleri temsil ettigini sdylemislerdir.
Tietze-Contrat, resimde, genellikle ilkbaharin simge olarak kullanildigr insanoglunun
cocukluk ¢aginin betimlendigini one siirer. De Tolnay ise ‘Cocuk Oyunlari’ni bir yaz
simgesi olarak yorumlar. Bunun yaninda Jan vanLennep bu resmin diinyanin ilk
cagmin, Altin Cagin, ¢ocuklarin insanoglunun el degmemisligini cagristirdigi bir ¢agin
resmedildigini sdyler. Bazi elestirmenler ise, insanoglunun yaradilisinda var olan
budalalig1 temsil ettigini savunmaktadirlar. 7.yiizyilin simge yorumcularinin, ézellikle
JacopCatsin ¢ilginlik olarak nitelendirdigi hilebazlik, kibirlilik ve kiistahlik gibi
hallerin metaforlart oldugunu ortaya koyar. Gibson da bu gériisii savunur ve aptallig

hoplaywp ziplayan, kosup oynayan ¢ocuklara benzetir (Himdman, 2004, s.74 ).

Gorsel 2.8: Pieter Brueghel’in Cocuk Oyunlari Resmi

Kaynak: Hindman,2004,69

Ortacag sonlarinda {retilen edebi eserlerden de anlasildi§ina gore, cocukluk,
diisiinceden ve kavrayistan yoksunluk, budalalikla esanlamli bir durumdur. Bu goriis
17.ylizyilda da siirmiistiir. Bu nedenle Cocuk Oyunlari’nin o donemde budalalik olarak

yorumlanmasi dogaldir (Hindman, 2004, s.74 ).
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Gorsel 2.9: Korebe Oyunu, Francisco de Goya, Gérsel 2.10:Card Player Rembrandt

www.ressamlar.gen.tr, Erisim Tarihi: 25.05.2015

Schwartzman serbest zaman etkinligi olan oyunu {iretimin de diginda birakarak oyun
sonunda herhangi bir iiriin yaratilmadigini ve bu yoniiyle de sanattan ayrildigin
vurgulamaktadir. Yazara gore oyun is degildir, ancak bir oyun profesyonel olarak
oynandiginda oyun olmaktan ¢ikar. ‘...... yasamlarini ringde, kulvarda ya da sahnede
kazanan profesyoneller (boksor, bisikletgi, aktor) ise odiil, licret veya sifatlar tizerinden
diisinmek zorundadirlar ve siiphesiz oyuncu degil, iscidirler (Caillois’den aktaran

Akbulut, 2006: s.125).

Oyun unsuru her sanat dalinda farkli bigimlerde yer almaktdir. Bu kavram edebiyat ya
da miizik gibi sanat dallarinda daha oOzgiirce kullanilabiliyorken plastik sanatlarda
malzemeye olan baglilik ve malzemenin sundugu kisitli olanaklar oyun oynama
Ozgiirliigiinii sinirlandirmaktadir. Buna ragmen oyun unsuru, plastik sanatlarda yaratma
stirecine dahil olan bir kavram olabilmektedir. Bu konuda Huizinga °.....Bu alanda
sanat eseri yaratma Stirecince oyun; kimi zaman toren, hogca vakit gecirme gibi
anlamlar yiiklendiginde miimkiin olabilmektedir. Bu baglamda gergeklestirilen sanatsal
eylemlerde plastik beceri, cesaret, yarisma kavramlarint icerisinde barindirdig
diistiniiltirse zihin ile elin oyunsal yaratisi varligint da kabul etmek dogru olur’ demistir

(Tiifekgi, 2013: 5.31).

Eser meydana getirmek sanat¢i i¢in bir doyum noktasidir. Sanat¢i eser yapmakla
rahatlamig, duygularmi diisiincelerini ifade etmis olur ve dis diinyaya vermek istedigi
mesaji vermis olmanin keyfini yasar. Bu nedenle sanat¢1 tamamen 6zgilir ve kendi

kurallarinin hakim oldugu bir ortamda eser yaratir. Sanatin oyun kavrami ile benzesen

79


http://www.ressamlar.gen.tr/

bu o6zelligi, oyuncu tavir veya oyunu algilayis bigimi olarak her sanat¢ida farklilik
gostermektedir. Ornegin; Gaugin sanatin 6ziiniin basitlikte oldugunu savunarak kendi
sanatini1 da dogallik ve masumiyet gibi temel insani degerlere dayandirmis ve ‘bana gore
sanatim geriye dogru gidiyor, ama ¢ocuklugumun tahta atlarina dogru’ (Gtiner, 2002:
s.16) diyerek kendi cocuklugunda oynadigi oyuncakla yasadigi dogal ve masum
duygular1 sanatina tasidigini belirtmektedir. Bunlar sanatin yaratim siirecinde oyun

oynamay1 ¢agristiran noktalardir.

Empresyonist ressamlardan Lautrec de resimlerini oyunla sirklerde bulusturur.
Sanat¢iya gore oyunun sanatla en fazla temas ettigi yer sirklerdir. Sirklerin 15181,
hareketi ve mekan kompozisyonu sanat¢iyr etkilemis ve eserlerini yaratim siirecinde

sirk atmosferinden yararlanmistir (Giiner, 2002: s.16).

Miro’nun eserlerinde ise oyun kavrami dokunma duyusu ile sanatla bulusur. Sanatci
dokunma duyusunun kendisini heykel yapmaya yoOnlendirdigini ve c¢izimleri bile
dokunarak yaptigini1 ifade etmektedir. Kendisini bu ozelligi ile bir top c¢amur ile
oynayan cocuga benzeten sanat¢t heykelleriyle fiziksel bir temas sagladigini

belirtmektedir (Gtiner, 2002: s. 20).

Bu orneklerde de goriildiigii lizere yaratim siirecinde yasadigi deneyim her sanatginin
kendine 6zgli bir oyun tavr ile sekillenmektedir. Baz1 sanat¢ilar oyun ortamlarindan
etkilenerek eser tretirken bazilan fiziksel doyumunu c¢ocugun oyun tavri ile
aciklamaktadir. Kimileri ise ¢ocuk oyunlarinda bulunan dogallik, masumiyet ve basitlik

Ogelerini sanatinda kullanarak, oyuncu tavrina biiriinmektedir.

Sanati oyun oynar gibi yasayan 6nemli sanatgilardan biri de Picasso’dur. Atdlyesinde
ziplayarak yiriidiigii sOylenen Picasso, atdlyesini laboratuar, resmi de ruhun oyunu
olarak ifade etmektedir (Giiner, 2002: s.20). Sanatgi, seramik yiizeyleri de resim
yapmak i¢in kullanmasi ve seramik testileri kadin figiiriine benzetip yorumlamasi,
yaptig1 bazi hayvan figiirleri ve bunlarin yilizeylerinde kullandigi dekorlar sanat¢inin
oyun oynar gibi keyifle {irettigini gostermektedir.(Gorsel 2.14,2.15,2.16,2.17°de
sunulmaktadir.) Ayni zamanda keman formunda kadin viicuduna doniisen formlarinda
oldugu gibi nesneleri birbirine doniistiirmesi de bir ¢esit oyun olarak yorumlanabilir.
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Bununla birlikte sanat¢inin kiibist eserlerinde geometrik formlardan figiirler yaratmasi

da bir ¢esit ¢ocuksu eylem olarak goriilebilir.(Gorsel 2.11°de sunulmaktadir.)

Gorsel 2.11,2.12,2.13: Picasso eserlerine drnekler

https://en.wikipedia.org/wiki/Cubism, https://tr.pinterest.com/ladylisle/art-minimalist-drawings/,
https://www.poster.de/k/Picasso-Pablo/Abendblumen_i9317739.htm, Erisim Tarihi: 25.05.2016

Picasso ¢aligmalarin1 oyun ile degerlendiren Ferit Edgii “ ....bastan sona bir dehanin
sanatta oynamasindan baska bir sey degildir. Her donemde her resimde degil. Ornegin:
Mavi doneminde oyun vardir ama bu sirklerin oyunudur. Onun resimlerindeki oyun,
daha ¢ok, kendinden onceki ressamlarin yapitlarindan yola ¢ikarak gergeklestirdigi
resimlerde  goriilir. Rembrant yorumlarindan, Velasquez’in  Meninas’lariyla
oynamalarindan sdz ediyorum. Ozellikle de, yashlik déneminde ( ama o, hi¢ yaslandi
mi1) Manet’ in iinlii tablosu “Cayirda Ogle Yemegi’nde yola ¢ikararak gerceklestirdigi
altmig kadar resimden.’” seklinde agiklamaktadir (Aries, 2003, s 66).

Gorsel 2.14, 2.15, 2.16, 2.17 :Picasso’nun Seramik Eserlerinden Ornekler

http://www.scenepublications.com/images/stories/articles/French_Riviera/Picasso-Ceramic---Sloan-
Tra.gif, Erisim Tarihi: 25.05.2015
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Paul Klee’nin eserlerinde ise oyun bir kavram olarak yer almaktadir. Resimlerinde
kullandig1 ¢ocuksu iislubunu daha sonra {i¢ boyutlu kuklalarina tagimistir. Ferit Edgii
sanat¢1 icin: © Her biri ayr1 karakterdeki tipler sanat¢inin diisledigi bir oyunun kisileri
midir? Oyunun (ya da oyunlarin) birer dykiisii var midir? Yoksa bunlar Almanya/isvicre
folkloruniin kisileri midir? Bilmiyorum. Bana Gyle gelir ki, sanatta oyunu seven Klee,
bu kuklalarla kendi 0Ozel diislerinin oyuncularin1 yaratmak istemistir.” demistir

(Aries,2003,5.96).

Gorsel 2,18, 2.19, 2.20, 2.21, 2.22: Paul Klee Kukla Caligmalar1

Kaynak: Aries 4, Edebiyat, Sanat, Diisiince Dergisi, Mart-Nisan —Mayis 2003

Modernist heykeltirag Constantin Brancusi heykel ¢aligmalarinda geometrik formlardan
yararlanmistir. Onun zit geometrik formlar1 bir arada kullanarak kendine 6zgii bir tarz
yaratmasi, Frobel oyuncaklarina benzetilmistir. Frobel oyuncaklari da c¢ocuklarin
kargilagtirma yapma, soyut diisinme gibi yeteneklerini gelistirmek {izere
tasarlanmiglardir (Giiner, 2002: s.19). Bu agidan Brancusi eserleri, Frobel oyuncaklari
ile benzer 6zellikler gostermesi yonil ile sanat¢inin oyun oynama ruhu ile ¢alistigini

diistindirmektedir. (Gorsel 2.24’te sunulmaktadir.)
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Gorsel 2.23::Brancusi’nin ahsap heykel calismalar1 1914-1917  Gérsel 2.24:Frobel Oyuncaklari,

http://www.theimagist.com/node/6157 http://www.architechgallery.com

Erisim Tarihi: 25.05.2015

Tasarim, mimarlik ve sanat alaninda 20.yiizyilda bir ekol haline gelen okulda oyuncak
tasarimi da yapilmistir. Bu oyuncaklar yapisal olduklar1 gibi teatral maskeler ve kuklalar
da yapilan oyuncaklar arasindadir. Cocuklarin anlayabilecekleri basitlikte formlar
secilirken renklerin de cocuklar1 neseyle algilayabilecekleri renkler olarak secildigi
goriilmektedir. Bauhaus ekoliinde eger egitim oyuna doniisiirse, cocuklarin kendilerini
daha iyi ifade edebilecegine inanilmaktaydi. Bu nedenle Bauhaus tasarim okulundaki
sanat¢ilar bu diislincelerini ‘oyun partiye, parti ise, is ise oyuna doniismelidir’ seklinde

ifade etmislerdir (Giiner, 2001, s:22).

Gorsel 2.25: Bauhaus insa oyun birimler Gorsel 2.26: Bauhaus oyun kiipleri

www. retrotogo.comhttp://www.modern50.com/files/gimgs/2464_vintage-toy-naef-bauhaus-german-
blocksl.jpg, Erisim Tarihi: 25.05.2015

Tiirk sanati tarihinde oyunun ¢esitli sahnelere konu oldugu c¢esitli minyatiirler ve
resimler yer almaktadir. (Gorsel 2.9’da sunulmaktadir.) Resim ve minyatiir gibi sanatsal

objelerden ya da arkeolojik bulgulardan anlasildigi gibi asik kemigi, topag, zar gibi
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oyun nesneleri ve masa basinda oynanan oyunlarin varliklarini yiizyillardir koruduklari

goriilmektedir.

Gorsel 2.27: Tiirk kahvesinde Mangala Oyunu Minyatiiri, 16.ytizyil

Kaynak: And, 2012:548

Cagdas Tiirk sanatina bakildiginda ise bircok sanat¢inin eserinde oyuncu tavrini
gorebilmek miimkiindiir. Kimi zaman oyun kavramini eserlerine konu etmis, Kkimi
zaman da oyun oynarcasina liretmis sanatcilar vardir. Bu sanat¢ilardan biri olan Rasim
Kongar, oyun kavramini oyuncak nesnesini kullanarak ifade etmistir. Sanat¢1 oyuncakta
hareket unsurunu yansitan haciyatmaz figiiriinii kendine gore yorumlayarak yeni

formlar tiretmistir.

Gorsel 2.28, 2.29, 2.30, 2.31: Rasim Kongar Eserleri

www.rasimkongar.com, Erigim Tarihi: 12.07.2016

Bir heykel sanat¢isi olan Koray Arig’in sallanan ati andiran caligmalar1 da Rasim

Kongar gibi oyuncakta hareket unsurunu animsatmaktadir. Denge unsuru {iizerine
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kurgulanan bu calismalarda sallanan ati c¢agristiran bir form benzerligi goze

carpmaktadir.

Gorsel 2.32, 2.33, 2.34: Koray Arig Eseri

www.galeribinyil.com, Erigsim Tarihi: 12.07.2016

Oyun kavrami plastik sanat disinda edebiyat, tiyatro gibi sanat dallarinda da kendini
gostermektedir. Yildiz Giiner (Giiner; 2002: s.11) siirin oyunsal bir eylem oldugunu
vurgulamaktadir. Zihnin oyunsal bir mekaninda, zihnin kendi kendine yarattigi 6zgiin
bir evrende, seylerin giindelik hayattakinden farkli bir gorlinime biiriindiikleri ve
mantik baglarindan farkli baglarla birbirlerine baglandiklar1 bir alanda yer almaktadir.
Eger ciddiyet, sadece akli basinda hayat terimleri i¢inde ifade edilen sey olarak
kavranirsa, siir, bu durumda asla tamamen ciddi olamaz. Ciddiyetin Gtesinde; ¢ocuga,
hayvana, vahsiye ve kagiga 6zgii ilk alanda, diis, cosku, sarhosluk ve giilme alaninda

yer almaktadir.

Miizik ise oyun ile i¢ ice olan bir sanat dalidir. Cogu oyuncak ses ve miizik 6gesi ile
cocuklar ve kii¢iik bebekler i¢in daha ¢ekici hale getirilmektedir. Cingirak ig¢in ¢ocugun
ilk enstriiman1 demek miimkiindiir. Cocuklarin kii¢iikk yasta tanigtiklar1 profesyonel
enstriimanlar ile miizik yapmalar1 ise en basta bir oyun alanidir. Miizigin icra edilmesi
sesin notalarla dansi, oyun oynamasi gibidir. “Mozart’in miizik sakasi, Bregovi¢’in
hareketli film miizikleri ya da sirf virtiiozliik isteyen bestelerin icrasi, i¢inde bir
muziplik saklar gibidir (Giiner, 2002: s.11)’’. Oyun kelimesinin Tiirk¢ede miizik ile
yakin anlamda kullanimi Tiirk¢eyi sonradan 6grenen yabancilar i¢in anlam karmasasina
sebep olmaktadir. Ornegin Ingilizcede play fiili ile ifade edilen enstriiman calma

eyleminin karsilig1 piyano, keman oynamak olarak diistinmektedirler.
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Oyun bazi dillerde miizik ¢almak, spor ve tiyatro ile aynmi kelimelerle ifade edilir.
Ornegin Ingilizce play, Fransizca jouer, Tiirkge dramatik gdsterim. “Tanzimat’ta Bati
Tiyatrosu’nun Tiirkiye’ye girmesiyle, Namik Kemal gibi yazarlar oyun sozciiglnii

yazili tiyatro metni anlaminda kullandilar (And, 2012: s.36)"".

Oyun kelimesinin miizik, tiyatro ve spor ile boylesine yakin kullanimi Huizinga’nin
Homo Ludens kuramindaki ritiiel diisiincesi desteklemektedir. Huizinga, bu anlamlarin
kokeninin ritiielde birlestigini gérmek i¢in sadece oyun degil biiyii anlamina da bakmak
gerektigini savunmaktadir. Oyun sozclgliniin ¢esitli anlamlar disiiniildiigiinde
samanlarin biiylisel torenlerindeki danslar, ses ve calgi aletleri, taklit ve dramatik 6geler

samanda oyun eyleminde toplaniyordu (And, 2012: s. 37).

2.2. Cagdas Sanat ve Oyun Kavram

Oyun kavraminin c¢agdas sanat {izerindeki etkileri sanat akimlarinda incelemek
miimkiindiir. Bunun ilk 6rnegi birinci diinya savasindan sonra ortaya ¢ikan savasa ve
diizensizlige bir baskaldir1 araci olan Dadaizmde goriilmektedir. Kelime anlami olarak
da Fransizcadan gelen ve tahta at anlaminda olan akim savas sonrasi iyilige, giizellige,
sanata kars1 inanc¢larin1 kaybetmis sanatcilar tarafindan ortaya c¢ikarilmistir. Dadacilara
gore sanat rastlanti ve ciddiyet boyutunda oynanan bir oyundur. Dadacilik bir sanat
akimi olmaktan ¢ok, bir yikicilik olarak goriilmistiir. Dadacilar, bu yikan, her seyi inkar
eden bir oyunbozan rolii Ustlenmislerdi. Ancak bunu rollerini de oyun oynamak
suretiyle ifa ediyorlardi. Sagmalama, alaya alma, saka, ciddi, eglence, elestiri, oyun

hepsi birbirine karistyordu (Arslan, 2013: s.26).

Oyun etkilerinin goriildiigi diger akim Dadaizmden sonra ortaya ¢ikan ve temellerini
Dadaizmden alan Siirrealizm’dir. Insan hayatinin en &zgiir, en serbest ve gercekgi
donemi olan g¢ocukluk donemine bir doniis, ¢ocukluga bir 6zlem hissedilmektedir.
Siirrealistler sanati, yetiskinlerin oynadigi bir oyun olarak gérmektedirler. Bir ¢ocuk
gibi hayal diinyalarinda kurduklar1 diinyayi, bilingaltlarini, bastirdiklar1 istek ve

arzularini disa vurmaktadirlar.
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Sitliasyonist Enternasyonel akiminda da oyun etkileri goriilmektedir. Bu akim 20.
Yiizyilin ortalarinda kurulmus ve 1968 Fransa 6grenci ayaklanmalarinda adini tim
diinyaya duyurmus, giindelik hayatta estetik ve politik bir devrimi amaglayan, 1956-
1972 yillar1 arasinda faaliyet gostermis, Avrupa kitasi orijinli enternasyonel muhalif bir
orgiittiir.® Situasyonistler igin sanat giinlik hayatin i¢inde olmalidir. Giindelik hayat:
sanatsal ve gilinliik eylemlerle bilingli oyun durumuna getirmislerdir. Yasanilan sehir ise
sanatsal olanla izleyiciyi bir arada tutan ve birlestiren bir oyun alan1 olmustur. 1960’da
yayinlanan Situasyonist Enternasyonal 29 Manifestosunda soyle denmistir: herkesin ve
her bir kimsenin 6zgiirliigiiniin garantisi 6zgiirce insa edilen yagamin, oyunun degerinde
bulunmaktadir. Bu oyun zeminin yeniden yaratiminin uygulamasi, insanin insan
tarafindan somiiriilmesinin son bulmasiyla giivence altina alinan yegane esitlik
cergevesidir. Oyunun Ozgiirlesmesi, yaratict Ozerkligi, dayatilan calisma ve zevk
arasindaki eski ig bolimiiniin yerini alacaktir. Daha ¢ok insan varliginca kigkirtilan daha
iyi bir oyunun gergekligidir. Biitiin iilkelerin devrimci oyunculari, glindelik hayatin tarih
Oncesinden ortaya cikisini baslatmak {lizere Situasyonist Enternasyonel’de birlesebilir”

(Arslan, 2013: 5.28)

Situasyonist Enternasyonel akim ile oyun kavrami sanatin temel unsurlarindan biri
haline gelmeye baslamistir. Bu akim, sanati hayatin dogal akisi iginde var olmasi
gerektigini savunmus; bu diisiincesini sanati oyun ile ortak degerlerde birlestirerek
uygulamaya caligmistir. Bu akimdan sonra sanatta oyun kavraminin daha ¢ok sanatgi
tarafindan kullanildigi bilinmektedir. Oyunun sanata olan bu katkis1 ile sanat

kavraminin toplum i¢indeki ulasilabilirligi artirmistir.

Sanatta oyun kavrami 1960°larda kullanilmaya baslayan ve modernist sanat akiminin bir
parcast olarak kabul edilen Postmodern sanat anlayisinda da goriilmiistiir.
Postmodernist sanatgilar eserlerin iislup ve 6zgiinliikk gibi nitelikleri gz ardi ederek
tiretirler. Giindelik nesneleri kullanarak anlam yiiklemek, sasirtici boyutlar, goz alici
renkler postmodern eserlerde dikkati ¢eken oOzelliklerdir. Oyun tavri ise gilindelik
nesnelerin oyuncaklara benzetilmesi veya hazir oyuncaklar kullanilarak anlamlar

yiiklenmesi olarak goriilmektedir. (Gorsel 2.3,5,2.36’da sunulmaktadir.)

6 etilen.net/author/balyesil
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Gorsel 2.35: Jef Koons, Ballon Dog, 1994, 307.3 x 363.2 x 114.3 cm

http://www.jeffkoons.com/artwork/celebration/balloon-dog-0, Erigim Tarihi: 25.07.2016

Jef Koons biiyiikk balonlar kullanarak onlar1 biiyilk boyutlarda kopek figiiriine
doniistiirmiistiir. Sanat¢inin ¢alismalarinin boyutlart kadar kullandigr renkler de dikkati
cekmektedir. Hazir malzemeyi farkli bigimlerde kullanan birgok sanat¢i vardir. Bu
sanat¢ilardan bir digeri de Joe Blac’ tir. Sanat¢inin ¢alismalarinda dikkat ¢eken Ozellik
bu farkli kullandigi nesnelerin sayica ¢ok fazla olmasidir. Sanat¢i bu nesneleri
caligmasina uygun renklerde tek tek elde boyayarak onlarin bir araya gelmesiyle biiyiik

portre ¢caligmalar1 yapmaktadir.

Gorsel 2.36: Joe Black, “Made in China,” 2011. 5500 den fazla elde boyanmis oyuncak asker kullanilan
portre

www.joeblack.com, Erigim Tarihi: 05.08.2016
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2.3. Cagdas Seramik Sanatinda Esin Kaynagi Olarak Oyun ve Oyuncak
Kavramlari

Sanatcilar eserlerinde vermek istedikleri duygu, diisiince ve toplumsal mesajlar1 bazi
kavramlar1 kullanarak ifade etmeyi tercih etmektedirler. Kimi sanatgilar gilindelik
hayatta kullanilan bazi nesneleri tercih ederken, kimileri de hayatin i¢cinde bulunan bazi
kavramlar1 kullanmaktadir. Bu kavramlardan biri olan oyun ve oyuncak 6nemli bir esin
kaynagidir. Oyun ve oyuncaklarin ¢agdas sanatin farkli dallarmin yami sira seramik
sanatinda da yaygin olarak sanatgilara ilham kaynagi oldugu dikkat ¢ekmektedir.
Seramik sanati, diger sanatlardan farkli olarak daha genis ifade olanaklarina sahiptir.
Seramik camurunun plastikligi ve farkli malzemelerle bir arada kullanilabilir olusu,
seramik sanatcilarina genis Ozgiirlikler saglamaktadir. Bazi sanatgilar seramik
¢amurunu cam, kumas, metal, ahsap vb. malzemelerde bir arada kullanarak ifadelerini
zenginlestirebilmektedirler. Kimi sanatcilar oyun ve oyuncak kavramlarini eserlerinde
nesne olarak kullanirken, kimi sanatgilar da oyun ve oyuncagi kavramsal olarak ele

almaktadir.

Insan yasaminda 6nemli yeri olan oyun diinyasinin seramik sanatgilar1 tarafindan
yorumlanmasi ve etki yaratmasi da beklendik bir durumdur. Her sanat¢i yaratma
siirecinde kendi kiltlirli, gecmisi, ¢evresi ve yasanmisliklarini da sorgular. Oyun
diinyas1 da sanatcinin ¢ocuklugundan itibaren icinde bulundugu ve g6z ardi
edemeyecegi bir gercekliktir. Bu nedenle de bir¢ok seramik eserde bu tiir gocukluga ve

oyun kavramina dair izlere rastlanmaktadir.

2.3.1. Eserlerinde nesne olarak oyuncaktan esinlenen ¢cagdas seramik sanatgilari

Oyuncak, ¢amur kullanilarak antik g¢aglardan beri {iiretilmektedir. Cagdas seramik
sanatinda da oyuncak bir ifade araci olarak eserlerin bazen biitiinii, bazen de eserin bir
parcast olacak sekilde kullanilmaktadir. Sanat¢ilar oyuncagi nesne olarak
kullandiklarinda vermek istedikleri mesaji daha vurgulu, daha dikkat ceker hale
getirmektedirler. Bu durum oyuncagi nesne olarak kullanan sanatgilar iizerinden

ornekler verilerek aciklanmistir.
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2.3.1.1. Christina West

ABD’li sanat¢1 Christina West, her tiirlii oyuncak bebegin ikonik bir oyuncak oldugunu,
baskalar1 ile iliskileri, cocuklugu, rol oynamayi, hayal giiciinii temsil ettigini
diisiinmektedir. Neredeyse gercek insan boyutlarinda olmalarina ragmen, oyuncak
nesnesi olarak sanatgi tarafindan tasarlanan bebekler, yani ikonik oyun nesneleri kol,
bacak ve kafalar1 sirli seramik, viicudu ise doldurulmus bez kullanilarak iiretilmistir.
Sanatc1 bu eserleri sergilerken izleyicilerle etkilesim ortami yaratmis, sasirtict bir etki
ile yerde uzanan bedenlerde yliz ifadeleri pasif iken, toplumda baskalartyla olan

iletisimimize gondermeler yapmaktadir.”

Gorsel 2.37, 2.38: Christina West Oyuncak Bebekler serisi, 2010, “Oyuncak olarak insan bedeni”

www.facebook.com/profiles/christinawest, Erigsim Tarihi: 25.07.2015

Gorsel 2.39: Christina West Oyuncak Bebekler serisi, 2010, “Oyuncak olarak insan bedeni”

http://www.cwestsculpture.com/images/what-a-doll-the-human-object-as-toy-2010-at-the-bemis-
center-omaha-ne-4, Erisim Tarihi: 25.05.2015

’ http://www.cwestsculpture.com/images/what-a-doll-the-human-object-as-toy-2010-at-the-bemis-center-
omaha-ne-4). Erigsim Tarihi: 25.07.2015
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2.3.1.2. Deniz Pireci

Endiistriyel enstalasyon ¢alismalariyla taninan Deniz Pireci, oyuncagi kavramsal
olarak kullanan sanat¢ilardan biridir. Kendi yaratim siireci hakkinda; hayati cosku ile
karsiladigini ve bu coskunun yaratim siireci iizerinde etkili oldugunu sdylemektedir.
Onemli olanin yaratmaya yarayanin ne oldugudur diisiincesiyle kullandig1 formlarin
seklini kendi enerjisinden almakta oldugunu ve herhangi bir forma sahip olmayan

coskusunun da kendini forma aktardigini agiklamaktadir.

Tekamiil adim1 verdigi ve bir diizenleme icinde kuklalart kullandig1r ¢aligmasinda
ilerlemeye yonelik hareket eden bir bedeni vurgulamistir. Porselen ¢amuru kullanarak
olusturdugu eserlerini kendi sozleriyle s6yle agiklamaktadir: “ Ben, ruhsal eylemlerin
eksiksiz bir birlesimdir. Biitiin kisisel biling islemleri ben 6znesine indirgenir. Ben,
kendinin farkinda olmaktir ki bu bakimdan ergince bir bilgidir. Tekamiil ise; daha
yiiksek bir asamaya gitmektir, ilerlemedir. Ilerleme, dogal ve zorunlu bir siiregtir.
Doga, her an daha yiiksek bir asamaya dogru zorunlu olarak ilerler. Bu evrimi

hizlandirmak i¢in ise yiiksek bir biling ve ¢aba gereklidir.”’

Gorsel 2.40, 2.41: ‘“Tekamiil’ isimli calisma, 2004,

www.vitraseramiksanati.org, Erisim Tarihi:06.02.2012

Sanatc¢inin oyuncak bebegi kullanarak mesaj verdigi diger ¢aligmast ‘Farkindaliklar’
ismini tasimaktadir. Bu calismada Gazze’deki saldirida 6len bebek ve cocuklari
anlatmistir. Bu sekilde sanatgi oyuncak o6gesini kullanarak gerek giincel konulari,

gerekse insana dair gézlemlerini aktarmaktadir.
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Gorsel 2.43: Farkindaliklar

www.denizpireci.com, Erisim Tarihi:06.02.2012

Sanat¢1 2014 yilinda diizenlemis oldugu sergisinde de oyuncak bebekleri birebir

kullanarak seramik malzeme ile toplumun farkli problemlerini bebek Ggesine

yiikleyerek ifade etmeye ¢aligsmistir.

Gorsel 2.43:Diinyaya Geldik, Stoneware, 2015

Gorsel 2.44: Fikrimi Degistirdim, , Stoneware, 2015
Gorsel 2.45: Ortiin, , Stoneware, 2014

denizpireciblogspot.com, , Erigim tarihi: 25.05. 2015

2.3.1.3. Diana Farfan

Kolombiyali seramik sanat¢is1 Diana Farfan, siirrealistik figiiratif seramik oyuncaklari
bebekleri ve kuklalari ile taninmaktadir. Kili, kendisi ve sanat arsinda iletisim kurma

araci olarak kullandigini soyleyen sanat¢i figiiratif formlar1 siirrealist oyuncaklara,
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kuklalara ve oyuncak bebeklere doniistiirerek izleyiciye cesitli mesajlar vermektedir.
Kullandig1 bazi temel ana temalar vardir; insan viicudunun kendisi, insanin kirilgan,
iktidarsiz, savunmasiz, incinebilir, gligsiiz ve izole gibi durumlar1 hakkinda
gbzlemlerini ve baskalarin1 kendimize baglamak i¢in duygularimizi, umutlarimizi,
korkularimizi, ask gibi verimli veya verimsiz yollar: ortaya koymaktadir. Ayrica insan
olmanin getirdigi bir 6zellik olan duygusal savunmalari insanlar1 nasil degistirdigi
gercegini de izleyiciye sunarak onlarin diisiinmelerine sebep olmaktadir. Bu sekilde

insan1 insan yapan diisiinmektir diisiincesini de hayata gecirmis olmaktadir.

Diana Farfan oyuncaklarinda vida, civata, somun, kanca gibi materyaller kullanarak
eklem yerlerini birlestirmektedir. Bu sekilde mekanik, endiistriyel ve materyalist bir
diinyaya atifta bulunur. ‘Camur ile ¢alisarak 6zgiirliigii ve mutlulugu buldum. Oyun
oynamak unutmanin bir yolu. Simdi farkina vardim ki kirilmig oyuncaklar oynamanin
ve hayal etmenin yeni yollarin1 bulmak i¢in bir olanak. Artik biliyorum ki yasam bir
oyun seklidir. Soyle ki, ben yasamak, yaratmak, kendi hayallerimi ve digerlerinin

hayallerini tamir etmek i¢in gamur ile oyun oynuyorum’ demektedir.®

Gorsel 2.46: ‘Staring at Myself’ Gorsel 2.47: “WhatYouDon'tSeeCan't Hurt You’

www.dianafarfan.com, , Erisim Tarihi:25.05 2015

Sywww.dianafarfan.com, Erisim Tarihi:25.05 2015
93


http://www.dianafarfan.com/
http://www.dianafarfan.com/

2.3.1.4. Mariann Ban

Mariann Ban Macaristan asilli bir seramik sanatgisidir. Sanat¢i ¢ocuklugunda hig
oyuncagi olmadig1 i¢in ¢aligmalarinda oyuncak bebekleri kullandigini ifade etmektedir.
Boylece sanatci, calismalarinda oyuncak bebek figiirleri kullanarak gegmisi ile
giinimiiz arasinda bir bag kurmaktadir. Yetiskin bir birey olarak ge¢miste
oynayamadig1r oyuncaklara olan 06zlemini seramik bebeklerle oynayarak disa
vurmaktadir. Ayaklarinda zil takili olan sesli bebekler, kol ve bacaklar1 hareketli
kuklalar, kendine 6zgii kutular1 ve kendisinin lahit olarak yorumladig: kutular iizerinde
her zaman bir oyuncak bebek figiirii kullanmaktadir. Bu figiirler aslinda biiyiik gozleri,
kalin siyah kaslar ile bir bebek degil yetiskin ifadeli figiirlerdir. Figiirleri iizerinde

mitolojik sahneler ve giil ve cicek desenlerini dekor olarak kullanmaktadir.

Gorsel 2.48, 2.49: Mariaan Ban Seramikleri

Kaynak: Gabriella, 2009, 57
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2.3.1.5. Insel inal

Calismalarinda giincel konulardan yola ¢ikarak sorgulayici ve diislindiiriicii bir iislup
kullanan sanatgi, liretim siirecinde oyunu ve oyuncagi ara¢ olarak kullanip izleyiciyi
disiinmeye sevk etmektedir. Bu g¢aligmalarindan biri ‘Oglum Siikran Tegze Sana
Oyuncak Almis’ adli ¢alismadir. Bu calismasi ile sanat¢i giiniimiiziin siddet igerikli
cizgi filmlerine ve cocuklar1 savasa ve savasmaya hazirlayan oyuncaklara vurgu

yapmaktadir.

Gorsel 2.50, 2.51:‘Oglum Siikran Tegze Sana Oyuncak Almig’ isimli ¢aligma, 2004

www. vitraseramiksanatatolyesi.org/sergiler/kisisel izler 6, Erisim tarihi: 06.02.2012

http://www.free-times.com, Erisim Tarihi: 06.02.2012

2.3.1.6. Luiza Christ

Brezilyali seramik sanatg¢isi, ¢ogu calismasinda oyuncak bebek figiirlerini kullanarak
insanin var olma siirecini kendi tasarim siirecine benzeterek ifade etmektedir. insanin
diinya gelisindeki yalnizligini, insan olmanin 6zii olarak yorumlamay: kendi tasarim
siirecinde de bu yalmzliga yer verdigini belirtmektedir. insanin dogasinda bulunan
endise duygusunun aslinda her insani farkli sekillerde hayata bagladigini seramik

oyuncak bebekler lizerinden vurgulamaktadir.
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Gorsel 2.52, 2.53, 2.54: Luiza Christ Calismalarindan Ornekler

www.facebook.com/luiza christ/photos, Erisim Tarihi: 06.08.2016

2.3.1.7. Maria Rubinke

Danimarka dogumlu olan Maria Rubinke, kiiciik porselen bebekler kullanarak
slirrealist bir islup ile sadizm ve arzu arasinda tabulasan duygular1 ifade etmektedir.
Sanat¢1, insanin dogasinda bulunan saldirganlik ve siddet duygusunu oyuncak
bebekler kullanarak c¢ocuklara uygulanan siddet {izerinden yorumlamaktadir.
Calismalarinda zit etkiler yaratan detaylara da rastlanmaktadir. Ornegin bebek

kafasindaki kesigin altin ile dekorlanmasi bu kesige farkli anlamlar yiiklemektedir.
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Gorsel 2.58,2.59,2.60,2.60: Maria Rubinke Eserleri

www.facebook.com/rubinke/photos, Erisim Tarihi:06.02.2015

2.3.1.8. Richard Slee

Ingiliz sanatg1 olan Richard Slee calismalarinda oyuncak &gesini primitif bir tarz
yorumlamaktadir. Caligmalarinda arabalar, balon ve sapan gibi cesitli oyuncak
nesnelerini kullandig1r dikkat ¢ekmektedir. Oyuncak nesnelerinde kullandigi yalin
renkler oyuncak yapiminda kullanilan malzemelerin  gercek  dokularini

cagristirmaktadir.
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Gorsel 2.59,2.60,2.61,2.62: Richard Slee Seramikleri

www.richardslee.com, Erisim Tarihi:06.02.2015

2.3.2. Cagdas seramik sanatinda eserlerinde oyunu kavramsal olarak kullanan
sanatc¢ilar

Oyun, pek cok sanat dalinda ifade araci olmustur. Sanatcilar, oyun kavramina
farkli anlamlar ytikleyerek duygu ve diistincelerini ifade etmislerdir. Seramik sanatinda
da siklikla kullanilan oyun, sanat¢ilarin oyunu kavrami lizerinden c¢esitli mesajlar
vermesine olanak tanimistir. Bu durum oyunu kavramsal olarak kullanan sanatgilar

tizerinden ornekler verilerek agiklanmustir.

2.3.2.1. Jaime Hayon

Ispanyol sanat¢i Jaime Hayon ‘The Tournament’ isimli devasa satrang setini Londra
meydaninda sergileyerek gelen seyircilerin satrang oynamasini da saglamistir. Yaptig
calismada seramigin dekor ve renk olanaklarini olabildigine kullanan sanat¢i her bir

parcay1 2 metre yiiksekliginde yapmistir.
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Gorsel 2.63,2.64, 2.65: Jaime Hayon, ¢ TheTournamet’ isimli ¢alisma ve detay gérintiileri

http://www.hayonstudio.com/art/the-tournament, Erisim tarihi:12.06.2015

Seramik sanatcilar1 ¢aligmalarinda duygu ve diislincelerini oyun nesnesini kullanarak
ifade ettikleri gibi, oyun kavramini kullanarak da calismalar yapmaktadirlar. Bu tip
calismalarda seramik ¢amuru oyun i¢in bir malzeme niteligindedir ve sanatgilar
tasarladiklar1 oyunda seramik malzemenin kirillganligini, dekor segeneklerini ve liretim

bigimlerini kullanabilmektedirler.

2.3.2.2. Anne Streyke

Heykel ¢aligmlari ile taninan sanatci1 ¢alismalart ile dogayi, tarihini ve izleyici ile nasil
iletisim kurdugunu anlatmaya calistigin1 sdylemektedir. Calismalarinda seramik ile
metali birarada kullanmaktadir. Oyun temasini isledigi calisma ‘Versus’ admi verdigi
caligmadan satran¢ tahtasina benzer bir ylizey iizerinde satrancin siyah ve beyaz
taslarina farkli anlamlar yiikledigi seramik formlar diizenlemistir. Bu formlardan beyaz
olanlar modern ¢agin seramik formlarii, siyah olanlar ise neolitik c¢ag seramik

formlarint simgelemektedir.
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Gorsel 2.66, 2.67, 2.68: Versus Isimli Calisma ve Detay Goriintiileri, 36 Hx32Wx32D,

http://www.annestryke.com/mfa-2001/, Erisim tarihi:12.06.2015

2.3.2.3. Hasan Baskirkan

Sagar teknigi ile calisan sanatc¢i kendine has form, doku ve renk ¢esitliligi ile ayni
zamanda basarili bir akademisyendir. Caligmalarinda sagar teknigini ifade etme amaci
ile form sec¢imlerini yapmaktadir. Bu amagcla bagli oldugu fakiiltenin béliimlerini ve bu
boliimlerin de aslinda tek bir boliim tizerinden dagilim gosterdigini anlatmak amaciyla 9
adet puzzle birimlerinden olusan bir calisma yapmistir. Calismadaki parcalar yaninda
bulunan diger 2 parca ile birlesmekteyken, ortada bulunan parca her pargaya ayri ayri
baglanabilmektedir. Boylelikle ortadaki parca giizel sanatlar egitiminin temeli olan
temel sanat egitimini diger pargalar ise giizel sanatlar fakiiltesinin seramik, cam, heykel,
grafik, ¢izgi film animasyon, i¢ mimarlik, baski sanatlar1 ve resim olmak {iizere 8
boliimiinii ifade etmektedir. Bu caligsma ile sanat¢i sanat egitiminin temelinde oncelikli
olmasi1 gereken ve sanat hayati boyunca kullanilan bilgilerin verildigi temel sanat

egitimine vurgu yapmaktadir.

Sanat¢inin yapmis oldugu bu calisma ile oyun ve oyun mantig bir ifade bi¢imi olarak

kullanilmastir.
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Gorsel 2.69: Seramik Duvar Panosu, Sagar Pisirim Teknigi, 10000C, 50x50x10 cm, 2002
Gorsel 2.70:Seramik Duvar Panosu, Sagar Pisirim Teknigi, 10000C, 65x65x4 cm, 2006

Kaynak: Hasan Baskirkan Arsivi

2.3.2.4. Ece Kaniskan

Seramik sanat¢is1 Ece Kanigkan ‘Tutku’ adini verdigi ¢alismasi ile tutku duygusunun
nasil yogun bir duygu oldugunu, her birine farkl: dillerde tutku yazdig: tuglalari {ist iste
dizerek vurgulamak istemistir. (Gorsel 2.72,2.73’te sunulmaktadir.)Bu duygu zamanla
cogalarak biiyiir fakat her hangi bir parc¢asinin eksilmesiyle bir anda tamamen yok da
olabilir. Sanat¢1 bu diigiincelerini jenga oyun mantigini kullanarak desteklemeyi tercih

etmis, anlatimini tuglalar kullanarak bir oyun kurgusu tlizerinden ifadelendirmistir.

LR R

i
T

Gorsel 2.71: Ece Kanigkan, Jenga Bloklari

Kaynak: Ece Kaniskan Arsivi
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UCUNCU BOLUM

3. ETKILESIM KAVRAMI VE OYUN

3.1. Etkilesim Kavramm Tanim

Etkilesim en genel tanimi ile karsilikli olarak birbirini etkileme isi olarak agiklanabilir.
Elif Gizem Ugurlu’'nun (2010) tezinde belirtildigine gore etkilesim; kisinin olaylar
karsisinda pasif durumdan ¢ikip aktif hale gelmesi olarak ifade edilir. Ornegin canli
yayima baglanan kisinin yayin akisini degistirmesi gibi. Bunun Tirkiye’de ilk 6rnegi
‘Hugo’ isimli yarismadir. Ayrica agik oturumlar ve tartisma programlari da 6rnek olarak
degerlendirilebilmektedir. Sanatsal acidan degerlendirildiginde etkilesim kavrami sanat
eseri ile izleyici arasindaki iletisim olarak degerlendirilebilir. Bir resmin uyandirdigi
duygu her izleyicide farklidir. Resme bakan kisi kendi yasantisindan bir parga bulur. O
anda eser ile izleyici arasinda gecen slire¢ etkilesim olarak degerlendirilebilir. Bunun
yaninda izleyicinin birebir esere dahil oldugu &rnekler de bulunmaktadir. Ornegin
tirettigi lego parcalarini kullanarak seyirciden diizenleme yapmasini isteyen seramik
sanatcisi Insel Inal’in ¢alismasi, veya oyun kiiplerini seyircisinin diizenlemesini isteyen
Emel Solenay gibi. Bu tarz c¢alismalarda seyirci esere dokunarak, onu hissederek
kendince kurgulayip baska bir form yaratmaktadir. Boylece seyirci esere birebir dahil

olmaktadir. Yani eserle etkilesime girerek onun bir pargasi haline gelmektedir.
Etkilesim kavrami felsefi olarak ti¢ farkli anlamda kullanilmaktadir:

[k anlami sosyal etkilesimdir. Bu etkilesim, bireyler ve toplumsal gruplar arasinda
kurulan karsilikli etkilesimdir. insanin dogasinda bulunan iletisim kurma o6zelligi,
yasadig1 toplumda bireyler arasinda kurdugu iliskiler ile sekillenir. Insan sosyal

etkilesimde toplum yapisina bagli olarak degisen sekillerde iletisim kurar.

102



Ikinci anlam1 olarak sosyolog ve antropologlar insan iliskilerinin ‘karsilikl1 etkilesimli’
olmasi gerektigini savunurlar. Iliskinin insanlara uygulandig1 gibi, sembolik etkilesim
olarak adlandirilmasi gerektigini savunurlar. Yani iletisime dayali etkilesimdir. Birey
digerleriyle iletisim yoluyla iligski kurar, bu faaliyetin sonucu iletisim siirecidir. Sosyal
etkilesim islevsel olarak iki ya da daha fazla kisinin iliskiye gectiginde ( fiziksel olarak

olmasi gerekmeyebilir) meydana gelen davranis degisikligi stirecidir.

Ugiincii tanim kisinin kendisiyle sosyal etkilesim icinde oldugu etkilesimdir. Yani bir
odada bir problem iizerinde ¢alisan, kendisiyle konusan ya da yiiksek sesle diisiinen kisi,
etkilesim yoluyla kendisiyle oldugu halde, teknik olarak kisinin sosyal etkilesim

icerisinde oldugunu dﬁsﬁndﬁn’ir.g

3.2. Oyun Kavramimn Etkilesim Kavram ile liskisi

Oyun tlizerine yapilan tanimlamalardan hareketle, oyun taklit ve deneyimlerle yetiskin
hayatina hazirlik, yeteneklerin gelistirilmesi, cocugun fiziksel ve zihinsel yonlerden
gelismesi, enerji fazlaligini atmasi ile 6zgiirlilkk, haz duyma, paylasim gibi degerler
icermektedir. Bunlarin disinda oyun, sosyal ve kiiltiirel gelisimi de saglayan bir
kavramdir. Sosyal gelisim ¢ocugun oyun esnasinda g¢evresiyle, diger oyuncularla ve
kendisiyle iletisim kurmas1 yani karsilikli etkilesim ile gergeklesir. “Oyun, basli basina
bir sistemken baglanti kurdugu diger sistemlerle etkilesime girmekte ve cocugun,
cocuklugun ve dolayis1 ile insanin yasaminda ¢ok yonli ve pozitif etkilere
dontisebilmektedir (Sormaz, 2012: s.135)’’. Buna gore, karsilikli olarak birbirini
etkileme isi olarak tanimlanan etkilesim kavrami, insan hayatinda ilk olarak yagamin ilk
yillarinda oyun etkinligi ile saglanmaktadir. Bu nedenle oyunun yararlarindan bir digeri
de oyun siirecinde yasadigi etkilesim sonucunda ¢ocugun sosyal gelisimine ve iletisim
becerilerinin gelismesine yardim etmesidir.

Cocuk; dogru-yanlig, hakli-haksiz, uyulmasi gerekli kurallar gibi birgok toplumsal ve

ahlaki kavramlari oyun sirasinda Ogrenir ve benimser. Bir gruba ait olma ihtiyacim
karsiladigi oyun sayesinde saldirganliklarini kontrol etme, baskalarmin hakkina saygi

® www.filozof.net,Erisim Tarihi:05.05.2015
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gosterme, paylagma, kendi hak ve oOzgiirliiklerini koruma, iletisim kurma becerileri
gelistirir. Ayrica oyun yolu ile kendi cinsel kimligini kazanir ve benimser. Cevresindeki

nesne ve canlilart korumay1 ve onlara zarar vermemeyi, ig birligi yaparak caligmay1
Ogrenir. Arkadaglik kurarak toplumsallasir (MEGEP, 2014: s.9).

Gorsel 3.1, 3.2: Sokakta Oynayan Cocuklar

Fotograf: Elif Goniil Ilter

Dolayist ile ¢gocuk oyun iginde toplumsallasirken, gerceklesen etkilesim sonucunda dis
diinyay1 tanidigi gibi benmerkezci diisiince tarzindan da kurtulur. Sosyal kurallara
uygun davranmayi ve sosyallesmeyi Ogrenir. Sosyallesmek kisinin i¢inde yasadig:
toplumun bir iiyesi olma halidir. Diger anlamda toplumsallasma olan sosyallesme °
...toplumun mevcut deger ve normlarmin bireylere Ogretilmesi siireci’ olarak
tammlanabilir.’ Bireyler sosyallesmeyi 6grenmek zorundadirlar ve bu siireg ocuklukta
oyun ile baglar. Toplum i¢inde bulunan disiplinler, toplumun bireylere yiikledigi roller
ve bireylerin sahip oldugu statiiler belirli davranis bigimleri 6grenmeyi gerektirir. Bu
davranig bi¢imleri ahlaksal ve toplumsal degerler, kanunlar, dil sistemleri gibi sosyal
bilgileri 6grenme ile edinilir. Bu bilgiler oyun esnasinda ¢ocugun diger ¢ocuklarla veya

yetigkinlerle olan etkilesimleri ile 6grenilir. Bu etkilesim sonucunda ¢ocuk, yeni bilgiler

Ogrenir ve bdylece sosyal hayata adapte olma siireci baglamis olur.

Oyuncak cesitleri ve oyunlar toplumsallasma siirecinde etkili birer ara¢ ve etkinliktirler.
Cocuklarin sosyal hayat1 kendi diinyalarinda kurgulamalar1 ve deneyimlemeleri oyunlar

sayesinde gerceklesir. Ornegin doktorculuk oynayan bir cocuk bu oyundan keyif

10https://tr.wikipedia.org/wiki/TopIumsaIlasma, Erisim Tarihi:05.05.2015
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almanin otesinde, c¢evresinde gozlemledigi ugras ve becerileri uygular. Ayni sekilde
evcilik oynayan bir ¢ocuk da gdzlemlerinden yola g¢ikarak kendi diinyasindaki aile
bireyi rollerini deneyimler. Diger bir deyisle oyun esnasinda ¢ocugun sahip oldugu
sosyal ¢evre taklit edilir, bu taklit sirasinda diger rollerle etkilesime gecilir. Birey, oyun
stirecinde diger bireylerle yasadigi sosyal etkilesim ile kendini ifade etme olanagi bulur

ve sosyallesme becerisini gelistirmis olur.

Bahsedilen sosyal etkilesim, giliniimiizde ¢ok sik rastladigimiz yalniz oynanan
teknolojik oyunlarda yasanmamaktadir. Ciinkii etkilesim birden ¢ok oyuncuyu
barindiran, karsilikli olmay1 gerektiren bir kavramdir. Bu nedenle etkilesimi birebir
oynanan grup oyunlarinda gérmek miimkiindiir. Ciinkii bu oyunlarda sosyal hayat taklit
edilir. Cocugun kurguladigi diinyada sosyal hayata iliskin kavramlara rastlamak
miimkiindiir. Grup oyunlari, belirli bir gruba girmenin olumlu yanlarin1 ve birlikte
olmanin verdigi aitlik duygusunu kazandirir (Sormaz, 2012: s.146). Bu nedenle sosyal
etkilesimi gordiigiimiiz grup oyunlar1 ve etkilesim ile edinilen sosyal beceriler soyledir;
saklambagta iliski kurma, sosyal iliskilerde fark edilme ve fark etmeyi 6§renme risk
alma; korebede oOtekini hissedebilme, empati, ben-6teki ayrimi; ip atlamada risk alma,
kendini gdsterme, fark edilme, deneyimlemenin kazanimlari, hatali davranista
reddedilme, bes tasta iliski kurma, sayginlik kazanma, risk alma, ekonomik kurallar,
sansa birakma davranisi; yakan topta yarisma bilinci, kurallar sistemine baglilik,
yardimlagsma, paylasma, topluluktan dislanma, grup disiliktan kurtulma, kurtarilma;
‘birdirbir’de sosyal hayatta etken ya da edilgen hissetme, kendilik, 6tekilik farkindaligi,
sosyal uyum; evcilikte beraberlik, rol paylasimi, aile kurumu, sosyallikte cinsel
farkliliklar ve gorevler; Ogretmencilikte statii kazanma, lider olma, paylasma,
odillendirme, cezalandirma, egitim sistemi, egitimsel Kkurallar; doktorculukta
yardimseverlik, lider olma, sosyalligin belirledigi iist statiide yer alma, sosyal ¢evrede
begenilme, onaylanma, uzmanlagsma gibi sosyal kavramlar goriilmektedir. (Sormaz,
2012: s.146). Bu orneklerden de anlasildigi lizere oyunlar, sosyal etkilesim sayesinde
gercek yasamin taninmasini ve ¢ocugun sosyal yasamda var olan rolleri tanimasina
imkan vermektedir. Boylece kendini tanimak ve sosyal yasamda kendine yer edinmek

de cocuk i¢in ileriki yasaminda faydali olmaktadir.
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Sonug olarak oyunlardaki sosyal etkilesim ¢ocuklarin hayata hazirlanmasina yardimci
olmaktadir. Cocuklar kendi akran gruplariyla “uygun norm ve degerler
gelistirir’’(Wyness, 2006’dan aktaran Sormaz, 2012, s.147); oynadiklar1 rol oyunlartyla
da ‘degisik rolleri alan, farkli kisiliklere biirtinen gocuk, kendini ve ¢evresini daha kolay
tanir, bagka insanlarin durumlarini anlayisla karsilar’ (Gonen ve Dalkilig, 2009’dan
aktaran, Sormaz, 2012, s.147). Dolayisiyla oyunlarin sundugu sosyal etkilesim hem

bireylerin hem de toplumlarin gelismesinde 6nemli yararlar saglamaktadir.

Oyun aymi zamanda kiiltiirel etkilesimi de saglamaktadir. Kiiltiir, insanlarin dil veya
baska iletisim araglariyla diger insanlara aktardigi tutumlar, davranisglar toplamidir
(Sormaz, 2012: s.153). Yasamin ilk yillarinda kiiltiirel deneyim oyunla baslar. Oyun
ortami1 ¢ocuklar icin ilk iletisim ve sosyal etkilesim ortami1 oldugu i¢in séze dayali sosyo
kiiltiirel dgeler barindirmaktadir. Oyle ki ¢ocuk oyunlar1 yazili iletisim veya telefon,
televizyon vb. gibi hi¢bir teknolojik iletisim araci olmadan sadece yiiz yiize ses, s6z ve
harekete dayali sozlii gelenekte yaratilmakta ve oynanmaktadir. Yaparak yasayarak
oynantyor olma 6zelligi oyunun ge¢misten gilinlimiize kadar aktarilmasini saglamistir.
Bilinen pek ¢ok oyunun ge¢misi ¢ok eski tarihlere dayanmakta ve giliniimiizde yapilari
veya temalart degisse de en azindan isim olarak bilinmekte ve bazilar1 halen
oynanmaktadir. Ciinkii ¢ocuk, oyun etkinligi ile sosyal yasami deneyimledigi gibi
kiltiirii de deneyimlemektedir. Bu nedenle kiiltiirel etkilesimde oyun 6nemli bir rol
oynamaktadir. Cocuk oyunlari, kusaklar aras1 aktarimi saglamaya ve kiiltiirleri tanimaya
yonelik bir aractir (Sormaz, 2012: s.155). Bugiin oynanan bestas, saklambag, evcilik vb.
oyunlarin izleri nesiller 6ncesinde bulundugu gibi oyunlar nesiller sonra da varligin
koruyacaklardir. Clinkii oyunlar birer kiiltiir aktarim aracidirlar. Peter Breughel” in 1560
yilinda ¢izdigi ‘Cocuk Oyunlari’ resminde var olan oyunlar bugiin hala varliklarim
korumaktadirlar. Arkeolojik bulgularda da goriildiigii gibi bulunan oyuncak cesitleri
olan topag, c¢ingirak, asik gibi oyuncaklar yiizlerce yil 6nceleri de bu oyunlarin var
oldugu ispatlamaktadir. Ayrica oyunlar kitalararast da benzerlikler gostermektedirler.
“Oyunlarin adlari, igerikleri, malzemesinden tekerleme ve sayismacalarina kadar kitalar
asan ortakliklar gosterirken, arkeolojik kalintilar bin yildir degismeden oynanan topag,
dokuz tas, asik, vb. bircok oyunun varligini ortaya koymustur (Emiroglu, 2002’den
aktaran Sormaz, 2012, s.155)’. Ornegin mangala oyunu degisik kiiltiirlerde farkl
isimler altinda goriilmektedir. Hindistan’da Congkak, Filipinlerde Cunkajon, Suriye’de

Lu’b-1 mecnun, Lu’b-1 akli, Bali’de Medjiwa, Malezya’da Dakon, Habesistan’da
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Gabatta ya da Madji, Afrika’da Wari, Toee, Bau, Kubuguza, Mungala, Mangal, Kalevb,
SanDamingo’da Cuba adi altinda goriilmistir (And, 2012: s.44)”’. Yeryiiziinde
birbirine uzak toplumlarda goriilen bu benzerlik oyunlarin kiiltlirleraras1 evrenselligini
kanitlar niteliktedir. Kiiltlirleraras1 etkilesimle kitalar asan benzerlikler, yerel toplumun
yapisinda da goriilmektedir. Ayni {ilkenin farkli bolgelerinde de ayni oyununun farkl
isimlerle oynandigir goriilmiistiir. Metin And’in (2012) belirttigine gore bu 6zellikler
Anadolu’da dikkati ¢ekmektedir. Ornegin Kérebe oyunu Ankara koylerinde Kér Cebis
ismi ile bilinmektedir. Bunun nedeni Cebis’in bir yasin1 doldurmamis keg¢i yavrusu
anlamma gelmesi ve tepesinde gozlerinin {izerine diiserek goérmesini engelleyen bir
tutam saginin olmasidir. Goriilityor ki Ankara’da yaygin olarak yetistirilen keci, oyun
isimlerine de etki etmistir. Metin And ayrica belirtmektedir ki yeryiizline yayilan
oyunlarin hemen hepsinin Anadolu’da benzerleri ve ¢esitlemelerini gérmek
mimkiindiir. Bu da yeryiizii uygarliklarinin kdkeninin Anadolu topraklart oldugunu
gostermektedir. Korebe oyunu Isve¢’te Blindbock, Danimarka’da Blind-buk,
Almanya’da BlindeKuh, Giiney Almanya’da ise Blindbock diye adlandirilmaktadir.
Oyunlarin kiiltiirel etkilesimi antrapologlarin da dikkatini ¢ekmis ve bu konuda
aragtirmalar yapmislardir. Oyun hakkinda en genis ¢apli arastirma yapan antropolog
olan Edward Burnett Tylor’a gére oyunlar, uygarligin Giineydogu Asya, Malaya-
Polinezya iizerinden Yeni Zelanda’ya kadar uzandigini gostermektedir. Asya’dan
Kuzey Amerika kitasina Bering Bogazi’nda eskiden bulunan bir kara gecidi ile
gecirilmigtir. Antropologlar oyunlar sayesinde cesitli go¢ yollarini da tespit edebilmisler
ve bu go¢ yollartyla kiiltiirel degerlerin yeryiiziinde nasil bir yayilim gosterdigini

anlayabilmislerdir (And, 2012: s. 46-47).

Oyunun toplum yapisinin bir uzantis1 oldugunu diisiinen arastirmacilar oyunlarda
topluma dair izler bulmaktadirlar. Oyunlar farkli toplumlarda o topluma 6zgii kiiltiirel
degerler barindirmaktadir. Ornegin, ‘oyun hareketi ile ilgili kurallarm Tiirkiye ¢ocuk
oyunlarinda en sik rastlanan kural tiirii oldugunu belirlenmistir. Bu tiir oyun kurucu
kurallarla oyun hareketi sinirlanir. Bir diger deyisle, yapilmamasi gereken oyun
hareketleri belirlenir. Bu durum, Tiirkiye’deki ¢ocuk yetistirme kiiltlirlinde ¢ogunlukla
‘yapilmamasi gerekenlerin’ sdylendigi goz oniline alinirsa Tiirk Kiiltlirlinlin yapisindan
kaynaklandig1 sdylenebilir. Ayni zamanda oyunlar i¢inde bulunan 6zellikler toplumun

gelenek, gorenek ve inanislarindan olusmaktadir. Ornegin, ‘Tiirk yasaminda ordu ve

107



askerlik her zaman, bagimsizligin temel kurum ve kavramlari olarak algilanmistir. Bu
nedenle ¢ocuklarin oyunlarinda sosyokiiltiirel yasamin bir pargasi olan askerlikle ilgili

motif ve terimlere fazlaca yer verildigi belirlenmistir’ (Sormaz, 2012: 5.156).

Sonug olarak oyunlar sayesinde ulusal ve yerel degerler kazanilir ve birbirine aktarilir.
Boylece Kkiiltiirel etkilesim saglanmis olur. Nitekim oyunlar ait oldugu toplumun
tarihinden ve kiiltiirel 6zelliklerinden beslenerek renklenirler. Oyunun ana temasi yani
oynama bi¢imi ayn1 kalsa da igerigindeki ifade bi¢imleri, dil degerleri, ahlak degerleri
gibi Ozellikleri toplumsaldir. O toplumun sosyo kiiltiirel izleridir. Bu ozelligi ile
baktigimizda oyun, Kkiiltiirel bir deger oldugu gibi bu degerleri toplumdan topluma,

kusaktan kusaga aktaran bir sosyo kiiltiirel etkilesim aracidir.

3.3. Etkilesim Araci Olarak Oyuncak

Oyun, ¢ocugun oOzgiirlik, kendini kesfetme, iletisim kurma ve sosyallesme alanidir.
Oyuncaklar ise oyunlara aracilik eden nesnelerdir. Oyuncaklari geleneksel ve modern
olmak iizere simiflandirmak miimkiindiir. Geg¢miste cocuklarin kendilerinin iirettigi
tamamen ¢ocugun hayal giiclinlin yansimasi olan ve dogal malzemelerden iiretilen
(bebekler, minyatiir ev esyalari, arabalar vs.) oyuncaklar iken giiniimiiziin elektronik
oyuncaklari, sanal kahramanlar vs. modern oyuncaklar olarak adlandirilabilir. Modern
oyuncaklar ¢ocugun tasarlamadig1 hazir kurgulanmis oyuncaklardir. Cocuklar bu hazir
kurgu iizerine oyun oynamakta ve yaraticiliklart smirli kalmakta iken paylasim ve
iletisim becerileri smirlanmaktadir. Geleneksel oyuncaklarda ise oyuncak, genelde
cocuk tarafindan iiretilmekte ve bu iiretim siirecinde yaraticilik baslamaktadir. Oyun
stirecinde de bu oyuncak ile ¢ocuk kendine rol belirler. Evcilik oynarken bebeginin
annesi olma veya arabayi kullanan sofor olma gibi. Oyuncakla edinilen bu davranis
oyuncagin sosyal etkilesime sagladigr faydadir. Modern oyuncaklar ise her ne kadar
kurgulanmis oyuncaklar olsalar da yine de cocugun hayal diinyasinda bir role
biiriinebilirler. Fulya Sormaz’in (2012) kitabinda belirtildigine gore ‘...oyuncak sadece
oyunun takipcisidir... sadece insanin genis ve karmasik hayal diinyasini ifade

edebilmesi i¢in kullandigi somut referans noktalaridir.” Bu anlamda geleneksel
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oyuncaklarin modern oyuncaklara gore etkilesime daha ¢ok yardimer oldugunu

sOylemek miimkiindiir.

3.4. Cagdas Sanat-Seramik-Oyun Ug¢geninde Etkilesim

Sanat, tarih 6ncesi ¢aglardan beri insan hayatinda var olan en eski kavramlardan biridir.
Bugiine kadar sanat hakkinda bir¢ok farkli tanimlar ve yorumlar yapilmistir. Bu farkli
tanimlar bir onceki anlayistan etkilenerek ve iizerine yeni diisiinceler eklenerek yeni
sanat anlayiglart getirmistir. Gilinimiizde halen hakkinda yorumlar yapilan ve

diislinceler iiretilen sanat anlayisi her donemin vazgegilmez ifade araci olmustur.

Tarih Oncesi zamanlarda biiylisel anlam1 ve dogaya karsi duyulan korku nedeniyle
inangsal nitelikleri olan sanat, zamanla estetik degerler tasimis ve giizel’1 arama, giizel’e
ulagsma ¢abasia girmistir. Ait oldugu doneme iliskin 6zellikler tagiyan sanat yapitlari,
stirekli degisim halinde olan zaman ve mekan kavramlari igindeki degisimlerden
etkilenmistir. Teknolojik gelisimler, bilimsel buluslar, gelisen iletisim olanaklar1 sanati
etkilemis; bilim ve farkli sanat dallariyla iliski ve etkilesim haline girilmistir. Bu
etkilesim yeni fikirleri dogurmus yeni sanat akimlarini beraberinde getirmistir. Boylece
sanat ¢agdas bir boyut kazanarak hem bilim hem de kendi iginde farkli sanat dallari ile
etkilesime girmistir. “Sanatin tarihsel siireci igerisinde Onceleri de var oldugu
diistiniilen, sanat disiplinlerinin bir birleri ile olan iligkileri ve etkilesimleri, 1960
sonrasinda ciddi bir yogunluk kazanmis ve giiniimiizde disiplinler arasindaki kati
tutumlar ortadan kalkmistir. Sinirlarin zorlandigi, her bir alanin diger bir alanla
beslendigi ve o alanlara katki sagladigi giiniimiiz sanat anlayisi, sanat disiplinlerinin
yeni ifade olanaklari kazanmalarina olumlu etki etmektedir (Ozel, 2007: s.1)”>. Her
ikisinin de ana temasmin Ozglirliik ve yaraticiliga dayanmasi nedeniyle sanat, oyun

kavramu ile de bir iletisim ve etkilesim halindedir.

Sanat yapitlar1 kendi ¢aglarina iliskin 6zellikler tasirlar. Giinlimiiz yagsami ve insan ic¢in
sanat, ¢ok boyutlu ve derin bir anlam tagimaktadir. Degisen zaman ve mekan
kavramlari, iletisim olanaklarinda yasanan hiz ve gelismeler, bilimsel buluslar ve tiim
bunlarin insan hayatina olumlu, olumsuz katkilar1 ¢agdas sanat anlayisini da

etkilemistir. Bunlarin tiimii ¢agdas sanat anlayisinin kendi i¢inde ele aldigi, sorguladig:
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olgular olarak da géze garpmaktadir. “Yasamin tiim alanlari, farkli disiplinlerden bilgi

ile iliski igerisinde olma ve bu birliktelikten yeni bilgiler ¢ikarma, degerlendirme

durumundadir (Ozel, 2007. s.54).

Seramik sanat1 da diger sanat dallar1 gibi bir¢ok sanat disiplini ile etkilesim halindedir.
Oziinde kile ¢esitli yontemlerle sekil verme ve sirlayarak veya sirlamadan sertlestirip
dayanikli hale getirme olan seramik, geleneksel {iretim, endistriyel iiretim ve sanatsal
seramik olarak simiflandirilmaktadir. Insan yasaminm her alaninda vazgecilmez bir
malzeme olan seramik her tiirlii bilgi ¢esidinden, bircok sanat dalindan, teknolojik
gelismelerden etkilenen bir sanat dalidir. Gliniimiizde bir miihendislik dali da olan
seramik, bilim diinyasinda arastirma konusu haline gelmistir. Bilim, teknoloji ve
disiplinler arasi etkilesimin bu denli kullanildigi seramik sanati, sosyokiiltiirel bir

etkilesim kavrami olan oyun ile de derin bir etkilesim ve iletisim halindedir.

Seramik sanatinin oyun kavramu ile ortak yonleri bulunmaktadir. Insanin oyun oynarken
sergiledigi Ozgiir davranislar ve gercek diinyadan uzaklasarak kendi yarattigi bir
diinyada yasamasi seramik sanat¢isinin iiretim siirecindeki durumuna benzer. Bu
stiregte sanatc1 da tipki oyun oynayan bir ¢ocuk gibi gercek diinyadan uzaklagarak kendi
yarattig1 bir diinyada yasar ve eserini meydana getirir. Sanat ve oyundaki bu tavir i¢in
Auto-Telos “Sanatta ve oyunda ortaya ¢ikan 6zgiir tavir, yalniz sanatgiyr ve oyundaki
insan1 degil, onunla iletisim kurabilen biitlin insanlar1 da 6zgiirlestirir. Cilinkii oyun da
sanat gibi, eregi kendi i¢inde olan bir davramistir” demistir (Altinkas, 2007, s:9).
Oyununun ¢ekim giiciine kapilarak kendi diinyasinda yasayan ¢ocugun tek amacinin
oyun oynamak olmasi gibi, sanat¢1 i¢in de iiretim siirecindeki oncelikli amag¢ sanat
yapmaktir. Eserini olustururken begenilme kaygisi yasamaz, eserin manevi degeri 6n
plandadir. Bu anlamda seramik sanati1 eylemsel olarak ele alindiginda oyun ile benzesen
¢ok yoniiniin oldugu soOylenebilir. Her ¢ocugun vazgecilmez oyun malzemesi olan
camur, seramik sanatinda da sanat¢i i¢in bir ifade araci oldugu kadar onun ¢ocuksu
hislerini tatmin eden bir nevi oyuncagidir. Bu durum ¢amur ile oyun oynar gibi bir

etkilesimdir.

Oyun kavramini eserlerine konu eden ¢ok sayida sanatgr oldugu gibi oyunun
Ozelliklerinden faydalanarak bir ifade yolu tercih eden sanat¢i da azimsanmayacak
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kadar ¢oktur. Bu etkilesimi saglayan temel 6zellik her ikisinde de ortak olan 6zgiirliik
ve yaraticilik unsurlaridir. Bu unsurlar hem sanatta hem de oyunda siireci ve sonucu
tamamen etkileyen unsurlardir. Ciinkii her tiirlii sanatsal tavir sadece 6zgiir olmasi
durumunda kalicilik kazanir. Estetik doyum ve oyundan alinan zevk arasinda da bir
paralellik s6z konusudur. Estetik doyuma ulasan sanat¢i, eser yaratim siirecinde keyif
almakta, kendine zamanin ve mekanin 6tesinde bir diinya yaratmaktadir. Bu siire¢ oyun

oynayan bir ¢ocuk i¢in de ayn1 sekilde yasanmaktadir.

Sanattaki etkilesim oyun ile paralellik gostermekte, sanat¢1 aslinda oyun oynayan bir
cocuga benzetilmektedir. Ayn1 zamanda, oyunun sanatla olan etkilesimi seyirci eser
arasindaki sinirlarin da kaldirarak esere dahil olan sosyal seyirci kitlesini dogurmustur.
Bu durum, sanat seyirci iligskisini de olumlu yonde etkilemektedir. Bazi seramik
sanatgilar1 seyircisini esere oyunu kullanarak dahil ederken bir ¢esit etkilesim ortami
yaratmaktadir. Kant’in sanat ciddi oynanan bir oyundur yorumu (Giiner, 2002, s:12)

sanat ve oyun iligkisini giiglendirir niteliktedir.

Bu etkilesimin acik sekilde goriildiigii bazi eserler vardir. Bu eserlerde sanatcilar
izleyiciyi esere dahil eder nitelikte ve izleyiciyi oyun oynamaya davet eden bir takim
kurgular sunmaktadirlar. Seyirci esere dokunarak miidahale ederek hissetme duygusunu
yasar. Kimi eserler dokunma duygusunu yasattiklar1 gibi seyirciyi miidahale ederken
diisinmeye de sevk eder. Kimi eserler bu miidahale asamasinda sanat¢inin kurgusu

disinda olduklarindan farkli bir bigim alabilirler

4.1. Emel Solenay

Calismalarinda lister teknigini kullanan sanat¢i ‘Diisiin, Tasarla, Kurgula’ isimli
calismasinit oyun kavramindan yola c¢ikarak olusturmustur. Bu eserinde seyirciden,
herkesin dokunmaya c¢ekindigi seramik malzeme ile birebir etkilesime gegerek,
birimlerle oynamasini, kendi diledigi gibi diizenlemeler yapmasini istemistir. Bu amacla
luster teknigini kullanarak yaptigi birimleri, bir sistem iginde diizenleyerek
katilimcilardan hatta ¢ocuklardan bu diizeni bozmalarini ve kendilerinin bir diizenleme
yapmalarimi istemistir. Boylelikle kirilacak endisesi ile dokunulmaya korkulan seramik

kiip ve origami kus formlari, herkes tarafindan dokunulabilir bir nesne algisina
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dontisecektir. Sanat¢t bu sekilde hem seyircisi ile daha yakin, samimi bir iletisim
kurmus olmakta, hem de seyircisini ¢alismasina dahil ederek etkilesim ortami yaratmis

olmaktadir.

Gorsel 3.3, 3.4: Emel Solenay ‘Diisiin, Anla,Tasarla’ Calismasi

Kaynak: Emel Sélenay Arsivi

4.2. insel inal

Sanat¢inin, seramik sanatinda, farkli bakis acilariyla, sorgulayan, tartisan tavri dikkat
¢ekmektedir. Sanatginin oyuncagi kavramsal olarak kullandigi c¢alismasi ‘Kendi
Sehrini Yarat’, 1000 adet seramik lego pargalarindan olusan etkilesimli enstalasyon
caligmasidir. Bu ¢alisma ile sanatg1 seramik lego pargasi ile bir insa siirecine dikkat
cekerek, bir sehrin kurulmasi sirasindaki unsurlart seramik parcalar ile kurgulamistir.
Boylece sanatg1 kirilip dokiilen parcalarin degersizlestigini vurgulayarak, sehir, is

dontisiimii konusunda farkli bakis agis1 sergilemektedir.

Sanat¢1 bu ¢alisma ile once kendisi etkilesime girmekte, daha sonra ise izleyicler lego
pargalar ile oynamaya ve yerlestirmeye basladiginda kendi yasam goriisiine gore yeni
bir yapt kurmaya baglamaktadir. Katilimcilar tarafindan st iiste, yan yana
yerlestirilirken parcalarin bazilar1 dengede duramayip ve diismektedirler. Yere diisen

bu parcalar gé¢ edenleri, sehre uyum saglayamayanlar1 simgelemektedir. Sanat¢iya

112



gore sistem dis1 kalan bu unsurlar sistem kendini inga ederken, disarida kalmakta ve

sinifsal yapr igerisinde ezilmektedirler.*

Gorsel 3.7, 3.8 : ‘Kendini Sehrini Yarat’ Etkilesimli Enstalasyon Calisma

www.inselinal.blogspot.com, Erisim Tarihi:06.02.2012

4.3. Karsai Zsofia

Calismalarinda oyun kavramini etkilesimsel olarak kullanan sanat¢ilardan biride Karsai
Zsofia’dir. Kendine 6zgii tasarimlariyla seramigi tiitsii kabi, kutu, taki gibi bir¢ok farkl
alanlarda da kullanan sanat¢i, oyunu da kendine bir ifade bigimi olarak konu etmis ve
seramigin genis sekillendirme olanaklarini kullanarak kendine 6zgii oyunlar liretmistir.
Bu oyunlarda bir olan Oracle isimli ¢alismada {izerinde bazi ifadeler yazili olan kare
birimlerden olusan bir zemin ve bu zeminin iki kdsesinde birer ¢anak kullanilmas.
Canaklarin i¢inde kiigiik, renkli bez torbalar bulunmakta. Seyirci bu torbalardan birini
alip rastgele zemin lizerine attiginda denk gelen karenin iizerindeki ifade seyircinin o

giinkii sans kelimesi olmakta.

1 http://inselinal.blogspot.com.tr/2010/02/artist-sanat-dergisi-subat-2010.html
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Gorsel 3.7,3.8: KarsaiZsofia ‘ Oracle’ isimli ¢alisma ve ¢aligmanin detay goriintiisi

www.facebook.com/karsai.zsofia/photos, Erisim tarihi:12.06.2015

4.4, Miirsel Koca

Gilinlimiiz geng seramik sanatgilarindan olan Miirsel Koca, kendi tasarladigi fantastik
figlirler ve bu figiirleri boyutlar1 ile dikkat ¢ekmektedir. Sanat¢1 “Masa Oyunu
Kavramimin Arastirtlmast ve Seramik Uygulamalar1” baglikli yiliksek lisans tezi
kapsaminda ‘Subyera’ adli bir masa oyunu tasarlamistir. Oyun i¢in fantastik kurgu,
mitoloji, Tiirk mitolojisi ve O6zgiin 6geleri harmanladigi ve Subyera admi verdigi
kurgusal bir diinya olusturmus ve bu diinyadaki karakterleri oyun taslar1 olarak
tasarlamigtir. Boylar1 3-11 cm arasinda degisen oyun taglarmin uygulamalarini
seramik malzeme ile yapmustir. Uretimde serbest sekillendirme ve alg1 kalip ile

¢ogaltma tekniklerini kullanmistir.
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Gorsel 3.9,3.10,3.11:Miirsel Koca’nin Subyera isimli ¢alismasi ve detaylari

Kaynak: Miirsel Koca Arsivi

DORDUNCU BOLUM

ETKILESIMLI SERAMIK OYUN VE OYUNCAKLARA ONERILER VE
KiSiISEL UYGULAMALAR

Glinlimiizde yasanan ¢ocuk oyun ve oyuncaklar1 gecmise gore oldukca degismistir. Bu
degisim ¢ocukluk doneminin dijital ¢agin baslamasi ile tek basina ve kapali alanlarda
yasandigi yalniz, bencil ve hayal kuramayan bir nesil yetistigini diistindiirmektedir. Bu
aragtirmada oyun ve oyuncak kavramlariyla kurulan etkilesim ve bunun sonucunda

gelisen sosyal iletisime seramik sanati ile katki saglanabilecegi ongoriilmektedir.

Biiylik apartmanlar arasina sikismis yasamlar. Teknolojik aglarla donatilmig iligkiler.

Yan yana gelemez; gelse bile konusamaz olmus insanlar.

Kalabaliklar arasinda yalnizlasiyoruz gitgide. Aile arasi sohbetler bile neredeyse sanal

ortamlarda yasanmiyor. Ev icinde cocuklar sessiz dursun, kosturmasin, yaramazlik
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yapmasin diye video oyunlarina yonlendiriliyor. Cocuklar ¢ocukluklarini video oyunu
oynarken tiiketiyor. Gerg¢ek cocuksu duygularini ise 10 dk.lik teneffiislerde veya
apartman aralarinda yasamaya calisir haldeler. Cogunun oyuncagi da oyunu da bir
teknoloji aleti olmus. Cocuk parklar ellerinde telefon veya tabletlerle oyun oynayan,
birbiri ile konusmayan, kosturmayan c¢ocuklarla dolu. Ozgiirlik ve eglence

duygusundan yoksun, iletisimsiz, hayal kuramayan, sosyallesemeyen ¢ocuklar...

Oysaki eskiden sokaklar oyun oynayan cocuklarla dolu iken ne giizeldi. Enerjik,
dinamik, top pesinde kosan, sek sek, misket, yakan top oynayan, birbiri ile konusan,
kavga eden, ¢iglhik atan, kiisen, barisan, anlasan, anlasamayan, kagan, kovalayan
cocuklarla yasayan sokaklar. Bunlar1 yasayanlar, ¢cocuklugun altin ¢agini yasayan sansh

nesiller oldular.

Oyun oynamak; yasayarak ogrenmek, hayal kurabilmek, 6zgiirlesebilmek, birbiri ile
etkilesimde bulunabilmek, iletisim kurabilmek demekti ¢cocuklugun altin ¢aginda. Her
gecen giin biraz daha uzaklasiyoruz bu anlayistan. Hayallerini, bir video oyunu
tasarimcisinin kurgusuyla ekranda sinirlayan, son teknolojik donanima sahip aletlere

sahip olmakla birbirlerine rakip olan, iliski kuramayan bir nesil yetismekte.

Arastirmalarimda eski donem oyuncak ve oyunlarimin, insanlar arasinda etkilesimi
yasatmasi nedeniyle iletisimi, diistinme gliciinii, hayal kurmayi, 6zgiirlik duygusunu
giiniimiiz oyuncaklarina nazaran daha fazla gelistirdigini gordiim. Cocuklugunu sokakta
oyun oynayarak geciren biri olarak, giinlimiiz ¢ocuklugunun bu 6zgiirliikten yoksun
olusundan etkilenerek sergimde c¢ocukken oynadigim oyuncaklar1 yorumladim.
Caligmalarimda tek basina degil karsilikli oynamay1 gerektiren oyunlardan esinlendim.
Ciinkii bu oyunlar sosyal etkilesimi icermekte kisiler arasi iletisimi gelistirmektedir. Bu
oyunlar ile rakip olmayi, miicadele etmeyi, birbirimize saygi duymayi, hayal kurmayz,
toplum i¢inde konumumuzu 6grendik. Oysaki dijital oyunlar 6yle mi? Cocuklar tek
basina bir ekranin karsisinda saatlerce vakit gegirir, sanal bir rakip ile miicadele eder
durumdalar. Telefonlar, tabletler, bilgisayarlar ile ekrana bagimlilar her seyden énemlisi

hayalleri oynadigi oyunlarla sinirl.
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Giliniimiiz teknoloji oyunlartyla yetisten nesil gelecekte tek basina, hayal ve iletisim

kuramayan, birbirini anlayamayan kendini ifade edemeyen insanlarla dolu olacak.”

Uygulamalarimda eski oyunlari, insan yasamina sagladigi yararlart diisiinerek ele
almay tercih ettim. Etkilesim kavraminin eski oyun ve oyuncaklarda giiniimiize nazaran
daha c¢ok bulundugunu ve dolayisi ile yeni nesillerin gelisimi agisindan sagladigi
faydalar1 vurgulamaya calistim. Uretim siirecimde kendi ¢ocuklugumda yasadigim o
cocuksu duygular tekrar yasayarak oyun oynadim, hayaller kurdum. Se¢mis oldugum
oyuncaklar ile gecmis ve gelecek arasinda bag kuracak ve ayni zamanda tezatliklara
dikkat ¢ekecek sekilde yorumlarda bulundum. Ayrica seramik sanatinin iiretim
siirecindeki gerek sekillendirme gerek pisirim ve dekor cesitliliginden faydalanarak,

vurgulanmak istenen mesaji1 kuvvetlendirecek en uygun olanlar1 kullanmaya c¢alistim.

4.1. OYUN KUPLERI

Hepimiz kaginilmaz olarak giiniimiiziin biiyiik bir boliimiini bilgisayar, televizyon, cep
telefonu ekranlari basinda geciriyoruz. Hatta ayni zaman diliminde birkag ekrana
baktigimiz da oluyor ¢ogu zaman. Gozlerimiz yogun bir piksel goriintiiye maruz

kalmakta.

Oyun kiipleri isimli c¢alismamda ekranlarda fark etmeden gordiigiimiiz o piksel
goriintiileri 15x15 cm seramik kiipler olarak tasarladim. Bu kiipler tizerine ¢ogunu kendi
cektigim fotograflar ve kimilerini de internet ortamindan aldigim goriintiiler ile
kapladim. Her kiip iizerinde dort fakli resim bulunmaktadir. Bu resimlerden biri
giiniimiizde oynanan ¢esitli sanal oyun gorselleridir. Diger ti¢ farkli resim de herkesin
¢ocuklugunda oynadigini diisiindiigiim oyun gesitlerini igeren resimlerdir. Seyirci
kiipleri ¢evirerek bu resimleri gorebilir. Bu esnada eski oyun resimleri ile kendi ge¢misi
arasinda bir bag kurar, ¢ocukluk hatiralarini canlandirabilir. Cevirmeye devam etmesi
halinde giinlimiizde bir bagimlilik haline gelen sanal oyunlarindan birini gorecek,
boylece gecmisi ile bugiinii arasinda bir geg¢is yapmis olacaktir. Bu gecis resimlerin
renkleri ile daha dikkat ¢ekici hale getirilmeye g¢alisilmistir. Ayn1 zamanda dondiirme
eylemi ile seyircinin esere dokunmasi, hissetmesi ve diisiinmesi saglanmis olup, eser

seyirci etkilesimini de gergeklesecektir.
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Calismamda serbest sekillendirme ve alg1 kalip ile ¢cogaltma ve elek baski tekniklerini

kullandim.

Gorsel 4.1: Oyun kiipleri, elde sekillendirme, al¢1 kalip teknigi ve elek baski yontemi, stoneware, 1200°
C,175x111 cm, 2016
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Gorsel 4.2: Oyun kiipleri sergi gortntiist

e e ea
B ad

Gorsel 4.3: Oyun kiipleri detay goriintiisii
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4.2. SERAMIK TOPACLAR

Topaglar en eski oyuncaklardan biridir. Goévdesine sarilan renkli ip ile hizla asagiya
birakildiginda yerde donerken dans eder gibidir. Her ¢ocugu heyecanlandiran bu
goriintii gocuklugunu tekrar yagamak isteyen biiyiikleri de kendine ¢ekmektedir. Topag
cevirmek icin bir araya gelen ¢ocuklar bazen kimin daha hizli ve uzun ¢evirecegi ile
ilgili tath bir yarisa da siiriiklenebilmektedirler. Teknolojik oyuncaklari ile yalniz basina
bliyliyen giinlimiiz ¢ocuklarimin hayatinda bu tiir bir birlikteligin ve heyecanin yer

almas1 miimkiin gériinmemektedir.

Bu ¢aligmadaki amag bu oyuncagi hatirlatmaktir. Farkli boyutlardaki topaglar bir arada
sergilenerek topa¢ cevirmek icin bir araya gelen farkli yas gruplarindaki c¢ocuklar
simgelenmektedir. Ayn1 zamanda farkli renklerdeki sirlar ile topacin dénerken renkli ip

ile olusturdugu renk armonisi vurgulanmaktadir.

Calismada camur torna sekillendirme yontemi, kirmizi ve siyah camur, 1000° C renkli
y y

sirlar, ahsap malzeme kullanilmstir.

120



Gorsel 4.4: ‘Seramik topaglar’, ahsap kulp, kirmizi ve siyah c¢amur, camur tornasinda

sekillendirme,1000° C, 22 - 5¢cm arasinda degisen olgiilerde, 2016
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Gorsel 4.5: ‘Seramik Topaglar’ detay goriintiisii

Gorsel 4.5: ‘Seramik Topaglar’ detay goriintiisii
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4.3. SOLO TEST

Solo test 6ziinde insanin kendi ile yarisidir. Her defasinda daha az piyon birakmaya
calisarak insanin kendini kendine ispatlamasidir, hirsidir. Yenildik¢e yarismaya devam

etmesidir. Tek piyon birakanlarin zeka gosterisidir, kazanma duygusudur.

Bu caligmanin alt zemini tek tek birimler olarak tasarlanmistir. Bu birimler oyunun
kuralina gore diizenlenmesi durumunda oyun oynanabilir, bunlardan birinin eksik
olmasi bile oyun diizenini bozar. Bu durum toplum i¢inde bir araya gelen ve bir biitiiniin
parcalarin1 olusturan insanlar1 temsil etmektedir. Birimler lizerindeki piyonlar ise bir
diizen icinde yasayan insanlar1 birbirine rakip olmaya iten unsurlardir. Bu piyon alt
birim iizerinde olmadiginda o birim yok sayilir. Tipki bizi birbirimize rakip eden
unsurlarin olmamasi durumunda toplumun bizi yok saymasi gibi. Bu calisma insanlar
arasinda bir arada olup aym1 zamanda birbiri ile yaris halinde olma durumunu

vurgulamaktadir. Calisma seyirci tarafindan solo test kurallarinca oynanabilir.

Calismada serbest sekillendirme ve al¢1 kalip sekillendirme yontemleri, raku pisirimi ve

1000° C seffaf sir kullanilmistr.
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Gorsel 4.7 ‘Solo Test’, Elde sekillendirme, al¢1 kalip yontemi, raku pigirimi, 1000°C sir, 70 x70 cm, 2016

Gorsel 4.8: ‘Solo Test’ detay goriintiisii
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Gorsel 4.9: ‘Solo Test’ detay goriintiisii
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4.4, MiSKETLER

Misketler oyuncak olmanin &tesinde rengarenk cam biinyeleri ile goz alic1 gilizellikte
dinamik formlardir. Tek sira halinde dizili duran misketleri yine bir baska misket
uzaktan gelerek bozar. En ¢ok misketi deviren kazanir. En ¢ok say1 kazanan en biiyiik
misketin sahibi olur. Zafer en biiyiik misketi kazananlarindir. En biiyiik misketler bazen

siyah bazen de renklidir.

Yasarken de kendi i¢imizde birileri diizenimizi bozar, diizenimizi bozarak zafer
kazandigim diistiniir. Kazanilan zaferler her zaman mutlu etmez. Bu durum seramik
biinyeler i¢inde bulunan biiyiilk misketlerin {izerindeki renkli ve metalik sir ile ifade
edilmeye caligilmistir. Renkli sir kazanilan zaferlerin mutlulugunu metalik sir ise zafer
kazanmanin bazen de mutsuzluk verdigini ifade etmektedir. Seyirci seramik misketleri

kirilma kaygisi giitmeden istedigi diizenleyip oynayabilir.
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Gorsel 4.10,4.11: ‘Misketler’,al¢1 kalip yontemi, 1200°C sir, sir ustii liister uygulamasi,62cm, 47cm,
34cm,20cm, 2016
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Gorsel 4.12: Misketler sergi goriintiisii

Gorsel 4.13: ‘Misketler’ detay goriintiisii
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4.7. SERAMIK SEK SEK

Seramik ¢amuru pek ¢ok farkli biinye halinde bulunur. Once yas haldeki ¢amur ilk
pisirim, ikinci pisirim ve isin gereksinimine gore farkli pisirimler de uygulanabilir.

Seramik olusumu adim adim ilerleyen bir siirectir.

Calismada farkli seramik camurlari ile bunlarin farkli pisirimler sonucunda olusan
bilinyeleri kiriklar halinde kullanilmistir. Bu kiriklar ¢ocukken sokaklara ¢izdigimiz
seksek oyunu ¢izgilerini olusturmaktadir. Bu ¢izgiler seyirci tarafindan istenildigi gibi
dagitilip tekrar diizenlenebildigi gibi istenirse hi¢ miidahale edilmeden sek sek oyunu

oynanabilir. .

Gorsel 4.14: Sek sek oyunu , farkli biinyelerde seramik kiriklari, 480x120 cm, 2016
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Gorsel 4.15: Sek sek oyunu detay goriintiisii

Gorsel 4.16: Sek sek oyunu detay gortintiisii
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SONUC

Oyun ve oyuncaklar, ¢ocuklar1 eglendirmek ve ileriki yasamlarinda iistlenecekleri
rolleri 6gretmek iizere yapilan diinyanin minyatiir sentezleridir. Yapildiklart donemin
toplumsal, kiiltiirel ve ekonomik yagamini yansittiklar igin iiretildikleri doneme 1s1k
tutarlar. Oyuncaklarin iiretildikleri malzeme doneminin olanaklarina gore degisim
gostermistir. Seramik, sundugu genis tliretim kolayliklari nedeniyle, ilkel donemlerden
giintimiize kadar hayatin pek ¢ok alaninda oldugu gibi, oyun ve oyuncak iiretiminde de
kullanilan 6nemli bir malzemedir. Sanatta da 6nemli bir yeri olan seramik, sanatcilar
icin genis ifade olanaklara sahiptir. Bu ifade olanaklarindan olan oyun ve oyuncak
kavramlar1 c¢agdas seramik sanatinda sik¢a rastlanan bir konu olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Oyunun sanatta kullanimi bu iki kavramin ortak yonleri oldugunun da
gostergesidir. Ozellikle seramik sanatinin iiretim siirecinde sekillendirme asamasi,
seramik sanatgisinin oyun oynarcasina 6zgiir hareket ettigi, ¢amur ile bir ¢ocuk gibi
olduk¢a keyifli vakit gecirerek iletisim kurdugu,zaman ve mekan smiri olmayan,
tamamen goniillii bir eylemdir. Sanat¢inin ¢amurun lizerinde biraktig1 izler bu siiregte
seramik sanat¢isinin oyun oynarcasina dzgiir iiretim yaptiginin gdstergesidir. Bu, bir tiir
oyunsal disavurum olarak nitelendirilebilir ve sanatg¢ilar i¢in iyi bir ifade araci olmasi bu

kullanimin arttigini diistindiirmektedir.

Seramik sanatinda kavramsal olarak oyunun, nesne olarak oyuncagin konu edinildigi
eserler oldugu gibi, seyircinin de eserle etkilesimli iletisim kurdugu eserlere de
rastlanmaktadir. Bu 6zellikle 21. yiizyilda yeni yayginlasan bir tavir olarak karsimiza

cikmaktadir.

Bu tir eserlerde seramik sanatgilarit izleyicinin esere miidahalesini saglamaktadir;
bdylece seyirci esere dahil olur. Izleyicinin esere dahil edilmesi ile sanat eseri ve
izleyici arasinda bir bag kurulur. Bu durum etkilesim kavraminin seramik sanatinda
oyun kavrami ile var oldugunun gostergesidir. Yani izleyiciyi eseri sadece izlemekle
kalmayip, onunla oynamaya davet eder. Boylece eserini seyircisinin esere miidahalesi
ile farkli bir kurguya donistliriir ve farkli bir platforma tasir. Yeni anlamlar ve

cagrisimlar yiikler.
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Boylece eser seyirci etkilesimini de saglamis olur. Bu durum etkilesim kavraminin,
seramik sanat¢isinin iiretim slirecinden baglayip, eserin seyirciye ulasmasindan sonra da
devam eden bir kavram oldugunun gostergesidir. Etkilesim kavramin kullanilmasi genis
ifade segeneklerine sahip olan seramik sanatinda farkli tasarimlarin olusmasina zemin

hazirlamaktadir.

Aragtirma sirasinda ulasilan sanatgilarin ¢alismalarinda esin kaynagi olarak geleneksel
tiirde gecmiste oynanan oyun ve oyuncaklarin daha ¢ok tercih edildigi goriilmiistiir. Bu
durum geleneksel oyuncaklarin giiniimiiz teknolojik oyuncaklarina gore sanatgilar igin
yeni fikirler liretmeye daha elverisli oldugunun gostergesidir. Geleneksel oyuncaklar
giiniimiiz oyuncaklarina gore form ve bi¢cim olarak daha estetik olmakla beraber ayni
zamanda herkesin ge¢misinde izleri olan ve herkeste Ozlem duygusu yaratan
oyuncaklardir. Giinlimiiz oyuncaklar1 ise modelleri kisa siirede yenilendigi i¢in ¢abuk
tilkketilen ve degerini ¢abuk yitiren birer meta doniismiislerdir. Bu nedenle gilinlimiiz
cocuklariin oyuncaklari ile kurdugu bag, gecmiste cocuklarin oyuncaklari ile kurdugu
bagdan oldukga farklidir. Eskiden sahip olunan oyuncak sayist ve oyuncak tasarimlari
siirli oldugundan oyuncaga verilen deger daha fazlaydi. Giiniimiiz teknoloji ve tiikketim
toplumunun baskist ile eskiden verilen degerini kaybetmis olan oyuncak, ¢esit olarak
artmasma ragmen estetik olarak gerilemistir. Bu degisime paralel olarak Z ve Alfa
kusagi bu durumdan etkilenen yeni nesiller olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Gegmisin
cocuklart olan giiniimiiz sanatgilart da ¢agimizda yasanan bu degisimi kendi

deneyimleri ile sentezleyerek tasarimlarina yansitmaktadirlar.

Eski ve yeni oyuncak kavrami arasindaki bu zitlik sanat¢ilarin gesitli fikirlerini ifade
etmede zengin olanaklar saglamaktadir. Toplumlarin sosyo kiiltiirel, ekonomik
degerlerindeki degisimleri yansitma 6zelligi sanat¢i i¢in de dnemli bir kaynaktir. Bu
durum seramik sanatinda sanat ve sanatgmnin toplumsal roli agisindan da 6nemli bir
katkidir. Zamanla diger disiplinlerde ve seramik sanatinda oyun ve oyuncak kavrami
daha farkli yonleriyle kullanilmaya devam edecektir. Bu kavramlarin en 6nemli 6zelligi
olan etkilesim ve sosyal iletisimi saglama 6zelligi, her zaman eseri izleyici i¢in daha

¢ekici kilacaktir.
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