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OZET

ILK OKUMA YAZMA OGRETIMINDE OYUNLA OGRETIM YONTEMI
UYGULAMALARI

Ozgiir BABAYIGIT
[Ikdgretim Anabilim Dali
Anadolu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Haziran, 2016
Danisman: Prof. Dr. Mehmet GULTEKIN

[k okuma yazma 6gretimi bireyin gelecekteki dgrenim yasami icin kritik bir role
sahiptir. Ciinkii ¢cocuga ilk okuma yazma &gretimi siirecinde kazandirilacak beceri ve
aliskanliklar, cocugun daha sonraki akademik basarisin1 ve sosyal yagsamini ciddi sekilde
etkilemektedir. Bu nedenle ilk okuma yazma o6gretimi siirecinin en uygun yaklasim,
yontem ve tekniklerle etkili bir sekilde yiiriitiilmesi gerekmektedir. Bu yontemlerden biri
de oyunla 6gretim yontemidir.

Bu c¢aligmanin amac1 ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim ydnteminin
etkililigini belirlemektir. 2015-2016 egitim-0gretim yilinda, Eskisehir ili Tepebasi
ilgesinde bir devlet ilkokulunda gergeklestirilen arastirmada karma arastirma deseni
kullanilmistir. Karma desen kapsamda nicel arastirma yontemlerinden deneysel desen ile
nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi deseni benimsenmistir. Arastirmada,
basit seckisiz 6rnekleme ile deney ve kontrol grubu belirlenmis; deney grubu 20, kontrol
grubu 22 dgrenciden olusmustur. Deney grubunda ilk okuma yazma 6gretimi siirecinde
oyunla ogretim yontemi gercgeklestirilirken kontrol grubunda bdéyle bir yontem
uygulanmamistir. Aragtirma verileri okudugunu anlama testi, sesli okuma hiz1 formu,
yazma hizi formu, gézlem ve goriisme ile toplanmistir. Arastirmada nicel veriler;
betimsel istatistiksel yontemler, mann whitney u testi kullanilarak ¢oziimlenmistir. Nitel
veriler ise igerik analizi kullanilarak ¢oziimlenmistir. Arastirma bulgularinin analizi
sonucunda su sonuglara ulasilmistir:

e Ilk okuma yazma dgretiminde oyunla 6gretim ydntemi siirecinde; monopoly, kelime
hafiza, kukla pinokyo, kelime tombala, kelime tiiretme, sihirli bohca, labirent, seker

kiipti, carkifelek, kelimelerle gorselleri eslestirme, kdse kapmaca, hacivat ile karagoz,



bilmece, bulmaca, fareyi peynire ulastirma, sesli okuma hizi, yag satarim bal satarim,
hizli yazalim ve sozciik iiretme oyunlart oynanmistir. Oyunla 6gretim ydntemi
uygulamalar1 ses temelli cliimle yonteminin {i¢ asamasina gore gergeklestirilmis; ilk
okuma yazmaya hazirlik, ilk okuma yazmaya baslama ve ilerleme (Sesi hissetme ve
tamima, sesi/harfi okuma ve yazma, sesten/harften, heceler, kelimeler, ciimleler
olusturma ve metin olusturma) ve Okuryazarliga ulasma asamasinda oyunla 6gretim
yontemi ile gerceklestirilen etkinlikler, 6grenciler tarafindan dikkatle izlenmistir.
Oyunlar, 6grencilerin ilgisini ¢ekmis; 6grenciler oyunlar sirasinda zevk almislar ve
mutlu olmuslardir.

[k okuma yazma dgretiminde oyunla 6gretim yonteminin uygulandigi deney grubu ile
oyunla Ogretim yonteminin uygulanmadigi kontrol grubundaki 6grencilerin sesli
okuma hizlari, yazma hizlari, okudugunu anlama becerileri arasinda istatistiksel
bakimdan anlamli bir fark bulunmamustir.

Sinif 6gretmeni ilk okuma yazma G&gretiminde oyunla 6gretim yontemine iliskin
olumlu goriislere sahiptir. Sinif 6gretmenine gore ilk okuma yazma 6gretimi siirecinde
oyunla 6gretim yontemi etkili ve verimli olmaktadir.

Simif Ogretmenine gore oyunla Ogretim yontemi; Ogrencilerin hayal diinyasini,
diisiincesini, hafizasini gelistiren ve basarilarini artiran bir yontemdir.

Smif Ogretmenine gore ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla Ogretim ydntemi
ogrencileri stresten uzaklastirmakta ve onlarin motivasyonunu artirmaktadir. Oyunla
Ogretim yontemi ogrencilerle birlikte kendisini de motive etmektedir.

Sinif 6gretmenine gore ilk okuma yazma G6gretiminde oyunla 6gretim yonteminde
ogrenciler siiregten zevk almiglar ve etkinlikleri severek yapmuslardir. Ogrenciler
siire¢c boyunca sikilmamis ve bikkinlik géstermemislerdir.

Smif 6gretmenine gore ilk okuma yazma oOgretiminde oyunla Ggretim yoOntemi
uygulamalar1 6grenmede kaliciligr artirmistir. Bu yontemle 6grencilere bilgiler daha
kisa zamanda verilmistir.

Siif 6gretmenine gore ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla Ogretim yontemi,
ogrencilerin dikkatlerini kolayca toplamalar1 agisindan etkili olmustur.

Sinif Ggretmenine gore oyunla Ogretim ydntemi Ogrencilerin kendilerine olan

giivenlerini artirmis ve 6grencilerin sosyallesmelerine katki saglamistir.



Smif 6gretmenine gore okuldaki diger birinci siniflarda ilk okuma yazma 6gretimi
stireci yalnizca gorsellerle ve videolarla iki boyutta gergeklestirilirken, oyunla 6gretim
yontemi ile tigiincli boyut etkili olmustur.

Smif 6gretmenine goére oyunla 68retim yonteminden matematik ve hayat bilgisi
derslerinde de yararlanilmalidir. Oyunla 6gretim yontemi 6gretim programlarina daha
fazla girmeli ve MEB oyunla 6gretim yontemiyle ilgili olarak 6gretmenlere egitim
vermelidir.

Ogrenciler ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla 6gretim ydntemi uygulamalar
hakkinda olumlu goriislere sahiptir.

Ogrenciler ilk okuma yazma siirecinde oyunla dgretim yontemi uygulamalarini
sevdiklerini; siirecte giildiiklerini ve eglendiklerini belirtmislerdir.

Ogrenciler oyunlar sonrasinda verilen ddiillerden mutlu olmuslardir. Odiil olarak
verilen seker, c¢ikolata ve oyuncak para 6grencileri glidiilemistir.

Ogrencilerin tiimii ilk okuma yazma 6gretiminde uygulanan oyunlara katilmis ve
oyunlardan da zevk almislardir.

Veliler ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla gretim siirecinden memnun olduklarini
belirterek 6grencilerin oyunlari severek ve isteyerek oynadiklarini ve oyun etkinlikleri
sonucunda mutlu olduklarini belirtmislerdir. Oyle ki, 6grencilerin okula gelmek icin
can attiklarini ifade etmislerdir.

Veliler ilk okuma yazma ogretiminde oyunla ogretim siirecinde Ogrencilerin
eglendiklerini vurgulamislardir.

Veliler ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim yontemi siirecindeki odiillerin

ogrencilerin hosuna gittigini belirtmislerdir.

Anahtar Sézciikler: Okuma, Yazma, Ilk okuma yazma, Ses temelli climle yontemi,

Oyunla 6gretim yontemi.



ABSTRACT

APPLICATIONS OF GAME BASED TEACHING METHOD IN LITERACY
INSTRUCTION

Ozgiir BABAYIGIT
Department of Primary Education Doctorate Degree

Anadolu University Graduate School of Educational Sciences, June, 2016

Supervisor: Prof. Dr. Mehmet GULTEKIN

Literacy education has a critical role to the individual's future educational life.
Because children will gain first reading and writing teaching process skills and habits, the
child's later academic success and social life are seriously affected. Therefore, the most
appropriate approach in the literacy teaching process needs to be carried out effectively
with the methods and techniques.

The aim of this study was to determine the effectiveness of the game based teaching
method in the literacy instruction. In the 2015-2016 academic year, mixed research design
is used in research conducted in a public elementary school in the district Tepebasi in
Eskisehir. Mixed patterns scope of quantitative research methods in experimental design,
qualitative research methods with case study design was adopted. In this study, simple
random sampling with experimental and control groups were determined; experimental
group consisted of 20 and control group consisted of 22 students. In the literacy teaching
process in the experimental group with the game based teaching method has used but has
not been applied in the control group. Research datas are reading comprehension test,
reading aloud speed form, write speed of form, observation and interview. The
quantitative data in the study were analyzed; descriptive statistical methods, mann
whitney u test. The qualitative data was analyzed using content analysis. As a result of
analysis of the research findings, the following conclusions were reached:

e The games in the game based teaching method in literacy instruction are; monopoly,
word memory, the puppet pinocchio, the word bingo, word derivation, magic bundle,
maze, sugar cube, passion, visual pairing with words, puss in the corner, karagéz and

hacivat, riddles, puzzles, mouse cheese transport, voice reading speed, i buy fat honey
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I buy it, let's write and produce quick word has played games. Game based teaching
method practices were carried out according to the three phases of phonics based
sentence method; preparing to literacy, begin and progress to the literacy (sound
feeling and recognition, phonic/letter to read and write from the phonic/letters,
syllables, words, forming sentences and text rendering) and to be literate the activities
carried out by the game based teaching of literacy. Students have carefully monitored
the lessons. Games attracted the students; students have enjoyed during the game and
been happy.

There was no significant difference statistically between experimental group and
control group in literacy instruction with the game based teaching method of loud
reading speed, writing speed, reading comprehension.

The primary school teacher has a favorable opinion on the game based teaching
method in literacy instruction. In the literacy teaching process by the primary school
teacher with the game based teaching method is effective and efficient.

According to the primary school teacher the game based teaching method improve the
students’ dream world, improve the memory and increase their success.

According to the primary school teacher, students were away from stress and increased
their motivation with the game based teaching method in literacy instruction. He said
that the game based teaching method motivated me with the students.

According to the primary school teacher, students enjoyed during the process and
made fondly activities in the game based teaching method in literacy instruction.
Students have not showed screwed behavior and frustration throughout the process.
According to the primary school teacher, the game based teaching method in literacy
instruction has increased persistence in learning. With this method, students have been
given information in less time.

According to the primary school teacher, literacy instruction with game based teaching
method has been effective to easily concentrate to lesson.

According to the primary school teacher, game based teaching method in literacy
instruction has increased students’ self-confidence and socialization.

According to the primary school teacher, in the other first class in school has thought
literacy in two dimensions with visuals and videos. But with the game based teaching

method has been effective with the third dimension.
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According to the primary school teacher, mathematics and life science courses should
be utilized with the game based teaching method. Game based teaching method should
enter curricula and the Ministry of Education should provide more training for teachers
about the game based teaching method.

Students have positive views about teaching practices with the game based teaching
method in literacy instruction.

Students have loved practices in the process of game based teaching method in literacy
instruction. They have stated that they laugh and have fun in the process.

Students have been happy with the awards after games. Awards which given sugar,
chocolate and toy money has motivated students.

All of the students participated in games and took pleasure during the game based
teaching method in literacy instruction.

Parents said that they were satisfied with the process of literacy instruction. According
to the parents, students like the games and be happy with the results. Indeed, the
parents stated that students were eager to come to school.

Parents of students reported that students have fun with the game based teaching
method in literacy instruction.

Parents of students stated that students liked the prizes in the process of game based

teaching method in literacy instruction.

Keywords: Reading, Writing, Literacy, Phonics based sentence method, Game based

teaching.
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ONSOZ

Cocuk, dinleme ve konugma becerilerini temel diizeyde 6grenerek ilkokula baglar.
Okuma ve yazma becerilerini, daha 6nce sahip oldugu dinleme ve konusma becerileri
tizerine insa eder. Gelecekte yasaminda kullanacagi okuma ve yazma becerilerinin
temelleri ise ilk okuma yazma 6gretimi ile atilir. Bu becerilerin temelleri ne kadar iyi
atilirsa iizerine insa edilecek tutum ve degerler de o kadar saglam olacaktir. 6 yas ¢ocugu
kuskusuz oyun ¢ocugudur. Bu ¢alismada ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim
yonteminin etkililigi incelenmistir.

Calismanin gergeklestirilmesinde birgok kisinin katkisi olmustur. Oncelikle tez
damigmamim saym Prof. Dr. Mehmet GULTEKIN’e ¢ok degerli yardimlari ve
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Isiner SEVER, Yrd. Dog. Dr. Emel GUVEY AKTAY, Yrd. Dog. Dr. Omiir GURDOGAN
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Bu tezin bana ait, 6zgiin bir ¢ahsma oldugunu; ¢alismamin hazirhk, veri toplama.
analiz ve bilgilerin sunumu olmak {izere tiim asamalardan bilimsel etik ilke ve kurallara
uygun davrandigimi; bu ¢alisma kapsaminda elde edilemeyen tiim veri ve bilgiler igin
kaynak gosterdigimi ve bu kaynaklara kaynak¢ada yer verdigimi: bu ¢alismanin Anadolu
Universitesi tarafindan kullamlan “bilimsel intihal tespit programi™yla tarandigini ve
higbir sekilde “intihal i¢ermedigini” beyan ederim. Herhangi bir zamanda, ¢alismamla
ilgili yaptigim bu beyana aykiri bir durumun saptanmasi durumunda, ortaya ¢ikacak tiim

ahlaki ve hukuki sonuglara raz1 oldugumu bildiririm.
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BIiRINCi BOLUM

1. GIRIS
1.1. Problem

Bireyde dil 6grenimi dogum ile birlikte ailede baslamaktadir. Okula baslayincaya
kadar dinleme ve konusma becerileri bireyde gelismektedir. Temel seviyede dinleme ve
konusma becerileri ile okula baslayan ogrencilere, okuma ve yazma becerilerinin
temelleri ise ilkokul birinci smifta, ilk okuma yazma 6gretimi ile kazandirilmaktadir.
Ilkokulda okuma yazma ogretimi yoluyla okuma ve yazma becerileri dinleme ve
konusma becerilerinin iizerine insa edilerek ilkokul boyunca temel dil becerileri
gelistirilmeye caligilmaktadir.

Tiirkiye’de zorunlu ilkokula baslama yasinin 66 aya diisiiriilmesi ile birlikte
ilkokula uyum ve hazirlik agisindan 6nemli problemlerle karsilagilmistir. Bu problemler
ilk okuma yazma 6gretiminde de gdzlenmistir. Oyun ¢aginda olan birinci sinif gocugunun
okula baglama yasinin 7 yasindan 6 yasina indirilmesi ile birlikte oyun daha da nemli
bir duruma gelmistir. Ilk okuma yazma 6gretimi ve oyun konularina deginmeden énce 6
yasindaki ilkokul birinci smif 6grencisinin gelisim ozelliklerini aciklamakta yarar

bulunmaktadir.

1.2. Tlkokul Birinci Stmf Ogrencisinin Gelisim Ozellikleri

[lkokul birinci simif 6grencisinin gelisim ozellikleri fiziksel gelisim, biligsel
gelisim, dil gelisimi, duygusal gelisim, sosyal gelisim ve oyun gelisim bagliklar1 altinda
incelenmektedir. Tiim bu gelisim alanlar1 birbiriyle iliskili olup, farkli o6zellikler
igermektedir. Ilkokul birinci smmf &grencisinin gelisim ozellikleri Sekil 1.1°de

sunulmaktadir.



Fiziksel

/ Gelisim \

Oyun ili
Gelisimi

Sekil 1.1. Gelisim Ozellikleri

1.2.1. Fiziksel gelisim o6zellikleri

Fiziksel gelisim c¢ocuklarin sosyal ve zihinsel gelisimlerini etkilediginden ¢ok
onemlidir. Ozellikle gorme, isitme ve konusma problemleri okuryazarhik gelisimi
acisindan onemlidir (Akyol, 2006, s. 35). Ilkokula baslama ¢aginda beden saglig ile
diistinme giicli arasinda siki bir iliski vardir. Cocugun okuldaki basarisi biiylik oranda
saglik durumuna ve fiziksel enerjisine baglidir. Bu nedenle ¢ocugun sagligina ve
beslenmesine dikkat etmek gerekir (MEB, 1969, s. 372). 6 yas ¢ocugunun bedensel
biliyiimesi yavastir (Tirkiim, 2009, s. 286; Pilav, 2014, s. 3). Kizlar kemik gelisimi
bakimindan erkeklerden bir yil ilerdedir (Selguk, 2009, s. 37). ilkokul birinci sinif
cocugunun hareketlerinde ve kuvvetinde onemli gelismeler goriilmekte; ¢ocuk,
atlayabilmekte, bir topu iki-ii¢ metre uzaga atabilmekte, iki tekerlekli bisiklete binebilir
duruma gelmektedir (Trawick-Smith, 2014, s. 336). Bunun yani sira kalem kontrol
yetenegi artar ve ¢izimi iyilesmeye baslar (Sheridan, 2002, s. 32-33). Alt1 yas ¢ocugu
yilda ortalama 2,5 kilo alir ve 5 cm uzar. Alt disleri degismeye ve asil disleri ¢ikmaya
baslar (Selguk, 2009, s. 37). Biiylime daha ¢ok kollarin ve bacaklarin uzamasi seklindedir.
Kiigiik kaslar gelisme durumundadir. Bu donemde ¢ocugun kiiciik kas becerisi gerektiren
hareketleri iyi yapmasi beklenmemelidir. Her konuda once biiyiik, genis ve serbest
hareketlerle baglanmalidir (MEB, 1969, s. 370-371). Ortalama boylari 118 cm, agirliklar
24 kg’dir (Yilmaz, 2006, s. 16). Erkek cocuklar kizlara gore daha hareketli ve kendi
bedensel giiciine daha giivenli olarak fiziksel aktivite i¢indedirler (Keskinkili¢ ve
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Keskinkilig, 2007, s. 24). Alt1 yas cocuklar1 halata tirmanabilir, akrobatik hareketler
yapabilir, boncuk dizebilir, kesip yapistirabilir, ¢ok iyi kesemeseler de bicak
kullanabilirler (Johnson, Christie ve Yawkey, 1998, s. 75). Nuttall’a (1991) gore 6 yas
cocuklar1 kendilerine firlatilan kiigiik toplar1 yakalayabilirler. Bir topu 4-6 kez
sektirebilirler. Diigme ve fermuarlarii kapatip acabilirler. Kendi ayakkabilarini
baglayabilirler (Pilten, 2009, s. 3). Buz pateni yapabilirler. Ayrica alt1 yas cocuklarinin %
35’1 diigiim yapabilirler (Celenk, 2007, s. 9).

Alt1 yasindaki cocuklar uzagi, yakindan daha iyi goriirler (Keskinkiligc ve
Keskinkilig, 2007, s. 25). Alt1 yasindaki Kimi ¢ocuklar bu nedenle okuma ve yazma
ogrenmeye hazir olamayabilirler. G6z, 8 yasinda okuma ve yazma igin rahatlikla uyum
saglayabilecek duruma gelir. Bu donemde kiigiik yazilar yazdirmak, ince u¢lu kalemlerle
calistirmak, resimler yaptirmak, ince ignelerle ve ipliklerle dikis diktirmek gozleri ve
sinirleri yorar. Cocuga okutulacak kitaplardaki harfler biiyiik puntolu olmalidir. Gozler,
ancak 9 yasin sonunda yakini ve uzag iyi gorebilecek kadar olgunlasir (MEB, 1969 s.
370).

Alt1 yasindaki ¢ocuk ¢ok hareketlidir. Bu nedenle siklikla dengesini kaybeder
(Selguk, 2009, s. 37). Devamli bir seyler yapmak ister. Sessiz, sakin durmay1 sevmez. Bir
is yaparken tiim bedenini hareket ettirmek egilimindedir. Davraniglarini kontrol etmede
giicliik ceker. El islerinde yeterince becerikli degildir. Kagit kesmek ve yapistirmak,
makas, testere ¢eki¢ gibi aletleri kullanmak hosuna gider. Erkek ¢ocuklar
marangozluktan, yapicilik oyun malzemesinden zevk alirlar. Kiigiik kaslar yeterli
gelismediginden ortaya ¢ikan igler kaba saba olur (MEB, 1969, s. 371). Bu donemin erkek
cocuklar1 zorlamali bir fiziki aktivite i¢inde yorulduklarin1 fark edemeyebilirler
(Keskinkili¢ ve Keskinkilig, 2007, s. 24).

Alt1 yas ¢ocugunun giinliik ortalama uyku ihtiyact 11 saattir. Gilin ortasinda
uyumayacaksa bile dinlenmeye ihtiyaci vardir. Boyu hizli uzayan ¢ocuklarda kambur
durma egilimi belirir. Cocuklar genel olarak kuvvetli ve sagliklidirlar. Ust solunum yolu
hastaliklar alt1 yas ¢ocuklarinda fazla goriiliir (MEB, 1969, s. 371). Cocuk hastaliklarinin
birgogu ilkogretime baslama yillarina rastlamaktadir (Keskinkili¢ ve Keskinkilig, 2007,
S. 24).

Cocugun sol ya da sag elli olmasi alt1 yas civarinda ortaya ¢ikar. Belli bir eli tercih
etme durumu, beynin fiziksel gelisim ve olgunlagsmasiyla alakalidir. Beynin sag yarim

kiiresi fazla gelismis ise sol elli, sol yarim kiiresi fazla geligsmis ise sag elli olmaktadir.



Bilimsel gozlemler ve verilere dayanmadan el degistirmeye ¢alismak ¢ocuk tizerinde
ruhsal gerilim, kendine giivensizlik ve hatta kekemelige yol agabilmektedir (Gray, 1975,
s. 247; Ranganathan, 2000’den aktaran Akyol, 2006, s. 35; Celenk, 2007, s. 190; Selcuk,
2009, s. 38).

MEB’e (2013, s. 31) gore 60-72 aylik gocuklarin motor gelisim ozellikleri
sunlardir: Engellerin istiinden kosarak atlayabilir. Ritimlere uygun sekilde sekme
hareketleri yapabilir. Tek ayagiyla sigrayarak 2 ya da 3 metre gidebilir. Tek eliyle bir
topu omzunun iistiinden atabilir. Tek eliyle topu yerden yuvarlayabilir. Kisa mesafedeki
hedefi kolaylikla vurabilir. Eliyle topu yerde 5 ya da 6 defa ziplatabilir. Ip atlayabilir.
Viicudunu ¢esitli bigimlerde dengede tutabilir. 9 ya da 10 saniye tek ayak tizerinde
durabilir. Farkli hareketleri miizik ve ritimle birlikte arka arkaya yapabilir. Yumusak
materyallerle 2 ya da 3 pargadan biitiinler olusturabilir. Kagidi ¢apraz olarak katlayabilir.
Daire, tliggen, kare veya dikdortgeni 6rnege bakarak cizebilir. Dikey, egri, egik, yatay
cizgiler cizebilir. Dikey, egri, egik, yatay ¢izgilerden yeni sekil olusturabilir. Dogru bir
sekilde kalem tutabilir. 1, 2, 3, 4, 5 rakamlarin1 6rnege bakarak yazabilir.

Alt1 yasindaki ilkokul birinci simif Ogrencisinin fiziksel gelisim 6zellikleri
incelendiginde, kiiciik kaslarinin heniliz tam olarak gelismedigi goriilmektedir. Bu
nedenle, okulun ilk giinlerinde kalem tutma konusunda giicliikkler goriilebilmektedir.
Ayrica bu yas 6grencilerinin ¢ok hareketli olduklar1 gézlemlenmektedir. Siit dislerinin

yerini kesici digler almaya baglamaktadir.

1.2.2. Bilissel gelisim ozellikleri

Alt1 yas cocugu Piaget’in somut iglemler donemindedir. Soyut diisiinme gerektiren
islemlerde basarisizdirlar (Celenk, 2007, s. 13). Ilkokul birinci smif ¢gocugunda korunum
ilkesi ile ilgili bazi sorunlar olmasi dogaldir (Keskinkili¢ ve Keskinkilig, 2007, s. 27).
Cocukta somut diisinme hakimdir. Cocuk duyulariyla disiiniir. Gézlem ve deneme
sonucunda birtakim kararlara varir. Alt1 yas ¢cocugu gevresini toptan algilar. Gordiiklerini
cozlimleyemez. Soyut ve mantikli disiinme yetenegi gelismemistir. Duygular
diisincelerine hakimdir. Hislerinin ve heyecanin etkisinde karar verir. Objektif elestirme
giiciinii kazanmamigstir. Siklikla kendini 6vme davranigi goriilir (MEB, 1969, s. 372;
Keskinkili¢ ve Keskinkilig, 2007, s. 27). Gokyliziindeki varliklar1 canli sanir (Yilmaz,
2006, s. 17).



Alt1 yas gocugunun zaman kavrami sinirlidir ve gelecek igin plan yapamazlar. Artik
cocuklarin resimleri anlagilir, fakat resimlerinin dnemli bir 6zelligi, gorildiigi gibi
olmayip bilindigi gibi ¢izilmesidir. Ornegin resimde, evin icindeki insanlar duvarin
arkasinda goriilebilir. Resimlerin oran1 ger¢ege uymaz, ¢izilen baca evden daha biiyilik
olabilir. Alt1 yas ¢ocugu para ile ilgilenmeye baslar. Sayilar1 6grenmeye baslar. Birden
yiize kadar sayabilir. ikiser, beser ve onar ritmik sayabilir (MEB, 1969, s. 373; Pilav,
2014, s. 5). Dikkat ve ilgi yonleri sinirhidir. 7-8 dakika dikkatle ders etkinliklerine verimli
sekilde katilirlar sonra dikkatleri dagilir (Keskinkili¢ ve Keskinkilig, 2007, s. 24).

MEB (2013, s. 19), 60-72 aylik g¢ocuklarin biligsel gelisim ozelliklerini soyle
belirtmistir: Insan resimlerindeki eksik organlar ¢izebilir. Basit seviyedeki yap-bozlari
tamamlayabilir. Kare, licgen, dikdortgen gibi geometrik sekilleri birlestirerek yeni
sekiller olusturabilir. Az sayidaki nesneleri belirli 6zelliklerine gore gruplandirabilir.
I'den bagslayip 10'a kadar olan nesneler ile rakamlari eslestirebilir. I'den 10'a kadar olan
nesnelerle toplama ve ¢ikarma yapabilir. Biitiin, yarim nesneleri kolaylikla gésterebilir.
1’den baslayarak 20’ye kadar rakamlar1 siralayabilir. Eslestirmeyi, iliski kurmayi,
gruplandirmayi, siralamayi nasil gergeklestirdigini agiklayabilir. Neden-sonug iligkilerini
kurabilir. Kisa bir siire gosterilen resimdeki detaylar1 hatirlayabilir. Olaym ardindan ne
gerceklesecegini tahmin edebilir. Nesnelerin benzerlik ve farkliliklarini ve dizili
nesnelerin birbirlerine gére konumlarmi sdyleyebilir. Miktar belirten kiyaslama
sozciikleri kullanabilir. Giinleri sirayla sdyleyebilir. 1’den 20’ye kadar sayabilir. Giiniin,
sabah 0glen, aksam gibi zaman dilimlerinin isimlerini sdyleyebilir. Somut nesnelerle
grafik olusturabilir. Nesne grafigi okuyabilir. U¢ nesneli &riintii yapabilir.

Alt1 yasindaki ilkokul birinci siif Ogrencisinin biligsel gelisim 6zellikleri
incelendiginde, ilgi ve dikkat siirelerinin kisitli oldugu goriilmektedir. Piaget’in somut
islemler doneminde belirtildigi gibi ¢ocukta somut diisiinme hakimdir. Bu nedenle soyut

kavramlarin alt1 yas ¢cocugu i¢in anlasilmasi ve kavranmasi zordur.

1.2.3. Dil gelisim o6zellikleri

Alt1 yasinda dil ¢ok zenginlesir. Kelime hazineleri hizla artar. Alt1 yagindaki ¢ocuk
okuma-yazma 6grenmeye hazirdir. Cocuklarin, okuma-yazmay1 6grenebilmeleri igin,
sOylenenleri isitip anlamalari yetmez. Sozciiklerin fonetik yapilarimi kavramalari,
sozciikleri olusturan sesleri ¢oziimleyebilmeleri gerekir (MEB, 1969, s. 374). Uzun

climleler kurarak konusmaktan ve sakalasmaktan zevk alan ¢ocuk konusmanin



gerekliligini anlar (Sheridan, 2002, s. 33). Ilkokul 1. simif ¢ocugu ¢cok konusmayi sever
ancak iyi dinleyici degildir (Keskinkili¢ ve Keskinkilig, 2007, s. 26). Dinleme siireleri 3-
5 dakikadir (Demirel, 1999, s. 34). Bazi1 ¢ocuklar alt1 yasin sonunda tek basina okuma
becerisini kazanabilirler. Cocugun sessiz okumasi, sesli okumasina gore hizlanir.
Genellikle kizlar okumada, erkekler matematikte daha iyidirler (MEB, 1969, s. 374).
MEB’e (2013, s. 24) gore 60-72 aylik ¢cocuklarin dil gelisim 6zellikleri sunlardir: Seslerin
farkliliklarin1 ve benzerliklerini sdyleyebilir. Ornek sese benzeyen sesler cikarabilir. Ses
tonunu, hizini, siddetini ayarlayabilir. Sirali ya da birlesik ciimleler soyleyebilir.
Ciimlelerinde 6zneyle uyumlu yiiklem kullanabilir. 6 ya da daha fazla kelimeli ciimleler
sOyleyebilir. Gegmis zaman, simdiki zaman ve gelecek zamani kullanabilir. "Ne, ne
zaman, nerede, neden, nasil, kim? (5N1K)" sorularmni sorabilir ve yanitlayabilir.
Konusmalarinda “¢iinkii, daha sonra" baglaglarini; kisi ve isaret zamirlerini; zaman
zarflarin1 konusmalarinda kullanabilir. Dil bilgisi kurallarini genellikle dogru kullanir. Zit
ve es anlamli sozciikler ile es sesli sozciiklerin anlamlarini séyleyebilir. Konusmaya
katilabilir ve siirdiirebilir. Akici bir sekilde konusabilir. Dinledigi 6ykiiyli anlatabilir.
Resim, nesne, olaylar arasinda iliski kurarak oykii anlatabilir. Etrafindaki yazili nesneleri
taniyabilir. Yazinin anlami oldugunu bilebilir. Yetiskinlere duygularini ve diisiindiiklerini
anlatabilir. Yazinin yoniinii gosterebilir. Kitap resimlerine bakarak okuyormus gibi
yapabilir.

Alt1 yagindaki ilkokul birinci sinif gocugunun dil gelisim 6zellikleri incelendiginde,
konusmaktan zevk aldigi goriilmektedir. Aile biiyiiklerine siklikla sorular sordugu
gozlenmektedir. Ilgi ve dikkatlerinin kisa siireli olmas1 nedeniyle, uzun siireli dinleme
yapamazlar. Bu yas cocugunda siit dislerinin yerini kesici disler almasi nedeniyle,
konusma esnasinda sesleri tam olarak ¢ikaramama sorunlariyla karsilagilabilmektedir.

[}

Ayrica bazi 6grencilerde “r” harfi yerine “y” harfi ¢ikarma durumu gozlenebilmektedir.

1.2.4. Duygusal gelisim ozellikleri

Ilkokula yeni baslayan alt1 yas ¢ocugu duygusal yonden yetiskine bagimlidir
(Keskinkilic ve Keskinkilic, 2007, s. 24). Ilkokul cocugunun en fazla duygusal
gereksinimleri sevilmek, begenilmek ve deger verilmektir. Yetigkinlerce ilgi ve sevgiyle
davranilirsa ruh sagliklar1 yerinde olur. Cocukta ilgi gorme istegi vardir. Anne-babanin,
Ogretmenin sevgisini bagkalariyla paylasmak ona zor gelir. Baskilar ve gerginlikler

sonucunda yalan, kopya ¢ekme, baskalarina ait esyalar1 alma durumlarina rastlanilabilir.



Bu nedenlerle tirnak yeme, parmak emme, tik gibi aligkanliklar gelisebilir (MEB, 1969,
s. 375). Ilkdgretimin ilk yillarinda arkadas grubu icinde bir oyun becerisi kazanmasi
cocuga yeterlik duygusu, bu becerileri kazanmamis olmasi ise asagilik duygusu
vermektedir (Cemaloglu, 2000, s. 18; Keskinkili¢ ve Keskinkilig, 2007, s. 24). Alt1 yas
¢ocugunda basarili olma istegi vardir. Bu yastaki c¢ocuklarda, gercek basarilari
olmadiginda hayali basarilar ile 6viinme gergeklesebilir. Cocukta 6fke, korku, kiskanglik,
sevgi, nese gibi farkli duygularin etkisi goriiliir. Duygular1 ¢abuk degisir. Korkularin
kaynagi ¢ogu zaman hortlak, cin, cadi gibi seylerdir. Cocuklar ifade edilen hayali korku
kaynaklarmin karanlik yerlerde bulunduklarina inandiklari i¢in; karanliktan, tavan
arasindan, bodrumdan korkarlar. Ana-babalar1 veya arkadaslar1 tarafindan
sevilmemekten korkarlar (MEB, 1969, s. 376; Cemaloglu, 2000, s. 17; Yilmaz, 2006, s.
17; Pilav, 2014, s. 12). MEB’e (2013, s. 27) gore 60-72 aylik ¢ocuklari, duygusal gelisim
yoniinden arkadaslarinin  duygularini  agiklayabilir, Kendine giivenlidir, yeni ve
alisitlmamis durumlara uygun davranabilir, duygularini kontrol edebilirler.

Alt1 yagindaki ilkokul birinci sinif 6grencisinin duygusal 6zellikleri incelendiginde,
oncelikle ailesi tarafindan sevilme ihtiyacinin oldugu sdylenebilir. Bu yasta ¢ocugun
ailesinin ilgisini ¢cekmek amaciyla cesitli davranislar ortaya koydugu goriilmektedir. Bu
nedenle 6gretmeninin ilgisini ¢gekmek amaciyla yaramazlik yapma davranisi ve ilgisiz
sorular sorma, gereksiz yere diisiince beyan etme davranislar1 goriilebilmektedir. Ayrica
bu yastaki 6grencide kardesini, arkadasini, smif arkadasini kiskanma davranislari

goriilebilmektedir.

1.2.5. Sosyal gelisim ozellikleri

1.2.5.1. Arkadagslarla iligki

Alt1 yas ¢ocugunun arkadasliklari kisa stirelidir. Arkadaslar1 ¢abuk degisir, kiisme
ve barigmalarla devam eder (MEB, 1969, s. 376). Nuttall’a (1991) gore bu yas
cocuklarimin biiylik cogunlugunun en iyi arkadasi ve diismami vardir. Genelde ayni
cinsten oyun arkadasi tercih ederler (Pilten, 2009, s. 6). Cocuk, arkadaslariyla zaman
gecirdikce daha az kavga eder. Arkadaslariin hakkini koruma duyarliligi gelisir. Bu
donemde genellikle en yakin arkadaslarini hemcinsinden segerler. Genellikle aralarindaki
anlasmazliklar1 sozle giderirler. Ancak beden giiciine basvurduklart da olur.

Arkadaslartyla c¢esitli konularda rekabete girisir. Esyalar1 ve aileleriyle 6viinme



durumlarina rastlanir. Bu yastaki c¢ocuklar, arkadaslar1 arasinda sosyal durum farki
gozetmezler. Bazen arkadaslari tarafindan sevilmeme kaygisina diigebilirler (MEB, 1969,
S. 377). Bu donemde 60-72 aylik ¢ocuklarin sosyal gelisim ozellikleri sunlardir: Ev
adresini sdyleyebilir. Anne ve babasinin telefon numaralarini sdyleyebilir. Kendini ifade
edebilir. Kurallara uyma bilinci gelisir. Gerektiginde kurallar1 bagkalarina agiklayabilir.
Ustlendigi sorumluluklar1 biiyiik oranda yerine getirebilir. Yeni tanistig1 insanlarla kolay
iletisim kurabilir. Gerekli durumlarda liderligi tistlenir (MEB, 2013, s. 27).

Alt1 yasindaki ilkokul birinci simif 6grencisinin arkadaslarla olan sosyal iligkileri
incelendiginde, arkadasliklarinin kisa stireli oldugu goriilmektedir ve genellikle kendi
cinsleriyle oynadiklari goriilmektedir. En yakin arkadaslarimi da kendi cinslerinden
edinmektedirler.  Arkadashiklarinda sosyal stati farki  gdstermemektedirler.

Arkadaglariyla olan tartismalarinda nadiren de olsa kavga ettikleri gozlenebilmektedir.

1.2.5.2. Aile ilisgkileri

flkokul birinci sinif ¢ocugu, anne ve babasina birbirinden farkli davranabilir.
Nadiren biiyiiklerine karsi isyankar davranabilir. Cocuk kendi kisiligini gostermek,
bagimsiz olabilmek i¢in inatgilik, itaatsizlik yapar. Aile biiyiiklerinin haksizligina
ugradigin1 soyleyebilir. Bununla birlikte biiyiiklerinin her seyi kendinden daha iyi
bildikleri ve yaptiklari kanisindadir. Cogu zaman anne-babasini kendine rol model olarak
seger Ve davraniglarini taklit eder. Anne-baba sevgisine olan gereksinim, okuléncesindeki
kadar kuvvetlidir. Anne-babasinca basarisina ilgi duyulan ¢ocuk, arkadaslarina oranla
daha iyi gelisir (MEB, 1969, s. 377). Alt1 yas ¢ocugunda kardeslerini kiskanma ve
inatcilik dzellikleri goriilmektedir (Oymen, 1979, s. 98).

Altt yasindaki ilkokul birinci sinif Ogrencisinin aile ile sosyal iligkileri
incelendiginde, anne-babasini rol model aldig1 sdylenebilir. Aile biiyiiklerine karsi inatg1
ve isyankar davraniglar sergileyebilmektedir. Aile biiyiikleri tarafindan sevilmek ve ilgi
gormek isterler. Ayrica bu yas c¢ocugunda kardesi kiskanma davranislar

goriilebilmektedir.

1.2.5.3. Ogretmen ve baska biiyiiklerle iliskiler
Alt1 yas cocugu 6gretmenine hayranlik duyar ve 6gretmenine kendini begendirmek

ister (Keskinkili¢ ve Keskinkilig, 2007, s. 24). Giiler yiizlii ve korumaci 6gretmen tipini



tercih ederler. Okulda anne-babanin yerini 6gretmen alir. Cocuklar arasinda sik goriilen
arkadaglarin1 sikayet etme, cogunlukla 6gretmenin ve yetiskinlerin ilgisini ¢ekmek
amaciyla olur. Yetiskinlerin azarlamalar1 ¢ocuklar1 ¢ok tizer. Alaya ve asir1 sakalara
alinganlik gosterirler. Cocuga gore dogru ve yanlis konularinda biiyiikler en tistiin
otoritedir (MEB, 1969, s. 377-378).

Alt1 yasindaki ilkokul birinci sinif 6grencisinin 6gretmen ve diger bagka biiyiiklerle
sosyal iliskileri incelendiginde, Ogretmeni tarafindan begenilmek, sevilmek istedigi
goriilmektedir. Bu yasta 6gretmeni tarafindan yapilan azarlamalar ve uyarilar sonucunda

kisa stireli kiismeler goriilebilmektedir.

1.2.6. Oyun gelisim 6zellikleri

Alt1 yas ¢ocugu siirekli olarak giinliik yasam becerilerini kazanmaya ve iletisimini
gelistirmeye devam eder. Oyunlardan artan oranda zevk almaya devam eder. Hayali
oyunlarla birlikte kuralli, ev i¢i ve disar1 oyunlarini da severek oynar. Bu yas cocuklari
kuralli veya kuralsiz grup oyunlar:1 oynamaya baglarlar. Oyunlarinda kendinden kiiciik
cocuklara yardimci olurlar. Artan bir oranda hayal ile gercegi ayirmaya baslarlar
(Sheridan, 2002, s. 32-33). Hareket gerektiren oyunlardan hoslanir. Ip atlamaktan, agaca
tirmanmaktan, top ve bilye oynamaktan hoslanir. Bazi oyunlarda arkadaslari ile
yarigmalar yapar. Ritmik oyunlar, miizige uyup dans etmek, sarkili ve miizikli oyunlar
¢ok hoslarina gider. Temsil oyunlarina ilgi siirer. Cocuklarin oyunlarinda deneyimlerinin,
masal ve hikayelerin etkisi goriiliir (MEB, 1969, s. 371, 374). Ilg ve Ames’a (1972) gore
bu yasta ¢ocuk, bencilligi 6ne ¢ikarir. Birinci olmay1 ve kazanmayi ister. Bu nedenle
oyunlarda kurallara fazla uymayabilir (Akyol, 2006, s. 35). Ilkokul birinci smif ¢ocugu
takim halinde oynama giiclinii kazanir. 7-8 kisilik guruplar i¢inde uzun siire oynayabilir.
Takim oyunlarinda biitiin kurallara uyarak degil, kendilerine 6zgii sekilde oynarlar. Fazla
karmasik oyun kurallarina uyamazlar (MEB, 1969, s. 376).

Alt1 yasindaki ilkokul birinci smif 06grencisinin oyun gelisim 06zellikleri
incelendiginde, oyun oynamaktan ¢ok keyif aldig1 sdylenebilir. Oyunlarda birinci olma
istegi nedeniyle, kurallara uymama davranisi goriilebilmektedir. Erkek ¢ocuklari arasinda
hizli kogsma yarismalar1 olabilmektedir. Bu yas 6grencileri miizik esiginde dans etmekten
keyif almaktadirlar. Oyunlar esnasinda cocugun kendisini {inlii bir kisinin yerine koydugu

gozlenebilmektedir.



[lkokul birinci sinif égrencisinin gelisim 6zellikleri, ilk okuma yazma dgrenimini
etkilemektedir. Ilk okuma yazma ogretiminde ilkokul birinci smmf &grencilerinin

ozelliklerine dikkat etmek gerekmektedir.

1.3. Ik Okuma Yazma Ogretimi

Ik okuma yazma &gretimi, erken ¢ocukluk déneminde baslayan dinleme ve
konusma becerilerine okuma ve yazma becerilerinin kazandirilmasi amaciyla ilkokulda
siirdiiriilen dil 8gretimi siirecidir (Wray vd., 2002, s. 20; Bas, 2006, s. 215). Ik okuma
yazma Ogretimi, okuma ve yazma siire¢lerinden olusmaktadir.

Okuma, onbilgilerin kullanildigi, yazar ve okuyucu arasinda etkili iletisime
dayanan, uygun bir yontem ve ama¢ dogrultusunda, diizenli ortamda gergeklestirilen
anlam kurma siirecidir (Clay, 1979’dan aktaran Urquhart, 2001, s. 165; Akyol, 2006, s.
1). Hoover ve Gough’a (1990) gore okuma = sifreyi ¢ozme x anlamadir (Flynn ve
Stainthorp, 2006, s. 42). Okumanin tanimi1 Sekil 1.2°de sunulmaktadir.

Sekil 1.2. Okumanin Tanimi
Kaynak: Flynn ve Stainthorp, 2006, s. 42

Yazma ise, diisiincelerimizi ifade edebilmek igin gerekli sembol ve isaretleri
motorsal olarak iiretebilmektir (Akyol, 2006, s. 51). Ilk okuma yazma olay1 sozlii dilden
yazili dil diinyasina gegistir (Ferah, 2007, s. 9). Yazma becerisi ayni zamanda okuma
becerisini igerir. Baska bir deyisle okuma bilmeyen birisi yaz1 yazamaz (Alperen, 2001,
S. 26). Etkili bir ilk okuma yazma 6gretiminin bilesenleri; fonolojik farkindalik, kelime
tanimada akicilik, metin isleme, anlamin yapilandirilmasi, kelime, heceleme ve yazmadir
(Foorman ve Santi, 2009, s. 946). 1k okuma yazma &gretimine temelde beceri egitimi
olarak bakmak uygundur. Ustelik bu beceriler, gelisimini tamamlamamis cocuklara
kazandirilmaktadir (Karagéz, 1976, s. 3) ilk okuma yazma diger dersler ve yasam igin bir
anahtar rol oynamakta ve egitim sisteminin temelini olusturmaktadir. Giiniimiizde
yasamin her alanindaki hizli gelismeler okuma yazmaya yeni boyutlar eklemis ve okuma

yazmanin 6nemini daha da artirmistir (Sahin, 2009, s. 112).
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Okuma ve yazma o6gretimi, Eski Yunanistan’da bagladigindan bu yana bir arada
yiritilmektedir (Gray, 1975, s. 141). Okunanlar yazilmakta, yazilanlar okunmaktadir.
Bununla birlikte, ilk okuma yazma O6gretiminin basarili olmasinda en 6nemli etken
ogretmendir (Kavcar, Oguzkan ve Sever, 1998, s. 27). Ogretmenin gayretleri, dzverisi,
ogrencilerle olan ilgisi basariy1 etkilemektedir. Okuma eylemi goz ile yapilmakta, beyin
ile anlamlandirilmaktadir. Beynimizde okumayi saglayan harf kutusu Gorsel 1.1°de
sunulmaktadir (Karagay, 2011, s. 24) .

- L s A L

Gorsel 1.1. Beyinde Okumay: Saglayan Harf Kutusu
Kaynak: Karagay, 2011, s. 24

flk okuma yazma &gretimi, bireyde var olan dinleme ve konusma becerilerinin
tizerine insa edilmektedir. Okuma 6gretimi ile yazma 6gretimi birlikte ytirtitiilmektedir.
[Ik okuma yazma Ogretimi gelisimini heniiz tamamlamamis alti yas c¢ocugu ile
gerceklestirilmektedir. Bu nedenle, burada en biiyilk sorumluluk sinif 6gretmenine
diismektedir. Smif 6gretmeninin ¢abalari, basarili bir ilk okuma yazma 6gretimi i¢in

temel olusturmaktadir.

1.3.1. ilk okuma yazma dgretiminin amaclari

[lk okuma yazma &gretiminin genel olarak amaci, ¢ocuga yasami boyunca
kullanacagi okuma ve yazma becerilerinin temellerini kazandirmaktir (Demirel, 1999, s.
66; Kavcar, Oguzkan ve Sever, 1998, s. 27; Cemaloglu, 2000, s. 3; Parlakyildiz, 2013, s.
572). 1lk okuma yazma &gretimiyle amaglanan; okuma ve yazma gibi becerilerin
kazandirilmasinin yani sira anlama, diisiinme, sorgulama, siralama, siniflama, analiz,
sentez ve degerlendirme gibi zihinsel becerilerin de gelistirilmesidir. Siiregte Tiirkgeyi
dogru, etkili ve giizel kullanma, iletisim kurma, problem ¢6zme, yasam boyu 6grenme,
karar verme gibi becerilerin gelistirilmesi hedeflenmektedir (MEB, 2009, s. 232). Okuma
zevk alinabilen bir etkinliktir. Insan ise zevk alinan bir etkinligi daha fazla yapmak ister
(Johnson, 2008, s. 11). Bu nedenle okuma ve yazma etkinliklerinden &grencilerin keyif

almalar1 saglanmalidir.
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Gray’e (1975, s. 150, 264) gore ilk okuma yazma 6gretiminin amaglari sunlardir:
Cocuklarda okumay1 6grenme istegi kazandirmak, merak etmelerini saglamak ve okuma
sirasinda soru sormalarini cesaretlendirmek, sézciikleri dogru tanimalarini saglamak ve
okuma aninda karsilastiklar1 basit sorunlari ¢ozebilecek hale getirmek, sesli okumaya
alistirmak, sessiz okuma hizlarin1 artirmak, okuma ve yazma merakini, zevkKini,
aliskanlhigini gelistirmek, yazinin ¢esitli faydalarini anlamaya sevk etmek, ¢cocuga yaziy1
bir ifade tarzi olarak hayatlarinda ve 6grenimlerinde kullanmaya tesvik etmek. Celenk
(2007, s. 32) ise ilk okuma yazma Ogretiminin amaglarin1 su sekilde belirtmistir:
Ogrencinin diizeyine uygun metinleri gerekli hizda ve anlayarak okuyabilmesi. Diizeyine
uygun okudugu metinleri ve dinledigi konusmalar1 anlayabilmesi. Kendi duygu ve
diistincelerini sozlii ve yazili olarak anlatabilmesi. Cevresiyle etkili bir iletisim
saglayabilmesi. Kurallarma uygun ve islek yazabilmesi. Tirk dilini 6grenmek ve
kullanmaktan zevk alabilmesidir.

Ik okuma yazma 6gretiminin amagclar1 incelendiginde, dgrencilere okuma ve
yazmanin temelleri atilmaya calisilmaktadir. Ayrica bireye dilinin Ogretilmesi ve

kullanmaktan zevk almasi vurgulanmaktadir.

1.3.2. ilk okuma yazma 6gretiminin 6nemi

[Ik okuma yazma Ogretimi ilkdgretimde gerceklestirilen onemli bir egitim
etkinligidir. Egitimin ilk ve 6nemli adimlarmnin atildigr ilk okuma yazma 6gretiminde
ogrencilerin edinecekleri beceri ve aligkanliklar, tiim egitim kademelerinde &grenci
basarisin1 dogrudan etkileyecektir (Goger, 2014, s. 11; Sagirh, 2015, s. 4). Giinlik
yasamin ihtiyaclarini karsilamak, sagligi ve yasam diizeyini iyilestirmek, toplum ig¢in
caligma arzusunu gelistirmek, bireyin diinya goriisiinii ilerletmek bakimindan okuma ve
yazma ¢ok yararhdir (Gray, 1975, s. 307).

Iyi egitimli insan niifusu ile iilkelerin gelismislik diizeyleri arasinda yakin bir iligki
vardir. Bunun farkinda olan tlkeler vatandaslarini okur-yazar yapma ve iyi egitim
almalarini saglama konusunda bilingli davranmaktadirlar. Bu nedenlerle okuma-yazma
egitimi 6nemli bir konu olmustur (Giines, 1997, s. 2). Gelismekte olan iilkelerde yasayan
yaklagik 80 milyon ¢ocugun, okuma yazma bilmemeleri nedeniyle fakir kalacagi ve
okuryazar olamadiklar1 siirece bu durumdan kurtulamayacaklari tahmin edilmektedir
(Karacay, 2011, s. 25). Insanlarin diisiincelerini gelistirebilmeleri icin dncelikle okuma

ve yazmayi bilmeleri gereklidir. Okuduklarin1 anlama, kendi fikirlerini anlatma okuma
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ve yazmayi1 iyi bilmeye baglidir (Pehlivan, 2006, s. 1). Okuma yazma bilmeyen kisi, en
basit islerden teknolojik ugraslara kadar bircok okuma yazma bilme gerektiren durumlari
yapamaz. Bu nedenle okuma ve yazma, bireylerin mutlulugunu etkiler (Mural, 2007, s.
23). Okuma, zihnin gelisimine en fazla katkiy1 saglayan en 6nemli 6grenme alanidir
(Giines, 2007a, s. 117). Okuma becerisi gelismemis birey zihnini yeterince kullanamaz
(Y1lmaz, 2006, s. 4). Ingiltere’de 1970 yilinda dogan kisilerle yapilan ¢alismada, okuma
ve yazma becerisi diisiik olan 6grencilerin toplumdan soyutlanma riskinin yiiksek oldugu
belirlenmistir. 16 yasinda okulu terk etme oranlar yiikselmistir. Bunun nedeninin ise bir
ise yaramama duygusunun oldugu belirlenmistir. 30 yaslarinda ise ¢ogunun issiz oldugu
ve bu kisilerin ne yaparlarsa yapsinlar yasamlarinda higbir degisiklik olmayacagi inancina
sahip olduklar1 belirlenmistir (Karagay, 2011, s. 26).

Ilk okuma yazma &gretimi bireylerin bilissel, duygusal ve sosyal becerilerinde
onemli degismelere neden olmaktadir. Bu degismeler sonucunda yasam boyu kullanacagi
anlama, siralama, sorgulama, iliski kurma, tahmin etme gibi biligsel becerileri
gelismektedir (Kapkin Yener, 2008, s. 12). Okuma ve okunandan anlam c¢ikarma
becerilerini kazandirmak, egitim programlarinda ve dgretim siirecinde insanin yagamini
anlamli duruma getirme baglaminda kazandirilabilecek en 6nemli beceriler arasinda yer
almaktadir (Akyol, 2013, s. 33). Ilkdgretimde basariyr saglayan en &nemli etken
okumadir; ¢linkii okuma 6grenmenin kapisin1 agmaktadir (Paris ve McNaughton, 2010,
s. 11).

Okuma-yazma becerilerinin kazandirildigr 6gretimde, ilk aligkanliklarin 6zenli
olarak kazandirilmasi gerekmektedir. Bu nedenle, ilk okuma yazma 6gretiminin dogru
aliskanliklar kazandiracak sekilde planlamasi ve uygulanmasi gerekmektedir (Turan,
2007, s. 3; Oz ve Celik, 2007, s. 33). Ciinkii yanhslar tekrarlandikca 6grencide
yerlesmekte ve koklesmektedir. Harflerin yaziligin1 yanlis 6grenen ¢ocuk kolay kolay bu
yanhgini  diizeltememektedir (Karagdz, 1976, s. 75). Ornegin kisa siirede
yogunlastirilarak verilen ilk okuma yazma 6gretimi siireci okumaya kars1 bikkinliga yol
acabilmektedir (Balct, 2013, s. 8).

[k okuma yazma 6gretimiyle okuma ve yazma becerilerinin temelleri atilmaktadir.
Bu becerilerin temelleri esnasinda yanlis kazanilan bir davranis yillar boyu devam
etmektedir. Yanlis bir davramigin diizeltilmesi ise ¢ok zordur. Ornegin yanlis kalem tutma

davranisi nedeniyle 6grencinin eli cabuk yorulabilmekte, bu durum ise yazmadan nefret
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etmeye neden olabilmektedir. Bunun yani sira, ilk okuma yazma 6gretimi bireyin zihinsel

becerilerinin gelisimini desteklemektedir.

1.3.3. Ilk okuma yazma 6gretiminin ilkeleri

Cocugun yasaminda onemli bir yeri olan ilk okuma yazma 6gretimi dikkatle ve
Ozenle gerceklestirilmesi gereken bir siiregtir. Bu siirecte bazi ilkelere uyulmasi ve etkili
bir 6gretme-6grenme siirecinin gergeklestirilmesi gerekmektedir. Johnson (2008, s. 11-
14), ilk okuma yazma 6gretiminde 6grencilerin kitaplara asik olmalarina yardim etme,
her giin sessiz okuma yaptirma, 6grencilerin okuma materyallerinde se¢im yapmasina
izin verme, okuma sirasinda okuma zevki olusturma, ilk okuma yazma programini
karmasik degil sade tutma, ilk okuma yazma 6gretimini gercek yasamla iliskilendirme,
konusma ve sosyal iletisimin diger bigimlerini siirece dahil etme gibi 6nemli ilkeler 6ne
stirmektedir. Beers, Beers ve Smith (2010, s. 2) ilk okuma yazma Ogretiminde su

ilkelerden soz etmektedirler:

[k okuma yazma, dngériilebilir gelisim evreleri seklinde ilerler.

Iyi bir ilk okuma yazma 6gretimi dengelidir.

e lyi bir ilk okuma yazma 6gretimi diger derslerle de isbirligi halindedir.
e Okuma ve yazma sirasinda anlama gereginden fazla vurgulanmamalidir.
e Tartisma ve diger konusma stratejileri onemlidir.

e (esitlilik sinifta ve okulda fazlaca vurgulanmalidir.

Ayrica MEB’e (1936, s. 40-42) gore ilk okuma yazma ogretiminde asagida

belirtilen ilkeler géz dniinde bulundurulmalidir:

e Okutulacak kelime veya climlelerin anlamina 6grencinin dikkati ¢ekilmelidir.
Okumak, anlami1 kavramak demektir. Onun igin daha baslangigta 6grenci, her
okudugunun anlamina dikkat etmeye ¢alismalidir.

e Ogretmen, 6grenciye ne okutursa onun anlamimi sormali, 6grenci okudugu
kelimelerin sekline nasil dikkat ediyorsa anlamina da dikkat etmeye
alistirilmalidir.

e Ogrenci bir kelimeyi okurken zihninde o kelimenin sdylemi ile sekli, sekli ile
anlami arasinda siki bir baglilik olusmalidir. Oyle ki dgrenci, bir kelimeyi

goriince hemen anlamini kavrayabilmeli ve gitgide gordiigii kelime ve climleleri
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sesli okumaya bile gerek kalmadan gozle siizerek anlamimi kavrayacak bir
duruma gelmelidir.

e Oprenciye okutulacak ciimleler seviyesine uygun olmalidir. Higbir zaman
Ogrenci, anlamini kavrayamayacagi climleleri okumaya mecbur edilmemelidir.

e Bir kelimeyi hemen okuyabilmek icin iyice tanimak gereklidir. Ogrencinin bir
kelimeyi hemen tanimasi igin o kelimeyi olusturan harfleri bilmesi yeterli
degildir. Kelimenin seklini birgok defalar gormiis olmalidir. Kelimeleri
O6grenmek ve tanimak i¢in birkag defa gormiis olmak gereklidir. Ancak, bir
kelimenin kuru kuruya tekrar1 biiyiikk bir fayda saglamaz. Tekrar, dikkati
giderebilir.

e Bir kelimeye dikkat i¢in kelimeyi 6grenci i¢in cazip ve alakali ciimlelerde tekrar
ettirmek faydalhdir. ilk zamanlarda grenci, gdsterilen kelimeleri tanimak igin
zaman harcar ve dikkatini toplar. Fakat bir siire sonra kelimeleri okuya okuya
onlarin seklini kavramaya baglar. Gordiikleri yerlerde onlari daha g¢abuk
tantyacak ve daha cabuk okuyacak bir duruma gelirler. Ogrenci, farkl
climlelerde rastladiklar1 kelimeleri ne kadar ¢ok goérmiis ve tanimis ise o kadar

cabuk Ogrenir.

Yukarida yer alan ilk okuma yazma o6gretimi ilkeleri incelendiginde, ilk okuma
yazma Ogretimi siirecinin, bireyin gelecek yasami agisindan ne kadar 6nemli bir yere
sahip oldugu goriilmektedir. Yine ilkelere bakildiginda, ilk okuma yazma 6gretiminin
ayni zamanda diger derslerle olan iligkileri vurgulanmakta, slirecte materyal zenginliginin

onemi belirtilmektedir. Okuma ve anlama arasindaki iliski vurgulanmaktadir.

1.3.4. ilk okuma yazma d@retimi yontemleri

Diinyada ilk okuma yazma o&gretiminde kullanilan yaklagik elli yontem
bulunmaktadir (Giines, 2000, s. 44). Ancak giiniimiize kadar timiiyle ideal bir ilk okuma
yazma 6gretimi yontem ve tekniginden soz edilememistir (Alperen, 2001, s. 108). ilk
okuma yazma 6gretimi yontem ve tekniklerini ii¢ baslik altinda toplamak miimkiindiir
(Celenk, 2007, s. 45):
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ILK OKUMA YAZMA OGRETIMIi

YONTEM VE TEKNIKLERI
|
[ I I
BIRESIM YONTEM VE COZUMLEME YONTEM KARMA YONTEM VE
TEKNIKLERI VE TEKNIKLERI TEKNIKLERI
Oykii
Harf Teknigi Coziimleme Karigik Teknigi
Teknigi
Ciimle
Ses Teknigi Coziimleme Seckin Teknigi
Teknigi
Kelime o .
Hece Teknigi Coziimleme Blh,rll,ilkenniqlinne
Teknigi &

Sekil 1.3. /lk Okuma Yazma Ogretimi Yontem ve Teknikleri

[k okuma yazma 6gretimi yontem ve tekniklerini tiimevarim-tiimdengelim, analiz-
sentez, parcadan biitiine-biitiinden pargaya seklinde belirten kaynaklar da bulunmaktadir.
Egitim psikolojisi alanindaki gelismeler, egitim bilimlerini etkiledigi gibi ilk okuma

yazma Ogretimini de etkilemektedir.

1.3.4.1. Biresim yontem ve teknikleri

Biresim yontem ve teknikleri en eski ilk okuma yazma 6gretimi yoludur (Giines,
1997, s. 137; Giines, 2007b, s. 58). Okuyabilmek i¢in dnce sdzciik unsurlarini yani harf
ya da heceleri tanimak gereklidir. Harf ya da heceler 6grenildikten sonra, birlestirilerek
tiim kelime ve climleler okunabilir (Gray, 1975, s. 88; Goger, 2014, s. 4). Okuma, yazili
metinlerin  sifresinin ¢6ziilmesidir (Giines, 2007a, S. 44). Biresim yontem ve
tekniklerinde, ilk okuma yazma Ogretiminde harflerle baglanir. Harfler oncelikle
kolaydan zora dogru 6gretilir. Harfler 6gretilirken akilda kolay kalmalarini saglamak i¢in
harfi hatirlatacak, yazilar1 o harfle baslayan nesnelerle dgretilir. Ornek “a” ile “ay1” veya
“b” ile “balon”. Daha sonra sesli harflerin Oniine ve arkasina sessiz harfler getirilerek
seslendirilir. Boylece hecelerden kelimeler, kelimelerden ciimleler olusturulur. Ardindan
olusturulan ciimleler ¢oziimlemeye tabi tutularak kelime, hece ve harfe ayrilir (Kavcar,
Oguzkan ve Sever, 1998, s. 29; Celenk, 2007, s. 45; Giines, 2007a, S. 44). Biresim yontem
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ve tekniklerine “sentez metodu” da denir (Karagoz, 1976, s. 4). Biresim yontem ve

tekniklerinin sematik gosterimi Sekil 1.4’te sunulmaktadir.

Serbest
A = okuma

Ses (Harf)

Sekil 1.4. Biresim Yonteminin Sematik Gosterimi

Kaynak: Celenk, 2007, s. 46

Biresim yontem ve tekniklerinde tiimevarim, parcadan biitiine yaklagimi
izlenmektedir. ilk olarak, sozciikleri olusturan sesler, harfler veya heceler
ogretilmektedir. Ogrenilen bu birimler daha sonra birlestirilerek kelimeler, kelimeler
birlestirilerek climleler ve nihayetinde climleler birlestirilerek metinler olusturulmaktadir.

Biresim yontem ve tekniklerinin ilk okuma yazma &gretiminde kullanilmasinin
yararlari sunlardir (Cemaloglu, 2000, s. 63, 65; Giines, 2007, s. 59):

e Ogrenci biresim yontem ve teknikleri ile, hi¢ gdrmedigi ve tanmimadig

kelimeleri de okumaktadir.

e Okuma yazma 6grenme siiresi olduk¢a kisa ve kolaydir.

Biresim yontem ve tekniklerine yapilan baglica elestiriler sunlardir (Kavcar,
Oguzkan ve Sever, 1998, s. 29; Celenk, s. 2007, s. 51; Sahin, 2009, s. 115-116):

e Biresim yontem ve tekniklerde, dgrencinin dikkati harflerin birlestirilmesine
yogunlastigindan harfleri birlestirirken anlami kavrayamamaktadir. Bu nedenle
ogrencinin heceleyerek okumasi ve sik sik geriye doniisler goriilmektedir.

e Biresim yontem ve tekniklerinde sessiz harflerin  tek baslarina
seslendirilememesi okumada ve yazmada sorun olmaktadir. Bu sorunun
giderilmesi amaciyla siirekli tekrarlar yapilmaktadir.

e Biresim yontem ve tekniklerinde anlam ifade etmeyen hecelerin siirekli tekrar

edilmesi 6grenciyi biktirmanin yani sira okuma zevkinden uzaklastirmaktadir.
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e Biresim yontem ve tekniklerinde Ogrenci harfleri ¢atarak ve heceleyerek
yazdigindan yazma hizi ¢ok yavas olmaktadir.
e Biresim yontem ve teknikleri okumada gérme ag¢isinin daralmasina, okuma

hizinin diigmesine, vurgu ve tonlama sorunlarina neden olmaktadir.

Biresim yontem ve tekniklerinin yararlar1 ve sinirliliklart incelendiginde, kelimeleri
olusturan ses, harf veya hecelerin birlestirilerek, daha 6nce hi¢ goriilmeyen kelimelerin
de okunabilecegi vurgulanmaktadir. Ayrica okuma yazma 6gretim siirecinin kisa siirede
gerceklestigi belirtilmektedir. Ancak biresim yontem ve tekniklerinin okuma yazma
hizin1 yavaslattigi, okuma ve anlama agisindan sikintilara neden oldugu, sessiz harflerin

tek baslarina seslendirilememesi gibi durumlara neden oldugu goriilmektedir.

1.3.4.1.1. Harf (alfabe) teknigi

[k okuma yazma 6gretiminde harflerin alfabetik siraya gére adlarini ve yaziliglarini
Ogreterek baslama yontemine harf (alfabe) teknigi denir (Demir, 2015, s. 120). Harf
(alfabe) tekniginde 6nce harfler 6gretilir. Harflerin birlestirilerek hecelenmesinden sonra
kelimeler, kelimelerden ciimleler ve climlelerden de metinler olusturularak Ogretime
devam edilir. Teknigin temel ilkesi kelimeleri okumak i¢in 6ncelikle kelimeyi olusturan
harflerin taninmasi gerektigidir. Bu nedenle 6nce alfabedeki tiim harfler dgretilmeye
caligilir. Tiim harflerin okunuslari ve yaziliglar1 6gretildikten sonra bir sesli ve bir sessiz
harf yan yana getirilerek hecelere ulasilmaktadir. Ardindan heceler birlestirilerek
kelimelere, kelimelerden cilimlelere ulagilir. OKkuma-yazmayir Ogrenme yogun
alistirmalarla stirdiiriilir (Ferah, 2007, s. 163; Sahin, 2009, s. 116). Binlerce kelime,
alfabedeki 29 harften olugsmaktadir. Bu 29 harf 6grenildigi zaman tiim kelimeler rahatlikla
okunabilir (Roberts, 1999, s. 13). Harf teknigi Greko-Romen medeniyetten ortacagin
sonuna kadar tiim diinyada kullanilmistir (Gray, 1975, s. 89; Giines, 2007b, s. 168).
Ulkemizde 1928 yilinda yapilan Harf Inkilabina kadar Arap Alfabesi ile gergeklestirilen
okuma yazma 6gretiminde harf teknigi kullanilmistir. Latin alfabesinin 6gretiminde de
ilk olarak harf teknigi kullanilmistir (Cemaloglu, 2000, s. 61; Celenk, 2007, s. 46; Sahin,
2009, s. 116). Gilinimiizde Kuran okuma ve Arapca Ogretiminde kullanilmaktadir
(Alperen, 2001, s. 111).
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Okuma sirasinda harfler iizerindeki odaklasma nedeniyle gdrme agisinin
daralmasina, okuma hizinin diismesine, vurgu ve tonlamada sorunlara neden olmaktadir.
Ogrenci hizli yazamamaktadir. Okudugunu anlama zayif olmaktadir. Siirekli yapilan
anlamsiz tekrarlar 6grencileri okuma zevkinden uzaklastirmaktadir (Cemaloglu, 2000, s.
62). Teknigin en biiyiik sakincasi, sessiz harflerin isimlendirilmesi sirasinda harfin pesine
eklenen /e/ sesinin kelimenin okunmasini ve yazilmasini zorlagtirmasidir. Ornegin “fil”
kelimesinden once harflerin adin1 6grenen 6grenci, kelimeleri 6grenmeye gegtiginde “fil”
kelimesini “fe-i-le” seklinde okumakta ve yazmaktadir. Bu sakincalar1 nedeniyle harf
teknigi uzun zamandir kullanilmamaktadir (Gray, 1975, s. 90; Sahin, 2009, s. 116). Harf
teknigine iliskin bir 6rnek Sekil 1.5’de sunulmaktadir.

ERES

Sekil 1.5. Harf Teknigi

Harf teknigi ile ilk okuma yazma 6gretimi incelendiginde, 6ncelikle alfabedeki
harflerin tamaminin 6gretildigi, daha sonra 6grenilen harflerin birlestirilerek hecelerin ve
son olarak kelimelerin olusturuldugu goriilmektedir. Alfabede yer alan harfler
ogretildikten sonra, 6grencinin bu harfleri birlestirerek tim kelimeleri okuyacagina
inanilmaktadir. Sessiz harflerin tek baslarina seslendirilememeleri, sessiz harflerin bir
sesli harf ile seslendirilmesi sikintilara neden olmaktadir. Gliniimiizde Kuran kurslarinda

ve Arapca 0gretiminde harf teknigi kullanilmaktadir.

1.3.4.1.2. Ses (fonetik) teknigi

[lk okuma yazma Ogretimine seslerin adlarini Ogreterek degil, bu seslerin
cikariligini 6greterek baglama teknigine ses (fonetik) teknigi denir (Demir, 2015, s. 117).
Ses teknigi iki ana varsayima dayanir. Birincisi diinyadaki dillerin ¢ogu harf-ses iligkisine
dayanir. Ikincisi ise, 6grenci harf-ses iliskisini grendikten sonra yazili kelimeleri
rahatlikla okuyabilir (Duffy, 2009, s. 28; Beers, Beers ve Smith, 2010, s. 11). Yaz1 bir
koddur ve okuma bu kodlar1 ¢6zmek demektir (Urquhart, 2001, s. 168). Ses (fonetik)
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teknigiyle ilk okuma yazma 6gretimi siirecinde 6ncelikle sesli harfler 6gretilmektedir.
Sesli harflerin Oniline veya arkasina sessiz harfler getirilerek hecelere ulagilmaktadir.
Sessiz harflerin okunmasina gelindiginde ise vurgulu olarak okunmakta ve sesin
kavratilmasina calisilmaktadir. Ornegin /esssss..., assss.../ seklinde /s/ sesi vurgulu
okunmakta ve Ogrencilerin bu sesleri kavramalar1 ve ayirt etmeleri saglanmaktadir.
Harflerin sesleri 6gretildikten sonra harf yonteminde oldugu gibi bu seslerle iki ve tig sesli
heceler, bu hecelerden de asamali olarak kelimeler, ciimleler ve metinler
olusturulmaktadir. Ses (fonetik) teknigi her harfin bir sese karsilik geldigi fonetik yapili
dillerde tercih edilen bir tekniktir (Giines, 1997, s. 140; Cemaloglu, 2000, s. 63; Sahin,
2009, s. 117). Harf (alfabe) teknigindeki harflerin telaffuzundaki sakincanin ortadan
kalkacagi disiiniiliir (Celenk, 2007, s. 47). Ses tekniginde su temel diisiinceler
bulunmaktadir: (1) her sesin bir harf tarafindan temsil edilmesi, (2) ¢ocuk kuralli
seslendirmeyi basarirsa hece ve kelimeleri bildigi sesleri birlestirerek kolayca
okuyabilmesi. Sese dayali tiim yontemler bir 6gretim unsuru olarak ezberi yogun bir
sekilde kullanmaktadirlar. Buradaki ezber 6ncelikle anlam {izerinde durmamakta, isitme
ve gorsellik lizerinde durmaktadir. Sik tekrar, sese dayali yontemlerin basvurdugu bir
yoldur (Akyol, 2006, s. 83). Ses tekniginde sessiz harflerin ancak seslilerle birlikte dogru
olarak telaffuz edilebilmeleri nedeniyle kelime okumada giigliikkler yasanmaktadir.
Metnin anlasilmasinin aleyhine olarak, kelimelerin taninmasi {zerinde fazla
durulmaktadir. Psiko-fonetik yontemlerde Ogrencinin dikkatini miimkiin oldugunca
metnin anlami lizerine ¢ekmek i¢in 6grenci yeterli miktarda ses/harf 6grendikten sonra
kelime ve ctimleler 6gretilir (Gray, 1975, s. 91, 93). Ses teknigine iliskin bir 6rnek Sekil
1.6’da sunulmaktadir.

el N/

Sekil 1.6. Ses Teknigi

Ses teknigiyle ilk okuma yazma 6gretimi siireci incelendiginde, oncelikle sesli
harflerin tamaminin 6gretildigi, daha sonra sessiz harflerin 6gretildigi goriillmektedir.

Tim sesler oOgretildikten sonra ise heceler ve kelimeler olusturulmaktadir. Harf
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teknigindeki sessiz harflerin tek baslarina seslendirilememeleri sorunu bu teknikle
coziilmektedir. Daha c¢ok, Tiirkge gibi her sesin bir harfe karsilik geldigi dillerde ilk

okuma yazma 6gretiminde kullanilmaktadir.

1.3.4.1.3. Hece teknigi

fIk okuma yazma dgretimine hece olusturmay1 dgreterek baslama teknigine hece
teknigi denir (Demir, 2015, s. 123). Hece tekniginde ilk okuma yazma Ogretimine
hecelerle baslanir. Nedeni ise birgok sessizin ancak sesli harflerle telaffuz edilebilmesidir
(Gray, 1975, s. 93; Giines, 1997, s. 142). Onceden belitrlenen heceler 6grencilere
ezberletilir ve okutulup yazdirilir. Heceler ezberletildikten sonra heceler yan yana
getirilerek kelimelere ulasilir. Kelimelerden de kisa anlasilir climlelere ve metinlere
ulagilir. Yani 6gretimde hece-kelime-ciimle-metin siralamasi izlenir. Ogrenilen hece
sayist arttikca hecelerden kelimeler ve climleler olusturularak 6gretime devam edilir.
Hece tablosu, okuma-yazma &gretiminde siklikla kullanilan bir 6gretim materyalidir. Bu
teknik 6zellikle Ispanyolca, Portekizce ve Japonca gibi basit hece yapisina sahip diller
i¢in uygundur (Cemaloglu, 2000, s. 64; Celenk, 2007, s. 49; Giines, 2007b, s. 170; Sahin,
2009, s. 117; Calp, 2009, s. 69). Hece tekniginde anlamli olmayan heceler 6grencilere
ezberletilir. Ogrenci onlarca anlamsiz heceyi ezberlemek zorundadir. Hece teknigiyle ilk
okuma yazma 6grenen dgrencilerde yavas okuma, okudugunu anlama sorunlar1 ortaya
cikabilmektedir (Cemaloglu, 2000, s. 65). Ogrenci, sdzciikleri okurken heceleyerek
okudugu i¢in, hece teknigi gozii yorar (Giileryiiz, 2002, s. 46). Hece teknigine iligkin bir

ornek Sekil 1.7°de sunulmaktadir.

anne

Sekil 1.7. Hece Teknigi

Hece teknigiyle ilk okuma yazma Ogretimi incelendiginde, oncelikle hecelerin
Ogretildigi, ardindan Ogrenilen bu hecelerin birlestirilerek kelimelerin olusturuldugu
goriilmektedir. Heceler 6grencilere ezberletilmektedir. Hece tablosu siklikla kullanilan

bir materyaldir. Hece teknigiyle ilk okuma yazma Ggretimi sonucunda, heceleyerek
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okuma durumu goriilebilmektedir. Heceleyerek okuma nedeniyle de okudugunu
anlayamama sorunlar1 goriilebilmektedir. Basit hece yapisina sahip diller i¢in uygun bir

ilk okuma yazma 6gretim teknigidir.

1.3.4.2. Coziimleme yontem ve teknikleri

Cozliimleme yontem ve teknikleri 1900’11 yillarda ortaya ¢ikmistir (Giines, 2007a,
S. 45; Gilines, 2007b, s. 60; Yildiz vd., 2013, s. 105). Gestalt psikolojisine gore ¢ocuklar
her seyi oldugu gibi birlesik sekliyle, toptan algilamaktadir. Biitiin, parcalarin
toplamindan farkli ve 6zgilindiir (Celenk, 2007, s. 51). Bu nedenle 6grenme durumlari
anlamli biitiin halinde diizenlenmeli ve 6grenciye sunulmalidir. C6ziimleme yonteminde
¢ocuklarin toptan algiladiklar1 goriisii hakimdir (Karagoz, 1976, s. 5; Alperen, 2001, s.
145; Sahin, 2009, s. 118, 121; S6nmez, 2010, s. 5). Céziimleme yonteminde okumada,
anlamimn &nemi agirhiklidir. Ogrenciler kelimenin biitiiniine bakarak okumay1 dgrenirler
(Giiltekin ve Karadag, 2007, s. 103; Giines, 2007a, S. 45). Okumanin hedefi bilgi
kazanmaktir ve baslangigtan itibaren anlamli metinlerle ise baslamak gereklidir. Bu
durum, c¢ocukta okuma zevkini artirir (Gray, 1975, s. 96). Coziimleme yontem ve
tekniklerinin sematik gdsterimi Sekil 1.8’de sunulmaktadir.

*Dinleme etkinlikleri

*Okuma Serbest metin

Cumle Climle

Sozciik Sozciik

Hece Hece
Ses (Harf)

Sekil 1.8. Coziimleme Yontem ve Tekniklerinin Sematik Gosterimi

Kaynak: Celenk, 2007, s. 52

Coziimleme yontem ve tekniklerinde tiimdengelim, biitiinden pargaya, analiz
yontemi izlenmektedir. Cocuklarin gordiiklerini toptan algilamalari, ¢6ziimleme yontem
ve tekniklerinin dayandig1 esastir. Oykii, ciimle veya kelime 6grenciye gosterilmekte,
okunmakta ve ezberletilmektedir. Daha sonra &ykii climlelerine, climle kelimelerine,
kelime ise harflerine ayrilmaktadir. Coziimleme yontem ve tekniklerinde okudugunu

anlama 6n plandadir. Biresim yontem ve tekniklerine gore, ¢oziimleme ydntem ve
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teknikleriyle okuma ve yazma 6gretiminde, okuma ve yazma hizinin yiiksek olacagi

distiniilmektedir.

Coziimleme yontem ve teknikleriyle ilk okuma yazma Ogretiminin Yararlari

sunlardir (Giines, 1997, s. 144):

Okumanin amaci bilgi kazanmaktir. Bu nedenle 6grencinin dikkati okudugunu
anlamaya c¢ekilmelidir. Anlayarak okuyan bir 6grenci okumanin zevkine
varmakta ve hizli bir sekilde ilerlemektedir.

Gestalt psikolojisine gore, biitlinii algilamak daha kolaydir. Bu yontem algilama
siirecine uygundur. Ogrenciler biitiin olarak verilen birimleri kolayca

algilamakta ve 6grenmektedirler.

Coziimleme yontem ve teknikleriyle ilgili elestiriler sunlardir (Celenk, 2007, s. 57;
Giines, 2007a, s. 45; Sahin, 2009, s. 119):

Coziimleme yontem ve tekniklerinin zaman alici ve okumay1 geciktirici bir
ozelligi bulunmaktadir.

Cozliimleme yontem ve tekniklerinde 6grenciler climleleri anlamadan, ezbere
okuyup yazmaktadirlar. Bu nedenle mekanik bir okuma-yazma
gerceklesmektedir.

Cimleden kelimeye, heceye, sese gecis asamalarinda karar Ogretmene
birakilmistir. Programlarda bu gecis siire ve siirecleri ile ilgili agiklayici bilgiler
bulunmadigindan 6gretmenlerin farkli uygulamalar yapmalarina neden
olmaktadir.

Cumleler iyi belirlenmediginde ve Ogrencinin dikkati dagildigi durumda
O0grenme basarisizlikla sonuglanir.

Cocuk ciimle verildiginde pek ¢ok uyarictya maruz kaldigindan sesleri

¢Ozlimleyebilmede zorlanmaktadir.

Coziimleme yontem ve tekniklerinin yararlar1 incelendiginde c¢ocuklarin

gordiiklerini toptan algiladiklar1 vurgulanmaktadir. Ayrica ¢6éziimleme ydntem ve

tekniklerinin okuma ve yazma hizini artiracagi belirtilmektedir. Coziimleme yontem ve

tekniklerinin sakincalari incelendiginde, biresim yontem ve teknikleriyle siirdiiriilen ilk

okuma yazma 6gretimi siirecinden daha fazla zaman aldig1 belirtilmektedir. Ogrencilere

okunacak birimlerin ezberletildigi vurgulanmaktadir.
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1.3.4.2.1. Oykii ¢oziimleme teknigi
Oykii ¢dziimleme teknigi, ciimle ¢dziimleme tekniginin genisletilmis seklidir
(Giines, 2007b, s. 172). Oykii ¢oziimleme tekniginde, dykiiler gocuklar igin ilging
oldugundan okuma-yazmanin dgrenilmesinin cekici hale geldigi diisiiniiliir. Oykiilerle
gercek diisiince zinciri meydana geldiginden diger tiim tekniklerin sakincalarinin bu
teknikle ortadan kaldirilacagi varsayilir (Celenk, 2007, s. 52). Oykiilerin ilgi ¢ekici
durumu nedeniyle, 6grenci giidiilenmesi vurgulanir (Cemaloglu, 2000, s. 69). ilk okuma
yazma 6gretimi etkinliklerine kisa bir metin ya da &ykii ile baslanmaktadir. Oncelikle
metin ya da oykii 6gretmen tarafindan okunur. Ogrenciler dykiiyii dgrenene kadar
O0gretmen okumay1 tekrar eder. Okunmasi ve yazilmasi kolay climlelerden baslanarak
¢ozimleme gergeklestirilmektedir. Ciimlelerden sonra, kelimelere sonra hecelere ve
harflere inilmektedir. Bu teknikle okuma-yazma 6grenen Ggrenciler okuma zevk ve
aligkanligin1 daha kolay kazanabilmektedirler. Fakat bu teknikle okuma yazma 6gretimi
uzun zamanda ger¢eklesmektedir. Cocugun sevebilecegi, seviyesine uygun metinler
belirlenmezse istenen hedeflere ulasilamamaktadir (Kavcar, Oguzkan ve Sever, 1998, s.
30; Sahin, 2009, s. 120). Kalabalik siniflarda verimli olmamaktadir (Cemaloglu, 2000, s.
71). Yetiskinlere oranla ¢cocuklar i¢in daha uygun bir tekniktir (Gray, 1975, s. 101).
Oykii ¢oziimleme teknigiyle ilk okuma yazma &gretiminde, oncelikle bir dykii
ogrencilere okunmaktadir. Okunan bu metin 6grencilerce anlasilincaya kadar okuma
tekrar edilmektedir. Ardindan Oykii ciimlelerine, ciimleler kelimelerine, kelimeler
hecelerine, son olarak ise heceler harflerine ayrilmaktadir. Oykii ¢oziimleme teknigiyle

ilk okuma yazma 6gretimi slirecinin fazla zaman aldig1 vurgulanmaktadir.

1.3.4.2.2. Ciimle ¢iziimleme teknigi

Ilk okuma yazma 6gretiminde se¢ilmis ciimlelerin énce okunusunu ve yazilisini
Ogretip sirayla bu ciimleleri olusturan morfemleri 6gretme teknigine ciimle ¢oziimleme
teknigi denir (Demir, 2015, s. 128). Ciimle ¢oziimleme teknigi ilk olarak 1787’de Papaz
Nicolas Adam tarafindan isitme engelli ¢ocuklara okuma-yazma &gretmek amaciyla
kullanilmistir (Giines, 2007b, s. 150, 172). Ciimle ¢oziimleme tekniginde biitiinden
parcaya dogru hareket edilir. Oncelikle anlamli ciimleler ardindan kelimeler, heceler ve
sesler tanitilip, serbest okumaya gegilir (Alperen, 2001, s. 116; Akyol, 2006, s. 85-86).
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Cocuklarin kolay 6grenmelerini saglamak i¢in baslangigta iki-iic kelimeli kisa emir
climleleri ve kisa kelimeler secilir (Karagoz, 1976, s. 6, 7; Kavcar, Oguzkan ve Sever,
1998, s. 30). Okumanin goz sigramasi ile olustugu gergeginden hareket edilerek 6gretime
ciimlelerden baslanir. Ciinkii, ilkokul ¢ocugu ayrintilart ge¢ ve gii¢ algilamaktadir
(Cemaloglu, 2000, s. 68). Cimle ¢oziimleme teknigi ile okuma-yazma ogrenen
cocuklarin ciimleleri ve sozciikleri bir bakista kavramaya alistiklar i¢in hizli okuma
becerisini kazandiklar1 varsayilmaktadir. Ciimleler biitin ve anlamli oldugu i¢in
okudugunu anlama daha iyi saglanmaktadir (Ferah, 2007, s. 164). Ciimle ¢6ziimleme
yontemi tilkemizde ilk kez 1924 programinda tartigilmistir. 1926 programinda kelime
veya climle c¢oziimleme yontemlerinden birini se¢me inisiyatifi O0gretmenlere
birakilmistir. 1936, 1948 ve 1968 programlarinda ilk okuma yazma Ogretiminde
kullanilacak tek yontem olarak belirtilmistir. Ulkemizde ciimle ¢dziimleme teknigi 1926
yilindan 2005 yilia kadar uygulannustir (Oz ve Celik, 2007, s. 44; Sahin, 2009, s. 122).
Coziimleme yontem ve teknikleri arasinda en yaygin kullanilan1 ciimle ¢oziimleme
teknigidir (Celenk, 2007, s. 53). Climle ¢ozliimleme tekniginde, kelimelerin 6grenciler
tarafindan yeterince taninamamasi elestirisi getirilmektedir (Gray, 1975, s. 100). Bu
teknikte ilk okuma yazma 6gretimi uzun zaman almaktadir (Cemaloglu, 2000, s. 69).

Ciimle ¢oztimleme teknigine iliskin bir 6rnek Sekil 1.9’da sunulmaktadir.

Al bak. |

Al
AL (8«

Sekil 1.9. Ciimle Coziimleme Teknigi

Ciimle ¢oziimleme teknigiyle ilk okuma yazma 6gretimine, climlelerin dgretilmesi
ile baglanir. Oncelikle birkag kelimeden olusan emir ciimleleri ile okuma yazma dgretimi
gerceklestirilir. Okunan ve ezberlenen ciimleler kelimelerine ayrilir. Kelimeler

hecelerine, heceler ise harflerine ayrilarak dgrencilere tanitilir. Okurken goziin yaptigi
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sigramalara uygun olmasi ve okuma hizinin fazla olacag diislinciileri vurgulanmaktadir.

Ulkemizde 1926-2005 yillari arasinda ciimle ¢dziimleme teknigi uygulanmistir.

1.3.4.2.3. Kelime ¢oziimleme teknigi

[lk okuma yazma 6gretiminde ¢ocugun yakin cevresinde bulunan varliklarla bu
varliklarin ismini birlikte 6gretme esasina dayanan teknige kelime ¢oziimleme teknigi
denir (Demir, 2015, s. 125). Kelime ¢6ziimleme teknigi ilk olarak Comenius tarafindan
1657 yilinda yazilan Orbis Sensualium Pictus (Resimlerle Gorsel Diinya) adli eserinde
ortaya konulmustur (Gray, 1975, s. 97; Cemaloglu, 2000, s. 65). Kelime ¢6ziimleme
tekniginde okuma-yazma 6gretimine dgrenciler i¢in anlamli kelimelerle baglanmaktadir.
Kelimelerin verilmesi sistematik bir iliski i¢indedir. Kelimeler ile birlikte, anlagilmasini
ve hatirlanmasini kolaylagtirmak amaciyla resimleri verilmektedir. Her yeni kelime,
ctimleler i¢inde tekrar edilmektedir. Daha sonra kelimelerin ¢6ziimlemeleri yapilarak
okuma-yazma oOgretilmeye ¢alisilmaktadir. Olusturulan metinlerin anlagilmasi ve yeni
kelimelerin okunmasi i¢in analiz ve sentez yontemleri birlikte kullanilmaktadir. Kelime
coziimleme teknigi Ozellikle kelimelerin anlamlarinin vurgulama ve tonlamaya bagl
olarak ayirt edilebilecegi tek heceli diller i¢in uygundur. Bununla birlikte yazildig: gibi
okunmayan, okundugu gibi yazilmayan Hint-Avrupa dilleri i¢in de uygun bir tekniktir
(Celenk, 2007, s. 56; Sahin, 2009, s. 120-121). Ogrenciler kelimeleri kok halinde
ogrendikleri icin kelimelere yapilan ekleri O6grenmede zorluklar yasamaktadir

(Cemaloglu, 2000, s. 67). Kelime ¢6ziimleme teknigine iliskin bir 6rnek Sekil 1.10°da

[el}[ma]
e tf[mfa

Sekil 1.10. Kelime Coziimleme Teknigi

sunulmaktadir.

Kelime ¢6ziimleme teknigiyle ilk okuma yazma 6gretiminde, dncelikle 6grencilere
yakin ¢evresindeki somut varliklarin ismi okutulup yazdirilmaktadir. Kelime ile birlikte

varligin kendisi veya resmi &grencilere gosterilmektedir. Ogrenilen kelime hecelerine,
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heceler harflerine ayristirilarak Ogrencilere tanitilmaktadir. Ogrenilen kelimeler ile

climleler ve metinler olusturulmaktadir.

1.3.4.3. Karma yéntem ve teknikleri

Karma yontem ve tekniklerinde, ¢oziimleme ve biresim yontem ve tekniklerinin
tistlinliikleri birlestirilir ve her iki yontemin sinirliliklarinin azaltilmasi amaglanir. Bir
yontem Yya da teknik yerine birkag yontemin ya da teknigin bir arada kullanilmasi ve
analiz-sentez stratejilerinin birlikte kullanilmasiyla 6grencilere daha kisa siirede okuma-
yazma ogretilmesi amaglanmaktadir (Gray, 1975, s. 102; Giines, 2007a, S. 45; Sahin,
2009, s. 123). Karma yontem ve tekniklerin gerekgesi, ¢oziimleme yonteminin zaman
alic1 6zelligini azaltmak, biresim yonteminin ileri siiriilen sakincalarindan da 6grenciyi
korumaktir (Celenk, 2007, s. 58). Ulkemizde ilk okuma yazma ogretiminde halen
kullanilmakta olan Ses temelli ciimle yontemi, karma ilk okuma yazma Ogretim
yontemidir. Ses teknigi ile climle ¢oziimleme teknigi bir arada kullanilmaktadir (Arslan,
2005, s. 54).

Karma yontem ve tekniklerle ilk okuma yazma Ogretiminde tlimevarim ve
tiimdengelim, analiz ve sentez, parcadan biitline ve biitlinden pargaya yontemleri bir arada
kullanilmaktadir. Biresim yontem ve teknikleriyle ¢oziimleme yontem ve tekniklerinin
{istiin yanlar1 bir araya getirilmeye ¢alisilmaktadir. Tlk okuma yazma 6gretimi siirecinin
daha kisa olacag1 vurgulanmaktadir.

Karma yontem ve teknikleri ile ilk okuma yazma &gretiminin faydalarr sunlardir
(Cemaloglu, 2000, s. 67, 68; Celenk, 2007, s. 58):

e Ogrenciler kisa zamanda okuma ve yazma dgrenmektedirler.

e Tiimevarim yonteminde ileri siiriilen sakincalar1 ortadan kaldirmaktadir.

e Yetiskinlere okuma-yazma 6gretimi i¢in uygundur.

Karma yontem ve teknikleriyle ilgili elestiriler sunlardir (Karagéz, 1976, s. 4;
Kavcar, Oguzkan ve Sever, 1998, s. 29; Celenk, 2007, s. 59; Sahin, 2009, s. 123).
e Akici ve anlamli okuma konusunda ¢ocuklara gerekli beceri ve aliskanliklar
kazandirilamamaktadir.
e Ilk okuma yazma becerisinin kazanilmasi siireci ¢ok hizli oldugundan,

ogrenciler kelimelerin dogru telaffuzlarini 6grenememektedirler.
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e Yoresel agiz kusurlar diizeltilememektedir.

e Oprenci ¢ok cesitli uyaricilarla karsilastigindan karmasa yasamaktadir.

Karma yontem ve tekniklerle ilk okuma yazma &gretiminin faydalar
incelendiginde, okuma yazma o6gretim siirecinin kisa zaman alacagi belirtilmektedir.
Biresim yontem ve teknikleri ile ¢6ziimleme yontem ve tekniklerinin {istiin yonlerinin bir
araya getirilerek, sakincali durumlarin ortadan kaldirilacagina inanilmaktadir. Karma
yontem ve tekniklerle ilk okuma yazma 6gretiminin sakincalari incelendiginde, akici ve
anlamli okuma acisindan gerekli becerilerin 6grencilerce kazanilmadig: belirtilmektedir.
Yoresel agiz kusurlarinin diizeltilemedigi ve kelime telaffuzlarinin dogru yapilamadigi

vurgulanmaktadir.

1.3.4.3.1. Karisik teknigi

Karigik teknik, harf-fonetik, fonetik-hece, ctimle-harf, kelime-hikaye-ciimle gibi
analiz ve sentez yOntemlerinin harmanlanmasindan olusan c¢ok sayida teknigi
icermektedir. Bazilar1 kelime ayirma-birlestirme, ses ayirma-birlestirme, biitiinlestirici
vb. teknikler olarak bilinmektedir (Giines, 2007b, s. 62). Karigik teknigiyle ilk okuma
yazma Ogretiminde biresim yontem ve teknikleriyle ¢oziimleme yontem ve tekniklerinin

harmanlandig1 goriilmektedir.

1.3.4.3.2. Seckin (eklektik) teknigi

Karma yontem ve tekniklerin en gelismis olani, biresim ve c¢oziimleme
yontemlerinin beraber kullanildigi eklektik (segkin) tekniktir. Eklektik teknikte Once
climle verilmektedir. Okunup yazilan her ciimle hemen kelimelerine, hecelerine ve
harflerine ayrilmaktadir. Ardindan harflerden heceler, kelimeler ve ciimleler olusturulur
(Sahin, 2009, s. 23). Seckin (eklektik) teknigi, analiz ve sentez yontemlerinin biitiin
asamalarmi icine almaktadir (Giines, 2007b, s. 63). Ogrencilere analiz, sentez ve
karsilagtirma yaptirilarak okuma 6gretimi belirli bir sira iginde verilmekte, ayn1 zamanda
dilin 6geleri de tanitilmaktadir (Giines, 1997, s. 148). Seckin (eklektik) teknikte okuma

yazma Ogretimi siralamasi Sekil 1.11°de sunulmaktadir.
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Ciimle Kelimeler Heceler Harfler Heceler Kelimeler &  Ciimle

Sekil 1.11. Seckin (eklektik) Teknikte Okuma Yazma Ogretimi Siralamas:
Kaynak: Giines, 1997, s. 148

Karma yontem ve teknikleri ile ilk okuma yazma dgretiminde en fazla kullanilan
teknigin, seckin (eklektik) teknigi oldugu goriilmektedir. Seckin (eklektik) teknikle ilk
okuma yazma ogretiminde oncelikle ciimle dgretilmektedir. Ogretilen ciimle hemen
kelimelerine ayrilmakta, kelimeler ise hecelerine ve harflerine ayrilmaktadir. Harflerden

ise yeni kelimeler ve climleler olusturulmaya calisilmaktadir.

1.3.4.3.3. Bilinglendirme teknigi

1970’11 yillarin basinda Paulo Freire’nin “Ezilmislerin Pedagojisi” adli kitabiyla
birlikte ortaya konulmus bir tekniktir. Freire’ye gore okuma yazma o6gretimi, bireyleri
cesaretlendirmeli ve kendi gercekleri hakkinda bilin¢lendirmelidir (Giines, 1997, s. 149).
Bilinglendirme teknigi yetiskinlere yoneliktir. Bilinglendirme ¢aligmalariyla okuma ve
yazma Ogretimine baglanmaktadir (Giines, 2007b, s. 63). Okuma yazma 6gretilecek
grubun yaygin olarak kullandig1 kelimelerle ilk okuma yazma 6gretimi gergeklestirilir.
Anahtar kelimeler ile uygun resim ve tablo bir arada gosterilmektedir. Ardindan, anahtar
kelime, resim veya tablo ile baglantili olacak sekilde 6grenci grubunun yasam durumu
tartisilmaktadir. Bu  tartisma  O6grenci  grubunun kendi gercekleri hakkinda
bilin¢lendirilmesidir. Daha sonra 6grenilen kelime hecelerine, heceler ise seslerine
ayristirilmaktadir. Ogrenilen seslerden yeni heceler ve kelimeler iiretilmektedir (Giines,
1997, s. 150).

Bilinglendirme teknigi ile ilk okuma yazma 6gretimi incelendiginde, 6grencilerin
yakin ¢evresindeki varliklarin isimleri ile okuma ve yazma Ogretimine baslandigi
goriilmektedir. Bu kelimeler ile birlikte resim veya tablo sinifa getirilmekte, kelime ile
gorsel arasinda baglanti kurulmaktadir. Ogrenci grubu kelime ve gorsel hakkinda
konusmakta, kendi gergekleri hakkinda bilinglenmektedir. Ardindan kelimenin
hecelerine ve seslerine ayrildigi goriilmektedir. Sesllerden ise yeni heceler ve kelimeler

olusturuldugu belirtilmektedir.
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[k okuma yazma 6gretimi konusunun ardindan ses temelli ciimle ydntemi konusu
aciklanmistir. Ulkemizde ilk okuma yazma &gretiminin ses temelli ciimle yontemiyle

gergeklestirilmesi nedeniyle bu konu ayr1 bir baglik altinda incenmistir.

1.4. Ses Temelli Ciimle Yontemi

Ses temelli ciimle yontemi, 2004-2005 egitim-0gretim yilinda 9 ilde ve 120
ilkogretim okulunda pilot uygulamasi yapilan 2005 ilkdgretim programinda
ongoriilmiistiir. 2005-2006 egitim-6gretim yilindan itibaren tiim iilkede uygulanmaya
baslanan ilkogretim programinda ciimle ¢oziimleme yontemine son verilerek yerine Ses
temelli cimle yontemi benimsenmistir.

MEB’e (20009, s. 232) gore ilk okuma yazma 6gretiminde kullanilmasi istenen Ses
Temelli Ciimle Ydnteminde ilk okuma yazma dgretimine seslerle baslanir. iki veya iig
ses verildikten sonra seslerden, hecelere, kelimelere ve ciimlelere ulasilir. Tlk okuma
yazma Ogretimi bir an dnce climleye ulagilacak sekilde diizenlenir. Ses temelli ciimle
yontemi, ogrencilere ses/harf arasindaki farkin gosterilmesi, seslerin konusma dilinde
bitirilmesi ve seslerin birlestirilip kelime olusturulmasi konularinda 6gretmene yardimci
olmaktadir (Tok, Tok ve Mazi, 2008, s. 126-127). Ilkdgretim Tiirkge Dersi Ogretim
Programi ve Kilavuzundaki (1-5. Smiflar) agiklamalar incelendiginde ses temelli climle
yonteminin ana unsurunun ses degil; climle olusturma ¢alismalar1 oldugu anlasilmaktadir.
Ogretmenlerin siiregteki asil yogunlugu ciimleye vermesi gereklidir (Yildirim, 2007, s.
27; Demirel ve Sahinel, 2007, s. 64). Ses temelli climle yontemi, karma ilk okuma yazma
ogretimi yontemidir. Ses teknigi ile ciimle ¢oziimleme teknigi bir arada kullanilmaktadir
(Arslan, 2005, s. 54).

Hangi yontem ve teknik kullanilirsa kullanilsin okuma ve yazma, siire¢ boyunca
birlikte yiiriitilmelidir (Beers, Beers ve Smith, 2010, s. 25). Okuma ve yazma birbirinin
gelisimini karsilikli olarak desteklemektedir (Duffy, 2009, s. 11; Trawick-Smith, 2014, s.
413) ve okuma giigliikleri yazma gelisimine zarar vermektedir (Urquhart, 2001, s. 166).
Okunanlar yazilmakta ve yazilanlar okunmaktadir. Yazi 6gretiminde, bitisik egik yazi
harfleri kullamilir. ilk okuma yazma 6gretimi Tiirkge 6gretiminin bes grenme alani olan
dinleme, konusma, okuma, yazma, gérsel okuma ve sunu ile birlikte ele alinmistir (MEB,
2009, s. 232).

Ulkemizde 2005 yilina kadar uygulanan ciimle ¢dziimleme yontemi tiimdengelim,

biitlinden pargaya, analiz yontemindeydi. Ses temelli climle ydntemiyle tiimevarim,
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pargadan biitiine, sentez yontemine geg¢ilmistir. Ses temelli ciimle yontemiyle ilk okuma
yazma Ogretimine bir sesli harfle baglanmaktadir. Yazma kolayligi bakimindan bu harf
“e” olarak belirlenmistir. “e” sesinin ardindan, 6grencilere “I” sesi 6gretilmektedir. Daha
sonra Ogrenilen “e” ve “1” sesleri birlestirilerek “el” kelimesine ulasilmaktadir. Ardindan
“El ele” ciimlesi {iretilmektedir. Yeni Ogrenilen sesler/harfler Onceki Ogrenilen

seslerle/harflerle birlestirilerek yeni hecelere, kelimelere ve ciimlelere ulagilmaktadir.

1.4.1. Ses temelli ciimle yonteminin 6zellikleri

Ses temelli ciimle yonteminin ozellikleri MEB’ce (2009, s. 231-234), ayrintili
olarak agiklanmistir. Buna gore ilk okuma yazma Ogretimi Tiirkge Ggretiminin bes
ogrenme alani olan dinleme, konusma, okuma, yazma, gorsel okuma ve sunu ile birlikte
yiiriitiilmektedir. Ik okuma yazma dgretimine seslerle baslanmas, seslerin birlestirilmesi
ile anlaml1 heceler, kelimeler ve ciimleler tiretilmesi 6grencinin bilgileri yapilandirmasini
kolaylagtirmaktadir. Ses temelli ciimle yontemi bu nedenle yapilandirmaci 6grenme
yaklagimina uygundur. Yontem, tek tip, belirli kaliplara sikistirilmis, sinirli sayidaki
ciimlelerle ilk okuma yazma 6gretimi yerine, gesitliligi 6n planda tutmaktadir. Ogrenciler
cok sayida hece, kelime ve ciimlelerle ilk okuma yazmay1 dgrenmektedirler. Sunulan
zengin igerikle dgrencilerin temel diistinme becerileri, yaraticiliklar1 ve zeka alanlari
gelismektedir. Ik okuma yazma 6gretiminde siireg, kolaydan zora dogru yiiriitiilmektedir.
Ses temelli ciimle yontemi dgrencinin dikkat gelisimine uygundur ve dikkat gelisimini
artirir. Ses temelli climle yontemiyle ilk okuma yazma 6gretiminde ses, harf, hece,
kelime, climle ve metin olusturma sirasi izlenir. Bu durum, 6grencinin ciimle kurma ve
metin olusturma becerilerini gelistirir. Ogrenciler hece, kelime, ciimle ve metin iiretme
stireglerine aktif olarak katildiklarindan yontem 6grencilerin yaraticiligin gelistirir. Cok
sayida hece, kelime, ciimle ve metinle calisilir. Bu durum O6grencilerin ciimleleri
ezberlemesini engeller ve ciimleyi anlamasini gerektirir. Tiirk¢ede her harf bir sese
karsilik geldiginden ses temelli climle yontemi Tiirk¢enin ses yapisina uygundur. Ses
temelli climle yontemi 6grencilerin duydugu ve ¢ikardig seslerin farkina varmalarini
saglar; dil gelisimine katki getirir. Ogrencilerin sesleri sira ile &grenmesi, yazma
esnasinda kelimelerin dogru yazimim saglar. Ogrenciler yazma ile okuma arasindaki
benzerlikleri algilar. Yazinin harflerin bir araya gelmesiyle okumanin ise seslerin
birlestirilmesiyle meydana geldigini anlar. Ses temelli ciimle yontemi dgrencilerin sozli

dilden yazili dile gegmesini kolaylastirir. Ogrencilerin okuma-yazmayi ogrenme
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stirecinde bireysel, bilissel ve sosyal gelisimlerine katki saglar.

Ses temelli ciimle yonteminin Ozellikleri incelendiginde, Tiikce dersinin bes

ogrenme alani ilk okuma yazma dgretimiyle birlikte uygulanmaktadir. Ogrencilere ok

sayida hece, kelime ve ciimleyle ¢alisma firsat1 verdigi vurgulanmaktadir. Tiirk¢e’de her

sesin bir harf karsilig1 olmasi nedeniyle, Tiirkge i¢cin uygun bir ilk okuma yazma 6gretim

yontemi oldugu belirtilmektedir.

1.4.2. Ses temelli ciimle yonteminin ilkeleri

[lk okuma yazma Ogretim slirecinde dikkat edilecek ilkeler sunlardir (MEB, 2009,

S. 234):
1.

2
3.
4

O N o O

Ogrencilerin 6n bilgileri dikkate almmalidir.

Biiyiik olclide sentez tekniginden yararlanilmalidir.

Hece olusturma asamasinda anlamli heceler olusturulmalidir.

Siiregte olusturulacak heceler;

¢ Kolay okunmali,

e Tiirkgede kullanim siklig1 fazla olmals,

e Anlam agik ve somut olmali,

e Anlam gorsellestirilebilir olmali,

e Islek hece yapisina sahip olmalidir.

Birkag ses verildikten sonra climle olusturulmalidir.

Ogrencilerin miimkiin oldugunca tiim duyu organlari ise kosulmalidir.

Somut materyallerden yararlanmaya agirlik verilmelidir.

Hece tablosu kullanilmamalidir, ancak 6grenilen hecelerin tekrari amaciyla
kullanilmaldar.

Ogrenilenlerin kalicilig1 saglanmali ve kontrol edilmelidir. Bu amagla asagidaki
etkinliklerden yararlanilabilir:

e Onceki dgrenilenlerle yeni dgrenilenleri iliskilendirme

e Deftere, yazi tahtasina, kum havuzuna vb. yazma

¢ Yazilanlar1 sunma

e Caligma kitaplarinda ve etkinlik kagitlarinda yer alan etkinlikleri yapma

Ses temelli climle yonteminin ilkeleri incelendiginde, yapilandirmaci yaklagima

uygun olarak 6grenci 6n bilgilerinin {izerine okuma yazma 6gretiminin gerceklestigi
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goriilmektedir. Uygulamada tlimevarim, parcadan biitiine, sentez yonteminin agirlikli
olarak kullanilmas1 gerektigi belirtilmektedir. Alfabedeki tiim seslerin Ogretilmesi
beklenmemekte, ilk iki sesin ardindan climle olusturulmaktadir. Somut materyallerle
calisilmas1  gerektigi, Ogrenilenlerin  kaliciliginin ~ kontrol edilmesi  gerektigi

vurgulanmaktadir.

1.4.3. Ses temelli ciimle yonteminin asamalari
Ses Temelli Ciimle Yontemiyle ilk okuma yazma 6gretimi asagidaki asamalar
izlenerek gergeklestirilir (MEB, 2009, s. 234-235):

» Ik okuma yazmaya hazirlik

-

* Ilk okuma yazmaya baslama ve ilerleme
* Sesi hissetme ve tanima
* Sesi /harfi okuma ve yazma
» Sesten/harften, heceler, kelimeler, ciimleler olusturma
* Metin olusturma J
~N

* Okuryazarliga ulasma

Sekil 1.12. Ses Temelli Ciimle Yontemi Asamalari

Ses temelli ciimle yoOntemiyle ilk okuma yazma Ogretimi 3 asamada
gerceklesmektedir. Tk okuma yazmaya hazirlik asamasi ilk asamadir. Okulun agildig ilk
birkag haftayr kapsamaktadir. Ilk okuma yazmaya baslama ve ilerleme asamasinda
Ogrencilere tiim sesler 6gretilmekte, seslerden heceler, kelimeler, ciimleler ve metinler
olusturulmaktadir. ilk okuma yazmaya baslama ve ilerleme asamas1 yaklasik olarak
birinci donemin sonunda sona ermektedir. Son asama ise okuryazarliga ulagsma
asamasidir. Genelde birinci sinif 6grencileri subat tatiline giderken okuryazarliga ulasma
asamasina gelmektedir.

[lk okuma yazma calismalarinda Tiirkce dersi 6grenme alanlar1 birlikte ele
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alinmaldir. Tiim ¢alismalar, Tiirkge Dersi Ogretim Programmmin birinci smmf
kazanimlarinin gergeklestirilmesine yonelik olmalidir (MEB, 2009, s. 235). Frith (1985)
modeline gore ¢ocukta okuma yazmanin gelisimi ¢ocukta Tablo 1.1°de belirtilen

asamalarda gelismektedir.

Tablo 1.1. Frith (1985) Modeliyle Okuma ve Yazmanin Gelisimi

YAS ASAMA OKUMA YAZMA
B T D
[ 3-5 1) [ Logografik [ (Sembolik)

[ 3-5 1 1(b) [ Logografik [ Logografik

[ 3-5 [12(a) [ Logografik [1 Alfabetik

1 5-7 [12(b) [1 Alfabetik [1 Alfabetik

79 [J3(a) [ Yazim [ Alfabetik

79 13 (b) [ Yazim [ Yazim

Kaynak: Urquhart, 2001, s. 171; Riley, 2006, s. 75.

Frith (1985) modeliyle okuma yazmanin gelisimi incelendiginde, 3-5 yaslari
arasinda logografik asamada, 5-7 yaslar1 arasinda alfabetik asamada, 7-9 yaslar1 arasinda

ise yazim asamasinda oldugu goriilmektedir.

1.4.3.1. Itk okuma yazmaya hazirlik

Okuma ve yazma becerisinin kazandirilmasinda en Onemli asama hazirlik
asamasidir (Alperen, 2001, s. 154). Bolgesel sartlar ve 6grencilerin hazir bulunusluk
seviyelerine gore, hazirlik asamasina ayrilacak siire esnek tutulmalidir (Sahin 2014, s.
202). 1k okuma yazmaya hazirlik calismalari 5 giin ile 6 hafta arasinda degisebilmektedir
(Kavcar, Oguzkan ve Sever, 1998, s. 30; Demirel, 1999, s. 68; Cemaloglu, 2000, s. 84;
Alperen, 2001, s. 159; Akyol, 2006, s. 88; Demirel ve Sahinel, 2007, s. 65). Bir ¢ocuk
okuma-yazma 6grenmeye genel hazirlik yapilmadan zorlanirsa, genel olarak zihninin
bulanmasi, tamamen basarisizliga mahkim olma tehlikesiyle karsi karsiya kalinmaktadir
(Gray, 1975, s. 161).

Ulkemizde 2006-2007 egitim-6gretim yilindan bu yana ilkokul birinci smmf
ogrencileri i¢in okullar acilmadan 6nceki hafta, bir haftalik uyum programi olarak
diizenlenmektedir. Genelde birinci sinif Ogretmenleri ilk okuma yazmaya hazirlik

asamasina iki haftalik bir siire ayirmaktadirlar. [lk okuma yazmaya hazirlik asamasinda
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iki haftalik bir siire yeterli olmaktadir.
Ik okuma yazmaya hazirlik asamasinda; genel hazirhk, okumaya hazirlik,

yazmaya hazirlik olmak {izere ti¢ tiir ¢alisma yapilmalidir (MEB, 2009, s. 235-236).

Genel Hazirlik

Bu asamada 6grencilerin, 6gretmenine, sinif ortamina, arkadaslarina rahat bir
sekilde alismalar1 i¢in okulun ilk giiniinden itibaren kolaylikla iletisim kurabilecekleri
smif ortami olusturulmalidir. Bu amagla dramalar, oyunlar, sarkilar, bilmeceler arag
olarak kullanilarak oOgrenciler ilk okuma yazma ogrenmeye cesaretlendirilmelidir.
Ogrencilerin gérme ve isitme Kabiliyetleri, gecirdikleri hastaliklar, sosyo-ekonomik
durumlart  gibi cesitli ozellikleri grenilmelidir. Ogrenci  ozellikleri  sinifin
diizenlenmesinde ve ilk okuma yazma Ogretiminde dikkate alinmalidir. Cocuklarin
gelisimi takip edilmeli, aileler bilgilendirilmeli ve gerekli 6nlemler alinmalidir (Kavcar,
Oguzkan ve Sever, 1998, s. 30; MEB, 2009, s. 236).

Genel hazirlik asamasinda 6grencilerin okulu ve sinifi tanimalar1 saglanmaktadir.
Genel hazirlik asamasinda okula ve sinifa karst 6grenci tarafindan gelistirilebilecek
olumsuz bir tutum ve aliskanlik, bireyin 6grenim yasami boyunca siirebilmektedir. Bu
nedenle genel hazirlik asamasinda dgrencilere okul ve sinif sevdirilmelidir. Ogrencilerin
oyunlar oynamalarina izin verilmeli, 6grenci i¢in rahat bir ortam saglanmalidir. Genel
hazirlik asamasinda 6grencide aglama davranisi siklikla goriilmektedir. Ogrenci annesini
0zleyebilmekte, aglayabilmektedir. Bu nedenle okulun ilk giinlerinde O6grencilerin
anneleriyle oturmalarina izin verilmektedir.

Siniftaki nesnelerin iizerlerine biiylik puntolarla kartona yazilmis adlar asilabilir
(Akyol, 2006, s. 89). Sinifta ilgi ¢ekici ve giizel harf, kelime ve metinler, 6grencileri
okuma-yazma dgrenmeye daha fazla cesaretlendirir (Duffy, 2009, s. 9). Ogrencilere sol,
sag, biiyiik, kii¢iik, esit kavramlar1 6gretilmelidir (Karagoz, 1976, s. 20; Alperen, 2001, s.
163; Oz ve Celik, 2007, s. 178). Ogrencilerin kelime hazineleri gelistirilmeli, ifade
becerilerini artirmak igin konusmalar yaptirilmalidir. Resimlere baktirilarak
yorumlamalar saglanabilir (Gray, 1975, s. 159). Ogrencilerin uzak ya da yakin
gorememe, gizli ve agik sasilik goz kusurlari, bademcik siskinligi, burunda et bulunmasi,
isitme kusurlari; anlamayi, diisiinmeyi, okumayir ve anlatmay1 giiglestirmektedir.
Ogretmen bu durumlar1 simifta uygulayacagi birkag yontem ve gozlemle dgrenebilir

(Gray, 1975, s. 84; Yilmaz, 2007, s. 64; Oz, 2011, s. 75). Dil alt1 bagi gereginden fazla
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dil ucuna yakin veya ¢ok geride olma, damak c¢atlakligindan 6tiirii konugsma ve okuma
problemleri kaynaklanabilir (Akyol, 2006, s. 91). Okumanin ve yazmanin soldan saga
dogru devam ettigi ve satir bitince alt satira ge¢ildigi kavratilmalidir (Kavcar, Oguzkan
ve Sever, 1998, s. 31; Cemaloglu, 2000, s. 86). Ilkokula baslayan ¢ocuklarda en zor fark
edilen iki temel saglik problemi gérme ve isitme yetersizligidir. Ogrencinin sinifta sik¢a
gozleri sulaniyor, kizartyor, kasiniyor ve c¢apaklaniyorsa gorme problemi; &grenci
sOylenenlerin sik sik tekrar edilmesini istiyor, boynunu ileri uzatip, gozlerini acarak ve
kafasii 6gretmenin hareketine gére devamli ¢evirerek takip etmeye caligiyorsa isitme
problemi olabilir (Akyol, 2006, s. 25). Ayrica yiiksek sesle konusmasi ve kulagindan
akint1 gelmesi isitme problemi oldugunu gosterir (Cemaloglu, 2000, s. 79). Ayrica bu
asamada veli toplantilar1 diizenlenerek, 6grencilerin yasantilari hakkinda 6gretmen bilgi
sahibi olabilir. Veliler siire¢ hakkinda bilgilendirilebilir (Sahin, 2014, s. 202).

Smif Ogretmeni genel hazirlik asamasinda Ogrencilerini taniyict etkinlikler
diizenleyebilir. Ucuz ve pratik bir yontem olan snellen kart1 uygulamasi ile 6grencilerin
gorme duyularinin keskinligi tespit edilebilir. Smif 6gretmeni, 6grenci ile yapacagi

diyalog ile 6grencinin isitme duyusunu rahatlikla kontrol edebilir.

Okumaya Hazirlik

Okumaya hazirlik asamasinda; oturma, Kitabi tutma ve agma, gorsel okuma ve
okumaya Ozendirme etkinlikleri onerilmistir. Okumaya hazirlik asamasinda, 6grenci
durumuna gore farkli etkinlikler de yapilabilir (MEB, 2009, s. 236). Okumaya hazirlik
asamasinda 6grencilere okumanin ve yazmanin soldan saga, yukaridan asagiya dogru

oldugu hissettirilmelidir (Sassoon, 2003, s. 46; Demirel ve Sahinel, 2007, s. 65).

Oturma: Ik okuma yazma calismalarinda grencilerin oturma sekline dikkat
edilmelidir. Ogrencinin sirada yanlhis oturmasma ve siraya egilmelerine izin
verilmemelidir (MEB, 2009, s. 236). Okuma esnasinda yapilan ¢esitli viicut hareketleri,
okudugunu anlamay1 6nemli derecede azaltmaktadir (Y1lmaz, 2007, s. 67). Ogrenci sirada
geriye yaslanmig bir vaziyette rahatga oturmali, dik durmali, her iki ayaginin tabani yere
degmeli, viicut siraya dokunmadan kalcadan itibaren hafifce 6ne egik olmalidir. Dirsekler
siranin kenarini hafifce ileri gegmis vaziyette, her iki kol siranin iizerinde olmalidir. Sag
el ile yazanlar kagid1 sol elleri ile tutarlar. Egik yazi i¢in sag elle yazanlara kagit hafifce

sola dogru meyilli olmalidir. Solak 6grenciler i¢inse tam tersi uygulanmalidir (Gray,
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1975, s. 269). Sag elli 6grencinin sira lizerinde kagit tutma bigimi 40-45 derece egimli
olmalidir (Temur, 2009, s. 98). Kafay1 saga-sola veya One-arkaya sallamak go6ziin satiri
diizenli takip etmesini engeller ve okuma hizini diisiiriir. Bu aliskanliga yonelik olarak
cocuga eliyle genesini tutmasi onerilebilir (Akyol, 2006, s. 48). Masa ve siranin birbirine
gore yliksekligi ve yere gore yliksekligi onemlidir. Uygun olmayan oranlar ¢ocugun
yazarken yorulmasina ve yazarken ayaga kalkmasia neden olur (Akyol, 2006, s. 61).
Ogrenci gogiis siraya dayanmadan, kollarin dirsekten sonraki iigte ikisi sira iistiinde
olacak sekilde oturulur. Solak 6grencilerin, sol kollarinin rahat¢a hareket etmesi agisindan
siranin sol tarafina oturmasi uygun olur (MEB, 1997, s. 658; Pilav, 2014, s. 4; Goger,
2014, s. 12). Solak o&grencilerin masalarinin, yazdiklarini kolaylikla gorebilmeleri
acisindan bir miktar daha algak olmasinda yarar vardir (Board of Education of
Montgomery County, 1980, s. 28; Sassoon, 2003, s. 18). Sag ve sol ellilerde oturma ve

kagit pozisyonu Gorsel 1.2°de sunulmaktadir.

Gorsel 1.2. Sag ve Sol Ellilerde Oturma ve Kdgit Pozisyonu
Kaynak: Croutch, 1976, s. 43-44 den aktaran Temur, 2011, s. 2192

Ogrenci sirada dik olarak oturmali, ayak tabanlari yere basmalidir. Evdeki veya
kresteki aliskanliklar nedeniyle, 6grencide bacaklarini kalgasinin altina alarak oturma
davraniglar1 gézlenebilmektedir. Sirada yanlis oturma bigimlerini sinif 6gretmeni stirekli
gozlemlemeli ve aninda diizeltmelidir. Ayrica masaya fazla egilme gérme acisinin
daralmasina neden olmaktadir. Bu durum ise yazilanin ve okunanin dar bir kisminin
goriilmesine neden olmaktadir. Boyu kisa olan 6grencilerin tahtayr rahat goérmeleri
acisindan On siralarda oturmasinda fayda vardir. Oturma esnasinda gogiis masaya paralel

degil, hafif saga veya sola egiktir.

Kitabr tutma ve ag¢ma: GOz ile kitap arasindaki uygun uzaklik Ogrencilere
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kavratilmahdir. Kitabin nasil tutulacagi ve sayfalarin nasil acilacagi gosterilmelidir
(MEB, 2009, s. 237). Gozlerin okuma sayfasina olan uzakligi 6grencinin kendi eliyle iki
karig (Alperen, 2001, s. 93), 25-30 cm olmalidir (MEB, 1997, s. 658; Alperen, 2001, s.
293; Yilmaz, 2007, s. 67; Giines, 2007b, s. 214). Cok kiiclik 6grencilerin kii¢lik kitaplari
hacimlilerden daha kolay kullandiklar1 belirlenmistir. Bu nedenle birinci sinif kitaplari
her biri elli sayfalik bes kitapgik halinde basilmaktadir (Gray, 1975, s. 164). Birinci sinif
kitaplar1 24 punto ile yazilmalidir. Sayfalar mat olmalidir. Sag elini kullanan 6grenci
ayakta iken kitab1 sol eli ile alttan tutmali sayfalar1 sag eli bas ve isaret parmaklar ile
degistirmelidir (Alperen, 2001, s. 292, 293). Kitap sayfalar1 en iyi sag iist kosesinden
gevrilir (Giines, 2007b, s. 215).

Ilkokul birinci simifin ilk zamanlarinda bazi &grencilerin kitab1 ters tuttuklari,
defterin arkasindan yazmaya basladiklar1 goriilebilmektedir. Sinif 6gretmeni kitabin
tizerinde yer alan resimlerden hareketle, kitabin nasil diiz bir sekilde tutulacagini
dgrencilere kavratmalidir. Ogrenciler heniiz okuyamadiklari igin, 6gretmen hangi kitap
oldugunu kitab1 havaya kaldirarak gostermelidir. Ayrica bu asamada sayfa numaralarinin
yerine gerekli sayfa 6gretmence dgrencilere gosterilmelidir. Etkinlige baslamadan 6nce
ise tim Ogrencilerin ayni sayfayr acmis olup olmadiklarinin kontroliinde fayda

bulunmaktadir.

Gérsel okuma: Ogrencilerin gorseli tanima, anlama, yorumlama ve ifade etme
becerilerini gelistirebilmek amaciyla gorsel okuma etkinlikleri yapilir. Bu etkinlikler
okuma c¢alismalarindan 6nce yapilmalidir. Bu asamada su etkinlikler yapilabilir (MEB,
2009, s. 237):

e (Gordiigi bir resmi tanima ve digerlerinden ayirt etme,

e Gorsellerdeki ayrintilart anlatma,

e Soylenen kelimenin gorsel karsiligint belirleme,

e Soylenen climleye uygun resimleri belirleme,

e Sorulan soruyu gorsellerden yararlanarak cevaplandirma,

e Gorsellerden yararlanarak 6ykii olusturma,

e Gorsellerden yararlanarak olusturulan bir 6ykiiyli kahraman, olay, yer, zaman

hakkinda konusma.

Gorsel okuma c¢alismalarinda resimlerle biiyiik kiiciik, uzun kisa, dik yuvarlak
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calismalar1 yapilmahdir. Ogrenciye gorseldekileri anlatmakta fayda vardir. Ayrica bu

asamada Ogrencilere renkler 6gretilebilir.

Okumaya ozendirme. Okumaya 0zendirme asamasinda O0gretmen, 6rnek okuma
yapar ve 6grencileri okumaya 6zendirir. Bu amagla su ¢calismalar yapilabilir (MEB, 2009,
s. 237):

e Oykii, masal, fikra, siir, sarki, tekerleme okuma.

e Resimli hikayeleri 6grencilerin anlatmalarini saglama.

Okumaya 6zendirme asamasinda, sinif 6gretmeni okuma ve yazmanin faydalarin
ve dnemini dgrencilerine kazandirabilir. Ogretmen rol model olarak, dgrencilere okuma

ve yazmay1 ¢ok sevdigini anlatabilir.

Yazmaya Hazirlik
Yazmaya hazirlik asamasinda el hareketleri, boyama, kalem tutma, serbest ¢izgi

calismalar1 yer almaktadir. Ogrencilerin gelisim durumuna gore farkli calismalar da

yapilabilir (MEB, 2009, s. 237).

El hareketleri: Yazmada omuz, kol, bilek ve parmak kaslar1 kullanilmaktadir. Bu
kaslarin gelistirme asamasi biiyiik kaslardan kiigiik kaslara dogru olmalidir. Once kol
kaslarmi gelistirici hareketler, ardindan bilek ve parmak hareketlerini gelistirici hareketler
yapilmalidir (Akyol, 2006, s. 62). Yazma ¢alismalarindan 6nce Ogrencilerin farkl
etkinliklerle el ve kol kaslarinin esnekligi saglanmalidir. Bunun i¢in agagidaki etkinlikler
yapilabilir (MEB, 2009, s. 237; Demirel ve Sahinel, 2007, s. 65; Gray, 1975, s. 160, 262;
Akyol, 2006, s. 55; Celenk, 2007, s. 158; Goger, 2014, s. 12):

o Kollari, elleri ve parmaklar kullanarak sarkilar sdyleme.

e Parmak uclar ile sira lizerinde ritim ¢aligmalar1 yapma.

e Direksiyon gevirir gibi yaparak saga ve sola doniisler yapma.

e Meyve toplama veya parmaklar1 acip kapatarak ¢esitli el hareketleri yapma.

e Oyun hamuru ve kille yogurma yapma, renkli kagitlarla yirtma, kesme,

yapistirma.

e Tahtaya veya kum havuzuna sekiller ¢izme, kil, kum veya hamurdan ii¢ boyutlu

maket yapma.
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e [Legolarla oynama, parmaklarla boya ¢alismasi yapma, zeka kiipleriyle oynama.
e ipe boncuk dizme, kii¢iik agizli siseye maddeler atma.

e Tahta mandal acip kapama.

Ayrica elle top sektirme ¢aligsmalari, okul bahgesinde toprakla oynatma caligmalari,
yine okul bahgesinde cakil taglariyla oynama calismalari, el bileklerini gii¢lendirici

caligmalar yapilabilir.

Boyama: Cesitli renklerdeki boya kalemleriyle resim yapma etkinlikleri yapilabilir
(MEB, 2009, s. 237).

Kalem tutma: Ogrencilere ii¢ parmakla kalem tutma sekli Ogretilmelidir.
Bagparmak, orta parmak ve isaret parmaginin kullanildig1 kalem tutma seklidir (Akyol,
2006, s. 68). Ott’a (1997) gore kalem uzunlugu, denge acisindan 15 cm olmalidir (Akyol,
2006, s. 67). Kalem ucuna 2 cm geriden, 45° egik tutulmalidir (Giines, 2007b, s. 219).
Solak dgrenciler kalemi 4 cm geriden tutmalidir (Board of Education of Montgomery
County, 1980, s. 27). Kalemin ag¢ilmis olan odunsu boliimiinden tutulmamalidir (MEB,
1997, s. 658). Kalem silindir bi¢iminde olmalidir (Alperen, 2001, s. 89; Gilines, 2007b, s.
186). Kalem tutmanin ilk okuma yazma 6gretimi igin ayr1 bir dnemi vardir. Ogrencilerin
ilk okuma yazma Ogretiminde gelistirecekleri beceri ve aligkanliklar yasam boyu
siirmektedir. Ogrencinin kalemi yanlis tutmasi ellerinin cabuk yorulmasina ve giizel yazi
yazamamasina neden olmaktadir (MEB, 2009, s. 238). Kalem satir ¢izgisine dik olarak
tutulmalidir (MEB, 1997, s. 658). Kalem ucu siyahlik derecesi HB veya 2B olmalidir.
Kalemlerin tepesine takilan siisler dikkati dagitir (MEB, 1997, s. 659). Ilkokul birinci
simif ogrencilerinin kalem kavrama kuvveti 4-16,1 kg arasinda degismektedir (Temur,
2011, s. 2198). Sag ellilerde ve sol ellilerde dogru kalem tutma Goérsel 1.3°te, dogru

tebesir tutma Gorsel 1.4°te sunulmaktadir.
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Gorsel 1.3. Dogru Kalem Tutma
Kaynak: Board of Education of Montgomery County, 1980, s. 27

Gorsel 1.4. Dogru Tebesir Tutma
Kaynak: Board of Education of Montgomery County, 1980, s. 27

Ogrencilere ii¢ parmakla kalem tutma sekli gosterilmeli ve kazandirilmalidir. Sinif
Ogretmeni siirekli olarak 6grencilerin kalem tutuslarini gézlemlemeli yanligliklart aninda
diizeltmelidir. Ogrencinin kaleme fazla kuvvet uygulamasina izin verilmemelidir.
Ogrencinin defterine yaziy1 ¢ok siyah yazmasindan, kaleme fazla kuvvet uyguladigi tespit
edilebilmektedir. Ayrica 6grencinin kalemi fazla siki kavramasi parmaklarinin ¢abuk

yorulmasina neden olmaktadir. Bu yorulma ise yazmadan nefret etmeye neden olabilir.

Serbest ¢izgi ¢calismalari: Cizgi calismalar1 Oncelikle ¢izgisiz kagit iizerine
yapilmali, daha sonra ¢izgili kagit ve son olarak kilavuz ¢izgili defter iizerinde
yapilmalidir. Cocugun kas gelisimi agisindan bu yontem uygundur (Cemaloglu, 2000, s.
87; Akyol, 2006, s. 96). Serbest ¢izgi ¢aligmalarindaki uygulamalar bitisik egik yaziya
hazirlayici nitelikte olmalidir. Ogrencilere yaptirilacak resimlerin gevrede goriilebilen,
bilinen varliklardan ve nesnelerden orneklendirilmesi, ¢evreyle biitiinlesme ve
yaptiklarini anlamlandirma bakimindan 6nemlidir. Serbest ¢izgi ¢alismalarindaki ¢izgiler
stirekli ve egik olmalidir (MEB, 2009, s. 238). Bunun i¢in;

o Karalama (yumurta, tekerlek, giines vb.),

o Siirekli ve egik ¢izgiler ¢izme caligmalar1 yapilabilir.

Bu asamada ayrica kagit tizerindeki labirent oyunlarindan yararlanilabilir.
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Diizenli ¢izgi ¢alismalari: Bu agsamada yapilan ¢izgi ¢aligmalar1 harfleri yazmaya
hazirliktir (MEB, 2009, s. 238). Gereginden fazla yapilan ¢izgi ¢alismalar1 6grencilerin
yazi ¢alismalarindan sogumasina neden olabilir (Cemaloglu, 2000, s. 89). Cizgi

calismalarinda asagida verilen ¢izgi ¢alismasi drneklerinden yararlanilabilir.

e ki cizgi tek araliktan olusan satir araligina ¢izme. Iki satir ¢izgisinin aras1 2
cm olmalidir (MEB, 20009, s. 238).

e Dort ¢izgi li¢ araliktan olusan satir araligina ¢izme. Dis iki ¢izgi aras1 2 cm
olmalidir (MEB, 2009, s. 238). Ust ve alt araliklar 6 mm, orta aralik 8 mm
olmalidir (Kog, 2008b, s. 27).

e Dort ¢izgi li¢ araliktan olusan standart yazi araliginda ¢alisma. Dis iki ¢izgi
aras1 1.3 cm olmalidir (MEB, 2009, s. 238). Ust ve alt araliklar 4 mm, orta
araligit 5 mm olmahdir (Kog, 2008b, s. 27).

Diizenli ¢izgi ¢alismalar1 satirda soldan saga dogru yapilmalidir. Satirin sol
basindan baslanmalidir. Sinif 6gretmeni tarafindan tahtada uygulamali olarak 6grencilere
gosterilmelidir. Ogrencinin satirm ortasindan baslayarak ¢izgi ¢izmesine veya sagdan
sola dogru ¢izgi cizmesine izin verilmemelidir. Ogretmen 6grencileri gézlemleyerek,

yanliglar1 aninda diizeltmelidir.

1.4.3.2. Ik okuma yazmaya baslama ve ilerleme

[k okuma yazmaya baslama ve ilerleme asamasinda sesi hissetme ve tanima, sesi
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okuma ve yazma, sesten/harften anlamli heceler, kelimeler ve climleler olusturma ve son
olarak metin olusturma calismalar1 yapilmaktadir (MEB, 2009, s. 240). ik okuma

yazmaya baglama ve ilerleme asamalar1 Sekil 1.13’te sunulmaktadir.

* Sesi hissetme ve tanima

« Sesi/harfi okuma ve yazma

 Sesten/harften, heceler, kelimeler, climleler olusturma

* Metin olusturma

€Ce

Sekil 1.13. 7k Okuma Yazmaya Baslama ve Ilerleme Asamalar

[k okuma ve yazmaya baglama ve ilerleme asamasi, ses temelli ciimle ydntemiyle
ilk okuma yazma &gretiminin ikinci asamasidir. Ilk ses olan “e” sesinde yukaridaki ilk iki
asama uygulanmaktadir. Diger tiim 28 seste ise yukarida yer alan dort asama sirayla

uygulanmaktadir.

Sesi Hissetme ve Tanima

Sesi hissetme ve tanima asamasi, tanitilacak sesin Ogrencilerce fark edilmesini
saglama asamasidir (Sahin, 2014, s. 203). Ses bilinci, alfabetik dillerde ses-sekil
arasindaki iliskiyi kesfetmek ve seslerle harfleri eslestirmek agisindan onemli bir
beceridir. Ses bilinci ile 6grenciler kelimelerdeki sesleri-heceleri tanimakta, birlestirme
ve degistirme becerilerini gelistirmektedir. Ses bilinci ayrica ¢ocuklarin sesleri harflere,
harfleri seslere ¢evirmesini kolaylastirmaktadir. Ses bilinci okuma, konusma, yazma ve
zihinsel becerilerin gelismesine dogrudan katki saglamaktadir (Gilines, 2007a, s. 131).
Sesi hissetme ve tanima asamasi Ogrenilecek sesin Ogrencilerce fark edilmesini
saglamaya yoneliktir. Bu asamada asagidaki calisma ve etkinlikler yapilmalidir (MEB,
2009, s. 240):

e Kisa dykiiler anlatma, drama yapma, oyun, tekerleme ya da sarki sdyleme gibi

etkinliklerle ses hissettirilir.

e Sesin gectigi kelimelere 6grenciler 6rnek verir ve bu kelimeler soylenirken ilgili
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ses vurgulanir.
e (Gorsellerden faydalanilarak sesi ayirt etme ¢aligsmalar1 yapilir.
o Sesli harfler kelimelerin sirasiyla basinda, ortasinda ve sonunda tanitilmalidir.

Sessiz harfler ise kelimenin sonunda, ortasinda ve basinda tanitilmalidir.

Sesi hissetme ve tanima asamasinda sesin yer aldig1 varliklarin sinifa getirilmesinde
fayda vardir. Ses somutlastirilmis olur. Sesin gectigi kelimede o ses daha vurgulu olarak

sOylenmeli, 6grencilerin hissetmeleri saglanmalidir. Bu asamada “r” sesi yerine “y” sesi

sOyleyebilen 6grenciler olabilmektedir.

Sesi/Harfi Okuma ve Yazma

Maria Montessori yaz1 6gretiminde havada harfin seklinin ¢izilmesinin yararl
oldugunu belirtmistir (Gray, 1975, s. 250). Ayrica sesi/harfi kumda yazma, bahgede
dokiilmis yapraklarla yazma, fasulyelerle yazma, trag kopiigiiyle yazma, dis macunu ile
yazma, arkadasinin sirtina yazma ¢alismalar1 yapilabilir (Akyol, 2006, s. 54; Bas, 2007,
s. 17; Kog, 2008a, s. 143 ). Harfler ¢izilirken cocugun bildigi esyalarla iliski kurulmalidir.

[IP%2]
S

Ornegin “0” harfi icin topa benzeme, harfi i¢in yilana benzeme (Cemaologlu, 2000,
S. 90). Sesi/harfi yazma asamasinda noktalarla ¢aligma yapilmasi uygundur. Ayrica
harflerin biiyiikge modellerinin sinifta asili olmas1 yararlidir (Akyol, 2006, s. 76).

Sesler 6grencilere 6gretilirken somut varliklarla 6gretilmesinde fayda vardir. Sesin
Ogretilmesinin ardindan, ilerleyen giinlerde bazi 6grenciler sesi unutabilmektedir veya

€.
T

baska sesle karistirabilmektedirler. Ornegin sesi icin oyuncak robot, “1” sesi icin
limon, “a” sesi i¢in oyuncak ay1 kullanilabilir. Bu materyaller sinifin tamamu tarafindan
goriilebilen bir yere, 0gretmen dolabi iistiine konulabilir. Ailelerin 6grencilere sesler
yerine harflerin adlarint 6gretmeleri sesi/harfi okuma ve yazma asamasinda sikintilara
neden olmaktadir. Ornegin /b/ sesinin Ogretilmesinde, aile bu sesi /be/ seklinde
Ogretmektedir.

Seslerin/harflerin yazdirilmasinda sunlara dikkat edilmelidir (MEB, 2009, s. 240-
241):

e Ogretmen harfin nasil yazildigini tahtada &grencilere gostermeli ve harfi

Ogrencilerle birlikte okumalidir.

e Ders kitabindaki biiyiik olarak ¢izilen harfin iizerinden ok yoniinde yazma

caligmas1 yapilmali ve 6grenciler harfin yazilisina hazirlanmalidir.
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Ogrenciler, satir araliklaria yazilmis harf 6rneklerinin iistiinden kalemleriyle
gitmelidir.
Ogrenciler satir aralarma harfleri yazmali; dgrencilerin yazdiklar1 harflerin

dogru yazimi ve seslendirilmesine dikkat edilmelidir.

Yazilmasi zor olan harflerden (a. AL £. 4. ¢. . /) 6nce harflerin yazimna

yonelik hazirlayici ¢izgi ¢alismalart yapilmalidir.

Seslerin/harflerin 6gretiminde alfabedeki siralama yerine Tablo 1.2°de verilen
siralama kullanilabilir. Bu siralamada Tiirk¢enin ses yapisi, harflerin yazim
kolayligi, anlamli hece ve kelime Tlretmedeki isleklik gbz Oniinde
bulundurulmustur. Ayrica, Tablo 1.2°deki gruplardaki bazi seslerin/harflerin
yerleri degistirilip farkli gruplamalar diizenlenebilir. Ancak bu diizenleme
Tiirk¢e Dersi Ogretim Programinin anlayisina, tematik yaklasima ve ses temelli

climle yontemine aykir1 olmamalidir.

Tablo 1.2. Ses Temelli Ciimle Yontemi Ses/Harf Gruplart

1. Grup: el a t E L AT

2. Grup: i noo, nom L NGO R M
3. Grup: w1y s d U K 1LY L D
4. Grup: & 8. 4. g z ¢ & B UL ZC
5. Grup: g cph C.C PR H

6. Grup: G oty C.V.F ]

Kaynak: MEB, 2009, s. 241

Biiyiik harfler 6gretilirken olusturulan kelime ve ciimleler kullanilabilir. Ozel

adlarin yazim ve ciimleye biiyiik harfle baslama kurali kullanilabilir. Ornegin

“lale” kelimesi iiretildiginde bu kelimenin insan adi 6zel isim olan “Lafe”

kelimesinin yazim sekli gosterilmelidir. Biiylik harfin yazim sekli {izerinde

durulmalidir.
Bitisik egik yazida C, C, 1 . ;o &, P £ X U U V. Zharflerinin

kiiciik ve biiyiikleri benzerdir.
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e Bitisik egik yazida harfler iistten baglanir. Harflerin noktalar1 ve noktalama

isaretleri kelime yazildiktan sonra konur.

e Bitisik egik yazida “F. . P, V%, 7 harfleri kendinden sonra gelen kiigiik

harflerle baglanmaz. Biiyiik harf yazildiktan sonra kalem kaldirilir.
Omnek : Fatih, Nl Pamubbale. Vian, Tinrk.

e Bitisik egik yazi1 biiylik harfleri ile kelime yazilirken harfler birbirine

birlestirilmez.

Ornek : KIRIKK ALE, YOZG AT, NIGDE, TURHAL

e Rakamlar matematik dersi programi birinci sinif kazanimlari ile baglantili
olarak birinci ses grubu ogretildikten sonra asamali olarak verilmeye
baslanmalidir. Rakamlarin adlarinin yaziliglar1 seslerin 6gretilmesinden sonra

verilmelidir (Akyol, 2006, s. 129).

1

Ogretilen sesin etiketi olan harf, dgrencilerin %90-95’i tarafindan zihinden
yazilmadigi siirece yeni sese gecilmemelidir (Akyol, 2006, s. 108). Harf tahtaya ilk olarak
yazilirken 60-70 cm yiiksekliginde yazilmalidir (MEB, 1997, s. 679). Yazi tahtasinin ise
yerden yiiksekligi 65 cm olmalidir (Alperen, 2001, s. 89). Harfin baglanti ve ¢ikis

yerlerinin gosterimi ig¢in Gorsel 1.5’teki gibi ¢izim yapilabilir.

Gorsel 1.5. Harfin Baglanti ve Cikis Yerlerinin Gosterimi
Kaynak: MEB, 1997, s. 678

Sesin/harfin okunmasi ve yazilmasi agmasinda smif Ogretmeni harfi tahtaya
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biiyiikge yazmalidir. Tahtada harfin yazimi i¢in numaralandirma yapilarak nasil yazildig
ogrencilere kavratilmalidir. Her bir 6grencinin O6grenilen sesi/harfi tahtada yazmasi
saglanmali, 6gretmen 6grencinin harfi nasil yazdigini kontrol etmelidir. Bu agsamada harfi
yanlis baslangic noktasindan baslayarak yazan dgrenciler olabilmektedir. Ornegin “c”
sesinin yaziminda {istten baslayip sola dogru devam etmek gerekirken, alttan baslayip
sola dogru devam eden &grenciler olabilmektedir. Harfin yazimini yanlis &grenme
durumu yazma hizinin yavaslamasina neden olmaktadir. Bu asamada kazanilan yanlis bir
aligkanlik ise omiir boyu devam edebilmektedir. Sinif 6gretmeni 6grencilerin harfleri

nasil yazdigini tek tek kontrol etmelidir.

Hece, Kelime ve Ciimle Olusturma
[k okuma yazma 6gretiminin en énemli asamasi hece, kelime, ciimle olusturmadir.
Bu asamada asagidaki ¢alismalar yapilmalidir (MEB, 2009, s. 242):

e Birkag ses/harf verildikten sonra hecelere ulasilmalidir.

e Uretilen hecelerle okuma-yazma calismalar1 gerceklestirilmelidir.

e Ogretilen her yeni ses/harf 6grenilenlerle iliskilendirilmeli, yeni heceler ve
kelimeler olusturulmalidir.

e Her ses/harf grubunun sununda galismalar gézden gegirilmelidir. Bir sonraki
ses/harf grubuna ge¢mek igin dnceki seslerin 6grenilmesine dikkat edilmelidir.

o Sesler/harfler 6gretildikge iiretilen heceler ¢ogalacak bunlara bagli olarak
kelime ve ciimle olusturma siireci kolaylasir. Uretilen dzel adlar biiyiik harf
yaziminin dgretiminde kullanilmalidir.

e Elde edilen kelime ve ciimleleri 6grencilerin anlamalart saglanmalidir.

e Ogrenciler, kelime ve ciimle iiretmeye cesaretlendirilmelidir. Olusturulan

kelime, ciimleler okunmali ve yazilmalidir.

Hece, kelime ve climle olusturma asamasinda, 6grenilen ses ile dnceki sesler
birlestirilerek yeni hecelere, kelimelere ve ciimlelere ulagiimaktadir. Smif 6gretmenleri
uygulamada, 6grenilen sessiz harfi 6grenilen sesli harflerin 6niline ve arkasina getirerek
tim heceleri 0Ogrencilere okutmaktadirlar. Daha sonra bu hecelerle kelime

olusturmaktadirlar. Baz1 6grenciler harfleri ters olarak yazabilmektedirler. Bu durumu

ogretmen kontrol etmeli, yanls yazan dgrenci varsa diizeltmelidir. Ornegin “&” harfini

47



“3” seklinde yazan ogrenciler olabilmektedir. Yine ayni sekilde “4” harfini “od” harfi

olarak yazan ogrenciler olabilmektedir. Harf gruplarinin son sesinden sonra grup
degerlendirme yapilmalidir. Onceki seslerin dgrencilerce tam olarak dgrenildigi kontrol
edilmelidir.

Kelimeler arasinda kagit iizerinde bir parmak, tahta tizerinde bir silgi genisliginde
bosluk olmalidir (Gray, 1975, s. 267). Akyol (2006, s. 63) ise kelimeler arasinda kiigiik
“0” harfi kadar, cimleler arasinda ise iki tane kiiclik “0” harfi kadar bosluk birakilmasi
gerektigini belirtmistir. Ogrencinin harfleri ters yazmasi ya da kelime iginde harflerin
sirasin1 degistirmesi goriilebilir. Bu durumda aymi harfi veya ayni kelime defalarca
yazdirilarak bu sorun giderilebilir (Gray, 1975, s. 280). Bu tiir yanlisliklar kelime ve
harfleri uygun sekilde hafizaya alamama ve hafizadan ¢agiramamanin sonucudur. Yas
ilerledik¢e bu tiir yanhisliklar ortadan kalkmaktadir (Akyol, 2006, s. 26). Alfabemizde 21
sessiz ve 8 sesli olmak {lizere 29 haf vardir. Her bir sessiz harf 6niine ve arkasina sesli harf
alarak 16 farkli heceye ulasilir. Tiim sesler i¢in ise toplam 336 farkli heceye ulasilir
(Ferah, 2007, s. 193). Genellikle birinci sinif kitaplarindaki sozciikler 6grencilerce bilinen
sozciiklerdir. Cocugun soézciikleri anlamasinda sorun olmaz. Ancak sozciilerin
olusturdugu climleleri anlamada sorunlar yasanir. Basitten zora dogru hareket edilerek
climle anlam1 iizerinde durulmalidir (Akyol, 2006, s. 30).

Ogrencilerin sesi, kelimeyi veya ciimleyi dogru olarak 6grenmelerini kontrol
amaciyla dikte ¢aligmalarindan yararlanilabilir. Kolaydan zora dogru hareket edilerek,
once heceler, sonra kelimeler ve son olarak ciimleler dikte edilebilir. Ogrencilerin harfleri
dogru olarak yazma durumlar1 boylelikle kontrol edilebilir. Ayrica harfleri birbirine
karistirma ve kelimelerde eksik harf yazma kolaylikla tespit edilebilmektedir.

Yazi 6gretiminde ti¢ temel husus vardir: Harf sekillerinin dogru yazilmast, harflerin
uygun dlciilerde yazilmasi, alt ve iist uzantilarin uygun yazilmasidir. Kii¢iik harfler biiyiik
harflerin yaris1 kadar olmalidir. Cizgiler yukaridan asagiya dogru c¢izilmeli, yuvarlak
sekiller saatin iki noktasindan baslayip saat yoniiniin tersi istikametinde devam
ettirilmelidir. Yuvarlak harfler mutlaka birlestirilmelidir (MEB, 1997, s. 658; Alperen,
2001, s. 178; Akyol, 2006, s. 58). Harfler arasindaki baglanti ¢izgilerinin egimi yaklagsik
45° olmalidir (Akyol, 2006, s. 63). Birinci dsnemde bulunan 18 haftani ilk iki haftas
hazirlik asamasi, 14 haftasi seslerin/harflerin 6gretilmesine 2 hafta ise serbest okuma
yazma c¢aligmalart i¢in kullanilabilir (Akyol, 2006, s. 115). Noktalama isaretleri

kullanildiklar1 zaman dgrencilere benimsetilmelidir. Nokta i¢in trafik kirmizi 15181 6rnek
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verilebilir (Akyol, 2006, s. 129).

Yazma agamasinda dort ¢izgi li¢ araliktan olusan satir ¢izgilerine harflerin uygun

olarak yerlestirilmesine 6zen gosterilmelidir. “a, ¢, ¢, e, ¢, 4, m, n, &, & 7 ¢, ¢,

w, 4, v, 2’ harfleri orta araliga yazilmaktadir. Bu harflerin iist béliimleri orta araligin

iist ¢izgisine, alt boliimleri ise satir araliginin altina degmelidir. Baz1 6grenciler orta satir

cizgisinin disina tagirarak harfleri yazmaktadirlar. Veya orta araligin i¢ine harfleri kiigiik

ebatta yazmaktadirlar. “6. o, ¢, 4. A 4 £ {4 p. 4 harfleri iki satir araligina

yazilmaktadir. Bu harflerin yaziminda harfin gévdesi orta aralikta, uzantisi ise alt veya
iist satir araliginda yer almaktadir. Baz1 6grenciler uzantiyr kisa tutabilmektedir. Bu
asamada dikkat edilmesi gereken bir baska husus ise, 6grencilerin yazilarini egik degil

dike yakin bir sekilde yazmalaridir. Ogrenciler bu durumda uyarilmalidir.

Metin Olusturma

Ogrenilen sozciiklerden ve ciimlelerden metinler olusturulmalidir. Ogrencilerin
metinleri dogru yazmalar1 kontrol edilmelidir. Yazilarin1 dort ¢izgi ve tig araliktan olusan
satir cizgilerine yazmalidirlar. Ogrencilerin kendi iirettikleri farkli metinleri okumalar
tesvik edilmelidir (MEB, 2009, s. 242). Metinler olusturulurken baslik olmalidir. Metnin
climleleri anlam biitiinliigiine gére bir araya gelmelidir (Akyol, 2006, s. 101; Sahin, 2014,
s. 205).

Metin olusturma ¢alismalarinda ilk ses gruplarinda anlamli metinler olusturmakta
giicliik cekilmektedir. Hentiz 6grenilmeyen bir sesin bulundugu varligin resmi koyularak
bu sorun ¢oziilmektedir. Ogrenilen ses/harf sayist arttikga konu biitiinliigii olan metinler
olusturulabilmektedir. Ogrencilerin metin olustururken bashg kiigiik harflerle yazdiklar:

goriilebilmektedir. Bu durum 6gretmence kontrol edilmelidir.

1.4.3.3. Okuryazarhga ulasma

Okuryazarliga ulagma, ilk okuma yazma Ogretimi siirecindeki son asamadir.
“serbest okuma yazma asamasi” adi verilmektedir (MEB, 2009, s. 242). Okuryazarliga
ulagsma asamasinin basinda 6grenci sunlar1 yapabilir (Wyse ve Jones, 2005, s. 40):

e Metin ve resim arasindaki farklar1 kavrar.

e Cevresindeki kelimeleri/logolar: okuyabilir.
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e Metnin anlam tasidigini ve mesaj ilettigini anlar.
e Metnin hafizaya yardimci oldugunu anlar.

e Metnin anlaminin degismedigini kavrar.

e Hikayeleri anlatirken kitap dilini kullanir.

e Birgok dil oldugunu anlar.

e En sevdigi metinleri insanlara séyleyebilir.

Okuryazarliga ulasma asamasinda Ogrencilerin ¢esitli metinleri smiftaki
arkadaslarina okumak i¢in firsat verilmelidir. Ayrica kendilerini yazili olarak anlatmalar1
ve yazilanlar1 arkadaslarina okumalar1 saglanmalidir. Yazilarini tek ¢izgili defter satir
iizerinde yazmahdirlar (MEB, 2009, s. 242). Ogrenciler giinde en az 45-60 dakika
arasinda okuma, 30 dakika yazma calismasi1 yapmalidir (Dufty, 2009, s. 10, 11).

Bu asamada dort cizgi ii¢ araliktan olusan satir ¢izgisine yazma uygulamasi son
bulmustur. Artik tek ¢izgili defter sayfalarina yazma yapilmaktadir. Ogrencilerin biiyiik
cogunlugu okuma esnasinda kelimelere odaklanmaktadir. Ancak sayisi az da olsa bazi
Ogrencilerde seslere odaklanma ve sesleri birlestirerek okumaya c¢alisma durumlar
goriilebilmektedir.

Yazma becerisi diger temel dil becerilerine gore oldukca agir gelisir. Yazma
becerisi yaz1 yazmakla 6grenilir (Demirel, 1999, s. 59; Akyol, 2006, s. 131; Demirel ve
Sahinel, 2007, s. 111). Iyi okuyanlar genelde iyi yazarlar (Williams, 2003, s. 165). Tlkokul
birinci siniftaki 6grencilerin okuma gelisimlerini izleme agisindan sesli okuma daha ¢ok
kullanilmal1 sessiz okumaya fazla yer verilmemelidir (Kavcar, Oguzkan ve Sever, 1998,
s. 44; Demirel, 1999, s. 72; Akyol, 2006, s. 47). Ogrenciler 150 kelimeyi ge¢cmeyen ilgi
cekici devamli bir metni tek baslarina okuyabilmelidirler. Ilkokulda her sene en az 1000-
2000 kelime 6grenilmelidir (Dufty, 2009, s. 16). Birinci sinif sonunda ise 6grencinin ilk
bakista tanidig1 kelime sayis1 2000 olmalidir (Gray, 1975, s. 171, 174). Giines (2007a, s.
211) ise ilk okuma yazma &gretiminde ortalama 2500 kelime 6gretildigini belirtmistir.
Parmakla takip konusunda dikkatli davranmak gereklidir. Parmakla takip bazen yavas
okumaya neden olurken, bazen okuma hizini artirmaktadir. Ancak g6z parmaktan hizli
hareket eder. Ilk zamanlarda parmakla takibe izin verilse de ilerleyen zamanlarda
parmakla takip aliskanlig1 biraktirilmalidir (Akyol, 2006, s. 48). Metinler kisa, az heceli
kelimelerden ve G6grencilerin anlamint bilmedigi az kelimeden olugmalidir (Demirel,

1999, s. 71, 72; Oz ve Celik, 2007, s. 221). Ilk okuma yazma 6gretimi sonunda biiyiik
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oranda 6grencilerin yazilarinda biitiin kiigiik harflerin ayn1 boyda olmasi, biiyiik harflerin
timiiniin uygun yiikseklikte yazilmasi, kelimeler ve harfler arasinda uygun bosluk
birakilmasi, kiiclik harflerin alt ve iist uzantilarinin uygun sekilde olmasi, harflerin
cizgiye uygun sekilde dizilmesi gerekmektedir (Akyol, 2006, s. 54). Birinci smiftaki
metinlerde 6grencinin bilmedigi kelime sayis1 2°den az olmalidir (Alperen, 2001, S. 65).
Ogrenci bir haftada 10-15 yeni kelime 6grenmelidir (Duffy, 2009, s. 16). Bu donemdeki
okuma materyalleri bol resimli, az yazili olmalidir. Ogretmen 6grencilerin dniinde 6rnek
okuma yapmalidir (Akyol, 2006, s. 130). ilkokuldaki Tiirk¢e ders saatlerinin yaninda
diger derslerde, ailede, toplumda okumanin ve yazmanin gelistirilmesine yonelik
etkinlikler yapilmalidir (Adams, 1994, s. 28; Duffy, 2009, s. 11).

Ulkemizde 6grencilerin ¢ogunlugunda goriilen yazmadan nefret etme tutumu, ne
yazik ki ilkokul birinci sinif 6grencilerinde de goriilebilmektedir. Sinif 6gretmeni yazma
etkinliklerini iyi planlamali, dgrencilerde bikkinliga yol agmamalidir. Ogrencilerin
yazilarinin diizgiin olmamasi genellikle 6zensiz yazmalarindan kaynaklanmaktadir. Sinif
Ogretmenince, Ogrenciler yazarken oOzenli ve dikkatli davranmalar1 konusunda
uyarilmalidir.

Normal olarak oOgretim yilinin son ti¢-dort aylik dénemini kapsayacak olan
okuryazarliga ulasma asamasinda, asagidaki hedefler dogrultusunda etkinlikler
yapilmalidir (Kog, 2008b, s. 35):

e Seslendirme diizeyinden hizli, dogru ve anlayarak okuma diizeyine ulasma.

e Giizel, dogru ve islek bitisik egik yazi becerisini gelistirme.

e Harf gruplar ile karigik olarak 6grenilmis olan harflerin adlarini ve sirasin

“abece 6gretimi” ile kavrama.

e Abece ogretimi sirasinda bitisik egik harflerin karsihigi olan kiiciik ve biiyiik

ayrik harfleri kavratma. Bu harflerle okuma ve yazma becerilerini gelistirme

e Ogrencilere kitap okuma sevgisini kazandirma, sinif kitaphg: kurma ve

kullanma.

e Ogrenciye, kazandig1 okuma-yazma becerilerinin yasamsal islevleri oldugunu

fark ettirme.

e Ogrencilerin Tiirkgeyi dogru, etkili ve giizel kullanma becerilerini gelistirme.

e Diislinceyi gelistirme.

Okuryazarliga ulasma agamasinda, okunan metinlerin Ogrencilerce anlasilip
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anlasilmadigi kontrol edilmelidir. Bunun i¢in metinle ilgili sorular 6grencilere sorulabilir.
Okuma hiz1 iyi olan 6grenciler genelde okunan metni iyi anlamakta, okuma hiz1 yavas

olan 6grenciler ise okunan metni tam olarak anlayamamaktadirlar.

1.4.4. Olcme ve degerlendirme

Olgme ve degerlendirme ilk okuma yazma 6gretimi siirecinde yapilan ¢alismalarin
bir parcasidir. Hazirlik asamasindan okuryazarliga ulasincaya kadar tiim asamalar
degerlendirilmelidir (MEB, 2009, s. 252). Ogretmen degerlendirmeleri siirece dayali
olarak yapmal ve aksayan yonleri aninda siireg i¢erisinde diizeltmelidir (Akyol, 2006, S.
129). Ik okuma yazma 6gretiminde, dgrencilerin becerilerinde kaydettigi gelisim, okulun
ilk giiniinden baslayarak egitim-6gretim yili sonuna kadar siirekli olarak olgiilmeli ve
degerlendirilmelidir. Ogretmen siireci dlgiip degerlendirirken daha sonraki basamaklari
planlamada bir veri olarak kullanmalidir (Y1ilar, 2015, s. 221).

[k okuma yazma dgretiminde 6lgme ve degerlendirme, siirecin ayrilmaz bir pargasi
olmaktadir. Ogrencilerin yanls 6grenmeleri aminda diizeltilmelidir. Zamaninda
yapilmayan bir diizeltme 6grencide aliskanlik olup 6miir boyunca devam edebilmektedir.
Ayrica yeni sesin verilip verilmeyecegine karar verecek kisi sinif 6gretmenidir. Bu karar1
verecegi zaman ise, verilen en son sesin/harfin 6grencilerce kazanildigini kontrol etmesi
gerekmektedir.

Olgme ve degerlendirme dgrencilerin basarilarmi, gelisim durumlarini belirlemek,
ogretim yontemlerinin etkinligini anlamak igin yapilmaktadir. Ogretmenler gesitli Slgme
ve degerlendirme araglariyla 6grencilerin gelisim siirecini, 6grenme ve dil gelisim
diizeylerini belirlemeli ve ogrencileri bilgilendirmelidirler. Olgme ve degerlendirme
slirecinde Ogrencilerde smav kaygist olusturulmamali, siirecin Ogrencinin geligimi
hakkinda bilgi toplama ¢aligmasi oldugu unutulmamalidir. Olgme ve degerlendirme ile
yalnizca Ogrenme {iriinii degil, ogrencilerin 6grenme siirecleri de izlenmektedir.
Degerlendirme, 6grencilerin neyi bilmedigini degil, neyi bildiklerini belirlemeye yarayan
bir siirectir. Programda bireysel farkliliklar1 dikkate alan 6grenci merkezli 6grenme
modeli benimsenmistir. Programin bu anlayis1 6grencilerin bilgi ve becerilerini 6lgme ve
degerlendirmede farkli degerlendirme yontemleri kullanilmasini gerektirmektedir.
Tiirkge Dersi Ogretim Programi'nda bilgi ve becerilerin degerlendirilmesinde goktan
secmeli, bosluk doldurma, eslestirmeli, kisa cevapli, acik uglu sorulardan olusan testlerin

yani sira, siireci degerlendirmeye yonelik gézlem formlari, goriismeler, 6z degerlendirme
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formlari, 68renci iiriin dosyalar1 vb. ara¢ ve yontemler kullanilmaktadir (MEB, 20009, s.
380).

Ilk okuma yazma &gretimi siirecinde 6grencilerin gelisimini gdsteren 6nemli bir
oge, dgrencinin defteridir. Ogrenci defteri incelendiginde, yazisinin gelisimi kolaylikla
goriilebilmektedir. Ayrica 6grencilerin okuma hizlari ve yazma hizlari belirli periyotlarla
Olctilerek gelisimleri hakkinda bilgi sahibi olunabilir.

Ogretmen, ilk okuma yazma degerlendirme formlarinda yer alan degerlendirme
basliklarini temel alarak her 6grencinin gelisim diizeyini gosteren ayrintili degerlendirme
formlar1 hazirlamalidir (MEB, 2009, s. 252). Olgme ve degerlendirme i¢in Tablo 1.3’te
verilen yazma becerisini degerlendirme formundan, Tablo 1.4’te verilen okuma becerisini
degerlendirme formundan, Tablo 1.5’te verilen ilk okuma yazma siirecini degerlendirme

formundan yararlanilabilir.
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Tablo 1.3. Yazma Becerisini Degerlendirme Formu

YAZMA BECERIiSIiNi DEGERLENDIRME FORMU

Eyliil

Ekim

Kasim

Arahk

Ocak

Subat

Mart

Nisan

Mayis

Haziran

. Yazi Diizeni

.Egik

. Saga Yatik

. Dik

Diizensiz

. Yaz1 Biiyiikliigii

. Biiyiik

. Orta

. Kiigiik

Diizensiz

. Satir Cizgilerine Yazma

. Diizgiin

. Alta Kaymis

. Uste Cikmis

. Diizensiz

. Kelimeler Arasindaki Ac¢ikhk

Az

. Normal

Cok Agik

Diizensiz

. Harflerin Yazihs Bicimi

. Tam Yazilmig

. Eksik Yazilmig

Kuralsiz Yazilmis

Diizensiz

. Yazinin Temizligi

olae oo |nle | oo |sje|o|o|p|we|o|o|o|Ne|o|o|o|=

. Temiz

b. Normal

c. Cok Silinmis

d. Diizensiz

Ogretmen:

Kaynak: MEB, 2009, s. 252
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Tablo 1.4. Okuma Becerisini Degerlendirme Formu

OKUMA BECERISINi DEGERLENDIRME FORMU

Ogrencinin Adi ve Soyadt:........................ Numarast:.........
= g = ~ 1 = c @ =
£ £ |Z |3 |8 |2 |8 |8 |z |%
= w ¥ < O T = = s f
1. Atlayarak Okuma
. Harf hece atlama
. Kelime atlama

. Satir atlama

. Normal okuma

. Ekleyerek Okuma

. Harf-hece ekleme

. Kelime ekleme

. Satir ekleme

. Normal okuma

. Tekrarlayarak Okuma

. Harf hece tekrarlama

. Kelime tekrarlama

. Satir tekrarlama

. Normal okuma

. izleyerek Okuma

. Parmakla izleme

. Iki eliyle izleme

. Cetvel, kalem vb. izleme

. Normal okuma

. Oturma Bi¢imi

Dik oturarak okuma

. One egik oturarak okuma

. Geriye dayanarak okuma

. Sallanarak okuma

. Okumada Ses Tonu

. Yiiksek

. Algak

. Normal

. Diizensiz

. Okuma Hiz1

. Cok yavasg

. Yavas

. Normal

. Hizlh

. Okuma Kurallari

. Noktada durma

. Virgiilde durma

. Vurgu yapma

. Tonlama yapma

. Nefes Kontrolii

a
b
c
¢
2
a
b
c
¢
3
a
b
c
<
4
a
b
c
(¥
5
a.
b
c
¢
6
a
b
c
¢
7
a
b
c
d
8
a
b
c
¢
9
a

. Mirilti ¢ikarma

b

. Diizensiz nefes alip verme

. Okuma aralig1 uzun

d

. Normal okuma

Kaynak: MEB, 20009, s. 253
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Tablo 1.5. /lk Okuma Yazma Siirecini Degerlendirme Formu

ILK OKUMA YAZMA SURECINIi DEGERLENDIRME FORMU

Yonerge: Ogrencinin asagidaki becerileri gelistirme durumu aylara gore;
(1) yapamiyor
(2) biraz yapiyor
(3) iyi yapiyor

seklinde rakamla degerlendirilerek ilgili karelere yazilir. Ogretim y1li boyunca

Ogrencinin gelisimi izlenir, gerekli asamalarda destekleyici calismalar yapilir.

Ogrencinin Ad1 ve Soyadi:

Eyliil
Ekim
Kasim
Arahk
Ocak
Subat
Mart
Nisan
Mayis
Haziran

Duydugu sesi ayirt etme
Gorsellerle sesi eslestirme
Sesi/Harfi okuma

Sesi/Harfi yazma
Seslerden/Harflerden hece olusturma
Heceleri okuma

Heceleri yazma

Hecelerden kelimeler olusturma
Kelimeleri okuma

Kelimeleri yazma

Kelimeleri gorsellerle eslestirme
Ciimleler olugturma

Ciimleleri okuma

Ciimleler yazma

Ciimleleri gorsellerle ifade etme
Metin olusturma

Metin okuma

Kendini yazili ifade etme

Ogretmen: Imza:

Kaynak: MEB, 2009, s. 254
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[lk okuma yazma 6gretimi siirecinde kullanilmasi gereken kilavuz cizgili defter
ornegi Sekil 1.14’te, kilavuz ¢izgili defter iizerinde bitisik egik yazi harflerinin yazimi
Sekil 1.15’te sunulmaktadir.

{ i

q
Sam |

> <«— —>

{ =

Sekil 1.14. Kilavuz Cizgili Yazi Defteri Ornegi
Kaynak: MEB, 2009, s. 256
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Sekil 1.15. Kilavuz Cizgili Defter Uzerinde Bitisik Egik Yazi Harflerinin Yazimi



Ik okuma yazma &gretiminde ses temelli ciimle ydntemi aciklandiktan sonra,
bitisik egik yazi konusu ele alinmistir. Tiirk¢e derslerinde yazilan biitiin yazilarin bitisik

egik yazi ile yazilmasi gerektigi Tiirkge dersi 6gretim programinda belirtilmektedir.

1.5. Bitisik Egik Yazi

Ott’a (1997) gore Ingilizce “cursive” ya da “joined up” olan bitisik egik yazi
Latince “currere” kelimesinden gelmektedir. “Currere” kelimesinin anlami kosmaktir
(Akyol, 2006, s. 55). “Cursive” kelimesi ise Kisaltilmis Oxford Ingilizce Sozliik’te
(1933), kalemi kaldirmadan elin kosarak yazmasi olarak tanimlanmaktadir (Ott, 2007, s.
63). Ulkemizde Atatiirk’iin onderliginde 1928 yilinda okuma yazma seferberligi
baglatilmigtir. Tiim vatandaslara uzun yillar bitisik egik yazi 6gretilmistir. Ses temelli
climle yontemi ile birlikte ilk okuma yazma 6gretiminde bitisik egik yazinin kullanilmasi
ongoriilmiistir (MEB, 2009, s. 235).

1928’1i yillarda Fransiz yazi tarzinin etkisiyle bir siire egik bitisik el yazisi
kullamlmistir. Ancak, Ikinci Diinya Savasma dogru, okullasma ve Kitlesel egitim
stirecine girilirken temel yazi denilen her harfin ayr yazildig1 yaziya gegis yapilmistir
(Kog, 2008a, s. 77).

Ulkemizde 2005 yilina kadar dik temel harflerle okuma yazma &gretimi
gerceklestirilmistir. 2005 yilindan itibaren ise okuma yazma dgretiminin bitisik egik yazi
ile 6gretilmesi benimsenmistir. Ayrica ilkdgretim ve ortadgretimde bitisik egik yazinin
kullanilmast vurgulanmistir. 2005 yilina kadar bitisik egik yazi ilkokul ikinci sinifta
“QGlizel Yaz1” dersinde 6gretilmekteydi.

Bitisik egik yazi Ogrencinin bilissel gelisimini artirmakta ve dikkatini
gelistirmektedir. Bitisik egik yazi dik temel harflere gore daha hizli yazilmakta, kelime
tanimay1 kolaylagtirmaktadir. Ayrica bitisik egik yazi Ogrencilerin beden ve kas
gelisimine uygundur. Yine bitisik egik yazi solak 6grenciler i¢in uygundur (MEB, 2009,
s. 235). Bitisik egik yazi ile yapilan baglantilar &grencinin bilgileri zihninde
biitiinlestirerek yapilandirmasina katki saglamaktadir (Giines, 2007a, s. 14). Bitisik egik
yazida dik temel harflere gore kaleme daha az bastirilmaktadir. Bitisik egik yazida {i¢
temel hareket gerekliyken dik temel harflerle yazida alti temel hareketin yapilmasi
gerekmektedir. Egik harflerin bir baslangi¢ noktasi varken dik harflerin farkli baslangic
noktalar1 vardir (Akyol, 2006, s. 55, 57). Bitisik egik yazida kelimeler biitiin olarak

yazilmakta, bu durum ise kelime tanimay1 kolaylagtirmaktadir. Bitisik egik yazi
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hecelemeyi 6nlemektedir (Giines, 2013, s. 182).

Ses temelli climle yontemi ile ilk okuma yazma 6gretiminde biitiin yazilar bitisik
yazi ile yazilmaktadir. Bitisik egik yazida harflerin baglantilar1 6nemlidir. Bu nedenle
ogrencilere ilk olarak harflerin yazimi ile baglantilar1 kazandirilmalidir (MEB, 2009, s.
235).

Bitisik egik yazi1 kullanimmna iligkin agiklamalar MEB’ce (2009, s. 235-236)
ayrintili olarak agiklanmustir. Bitisik egik yazi 6grencinin bilissel ve dikkat gelisimini
artirir. Ogrencinin yazarken harflere, harf baglantilarina yogun ilgisi 6grencinin dikkatini
gelistirir. Bitisik egik yazidaki siireklilik ile diisiincedeki siireklilik birbirini destekler. Bu
sayede yazmadaki akicilik okuma becerisine yansir. Sentez yontemine uygun oldugundan
ses temelli ciimle yontemiyle ilk okuma yazma 6grenme siireci kolaylasir. Cocuklar
kalemi ellerine ilk aldiklarinda egik ve dairesel cizgiler cizer. Ogrenciler anatomik
yapilart geregi kalemi egik tuttuklarindan Ogrencilerin bitisik egik Yyaziya gegisi
kolaylasir. Bitisik egik yazinin akici ve kesintisiz olmasi, soldan saga dogru yazi yoniinii
destekler. Geri doniislere izin vermez ve yazinin akict ve dogru yonlii gelisimini saglar.
Bitisik egik yazi, harflerin dogru yazimm pekistirir ve harflerin yazilis yonlerini
karistirma sorunu kalmaz. Bitisik egik yazida harfler birbirine baglanarak kelimeler
biitlin olarak yazilir ve kelimelerin tanimasi kolaylasir. Bitisik egik yazida 6grenci rakam
ve isaretleri kolaylikla fark eder. Bitisik egik yazi dik temel yaziya gore hizh
yazildigindan yazma caligmalarini kolaylastirir. Bitisik egik yazi ile okuma-yazma
ogrenen Ogrenciler diger harf karakterleriyle yazilmis metinleri okumakta giigliik
¢ekmez. Bitisik egik yazinin estetik goriiniisii 6grencilerde estetik bakis agisi gelistirir.
Bitisik egik yazi ogretimi gorsel sanatlar dersine katki saglar. Bitisik egik yazi
ogrencilerin el ve parmak kaslari i¢in uygundur. Solak 6grenciler dik yazi yazarken eli
harflerin ¢ogunu kapatir. Ancak bitisik egik yazi yazarken solak 6grencinin eli biraz daha
saga kayar ve yaziy1 daha az kapatir. Ogrenci yazdiklarin1 daha kolay gériir ve okur.
Bitisik yaz1 ¢alismalarinda harflerin egikligi dik diizleme gore 20° olmalidir (MEB, 1997,
s. 678; Giines, 2007b, s. 138).

Bitisik egik yazida ogrencilerin dik diizleme gore 20%lik aciyla yazmalari
gerekirken, Ogrenciler dike yakin yazabilmektedir. Bu durum kontrol edilmeli ve
diizeltilmelidir. Ayrica ilkokulun ilerleyen siniflarinda, baz1 6grencilerce bitisik egik yazi
yerine dik temel harflerle yaz1 yazildigi goriilmektedir. Ortaokulda ve lisede

ogretmenlerin sinav kagitlarin1 okuyamamalar1 nedeniyle, 6grencilere dik temel harflerle
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yazi yazdirdiklart goriilmektedir.
Egik yazi calismalari i¢in sayfa altina konulan kilavuz karton 6rnegi Gorsel 1.6’da

sunulmaktadir.

// : /
// 111/ / ’/J// ; LJ
Gorsel 1.6. Egik Yazi Calismalar: Icin Sayfa Altina Konulan Kilavuz Karton Ornegi

Kaynak: MEB, 1997, s. 729

Gorsel 1.6’da yer alan kilavuz karton Orneginin sol alt boliimiindeki bolim
incelendiginde 70° ibaresi goriilmektedir. Bitisik egik yazi harflerinin yatay diizleme gore
70° acryla yazilmasi gerektigini belirtmektedir. Giiniimiizde kilavuz ¢izgili defterler
kullanildigindan kilavuz kartona gereksinim kalmamustir.

Alt1 yas cocugu oyun ¢agi gocugudur. Ik okuma yazma dgretiminde ise oyunlardan
yararlanma, ¢ocugun dogasindaki bir olguyu derse tasimak demektir.

Bitisik egik yazi konusu incelendikten sonra, oyun konusu ayrintili olarak

incelenmistir.

1.6. Oyun

Alt1 yasindaki ilkokul birinci sinif 6grencisi kuskusuz oyun ¢ocugudur. Bu yas
cocugu teneffiislerde oyunlar oynamakta, arkadaslariyla fiziksel etkinliklerde
bulunmaktadir. Teneffiislerde oynanan oyunlar ile ¢esitli oyunlarin planh bir sekilde
derslerde kullanilmas1 ise 6grencinin motivasyon, dikkat siiresi ve ilgisi agisindan son

derece Onemlidir.
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Oyun, ¢ocuklarin fiilen katildiklari, duygu ve diislincelerini ifade ettikleri,
meraklarin1  giderecek arastirma ve gozlem olanagt bulduklari, yeni kesiflerde
bulunduklari, nesnelerle ve Kkisilerle etkilesimde bulunduklart mutluluk verici bir
etkinliktir (MEB, 2013 s. 47). Dewey’e (1913) gore oyun, haz ve mutluluk verici, kendi
adma yapilmis ve zihinde belirli bir sonuca varma amaci olmadan yapilan etkinliklerdir
(Tifekgioglu, 2013, s. 5). Huizinga’ya gore (2006, s. 24-25) oyun, goniillii olarak
katilinan, 6zgiirliikk¢ii bir eylemdir. Oyun, bir amaca yonelik olarak, fiziksel ve biligsel
yeteneklerle belirli yer ve zaman igerisinde kendine 6zgii kurallarla gergeklestirilen,
sosyal uyum, zeka ve beceriyi gelistiren ve eglendiren etkinliklerdir (Coban ve Nacar,
2013, s. 7). Demirel’e (2012, s. 100) gore ise oyun, bir ya da daha fazla kisinin belirli
kurallara uyarak, rekabet ederek ya da isbirligi yaparak belli bir hedefe ulasmak igin
eylemde bulunmasidir. TDK (Tiirk Dil Kurumu) Giincel Tiirkge Sozliige (2014) gore
oyun, yetenek ve zeka gelistirici, belirli kurallar1 olan, iyi zaman gegirmeye yarayan
eglencedir. Yildizlar’a (2012, s. 213) gbre oyun, bireylerin fiziksel, bilissel yeteneklerini
gelistirici, zevkli, sanatsal ve estetik nitelikleri ve beceriyi gelistirici etkinliklerdir.
Celenk’e (2007, s. 238) gbre oyun, amagli veya amagsiz olan, kuralli veya kuralsiz
gerceklesen, gocugun isteyerek ve hoslanarak yer aldigi, bilissel, fiziksel, dilsel, duygusal
ve sosyal gelisiminin temeli, yagamin bir parcasi ve ¢cocugun en etkin 6grenme siirecidir.
Jones ve Cooper’a (2006, s. viii) gore ise oyun, ne yapmak istedigini se¢gmek, yapmak ve
keyif almaktir.

Oyunun ne oldugu konusunda eski zamanlardan beri farkli gortisler bulunmaktadir.
Tiim gortslerin ortak noktasi, oyunun ¢ocuk agisindan ¢ok dnemli bir ugrasi oldugudur.
Piaget’e gore oyun bir uyumdur. Oyunlar kendilerine gore kurallar1 olan etkinliklerdir
(Filiz, 2008b, s. 157). Oyun insanligin en eski etkinliklerinden biridir. Bir bagka ifadeyle
oyun insanlik tarihi kadar eskidir. Bu nedenle ‘oyun’ kavrami farkli anlamlarda karsimiza
cikmaktadir. Sozliiklerde ‘oyun’ kavrami fiziksel ve zihinsel bir etkinlik olarak ele
alinmaktadir. Baz1 kaynaklarda eglenme amagli, {icretsiz, hayal {iriini, karsilikli
anlagmaya dayali, giinliik yasamin sorumluluklarindan uzaklastiran bir etkinlik olarak
aciklanmaktadir. Baz1 kaynaklarda ise hos vakit gecirme, eglenme, sorunlari ¢ézme
olarak ele alinmaktadir (Giines, 2015, s. 777).

Oyunun tanimi incelendiginde, bireyin hos vakit gecirmesini saglayan, keyif aldigi,

amacli veya amagsiz olarak gerceklestirilebilen bir etkinlik oldugu goriilmektedir. Oyun

62



davranig1 yalmizca cocuklar tarafindan gergeklestirilmeyip, yetiskinler tarafindan da

gerceklestirilmektedir.

1.6.1. Oyunun temel ozellikleri

Rubin, Fein ve Vandenburg’a gore oyunun temel 6zellikleri sunlardir (Tiifekcioglu,

2013, s. 12-13):

Oyun i¢sel motivasyon ile giidiilenmigtir. Cocuklar icten gelen bir giidi ile
oynarlar. Oyun sirasinda birey, yasadigi tatmin duygusundan kaynaklanan ig
motivasyon sayesinde giidiilenir. Oyun temel ihtiyaglar, diger giidiiler ya da
sosyal talepler tarafindan yonetilmez.

Oyun, oyunu oynayanlar tarafindan serbestce sec¢ilmistir. Oyun cocuklari
kendine, ilging oyun malzemeleri, arkadas ¢agrisi ve yetiskinin 6zendirmesi ile
ceker. Ancak oyun oynamak ve oynamamak ¢ocugun kararidir. Eger ¢cocuk
gerektigi igin veya istendigi igin oynuyorsa, bu durum oyun sayilamaz.

Oyun eglenceli ve haz vericidir. Cocuk oynadig1 oyundan haz alir. Eger bir
eglence, haz duygusu almiyorsa, ¢ocuk agisindan bu oyun olmaz. Oyun bazen
ciddi olabilir. Oyunda ¢ocuk mutlaka bir tatmin duygusu yasar; ancak bu duygu
her zaman agik¢a goriilmeyebilir.

Oyunda gerceklere tipkist gibi bagh kalinmaz. Oyunda ¢ocuklar gergekler ile
smirlt olmazlar. Diisiincelerinde yarattiklar: rollerde, olaylarda ger¢cekmis gibi
davranirlar. Oyunlarinda nesneler gercek amaclar1 disinda kullanilabilir.

Oyunu oynayanlar oyuna etkin bir bigcimde katilir. Cocuk oynadigi oyuna
kendini verir. Etkinligin oyun olarak kabul edilebilmesi i¢in sézel, zihinsel,
fiziksel olarak eylem olmalidir.

Oyun bir siiregtir. Oyunu oynayanlar oyun sonundaki iiriin ile degil, etkinliklerin
kendiyle ilgilenirler. Baz1 oyunlarin sonucunda iiriin olabilir; ancak ¢ocuklar bu
sonugla genellikle fazla ilgilenmezler ve ¢ogunlukla unuturlar. Cocuklara ilging
gelen, oyun siirecidir. Kiigiik ¢ocuklarin oyunu bu nedenle tekrarlar igerebilir;
¢linkii siire¢ hoslarina gitmistir.

Oyunda ¢ocuk kendi kendini yonetir. Oyun c¢ocugun bir nesne, arkadas ile
yapabileceklerini arastirmak i¢in bir sanstir. Bu nedenle bireyin kendisi

hakkinda 6grenme sagladigi bir durumdur. Cocuklar oyunlara kendi bildiklerini,
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anladiklarini eklerler ve etkinlikleri kendileri kontrol ederler. Oyun esnektir ve

var olan kurallar1 oyuncular koymustur ve her an degistirebilir.

Oyunun temel 6zellikleri incelendiginde, oyunun bireyin i¢cinden gelerek yaptigi bir
davranis oldugu goriilmektedir. Oyun esnasinda bireyde zorlama olmamaktadir. Cocuk
oyuna aktif olarak katilmaktadir. Oyun ¢ocuk agisindan eglenceli ve mutluluk verici bir

etkinliktir. Oyun esnasinda ¢ocuk kendi kendine kararlar vermektedir.

1.6.2. Oyun kuramlari

Oyun hakkinda birgok kuram vardir. Kuramcilar yiizyillarca oyunu tanimlamaya ve
oyunun evrensel dnemini agiklamaya ¢alismiglardir. Plato, Rousseau, Pestalozzi, Freud
ve Piaget gibi dnemli bilim adamlarinin ortak goriisiine gére oyun rasgele ya da anlamsiz
degildir (Sheridan, 2002, s. 10).

1.6.2.1. Klasik oyun kuramlar

Klasik oyun kuramlari oyunun igerigini ve amacini anlamaya yonelik kuramlardir
(Filiz, 2008b, s. 159). Klasik oyun kuramlari 19. yiizyilda ve 20. yiizyilin baslarinda
ortaya konmustur (Johnson, Christie ve Yawkey, 1998, s. 5; Ulug, 2014, s. 50). Klasik
oyun kuramlari, oyunun bazi yonlerini agiklamaktadir. Her birinde birtakim eksiklikler
bulunmaktadir (Filiz, 2008b, s. 159). Klasik oyun kuramlari olduk¢a eski olmalarina
ragmen gegerliliklerini yitirdikleri de sdylenemez (Oktay, 2013, s. 44). Klasik oyun
kuramlar1 sunlardir:

e Fazla enerjiyi harcama kurami

¢ Dinlenme kurami

e Yetiskinlik yasamina hazirlik kurami

e Tekrarlama kurami

e Haz kuram

o lcgiidii kuram

Fazla Enerjiyi Harcama Kurami:. Fazla enerjiyi harcama kuraminin temsilcileri
Schiller (1875) ve Spencer (1878)’dir. Fazla enerjiyi harcama kuramina gore oyun,
bireyde bulunan fazladan enerjinin amagsiz etkinliklerle oyun olarak harcanmasidir.

Cocuk fazla olan enerjisini harcamak amaciyla oyun oynar. Bu kuramin agiklayamadigi
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bazi1 konular bulunmaktadir. Cocuklarin ¢ok hasta olduklarinda oyun oynamamalarini, bir
oyunun farkli 6zel sekiller almasini ve ayrica ilginin neden baska bir doneme geg¢ildigi
zaman degistigini kesin olarak agiklayamamaktadirlar (Filiz, 2008b, s. 159). Spencer’in,
endiistri makinelerinin buhar ¢ikarmasi kavramindan etkilenerek ortaya koydugu fazla
enerjiyi harcama kuramina gore oyun, ¢ocuklarda enerjiyi disa vurmanin kabul edilebilir
bir yoludur. Cocuk fazla enerjisini; eglenebilecegi, kendini gelistirebilecegi, cevresine ve
kendisine zarar vermeyen oyun yoluyla kullanir (Oktay, 2013, s. 43). Boylece ¢ocuk i¢
gerginligini azaltmaktadir (Pehlivan, 2012, s. 35).

Fazla enerjiyi harcama kuramina gére oyun, ¢ocugun sahip oldugu fazla enerjisini
harcama yolu olarak goriilmektedir. Ancak fazla enerjiyi harcama kuramina gére gocugun
hasta iken neden oyun oynamadig1 sorusu cevap bulamamaktadir.

Dinlenme Kurami: Dinlenme kuraminin savunucular1 Lazarus (1883) ve Patrick
(1916)’tir. Dinlenme kuraminda oyunun; fazla enerjiyi harcama kuraminin tersine,
harcanan enerjiyi kazanmak amaciyla oynandigi savunulur (Pehlivan, 2012, s. 35).
Yorucu bir dénemin ardindan bireyin dinlenmesi gerektigini ve oyunun fazla enerji
kuraminin aksine enerji artirmak amaciyla oynandigi ileri siiriilmektedir. Fakat dinlenme
kurami ¢ocuklarin oyunlarmi aciklamada yetersizdir (Filiz, 2008b, s. 159). Ozellikle
biiyiik kaslarin calistirillmasini igeren oyun hareketleri rahatlama i¢in ¢ok uygundur
(Oktay, 2013, s. 43). Okulda ogrencilerin teneffiis saatlerinde oynadiklar1 basketbol,
futbol gibi oyunlarin bu kuram ile iliskilendirildigi gériilmektedir (Ulug, 2014, s. 51).

Dinlenme kuramina gore oyun, fazla enerjiyi harcama kuraminin aksine, ¢ocugun
enerji depoladigi etkinlikler olarak goriilmektedir. Cocuklarin teneffiislerde oynadigi
oyunlar dinlenme kuramu ile iliskilendirilmektedir.

Yetiskinlik Yasamina Hazirlik Kurami: Bu kuramin temsilcisi Gross (1898)’tur.
Oyun, ¢ocugu gelecek yasaminda kendine yardimci olan ve yasama hazirlayan dogal
yeteneklerin ortaya ¢ikmasidir. Ayrica Oyun i¢giidiiseldir. Cocuk ilerdeki davranislarini
onceden iggilidiisel sekilde oyun yoluyla dener. Yasama hazirlik kalitsal ozellik
niteligindedir (Filiz, 2008b, s. 159). Cocukluk oyunlari, ona genglik ve yetiskinlik yasinda
kendisinden beklenenleri yerine getirebilme konusunda yeterlik kazandirir (Oktay, 2013,
S. 43).

Yetiskinlik yasamina hazirlik kuramina gore oyun, cocugun gelecek yasama

hazirlanmasinda 6nemli bir role sahiptir. Oyun icgiidiiseldir.
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Tekrarlama Kurami: Tekrarlama kuraminin temsilcisi G. Stanley Hall (1906)’dur.
Oyundaki hareketler kalitimsal temele dayanir. Kisi, yasam1 boyunca atalarinin gegirdigi
ayni gelismeyi gecirir. Oyun, kalitm yoluyla nesilden nesile gelen ilkel ve gereksiz
davraniglar1 sona erdirir ve bireyi c¢alismaya hazirlar. Tekrarlama kurami, sonradan
kazanilmis Ozelliklerin kaliimla gecebilecegine inanmakta ve ¢ocuk oyunlarindaki
yenilik ve gelismeleri agiklamada yetersiz kalmaktadir (Filiz, 2008b, s. 159). Cocuklar,
oyunlariyla atalarinin ge¢mis yasam tarzlarini yansitirlar. Cocuklar, oyunlarla insanin
gelisimindeki kiiltiirel asamalara uygun gelisme gosterirler. Tekrarlama kuramina gore
oyunla insanligin istenmeyen Ozellikleri yok edilebilir. Oyun, c¢ocuklar1 basit oyun
asamasindan modern yasamda gerekli olan gelismis ve karmasik etkinliklere yonlendirir
(Oktay, 2013, s. 43).

Tekrarlama kuramina gore oyun, bireyi modern hayata hazirlamaktadir. Oyun
bireyleri gelecek yasamindaki etkinliklere hazirlamaktadir.

Haz Kurami: Haz kurami Charlotte Biihler (1937) tarafindan gelistirilmistir.
Biihler, kuraminda oyun siirecinde bireyde yasanan mutluluk ve haz duygularini
vurgulamaktadir. Oyun esnasinda sergilenen motor aktivitelerin neticesinde, haz
duygusunun yasanilmasit kag¢inilmaz olarak goriilir. Haz kurami oyunun temel
kavramlarindan biri olan eglenceli olma kavramini igermektedir (Oktay, 2013, s. 44).

Haz kuramina gore oyun, mutluluk verici etkinliklerdir. Oyun sonucunda bireyde
haz ve mutluluk duygular1 ortaya ¢ikmaktadir.

I¢giidii Kurami: Karl Gross (1899) tarafindan gelistirilmistir. Oyun i¢giidiiseldir ve
yasam icin gerekli olan bilgi ve beceriler oyunda kazanilir (Pehlivan, 2012, s. 34). I¢giidii
kuramina gore oyun, icgiidiilerin gelisip olgunlagsmasina yonelmis eylemlerdir.
Icgiidiilere verilen 6nem azaldiktan sonra iggiidii kurammnin degeri azalmistir. Icgiidii
kuram1 oyunun bazi yonlerini agiklayamamaktadir (Filiz, 2008b, s. 159).

Icgiidii kuramina gore oyun, iggiidiisel bir etkinliktir. Bireyin gelecek yasami igin

gerekli olan beceri ve bilgiler oyunla kazanilmaktadir.

1.6.2.2. Dinamik oyun kuramlar:

Dinamik oyun kuramlari, klasik oyun kuramlarindan farkli olarak ¢ocugun oyunu
nicin oynadigini arastirmak yerine, oyunun igerigini anlamaya ¢alisir (Filiz, 2008b, s.
159). 1920’lerden sonra Piaget, Freud ve Vygotsky tarafindan ortaya konmustur
(Johnson, Christie ve Yawkey, 1998, s. 5; Pehlivan, 2012, s. 36). Bunlar psikoanalitik
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oyun kurami ve Piaget’in oyun kuramidir.

Psikoanalitik Oyun Kuramz: Psikoanalitik oyun kuramu ilk olarak Freud tarafindan
kullanilmistir.  Psikoanalitik oyun kuramina gore oyun, hoslanilan deneyimlerin
tekrarlandig1 ve bu sayede c¢ocugun olaylar1 kontrol ettigi etkinliklerdir. Cocuklarin
oyunlart rastgele degildir; ¢ocuk, oyunla farkinda oldugu ya da olmadigi duygularin
belirtmektedir. Psikoanalitik kuramcilar, ¢ocugu tanimada oyunu dnemli bir arag olarak
gormiislerdir. Cocugun ruhsal sorunlarinin tedavisinde 6nemli ve etkili bir yontem olarak
kullanmiglardir. Cocugun olumsuz duygularini siirekli tekrarlamasi bu duygularin
azalmasina neden olabilir (Filiz, 2008b, s. 160). Oyun, ¢ocugun korkularinin ve sosyal
catismasinin istesinden gelmesine, sosyal olgunlagsmasina ve 6z benligini bulmasina
yardimer olur (Ozdogan, 2009, s. 111). Oyun ¢ocugun diinyay! anlamasima, kontrol
etmesine ve problemleri ¢ozmesine yardimci olan bir mekanizmadir (Ulug, 2014, s. 53).

Psikoanalitik oyun kurami incelendiginde, ilk olarak Freud tarafindan kullanildig:
goriilmektedir. Psikoanalitik oyun kuramina gore oyunda cocuk ruhsal durumunu
sergilemektedir. Bu kurama gore oyun, ¢ocugu tanima ve ruhsal terapisi agisindan
kullanilmaktadir.

Piaget Oyun Kurami: Oyun, olgunlagma siirecinin ve zihinsel gelisimin 6nemli bir
Ogesidir. Piaget, oyunun zihinsel gelisimi destekledigini, uyum ve 6ziimlemenin zihinsel
gelisimde gerekli olduguna inanir. Oziimleme (assimilasyon), bireyin yeni olay ve
problemleri karsilayabilme yetenegidir. Bagka bir deyisle 6ziimleme, kendine benzetme
durumudur. Uyum (accomodasyon) ise, bireyin yeni durumlari benimsemesi igin
yapisindaki degisme siirecidir. Bireyin kendini uydurma, uygunluk saglama gabasidir
(Filiz, 2008b, s. 160). Piaget 6grenmeyi uyumsama siireci ile bagdastirmaktadir (Ulug,
2014, s. 56).

Piaget’e gore oyun bireyin zihinsel becerilerini gelistirici bir 6zellige sahiptir.

Ayrica oyun ¢ocugun olgunlasmasina katki saglamaktadir.

1.6.3. Oyun evreleri

Cocuklarin yaslarina ve olgunlagsmalarina bagli olarak oyun evreleri bir¢ok
aragtirmaci tarafindan incelenmis ve agiklanmistir. Bu arastirmacilardan Parten (1932)
oyunu, ¢ocugun sosyal gelisim yoniine; Piaget (1962) zihinsel gelisim yoniine gore
incelemistir (Filiz, 2008b, s. 160).
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1.6.3.1. Parten'a gore sosyal oyunun evreleri

Parten’in sosyal oyun siniflandirmasinda oyunlar, bireysel davranislardan isbirlikli
sosyal davraniglara dogru gelisim gostermektedir. Parten oyunu bes asamada ele
almaktadir (Filiz, 2008b, s. 160). Bu bes asama sunlardir:

1. Tek Bagina Oyun

2. Oyunu Izleme

3. Paralel Oyun

4. Birlikte Oyun

5. Isbirlikli Oyun

Parten’a gore sosyal oyunun evreleri incelendiginde, cocugun tek basina
oyunundan takim oyununa dogru gelisme gosterdigi goriilmektedir. Bu gelisim ¢ocugun
yasi ile birlikte artmaktadir.

1. Tek Basina Oyun: Cocuk oncelikle kendi bedeniyle, birka¢ aylik olunca
cevresindeki uyaranlarla ilgilenmeye baslar. Bu asamada nesnelerin renk, ses ve
hareketleri ¢ocugun oyununu olusturur. Bir ya da iki yaslarinda ise baska kisilerle sosyal
etkilesimi olmadan, ¢ocuk oyuncaklariyla tek basina oynar (Parten ve Newhall, 1943’ten
aktaran Ozdogan, 2009, s. 129; Mavis, 2009, s. 250). Cocuk, grup oyunlarindaki gibi
arkadaslartyla oynamaz, etrafindaki c¢ocuklarin oyunuyla ilgilenmez ve bagimsiz
davranir. Bu donemin en belirgin 6zelligi, ¢ocugun cevresindekilerden etkilenmeden
oyununa devam etmesidir (Filiz, 2008b, s. 160).

Tek basina oyun evresi ilk asama olup, cocuk bu agsamada tek basina oynamaktadir.
Oncelikle kendi bedeniyle oynamakta, daha sonralari ise gevresindeki renk, ses gibi
uyaranlar oyununu olusturmaktadir.

2. Oyunu Izleme: Oyunu izleme asamasinda gocuk, diger cocuklarla iletisim
kurmadan, yalnizca onlarin oyunlarini izler. Oyun izleme asamasi tek basina oyun
asamasindan, ¢ocugun baska ¢ocuklarin oyunuyla ilgilenmesiyle ayirt edilebilmektedir
(Filiz, 2008b, s. 161). 2 yas civarinda goriiliir (Ozdogan, 2009, s. 129).

Oyunu izleme asamasi incelendiginde, yaklasik iki yaslarinda gorildiigi
belirtilmektedir. Cocuk c¢evresindeki oyunlar1 izlemekte, oyunlara miidahil
olmamaktadir.

3. Paralel Oyun: Paralel oyun asamasinda c¢ocuklar ayni1 yerde oynarlar, ayni

oyuncaklari kullanirlar; ancak birlikte oynamazlar ve birbirlerinden bagimsiz olarak
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oyunlarmi oynarlar. Paralel oyunda gocuklarin sosyal etkilesimleri ¢ok az diizeydedir
(Ozdogan, 2009, s. 130; Mavis, 2009, s. 251). Arkadaslarindan oyuncag istemek gibi
kisa iletisimleri olur. Bu oyun devresi 2 yasinda baglar ve 3-4 yaslarina kadar siirer (Filiz,
2008b, s. 161).

Paralel oyun evresi incelendiginde, c¢ocuklarin ayni ortamda oynadiklari
goriilmektedir. Ancak diger cocuklarla oynamazlar. Oyunlar1 bireyseldir. Kum
havuzunda bireysel olarak oynayan ¢ocuklar, paralel oyuna 6rnek olarak verilebilir.

4. Birlikte Oyun: 5-8 yaslar arasinda gériiliir (Ozdogan, 2009, s. 130). Birlikte oyun
asamasinda ¢ocuklar grup seklinde ve birbirleriyle etkilesimdedirler. Birbirlerinin
fikirlerinden yararlanirlar, oyuncak aligverisi yaparlar. Cocuklarin her biri kendi oyununa
devam eder; ancak ayni1 oyunu oynamamaktadirlar (Filiz, 2008b, s. 161).

Birlikte oyun evresi incelendiginde, gocuklarin birbiriyle iletisimlerinin arttig:
goriilmektedir. Anasmifinda legolarla oynanan oyunlar birlikte oyun evresine ornek
olarak verilebilir.

5. Isbirlikli Oyun: 9 yastan sonra goriiliir (Ozdogan, 2009, s. 130). Cocuklar
oyunlarda birbirleriyle etkilesirler (Mavis, 2009, s. 251). Isbirligine dayanan bu asamada,
oyundaki amag birlikte bir isi basarmaktir. Bu donemde ¢ocuklar arasinda etkilesim
vardir. Cocuklar oyunun amacina ulagsmak i¢in anlasirlar. Ayrica, oyun malzemeleri amag
icin paylasilir (Filiz, 2008b, s. 161).

Isbirlikli oyun evresi, son oyun evresidir. Isbirligine dayalidir. Takim oyunlart

isbirlikli oyun evresine 6rnek verilebilir. Futbol bunlardan biridir.

1.6.3.2. Piaget’e gore zihinsel oyunun evreleri
Piaget (1962), ¢ocuklarin oyunlarini zihinsel gelisime gore li¢ asamada agiklamigtir
(Filiz, 2008, s. 161; Celenk 2007, s. 236; Pehlivan; 2012, s. 38). Bu asamalar sunlardir:
1. Alstirmali Oyun
2. Sembolik Oyun
3. Kurallt Oyun

Piaget’e gore zihinsel oyunun evreleri ii¢ asamadan olusmaktadir. Bu asamalar
cocugun yasi arttikca ilerlemektedir.
1. Alstirmali Oyun (Islevsel oyun-Duyu motor dénem): 0-18 aylik cocuklar

bedenlerini ve ¢evrelerini 0grenmeye ve tanimaya calisirlar. Cocugun bedenini ve
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islevlerini, nesneleri 6grenerek tekrarlar ve oyun haline getirir (Nicolopoulou, 2004, s.
141; Jones ve Cooper, 2006, s. ix; Ozdogan, 2009, s. 117; Pehlivan, 2012, s. 38). Ornegin
kasig1 bir yere vurdugunda ses ¢iktigini duyan ¢ocuk, bu hareketi tekrarlayarak oyun
yapabilir (Filiz, 2008b, s. 161). 0-2 yaslar1 arasinda ¢ocuklar genellikle tek baslarina
oynarlar. Gordiiklerini taklit eder ve tekrarlarlar. Tek baslarina bloklarla oynar, kopriiler
kurarlar (Coban ve Nacar, 2013, s. 51).

Alistirmali oyun evresinin 0-2 yas arasinda oldugu goriilmektedir. Cocuklarin
birbirini tekrarlayan oyunlar oynadiklar1 vurgulanmaktadir. Bebegin elini siirekli olarak
masaya vurmasi aligtirmali oyuna 6rnek olarak verilebilir.

2. Sembolik Oyun (Taklit simgesel oyun): 2-7 yaslar arasini kapsayan sembolik
oyun déneminde ¢ocuk, ¢evresindeki olaylari, kisileri, nesneleri veya hayvanlari taklit
eder (Nicolopoulou, 2004, s. 141; Pehlivan, 2012, s. 38). insanlar ve nesneler arasindaki
iligkileri anlamaya baslar (Jones ve Cooter, 2006, s. ix). Cocuk, oyunda bir bardaktan
yalanciktan su icebilir ya da simit¢i gibi davranabilir. 7-8 yaslarindan sonra oyun
gerceklere daha uygun oynanir (Filiz, 2008b, s. 161). Cocuklar bu donemde
arkadaslariyla hayali oyunlar oynarlar. Evcilik, bakkalcilik, postacilik, doktorculuk gibi
temsili oyunlarda gesitli tipleri canlandirmayi severler (Ozdogan, 2009, s. 119; Coban ve
Nacar, 2013, s. 51).

Sembolik oyun evresi 2-7 yaslar1 arasinda goriilmektedir. Bu evrede ¢ocuklar taklit
oyunlar1 ve hayali oyunlar oynamaktadirlar.

3. Kuralli Oyun: Kuralli oyunlar 7-11 yaglart arasinda ortaya ¢ikmaktadir. Cocuk
oyunda artik daha mantikli ve sosyaldir (Nicolopoulou, 2004, s. 141; Ozdogan, 2009, s.
119; Pehlivan, 2012, s. 38). Zihninde ger¢ekler daha da kesinlesmistir. Egosantrizm ve
fantezi (hayal-imge) oyunlar azalmistir ve oyun belirli kurallara baghdir. Ornegin;
korebe, sek sek, kuralli spor oyunlari, zeka oyunlari, dama, satrang bu donemin en bilinen
oyunlaridir. Bu dénemin oyunlari, zeka, beceri ve kural bilgisi gerektirmektedir. Oyunun
kurallarimi bilmeyen veya uymayanlar cezalandirilir veya oyuna kabul edilmezler (Filiz,
2008D, s. 161; Coban ve Nacar, 2013, s. 52).

Kurallt oyun evresi incelendiginde, 7-11 yaslarina tekabiil ettigi goriilmektedir.
Artik kuralli oyunlar oynanmaktadir.

Ote yandan ¢ocuklarin gelisim o6zellikleri dikkate alindiginda oyunlar su alt
basliklar altinda siniflandirilmaktadir; taklit oyunlari, yaratict oyunlar, macera oyunlari,

acik hava oyunlari, yikici-yapict oyunlar, hayali oyunlar, beceri oyunlari, miizikli
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oyunlar, sportif oyunlar, zeka oyunlari, dinlendirici oyunlar, dayaniklilik oyunlari, kuvvet
oyunlart, stafet oyunlari, dikkat oyunlar1 (Pehlivan, 2012, s. 48; Filiz, 2008b, s. 162-172).

1.7. Oyun ve Cocuk

Oyun, ¢ocuklarin fiilen katilim gosterdikleri, duygu ve diisiincelerini ifade ettikleri,
arastirma ve gozlem yapma firsat1 bulduklari, yeni kesifler gerceklestirdikleri, kisilerle
ve nesnelerle etkilesim halinde bulunduklar1 mutluluk verici etkinliktir. Oyun, ¢ocuklarin
goniilli etkinligidir. Oyun c¢ocuklari ¢ok yonlii olarak rahatlatir. Oyunun gocugu
gelistirmesinin yan1 sira oyunun kendisi de gelisimsel bir siiregtir. Cocuklarin yaslariyla
uyumlu olarak oyunlari1 da gelisir (MEB, 2013, s. 47). Oyun, ¢ocugun gelisimini biitiin
yonleriyle destekleyerek cocuga 6grenme firsatlar1 yaratmasi bakimindan Onemlidir.
Oyun oynayan ¢ocuklar kendi deneyimleri yolu ile 6grenirler. Oyun ¢ocugun gelisen
bedenini tanima ve kontrol etme becerilerini gelistirmelerini saglar. Oyun ¢ocugun
cevresindeki farkli uyaricilarla biligsel ve sosyal yonden etkilesimde bulunmasini saglar
(Oktay, 2000, s. 50).

Cocuk yasadigi diinyayi, kendisini oyunla tanir ve kendisini en iyi oyun yoluyla
ifade eder. Onemli diisiinme becerilerini oyun yoluyla kazanir. Oyun, cocugun ugrast ve
en 6nemli igidir (MEB, 2013, s. 15). Oyun, ¢ocugun bedensel, ruhsal ve moral gelisimini
saglar, cocukta haz ve mutluluk yaratir. Toplumsal agidan iyi davranig ve aligkanliklar
kazandirir, toplumsal uyumu gelistirir (Celenk, 2007, s. 235; Kiigiikkaya, 2008, s. 96;
Ozdogan, 2013, s. 231). Cocuk, yasami icin énemli olan davranis, bilgi ve beceriyi
oyunda dgrenir. Iletisim, yardimlasma, bilgi edinme, aliskanlik, yasamin rollerini anlama
gibi degerleri oyun i¢inde kavrar, benimser ve pekistirir (Celiksoy, 2008, s. 10). Kisiligin
onemli bir Ozelligi olan bagimsizligi oyundan daha iyi kazandiran bir arag
bulunmamaktadir (Filiz, 2008b, s. 157). Oyun ¢ocuklarin hareket gereksinimini karsilar
ve oyunun tiirline gore hayal diinyasin1 zenginlestirir. Oyunda ger¢ek yasam becerilerinin
temelleri atilir, cocuk kendini ve ¢evresini tanima firsati bulur, ayrica duygusal giivenlik
alan1 yaratir (MEB, 2013, s. 47). Cocuk oyun sirasinda hayal giicii sayesinde cansiz
varliklardan kendine canli bir ¢evre olusturur (Oymen, 1979, s. 53). Piaget’e gére oyun,
cocuklarin diisiinme becerilerini ve sosyal iliskilerini gelistirir (Gulbert, 2009, s. 73).
Cocugun toplum ve ahlak kurallarin1 kazanmasinda oyunun 6nemi biiyiiktiir. Bu kurallara
uyma zorunlulugu oyunla edinilir (Filiz, 2008a, s. 115). Bu kapsamda ¢ocuk oyunda

insanlara sevgi duyar, takdir edilme duygusunu o6grenir, kendine giivenini gelistirir
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(MEB, 2006, s. 3). Bu yoniiyle akran grubu iliskilerinin en iyi kurulup gelistigi yer oyun
gruplaridir (Celenk, 2007, s. 10).

Oyun c¢ocugun bilissel, duyussal, psikomotor gelisimine katki saglamaktadir.
Cocugun yas1 arttikca oynadigr oyunlar da daha gelismis olmaktadir. Bunun yan sira,
cocuk oyunlarla arkadaslariyla olan sosyal iligkilerini gelistirmektedir.

Oyundaki arag ve gereclerin kullanimi sirasinda ¢ocuk viicut organlarini ve
kaslarmi kontrollii kullanmay1 6grenir. Oyunlar yolu ile ¢ocuklar kendi kapasite ve
smirliliklarini  yetigkinlerle olan farkliliklarini 6grenirler. Cocuklar oyun yolu ile
yagsamlarini diizenleme ve denetleme aligkanligi gelistirirler (Filiz, 2008a, s. 116).
Cocuklar 6grenme deneyimlerini oyunlar araciligi ile gelistirirler ve zenginlestirirler
(MEB, 2013, s. 47). Cocuk, oyunda yetenegini ve giiciinii dener, yasadigi diinyay1 ve
esyalar1 kesfeder, bireysel farkliliklarini fark eder, duygularini belirtir, kendini tanimay1
ogrenir (Filiz, 2008b, s. 157).

Oyun ¢ocugun fiziksel, zihinsel, duygusal ve sosyal gelisiminin temeli olmaktadir.
Bazen amacli veya amagsiz bazen kuralli veya kuralsiz gerceklestirilse de oyun ¢ocuk
icin ciddi bir istir. Cocuk oyunu bir is ya da gorev gibi algilamakta, oyunla 6grenmekte,
diinyay1 kesfetmekte, ilgi ve yeteneklerini gelistirmektedir (Giines, 2015, s. 777).

Oyunlar c¢ocuklarin sosyal davraniglari O0grendigi ve test ettigi ortamlardir.
Oyunlarda kurallara uymayan g¢ocuk ilk olarak uyarilmakta, daha sonralar1 ise oyuna
alinmamaktadir. Yine cocuk oyunlarda ofke kontroliinii, yardimlagsmayi, iletisim
becerilerini gelistirmektedir.

Oyun, ¢cocugun gergek yasamidir. Cocuk, kendini oyunun akisina birakir ve gergek
kisiligini ortaya koyar. izleyenlere kendini biitiin yonleriyle tamtir. Kisilik 6zellikleri
oyun yardimiyla tanimlanabilir (Filiz, 2008, s. 116). Oyun sayesinde ¢ocugun fiziksel ve
zihinsel gelisim diizeyini anlayabiliriz. Ayrica oyun c¢ocugun fiziksel ve zihinsel
gelisimini destekler. Cocuktaki oyunlar gelisim diizeyi sonucu ortaya ¢ikar. Kiigiik kaslari
gelismemis bir gocuk misket oynayamaz (Johnson, Christie ve Yawkey, 1998, s. 26).

Cocugun davraniglarinda aile egitimi Onemlidir. Asirt hosgorii ve serbest bir
ortamda yetisen, istekleri yerine getirilen ¢cocuklarda oyun kurallarina uymada zorluklar
goriiliir. Asir1 otoriter aileden gelen, dayak, baski ile egitilen ¢ocuklarda ise oyunda

saldirgan davraniglar goriiliir ya da gocuk oyunda silik ve pasif kalir (Filiz, 2008b, s. 157).
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Cocugun oynadig1 oyunlardan, fiziksel, biligsel, duygusal ve psikomotor gelisimi
tahmin edilebilmektedir. Ayrica oyunda g¢ocuklar kisiliklerini ve karakterlerini agik
olarak sergilemektedirler.

Aileler ¢ocuklarin hasta olduklarini, eger hasta iseler hastalik derecelerini oyun
oynamalarindan anlayabilmektedirler. Hasta ¢ocuk oyun oynamak istememektedir.
Iyilestikten sonra oyun oynama davranisi normale dénmektedir (Miller ve Almon, 2009,
S. 46). Sheridan’a (2008, s. 48) gore ¢ocuklarin oyun motivasyonunun azalmasina neden
olan etmenler hastalik, yetersiz beslenme, yas, ¢ocuk istismar1 gibi travmatik olaylar, 6zel

gereksinimlerdir.

1.8. Oyunun Cocugun Gelisimine Etkileri
Oyun ¢ocugun bedensel, zihinsel ve sosyal biitiin gelisim alanlarin1 destekler
(MEB, 2013, s. 42). Oyunun ¢ocuk gelisimine olan etkileri gelisim alanlarina bagli olarak

asagida agiklanmistir.

1.8.1. Oyunun ¢ocugun fiziksel gelisimine etkileri

Oyun ¢ocuklarin bedensel yonden saglikli gelismelerine biiyiik katki saglar.
Oyundaki gii¢ kontrolii ¢gocugun fiziksel giiciinii denemesini ve gelistirilmesini saglar
(Celenk, 2007, s. 237). Ayrica oyun ¢ocugun fiziksel gelisimi; kuvvet gelisimi, ¢abukluk
gelisimi, siirat gelisimi, dayaniklilik geligsimi, hareketlilik ve esneklik geligimi,
koordinasyon ve beceri gelisimine katki saglamaktadir (Kiiciikkkaya, 2008, s. 96).
Cocuklar kendi bedenlerini hareket ederek kesfederler. Oyun bu hareketlerin deneyim
kazanildig1 en giizel firsattir (Agyar, 2014, s. 123).

Ayrica oyunlar esnasinda ¢ocugun kas gelisimi saglanmakta, kiiclik kaslar
gelismektedir. Cocugun psikomotor becerilerini  gelistirmekte, el ve goz

koordinasyonunu artirmaktadir.

1.8.2. Oyunun cocugun sosyal gelisimine etkileri

Cocuk, arkadaslarin1 oyun sirasinda kazanir. Diger ¢ocuklarla iletisim kurma
korkusunun {istesinden gelir. Oyun, ¢ocugun problemlerle basa ¢ikabilmesine,
bliylimesine, kendine giiven duymasina ve gelisiminde karsilasti§i sorunlar1 ¢cozmesine
yardimct olarak, ¢ocugu sosyal olarak yasama hazirlar (Filiz, 2008a, s. 115). Oyun
kurallarina uyma toplumsal kurallara uymaya hazirhiktir (Celenk, 2007, s. 237). Oyun
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cocugun kendine giivenini artirir, arkadaslariyla kendini karsilastirmasini, kendi giiclii
yanlarini1 gérmesini ve kendine giivenmesini saglar. Sinifta okunan metinleri ve dykiileri
dinlemek, tartismak, sorgulamak, 6grencinin arkadaslariyla zihinsel etkilesime girmesini
saglar ve grup i¢i etkilesimi artirir. Bu durum, Ogrencinin bir taraftan kendini yeni
bilgilerle beslemesini, diger taraftan da baskalarinin goériis ve tutumlarini 6grenerek
kendisiyle uyumlu duruma getirmesini; boylece oyunlar Ogrencinin  okulla
biitlinlesmesini, sosyal etkilesim ve sosyal ¢atismalar1 iyi yonetmesini saglar (Giines,
2015, s. 784). Vygotsky'ye gore, gergcek oyun 3 yaslarinda, sosyodramatik oyundan ayr1
tutmadig1, -mis gibi oyunla baglar. Oyun daima toplumsal bir sembolik etkinliktir. Oyun
tipik bir bigimde tek bir ¢ocuktan daha fazlasini kapsamaktadir. Oyun parcalarindaki
konular, dykiiler ya da roller, cocuklarin kendi toplumlarinin sosyokiiltiirel malzemelerini
kavrayislarini ve oyun amaciyla kullanimlarini ortaya koymaktadir (Nicolopoulou, 2004,
S. 146). Oyunun ¢ocugun sosyal gelisimine olan katkilar1 sunlardir (Kii¢iikkaya, 2008, s.
97; Filiz, 2008, s. 120):

e Cocuk toplumsallagsmay1 6grenir.

e (Cocuk toplumsal ortamdaki cinsel roliinii kavrar.

e Baskalarinin hak ve 6zgiirliiklerine saygi duymay1 6grenir. Cocuk kendi hak ve
ozgiirliiklerini korur.

e Yardimlagmay1, dayanismayi, paylasmayi, isbirligini 6grenir.

e (Cocuk gorgii kurallarin1 6grenir ve uygular. Cevresindeki nesne ve canlilar
korumay1, zarar vermemeyi dgrenir.

e Lider veya iiye olmay1, kazanip kaybetmeyi 6grenir.

e (Cocuk oyundaki aile rolleri ile ailedeki sorumluluklari, gérevleri, davranis
bicimlerini 6grenir. Uygun olanlari tekrarlar, pekistirir.

e Cocugun kendine gilivenmesi, kendini denetlemesi, cabuk karar vermesi,
disiplin ve dogruluk gibi kisisel ve toplumsal aligkanliklar kazanmasinda oyun
onemli bir yontemdir.

e Cocuk oyunla meslekleri ve gorevlerini 6grenir.

e (Cocuklar oyun oynarken, insanlarla iletisim kurma ve gézlem becerileri gelisir.

e Cocuklar oyunla konusani dinleme, tesekkiir etme, trafik kurallarina uyma,

sirasint bekleme, telefonla konusma gibi sosyal kurallar1 6grenirler.
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e Cocuk oyunla iyi-koti, giizel-girkin, dogru-yanlis, hakli-haksiz gibi ahlaki
kavramlar1 6grenir.

e Cocuklar oyunlarla arkadas edinmektedirler.

e Oyunlar esnasinda iletisim becerileri gelismektedir.

e Oyunlarda var olan kurallar, ger¢ek yasam kurallarina bir hazirlik
niteligindedir.

e Ayrica cocuk oyunlarda kaybetmeyi, sabretmeyi ve &fke kontroliini

ogrenmektedir.

1.8.3. Oyunun cocugun duygusal gelisimine etkileri

Oyun, ¢ocugun biriken enerjisini bosaltarak onu rahatlatir. Apartman g¢ocugu
birikmis enerjisini bosaltamadigindan sinirli ve saldirgan olur (Filiz, 2008b, s. 157). Oysa
oyun ¢ocugun sinir sisteminin gevsemesini ve i¢ sikintilarinin giderilmesini saglar
(Celenk, 2007, s. 237). Cocuk oyunda ofke, kizginlik, kiskanglik, korku, siddet, elem,
seving, ac1, kaygi, diismanlik gibi bir¢ok duyguyu deneyimler. Bu duygular1 oyunlarda
yasayarak bas edebilmeyi O0grenir, bu duygularin vermis oldugu olumsuz kaygiy1 ve
endiseleri ortadan kaldirarak bu duygularla bas etmeyi 6grenir (Agyar, 2014, s. 122).
Oyun sirasinda Ogrenciler bazi kaygilar yasarlar. Oynayan Ogrenciye dikkatlerin
yonelmesi, herkesin bakmasi, kurallara uyma gibi durumlar utanga¢ 6grencilerin agsmast
gereken sorunlarin basinda gelmektedir. Bu tiir durumlar kendine giiven sorunu yaratir.
Yani oyun Ogrencinin kisiligini gelistirmesine ve kendine giivenmesine yardim eder.
Oyunla kazanilan kendine giiven duygusu giderek baska alanlara taginir. Oyun bir gruba
ait olma duygusuna katki saglar, karsilikli yardimlagmayi gelistirir. Karsilikli konusmayi,
oyunun asamalarindaki gii¢liikleri nasil astigin1 anlatmayi, paylagsmayr ve birinin
Onerisini 6biiriiniin kontrol etmesine yardim eder (Giines, 2015, s. 784). Oyunun ¢ocugun
duygusal gelisimine etkileri soyle siralanabilir (Kiigiikkaya, 2008, s. 97):

e (Cocuk duygusal tepkilerini denetim altina almay1 6grenir.

e Biiyiiklerin stirekli ilgisini beklemekten kurtulur.

e Sorunlarindan uzaklasir, ayrica oyunda duygusal sorunlarini ortaya koyar.

e Sevinme ve hoslanma duyar.

e Cocugun kendine giiveni gelisir.

e Estetik begenisi gelisir.
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Cocuk oyun yoluyla fazla enerjisini atmakta, bu sayede rahatlamaktadir. Oyun
esnasinda cocuk farkli duygulart deneyimlemektedir. Bu duygu deneyimlemeleri
cocugun duygusal gelisimine katki saglamaktadir. Ayrica oyun yoluyla cocuk

paylasmayi, yardimlagsmayi, kazanmay1 ve kaybetmeyi 6grenir.

1.8.4. Oyunun c¢ocugun zihin ve dil gelisimine etkileri

Cocuk oyunda dili; sozlii ifadeleri anlama, kelime hazinesini gelistirme, olaylarda
fiil zaman ¢ekimlerini kullanma, soru sorma ve yanitlama, zihinsel degerlendirme, emir
verme, siralama, hayali durumlari séyleme, duygu ve diisiincelerini ifade etme, problem
¢ozme, tahmin etme, bilgileri aktarma, nesnelerin ve ara¢ gereglerin adlarini, gorevlerini
ogrenme amaglari i¢in kullanir (Filiz, 20083, s. 121). Oyun ¢ocugun soyut diisiincesini
gelistirir (Mavis, 2009, s. 250). Oyun 6grencinin ¢evresindeki ¢ocuklarla ve toplulukla
iletisim kurmasina yardim eder. Oyun oynamak oyundaki heyecanlar1 hissetmek, kendi
duygulariyla karsilastirmak, c¢esitli hayaller gelistirmek, arkadaslar1 ile kendini
karsilastirmak gibi etkinlikler 6grenciler arasinda iletisim ve etkilesimi getirmektedir.
Ogrenci oyunla bilgilerini diizenler, gelistirir, sorgular ve arkadaslariyla paylasir (Giines,
2015, s. 784). Vygotsky’ye gore oyun, bilissel mekanizmanin islemesine en uygun ortami
saglar (Giiler, 2007, s. 120). Oyun, cocugun hayali bir ¢6ziim yaratmasi olarak
tanimlanabilir Oyunun ¢ocugun zihin ve dil gelisimine olan etkileri ayrica sunlardir
(Celenk, 2007, s. 238; Kigiikkaya, 2008, s. 98): Oyun ¢ocugun kelime hazinesini
gelistirir. Kuralli ctimleler kurma aliskanhigi kazandirir. Rahat konusabilme ve
diisiincelerini agiklama aligkanligi kazanir. Bilgilerini bagkalarina aktarma becerisini
gelistirir. Eski deneyimlerine, bilgilerine, davraniglarina yenilerini ekler. Nesneler ve
olaylar arasindaki farkliliklar1 ve benzerlikleri kavramaya baslar. Diislinme, algilama,
kavrama gibi zihin giicii gerekli soyut yeteneklerde gelisme saglar.

Oyun c¢ocugun bilissel ve dil gelisimine biiyiik katkilar saglamaktadir. Oyun
yoluyla ¢ocugun iletisim becerisi gelismektedir. Ayrica ¢cocuk oyun yoluyla siniflama,

siralama gibi zihinsel becerilerini gelistirmektedir.

1.9. Cocuk Oyununu Etkileyen Degiskenler
Cocuklarin oyun oynarken, gerek oyun se¢imlerini gerekse oyundaki davraniglarini
etkileyen degiskenler bulunmaktadir. Cocugun oyununu etkileyen degiskenler kiiltiir,

iklim, zeka ve sosyal kabul, sosyo-ekonomik diizey, gelisim diizeyi ve saglik, cinsiyet,
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kitle iletisim araglar1 olup, bu degiskenler asagida agiklanmaktadir (Filiz, 2008a, s. 117-
118; Pehlivan, 2012, s. 17; Trawick-Smith, 2014, s. 338, 344). Cocuk oyunlarini etkileyen
degiskenler Sekil 1.16°da sunulmaktadir.

Kiiltiir

_Kitle )
Iletisim Iklim
Araglari

L/
e

\

Sekil 1.16. Cocuk Oyununu Etkileyen Degiskenler

e Kiiltiir: Cocuklar oyunlarint 6nceki kusaktan taklitle ogrenmektedirler.
Cocuklarin oyunlarinda kiiltiirlerarasi farkliliklar bulunmaktadir.

e Jklim: Cocugun, oyun seciminde iklim kosullarinin dnemi biiyiiktiir. [lkbaharda
hareketli oyunlar ve spor oyunlari, yaz mevsiminde ise daha az enerji gerektiren
oyunlar tercih edilmektedir.

e Zeka ve sosyal kabul: Normalden daha zeki ¢ocuklar dramatik ve yaratici
oyunlara daha fazla ilgi duyarlar. Biiyiik yaslardaki zeki ¢ocuklar ve sosyal
yonden kabul gormeyen cocuklar tek basma oynamak istemektedir. Yine
arkadaglar1 arasinda popiiler ¢ocuklar daha aktif oyunlar oynamayi tercih
etmektedirler.

e S0Syo-ekonomik  diizey:  S0syo-ekonomik  diizey ¢ocuklarin  oyun
materyallerinin miktarini, ¢esidini ve oyun alanlarinin biiytikliglinii etkiler.

Ozetle zengin uyariciya sahip bir cevre, cocugun oyun tercihlerini etkiler.
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o Gelisim diizeyi ve saglk. Cocuklarin oyunlar1 gelisimlerine baghdir. Motor
gelisimi normal ¢ocuk, engelli cocuga oranla daha aktif olur. Engelli cocuklarin
gelisim diizeyleri oyun hizinda azalmaya sebep olur.

e Cinsiyet: Ik ¢ocukluk déneminde oyun cesitliliginde cinsiyetler arasinda
farklilik yoktur. Kizlar pasif, erkekler aktif oyunlar1 tercih ederler. 8-10
yaslarinda kiz ve erkekler artik hemcinsleriyle oynamaya baslarlar. Kizlar
bebeklerle, erkekler top, yapi-insa ve savas oyunlarina ilgi gosterirler.

o Kitle iletisim araglari: Cocuklar televizyon izlemeyi; gazete-dergi okumaya ve
sinema-tiyatro izlemeye tercih ederler. Cocuklarin televizyon izleme siireleri
yaslari ilerledikce artar. Daha fazla televizyon izleyen ¢ocuk daha az hareketli
oyuna katilir (Filiz, 200843, s. 117-118).

Cocuk oyununu etkileyen degiskenler incelendiginde kiiltiir, iklim, zeka ve sosyal
kabul, sosyo-ekonomik diizey, gelisim diizeyi ve saglik, cinsiyet, kitle iletisim araglari

gibi ¢ok sayida ve farkli kavramlar oldugu goriilmektedir.

1.10. Oyun ve Ogrenme

Oyun, ¢ocuklart fiziksel ve duygusal yonden rahatlatmasi yoniiyle 6grenmeye
elverisli bir ortam saglar (MEB, 2013, s. 47). Cocuk i¢in oyundan daha zevkli ve etkili
ogrenme aract yoktur (Filiz, 2008, s. 157). Oyun, g¢ocuklar i¢in en uygun 6grenme
yontemidir (MEB, 2013, s. 11). Ogrenmeye sevk eden ve siirekli dgrenme istegini ocuga
kazandiran motivasyon, oyunda en yiiksek diizeydedir. Bu anlamda nitelikli oyunlar en
etkin 6grenme ve Ogretim ortamlaridir. Cocuklar bulunduklari ortamla ve kisilerle
etkilesim yoluyla oyun i¢inde arastirma, kesif ve iletisim yoluyla 6§renmeyi gelistirirler
(Tifekgioglu, 2013, s. 23). Cesitli bigim, boyut, renk ve maddedeki oyun malzemeleriyle
oynayan ¢oCukK, esyayr digerinden ayiran 6zellikleri kiyaslama yoluyla gorerek grenir
(Filiz, 2008b, s. 157). Ogretimi kolaylastirmak, dersi zevkli hale getirmek, ders iginde
Ogrencilerin yorgunluklarini gidermek ve dikkatlerini toplamak amaciyla ¢esitli oyunlara
yer verilir (Alperen, 2001, s. 196).

Oyunun ¢ocuk i¢in rahat ve eglenceli bir 6grenme ortami yarattigi goriilmektedir.
Ayrica oyun ortaminda c¢ocuk, Ogrenme i¢in en yiiksek motivasyon durumuna
gelmektedir.

Cocuk kendini, dogayi, insanlari, canlilari, esyay1, zaman ve yer kavramini oyun
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yoluyla 6grenir. Cocuk oyunda, 6grenmeyi 6grenir, yasamin gereklerini kavrar, kendine
giivenmeyi becerir. Oyun, ¢ocugun deney yoluyla diistinmesidir ve ¢gocuk oyun yoluyla
deneyim kazanir (Filiz, 200843, s. 115).

Kiiclik cocuklarin 6grenimi, gelisimi ve motivasyonu ag¢isindan oyun, okuldncesi
donemde ve ilkokulda en 6nemli egitim ve dgretim aracidir (Tiifekgioglu, 2013b, S. 75).
Oyunla 6grenme yaklasimi 6grencilerin egitim etkinliklerine aktif katilmalarini1 ve zevk
alarak etkili 6grenmelerini amaglamaktadir. Bu yaklasimda oyun amag¢ degil arag
olmaktadir. Oynarken 6grenmeye degil, 6grenirken oynamaya agirlik verilmektedir. Bir
baska ifadeyle “oyun i¢inde egitim” degil “egitim i¢inde oyun” ilizerinde durulmaktadir
(Gtines, 2015, s. 777-778).

Cagdas egitim bilimi, yetiskinlerin ¢ocuklara fazla bir sey Ogretemeyecegini
savunur. Cocuklar kalict bilgiyi ancak etkilesimleri sonucu kendileri yapilandirarak
kazanirlar. Oyunun temel 6zellikleri bu goriisti desteklemektedir (Tiifekgioglu, 2013c, s.
155). Cocuk icin kalic1 6grenmeler diigiiniip karar verdigi, yaptig1 ve sonuglarini gordiigi
etkinlikler sonucu olur. Bu nedenle ¢ocugun yaparak yasayarak yani oyun yoluyla
ogrenmesine olanak taninmalidir (Filiz, 2008a, s. 115).

Oyun yoluyla cocuk bilgileri kendisi yapilandirmaktadir. Oyunla yaparak ve
yasayarak, bireysel olarak 6grenmektedir. Cocuk oyunla siirece aktif olarak katilmakta

ve 0grenmeye karsi istekli olmaktadir.

1.11. Oyunla Ogretim Yéntemi

Oyunla 6gretim yontemi ezbere hatirlamalar yerine arastirma, inceleme, fikir
iiretme, gbzlem, katilim, siirecin ¢cocuk tarafindan yonlendirildigi, denemeler olusturulan,
esnek ve yaratici bir siirectir (Tugrul, 2012, s. 83). Oyunlar, 6grenilen konuya ilgi ¢ekme,
ogrencileri etkinlestirme, rahat ortamda, zevk alarak Ogrenmeyi saglama amaciyla
kullanilan bir yontemdir (MEB, 2009, s. 370). Oyunla 6gretim, 6grenmeyi eglenceli bir
duruma getirmenin yani sira, basari diizeyini artirmasi agisindan 6nemlidir (Hanbaba ve
Bektas, 2011, s. 118). Ogretimde oyun teknigi yardimui ile konular ve etkinlikler ilgi ¢ekici
duruma gelir. Oyunla 6gretim yonteminin uygulanmasi, diger yontemlere oranla daha ¢ok
yaraticilik, dikkat, hayal giicli, espri ve sentez giicii gerektirir (Filiz, 2008a, s. 122).
Oyunla 6gretim yontemi 6grenilenlerin pekistirilmesi agisindan da 6nemlidir (Demirel ve
Sahinel, 2006, s. 47). Oyunla &gretim yonteminin 6zellikleri sunlardir (Tugrul, 2012, s.
85):
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e Oyunla 6gretim yontemi dinamik siire¢ler biitiintidiir.
e Cocugun gelisimsel 6zelliklerinin tiimiine uygundur.
e Bes duyunun etkilesiminin tiriintidiir.

e Cocugun bireysel gelisimini destekler niteliktedir.

e (Cocugun farkindalik, dikkat becerilerini gelistirir.

e (Cocugun motivasyonunu artirir.

e (Cocukta yaraticilig1 destekler.

e Oyunla dgretim yontemi esnek bir yapiya sahiptir.

e Ogrenme, 6zelden-genele tiimevarim seklinde gerceklesir.

Oyunla 6gretim yontemi, gocugun kendi istegiyle 6grenme siirecinin igerisinde yer
aldig1, derse aktif olarak katildigi, dersten zevk aldig1 bir durum yaratmaktadir. Ayrica
oyunla 6gretim yontemi kat1 bir siire¢ degil esnek bir siiregtir. Oyunla 6gretim yontemi
ile konular, ¢ocuk ag¢isindan ilgi ¢ekici duruma gelmektedir.

Oyunla 6gretim ydnteminin c¢ocuk yoniinden gelisimsel ve egitsel katkilar
bulunmaktadir. Bu katkilar: 6grenmenin hizlanmasi, ¢ocugun kendini tanimasi ve
kesfetmesine olanak saglamasi, 6grenme sorumlulugu ve motivasyonu artirmast, iletisimi
gliclendirmesi, somut &grenme ortami sunmasi, beceri kazandirmasi ve yetenekleri
gelistirmesi, ¢evresine duyarliligini artirmasi, anlamli 6grenmenin gergeklestirmesi, cok
yonlii gelismeyi tesvik etmesi, cocugun kendine olan giivenini, problem ¢6zme becerisini,
uyum saglamay1 gelistirmesi, ¢ocukta pozitif benlik algisini gii¢lendirmesi, yaratici
diisiinmeye ve yaratici iiriinler olusturmaya karsi istekli diizeye getirmesi, duygularini ve
diigiincelerini ifade etmenin farkli yollart oldugunu 6gretmesi, bilgiye ulagsma yollarini
Ogretmesi, arastirmaya kars1 cesaret kazandirmasi, dikkatini uzun siire toplama becerisini
kazandirmasidir (Tugrul, 2012, s. 85; Yildizlar, 2012, s. 214). Goriildiigii iizere, oyunla
Ogretim yontemi cocugun pek ¢ok acidan gelisimine katki saglamaktadir.

Oyunla Ogretim yontemi uygulanirken dikkat edilmesi gereken konular
bulunmaktadir. Bunlar (MEB, 2009, s. 370-371; Sénmez, 2011, s. 252):

¢ Oyunun amaci olmalidir ve amaca ulasilip ulagilmadigi 6nemlidir.

e Ogretmen oyunu arada sirada kontrol etmelidir.

e Oyunlar basit ve 68rencinin ilgisini ¢ekecek sekilde olmalidir.

e Oyunlar 6grencilerin yeteneklerine, yaslarina uygun olmalidir.
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e Oyun, siniftaki tim dgrencilerin katilimina firsat vermelidir. Her oyuna bir ders
saatinin 5-10 dakikas1 ayrilmalidir.

e Opyunlara dersin ortasinda ya da sonunda yer verilmelidir.

Oyunla 6gretim yontemi konusunun ardindan ilk okuma yazma ve oyunla 6gretim
yontemi konusu incelenmistir. Ik okuma yazma ve oyunla dgretim yéntemi konularinin

birbiriyle iliskisi agiklanmistir.

1.12. flk Okuma Yazma ve Oyunla Ogretim Yontemi

Ulkemizde ve diinyada ilk okuma yazma Ogretimi 6 veya 7 yas ¢ocuklar ile
yiriitiilmektedir. Alt1 yag ¢ocugu ise hi¢ kuskusuz oyun ¢agi cocugudur. Oyuna karsi bu
kadar ilgisi bulunan bu yas c¢ocuklarina, ilk okuma yazma 6gretiminde oyun ile ilgili
etkinliklerin olmas1 6grencilerin derse karsi ilgi, motivasyon, dikkat artis1 bakimindan
onemlidir. Ayrica 6grencilerin derste sikilma durumlarin1 da ortadan kaldirmaktadir.
Oyunlarla dersler, bu yas ¢ocuklari i¢in daha ilgi ¢ekici duruma gelmektedir.

Gliniimiiz egitiminde ¢ocugun oynarken Ogrenmesi amacglanmaktadir. Oyunun
verdigi sihirli giicle egitim etkinlikleri daha kolay gergeklestirilmektedir. Oyunla 6gretim
ilk okuma yazma 6gretiminin vazgegilmez 6gesi olarak egitimde 6nem kazanmakta ve bu
onem derecesi gittikge artmaktadir (Keskinkili¢ ve Keskinkilig, 2007, s. 78). Bu nedenle
oyun etkinliklerinin sinifa taginmasi gerekli ve zorunlu olmaktadir (Pehlivan, 2012, s. 68).
Oyunun ¢ocugun rahatlamasinda ve gelisiminde oynadigi rol nedeniyle, ilk okuma yazma
Ogretiminin oyunlastirilarak yiiriitiilmesi, ¢ocugun daha uzun siire egitim ortaminda
tutulmasini saglamaktadir (Celenk, 2007, s. 237). Ciinkii ilk okuma yazma 6gretiminde
oynanacak oyunlar, calismalart renklendirmekte ve Ogrenmeyi kolaylastirmaktadir
(Alperen, 2001, s. 330). Oyun ilk okuma yazma 6grenme siirecini kolaylasgtirmakta,
ogrencileri glidiilemekte, bagimsiz ve aktif 6grenmeye katki saglamaktadir (Gtines, 2015,
S. 782).

Oyunla Ogretim yontemi, ilk okuma ve yazma O&gretimi slirecini
kolaylagtirmaktadir. Ayrica 6grencinin rahatlamasi ve stres ortamindan uzaklagilmasi
acisindan 6nemlidir. Oyunlar, ilk okuma yazma 6gretimi siirecini 6grenciler agisindan
ilgi ¢ekici duruma getirmektedir. Bunun yani sira 6grenci motivasyonunu artirmakta,
Ogrencinin yaparak ve yasayarak dgrenmesine katki saglamaktadir.

Okulun agildig1 giinlerde ¢ocuklar1 okula alistiracak, ¢ekingenliklerini giderecek en

1yi araglardan birisi ¢ocuk oyunlaridir (Calp, 2003, s. 82). Cocuga okulu sevdirecek ve
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arkadaglar ile kaynagmasini saglayacak araglardan belki de en 6nemlisi oyundur. Cocuk
oyun ¢aginda oldugundan kendisine okulda da oyun oynama firsat1 verilmelidir. Zaman
zaman ders etkinlikleri ile oyunlar birlikte yiiriitilmeli, oyunlardan egitsel yonde
yararlanilmalidir (Akyildiz, 2006, s. 72). Ozellikle birinci sinifta derslerin islenmesinde
oyunun 6nemli bir yeri vardir. Clinkii okula yeni baglayan ¢ocuklarin gerek okula, gerekse
birbirlerine ve 6gretmene 1sinmast her seyden 6nemlidir. Bunu saglamanin en kolay ve
dogru yolu ise, derslerde oyunlardan yararlanmadir (Taskaya, 2014, s. 155). Ilk okuma
yazma Ogretiminde oyunla 6gretim yontemi disiplin sorunlarinin azalmasi, 6gretme-
ogrenme etkinliklerinde 6grencinin aktif olmasi, Ogretimin etkili ve kalici olmasi
acisindan 6nemlidir (Pehlivan, 2012, s. 69). Okullarin ilk agildig1 giinlerde ¢ocuklarin
okula kars1 olumsuz tutum ve okuldan uzaklasmaya calistiklar1 bir gergektir. Cocugu
okula ¢cekmek icin en etkili yol, 6gretimi ¢ekici hale getirmek ve 6grenciyi okula gelmeye
istekli kilmaktir. Bunun en etkili yolu ilk okuma yazma 6gretimini oyun etkinligi gibi
¢ekici yapmaktir. Sesin hissettirilmesi ¢aligmalarinda 6grencilerin bildikleri oyunlardan
yararlanilabildigi gibi 6gretmenin hazirladigi senaryolar da oyunlastirilabilir (Keskinkilig
ve Keskinkilig, 2007, s. 230, 253).

[k okuma yazma 6gretiminde oyunla dgretim yontemi, dgrencilerin okula ve smifa
alismalar1 agisindan 6nemlidir. Okulun ilk giinlerinde 6grenciler tarafindan kazanilacak
yanhs bir tutum veya aligkanlik O6grenim yasami boyunca devam edebilmektedir.
Ogrencilerin birbirlerine aligmalar1 ve kaynasmalari agisinda da oyunlar dnemlidir.

[lk okuma yazma Ogretiminde istenilen 6grenme iiriiniine ulasmak igin oyun
etkinliklerinden yararlanmak en etkili yollardan biridir. Cocuklar oyun ¢aginda, neseli,
hareketli, ¢cabucak sikilan yapiya sahiptirler (Keskinkili¢ ve Keskinkilig, 2007, s. 82;
Celenk, 2007, s. 107). Bu nedenle oyun ilk okuma yazma &gretimini, biktirici rutin
tekrarlardan korumada en etkili aragtir. Bu dnemli yararindan dolay: ilk okuma yazma
ogretiminde etkinliklerin oyunlastirilmasinin ¢ok biiyiik 6nemi vardir (Celenk, 2007, s.
237). Oyunlardan yararlanmak, ¢ocuklarin dersten sikilmalarini 6nleyecektir (Taskaya,
2014, s. 156). Cilinkd birinci sinif ¢ocugu oyun ¢ocugudur ve ilk okuma yazma
ogretiminde oyunlar oynatilarak stire¢ eglenceli hale getirilmelidir (Demirel, 1999, s. 69;
Oz ve Celik, 2007, s. 260). Ilk okuma ve yazma 6gretiminin her asamasinda galismalari
pekistirmek gerekir. Ses, hece, climle ve metinlerin arkasindan hem yazarak hem de
okuyarak tekrarlar yapilmalidir. Bu amacla oyunlardan yararlanmak en iyi yoldur

(Akyildiz, 2006, s. 204). Ogrenmede tekrar ve alistirmalarin yeri ve dnemi ¢ok biiyiiktiir.
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O halde ilk okuma ve yazma Ogretiminde Ogretilen ciimle, kelime ve hecelerin
pekistirilmesi ve zihinlere daha iyi bir sekilde yerlestirilmesi ve 6grencilerin zevk almasi
icin O6gretmenin ¢esitli etkinliklere bagvurmasi gerekmektedir. Bu etkinliklerin basinda
oyunlar gelmektedir (Calp, 2009, s. 218). Ilk okuma ve yazma 6gretimi ¢alismalarinda
yapilan tekrarlarda oyunlardan sik sik yararlanilmaktadir. Oyunlar tekrarlari sikiciliktan
kurtarmaktadir (Akyildiz, 2006, s. 72). Ozellikle tekrar ve pekistirmelerde oyunlardan
yararlanarak ders, ders havasindan kurtarilip eglenceli bir oyun havasina sokulmaktadir
(Keskinkilig, 2002, s. 75). Ogrenilenlerin kalic1 olmasi igin aralikli olarak tekrar edilmesi
gerekir. Onun igin bir yandan yeni ciimleler verilirken, 6te yandan eski ctimlelerin tekrar
edilmesi gerekecektir. Eski ciimleler sikici, tekdiize bi¢imde degil, "oyun i¢inde" tekrar
edilmelidir. Ayni ciimleleri tekrar tekrar yazmak gibi sikici, yarasiz, hatta zararh
calismalara yer verilmemelidir. Tekrar, tat alinarak ve yararina inanilarak yapilirsa, yarar
saglar. ilging, cekici ve uygulamaya doniik alistirmalar anlaml ve zevkli olur (Nas, 2006,
s. 144). Ilk okuma ve yazma ogretiminde Ogrenilen kelimelerin tekrarinda oyunlar
kullanilmaktadir (Beers, Beers ve Smith, 2010, s. 18).

[Ik okuma yazma o6gretiminde oyunla &gretim ydntemi, tekrarlamalari sikic
olmaktan kurtarmaktadir. Oyunla 6gretim yontemi ile ilk okuma yazma 6gretimi siireci
eglenceli bir duruma gelmektedir. Ogrencilerin derste sikilmalarmin ~ Sniine
gecilmektedir. ik okuma yazmaya hazirhlk asamasindan, okuryazarlifa ulasma
asamasina kadar, tiim asamalarda oyunla 6gretim yontemi uygulamalar etkili ve faydali
olmaktadir.

Ogrenme, 6grencinin ¢alismalara kendisinin katilmasiyla daha iyi olur ilkesinden
hareketle, tiim 6grencilerin katilabilecegi ¢calismalar diizenlenmelidir. Ilkokul birinci siif
icin bu ¢aligsmalar diizenlenirken oyunlardan yararlanilmaktadir (Isi1l ve Candogan, 1990,
s. 109). ilk okuma yazma &gretiminde dgrenciler ders islediklerinin farkinda olmadan
oyunun i¢inde yer alarak 6grenmelidirler (Keskinkilig, 2002, s. 75).

[k okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim yontemi yapilandirmaci yaklasima
uygundur. Ciinkii oyunlar esnasinda 6grenci siirece katilmakta, siireci i¢sellestirmektedir.
Bunun yani sira tiim 6grenciler oyun oynamayi sevdigi i¢in, sinifin tamami oyunlara
katilmaktadir.

Oyun okula yeni baslayan 6grenciler i¢in ¢ok 6nemlidir. Okula uyum, kalem tutma,
boyama gibi ilk okumaya yazmaya hazirlik ve baslama siirecinde cesitli yararlar

saglamaktadir. Ogrenciler gesitli oyunlarla sesleri birlestirme, hece ve kelime yapma,
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kelimeleri tanima, okuma, yazma, vurgu ve tonlama yapmayi 6grenirler. Bu durum
giderek akict okuma ve anlama becerilerini gelistirmektedir. Boylece ¢esitli oyunlarla
okuma ve yazma becerilerinin gelistirilmesi daha kolay olmaktadir (Giines, 2015, s. 782).
Sesi ayirt etme basamaginda yapilacak her etkinligin oyun ya da yarisma havasinda
yapilmasi hem 6grencilerin ilgisini daha ¢ok ¢ekecek hem dikkatlerini daha uzun siire
canl tutacaktir (Kog, 2008d, s. 122). ilk okuma yazma 6gretiminde hece olusturma
asamasinda, basarili olmak ve siireci zevkli duruma getirmek icin oyunlardan
yararlanilmaktadir (Is1l ve Candogan, 1990, s. 95). Hece calismalarinda, 6grenilen
harflerin yan yana getirilmesi ile a¢ik ve kapali hece liretimine yardimci olan materyalden
ve oyunlardan yararlanilmaktadir (Kog, 2008¢c, s. 99). Oyun ve etkinlikler 6grencilerin
kelime okuma becerilerini gelistirmektedir (Johnson, 2008, s. 49). Siir okuma, kafiyeli
kelimelerle oyunlar oynama sSesi hissetme ve tanima asamasinda kullanilan etkili
oyunlardir (Beers, Beers ve Smith, 2010, s. 10). Oyunlar ¢ocuklarin kelime okuma ve
heceleme becerilerini gelistirmektedir (Wyse ve Jones, 2005, s. 145). Kelime tanimay1 ve
kelime okumay1 hizlandirmada kelime oyunlari etkili olmaktadir. Ogrencilerin kelime
oyunlarinda, bu kelimeleri defalarca gormeleri ve kullanmalari, kelimeleri otomatik
olarak tanimalarina neden olmaktadir (Beers, Beers ve Smith, 2010, s. 14). Bircok masa
oyunu harf tanima, heceleme, hatta okumay1 gelistirir niteliktedir (Calp, 2003, s. 82).
Oyun, ilk okuma yazma siirecinde 6grencilerin sesleri birlestirme, hece ve kelime yapma,
kelimeleri tanima, vurgu ve tonlama gibi becerilerini gelistirmektedir. Bu durum giderek
akict okuma ve yazma becerilerini etkilemektedir. Ozellikle sesli okuma oyunlari
ogrencilerin okuma ve anlama becerilerine 6nemli katkilar saglamaktadir (Giines, 2015,
s. 783). ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim yontemi ile dgrencilerin kelime
hazineleri gelisirken, sdyleyis ve anlatim bakimindan da gelisme gostermektedirler (Isil
ve Candogan, 1990, s. 34).

[Ik okuma yazma Ogretiminin tiim asamalarinda oyunla Ogretim yontemi
kullanilmaktadir. Oyunlar, 6grencilerin okuma ve yazma becerilerini gelistirmelerine
biiyiik katki saglamaktadir.

Cocuk hareketlidir, etkindir. Hep bir seyler yapmak ister. Cocugun bu hareket
gereksinmesi "oyun iginde egitim" uygulamasiyla karsilanmali; derste taklitlere,
oyunlara, parmak oyunlarina, oyunlastirmaya (dramatizasyona) daha ¢ok yer
verilmelidir. is ve oyun uyumlu bir bigimde birbirini izlemelidir (Nas, 2006, s. 2). Birinci

siif gocugunu alt1 ders saati boyunca okul siralarinda kimildamadan oturmaya zorlamak
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yanlig bir tutumdur. Cocugu 6grenmeden sogutmanin en trajik yoludur. Bunun yerine
oyunu, 6grenmenin yardimcisi ve aract kilmak gerekir (Calp, 2009, s. 219). Cocugun
dikkat stiresi kisadir. Onun igin ilk okuma yazma ogretiminde etkinlikler sik sik
degistirilmelidir. Konusmaktan oyun oynamaya, okumaktan dramatizasyona, yazmaktan
sarki soylemeye gegilmesi gibi. Sarkiya, oyuna, oyunlastirmaya (dramatizasyon) bolca
yer verilmelidir (Nas, 2006, s. 19).

[lkokul birinci sinif 8grencisi yas1 geregince ¢ok hareketlidir. Ayrica oyun oynamak
bu yas 6grencilerinin dogasinda vardir. Bu nedenle oyunlar ilk okuma yazma siirecinin
bir parcasi olmak zorundadir. Bu yas 6grencisinin kisa olan dikkat siiresini uzatacak olan
oyunlardir.

Birinci simif 6grencilerinin oyun ¢ocuklart oldugunu daima hatirda bulundurmak
gerekir. Bu nedenle, diger derslerde oldugu gibi, okuma yazma derslerinde de oyun
oynama tekniklerinden yararlanmak gerekir. Bu teknikle 6grencilere verecegimiz bilgi ve
becerileri, istek duyarak zevkle dgrenirler (Oz ve Celik, 2009, s. 260). Siif dgretmeni ilk
okuma ve yazma 6gretiminde ¢ocuklarin hosuna gidecek, eglenceli etkinliklere siklikla
yer vermelidir. Ciinkdi, 6gretim faaliyetlerinde oyunlardan yararlanmak, ¢ocuklarin derste
sikilmalarint onleyecektir. Siif 6gretmeni bu durumu goéz Oniinde tutarak, etkinlikleri
oyun agirliklt diizenlemelidir (Taskaya, 2014, s. 156). Oyunlastirilmis Ogrenme
etkinlikleri ¢ok daha cekici duruma gelir. Oyunun 6grencilerin tiimiinii etkinlige katma
giicii vardir (Akyildiz, 2006, s. 204).

[lk okuma yazma Ogretiminde oyunla &gretim yontemi uygulamalari, siireci
eglenceli duruma getirmektedir. Siirecin eglenceli olmasi, 6grencinin derste sikilmasini
engellemektedir.

Eglenceli ve ilgi g¢ekici bir dgretim yontemi kullanan bir 6gretmen de en az
Ogrenciler kadar verim alir (Keskinkilig, 2002, s. 75). Oyunlan ilk okuma yazma
ogretiminde kullanmak, verimliligi artirmanin etkin bir yoludur (Taskaya, 2014, s. 156).
[k okuma yazma dgretiminde oyunla 6gretim yontemi, verimlilik agisindan énemlidir.

Dinledigini anlama formel okuma yazma dgretiminde dnem tasimaktadir. Isitsel
ayirt etme becerisi dinleme anlamanin 6nemli bir pargasidir. Kii¢iik ¢ocuklara dinleme
becerileri dogrudan 6gretilmelidir. Hikaye dinleme, oyun oynama, bilmece, tekerleme
sOyleme gibi etkinlikler ilk okuma yazma c¢alismalari baslamadan once o6gretmen

tarafindan yonlendirilen ¢ocuklarla yapilmasi gereken ¢alismalardir (Girgin, 2008, s. 53).
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[lk okuma yazma oOgretiminde oyunla Ofretim ydntemi okuma ve yazma
becerilerini gelistirmenin yan1 sira dinleme ve konusma becerilerini de gelistirmektedir.
Ogrenci oyunlar sirasinda arkadaslariyla sozlii iletisimde bulunmaktadir. Arkadasini
dinlemekte, cevap vermekte, oyunun kurallarin1 hatirlatmaktadir.

Oyunla Ogretim yoOnteminin belirtilen yararlarindan dolayr ilk okuma yazma
ogretiminde yer almas1 ¢cok dnemlidir. Ogrencileri derse etkin olarak katmasi, ilgi ve
motivasyonlarini derse kars1 yiiksek tutmasi agilarindan da olduk¢a 6nemlidir. Oyunla
Ogretim yontemi ile zor bir siire¢ olan ilk okuma yazma 6gretimi siireci kolaylasacaktir.

[k okuma yazma 6gretimi siirecinde kullanilabilecek bircok oyun bulunmaktadir.
Bu oyunlardan bazilari; kelime iiretme oyunu, monopoly, carkifelek, sihirli bohga,
tombala, kelime tiiretme oyunu, resimlerle kelimeleri eslestirme, labirent oyunu, kelime
hafiza oyunu, kukla, seker kiipii vb. olabilir. Onemli olan, oyunun amaglara uygun olarak
se¢ilmesi ve kullanilmasidir.

Bu aragtirmanin gerekgesi, ilk okuma yazma O&gretiminde oyunla &gretim
yonteminin etkisinin belirlenmesidir. ilkokula baslama yasinin diisiiriilmesi ile birlikte,
yaslar1 daha kiicik olan Ogrencilerle ilk okuma yazma Ogretimi siireci
gerceklestirilmektedir. Cocugun yasinin diismesi ise, oyunla daha fazla ilgilenmesi
anlamima gelmektedir. Bu arastirmayla alt1 yas ¢ocuklarinin ilk okuma yazma 6gretimi
stirecinde, oyunla 6gretim yonteminin etkisinin belirlenmesi istenmistir.

Ayrica ilk okuma yazma 6gretimi konusunda oyunla §gretim yontemi, yeni bir
konudur. Ulkemizde ilk okuma yazma 6gretimi alaninda oyunla dgretim ydnteminin
uygulandig1 ve sonuglarinin ortaya konuldugu bir ¢alismaya rastlanmamaistir. Bu yoniiyle,

ilk okuma yazma 6gretimi alanina katki saglanmas1 amaglanmaktadir.

1.13. Arastirmanin Amaci
Bu arastirmanin genel amaci, ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla Ogretim
yontemi uygulamalarinin betimlenmesidir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki sorulara
yanit aranmigtir:
1. ilk okuma yazma 6gretiminde oyunlar nasil uygulanmaktadir?
2. Tlk okuma yazma dgretiminde oyunla 8gretim ydnteminin, dgrencilerin:
a. Sesli okuma hiz,
b. yazma hizi,

c. okudugunu anlama becerisine etkisi nedir?
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3. ilk okuma yazma ogretiminde oyunla ogretim yontemine iliskin simf
ogretmeninin goriisleri nelerdir?

4. 1k okuma yazma &gretiminde oyunla 6gretim yontemine iliskin dgrencilerin
gorisleri nelerdir?

5. Ik okuma yazma o&gretiminde oyunla Ogretim yontemine iliskin velilerin

goriisleri nelerdir?

1.14. Arastirmanin Onemi

[k okuma yazma 6gretimi bireyin 6grenim yasami ve hatta gelecekteki yasami icin
kritik bir role sahiptir. ilk okuma yazma dgretimiyle bireylere yasam boyu kullanacaklari
okuma ve yazma becerilerinin temelleri atilmaktadir. Bu nedenle ilk okuma yazma
slirecinin etkili ve verimli bir bigimde gegirilmesi biiyiik 6nem tagimaktadir. Bu siirecin
daha etkin bir bigimde gerceklesmesini saglayan ve farkli bir bakis agisi getirmesi
beklenen yontemlerden biri ise oyundur.

Oyunla Ogretim yontemi, Ogrencilerin bilgiyi kendilerince yapilandirmalari
agisindan yapilandirmaci yaklagima uygundur. Oyunla dgretim ile ders ve etkinlikler ilgi
cekici duruma gelmekte, dgrencilerin ilgileri artmaktadir. Ayrica 6grencilerin igbirligi
yapabilme becerileri de gelismektedir. Bu yoniiyle oyunla 6gretim yontemi 6grencilerin
sosyallesmelerine de katki saglamaktadir (Savas ve Giiliim, 2014; Torun ve Duran, 2014;
Oztemiz ve Onal, 2013).

Alt1 yas ¢ocugu oyun ¢ag1 ¢ocugudur. ilk okuma yazma &gretiminde oyunlarin
kullanilmasi, 6grencilerin dikkatini ¢ekmesi acisindan 6nemlidir. Alt1 yas ¢ocuklarinin
diisiik olan dikkat stireleri, oyunla 6gretim yontemi uygulamalar: ile artirilmaktadir.
Cocuk ilk okuma ve yazma siirecinin igerisinde oyunlarla yer almaktadir. Ogrenci
oyunlarla birlikte, ilk okuma ve yazma siirecini igsellestirmektedir. Bu durum ise
Ogrencinin yaparak, yasayarak, severek 6grenmesini saglamaktadir.

Oyunla 6gretim yontemi 6grencilerin okula ve derslere karst motivasyonunu
yiikseltmektedir. Egitim-6gretime yeni baglayan ilkokul birinci sinif 6grencilerine temel
aliskanliklar ve beceriler kazandirilmaktadir. Ilkokula yeni baslayan birinci smif
Ogrencilerinin okula, derslere, 6zellikle okuma ve yazmaya karsi olumlu tutum, aligkanlik
ve beceriler gelistirmeleri beklenmektedir. Oyunla dgretim yontemi bu tutum, aligkanlik
ve becerilerin kazandirilmasinda dgrencileri motive etmektedir (Giilsoy ve Uggun, 2013;

Gelen ve Ozer, 2010).
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[lk okuma yazma 6gretiminde oyunla dgretim yontemi, siireci eglenceli duruma
getirmektedir. Bu eglenceli ortamda 6grenciler mutlu olmaktadirlar. Oyunlardan sonra,
okuma ve yazma gorevini en 1yi sekilde tamamlayan 6grencilere odiiller verilmektedir.
Bu odiller oOgrencileri tesvik etmekte, oyuna ve derse katilma yoniinde
cesaretlendirmektedir. Ayrica 6grenci 6diil kazanmak amaciyla, elinden gelenin en iyisini
yapmaya gayret etmektedir.

Ote yandan ilgili arastirmalar incelendiginde, konu ile ilgili sinirli sayida arastirma
oldugu goriilmektedir. Ilgili arastirmalarm da c¢ogunlugunun yurtdisinda yapildig
anlasilmaktadir. Ulkemizde ilk okuma yazma dgretiminde oyunla 6gretim ydnteminin
uygulandig1 ve sonuglarinin ortaya konuldugu bir calismaya rastlanmamistir. Ote yandan
yurtdisindaki ¢alismalarin daha ¢ok deneysel ¢alismalardan olustugu goriilmektedir.

[k okuma yazma 6gretiminde karsilasilan sorunlardan; dgrencilerdeki motivasyon
eksikligi, okuma hizinin yavas olmasi, okudugunu anlamama, &grencilerin dersten
sikilmalari, Ogretmenin Ogrencilere yeterince zaman ayiramamasi vb. sorunlarin
giderilmesinde oyunla 6gretimin 6nemli bir rol iistlenebilecegi diisiiniilmektedir.

Bu arastirma:

e ilk okuma yazma Ogretiminde hangi oyunlardan nasil yararlanilabileceginin

ortaya konulmasi,

e ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla ogretim ydnteminin etkililiginin

belirlenmesi,

e Ik okuma yazma 6gretimi alanyazina katki saglanmasi agisindan nemlidir.

1.15. Arastirmanin Varsayimlari
Smif Ogretmeninin, Ogrencilerin ve velilerin goriismelerde ictenlikle ve

samimiyetle cevaplar verdigi varsayilmistir.

1.16. Arastirmanin Simirhliklar:

Bu arastirma, 2015-2016 egitim-0gretim yilinda Eskigehir ili Tepebasi ilgesindeki
bir devlet ilkokulunun birinci sinifinda gerceklestirilen uygulamalarla ve bu sinifta
Ogrenim goren Ogrencilerin, 6grenci velilerinin ve sinif dgretmeninin gortsleri ile

sinirhdir.

1.17. Tanmimlar
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Okuma: On bilgilerden yararlamldigi, yazar ve okuyucu arasinda iletisime dayali,
uygun yontem ve amag dogrultusunda, diizenli bir ortamda gergeklestirilen anlam kurma

stireci (Akyol, 2006, s. 1).

Yazma: Duygu ve diisiincelerin yazili sembol ve isaretlerle tespit edilmesi

(Alperen, 2001, s. 20).

Oyun: Bir ya da daha fazla kisinin belirli kurallara uyarak, rekabet ederek ya da

isbirligiyle belirli bir hedefe ulagsmak i¢in eylemde bulunmasi (Demirel, 2012, s. 100).

ilk okuma yazma 6gretimi: Erken cocuklukta baslayan dinleme ve konusma dil
becerilerine okuma ve yazma becerilerinin kazandirilmasi igin ilkokulda, aile-okul

isbirligi i¢inde siirdiiriilen dil 6gretimi siireci (Bas, 2006, s. 215).
Oyunla 6gretim yontemi: Ezbere hatirlamalar yerine siirecin, fikir iiretme,

arastirma, inceleme, gézlem, katilim, siire¢ ve eylemin ¢ocuk tarafindan yonlendirildigi,

esnek ve yaratici bir siire¢ (Tugrul, 2012, s. 83).
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IKiNCi BOLUM

2. ILGILI ARASTIRMALAR
Bu boéliimde ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim yonteminin etkililigine
yonelik yapilan alanyazin taramasinda konuyla ilgili arastirmalara yer verilmistir.

Konuyla ilgili yurti¢cinde ve yurtdisinda dogrudan iliskili aragtirmalar yer almaktadir.

2.1. Yurticinde Yapilan Arastirmalar

Savas ve Giilim (2014) tarafindan yapilan “Geleneksel Oyunlarla Ogretim
Yéntemi Uygulamasinin Basar1 ve Kalicilik Uzerine Etkisi” baslikli arastirmanin amact;
geleneksel ¢cocuk oyunlarinin Sosyal Bilgiler dersinde kullanilmasinin basari kalicilik ve
motivasyon tizerindeki etkisini ortaya koymaktir. Caligma 2012-2013 6gretim yil1 i¢inde
Bursa Mustafakemalpasa Ortaokulunun 6. siniflarinda yiiriitiilmiistiir. Calisma deneysel
bir ¢calismadir. Caligmada A smiflar1 kontrol, B siniflar1 deney gruplarini olugturmustur.
A smiflarinda konu anlatim yontemiyle, B siniflarinda ise oyunla 6gretim yontemiyle
islenmistir. Calisma sonunda yapilan kalicilik testlerinde oyunla 6gretim yonteminin
anlatim yontemine gore daha etkili oldugu belirlenmistir. Ayrica ders islenme sirasinda
oyunla 6gretimde 6grenci motivasyonunun daha yliksek oldugu ve 6grencilerin dersi ¢ok
eglenceli buldugu anlagilmistir.

Torun ve Duran (2014) tarafindan yapilan “Cocuk Haklar1 Ogretiminde Oyun
Yonteminin Basariya, Kaliciliga ve Tutuma Etkisi” baslikli ¢alismanin amaci oyunla
desteklenmis ¢ocuk haklar1 Ogretiminin, Ogrencilerin akademik basarilarina,
Ogrenilenlerin kaliciligina ve ¢ocuk haklarina iligkin tutumlarina etkisini belirlemektir.
Arastirma 27’si deney, 29’u kontrol grubu olmak flizere toplam 56 Ogrenci ile
yuritiilmiistiir. Arastirmada 6n test—son test kontrol gruplu deneme modeli kullanilmigtir.
Veri toplama araci olarak 6grencilerin akademik bilgilerini 6lgmek ig¢in arastirmaci
tarafindan basar1 testi hazirlanmstir. Ogrencilerin  ¢ocuk haklarina  ydnelik
tutumlarindaki degisimi belirlemek i¢in Kepenek¢i (2006) tarafindan gelistirilen “Cocuk
Haklar1 Tutum Olgegi” kullanilmistir. Arastirmanin nitel verilerini elde etmek i¢in deney
grubu 6grencilerine oynatilan her oyundan sonra giinliik yazdirilmistir. Elde edilen nicel
veriler SPSS programi kullanilarak bagimli ve bagimsiz gruplar t-testi ile analiz
edilmistir. Nitel veriler ise igerik analizi ile ¢oziimlenmistir. Arastirmada elde edilen

istatistiksel sonuglar, deney ve kontrol grubu 6grencilerinin denel islem 6ncesi akademik

90



basarilar1 ve ¢cocuk haklarina yonelik tutumlart arasinda anlamli bir fark bulunmadigini
ortaya ¢ikarmistir. Denel islem sonrasi ise deney grubu ile kontrol grubu 6grencilerinin
akademik basarilar1 ve ¢ocuk haklarina yonelik tutumlar1 arasinda deney grubu lehine
anlaml bir fark ortaya ¢ikmistir. Ancak, denel islemden 30 giin sonra yapilan kalicilik
testinde her iki grubun son test ile kalicilik testleri arasinda anlamli bir farklilik
gozlenmemistir.

Oztemiz ve Onal (2013) tarafindan yapilan “ilkokul Ogrencilerinin Oyun Teknigi
ile Okuma Aliskanhig Kazanmasma Yénelik Ogretmen Goriisleri: Ankara Beytepe
flkokulu Ornegi” baslikl1 arastirma, oyun teknigi ile okuma aliskanligi kazandirmaya
iliskin 0gretmen gorliglerini ortaya koymak amaciyla yapilmistir. 2012-2013 egitim-
ogretim yilinda Beytepe Ilkokulu’nda gorev yapan 10 ogretmenin katilimiyla
gerceklestirilen arastirmanin verileri, yari yapilandirilmis sorular ile elde edilmistir.
Aragtirma verilerinin analizinde, icerik analizi teknigi kullanilmistir. Arastirma
sonucunda, 6gretmenlerin oyunla 6grenme tekniginin baska bir¢ok derste oldugu gibi
okuma aliskanlig1 kazandirmada son derece etkili oldugu ve kiitiiphaneci, veli, 6gretmen
isbirligi ile s6z konusu teknigin daha etkili diizeyde uygulanabilecegi belirtilmistir.

Giilsoy ve Uggun (2013) tarafindan yapilan “6. Smf Ogrencilerinin Kelime
Hazinesinin Gelistirilmesinde Egitsel Oyunlarin Etkisinin Incelenmesi” baslkl
arastirmada 6. sinif 6grencilerinin kelime hazinesinin gelistirilmesinde egitsel oyunlarin
etkili olup olmadiginin belirlenmesi amaglanmistir. Deneme modelindeki arastirmada
"Ontest ve Sontest Kontrol Gruplu Segkisiz Desen" kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma
grubu, 2011-2012 egitim-6gretim yili giiz doneminde Nigde il merkezindeki 19 Mayis
[Ikdgretim Okulunun 6. sinifinda &grenim goéren 60 ogrenciden olusmaktadir.
Arastirmada deney ve kontrol grubu olarak ayrilan iki grup, seckisiz olarak belirlenmis
ve denencelerin sinanmasi i¢in gerekli olan veriler, arastirmaci tarafindan gelistirilen iki
secenekli otuz {i¢c sorudan olusan uygulama 6lgegi ile elde edilmistir. Uygulama 6lgegi,
ontest ve sontest seklinde, deneysel islemin basinda ve sonunda olmak {izere, 6grencilere
iki kez uygulanmistir. Verilerin analizinde deney ve kontrol gruplarindaki 6grenciler
arasinda anlamli bir farkin olup olmadigini belirlemek amaciyla “t-test”i kullanilmistir.
Aragtirmada elde edilen bulgulara gore, egitsel oyunlarin uygulandigi deney grubu ile
geleneksel yonteminin uygulandigi kontrol grubunun 6ntestleri arasinda anlamli bir fark
olmadigi, egitsel oyunlarin uygulandigi deney grubunun Ontest ve sontest puanlari

arasinda anlamli bir fark oldugu, geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunun
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Ontest ve sontest puanlar1 arasinda anlamli bir fark olmadigi tespit edilmistir. Ayrica
geleneksel yontemin kullanildigi grup ve egitsel oyunlarin kullanildig1 grup i¢in dntest
ve sontest sonuglari karsilastirilmis ve kontrol grubunun basari diizeyi ile deney grubunun
basar1 diizeyleri arasinda, deney grubu lehine anlamli bir fark belirlenmistir.

Hanbaba (2011) tarafindan yapilan “Oyunla Ogretim Yonteminin ilkogretim 3.
Smif Ogrencilerinin Hayat Bilgisi Dersi Basaris1 ve Tutumuna Etkisi” baslikli galismanin
amaci, ilkogretim tglincii smmif hayat bilgisi dersinde oyunla 6gretim yOnteminin
Ogrencinin basar1 ve tutumuna etkisini belirlemektir. Arastirma, gercek deneysel
modellerden Ontest-sontest kontrol gruplu seckisiz modele uygun olarak yiiriitilmiistiir.
Arastirma, Sakarya ili Hendek ilgesinde bulunan bir ilkdgretim okulunda 6grenin géren
iki ayr1 smuftaki, 3. smif Ogrencileriyle gerceklestirilmistir. Arastirmanin calisma
grubunda 31’1 deney, 31’1 kontrol olmak {izere toplam 62 6grenci yer almistir. Siniflardan
3/A kontrol ve 3/B deney grubu olarak rastgele segilmistir. Segilen gruplara “Diin, Bugiin,
Yarin” temasinda yer alan “Degisim” ve “Teknoloji” konularinin yer aldig1 C.3.1., C.3.2.,
C3.3.,C3.18, C.3.19., C.3.20. ve C.3.21. numarali kazanimlar deney grubunda oyunla
Ogretim yontemiyle kontrol grubunda ise programda belirtilen sekilde kazandirilmaya
calisilmigtir. Arastirma sonucunda secilmis olan kazanimlarin kazandirilmasinda basari
acisindan deney grubundaki Ogrencilerin basar1 diizeylerinin kontrol grubundaki
Ogrencilerin basar1 diizeylerinden anlamli derecede yiiksek oldugu belirlenmistir. Tutum
acisindan ise anlaml bir farkin olmadigi bulunmustur.

Bagci (2011) tarafindan yapilan “Ilkdgretim 1., 2. ve 3. Smmuf Tiirkce Dersi
Ogretmen Kilavuz Kitaplarinda Yer Verilen Egitsel Oyun Etkinliklerinin Incelenmesi ve
Alternatif Etkinlik Onerileri” baslikli ¢alismanim amaci, egitsel oyun tekniginin Tiirkge
ogretiminde kullanim alanini ve sikligin1 belirlemektir. Tarama modelinde nitel aragtirma
yontemiyle gerceklestirilen ¢alismada Tiirkge Ogretiminde egitsel oyun tekniginin
kullanimu ile ilgili literatiir olusturmak igin, ilkogretim 1., 2. ve 3. siif Tiirkge 6gretmen
kilavuz kitaplarindaki egitsel oyun etkinlikleri tespit edilip gruplanmistir. Calisma
sonucunda, egitsel oyun tekniginin, ilkokul Tiirk¢e 6gretmen kilavuz kitaplarinda yeterli
olarak kullanilmadigi belirlenmistir.

Ulutas (2011) tarafindan yapilan “Okul Oncesi Dénemde (6 Yas) Belli Bash
Oyunlarin Cocuklarin Psikomotor Gelisimine Etkisi” baglikli aragtirmanin amaci, okul
oncesi donemde (6 yas) belli basl oyunlarin ¢ocuklarin psikomotor gelisimine etkisini

incelemektir. On test-son test kontrol grup deseni kullanildifi calisma Malatya’da
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bulunan bir anaokulu ve Adiyaman’da ilkdgretim okulu biinyesinde bulunan bir anasinifi
6 yas grubu ¢ocuklariyla gerceklestirilmistir. Veri toplamak i¢cin Morris ve arkadaglarinin
1980 yilinda gelistirmis olduklar1 motor performans testi kullanilmistir. On test ve son
testte motor performans testi uygulanmis olup, cocuklarin denge, sekme, sigrama, kosma,
yakalama, durarak uzun atlama, tenis topu firlatma becerileri 6l¢lilmiistiir. Arastirmada
cocuklarla haftada iki saatlik seanslarla iki ay boyunca, cocuklarin psikomotor
becerilerini gelistirdigi diisliniilen bazi oyunlarla etkinlikler gergeklestirilmistir. Bu oyun
etkinlikleri sonucunda ¢ocuklarin temel hareketler donemindeki her bir hareket
boyutunda gosterdikleri performanslar, ¢cocuklarin cinsiyet, yas, boy ve kilolarina gore
degerlendirilmistir. Frekans (f), yiizde (%) ve verilerin homojen dagilip dagilmadiklarina
gore, bagimsiz gruplar t testi, esli gruplar t testi ve basit korelasyon anlamlilik testlerinden
yararlanilmigtir. Aragtirma sonucunda, oyun etkinliklerinin ¢ocuklarin yakalama becerisi
disindaki denge, sekme, sicrama, kogma, durarak uzun atlama ve tenis topu firlatma
becerilerini olumlu yonde etkilemedigi; kiz ¢ocuklarin denge, sekme, sigrama, kosma,
yakalama, durarak uzun atlama ve tenis topu firlatma becerilerini olumlu yonde
etkiledigi, erkek g¢ocuklarin ise yakalama becerisi disindaki denge, sekme, sigrama,
kosma, durarak uzun atlama ve tenis topu firlatma becerilerini olumlu yonde etkiledigi
ortaya ¢ikmistir.

Gelen ve Ozer (2010) tarafindan yapilan “Oyunlastirmanin Besinci Sinif Matematik
Dersinde Problem C6zme Becerisi ve Derse Karst Tutum Uzerindeki Etkisi” baslikli
calismasinin amaci, oyunlagtirmanin 5. sinif matematik dersinde problem ¢6zme becerisi
tizerindeki etkisinin belirlenmesidir. Arastirmada, 6ntest-sontest kontrol gruplu deneysel
desen kullanilmistir. Arastirma, 2006-2007 egitim-6gretim yili giiz yartyilinda Hatay’in
Antakya merkez ilgesindeki ilkdgretim okullarinda 6grenim goren 5. sinif 6grencileriyle
yapilmustir. Arastirmada deney ve kontrol gruplarina, deneysel islemler baglamadan dnce
ve deneysel islemlerin bitiminde besinci sinif matematik “basar1 testi” ile “matematik
tutum 6l¢egi” uygulanmistir. Arastirma sonucunda oyunlastirarak matematik 6gretmenin
ogrencilerin problem ¢ézme becerilerini anlamli bir sekilde gelistirdigi (deneysonX=122,
kontrolsonx=95) ortaya ¢ikmistir. Deney grubu G6grencilerinin matematik dersine karsi
olumlu tutum gelistirme agisindan da kontrol grubundan anlamli derecede farkli goriis
bildirdikleri belirlenmistir.

Ozeng (2007) tarafindan yapilan “Ilk Okuma ve Yazma Ogretiminde Oyunla

Ogretim Yontemine iliskin Ogretmen Gériislerinin Incelenmesi” baslikli calismada ilk
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okuma yazma Ogretiminde oyunla Ogretim yontemi hakkindaki 6gretmen gorisleri
belirlenmeye calisilmistir. Arastirma evrenini Istanbul ilinde gérev yapan, birinci simif
okutmus smif dgretmenleri olusturmustur. Orneklemi ise bu evrenden random yolla
secilen 230 smif Ogretmeni olusturmustur. Arastirma tarama modeline gore
diizenlenmistir. Veri toplama araci olarak kisisel bilgi formu ve anket kullanilmistir.
Verilerin ¢oziimlenmesinde frekans, yiizde, aritmetik ortalama, standart sapma, t-testi ve
varyans hesaplar1 yapilmistir. Arastirma sonucunda; 6gretmenlerin ilk okuma yazma
ogretirken oyunlart kullandigi, 6gretmenlerin biiylik bir kismu ilk okuma yazma
ogretiminde oyunlar1 kullanirken materyallerden yararlandiklari ortaya ¢ikmistir. Bunun
yani sira 6gretmenlerin ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim yontemine iligkin
goriisleri cinsiyete, yasa, mezun olunan okul tiiriine, 6grencilerin okul dncesi egitim alip
almamalarina, lisansiistii egitim alip almamalarina, okullarin sosyo-ekonomik diizeyine
gore farklilagmaktadir.

Ozcan (2001) tarafindan yapilan “ilkdgretim Tiirkge Ogretiminde Oyunla Ogretim
Yontemi ve Uygulamalar” baglikli ¢aligmasi kuramsal nitelikli bir ¢calismadir. Calisma
"Oyun Kavrami", "Yeni Bir Ogretim Yontemi Olarak Oyun” ve "Tiirkge Ogretim
Alanlarinda Oyunla Ogretim Yontemi ve Uygulamalar" basliklarini tasiyan {ic ana
boliimden olusmaktadir. "Oyun Kavrami" ve "Yeni Bir Ogretim Y&ntemi Olarak Oyun"
basliklariyla sunulan boliimlerden sonra, ¢alismanin esas konusunu olusturan "ilkdgretim
Tiirkge Ogretiminde Oyunla Ogretim Yontemi ve Uygulamalar" boliimiinde dért ana
baslik olusturulmustur: 1. Tiirkce Ogretiminde Kullanilan Geleneksel Yontemler: Oyunla
Ogretim yontemi, geleneksel 6gretim yontemleriyle mukayese edilerek anlatilmistir. 2.
Tiirkce Ogretiminde Oyunun Onemi: Tiirkge Ogretiminde oyunla gretim ydntemini
kullanmanin 6nemi ve gerekliligi anlatilmistir. 3. Temel Dil Becerilerinin Gelisiminde
Oyun ve Oyunlagtirma: Temel dil becerilerini gelistirmede oyun ve oyunlastirma
etkinlikleri anlatilmustir. 4. [lkdgretim Tiirkce Ogretiminde Oyunla Ogretim Yontemi ve
Uygulamalar: Okuma, yazma, konugma, dinleme ve dil bilgisi 6gretiminde oyunla

Ogretim yontemi anlatilmis ve uygulama 6rnekleri verilmistir.

2.2. Yurtdisinda Yapilan Arastirmalar
Cicchino (2015) tarafindan yapilan “Ogrencilerin Elestirel Diisiinme Becerilerinin
Gelistirilmesinde Oyunla Ogrenme Yaklasimimin Kullanilmas1” baglikli arastirmasinda

8. smif Ogrencilerinin sosyal bilgiler dersindeki elestirel diistinme becerilerinin
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gelistirilmesinde oyunla 6grenme yaklasiminin etkililigine deneysel olarak bakilmistir.
Arastirmada ii¢ farkli simif deney grubu, yedi farkli sinif ise kontrol grubu olarak
belirlenmistir. Sontest kontrol gruplu modele gore deney grubu ve kontrol grubu
ogrencileri videoya kaydedilmistir. Video kayitlar1 analiz edilmis; veri analizi sonucunda,
oyunla 6grenme yaklagimi uygulanan deney grubu o6grencilerinin elestirel diisiinme
becerileri, kontrol grubu 6grencilerinin elestirel diisiinme becerilerinden daha fazla
gelismistir.

Homer vd. (2014) tarafindan yapilan “Ogrenmek I¢in Hareket Et: Okuma-Yazmaya
Yeni Baslayanlar I¢in Oyun Temelli Ogrenme Yaklasiminin Etkisi” baslikl1 arastirmalar
yaslar1 5 ile 7 arasinda degisen 39 Ogrenci ile gerceklestirilmistir. Ogrenciler basit
tesadiifi 6rneklem ile belirlenmistir. Arastirmada {i¢ ayr1 grup belirlenmistir. Her bir
gruba farkli uygulama gergeklestirilmis; birinci gruba hikayeler yetiskinlerce okunmus,
ikinci gruba hikayeler oyundaki karakter tarafindan okunmus, tiglincii gruba hikayeler
oyun karakteri tarafindan okunmus ve oyun aktiviteleri gergeklestirilmistir. Arastirma
sonucunda ikinci ve tiglincli grup Ogrencilerinin yiiksek frekansh kelimelerinde, aktif
kodlamalarinda ve toplam okuma puanlarinda artislar bulunmustur. Sadece iigiincii
grubun kelime tanima diizeyi anlaml1 oranda artmistir.

Ronimus vd. (2014) tarafindan yapilan “Cocuklarin Dijital Oyun Temelli Okuma
Sirasindaki Tepkileri: Zaman, Odiil ve Zorluklarin Etkileri” baslikl1 ¢alismasinda ilkokul
birinci ve ikinci sinif 6grencileriyle galisilmistir. 8 haftalik pilot ¢alisma yapilmig, 138
ogrenci ile GraphoGame uygulamasi ¢aligilmistir. Bu uygulama internet tabanli harf-ses
iliskisine dayanan bir oyundur. Arastirma sonucunda, 6grenciler GraphoGame oyununu
sevmislerdir. Ancak beklenenden diisiik seviyede oynamislardir. Odiil sistemi oyunun ilk
baslarinda cocuklar1 cesaretlendirmistir. Ancak ilerleyen zamanlarda bu o6zelligini
kaybetmistir. Zorluk durumlar1 6grencilerin diizey atlamalarinda etkili olmamuistir.

Jere-Folotiya vd. (2014) tarafindan yapilan “Zambiya Ilkokul Birinci Sinif
Ogrencilerinde Hareketli Mobil Okuma-Yazma Oyunlarinin Okuma-Yazma Gelisimine
Etkisi” baglikli makalesi Zambiya’da gerceklestirilmistir. Arastirmada bilgisayar temelli
okur-yazarlik oyunu (GraphoGame™) kullanilmistir. Calisma, devlet ilkokullarinda
O0grenim goren 573 birinci sinif 6grencisiyle gergeklestirilmistir. Basit tesadiifi 6rnekleme
yontemi ile 314 6grenci kontrol gurubu, 259 6grenci deney grubu olarak belirlenmistir.
Deney grubuna cep telefonlar1 ile bilgisayar temelli okur-yazarlik oyunu

(GraphoGame™) uygulanmistir. Calisma sonunda imla testi, heceleme testi, kelime testi
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ve aritmetik testi uygulanmistir. Calisma sonucunda deney grubu 6grencilerinin heceleme
testi sonuglari kontrol grubundan daha iyi ¢ikmistir. Diger testlerin sonucunda anlamli bir
fark bulunamamastir.

McGuinnessa vd. (2014) tarafindan yapilan “Ilkdgretimin ilk iki Yilinda Oyun
Temelli Programin Etkisi: Yedi Yasin Uzerinde Okuryazarlik ve Matematik Sonuglar1”
baslikl1 ¢aligma 2000-2008 yillar1 arasinda Kuzey irlanda’da gergeklestirilmistir. Toplam
24 ilkokul arastirma kapsamina alinmistir. Her bir grup 6 ilkokuldan olusmak {izere, ii¢
grup olusturulmustur. Bunlardan ikisi deney grubu, biri kontrol grubu olarak
belirlenmistir. Arastirma yar1 deneysel desenle gerceklestirilmistir. Arastirma sonucunda
oyun temelli programla egitim goren 0grencilerin okuryazarlik ve matematik puanlar
ikinci sinifin sonunda normal programla 6grenim goéren 6grencilerin okuryazarlik ve
matematik puanlarindan diisiik ¢ikmistir. Ama dordiincti sinifin sonunda her iki grubun
okuryazarlik ve matematik puanlart ayn1 olmustur. Orta vadede, oyun temelli program
istatistiksel olarak pozitif yonde anlamli bir farklilik gostermemistir.

Lomax (1994) tarafindan yapilan “Geleneksel Program ile Oyun Yoluyla Ogrenme
Programmin Ilkokul Birinci Sinif Ogrencilerinin Okuryazarlik Diizeylerine EtKisinin
Karsilagtirmali Analizi” baglikli arastirmasinda oyun yoluyla 6grenme programinin
ogrencilerin okuryazarlik seviyelerine etkisi incelenmistir. Calismada, 1992-1993 egitim-
ogretim yilinda 978 birinci smif 6grencisi ile calisilmistir. Anasmifinda geleneksel
program uygulanan 6grencilerle oyun yoluyla 6grenme programi uygulanan dgrenciler
arasindaki anlamli farkliliklara bakilmistir. Arastirma sonucunda geleneksel program
uygulanan ogrencilerin okuryazarlik diizeyleri oyun yoluyla O6grenme programi
uygulanan ogrencilerden daha iyi bulunmustur. Ayrica sosyo-ekonomik durumun
Ogrencilerin okuryazarlik becerileri {izerinde 6nemli etkisinin oldugu belirtilmistir.

McDougall (1987) tarafindan yapilan “Birinci Sinifta Oyun” baglikli arastirmada
birinci smiflardaki oyun kullanimi gézlemlenmistir. 20 simif gozlemlendikten sonra,
oynanan oyunlar ve amaglar1 frekans ve yiizdelik olarak belirtilmistir. Ayrica
ogretmenlerle ve Ogrencilerle program hakkinda goriismeler yapilmistir. Gorligmeler
sonunda veriler tematik analiz yoluyla ¢dziimlenmistir. Arastirma sonucunda siniftaki
davraniglarin % 36’lik bir boliimiiniin oyun davranislari oldugu tespit edilmistir.

Wishon (1975) tarafindan yapilan “Oyunla Miidahalenin Birinci Smif
Ogrencilerinin Sézciik Tanima Becerileri ile Kisisel ve Sosyal Gelisimine Etkisi” baslikli

aragtirmada, oyunla §gretim yonteminin birinci smif dgrencilerinin kelime tanima ve
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kisisel sosyal gelisimine etkisi incelenmistir. Calisma Ontest-sontest kontrol gruplu
deneysel desen benimsenerek gerceklestirilmistir. 28 birinci sinif dgrencisinin katildig
arastirma sonucunda kelime tanima becerisi, kisisel ve sosyal gelisim bakimindan deney
grubu ile kontrol grubu arasinda anlamli bir farklilik ortaya ¢ikmamustir.

Crosby (1975) tarafindan yapilan “Oyunla Kolaylastirilmis Uygulamalarim Tlkokul
Birinci Smif Ogrencilerinin Gorsel Kelime Cizimleri ile Okuma Basarilar1 Arasindaki
Iliskiye Yonelik Deneysel Calisma” baslhikli arastirmada, oyunla kolaylastirilmis
uygulamalarin etkisine bakilmistir. Ogrencilerin 1Q diizeylerine ve okuma basarilarina
gore incelemeler yapilmistir. Deneysel calisma sonucunda, deney ve kontrol gruplar
arasinda, kelime ¢izimi ve okuma basarist yoniinden anlamli farklilik bulunamamustir.
Ayrica sOzciik ¢izimleri ile okuma basarist arasinda da anlamli bir iligki
belirlenememistir.

fgili arastirmalar incelendiginde, ilk okuma yazma &gretiminde oyunla 6gretim
yontemi ile ilgili sinirli sayida arastirma oldugu goriilmektedir. Tlgili arastirmalarin da
cogunlugunun yurtdisinda yapildigi anlagilmaktadir. Ulkemizde ilk okuma yazma
Ogretiminde oyunla 6gretim yonteminin uygulandigi ve sonuglarinin ortaya konuldugu
deneysel bir ¢alismaya rastlanmamistir. Ote yandan yurtdisindaki ¢alismalar daha ¢ok

deneysel ¢alismalardan olustugu goriilmektedir.
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UCUNCU BOLUM

3. YONTEM
Bu béliimde arastirma modeli, arastirmanin katilimeilari, arastirmada kullanilacak
veri toplama araglart ve elde edilen verilerin ¢éziimlenmesinde kullanilan istatistiksel

yontem ve teknikler agiklanmustir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Arastirmada karma yontem arastirma deseninden yararlanilmistir. Karma yontem
aragtirma modeli, bir ya da daha ¢ok arastirma serisinde arastirma problemini daha iyi
anlamak {izere verilerin toplanmasi, analizi ve harmanlanmasi1 amaciyla nicel ve nitel
yontemlerin birlikte kullanilmasidir (Creswell ve Plano Clark, 2007, s. 5). Karma modelle
yapilan arastirmalarda nicel ve nitel yontemlerden elde edinilen sonuglarin birbirine
yakinligr ya da birbirini destekleyip desteklemedigi, sonuglarin birbirini tamamlamasi,
yeni hipotez veya arastirma sorular1 iretilmesi ya da arastirmanin smirlarinin
genisletilmesi hedeflenebilir (Baki ve Gokgek, 2012, s. 17). Karma desende bir problemin
¢Oziimiinde nicel veya nitel arastirmanin beraber kullanimi, tek basina kullanildigindan
daha iyi agiklamaktadir (Creswell, 2012, s. 535). Karma desen, nicel ve nitel arastirmanin
zayif yonlerini telafi eden giicli saglamakta, nicel veya nitel yaklagimlarin tek basina
yaptigindan daha fazla delil ortaya koymaktadir (Creswell ve Plano Clark, 2014, s. 14-
15). Bu arastirmada eszamanli ve esit statiilii, nicel deneysel model ile nitel durum
calismast kullanilmistir. Es zamanli karma desen, ayn1 anda ya da kisa bir zaman
araligiyla asamalarin yiiriitildiigii karma yontem arastirmalarini ifade etmektedir. Esit
statiilii karma desen, nitel ve nicel yontemlerin ayni baskinlikta oldugunu ifade etmektedir
(Teddlie ve Tashakkori, 2015, s. 172). Karma yontem desenleme matrisi Sekil 3.1’de
sunulmaktadir (Christensen, Johnson ve Turner, 2015, s. 426, 427).

Es zamanl

Esit statii [ NICEL+NITEL ]

Sekil 3.1. Karma Yontem Desenlemesi Matrisi

Kaynak: Christensen, Johnson ve Turner, 2015, s. 427
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(N) Matris icindeki biiylik harfler 6nceligi veya artirilmis agirligi veya vurguyu belirler.

(+) Arti isareti nitel ve nicel kisimlarin eszamanli gergeklestirildigine isaret eder.

Sekil 3.1°deki karma yontem desenleme matrisi incelendiginde, nicel ve nitel
aragtirmanin es zamanli olarak yiiriitiildiigli goriilmektedir. Ayrica nicel ve nitel aragtirma
esit statiidedir yani es baskinliktadir.

Karma desende 6nemli bir ilke, arastirma kapsamindaki nicel ve nitel yontemleri
kullanma gerekgelerini tanimlamaktir (Cresswell ve Plano Clark, 2014, s. 69). Bu
aragtirmanin nicel boyutunda, nicel arastirma yontemlerinden deneysel yontem; nitel
boyutunda ise nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi (case study) yontemi
kullanilmistir. Arastirmada, ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla dgretim yonteminin
etkisini belirlemek igin nicel arastirma yontemlerinden deneysel model; siirecin nasil
olustugunu belirlemek, 6grencilerin, velilerin ve sinif 6gretmeninin goriislerini ortaya
koymak amaciyla nitel aragtirma yontemlerinden durum galismasi yontemi kullanilmistir.

Alanyazinda birgok karma yontem deseni bulunmaktadir. Bu arastirma kapsaminda
i¢ ice karma desen kullanilmustir. I¢ ice karma desen arastirmacinin verileri geleneksel
nicel ve nitel desenler i¢inde topladig1 ve ¢dziimledigi durumlarda kullanilir. i¢ ice karma
desende arastirmaci, deneysel ¢alisma gibi nicel bir asama igerisine, nitel bir asama ya da
durum galigmasi gibi nitel bir asama igerisine nicel bir arastirma ekleyebilir. i¢ ice karma
desende, destekleyici asama, genel deseni gelistirmek amaciyla eklenir (Creswell ve
Plano Clark, 2014, s. 80). I¢ ige karma desenin prototip modeli Sekil 3.2’de sunulmaktadir
(Creswell ve Plano Clark, 2014, s. 78).

Nicel (veya Nitel) Desen

Nicel veya Nitel veri toplama ve ¢oziimleme

Nitel veya Nicel Veri Toplama |:>

ve Coziimleme (6nce, ayn1 anda

veya sonra)

Sekil 3.2. /¢ Ice Karma Desen Prototip Modeli
Kaynak: Creswell ve Plano Clark, 2014, s. 78
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3.2. Pilot Uygulama

Pilot caligsma, gercek verileri toplamadan 6nce sinirli sayida katilimer ile yiiriitiilen
bir ¢aligmadir. Deneysel ¢alismadan once pilot ¢alisma yapilmasi 6nerilmektedir. Az
sayida katilimciyla biitiin deneyin iizerinden ge¢ilmektedir. Deneyin biitlin pargalarinin
calisip calismadigini belirlemek i¢in deneyin tiim parcalari kontrol edilir (Christensen,
Johnson ve Turner, 2015, s. 310, 311). Pilot ¢alisma arastirma yontemlerini denemek igin
onemli bir olanaktir. Pilot ¢alismanin gercek calismanin yapilacag kisiler ve durumlara
olas1 en yakin kosullarda gergeklestirilmesi gereklidir (Glesne, 2012, s. 75).

Bu aragtirmanin pilot uygulamasi Eskisehir ili Tepebasi ilgesinde bulunan bir devlet
ilkokulunun 24 mevcutlu bir birinci siifta 01-31 Aralik 2014 tarihlerinde bir ay siireyle
Tiirkce derslerinde yapilmistir. Pilot uygulamanin yapildigi okul ile asil uygulamanin
yapildigi okul aymdir. Pilot uygulama ile oyunla 6gretim yontemi icin hazirlanan
oyunlarin uygulamadaki etkililigi belirlenmis, oyunlarin uygulamadaki eksik yonleri
tespit edilmis, oyunlarin kag¢ dakika siirdiigii belirlenmis, 6gretmen ve 6grenci goriisleri
alimmistir. Ayrica pilot uygulama ile oyunlarin ilk okuma yazma siirecinin hangi
asamalarinda kullanilabilecegi belirlenmeye calisilmistir.

Pilot caligma dncesinde sinif 6gretmeni bilgilendirilmistir. Oyunla 6gretim yontemi
kapsaminda her giin bir oyun uygulanmistir. Arastirmaci, sinif 6gretmenini uygulanacak
oyundan once oyun hakkinda bilgilendirmistir. Oyunun nasil oynandi§i, amaci, kag
Ogrenciyle oynanacagi sinif Ogretmenine anlatilmistir. Pilot uygulamalar sirasinda
oyunlar smif 6gretmeni tarafindan uygulanmistir. Pilot uygulama sirasinda arastirmaci
stireci gozlemlemistir. Oyunlar sirasinda 6grenciler gozlenmis, yasanan sorunlar not
edilmistir. Oyunlarin kag¢ dakika siirdligii belirlenmistir. Oyunlar sonrasinda smif
Ogretmeni ile goriislilmiis, gorlis ve Onerileri alinmistir. Ayrica dgrencilerle goriismeler
yapilarak, oOgrencilerin gorilislerine gore oyunla Ogretim yontemi ele alinmaya
calisilmistir. Pilot uygulama caligmasi ile oyunla 6gretim sirasinda kullanilacak olan
oyunlarin islerligi kontrol edilmistir.

Pilot uygulamalarda smif 6gretmeninin olumlu goriislere sahip oldugu tespit
edilmistir. Simif 6gretmeni oyunlarin 6grenciler agisindan ¢ok dikkat ¢ekici oldugunu
belirtmistir. Sinif 6gretmeninin oyunlarin uygulamas: hakkindaki goériis ve Onerileri
dikkate alinarak, oyunlarda gerekli degisiklikler yapilmistir. Pilot uygulamada oyunlar
ogrenciler tarafindan anlasilmistir. Ogrenciler oyunlar1 sevdiklerini belirtmislerdir.

Kelime tombala oyununda kii¢lik bir gelistirmeye ihtiyag duyulmus ve bu gelistirme
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yapilmistir. Kelime {iretme oyunu (scrable) 6grencilere zor gelmis, 6grenciler bu oyunu
yapamamiglardir. Oyunu oynayamamalarmin nedeni olarak da kelime hazinelerinin
heniiz yeterince gelismedigi sonucuna ulagilmistir. Kelime iiretme oyunu, dgrencilerce
yapilamadigi i¢in bu oyun asil uygulamaya dahil edilmemis, ¢ikarilmistir.

Pilot uygulama sirasinda, sinifta kiigiik diizeyde giiriiltii oldugu belirlenmistir.
Uygulamalar sirasinda smif Ogretmeninin sesini  yiikseltmek zorunda kaldigi
gdzlenmistir. Ogrenciler oyunlar sirasinda heyecanlanarak seslerini  bir miktar
yiikseltmislerdir. Ayrica oyunlar sirasinda 6grencilerin birbirleri ile olan konugmalari
nedeniyle sinifta kiiciik ¢apli giiriiltii meydana gelmistir.

Pilot uygulama 6rnekleri Gorsel 3.1 ve Gorsel 3.2°de sunulmaktadir.

= "‘ﬂ‘ =a]

.i'iu\ g
Gorsel 3.1. Pilot Uygulama
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Gorsel 3.2. Pilot Uygulama

3.3. Arastirma Ortam

Bu arastirma, Eskisehir il merkezinde yer alan Tepebasi ilgesinde bir devlet
ilkokulunda gerceklestirilmistir. Devlet ilkokulunun 851 6grencisi vardir. Sabahgi ve
Oglenci olmak lizere ikili 6gretim yapilmaktadir. Her bir smifta 8 sube olmak iizere
toplam 32 sube vardir. Subelerin yarisi sabahgi yarist 6glencidir. Tiim siniflarda 6gretmen
masasinin Ustiinde bilgisayar bulunmaktadir. Smiflarin  tamaminda akilli tahta
bulunmaktadir. Okulda daha ¢ok orta sosyo-ekonomik diizeydeki ailelerin ¢ocuklari
ogrenim gormektedir. Okula 2014 yilinda 1s1 yalitmi amaciyla dis cephe kaplamasi
yapilmustir. Okul kalorifer Sistemi ile 1sitilmaktadir. Simiflarin aydinlatma yoniinden bir
sorunu yoktur.

flkokul A blok ve B blok olmak iizere iki bloktan olusmaktadir. Uygulamanin
yapildigr smif, B blogun birinci katinda bulunmaktadir. Uygulama simifi birinci kata
¢ikildigr zaman soldan ikinci siniftir. Uygulama sinifina girildiginde, hemen saginizda
¢op kutusu bulunmaktadir. Cop kutusunun st kisminda kiigiik bir dolap vardir. Kapidan
giriste sag tarafta, duvarda akilli tahta yer almaktadir. Kapinin {istiinde bir duvar saati
bulunmaktadir. Kapidan giriste sol tarafta duvara sabitlenmis rafli bir dolap, dolabin
hemen altinda kiiciik bir ecza dolab1 yer almaktadir. Kap1 girisinde karsinizda 6gretmen
masas1 ve dgretmen dolabi bulunmaktadir. Ogretmen masasimin iistiinde bilgisayar yer
almaktadir. Kapi girisinde sol tarafta dgrenci siralar1 yer almaktadir. Ogrenci masalari iki

kisilik, 6grenci sandalyeleri tek kisiliktir. Akilli tahta arkanizda olacak sekilde sinifin 6n
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kisminda durdugunuzda, sol taraftaki duvarda iki adet pano bulunmaktadir. Karsinizdaki
duvarda, iki adet pano yer almaktadir. Sag tarafinizdaki duvarda iki adet pencere vardir.

Arastirmanin  yapildigi smifin  fiziksel O6zelliklerini gosterir kroki Sekil 3.3’te

sunulmaktadir.
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Sekil 3.3. Sinif Ortami
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Deney grubu sinif ortaminin daha iyi anlasilmasi amaciyla, sinifin kapisindan

¢ekilmis bir fotograf Gorsel 3.3 te sunulmaktadir.

Gorsel 3.3. Sinif Onden Goriiniis

Gorsel 3.3 incelendiginde, sinifin sag kosesinde 2 metrelik bir dolap oldugu
goriilmektedir. Dolabin hemen solunda bir duvar takvimi yer almaktadir. Deney grubu
sinif ortaminin daha iyi anlagilmasi amaciyla, sinifin arkasindan ¢ekilmis bir fotograf

Gorsel 3.4°te sunulmaktadir.

Gorsel 3.4. Sinif Arkadan Goriiniig

Gorsel 3.4 incelendiginde, akilli tahtanin {izerinde, projeksiyon perdesinin oldugu
gorilmektedir. Simifta akilli tahta olmasina ragmen tavanda projeksiyon cihazi
bulunmaktadir.

Arastirmaci uygulamalar esnasinda siifin en arka siralarinda oturmustur. En arka

siralarda Ogrenciler oturmamaktadir. Bu nedenle bos olmaktadir. Ayrica aragtirmaci
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ogrencilerin goriisiinii engellememek ve uygulamalar1 rahatga gozlemlemek amaciyla
siifin arkasindaki siralarda oturmayi tercih etmistir.

Aragtirmaci video kamera kayitlarin1 yapmak amaciyla dncelikle sol kosedeki
O0gretmen dolabinin 6niine tripodu kurmustur. Tripodun ayaklarinin fazla alan kaplamasi
ve Ogretmen dolabina erigimi engellemesi nedeniyle tripod kullanimi iptal edilmistir.
Video kamera, 2 metrelik Ogretmen dolabinin {iizerine konularak uygulamalar
kaydedilmistir. Arastirmaci bazi zamanlarda video kamerayr eline alarak sinifin

arkasindan ve yanindan video ¢ekimleri yapmustir.

3.4. Katihmcilar

Arastirmanin katilimcilari, Eskisehir ili Tepebasi ilgesindeki bir devlet ilkokulunda
dgrenim goéren birinci sif grencileridir. Ilkokulda dort sabahg1 dort 6glenci olmak iizere
toplam sekiz birinci sinif bulunmaktadir. 2015 Eyliil ay1 basinda sinif 6gretmenleri ile
yapilan toplantida, dort sinif Ogretmenine arastirmaci tarafindan yapilacaklar kisaca
anlatilmistir. Kisa bilgilendirmenin ardindan, smif 6gretmenlerinden ikisi aragtirmaya
goniillii olduklarini belirtmislerdir. Deney ve kontrol grubunun siif dgretmenlerini
belirlemek amaciyla kura ¢ekilmistir. Cekilen kura sonucunda 1/H simifi deney grubu,
1/E smifi kontrol grubu olarak belirlenmistir.

Deney grubu sinif listesinde 22, kontrol grubu sinif listesinde ise 24 ilkokul birinci
siuif 6grencisi yer almaktadir. Deneysel arastirmalarda her bir grup 6grenci i¢in en az 15
kisi olmasi gereklidir (Akarsu, 2014, s. 37). Deney grubundaki 22 6grenciden bir 6grenci
hi¢ okula gelmemistir. Bir 6grenci ise Irakli miiltecidir. Tiirk¢e bilmemekte ancak
Ingilizce bilmektedir. Kontrol grubunda bir &grenci Irakli miilteci, bir 6grenci
kaynastirma 6grencisidir. Bu 6grenciler denklik kontrolii formlarina tabi tutulmamaistir.
Buna gore, deney grubu 20 6grenciden, kontrol grubu ise 22 6grenciden olusmaktadir.

Deney ve kontrol grubu demografik 6zellikleri Tablo 3.1°de sunulmaktadir.

Tablo 3.1. Deney ve Kontrol Grubu Demografik Ozellikleri

Deney Kontrol
Frekans Yiizde Frekans Yiizde

Cinsiyet
Kiz 6 30 11 50
Erkek 14 70 11 50
Yas (ay)
60 aydan kiigiik - - 1 5
60-66 ay 2 10 - -
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67-72 ay 6 30 9 41

72 aydan biiyiik 12 60 12 54
Baba Meslegi

Memur 1 5 5 23
Isci 11 55 10 45
Emekli - - 1 5
Esnaf - - - -
Serbest Meslek 3 15 4 18
Diger 5 25 2 9
Anne Meslegi

Memur - - 1 5
Is¢i 4 20 3 13
Emekli - - - -
Esnaf - - 1 5
Ev Hanimi 15 75 15 68
Diger 1 5 2 9
Baba Egitim Durumu

Tlkokul 3 15 2 9
Ortaokul 2 10 1 5
Lise 10 50 12 55
Universite 5 25 7 31
Anne Egitim Durumu

Tlkokul 2 10 2 9
Ortaokul 7 35 2 9
Lise 9 45 13 59
Universite 2 10 5 23
Ana Sinifina Gitme

Gidenler 16 80 21 95
Gitmeyenler 4 20 1 5
Kardes Sayisi

0 6 30 5 23
1 10 50 11 50
2 4 20 6 27
Aile aylik geliri

0-1000 TL 3 15 2 9
1000-2000 TL 10 50 8 36
2000-3000 TL 6 30 6 27
3000-4000 TL 1 5 4 18
4000-5000 TL - - 1 5
5000TL ve iistii - - 1 5
TOPLAM 20 100 22 100

Tablo 3.1°de yer alan deney ve kontrol grubu demografik 6zellikleri incelendiginde,
deney grubu 6grencilerinin 6’sinin kiz, 14’iinlin ise erkek oldugu goriilmektedir. 2
Ogrenci 60-66 ay arasi yasta, 6 6grenci 67-72 ay arasi yasta, 12 6grenci 72 aydan biiyiik
yastadir. 1 68rencinin baba meslegi memur, 11 6grencinin baba meslegi is¢i, 3 6grencinin
baba meslegi serbest meslek, 5 6grencinin baba meslegi digerdir. 4 dgrencinin anne
meslegi is¢i, 15 Ogrencinin annesi ev hanimi, 1 6grencinin anne meslegi digerdir. 3
Ogrencinin baba egitim durumu ilkokul, 2 6grencinin baba egitim durumu ortaokul, 10
Ogrencinin baba egitim durumu lise, 5 6grencinin baba egitim durumu iiniversitedir. 2

ogrencinin anne egitim durumu ilkokul, 7 6grencinin anne egitim durumu ortaokul, 9
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Ogrencinin anne egitim durumu lise, 2 6grencinin anne egitim durumu tiniversitedir. 16
Ogrenci anasinifina gitmistir. 6 6grencinin hi¢ kardesi yoktur, 10 6grencinin 1 kardesi
vardir, 4 6grencinin 2 kardesi vardir. 3 6grencinin aile aylik geliri 0-1000 TL arasinda,
10 6grencinin aile aylik geliri 1000-2000 TL arasinda, 6 6grencinin aile aylik geliri 2000-
3000 TL arasinda, 1 6grencinin aile aylik geliri 3000-4000 TL arasindadir. Kontrol grubu
ogrencilerinin ise 11’1 kiz, 11’1 erkektir. 1 6grenci 60 aydan kii¢iik yasta, 9 6grenci 67-72
ay arasl yasta, 12 6grenci 72 aydan biiyiik yastadir. 5 6grencinin baba meslegi memur, 10
Ogrencinin baba meslegi is¢i, 1 6grencinin baba meslegi emekli, 4 6grencinin baba
meslegi serbest meslek, 2 6grencinin baba meslegi digerdir. 1 6grencinin anne meslegi
memur, 3 dgrencinin anne meslegi is¢i, 1 6grencinin anne meslegi esnaf, 15 grencinin
annesi ev hanimi, 2 6grencinin anne meslegi digerdir. 2 6grencinin baba egitim durumu
ilkokul, 1 6grencinin baba egitim durumu ortaokul, 12 6grencinin baba egitim durumu
lise, 7 6grencinin baba egitim durumu tniversitedir. 2 grencinin anne egitim durumu
ilkokul, 2 6grencinin anne egitim durumu ortaokul, 13 dgrencinin anne egitim durumu
lise, 5 6grencinin anne egitim durumu tniversitedir. 21 6grenci anasinifina gitmistir. 5
Ogrencinin hi¢ kardesi yoktur, 11 6grencinin 1 kardesi, 6 6grencinin 2 kardesi vardir. 2
ogrencinin aile aylik geliri 0-1000 TL arasinda, 8 6grencinin aile aylik geliri 1000-2000
TL arasinda, 6 6grencinin aile aylik geliri 2000-3000 TL arasinda, 4 6grencinin aile aylik
geliri 3000-4000 TL arasinda, 1 6grencinin aile aylik geliri 4000-5000 TL arasinda, 1
ogrencinin aile aylik geliri 5000 TL nin istiindedir.

Deney ve kontrol grubunun demografik verileri incelendiginde, kontrol grubunun
baba egitim durumu, anne egitim durumu, ana sinifina gitme durumu ve aile aylik geliri
ozellikleri bakimindan deney grubundan iyi durumda oldugu goriilmektedir.

Katilimer  smif  6gretmenlerine iliskin - demografik veriler Tablo 3.2°de

sunulmaktadir.

Tablo 3.2. Deney ve Kontrol Grubu Sinif Ogretmenlerinin Demografik Ozellikleri

Simif Ogretmeni Deney Kontrol
Ogrenim Seviyesi Lisans Lisans
Cinsiyet Erkek Erkek
Hizmet Y1l 14 30

Yas 40 50
Medeni Hal Evli Evli
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Tablo 3.2°de yer alan deney ve kontrol grubu simif 6gretmenlerinin demografik
verileri incelendiginde, her iki 6gretmenin lisans mezunu oldugu, cinsiyetlerinin erkek
oldugu, her ikisinin evli oldugu, hizmet yili ve yas olarak kontrol grubu smif
O0gretmeninin deney grubu sinif 6gretmeninden fazla oldugu goriilmektedir.

09 Ekim 2015 tarihinde saat 17:00°de veli toplantist yapilmistir. Yapilan veli
toplantisina sinif 6gretmeni ile birlikte aragtirmaci da katilmigtir. Siif 6gretmeni velilere
aragtirmaciyl tanitmistir. Arastirma konusu velilerle paylasilmis, uygulama siireci
hakkinda bilgi verilmistir. Ardindan smif 6gretmeni arastirmaciya konusmasi i¢in soz
hakki vermistir. Arastirmaci kendisini velilere tanitmis, uygulama siireci hakkinda
velilere bilgi vermistir. Veli toplantisindaki velilere, veli izin formu dagitilmis ve formlar
veliler tarafindan imzalanmistir. Veli toplantisina katilmayan velilere, veli izin formlari
ogrenciler ile gonderilerek imzalamalar1 istenmistir.

Arastirmanin katilimcilar1 1/H sinifindaki 6grenciler, bu 6grencilerin velileri ve
siif 6gretmeninden; ayrica 1/E sinifindaki 6grencilerden olugsmaktadir.

Arastirma bulgular1 yazilirken, katilimcilarin gergek isimleri yerine kod isimler

kullanilmustir.

3.5. Arastirmaci Rolii

[k okuma yazma dgretiminde oyunla 6gretim yontemi sinif dgretmeni tarafindan
ogrencilere uygulanmigtir. Arastirmaci, egitim-0gretim yili baglamadan sinif 6gretmenine
oyunla 6gretim yontemi ve oyunlar hakkinda egitim vermistir. Oyunlarin nasil oynandigi
ve siireleri hakkinda bilgi vermistir.

Aragtirmaci, siire¢ boyunca katilimci gozlemci olarak sinifta yer almistir. Katilimci
gozlem, arastirmacinin bir durumun bir¢ok yOniinii ayrintili olarak gdzlemlemesi,
sistematik bir bi¢gimde deneyimlemesi ve bilingli olarak kaydetmesi bakimindan
onemlidir. Katilime1 gozlem, arastirmacinin “giivenilir kisi” statiisiinii kazanmasina
yardimci olur. Katilimer gozlemci olarak sosyal ortamin bir pargasi olup, katilimcilarin
sOzleriyle eylemlerinin ne 6l¢lide uyustugunu ilk elden 6grenirsiniz; davranis oriintiilerini
goriirsiiniiz; beklendik seylerin yani sira beklenmedik seyleri de deneyimlersiniz ve
ortamdaki diger bireylerle aranizda giiven, iliski ve sorumluluk gelistirirsiniz (Glesne,
2012, s. 85). Arastirmaci katilimc1 gozlemci olarak etkinliklerin veya etkilesimlerin
icinde yer alarak ilk elden gozlem yapar (Patton, 2014, s. 4). Arastirmaci Tiirkce

derslerinde en arka sirada oturmus, siireci gézlemlemis ve gdzlem formunu doldurmustur.
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Arastirmada uygulamay sinif 6gretmeni gerceklestirmistir. Arastirmact siire¢ boyunca
cesitli zamanlarda sinif 6gretmeni ve dgrencilerle goriismeler yapmis, ses kayit cihazina

kaydetmistir. Ayrica arastirmaci, video kamera kayitlarin1 gergeklestirmistir.

3.6. Veri Toplama Araclari
Arastirmada veri toplama araglari ii¢ baglik altinda verilmistir. Bunlar:
1. Denklik kontrolii veri toplama araglari
2. Nicel veri toplama araglari

3. Nitel veri toplama araglari

Denklik kontrolii veri toplama araglar1 olarak okuma yazma bilme kontrol formu,
snellen gorme kontrol formu, isitme kontrol formu, ¢izgi tamamlama becerisi formu,
gordiigiinii anlama becerisi formu kullanilmistir.

Nicel veri toplama araglar1 olarak okudugunu anlama testi, okuma hizin1 6lgme
metni, yazma hizini 6l¢me formu kullanilmstir.

Nitel veri toplama araglar1 olarak video kamera kaydi, arastirmaci gilinliigii, yari
yapilandirilmig goriigme formu, ses kaydi, fotograf, whatsapp programi kullanilmistir.
Arastirmanin nitel boyutu olan durum calismasinda gozlem ve goriisme teknikleri
kullanilmistir. Arastirmada kullanilan nicel ve nitel veri toplama araglart Sekil 3.4’te

sunulmaktadir.

GOZLEM

SRUSME
*Video kamera GORUS ARASTIRMA

kayitlart FORMLAR VE TESTLER VERILERI

*Ses kayitl
*Go6zlem formlar: Ses kayitlar

*Okudugunu

anlama testi Fotosrafl

*Yazma hizim . otograllar

Olgme formu érii.ﬁl.l.’mam

*Qkuma hizini fun ugu

olgme metni Whatsapp
programi

Sekil 3.4. Nicel ve Nitel Veri Toplama Araglar
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3.6.1. Denklik kontrolii veri toplama araclari

Denklik kontrolii veri toplama araglar1 olarak okuma yazma bilme kontrol formu
(EK-7), snellen kart1 gérme duyusu tarama formu (EK-10), isitme kontrol formu (EK-
11), ¢izgi tamamlama becerisi formu (EK-8), gérdiigiinii anlama becerisi formu (EK-9)

kullanilmistir.

3.6.1.1. Okuma yazma bilme kontrol formu

Okuma yazma bilme kontrol formu (EK-7) arastirmaci tarafindan hazirlanmastir.
Hazirlanan okuma yazma bilme kontrol formu kapsam gegerligi igin, doktora tez
danismanina, sinif 6gretmenligi anabilim dalinda ilk okuma yazma 6gretimi alaninda
doktora yapmis bir bilim uzmanma ve bir smif 6gretmenine sunulmustur. Uzman
goriigleri sonrasinda cesitli diizeltmeler yapilmistir. Hazirlanan kontrol formu Aralik
2014’te yapilan pilot calismada, arastirmaci tarafindan Ogrencilere uygulanmistir.
Ogrencilerin anlamadiklar1 boliimler yeniden diizenlenmistir. Okuma yazma bilme
kontrol formuyla Ggrencilerin alfabedeki harfleri, sozciikleri ve climleleri okuyup
okumadiklar1 ve yazmayi bilip bilmedikleri kontrol edilmistir. Okuma yazma bilme
kontrol formu her bir 6grenci igin ayri olarak Eylil 2015’te uygulanmistir. Eyliil
2015’teki uygulama simif Ogretmenleri tarafindan yapilmistir. Uygulanan form
sonucunda, deney ve kontrol grubu dgrencilerinin tiimiinlin okuma ve yazma bilmeden

ilkokul birinci sinifa basladig: belirlenmistir.

3.6.1.2. Snellen gorme kontrol formu

Ogrencilerin gérme duyularinin keskinligini tespit etmek amaciyla snellen karti
uygulamasi gergeklestirilmistir. Snellen kart1, yazilig yonleri degisik sekiz sirali “E” den
olusmaktadir. Her sirada birden fazla “E” vardir. Kollar1 degisik yonlere bakacak sekilde
diizenlenmistir. Gorme keskinligi olgiilecek 6grenciden “E”nin kollarinin hangi yone
baktigin1 soylemeleri istenir. Normal gorme keskinligine sahip birey 20 feet (fit) 610 cm
(Bee ve Boyd, 2009, s. 271) uzakliktan her bir siradaki “E” lerin kollarinin hangi yone
baktigin1 ayirt edebilir. Bu kartla g¢ocugun uzagr gorme keskinligi kabaca
ol¢iilebilmektedir. Bu uygulama ¢ocugun gorme giicii hakkinda bir fikir verebilmektedir
(Celenk, 2007, s. 177). 30 fit ve yukarisini goremeyen Ogrenciler doktora sevk

edilmektedir. 15 fiti ve 20 fiti gorememeleri normaldir. Bunlara islem yapilmaz (Ankara
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Polathi Rehberlik ve Arastirma Merkezi Snellen G6z Tarama Testi, 2015, s. 1). Snellen
gorme kontrol formu her bir 6grenci i¢in ayri olarak Eyliil 2015°te uygulanmistir. Eyliil
2015°teki uygulama sinif 6gretmenleri tarafindan yapilmistir. Sonuglar, snellen gérme
kontrol formuna (EK-10) yazilmistir. Snellen karti, Gorsel 3.5°te, snellen Kkarti

uygulamasi Gorsel 3.6°da sunulmaktadir.

Gorsel 3.6. Snellen Karti Uygulamast

Eyliil 2015°te deney ve kontrol grubu 6grencilerine yapilan snellen gérme kontrol
formu sonucunda, Ogrencilerin tiimiiniin normal gérme duyusuna sahip oldugu

belirlenmistir.

3.6.1.3. Isitme kontrol formu

Isitme kontrol formu (EK-11) arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Hazirlanan

isitme kontrol formu kapsam gecerligi i¢in, doktora tez danigmanina, simif 6gretmenligi
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anabilim dalinda ilk okuma yazma 6gretimi alaninda doktora yapmis bir bilim uzmanina
ve bir smif Ogretmenine sunulmustur. Uzman gorisleri sonrasinda diizeltmeler
yapilmistir. Hazirlanan kontrol formu Aralik 2014’te yapilan pilot ¢alismada arastirmaci
tarafindan Ogrencilere uygulanmistir. Asil uygulama sirasinda 6gretmen agzini eliyle
kapatarak 6grenciye kisik bir sesle adin1 sormustur. Ogretmen eliyle agzin1 kapatarak,
ogrencinin 6gretmenin dudaklarmi gdrmesi engellenerek, 6gretmen Ogrenciye sorar:
“Adin Ne? Adin1 sdyler misin bana?”” Ogretmen ilk olarak kisik ses tonuyla sorar. Eger
Ogrenci cevap vermezse bir kez tekrarlar. Cevap vermezse ayni islem normal ses tonuyla
gerceklestirilir. Eger 6grenci adin1 sdylemezse son olarak yiiksek ses tonuyla adi sorulur.
Ogretmen dgrenciye hangi ses tonuyla adin1 sordugunda 6grenci adin1 sdylediyse, 0 ses
tonu forma isaretlenir. Her bir 6grenci icin ayr1 olarak Eyliil 2015°te uygulanmistir. Eyliil
2015°teki uygulama sinif 6gretmenleri tarafindan yapilmistir. Isitme kontrol formu
uygulamasi sonucunda, deney ve kontrol grubu 6grencilerinin normal igitme duyusuna

sahip oldugu belirlenmistir.

3.6.1.4. Cizgi tamamlama becerisi formu

Cizgi tamamlama becerisi formu (EK-8) arastirmaci tarafindan hazirlanmistir.
Hazirlanan form kapsam gecerligi i¢in doktora tez danigsmanina, smif O0gretmenligi
anabilim dalinda ilk okuma yazma 6gretimi alaninda doktora yapmis bir bilim uzmanina
ve bir smif Ogretmenine sunulmustur. Uzman goriigleri sonrasinda diizeltmeler
yapilmistir. Hazirlanan kontrol formu Aralik 2014°te yapilan pilot ¢aligmada arastirmaci
tarafindan 6grencilere uygulanmistir. Ogrencilerin kalem tutma becerileri ile ¢izginin
tizerinden gidebilme becerileri kontrol edilmistir. Bu formla 6grencinin kii¢iik kaslarinin
gelisme durumu kontrol edilmistir. Uygulama Eyliil 2015°te her bir 6grenci i¢in ayr1
olarak yapilmistir. Eyliil 2015°teki uygulama sinif 6gretmenleri tarafindan yapilmistir.
Cizgi tamamlama becerisi formu uygulamasi sonucunda, deney ve kontrol grubundaki
ogrencilerin tlimiiniin normal kalem tutma ve ¢izgiyi tamamlama becerilerine sahip
oldugu belirlenmistir. Uygulama esnasinda Ogrencilerin renkli kalemlerle formu

yaptiklar1 g6zlemlenmistir.
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3.6.1.5. Gordiigiinii anlama becerisi formu

Gordiigiinii anlama becerisi formu (EK-9) arastirmaci tarafindan hazirlanmustir.
Hazirlanan form kapsam gegerligi i¢in, doktora tez danismanina, smif 6gretmenligi
anabilim dalinda ilk okuma yazma 6gretimi alaninda doktora yapmis bir bilim uzmanina
ve bir smif Ogretmenine sunulmustur. Uzman goriisleri sonrasinda diizeltmeler
yapilmistir. Hazirlanan kontrol formu Aralik 2014’te yapilan pilot ¢alismada arastirmaci
tarafindan Ogrencilere uygulanmistir. Formdaki resimler Ogrencilere sorulmustur.
Ogrencinin cevabi noktal1 yere yazilmistir. Uygulama Eyliil 2015°te her bir 6grenci igin
ayrt olarak yapilmistir. Eylil 2015°teki uygulama smif &gretmenleri tarafindan
yapilmistir. Goérdiigiinii anlama becerisi formu uygulamasi sonucunda, deney ve kontrol
grubu Ogrencilerinin tiimiiniin  gordiiglinli anlama becerilerinin normal oldugu
belirlenmistir. Gordiigiinii anlama becerisi formunda yer alan ilk resime 6grencilerin
¢ogunlugu “araba” yanitini verirken, bazi 6grenciler “taksi” yanitin1 vermislerdir. Her iki
cevap da dogru olarak kabul edilmistir. Ayrica ikinci resme 6grencilerin gogunlugu “kus”
cevabini verirken bazi 6grenciler “papagan” cevabini vermislerdir. Yine ayni sekilde bu

iki cevap da dogru olarak kabul edilmistir.

3.6.2. Nicel veri toplama aracglari
Deney ve kontrol grubu sontest nicel veri toplama araglari olarak okudugunu
anlama testi (EK-12), sesli okuma hizin1 6lgme metni (EK-13), yazma hizini1 6l¢gme metni

(EK-14), yazma hizin1 6l¢me formu (EK-15) kullanilmistir.

3.6.2.1. Okudugunu anlama testi

Okudugunu anlama testi (EK-12), 6grencilerin okudugunu anlama becerilerini
dlgmek amaciyla 2005 tarihli ilkdgretim Tiirkge Dersi Ogretim Programi ve Kilavuzu'nda
(1-5. Smuflar) yer alan okudugunu anlama kazanimlar1 dikkate alinarak Yildiz (2009, s.
263-267) tarafindan hazirlanmigtir. Yildiz tarafindan (2009, s. 150) programda bulunan
12 okudugunu anlama kazanimi i¢in 3’er soru olmak iizere 36 soruluk on test
hazirlanmistir. Bu ontest, Bolu ili merkez ilk6gretim okullarindaki rasgele segilen
arastirma grubunun disinda yer alan 174 6grenciye uygulanmistir. Uygulama sonucunda

test analizleri yapilmis; yapilan test analizleri sonucunda yeterli ayiricilik giicline ve
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giicliik indeksine sahip maddeler secilerek okudugunu anlama testinin nihai formu
olusturulmustur. Deneme uygulamasi sonucunda deneme testinin giivenirligi 0,86, nihai
testin giivenirligi ise 0,81 olarak bulunmustur. Testin kapsam gecerliligi i¢in uzman
gorlisiine basvurulmus; ayrica gecerlik Olcilisii olmasi amaciyla olusturulan nihai test,
birinci smniflarin yaninda dersi daha oOnceden alan ikinci smif O6grencilerine de
uygulanmistir. Elde edilen test ortalamalar1 arasindaki farka bakilmis; varilan bulgular
birer gecerlik kanit1 olarak kullanilmistir. Y1ldiz’in (2009, s. 263-267) hazirlamis oldugu
test, 3 sikli 12 sorudan olusan c¢oktan se¢meli test seklindedir. "Okudugunu Anlama
Testi”’nin kullanilabilmesi i¢in Y1ldiz’dan (2014) elektronik posta ile izin alinmistir (EK-
27). Testte her dogru cevap igin 1 puan, her yanlis cevap 0 puan olarak belirlenmistir.
Testten alinabilecek en yiiksek puan 12, en diisiikk puan 0’dir. Testten alinan puan arttik¢a
okudugunu anlama becerisi yiikselmektedir. Testten alinan puanlar SPSS 21.0 (statistical
package for the social sciences) sosyal bilimler i¢in istatistik paket programina girilmistir.
Test, deney ve kontrol grubu 6grencilerine 01 Mart 2016’da uygulanmistir. Deney ve
kontrol grubuna sinif 6gretmenleri tarafindan uygulanmistir. Test uygulamasi bir ders
saati siirmiistiir.

Yapilan bu arastirmada okudugunu anlama testinin giivenirligini tespit etmek
amaciyla Kuder Richardson-20 (KR20) giivenirlik katsayist kullanilmistir. Test
maddelerine verilecek cevaplarin dogru/yanhs, evet/hayir gibi iki secenekli olmasi
durumunda Kuder Richardson-20 (KRz2o) giivenilirlik katsayisi kullanilir (Biiyiikoztiirk,
2012, s. 171). Basan testinde dogru cevaplara “1” yanlis cevaplara “0” puan verilerek
hesaplama yapildigindan, basari testlerinde Kuder Richardson-20 (KR2o) giivenilirlik
katsayisinin kullanilmasi uygundur (Metin, 2014, s. 199). Asagida belirtilen Kuder

Richardson-20 (KR2o) giivenirlik katsayr formiilii kullanilmistir.

R L{l_Zpﬂ -~
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K: Testin soru sayis1i=12

p: Madde giicligii

g: 1-p

>'pg=1,902778

SZ: Testin varyansi=(2,188669)?
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Yapilan Kuder Richardson-20 (KR20) giivenilirlik katsayis1 hesaplamasi
sonucunda, okudugunu anlama testinin gilivenirlik katsayist KR20=0,66 olarak
bulunmustur. Kehoe (1995), 10-15 maddeden olusan ¢oktan se¢meli kisa testler igin KR2o
giivenirlik katsayisinin 0,50 ve {izerinde olmasimin yeterli oldugunu ifade etmektedir. Bu
sonuglara gére okudugunu anlama testinin giivenilir diizeyde oldugu sdylenebilmektedir.

Yapilan bu arastirmada, okudugunu anlama testinin parametrik bir test olup
olmadigina bakmak amaciyla, test puanlarinin normal dagilimina bakilmistir. Grup
biiyiikliigiiniin 42 kisi olmasi ve 50 kisiden kii¢iik olmasi1 nedeniyle shapiro-wilks testi
uygulanmistir (Biiytikoztiirk, 2012, s. 42). Shapiro-wilks testi sonucunda p=0,001 olarak
bulunmustur. Shapiro-wilks testinin p=0,05 ten kiigiik ¢ikmasi nedeniyle (p=0,001<0,05)
(Biiytlikoztirk, 2012, s. 42), 6grencilerin okudugunu anlama testi puanlarinin deney ve
kontrol grubu arasinda anlamli fark gosterip gostermedigine bakmak amaciyla,

parametrik olmayan istatistiklerden mann whitney u testi uygulanmustir.

3.6.2.2. Sesli okuma hizini olgme metni

Sesli okuma hizinin Sl¢iilmesi ile ilgili farkli goriisler mevcuttur. Giines (2007b, s.
135) sesli okuma hizinda harf sayisinin esas alinmasi gerektigini belirtmistir. Akyol,
Yildirim vd., (2014, s. 11) ise 60 saniyelik bir siirede 6grencinin okudugu kelime sayisini
hesaplamay1 Onermislerdir. Bu arastirmada 60 saniyelik siirede okunan kelime sayisi
hesaplanarak sesli okuma hiz1 tespit edilmistir. Sesli okuma hizint 6lgme metni (EK-13),
Demiroglu ve Gékahmetoglu (2014, s. 56-57) tarafindan yazilan ilkogretim Tiirkge 1
Ders ve Ogrenci Calisma Kitabindan alinmustir. Sesli okuma hizin1 8lgme metni deney
ve kontrol grubundaki her bir 6grenciye ayr1 ayri uygulanmistir. Sinif 6gretmenleri
tarafindan Ogrencilerin 1 dakikada okudugu kelime sayisi belirlenmigtir. Okunan
kelimeler sayilarak alinan puanlar SPSS 21.0 (statistical package for the social sciences)
sosyal bilimler i¢in istatistik paket programina girilmistir. Metin 6grencilere 01 Mart
2016°da okutulmustur. Deney ve kontrol grubuna smif Ogretmenleri tarafindan
uygulanmistir. Deney ve kontrol grubu i¢in uygulama birer ders saati stirmiistiir.

Yapilan bu aragtirmada, 6grencilerin sesli okuma skorlarinin parametrik testle veya
parametrik olmayan testle analiz edilmesini tespit etmek amaciyla normal dagilimina
bakilmistir. Grup biiyiikliigiiniin 42 kisi olmasi ve 50 kisiden kii¢iik olmas1 nedeniyle
shapiro-wilks testi uygulanmigtir (Biiytikoztiirk, 2012, s. 42). Shapiro-wilks testi
sonucunda p=0,000 olarak bulunmustur. Shapiro-wilks testinin p=0,05 ten kiigiik ¢ikmas1
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nedeniyle (p=0,000<0,05) (Biiyiikoztiirk, 2012, s. 42), 6grencilerin dakikada okudugu
kelime sayisi skorlar1 sonuglarinin deney ve kontrol grubu arasindaki anlamli farka
bakmak amaciyla, parametrik olmayan istatistiklerden mann whitney u testi

uygulanmustir.

3.6.2.3. Yazma hizint 6l¢cme metni

Yazma hizini 6l¢gme metni (EK-14), Demiroglu ve Gékahmetoglu (2014, s. 10-15)
tarafindan yazilan Ilkogretim Tiirkge 1 Ders ve Ogrenci Calisma Kitabindan alinmstir.
“Kuskucu Horoz” baslikli yazma hizin1 6lgme metni deney ve kontrol grubundaki her bir
Ogrenciye ayr1 ayr1 uygulanmistir. Deney ve kontrol grubu siif 6gretmenleri tarafindan
ogrencilere yazma hizin1 6lgme metni kagitlari ile birlikte yazma hizini1 6l¢gme formu (EK-
14) dagitilmustir. Ogrenciler 1 dakikada yazabildikleri kadar kelimeyi yazma hizini lgme
formuna yazmislardir. Yazma hizin1 6lgme metni, deney ve kontrol grubu 6grencilerine

01 Mart 2016’da yazdirilmistir. Uygulama 20 dakika siirmiistiir.

3.6.2.4. Yazma hizint él¢me formu

Yazma hizim1 belirlemek amaciyla farkli uygulamalar mevcuttur. Bunlar 60
saniyede yazilan kelime sayisi, 60 saniyede yazilan hece sayisi veya 60 saniyede yazilan
harf sayisidir (Giines, 2007b, s. 147). Bu arastirmada 60 saniyelik siirede yazilan harf
sayisi hesaplanarak yazma hizi tespit edilmistir. Yazma hizin1 6lgme formu (EK-15)
arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Hazirlanan form, doktora tez danismanina, sinif
ogretmenligi bilim dalinda ilk okuma yazma 6gretimi alaninda doktora yapmus bir bilim
uzmanina ve bir simif Ogretmenine sunulmustur. Uzman goriisleri sonrasinda ¢esitli
diizeltmeler yapilmistir. Hazirlanan kontrol formu Aralik 2014’te yapilan pilot caligmada
aragtirmaci tarafindan 6grencilere uygulanmistir. Ogrencilerin bir dakikada yazabildikleri
harf sayisini tespit etmek amaciyla hazirlanmigtir. “Kuskucu Horoz” baslikli yazma hizini
6lgme metni ile birlikte 6grencilere dagitilmistir. Yazma hizin1 6lgme formunda her bir
harf 1 puan olarak sayilmistir. Yazma hizin1 6lgme formunda yer alan harfler sayilarak
alinan puanlar SPSS 21.0 (statistical package for the social sciences) sosyal bilimler igin
istatistik paket programina girilmistir. Form, deney ve Kontrol grubu 6grencilerine 01
Mart 2016°da uygulanmistir. Uygulama 20 dakika siirmiistiir. Deney ve kontrol grubuna

sinif 6gretmenleri tarafindan uygulanmastir.
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Yapilan bu arastirmada, Ogrencilerin yazma skorlarmin parametrik testle veya
parametrik olmayan testle analiz edilmesini tespit etmek amaciyla normal dagilimina
bakilmistir. Grup biiyiikliigiiniin 42 kisi olmasi1 ve 50 kisiden kii¢iik olmasi nedeniyle
Shapiro-wilks testi uygulanmistir (Biytikoztirk, 2012, s. 42). Shapiro-wilks testi
sonucunda p=0,045 olarak bulunmustur. Shapiro-wilks testinin p=0,05 ten kiigiik ¢ikmasi
nedeniyle (p=0,045<0,05) (Biiyiikoztiirk, 2012, s. 42), 6grencilerin dakikada yazdiklar
harf skorlar1 sonug¢larinin deney ve kontrol grubu arasindaki anlamli farka bakmak

amaciyla, parametrik olmayan istatistiklerden mann whitney u testi uygulanmistir.

3.6.3. Nitel veri toplama araclari
Aragtirmanin nitel veri toplama araglari olarak gézlem formu (EK-23), 6gretmen
goriisme formu (EK-24), 6grenci goriisme formu (EK-25), veli goriisme formu (EK-26),

arastirmaci giinliigii, video kaydi, fotograf kullanilmistir.

3.6.3.1. Gizlem
3.6.3.1.1. Gozlem formu

Gozlem, sistematik ve belirli bir arastirma sorusuna hitap eden, giivenilir sonuglarin
hazirlanmasini saglayan hassas bir veri toplama aracidir. Gézlem, davranisi oldugu gibi
kaydetmeye imkan vermektedir. Gézleme dayali veri, bir gériismeden elde edilen ikinci
el bilgiden ziyade, ilgi alani ile ilgili birinci elden bir karsilagtirma sunar (Merriam, 2013,
s. 111-113). Gozlemlerden elde edilen veriler insanlarin etkinlikleri, davranigslari,
eylemleri ve insan deneyiminin gdzlemlenebilen kisimlari olan tiim kisiler arasi
etkilesimin ve Orglitsel siireclerin detayli bir sekilde betimlenmesini miimkiin kilar
(Patton, 2014, s. 4). Gozlem formu (EK-23) arastirmaci tarafindan hazirlanmis ve 28
Eyliil 2015 - 01 Mart 2016 tarihleri arasinda Tiirk¢e derslerinde arastirmaci tarafindan
doldurulmustur. ilk okuma yazma dgretiminde oyunla 6gretim yontemi uygulamalart
sirasinda  Ogrenci duygulari, goriisleri, arkadaslariyla iliskileri goézlenerek gozlem

formuna kaydedilmistir.

3.6.3.1.2. Video kaydi
Video aracilifiyla toplanan verinin yogunlugu insan gozlemi ya da ses kaydi

yoluyla toplanandan daha fazladir ve bu tiir kaydin dogas1 da kalicidir, ¢linkii gézleme
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tekrar tekrar donmek olanaklidir (Glesne, 2012, s. 109). Video kaydi, arastirmanin
giivenirligini 6nemli olgiide artirmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2006, s. 189). Video
kaydi, arastirmaci tarafindan 28 Eyliil 2015 — 01 Mart 2016 tarihleri arasinda yapilmistir.
Birinci siniflarda giinde iki saat, haftada toplam on saat olmak iizere Tiirk¢e dersi
bulunmaktadir. Arastirmac tarafindan haftada toplam on saat video kaydi yapilmistir.
Arastirma siirecinde toplamda 7618 saat video kaydi yapilmistir. Video kaydini1 bazi
zamanlarda arastirmaci video kamerayi eline alip smifi dolasarak yapmustir. Ancak
cogunlukla, video kamera 6gretmen dolabinin iistiine yerlestirilerek kayit yapilmistir.
Hafta i¢cinde yapilan video kayitlari, hafta sonlarinda makro ve mikro diizeyde analiz
edilmistir. Yapilan makro ve mikro diizeyde analiz sonrasinda 6nemli goriilen noktalar
tespit edilmistir. Video kayitlar1 ile yapilan makro ve mikro diizeydeki analiz,

arastirmanin bulgular ve yorum bdliimiiniin yaziminda kullanilmistir.

3.6.3.2. Goriisme
3.6.3.2.1. Ogretmen gériisme formu

Gortigmeler, insanlarin deneyimleri, algilari, diisiinceleri, duygular ve bilgileri ile
ilgili derinlemesine cevaplarin alinmasini saglar (Patton, 2014, s. 4). Géremediklerimiz
hakkinda bilgi edinmek ve gordiiklerimiz hakkinda ise alternatif agiklamalar yapmalk,
goriismeye 6zgii giiclii bir ozelliktir (Glesne, 2012, s. 142). Ogretmen goriisme formu
(EK-24), ilgili alanyazin incelendikten sonra arastirmaci tarafindan hazirlanmistir.
Hazirlanan formun kapsam gecerliligi i¢in doktora tez danismanina, simif 6gretmenligi
anabilim dalinda ilk okuma yazma 6gretimi alaninda doktora yapmisg bir bilim uzmanina
ve bir smif §gretmenine sunulmustur. Uzman goriisleri sonrasinda cesitli diizeltmeler
yapilmistir. Hazirlanan 6gretmen goriisme formu Aralik 2014°te yapilan pilot ¢alismada
aragtirmaci tarafindan simif gretmenine uygulanmistir. 28 Eyliil 2015-01 Mart 2016
tarihleri arasinda deney grubu smif 6gretmeniyle cesitli zamanlarda yar1 yapilandirilmis
goriismeler yapilmis ve ses kayit cihazina kaydedilmistir. Yart yapilandirilmisg
goriismeler katilimcinin algiladigi diinyay1 kendi diisiinceleriyle anlatmasini saglar. Bu
diinyaya ulasmak igin sorular esnek olmalidir (Merriam, 2013, s. 88). Goriisme stirecinde
-veri toplama evresi boyunca- her bir gériismenin amaci, goriismeye katilan kisinin bakis

acisin1 miimkiin oldugunca tam ve adil olarak kayit altina almaktir (Patton, 2014, s. 380).
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3.6.3.2.2. Ogrenci goriisme formu

Goriisme, gozlemleyemedigimiz  davraniglar, duygular veya insanlarin
etraflarindaki diinyay1 nasil ifade ettiklerini 6grenmek icin gereklidir (Merriam, 2013, s.
86). Ogrenci goriisme formu (EK-25), ilgili literatiir incelendikten sonra arastirmaci
tarafindan hazirlanmistir. Hazirlanan form kapsam gecerliligi i¢in, doktora tez
danismanina, sinif 6gretmenligi anabilim dalinda ilk okuma yazma 6gretimi alaninda
doktora yapmis bir bilim uzmanma ve bir smif 6gretmenine sunulmustur. Uzman
goriisleri sonrasinda ¢esitli diizeltmeler yapilmistir. Hazirlanan 6grenci goriisme formu
Aralik 2014°te yapilan pilot ¢alismada arastirmaci tarafindan 6grencilere uygulanmistir.
Arastirma siirecine iliskin 6grencilerin goriislerini almak amaciyla yar1 yapilandirilmig
Ogrenci goriisme formu kullanilmistir. 28 Eyliil 2015-01 Mart 2016 tarihleri arasinda
deney grubu 6grencileriyle ¢esitli zamanlarda yar1 yapilandirilmig goriismeler yapilmis
ve ses kayit cihazina kaydedilmistir. Yar1 yapilandirilmis gériisme formu, aragtirmacinin
belirlenen alt konu veya basliklarla ilgili bir konusmayi yonlendirmede, sorularin
kendiliginden gelismesini saglamada ve odaktaki konudan sapmadan bir konusma akis1
olusturmakta Ozgiirdiir. Yar1 yapilandirilmis gorliismenin avantaji, miilakat yapan
kisinin/degerlendirmecinin sinirlt zamani en iyi sekilde kullanmasini saglamaktir (Patton,
2014, s. 343). Gorlisme verilerini kayit etmeye yarayan en etkili yol ses kayit cihazina
kaydetmektir. Bu uygulama, konusulan her seyin analiz amaciyla korunmasinin

garantisini verir (Merriam, 2013, s. 105).

3.6.3.2.3. Veli goriisme formu

Veli goriisme formu (EK-26), ilgili alanyazin incelendikten sonra arastirmact
tarafindan hazirlanmistir. Hazirlanan form kapsam gecerliligi i¢in, doktora tez
danigsmanina, sinif 6gretmenligi bilim dalinda ilk okuma yazma 6gretimi alaninda doktora
yapmig bir bilim uzmanma ve bir sinif 6gretmenine sunulmustur. Uzman goriisleri
sonrasinda ¢esitli diizeltmeler yapilmistir. 13.01.2016 tarihinde ve 27.02.2016
tarihlerinde yapilan veli toplantilarinda velilerle odak grup goriismesi yapilmistir. Odak
grup goriismesi kiiciik bir grup katilimer ile belirli bir konu {izerine yapilan miilakattir.
Gruplar genellikle benzer gegmis tecriibelere sahip 6 ila 10 kisiden olusur ve miilakat 1
ila 2 saat aras: siirer (Patton, 2014, s. 385). Grup goriismeleri 6zellikle belirli bir egitim

programinin uygulanmasi gibi benzer deneyimler iizerine ¢oklu bakis acilarimi ifade
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edebildikleri eylem ve degerlendirme arastirmalari i¢in uygundur (Glesne, 2012, s. 176).

Velilerle yapilan odak grup goriismeleri Ses kayit cihazina kaydedilmistir.

3.6.3.3. Dokiimanlar
3.6.3.3.1. Arastirmac: giinliigii

Aragtirmaci giinliigli arastirma boyunca kendi davranmiglariniz ve hislerinizin
kaydedildigi 6zyasam Oykiisel notlarin toplandigi bir yerdir. Aragtirma giinliigii ¢cogu
zaman hayal kirikliginin agiga vurularak ifade edildigi ve daha sonra yazmaya devam
edilerek bu duygularin daha iyi anlasildigi, yeni sorunlarin belirlendigi ya da stratejilerin
gelistirildigi yerdir (Glesne, 2012, s. 104, 105). Arastirmaci ginliigii, arastirmact
tarafindan 28 Eyliil 2015 — 01 Mart 2016 tarihleri arasinda diizenli olarak her giin
tutulmustur. Arastirma konusu ile ilgili onemli konular not edilmistir. O giin yapilanlar,
dogru veya yanlis noktalar, eksiklikler ortaya konulmus, ileriki giinlerde yapilacak olanlar

kisaca belirtilmistir.

3.6.3.3.2. Fotograflar

Bir fotograf, binlerce kelimenin kullanilmasindan daha degerlidir (Patton, 2014, s.
281). Fotograf ¢ekimi, aragtirmanin giivenirligini 6nemli 6l¢iide artirmaktadir (Yildirim
ve Simsek, 2006, s. 189). Fotograf ¢ekimi arastirmaci tarafindan 28 Eyliil 2015 — 01 Mart
2016 tarihleri arasinda yapilmistir. Birinci siniflarda giinde iki saat, haftada toplam on
saat olmak iizere Tiirkce dersi bulunmaktadir. Arastirmaci ilk okuma yazma
ogretimindeki oyunla 6gretim yontemi uygulamalarinin, ¢esitli zamanlarda fotograflarin
cekmistir. Ilk okuma yazma ogretiminde oyunla ogretim ydnteminin daha iyi
anlatilabilmesi amaciyla fotograf cekimleri yapilmistir. Cekilen bu fotograflar

arastirmanin bulgular ve yorum bdliimiinii yazarken kullanilmistir.

3.6.3.3.3 Whatsapp programi

Whatsapp programi cep telefonu iizerinden yazigma, ses, goriintii ve video
paylasimi yapmaya yarayan aninda mesajlagsma programidir (Yazici, 2015, s. 1340). Bu
programda iki kisi karsilikli olarak mesajlagabilecegi gibi grup halinde mesajlasma
olanag1 da bulunmaktadir. Whatsapp programui ile grup olusturulmasinin amaci, velilerin

ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim yontemi uygulamalari hakkinda bilgi sahibi
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olmalaridir. Ayrica velilerin oyunlar konusundaki goriislerini almaktir. Smif 6gretmeni
tarafindan velilerle birlikte olusturulan whatsapp programi grubuna arastirmact da dahil
olmustur. 28 Eyliill 2015-01 Mart 2016 tarihleri arasindaki ilk okuma yazma 6gretimi
siirecinde oynanan oyunlarin fotograflar1 cekilerek whatsapp programiyla velilerle
paylasilmistir. Fotograf paylasimlari sonrasinda veliler tarafindan yapilan yorumlar,

arastirmaci tarafindan not edilmistir.

3.7. Verilerin Toplanmasi

I¢ ice karma desende nicel ve nitel veriler siral1, es zamanl veya her ikisi bir arada
toplanabilir (Creswell ve Plano Clark, 2014, s. 203). Arastirmanin nicel boyutundaki
verilerin toplanmasinda 6grencilere okudugunu anlama testi uygulanmis, 6grencilerin
dakikada okuduklar1 kelime sayisi ve dakikada yazdiklari harf sayilar1 dl¢lilmiistiir.
Arastirmanin nitel boyutunda, veri toplama teknikleri olarak gézlem, goriisme, dokiiman
incelemesi teknikleri kullanilmistir. Arastirma 2015-2016 egitim-6gretim yili giiz ve
bahar yartyilinda gergeklestirilmistir. Alt amaglar i¢in kullanilan 6l¢gme araglar1 Tablo

3.3’te sunulmaktadir.

Tablo 3.3. Alt Amaclar I¢in Kullanilan Ol¢me Araclart

Alt Amac Olcme Araci

1.1lk okuma yazma dgretiminde oyunlar nasil uygulanmaktadir? Gozlem, goriisme,
dokuman analizi

2.1lk okuma yazma &gretiminde oyunla 6gretim ydnteminin, dgrencilerin:

a.sesli okuma hizi, Sesli okuma hizini 6lgme
metni
b.yazma hiz, Yazma hizini 6lgme
metni
c.okudugunu anlama becerisine etkisi nedir? Okudugunu anlama testi
3.1k okuma yazma &gretiminde oyunla 6gretim yontemine iliskin sinif o
Gorlisme
Ogretmeninin gorisleri nelerdir?
4.1k okuma yazma ogretiminde oyunla Ofretim yontemine iliskin o
Gorlisme
Ogrencilerin goriisleri nelerdir?
5.1k okuma yazma &gretiminde oyunla 6gretim yontemine iliskin velilerin e
Gorlisme

goriisleri nelerdir?
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Tablo 3.3 incelendiginde, birinci alt amag¢ i¢in gozlem, goriisme ve dokiiman
incelemesi 6l¢gme araglarinm kullanildig1 goriilmektedir. Ikinci alt amag igin sesli okuma
hizin1 6lgme metni, yazma hizin1 6l¢gme metni ve okudugunu anlama testi kullanilmistir.
Ucgiincii, dérdiincii ve besinci alt amaglar igin ise goriisme teknigi kullanilmistir.

Veri toplama araglar1 uygulama plani Tablo 3.4’te sunulmaktadir.

Tablo 3.4. Veri Toplama Ara¢lart Uygulama Plant

. Uygulama . . Puanlayan/ Uygulanan
Veri Toplama Araci Zaman Uygulayan Kisi Yorumlayan ki Grup
Sesli Okuma Hizim = . Deney ve
Oleme Metni 1 Mart 2016 Sinif Ogretmeni  Arastirmaci kontrol grubu
Okufiugunu Anlama 1 Mart 2016 Sinif Ogretmeni  Arastirmaci Deney ve
Testi kontrol grubu
Yazma Hizint Olgme 1 Mart 2016 Smif Ogretmeni  Arastirmaci Deney ve
Formu kontrol grubu
Yari Yapilandirilmisg 28 Eyliil 2015-
Gériisme 1 Mart 2016 Aragtirmaci Arastirmaci Deney grubu
e 28 Eyliil 2015-
Arastirmaci Glinliigi 1 Mart 2016 Aragtirmaci Arastirmaci Deney grubu
. 28 Eyliil 2015-
Gozlem Formu 1 Mart 2016 Aragtirmaci Aragtirmaci Deney grubu
. 28 Eyliil 2015-
Video Kaydi 1 Mart 2016 Arastirmaci Aragtirmaci Deney grubu
- . 28 Eyliil 2015-
Fotograf Cekimi 1 Mart 2016 Arastirmaci Aragtirmact Deney grubu

Tablo 3.4 incelendiginde, ilk veri toplama araci sesli okuma hizini 6lgme metnidir.
Sesli okuma hizin1 6lgme metni 1 Mart 2016 tarihinde deney ve kontrol grubu
Ogrencilerine uygulanmistir. Sesli okuma metnini Ogrencilere smif Ogretmenleri
uygulamis, arastirmaci puanlamistir. Uygulamay1 sinif 6gretmeninin yapmasinin amaci,
ogrencilerin heyecanlanmamalarini saglamaktir. Okudugunu anlama testi 1 Mart 2016
tarithinde deney ve kontrol grubu 6grencilerine uygulanmistir. Okudugunu anlama testini
Ogrencilere sinif 6gretmenleri uygulamis, arastirmaci puanlamistir. Uygulamayr simif
Ogretmeninin yapmasinin amaci, 6grencilerin heyecanlanmamalarini saglamaktir. Yazma
hizim1 6lgme formu 1 Mart 2016 tarihinde deney ve kontrol grubu Ogrencilerine
uygulanmistir. Yazma hizin1 6lgme formunu 6grencilere sinif 6gretmenleri uygulamas,

arastirmact puanlamistir. Uygulamay1 sinif 6gretmeninin yapmasinin amaci, 6grencilerin
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heyecanlanmamalarini saglamaktir. Yar1 yapilandirilmig goriigme, aragtirmaci giinliigii,
gozlem formu, video kaydi, fotograf ¢ekimi 28 Eyliil 2015 — 01 Mart 2016 tarihleri
arasinda arastirmaci tarafindan uygulanmistir. Bu veri toplama araclarini arastirmaci
uygulamis ve arastirmaci yorumlamistir. Bu veri toplama araclari sadece deney grubu
ogrencilerine, siif 6gretmenine ve velilerine uygulanmistir.

Aragtirma siireci Ve verilerin toplanmasi Sekil 3.5°te sunulmaktadir.

Eskisehir 11 Milli Egitim
Miidiirliigiinden izin alinmasi

18 Subat 2015

a

»

]
-

Sekil 3.5. Arastirma Stireci ve Verilerin Toplanmasi
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Sekil 3.5’te yer alan arastirma siireci incelendiginde, ilk olarak aragtirma ortamini
tanima ve inceleme, pilot uygulama ¢aligmalarinin yapildigi goriilmektedir. Bu ¢caligmalar
2014-2015 egitim-0gretim yili birinci yariyilinda gergeklestirilmistir. Daha sonra
Eskisehir 11 Milli Egitim Miidiirliigiinden, 18 Subat 2015 tarihinde arastirma izni
alinmistir. Ardindan 10 Eyliil 2015 tarihinde katilimcilar belirlenmistir. 2015-2016
egitim-6gretim yilimin ilk giinii olan 28 Eyliil 2015 tarihinde arastirmaci, arastirma
ortamina katilmistir. 28 Eyliil 2015-01 Mart 2016 tarihleri arasinda video kamera kaydi,
gbzlem, goriisme, fotograf ¢ekimi, arastirmaci giinliigii uygulamalar1 gergeklestirilmistir.
Ardindan siirecin sonu olan 01 Mart 2016 tarihinde, son testler olan sesli okuma hizim
6l¢me metni, okudugunu anlama testi, yazma hizini1 6l¢me formu uygulanmstir. 28 Eyliil
2015-10 Mart 2016 tarihlerinde veriler analiz edilmistir. 10 Mart 2016-31 Mart 2016

tarihlerinde veriler raporlastiriimistir.

3.8. Denklik Kontrolii

Deney ve kontrol grubundaki ogrenciler belirli ozellikler bakimindan
denklestirilmeye calisilmistir. Siniflarin denklik kontrolii amaciyla ilk olarak snellen karti
gorme duyusu tarama formu (EK-10) uygulanmistir. Ogrencilerin okuma-yazma bilerek
okula baslayip baslamadiklarini tespit etmek amaciyla, okuma yazma bilme kontrol
formu (EK-7) kullanilmigtir. Formda yer alan harfler, basit kelimeler ve climleler
ogrencilere gosterilerek okuyup okuyamadiklari not edilmistir. Yine ayni sekilde kalem
tutma becerilerini kontrol etmek amaciyla ¢izgi tamamlama becerisi formu (EK-8)
uygulanmistir. Son olarak gordiigiinii anlama becerisi formu (EK-9) uygulanmistir.
Deney ve kontrol grubu Ogrencilerine denklik kontrolii formlar1 29-30 Eylil 2015
tarihlerinde uygulanmistir. Form sonuglarina goére, deney ve kontrol gruplarina iligkin

sonuglar Tablo 3.5’te sunulmaktadir.

Tablo 3.5. Deney ve Kontrol Gruplart Denklik Kontrolii Sonug¢lart

Deney Kontrol
Denklik Kontrolii Araci f % f %
Snellen Karti

Normal gérme 20 100 22 100
Gorme bozuklugu - - - -
Gordiiglinii Anlama Formu
Goérdiigiinii anlama normal 20 100 22 100
Gordiigiinii anlamryor - - - -
Isitme Kontrol Formu

125



Normal isitme 20 100 22 100

Isitme zayif - - - -
Okuma Yazma Bilme Kontrol Formu

Okuma yazma biliyor - - - -

Okuma yazma bilmiyor 20 100 22 100

Tablo 3.5’te yer alan denklik kontrolii sonuglarina gére deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin tiimii normal gorme, normal isitme, normal gordiigiinii anlama becerisine
sahiptir. Deney grubunda ve Kkontrol grubunda okuma yazma bilen &grenci
bulunmamaktadir. Denklik kontrolii sonuglarina gore deney ve kontrol gruplarinin

birbirlerine denk oldugu sdylenebilir.

3.9. Uygulama Siireci

Arastirmanin asil uygulamasi 2015-2016 egitim-6gretim yilinda 28 Eyliil 2015-01
Mart 2016 tarihleri arasinda Eskisehir ili Tepebasi ilgesinde bulunan bir devlet
ilkokulundaki birinci sinifta gergeklestirilmistir. Pilot uygulama ile asil uygulama ayni
ilkokulda yapilmistir. Egitim-6gretim yili Oncesinde arastirmaci tarafindan deney ve
kontrol grubunun sinif 6gretmenleri konu ile ilgili olarak bilgilendirilmistir. Ilk okuma
yazma Ogretiminde oyunlarin nasil kullanilacagi ve nasil oynatilacagi deney grubunun
siif 6gretmenine anlatilmistir.

Hangi oyunlarin hangi asamada oynatilacagina, tez izleme komitesinin Onerileri ve
pilot uygulama sonucunda karar verilmistir. Ses temelli ciimle yontemiyle ilk okuma
yazma Ogretimi siirecinde oyunla Ogretim ydntemi uygulamalari icin, arastirmaci
tarafindan uygulama oncesinde ders planlar1 hazirlanmistir. Hazirlanan ders planlari,
uygulama oOncesinde sinif Ogretmenine sunulmustur. Smif Ogretmeninin Oneri ve
diizeltmeleri sonucunda ders planlar1 arastirmaci tarafindan tekrar diizenlenmistir.
Arastirmac1 ve sinif dgretmeni tarafindan son sekli verilen ders planlari kapsaminda
oyunla 6gretim yontemi uygulamalar1 yapilmistir.

Ses temelli ciimle yontemiyle ilk okuma yazma 6gretimi siirecinde oyunla 6gretim
uygulamalar1 sirasinda, velilerin siire¢ hakkinda bilgilendirilmeleri amaciyla sinif
Ogretmeninin cep telefonu ile resimler ¢ekilmistir. Cekilen bu resimler her giin whatsapp
programiyla velilerle paylasilmistir. Ayrica arastirmact da bu whatsapp grubuna dahil
olarak velilerin goriislerini kaydetmistir.

2015-2016 egitim-6gretim yili 28.09.2015 tarihinde baglamistir. Aragtirmaci

egitim-0gretim yilimin ilk giinii olan 28.09.2015 tarihinden itibaren Ogretmen ve
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Ogrencilerle birlikte Tiirkge derslerine girmistir. Okulun ilk giiniinden itibaren,
ogrencilerin oyunlara alismalar1 amaciyla oyunlar uygulanmaigtir.

09 Ekim 2015 tarihinde saat 17:00°de veli toplantis1 yapilmistir. Yapilan veli
toplantisina sinif 6gretmeni ile birlikte arastirmaci da katilmistir. Sinif 6gretmeni velilere
arastirmactyr tanitmistir. Arastirma konusu velilerle paylagilmis, uygulama siireci
hakkinda bilgi verilmistir. Bu toplantida, arastirmaci kendisini velilere tanitmais,
uygulama siireci hakkinda bilgi vermistir. Veli toplantisindaki velilere veli izin formu
dagitilarak, gontlliilerden formu imzalamalar1 saglanmistir. Veli toplantisina katilmayan
velilere, veli izin formlar1 6grenciler ile gonderilerek imzalamalar1 istenmistir. Sonug
olarak deney grubundaki oOgrenci velilerinin tiimii tarafindan veli izin formu
imzalanmustir.

Arastirmaci siire¢ boyunca smifin en arka boliimlerinde oturarak siirekli olarak
siift gézlemlemistir. Deney ve kontrol grubu sinif 6gretmenleri 19.10.2015 tarihinde “e”
sesini vermislerdir. Oyunlar sonrasinda smif 0gretmeni ve Ogrencilerle goriismeler
yapilmistir. Deney ve kontrol grubuna 20.01.2016 tarihinde son ses olan ““j” sesi
verilmistir. 29.02.2016 tarihine son oyun etkinligi yapilmigtir. 01 Mart 2016’dan itibaren
deney ve kontrol gruplarindan son veriler toplanmis ve dlgekler uygulanmistir. Deney
grubu dgrencilerine EK-5’te belirtilen oyun plani gercevesinde oyunlar oynatilmistir.
09.12.2015 tarihinde 6grenciler as1 olmustur. As1 nedeniyle 10.12.2015 tarihinde as1 olan
birinci smif Ogrencileri i¢in okul bir giinliik tatil olmustur. Bu nedenle 10.12.2015
tarithinde uygulama yapilamamuistir. 21.01.2016 tarihinde Eskisehir’deki yogun kar yagisi
nedeniyle ilk ve orta dereceli okullar bir giin siireyle tatil edilmistir. Kar tatili nedeniyle
21.01.2016 tarihinde uygulama yapilamamuistir.

Oyunla 6gretim yontemi uygulamalari ses temelli climle yonteminin ii¢ agamasina
gore gergeklestirilmistir. Ses temelli climle yonteminin {i¢ asamasi, tarihleri ile birlikte

Sekil 3.6’da sunulmaktadir.
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19.10.2015-22.01.2016 e

«1lk okuma yazmaya +[lk okuma yazmaya «Okuryazarliga ulagma
hazirlik baglama ve ilerleme
28.09.2015-19.10.2015 - 22.01.2016-29.02.2016

Sekil 3.6. Ses Temelli Ciimle Yontemi Asamalart

Sekil 3.6 incelendiginde ilk okuma yazmaya hazirlik asamasinin 28.09.2015-
19.10.2015 tarihleri arasinda oldugu goriilmektedir. Ilk okuma yazmaya baslama ve
ilerleme asamasi 19.10.2015-22.01.2016 tarihleri arasini kapsamaktadir. Son olarak
okuryazarliga ulagsma asamasi ise 22.01.2016-29.02.2016 tarihleri arasin1 kapsamaktadir.

Ses temelli climle yonteminin asamalarina gére oynanan oyunlar Tablo 3.6’da

sunulmaktadir.

Tablo 3.6. Ses Temelli Ciimle Yonteminin Asamalarina Gére Oynanan Oyunlar

Ses Temelli Ciimle Yontemi Asamasi Uygulanan Oyunlar

1. Tk okuma yazmaya hazirlik kukla pinokyo, puf ayicik

2. Tk okuma yazmaya baslama ve ilerleme

a. Sesi hissetme ve tanima kukla pinokyo, hacivat ile karagoz, bilmece,
tilki bulmaca

b. Sesi/harfi okuma ve yazma kukla pinokyo, harf kuklasi, fareyi peynire
ulagtirma

kukla pinokyo, seker kiipii, sihirli bohga,
monopoly, kelime tliretme, bulmaca,
carkifelek, kelime tombala, kelimelerle
gorseli eslestirme, labirent, kelime hafiza,
yag satarim bal satarim, sdzciik iiretme

c. Sesten/harften, heceler, kelimeler, climleler olusturma

seker kiipi, labirent, sesli okuma hizi, hizli
yazalim, kdse kapmaca, sihirli bohga,
carkifelek, monopoly, yag satarim bal
satarim

d. Metin olusturma
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kukla pinokyo, hacivat ile karagoz, sihirli
bohga, labirent, carkifelek, seker kiipti, sesli
okuma hizi, hizli yazalim, kdse kapmaca,
monopoly, yag satarim bal satarim

3.Okuryazarliga ulagsma

Tablo 3.6 incelendiginde, ses temelli ciimle yonteminin agamalarina gére oyunlarin

farklilagtig1 goriilmektedir. Ancak bazi oyunlar, birka¢ asamada oynatilabilmistir.

1. Ilk okuma yazmaya hazirlik

[k okuma yazmaya hazirlik asamasi ses temelli ciimle yontemiyle ilk okuma yazma
ogretiminin ilk asamasidir. ilk okuma yazmaya hazirlik asamasi 28.09.2015 tarihinde
baslamis 18.10.2015 tarihinde sona ermistir. Ilk okuma yazmaya hazirlik asamasinda
oyunla 6gretim yontemi uygulanmistir. Oyunla 6gretim yontemi esnasinda kukla pinokyo
oyunundan ve puf ayicik oyunundan yararlanilmistir. Kukla pinokyo ve puf ayicik
Ogrencilere serbest ¢izgi calismalarinda, diizenli ¢izgi ¢alismalarinda talimatlar vererek,
yonlendirmelerde bulunmustur. Smf Ogretmeni kukla pinokyo ve puf ayicik
konusuyormus gibi yaparak siireci oyunlastirmistir. Ogrenciler ise ilgi ile kukla
pinokyonun ve puf ayicigin sdylediklerini dinlemisler, sdylenenleri yerine getirmislerdir.
Zaman zaman Ogrenciler puf ayicig1 sevmisler, kulaklariyla oynamuslardir. Ik okuma
yazmaya hazirlik asamasinda oyunla 6gretim yontemi esnasinda 6diil olarak seker,
cikolata ve oyuncak para kullanilmistir. ilk okuma yazmaya hazirlik asamasinda oyunla
O0gretim yontemi ile uygulanan oyunlarin arastirmaci tarafindan fotograflari cekilerek,
whatsapp programiyla tiim velilerle paylasilmistir. Boylelikle velilerin siire¢ hakkinda

bilgilendirilmeleri amaglanmustir.

2. Ilk okuma yazmaya baslama ve ilerleme

[k okuma yazmaya baslama ve ilerleme asamasi ses temelli ciimle yontemiyle ilk
okuma yazma 6gretiminin ikinci asamasidir. Ilk okuma yazmaya baslama ve ilerleme
asamasi 19.10.2015 tarihinde baglamis 22.01.2016 tarihinde sona ermistir. Yaklasik ii¢
ay siirmiistiir. Ilk okuma yazmaya baslama ve ilerleme asamasinda oyunla gretim
yontemi uygulanmustir. {lk okuma yazmaya baslama ve ilerleme asamas1 dért asamadan
olusmaktadir. Bu asamalar her bir sesin 6gretiminde uygulanmaktadir. Ik okuma
yazmaya baslama ve ilerleme asamasinda oyunla Ogretim yontemi ile uygulanan

oyunlarin aragtirmaci tarafindan fotograflar1 g¢ekilerek, whatsapp programiyla tiim

129



velilerle paylasilmistir. Boylelikle velilerin = siireg  hakkinda bilgilendirilmeleri
amaglanmstir.

Oyunla 6gretim yontemi, ilk okuma yazmaya baslama ve ilerleme asamasinin dort
alt asamasia gore uygulanmustir. Ilk okuma yazmaya baslama ve ilerleme dongiisiine
gore ilk okuma yazmaya baslama ve ilerleme agsamasinin dort alt agamasi Sekil 3.7°de

sunulmaktadir.

1.Ses/yeni
ses

\

) 2.Sesi
5.Metin hissetme ve
olusturma
tanima
4.Sesten/
harften 3.Sesi/harfi
heceler,
kelimeler, Okl;r;]%: .
ctimleler 4
olusturma

Sekil 3.7. Ik Okuma Yazmaya Baslama ve Ilerleme Déngiisii

a. Sesi hissetme ve tanima

Sesi hissetme ve tanima asamasinda oyunla 6gretim yonteminden kukla pinokyo
oyunundan, hacivat ile karagdz oyunundan, bilmece oyunundan yararlanilmistir. Kukla
pinokyo ve hacivat ile karagdéz 6grencilere tekerlemeler, sarkilar sdylemis, sarki ve dans
etkinligi yapmus, taklitler yaptirmig, bilmeceler sormustur. Hacivat ile karagdz
ogrencilerin karsisinda 6gretilecek sesin 6zellikle vurgulandigi gosteriler yapmaistir. Sesi
hissetme ve tanmima asamasinda oyunla Ogretim yontemi ile uygulanan oyunlarin
aragtirmaci tarafindan fotograflar1 ¢ekilerek, whatsapp programiyla tiim velilerle

paylasilmistir. Boylelikle velilerin siire¢ hakkinda bilgilendirilmeleri saglanmustir.

b. Sesi/harfi okuma ve yazma
Oyunla 6gretim yontemi esnasinda kukla pinokyo oyunundan, harf kuklasi

oyunundan, fareyi peynire ulastirma oyunundan yararlanilmistir. Kukla pinokyo
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oyununda, kukla pinokyo &grencilere harfin okunusunu seslendirmistir. Harf kuklasi
oyununda, puf ayicik sesin harfini 6grencilere gostermistir. Fareyi peynire ulastirma
oyunuyla da harfin yazilis1 6grencilere gosterilmistir. Fareyi peynire ulagtirma oyununda
Ogrenciler tahtaya gelerek sesin yazilisini tahtada yapmuslardir. Sesi/harfi okuma ve
yazma agamasinin degerlendirme kisminda tilki oyunundan yararlanilmistir. Tilki
bulmaca oyununda, 6grenilen ses 6grencilerce bulunmus, tahtada gosterilmistir. Oyunla
Ogretim yontemi esnasinda o6diil olarak seker, ¢ikolata ve oyuncak para kullanilmistir.
Sesi/harfi okuma ve yazma asamasinda oyunla 6gretim yontemi ile uygulanan oyunlarin
aragtirmaci tarafindan fotograflar1 ¢ekilerek, whatsapp programiyla tiim velilerle

paylasilmistir. Boylelikle velilerin siire¢ hakkinda bilgilendirilmeleri saglanmustir.

C. Sesten/harften, heceler, kelimeler, ciimleler olusturma

Sesten/harften, heceler, kelimeler, ciimleler olusturma asamasinda oyunla 6gretim
yonteminde kukla pinokyo oyunu, seker kiipii oyunu, sihirli bohga oyunu, monopoly
oyunu, kelime tiiretme oyunu, bulmaca oyunu, ¢arkifelek oyunu, kelime tombala oyunu,
kelimelerle gorseli eslestirme oyunu, labirent oyunu, kelime hafiza oyunu, yag satarim
bal satarim oyunu, sdzciik iiretme oyunlarindan yararlanilmistir. Ogrencilere verilecek
hece, kelime ve climleler oyunlarla Ogretilmistir. Sesten/harften, heceler, kelimeler,
climleler olusturma asamasinin degerlendirme kisminda dikte galismasi1 kullanilmistir.
Ogrenilen hece, kelime ve ciimleler dgrencilere dikte ettirilmistir. Oyunla 6gretim
yontemi esnasinda odiil olarak seker, c¢ikolata ve oyuncak para kullanilmistir.
Sesten/harften, heceler, kelimeler, ciimleler olusturma asamasinda oyunla 6gretim
yontemi ile uygulanan oyunlarin arastirmaci tarafindan fotograflar1 gekilerek, whatsapp
programiyla tiim velilerle paylasilmistir. Boylelikle velilerin siire¢ hakkinda

bilgilendirilmeleri saglanmistir.

d. Metin olusturma

Metin olusturma asamasinda oyunla 6gretim yontemi uygulamalarinda seker kiipii
oyunu, labirent oyunu, sesli okuma hizi oyunu, hizli yazalim oyunu, kdse kapmaca oyunu,
sihirli bohca oyunu, carkifelek oyunu, monopoly oyunu, yag satarim bal satarim
oyunlarindan yararlanilmistir. Oyunla 6gretim yontemi esnasinda uygulanan oyunlarda
metinler olusturulmus ve Ogrencilerce okunmustur. Okunan metinler Ogrencilerce

yazilmigtir. Oyunla dgretim yontemi esnasinda 0dill olarak seker, cikolata ve oyuncak
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para kullanilmigtir. Metin olusturma asamasinda oyunla 6gretim yontemi ile uygulanan
oyunlarin arastirmaci tarafindan fotograflar1 ¢ekilerek, whatsapp programiyla tiim
velilerle paylasilmistir. Boylelikle velilerin = siire¢  hakkinda bilgilendirilmeleri

saglanmustir.

3.Okuryazarliga ulagma

Okuryazarhiga ulasma asamasi ses temelli ciimle yontemiyle ilk okuma yazma
Ogretiminin son asamasidir. Okuryazarliga ulagsma asamasi1 22.01.2016-29.02.2016
tarihleri arasindaki donemi kapsamaktadir. Okuryazarlifa ulagsma asamasinda oyunla
Ogretim yontemi uygulamalar1 gergeklestirilmistir. Okuryazarliga ulagsma agsamasinda
kukla pinokyo oyunundan, hacivat ile karagéz oyunundan, sihirli bohg¢a oyunundan,
labirent oyunundan, carkifelek oyunundan, seker kiipii oyunundan, sesli okuma hizi
oyunundan, hizli yazalim oyunundan, kdse kapmaca oyunundan, monopoly oyunundan,
yag satarim bal satarim oyunundan yararlanilarak siire¢ oyunlastirilmistir. Oyunla
ogretim yontemi esnasinda 6diil olarak seker, ¢ikolata ve oyuncak para kullanilmistir.
Okuryazarliga ulagma asamasinda oyunla dgretim yontemi ile uygulanan oyunlarin
aragtirmaci tarafindan fotograflar1 ¢ekilerek, whatsapp programiyla tiim velilerle
paylasilmistir. Boylelikle velilerin siire¢ hakkinda bilgilendirilmeleri saglanmaistir.

Smif 6gretmeni ile 27.09.2015-01.03.2016 tarihlerinde goriismeler yapilmistir.
Siirecin bagindan sonuna kadar siirekli olarak sinif dgretmeninin goriisleri alinmigtir.
Sinif 6gretmeniyle yapilan gorlismeler ses kayit cihazina kaydedilmistir.

Ogrenciler ile 27.09.2015-01.03.2016 tarihlerinde goriismeler yapilmustir. Siirecin
basindan sonuna kadar siirekli olarak Ogrencilerin goriisleri almmustir. Ogrencilerle
yapilan goriismeler ses kayit cihazina kaydedilmistir.

Aragtirmaci 13.01.2016 ve 27.02.2016 tarihlerinde, velilerden ilk okuma yazma
Ogretiminde oyunla 6gretim yontemi ile ilgili goriislerini almak iizere veli toplantilarina
katilmistir. Veli toplantilar1 ses kayit cihaziyla kaydedilmistir. 13.01.2016 tarihinde
yapilan veli toplantisina 15 6grenci velisi katilmistir. 27.02.2016 tarihli veli toplantisina
14 veli katilmigtir. Ayrica 28.09.2015-01.03.2016 tarihleri arasinda, ilk okuma yazma
Ogretimi siirecindeki oyunla Ogretim yontemi uygulamalarinin her giin resimleri
cekilmistir. Cekilen bu resimler whatsapp programinda velilerin ve siif 6gretmeninin
olusturdugu grupla paylasilmistir. Whatsapp programinda veliler tarafindan yapilan

yorumlar aragtirmaci tarafindan kaydedilmistir.
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29.02.2016 tarihinde son oyunla 6gretim etkinligi yapilmistir. 01.03.2016 tarihinde

deney ve kontrol grubuna sontestler uygulanmistir.

3.10. Verilerin Co6ziimlenmesi
Arastirma karma modelle yapildig1 i¢in nicel ve nitel verilere ulagilmistir. Karma
yontem arastirmalarinda veri analizi; nitel veriyi nitel yontemlerle analiz etmeyi, nicel

verileri nicel yontemlerle ayr1 ayr1 analiz etmeyi gerektirmektedir (Creswell ve Plano

Clark, 2014, s. 217).

3.10.1. Nicel verilerin ¢o6ziimlenmesi

Nicel verilerin ¢oziimlenmesinde betimsel istatistik ve c¢ikarimsal istatistik
kullanilmistir. Betimsel istatistik, aragtirma verilerinin betimlenip temel 6zelliklerinin
aciklanmasidir. Betimsel istatistik ile veri setinin daha anlamli hale getirilmesi ve temel
Ozelliklerin bagkalari tarafindan da kolayca anlasilabilmesi saglanmaktadir (Christensen,
Johnson ve Turner, 2015, s. 435). Betimsel istatistik yontemleri sayisal veriyi kolay bir
sekilde anlasilabilen tablolarda, grafiklerde ya da bir grup sonug¢ puaninin gosteriminde
Ozetlemek icin kullanilan teknikleri icermektedir (Teddlie ve Tashakkori, 2015, s. 305).
Betimsel istatistik bir grubun ozelliklerini betimlemek amaciyla kullanilan frekans,
yiizde, merkezi egilim Olciileri, degiskenlik Olgiileri ve korelasyon katsayis1 gibi
teknikleri igermektedir (Biiyiikoztiirk, 2012, s. 5). Yapilan bu arastirmada betimsel
istatistiklerden ortalama, medyan, varyans, standart sapma, minimum deger, maksimum
deger, ranj, skewness degeri, kurtosis degeri, grafikten yararlanilmistir.

Cikarimsal istatistik, mevcut veri setinin agiklanmasinin tesine gecip 6rneklem ve
verilerden yola ¢ikarak evrenin 6zellikleri hakkinda ¢ikarimlar yapmaktadir (Christensen,
Johnson ve Turner, 2015, s. 435; Biiyiikoztiirk, 2012, s. 5). Cikarimsal istatistik,
hipotezleri test etmek ya da betimsel sonuglardan elde edilen sonuglart onaylamak ya da
reddetmek icin kullanilmaktadir (Teddlie ve Tashakkori, 2015, s. 305). Yapilan bu
aragtirmada ¢ikarimsal istatistiklerden shapiro-wilks testinden, mann whitney u testinden
yararlanilmistir. Deney ve kontrol grubundan elde edilen nicel veriler SPSS 21.0
(statistical package for the social sciences) sosyal bilimler i¢in istatistik paket programi

yoluyla analiz edilmistir.
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3.10.2. Nitel verilerin ¢coziimlenmesi

Nitel verilerin ¢oziimlenmesinde icerik analizi kullamilmustir. Igerik analizi,
birbirine benzeyen verileri belirli kavramlar ve temalar ¢ergevesinde bir araya getirmek
ve bunlar1 okuyucunun anlayabilecegi sekilde diizenleyerek yorumlamaktir. Icerik
analizinde temel amag, toplanan verileri agiklayabilecek kavramlara ve iliskilere
ulasmaktir (Yildirim ve Simsek, 2006, s. 227). Igerik analizi verileri kodlamay1, metni
kiiciik birimlere ayirmayi, he bir birime etiketler atamayr ve kodlar1 temalar altinda
gruplandirmay1 igermektedir (Creswell ve Plano Clark, 2014, s. 221). Arastirmaci
tarafindan yapilan igerik analizi, Yildirim ve Simsek (2006, s. 228) tarafindan belirtilen
dort asamaya gore uygulanmistir. Bu agamalar sunlardir:

1.Verilerin kodlanmasi: Verilerin kodlanmasi igerik analizinde ilk asamadir.
Kodlama, ham verilerden kavramlar gelistirmektir. Verilerin kodlanmasi igerik
analizinde c¢ekirdek olup, kategori ve temalarin tanimlanmasini saglamaktadir (Ary vd.,
2010, s. 483). Kodlama, veriden ¢alismaya yonelik kesitler elde etmek i¢in, verinin gesitli
acilarina sembolik kisaltmalar yapmaktir (Merriam, 2013, s. 165). Verilerin
kodlanmasindan 6nce gozlem ve goriisme verileri defalarca okunmustur. Verilerin
kodlanmasi asamasinda gozlemler ve goriismeler ile elde edilen veriler kodlanmigtir. Bu
kodlamalar, gézlem ve goriisme metinlerinin yan taraflarindaki bosluklara yapilmistir.
Yapilan kodlamalarin ardindan bir kod listesine ulagilmistir. Birbirine yakin isimli kodlar
ayni isimle yeniden diizenlenmistir. Kod listesi incelendikten sonra, veriler defalarca
okunmus ve kodlar defalarca gbzden gegcirilmistir. Birbiriyle iliskili kodlar bir araya
getirilmistir.

2.Temalarin bulunmast:. Temalarin bulunmasi igerik analizinde ikinci asamadir.
Icerik analizinde verilerin kodlanmasindan sonra, kategoriler ve temalar arastirilir.
Kategoriler bir¢cok 6zgiin 6rnegi, veya daha once belirlenen veri pargasini, veri birimini
kapsayan ve birbiriyle iliski kuran kavramsal o6gelerdir (Merriam, 2013, s. 173).
Kategorilerin olusturulmasi, ¢ok sayida kodun az sayidaki yonetilebilir kategorilere
ulagilmasin1 icermektedir. Kategorilerin bulunmasinin ardindan, bu kategorilerden
temalara ulagilmaktadir. Temalar 6zetleme diizeyinde, kategorilerin lizerindedir (Ary vd.,
2010, s. 485). Temalarin bulunmasinda, ortaya ¢ikan kodlarin benzerlik ve farkliliklarin
saptanmasi1 ve buna gore birbiriyle iliskili olan kodlar1 bir araya getirebilecek tiirden
temalarin belirlenmesini gerektirmektedir (Yildirrm ve Simsek, 2006, s. 236). Bu

arastirmada ulasilan kodlar baglaminda 6nce kategorilere ulagilmistir. Hangi kodlarin
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hangi kategoriler altinda yer alacagi belirlenmistir. Daha sonra ulasilan bu kategorilerden
temalara ulagilmigtir. Hangi kategorilerin hangi temalar altinda yer alacagi belirlenmistir.
Ulasilan kategori ve temalar, kodlar baglaminda defalarca gozden gecirilmis, degisiklik
ve diizenlemeler yapilmistir.

3.Kodlarin ve temalarin diizenlenmesi: Kodlarin ve temalarin diizenlenmesi igerik
analizinin {i¢lincli agsamasidir. Kodlarin ve temalarin diizenlenmesi agamasi, ham veriye
tekrar donmeyi, ilgili kodun, kategori ve temaya uygun olup olmadigini gozden gegirmeyi
gerektirmektedir (Ary vd., 2010, s. 486). Kodlarin ve temalarin diizenlenmesi asamasinda
aragtirmaci, elde edilen verileri diizenler ve bu sekilde belirli olgulara gore verileri
tanimlamakta ve yorumlamaktadir (Yildirnm ve Simsek, 2006, s. 237). Verilerin
kodlanmasinin ardindan ulasilan kodlarin bir listesi olusturulmustur. Birbiriyle yakin olan
kodlar birlestirilmistir. Baz1 kodlarin isimleri degistirilmis, baz1 kodlar iptal edilmistir.
Baz1 kodlarin birden fazla kategori altinda yer aldigir goriilmiistiir. Ayrica sayisi az
olmakla birlikte baz1 kodlar higbir kategoriyle iligskilendirilememistir. Ulasilan
kategorilerden yakin olanlar birbirleriyle birlestirilmistir. Daha sonra ulagsilan
kategorilerden temalara ulagilmistir. Ulagilan temalardan yakin olanlar ayn1 tema altinda
birlestirilmistir. Baz1 temalar tek tema altinda toplanmistir.

4.Bulgularin  tanimlanmast ve yorumlanmasi: Bulgularin tanimlanmasi ve
yorumlanmasi asamasi igerik analizinin dordiincii ve son asamasidir. Bulgularin
tanimlanmas1 ve yorumlanmasi asamasinda, ayrintili bir bigimde tanimlanan ve sunulan
bulgular arastirmaci tarafindan yorumlanmakta ve sonuglar ¢ikarilmaktadir (Yildirim ve
Simsek, 2006, s. 238). Ulasilan temalar sonucunda bulgular aciklanmis ve
yorumlanmistir. Temalarla baglantili olacak sekilde gozlem, goriisme ve dokiiman
verilerinden alintilar yapilmigtir.

Verilerin ¢oziimlenmesi Sekil 3.8’de sunulmaktadir.
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*Gozlem
verileri

*Form ve test
sayisal verileri

Icerik analizi

* Dokiiman *Gorilisme
verileri verileri
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Sekil 3.8. Verilerin Coziimlenmesi

Arastirma verilerinin analizi Sekil 3.9’da sunulmaktadir.

/
\

\
/

Sekil 3.9. Arastirma Verilerinin Analizi

Aragtirma verileri, siire¢ igerisinde diizenli olarak analiz edilmistir. Elde edilen
veriler, birbirlerini destekleyecek sekilde birlestirilerek sunulmustur. Arastirmaci,
28.09.2015-01.03.2016 tarihleri arasindaki elde edilen verileri giinliik olarak ve diizenli
bir bigimde bilgisayar ortamina kaydetmis ve icerik analizini yapmistir. Creswell (2013,
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s. 195) ve Merriam’a (2013, s. 170) gore veri analizi, veri toplamayla bir arada
yiritilmelidir. Bu kapsamda video kayitlarinin makro ve mikro diizeyde analizleri
yapilmistir. igerik analizi sonucunda ulasilan temalar asama asama meydana gelmistir.
Aragtirma siirecinin sonunda, ulasilan temalar tekrar gozden gecirilmistir. Ulasilan
temalar uzman goriigiine sunulmustur. Temalar ile verilecek alintilar ve gozlemler tespit
edilmistir.

Bulgular ve yorum baghigi altinda, ig¢erik analizi sonucunda ulasilan temalar alt
bagliklar seklinde verilmistir. Nitel veri analizi sonucunda ulasilan temalar, nitel
arastirmalarda 6nemli bulgular olarak goriilmekte ve calismalarin bulgular kisminda
basliklar olarak kullanilmaktadir. Bulgular ve yorum boliimiinde, temalar agiklanirken
gorseller ve sekiller kullanilmigtir. Nitel arastirmalarda tartismaya yardimer olacak

sekilde gorsel, sekil veya tablolar kullanilmaktadir (Creswell, 2013, s. 200).

3.11. Gecgerlik ve Giivenirlik
Nitel arastirma yontemlerinden durum caligmasi i¢in gegerlik ve giivenirlik
calismasi ve nicel arastirma yontemlerinden deneysel desen i¢in gecerlik ve giivenirlik

calismasi ayri1 basliklar altinda belirtilmistir.

Deneysel desen gegerlik ve giivenirlik ¢alismasi

Deneysel desenlerde sonugta ortaya cikan verilerin dogru ve tutarli olmasi
acisindan gegerlik ve giivenirlik 6nemlidir (Creswell, 2012, s. 302). Campbell ve Stanley
(1963, s. 175) tarafindan gelistirilen gegerlik ve giivenirlik olgiitlerine (Karasar, 1994, s.
105) gore bu arastirmada i¢ gegerlik i¢in yapilanlar sunlardir:

1.Zaman: Denenen bagimsiz degisken digindaki bazi 6nemli degiskenler, zamanla
denenen degisken gibi etkili olabilmektedir. Bu durum ise, bagimli degiskende meydana
gelen degisiklik veya degismezlik durumunun ger¢ek nedenini bulmayr giiclestirir.
Zaman uzadike¢a istenmedik degiskenlerin kontrol edilebilme olasiligi azalir (Campbell
ve Stanley, 1963, s. 175’ten aktaran Karasar, 1994, s. 105). Bu kapsamda aragtirmada:

e Opyunla dgretim yontemi uygulamalar1 28 Eyliil 2015-01 Mart 2016 olmak

lizere bes ay siireyle uygulanmustir.

e Oyunla Ogretim yontemi disinda, deney grubuna yapilan davrams ve

uygulamalarla kontrol grubuna yapilan davranis ve uygulamalarin ayni olmasi

icin gayret edilmistir.
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e Deney ve kontrol grubunun ilk okuma yazma siirecini es zamanh

stirdiirmelerine gayret edilmistir.

2.0lgunlagma: Aragtirmaya katilan bireylerin zamanla fizyolojik ve psikolojik
yonlerden degismesi bagimli degisken lizerinde goriilecek deney 6ncesi, sonrasi sonucun
onemli nedeni olabilir. Ozellikle fizyolojik ve psikolojik degismelerin hizli oldugu
cagimizda yapilan arastirmalarda, bu faktore dikkat edilmelidir (Campbell ve Stanley,
1963, s. 175’ten aktaran Karasar, 1994, s. 105). Bu kapsamda arastirmada:
e Opyunla dgretim yontemi uygulamalari 28 Eyliil 2015-01 Mart 2016 olmak
iizere bes ay siireyle uygulanmistir. Bu siirede deney grubunda olgunlagsma

oldugu gibi kontrol grubunda da olgunlasma oldugu varsayilmistir.

3.Deney Oncesi Ol¢me: Deney oncesinde, bagimli degiskenle yapilacak 6lgme,
denekleri uyarici, giidiileyici rol alarak deney sonu olgmeyi etkileyebilir. Duyarligi
yiiksek konularda dikkat etmek gerekir (Campbell ve Stanley, 1963, s. 175’ten aktaran
Karasar, 1994, s. 105). Bu kapsamda arastirmada:
e Deney oncesinde deney ve kontrol gruplarinin denkligine bakilmistir. Son testte
kullanilan formlar deney oncesinde uygulanmamuistir.
e Deney grubu 6grencileriyle yiiksek beklenti igine girilmemistir. Ogretmen ders
islenisini normal seyrinde devam ettirmistir. Ogretmene ve Ogrencilere

miidahaleci davranilmamaistir.

4.Ayr1 Olgme Arag ve Siiregleri: Karsilastirma yapmak iizere, aym dlgiitlere gore
yapilmasi gereken Olgmeler yerine, ayri ara¢ ve siireglerin kullanilmasi ve izlenmesi
karsilastirmalari anlamsiz hale getirebilir. Olabildigince ayni islemler uygulanmalidir
(Campbell ve Stanley, 1963, s. 175’ten aktaran Karasar, 1994, s. 105). Bu kapsamda
arastirmada:

e Deney oncesinde denklik kontrolii amaciyla, deney ve kontrol gruplarina ayni

formlar uygulanmistir.
e Son testlerde deney ve kontrol grubu 6grencilerine ayni formlar uygulanmas,

ayni ozelliklerine bakilmistir.
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5.Merkeze Yonelme: 1k dlgmede, ¢ok iyi ve ¢ok kotii puanlar almis deneklerin
sonraki O0lgmelerde, genellikle tiim grubun ortalamasina dogru kaydiklar1 goriiliir. Bu
uclarda bulunmada, sans faktorii oldukga etkilidir. Ancak, ayni bireylerin, her zaman ¢ok
iyi veya ¢ok kotii sansli olmalar1 beklenemez. Denek gruplarin ug degerli elemanlardan
olusturulmasi s6z konusu ise, deney Oncesi ve deney sonrasi durumlar arasi gercek
ayriligin nedeninin belirlenmesi kolay olmalidir (Campbell ve Stanley, 1963, s. 175’ten
aktaran Karasar, 1994, s. 106). Bu kapsamda arastirmada:

e Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin u¢ degerde olanlar1 kontrol edilmistir.

Nicel verilerin normal dagilim gosterip gostermedigi kontrol edilmistir.
e Cok iyi ve ¢cok kotii puan almis olan 6grenciler i¢in formlar tekrar uygulanarak,

ortalamalar1 alinmastir.

6.Yanli Gruplama: Ornekleme giren elemanlarin, karsilastirilmak iizere olusturulan
gruplara atamalarindaki taraflik, baslangigta ayr1 6zellikte gruplarin dogmasina neden
olur. Bu sebeple, 6rnekleme giren elemanlar, eslestirilerek veya yansiz atama ile gruplara
ayrilmalidir (Campbell ve Stanley, 1963, s. 175’ten aktaran Karasar, 1994, s. 106).
Seckisiz yerlestirme, bir deneye katilacak olan her bireyin deney ve kontrol kosullarinin
herhangi birine yerlestirilmesinde esit olasiliga sahip olmasidir (Biyiikoztiirk vd., 2012,

S. 197). Bu kapsamda aragtirmada:
e Gruplar arasinda denklik kontroliinden sonra, deney ve kontrol grubu yansiz

atama, secgkisiz yerlestirme yoluyla belirlenmistir.

7.Denek Kaybi: Arastirma boyunca, bazi deneklerin 6liim, okul degistirme gibi
zorunlu nedenlerle, isteyerek deneyden ayrilmalari arta kalan gruplarin 6zelliklerini
degistirebilir. Denkligi bozabilir. Bu olay, karsilastirilmak istenen gruplardan, ayri say1
ve nitelikte deneklerin ayrilmasiyla ortaya ¢ikar. Boylelikle, deneyin sonundaki dlgmeler,
gruplardaki bu degismenin getirdigi durumu yansitabilir (Campbell ve Stanley, 1963, s.

175’ten aktaran Karasar, 1994, s. 106). Bu kapsamda arastirmada:
e Oyunla 6gretim yontemi uygulamalar1 28 Eylil 2015-01 Mart 2016 olmak
lizere bes ay siireyle uygulanmistir. Bu siirede deney ve kontrol grubunda denek

kayb1 olmamustir.
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8.Gruplandirma-Olgunlasma Etkilegimi: Yanli gruplandirma sonucunda olusan

ayr1 nitelikteki gruplarin, aragtirma stiresince olgunlasmalari farkli olabilir. Bu etkilesim,

her iki etmenin ayr1 ayr1 yapamayacaklari bir durum ortaya ¢ikarmasi, nedensel iliskinin

yorumunu oldukea giiclestirir (Campbell ve Stanley, 1963, s. 175’ten aktaran Karasar,
1994, s. 106). Bu kapsamda arastirmada:

e Gruplar arasinda denklik kontroliinden sonra, deney ve kontrol grubu yansiz

atama, segkisiz yerlestirme yoluyla belirlenmistir.

9.0Il¢cme-Bagimsiz Degisken Etkilesimi: Olgme islemiyle giidiilenen gruplarin,
bagimsiz degiskenden etkilenmeleri farkli oranlarda olabilir. Bu etkilenme, 6lgme ve
bagimsiz degiskenin ayr1 ayr1 yapamayacaklari bir nitelikte ve niceliktedir. Etkilesim, en
¢ok deney oncesi 6l¢me ile olmakla birlikte, deney sonrasi 6l¢gmenin dis gegerligi azaltic
etkileri vardir (Campbell ve Stanley, 1963, s. 175’ten aktaran Karasar, 1994, s. 107). Bu
kapsamda arastirmada:
e Deney ve kontrol grubu 6grencilere deneyden 6nce ve sonra ayni formlar ve
Olcek uygulandigi i¢in, 6lgme-bagimsiz degisken etkilesiminin her iki grup

icinde ayni1 oldugu diigiintilmektedir.

10.Yanh-Se¢im-Bagimsiz Degisken Etkilesimi: Arastirmaya katilan deneklerin
se¢iminde, yansiz atama ya da yeter sayida 6rnek almama gibi sebeplerle, 6rneklemin
evreni temsil yetenegi saglanmayabilir. Bagimsiz degiskenin temsili olmayan bir grup
tizerinde biraktigi etki, evrendeki gercek durumdan farkli olur (Campbell ve Stanley,
1963, s. 175’ten aktaran Karasar, 1994, s. 107). En az 30-40 kisilik gruplarla ¢alismak,
sonuglarin genellenmesi agisindan 6nemlidir (Biiyiikoztirk vd., 2012, s. 197). Bu
kapsamda arastirmada:

e Gruplar arasinda denklik kontroliinden sonra, deney ve kontrol grubu yansiz

atama yoluyla belirlenmistir.
e Deney grubunda 20, kontrol grubunda 22 6grenci olmak iizere toplam 42
ogrenciyle calisilmistir. SPSS islemleri yapabilmek i¢in minimum say1 30’ dur
(Bliytikoztiirk vd., 2012, s. 197). Bu sayidan 12 fazla 6grenciyle ¢alisilmig ve

normal dagilima bakilmistir.
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11.Deneme Tepkisi: Deney ortaminin yapay olarak ortaya cikan fiziksel ve
psikolojik etkiler sonucu, deneklerin normal kosullarda gdstermeyecegi bazi tepkilere
denenme tepkisi denir. Bu tepki ile, denenmek istenen bagimsiz degiskene gosterilen
tepki arasinda iligski yoktur. Deney grubunda denendikleri igin tiretimi artiran bir grup
is¢cinin davranisi klasik bir 6rnektir. Hawthorne etkisi olarak da bilinen bu olay, deneysel
bulgularin genellenebilirligini tehdit eder (Campbell ve Stanley, 1963, s. 175’ten aktaran
Karasar, 1994, s. 107). Bu kapsamda arastirmada:
e Deney grubu 6grencileri normal olarak siniflarinda 6grenim gormiistiir. Deney
grubu O6grencileri i¢in ayr1 ve 0zel bir ortam olusturulmamaistir.
e Oyunla 6gretim yontemi uygulamalar1 28 Eylil 2015-01 Mart 2016 olmak
lizere bes ay siireyle uygulanmistir. Bu siire boyunca 6grencilerin deneme

tepkisinde bulunamayacaklar1 diisiiniilmektedir.

12.Bagimsiz Degiskenlerin Etkilesimi: Birbiri ardindan, farkli degisken ve
diizeylerin etkisine giren deneklerin, her yeni duruma G&tekilerden bagimsiz sekilde
tepkide bulunma olasilig1 ¢ok disiiktiir. Bu gibi durumda, bagimsiz degiskenlerin sirasi
ve uygulanma zamanlari bagimli degiskenin farkli bigimlerde etkilenmesine neden
olabilir. Bu durum sonucun yorumunu gii¢lestirir (Campbell ve Stanley, 1963, s. 175’ten

aktaran Karasar, 1994, s. 107). Bu kapsamda arastirmada:
e Deney grubu 6grencilerine tek bir bagimsiz degisken uygulanmis olup, oyunla
ogretim yontemidir. Bu nedenle siralamali bagimsiz degisken uygulamasi

olmamustir.

Durum ¢alismasi gecerlik ve giivenirlik ¢caligmasi

Merriam (2013, s. 221), Creswell (2013, s. 201, 202), Yildirim ve Simsek (2006, s.
265-272)’e gore nitel arastirmalarda gegerlik ve gilivenirlik i¢in kullanilan stratejilere
uygun olarak durum caligmasinin gecerlik ve giivenirligi i¢in yapilanlar asagida
belirtilmistir.

1.Veri Cesitlemesi: Elde edilen bulgularin dogruluk ve gergekligini kontrol etmek
amaciyla birden fazla arastirmaci, ¢oklu veri kaynagi (Creswell, 2013, s. 201) veya ¢oklu
veri toplama yonteminin kullanilmasidir (Merriam, 2013, s. 221). Goriisme, gozlem,

dokiiman analizi gibi farkli yontemlerle ulagilan verilerin birbirlerini dogrulama amaciyla
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kullanilmasi, sonuglarin gegerligini ve glivenirligini artirir (Yildirim ve Simsek, 2006, s.

267). Bu kapsamda arastirmada:

Oyunla 6gretim yontemi uygulanan deney grubundaki tiim 6grencilerle cesitli
zamanlarda goriismeler yapilmistir.

Oyunla 6gretim yontemi uygulanan deney grubundaki 6grenciler siire¢ boyunca
kamera ile kaydedilmistir. Kamera kayitlari, goriisme verileri ile
iliskilendirilmistir.

Deney grubu sinif 6gretmeninin siire¢ boyunca goriisleri alinmis, ses kayit
cihazina kaydedilmistir.

Deney grubu Ogrenci velilerinin goriisleri alinmis, ses kayit cihazina

kaydedilmistir.

2. Katilimci Dogrulamasi: Verilerin ve belirsiz yorumlarin onlar1 saglayan

katilimcilarin bir boliimiine geri bildirilerek, katilimeilardan goriis alinmasidir (Merriam,

2013, s. 221). Arastirmacinin sahip oldugu 6znel yargilardan veya verileri yanlig

anlamasindan farkli sonuglara ulagma olasilig1 vardir. Bu nedenle katilimer teyidi

onemlidir (Yildirim ve Simsek, 2006, s. 268). Bu kapsamda arastirmada:

Oyunla Ogretim yoOntemi uygulanan deney grubundaki tiim &grencilerle
goriismeler yapilmistir. Bu yapilan goriismelerdeki 6grenci gorisleri sesli
olarak tekrarlanmis. Ogrencinin sdylemek istediginin dogrulugu teyit
edilmistir.

Deney grubu smif 6gretmeninin siire¢ boyunca goriisleri alinmis, ses kayit
cihazina kaydedilmistir. Yapilan gériismeler raporlastirilarak sinif 6gretmenine
sunulmustur. Raporlarda ekleme veya c¢ikarma yapmak istedigi yer olup
olmadig1 sorulmustur. Bu kapsamda gerekli diizeltmeler yapilmistir.

Deney grubu 6grenci velileri ile veli toplantilarinda goriistilmiistiir. Yapilan
goriismelerde velilerin soyledikleri arastirmaci tarafindan 6zetlenerek, velinin

onaylanmast saglanmistir.

3.Veri Toplama Asamasinda Uygun Ve Yeterli Katilim: Celigkili ve olumsuz

durumlarin aranmasini da kapsayabilecek sekilde belirli bir doygunluga ulasana kadar

veri analizine devam edilmesi, bu is i¢in yeterli zaman harcanmasidir (Merriam, 2013, s.

221). Arastirmacinin gézlem yapilan ortamda kalma siiresini uzatmasi bireyler tizerindeki
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baslangi¢ etkisini azaltir, siire¢ kendi dogal ortamina geri doner (Yildirim ve Simsek,

2006, s. 266). Arastirmaci, katilimcilarla ne kadar fazla deneyime sahip olursa bulgular

daha dogru ve gegerli olur (Creswell, 2013, s. 202). Bu kapsamda arastirmada:

2015-2016 egitim Ogretim yil1 28.09.2015 tarihinde baslamistir. Arastirmaci
okulun ilk giiniinden itibaren 6grencilerle Tiirk¢e derslerine girmistir. Kendini
ogrencilere  tanitmis, amacmm  anlatmistir.  Ogrenciler ve  dersler
gdzlemlenmistir. Ogrencilerin arastirmaciya alismalar1 saglanmustir.

Okulun ilk giliniinden itibaren kamera kaydi yapilarak, 6grencilerin kameraya
aligmalar saglanmistir.

28.09.2015 tarihinde ilk okuma yazma siireci baglamistir. 01.03.2016 tarihinde
oyunla d6gretim yontemi uygulamalar1 sonlandirilmistir.

28.09.2015 tarihinden 01.03.2016 tarihine kadar ilk okuma yazma &gretimi

stirecinin tiimiinde, aragtirmaci sinifta ve sliregte yer almistir.

4. Aragtirmacinin Konumu Veya Yansiticilik: Arastirmacinin, herhangi bir sekilde

incelemeyi etkileme olasiligi bulunan kendi kisisel varsayimlari, diinya goriisii, 6n

yargilar1 ve kuramsal pozisyonu ile ilgili olarak kendisi hakkinda elestirel bir muhasebe

yapmasidir (Merriam, 2013, s. 221; Creswell, 2013, s. 202). Bu kapsamda aragtirmada:

Aragtirmaci, deney grubu ile ilk okuma yazma siirecinde daha etkili ve verimli
olacag1 Onyargilarina sahipti. Deney grubu Ogrencilerinin kontrol grubu
ogrencilerinden sontest sonuglarina gére daha iyi olacagi onyargisina sahipti.
Ancak bu durumun veri toplamada problem olusturacagi anlasilmis olup,
arastirmaci notr bir sekilde davranmaya gayret etmistir.

Arastirmaci, daha Onceden oOgretmenlik yaptigi icin Ogrencilerle iletisim
konusunda sikintt yasamayacagi varsayimina sahipti. Bu durumu ortadan
kaldirmak ig¢in, okulun ilk giiniinde 6grencilerle konusulmus, tanisilmistir.

Ogrencilerin 6zellikleri taninmaya ¢alisilmistir.

5.Uzman Incelemesi/Degerlendirmesi: Calisma siireci, ham veriler ve bulgularm

birbirleriyle ortiisme ve uyumu ile kesin olmayan yorumlarla ilgili olarak meslektaslarla

goriisme ve tartigmalar yapilmasidir (Merriam, 2013, s. 221). Arastirma konusunda bilgisi

olan ve nitel arastirma yontemleri konusunda uzmanin goriis ve onerileri inandiricilik

acisindan 6nemlidir (Yildirim ve Simsek, 2006, s. 268). Bu kapsamda arastirmada:
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Aragtirmaci siirecten Once, siire¢ boyunca ve sonrasinda siif 6gretmenligi
anabilim dalinda ilk okuma yazma 6gretimi alaninda doktora yapmuis bir bilim
uzmaniyla konusarak ortak kararlar alma yoluna gitmistir.

Aragtirmaci, nitel arastirma yontemleri alaninda uzman bir 6gretim iiyesi ile

goriismeler ve tartigmalar yaparak siireci yorumlamaya ¢aligmistir.

6.Denetleme Teknigi: Calismanin yiiriitilmesinde kullanilan yontemler, islemler ve

karar verme durumlar1 hakkinda detayli kayitlar tutulmasidir (Merriam, 2013, s. 221). Bu

kapsamda arastirmada:

Deney grubu uygulama siirecinde tiim siire¢ kamera ile kayit altina alinmastir.
Video kayitlarinin en basinda, arastirmaci o giiniin tarihini ve saatini, sinif
mevcudunu kameraya kaydetmistir.

Ogretmenlerle ve ogrencilerle yapilan goriismeler ses kayit cihazina
kaydedilmistir. Kayitlarin basinda o giiniin tarihi ve saati, goriisiilen kisi
kaydedilmistir.

Okulun ilk giiniinden itibaren, arastirmaci tarafindan arastirmaci glinligi
tutulmustur. Arastirmaci gilinliigiine hafta sonlar1 dahil olmak {izere, yapilan
caligmalar, yapilacaklar hakkinda diisiinceler not edilmistir.

Arastirmac1 tarafindan oyunla 6gretim yontemi sirasinda gozlem notlari,

gozlem formuna doldurularak not edilmistir.

7.Zengin, Yogun Tanimlama: Okuyucularin kendi durumlari ile arastirilan ortamin

birbiriyle ne derece Ortiistiiglinii goérebilmelerini saglamak, boylelikle aragtirma

bulgularmin farkli durumlara uygulama derecesini géormek amaciyla detaylt bir

tanimlamanin yapilmasidir (Merriam, 2013, s. 221, Creswell, 2013, s. 202). Ayrintili

betimleme, ham verilerin ortaya ¢ikan kavram ve temalara gore yeniden diizenlenerek

okuyucuya yorum katmadan, veriye sadik kalinarak aktarilmasidir (Yildirim ve Simsek,

2006, s. 270). Bu kapsamda arastirmada:

Arastirma ortamu1 baghig altinda okulun ve smifin 6zellikleri ayrintili olarak
tanimlanmaistir.
Ogrencilerin ve Ogretmenlerin  demografik ozellikleri ayrintili  olarak

betimlenmistir.

144



8. Azami Cesitlilik: Arastirma bulgularinin tiiketiciler tarafindan degisik alanlarda
uygulanabilmesine olanak saglamak amaciyla Orneklem sec¢iminde bilingli olarak
cesitlilik ve farkliliklarin aranmasidir (Merriam, 2013, s. 221). Bu kapsamda arastirmada:

e Oprenci demografik 6zellikleri incelendiginde birbirinden farkli 6zelliklerde

Ogrencilerin oldugu goriilmektedir.
o Gozlem ve goriismelerde belirli sayidaki 6grenci grubu tizerinde ¢alisilmamas,

sinifin tiimii {izerinde ¢alisilmistir.

3.12. Arastirmada Etik
Bir aragtirmanin gegerlik ve giivenirligi biiyilik 6l¢lide arastirmaci etigine baglhidir
(Merriam, 2013, s. 220). Bu nedenle arastirmada yer alan etik hususlarin, aragtirmanin
basindan sonuna kadar ifade edilmesi gerekmektedir. Arastirmanin baslangicindan
verilerin sunulmasi, paylasilmasi ve saklanmasina kadar gegen siirede uyulmasi gereken
etik kurallar, Creswell (2013, s. 92-101) tarafindan soyle siralanmaktadir:
1. Aragtirmaya baslamadan 6nce
e Etik konularin goz 6ntinde bulundurulmasi
e Kurumsal etik kurula bagvurulmasi
e Gerekli izinlerin alinmasi
e (Cikar elde edilmeyecek yer se¢ilmesi
e Yaymlama i¢in eser sahipliginde anlagilmasi
2. Arastirmanin baslangicinda
e Faydali bir aragtirma problemi tanimlanmasi
e Arastirmanin amacinin agiklanmasi
e Izin formlarinin imzalanmas: i¢in katilimeilara bask1 yapilmamasi
e Norm ve kiiltiirel 6zelliklere saygi duyulmasi
3. Verilerin toplanmasinda
e (alisilan bolgeye saygt duyulmasi ve miimkiin oldugunca az rahatsizlik
verilmesi
e Tiim katilimcilarin yarar sagladigindan emin olunmasi
e Katilimcilar aldatmaktan kaginilmasi
e Olas1 giic dengesizliklerine saygi gosterme

e Katilimcilar istismar etmekten kaginma
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Gizli kalmasi gereken bilgileri toplamaktan kaginma

4. Verilerin analizinde

Taraf tutmaktan kacinma
Sadece olumlu sonug¢lari agiklamaktan kaginma

Katilimcilarin 6zeline ve gizliligine saygi gosterme

5. Verilerin sunulmasinda, paylasilmasinda ve saklanmasinda

Eser sahipligini, kanitlar1, verileri, bulgular1 veya sonuglar1 ¢arpitmaktan
kaginma

Intihal yapmama

Katilimcilara zarar verecek bilgileri agiklamaktan kaginma

Acik, dogru ve uygun bir dille iletisime gegme

Baskalartyla verileri paylagsma

Ham verilerin ve diger materyallerin saklanmasi

Boliim boliim veya tamami birbirinin aynisi olan yayinlar yapilmamasi
Etik hususlara uygunlugu ve ¢ikar catismasi olmadigini gdsteren belgeyi
tamamlama

Verilerin kime ait oldugunun belirtilmesi

Yukarida yer alan etik kurallar kapsaminda, arastirmaci asagida belirtilen etik

kurallar1 yerine getirmistir:

1. Aragtirmaya baglamadan 6nce

Etik konular g6z dntlinde bulundurulmustur.
Eskisehir Il Milli Egitim Miidiirliigiinden gerekli izinler alinmustir.
Cikar elde edilmeyecek bir ilkokul se¢ilmistir.

Bu arastirma bir doktora tezidir.

2. Aragtirmanin baslangicinda

Faydal1 bir aragtirma problemi tanimlanmustir.
Aragtirmanin amaci agiklanmistir.
Izin formlarmin imzalanmast i¢in katilimeilara baski yapilmamusgtir.

Norm ve kiiltiirel 6zelliklere saygi duyulmustur.

3. Verilerin toplanmasinda
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Calisilan ilkokula, 6gretmen ve Ogrencilere saygi duyulmus ve miimkiin
oldugunca az rahatsizlik verilmistir.

Tim katilimcilarin yarar sagladigindan emin olunmustur.

Katilimecilar aldatmaktan kaginilmastir.

Olas1 gii¢ dengesizliklerine sayg1 gdsterilmistir.

Katilimcilart istismar etmekten kaginilmistir.

Gizli kalmasi gereken bilgileri toplamaktan kaginilmistir.

4. Verilerin analizinde

Taraf tutmaktan kaginilmistir.
Sadece olumlu sonuglar1 agiklamaktan kaginilmstir.

Katilimcilarin 6zeline ve gizliligine saygi gosterilmistir.

5. Verilerin sunulmasinda, paylasilmasinda ve saklanmasinda

Eser sahipligini, kanitlari, verileri, bulgular1 veya sonuglar1 ¢arpitmaktan
kacimilmistir.

Intihal yapilmamustir.

Katilimcilara zarar verecek bilgileri agiklamaktan kagiilmastir.

Acik, dogru ve uygun bir dille iletisime gecilmistir.

Baskalartyla veriler paylagilmistir.

Ham veriler ve diger materyaller saklanmustir.

Boliim boliim veya tamamu birbirinin aynisi olan yayinlar yapilmamaistir.
Etik hususlara uygunlugu ve cikar catigsmasi olmadigini gosteren belge
doktora tezinin basinda yer almaktadir.

Verilerin kime ait oldugu belirtilmistir.
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DORDUNCU BOLUM

4. BULGULAR VE YORUM

Bu bdliimde, arastirmanin alt amaglar1 dogrultusunda toplanan verilere iliskin
bulgular ve bu bulgular dogrultusunda yapilan yorumlar verilmistir. Bulgular ve yorumlar
verilirken gozlem verileri, gorlisme verileri ve dokiiman verileri birbirlerini

destekleyecek sekilde iliskilendirilmistir. Arastirma bulgular1 Sekil 4.1°de sunulmaktadir.

Ik Okuma Yazma Ogretiminde Oyunlarm Nasil Uygulandigina
Yonelik Bulgular

[lk Okuma Yazma Ogretiminde Oyunla Ogretim Y&nteminin
Etkililigine Yo6nelik Bulgular

ARASTIRMA [lk Okuma Yazma Ogretiminde Oyunla Ogretim Yontemine
BULGULAR!  liskin Simnif Ogretmeninin Goériislerine Y6nelik Bulgular

[lk Okuma Yazma Ogretiminde Oyunla Ogretim Ydntemine
Iliskin Ogrencilerin Goriislerine Yo6nelik Bulgular

[lk Okuma Yazma Ogretiminde Oyunla Ogretim Yontemine
Iliskin Velilerin Goriislerine Yo6nelik Bulgular

Sekil 4.1. Arastirma Bulgular:

4.1. Tlk Okuma Yazma Ogretiminde Oyunlarin Nasil Uygulandifina Yonelik
Bulgular

Arastirmanin birinci alt amaci olan “Ilk okuma yazma &gretiminde oyunlar nasil
uygulanir?” sorusuna iligkin bulgular, nitel veriler ile yapilan igerik analizi sonucunda ii¢
temaya ulasilmistir. Ulagilan bu ii¢ tema ses temelli ciimle yontemiyle ilk okuma yazma
Ogretimi asamalarina gore ortaya ¢ikmistir. Bu temalar “ilk okuma yazmaya hazirlik
asamasinda oyunlar”, “ilk okuma yazmaya baslama ve ilerleme asamasinda oyunlar” ve

“okuryazarliga ulagsma asamasinda oyunlar’dir. Ulasilan temalar Sekil 4.2°de

sunulmaktadir.
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Ik okuma
yazmaya
hazirlik
asamasinda
oynanan
oyunlar

Sekil 4.2. [Tk Okuma Yazma Ogretiminde Oyunlarin Nasil Uygulandigina Iliskin

Ulasilan Temalar

Arastirmanin ilk okuma yazma 6gretiminde oyunlarin nasil uygulandigina yonelik
birinci alt amacina iligkin bulgular kapsaminda aragtirmada ilk okuma yazma ¢gretiminde
oyunla 6gretim yontemi sirasinda kullanilan oyunlarin amaci, uygulanma bi¢imi, oyunun
ozellikleri, 6grenci tepkilerinin yer aldigi li¢ temaya ulagilmistir. Ses temelli climle
yontemiyle ilk okuma yazma 6gretimi asamalarinda uygulanan oyunlar Tablo 4.1°de

sunulmaktadir.

Tablo 4.1. Ses Temelli Ciimle Yonteminin Asamalarina Gore Oynanan Oyunlar

Ses Temelli Ciimle Yontemi Asamasi Uygulanan Oyunlar

1. Ik okuma yazmaya hazirlik kukla pinokyo, puf ayicik

2. 1lk okuma yazmaya baslama ve ilerleme

a. Sesi hissetme ve tanima kukla pinokyo, hacivat ile karagdz, bilmece,
tilki bulmaca

b. Sesi/harfi okuma ve yazma kukla pinokyo, harf kuklasi, fareyi peynire
ulastirma

kukla pinokyo, seker kiipii, sihirli bohga,
monopoly, kelime tiiretme, bulmaca,
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c. Sesten/harften, heceler, kelimeler, ciimleler olusturma  ¢arkifelek, kelime tombala, kelimelerle
gorseli eslestirme, labirent, kelime hafiza,
yag satarim bal satarim, sozciik liretme

seker kiipii, labirent, sesli okuma hizi, hizli
yazalim, kose kapmaca, sihirli bohga,
carkifelek, monopoly, yag satarim bal
satarim

d. Metin olusturma

kukla pinokyo, hacivat ile karagoz, sihirli
bohga, labirent, ¢arkifelek, seker kiipii, sesli
okuma hizi, hizli yazalim, kése kapmaca,
monopoly, yag satarim bal satarim

3.Okuryazarliga ulasma

Tablo 4.1 incelendiginde, ses temelli ciimle yonteminin asamalarina gére oyunlarin
farklilastig1 goriilmektedir. Ancak bazi oyunlar, birka¢ asamada oynatilabilmistir.
Bulgular boliimiinde birden fazla asamada uygulanan oyunlar, tekrara diigiilmemesi

acisindan sadece bir agsamada ayrintili olarak agiklanmustir.

4.1.1. 1k okuma yazmaya hazirhik asamasinda oynanan oyunlar

fIk okuma yazmaya hazirlik asamasinda oynanan oyunlar temasinda, ilk okuma
yazmaya hazirlik asamasindaki oyunla 6gretim yontemi sirasinda; kullanilan oyunlarin
amaci, uygulanma bi¢imi, oyunun ozellikleri, oyunlar sirasinda 6grenci tepkileri ortaya
cikmistir.

[k okuma yazmaya hazirlik asamasi ses temelli ciimle yontemiyle ilk okuma yazma
ogretiminin ilk asamasidir. ik okuma yazmaya hazirlik asamasi 28.09.2015 tarihinde
baslamis 19.10.2015 tarihinde sona ermistir. Ilk okuma yazmaya hazirlik asamasinda
oyunla dgretim ydntemi uygulanmistir. Ilk okuma yazmaya hazirlik asamasinda oyunla
Ogretim yoOnteminin amaci, Ogrencilerin dikkatlerini toplamak, siireci Ogrenciler
acisindan eglenceli duruma getirmek, okula aligmalarini saglamak, 6gretmenin verdigi
gorev ve etkinlikleri en iyi sekilde yapmalarini saglamaktir.

Ilk okuma yazmaya hazirlik asamasinda oyunla 6gretim ydntemi sirasinda kukla
pinokyo ve puf ayictk oyunundan yararlanilmistir. Kukla pinokyo ve puf ayicik,
ogrencilere ilk okuma yazmaya hazirlik asamasindaki ¢aligmalarinda talimatlar vererek
yonlendirmelerde bulunmustur. Smif Ogretmeni, kukla pinokyo ve puf ayicik
konusuyormus gibi yaparak siireci oyunlastrmistir. Ogrenciler ise ilgi ile kukla
pinokyonun ve puf ayicigin sdylediklerini dinlemisler, sdylenenleri yerine getirmislerdir.
Zaman zaman Ogrenciler puf ayicig1 sevmisler, kulaklartyla oynamuslardir. ilk okuma

yazmaya hazirlik asamasinda oyunla 6gretim yontemi sirasinda odiil olarak seker,
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cikolata ve oyuncak para kullanilmistir. Ik okuma yazmaya hazirlik asamasinda oyunla
Ogretim yontemi ile uygulanan oyunlarin arastirmaci tarafindan fotograflar cekilerek,
whatsapp programiyla tiim velilerle paylagilmistir. Boylelikle velilerin siire¢ hakkinda

bilgilendirilmeleri amaglanmistir.

4.1.1.1. Kukla pinokyo oyunu

Ilk okuma ve yazmaya hazirlik asamasinda oyunla 6gretim ydntemi uygulamasina
ait ilk oyun kukla pinokyo oyunudur. Kukla pinokyo oyunuyla, ilk okuma yazmaya
hazirlik siirecini dgrenciler agisindan zevkli hale getirmek amaclanmistir. Ogrenciler
kukla pinokyonun konusmasi ve yonlendirmeleri ile ilk okuma yazmaya hazirlik
stirecindeki gorev ve etkinlikleri yapmislardir. Sinif 6gretmeni 6grencilerin yapmast
gereken gorev ve etkinlikleri, kukla pinokyoyu konusturarak 6grencilere duyurmustur.
Kukla pinokyo, sorumluluklarini yerine getiren Ogrencilere seker vermistir. Kukla

pinokyo oyununa ait bir resim Gorsel 4.1°de sunulmaktadir.

n
A
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Gorsel 4.1. Kukla Pinokyo Oyunu

e 0] S S

Kukla pinokyo oyunu Aralik 2014’te yapilan pilot uygulamada Ogrencilere
uygulanmistir. Pilot uygulama ile oyunun siiresi, oyunda karsilasilan sorunlar tespit
edilmistir. Pilot uygulamada karsilasilan bir sorun, kukla pinokyonun iplerinin birbirine
dolagmas1 olmustur. Asil uygulama siirecinde arastirmaci, kukla pinokyonun iplerini
bantla sabitlemistir. Boylece iplerinin dolagsmasi Onlenmistir. Kukla pinokyo oyunu
ogrencilerin dikkatlerini toplama agisindan etkili bir oyundur. Ogrencilerin kukla
pinokyonun konusmalarmi ilgiyle takip ettikleri belirlenmistir. Kukla pinokyonun

talimatlarin isteyerek ve zevkle yerine getirdikleri gériilmiistiir. Ayrica 6grencilerin ders

151



sirasinda ayaga kalkarak sinif 6gretmeninin yanina gelip kukla pinokyoyu sevdikleri
goriilmiistiir (Video Analizi, 06.10.2015, G6ézlem Formu, 08.10.2015).
[k okuma yazmaya hazirlik asamasinda oyunla 6gretim yonteminin uygulanmasina

iliskin kukla pinokyo oyununa ait bir 6rnek Gorsel 4.2°de sunulmaktadir.

Gorsel 4.2. Kukla Pinokyo Oyunu

Gorsel 4.2°de yer alan, ilk okuma yazmaya hazirlik asamasinda yer alan kukla
pinokyo oyunu incelendiginde, 6gretmen ayakta durarak sol eli ile pinokyoyu yiiksekce
tutmaktadir. Ogretmen kukla pinokyoyu konusturmakta, oOgrencilere ydnergeler
vermektedir. Ogrenciler ilgi ve dikkatle &gretmeni dinlemekte ve parmak
kaldirmaktadirlar (Video Analizi, 07.10.2015).

Kukla pinokyo oyununa ait bir uygulama 6rnegi Gorsel 4.3’te sunulmaktadir.

Gorsel 4.3. Kukla Pinokyo Oyunu
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Gorsel 4.3 incelendiginde, 6gretmenin sol elinde kukla pinokyonun bulundugu
gorilmektedir. Kukla pinokyo oOgrencilere egik cizgi ¢izme konusunda bilgiler
vermektedir. Ogrencilerin tamamimin dikkatle kukla pinokyoyu izledikleri goriilmektedir
(Video Analizi, 12.10.2015). Kukla pinokyo oyunu sirasinda smif Ogretmeni ile

Ogrenciler arasinda su sekilde diyalog gelismistir:

Simf Ogretmeni  : Pinokyoya hos geldin diyelim.

Ogrenciler : Hos geldin pinokyo.

Simf Ogretmeni  : Hos bulduk. Simdi, pinokyonun size soyleyecekleri var. Egik ¢izgi
¢izerken nelere dikkat ediyorduk arkadaslar. Hadi hep birlikte tekrarlayalim. ...

Ogrenciler : (Ogrenciler kukla pinokyonun sdylediklerini tekrarlarlar).
Simf Ogretmeni  : Aferin. Simdi egik cizgilerimizi ¢cizmeye baslayalim ¢ocuklar.
Ogrenciler . (Heyecanla ve sevingle) Tamam pinokyo.

Yukarida yer alan diyalog incelendiginde, kukla pinokyonun &grencileri
yonlendirdigi goriilmektedir. Ogrenciler heyecanla ve sevingle kukla pinokyonun
soylediklerini  yapmaktadirlar. Ayrica Ogrenciler kukla pinokyoyu dikkatle
dinlemislerdir.

Kukla pinokyo Ogrencilerin dikkatini ¢ekmis, siire¢ oyunlagtirildigl igin
ogrencilerin hoslarina gitmistir. Teneffiislerde 6grencilerin kukla pinokyoyu sevdikleri,
onunla oynadiklari, oynatma tahtasindan tutarak kukla pinokyoyu masanin istiinde
yiiriittiikleri goriilmiistiir (Video Analizi, 14.10.2015). Ogrencilerin teneffiislerde kukla
pinokyoyu tahtasindan tutarak yiirittiikleri, kukla pinokyoyu konusturduklari

belirlenmistir. Konu ile ilgili olarak arastirmaci gozlem formunda sunlar1 belirtmistir:

[k Tiirkce dersi bitti. Teneffiisteyiz. Simf gretmeni nobetci oldugu icin smifta degil.
Ogrenciler simif dolabindan kukla pinokyoyu aldilar. Pinokyoyu 6gretmen masasinin iizerinde yiiriitiiyorlar.
Diger ogrenciler ise kukla pinokyonun sapkasindaki cikintiyla oynuyorlar. Bazi 6grenciler kukla
pinokyonun elini sikiyor. Kukla pinokyoyu tahtasindan tutan &grenci, kukla pinokyoyu konusturuyor.

Diger 6grenciler ise kukla pinokyoyla oynamak igin sira bekliyorlar (Gozlem Formu, 14.10.2015).

Kukla pinokyo oyununda 6diil olarak seker verilmesi ile ilgili bir uygulama Gorsel

4.4’te sunulmaktadir.
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Gorsel 4.4. Kukla Pinokyo Oyununda Odiil Verme

Gorsel 4.4 incelendiginde, simif 6gretmeni ilk okuma yazma Ogretimi siirecinde
kukla pinokyo oyunu sonrasinda bir 6grenciye seker vermektedir. Odiil alan dgrencinin
yanindaki 6grenci sekere bakmaktadir. Veli agiklamalariyla benzerlik gosterecek sekilde,
ogrenciler siiregteki 6diil uygulamasindan ¢ok memnun kalmiglardir (Video Analizi,
13.10.2015).

Sinif 6gretmeni sinifta disiplini saglama amaciyla da kukla pinokyoyu kullanmigtir.

Bu uygulamaya ait bir 6rnek Gorsel 4.5°te sunulmaktadir.
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Gorsel 4.5. Kukla Pinokyo Oyunu
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Gorsel 4.5 incelendiginde, kukla pinokyonun dolabin iizerinde asili oldugu
goriilmektedir. Kukla pinokyo resimde kirmizi daire ile isaretlenmistir. Sinif 6gretmeni

disiplinsizlik yapanlari kukla pinokyoya sormaktadir (Video Analizi, 14.10.2015).

4.1.1.2. Puf ayicik oyunu

[k okuma ve yazmaya hazirlik asamasinda oyunla dgretim ydntemi uygulamasina
ait diger bir oyun puf ayicik oyunudur. Puf ayicik oyunuyla, ilk okuma yazmaya hazirlik
siirecini dgrenciler agisindan zevkli hale getirmek amaglanmistir. Ogrenciler puf ayicigin
konusmasi ve yonlendirmeleri ile ilk okuma yazmaya hazirlik siirecindeki gorev ve
etkinlikleri yapmislardir. Simif 6gretmeni Ogrencilerin yapmasi gereken goérev ve
etkinlikleri, puf ayicigt konusturarak ogrencilere duyurmustur. Puf ayicik,
sorumluluklarin1 yerine getiren Ogrencilere seker vermistir. Puf ayicik Ogrencilerin
dikkatini ¢ekmis, siire¢ oyunlastirildigr i¢in Ogrencilerin hoslara gitmistir (Gézlem
Formu, 01.10.2015). Teneffiislerde o6grenciler puf ayicigr sevmisler, kulaklariyla
oynamiglar, zaman zaman puf ayicig sikmiglardir (Video Analizi, 13.10.2015). Ilk
okuma yazmaya hazirlik asamasinda oyunla 6gretim yonteminin uygulanmasina iligkin

puf ayicik oyununa ait bir 6rnek Gorsel 4.6°da sunulmaktadir.

Gorsel 4.6. Puf Ayicik Oyunu

Gorsel 4.6’da yer alan, ilk okuma yazmaya hazirlik asamasinda yer alan puf ayicik

oyunu incelendiginde, Ogretmen ayakta durarak sag eli ile puf ayicigi yiliksekce

155



tutmaktadir. Ogretmen puf ayicigi konusturmakta, &grencileri yonlendirmektedir.
Ogrenciler ilgi ve dikkatle 6gretmeni dinlemekte, 6gretmenin verdigi talimatlar:
yapmaktadirlar.

Puf ayicik arastirmaci tarafindan temin edilmistir. Puf ayicik oyunu ilk okuma
yazmaya baslama ve ilerleme asamasinda uygulanmistir. Oyunun oynanma siiresi 15
dakikadir. Puf ayicik oyunu Aralik 2014’te yapilan pilot uygulamada Ogrencilere
uygulanmustir. Pilot uygulama ile oyunun siiresi, oyunda karsilagilan sorunlar tespit
edilmistir. Pilot uygulamada oyunda karsilagilan bir sorun, 6gretmen puf ayicig1 yeterince
yiiksekte tutmazsa oOgrenciler puf ayicigi gormek icin ayaga kalkmak zorunda
kalmislardir. Ayrica 6grencilerin puf ayicigi sevmek i¢in dgretmenin yanina gelmeleri
smif diizenini bozmustur. Asil uygulamalarda bu konulara dikkat edilmistir. Kukla
pinokyo oyununda oldugu gibi, siif 6gretmeni puf ayicigi eline alarak konusturmustur.
Ogrenciler puf ayicigin talimatlarini yerine getirmistir.

Puf ayicik oyunu dgrencilerin dikkatini ¢ekme acisindan énemlidir. Ogrencilerin
motivasyonlarmin yiiksek diizeyde olmasi beklenmektedir. Ogrencilerin sesli okuma,
yazma hizlarini artirmalart agisindan dnemlidir. Puf ayicik oyununda, 6grencilerin derste
ayaga kalkarak puf ayicigr sevdikleri gozlenmistir. Bazi Ogrenciler puf ayicigin
kulaklariyla oynamstir. Ogrenciler puf ayicigin verdigi gérevleri ilgi ile yapmuslardir.
Ogrencilerin dikkatini gekici bir oyun olmustur (Gézlem Formu, 04.10.2015). Puf ayicik

oyununa ait bir 6rnek Gorsel 4.7’de sunulmaktadir.

Gorsel 4.7. Puf Ayicik Oyunu
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Gorsel 4.7 incelendiginde, sinif 6gretmeni sinifin 6n kisminda ayakta durmaktadir.
Sag elinde puf ayicik vardir. Sinif 6gretmeni puf ayicigi konusturmaktadir. Ogrenciler
ilgi ve dikkatle puf ayicigin konusmalarin1 dinlemektedirler. Dikkatleri kisa siireli olan
birinci sinif 6grencilerini derse karsi ilgilerini artiran bir oyun olmustur. Puf ayicik oyunu

ile ilgili olarak sinif 6gretmeni ve dgrenciler arasinda soyle bir diyalog yasanmustir:

Simf Ogretmeni  : Simdi puf ayicik oyunu geliyor. Merhaba ¢ocuklar.

Ogrenciler : Merhaba.

Smf Ogretmeni : Nasilsiniz?

Ogrenciler : yiyiz.

Simf Ogretmeni  : Bugiin benim adim bulut. Bugiin bulutlar ¢izecegiz cocuklar.
Biisra Nur : Tamam ayicik.

Smf Ogretmeni  : 21. sayfay1 yapacagiz arkadaslar. (Puf ayicik sayfayr ogrencilere
gosterir).

Abdullah : Dogru sayfayr m1 agmigim ayicik?

Smmf Ogretmeni  : Evet Abdullah. Dogru sayfay1 agmissin. Cok giizel ... (Video Analizi,
05.10.2015).

Yukarida yer alan diyalog incelendiginde puf ayicigin 6grencileri yonlendirdigi
goriilmektedir. Ogrenciler puf ayicigin sdylediklerini istekle yerine getirmislerdir.
Ogrencilerinin tiimiiniin ilgisini cekmistir.

Puf ayicik oyunu ogrencilerin dikkatini derse ¢ekmektedir. Ogrencilerin
dikkatlerinin dagilmasini engellemektedir. Bazi Ogrencilerin ders esnasinda ve
teneffislerde kukla ayicigir sevdikleri, kulaklariyla oynadiklari gozlemlenmistir. Puf

ayicik oyunu ile ilgili olarak arastirmaci, gézlem formuna sunlar1 yazmaistir:

Bugiin puf ayicik 6grencilere bulut yaptirdi. Ogrenciler bulut ¢izgilerini tamamladilar. Bazi
ogrenciler puf ayicigin kulaklarmi sevdiler, karnina bastirdilar. Ogrenciler puf ayicigin soylediklerini
dikkatli bir sekilde dinliyor. Puf ayicigin dediklerini yapiyorlar. Siif 6gretmeni puf ayicigi konustururken
sesini degistiriyor. Bu durum dgrencilerin ¢ok hosuna gidiyor. Ogrencilerin dikkatlerini toplama, verilen

okuma, yazma, dinleme ve konugma yonergeleri yaptirma agisindan ¢ok énemli bir oyun (G6zlem Formu,

05.10.2015).

4.1.2. 1lk okuma yazmaya baslama ve ilerleme asamasinda oynanan oyunlar
[k okuma yazmaya baslama ve ilerleme asamasi ses temelli ciimle yontemiyle ilk
okuma yazma 6gretiminin ikinci asamasidir. Ilk okuma yazmaya baslama ve ilerleme

asamasi 19.10.2015 tarihinde baglamis 22.01.2016 tarihinde sona ermistir.
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Ik okuma yazmaya baslama ve ilerleme asamasinda oyunla &gretim ydntemi
uygulanmustir. Ik okuma yazmaya baslama ve ilerleme asamasindaki oyunla 6gretim
yontemi uygulamalarimin amaci, 6grencilerin sesleri/harfleri hizli, verimli ve kalici
sekilde 6grenmeleri, 6grencilerin kelimeleri, climleleri veya metinleri isteyerek ve zevkle
okumalarini ve yazmalarini saglamaktir.

[k okuma yazmaya baslama ve ilerleme asamas1 dort asamadan olusmaktadir. Bu
asamalar her bir sesin dgretiminde uygulanmaktadir. ilk okuma yazmaya baslama ve
ilerleme asamasinda oyunla 6gretim yontemine ait bulgular Sekil 4.3°te yer alan dort alt

temaya gore belirtilmistir.

« Sesi hissetme ve tanima asamasinda oynanan oyunlar

* Sesi/harfi okuma ve yazma agamasinda oynanan oyunlar

 Sesten/harften, heceler, kelimeler, ciimleler olusturma
3 asamasinda oynanan oyunlar

* Metin olusturma asamasinda oynanan oyunlar }

Sekil 4.3. [lk Okuma Yazmaya Baslama ve Ilerleme Asamasi Alt Temalar:

4.1.2.1. Sesi hissetme ve tanima asamasinda oynanan oyunlar

Sesi hissetme ve tanima agsamasi ses temelli ciimle yonteminde ilk okuma yazmaya
baslama ve ilerleme asamasinin ilk basamagidir. Sesi hissetme ve tanima asamasindaki
oyunla 6gretim yontemi uygulamalarimin amaci, oyun yoluyla siireci dgrenciler igin
zevkli hale getirmek, sesi hissetmelerini ve tanimalarini oyun yoluyla saglamak ve siirecte
stkilmadan dikkatlerini toplamaktir.

Sesi hissetme ve tanima asamasinda oyunla dgretim yonteminden kukla pinokyo,
hacivat ile karagéoz ve bilmece oyunundan yararlanilmistir. Kukla pinokyo ve hacivat ile
karagoz Ogrencilere tekerlemeler, sarkilar sdylemis, sarki ve dans etkinligi yapmis,
taklitler yaptirmig, bilmeceler sormustur. Hacivat ile karagéz &grencilerin karsisinda
ogretilecek sesin ozellikle vurgulandigi gosteriler yapmistir. Sesi hissetme ve tanima

asamasinda oyunla 6gretim yontemi ile gergeklestirilenler 6grenciler tarafindan dikkatle
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takip edilmistir (G6zlem Formu, 11.11.2015). Sesi hissetme ve tanima asamasinda oyunla
ogretim yontemi sirasinda 6diil olarak seker, ¢ikolata ve oyuncak para kullanilmigtir. Sesi
hissetme ve tanima asamasinda oyunla Ogretim yontemi ile uygulanan oyunlarin
arastirmaci tarafindan fotograflar1 ¢ekilerek, whatsapp programiyla tiim velilerle
paylasilmistir. Boylece velilerin siire¢ hakkinda bilgilendirilmeleri saglanmaistir.

Sesi hissetme ve tanima asamasinda oyunla 6gretim yontemi olarak kukla pinokyo
oyunu oynanmustir. Ilk okuma yazmaya hazirlik asamasinda kukla pinokyo oyunu

aciklandig1 i¢in sesi hissetme ve tanima agamasinda agiklanmamustir.

4.1.2.1.1. Hacivat ile karagoz oyunu

Sesi hissetme ve tanima asamasinda oyunla 6gretim yontemi uygulamasina ait bir
oyun hacivat ile karagéz oyunudur. Hacivat ile karagdz oyunuyla, sesi hissetme ve tanima
stirecini 6grenciler agisindan zevkli hale getirmek amaglanmistir. Hacivat ile karag6z ders
planlar1 kapsaminda 6grencilere tekerlemeler, sarkilar sdylemis, sarki ve dans etkinligi
yapmus, taklitler yaptirmig, bilmeceler sormustur. Ayrica hacivat ile karagoz 6grencilerin
karsisinda 6gretilecek sesin 6zellikle vurgulandigi diyalog seklinde gosteriler yapmustir.

Hacivat ile karagdz oyunu arastirmaci tarafindan temin edilmistir. Hacivat ile
karagdz oyunu 6grencilere sesi hissetme ve tanima agamasinda uygulanmistir. Hacivat ile
karagdz oyununda yer alan diyaloglar arastirmaci tarafindan yazilmistir. Ogrencilerin
dikkatini ¢cekme agisindan onemlidir. Oyun ders planinda yer alan diyalog cergevesinde
oynanmistir. Siuf Ogretmeni Ogretilecek sesin ozellikle vurgulandigr diyaloglar
ogrencilere hacivat ile karagdz oyunuyla canlandirmistir. Oyunun oynanma siiresi metnin
uzunluguna gore degismekle birlikte 5-10 dakika arasinda olmaktadir. Hacivat ile
karagdz oyunu Aralik 2014°te yapilan pilot uygulamada 6grencilere uygulanmaistir. Pilot
uygulama ile oyunun siiresi, oyunda karsilagilan sorunlar tespit edilmistir. Pilot
uygulamada karsilasilan bir sorun, perdenin arkasindan 151k gelmedigi zaman hacivat ile
karagdziin goriilmemesi olmustur. Asil uygulamada, akilli tahtanin 1g181ndan
yararlanarak bu sorun ¢oziilmiistiir. Hacivat ile karagéz oyunu ile ilk okuma yazma
ogretiminde Ogrencilerin motivasyonlarmin yiiksek diizeyde olmasi beklenmektedir.
Hacivat ile karagdéz oyunundaki diyaloglara 6grenciler ¢ok glilmiislerdir. Karagdziin
hacivatin tizerine giderek carpmasini Ogrenciler komik olarak nitelendirmiglerdir.
Ogrencilerin teneffiislerde hacivat ile karagdz oyunundaki karakterlerle oynadiklari,

onlar1 konusturduklari belirlenmistir. Hacivat ile karagdz oyunu 6grencilerin ilk okuma

159



yazma Ogretimi slirecinde en ¢ok giildiikleri oyun olmustur. Bu oyun O6grencilerin
dikkatlerini ¢ekici, zevkle izledikleri, hacivat ile karagdziin talimatlarini isteyerek
yaptiklar1 bir oyun olmustur (G6zlem Formu, 25.10.2015). Hacivat ile karagéz oyununa

ait bir uygulama 6rnegi Gorsel 4.8’de sunulmaktadir.

Gorsel 4.8. Hacivat ile Karagéz Oyunu

Hacivat ile karagdz oyununa ait bir uygulama 6rnegi Gorsel 4.9’da sunulmaktadir.

| ;

Gorsel 4.9. Hacivat ile Karagoz Oyunu
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Gorsel 4.9 incelendiginde, siif 6gretmeni hacivat ile karagdz oyunu yapmakta,
ogrenciler dikkatle oyunu takip etmektedirler (Fotograf Tarihi: 08.12.2015).
Hacivat ile karag6z oyunu ile ilgili olarak arastirmaci, gézlem formuna sunlar1 not

etmistir:

Sinif 6gretmeni hacivat ile karagdéz oyununu yaparken, ders planlarinda yer alan diyaloglarin
yant sira, kendisi de dogaglama olarak konusmalar ekliyor. Siif 6gretmeni hacivat ile karagéz oyunu
sirasinda sesini degistiriyor. Ogrencilerin ¢ok ilgisini ¢ekiyor bu durum. Hacivat ile karagoziin diyaloglar
esnasinda ogrenciler ¢ok giiliiyor. Sinif 6gretmeni bazen karagdzii hacivatin lizerine dogru gotiiriiyor.
Ogrenciler bu duruma da ok giiliiyorlar. Hacivat ve karagdz oyununda yer alan sarkilari, tekerlemeleri

ogrenciler isteyerek ve eglenerek soyliiyorlar (Gozlem Formu, 14.12.2015).

Hacivat ile karagdz oyununda Ogrencilerin siiregte eglendiklerini gosterir bir

resim Gorsel 4.10°da sunulmaktadir.

Gorsel 4.10. Hacivat ile Karagoz Oyunu

Gorsel 4.10°da yer alan hacivat ile karagéz oyununda 6grenci tepkileri yiizleri
incelendiginde anlasilmaktadir. Ogrenciler hafif bir sekilde tebessiim etmektedirler
(Fotograf Tarihi: 13.01.2016). Sesi hissetme ve tanima agsamasinda oyunla &gretim
yonteminin uygulandigi, Gorsel 4.10’da yer alan hacivat ile karagbz oyunu
incelendiginde, 6gretmenin smifin 6n kisminda ayakta durdugu goriilmektedir. Ogretmen
hacivat ile karagdz perdesini, 6gretmen masasimin iizerine kurmustur. Ogretmen ders
planinda yer alan hacivat ile karagdz diyalogunu 6grencilere sunmaktadir. Hacivat ile

karagoziin diyalogu, 6grenilecek sesin daha fazla kullanildigi ve vurgulandigi sekilde
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olusturulmustur. Ogrenciler ilgi ve dikkatle hacivat ile karagdziin diyalogunu izlemekte,
birbirleriyle atismalarina giilmektedirler (Gozlem Formu, 15.12.2015).
Ornek verilecek olursa, “r” sesini hissetme ve tanima asamasinda hacivat ile

karagoz ders planinda yer alan asagidaki oyunlar1 6grencilere yaptirmistir:

1.Sesi Hissetme ve Tanima
a.Sesi Hissetme

Sesi hissetme asamasinda 6gretmen sinifta Hacivat ile Karagéz Oyununu diizenler.

e Hacivat ile Karag6z oyununda asagidaki diyalog gecer:

/ HACIVAT ILE HARAGOZ OYUNU \

Hacivat: Karagdziim radyo frekansini biliyor musun?

Karag6z: Remzi rakun mu aldi diyorsun?
Hacivat: Hayir, radyo frekanst diyorum.

Karagdz: Radyo bilmiyorum, Ramis biliyorum.

Hacivat: Ilahi Karagdziim. Neyse.

" J

e Daha sonra Hacivat ile Karagdz 6grencilerin “Re re re” sarkisini sdylemelerini isterler.

SARKI VE DANS

“Re re re r ara ra Fenerbahge Fenerbahge
sampiyon”

Bu diyaloglar arastirmaci tarafindan yazilmis olup ders planlarinda yer almaktadir.
Ogrenciler hacivat ile karagdziin konusmas: ve yonlendirmeleri ile sesi hissetme ve
tanima asamasindaki gorev ve etkinlikleri yapmiglardir. Siif 6gretmeni 6grencilerin
yapmas1 gereken gorev ve etkinlikleri, hacivat ile karag6zii konusturarak dgrencilere
anlatmistir. Hacivat ile karagéz sorumluluklarini yerine getiren Ogrencilere seker
vermistir. Hacivat ile karagéz oyunu 6grencilerin dikkatini ¢gekmis, stire¢ oyunlastirildigi
icin Ogrencilerin hoslarina gitmistir (Gozlem Formu, 28.09.2015). Teneffiislerde
ogrencilerin hacivat ile karagdzii perde gerisinde oynattiklari, zenne vb. diger

karakterlerle oynadiklar1 gozlenmistir (Video Analizi, 15.12.2015). Hacivat ile karagdz
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oyunundaki diyaloglar sirasinda 6grencilerin giildiikleri ve mutlu olduklari goriilmistiir.

4.1.2.1.2. Bilmece oyunu

Bilmece oyunlari arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Ik okuma yazmaya
baglama ve ilerleme asamasinin sesi hissetme ve tanima asamasinda uygulanmistir.
Ogrenilen sesin icerisinde yer aldig1 kelimeler 6grencilere bilmece olarak sorulmustur.
Bilmeceler arastirmaci tarafindan yazilmistir. Ik okuma yazma dgretimi siireci boyunca
Ogrenilen seslerle ve kelimelerle ilgili olarak bilmeceler hazirlanmistir. Sinif 6gretment,
ders planlarinda yer alan bilmeceleri tiim sinifa sormustur. Bilmece oyunu Aralik 2014’te
yapilan pilot uygulamada 6grencilere uygulanmistir. Pilot uygulama ile oyunun siiresi,
oyunda karsilagilan sorunlar tespit edilmistir. Pilot uygulamada zor olan bilmeceleri
Ogrencilerin cevaplayamadigi belirlenmistir. Bunun iizerine asil uygulamada daha kolay
bilmeceler dgrencilere sorulmustur. Ogrencilerin dikkatini ¢ekme agisindan énemlidir.
Bilmeceleri 6grencilere sinif 6gretmeni sormustur. Bazen bilmeceye tiim smif birden
cevap vermistir. Bazen Ogretmen parmak kaldirilmasini istemistir. Nadir olarak
ogrencilerin bilmeceye yanhs cevaplar verdikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin ilgilerini
cekici bir oyun olmustur. Ogrencilerin tiimii bilmeceye cevap vermek igin gayretli
olmuslardir. Ogrencilerin tiimiinii derse katan bir oyun olmustur (Gdzlem Formu,
09.12.2015). Ogrencilerin motivasyonlarmin yiiksek diizeyde olmas1 amaglanmaktadir.

Bilmece oyununa ait bir 6rnek Sekil 4.4’te sunulmaktadir.

4 N

Viicudumda iki tane.
Biri sagda biri solda.
Canta tasirim onlarla.

@

= S

Sekil 4.4. Bilmece Oyunu

Bilmece oyununa ait bir uygulama 6rnegi Gorsel 4.11°de goriilmektedir.
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Gorsel 4.11. Bilmece Oyunu

Gorsel 4.11 incelendiginde, sinif 0gretmeni Ggrencilere bilmece sormaktadir.
Ogrenciler toplu bir sekilde bilmecenin cevabini sdylemektedirler. Bazi 6grenciler
bilmeceyi cevaplamak i¢in parmak kaldirmaktadir (Video Analizi, 30.12.2015).

Konu ile ilgili olarak, bilmece oyununda sinif 6gretmeni ile 6grenciler arasinda su

sekilde bir diyalog gelismistir:

Smif Ogretmeni  : Evet cocuklar. Yeni 6grendigimiz “I” sesi ile ilgili olarak bir bilmecem
var size.

Ogrenciler : Sorun dgretmenim.

Smmf Ogretmeni  : Viicudumda iki tane. Biri sagda biri solda. Canta tasirim onlarla.

Ogrenciler : El, 6gretmenim.

Simf Ogretmeni . Aferin ¢ocuklar bildiniz. Hadi hep birlikte el diyelim.
Ogrenciler : El (Video Analizi, 20.10.2015).

Yukaridaki diyalog incelendiginde, sinif 6gretmeninin 6grencilere “el” kelimesini
bilmece olarak sordugu goriilmektedir. Ogrencilerin tiimii birlikte cevap vermislerdir.
Ogrencilerin ilgilerini derse kars1 ¢ceken bir oyun olmustur.

Bilmece oyunu ile ilgili olarak arastirmaci, gézlem formuna sunlar1 yazmistir:

Bugiin “y” sesi 6grenildi. Sinif 6gretmeni “Bakinca kendimi goriiriim onda. (ayna)” diyerek

bilmeceyi sordu. Siifta biraz sessizlik oldu. Sonra birkag dgrenci yanlis cevaplar verdiler. Ogrenciler
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bilmeceyi bilemediler. Simif 6gretmeni ipuglart verdikten sonra bilmecenin cevabini verebildiler.

Ogrenciler icin zor bir bilmece oldu (Gdzlem Formu, 15.12.2015).

Bilmece oyunuyla, sesi hissetme ve tanima siirecini 6grenciler agisindan zevkli hale
getirmek amacglanmigtir. Bilmece oyununda, sinif 6gretmeni ders planlar1 kapsaminda
Ogrencilere bilmeceler sormustur. Bu bilmeceler, 6grenilen sesin igerisinde yer aldigi
kelimelerden segilmistir. Bilmeceler arastirmaci tarafindan yazilmistir. Bu bilmeceler
sunlardir:

e Viicudumda iki tane. Biri sagda biri solda ganta tagirim onlarla. (el)
e  Okula gelip giderken malzemelerimi koyarim ona. (¢anta)
e Sirtinda dikenleri olan hayvan. (kirpi)

e Bilmece bildirmece dil iistiinde kaydirmaca. (dondurma)
o Kagit keserim onunla. (makas)

e  Yazi yazarim onunla. (kalem)

e Bakinca kendimi gériiriim onda. (ayna)

e  Yazn yiizeriz tatilde. (deniz)

e Suda yasayan hayvanlara denir. (balik)

e (Caya atariz. (seker)

e Olgiim yaparim onunla. (cetvel)

e  Sabah kahvaltida yenir, tatlidir. (helva)

e (Cicek koyariz ona. (vazo)

e Otobiis bavul koyma yeri. (bagaj)

Bilmeceyi bilen 6grencilere seker verilmistir. Bilmece oyunu dgrencilerin dikkatini
cekmis, siire¢ oyunlastirildigr i¢in Ogrencilerin hoslarima gitmistir (Gozlem Formu,
23.10.2015). Sesi hissetme ve tanima asamasinda oyunla Ogretim yOnteminin

uygulandigi, bilmece oyununa ait bir 6rnek, Sekil 4.5’te sunulmaktadir.

©BiLMECELER @
Bilmece bildirmece dil iistiinde kaydirmaca.
(dondurma)

Sekil 4.5. Bilmece Oyunu

Sekil 4.5’te yer alan bilmece oyununda “dondurma” kelimesi sorulmustur. “O”
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sesinin, sesi hissetme ve tanima asamasinda kullanilan bir oyundur. Uygulama esnasinda,
ogretmen bilmeceyi ogrencilere sormustur. Ogrencilerin tamami toplu bir sekilde
dondurma diye bagirmislardir. Bilmece oyunu oOgrenciler igin ilgi gekicidir (Video
Analizi, 23.11.2015).

Asagida yer alan Gorsel 4.12°de, “m” sesini hissetme ve tanima asamasinda
Ogretmen tarafindan bilmece sorulmaktadir. Bilmecede oOgretmen “Kagit keserim
onunla?” seklinde bilmeceyi sormustur. Ogrenciler “makas” cevabini vermek i¢in parmak

kaldirmaktadirlar (Video Analizi, 02.12.2015).

Gorsel 4.12. Bilmece Oyunu

Gorsel 4.12°de yer alan, sesi hissetme ve tanima asamasinda uygulanan, bilmece
oyununda Ogrencilerin cevap vermek i¢in parmak kaldirdiklar1 goriilmektedir. Sinif
dgretmeni cevap vermesi igin bir dgrenciyi isaret etmektedir. Ogrencilerin ellerine dikkat
edilecek olursa, cevap vermek igin hepsinin ellerinin havada oldugu goriilmektedir.
Bilmece oyununun 6grenciler i¢in ilgi ve dikkat ¢ekici oldugu anlasilmaktadir (Video
Analizi, 02.12.2015).

4.1.2.2. Sesi/harfi okuma ve yazma asamasinda oynanan oyunlar
Sesi/harfi okuma ve yazma agamasi ilk okuma yazmaya baslama ve ilerleme

asamasinin ikinci basamagidir. Sesi/harfi okuma ve yazma asamasinda oyunla 6gretim
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yonteminden yararlanilmistir. Sesi/harfi okuma ve yazma asamasinda oyunla &gretim
yontemi uygulamalarinin amaci, 6grencilerin sesi/harfi en iyi sekilde 6grenmeleri, siireci
oyunlastirarak 6grencilerin dikkatinin ¢ekilmesi ve harfi dogru olarak yazmalarinin
saglanmasidir.

Oyunla 6gretim yontemi sirasinda kukla pinokyo, harf kuklasi, fareyi peynire
ulastirma ve tilki bulmaca oyunundan yararlanilmistir. Kukla pinokyo oyununda, kukla
pinokyo 6grencilere harfin okunusunu seslendirmistir. Harf kuklas1 oyununda, puf ayicik
sesin harfini 6grencilere gostermistir. Fareyi peynire ulastirma oyunuyla da harfin yazilist
ogrencilere gosterilmistir. Fareyi peynire ulastirma oyununda 6grenciler tahtaya gelerek
sesin yazilisin1 tahtada yapmiglardir. Sesi/harfi okuma ve yazma asamasinin
degerlendirme kisminda tilki bulmaca oyunundan yararlanilmigtir. Tilki bulmaca
oyununda, 6grenilen ses dgrencilerce bulunmus, tahtada gosterilmistir. Oyunla dgretim
yontemi esnasinda 6diil olarak seker, ¢ikolata ve oyuncak para kullanilmistir. Sesi/harfi
okuma ve yazma agamasinda oyunla 6gretim yontemi ile uygulanan oyunlarin arastirmaci
tarafindan fotograflar1 ¢ekilerek, whatsapp programiyla tiim velilerle paylasilmistir.
Boylelikle velilerin siire¢ hakkinda bilgilendirilmeleri amaglanmaistir.

Kukla pinokyo oyunu ilk okuma yazmaya hazirlik agsamasinda agiklandigi i¢in bu

asamada ac¢iklanmamistir.

4.1.2.2.1. Harf kuklas: oyunu

Sesi/harfi okuma ve yazma asamasinda oyunla §gretim yontemi uygulamasina ait
bir oyun harf kuklas: oyunudur. Harf kuklast oyununda, puf ayicigin oniine harfin kiigiik
ve biiyiik yazilmis sekli asilmustir. Ogretmen sinifa bugiin harf kuklasinin adinin ne
olmasi gerektigini sormustur. Ogrenciler 8grenilen ses ile ilgili olarak, bas harfi grenilen
ses olan Oneriler getirmislerdir. Ornegin “z” sesi i¢in harf kuklasinin adi zebra olarak
belirlenmistir. Sinif 6gretmeni harf kuklasini siralarin arasinda dolasarak 6grencilere harfi
gostermistir. Bunun yani sira harf kuklasin1 konusturarak 6grenilen sesin vurgulanmasini
saglamistir. Harf kuklasi Siralarin arasinda dolasirken bazi 6grenciler puf ayicigi
sevmisler, kulaklariyla oynamiglardir (Gézlem Formu, 09.11.2015). Bu oyun &grenilen
sese dikkati ¢ekmek amaciyla etkili bir yontem olmustur. Harf kuklas1 oyunu Sekil

4.13’te sunulmaktadir.
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Gorsel 4.13. Harf Kuklas: Oyunu

Sesi/harfi okuma ve yazma asamasinda oyunla 6gretim yOntemine ait, Gorsel
4.13’te yer alan harf kuklas1 oyunu incelendiginde, puf ayicigin 6n kisminda “z” harfinin
asili oldugu goriilmektedir. Ornek olarak, “z” harfinin okuma ve yazma asamasinda
oyunla 6gretim yontemi uygulanmistir. Harf kuklasi siralarin arasinda dolastirilarak

ogrencilere “z” harfi ilgi ¢ekici halde 6gretilmistir (Video Analizi, 05.01.2016).

Sesi/harfi okuma ve yazma asamasinda oyunla 6gretim yontemi uygulamasina ait

harf kuklas1 oyunu uygulama 6rnegi Gorsel 4.14’°te sunulmaktadir.

Gorsel 4.14. Harf Kuklas: Oyunu
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Sesi/harfi okuma ve yazma asamasinda oyunla 6gretim yontemine ait, GOrsel
4.14’te yer alan harf kuklas1 oyunu incelendiginde, puf ayicigin 6n kisminda “g” harfinin
asili oldugu goriilmektedir. Simif 6gretmeni “g” sesinin okunmasi asamasinda harf
kuklasindan yararlanmaktadir. Sinif 6gretmeni harf kuklasini konusturmaktadir. “g” sesi
icin harf kuklasinin adi, 6grencilerce “giil” olarak belirlenmistir. Harf kuklasi ile harfin
okunmasi ilgi ¢ekici hale getirilmis, 6grenciler harf kuklasini dikkatle takip etmislerdir

(Gézlem Formu, 11.01.2016).

Sesi/harfi okuma ve yazma asamasinda oyunla 6gretim yontemi uygulamasina ait
harf kuklast oyunu uygulama 6rnegi Gorsel 4.15°te sunulmaktadir (Video Analizi,
30.12.2015).

=)

Gorsel 4.15. Harf Kuklasi Oyunu

Sesi/harfi okuma ve yazma asamasinda oyunla 6gretim yontemine ait, Gorsel
4.15°te yer alan harf kuklast oyunu incelendiginde, sag iki arka siradaki 6grencilerin puf
ayicig1 sevdikleri ve 6grencilerin giildiikleri goriilmektedir (Video Analizi, 30.12.2015).

Harf kuklas1 oyunuyla, sesi/harfi okuma ve yazma asamasini 6grenciler agisindan
zevkli hale getirmek amaglanmistir. Harf kuklasi ders planlari kapsaminda 6grencilere
ogrenilecek sesi okumus ve yazmustir. Ornek verilecek olursa, “z” sesini okuma ve yazma

asamasinda harf kuklasi oyunu su sekildedir:

Harfkuklas1 “z” sesini 6grencilere sdyler. Ogrencilerin tekrar etmesini ister. Simif toplu halde
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“z” sesini harf kuklas: ile taklit eder. Harf kuklas1 harfi tahtaya yazacagmi sdyler. Ogrenciler de harf
kuklasini takip eder. Daha sonra harf kuklasi 6grencilerin “z” sesini havada parmaklariyla yazmalarini ister.
Ardindan 6grenciler siralarinda parmaklariyla “z” sesini yazarlar. Harf kuklasi 6grencilerin ders kitaplarina
z sesini yazmalarini ister. Kitaptaki “z” sesinin istiinden gidilir. Renkli kalemlerle “z” sesinin tistiinden

gidilir (Gozlem Formu, 05.01.2016).

4.1.2.2.2. Fareyi peynire ulastirma oyunu

Sesi/harfi okuma ve yazma asamasinda oyunla §gretim yontemi uygulamasina ait
bir baska oyun fareyi peynire ulastirma oyunudur. Fareyi peynire ulagtirma oyununda
akill1 tahta ekrani kilitlenmis, ardindan 6gretmen harfin yazimini 6grencilere géstermistir.
Daha sonra sirayla tiim 6grenciler tahtaya gelerek fareyi peynire ulastirma oyununu
oynanuslardir. Ogrenciler kullandiklar elin bas parmag: ile, harfin {izerinden dogru bir
sekilde gegerek fareyi peynire ulastirmiglardir. Sinif 6gretmeni fareyi peynire ulagtirma
oyunu sirasinda, ogrencilerin harfi dogru olarak yazip yazmadiklarini kontrol etmistir.
Fareyi peynire ulastirma oyunu ile, harfin yazimi eglenceli hale getirilmis, siire¢
oyunlastirilmistir. Fareyi peynire ulastirma oyunu 6grenciler agisindan eglenceli olmustur
(Gozlem Formu, 30.12.2015). Sesi/harfi okuma ve yazma asamasinda oyunla 6gretim
yontemi uygulamasina ait, “0” sesi i¢in fareyi peynire ulastirma oyunu Sekil 4.6.’da

sunulmaktadir.

X X X X X X X
Sk

Sekil 4.6. Fareyi Peynire Ulastirma Oyunu

Sesi/harfi okuma ve yazma asamasinda oyunla §gretim yontemi uygulamasina ait,
“U” sesi i¢in fareyi peynire ulastirma oyununun bulundugu Sekil 4.6 incelendiginde, tek,
ikili ve ¢oklu olarak “ii” harfinin yazili oldugu goriilmektedir. Fareyi peynire ulastirma
oyununda ilk olarak 6gretmen uygulamakta, 6grencilere harfin yazimini géstermektedir.

Ogrenciler tahtada “0” harfini dogru bir sekilde yazarak fareyi peynire ulagtirmaktadirlar

(Video Analizi, 30.12.2015).
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Fareyi peynire ulastirma oyunu arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Ik okuma
yazma Ogretimi siireci boyunca Ogrenilen seslerin okunmasi ve yazilmasi igin
planlanmustir. Ogrencilere sesi/harfi okuma yazma asamasinda uygulanmustir. Akilli
tahta goriintii ekrani kilitlenerek her bir 6grenci i¢in uygulanmistir. Siif 6gretmeni fareyi
peynire ulastirma oyunu esnasinda 6grencilerin harfi dogru sekilde yazip yazmadiklarini
kontrol etmistir. Ogrenci akilli tahtada, kullandig1 elin isaret parmagiyla fareyi peynire
ulastirarak oyunu oynamistir. Oyunun oynanma siiresi tiim siif i¢in 20 dakikadir. Fareyi
peynire ulastirma oyunu Aralik 2014’te yapilan pilot uygulamada Ogrencilere
uygulanmistir. Pilot uygulama ile oyunun siiresi, oyunda karsilasilan sorunlar tespit
edilmistir. Pilot uygulama esnasinda, sinifta akilli tahta olmamasi nedeniyle projeksiyon
cihaziyla uygulama yapilmistir. Projeksiyondan yansiyan goriintli 6grencilerin boylarinin
kisa olmasi nedeniyle yukarida kalmistir. Bunun iizerine simif 6gretmeni Ogrencilere
cubuk vererek bu sorunun iistesinden gelmistir. Ogrencilerin dikkatini ¢ekme acisindan
onemlidir. Ogrencilerin motivasyonlarinin yiiksek diizeyde olmasi beklenmektedir.
Ogrencilerin harfi yazarken sikilmamalari amaglanmaktadir. Ogrencilerin yazma
hizlarin1 artirmalari bakimindan 6nemlidir. Fareyi peynire ulastirma oyunu esnasinda
smif 0gretmeni Ogrencilerin harfi yazim sekillerini kontrol etmistir. Fareyi peynire
ulagtirma oyunu esnasinda, baz1 6grencilerin harfi yazmaya yanlis yerden basladiklar
gorilmistir. Bu ogrencilere sinif 6gretmeni hemen miidahale etmistir. Fareyi peynire
ulagtirma oyunu 6grencilerin dikkatlerini ¢ekici, derse aktif olarak katilim1 saglayan bir
oyun olmustur (G6zlem Formu, 16.10.2015).

Fareyi peynire ulagtirma oyununa ait bir uygulama oOrnegi Gorsel 4.16’da

sunulmaktadir.
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Gorsel 4.16. Fareyi Peynire Ulastirma Oyunu

Gorsel 4.16 incelendiginde, 6grencinin fareyi peynire ulagtirma oyunu oynadigi
goriilmektedir. Ogrenci “u” harfinin iizerinden, sag eli isaret parmagiyla giderek fareyi
peynire ulagtirmaktadir. Smif 6gretmeni 6grencinin harfi dogru yazip yazmadigini
kontrol etmektedir (Video Analizi, 03.12.2015). Fareyi peynire ulastirma oyunuyla ilgili

olarak sinif 6gretmeni ile 6grenciler arasinda sdyle bir diyalog yasanmustir:

Smf Ogretmeni  : Simdi bu fare peyniri ¢ok seviyor. Harfin iizerinden giderek fareyi
peynire ulastirmamiz gerekiyor. Kim gelecek.

Ogrenciler : (Timii parmak kaldirarak) 6gretmenim, 6gretmenim.

Smif Ogretmeni  : Abdullah sen gel.

Abdullah : Oley. Tamam 6gretmenim (Video Analizi, 03.12.2015).

Yukaridaki diyalog incelendiginde, 6grencilerin tiimiiniin oyuna katilmak ig¢in
parmak kaldirdiklar1 anlagilmaktadir. Ayrica oyuna segilen 6grenci, oyuna geldigi i¢in
mutlu olmaktadir.

Fareyi peynire ulastirma oyunu ile ilgili olarak arastirmaci, gozlem formuna sunlari

yazmigtir:

Bugiin u sesi verildi. Siif 6gretmeni 6grencilere fareyi peynire ulastirma oyunu oynatti.

Ogrenciler tahtaya ¢ikip oyunu oynamak igin parmak kaldirdilar. Oyuna kars1 ¢ok istekliler. Ogretmen
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oncelikle, dgrencilerden adinda “u” harfi olanlar1 oyuna kaldirdi. Ogrencileri sirayla tahtaya kaldirarak
harfin {izerinden gegmeleri saglandi. Baz1 6grenciler harfin yazimini yanlis yaptilar. Ogretmen hemen bu

ogrencilere miidahale ederek, harfin dogru olarak yazilmasini sagladi (G6zlem Formu, 03.12.2015).

Sesi/harfi okuma ve yazma asamasinda oyunla §gretim yontemi uygulamasina ait,

€

r” sesi i¢in fareyi peynire ulastirma oyununa bir 6rnek uygulama Gorsel 4.17°de,

sunulmaktadir (Video Analizi, 30.11.2015).

Gorsel 4.17. Fareyi Peynire Ulastirma Oyunu

Sesi/harfi okuma ve yazma asamasinda oyunla 6gretim yontemi uygulamasina ait,
“r” sesi i¢in fareyi peynire ulastirma oyununun uygulamasinin bulundugu Gorsel 4.17
incelendiginde, Ogrencinin akilli tahtada fareyi peynire ulastirma oyunu oynadigi

[
T

goriilmektedir. Ogrenci sag eli isaret parmagiyla “r” harfinin iizerinden gitmektedir. Sinif
Ogretmeni 6grencinin yaninda durarak, 6grencinin harfi yazim seklini kontrol etmektedir.
Fareyi peynire ulastirma oyunu sirasinda, goriintiilerin kaymamasi amaciyla akill

tahtanin ekrani kilitlenmektedir (Video Analizi, 30.11.2015).

4.1.2.2.3. Tilki bulmaca oyunu

Tilki bulmaca oyunu arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Ogrencilere sesi/harfi
okuma yazma asamasinda uygulanmistir. Ilk okuma yazma &gretimi siireci boyunca
Ogrenilen seslerle ve kelimelerle ilgili olarak bulmacalar hazirlanmigstir. Sinif 6gretmeni

ders plani ¢er¢evesinde bulmaca oyunlarin1 uygulamistir. Bulmaca oyunu Aralik 2014°te
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yapilan pilot uygulamada 6grencilere uygulanmistir. Pilot uygulama ile oyunun siiresi,
oyunda karsilagilan sorunlar tespit edilmistir. Pilot uygulamada projeksiyon cihazindan
yanstyan goriintii dgrenciler i¢in yiiksekte yer almistir. Ogrenciler, boylarinin kisa olmasi
nedeniyle harfi gostermekte gilicliik yasamistir. Sinif 6gretmeni 6grencinin eline ¢ubuk
vererek bu sorunun iistesinden gelinmistir. Ogrencilerin dikkatini ¢cekme agisindan
onemlidir. Ogrencilerin motivasyonlarmin yiiksek diizeyde olmasi amaglanmaktadir.
Tilki bulmaca oyunu, Ogrencilere sesi/harfi okuma yazma asamasinda
uygulanmistir. Ogrenilen ses/harf tilki bulmaca oyununda yer alan harf ve semboller
icerisinden bulunarak isaretlenmistir. Akilli tahta ekrani kilitlenerek, dgrenciler sirayla
gelmis ve akilli tahtada Ogrenilen sesi/harfi gostermistir. Tilki bulmaca oyununun
oynanma siiresi tim smif i¢in 15 dakikadir. Tilki bulmaca oyununda karsilagilan bir
sorun, akilli tahtada 6grencinin Ogrenilen sesi/harfi gosterirken goriintiiniin ekranda
kaymas1 olmustur. Bu sorunu ¢dzmek amaciyla, akilli tahtanin goriintii ekrani
kilitlenmistir. Sinif 6gretmeni tilki bulmaca oyununu bazen sirayla oynatmis, bazen
parmak kaldiranlar1 se¢mistir. Bazen ise oyuna, isminde oynanilan sesin yer aldigi
Ogrencileri davet etmistir. Tilki bulmaca oyununda az da olsa yanlis harfi gosteren
ogrencilerin oldugu gozlenmistir. Oyun Ogrencilerin dikkatini ¢ekici, eglenceli bir
oyundur. Ogrenciler bu oyunu oynamak amaciyla parmak kaldirmislar ve gayretli
olmuslardir (Gozlem Formu, 02.11.2015). Tilki bulmaca oyununa ait bir 6rnek Sekil

4.7’de sunulmaktadir.

Bulmaca 1. Tilki bulmaca oyunu

Asagidaki bulmacadan t sesini/harfini bulup yuvarlak i¢ine aliniz.
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Sekil 4.7. Tilki Bulmaca Oyunu

Tilki bulmaca oyununa ait bir uygulama 6rnegi Gorsel 4.18’de sunulmaktadir.

Gorsel 4.18. Tilki Bulmaca Oyunu
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Gorsel 4.18 incelendiginde, Emircan isimli 6grencinin tilki bulmaca oyununda “u”
sesini gosterdigi gorilmektedir. Akilli tahta ekrani kilitlenerek, 6grencinin akilli tahtada
“u” harfini gostermesi istenmistir. Konu ile ilgili olarak simif 6gretmeni ile 6grenciler

arasinda su sekilde bir diyalog yasanmaistir.

Simif (")gretmeni : U, u, u, u’dur benim adim. Kim gosterecek tahtada u harfini.
Ogrenciler : (Tiimii parmak kaldirirlar). Ogretmenim, 6gretmenim.

Smif Ogretmeni  : Emircan gel.

Emircan : Bu 6gretmenim.

Simf Ogretmeni  : Aferin Emircan. Dogru. Oturabilirsin yerine. Baska bir u harfini kim

gosterecek cocuklar?
Ogrenciler : (Tiimii parmak kaldirirlar). Ogretmenim, 6gretmenim (Video Analizi,

03.12.2015).

Yukarida yer alan diyalog incelendiginde, tilki bulmaca oyununda 6grencilerin
tiimiiniin parmak kaldirdiklar1 anlasiimaktadir. Ogrenciler tilki bulmaca oyununa gelmek
icin istekli ve hevesli olmuslardir.

Tilki bulmaca oyunu ile ilgili olarak aragtirmaci, gozlem formuna sunlar1 yazmistir:

Ogrenciler tilki oyununu c¢ok seviyorlar. Tahtaya cikip harfi gostermek icin 6grencilerin
tamami parmak kaldirryorlar. Oyuna karsi ¢ok ilgili ve istekliler. Ogrenciler genel olarak dogru harfi
gosteriyorlar. Ancak Ibrahim tahtada yanhs harfi gosterdi. Sinif 6gretmeni yardimer oldu. Daha sonra
Ibrahim de dogru harfi gosterdi. Simf dgretmeni bugiin akilli tahtanin ekranim kilitlemeyi unutmus. Ilk
6grenci harfi parmagiyla akilli tahta {izerinde gosterirken biitiin gériintii kaydi. Daha sonra sinif 6gretmeni

tilki bulmaca oyununu tekrar agarak ekrani kilitledi (Gozlem Formu, 05.01.2016).

Tim ogrenciler sirayla akilli tahtaya gelerek tilki oyununu oynamislardir.
Ogrenilen sesin dgrenciler tarafindan dogru bir sekilde hatirlanip hatirlanmadigini tespit
etmek amaciyla gelistirilmis bir oyundur. Siireci oyunlastirarak &grencilerin ilgisini
cekmistir. Tilki bulmaca oyunu sirasinda sayisi az olmakla birlikte, yanlis harfi gosteren
ogrencilerin oldugu tespit edilmistir (Gézlem Formu, 15.01.2016).

Sesi/harfi okuma ve yazma agsamasinin oyunla &gretim yontemi degerlendirme
kisminda kullanilan tilki bulmaca oyununa ait sinif i¢i uygulama 6rnegi Gorsel 4.19°da

sunulmaktadir.
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Gorsel 4.19. Tilki Bulmaca Oyunu

Sesi/harfi okuma ve yazma agsamasinin oyunla dgretim yontemi degerlendirme
kisminda kullanilan tilki bulmaca oyununa ait sinif i¢i uygulama 6rnegi Gorsel 4.19°da
goriilmektedir. Gorsel 4.19°da 6grenci sag eli isaret parmagiyla, dgrenilen sesi tilki
bulmaca oyunuyla gdstermektedir. Ogretmen ise akilli tahtaya bakmakta, dgrencinin
dogru harfi gosterip gostermedigini kontrol etmektedir (Video Analizi, 15.01.2016).

Ogrencilerin tilki bulmaca oyunu sirasinda tahtaya ¢ikmak i¢in parmak kaldirmalar

Gorsel 4.20’de sunulmaktadir.

Gorsel 4.20. Oyunla Ogretim Yontemi Esnasinda Parmak Kaldirma
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Gorsel 4.20 tilki bulmaca oyunu sirasinda ¢ekilmis bir fotograftir. Fotograf
incelendiginde, dgrenciler tilki oyunu i¢in 6gretmenin kendisini kaldirmasi i¢in parmak

kaldirmaktadirlar (Video Analizi, 11.12.2015).

4.1.2.3. Sesten/harften, heceler, kelimeler, ciimleler olusturma asamasinda oynanan
oyunlar

Sesten/harften, heceler, kelimeler, cimleler olusturma asamasi, ilk okuma yazmaya
baslama ve ilerleme asamasinin ti¢iincii basamagidir. Sesten/harften, heceler, kelimeler,
climleler olusturma asamasinda oyunla dgretim yontemi kullanilmistir. Sesten/harften,
heceler, kelimeler, ciimleler olusturma asamasinda oyunla &gretim yOntemi
uygulamalarinin amaci, 6grencilerin siiregte sikilmamalarini saglamak, siireci 6grenciler
icin zevkli ve eglenceli duruma getirmek, 6grencileri okumaya ve yazmaya karsi
isteklendirmek ve siiregte dikkatlerinin dagilmasini engellemektir.

Sesten/harften, heceler, kelimeler, ciimleler olusturma asamasinda oyunla 6gretim
yonteminde kukla pinokyo, seker kiipii, sihirli boh¢a, monopoly, kelime tiiretme, bulmaca,
carkifelek, kelime tombala, kelimelerle gorseli eslestirme, labirent, kelime hafiza, yag
satarim bal satarim ve sézciik iiretme oyunlarindan yararlanilmistir. Ogrencilere
verilecek hece, kelime ve ciimleler oyunlarla 6gretilmistir. Ogrenciler icin ilgi ¢ekici
aktiviteler olmustur. Sesten/harften, heceler, kelimeler, climleler olusturma asamasinin
degerlendirme kisminda dikte calismasi kullanilmistir. Ogrenilen hece, kelime ve
ciimleler 6grencilere dikte ettirilmistir. Oyunla 6gretim yontemi sirasinda 6diil olarak
seker, ¢ikolata ve oyuncak para kullanilmistir. Sesten/harften, heceler, kelimeler,
climleler olusturma asamasinda oyunla Ogretim ydntemi ile uygulanan oyunlarin
aragtirmact tarafindan fotograflar1 ¢ekilerek, whatsapp programiyla tiim velilerle
paylasilmistir. Boylelikle velilerin siire¢ hakkinda bilgilendirilmeleri amaglanmistir.

Onceki asamalarda aciklanan oyunlar ile sonraki asamalarda agiklanacak olan

oyunlar, tekrara diisiillmemesi agisindan bu asamada ac¢iklanmamustir.

4.1.2.3.1. Seker kiipii oyunu
Seker kiipii oyunu arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Seker kiipii oyunu ilk
okuma yazmaya baslama ve ilerleme asamasinda uygulanmistir. Kiip seklinde

hazirlanmus kutu iizerinde kelime ve ciimleler yer almaktadir. Ogrenciler sirayla bu kiipii
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rasgele siranin istiine atar. Kiipiin iist ylizeyine gelen kelime ve ciimleyi dogru okuyan
Ogrenci odiilii alir. Sirayla oynanir. Oyunun oynama siiresi 20 dakikadir. Seker kiipti
oyunu Aralik 2014’te yapilan pilot uygulamada ogrencilere uygulanmistir. Pilot
uygulama ile oyunun siiresi, oyunda karsilagilan sorunlar tespit edilmistir. Pilot
uygulamada hazirlanan seker kiipii oyununda, kiipiin kiiciik olmasi nedeniyle ciimlelerin
sigdirtlmast sorun olmustur. Climleleri sigdirmak amaciyla yazinin puntosu kii¢iiltiilmiis,
bu durum ise d6grencilerin okumasini zorlastirmistir. Asil uygulamada daha biiytik bir kiip
hazirlanarak bu sorun ¢oziilmiistiir. Seker kiipii oyunu ile ilk okuma yazma dgretiminde
ogrencilerin okuma becerilerinin gelistirilmesi, motivasyonlarinin yiiksek diizeyde
olmasi amaglanmaktadir. Seker kiipli oyununda, 6grenilen seslere uygun olarak kelime
ve ciimleler seker kiipiiniin yiizeylerine yapistirilmustir. Ogrencilerin seker kiipiinii stranin
lizerine atmalar1 6grenciler icin dikkat gekici olmustur. Ogrenciler iist yiizeye gelen
kelime veya ciimleyi okumuslardir. Ayrica oyun sirasinda, 6n veya arka siradaki
ogrencilerin, seker kiipiiniin kendilerine bakan yiizlerindeki kelime, climle veya metinleri
okumaya caligtiklar1 gézlenmistir (Gézlem Formu, 09.11.2015). Seker kiipii oyununa ait

bir resim Gorsel 4.21°de sunulmaktadir.

Gorsel 4.21. Seker Kiipii Oyunu

ﬂ’ G/Z.”

Gorsel 4.21 incelendiginde, seker kiipiiniin iist yiiziinde “Jc

climlesinin yer aldigi goriilmektedir. Seker kiipiiniin diger yilizeylerinde ise farkli

cumleler bulunmaktadir.

Seker kiipii oyununa ait bir uygulama 6rnegi Gorsel 4.22°de sunulmaktadir.
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Gorsel 4.22. Seker Kiipii Oyunu

Sesten/harften, heceler, kelimeler, ciimleler olugturma agamasinda oyunla dgretim
yontemi uygulamasina ait seker kiipii oyunu incelendiginde, 6grencinin okuma yaptigi
goriilmektedir. Kiz 6grenci, sag eli isaret parmag ile seker kiipii iist ylizeyine gelen
climleyi okumaktadir. Seker kiipiiniin iist yiizeyde kalmasi1 nedeniyle 6grencinin ayakta
okuma yaptig1 goriilmektedir. Yandaki kiz 6grenci ise arkadasini izlemekte, seker kiipiine
bakmaktadir. Siranin kendine gelmesini beklemektedir. Seker kiipli oyunu 6grencilerin
severek ve isteyerek okumalarini saglamaktadir. Oyun siireci eglenceli duruma getirmis,
Ogrencilerin eglenerek 6grenmelerini saglamistir (Video Analizi, 02.11.2015).

Seker kiipii oyunu ile ilgili olarak arastirmaci, gozlem formunda sunlari not

etmistir:

Seker kiipii oyunu 6grencilerin ¢ok hosuna gidiyor. Kiipii siranin {izerine attiklar1 zaman ¢ok
egleniyorlar. Seker kiipiiniin bazen siranin iizerinden yere diistiigii oluyor. Ogrenciler siranin kendilerine
gelmesi igin sabirsizlaniyorlar. Okuma yapan 6grencinin yanindaki 6grenciler, dogru okuyor mu diye
kontrol ediyorlar. Ancak oyunu oynayip, sirasi ge¢mis olan dgrencilerde hafif diizeyli giiriiltii oluyor. Sirasi
gecen Ogrenciler aralarinda konusuyorlar. Sessizce sirada oturup beklemiyorlar (Gozlem Formu,
22.10.2015).

Seker kiipii oyununa ait bir bagka uygulama 6rnegi Gorsel 4.23°te sunulmaktadir.
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Gorsel 4.23. Seker Kiipti Oyunu

Gorsel 4.23’te yer alan seker kiipli oyununda, pencereden goriilecegi lizere, aksam
saatleri olmasina ragmen ogrenciler istekle okuma yapmaktadir. Onde bulunan iki
Ogrenci, seker kiipiiniin list yilizeyinde yazani okumaya calismaktadir. Arka siradaki
ogrenci de merakla 6n siradaki arkadaslarina ve seker kiipiine bakmaktadir. Ug 6grencinin
de dikkati seker kiipline yogunlagsmistir (Fotograf Tarihi: 27.11.2015).

Ogrenilen sese/harfe uygun olarak seker kiipiiniin yiizlerine yeni kelime veya
climleler yerlestirilmistir. Seker kiipii oyununda &grenciler ve sinif 6gretmeni arasinda

gegen bir diyalog su sekildedir:

Zeynep Yaren : Al Kardelen.

Kardelen : Ver. Sira bende. (Kardelen seker kiipiinii atar ve {iist yiize gelen
climleyi okur.) “Melek kalem ald1.”

Simif Ogretmeni : Aferin Kardelen dogru okudun. Simdi bagirarak oku. Tim sinif
defterlerine bu ciimleyi yazsinlar.

Kardelen : (Bagirarak) “Melek kalem aldi”.

Simif Ogretmeni : Hadi ¢ocuklar defterimize bu ciimleyi yaziyoruz. “Melek kalem aldi1”

(Video Analizi, 24.12.2015).

Yukarida yer alan diyalog incelendiginde, 68rencilerin sirayla oyunu oynadiklari
goriilmektedir. Ogrenciler sira kendilerine geldiginde istekle ve hevesle oyunu
oynanuglardir. Ogrencilerin ilgi ve dikkatlerini gekici bir oyun olmustur. Siireg

oyunlastirildigi i¢in 6grencilerin hosuna gitmistir (02.11.2015).
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4.1.2.3.2. Sihirli boh¢a oyunu

Sihirli boh¢a oyunu arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Sihirli bohca oyunu
sesten/harften, heceler, kelimeler, ciimleler olusturma asamasinda kullanilmistir. Torba
icerisinde, kelime, ciimle ve metinler katlanmis halde bulunmaktadir. Ogrenci torba
icerisine elini sokar. I¢inden 1 kagit secer. Sectigi kagidi dogru okursa diil alir. Okunan
kelime veya ciimle tiim 6grencilerce deftere yazilir. Oyun tiim sinifla oynanir. Oyunun
oynama siiresi 15 dakikadir. Sihirli bohca oyunu Aralik 2014’te yapilan pilot uygulamada
ogrencilere uygulanmistir. Pilot uygulama ile oyunun siiresi, oyunda karsilasilan sorunlar
tespit edilmistir. Sihirli boh¢a oyunu ile, ilk okuma yazma &gretiminde 6grencilerin
okuma ve yazma becerilerinin gelistirilmesi, motivasyonlarinin yiliksek diizeyde olmasi
amaglanmaktadir. Sihirli boh¢a oyunu, sinif 6gretmeni tarafindan uygulanmasi kolay ve
pratik bir oyun olmustur. Ogrenciler sihirli bohga oyununu oynamak icin istekli ve
gayretli olmuslardir. Oyundaki 6diil uygulamasi 6grencilerin oyuna katilmalarint motive
etmistir (Gézlem Formu, 09.11.2015). Sihirli boh¢a oyununa ait bir resim Gorsel 4.24’°te

sunulmaktadir.

Gorsel 4.24. Sihirli Boh¢a Oyunu

Sihirli boh¢a oyununa ait bir uygulama 6rnegi Gorsel 4.25°te sunulmustur.
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Gorsel 4.25. Sihirli Boh¢a Oyunu

Gorsel 4.25 incelendiginde 6gretmenin sol elinde sihirli bohg¢a oyununun oldugu
goriilmektedir. Sinif dgretmeni oyunu oynamak igin bir 6grenci segecektir. Ogrenciler ise
oyuna katilmak i¢in parmak kaldirmaktadir. Gorsele dikkat edilirse, 6grencilerin tamamiu,
ogretmenin kendisini segmesi i¢in parmak kaldirmaktadir (Video Analizi, 02.12.2015).

Konu ile ilgili olarak arastirmaci, gézlem formunda sunlar1 belirtmistir:

Bugiinkii ikinci Tiirkge ders saatindeyiz. Ogretmen, dgrencilere sihirli boh¢a oyununu
oynatiyor. Oprencilerin tiimii oyuna katilmak icin parmak kaldiriyor. Ogrenciler oyundan aldiklari
sekerlere seviniyorlar. Sekeri alip siralarina gegtikleri zaman, aldiklar1 sekeri arkadaslarina gésteriyorlar.

Arkadaglar1 da sekere dikkatle bakiyorlar (Gozlem Formu, 16.12.2015).

Sihirli bohca oyununda, ders planina gore kagitlara yazilan, heceler, kelimeler,
ciimleler bulunmaktadir. Ornegin “t” sesi 6grenildikten sonra kartlara su ciimleler

yazilarak 6grencilere oyun oynatilmistir:

o Sla Lale el ele.

o Jalat
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o Jane tane anlat.

Smif dgretmeni sihirli boh¢a oyununu 6grencilere sirayla oynatmistir. Ogrenci
sihirli bohganin igerisine elini sokarak bir kagit ¢ikarmigtir. Cikan kagittaki hece, kelime
veya climle dogru okunursa bir seker 6diil olarak verilmistir. Yanlis okunursa veya
okunamazsa 6diil alinamamaktadir. Sihirli boh¢a oyununda ¢ikan hece, kelime veya
climle 6grenci tarafindan okunmus, tiim smif tarafindan deftere yazilmistir. Bu oyun
okuma ve yazma siirecini oyunlastirmasi agisindan 6nemlidir. Siire¢ eglenceli hale gelmis
olup, dgrenciler siiregten zevk almiglardir (Gézlem Formu, 02.12.2015). Sesten/harften,
heceler, kelimeler, climleler olusturma asamasinda oyunla Ogretim yontemi

uygulamasina ait sihirli bohga oyunu Gorsel 4.26°da sunulmaktadir.

Gorsel 4.26. Sihirli Boh¢a Oyunu
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Sesten/harften, heceler, kelimeler, climleler olusturma asamasinda oyunla 6gretim
yontemi uygulamasina ait sihirli bohga oyunu gorseli incelendiginde, siif 6gretmeninin
sinifin 6n kisminda ve ayakta durdugu goriilmektedir. Elinde sihirli boh¢a oyunu yer
almaktadir. Sihirli boh¢a oyununun igerisinde hece, kelime veya ciimleler kagitlara
yazilmig ve katlanmis halde yer almaktadir. Bir 6grenci sihirli boh¢a oyunundan ¢ekmis
oldugu kart1 arkadaslarina gdstermektedir. Ogrencinin sag eli yiiksekte durmakta, kart1

tutmaktadir (Video Analizi, 02.12.2015).

4.1.2.3.3. Kelime tiiretme oyunu

Kelime tiiretme oyunu arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Kelime tiiretme oyunu
sesten/harften, heceler, kelimeler, ciimleler olusturma asamasinda, Ozellikle kelime
tiretme devresinde agirlikli olarak kullanilmigtir. Oyunda 1 adet tahta kalemi, silinebilir
plastik kart bulunmaktadir. Tiim 6grenci gruplarina 1 adet kelime kokii yazilir. Gruptaki
ogrenciler kelimeyi tiireterek miimkiin oldugunca uzun kelime yazmaya gayret eder. En
uzun kelimeyi bulan grup oyunu kazanir ve 6diilii alir. Ornek verecek olursak: goz,
kelimesi 6grencilere verilmis olsun. Gruplar géz kelimesine -liik ve —¢ii eklerini getirerek
gozlikei kelimesine ulagir. Oyunun oynama siiresi 15 dakikadir. Kelime tiiretme oyunu
Aralik 2014’te yapilan pilot uygulamada 6grencilere uygulanmistir. Pilot uygulama ile
oyunun siiresi, oyunda karsilasilan sorunlar tespit edilmistir. Kelime tiiretme oyunu ile,
ilk okuma yazma 6gretiminde 6grencilerin okuma, heceden kelime tiiretme becerilerinin
gelistirilmesi amaglanmaktadir. Kelime tliretme oyununda 6grencilere sirayla oynama
hakki verilmistir. Siras1 gelen 68renci kelime tiiretmeye calismistir. Oyun esnasinda
Ogrencilerin anlamsiz kelimeler iirettikleri durumlar da tespit edilmistir (Gézlem formu,
14.12.2015). Ayrica kelimeyi tiiretmeyi dogru bir sekilde yaptigi halde, heniiz
O0grenilmeyen sesler igermesi nedeniyle yazilamayan kelimeler olmustur (Gézlem formu,
26.11.2015). Ogrenciler kelime tiiretme oyununu sevmislerdir. Ogrencilerin dikkatlerini
¢ekici bir oyun olmustur (Video Analizi, 13.01.2016). Kelime tiiretme oyununa ait bir

resim Gorsel 4.27°de sunulmaktadir.
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Gorsel 4.27. Kelime Tiiretme Oyunu

Yukaridaki gorseldeki kelime tiiretme oyunu incelendiginde “kar” kelimesinden
“kara” kelimesine ulasilmistir. “‘kara” kelimesinden ise “karanlik” kelimesine varilmistir.

Kelime tiiretme oyununa ait bir uygulama 6rnegi Gorsel 4.28’de sunulmaktadir.

Gorsel 4.28. Kelime Tiiretme Oyunu

Sesten/harften, heceler, kelimeler, climleler olusturma asamasinda oyunla 6gretim
yontemi uygulamasina ait kelime tiiretme oyunu gorselde goriilmektedir. Gorsel
incelendiginde, “el” kelimesinden “elma” kelimesinin tiiretildigi, daha sonra “elmac1”
kelimesinin tiiretildigi gortilmektedir. Kelime tiiretme oyununda kelimeler tahta

kalemiyle yazilmaktadir. Oyunun sonunda mendil ile yazilanlar silinebilmektedir (Video

186



Analizi, 13.01.2016).
Ogrencilerin anlamsiz kelime tiirettikleri durumlar da olmustur. Konu ile ilgili
olarak 6grencilerin tirettigi bir kelime asagida belirtilmektedir. Bak ve bakkal kelimeleri

anlamlidir; ancak bakkalc1 kelimesi anlaml1 degildir.

Smif Ogretmeni  : Bak
Anil : Bakkal
Ege : Bakkalc1 (Video Analizi, 12.01.2016).

Ogrencilerin heniiz 6grenilmeyen sesler nedeniyle yazamadiklari kelimeler
olmustur. Ogrenci kelimeyi sdylemis; ancak yazamamustir. Bu konu ile ilgili olarak sinif

ogretmeni ile 6grenci arasinda su sekilde bir diyalog yasanmustir:

Simf Ogretmeni  : el

Enes sele

Fatih selek

Smf Ogretmeni  : Heniiz onu 6grenmedik. Elek kelimesini yazamayiz simdi (Video

Analizi, 05.11.2015).

Kelime tiiretme oyununda seffaf zemin iizerinde yazili hece veya kelime
bulunmaktadir. Her bir 68renci, oyunda bulanan hece veya kelimeye ekler getirerek
kelime tliretmeye calismaktadir. Hece veya kelime kokii 6gretmen tarafindan yazilmais,
ogrencilerin ekler getirerek kelime tiiretmeleri istenmistir. Kelime tiiretme oyunu
Ogrencilerin okuma ve yazma becerilerini gelistirilmesi agisindan yararli bir oyun
olmustur. Ornegin “c” sesi dgrenildikten sonra, sinif dgretmeni tarafindan baslatilan

kelime tiiretme oyununda su sekilde bir diyalog yasanmistir:

Smif Ogretmeni  : Kelime tiiretme oyununa ilk kelimeyi yaziyorum. “E1”. Kim tiiretecek
bu kelimeyi.

Anil : “Elma” 6gretmenim.

Simf Ogretmeni  : Aferin Anil. “Elma” yaz bakalim simdi. Elma kelimesini kim

tiiretecek simdi ¢ocuklar?

Enes : “Elmac1” 6gretmenim.

Smif Ogretmeni  : Aferin Enes. Al sen de “elmac1” yaz bakalim (Video Analizi,
13.01.2016).
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Siiregte her bir 6grenci oyunu sira ile oynamistir. Kelime tiireten 6grenciye odiil
olarak seker, cikolata veya oyuncak para verilmistir. Ogrencileri motive edici, derse aktif

olarak katilmalarini saglayan bir etkinlik olmustur (G6zlem Formu, 13.01.2016).

4.1.2.3.4. Bulmaca oyunu

Sesten/harften, heceler, kelimeler, climleler olusturma asamasinda oyunla 6gretim
yontemi uygulamasina ait bir diger oyun bulmaca oyunudur. Bulmaca oyununda ders
planlar1 kapsaminda yer alan kelimeler bulmaca igerisinde yer almaktadir. Bulmaca
icerisinde yer alan kelimeler Ogrenciler tarafindan bulunarak okunmus ve deftere
yazilmistir. Bulmaca oyunu 6grencilerin okuma ve yazma becerilerini gelistirici bir rol
tistlenmis, 6grencilerin derste etkin olmalarini saglamistir. Siire¢ oyunlastirildigi igin
Ogrenciler zevk almis, siire¢ hoslarina gitmistir (Gézlem Formu, 06.11.2015). Bulmaca

oyunu ile ilgili bir diyalog su sekildedir:

Smif Ogretmeni . Evet g¢ocuklar. Simdi bulmaca oyunu oynayalim. Tahtadaki bulmaca
oyunundan buldugunuz kelimeleri parmak kaldirarak sdyleyin bakalim.

Fatih : “ela” dgretmenim.

Simf Ogretmeni : Aferin Fatih. “Ela” Hadi ¢ocuklar deftere bir sira “ela” yazalim. Bagka
kim bulmacadan kelime sdyleyecek.

ibrahim : “tel” 6gretmenim.

Smif Ogretmeni : Evet. Buldun Ibrahim. “tel”. Cok giizel (Video Analizi, 05.11.2015).

Yukarida yer alan diyalog incelendiginde, 6grencilerin bulmaca oyunu oynadiklari
goriilmektedir. 6grenciler bulmacadaki ela ve tel kelimelerini bulmuslardir.
Sesten/harften, heceler, kelimeler, climleler olusturma asamasinda oyunla 6gretim

yontemi uygulamasina ait bulmaca oyunu Sekil 4.8’de sunulmaktadir.

el
teld
lade
ela

e | 4| a | a

| e | 4| ¢
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Sekil 4.8. Bulmaca Oyunu

Sesten/harften, heceler, kelimeler, climleler olusturma asamasinda oyunla 6gretim
yontemi uygulamasina ait bulmaca oyunu sekilde goriilmektedir. Sekildeki bulmaca
oyunu incelendiginde, iist kisimda yer alan kelimelerin alt kisimdaki bulmacada sakli
oldugu goriilmektedir. Ogrenciler kelimeleri bulmaca icinde bularak isaretlemektedirler.
Ogrencilerin dikkatlerini gelistirici bir oyundur. Bulmaca oyunuyla dgrencilerin okuma

ve yazma becerilerinin gelistirilmesi amacglanmig; oyun Ogrenciler agisindan ilgi

cekmistir (Video Analizi, 06.11.2015).

4.1.2.3.5. Kelime tombala oyunu

Kelime tombala oyunu arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Kelime tombala
oyunu sesten/harften, heceler, kelimeler, climleler olusturma asamasinda, ozellikle
kelime tliretme devresinde agirlikli olarak kullanilmistir. Kelime tombala oyununda yer
alan kelimeler, ogrenilen sesler/harfler dikkate alinarak aragtirmaci tarafindan
hazirlanmistir. Oyunda kelime kagitlari, tombala kartlari, 1 adet kelime torbasi yer
almaktadir. Her 6grencide 1 adet tombala karti bulunmaktadir. Gruptaki bir 6grenci
tombala torbasindan bir kelime ¢ikarir. Arkadaslarina bu kelimeyi okur. Tombala
kartinda bulunan 6grenci bu kelimeyi alir ve kartinda kelimenin iistiine koyar. Tombala
kartin1 en 6nce tamamlayan 6grenci oyunu kazanir ve 6diilii alir. Oyunun oynama stiresi
15 dakikadir. Kelime tombala oyunu, Aralik 2014’te yapilan pilot uygulamada
ogrencilere uygulanmistir. Pilot uygulama ile oyunun siiresi, oyunda karsilasilan sorunlar
tespit edilmistir. Pilot uygulamada karsilasilan bir sorun, birden fazla kelime kartinda
ayni kelimenin yer almasidir. Asil uygulamada, torbadan ¢ikan kelime birden fazla
kelime kartinda yer aliyorsa, bir gruba kelimenin yazdig: kagit, diger gruba bos kagit
verilerek kelimenin iistiinii kapatmalari istenmistir. Kelime tombala oyunu ile, ilk okuma
yazma Ogretiminde Ogrencilerin okuma becerilerinin, ilk okuma yazma O6gretiminde
motivasyonlarinin yiiksek diizeyde olmasi amacglanmaktadir. Kelime tombala oyununu
ogrenciler gruplara ayrilarak oynamislardir. Ogrencilerin tiimii oyunu ¢ok sevmisler,

oyunda ¢ok heyecanlanmislardir. Kelime tombala oyunu, uygulanan oyunlar arasinda
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Ogrencilerin en ¢ok heyecanlandiklari oyun olmustur. Kelime tombala oyununun sonunda
ogrencilerin tekrar bu oyunu oynamak amaciyla sinif 6gretmenine baski yaptiklar
gozlemlenmistir (Gozlem Formu, 23.12.2015). Kelime tombala oyununa ait bir resim

Gorsel 4.29°da sunulmaktadir.

Gorsel 4.29. Kelime Tombala Oyunu

Gorsel incelendiginde, kelime tombala torbasi goriilmektedir. Kelime tombala
torbasinin iizerinde kelime kartlar1 yer almaktadir.

Kelime tombala oyununa ait bir uygulama 6rnegi Gorsel 4.30’da sunulmaktadir.

Gorsel 4.30. Kelime Tombala Oyunu
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Gorsel 4.30 incelendiginde, 6grencilerin kelime kartlarinda yer alan kelimelere
bakarak, tombala torbasindan ¢ikan kelimenin kendilerinde oldugunu parmak kaldirarak
belirttikleri goriilmektedir (Video Analizi, 05.01.2016).

Kelime tombala oyununda, gruplar halinde oynandiginda O6grencilerin
heyecanlanmalar1 nedeniyle giiriiltii yaptiklar1 gdzlemlenmistir. Ogrencilerin kazanma
isteklerinden otiirii heyecanlandiklar1 ve ayaga kalktiklari tespit edilmistir. Bir kelime
birden fazla kartta yer aliyorsa, gruptaki 6grencilerin 6gretmenin elinden ilk 6nce o
kelimeyi almaya cabaladiklar1 belirlenmistir. Oysaki o kelimenin {izerini bos bir kii¢lik
kagitla kapatabilme imkanlar1 vardir. Oyunu kazanan grubun sevingten otiirii asir1 giiriiltii
yaptig1 gdzlemlenmistir (Gézlem Formu, 26.11.2015).

12.01.2016 tarihinde oynanan kelime tombala oyununda siniftaki 6grenciler alti
gruba ayrilmistir. Kardelen isimli 6grencinin bulundugu grup birinci olmustur. Oyun
sonrasinda Kardelen ve grubundaki arkadaslari oyunu tekrar oynamak i¢in 6gretmene
baski yapmiglardir. Kardelen ve grubundaki arkadaslari ile sinif 6gretmeni arasinda su

diyalog yasanmistir:

Kardelen : Ogretmenim kelime tombala oyununu tekrar oynayalim.

Kardelen ve Grubu : Evet 6gretmenim nolur, nolur.

Smf Ogretmeni  : Cocuklar bugiinliik tamam. Ayrica ¢ok giiriiltii yaptyorsunuz.

Kardelen ve Grubu : (Ogretmenin yanma yaklasirlar) Ogretmenim ne olur bir daha
oynayalim. Nolur.

Simf Ogretmeni  : Hayir. Hemen yerinize gegin bakalim (Video Analizi, 12.01.2016).

Yukarida yer alan diyalog incelendiginde, 6grencilerin kelime tombala oyununun
tekrar oynamak istedikleri anlasilmaktadir. Ancak Ogretmen sinifta giiriilti olmasi
nedeniyle oyunu oynatmamaktadir.

27.02.2016 tarihinde yapilan veli toplantisinda, Senay hanim, ¢ocugunun kelime
tombala oyununu ¢ok sevdigini ve aksamlar1 eve gelince yarinda olmasini istedigini

sOylemistir. Senay Hanim konu ile ilgili olarak sunlar1 dile getirmistir:

Oyunda seker almis. Cok sevinmis. Cok memnundu. Insallah yarin da olur dedi tombala

oyunu. Memnundu genel olarak. Oyun oynamayi sevdigi i¢in. Dersle birlesince ¢ok memnun kald:
(27.02.2016).

Kelime tombala oyununda ders planlar1 kapsaminda yer alan kelimeler, kelime
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kartlarinda yer almaktadir. Ogrenci gruplarmna kelime kartlar1 dagitilmistir. Daha sonra
smif dgretmeni kelime tombala oyunundaki torba icerisinden kelimeleri birer birer
cekerek dgrencilere okumustur. Ogrenciler okunan kelime, kelime kartlarinda var ise o
kelimeyi alarak kelime kartindaki kelimenin iizerine koymuslardir. Kelime kartini en
once tamamlayan grup kelime tombala oyununu kazanmistir. Ornegin “z” sesinin

ogrenilmesinin ardindan oynanan kelime tombala oyununda su sekilde bir diyalog

yasanmistir:

Simf Ogretmeni  : Evet cocuklar. Simdi kelime tombala oyunu oynuyoruz. i1k kelimemiz
“zil”. Hangi gruplarda var?

Kardelen : Ogretmenim bizde “zil” var.

Simf Ogretmeni : Tamam. Alin size “zil” kelimesi. Simdi baska bir kelime segiyorum.
“Zebra”. Hangi grupta var?

Emircan : Yasasin. Bizde 6gretmenim.

Simf Ogretmeni . Al bakalim Emircan ... (Video Analizi, 06.01.2016).

Yukarida yer alan diyalog incelendiginde, dgrencilerin sevingle kelime tombala
oyunu oynadiklart anlagilmaktadir. Zil ve zebra kelimeleri kelime tombala oyununda
cikan  kelimelerdir. Tombaladan, kartlarindaki  kelimeler ¢ikan  Ggrenciler
sevinmektedirler.

Kelime tombala oyununda az miktarda giiriiltii meydana gelmistir. Bu giiriiltiiniin
sebebi ise, Ogrencilerin oyun esnasinda heyecanlanmalaridir. Kelime tombala oyunu
Ogrencilerin okuma becerilerini gelistirici olmus; 6grencilerin derse etkin olarak
katilmalarina yardimci olmustur. Siire¢ oyunlastirildigr i¢cin 6grenciler oyundan zevk
almig, siire¢ hoslarina gitmistir. Ayrica kelime tombala oyunu sirasinda 6grenci

motivasyonlarinin yliksek diizeyde oldugu tespit edilmistir (G6zlem Formu, 18.11.2015).

4.1.2.3.6. Kelimelerle gorseli eslestirme oyunu

Kelimelerle gorselleri eslestirme oyunu arastirmaci tarafindan hazirlanmistir.
Kelimelerle gorseli eslestirme oyunu sSesten/harften, heceler, kelimeler, ciimleler
olusturma asamasinda Ozellikle kelime iiretme devresinde uygulanmistir. Kagitlarda
kelimelerle birlikte gorselleri yer almaktadir. Oyunda kagitlar tim sinifa dagitilir.
Ogrenciler bireysel olarak kelimelerle gorselleri eslestirir. Oyun sonunda kagitlar

toplanir. En ¢ok dogru eslestirmeyi yapan 6grenci oyunu kazanir ve 6diilii alir. Oyunun

192



oynama siiresi 15 dakikadir. Kelimelerle gorseli eslestirme oyunu Aralik 2014’te yapilan
pilot uygulamada 6grencilere uygulanmistir. Pilot uygulama ile oyunun siiresi, oyunda
karsilasilan sorunlar tespit edilmistir. Kelimelerle gorseli eslestirme oyunu ile, ilk okuma
yazma Ogretiminde Ogrencilerin okuma, goérsel okuma becerilerinin gelistirilmesi
amaclanmaktadir. Kelimelerle gorseli eslestirme oyununda yanlis eslestirme yapan
Ogrencilerin oldugu tespit edilmistir. Bu 6grenciler 6zellikle okuma hizlari yavas olan ve
okudugunu anlama diizeyleri diisiik olan 6grencilerdir. Kelimelerle gorseli eslestirme
oyunu &grenciler igin dikkat gekici bir oyun olmustur. Ogrencilerin oyunu oynarken
ozellikle renkli kalemler kullandiklar1 gozlenmistir (05.01.2016). Kelimelerle gorseli

eslestirme oyununa ait bir 6rnek Gorsel 4.31°de sunulmaktadir.

Gorsel 4.31. Kelimelerle Gorselleri Eslestirme Oyunu

Sesten/harften, heceler, kelimeler, ciimleler olusturma asamasinda oyunla 6gretim
yontemi uygulamasina ait kelimelerle gorseli eslestirme oyunu gorselde goriilmektedir.
Gorsel incelendiginde oyun kagidinin orta kisminda kelimelerin yer aldig1 goriilmektedir.
Kagidin sol, alt ve sag boliimlerinde ise gorseller bulunmaktadir. Ogrenci ortada yer alan
kelimeleri kagidin etrafinda bulunan gorsellerle eslestirmektedir. Kelimelerle gorseli
eslestirme oyunu O6grencilerin okuma becerilerinin yani sira gorsel okuma becerilerini

gelistirmeye yardime1 olmustur (Video Analizi, 07.12.2015).

193



Kelimelerle gorseli eslestirme oyununa ait bir uygulama 6rnegi Gorsel 4.32°de

sunulmaktadir.

Gorsel 4.32. Kelimelerle Gorselleri Eslestirme Oyunu

Gorsel 4.32 incelendiginde, Ogrencilerin dikkatle kelimelerle gorselleri
eslestirdikleri goriilmektedir. Sinif 6gretmeni dgrencilerin yaptiklarini kontrol etmektedir
(Video Analizi, 04.11.2015).

Kelimelerle gorselleri eslestirme oyunu ile ilgili olarak arastirmaci, gozlem

formuna sunlar1 not etmistir:

Oyun 6grencilerin ¢ok ilgisini ¢ekiyor. Genel olarak hepsi dogru eslestiriyorlar. Dikkatle
kelimeleri ve gorselleri inceliyorlar. Arada sirada yaninda oturan arkadasindan destek aldiklari oluyor.
Bazen de eslestirmeyi erken bitiren 6grenciler, yanindaki arkadasinin eslestirmelerine bakiyor. Arkadasiyla
konusuyor. Farkli eslestirmeler yapmuslarsa, dogrusunun hangisi oldugunu bulmaya calistyorlar. Oyun
sirasinda 6grenciler farkli farkli kalemlerle eslestirmeler yapmay1 ¢ok seviyorlar. Ozellikle kiz 6grencilerin
cok cesitli renklerde kalemleri var. Kiz &grenciler renkli kalemlerle eslestirmeyi daha ¢ok yapryorlar

(Gozlem Formu, 05.01.2016).

Kelimelerle gorseli eslestirme oyununda ders planlar1 kapsaminda yer alan
kelimeler ile bu kelimelerin gorselleri yer almaktadir. Ogrencilere kelimelerle gorselleri
eslestirme oyunu kagitlar1 sinif gretmeni tarafindan dagitilmistir. Ogrenciler kelimelerle
gorselleri  eslestirme oyununda yer alan kelimeleri okuyarak gorselleri ile

eslestirmiglerdir. Kelimelerle gorseli eslestirme oyunu 6grencilerin okuma becerilerini
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gelistirmeye yardimci olmustur. Ogrenciler derse etkin olarak katilmistir. Siireg
oyunlastirildig1 i¢in 6grenciler oyundan zevk almis, siire¢ hoslarina gitmistir. Ayrica
kelimelerle gorseli eslestirme oyunu sirasinda 6grenci motivasyonlariin yiiksek diizeyde
oldugu belirlenmistir (Goézlem Formu, 07.12.2015). Kelimelerle gorseli eslestirme

oyunundan bir diyalog soyledir:

Simf Ogretmeni  : Evet. Hadi bakalim gocuklar. Ortadaki kelimelerle yanlardaki

resimleri eslestiriyoruz. Acele etmeyin. Dikkatli okuyun. Dogru eslestirme yapin.

Enes : Ogretmenim bu resimdeki araba mi1?

Smif Ogretmeni : Evet araba Enes. Reyhan “balik” kelimesini yanlig eslestirmissin.

Reyhan : Tamam Ggretmenim.

Smif Ogretmeni . Cocuklar simdi akilli tahtada eslestirmeleri yapiyorum. Sizde kontrol
edin.

Ogrenciler : Tamam G6gretmenim (Video Analizi, 29.12.2015).

Yukarida yer alan diyalog incelendiginde ogrencilerin gorsellerle kelimeleri
eslestirdikleri anlasiimaktadir. Sinif 6gretmeni oyunu kontrol etmektedir. Ogrencileri

yonlendirmektedir.

4.1.2.3.7. Kelime hafiza oyunu

Sesten/harften, heceler, kelimeler, ciimleler olusturma asamasinda oyunla 6gretim
yontemi uygulamasina ait bir diger oyun kelime hafiza oyunudur. Kelime hafiza
oyununda ders planlar1 kapsaminda yer alan kelimeler, ters ¢evrilmis sekilde kelime
hafiza oyununda yer almaktadir. Kelime hafiza oyununu 6grenciler sirayla oynamiglardir.
Kelime hafiza oyununu kazanan 6grenciye 6diil olarak seker, cikolata veya oyuncak para
verilmistir. Kelime hafiza oyunu o6grencilerin kelimeleri okumalar1 ve hafizalarinda
tutmalar1 agisindan etkili olmustur.

Kelime hafiza oyunu arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Oyunda 16 adet ters asili
kelime kagid, 4 adet asili ip vardir. Oyunda amag ayni iki kelimeyi bulmaktir. Ogrenci
bir kelime kagidini acar. Sonra baska bir kelime kagidin1 daha agar. Eger ikisi ayniysa
oyunu kazanmistir. Eger farkliysa sira diger arkadasina geger. Ayn iki kagit bulunana
kadar oyun bu sekilde devam eder. Ayni iki kelimeyi bulan 6grenci oyunu kazanir ve
odili alir. Oyunun oynama siiresi 15 dakikadir. Kelime hafiza oyunu Aralik 2014°te

yapilan pilot uygulamada 6grencilere uygulanmistir. Pilot uygulama ile oyunun siiresi,

195



oyunda karsilasilan sorunlar tespit edilmistir. Kelime hafiza oyunu ile ilk okuma yazma
Ogretiminde &grencilerin okuma becerilerinin gelistirilmesi amaglanmaktadir. Kelime
hafiza oyunundaki kelimeler, 6grenilen kelimeler dikkate alinarak arastirmaci tarafindan
yazilmistir. Kelime hafiza oyunu O6grencilerin dikkatini ¢ekici bir oyun olmustur.
Ogrenciler sirayla tahtaya gelerek oyunu oynamuslardir. Kelimeleri okumalarmi ve
akillarinda tutmalarimi gelistirdigi gozlenmistir (Video Analizi, 17.11.2015). Pilot
uygulama asamasinda uygulanan kelime hafiza oyununa ait bir 6rnek Gorsel 4.33°te

sunulmaktadir.

Gorsel 4.33. Kelime Hafiza Oyunu

Yukaridaki gorsel incelendiginde, 16 adet kelime kagidinin oyunda yer aldig1
goriilmektedir. Kelime kagitlar1 iplere asil sekildedir.
Asil uygulamadaki kelime hafiza oyununa ait bir uygulama 6rnegi Gorsel 4.34’te

sunulmaktadir.
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Gorsel 4.34. Kelime Hafiza Oyunu

Sesten/harften, heceler, kelimeler, ciimleler olusturma asamasinda oyunla 6gretim
yontemi uygulamasina ait kelime hafiza oyunu gorselde goriilmektedir. Gorselde iki
ogrenci kelime hafiza oyununun 6niinde bulunmaktadir. Bir 6grenci 8§ numarali kagidi
gostermektedir. Kelime hafiza oyunu 6grencilerin okuma becerilerini ve hafizalarini
gelistirme agisindan yararh olmustur (Video Analizi, 26.11.2015).

Video analizi sonucunda 6grencilerden Anil’1n su sekilde konustugu goriilmiistiir:

2 numarali kagitta “para” ciktr. 8 numarali kagitta da “para” kelimesi olabilir mi acaba?

Bagka kagidi m1 segsem? (Video Analizi 14.01.2016).

Kelime hafiza oyunu ile ilgili simf Ogretmeni ve Ege arasinda su diyalog

yasanmigstir:
Siif Ogretmeni  : Kelime hafiza oyununa kim gelmek istiyor?
Ogrenciler : (Tiimii parmak kaldirarak) Ogretmenim, 6gretmenim.
Smif Ogretmeni  : Ege sen gel.
Ege : Tamam dgretmenim.
Simif Ogretmeni : Ilk kelimeni se¢ bakalim.
Ege : Iki numara. “kalem” kelimesi ¢ikt1 §gretmenim.

Smif Ogretmeni  : Aferin. Simdi diger bir kelimeyi a¢ bakalim.
Ege : Bes numarali kelime “melek” ¢ikt1 6gretmenim.

Simif Ogretmeni : Aymi kelimeyi bulamadm. Tekrar dene Ege (Video Analizi,
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08.12.2015).

Yukarida ye alan diyalog incelendiginde, 6grencilerin tiimiiniin oyuna gelmek i¢in
istekli oldugu gériilmektedir. Ogrencilerin, 6gretmenin kendisini se¢mek amaciyla
“Ogretmenim, 6gretmenim” diye seslendikleri goriilmektedir.

Kelime hafiza oyunu, okuma becerisini gelistirmenin yani sira kelimenin yazilisini
akilda tutmay1 da gerektirmektedir. Bu yoniiyle kelimenin yaziminin akilda tutulmasina

katki saglamistir (Gozlem Formu, 26.11.2015).

4.1.2.3.8. Sozciik iiretme oyunu

Sesten/harften, heceler, kelimeler, ciimleler olusturma asamasinda oyunla 6gretim
yontemi uygulamasina ait bir diger oyun sozciik iiretme oyunudur. Sozciik liretme
oyununda ders planlar1 kapsaminda yer alan kelime veya climleler mukavvalar iizerine
yapistirilmis durumdadir. S6zciik iiretme oyununu égrenciler grup halinde oynamislardir.
Ogrenci gruplar, hecelerine ayrilmis kelimeleri veya kelimelerine ayrilmis ciimleleri
birlestirmek zorundadir. Ogrencilerin okuma becerilerini gelistirici bir oyundur.

Sozciik {iretme oyunu arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. ilk okuma yazma
Ogretimi silireci boyunca Ogrenilen kelime ve climlelerin okuma ve yazma hizinin
gelistirilmesi igin planlanmistir. Oyunda sinif ii¢ gruba ayrilir. Ug gruba da aymi kelime,
climle verilir. Gruplardan ilk olarak kelime ve climleleri birlestiren oyunu kazanir.
Oyunun oynanma siiresi 5 dakikadir. Sozciik tiiretme oyunu Aralik 2014°te yapilan pilot
uygulamada O6grencilere uygulanmistir. Pilot uygulama ile oyunun siiresi, oyunda
karsilasilan sorunlar tespit edilmistir. Pilot uygulama sirasinda, kagitlar kesilerek
ogrencilerin oynamasi istenmistir. Ancak dgrencilerin oyunu oynarken, kagitlarin kesim
yerlerinden yirtildig1 goriilmiistiir. Bu nedenle asil uygulamada kagitlarin yirtilmamasi
amaciyla mukavvalarla desteklenmistir.

Sozciik tiiretme oyunu oOgrencilerin dikkatini ¢ekme acisindan Onemlidir.
Ogrencilerin motivasyonlarimin yiiksek diizeyde olmasi beklenmektedir. Ogrencilerin
sesli okuma, yazma hizlarin1 artirmalart agisindan 6nemlidir. Sozciik tiiretme oyunu,
Ogrencilerin sekilleri birlestirmeleri acisindan dikkat c¢ekici bir oyun olmustur.
Ogrencileri derse aktif olarak katmigtir. Oyun sonundaki odiiller 6grencileri
gayretlendirmistir (Gozlem Formu, 16.11.2015). Sozciik tiiretme oyununa ait bir 6rnek

Gorsel 4.35’te sunulmaktadir.
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Gorsel 4.35. Sozciik Uretme Oyunu

Gorsel 4.35 incelendiginde, “Talat, el ele, Lale ip atla” yazilarinin oldugu
goriilmektedir. Ogrenciler karisik halde verilen mukavvalar1 uygun sekilde bir araya
getirerek kelime ve ciimle olusturmuslardir. Ogrencileri oyun yoluyla anlaml kelimeler,
ciimleler olusturmaya gayretlendirmistir. Ogrencilerin okuma becerilerini gelistirici bir
oyun olmustur. S6zciik tiiretme oyunu ile ilgili olarak aragtirmaci, gézlem formuna soyle

not diismiistiir:

Diin “t” sesi Ogretilmisti. Bugilin 6gretmen Ogrencilere sozciik tiiretme oyunu oynatt.
Ogrenciler alti gruba ayrildi. Biitiin gruplara ayni kelime ve ciimleler verildi. Ogrenciler yaris halinde
kelime ve ciimleleri anlamli gekilde birlestirmeye ¢alistilar. Oyun esnasinda anlamsiz kelime ve climleler
olusturan gruplar da oldu. Gruplar kendi olusturduklar1 olumsuz kelime ve climlelere giildiiler. Birinci olan
gruba, olusturduklari kelime climleler okutuldu. Birinci olan gruba sinif 6gretmeni 6diil olarak birer tane

cikolata verdi. Ogrenciler ¢ok mutlu oldular (Gézlem Formu, 06.11.2015).

Sozciik iiretme oyunu esnasinda 6grenciler arasindaki bir diyalog su sekildedir:

Fatih : Ta-ele. Olmada.

Zeynep Yaren : (Giilerek) Ta-ele olmaz. Ta-lat olacak.
Kardelen : Evet. Talat olmal.

Fatih : Talat tamam. Simdi diger kartlar1 birlestirelim.
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Kardelen : El-atla. Yok bu olmadi. El-ele. Evet buldum. El ele.

Zeynep Yaren : Evetel ele.
Fatih : Digeri de lale ip atla.
Zeynep Yaren : Evet tamamladik. Ogretmenim biz bitirdik (03.11.2015).

Yukarida yer alan diyalog incelendiginde, 6grencilerin sozciik iiretme oyununda
once yanlis birlestirmeler yaptiklar1 goriilmektedir. Ogrenciler yaptiklart yanlis
birlestirmelere glilmislerdir.

Sozciik iiretme oyunu, Ogrencilerin anlamli kelimeler ve climleler olusturmasi
agisindan yararli olmustur. Ogrenciler anlamli kelimelere ulasirken anlamsiz kelimeler
de iretmislerdir. Kelimenin anlaminin kavranmasi agisindan yararli olmustur. Oyun
esnasinda 0grenci gruplarinin birbirleriyle yaris halinde olduklar1 gézlenmistir (Gézlem

Formu, 05.11.2015).

4.1.2.4. Metin olusturma asamasinda oynanan oyunlar

Metin olusturma asamasi, ilk okuma yazmaya baglama ve ilerleme asamasinin son
asamasidir. Metin olusturma asamasinda oyunla 6gretim yontemi uygulanmigtir. Metin
olusturma asamasinda oyunla Ogretim yontemi uygulamalarinin amaci, 6grencilerin
okuma ve yazma becerilerini gelistirmek, okuma ve yazma hizlarini artirmak, siireci
ogrenciler i¢in eglenceli ve zevkli duruma getirmek, 6grencileri okuma ve yazma
gorevleri icin isteklendirmektir.

Metin olusturma asamasinda oyunla 6gretim yontemi uygulamalarinda seker kiipii,
labirent, sesli okuma hizi, hizli yazalim, kiose kapmaca, sihirli bohga, c¢arkifelek,
monopoly ve yag satarim bal satarim oyunlarindan yararlanilmistir. Oyunla 6gretim
yontemi sirasinda uygulanan oyunlarda metinler olusturulmus ve Ogrencilerce
okunmustur. Okunan metinler 6grencilerce yazilmistir. Oyunlarla 6grencilerin okuma ve
yazma hizlarini artirmalar1 hedeflenmistir. Metin olusturma asamasinda oyunla 6gretim
yontemi ile gerceklestirilenler 6grenciler tarafindan dikkatle takip edilmistir. Oyunlar
ogrencilerin ilgisini cekmistir. Ogrenciler oyunlar esnasinda zevk almislar, mutlu
olmuslardir. Oyunla 6gretim yontemi sirasinda 6diil olarak seker, ¢ikolata ve oyuncak
para kullanilmistir. Metin olusturma asamasinda oyunla 6gretim yontemi ile uygulanan
oyunlarin arastirmaci tarafindan fotograflar1 c¢ekilerek, whatsapp programiyla tiim

velilerle paylasilarak velilerin siire¢ hakkinda bilgilendirilmeleri amaglanmistir.
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Onceki asamalarda ve okuryazarliga ulasma asamasinda agiklanan oyunlar, tekrara

diisiillmemesi agisindan bu asamada agiklanmamustir.

4.1.2.4.1. Carkifelek oyunu

Metin olusturma asamasinda oyunla 6gretim yontemi uygulamasina ait bir oyun
carkifelek oyunudur. Carkifelek oyununda ders planlar1 kapsaminda yer alan metinler
carkifelek oyunundaki zarflar icerisinde yer almaktadir. Ogrenci oyundaki carki
cevirmekte, carkin isaret ettigi numarali zarfi agmaktadir. Zarfin i¢inden ¢ikan metni
okumaktadir. Dogru okunan her bir metin i¢in bir adet seker, c¢ikolata veya oyuncak para
odil olarak verilmektedir. Okunan metin deftere yazilmaktadir.

Carkifelek oyunu arastirmaci tarafindan hazirlanmigtir. Carkifelek oyunu metin
olusturma asamasinda uygulanmistir. Carkifelek oyununda 1 adet ¢ark, 6 adet zarf, 1 adet
asilt ip vardir. Ogrenci carki gevirir. Carkta hangi rakam gelirse dgrenci o zarfi acar.
Zarfin i¢gindeki metni dogru okursa bir puan alir. Oyun sonunda en ¢ok puan alan édiilii
kazanir. Oyunun oynama siiresi 15 dakikadir. Carkifelek oyunu Aralik 2014°te yapilan
pilot uygulamada 6grencilere uygulanmistir. Pilot uygulama ile oyunun siiresi, oyunda
karsilasilan sorunlar tespit edilmistir. Pilot uygulamada karsilasilan bir sorun,
arastirmacinin oyundaki ¢arkin agirlik merkezini iyi ayarlayamamasi nedeniyle olmustur.
Ogrenciler carki her cevirdiginde 3 numara gelmistir. Arastirmaci asil uygulamada
carkifelek oyununu mantar pano ile hazirlamis, ¢arkin agirlik merkezini dogru olarak
belirleyerek bu sorun giderilmistir. Carkifelek oyunu ile ilk okuma yazma 6gretiminde
ogrencilerin okuma becerilerinin gelistirilmesi, motivasyonlarinin yiiksek diizeyde
olmas1 amaglanmaktadir. Carkifelek oyunu tahtaya yerlestirilerek oynanmstir.
Ogrenciler oyundaki ¢arki cevirirken eglenmislerdir. Carkifelek oyunu dgrenciler igin
eglenceli ve dikkat gekici bir oyun olmustur. Ogrencilerin oyuna katilmak ve 6diilii almak
icin gayretli olduklar1 gézlenmistir (Gézlem Formu, 26.11.2015). Pilot uygulamadaki

carkifelek oyununa ait bir resim Gorsel 4.36’da sunulmaktadir.
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Gorsel 4.36. Carkifelek Oyunu

Asil uygulamadaki ¢arkifelek oyununa ait bir uygulama 6rnegi Gorsel 4.37°de

sunulmaktadir.

Gorsel 4.37. Carkafelek Oyunu

Gorsel 4.37 incelendiginde, ¢arkifelek oyununun tahta iizerinde yer aldigi
goriilmektedir. Siif 6gretmeni 6grencileri gurup halinde oyuna kaldirmustir. Ug 6grenci
dikkatle zarflardan ¢ikan metinleri okumaktadir. Diger oOgrenciler ise carkifelek

oyunundaki ¢arki ¢evirmekte veya zarftan metin almaktadir.
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Carkifelek oyunu ile ilgili olarak arastirmaci, gozlem formuna sunlari not etmistir:

Carkifelek oyunundaki ¢ark ¢evirme olay1 6grencilerin ¢ok hosuna gidiyor. Oyunu oynamak
i¢in parmak kaldirtyorlar. Zarftan ¢ikan metinleri dikkatle okuyorlar. Oyun 6grencileri okuma konusunda
motive ediyor. Normalde okuma gorevlerinde sikilan bu dgrenciler, ¢arkifelek oyunundaki metinleri ilgiyle
okuyorlar. Hatta metinlerini okuyan 6grenciler, carki tekrar gevirerek, zarftan bir metin daha aliyorlar.

Carkifelek oyunu 6grencileri okuma konusunda gayretlendiriyor (Gozlem Formu, 11.01.2016).

Carkifelek oyunu ile ilgili simif 6gretmeni ve Ogrenciler arasinda yasanan bir

diyalog su sekildedir:

Smf Ogretmeni  : Evet gocuklar. (Siuf 6gretmeni carkifelegi tahtanin iizerine koyar.).
Simdi ¢arkifelek oyunu oynayacagiz.

Ogrenciler - (Sevinirler).

Smif Ogretmeni : Metinleri zarflara yerlestireyim ilk 6nce. Tamamdir. Simdi ilk bes kisi

kimler gelmek ister?

Ogrenciler : (Tiimii parmak kaldirir) Ogretmenim, 6gretmenim.

Simif Ogretmeni : Orta siradaki ilk iki sira gelsin. Bir de arka siradan Ecrin gelsin.

Ogrenciler : (Cok sevinirler).

Smif Ogretmeni . Hadi c¢ocuklar carki sirayla c¢evirin. Zarflardan c¢ikan metinleri
okuyun.

Ogrenciler : Tamam 6gretmenim (Video Analizi, 04.11.2015).

Yukarida yer alan diyalog incelendiginde, dgrencilerin oyuna katilmak i¢in can
attiklar1 anlasilmaktadir. Oyuna segilen 6grenciler ise ¢ok sevinmektedirler.

Carkifelek oyunu, 6grencilerin zevkle ve isteyerek oynadigi bir oyun olmustur.
Metni okuyan bir Ogrencinin, okudugu metni carkifelekteki zarfa koyarak, carki
cevirdikten sonra yeni bir metin alarak okudugu gdzlemlenmistir. Ogrenciler bu
uygulamay1 kendileri baslatmistir. Ogrencileri okumaya kars: isteklendiren bir oyun

olmustur (G6zlem Formu, 13.01.2016).

4.1.2.4.2. Monopoly oyunu
Metin olusturma agsamasinda oyunla 6gretim yontemi uygulamasina ait bir diger
oyun monopoly oyunudur. Monopoly oyununda, on iki tane zarfin igerisinde ders planina

gore kagitlara yazilan metinler bulunmaktadir. Her bir 6grenci, oyunda yer alan iki tane
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zar1 oyunun ortasindaki bosluga atar. Zarlarin iist ylizeyine gelen rakamlar toplanir ve
hangi say1 elde edilirse, o zarf agilir. Zarfin igerisinde yer alan metin dogru olarak
okunursa, bir oyuncak para kazanilir. Okunan metin 6grenci tarafindan sinifa okunur.
Tiim smif metni defterine yazar.

Monopoly oyunu aragtirmaci tarafindan hazirlanmistir. Oyunda 1 adet para zarfi, 2
adet zar, 12 tane zarf ve iclerinde kelime, ciimle veya metin bulunmaktadir. Ogrenci zar1
attiktan sonra iki zarda gelen sayilarin toplamindaki zarfi agar. Zarfin icindeki kelime,
ciimle veya metni dogru okursa para zarfinin igerisinden 1 oyuncak para alir. Oyun
sonunda en ¢ok oyuncak para kazanan 6diilii alir. Oyunun oynama siiresi 15 dakikadir.
Monopoly oyunu Aralik 2014°te yapilan pilot uygulamada 6grencilere uygulanmstir.
Pilot uygulama ile oyunun siiresi, oyunda karsilasilan sorunlar tespit edilmistir.
Monopoly oyunu ile ilk okuma yazma 6gretiminde 6grencilerin okuma, metin olusturma
becerilerinin gelistirilmesi amaglanmaktadir. Monopoly oyunu 6grenciler i¢in eglenceli
ve dikkat cekici olmustur. Ogrenciler heniiz toplama islemini bilmemelerine ragmen,
zarlarin iizerindeki noktalar1 sayarak hangi zarfi agmalar1 gerektigini bulmuslardir (Video
Analizi, 28.10.2015). Pilot uygulamadaki monopoly oyununa ait 6rnek Gorsel 4.38’de

sunulmaktadir.

Gorsel 4.38. Monopoly Oyunu
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Asil uygulamadaki monopoly oyununa ait bir uygulama Gorsel 4.39°da
sunulmaktadir. Ogrenci monopoly oyununda, zarftan aldig1 kart1 okumaktadir. Ogrenci
dikkatle kartin tizerindeki yaziyr okumaya ¢alismaktadir. Kartta “Onunla oyna”
yazmaktadir (Video Analizi, 16.12.2015).

Gorsel 4.39. Monopoly Oyunu

Monopoly oyununda para zarfinin i¢inde yer alan oyuncak para 6rnegi Gorsel
4.40’da sunulmaktadir.

\

.

1 para °

Gorsel 4.40. Oyuncak Para

Monopoly oyununda yer alan oyuncak para uygulamasi 6grenciler i¢in motive edici
olmustur. Ogrenciler oyuncak paralardan daha ¢ok kazanabilmek igin, oyunu daha iyi
oynamak i¢in gayret gostermislerdir (Gozlem Formu, 11.01.2016). Arastirmaci
tarafindan diizenlenen gézlem formunda, monopoly oyunu ile ilgili olarak su veriler yer

almstir.
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Ogrenciler oyuna katilmak igin parmak kaldiriyorlar. Ogretmenin kendisini segmesi
amaciyla dgrenciler “6gretmenim” diye diisiik bir sesle 6gretmene sesleniyorlar. Monopoly oyununda
Ogretmenin verdigi paralar biriktiriyorlar. Baz1 6grencilerin oyuncak paralari, defterlerinden sayfa yirtarak
kendilerinin yapmaya ¢alistiklarin1 gozlemledim. Ayrica 6grenciler, oyuncak paralart biriktirip hediye
alacaklar1 i¢in, oyuna daha fazla katilmak ve daha cok para kazanmak istiyorlar (Gdzlem Formu,

11.01.2016).

Monopoly oyunu ile ilgili sinif 6gretmeni ve 6grenciler arasinda yasanan bir

diyalog su sekildedir:

Smf Ogretmeni  : (Monopoly oyununu hazirlar). Evet cocuklar. Simdi sirada monopoly
oyunu oynayacagiz. Zarlart masanin iistiine koyayim.
Ogrenciler : (Kendi aralarinda giiliisiirler ve konusurlar. Monopoly oyunu

oynayacagiz diyerek sevinirler.)

Simif Ogretmeni : 11k olarak kim gelmek ister cocuklar?

Ogrenciler : (Tiimii parmak kaldirarak) Ogretmenim, 6gretmenim, liitfen.

Smif Ogretmeni  : Fatih sen gel bakalim.

Fatih : (Sevinerek) Tamam 6gretmenim.

Smif Ogretmeni : Masanin iistiindeki zarlari at bakalim Fatih. Ka¢ numara gelecek
bakalim.

Fatih : Dort 6gretmenim.

Simif Ogretmeni : Cok giizel. Dort numarali zarftaki metni al, sesli olarak oku bakalim.

Cocuklar arkadasinizi dinliyoruz (Video Analizi, 15.01.2016).

Yukarida yer alan diyalog incelendiginde, Ogrencilerin monopoly oyunu
oynayacaklar1 i¢in mutlu olduklar1 goriilmektedir. Ogrencilerin tiimii oyuna katilmak i¢in
¢ok istekli olmuslardir.

Monopoly oyunu O6grencilerin ilgi ve dikkatlerini toplamalari agisindan etkili
olmustur. Metin olusturma asamasinin oyunlastirilmasi 6grenciler agisindan ilgi cekici
duruma getirilmistir. Sinif 6gretmeni monopoly oyununu 6grencilere sirayla oynatmigtir
(Gozlem Formu, 16.12.2015). Metin olusturma asamasinda oyunla &gretim yontemi

uygulamasina ait monopoly oyunu Gorsel 4.41°de sunulmaktadir.
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Gorsel 4.41. Monopoly Oyunu

Metin olusturma asamasinda oyunla 6gretim yontemi uygulamasina ait monopoly
oyunu gorseli incelendiginde, oyunda yer alan iki adet zarin 6gretmen masasinin {istiine
atilmis oldugu goriilmektedir. “y” harfi ile ilgili olarak metin olusturma c¢aligmasi
yapilmaktadir. Ogrenci 10 numarali zarfin icerisindeki metni almaktadir. Gorselde,
zarflarin igerisinde metinlerin yer aldigi goriilmektedir. Simif 6gretmeni 6grenciyi
yonlendirmektedir. Oyun esnasinda 6grenciler parmak kaldirmig, 6gretmenin kendisini
se¢mesi amaciyla “liitfen” diye 6gretmene seslendikleri goriilmistir (Video Analizi,
16.12.2015).

4.1.2.4.3. Labirent oyunu

Metin olusturma agsamasinda oyunla 6gretim yontemi uygulamasina ait bir diger
oyun labirent oyunudur. Labirent oyununda ders planlari kapsaminda yer alan metinler,
labirent oyunu zarflar1 igerisinde yer almaktadir. Labirent oyununda 6grenci ilk olarak
labirentin giris boliimiinden baglamaktadir. Labirentin ¢ikisina ulastiginda ise, bulunan
dort zarftan birinin icindeki metni alarak okumaktadir. Okunan metin 6grenci tarafindan
seslice okunmakta, diger 6grenciler tarafindan deftere yazilmaktadir. Labirent oyunu sira
ile oynanmustir.

Labirent oyunu arastirmacit tarafindan hazirlanmistir. Oyunda labirent
bulunmaktadir. Ogrenci labirentin giris kismindan ¢ikis kismina gitmeye ¢alisir. Cikisa

ulasan 6grenci ¢ikista yer alan 4 adet zarftan birini secer. Zarftan ¢ikan kagidi dogru
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okursa odiili alir. Okunan metin tim Ogrenciler tarafindan deftere yazilir. Oyunun
oynama siiresi 15 dakikadir. Labirent oyunu Aralik 2014°te yapilan pilot uygulamada
ogrencilere uygulanmustir. Pilot uygulama ile oyunun siiresi, oyunda karsilasilan sorunlar
tespit edilmistir. Pilot uygulamada zarflar icerisine birer adet climle konulmustur. Bir
zaman sonra, dort adet ciimle tekrarlanarak deftere yazilmaya baglanmistir. Asil
uygulamada bu sorunu ortadan kaldirmak amaciyla, zarflarin igerisine birden fazla metin
konulmustur. Labirent oyunu ile ilk okuma yazma 6gretiminde dgrencilerin okuma ve
yazma becerilerinin gelistirilmesi amaclanmaktadir. Labirent oyununda 6grenciler ilk
olarak labirent boliimiinii tamamlamuslar, ardindan zarftan ¢ikan kagidi okumuslardir. Tlk
uygulamalarda simif 6gretmeni her zarfa bir adet kagit koymustur. Ancak ilerleyen
zamanlarda her bir zarfa birden fazla kagit koyulmustur. Boylelikle 6grencilerin daha
farkli metinleri okumalar1 ve yazmalari saglanmistir. Ogrenciler labirent oyununu keyifle
oynamiglardir. Labirentte yanlis yola girme nedeniyle zarfa ulasamayan Ogrenciler
olmustur. Bu dgrenciler labirente tekrar giris yapmuslardir. Ogrencilerin dikkatini gekici
bir oyun olmustur (Goézlem Formu, 19.01.2016). Labirent oyununa ait bir resim Gorsel

4.42’de sunulmaktadir.

Gorsel 4.42. Labirent Oyunu

Labirent oyununa ait bir uygulama 6rnegi Gorsel 4.43’te sunulmaktadir.
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Gorsel 4.43. Labirent Oyunu

Metin olusturma asamasinda oyunla 6gretim yontemi uygulamasina ait labirent
oyunu gorselde goriilmektedir. Gorselde yer alan labirent oyununda, bir 6grenci sag eliyle
zarfin icinden metni ¢ikarmaktadir. Labirent oyununun 6n kisminda oturan 6grencinin
ellerine dikkat edilecek olursa, labirent oyunu sonucunda zarftan ¢ikardigi metni dikkatli
bir sekilde okudugu goriilmektedir. Labirent oyunu Ogrencilerin okuma ve yazma
becerilerini gelistirmesinin yani sira, dikkatlerini de gelistirici bir oyun olmustur (Video
Analizi, 05.01.2016).

Konu ile ilgili olarak, labirent oyunu sirasinda yasanan bir diyalog su sekildedir:

Emircan : Sira bende. “Melek kalem al.”

Simf Ogretmeni  : Aferin Emircan.

Emircan : Ogretmenim 6diil alabilir miyim?

Smf Ogretmeni  : Tamam. Alabilirsin (Video Analizi, 09.12.2015).

Labirent oyununda gergeklesen bir diyalog su sekildedir:

Simf Ogretmeni : Cocuklar labirent oyunu oynayacagiz. Sirayla oynayalim. Ogretmen
masasina gelin sirayla.

Ogrenciler : (Tiimii parmak kaldirirlar) Ogretmenim, 6gretmenim.

Simif Ogretmeni . Soldaki siradan baglayalim. Gel Anil. Seninle baglayalim. Labirente

bagla bakalim. Aferin. Simdi zarflardan birini se¢. Tamam. Simdi metni sesli olarak oku bakalim.
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Anil : Tamam S6gretmenim... (Video Analizi, 16.12.2015).

Yukarida yer alan diyaloglar incelendiginde, 6grencilerin oyuna katilmak i¢in ¢ok
istekli ve hevesli olduklar1 goriilmektedir. Ogrencilerin tiimii oyuna katilmak igin parmak
kaldirmaktadirlar.

Labirent oyunu, dgrencileri okumaya tesvik eden bir oyun olmustur. Ogrenciler
labirenti heyecanla gecerek zarflara ulasmiglardir. Merakla zarfin igindeki metni
okumuslardir (Gézlem Formu, 05.01.2016).

4.1.2.4.4. Kose kapmaca oyunu

Metin olusturma agsamasinda oyunla 6gretim yontemi uygulamasina ait bir diger
oyun kése kapmaca oyunudur. Kése kapmaca oyununda ders planlar1 kapsaminda yer
alan metinler 6grenciler tarafindan okunmaktadir. Kése kapmaca oyununda 6grenci
grubu ayni kdseden oyuna baslamaktadir. Metni dogru olarak okuyan Ogrenci diger
koseye gegmistir. Oyun bu sekilde devam etmistir. Son olarak, oyunun basladig1 kdseye
gelen Ogrenciler oyunu kazanmiglardir. Belirlenen sayidaki 6grencilere odiil olarak,
seker, cikolata veya oyuncak para verilmistir. Kdse kapmaca oyunu sinifin kdsesinde yer
alan 6grenci grubuyla, sirayla oynanmustir.

Kose kapmaca oyununda, 6grenci grubu smifin kdsesinde durur ve dgrencilere
okuma yaptirilir. Dogru bir sekilde okuyan 6grenci diger koseye gecer. Yanlis ya da yavas
okuyan ayni kosede kalir. Yarigma sonunda basladigi kdseye en gabuk gelen dgrenci
oyunu kazanir. Kdse kapmaca oyununun oynanma siiresi 20 dakikadir. Kose kapmaca
oyunu Aralik 2014’te yapilan pilot uygulamada O6grencilere uygulanmistir. Pilot
uygulama ile oyunun siiresi, oyunda karsilasilan sorunlar tespit edilmistir. Pilot
uygulamada, kose kapmaca oyununa tiim simif katilmak istemistir. Oyunda Ogrenci
sayisinin fazla olmasi giiriiltiiye ve karisikliga neden olmustur. Bu nedenle asil
uygulamada 6grenci sayisinin fazla olmamasina dikkat edilmistir. Hazirli§inda materyal
gerektirmeden oynanabilen bir oyun oldugu icin &nemlidir. Ogrencilerin okuma
becerilerinin gelistirilmesi ve derse karst motivasyonlarinin artirilmasi amaglanmaktadir.
Kose kapmaca oyununda tespit edilen bir durum, ¢cogunlukla ayni 6grencilerin oyunu
kazanmalar1 olmustur. Ogrencilerin oyun iginde okuma yapmalari agisindan énemlidir.
Ogrencilerin 6diil kazanmak amaciyla hizli ve dikkatli bir sekilde okumaya gayret

ettikleri gozlemlenmistir (Gézlem Formu, 18.12.2015). Bu oyun esnasinda okunan
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metinler, yazicidan ¢ikt1 alinarak d6grencilere dagitilmistir. Kose kapmaca oyununa ait bir

uygulama 6rnegi Gorsel 4.44°te sunulmaktadir.

Gorsel 4.44. Kose Kapmaca Oyunu

Gorsel 4.44°te yer alan kose kapmaca oyunu incelendiginde, iki grup 6grencinin
sessiz okuma yaptiklart goriilmektedir. Sinif 6gretmeninin basinda bulundugu gurup,
oyunun baglatildig1 kdsede bulunmaktadir. Diger kosedeki iki 6grenci metinlerini dogru
ve hizli bir sekilde bitirerek diger kdseye gecmeye hak kazanmistir (Fotograf Tarihi:
23.11.2015).

Ko6se kapmaca oyununa ait sinif 6gretmeni ve 6grenciler arasinda soyle bir diyalog

gerceklesmistir:

Siif Ogretmeni  : Evet ¢ocuklar. Metinleri dagittim. Simdi sessizce okumaya baslayin.

(Ogrenciler kisik bir ses tonuyla okuma yaparlar)

Kardelen : Ogretmenim ben bitirdim.
Anil : Ogretmenim ben de bitirdim.
Simf Ogretmeni : Tamam. Siz metinlerinizi verin. Size yeni metinler verecegim. Diger

koseye gegin siz ikiniz. (Kardelen ve Anil yeni metinleri alarak diger kdseye gecerler) (Video Analizi,

05.01.2016).

Kose kapmaca oyunu ile ilgili olarak arastirmaci, gozlem formuna sunlari not

etmistir:

Kose kapmaca oyununa dgrenciler katilmak igin gok gayretliler. Ogrencilerin tamami parmak

kaldirtyor. Oyunu oynayan dgrenciler ise, verilen metni hizli ve dogru bir sekilde okumak igin ¢abaliyorlar.
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Smif 6gretmeni dgrencilerin okumalarint kontrol ediyor. Cabuk bitirecegim diye, yanliglikla satir atlama
durumlar1 oluyor. Ibrahim isimli 6grenci okumay1 bitirmedigi halde, sinif 6gretmenine metni bitirdim dedi.
Sinif $gretmeni Ibrahim’in metni bitirmedigini tespit etti. Sinif dgretmeni Ibrahim’e bu davranisindan &tiirii

kizd1 (G6zlem Formu, 22.02.2016).

Kose kapmaca oyunu ile ilgili simif 6gretmeni ile 6grenciler arasinda soyle bir

diyalog yasanmaistir:

Sif Ogretmeni  : Cocuklar, kose kapmaca oyunu oynayacagiz. Pencere kenarindaki
stranin tamami gelsin.

Ogrenciler : (Ogrenciler sevinerek) Tamam &gretmenim.

Simf Ogretmeni : Simdi size metinleri dagitacagim. Sirayla okuyacaksiniz. Dogru
okuyan diger koseye gececek.

Ogrenciler : Tamam Ogretmenim. (Ogrenciler sirayla okuma yapar. Smif

Ogretmeni dgrencilerin okumalarini kontrol eder.) (Video Analizi, 06.01.2016).

Yukarida yer alan diyalog incelendiginde, oyuna segilen Ogrencilerin ¢ok
sevindikleri anlagilmaktadir.

Kose kapmaca oyunu, 6grencileri okumaya karsi isteklendiren bir oyun olmustur.
Ogrenciler oyun iginde metinleri okumuslardir. Ayrica &grencilerin sesli okuma
becerilerini gelistiren bir oyun olmustur (Gozlem Formu, 03.11.2015). Metin olusturma
asamasinda oyunla &gretim yontemi uygulamasina ait kose kapmaca oyunu Gorsel

4.45°te sunulmaktadir.

Gorsel 4.45. Kose Kapmaca Oyunu
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Metin olusturma asamasinda oyunla Ogretim yontemi uygulamasina ait kose
kapmaca oyunu gorselde goriilmektedir. Gorsel incelendiginde sinifin sag kosesinde
ellerinde metinler bulunan 6grenciler yer almaktadir. Sol kdsesinde ise ellerinde metinler
bulunan iki 6grenci bulunmaktadir. Sol kosedeki iki 6grenci ilk metni dogru olarak
okuyarak sinifin sol kdsesine ge¢mistir. Sinif 6gretmeni siireci yonlendirmektedir. Kose
kapmaca oyunu Ogrencilerin sesli okuma becerilerini gelistirmesi acisindan énemli ve

etkili olmustur (Video Analizi, 03.11.2015).

4.1.3. Okuryazarhga ulasma asamasinda oynanan oyunlar

Okuryazarliga ulagsma asamasi ses temelli climle yontemiyle ilk okuma yazma
Ogretiminin son asamasidir. Okuryazarlifa ulasma asamasi 22.01.2016-29.02.2016
tarihleri arasindaki donemi kapsamaktadir. Okuryazarliga ulagsma asamasinda oyunla
Ogretim yontemi uygulamalar1 gergeklestirilmistir. Okuryazarliga ulagsma agsamasinda
gerceklestirilen oyunla Ogretim yontemi uygulamalari ile, 6grencilerin okudugunu
anlama becerilerinin, sesli okuma hizlarinin, yazma hizlarinin gelistirilmesi
amaclanmugtir.

Okuryazarliga ulasma asamasinda kukla pinokyo, hacivat ile karagéz, sihirli bohga,
labirent, carkifelek, seker kiipii, sesli okuma hizi, hizli yazalim, koése kapmaca, monopoly
ve yag satarim bal satarim oyunundan yararlanilmistir. Ogrencilerin okuma ve yazma
becerilerini gelistirmek amaciyla oyunlar kullamilmistir, siire¢ oyunlastirilmistir.
Okuryazarhia ulasma asamasinda oyunla ogretim yontemi ile gerceklestirilenler
Ogrenciler tarafindan dikkatle takip edilmistir ve ogrencilerin ilgisini g¢ekmistir.
Ogrenciler oyunlar esnasinda zevk almislar, mutlu olmuslardir. Oyunla gretim yéntemi
sirasinda 6diil olarak seker, gikolata ve oyuncak para kullanilmistir. Okuryazarliga
ulasma asamasinda oyunla Ogretim yontemi ile uygulanan oyunlarin arastirmact
tarafindan fotograflar1 ¢ekilerek, whatsapp programiyla tiim velilerle paylasiimistir.
Boylelikle velilerin siire¢ hakkinda bilgilendirilmeleri amaglanmistir.

Onceki asamalarda agiklanan oyunlar, tekrara diisiilmemesi amaciyla okuryazarliga

ulagma agamasinda agiklanmamustir.
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4.1.3.1. Hizli okuma oyunu

Okuryazarlhiga ulasma asamasinda oyunla 6gretim yontemi uygulamasina ait bir
oyun hizli okuma oyunudur. Hizli okuma oyununda ders planlar1 kapsaminda yer alan
metinler 6grenciler tarafindan sesli olarak okunmustur. Ogrencilerin metni okuma
zamanlar1 saniye cinsinden kaydedilmistir. Belirlenen sayidaki, en az siirede okuyan
Ogrencilere 0diil olarak, seker, ¢ikolata veya oyuncak para verilmistir. Hizli okuma oyunu
sira ile oynanmustir.

Sesli okuma hizi oyunu ile Ogrencilerin sesli okuma hizinin gelistirilmesi
amaglanmistir. Oyunda, metin her dgrenci tarafindan okunur. Ogrencilerin metni okuma
stireleri saniye cinsinden not edilir. En kisa siireye sahip 6grenciye veya belirlenen sayida
Ogrenciye 0dil olarak seker, cikolata veya oyuncak para verilmistir. Sesli okuma hizi
oyununun oynanma siiresi, metnin uzunluguna gore degismekle birlikte yaklasik 40
dakikadir. Sesli okuma hizi oyunu Aralik 2014’te yapilan pilot uygulamada 6grencilere
uygulanmistir. Pilot uygulama ile oyunun siiresi, oyunda karsilasilan sorunlar tespit
edilmistir. Pilot uygulamada, kisa olan metinleri, sesli okuma sirasinda 6grencilerin
ezberledikleri tespit edilmistir. Siras1 gelen 6grenci ise, okumadan ezberinden séyleme
yoluna gitmistir. Asil uygulamada biraz daha uzun metinler secilmistir. Ogrencilerin
dikkatini gekme agisindan onemlidir. Ogrencilerin motivasyonlarinin yiiksek diizeyde
olmas1 beklenmektedir. Ogrencilerin sesli okuma hizlarim artirmalari agisindan
Oonemlidir.

Sesli okuma hizi oyununda, 6grenciler 6diil almak amaciyla hizli okumaya gayret
etmislerdir. Diger 6grenciler oyun sirasinda sesli okuma yapan 6grenciyi sessizce takip
etmislerdir. Ancak oyun sirasinda sesli okuma yapan 6grenciyi sessizce takip etmeyip,
kitaptaki resimlere bakan, baska islerle ugrasan 6grenciler tespit edilmistir. Ayrica oyun
sonrasinda, 6diil almak i¢in tekrar ayn1 metni okumak isteyen Ogrenciler olmustur
(Gozlem Formu, 18.12.2015). Sesli okuma hizi oyununa ait bir 6rnek Gorsel 4.46°da

sunulmaktadir.
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Gorsel 4.46. Sesli Okuma Hizi Oyunu

Gorsel 4.46’da yer alan sesli okuma hizi oyununda kirmizi daire igine alinan
ogrenci sesli okuma yapmakta, diger 6grenciler metni sessizce takip etmektedirler (Video
Analizi, 21.12.2015).

Sesli okuma hizi oyununda, 6grenciler hizli okumak igin gayret sarf etmislerdir.
Ogrencilerin metni okuduklar siireler saniye olarak kagida not edilmistir. Ogrenciler en
az slirede okuyabilmek amaciyla birbirleriyle yarigmislardir. En kisa slirede metni okuyan
ogrencilere seker, cikolata veya oyuncak para verilmistir. Ogrencileri okumaya karsi
gayretlendirmis, hizli okumalarini destekleyici bir oyun olmustur. Arastirmact hizli

okuyalim oyunu ile ilgili olarak gézlem formuna sunlar1 not etmistir:

Bugiin hizli okuyalim oyunu oynandi. Sinif 6gretmeni 6grencilere bir metin dagitti. Metni en
kisa siirede okuyan ilk li¢c 6grenciye odiil olarak seker verecegini sOyledi. Simf 6gretmeni 6grencilerin
okuma siirelerini saniye olarak not etti. Ogrenciler hizl1 ve dogru okumak igin gayret sarf ettiler. Sirasi
gelmeyen ogrenciler ise, daha hizli okuyabilmek igin metni sessizce takip ettiler. Ogretmen, okuma
stirelerini not ederken, eger 6grenci kisa siirede okuduysa, diger 6grenciler “0000” seklinde bir ses
cikardilar. Eger 6grenci ¢ok uzun bir siirede okuduysa diger 6grenciler giildiiler (G6zlem Formu,
11.12.2015).

Okuryazarlhiga ulagsma asamasinda uygulanan hizli okuma oyununa ait 6rnek bir

diyalog su sekildedir:
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Smf Ogretmeni : Cocuklar Tiirkge kitabinizin 15. sayfasini agin bakalim. Su sayfayi.
Agag olan sayfayi. Herkes a¢tt m1? Cok giizel. Simdi bir defa sessizce okuyun bakalim. Sonra hizli okuma
oyunu yapacagiz.

Ogrenciler . (Cok sevinirler) Oley. Tamam 6gretmenim. Ogretmenim kag kisiye

odul vereceksiniz?

Smif Ogretmeni Ik iig kisiye tamam m?
Ogrenciler : Ogretmenim yedi kisi olsun.
Smif Ogretmeni  : Peki yedi kisi olsun. Tamam ¢ocuklar. Herkes okudu mu? Tamamdar.

Simdi Hakan seninle baglayalim. Saniye tutuyorum. Hazir, bagla. 126 saniye Hakan. (Tiim sinifin metni
okuma saniyeleri alinir. Simif 6gretmeni saniye sonuglarinin resmini g¢eker ve velilerle whatsapp

programuiyla paylasir.) (Video Analizi, 11.02.2016).

Yukarida yer alan diyalog incelendiginde, Ogrencilerin hizli okuma oyunu
oynayacaklari icin ¢ok sevindikleri anlagilmaktadir. Ogrencilerin 6diil almak icin siif
ogretmeniyle konustuklar1 goriilmektedir. Ogrenciler {i¢ kisi olan 6diil kontenjanini
yediye ylikseltmislerdir.

Hizli okuma oyunu Ogrencilerin sesli okuma becerilerini gelistirici bir oyun
olmustur. Ogrenciler hizli okumak igin ¢abalamislardir. Ayrica, sesli olarak okuyan
Ogrenciyi, sessizce takip etmenin okumalarint hizlandiracagini fark etmislerdir.
Ogrencileri hizli okumaya karst motive eden bir oyun olmustur (Gdzlem Formu,
17.02.2016). Okuryazarliga ulasma agamasinda oyunla gretim yontemi uygulamasina

ait hizli okuma oyunu Gorsel 4.47°de sunulmaktadir.

Gorsel 4.47. Hizli Okuyalim Oyunu
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Okuryazarliga ulasma asamasinda oyunla dgretim yontemi uygulamasina ait hizl
okuma oyunu gorselde goriilmektedir. Hizli okuma oyununda Fatih isimli 6grenci sesli
okuma yapmaktadir. Sesli okuma yapan 6grenci kirmizi yuvarlak daire ile isaretlenmistir.

Diger 6grenciler ise metni sessizce takip etmektedirler (Video Analizi, 11.02.2016).

4.1.3.2. Hizli yazalim oyunu

Okuryazarliga ulasma asamasinda oyunla 6gretim yontemi uygulamasina ait bir
diger oyun hizli yazalim oyunudur. Hizl1 yazalim oyununda ders planlar1 kapsaminda yer
alan metinler 6grenciler tarafindan deftere yazilmaktadir. Akilli tahtada veya kitapta yer
alan metinler 6grenciler tarafindan en hizli ve en giizel sekilde yazilmaya c¢alisilmaktadir.
Metni dogru olarak yazan 6grenciye ddiil olarak, seker, cikolata veya oyuncak para
verilmistir.

Hizl1 yazalim oyunu arastirmaci tarafindan gelistirilmistir. Okuryazarliga ulagsma
asamasinda uygulanmstir. ilk okuma yazma dgretimi siireci boyunca metinlerin yazma
hizinin gelistirilmesi i¢in planlanmistir. Smif {i¢ gruba ayrilir. Bu ii¢ grup sinif oturma
diizenine gore orta sira, sag ve sol siralardir. Ug gruba da aym kelime, ciimle ya da metin
verilir. Gruplar arasindan ilk olarak yazmay1 tamamlayan 6grenci grubu oyunu kazanir.
Oyunun oynanma siiresi metnin uzunluguna gore degismekle birlikte 15-20 dakika
arasindadir. Hizli yazalim oyunu Aralik 2014’te yapilan pilot uygulamada ogrencilere
uygulanmistir. Pilot uygulama ile oyunun siiresi, oyunda karsilasilan sorunlar tespit
edilmistir. Pilot uygulama sirasinda karsilasilan bir sorun, 6grencilerin hizli yazmak
amactyla yazilarimin ¢ok kotii olmasidir. Bunun lizerine sinif 6gretmeni Ogrencileri
uyararak, hem hizli hem de giizel yazmalarini istemistir.

Hizli yazalim oyunu o&grencilerin dikkatini ¢ekme agisindan Onemlidir.
Ogrencilerin motivasyonlarimin yiiksek diizeyde olmasi beklenmektedir. Ogrencilerin
yazma hizlarini artirmalar1 agisindan 6nemlidir. Hizli yazalim oyununda karsilasilan bir
sorun, 6grencilerin odiilii almak amaciyla yazilarin1 6zensiz olarak yazmalaridir. Sif
Ogretmeni 6grencileri hizli ve giizel yazmalar1 konusunda oyun oncesinde uyarmaistir.
Hizli yazalim oyunu, 6grencilerin yazma gorevlerini kisa zamanda tamamlamalarini
saglamasi agisindan dnemlidir. Ogrencileri derse aktif olarak katan, dgrencilerin yazma
gorevlerini gayretli olarak yapmalarini saglayan bir oyun olmustur (14.12.2015). Hizli

yazalim oyununa ait bir 6rnek Gorsel 4.48’de sunulmaktadir.
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Gorsel 4.48. Hizli Yazalim Oyunu

Gorsel 4.48 incelendiginde, 6grencilerin hizli yazalim oyununda yazma ¢aligmasi
yaptiklar1 goriilmektedir. Yazmaktan sikilan 6grencileri, yazmaya kars1 isteklendirdigi ve
motive ettigi icin 6nemli bir oyundur. Ayrica yazma c¢aligmalarini ¢cok yavas yerine
getiren birinci simif 6grencilerinin yazma c¢alismalarini hizlandirmigtir. Hizli yazalim

oyunu ile ilgili olarak aragtirmaci, gézlem formuna sunlar1 not etmistir:

Ikinci Tiirkce dersindeyiz. Ogretmen, 6grencilere hizli yazalim oyunu oynatti. En kisa siirede
yazan ilk ii¢ dgrenciye 6diil olarak seker verecegini sdyledi. Daha sonra bu say1 yedi oldu. Ogrenciler metni
en kisa siirede bitirmek icin birbirleriyle yarigtilar. Hizli yazmak i¢in yazist ¢irkinlesen dgrencileri sinif
Ogretmeni uyardi. Yazmayi sevmeyen Ogrencileri, yazmaya karsi isteklendiren giizel bir oyun. Oyun

sonunda verilen 6diiller 6grenciler i¢in motive edici olmakta (Gozlem Formu, 16.12.2015).

Okuryazarhiga ulagsma asamasinda uygulanan hizli yazalim oyununa ait bir

uygulama 6rnegi su sekildedir:

Simif Ogretmeni : Simdi ¢ocuklar. Tiirkge kitabimizdaki 26. sayfayr agin bakalim. Su
sayfa herkes acti m1?

Ogrenciler : Evet 6gretmenim.

Simif Ogretmeni : Hizli yazalim oyunu oynayacagiz ¢ocuklar.

Ogrenciler : Yasasin.

Simif Ogretmeni : Yazarken fazla acele edip ¢irkin yazmayin ¢ocuklar. Satir ¢izgilerine

dikkat edin. Bu sefer ilk 6nce bitiren ii¢ kisiye bir oyuncak para.

Ogrenciler : Tamam 6gretmenim.

218



Smf Ogretmeni : Hadi baglayin bakalim ¢ocuklar (Video Analizi, 19.02.2016).

Yukarida yer alan diyalog incelendiginde Ogrencilerin hizli yazalim oyunu
oynayacaklari i¢in ¢ok mutlu olduklar1 anlagilmaktadir. Sinif 6gretmeni 6grencileri giizel
ve 0zenli yazmalar1 konusunda uyarmaktadir.

Hizli yazalim oyunu, 6grencilerin kisa siirede yazma gorevlerini yapmalarini
saglayan bir oyun olmustur. Yazma gorevleri sirasinda ne yazik ki sikilan 6grenciler, hizli
yazalim oyunu ile birlikte yazmak i¢in motive olmuslardir. Odiil almak igin yazisini
cirkinlestiren Ogrencilerin oldugu gozlemlenmistir. Siif Ogretmeni bu Ogrencileri
uyarmistir (Gozlem Formu, 11.02.2016). Okuryazarliga ulasma asamasinda oyunla

Ogretim yontemi uygulamasina ait hizli yazalim oyunu Gorsel 4.49°da sunulmaktadir.

Gorsel 4.49. Hizli Yazalim Oyunu

Okuryazarliga ulagsma asamasinda oyunla 6gretim yontemi uygulamasina ait hizl
yazalim oyunu gorselde goriilmektedir. Gorsel incelendiginde, sinif O6gretmeninin
ogrencileri yonlendirdigi goriilmektedir. Ogrenciler akilli tahtada bulunan metni en hizh
ve en giizel sekilde yazmaya caligmaktadirlar. Ogrencilerin ilgi ve dikkatleri yiiksek
seviyededir. Bu tarihte yapilan hizli yazalim oyununda en hizli ve en giizel bir sekilde
metni yazan ilk 3 6grenciye seker verilmistir. (Video Analizi, 11.02.2016).
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4.1.3.3. Yag satarim bal satarum oyunu

Okuryazarlhiga ulasma asamasinda oyunla 6gretim yontemi uygulamasina ait bir
diger oyun yag satarim bal satarum oyunudur. Yag satarim bal satarim oyununda ders
planlar1 kapsaminda yer alan metinler zarf icerinde yer almaktadir. Yag satarim bal
satarim oyununu Ogrenciler grup halinde oynamislardir. Oyunda bir ebe vardir. Ebe
elindeki metni yag satarim bal satarim diyerek grubun arkasinda dolasir. Elindeki kagidi
verdigi 6grenci hizli ve dogru bir sekilde okumaya ¢aligir. Okuyamazsa ebe olur.

Yag satarim bal satarim oyunu arastirmaci tarafindan sinif ortamina uyarlanmistir.
Ogrencilerin okuma becerilerinin gelistirilmesi amaglanmistir. Oyunda bir ebe vardur.
Ebe elindeki metni yag satarim bal satarim diyerek grubun arkasinda dolasir. Elindeki
kagidi verdigi 6grenci hizli ve dogru bir sekilde okumaya c¢alisir. Okuyamazsa ebe olur.
Oyunun oynanma siiresi 20 dakikadir. Yag satarim bal satarim oyunu Aralik 2014’te
yapilan pilot uygulamada 6grencilere uygulanmistir. Pilot uygulama ile oyunun siiresi,
oyunda karsilagilan sorunlar tespit edilmistir. Pilot uygulama sirasinda karsilasilan bir
sorun, siifin 6n kisminda yer alan boslugun az olmasi nedeniyle, ¢ok sayidaki 6grenci
grubuyla oyunun oynanmasi olmustur. Bunun {izerine oyunu oynayacak &grenci
grubunun maksimum on kisi olmas1 kurali getirilmistir.

Yag satarim bal satarim oyunu 6grencilerin dikkatini ¢ekme acisindan dnemlidir.
Ogrencilerin motivasyonlarmin yiiksek diizeyde olmasi beklenmektedir. Ogrencilerin
sesli okuma hizlarini artirmalar1 agisindan 6nemlidir. Yag satarim bal satarim oyunu
ogrencilerin ¢ok hosuna gitmistir. Oyun esnasinda dgrencilerin tiimii oyunun sarkisini
sOylemislerdir. Oyun 6grencilerin dikkatini ¢ekmistir. Derse aktif olarak katilmalarini
saglamistir (Video Analizi, 10.02.2016). Yag satarim bal satarim oyununa ait bir 6rnek
Gorsel 4.50°de sunulmaktadir.
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Gorsel 4.50. Yag Satarim Bal Satarim Oyunu

Gorsel 4.50 incelendiginde, 6grencilerin sinifin 6n tarafindaki boslukta yag satarim
bal satarim oyunu oynadiklar1 goriilmektedir. Oyun, 6grencileri okumaya karst motive
edici bir oyundur. Ebe olan 6grencinin biraktig1 kagittaki metin diger 6grenci tarafindan
okunmustur. Ogrenciler oyuna katilmak i¢in parmak kaldirmislar, oyuna kars1 ¢ok istekli
olmuslardir (Gézlem Formu, 22.02.2016).

Yag satarim bal satarim oyunu ile ilgili olarak sinif 6gretmeni ve dgrenciler

arasinda su sekilde bir diyalog yasanmistir:

Smmf Ogretmeni . Evet cocuklar. Simdi yag satarim bal satarim oyunu oynayacagiz.

Kimler oynamak ister?

Ogrenciler : (Ogrencilerin hepsi parmak kaldirir) Ogretmenim, 6gretmenim.
Sinif 6gretmeni : Bu siradaki 6grencilerin hepsi gelsin.

Ogrenciler : Oley.

Simf Ogretmeni  : Iste zarf Kardelen. Ebe sensin.

Kardelen : Tamam Ggretmenim.

Ogrenciler > Yag satarim, bal satarim ustam §lmiis ben satarim. (Sark: sdylerler).

(Kardelen zarftaki bir kdgid1 Ecrin’in arkasina birakir.)

Ecrin : Okulumu ¢ok seviyorum.

Smif Ogretmeni  : Aferin Ecrin dogru okudun. Kardelen ebe yine sensin (Video Analizi,
24.02.2016).

Yag satarim bal satarim oyununa ait 6rnek bir uygulama su sekildedir:

Simif Ogretmeni . Cocuklar metinleri hazirladim. Yag satarim bal satarim oyunu
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oynayabiliriz.

Ogrenciler : (Istekle) Oynayalim gretmenim.

Siif Ogretmeni : Yalmz fazla bagirmadan oynayalim. Diger smiflar1 rahatsiz
etmeyelim.

Ogrenciler : Tamam 6gretmenim.

Smif Ogretmeni : Pencere kenarindaki sirada oturanlar gelsin ilk olarak. Ebe kim olmak
ister.

Kardelen : Ben olabilir miyim 6gretmenim?

Smif Ogretmeni : Tamam sen ol Kardelen. Al bakalim zarfi. icinden bir metni bir

arkadasinin arkasina at bakalim.

(")grenciler : Yag satarim, bal satarim, ustam 6lmiis ben satarim (Video Analizi,
15.02.2016).

Yukarida yer alan diyaloglar incelendiginde, 6grencilerin oyuna katilmak i¢in ¢ok
gayretli olduklar1 goriilmektedir. Ogrencilerin tiimii oyunda yer almak igin parmak
kaldirmiglardir.

Yag satarim bal satarim oyunu, Ogrencilerin ¢ok eglendigi bir oyun olmustur.
Sokakta oynanan oyundaki mendilin yerini metinler almigtir. Ogrenciler ebenin
arkalarina biraktiklar1 metinleri dogru olarak okumaya gayret etmislerdir. Ogrencilerin
okuma becerilerini gelistirici bir oyun olmustur (Gozlem Formu, 22.02.2016).
Okuryazarliga ulasma asamasinda oyunla 6gretim yontemi uygulamasina ait yag satarim

bal satarim oyunu Gorsel 4.51°de sunulmaktadir.
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Okuryazarliga ulasma asamasinda oyunla 6gretim yontemi uygulamasina ait yag
satarim bal satarim oyunu gorseli incelendiginde, bir 6grencinin ebe oldugu ve elinde zarf
oldugu goriilmektedir. Ebe 6grenci, grubun arkasinda dolasmaktadir. Gruptaki 6grenciler
ise, “yag satarim, bal satarim, ustam 6lmiis ben satarim” diyerek sarki sdylemektedirler.
Ogrencilerin yiizlerine dikkat edilecek olursa, hafifce giilimsedikleri goriilmektedir

(Video Analizi, 22.02.2016).

4.2. IIk Okuma Yazma Ogretiminde Oyunla Ogretim Yonteminin Etkililigine
Yonelik Bulgular

Arastirmanin ikinci alt amacinda ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim
yontemi uygulamalarinin, 6grencilerin dakikadaki sesli okuma hizina, dakikadaki yazilan
harf sayilarina ve son olarak okudugunu anlama becerilerine etkisi incelenmistir.

Aragtirmanin ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla gretim yonteminin etkililigine
yonelik amac1 baglaminda “Ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla dgretim ydnteminin
Ogrencilerin sesli okuma hizina etkisi nedir” sorusuna yanit aranmistir. Bu alt amaci
yanitlamak amaciyla, 6grencilerin 60 saniyelik siirede okunan kelime sayist hesaplanarak
sesli okuma hizi tespit edilmistir. Metin 6grencilere 01 Mart 2016°da okutulmustur. Sesli
okuma hizin1 6lgme metni deney ve kontrol grubundaki her bir 6grenciye ayri ayri
uygulanmigtir. Arastirmaci tarafindan 6grencilerin 1 dakikada okudugu kelime sayisi
belirlenmistir. Okunan kelimeler sayilarak elde edilen puanlar SPSS 21.0 (statistical
package for the social sciences) paket programina girilmistir. Deney ve kontrol
gruplarinin dakikada sesli okuduklar1 kelime sayilarina iliskin, sesli okuma hiz1 temel

istatistik degerleri Tablo 4.2°de sunulmaktadir.

Tablo 4.2. Sesli Okuma Hizi Temel Istatistik Degerleri

Temel Istatistik Deney Grubu  Kontrol Grubu

Ortalama 27,15 26,45
Medyan 21,00 27,00
Varyans 276,34 164,45
Standart Sapma 16,62 12,82
Minimum 11,00 11,00
Maksimum 72,00 50,00
Ranj 61,00 39,00
Skewness 1,85 0,32
Kurtosis 3,14 -1,38
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Tablo 4.2’de yer alan deney ve kontrol grubunun sesli okuma hizi temel istatistik
degerleri incelendiginde, deney grubu sesli okuma hizi ortalamasi 27,15, kontrol
grubunun sesli okuma hizi ortalamasi 26,45°tir. Deney grubunun sesli okuma hizi
medyan1 21, kontrol grubunun sesli okuma hizi medyan1 27°dir. Deney grubunun sesli
okuma hiz1 varyansi 276,34, kontrol grubunun varyansi 164,45’tir. Deney grubunun sesli
okuma hiz1 standart sapmasi 16,62, kontrol grubunun sesli okuma hizi standart sapmasi
12,82°dir. Deney grubunun sesli okuma minimum degeri ve kontrol grubunun sesli
okuma minimum degeri 11’dir. Deney grubu sesli okuma hizi maksimum degeri 72,
kontrol grubu sesli okuma maksimum degeri 50°dir. Deney grubu sesli okuma hizi ranji
61, kontrol grubu sesli okuma hizi ranji1 39°dur. Deney grubu sesli okuma skewness degeri
1,85, kontrol grubu skewness degeri 0,32°dir. Deney grubu sesli okuma hiz1 kurtosis
degeri 3,14, kontrol grubu sesli okuma hizi1 kurtosis degeri 1,38°dir.

Deney ve kontrol gruplarinin sesli okuma hizlarini belirtir siitun grafigi, Grafik
4.1°de sunulmaktadir.

deneykontrol

M deney
Okentrol

frekans

D-—

Grafik 4.1. Dakikada Sesli Okunan Kelime Sayis1 Siitun Grafigi
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Grafik 4.1’de yer alan dakikada sesli okunan kelime sayisi siitun grafigi
incelendiginde, deney grubu 6grencilerin frekanslari mavi renkteki stitunlarla, kontrol
grubu ogrencilerin frekanslar1 sar1 renkli siitunlarla gosterilmektedir. Siitun grafigi
incelendiginde, deney ve kontrol grubu 6grencilerinin dakikadaki sesli okunan kelime
sayilarinin 11 ile 72 arasinda degistigi goriilmektedir. En fazla frekansa sahip olan skor,
4 frekansa sahip olan, dakikada 15 kelime okuma skorudur.

Ogrencilerin sesli okuma puanlarinin verilerini analiz etmeden once puanlarin
normal dagilip dagilmadigma bakilmistir. Grup biiyiikliigiiniin 42 kisi olmasi ve 50
kisiden kiiglik olmasi nedeniyle shapiro-wilks testi uygulanmistir (Biiytikoztiirk, 2012, s.
42). Shapiro-wilks testi sonucunda p=0,000 olarak bulunmustur. Shapiro-wilks testinin
p=0,05 ten kiiciik ¢ikmasi nedeniyle (p=0,000<0,05), 6grencilerin dakikada okudugu
kelime sayis1 skorlar1 sonuglarinin deney ve kontrol grubu arasindaki anlamli farka
bakmak amaciyla, parametrik olmayan istatistiklerden mann whitney u testi

uygulanmigtir. Mann whitney u testi sonuglar1 Tablo 4.3’te sunulmaktadir.

Tablo 4.3. Deney ve Kontrol Grubu Sesli Okuma Hizi Mann Whitney U Testi Sonuglar

Gru n Sira Sira U
P Ortalamasi Toplanm P
Deney 20 21,63 432,50
217,50 ,95
Kontrol 22 21,39 470,50

Ik okuma yazma ogretiminde oyunla 6gretim ydntemi uygulanan deney grubu
ogrencileri ile, oyunla 6gretim yontemi uygulanmayan kontrol grubunun uygulama
sonrasindaki dakikadaki sesli okuma hizlarinin mann whitney u testi sonuglar1 Tablo
4.3’te verilmistir. Tablo 4.3 incelendiginde, deney grubunun sira ortalamast 21,63,
kontrol grubunun sira ortalamasi 21,39°dur. Deney grubunun sira toplami 432,50, kontrol
grubunun sira toplami 470,50’dir. Buna gore, bes aylik bir deneysel ¢alisma sonunda, ilk
okuma yazma 6gretiminde oyunla §gretim yontemi uygulanan dgrenciler ile boyle bir
yontem uygulanmayan 6grencilerin dakikadaki sesli okuma hizlar1 arasinda anlamli bir
fark bulunamamistir, U=217,50, p>0,05. Ancak, deney ve kontrol grubunun sira
ortalamalar1 incelendiginde, deney grubunun sira ortalamasinin kontrol grubunun sira
ortalamasindan yiiksek oldugu goriilmektedir, 21,63>21,309.

Aragtirmanin ikinci alt amaci b maddesi “Ilk okuma yazma &gretiminde oyunla

Ogretim yonteminin Ogrencilerin yazma hizina etkisi nedir” sorusudur. Bu alt amaci
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cevaplamak amaciyla 6grencilerin bir dakikada yazdiklari harf sayilar1 tespit edilmistir.
Yazma hizin1 6lgme metni deney ve kontrol grubundaki her bir 6grenciye ayri ayri
uygulanmistir. Arastirmaci tarafindan 6grencilere yazma hizin1 6l¢gme metni kagitlar ile
birlikte yazma hizin1 8lgme formu (EK-15) kagitlar1 dagitilmustir. Ogrenciler 1 dakikada
yazabildikleri kadar kelimeyi yazma hizin1 6l¢gme formuna yazmislardir. Bu arastirmada
60 saniyelik siirede yazilan harf sayis1 hesaplanarak yazma hizi tespit edilmistir. Yazma
hizin1 6lgme formu (EK-15) arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Yazma hizin1 6lgme
formu Ogrencilerin bir dakikada yazabildikleri harf sayisini tespit etmek amaciyla
hazirlanmistir. “Kuskucu Horoz” baslikli yazma hizim1 6lgme metni ile birlikte
ogrencilere dagitilmistir. Yazma hizin1 6l¢me formuna 6grencilerce yazilan her bir harf 1
puan olarak sayilmistir. Yazma hizin1 6l¢gme formunda yer alan harfler sayilarak alinan
puanlar SPSS 21.0 (statistical package for the social sciences) sosyal bilimler igin
istatistik paket programina girilmistir. Form, deney ve kontrol grubu 6grencilerine 01
Mart 2016’da uygulanmigtir. Deney ve kontrol gruplarinin dakikada yazdiklar1 harf

sayilarina iligskin, yazma hizi temel istatistik degerleri Tablo 4.4’te sunulmaktadir.

Tablo 4.4. Yazma Hizi Temel Istatistik Degerleri

Temel Istatistik Deney Grubu  Kontrol Grubu

Ortalama 27,70 23,95
Medyan 26,00 24,50
Varyans 61,90 52,52
Standart Sapma 7,86 7,24
Minimum 16,00 10,00
Maksimum 50,00 41,00
Ranj 34,00 31,00
Skewness 1,33 0,01
Kurtosis 2,41 0,49

Tablo 4.4’te yer alan deney ve kontrol grubunun yazma hizi temel istatistik
degerleri incelendiginde, deney grubu yazma hizi ortalamasi 27,70, kontrol grubunun
yazma hizi ortalamasit 23,95°tir. Deney grubunun yazma hizi medyan1 26, kontrol
grubunun yazma hizi medyani 24,50’dir. Deney grubunun yazma hizi varyansi 61,90,
kontrol grubunun varyansi 52,52’dir. Deney grubunun yazma hizi standart sapmasi 7,86,
kontrol grubunun yazma hizi standart sapmasi 7,24°tiir. Deney grubunun yazma
minimum degeri 16, kontrol grubunun yazma minimum degeri 10’dur. Deney grubu

yazma hizt maksimum degeri 50, kontrol grubu yazma maksimum degeri 41°dir. Deney
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grubu yazma hiz1 ranj1 34, kontrol grubu yazma hizi ranji 31°dir. Deney grubu yazma
skewness degeri 1,33, kontrol grubu skewness degeri 0,01’dir. Deney grubu yazma hizi
kurtosis degeri 2,41, kontrol grubu yazma hiz1 kurtosis degeri 0,49’dur.

Deney ve kontrol gruplarinin dakikada yazdiklar1 harf sayisini belirtir siitun grafigi,

Grafik 4.2’de sunulmaktadir.
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Grafik 4.2. Dakikada Yazilan Harf Sayisi Siitun Grafigi

Grafik 4.2°de yer alan dakikada yazilan harf sayisi siitun grafigi incelendiginde,
deney grubu 6grencilerin frekanslart mavi renkteki siitunlarla, kontrol grubu 6grencilerin
frekanslari sar1 renkli siitunlarla gosterilmektedir. Siitun grafigi incelendiginde, deney ve
kontrol grubu &grencilerinin dakikada yazilan harf sayilarinin 10 ile 50 harf arasinda
degistigi goriilmektedir.

Ogrencilerin yazma puanlarinin verilerini analiz etmeden dnce puanlarin normal
dagilip dagilmadigina bakilmistir. Grup biiyiikliigiiniin 42 kisi olmas1 ve 50 kisiden kii¢iik
olmasi nedeniyle Shapiro-wilks testi uygulanmistir (Biiytikoztiirk, 2012, s. 42). Shapiro-

wilks testi sonucunda p=0,045 olarak bulunmustur. Shapiro-wilks testinin p=0,05 ten
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kiigiik ¢ikmasi nedeniyle (p=0,045<0,05), 6grencilerin dakikada yazdiklar1 harf skorlart
sonuglarinin deney ve kontrol grubu arasindaki anlamli farka bakmak amacryla,
parametrik olmayan istatistiklerden mann whitney u testi uygulanmistir. Mann whitney u

testi sonuglar1 Tablo 4.4’te sunulmaktadir.

Tablo 4.4. Deney ve Kontrol Grubu Yazma Hizi Mann Whitney U Testi Sonuglart

Sira Sira

Grup n Ortalamasi Toplami U P
Deney 20 24,13 482,50

167,50 ,184
Kontrol 22 19,11 420,50

IIk okuma yazma 6gretiminde oyunla dgretim yontemi uygulanan deney grubu
Ogrencileri ile, oyunla 6gretim yontemi uygulanmayan kontrol grubunun uygulama
sonrasindaki dakikadaki yazma hizlarinin mann whitney u testi sonuglar1 Tablo 4.4°te
verilmistir. Tablo 4.4 incelendiginde, deney grubunun sira ortalamasi 24,13, kontrol
grubunun sira ortalamasi 19,11°dir. Deney grubunun sira toplami 482,50, kontrol
grubunun sira toplami 420,50°dir. Buna gore, bes aylik bir deneysel ¢aligma sonunda, ilk
okuma yazma 6gretiminde oyunla §gretim yontemi uygulanan ogrenciler ile boyle bir
yontem uygulanmayan Ogrencilerin yazma hizlar1i arasinda anlamli bir fark
bulunamamustir, U=167,50, p>0,05. Ancak, deney ve kontrol grubunun sira ortalamalari
incelendiginde, deney grubunun sira ortalamasinin kontrol grubunun sira ortalamasindan
yiiksek oldugu goriilmektedir, 24,13>19,11.

Arastirmanin ikinci alt amaci ¢ maddesi olan “Ilk okuma yazma dgretiminde oyunla
ogretim yonteminin 6grencilerin okudugunu anlama becerisine etkisi nedir” sorusudur.
Bu alt amaci belirlemek amaciyla kullanilan, okudugunu anlama testi (EK-12),
ogrencilerin okudugunu anlama becerilerini dlgmek amaciyla 2005 tarihli Ilkdgretim
Tiirkge Dersi Ogretim Programi ve Kilavuzu'nda (1-5. Siniflar) (2005) yer alan
okudugunu anlama kazanimlarn dikkate alinarak Yildiz (2009, s. 263-267) tarafindan
hazirlanmistir. Testte her dogru cevap 1 puan, her yanlis cevap O puan olarak
belirlenmistir. Testten alinabilecek en yiiksek puan 12, en diisilk puan 0’dir. Testten
alinan puan arttikca okudugunu anlama becerisi ylikselmektedir. Testten alinan puanlar
SPSS 21.0 (statistical package for the social sciences) sosyal bilimler i¢in istatistik paket
programina girilmistir. Test, deney ve kontrol grubu Ogrencilerine 01 Mart 2016’da

uygulanmustir.
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Yapilan bu arastirmada okudugunu anlama testinin giivenirligini tespit etmek
amaciyla Kuder Richardson-20 (KR20) giivenirlik katsayist kullanilmistir. Test
maddelerine verilecek cevaplarin dogru/yanhs, evet/hayir gibi iki secenekli olmasi
durumunda Kuder Richardson-20 (KR2o) giivenilirlik katsayisi kullanilmaktadir. Basar1
testinde dogru cevaplara “1” yanlis cevaplara “0” puan verilerek hesaplama
yapildigindan, basar1 testlerinde Kuder Richardson-20 (KR2o) giivenilirlik katsayisinin
kullanilmas1 uygundur (Metin, 2014, s. 199). Yapilan Kuder Richardson-20 (KR2o)
giivenilirlik katsayisi hesaplamasi sonucunda, okudugunu anlama testinin giivenirlik
katsayis1t KR20=0,66 olarak bulunmustur. Kehoe (1995), 10-15 maddeden olusan ¢oktan
secmeli kisa testler icin KR2o giivenirlik katsayisinin 0,50 ve iizerinde olmasinin yeterli
oldugunu ifade etmektedir. Bu sonuclara gére okudugunu anlama testinin giivenir

diizeyde oldugu sdylenebilmektedir.

Deney ve kontrol gruplarinin okudugunu anlama testi sonuglarina iliskin,

okudugunu anlama testi temel istatistik degerleri Tablo 4.5’te sunulmaktadir.

Tablo 4.5. Okudugunu Anlama Testi Temel Istatistik Degerleri

Temel Istatistik Deney Grubu  Kontrol Grubu

Ortalama 9,85 9,09
Medyan 11,00 9,50
Varyans 4,76 4,75
Standart Sapma 2,18 2,18
Minimum 5,00 4,00
Maksimum 12,00 12,00
Ranj 7,00 8,00
Skewness -0,93 -0,61
Kurtosis -0,24 -0,32

Tablo 4.5°te yer alan deney ve kontrol grubunun okudugunu anlama testi temel
istatistik degerleri incelendiginde, deney grubu okudugunu anlama testi ortalamasi 9,85,
kontrol grubunun okudugunu anlama testi ortalamast 9,09’dur. Deney grubunun
okudugunu anlama testi medyani 11, kontrol grubunun okudugunu anlama testi medyan1
9,50°dir. Deney grubunun okudugunu anlama testi varyanst 4,76, kontrol grubunun
okudugunu anlama testi varyansi 4,75°tir. Deney grubunun okudugunu anlama testi
standart sapmasi 2,18, kontrol grubunun okudugunu anlama testi standart sapmasi

2,18’dir. Deney grubunun okudugunu anlama testi minimum degeri 5, kontrol grubunun
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okudugunu anlama testi minimum degeri 4’tiir. Deney grubu okudugunu anlama testi
maksimum degeri 12, kontrol grubu okudugunu anlama testi maksimum degeri 12’dir.
Deney grubu okudugunu anlama testi ranj1 7, kontrol grubu okudugunu anlama testi ranji
8’dir. Deney grubu okudugunu anlama testi skewness degeri 0,93, kontrol grubu
okudugunu anlama testi skewness degeri 0,61’dir. Deney grubu okudugunu anlama testi
kurtosis degeri 0,24, kontrol grubu okudugunu anlama testi kurtosis degeri 0,32°dir.
Deney ve kontrol gruplarinin okudugunu anlama testi puanlarmi belirtir siitun

grafigi, Grafik 4.3 te sunulmaktadir.

deneykontrol

M deney
Okentrol

5

frekans

3-—

4,00 5,00 6,00 700 &S00 900 1000 11,00 1200

okudugunu anlama skoru

Grafik 4.3. Okudugunu Anlama Testi Puanlar: Siitun Grafigi

Grafik 4.3’te yer alan okudugunu anlama testi siitun grafigi incelendiginde, deney
grubu Ogrencilerin frekanslart mavi renkteki siitunlarla, kontrol grubu 6grencilerin
frekanslari sar1 renkli siitunlarla gosterilmektedir. Siitun grafigi incelendiginde, deney ve
kontrol grubu ogrencilerinin okudugunu anlama testi skorlarmin 4 ile 12 arasinda
degistigi goriilmektedir. Ayrica frekanslarin dagilimi incelendiginde, sola carpik dagilim
oldugu goriilmektedir.
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Yapilan bu arastirmada, okudugunu anlama testinin parametrik bir test olup
olmadigina bakmak amaciyla, test skorlarmin normal dagilimina bakilmistir. Grup
biiyiikliigiiniin 42 kisi olmasi ve 50 kisiden kiigiik olmasi nedeniyle Shapiro-wilks testi
uygulanmustir (Biiytikoztiirk, 2012, s. 42). Shapiro-wilks testi sonucunda p=0,001 olarak
bulunmustur. Shapiro-wilks testinin p=0,05 ten kiiciik ¢ikmasi nedeniyle (p=0,001<0,05),
okudugunu anlama testi sonuglarinin deney ve kontrol grubu arasindaki anlaml farka
bakmak amaciyla, parametrik olmayan istatistiklerden mann whitney u testi

uygulanmistir. Mann whitney u testi sonuglar1 Tablo 4.6’da sunulmaktadir.

Tablo 4.6. Deney ve Kontrol Grubu Okudugunu Anlama Testi Mann Whitney U Testi

Sonuglar
Sira Sira
Grup n Ortalamasi Toplam U P
Deney 20 24,00 480
170 ,20
Kontrol 22 19,23 423

Ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla dgretim yontemi uygulanan deney grubu
Ogrencileri ile, oyunla dgretim yontemi uygulanmayan kontrol grubunun uygulama
sonrasindaki okudugunu anlama testi skorlar1 Mann whitney u testi sonuglar1 Tablo
4.6’da verilmistir. Tablo 4.6 incelendiginde, deney grubunun sira ortalamasi 24,00,
kontrol grubunun sira ortalamasi 19,23’tiir. Deney grubunun sira toplami 480, kontrol
grubunun sira toplami 423’tlir. Buna gore, bes aylik bir deneysel ¢alisma sonunda, ilk
okuma yazma Ogretiminde oyunla §gretim yontemi uygulanan 6grenciler ile boyle bir
yontem uygulanmayan 6grencilerin okudugunu anlama becerileri arasinda anlamli bir
fark bulunamamstir, U=170, p>0,05. Ancak, deney ve kontrol grubunun sira ortalamalari
incelendiginde, deney grubunun sira ortalamasinin kontrol grubunun sira ortalamasindan

yiiksek oldugu goriilmektedir, 24,00>19,23.

4.3. Ik Okuma Yazma Ogretiminde Oyunla Ogretim Yéntemine Iliskin Simif
Ogretmeninin Goriislerine Yonelik Bulgular

Aragtirmanin iiciincii alt amac1 “Ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim
yontemine iliskin smif 6gretmeninin gorisleri nelerdir?” sorusudur. Bu alt amaci
cevaplamak amaciyla siif 6gretmeni ile 27.09.2015-01.03.2016 tarihlerinde gorligmeler

yapilmigtir. Arastirma kapsaminda siirecin basindan sonuna kadar sinif §gretmeninin
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stirekli goriisleri alinmistir. Siif 6gretmeniyle yapilan goriigmeler ses kayit cihazina
kaydedilmistir. Smif Ogretmeniyle yapilan goriismelerin analizinde igerik analizi
kullanilmistir. Yapilan igerik analizi sonucunda 8 adet tema olusturulmustur. ilk okuma
yazma Ogretiminde oyunla &gretim yontemine iliskin sinif O6gretmeninin goriisleri

sonucunda ulasilan temalar Sekil 4.9’da sunulmaktadir.

Ogretmen Eglence ve
onerileri mutluluk
~

Sekil 4.9. Sinif Ogretmeni Gériisleri Sonucunda Ulasilan Temalar

Sekil 4.9°da yer alan simif ogretmeninin goriisleri sonucunda ulasilan temalar
sunlardir: yararlilik ve verimlilik, eglence ve mutluluk, dikkati toplama, kendine giiven
ve sosyallesme, igiincii boyut, diger derslerle iliskilendirmeler, disiplini saglama,

Ogretmen Onerileri.
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4.3.1. Yararhhk ve verimlilik

Yararlilik ve verimlilik temasinda, simif 6gretmeninin ilk okuma yazma 6gretimi
siirecindeki oyunla 6gretim yontemi uygulamalariin yarar1 ve verimliligi konusundaki
gorisleri belirtilmistir.

Sinif dgretmeni ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla dgretim yontemine iliskin
olumlu goriislere sahiptir. Sinif 6gretmeni, oyunla dgretim yonteminin ilk okuma yazma
ogretiminde ¢ok faydali oldugunu belirtmistir. Ogrencilerin derste sikilmadiklarimi ve
eglenerek Ogrendiklerini belirten sinif 6gretmeni, ilk okuma yazma 6gretimi siirecinde
oyunla 6gretim yonteminin etkili ve verimli oldugunu dile getirmistir. Sinif 6gretmeninin

bu konudaki goriisleri soyledir:

Simdi tabiki ¢ok faydasimi goriiyoruz. ... Cocuklar sikilmadan ve sevdigi karakterlerle
beraber pinokyo olsun, hacivat karagéz olsun bunlari gorerek hem daha iyi 6grenmeleri hem de
eglenmelerini sagliyor. Cok giizel gidiyor yani. Gayet memnunum. Cok faydasinin olduguna inantyorum.
Cocuklarin daha iyi bir sekilde dgrenmelerini sagladigimi santyorum. Daha kolay bir sekilde vermeye

caligtyoruz. (22.10.2015).

Simif oOgretmeni ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla Ogretim yOntemi
uygulamalar ile Ogrencilere bilgilerin daha kisa zamanda verildigini ve verimliligi
artirdigini vurgulamistir. Ogrencilerin stres ortamindan uzaklastiklarim belirterek, oyunla
O0gretim uygulamalarinin 6grencilerle birlikte kendisini de motive ettigini belirtmistir.

Konu ile ilgili olarak sinif 6gretmeni sunlar1 dile getirmistir:

Simdi oyunla 6gretim uygulamasiyla bilgileri daha kisa zamanda vermis oluyoruz yani
cocuklara. ... Stres olmamasi benim i¢in daha sevindirici. Onlar1t mutlu goriince ben de isimi daha iyi

yapmak i¢in gayret ediyorum (13.11.2015).

Sinif 6gretmeni ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim yontemi siirecinin
olumlu bigimde devam ettigini belirtmistir. Ogrencilerin etkinlikleri severek yaptiklarmi
ve siire¢ boyunca sikilma ve bikkinlik gostermediklerini belirtmistir. Diger birinci sinif
ogretmenlerinin son derslere dogru 6grencilere okuma etkinligi bile yaptiramadig: halde,

kendisinin rahatlikla Tiirk¢e dersi yapabildigini belirtmistir. Bu yOniiyle siirecin ¢ok
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verimli oldugunu dile getirmistir. Konu ile ilgili olarak simif Ogretmeni sunlari

sOylemistir:

Siire¢ gayet yolunda gidiyor. ... Seve seve yapiyorlar. Yani bir bikkinlik gézlemlemiyorum.
Yeter artik, yapmayalim demiyorlar. Mesela giinde bakiyorum, ii¢ ders, yerine gore dort ders Tiirkge
isliyorum ona ragmen ¢ocuklar sikilmiyorlar. Yani ben diger ziimrelerimle gériisityorum, hani son saatlerde
diyorlar ki, okuma bile yaptiramiyoruz. Cocuklar artik bikiyorlar diyorlar. ... Verimimizde gayet iyi, iyi

verim aliyoruz. Gayet giizel, performanslar giizel. Artarak devam ediyor. ... (11.12.2015).

Sinif 6gretmeni ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim yontemi siirecinin
¢ok faydali oldugunu belirtmistir. Ogrencilerin siireci severek ve isteyerek yaptiklarmi

vurgulamistir. Konu ile ilgili olarak sinif 6gretmeni sunlar1 sdylemistir:

I1k giinden itibaren son giine kadar gecen bu siire¢ benim agimdan ¢ok faydali gecen bir siireg
oldu. Soyle ki, 6grencilerin derse katilimi olsun, harfleri/sesleri tanimalar1 ve dgrenmeleri olsun, severek
bu siireci tamamladilar. Katilarak, isteyerek siireci tamamladilar. Tabi ki bu siirecte ben de zevk aldim.
Fazla kendimi yormadan, keyif alarak gecirdim bu siireci. Ciinkii ¢ocuklarin sevdigi kahramanlar onlari
daha ¢ok motive etti. Boylece kisa zamanda daha fazla seyler vermeye calistik bunu basardik. Ug ay gibi
kisa bir zamanda okuma yazmaya gegtik (29.02.2016).

4.3.2. Eglence ve mutluluk

Eglence ve mutluluk temasinda, simif 6gretmeninin ilk okuma yazma 6gretimi
stirecindeki oyunla §gretim yontemi uygulamalarinin eglenceli oldugu ve 6grencileri
mutlu ettigine yonelik goriisleri ortaya konmustur.

Smif 6gretmeni ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim yonteminin derste
cok faydali olmasmin yani sira dersi eglenceli duruma getirdigini dile getirmistir.
Ogrencilerin derste sikilmadiklarm ve eglenerek dgrendiklerini; dolayisiyla ilk okuma
yazma Ogretimi siirecinde oyunla Ogretim yonteminin Ogrenciler i¢in eglenceli ve
mutluluk verici oldugunu belirtmistir. Konu ile ilgili olarak siif 6gretmeni sunlari

belirtmistir:

Simdi tabiki ¢ok faydasini goriiyoruz. Neden ¢iinkii cok eglenceli bir hale geliyor. Cocuklar
sikilmadan ve sevdigi karakterlerle beraber pinokyo olsun, hacivat karagéz olsun bunlar1 gorerek

eglenmelerini sagliyor. Cok giizel gidiyor yani. Gayet memnunum. (22.10.2015).
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Sinif 6gretmeni ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla Ggretim yonteminde
ogrencilerin eglenerek o6grendiklerini sdylemistir. Ogrencilerin stres ortamindan
uzaklastiklarini; dolayisiyla oyunla 6gretim uygulamalarinin 6grencilerle birlikte
kendisini de motive ettigini belirtmistir. Konu ile ilgili olarak simif 6gretmeni sunlar1 dile

getirmistir:

Simdi oyunla 6gretim uygulamasi bazi fark ettigim yonleri, simdi benim onlara bagirmam
yerine bu pinokyo olsun, karag6z olsun bunlarla 6gretmem onlarin eglenerek 6grenmelerini saghyor. ...
Yani hem 6greniyor hem egleniyorlar. ... Egleniyorlar kisacasi. Eglenerek 6greniyorlar. Onlar eglenince
ben de egleniyorum. Stres olamamasi benim i¢in daha sevindirici. Onlari mutlu gériince, ben de isimi daha

iyi yapmak i¢in gayretleniyorum. (13.11.2015).

Sinif dgretmeni ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim yontemi siirecinde
ogrencilerin sliregte zevk aldigimi  vurgulamis, etkinlikleri severek yaptiklarini
belirtmistir. Ayrica 6grencilerin siire¢ boyunca sikilma ve bikkinlik gostermediklerini

sOylemistir. Konu ile ilgili olarak sinif 6gretmeni sunlar1 sdylemistir:

Siireg gayet yolunda gidiyor. Simdi, yaparken ¢ocuklar zevk aliyorlar. Seve seve yapiyorlar.
Yani bir bikkinlik gézlemlemiyorum. Yeter artik, yapmayalim demiyorlar. ... Cocuklarin eglenerek,
stkilmadan yaptiklarini gézlemliyorum. Gayet giizel. ... Yani ¢ok egleniyorlar. Giiliiyorlar. Yaptigimiz
espriler olsun, buradaki hacivat ile karag6z oyunundaki konugmalar olsun. Ayicigi mesela hareket

ettirmemiz olsun. Onlarin ¢ok hosuna gidiyor ¢ocuklarin ve bu da benim agimdan ¢ok rahat oluyor.

(11.12.2015).

[lk okuma yazma oOgretiminde oyunla Ofretim ydntemi siireci, whatsapp
programiyla siire¢ boyunca velilere bilgilendirilmistir. Siire¢ boyunca ¢ekilen fotograflar
ve kisa videolar whatsapp programina yliklenmistir. Velilerin her giin silire¢ boyunca
yapilanlardan bilgi sahibi olmalar1 amaglanmistir. Velilerle ilgili olarak sinif 6gretmeni

sunlar1 dile getirmistir:

Veliler buradan paylastigim fotograflar olsun, videolar olsun onlarin hoslarina gidiyor. Ders
iginde ¢ektigimiz aninda gorintiileri yayinliyorum whatsapptan. Veli de oradan goriip seviniyor. Mutlu
oluyor. Boylelikle de daha ilgiyi fazla aliyoruz yani velilerden. Velilerin gézlemledigi ¢ocuklarin mutlu
olarak ders isledigi. Veliler, cocuklar ¢cok mutlular diye dile getirdiler. Egleniyorlar diye dile getirdiler.
(11.01.2016).
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Sinif 6gretmeni ilk okuma yazma siirecinde oynanan oyunlarin dgrenciler igin
eglenceli oldugunu bildirmistir. Ornegin siif Ogretmeni, carkifelek oyununun
Ogrencilerin sesleri bilip bilmemelerini anlamak ag¢isindan etkili bir oyun oldugunu
belirterek, carkifelek oyununun eglenceli oldugunu ve 6grencilerin severek 6grenmeye
calistiklarini ileri stirmiistiir. Carkifelek oyunu ile ilgili ile ilgili olarak simif 6gretmeni

sunlar1 dile getirmistir:

Carkifelek oyunu ¢ok eglenceli cocuklar severek 6grenmeye calistyorlar. (23.10.2015).

Ayni sekilde sinif 6gretmeni monopoly oyununun da 6grenciler agisindan eglenceli

oldugunu dile getirmistir. Konu ile ilgili olarak sinif 6gretmeni sunlart dile getirmistir:

... Simdi bu eglenceli bir oyun. Sonucta oyunlagtifi zaman c¢ocuklar ¢ok daha giizel
Ogreniyorlar. Hepsi buraya gelmek i¢in can atiyorlar. Cok istekliler ve climleleri okuyorlar. Okuduklari
zaman da ne yapiyoruz? Alkiglatiyoruz yerine gore onlari. Yerine gore degisik uygulamalar yapiyoruz.
Mesela bir para olarak kagitlari. Odiil olarak onlar1 verecegim. Giizel bir fikir. Cok hoslarina gitti. ...
(16.12.2015).

4.3.3. Dikkati toplama

Dikkati toplama temasinda, smif Ogretmeninin ilk okuma yazma Ogretimi
stirecindeki oyunla 6gretim yontemi uygulamalariin 6grencilerin dikkatini toplama
konusundaki goriisleri belirtilmistir.

Siif 6gretmeni ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla G6gretim yOnteminin,
ogrencilerin dikkatini kolayca toplama agisindan etkili oldugunu belirtmistir. Ilk okuma
yazma Ogretimi siirecinde oyunla gretim yonteminin etkili ve verimli oldugunu belirten

siif 6gretment, konu ile 1lgili olarak sunlar1 belirtmistir:

Simdi tabiki ¢ok faydasini goriiyoruz. ... Cocuklar sikilmadan ve sevdigi karakterlerle
beraber pinokyo olsun, hacivat karagéz olsun bunlar1 gorerek hem daha iyi 6grenmeleri hem de
eglenmelerini sagliyor. Cok giizel gidiyor yani. Gayet memnunum. ... Dikkatleri rahatlikla toplaniyor.
Sevdikleri bir sey oldugu i¢in hemen dikkatleri toplantyor. Daha kolay bir sekilde vermeye ¢alistyoruz.
(22.10.2015).
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Siif O6gretmeni ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla Ogretim yontemi
uygulamalarinin 6grencilerin dikkatlerini topladigini belirtmistir. Bilgilerin kalici olarak
yapilandirdigini  belirten simf 0Ogretmeni, Ogrencilerin eglenerek o6grendiklerini

sOylemistir. Konu ile ilgili olarak sinif 6gretmeni sunlar1 dile getirmistir:

Simdi oyunla 6gretim uygulamasi bazi fark ettigim yonleri, gergekten gocuklarmn dikkatlerini
toplamasi agisindan ¢ok dnemli. Simdi benim onlara bagirmam yerine bu pinokyo olsun, karagéz olsun
bunlarla 6gretmem onlarin eglenerek dgrenmelerini sagliyor. Bu da bilgilerin kalic1 olmasin sagliyor. ...

Boylece bilgileri daha kisa zamanda vermis oluyoruz yani ¢ocuklara. ... (13.11.2015).

Smif 6gretmeni dikkati toplama bakimindan garkifelek oyununun 6grencilerin
dikkatini topladigini vurgulamistir. Konu ile ilgili olarak sinif 6gretmeni sunlart dile

getirmistir:

Carkifelek oyunu ¢ok faydali giizel bir oyun. ... Dikkatleri tam oyuna ydnelik toplamasi
acisindan ¢ok faydali oluyor. Dikkatleri topluyor. (23.10.2015).

Sinif Ogretmeni hacivat ile karagéz oyununun da Ogrencilerin dikkatlerini

topladigini belirtmistir. Sinif 6gretmeninin bu oyunla ilgili goriisleri soyledir:

Yaptigimiz espriler olsun, buradaki hacivat ile karagéz oyunundaki konusmalar olsun.

Ayicig1 mesela hareket ettirmemiz olsun. ... Kolaylikla dikkatlerini topluyorum. (11.12.2015).

4.3.4. Kendine giiven ve sosyallesme
Smif 6gretmeni Oyunla 6gretim ydntemi uygulamalariin, 6grencilerin kendine
olan gilivenlerini artirdigimi ve Ogrencilerin sosyallesmelerine katki sagladigini

belirtmistir. Konu ile ilgili olarak sinif §gretmeni sunlar1 sdylemistir:

... Cocuklarin kendine olan giivenlerinin arttigini gdzlemledim. Oyunlarin ¢ocuklarin

sosyallesmesine katki sagladigim diistiniiyorum. (16.02.2016).
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4.3.5. Uciincii boyut

Sinif 6gretmeni ilk okuma yazma Ogretimi siirecinde oyunla dgretim yontemini
diger birinci smiflarla karsilastirmistir. Diger birinci siniflarin sadece gorsellerle ve
videolarla yetinerek iki boyutta kaldiklarin1 belirtmistir. Diger birinci siniflardan farkl
olarak oyunla 6gretim yontemi ile iiglincli boyutun etkili oldugunu belirtmistir. Konu ile

ilgili olarak sinif 6gretmeni sunlar1 dile getirmistir:

Diger siiflar sadece gorsel olarak dersi isliyor. Biz {igiincili boyutu katiyoruz oyunla. Diger
smiflarin videolarla izledigi seylerden 6grendikleri. Bizim ise arti olarak oyunla katilarak ve buradaki
kahkahalartyla, buradaki sevingleriyle derse daha aktif bir sekilde O6grenci katilimini goriiyorum.

(11.01.2016).

4.3.6. Diger derslerle iliskilendirmeler

Sinif 6gretmeni, ilk okuma yazma Ogretimi siirecindeki oyunla 6gretim yontemi
uygulamalarinin Tiirkge dersi disindaki derslerle iligskilendirmeye katkida bulundugunu
belirtmistir. Nitekim sinif 6gretmeni, monopoly oyununun 6grenciler agisindan eglenceli
oldugunu dile getirmistir. Ayrica monopoly oyununda uygulanan iki tane zarin iist
yiizeylerine gelen sayilarin, 6grencilerin toplama islemi yapmalarina katki sagladigini

belirtmistir. Konu ile ilgili olarak sinif 6gretmeni sunlar1 dile getirmistir:

... Matematiksel agidan da faydasini gordiim. Séyle ki: iki zar napiyor. Iki zardan ¢ikan
rakamlar1 topluyor. Bu agidan da hem iki dersi bir arada iglemis oluyoruz. Hem Tiirk¢e hem de matematigi,
toplamay1 yaparak bir arada islemis oluyoruz. Bu acidan da ¢ok faydali oldugunu diisiiniiyorum. Ogrenci
katilimlar1 da gayet iyi. Simdi bir 6grenciye okuduktan sonra ciimleyi, hazirlamis oldugumuz bir paray1
verdik. Bunu goren diger dgrenciler hani bize hani bize dediler. Ama simdi, bunlar1 hazirladiktan sonra bu
paralari, 6grencilere dagitmay: diisiiniiyorum. Hepsi bu paralart biriktirerek doniistirmeyi distiniiyoruz.
Nasil, bu paralarla hediyeler alacaklar benden. Seker olabilir, gikolata olabilir, kalem olabilir, silgi olur.
Onlara bu tiir hediyeler alip bu paralar1 kullanmalarini saglamay: diisiiniiyorum ve bdylelikle de, nedir
matematiksel olarak paralari harcamayi, biriktirmeyi de 6grenmis olacaklar. O sekilde de bayagi bir

faydasini gérecegimi diisliniiyorum. (16.12.2015).

Siif 6gretmeni kukla pinokyo oyununu Tiirk¢e dersinin yaninda matematik
dersinde de kullanmustir. Ogrencilerin Tiirkge dersinde eglenmelerinden hareketle,
matematik dersinde de kukla pinokyo oyunundan faydalandigini belirtmistir. Ayrica

ogrencilerin ilgilerini gekmesi ve dikkatlerini toplama 6zellikleri nedeniyle de matematik
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dersinde kukla pinokyo oyunundan yararlandigini belirtmistir. Sinif 6gretmeni konu ile

ilgili olarak sunlar1 dile getirmistir:

Daha once Tiirkce dersinde kukla pinokyo oyununu kullantyordum ama baktim ¢ok ¢ocuklar
egleniyor matematik dersinde de kullandim. Cok ilgilerini c¢ekiyor. Gergekten dikkatlerini toplama

konusunda ¢ok yararli oluyor. Cok faydasini goriiyorum. (05.11.2015).

Smif 6gretmeni oyunla 6gretim yonteminden matematik dersinin yani sira hayat
bilgisi derslerinde de faydalandigini dile getirmistir. Konu ile ilgili olarak sinif 6gretmeni

sunlar1 dile getirmistir:

Oyunla 6gretim yontemini yeri geldiginde matematik dersinde uyguladik, yeri geldiginde
hayat bilgisi dersinde uyguladik. Cocuklarin diinyasina hitap eden bir ¢alismaydi bu (29.02.2016).

4.3.7. Disiplini saglama

Sinif 6gretmeni, ilk okuma yazma Ogretimi siirecindeki oyunla 6gretim yontemi
uygulamalarini, sinifta disiplini saglama amaciyla kullanildigint belirtmistir. Nitekim
sinif 6gretmeni kukla pinokyo oyununu ilk okuma yazma 6gretimi siirecinin yani sira,
siifta disiplini saglama amaciyla da kullanmistir. Kukla pinokyo siifi gdzlemleyerek,
disiplinsizlik yapan 6grencileri sinif 6gretmenine sdylemistir. Konu ile ilgili olarak sinif

O0gretmeni sunlar1 dile getirmistir:

Evet simdi siniftaki disiplini saglama agisindan da aklima giizel bir fikir geldi. Cocuklar
pinokyoyu sevdigi i¢in, bir kenara astim pinokyoyu ve oradan pinokyonun onlari izledigini sdyledim ve
uslu duranlar1 gozlemledigini ve bana s6éyledigini sdyledim. Bu da ¢ok etkili oldu. Yani ¢ok giizel bir

yontem olarak gordiim bu yontemi. (13.11.2015).

4.3.8. Ogretmen onerileri
Ogretmen onerileri temasinda, smif dgretmeninin ilk okuma yazma &gretimi
stirecindeki oyunla 6gretim yontemi uygulamalar1 hakkindaki 6nerileri belirtilmistir.
Siif 6gretmeni ile 29.02.2016 tarihinde son goriisme yapilmistir. Yapilan bu son
goriismede stlire¢ hakkinda goriisleri sorulmustur. Sinif 6gretmeni siirecin ¢ok faydali ve
verimli gectigini belirtmistir. Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan oyunla 6gretim yontemi

gibi farkli 6gretim yontem ve teknikleri hakkinda 6gretmenlere bilgilendirme yapilmasi
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gerektigini belirtmistir. Oyunla 6gretim yonteminin 6gretim programlarina da girmesi

gerektigini belirtmistir. Konu ile ilgili olarak sinif 6gretmeni sunlari dile getirmistir:

... Cocuklarin diinyasina hitap eden bir ¢aligmaydi bu. Ben tavsiye ederim ki Milli Egitim
Bakanlig1 da bu tiir bir uygulamay1 tiim birinci siniflarda veya baska siniflarda da olabilir, uygulamay1
tavsiye etmelerini isterim yani. Bu sekilde ¢ocuklari daha fazla derslere katma konusunda ¢ok faydasi olur.

Ingallah bu tiir uygulamalar da yayginlasarak miifredata da girmesini isterim yani. (29.02.2016).

Ayrica yapilan son goriismede, sinif 6gretmeni ilerleyen siniflarda ve mesleki
yasami boyunca oyunla 6gretim yontemini kullanmaya devam edecegini belirtmistir.
Ayrica oyunla d6gretim yontemini gelistirerek uygulamak istedigini vurgulamistir. Oyunla
Ogretim yontemini; 6grencilerin hayal diinyasini, diislincesini, hafizalarin1 ve basarilarini
artiran bir yontem olarak diisinmektedir. Konu ile ilgili olarak sinif 6gretmeni sunlari

dile getirmistir:

Kesinlikle ilerleyen siniflarda oyunla 6gretim yontemini kullanmay1 diistiniiyorum. Yerine
gore gelistirmeyi de diisiiniiyorum. Nedir, ¢ocuklarin sevdigi kahramanlar1 ¢ogaltarak bunlar1 da egitime,
derse uygulayarak genisletmeyi diigiiniiyorum. Bu da ¢ocuklarin hayal diinyasini, diisiincesini, hafizasini

gelistirebilecek yontem olarak goriiyorum. Basarilarini artiracagini diisiiniiyorum. (29.02.2016).

Son goriismede smif Ogretmeni oyunla Ogretim yontemini diger sif
ogretmenlerine de oOnermistir. Konu ile 1ilgili olarak simif Ogretmeni sunlari dile

getirmistir:

Veliler de ¢ok olumlu diisiincelere sahip siiregle ilgili. Diger 6gretmenlere de tavsiye ederim.

Bu tiir ¢alismalarin uygulanmasini isterim. (29.02.2016).

Sinif 6gretmeni kukla pinokyoyu ve hacivat karagozii ilerleyen yillarda kullanmak
icin, tez uygulamasindan sonra kendisine verilmesini istemistir. Memnuniyetle, bu
oyunlarin arastirmaci tarafindan sinif 6gretmenine siire¢ sonunda verilecegi belirtilmistir.
Sinif 6gretmeni ilerleyen siniflarda bu oyunlardan yararlanmak istedigini belirtmistir.
Ogrencilerin  dikkatini topladigini, eglenerek ogrenmelerine yardimer oldugunu

belirtmistir (Arastirmaci Giinliigii, 08.12.2015).
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4.4. Ik Okuma Yazma Ogretiminde Oyunla Ogretim Yontemine Iliskin
Ogrencilerin Goriislerine Yonelik Bulgular

Arastirmanin dérdiincii alt amac1 “Ilk okuma yazma dgretiminde oyunla 6gretim
yontemine iliskin 6grencilerin goriisleri nelerdir?” sorusudur. Bu alt amaci cevaplamak
amactyla Ogrenciler ile 27.09.2015-01.03.2016 tarihlerinde goriismeler yapilmistir.
Ogrencilerin goriisleri, siirecin basindan sonuna kadar siirekli olarak alinmaya
calistlmistir.  Ogrencilerle yapilan goriismeler ses kayit cihazina kaydedilmistir.
Ogrencilerle yapilan gériismelerin analizinde icerik analizi kullanilmustir. Yapilan igerik
analizi sonucunda 3 adet tema bulunmustur. Ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla
ogretim yontemine iligkin 6grenci goriisleri sonucunda ulasilan temalar Sekil 4.10°da

sunulmaktadir.

Eglence

Ogrencilerin
Goriigleri

e

Motivasyon Odiil

Sekil 4.10. Ogrenci Goriisleri Sonucunda Ulasilan Temalar

4.4.1. Eglence

Ogrenciler, ilk okuma yazma 6gretimi siirecindeki oyunla &gretim ydnteminin
eglenceli oldugunu belirtmislerdir. Ogrenciler ilk okuma yazma siirecinde oyunla 6gretim
yontemi uygulamalarint  sevdiklerini  belirtmislerdir.  Siirecte  giildiiklerini  ve

eglendiklerini sOylemislerdir.
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Abdullah, ¢arkifelek ve kukla pinokyo oyunlarini ¢ok sevdigini belirtmistir. Kukla
pinokyonun, hacivat ile karagdziin bazen kendisini giildiirdiigiinii sdylemistir. Karagdziin
oyunun sonunda perdeyi yiktigini1 vurgulamistir. Cok komik olduklarin1 belirtmistir.

Konu ile ilgili olarak Abdullah sunlar1 dile getirmistir:

Carkifelek ve pinokyoyu ¢ok seviyorum. Bazen onlar bizi giildiiriiyor. Her sey ¢ok eglenceli
geciyor. Hacivat ve karagdzde hep karagoz sahneyi yikiyor. Cok komik oluyor. Bazenleri de ¢arkifelekte
¢ok kolay sey olunca, 6gretmenim bazen bize bilemeyince seker veremiyor. Yani bu durumu da goze

aliyoruz. (15.12.2015).

Ecrin, kukla pinokyo oyununu ¢ok sevdigini belirtmistir. Hacivat ile karagoziin gok

komik oldugunu sdylemistir. Konu ile ilgili olarak Ecrin sunlar1 dile getirmistir:
Pinokyoyu ¢ok seviyorum. Hacivatla karagéz ¢ok komik. Karagdziin hacivatin istiinde

gezmesine bayiliyorum ¢ok komik seyler yapiyorlar hacivatla karagéz. Ben yaptigimiz biitiin etkinlikleri

seviyorum. Bize harfleri 6gretirken sarki soyliiyor. Ayicigin oniine harfimizi astyor. O yiizden biitiin

yaptigimiz oyunlari, etkinlikleri seviyorum ben. (15.12.2015)

Ziimra Nur, oyunlarin ¢ok hosuna gittigini belirtmistir. Kukla pinokyo oyununu ¢ok
sevdigini sdylemistir. Hacivat ile karagdz oyununun ¢ok komik oldugunu vurgulamistir.
Tilki bulmaca oyununu da sevdigini belirtmistir. Konu ile ilgili olarak Ziimra Nur sunlari

dile getirmistir:

Oyunlar ¢ok hosuma gidiyor. Oyunlara katilmak istiyorum. Pinokyoyu ben ¢ok seviyorum.
Sonra Karagozle Hacivat ¢ok komik seyler yapiyorlar. Ondan sonra tilki oyununu ¢ok seviyorum. Tilki

oyununa fazla ¢gikmiyorum ama yine de seviyorum. (16.02.2016).

Mustafa Enes, kukla pinokyo ve puf ayicigin kendisini bazen giildiirdigiinii
belirtmistir. Simif 6gretmeninin oyunlarda oyuncak para verdigini, hediyeler aldigin
sOylemistir. Oyunlarda ¢ok eglendigini vurgulamistir. Eglenerek 6grendigini belirtmistir.

Konu ile ilgili olarak Mustafa Enes sunlar1 dile getirmistir:

Pinokyoyla ayicik bizi bazen giildiiriiyor. Para falan veriyor 6gretmen. Hediyeler falan altyor.

Cok egleniyoruz. Oyun falan oynuyoruz. Eglenerek 6greniyoruz. (16.02.2016).
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4.4.2. Odiil

Ogrenciler oyunlar sonrasinda verilen oOdiillerden ¢ok memnun kaldiklarini
belirtmislerdir. Odiil olarak verilen seker, cikolata, oyuncak para dgrencileri motive
etmistir. Kardelen, oyunlarda para kazanmayi ¢ok sevdigini belirtmistir. Oyunlari
kazandig1 zaman siif 6gretmeninin kendisine para verdigini sOylemistir. Kazanilan
paralar karsiliginda hediyeler alindigim1 vurgulamistir. Konu ile ilgili olarak yapilan

goriismede Kardelen sunlar1 dile getirmistir:

Simdi ben, oyunlarda para almayi ¢ok seviyorum. Oyunlarda bir sey kazandigimizda
Ogretmenimiz para veriyor. Seker veriyor. Hediye gibi. Sonra paralar1 boyle biriktirdigimizde sekerleri

parayla alabiliyoruz mesela. 4 tane param var. Paralar biriktirip oyuncak alacagiz. (16.02.2016).

Semih, oyunlarda seker, cikolata ve para kazanmayi ¢ok sevdigini belirtmistir.
Ayrica paralarmi biriktirdigini sdylemistir. Konu ile ilgili olarak Semih sunlar1 dile

getirmistir:

Oyunlarda seker, ¢ikolata ve para almayi ¢ok seviyorum. Bazen alamadigim oluyor.

Paralarimi biriktiriyorum. (13.01.2016)

4.4.3. Motivasyon

Ogrencilerin ilk okuma yazma gretiminde oyunla 6gretim yonteminin kendilerini
motive ettigini belirtmislerdir. Mustafa Enes, oyunlar1 ¢ok sevdigini, 6gretmenin
kendisini se¢gmesi amaciyla parmak kaldirdigini belirtmistir. Ayrica oyunlar sonunda 6diil
almay1 cok sevdigini sOylemistir. Konu ile ilgili olarak Mustafa Enes sunlar1 dile

getirmistir:

Oyunlari ¢ok seviyorum. Oyunlar1 oynamak istiyorum. Ogretmenim beni secsin diye parmak

kaldirtyorum. Odiil kazanmayi ¢ok seviyorum. (14.10.2015).

Ogrencilerle 29.02.2016 tarihinde son goriismeler yapilmistir.  Yapilan
goriismelerde Ogrenciler ilerleyen siniflarda ve diger tiim derslerde oyunla Ogretim
yontemi uygulamalarinin yapilmasini istemislerdir. Ogrenciler oyunlardan memnun

kalmislardir. Konu ile ilgili olarak Abdullah sunlari dile getirmistir:

Ileriki siniflarda oyun oynamak isterim. Diger derslerde oyun oynamak isterim. (29.02.2016).
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45, Ik Okuma Yazma Ogretiminde Oyunla Ogretim Yontemine iliskin Velilerin
Goriislerine Yonelik Bulgular

Aragtirmanin besinci alt amaci “Ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim
yontemine iliskin velilerin goriisleri nelerdir?” sorusudur. Bu alt amaci cevaplamak
amactyla velilerle, veli toplantilarinda goriisiilmiistiir. Arastirmaci, 13.01.2016 ve
27.02.2016 tarihlerinde olmak {izere, velilerden ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla
Ogretim yontemi ile ilgili goriislerini almak {iizere veli toplantilarina katilmistir. Veli
toplantilart ses kayit cihaziyla kaydedilmistir. 13.01.2016 tarihinde yapilan veli
toplantisina 15, 27.02.2016 tarihli veli toplantisina 14 veli katilmistir. Ayrica 28.09.2015-
01.03.2016 tarihleri arasinda, ilk okuma yazma O6gretimi siirecindeki oyunla 6gretim
yontemi uygulamalarinin her giin resimleri ¢ekilmistir. Cekilen bu resimler whatsapp
programinda velilerin ve siif 6gretmeninin olusturdugu grupla paylasilmistir. Whatsapp
programinda veliler tarafindan yapilan yorumlar arastirmaci tarafindan kaydedilmistir.
Velilerle yapilan goriismelerin analizinde igerik analizi kullanilmistir. Yapilan igerik
analizi sonucunda 4 adet tema bulunmustur. Ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla
ogretim yontemine iliskin veli goriisleri sonucunda ulasilan temalar Sekil 4.11°de

sunulmaktadir.

Evde

uygulama e

Eglenerek

.

Odiil

Sekil 4.11. Veli Goriisleri Sonucunda Ulasilan Temalar
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4.5.1. Ogrenci mutlulugu

Veliler ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla 6gretim siirecinden memnun
olduklarmi belirtmislerdir. Ogrencilerin oyunlar1 severek ve isteyerek yaptiklarini ve
ogrencilerin oyun etkinlikleri sonucunda mutlu olduklarini sdylemislerdir. Ote yandan
veliler 6grencilerin okula gelmek i¢in can attiklarini belirtmislerdir.

Veli toplantisinda Ecrin’in annesi Pelin hanim, Ecrin’in eve geldigi zaman, sinifta
oyunlar oynadigin1 ve oyunlarin hosuna gittigini soyledigini belirtmistir. Pelin hanim

konu ile ilgili olarak sunlar1 dile getirmistir:

Bugiin oyun oynadik anne diyor Ecrin. Oyunla 6grendik diyor. Ayicikla, tilkiyle, hosuma
gitti diyor. A harfini 6grendik diyor ayicikla. Ecrin eve gelince anlatiyor. (13.01.2016)

Anil’in annesi Reyhan hanim da veli toplantisinda ilk okuma yazma &gretiminde
oyunla Ogretim yontemi siirecinden memnun oldugunu, Anil’in oyunlari severek

yaptigin belirtmistir. Konu ile ilgili olarak sunlar1 dile getirmistir:

Biz memnunuz siiregten. Aml seviyor oyunlari. Gelince anlatiyor severek. Siiregten

memnunuz. Bilgimiz var. Evde falan anlatiyor. (13.01.2016)

Senay hanim, ¢ocugunun oyunda 6diil almasi nedeniyle ¢ok mutlu oldugunu dile
getirmistir. Kelime tombala oyununun ertesi giin de yapilmasini istedigini belirtmistir.
Oyunlarin dersle birlesmesinin ¢ok faydali oldugunu belirten Senay hanim konu ile ilgili

olarak sunlar1 dile getirmistir:

Oyunda seker almis. Cok sevinmis. Cok memnundu. insallah yarin da olur dedi tombala
oyunu. Memnundu genel olarak. Oyun oynamay1 sevdigi igin. Dersle birlesince ¢ok memnun kaldi. Gayet

memnun kaldik biz de siirecten. Oyunla 6gretildigi igin ¢ok faydasini gordiik. (27.02.2016).

Sirin hanim, oyunla 6gretim yonteminden memnun kaldigini dile getirmistir, oglu
Ege’nin oyunlarda ¢ok mutlu oldugunu belirtmistir. Sirin hanim konu ile ilgili olarak

sunlar1 dile getirmistir:

Oyunla 6gretim yonteminden memnun kaldik. Ege oyunu sevdigi i¢in oyunlar gayet hosuna

gitmis. Oyunlarda mutlu olmus. Hatta siz gideceginiz i¢in iiziiliiyor. Bize oyun oynatiyordu diyor. Bize de
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anlatt1 eglendigini. Whatsapptan gordiik. Cok eglenceli olmus. Giizel olmus. Biz de memnun kaldik.
(27.02.2016).

Feride hanim, oyunla 6gretim yonteminden memnun kaldigimi dile getirmistir.
Stirecin ¢ok verimli oldugunu belirten Feride hanim, oglu Semih’in okula severek
geldigini vurgulamustir. Oyleki, Semih hafta sonu ve 15 tatilde okul ne zaman agilacak
seklinde annesine sormustur. Ayrica Feride hanim, oyunla 6gretim yonteminin ¢ok iyi bir

sistem oldugunu vurgulamistir. Feride hanim konu ile ilgili olarak sunlar1 dile getirmistir:

Ben memnun kaldim. Cok verimini aldim. Semih bugiin su oyunlar1 oynayarak &grendik
dedi. Severek geliyor okula. Hafta sonu geldiginde okula gitmek istiyor. 15 tatilde okul ne zaman agilacak

diye sordu. Okula gelmek istedi. Oyunla dgretim yontemi ¢ok iyi bir sistem. (27.02.2016).

Reyhan hanim, oyunla dgretim yonteminden memnun kaldigimi dile getirmistir.
Oglu Anil’m eve gelince smifta oynadigi oyunlart anlattigimi belirtmistir. Anil’in
oyunlardan mutlu oldugunu dile getiren Reyhan hanim konu ile ilgili olarak sunlari dile

getirmistir:

Memnun kaldik. Giizel yani memnunduk. Anlatiyordu anil s6yle yaptik, bu oyunu oynadik
diye. Oyunlarda mutlu olmus. (27.02.2016).

Nermin hanim, oglu Enes’in oyunlar sevdigini dile getirmistir. Siiregten memnun

kaldiklarini vurgulamigtir. Nermin hanim konu ile ilgili olarak sunlar dile getirmistir:

Sevmis oyunlart. Memnun kaldik. Ogretmenler sinifta oyun yapiyorlar sevdik dedi Enes.

(27.02.2016).

Zeynep hanim, siiregten ¢cok memnun kaldigini dile getirerek oglu Enes’in okula
kars1 ¢ok istekli oldugunu belirtmistir. Zeynep hanim konu ile ilgili olarak sunlar1 dile

getirmistir:

Cok memnun kaldik. Okula kars1 ¢ok istekliydi. Ozgiir hoca ayrilacak. Onu gok seviyorum
dedi Enes. (27.02.2016).

Ummii hanim, siiregten memnun kaldigini dile getirmistir. Whatsapptan oyunlar:

gordiigiinii belirtmistir. Ummii hanim konu ile ilgili olarak sunlari dile getirmistir:
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Memnun kaldik. Whatsapptan gordiim oyunlari. (27.02.2016).

22.10.2015 tarihinde ilk okuma yazma Ogretiminde uygulanan oyunla &gretim
yonteminin fotografi ¢ekilmis ve whatsapp programiyla velilerle paylasilmistir. Derya
hanim, whatsappta paylasilan fotografin altinda, sinif 6gretmenine tesekkiir etmistir. Oglu
Emircan’1 oyunda ¢ok mutlu olarak gordiigiinii belirtmistir. Oglu Emircan’1 oyunda mutlu
olarak goriince, kendisinin de ¢ok mutlu oldugunu vurgulamistir. Derya hanim konu ile

ilgili olarak sunlar dile getirmistir:

Sag olun Hocam. Emircan gordiigiim kadariyla oyunda ¢ok mutlu. Oglumu orada oyunda

goriince ben de ¢ok mutluyum. (Whatsapp, 22.10.2015).

Sirin hanim da whatsappta paylasilan fotografin altinda, oglu Ege’nin oyunu ¢ok
sevdigini belirtmistir. Smif 6gretmenine tesekkiir eden Sirin hanim konu ile ilgili olarak

sunlar dile getirmistir:

Ege ¢ok sevmis oyunu. Ekrem Hocam sizin ve Ozgiir Hocanin emegine saglik. (Whatsapp,
10.12.2015).

Belgin hanim, whatsappta paylasilan fotografin altinda, ikizlerin oyunu g¢ok
sevdigini belirtmistir. Sinif 6gretmenine tesekkiir eden Belgin hanim konu ile ilgili olarak

sunlar1 dile getirmistir:

Cok sevmisgler. Tesekkiirler. (Whatsapp, 07.01.2016).

4.5.2. Eglenerek 6grenme

Veliler, ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla Ggretim siirecinde Ogrencilerin
eglendigini vurgulamislardir.

Ozlem hanim, kizi1 Kardelen’in oyunda ikinci oldugunu belirtmistir. Kardelenin
oyunda ¢ok eglendigini vurgulamistir. Siirecin oyunlastirilmasi nedeniyle 6grencilerin

eglendigini sdylemistir. Konu ile ilgili olarak Ozlem hanim sunlari dile getirmistir:

Kardelen ikinci olmus tombala oyununda. Bayagi eglendik dedi. Oyunla olunca egleniyorlar.
(27.02.2016).

247



Sirin  hanim, ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla Ogretim ydntemi
uygulamalarindan memnun kaldigin1 belirtmis, oglu Ege’nin oyunlarda eglendigini
vurgulamistir. Whatsapptan oyunlar1 gérdiigiinii, oyunlarin ¢ok eglenceli oldugunu

vurgulamistir. Konu ile ilgili olarak Sirin hanim sunlar1 dile getirmistir:

Oyunla 6gretim yonteminden memnun kaldik. Ege oyunu sevdigi icin oyunlar gayet hosuna
gitmis. Hatta siz gideceginiz igin iiziiliiyor. Bize oyun oynatiyordu diyor. Bize de anlatti eglendigini.

Whatsapptan gordiik. Cok eglenceli olmus. Giizel olmus. Biz de memnun kaldik. (27.02.2016).

07.01.2016 tarihinde ilk okuma yazma Ogretiminde uygulanan oyunla &gretim
yonteminin fotografi ¢cekilmis ve whatsapp programiyla velilerle paylasiimigtir. Feride
hanim, whatsappta paylasilan fotografin altinda, oglu Semih’in oyunu ¢ok sevdigini ve

eglendigini belirtmistir. Feride hanim konu ile ilgili olarak sunlar1 dile getirmistir:
Semih oyunu ¢ok begenmis, eglenmis. (Whatsapp, 18.02.2016).

Pelin hanim 18.01.2016 tarihinde ilk okuma yazma 6gretiminde uygulanan oyunla
ogretim yontemiyle ilgili olarak whatsappta paylasilan fotografin altinda, kiz1 Ecrin’in

oyunda eglendigini belirtmistir. Pelin hanim konu ile ilgili olarak sunlar1 dile getirmistir:
Ecrin eglenmis Hocam. (Whatsapp, 18.02.2016).

Yine Leyla hanim 24.02.2016 tarihinde ilk okuma yazma &gretiminde uygulanan
oyunla 6gretim yontemi uygulamalari sirasinda ¢ekilen fotografin altinda, oglu Fatih’in
oyunu ¢ok begendigini ve eglendigini belirtmistir. Sinif 6gretmenine tesekkiir eden Leyla

hanim konu ile ilgili olarak sunlar dile getirmistir:

Hocam Fatih ¢ok begenmis ve eglenmis. Cok tesekkiirler. (Whatsapp, 24.02.2016).

4.5.3. Odiil

Veliler ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim yontemi siirecindeki ddiillerin
ogrencilerin ¢ok hosuna gittigini belirtmislerdir.

Feride hanim, oglu Anil’in oyunlarda seker, c¢ikolata ve oyuncak para kazandiginm

belirtmistir. Feride hanim verilen o6diilleri Anil’in ¢ok sevdigini sdylemistir. Ayrica
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oyuncak parayla hediyeler alacaklarini vurgulamistir. Konu ile ilgili olarak Feride hanim

sunlar1 dile getirmistir:

Anil oyunlarda seker, ¢ikolata, oyuncak para falan kazanmis. Cok sevinmis. Oyuncak parayla
hediye alacagiz dedi. (13.01.2016).

Senay Hanim, ¢ocugunun oyunda seker aldigi zaman ¢ok sevindigini belirtmistir.
Cocugunun, kelime tombala oyununun ertesi giin de olmasim istedigini sdylemistir.

Senay Hanim konu ile ilgili olarak sunlari dile getirmistir:

Oyunda seker almis. Cok sevinmis. Cok memnundu. Insallah yarmn da olur dedi tombala
oyunu. Memnundu genel olarak. Oyun oynamay1 sevdigi i¢in. Dersle birlesince ¢ok memnun kaldi. Gayet

memnun kaldik biz de siirecten. Oyunla 6gretildigi i¢in ¢ok faydasini gordiik. (27.02.2016).

4.5.4. Evde uygulama

Velilerden bazilari, 6grenci istegi dogrultusunda evde de oyun oynatmislardir. Bir
veli birinci sinif 6grencilerinin oyun ¢ocugu oldugunu belirtmistir.

flk okuma yazma &gretimi siirecinden memnun kaldigmi belirten Leyla hanim,
cocugu eve dondigi zaman kendilerinin de oyunlar oynadiklarini sdylemistir. Leyla

hanim konu ile ilgili olarak sunlar1 dile getirmistir:

Siirecten memnun kaldik. Eve gelince anlatiyordu su oyunlari oynadik diye. Biz de evde

oyunlar oynadik. (13.01.2016).

Feride hanim, ilk okuma yazma §gretimi slirecinden memnun kaldigini belirtmistir.
Oglu Semih’le evde de oyun oynayarak kelime 6grettiklerini sdylemistir. Feride hanim

konu ile ilgili olarak sunlar1 dile getirmistir:

Ben memnun kaldim. Hatta biz evde de oyun oynayarak kelime 6gretiyoruz. Ben memnun
kaldim. Cok verimini aldim. Semih bugiin su oyunlari oynayarak 6grendik dedi. Severek geliyor okula.
Hafta sonu geldiginde okula gitmek istiyor. 15 tatilde okul ne zaman agilacak diye sordu. Okula gelmek

istedi. Oyunla 6gretim yontemi ¢ok iyi bir sistem. (27.02.2016).

Fatma Zehra hanim, ilk okuma yazma o6gretimi siirecinden memnun kaldigini

belirtmistir. Cocuklarinin oyun ¢ocugu oldugunu sdyleyen Fatma Zehra hanim
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cocugunun sinifta uygulanan oyunlari, evde de oynamak istedigini belirtmistir. Fatma

Zehra hanim konu ile ilgili olarak sunlar dile getirmistir:

Biz siiregten memnun kaldik. Zaten bunlar oyun c¢ocuklari. Cocuklar i¢in iyi oldu. Bazen

okulda yaptiginiz oyunlar1 evde de yapmak istedi. Anne evde oyunlar oynayalim dedi. (27.02.2016).

250



BESINCI BOLUM

5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER
Bu boliimde, arastirmanin alt amagclar1 ¢er¢evesinde elde edilen bulgulara dayali
olarak ulasilan sonuglar ile bu sonuglar baglaminda uygulamaya ve yapilacak

aragtirmalara yonelik getirilen Onerilere yer verilmistir.

5.1. Sonuglar
Bu boliimde, arastirmanin alt amaglar1 gercevesinde elde edilen bulgulara dayali

olarak ulasilan sonuglara yer verilmistir.

5.1.1. Ik okuma yazma 6gretiminde oyunlarin nasil uygulandigina yonelik sonuglar

e Ik okuma yazma 6gretiminde oyunla dgretim ydntemi siirecinde; monopoly, kelime
hafiza, kukla pinokyo, kelime tombala, kelime tiiretme, sihirli bohca, labirent, seker
kiipii, ¢arkifelek, kelimelerle gorselleri eslestirme, kdse kapmaca, hacivat ile karagoz,
bilmece, bulmaca, fareyi peynire ulastirma, sesli okuma hizi, yag satarim bal satarim,
hizli yazalim ve sozciik liretme oyunlar1 oynanmistir. Bu oyunlar 6grencileri derse
kars1 motive etmis, O6grencilerin dikkatlerini toplamis ve 6grencilerin derse etkin
olarak katilmalarini saglamistir.

e Oyunla 6gretim yontemi uygulamalar1 ses temelli ciimle yonteminin {i¢ asamasina
gore gergeklestirilmistir:

v' [k okuma yazmaya hazirlik asamasinda oyunla dgretim yontemi sirasinda kukla
pinokyo ve puf ayicik oyunundan yararlanilmistir. Kukla pinokyo ve puf ayicik
ogrencilere serbest ¢izgi ve diizenli ¢izgi calismalarinda yonergeler vererek,
yonlendirmelerde bulunmustur. Sinif 6gretmeni kukla pinokyo ve puf ayicik
konusuyormus gibi yaparak siireci oyunlastirmistir. Ogrenciler kukla pinokyo ve
pufayicigin sdylediklerini ilgiyle dinlemisler ve yonergeleri yerine getirmiglerdir.
Zaman zaman dgrenciler puf ayicigi sevmisler ve kulaklartyla oynamuslardir. Tlk
okuma yazmaya hazirlik asamasinda oyunla 6gretim yontemi sirasinda odiil
olarak seker, cikolata ve oyuncak para kullanilmistir. Bu asamada oynanan
oyunlar, dgrenciler agisindan eglenceli olmustur. Ogrenciler kukla pinokyonun ve
puf ayicigin talimatlarini isteyerek ve zevkle yerine getirmislerdir.

v’ [lk okuma yazmaya baslama ve ilerleme asamas1 dort asamada gerceklestirilmis
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ve bu agsamalar her bir sesin dgretiminde uygulanmistir.

o Sesi hissetme ve tamima asamasinda oyunla O0gretim yonteminden kukla
pinokyo, hacivat ile karagdz ve bilmece oyunundan yararlanilmistir. Kukla
pinokyo ve hacivat ile karagdz O6grencilere tekerlemeler, sarkilar sdylemis,
sarki ve dans etkinligi yapmuis, taklitler yaptirmis ve bilmeceler sormustur.
Hacivat ile karagdéz Ogrencilerin karsisinda ogretilecek sesin ozellikle
vurgulandigi gosteriler yapmuistir. Sesi hissetme ve tanima asamasinda oyunla
ogretim yontemi ile gerceklestirilen etkinlikler 6grenciler tarafindan dikkatle
izlenmigtir. Bu asamadaki oyunlarda o6grenciler mutlu olmuslardir. Sesi
hissetme ve tanima asamasindaki oyunlar da &grencilerin giildiikleri ve
eglendikleri goriilmiistiir. Ozellikle hacivat ile karagdz oyununda 6grencilerin
oldukca eglendikleri gozlemlenmistir.

o Sesi/harfi okuma ve yazma asamasinda oyunla O0gretim yontemi sirasinda
kukla pinokyo, harf kuklast ve fareyi peynire ulastirma oyunundan
yararlanilmistir. Kukla pinokyo oyununda, kukla pinokyo 6grencilere harfin
okunusunu seslendirmistir. Harf kuklas1 oyununda, puf ayicik sesin harfini
Ogrencilere gostermistir. Fareyi peynire ulastirma oyunuyla da harfin yazilisi
ogrencilere gosterilmistir. Fareyi peynire ulastirma oyununda ogrenciler
tahtaya gelerek sesin yazilisimi tahtada yapmislardir. Sesi/harfi okuma ve
yazma asamasinin degerlendirme kisminda tilki bulmaca oyunundan
yararlanilmigtir. Tilki bulmaca oyununda yer alan ve 6grenilen ses 6grenciler
tarafindan bulunmus, tahtada gosterilmistir. Bu asamadaki oyunlarda
ogrenciler gorevlerini isteyerek ve zevkle yerine getirmislerdir. Oyunlara
katilmak igin smifin timi parmak kaldirarak derse ilgi ve istekle
katilmislardir.

o Sesten/harften, heceler, kelimeler, ciimleler olusturma asamasinda oyunla
ogretim yonteminde kukla pinokyo, seker kiipii, sihirli bohga, monopoly,
kelime tiiretme, bulmaca, carkifelek, kelime tombala oyunu, kelimelerle
gorseli eslestirme, labirent, kelime hafiza, yag satarim bal satarim ve sézciik
iiretme oyunlarindan yararlanilmistir. Ogrencilere verilecek hece, kelime ve
climleler oyunlarla 6gretilmistir. Sesten/harften, heceler, kelimeler, climleler
olusturma agamasiin degerlendirme kisminda dikte calismasi yapilmistir.

Ogrenilen hece, kelime ve ciimleler 6grencilere dikte ettirilmistir. Bu asamada
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oynanan oyunlar 6grenciler i¢in ilgi ¢ekici olmus, oyunlar sirasinda 6grenciler
oyunlara istekli olarak katilmislardir. Oyunlardaki gorevleri en iyi sekilde
yapmak icin ¢abalamislardir. Oyunlar sirasinda Ogrencilerin heyecanli ve
mutlu olduklart g6zlemlenmistir. Oyunlarin sonunda verilen o6diiller
ogrencileri mutlu etmistir.

o Metin olusturma asamasinda oyunla 6gretim yontemi uygulamalarinda seker
kiipii, labirent, sesli okuma hizi, hizli yazalim, kdse kapmaca, sihirli bohga,
carkifelek, monopoly ve yag satarim bal satarim oyunlarindan
yararlanilmigtir. Oyunla 6gretim yontemi sirasinda uygulanan oyunlarda
metinler olusturulmus ve Ogrencilerce okunmustur. Okunan metinler
ogrenciler tarafindan yazilmistir. Oyunlarla 6grencilerin okuma ve yazma
hizlarin1 artirmalar1 hedeflenmistir. Metin olusturma asamasinda oyunla
Ogretim yontemi ile gergeklestirilen etkinlikler, dgrenciler tarafindan dikkatle
izlenmistir. Oyunlar 6grencilerin ilgisini ¢gekmis, 6grenciler oyunlardan zevk

almislar ve mutlu olmuslardir.

v’ Okuryazarliga ulasma asamasinda oyunla 6gretim yontemlerinden kukla pinokyo,

hacivat ile karagoz, sihirli bohga, labirent, ¢arkifelek, seker kiipii, sesli okuma hizi,
hizli yazalim, kose kapmaca, monopoly ve yag satarim bal satarim oyunundan
yararlanilmistir. Bu oyunlar 6grencilerin okuma ve yazma becerilerini gelistirmek
amaciyla kullanilmigtir. Bu asamada oyunla 6gretim yontemi ile gerceklestirilen
etkinlikler, dgrenciler tarafindan dikkatle izlenmistir. Ogrenciler oyunlarda okuma ve
yazma hizlarmi gelistirmek i¢in ¢abalamislardir. Oyunlar sirasinda 6grencilerin
birbirleriyle yaris icinde olduklar1 gdzlemlenmistir. Ogrenciler oyunlara katilmak igin
oldukga istekli olmuglardir. Oyunlarin sonundaki ddiiller 6grenciler i¢in motive edici

olmustur.

5.1.2. ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim yonteminin 6grencilerin sesli

okuma hizina, yazma hizina, okudugunu anlama becerilerine etkisine yonelik

sonuclar

[k okuma yazma &gretiminde oyunla dgretim ydnteminin uygulandigi deney grubu
ile oyunla 6gretim yonteminin uygulanmadigi kontrol grubundaki 6grencilerin sesli
okuma hizlar arasinda deney grubundaki 6grencilerin sira ortalamasinin kontrol

grubundaki 6grencilerin sira ortalamasindan daha yiiksek oldugu bulunmus; ancak
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deney ve kontrol grubu puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel bakimdan anlamli bir
fark bulunmamistir. Baska bir deyisle ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla dgretim
yontemi 68rencilerin sesli okuma hizlarini gelistirmede etkili olmamustir.

Ik okuma yazma dgretiminde oyunla 6gretim ydnteminin uygulandigi deney grubu
ile oyunla 6gretim yonteminin uygulanmadigi kontrol grubundaki 6grencilerin yazma
hizlar1 arasinda deney grubundaki 6grencilerin sira ortalamasinin kontrol grubundaki
Ogrencilerin sira ortalamasindan daha yiiksek oldugu bulunmus; ancak deney ve
kontrol grubu puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel bakimdan anlamli bir fark
bulunmamistir. Bagka bir deyisle ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla Ogretim
yontemi, 6grencilerin yazma hizlarini gelistirmede etkili olmamustir.

Ik okuma yazma dgretiminde oyunla 6gretim ydnteminin uygulandig1 deney grubu
ile oyunla 6gretim yonteminin uygulanmadigr kontrol grubundaki 6grencilerin
okudugunu anlama becerileri arasinda deney grubundaki ogrencilerin sira
ortalamasimin kontrol grubundaki 6grencilerin sira ortalamasindan daha yiiksek
oldugu bulunmus; ancak deney ve kontrol grubu puan ortalamalari arasinda
istatistiksel bakimdan anlaml bir fark bulunmamistir. Baska bir deyisle ilk okuma
yazma Ogretiminde oyunla &gretim yontemi, Ogrencilerin okudugunu anlama

becerilerini gelistirmede etkili olmamustir.

5.1.3. Ik okuma yazma ogretiminde oyunla 6gretim yontemine iliskin simif

ogretmeninin goriislerine yonelik sonuglar

Sinif 6gretmeni ilk okuma yazma &gretiminde oyunla gretim yontemine iligkin
olumlu gortislere sahiptir. Simif O6gretmenine gore ilk okuma yazma Ogretimi
stirecinde oyunla 6gretim yontemi etkili ve verimli olmaktadir.

Ogrenciler derste sikilmamakta ve eglenerek dgrenmektedirler. Siif dgretmenine
gbre oyunla 6gretim yontemi; dgrencilerin hayal diinyasini, diislincesini, hafizasin
gelistiren ve basarilarini artiran bir yontemdir.

Sinif ogretmenine gore ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla Ggretim yontemi
ogrencilerin stresten uzaklastirmakta ve Ogrencileri motive etmektedir. Oyunla
Ogretim yontemi ogrencilerle birlikte 6gretmenin kendisini de motive etmektedir.
Sinif 6gretmenine gore ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla dgretim yonteminde

ogrenciler siiregten zevk almislar ve etkinlikleri severek yapmislardir. Ogrenciler
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siire¢ boyunca sikilmamis ve bikkinlik gostermemislerdir. Siirecte o6grenciler

dikkatlerini kolaylikla toplayabilmislerdir.

Sinif 6gretmenine gore ilk okuma yazma &gretiminde oyunla dgretim yonteminde

ogrencilere bilgiler daha kisa zamanda verilmistir. Ayrica oyunla §gretim yontemi

o0grenmede kalicilig1 saglamistir.

Sinif 6gretmenine gore:

v’ Carkifelek oyunu 6grencilerin sesleri taniyrp tanimadiklarini anlamak agisindan
etkili bir oyundur. Carkifelek oyunu eglencelidir ve grenciler ¢arkifelek oyunuyla
severek 0grenmeye ¢alismislardir.

v' Monopoly oyunu Ogrenciler agisindan eglenceli bir oyun olmustur. Ayrica
monopoly oyununda uygulanan iki tane zarin iist yiizeylerine gelen sayilar,
ogrencilerin toplama islemi yapmalarina da katki saglamigtir. Boylece matematik
dersiyle iliskilendirme yapilmistir. Oyunda uygulanan oyuncak para verme
uygulamasimnin da 6grencilerin para biriktirme ve harcama becerilerine olumlu
katkilar1 olmustur.

v Kukla pinokyo oyunu Tirk¢e dersinin yani sira matematik dersinde de etkili
olmustur. Bu yontem o&grencilerin ilgilerini ¢ekmis, ogrencilerin dikkatlerini
toplama 6zelligi nedeniyle de matematik dersinde de yararlanilmistir.

v" Kukla pinokyo oyununu ilk okuma yazma 6gretimi siirecinin yami sira, sinifta
disiplini saglama amaciyla da kullanilmig, sinifta disiplini saglamada yararl
olmustur.

Sinif 6gretmenine gore ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla Ogretim yontemi,

ogrencilerin dikkatlerini kolayca toplamalar agisindan etkili olmustur.

Sinif 6gretmenine gore oyunla 6gretim yontemi §grencilerin kendine olan giivenlerini

artirmis ve dgrencilerin sosyallesmelerine katki saglamistir.

Sinif 6gretmeni ilk okuma yazma 6gretimi slirecinde oyunla 6gretim yontemini diger

birinci simiflarla karsilastirmis; okuldaki diger birinci siniflarda siirecin yalnizca

gorsellerle ve videolarla iki boyutta gergeklestirildigini belirtmistir. Diger birinci
siiflardan farkli olarak oyunla 6gretim yontemi ile iiclincii boyutun etkili oldugunu
belirtmistir.

Sinif 6gretmenine gore oyunla gretim yonteminden matematik ve hayat bilgisi

derslerinde de yararlanilmalidir. Oyunla 6gretim yontemi 6gretim programlarina daha
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fazla girmelidir. Ayrica MEB oyunla 6gretim ydntemi gibi yontemler konusunda

ogretmenlere egitim vermelidir.

5.1.4. Ik okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim yontemine iliskin 6grencilerin

goriislerine yonelik sonuclar

e Ogrenciler ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla &gretim ydntemi uygulamalari
hakkinda olumlu goriislere sahiptir.

e Ogrenciler ilk okuma yazma siirecinde oyunla 6gretim yontemi uygulamalarmi
sevdiklerini; siirecte giildiiklerini ve eglendiklerini belirtmislerdir.

e Oprenciler oyunlar sonrasinda verilen ddiillerden mutlu olmuslardir. Odiil olarak
verilen seker, ¢ikolata ve oyuncak para 6grencileri giidiilemistir.

e Ogrencilerin tiimii ilk okuma yazma 6gretiminde uygulanan oyunlara katilmis ve

oyunlardan da zevk almislardir.

5.1.5. Tlk okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim yontemine iliskin velilerin

goriislerine yonelik sonuclar

o Veliler ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim siirecinden memnun olduklarini
belirterek Ogrencilerin oyunlar1 severek ve isteyerek oynadiklarmi ve oyun
etkinlikleri sonucunda mutlu olduklarini belirtmislerdir. Oyle ki, 6grencilerin okula
gelmek i¢in can attiklarini ifade etmislerdir.

e Veliler ilk okuma yazma O&gretiminde oyunla Ogretim siirecinde Ogrencilerin
eglendigini vurgulamislardir.

e Veliler ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim yontemi siirecindeki ddiillerin

Ogrencilerin ¢ok hosuna gittigini belirtmislerdir.

5.2. Tartisma

[k okuma yazma 6gretiminde oyunla dgretim yonteminin etkililiginin incelendigi
bu arastirmada, ilk olarak oyunla 6gretim yonteminin ilk okuma yazma 6gretiminde nasil
uygulandigi betimlenmeye ¢alisiimistir.

Caligmada ses temelli climle yonteminin asamalar1 dikkate alinarak oyunla 6gretim
yontemine uygun ders planlar1 hazirlanmis ve planlarda 6ngoriilen etkinlikler agsama

asama uygulanmistir. Ses temelli ciimle yonteminin asamalar1 baglaminda ilk okuma
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yazmaya hazirlik asamasinda kukla pinokyo ve puf ayicik oyunu, ilk okuma yazmaya
baslama ve ilerleme asamasinda;

e Sesi hissetme ve tanmima kapsaminda Kukla pinokyo, hacivat ile karagoz ve
bilmece oyunu;

e sesi/harfi okuma ve yazma kapsaminda kukla pinokyo, harf kuklasi, fareyi
peynire ulastirma ve tilki bulmaca oyunu;

o Sesten/harften, heceler, kelimeler, ciimleler olusturma kapsaminda Kukla
pinokyo, seker kiipii, sihirli bohga, monopoly, kelime tiiretme, bulmaca,
carkifelek, kelime tombala, kelimelerle gorseli eslestirme, labirent, kelime
hafiza, yag satarim bal satarim ve sdzctik iiretme oyunu;

o Metin olusturma kapsaminda seker kiipii, labirent, sesli okuma hizi, hizli
yazalim, kdse kapmaca, sihirli bohga, carkifelek, monopoly ve yag satarim bal
satarim oyunu,

Okuryazarliga ulasma kapsaminda Kukla pinokyo, hacivat ile karagoz, sihirli bohga,
labirent, carkifelek, seker kiipti, sesli okuma hizi, hizli yazalim, kdse kapmaca, monopoly
ve yag satarim bal satarim oyunu oynanmistir. Calisma sonucunda elde edilen bulgular
oynanan oyunlarin ilk okuma yazma o6gretiminde etkili bir sekilde uygulanabildigini
gostermistir. Bu ¢alismanin bulgulari;; McDougall’in  (1987) ilk okuma yazma
ogretiminde, Ozcan (2001) ve Bagcrmin (2011) Tiirkce dersinde etkili sekilde
uygulanabilecegine yonelik bulgularini desteklemektedir.

Bu calismada ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla Ogretim yOnteminin
uygulandig1 deney grubundaki 6grenciler ile bdyle bir yontemin uygulanmadigi kontrol
grubundaki O6grencilerin sesli okuma hizlari, yazma hizlar1 ve okudugunu anlama
becerileri arasinda istatistiksel bakimdan anlamli bir fark bulunamamistir. Nitekim bu
calismanin bulgularina benzer sekilde Jere-Folotiya, Chansa-Kabali, Munachaka,
Sampa, Yalukanda, Westerholm, Richardson, Serpell ve Lyytinen (2014) tarafindan
yapilan ¢aligmada da imla testi, kelime testi ve aritmetik testi sonucunda deney ve kontrol
grubu Ogrencileri arasinda anlamli bir farklilik ¢ikmamistir. McGuinness, Sproule,
Bojke, Trew ve Walsh (2014) tarafindan yapilan ¢alismada da oyun temelli programla
egitim goren Ogrencilerin okuryazarlik ve matematik puanlar ikinci sinifin sonunda
normal programla 6grenim goren 0grencilerin okuryazarlik ve matematik puanlarindan
diisiik gikmistir. Lomax (1994) tarafindan yapilan ¢alisma sonucunda geleneksel program

uygulanan Ogrencilerin okuryazarlik diizeyleri oyun yoluyla 68renme programi
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uygulanan 6grencilerinkinden daha iyi bulunmustur. Ayrica Wishon (1975) tarafindan
yapilan ¢alismanin sonucunda kelime tanima becerisi, kisisel ve sosyal gelisiminde deney
grubu ile kontrol grubu arasinda anlamli bir farklilik ortaya ¢ikmamustir. Crosby (1975)
tarafindan yapilan bagka bir calismada da, kelime ¢izimi ve okuma basarisi, sézcilik
cizimleri ile okuma basarist yoniinden deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli farklilik
bulunamamistir. Buna karsilik yapilan bazi aragtirmalarda ise oyunla 6gretim yonteminin
Ogrencilerin okuma becerilerini gelistirdigine yonelik bulgulara ulagilmistir. Homer,
Kinzer, Plass, Letourneau, Hoffman, Bromley, Hayward, Turkay ve Kornak (2014)
tarafindan yapilan ¢alisma sonucunda 6grencilerinin yiiksek frekansli kelimelerinde, aktif
kodlamalarinda ve toplam okuma skorunda, kelime gérme diizeyinde deney grubu lehine
artislar bulunmustur. Savas ve Giilim (2014) tarafindan yapilan arastirma sonucunda
kalicilik testlerinde, oyunla 6gretim yonteminin geleneksel yonteme gére deney grubu
lehine anlamli bir farkliligin oldugu anlasilmistir. Torun ve Duran (2014) tarafindan
yapilan ¢alismada deney grubu ile kontrol grubu oOgrencilerinin akademik basarilari
arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark ortaya ¢ikmistir. Giilsoy ve Uggun (2013)
tarafindan yapilan arastirmada kontrol grubunun basari diizeyi ile deney grubunun basari
diizeyleri arasinda, deney grubu lehine anlamli bir fark belirlenmistir. Yine ayn1 sekilde
Hanbaba (2011) tarafindan yapilan ¢alisma sonucunda basar1 agisindan deney grubunun
kontrol grubundan anlamli derecede yiiksek oldugu belirlenmistir. Ayrica, Gelen ve Ozer
(2010) tarafindan yapilan arastirma sonucunda oyunlastirarak matematik Ogretiminin
Ogrencilerinin problem ¢6zme becerilerini anlamli bir sekilde gelistirdigi ortaya ¢ikmustir.

Arastirmada sinif 6gretmeniyle yapilan goriismede siif 6gretmeninin ilk okuma
yazma Ogretiminde oyunla 6gretim yontemine iliskin olumlu goriislere sahip oldugu
ortaya c¢ikmustir. Sinif Ogretmeni, oyunla Ogretim yonteminin ilk okuma yazma
ogretiminde oldukga yararli oldugunu belirtmis, dersi eglenceli hale getirdigini dile
getirmistir.  Yine simf oOgretmeni Ogrencilerin derste sikilmadiklarini, eglenerek
ogrendiklerini ve dgrencilerin dikkatlerini kolayca topladiklarint belirtmistir. Yine sinif
ogretmeni ilk okuma yazma Ggretimi siirecinde oyunla 6gretim yonteminin etkili ve
verimli oldugunu belirtmis, ilk okuma yazma ogretiminde oyunla Ogretim ydntemi
uygulamalarinin 6grenmede kalicilig1 sagladigini ifade etmistir. Sinif 6gretmeni oyunla
Ogretim yonteminin bilgilerin Ogrencilere kisa siirede kazandirilmasimi sagladigini,
ogrencilerin stres ortamindan uzaklagtiklarini belirterek, oyunla 6gretim uygulamalarinin

ogrencilerle birlikte kendisini de motive ettigini belirtmistir. Stmif 6gretmeni ilk okuma
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yazma Ogretiminde oyunla 6gretim yontemi siirecinde dgrencilerin 6grenmekten zevk
aldiklarin1 ve etkinlikleri severek yaptiklarini belirtmistir. Nitekim sinif 6gretmeni
Ogrencilerin siire¢ boyunca sikilma ve bikkinlik géstermediklerini ileri siirmiistiir. Ayrica
sinif 6gretmeni oyunla 6gretim yontemi uygulamalarinin, 6grencilerin kendine olan
giivenlerini artirdigin1 ve 6grencilerin sosyallesmelerine katki sagladigini belirtmistir.
Sinif 6gretmeni oyunla dgretim yonteminden matematik ve hayat bilgisi derslerinde de
faydalandigini dile getirmistir. Siif 6gretmeni oyunla 6gretim yonteminin; 6grencilerin
hayal diinyasini, diisiincesini, hafizalarin1 ve basarilarini artiran bir yontem oldugunu
belirtmis ve diger sinif 6gretmenlerine oyunla d6gretim yontemini dnermistir. Yapilan bu
aragtirmada sinif 6gretmeninin oyunla 6gretim yontemi hakkindaki olumlu goriislerine
yonelik bulgular Oztemiz ve Onal (2013) tarafindan yapilan galismanin égretmenlerin
oyun tekniginin okuma aligkanligi kazandirmada son derece etkili olduguna yonelik
goriislerini desteklemektedir. Yine Ozeng (2007) tarafindan yapilan arastirma sonucunda;
ogretmenlerin ilk okuma yazma 6gretirken oyunlart kullandigi, 6gretmenlerin biiyiik bir
kismi ilk okuma yazma 6gretiminde oyunlari kullanirken materyallerden yararlandiklari
ortaya ¢ikmistir. Bu bulgu, bu arastirmadaki sinif 6gretmeninin ilk okuma yazma
ogretiminde oyunla 6gretim yonteminden yararlanilmalidir 6nerisini desteklemektedir.
Ogrencilerle yapilan goriismelerde, dgrenciler ilk okuma yazma Ogretiminde
oyunla 8gretim yontemi uygulamalar1 hakkinda olumlu goriis belirtmislerdir. Ogrenciler,
oyunlart severek oynadiklarini ve begendiklerini belirtmislerdir. Oyunlarin hoslarma
gittigini  sOylemisler, tekrar oynamak istediklerini vurgulamislardir. Oyunlarin
dikkatlerini ¢ektigini, Tiirk¢e dersinin disindaki derslerde de oyun oynamak istediklerini
dile getirmislerdir. Ogrenciler ilk okuma yazma siirecinde oyunla Ogretim yontemi
etkinliklerini sevdiklerini belirtmislerdir. Siiregte giildiiklerini ve eglendiklerini
soylemislerdir. Ogrenciler oyunlar sonrasinda verilen odiillerden ¢ok memnun
kalmislardir. Odiil olarak verilen seker, ¢ikolata, oyuncak paranin kendilerini motive
ettigini belirtmislerdir. Ogrenciler ilerleyen siniflarda ve diger tiim derslerde oyunla
Ogretim yontemi uygulamalarinin yapilmasini istemislerdir. Arastirmanin bu bulgular
Ronimus, Kujala, Tolvanen ve Lyytinen (2014) tarafindan yapilan arastirmada,
ogrencilerin GraphoGame oyununu sevdikleri ve eglendiklerine yonelik bulguyu
desteklemektedir. Ayni sekilde Savas ve Giiliim (2014) tarafindan yapilan aragtirmada
oyunla 6gretimde 6grenci motivasyonunun daha yiiksek oldugu ve 6grencilerin dersi ¢ok

eglenceli bulduguna yonelik bulgusu bu arastirmanin bulgularini desteklemektedir. Yine
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benzer sekilde Gelen ve Ozer (2010) tarafindan yapilan calismada 6grenciler oyunla
ogretim yontemi ile ilgili olumlu tutumlara sahip olduklarina yonelik bulgular bu
arastirmanin bulgularin1 desteklemektedir.

Velilerle yapilan goriismelerde ise veliler ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla
Ogretim siirecinden memnun olduklarin1 ve 6grencilerin oyunlart severek ve isteyerek
yaptiklarini belirtmislerdir. Velilerin bu gbriisii, Demirel (1999, s. 69) ile Oz ve Celik’in
(2007, s. 260) “birinci smif ¢ocugu oyun ¢ocugudur ve ilk okuma yazma 6gretiminde
oyunlar oynatilarak siire¢ eglenceli hale getirilmelidir” Onerisini desteklemektedir.
Benzer bir sekilde, McDougall (1987) tarafindan yapilan arastirma sonucunda “siniftaki
davraniglarin % 36°lik bir boliimiiniin oyun davranislari” olduguna yonelik bulgusu bu
arastirmanin bulgulariyla ortiismektedir.

Bu arastirmanin diger bir bulgusu, oyunla 6gretim yonteminin uygulanmaya
baslandig1 bir ay boyunca simifta diisiik diizeyde de olsa giiriiltiiniin olusmasidir. Bu
giiriiltiilii  ortam, Ogretmenin sesini yiikseltmesine neden olmus, sinif yonetimi
bakimindan sinif 6gretmenini biraz zorlamistir. Siif 6gretmeni bu konuda 6grencilere
ikazda bulunmustur. Ayrica oyunlarin oynanmasi sirasinda her gruptan birka¢ 6grencinin
pasif kaldigi ve oyunlara katilmadigi goézlenmistir. Buna 6nlem olarak bu 6grenciler,
oyuna daha etkin katilmalar1 yoniinde cesaretlendirilmislerdir. Ote yandan oyunlar
sirasinda her gruptan birkag 6grencinin de oyunlarda kendini daha onde gdsterme

cabasina girdigi, tiimiiyle kendilerinin kazanmasi1 yoniinde hirslandiklar1 gézlenmistir.

5.3. Oneriler
Aragtirmanin  bulgular1  dogrultusunda, uygulamaya ve ileride yapilacak
aragtirmalara yonelik gelistirilen Oneriler; uygulamaya yonelik Oneriler ve yapilacak

arastirmalara yonelik 6neriler olmak tizere asagidaki iki baslik altinda sunulmustur.

5.3.1. Uygulamaya yonelik o6neriler

e Smif Ogretmenleri ilk okuma yazma siirecinde oyunla 6gretim yOnteminden
yararlanmalidir.

e Simf 6gretmenleri ilkokul birinci siniftaki diger dersler i¢in de oyunla 6gretim
yonteminden yararlanmalidir. Ozellikle matematik basta olmak iizere diger derslerde
motivasyonu ve derse etkin katilimi saglamak i¢in oyunla Ogretim yoOntemini

kullanmalidir.
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Oyunla 6gretim yonteminde sinifta olusabilecek giiriiltii gibi disiplin sorunlari igin
onlem alimmalidir. Ayrica, 68retmenler pasif 6grencileri cesaretlendirmeli, siirekli
oncelik alma ve rekabet etmek isteyen dgrencilere engel olmalidir.

Oyunla 6gretim yonteminin ilk okuma yazma basta olmak iizere diger derslerde

kullanim1 konusunda 6gretmenlere egitim verilmelidir.

5.3.2. Yapilacak arastirmalara yonelik oneriler

Bu aragtirmada ilk okuma yazma o6gretiminde oyunla 6gretim yonteminin etkililigi
incelenmistir. ileride yapilacak arastirmalarda ilk okuma yazma 6gretiminde farkli
yontem ve tekniklerin etkililigi incelenebilir.

Bu arastirmada ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim yonteminin sesli okuma
hizi, yazma hizi, okudugunu anlama becerilerine etkisi incelenmistir. ileride
yapilacak arastirmalarda ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim yonteminin
dinleme, konusma, gorsel okuma ve gorsel sunu becerilerine etkisi incelenebilir.

Bu arastirmada ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim yonteminin etkililigi
karma yontem deseniyle incelenmistir. Ileride yapilacak arastirmalarda oyunla

Ogretim yontemi eylem arastirmasi vb. yontemlerle de gerceklestirilebilir.
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EK-1. Eskisehir Valiligi il Milli Egitim Miidiirliigii Oluru




EK-2. Ilk Okuma Yazmaya Hazirlik Asamasi Ders Plan1 Ornegi

DERS : Tirkce

SINIF 01

YAKLASIK SURE - 40+40 dakika

OGRENME ALANI : Yazma

KAZANIM > Yazmak i¢in hazirlik yapar
BECERILER : Tiirkgeyi dogru, giizel ve etkili kullanma.

ARAC, GEREC, ORTAM: Calisma kagidi.

1. HAZIRLIK

a. On Hazirhk

[k okuma yazmaya hazirlik asamasinda, sinif gretmeni kukla pinokyoyu ve galisma
kagitlarini hazirlar.

b. Zihinsel Hazirhk

1) On bilgileri harekete gecirme:

Kukla pinokyoyu sinif 6gretmeni konusturur:

Merhaba ¢ocuklar. Bugiin ¢izgi calismasi yapacagiz. Cizgi ¢izerken neler yapiyorduk,

hep birlikte bir hatirlayalim. Kelemi nasil tutuyorduk? Kitab1 nasil tutuyorduk?
‘ \

Lome o )

5_‘,-{.

w
0 -

2) Anahtar kelimelerle calisma:
Kukla pinokyo 6grencilere ¢izginin ne oldugunu sorar. Cizgi anahtar kelimesi tizerinde
durulur.

3) Metni tanima ve tahmin etme:
Kukla pinokyo kitapta yer alan ¢izgi calismasini 6grencilerden agmasin ister. Nasil
yapilacagini tahmin etmelerini ister.

4) Amag belirleme:
Kukla pinokyo, ¢izgi ¢izmedeki amaci 6grencilere agiklar.

5) Tiir, yontem ve teknikleri belirleme:
Kukla pinokyo o&grencilere agiklama yapar. Cizgi ¢izerken kalemin kagittan
kaldirilmamasi gerektigini vurgular.

2.ANLAMA

a. Gorsel Okuma, Dinleme ve Okuma

1) Gorsel okuma:

Kukla pinokyo, ders kitabinda yer alan gorselleri 6grencilere okutur.

2) Dinleme:
Kukla pinokyo, cizgi calismast yapilirken smif 6gretmeninin ve kendisinin dikkatle
dinlenmesi gerektigini vurgular.
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3) Okuma:
Kukla pinokyo, kitaptaki ¢izgilerin incelenmesini ister.

4) Anlam bilinmeyen kelimelerle calisma:
Kukla pinokyo egik, egri kelimelerini 6grencilere agiklar.

b. Metni Inceleme
Kukla pinokyo kitapta yer alan ¢izgileri 6grencilere agiklar. Cizgilerin neye benzedigini
Ogrencilere sorar.

¢. S0z Varhgim Gelistirme
Kukla pinokyo, egri ¢izgilerin nelere benzedigini sorar.

3.ZIHINDE YAPILANDIRMA
a. Giinliik Hayatla iliskilendirme
Kukla pinokyo, dgrencilere egik ¢izgilerin giinliik hayatta nelere benzedigini sorar.

b. Atatiirkgiiliik, Diger Dersler ve Ara Disiplinlerle Iliskilendirme
Kukla pinokyo, matematik dersiyle iliskilendirme yaparak, yarim kavramina atifta
bulunur.

¢. Arastirma
Kukla pinokyo, 6grencilerden etraflarindaki diiz ve egik varliklardan yarin derse gelirken
ornekler getirmelerini ister.

4. KENDINI IFADE ETME

a. On Hazirhk

Kukla pinokyo 6grencilerin defterlerini agmalarini ister. Deftere egik ¢izgi ¢cizmek i¢in
hazirlik yapilmasi istenir.

b. Zihinsel Hazirhk
1) On bilgileri harekete gecirme-konu belirleme:
Kukla pinokyo egik, egri, ¢izgi kavramlari iizerinde kisa bir konusma yapar.

2) Amag belirleme:
Kukla pinokyo, egik ¢izgi ¢aligmasinin amacini 6grencilere agiklar.

3) Yontem ve teknikleri belirleme:
Kukla pinokyo 6grencilere egik ¢izgi ¢alismalarinda yazim teknigini vurgular.

4) Tiir ve sunu seklini belirleme:
Kukla pinokyo, calisma kagitlarina giizel egik ¢izgi ¢izen 6grencilerin kagitlarini panoya
asacagini soyler.

¢. Kurallar1 Gozden Ge¢irme

Kukla pinokyo 6grencilere egik ¢izgi yaparken dikkat edilecek konular agiklar. Ellerini
kagida fazla bastirmamalar1 gerektigini vurgular. Sayfa diizenine ve temizligine dikkat
etme gibi kurallara vurgu yapilir.
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¢. Konusma, Yazma ve Gorsel Sunu )
Kukla pinokyo oOgrencilere egik ¢izgi c¢alismalarinda yardim eder. Ogrencilerin

cizimlerini kontrol ederek, gerekli uyarilarda bulunur.
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d. Soz Varhgmm Kullanma )
Kukla pinokyo, 6grenilen egik, egri, ¢izgi kelimelerini 6grencilere sorar. Ogrencilerin

konusmalarinda bu kelimeleri kullanmalarina dikkat edilir.

5.0LCME VE DEGERLENDIRME )
Kukla pinokyo hazirlanmig olan ¢alisma kagitlarmi Sgrencilere dagitir. Ogrenciler

caligma kagitlarmi yaparlar. Ogrencilerin ¢aligma kagitlart kontrol edilir.

CALISMA KAGIDI

e
\

\LX{_ ) & iy
iy o K
D (I
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EK-3. ilk Okuma Yazmaya Baslama ve Ilerleme Asamasi Ders Plan1 Ornegi

»7” SESI DERS PLANI

DERS - Tiirkge

SINIF 1

YAKLASIK SURE : 40+40+40+40 dakika

OGRENME ALANI : Okuma, yazma

KAZANIM : IIk okuma yazma 6gretimi ile ilgili kazanimlar.
BECERILER : Tiirkgeyi dogru, giizel ve etkili kullanma.

ARAC, GEREC, ORTAM: Calisma kagidi, hacivat ile karagoz, harf kuklasi, kelime
tombala vb. oyunlar.

1.Sesi Hissetme ve Tanima
a.Sesi Hissetme
Sesi hissetme agsamasinda 6gretmen sinifta Hacivat ile Karagdéz Oyununu diizenler.

e Hacivat ile Karagdz oyununda asagidaki diyalog gecer:

/ HACIVAT ILE HARAGOZ OYUNU \
Hacivat: Karagdziim zebray1 bilir misin?
Karag6z: Zebra bilmem ziirafa bilirim.

Hacivat: Cizgili zarif bir hayvan.

Karag6z: Ziirafa birilirim. Boynu uzun.

Qacivat: Zakkum cigekleri ve ot yerler. j

e Daha sonra Hacivat ile Karagdz 6grencilerin sivrisinek sesi ¢ikarmalarini isterler.
Z77777.

TAKLIT

Sivrisinek sesi taklidi

b. Sesi Tanima

Z sesi harf kuklast ile o6grencilere gosterilir. Harf kuklasi &grencilere “merhaba
cocuklar benim adim z. hadi hep birlikte i¢inde z olan kelimeleri sdyleyelim. Z sesinin
basta ortada ya da sonda olduguna dikkat edelim” der.
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e  “2”sgesinin oldugu ve olmadigi kelimelerin gorsellerini kullanarak 6grencilerin sesi
ayirt etmeleri saglanir.

b =7 —
s " o 7
Ll &= =

Adlarinda “z” sesi gegen gorsellerin altlarindaki kutuyu boyayniz.

Degerlendirme
Ogrencilere resimler gosterilerek z sesinin olup olmadig: sorulur.

2.Sesi/Harfi Okuma ve Yazma

Kukla pinokyo z sesini 6grencilere sdyler. Ogrencilerin tekrar etmesini ister. Sinif toplu
halde z sesini kukla pinokyo ile taklit eder. Kukla pinokyo harfi tahtaya yazacagini
sdyler. Ogrencilerde kukla pinokyoyu takip eder. Daha sonra kukla pinokyo
ogrencilerin z sesini havada parmaklariyla yazmalarini ister. Ardindan &grenciler
siralarinda parmaklartyla z sesini yazarlar. Kukla pinokyo 6grencilerin ders kitaplarina
Z sesini yazmalarini ister. Kitaptaki z sesinin iistiinden gidilir. Renkli kalemlerle z

sesinin Ustlinden gidilir. Fareyi peynire ulastirma oyununu oynayarak ogrenciler z
harfini yazarlar.

e

»

! rﬁj‘-’ -
Degerlendirme

Ogrencilere asagidaki bulmacada z sesini bulmalari ve isaretlemeleri istenir.
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3.Hece, Kelime ve Ciimle Olusturma

a.Hece Olusturma

Ogrencilere 6gretilen dnceki seslerle hecelere ulagilir.

e Hece olusturma asamasinda kukla pinokyodan yararlanilir. Kukla pinokyo
Ogrencilere siireci oyunlastirarak anlatir.

Ulasilacak heceler sunlardir: az, ez, iz, toz, zor, biz, zil, kaz, saz.

e Sihirli boh¢a oyunundan yararlanilir. Sihirli boh¢a igerisinde yer alan heceler
ogrencilere sectirilerek okutulur. Dogru okuyan 6grenciye 0diil olarak seker verilir.
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b.Kelime Olusturma

Olusturulan hecelere yeni harfler ya da heceler eklenerek kelimeler olusturulur.

e Bu asamada kelime tombala oyunundan yararlanilir. Tombala kartlarinda yeni
ogrenilen kelimeler yer almaktadir. Ogrenci tombalayr tamamlamaya calisir.

Bu kelimeler sunlardir: temiz, sebze, Zeki, kaz, sazlik, toz, kez, ez, zelzele, zam, zan,
zil, az, ez.

e Bu asamada bulmaca oyunundan yararlanilir. Bulmaca oyunundaki kelimeleri
ogrenciler bulurlar. Okurlar ve deftere yazarlar.

e |z |4 |2

! |z |a |m

¢.Ciimle Olusturma

Olusturulan ve 6grenilen kelimelerden climle olusturulur.

e Bu asamada ya§ satarim bal satarrm oyunundan yararlamlir. Ogrenilmis olan
kelimelerin yer aldigi ciimleler olusturur. Oyunda okunan ciimleleri 6gretmen
tahtaya yazar. Ogrenciler de defterlerine yazar.
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Bu ciimleler sunlardir:

e Zeki topu tut.
Naz kediyi tut.
Leyla ete tuz at.
Evini temizle.
Zile bas.
Kirmizi kazak or.
Bakkaldan sakiz al.

Degerlendirme
Ogrencilere zeki, zil, ezel, zeka kelimeleri dikte ettirilir ve kontrol edilir.

4.Metin Olusturma

Ogrencilere bu asamada dgrenilen kelime ve ciimlelerden metin olusturma ¢alismalar

yapilir.

e Bu asamada Hizli Yazalim Oyunundan yararlanilir. Ogrencilere verilen metin en
giizel ve en hizli sekilde deftere yazilir. Ilk 6nce yazmayi bitiren ddiil kazanir.

R

Degerlendirme
Ogrencilere 6grenmis olduklar1 kelimeler ile metin olusturmalari istenir. Ogrencilere
bu asamada destek olunur. Kontrol edilir.
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EK-4. Okuryazarhiga Ulasma Asamas1 Ders Plan1 Ornegi

DERS : Tirkce

SINIF 01

YAKLASIK SURE : 40+40+40+40 dakika

OGRENME ALANI : Dinleme, konusma, okuma, yazma, gorsel okuma ve sunu.
KAZANIM : 1. sinif dinleme, konusma, okuma, yazma, gorsel okuma ve
sunu kazanimlari.

BECERILER : Tiirkgeyi dogru, giizel ve etkili kullanma.

ARAC, GEREC, ORTAM: Calisma kagidi, kukla pinokyo, hacivat ile karagoz, sihirli
bohga, labirent, ¢arkifelek, seker kiipii, sesli okuma hizi, hizli yazalim, kdse kapmaca,
monopoly ve yag satarim bal satarim oyunu.

1. HAZIRLIK

a. On Hazirhk

Dersten bir giin once, 0grencilere riiyarinda gordiikleri bir olay1 defterlerine yazip
gelemeleri istenir.

b. Zihinsel Hazirhk
1) On bilgileri harekete gecirme:
Hacivat ile karagozii sinif 6gretmeni konusturur:

Karagoz :Merhaba ¢ocuklar. Bugiin riiya konulu bir metin isleyecegiz.
Hacivat ‘Riiyalarinda ne goriirsiin karagoz.

Karagoz :Riiyamda giizel giizel yemekler goriiyorum.

Hacivat :1lahi karagdziim. Cok yasa sen.

2) Anahtar kelimelerle calisma: )
Kukla pinokyo bulut ve gokkusagi kelimelerini o6grencilere sorar. Ogrencilerin
cevaplarina gore, anahtar kelimeler agiklanir.

ot
I

3) Metni tanima ve tahmin etme:
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Kukla pinokyo “Riiyam” baslhikli metni &grencilere gosterir. Ogrencilerin kitaptaki
resimleri incelemelerini ister.
‘ \

4

==

Loeseds ]

—

4) Amag belirleme:
Kukla pinokyo, 6grencilere siiri giizel bir sekilde okumay: amaglar.

=

o

Lo

==

5) Tiir, yontem ve teknikleri belirleme:
Kukla pinokyo, 6grencilerden siir okurken dikkat edilmesi gereken konulart hatirlatir.

=

o

S S

2. ANLAMA

a. Gorsel Okuma, Dinleme ve Okuma

1) Gorsel okuma:

Kukla pinokyo, 6grencilerle birlikte “Riilyam” bashikli metindeki gorselleri inceler.
Ogrencilerce gorseller yorumlanir.

e}

2) Dinleme:
Kukla pinokyo dgrencilere metni bir defa sesli olarak okur. Ogrenciler metni sessizce
takip eder.
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3) Okuma:
Kukla pinokyo, dgrencilerin metni bir defa sessizce okumalarin ister. Ogrenciler bir defa
metni sessizce okurlar. Daha sonra kukla pinokyo 6grencilere sirayla metni sesli olarak

okutur.
! ﬁ
9 o
&
ss e
“Rilyam” baslikli metin 6grencilerce sesli okuma hizi oyunu oynatilir. Ogrencilerin siiri

okuma siireleri saniye olarak not edilir. En hizli okuyan ii¢ 6grenciye 6diil olarak ¢ikolata
verilir.

Ogrencilere metni yazma asamasinda hizli yazalim oyunu oynatilir. Ogrencilerden metni
ilk 6nce yazanlara 6diil olarak seker verilir.

4) Anlami bilinmeyen kelimelerle calisma:
Puf ayicik, dgrencilere anlamini bilmedikleri kelimeleri sorar. Ogrencilerin anlamini
bilmedikleri kelimelerle ¢aligilir.
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b. Metni inceleme
Puf ayicik, 6grencilere metinle 1lg111 sorular sorar. Metni ozetlemelerlnl sOyler.

¢. S0z Varhgim Gelistirme
Puf ayicik, 6grencilerin gordiikleri riiyalardan birini anlatmalarini ister.
[ T [ - 2 —

3.ZIHINDE YAPILANDIRMA
a. Giinliik Hayatla iliskilendirme
Puf ayicik, 6grencilerin giinliik hayatta duyduklar riiyalar1 sorar. Evde aile bliytiklerinin
anlattiklari riiyalar olup olmadig: sorulur.
——— [y

b. Atatiirkgiiliik, Diger Dersler ve Ara Disiplinlerle iliskilendirme

Puf ayicik, Gorsel Sanat Kiiltiiri, “12. Gorsel ¢alismalarini sergilemekten ve bu duyguyu
cevresindekilerle paylasmaktan haz duyar.” Kazanimi ile Tiirkge “Duygu, diisiince, bilgi
ve izlenimlerini resim, sekﬂ sembol kullanarak gorsellestlrlr ” kazanimin iligkilendirir,

¢. Arastirma
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Kukla pinokyo, ogrencilere riiya, diis, hayal konular1 ile ilgili olarak arastirma
yapmalarini 6dev olarak verir. |
-T !

4

T

4. KENDINI IFADE ETME
a. On Hazirhk
Kukla pinokyo 6grencilere resim yapmak igin hazirlik yapmalarini ister.

—

|

Lo o

b. Zihinsel Hazirhk
1) On bilgileri harekete gecirme-konu belirleme:
Kukla pinokyo ogrencilere gordiikleri bir riiyanin resmini ¢izmek icin diistinmelerini

sOyler. | |
T 1
v
E1) -~
2) Amag belirleme:

Kukla pinokyo 6grencilere bir riiyalarini ¢izmelerini sdyler.

3) Yontem ve teknikleri belirleme:
Kukla pinokyo 6grencilere resim ¢izerken dikkat edilmesi gerekenleri hatirlatir.
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4) Tiir ve sunu seklini belirleme:
Kukla pinokyo, en iyi riiya resimlerini panoya asacagini sdyler.

¢. Kurallar1 Gozden Ge¢irme
Kukla pinokyo 6grencilere resim ¢izerken dikkat edilmesi gerekenleri hatirlatir.

¢. Konusma, Yazma ve Gorsel Sunu
Kukla pinokyo en iyi resimleri 6grencilere gosterir. Tahtaya en iyi resimler asilir.

d. Soz Varhgmm Kullanma
S6z varhigmi kullanmada garkifelek oyunundan yararlanilir. Carkifelek oyunundaki
metinler 6grencilerce okunur.
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5.0LCME VE DEGERLENDIiRME

Olgme ve degerlendirme asamasinda sesli okuma hizi oyunundan yararlanilir.
Ogrencilere dagitilan metinler seslice okunur. Sesli okuma siireleri saniye olarak not
edilir. Dagitilan metinle ilgili olarak 6grencilere sorular sorulur.
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EK-5. Oyun Plan1

OYUN PLANI
Tarih 15.12.2015
........ [lkokulu 1/H smnufi
Oyun Yeri

Alinan Giivenlik Onlemleri

Grup oyunlarinda 6grenci siralar birlestirilmistir.

Ogrencilere nezaket kurallar hatirlatilmistir.

Oyunun Adi

Kelime iiretme oyunu, monopoly, kelime hafiza oyunu,
kukla oyunu, kelime tombala oyunu, kelime tiiretme oyunu,
sihirli bohg¢a oyunu, labirent oyunu, seker kiipii oyunu,

carkifelek oyunu, kelimelerle gorselleri eslestirme oyunu.

Oyunun Amaci

[k okuma yazma dgretiminde oyunla 6gretim ydnteminin

etkililiginin incelenmesi

Oyunun Seviyesi

6 yas kiz ve erkek dgrencileri igindir.

Arac¢ Gerec

Kelime tiretme oyunu, monopoly, kelime hafiza oyunu,
kukla oyunu, kelime tombala oyunu, kelime tiiretme oyunu,
sthirli bohga oyunu, labirent oyunu, seker kiipii oyunu,

carkifelek oyunu, kelimelerle gorselleri eslestirme oyunu.

Oyun Siireci

Smif 6gretmeni gozetiminde 6grenciler gruplara
ayrilmistir. Bu gruplara, her seferinde farkli oyunlar olmak

tizere oyunlar oynatilmistir.
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EK-6. Ornek Etkinlik Plani
ORNEK ETKIiNLIK PLANI

( . )
| ADI: PINOKYO |

DERS : Tiirkge

SINIF 01

YAKLASIK SURE : 10 dakika

OGRENME ALANI  : Dinleme

KAZANIM : Duydugu sesleri ayirt eder.
BECERILER : Karar verme.

ARAC, GEREC, ORTAM: Pinokyo kukla

)

{ SUREC )

k sesi 6grenilecektir. Sesi hissetme ve tanima agamasinda dgretmen sinifa kukla
pinokyo ile gelir. Kukla pinokyo 6grencilere asagida yazan tekerlemeyi soyler.

“Kurk kiip. Kirkinin da kulpu kirik kiip”

Daha sonra kukla pinokyo 6grencilerinde bu tekerlemeyi hizli bir sekilde
tekrarlamalarini ister. Bu tekerlemenin ardindan 6gretmen 6grencilere 6rdek taklidi
yapmalarini ister. Daha sonra Pinokyo Kukla 6grencilere “kakaka kikiki gulu gulu
gulu gulu vak vak vak” sarkisim sdyler. Ogrencilerde tekrar eder.

[ DEGERLENDIRME ]

1. Ogrencilerin tekerlemeyi dogru sdyleyip sdylemedikleri kontrol edilir
2. Ogrencilerin sarkiya eslik etmeleri kontrol edilir.

3. Ogrencilerin k sesini dogru sdylemeleri kontrol edilir.
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EK-7. Okuma Yazma Bilme Kontrol Formu

OKUMA YAZMA BiLME KONTROL FORMU

Adi1 Soyadz: Sinif: Tarih:
Asagidaki harfleri okur musun?

Harf/Okuma | Okudu Okuyamadi | Harf/Okuma | Okudu Okuyamadi
a m
b n
c )
c o]
d P
e r
f s
9 $
g ¢
h u
I u
i v
J Y
k z

| TOPLAM
Asagidaki kelimeleri okur musun?
TOPLAM
ev bir anne képek makarna | Okudu | Okuyamadi
Sorulan hayvani yazar misin?
"Miyav miyav. diye ses ckaran hayvanin adini yazar
mISIn? oooooooooooooooooooooooooooo
Yazd Yazamadi
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EK-8. Cizgi Tamamlama Becerisi Formu

CiZGi TAMAMLAMA BECERISi FORMU
Adi Soyadi: Tarih:

Sinif:
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http://www.google.com.tr/imgres?imgurl=http://www.yeniresimler.com/data/media/56/Kahraman-K-765.gif&imgrefurl=http://usi.web.tr/gorsel/i/resim-bul-kopek-kopek-cizgi-filmleri/20&h=264&w=300&tbnid=cLCALtzKmxK2RM:&zoom=1&docid=X5JXnbCBcjnLtM&ei=K92vVKnvNIfd7QaOyYDgBQ&tbm=isch&ved=0CFsQMygiMCI&iact=rc&uact=3&dur=1882&page=2&start=14&ndsp=26
http://www.google.com.tr/imgres?imgurl=http://files.onlyimage.com/premium/thumbs/983/cartoon-like-bone-isolated-on-white-background_98366762.jpg&imgrefurl=http://tr.onlyimage.com/photo/del-padre-cartoon-father-and-daughter-image-father-and-daughter-1464381&h=91&w=150&tbnid=qMwTEVW4BwnobM:&zoom=1&docid=fM_tzxxyR9DLoM&ei=BN6vVIehCdKO7QaV64Fo&tbm=isch&ved=0CHQQMyhMMEw&iact=rc&uact=3&dur=1128&page=3&start=58&ndsp=34

EK-9. Gordiiglinii Anlama Becerisi Formu

GORDUGUNU ANLAMA BECERIiSi FORMU
Ad1 Soyadi: Tarih:

Sinif:
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http://www.google.com.tr/imgres?imgurl=http://s2.postimg.org/9jufd7nqx/cizgi_cizim_drawing_home_ev_png_4_5.png&imgrefurl=http://forum.celalettin66fm.com/konu-cizgi-evler-png-temalar-icin-ev-png-rengarenk-evler-png-cizgi-film-ev-png-3.html&h=402&w=559&tbnid=aSSfvXSI1n1VbM:&zoom=1&docid=qw0crBOXFpyzqM&ei=ysyvVMGvGe6R7AbmoICICQ&tbm=isch&ved=0CEsQMygYMBg&iact=rc&uact=3&dur=2218&page=1&start=0&ndsp=31

EK-10. Snellen Kart1 Gérme Duyusu Tarama Formu

SNELLEN KARTI GORME DUYUSU TARAMA FORMU

OKULUN ADI

SINIF-SUBE

TARIH

FORMU UYGULAYAN

SIRA
NO

ADI-SOYADI

GORME DUYUSU

NORMAL

GORME
KUSURU VAR

DUSUNCELER

ONO|OID|WIN -
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EK-11. Isitme Kontrol Formu

ISITME KONTROL FORMU

OKULUN ADI
SINIF-SUBE

Ogretmen eliyle agzim kapatarak, dudaklarinin goriilmesi engellenerek, 63renciye

TARIH

FORMU UYGULAYAN

sorar: “Adin ne? Adim soyler misin bana?”

Ogretmen dgrenciye hangi ses tonuyla adin1 sordugunda égrenci adimi sdyledi?

SIRA | . _ - Kisik
NG | OGRENCININ ADI-SOYADI | os tor

Normal
ses tonu

Yiiksek
ses tonu

DUSUNCELER

ONOO|OI B WINF

©

[ERY
o

[ERY
N

=
w

H
o

[EY
ol

=
(o]

-
\l

=
oo

[ERY
©

N
o

N
=

N
N

N
w

N
~

N
(6}
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EK-12. Okudugunu Anlama Testi
OKUDUGUNU ANLAMA TESTi
(Yildiz, 2009, s. 263-267)
Adi Soyadr: ... Sif: Tarih:..../..../201 6

Sevgili 8grenci, bu testte 12 soru bulunmaktadir. Her bir soru 1 puan olmak tzere
test toplam 12 puandir. Cevaplama stiresi 40 dakikadir. Basarilar dilerim.

Ars. Gor. ézgﬁr BABAYIGIT

KITIR

Kitr uyumadan &nce pencereden disariya bakmis. Ucusan kar tanelerini
gérmis. Fazla kar tanesi yokmus. Iri bir kar tanesi Kitir'in penceresine konmus. Kitir
onunla konusmaya baslamis. Kitir cok merakli oldugu icin sorular soruyormus. Kar
tanesi de Kitirin merakli sorularina cevap veriyormus.

1. Kitir, uyumadan énce ne yapmis?
a) Sutlnd icmis
b) Dislerini fircalamis
c) Disariyr seyretmis

2. Bu yaziya en uygun baslk ne olabilir?
a) Kis Mevsimi

b) Kitirin Tatili

c) Kitir ve Kar Tanesi

3. Kitir, ne zaman disariya bakmis?
a) Sabah kalkar kalkmaz
b) Uyumadan énce
c) Hafta sonu tatilinde

Bir zamanlar kictk bir kéyde cok fakir bir terzi varmis. Bu terzi cok gayretli
ve dirtst biriymis. Bir gtin terzinin gézleri bozulmus. Artik gizel kiyafetler dikemez
ve dilesini terzilikle gecindiremez olmus. Terzi gene de calismay birakmarmis. Tim
kéylinin koyunlarina cobanlik yapmaya baslamis.

4. Terzi nerede yasarmis?

a) Ktk bir kégde

b) Kicik bir kasabada

c) Ktk bir kulibede
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Bir taz, caliliklar arasinda bir tavsan gérmis. Tavsan kovalamaya baslames.
Tavsan daha hizli kactigr icin kurtulmus.
5. Tavsan nasil kacmis?

a) Ziplaya ziplaya

b) Hizlica

c) Yavasca

Hava cok sicakti. Kutay parkta oynadi. Cok ama cok terledi. Eve geldi.
Hemen su icti. Aksam da atesi cikti. Babasi ok tzildu. lsil ablasi Kutay'a corba
yapt. Annesi de Kutay1 doktora gétirdi.

6. Kutay, nicin hasta oldu?

a) Duzenli ve dengeli beslenmedigi icin

b) Terliyken su ictigi icin

o) llaclarni dizenli kullanmadigr icin

7. Kutay'a corbay kim yapti?
a) Annesi
b) Babasi
c) Ablasi

Bir gtin sen evdeyken
Eger deprem olursa,
Sakin korkup sasirma
Disariya yakinsan

Bu firsati kacirma
Uzaksan disariya

Hic ckmaya calisma
Koy elini basina
Saklan masa altina.

8. Bu yazida hangi olay anlatiliyor?
a) Evdeki kurallara uyma
b) Depremde yapilmasi gerekenler

c) Ogun oynamanin 8nemi

9. Aliile Agge ilk defc kor§|lo§|yorlcr. Birbirlerine séglegecekleri kelimeleri siraya

koyunuz.

Adin ne? Eren Merhaba Senin adin ne?
1 2 3 4

al3-1-2-4

b)1 -2 -3-4

Ad4-2-1-3
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1 0. Yukaridaki gérselde nasil bir olay anlatlmaktadir’?
a) Iki keci arasindaki isbslima

b) iki keci arasindaki dostluk

o) Iki keci arasindaki inatcilik

Pinar kahvaltidan sonra géle gitmis. Balk tutmak istemis. Aksama kadar
beklemis. Ama oltaya hic balik gelmemis. Tam eve dénecekken cok biiytik bir balik
oltaya takilmis. Baligi oltadan cikarirken Tekir baligi yutmus.

11 . Pinar ne kadar balik tutmus?
a) Az
b) Cok

c) Bir tane

Emel dogum giinti partisi diizenlemis. Tim arkadaslarini cagirmis. Aksama
dek arkadaslarini beklemis. Ama kimsecikler gelmemis.

12. Yazida sézi edilen “aksama dek. sézinden ne anliyorsunuz?
a) Aksama kadar
b) Aksamdan sonra
c) Aksamdan 6nce
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EK-13. Sesli Okuma Hizin1 Olgme Metni

BiZIM AILE

Bugiin isiklarimiz kesildi. Babam, eskiden isklarin  hep
kesildigini s6yltyor. lsiklar kesilince babaannem onlara masal
anlatirmis. Masallar da hep “Bir varmis bir yokmus, evvel zaman
icinde, kalbur saman icinde. diye baslarmis. “Ben anamin besigini
tingir mingrr sallar iken. diye devam edermis. Babama anlatmasi
icin yalvardim ama o hatirlamiyormus. Keske hatirlasaydi. lsiklar
kesilince mum yaktk. Ben bu yaziy mum isiginda yaziyorum.
Duvarda acayip gélgeler oluyor. Insan korkuyor birden.
Agabeyim képekle kartal, bir de tavsan gélgesi yapabiliyor.
lsiklar  gidince agabeyim yanma geldi. Yoksa bilgisayarin
yanindan ayrilacagr yoktu. Oh yal Ne giizell. Babam eve gelince
televizyon seyreder dururdu. Simdi bir siri sey konustuk birlikte.
Babam askerdeyken bir strt kisinin hcgatlnl kurtarmis. Anlatt
da ayni film gibi. Ben hic bilmiyordum bunlar. Igl ki isiklar sonmus.
Annem sobanin Ustiinde misir patlatti. Uff' Ogle glizel oldu kil

Bualent ATA

(Dizenlenmistir.)

(Demiroglu ve Gokahmetoglu, 2014: 56-57).
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EK-14. Yazma Hizin1 Olgme Metni

KUSKUCU HOROZ

Her seyden kuskulu bir horoz vardi. Strekli kusku icinde
oldugu icin hep dustinceli bir halde dolasirdi. Bazi geceler
riyasinda bile bir seylerden kuskulanip uyaniyordu. Sabaha
kadar kimeste bir o yana bir bu yana gidip geliyordu. Bir giin
bahcede dustinirken Dinyanin  dénistiyle ilgili  kuskular
gelistrmeye basladi. Dinya déniyorsa bunun  gériinmesi
gerekirdi. Horoz bulabildigi en yiksek agacin tepesine ckti ve
oradan Dinya'ya baktr.

Mevlana IDRIS

(Dizenlenmistir.)

T

(Demiroglu ve Gékahmetoglu, 2014: 10-15).
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EK-15. Yazma Hizim1 Olgme Formu

YAZMA HIZINI OLCME FORMU

Sevgili 8grenci, tahtada gérdigin metni bu kagida hizli bir sekilde yazmalisin. Sana

verilecek sire 1 dakikadir. Kolayliklar dilerim.

Ars. Gor. bzgﬁr BABAYIGIT
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EK-16. Ogretmen Bilgilendirme Formu

OGRETMEN BIiLGILENDIRME FORMU

Merhaba, ben Arastirma Goérevlisi Ozgiir BABAYIGIT. Anadolu Universitesi
Egitim Fakiiltesi {lkogretim Béliimii Smif Ogretmenligi Anabilim dalinda arastirma
gorevlisi olarak ¢aligmaktayim. Ayni zamanda ilkdgretim Anabilim Dali Smmf
Ogretmenligi Programinda Doktora dgrencisiyim. “ilk Okuma Yazma Ogretiminde
Oyunla Ogretim Y&ntemi Uygulamalar1” konusunda doktora tezimi hazirlamaktayim. Bu
aragtirma Eskisehir 11 Milli Egitim Miidiirliigii'nden almis oldugum resmi izinle
gerceklestirilmektedir. Aragtirma, ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla ogretim
yonteminin etkililigini tespit etmeyi amaglayan doktora tez ¢alismasi i¢in yapilmaktadir.
Arastirma kapsaminda, Tiirkge derslerinde 6grencilere kelime tiiretme oyunu, scrable,
kukla oyunu gibi oyunlar oynatilacaktir. Bu oyunlarin 6grencilerin dil gelisim diizeyi
tizerindeki etkisi tespit edilecektir.

Oncelikle arastirmama katilmay: géniillii olarak kabul ettiginiz icin tesekkiir
ederim. Arastirma esnasinda, deneysel uygulamalarda ve goriismelerde istediginiz zaman
cekilebilirsiniz. Goriislerinizi derinlemesine inceleyebilmem ig¢in sizinle goriisme
yapmak istiyorum. Gorlismeler i¢in sizin uygun oldugunuz zaman dilimleri
belirlenecektir. Gorlisme esnasinda sdyledikleriniz ve goriigme sonunda elde edilecek
bilgiler yalnizca bilimsel amagclar i¢in kullanilacaktir. Goriigmelerimizi ses kayit cihaziyla
kaydetmeyi diistiniiyorum. Gorligme sonunda istemeniz halinde kayd: dinleyebilirsiniz.
Arastirma raporunda gergek isminiz belirtilmeyecek, bunun yerine takma isim ya da
kodlamalar kullanilacaktir. Arastirmanin herhangi bir asamasinda kayitlar1 dinleyebilir
ve gozden gecirebilirsiniz. Bu siiregte belirtmek istemediginiz ya da kayit altina
alinmasindan rahatsiz oldugunuz bilgileri silebilirim. Aragtirmama iliskin sormak
istediginiz noktalar var ise asagida belirtilen numaradan benimle iletisime gecebilirsiniz.
Bu bakimdan goriislerinizin arastirmama 6nemli katkilar getirecegini diigiiniiyorum.

ARASTIRMACI

Ars. Gor. Ozgiir BABAYIGIT

Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi

[kogretim Boliimii Sinif Ogretmenligi Anabilim Dali
Tepebasi/ESKISEHIR

E-posta: ozgurbabayigit@anadolu.edu.tr
Telefon Is: 0 222 335 05 80 / 3421
Telefon Cep: 0 545 747 19 05

Imza:
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EK-17. Ogretmen Kisisel Bilgi Formu

OGRETMEN KiSIiSEL BiLGi FORMU

Sayin Hocam,
“flk Okuma Yazma Ogretiminde Oyunla Ogretim Yontemi Uygulamalari™na iliskin
doktora tez ¢alismasi yiiriitmekteyim. Bu ¢alisma kapsaminda demografik bilgilerinize

ihtiya¢ duyulmustur. Yardimlariniz i¢in tesekkiir ederim.

Ars. Gor. Ozgiir BABAYIGIT

Tarih: ..../..../2015

KiSISEL BiLGILER
1.Adiniz soyadiniz:
2.0grenim durumunuz:
On lisans( ) Lisans () Lisansiistii ()

3.Mezun oldugunuz okul tiirii (mezun oldugunuz tiniversite, fakiilte ve boliim yazilacak):

4. Hizmet yiliniz:
........ yil

5.Kag defa birinci siniflar1 okuttunuz
......... defa
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EK-18. Ogrenci Kisisel Bilgi Formu

Sayin 6grenci,

OGRENCI KiSISEL BiLGi FORMU

“llk Okuma Yazma Ogretiminde Oyunla Ogretim Yoéntemi Uygulamalari™na iliskin

doktora tez ¢aligmasi yiiriitmekteyim. Bu ¢aligma kapsaminda demografik bilgilerinize

ihtiya¢ duyulmustur. Yardimlariniz i¢in tesekkiir ederim.

Tarih: ..../..../2015

1.Admiz soyadiniz:

2.Cinsiyetiniz:
Kiz( ) Erkek ()

3.Yasiniz:

Ars. Gor. Ozgiir BABAYIGIT

KiSISEL BILGILER

()60 aydan kiigiik ()60-66 ay arasi ()67-72 ay arasi ()72 aydan biiyiik

4.Babanizin meslegi:
()Memur O)lsei

5.Annenizin meslegi:
()Memur ()isci

6.Babanizin egitim durumu:
()ilkokul ()Ortaokul

7.Annenizin egitim durumu:
()ilkokul ()Ortaokul

8.Ana sinifina gittiniz mi?
()Evet ()Hayir

10.Siz hari¢ kardes sayimiz?

11.Ailenizin aylik geliri:

()Emekli ()Esnaf ()Serbest Meslek  ()Diger:........

()Emekli ()Esnaf ()Ev Hanimu ()Diger:........

()Lise ()Universite

()Lise ()Universite

()0-1000 TL ()1000-2000 TL ()2000-3000 TL ()3000-4000 TL ()4000-5000 TL ( )SO00TL ve iistii
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EK-19. Ogretmen Izin Formu

Anadolu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii {lkdgretim Anabilim Dali Sinif

OGRETMEN iZiN FORMU

Ogretmenligi Doktora Programi 6grencisi olan Ars. Gor. Ozgiir BABAYIGIT, yapacag:

aragtirmanin amacini ve uygulayacagl veri toplama tekniklerini bana aciklamistir.
Arastirma esnasinda, deneysel uygulamalarda ve goriismelerde istedigim zaman

cekilebilecegimi belirtmistir. Bu aragtirmaya higbir baski altinda kalmadan goniillii olarak

katilmayr kabul ediyorum. Ars. Gor. Ozgiir BABAYIGIT ile arastirma siirecinde

yapacagimiz goriismelerde ve diger veri toplama tekniklerinde higbir sakinca

bulunmamaktadir.
Tarih: .../.../2015
Arastirmaci Ars. Gor. Ozgiir BABAYIGIT
Is Telefonu 0222 3350580/ 3421

Cep Telefonu

0545 747 19 05

Adres

Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi C Blok Kat:2 Oda No: 321
Tepebasi/ESKISEHIR

Imza

Katilimer Ada
Soyadi

Smif Ogretmeni .............

Imza
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EK-20. Ogretmen izin Formu Ornegi

OGRETMEN iZiN FORMU

Anadolu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii {lkogretim Anabilim Dali Simf
Ogretmenligi Doktora Program 6grencisi olan Arg. Gor. Ozgiir BABAYIGIT, yapacag
arastirmanin amacini ve uygulayacagi veri toplama tekniklerini bana agiklamustir.
Arastirma esnasinda, deneysel uygulamalarda ve goriismelerde istedigim zaman
cekilebilecegimi belirtmistir. Bu aragtirmaya higbir baski altinda kalmadan gonillii olarak
katilmayt kabul ediyorum. Ars. Gor. Ozgiir BABAYIGIT ile aragtirma siirecinde
vapacagimiz gériigmelerde ve diger veri toplama tekniklerinde higbir sakinca

bulunmamaktadir.

Tarih: 28/092015
Arastirmaci Ars. Gér. Ozgiir BABAYIGIT
is Telefonu 0222 33505 80/ 3421
Cep Telefonu | 0 545747 19 05
Adres Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi C Blok Kat:2 Oda No: 321

Tepebasi/ESKISEHIR

i mza

Katthmer Adi | Siuf Ogretmeni .= KRAEM
Soyadi

imza
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EK-21. Veli Izin Formu

VELI iZiN FORMU
__109/2015
Sayin Veli,

Oncelikle yapacagim bu ¢alismaya gdstermis oldugunuz ilgi ve bana ayirdiginiz
zaman icin tesekkiir ederim. Bu form, aragtirmanin amacini ve 6grencinizin bir katilime1
olarak haklarmi tanimlamay1 amaglamaktadir. Bu arastirma Eskisehir i1 Milli Egitim
Miidiirliigi’nden almis oldugum resmi izinle gerceklestirilmektedir. Arastirma, ilk
okuma yazma Ogretiminde oyunla Ogretim yoOnteminin etkililigini tespit etmeyi
amaglayan doktora tez c¢aligmasi igin yapilmaktadir. Arastirma kapsaminda, Tiirkce
derslerinde Ogrencilere kelime tiiretme oyunu, scrable, kukla oyunu gibi oyunlar
oynatilacaktir. Bu oyunlarin 6grencilerin dil gelisim diizeyi {izerindeki etkisi tespit
edilecektir. Siireg boyunca 6grencilerle goriismeler yapilacaktir. Ik okuma-yazma
Ogretimi siireci sonunda 6lgme araglari olarak, sesli okuma hizi ile yazma hiz1 dlgiilecek,
okudugunu anlama testi uygulanacaktir. Aragtirma esnasinda, deneysel uygulamalarda ve
goriismelerde istediginiz zaman ¢ocugunuz ¢ekilebilme hakkina sahiptir. Sormak
istediginiz her tiirlii konu i¢in asagida belirttigim telefon numaralarimdan ya da mail
adresimden ulasabilirsiniz.

Velisi bulundugunuz 6grencinin arastirmama goniillii olarak katiliminin ve dile
getirecegi goriislerin, bu arastirmaya 151k tutacagina inantyorum. Bu sézlesmeyi okuyup,
bu arastirmaya velisi bulundugunuz 6grencinin goniilli olarak katildigina ve arastirma
kapsaminda size verdigim giivenceye iligkin olarak bu formu imzalamanizi rica
ediyorum. Bu sdzlesmeyi okuyarak imzaladiginiz i¢in tesekkiir ederim.

Ogrenci Velisi Arastirmaci
AdiSoyadi: .........ooiiiiiii Arastirma Gérevlisi Ozgiir BABAYIGIT

Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi
[kdgretim Boliimii Siif Ogretmenligi
Anabilim Dal1 C blok 321 nolu Oda
Tepebasi/ESKISEHIR

Tel Is: 0222 335 05 80 / 3421
Tel: 0545 747 19 05

E-mail: ozgurbabayigit@anadolu.edu.tr

Imza:
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EK-22. Veli izin Formu Ornegi

VELI iZIN FORMU
25 /09/2015
Sayin Veli,

Oncelikle yapacagim bu galismaya gostermis oldugunuz ilgi ve bana ayirdiginiz
zaman icin tesekkiir ederim. Bu form, aragtirmanin amacini ve dgrencinizin bir katilhimer
olarak haklarini tanimlamay! amaglamaktadir. Bu aragtirma Eskigehir i1 Milli Egitim
Miidiirligii'nden almis oldugum resmi izinle gergeklestirilmektedir. Aragtirma, Ik
okuma yazma Ofretiminde oyunla Ogretim yonteminin etkililigini tespit etmeyi
amaglayan doktora tez ¢alismasi igin yapilmaktadir. Aragtirma kapsaminda, Tiirkge
derslerinde dgrencilere kelime tiiretme oyunu, scrable, kukla oyunu gibi oyunlar
oynatilacaktir. Bu oyunlarin dgrencilerin dil gelisim diizeyi tzerindeki etkisi tespit
edilecektir. Siireg boyunca ogrencilerle goriismeler yapilacaktir. Ik okuma-yazma
dgretimi siireci sonunda 6lgme araglari olarak, sesli okuma hizi ile yazma hiz1 dlgiilecek.
okudugunu anlama testi uygulanacaktir. Arastirma esnasinda, deneysel uygulamalarda ve
goriismelerde istediginiz zaman g¢ocugunuz gekilebilme hakkina sahiptir. Sormak
istediginiz her tiirlii konu igin agagida belirttigim telefon numaralarimdan ya da mail
adresimden ulasabilirsiniz.

Velisi bulundugunuz Ggrencinin arastirmama goniillii olarak katilimin ve dile
getirecedi goriislerin, bu aragtirmaya 11k tutacagina inantyorum. Bu stzlesmeyi okuyup,
bu arastirmaya velisi bulundugunuz 6grencinin goniillii olarak katildigina ve aragtirma
kapsaminda size verdigim giivenceye iliskin olarak bu formu imzalamamzi rica
ediyorum. Bu sozlesmeyi okuyarak imzaladigimiz icin tesekkiir ederim.

Ogrenci Velisi Arastirmaci
Ad1 Soyadt: R .l':Lj}!.Q - N ——— Arastirma Gorevlisi Ozgiir BABAYIGIT

Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi
[Ikégretim Bolimt Simif Ogretmenligi
Anabilim Dah C blok 321 nolu Oda
Tepebasi/ESKISEHIR

Tel Is: 0222 335 05 80 / 3421

Tel: 0 545 747 19 05

imza:.......

E-mail: ozgurbabavigitiwanadolu.edu.tr

imza:

312



EK-23. Gozlem Formu
GOZLEM FORMU

Yer: ... flkokulu 1/... Smifi  Tepebas/ESKISEHIR

Tarih: ...../.../2015

Saat: (Baslangi¢-bitis) 14:00-16:00

Gozlemci: Ars. Gor. Ozgiir BABAYIGIT

Amag: Ik okuma yazma 6gretiminde oyunla dgretim yonteminin etkililigi

Gozlem No: 1

Z
o

Betimsel indeks Gozlem Gozlemci Yorumu
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©

[EEN
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[EEN
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w

[EEN
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[EEN
o1
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(op]

[EEN
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[EEN
(e}

[EEY
©

N
o

Sayfa Yorumu
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EK-24. Ogretmen Gériisme Formu
OGRETMEN GORUSME FORMU

Sayin 6gretmenim,

Ben Arastirma Gorevlisi Ozgiir BABAYIGIT. Anadolu Universitesi Egitim
Fakiiltesi ilkdgretim Boliimii Smif Ogretmenligi Anabilim dalinda arastirma gorevlisi
olarak calismaktayim. Aym1 zamanda Ilkogretim Anabilim Dali Sinif Ogretmenligi
Programinda Doktora dgrencisiyim. “ilk Okuma Yazma Ogretiminde Oyunla Ogretim
Yontemi Uygulamalar1” tizerine doktora tezimi hazirlamaktayim. Bu arastirma Eskisehir
Il Milli Egitim Miidiirliigi'nden almis oldugum resmi izinle gergeklestirilmektedir.
Aragtirma, ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla 6gretim yonteminin etkililigini tespit
etmeyi amaglayan doktora tez calismasi icin yapilmaktadir. Arastirma kapsaminda,
Tirkge derslerinde 6grencilere kelime tiiretme oyunu, scrable, kukla oyunu gibi oyunlar
oynatilacaktir. Bu oyunlarin 6grencilerin dil gelisim diizeyi iizerindeki etkisi tespit
edilecektir.

Oncelikle arastirmama katilmay: goniillii olarak kabul ettiginiz igin tesekkiir
ederim. Gortismelerde istediginiz zaman g¢ekilebilme hakkina sahipsiniz. Goriislerinizi
derinlemesine inceleyebilmem ig¢in sizinle gorlisme yapmak istiyorum. Goriisme
esnasinda soyledikleriniz ve goriisme sonunda elde edilecek bilgiler yalnizca bilimsel
amaglar i¢in kullanilacaktir. Goriismelerimizi ses kayit cihaziyla kaydetmek istiyorum.
Gorlisme sonunda istemeniz halinde kaydi dinleyebilirsiniz. Arastirma raporunda gergek
isminiz belirtilmeyecek, bunun yerine takma isim ya da kodlamalar kullanilacaktir.
Arastirmanin herhangi bir agamasinda kayitlari dinleyebilir ve gdzden gegirebilirsiniz. Bu
siiregte belirtmek istemediginiz ya da kayit altina alinmasindan rahatsiz oldugunuz
bilgileri silebilirim. Arasgtirmama iliskin sormak istediginiz noktalar var ise asagida
belirtilen numaradan benimle iletisime gecebilirsiniz. Bu bakimdan goriislerinizin
aragtirmama 6nemli katkilar getirecegini diistiniiyorum.

Ars. Gor. Ozgiir BABAYIGIT
Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi
[kdgretim Boliimii Stif Ogretmenligi Anabilim Dali
Tepebas/ESKISEHIR
E-posta: ozgurbabayigit@anadolu.edu.tr
Telefon Is: 0 222 335 05 80 / 3421
Telefon Cep: 0 545 747 19 05
GORUSME SORULARI

1.1lk okuma yazma 6gretiminde oyun kullanimi hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?
2.1k okuma yazma 6gretiminde hangi oyunlar1 kullantyorsunuz?
3.1k okuma yazma dgretimi siirecinde oynanan oyunlar hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

4.1k okuma yazma dgretimi siirecinde oynanan oyunlarin dgrencilere etkisi konusunda
ne diisliniiyorsunuz?

5.1k okuma yazma &gretimi siirecinde oynanan oyunlar dgrencilerin temel dil becerilerini
nasil etkiledi?

6.Gelecekte ilk okuma yazma Ogretiminde oyunlardan yararlanmay1 distiniiyor
musunuz?
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EK-25. Ogrenci Goriisme Formu

OGRENCIi GORUSME FORMU

Degerli 6grenci,

Ben Arastirma Gorevlisi Ozgiir BABAYIGIT. Anadolu Universitesi Egitim
Fakiiltesi ilkdgretim Boliimii Stmif Ogretmenligi Anabilim dalinda arastirma gorevlisi
olarak calismaktayim. Aym1 zamanda Ilkogretim Anabilim Dali Sinif Ogretmenligi
Programinda Doktora dgrencisiyim. “ilk Okuma Yazma Ogretiminde Oyunla Ogretim
Yontemi Uygulamalar1” tizerine doktora tezimi hazirlamaktayim. Bu arastirma Eskisehir
Il Milli Egitim Miidiirliigi'nden almis oldugum resmi izinle gergeklestirilmektedir.
Aragtirma, ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla 6gretim yonteminin etkililigini tespit
etmeyi amaglayan doktora tez calismasi icin yapilmaktadir. Arastirma kapsaminda,
Tiirkce derslerinde sizlere kelime tiiretme oyunu, scrable, kukla oyunu gibi oyunlar
oynatilacaktir. Bu oyunlarin sizlerin dil gelisim diizeyi tizerindeki etkisi tespit edilecektir.

Oncelikle arastirmama katilmay: géniillii olarak kabul ettiginiz icin tesekkiir
ederim. Gorlismelerde istediginiz zaman ¢ekilebilme hakkina sahipsiniz. Goriislerinizi
derinlemesine inceleyebilmem i¢in sizinle gorlisme yapmak istiyorum. Goriisme
esnasinda sodyledikleriniz ve goriisme sonunda elde edilecek bilgiler yalnizca bilimsel
amaglar i¢in kullanilacaktir. Goriigmelerimizi ses kayit cihaziyla kaydetmek istiyorum.
Gorligme sonunda istemeniz halinde kaydi dinleyebilirsiniz. Arastirma raporunda gergek
isminiz belirtilmeyecek, bunun yerine takma isim ya da kodlamalar kullanilacaktir.
Arastirmanin herhangi bir asamasinda kayitlari dinleyebilir ve gézden gegirebilirsiniz. Bu
siirecte belirtmek istemediginiz ya da kayit altina alinmasindan rahatsiz oldugunuz
bilgileri silebilirim. Aragtirmama iliskin sormak istediginiz noktalar var ise asagida
belirtilen numaradan benimle iletisime gegebilirsiniz. Bu bakimdan goriislerinizin
aragtirmama 6nemli katkilar getirecegini diistiniiyorum.

Ars. Gor. Ozgiir BABAYIGIT

Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi

[kdgretim Boliimii Stif Ogretmenligi Anabilim Dali
Tepebas/ESKISEHIR

E-posta: ozgurbabayigit@anadolu.edu.tr

Telefon Is: 0 222 335 05 80 / 3421

Telefon Cep: 0 545 747 19 05

GORUSME SORULARI
1.Tiirkge derslerindeki oynamis oldugun oyunlari nasildi? Neler hissettin?

2.Tirkce derslerindeki oynamis oldugun oyunlardan en ¢ok hangilerini sevdin? Neden?

3.Tiirk¢e dersinden bagka derslerde de oyun oynamak ister misin?
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EK-26. Veli Goriisme Formu
VELI GORUSME FORMU

Sayin veliler,

Ben Arastirma Gorevlisi Ozgiir BABAYIGIT. Anadolu Universitesi Egitim
Fakiiltesi ilkogretim Boliimii Smif Ogretmenligi Anabilim dalinda arastirma gorevlisi
olarak calismaktayim. Aym1 zamanda Ilkogretim Anabilim Dali Sinif Ogretmenligi
Programinda Doktora dgrencisiyim. “ilk Okuma Yazma Ogretiminde Oyunla Ogretim
Yontemi Uygulamalar1” tizerine doktora tezimi hazirlamaktayim. Bu arastirma Eskisehir
Il Milli Egitim Midiirliigi'nden almis oldugum resmi izinle gergeklestirilmektedir.
Aragtirma, ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla 6gretim yonteminin etkililigini tespit
etmeyi amaglayan doktora tez calismasi icin yapilmaktadir. Aragtirma kapsaminda,
Tirkge derslerinde 6grencilere kelime tiiretme oyunu, scrable, kukla oyunu gibi oyunlar
oynatilacaktir. Bu oyunlarin 6grencilerin dil gelisim diizeyi iizerindeki etkisi tespit
edilecektir.

Oncelikle arastirmama katilmayr goniillii olarak kabul ettiginiz igin tesekkiir
ederim. Gortismelerde istediginiz zaman g¢ekilebilme hakkina sahipsiniz. Goriislerinizi
derinlemesine inceleyebilmem ig¢in sizinle gorlisme yapmak istiyorum. Goriisme
esnasinda soyledikleriniz ve goriisme sonunda elde edilecek bilgiler yalnizca bilimsel
amaglar icin kullanilacaktir. Gortismelerimizi ses kayit cihaziyla kaydetmek istiyorum.
Gorlisme sonunda istemeniz halinde kaydi dinleyebilirsiniz. Arastirma raporunda gergek
isminiz belirtilmeyecek, bunun yerine takma isim ya da kodlamalar kullanilacaktir.
Arastirmanin herhangi bir asamasinda kayitlari dinleyebilir ve gdzden ge¢irebilirsiniz. Bu
siiregte belirtmek istemediginiz ya da kayit altina alinmasindan rahatsiz oldugunuz
bilgileri silebilirim. Arastirmama iliskin sormak istediginiz noktalar var ise asagida
belirtilen numaradan benimle iletisime gegebilirsiniz. Bu bakimdan goriislerinizin
aragtirmama onemli katkilar getirecegini diistiniiyorum.

Ars. Gor. Ozgiir BABAYIGIT

Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi

[kdgretim Boliimii Smif Ogretmenligi Anabilim Dali
Tepebas/ESKISEHIR

E-posta: ozgurbabayigit@anadolu.edu.tr

Telefon Is: 0 222 335 05 80 / 3421

Telefon Cep: 0 545 747 19 05

GORUSME SORULARI
1.1k okuma yazma 6gretiminde oyun kullanim1 hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

2.1k okuma yazma &gretiminde oyunla Ofretim ydntemi uygulamalarindan sonra,
aksamlar1 velisi oldugunuz 6grencilerin tepkileri nasil oldu?
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EK-27. Sevilay Yildiz’in Okudugunu Anlama Testi Kullanma Izni Elektronik Postas1

Sevilay YILDIZ’1n okudugunu anlama testi kullanma izni elektronik postasi

Kimden :Ozgiir BABAYIGIT (0zgur982@hotmail.com)
Gonderme tarihi :30 Ekim 2014 Persembe 17:25

Kime :Sevilay YILDIZ (sevil_yil@yahoo.com)

Merhaba Sayin Hocam,

Ben Ars. Gor. Ozgiir BABAYIGIT. Anadolu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisiinde
gorev yapmaktayim. Sinif Ogretmenligi Bilim Dalinda doktora tez asamasindayim.

"{lk Okuma Yazma Ogretiminde Oyunla Ogretim Y&ntemi Uygulamalar" baslikli
doktora tezimde kaynak gostererek kullanmak kosuluyla, doktora tezinizde gelistirmis
oldugunuz "Okudugunu Anlama Testi"ni kullanmak i¢in izninizi istiyorum.

Tesekkiirlerimi sunar, saygilarimla arz ederim.

Ars. Gor. Ozgiir BABAYIGIT

Kimden :Sevilay YILDIZ (sevil_yil@yahoo.com)
Gonderme tarihi :02 Kasim 2014 Pazar 15:22

Kime :Ozgiir BABAYIGIT (0zgur982@hotmail.com)

Merhaba Ozgiir Hoca,
Tabi ki kullanabilirsiniz. Bagarilar ve kolayliklar dilerim.

Sevilay YILDIZ
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EK-28. Calisma Takvimi

CALISMA TAKVIMI
2014-2015 Egitim 2015-2016 Egitim
FAALIYETLER Ogretim Y1l Ogretim Y1l
lyariyll | 2.yartyil lyartyil | 2.yariyil

Literatiir tarama X X X X
Yar yapilandirilmis goriisme

e . X X
formlarin gelistirilmesi
Enstitii onayinin alinmasi X
Milli Egitim onayinin alinmasi X
Arastirma yapilacak ilkokulun X
belirlenmesi
Deneysel uygulama X
Ogretmenle goriismelerin yapilmasi X
Ogrencilerle goriismelerin yapilmasi X
Velilerle goriismelerin yapilmasi X
Verilerin analize hazirlanmasi X
Verilerin analizi X
Bulgularin olusturulmasi X
Arastirmanin raporlastirilmasi X
Doktora tez jiiri savunmasi X
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