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OZET

GELECEGIN YASAM MEKANLARI: MARS’TAKI YASAM
KURGULARI UZERINE MEKANSAL BiR INCELEME

Sema Tastan Karatas
Ic Mimarlik Anasanat Dal1
Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii, Haziran 2019

Danisman: Dr. Ogretim Uyesi Ozlem Mumcu Ugar

Insan diisiinen bir varlik olarak hareket etmeye basladigi zaman, kendisini
giivende hissettigi tanimli bir hacim yaratmaya baslamistir. Insan anlamlandiramadig
evren bosluguna ve doganin tehlikelerine kars1 bir sinirla kendisini bir kabuk igine alma
icglidiisti ile barinaklar insa ederek bu giiveni saglamistir. Boylece yasam mekanlar
insanligin tiim ¢aglarinda insanin kendisine 6zel bir giiven kabugu anlami ifade etmistir.
Tarih siiresince toplumsal ve insan Olgegindeki degisimler, yasam mekanlarina yeni
anlamlar katarak ilerlemistir. Boylece insanin en 6zel alani, birer barinak olarak var
olmus, ihtiyaglar ¢ergevesinde geliserek konut anlamina biiriinmiis, bugiin ve gelecekte
insanin tiim giinliik yasantisinin eklemlendigi dinamik bir yapiya doniiserek daha genel
bir anlam olan yasam mekani haline gelmistir ve tez calismasinda tarih boyunca
karsimiza cikan barinak, ¢adir, konut, ev, hane kavramlarinin giiniimiiz ve gelecek
dinamikleri ile yorumlandiginda ‘yasam mekan1’ olarak ele alimmasi uygun
gOrilmiistir.

Calismada gelecegin mekani olarak son yillarda lizerinde kurumlarin, vakiflarin,
0zel sirketlerin, bilim insanlariin ve tasarimcilarin yogun sekilde calistign ve farkl
yasam kosullarina yeni cevaplar olusturmayr hedefleyen Mars 6rneklemi segilmistir.
Ozellikle yarismalar i¢in gelistiren projeler iizerinden yerlesmenin biitiinden i¢ mekana
yanstyan kurgusu irdelenmis, mekanin bigimlenisi ve i¢c mekan 6zellikleri incelenerek
gelecekteki ¢oziimler ve bunun temel kavramlar lizerine bir althk olusturulmasi
amaglanmustir.

Anahtar Kelimeler: Gelecek Kavrami, Gelecek Mekanlari, insan Ve Mekan, Yasam

Mekani, Mars’ta Yasam



ABSTRACT

HABITATS OF THE FUTURE:
A SPATIAL STUDY ON MARS

Sema Tastan Karatas
Proficiency in Art in Interior Design
Anadolu University Graduate School of Fine Arts, June 2019
Advisor: Assistant Professor Ozlem Mumcu Ucar

Once human began to act as a thinking being, he also began to create a defined
space where he felt secure. Human ensured that security by building shelters with the
instinct of putting himself in a shell with borders against the vacuum of the universe and
the dangers of the nature that he could not make sense of. Thus, living spaces have
meant a private shell of security in all ages of humanity. Throughout history, changes
on the social and the human level have progressed by adding new meanings to living
spaces. Thus, the most private space of human has existed as a shelter, played the role
of a residence by developing based on needs, and become a living space in a more
general sense by transforming into a dynamic pattern in which the whole daily life of
human is to be joined together both today and in the future; and it was deemed suitable
to discuss the concepts of shelter, tent, residence, house, and household, which have
appeared throughout history, as a ‘living space’ in the thesis study when interpreted
based on today’s and future dynamics.

In the study, the sample of Mars was selected, on which institutions, foundations,
private companies, scientists, and designers have intensively worked as the space of the
future in recent years and which aims to create new answers to different living
conditions. The setup of the settlement reflecting from the entirety to the inner space
was analysed especially based on projects developed for competitions, and it was aimed
to form a base for future solutions and their basic concepts by examining the

configuration of the space and the features of the inner space.

Keywords: Concept of Future, Future Spaces, Human and Space, Living Space, Life in

Mars
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sekilde “intihal icermedigini™ beyan ederim.

Herhangi bir zamanda, ¢alismamla ilgili yaptigim bu beyana aykin bir durumun
saptanmasi durumunda, ortaya gikacak tim ahlaki ve hukuki sonuglara razi oldufumu
bildiriri

Imza

Ogrencinin Aéx Sovadi

SSema  (avton K omtas



ICINDEKILER

Sayfa
JURI VE ENSTITU ONAYL.......oooiiiiiiiiicsieesi s i
OZET. ...t ii
ABSTRACT et ii
ONSOZ ...ttt ettt iiv
ETIK ILKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI.........cccooconinniinns v
ICINDEKILER .........oooviiiiieceeeee ettt Vi
GORSELLER LISTESI .....ccoovoiiiiiiiiiess s iX
SEKILLER LISTESI .......oooiiiieeeeeeeeeeeee et Xiii
TABLOLAR LISTESI .....oooiiiiiis st Xiv
L] 1 21 1T 1
BIRINCI BOLUM
1. YASAM MEKANI VE YER ... 4
1.1. Yasam, Barinma MeKanI..............cccocoiiiiiiiiiii e 4
1.2. Tarihsel Siirecte Yerlesme Ve Yasam Mekanlart ................ccccooiiiinnnnnns 9
1.3. Insan, Yasam Mekani ve Cevre THsKisi............c.cccooovviiiiviveiiiiee e 20
1.4. Yasam Mekani, Yer Olma ve Yersizlesme.............c..cccooocviiniiiiiiiiiiiene i, 29
1.5. Yasam Mekanlarimin Endiistri Ve Teknoloji Cercevesinde Gelisimi .......... 35
1.6. Boliim Degerlendirmesi ................ccoooooiiiiiiiiiii e 39
IKiNCi BOLUM
2. GELECEK VE GELECEK YASAM KURGULARINDA ORTAYA CIKAN
KAVRAMLAR . ...ttt b e 41
2.1. Gelecek KAVIAMI...........ooooviiiiiic e 41
2.1 1. UOPYArururrererrrererere ittt 42
N B 1] o] o) V- VPSPPSR 44
2.2. Gelecek Yasam Bicimlerinin Degigimi ................ccccooiiiiiiiiie 44
2.3. Gelecek Baglaminda Mekan ve Kavramlar.............ccccoooiiiiiniicee, 46
2.3.1. Siirdiiriilebilir Yasam.................ccoooii i 50
RS T\ 1Y 01 1 B 6 1T ) 1 1 TSR 51
2.3.3. MInimal YASAM..........ccoiiviiiiiiie i 54



2.3.4.1¢e DONUK YASAM...........oovvieercecieeecee et 56
2.4. Boliim Degerlendirmesi ..............cocoiiiiiiiiiiiiii 57

UCUNCU BOLUM

3. GELECEGIN YASAM VE KENTSEL KURGULARI ............cccccvcevvrerrrnnrnnn. 58
3.1. Gelecek Temal Film Mekanlari ve Kurgulari..............cccoooviiniiniinnninnnnn, 58
3.1.1. Equals (ASK USruna)............ccooviiiiiiiieiie e 58
3.1.2. Mortal Engines (Oliimciil Makineler) ............c....cccoooevvvevnvevensrernnnen, 61
3.1.3. The Martian (IMAarsl1) ..........ccoooeiiiiiiiiiiin e 62
3.1.4. The Space Between Us (Bu Diinya’min Disinda)............c.cc.coovvvninnnnne. 64
3.1.5. Passengers (Uzay Yolculary) .............ccocviiiniiiiiinie, 65
3.2. Farkl Gezegenlerde, Uzayda Yasam ve Mekan Kurgulari......................... 69
3.2.1. ESA 3D Printed 'Moon Village' (Ay Koyil)........ccooeviviiriininiiiicn, 71
3.2.2. Tate in Space: Cultural Center for the International Space.....................
Station (Uluslararasi Uzay Istasyonu Kiiltiir Merkezi)....................cc.cc......... 72
3.2.3. Olympic Stadium for the Moon (Ay Olimpik Stadyumu).................... 73
3.2.4. Russian Space Station Hotel (Uzay Oteli) ..o 74
3.2.5. Dodecaplex Uzay EKOSISTEMI .........c.ccvveiviiieiieiecie e 75
3.3. Boliim Degerlendirmesi .............ccccoooiviiiiiiiiiii 75

DORDUNCU BOLUM
4. MARS’TA YASAM TEMALI PROJELERIN YASAM BiRIMLERININ,

YERLESIM, KURGU ORNEKLEMLERI VE KAVRAMLAR ..........ccocovvvnnnnn, 77
4.1. Marsta Yasam UtOPYASI .........cc.ccooeveviiiiieiieiieeece e 77
4.2. Marsta Yasam Mekani Kurgulari..............c.cocooiiiiiii, 80

B.2.1. MARS CaSB...v. veoeeeeeee e et ee e e e e e ee e e et et e e e et e st e et e seeeseeeeeeearsesseseeans 83
R Y/ - 1 6 O ] =TT O U UPPPRRRPRIN 84

4.3. Marsta Yasam Uzerine Yarisma Projelerinin Mekanlarinin incelemeleri. 86

4.3.1. NASA 3D Yazic1 Habitat Yarismasy/Ilk Etap 2015..............ccc.cco......... 87
4.3.1.1. The SEArch/Clouds AO (Ice House) / NASA 2015.................. 88
4.3.2. NASA 3D Yazic1 Habitat Yarismasy/ikinci Etap 2017 ......................... 95

vii



4.3.2.1. MaArsha / NASA 2007 . ...t 95

4.3.2.2. Kahn — Yates Habitat / NASA 2017 .......cccccoevvvniviinnieneseennnn, 103

4.3.2.3. Hassell & EOC/ NASA 2017 ......ccovviiiieeieiene e 111

4.3.2.4. SEArch+/Apis Cor / NASA 2017 ......cccovvvvvniieiisiseseeee s 118

4.3.3. NASA 3D Yazic1 Habitat Yarismasy/Ugiincii Etap 2019..................... 123

4.3.3.1. Team Zopherus / NASA 2019 ........ccocviviiieieieiese e 123

4.3.3.2. SEArch+/Apis Cor / NASA 2019 ......cccooeoeiiiiniii e 131

4.3.4. Volume Zero- Marsception Yarismasi / 2018 ...............ccocooovviieenn, 138

4.3.4.1. Infinity / VOIUME ZEr0.......cceiiiiiiiiieeee s 138

4.3.4.2. Saving Mark Watney 2.1 / Volume Zero........cccccevvevvevvecreennenn, 145

4.3.4.3. Bounce Lab / VOIUME ZEro.........cccoviiiiviiieie e 150

4.3.4.4. Under Mars / VOIUME ZEr0.......ccocviceiiieieiieseee e e 156

4.3.4.5. Marsception / VOIUME ZEr0 ........ccccviviiiiiieieiese e 161

4.4. Boliim Degerlendirmesi ...............cccoooiiiiiiiiii e 166

SONUC VE DEGERLENDIRME ............ccocooiiuiiiiiieoeeeee oo ees e 169

KAYNAKGCA ...ttt ettt st st sbenbe e ne e e e neens 174
OZGECMIS

viii



GORSELLER LIiSTESI

Sayfa
Gorsel 1.1. Yontma Tas Devri barimak 6rnekleri..........ccceevieeiiieeiiiii e 12
Gorsel 1.2. Terra Amata, Homo Erectus Evi, Nice, Fransa.........c.cccccocuvriviienenennnnn, 13
Gorsel 1.3. CatalhOylik, TUIKIYE ..ococvvviiiiiiiiiicie e 14
Gorsel 1.4. CatalhOyiik, TUIKIYE ....coooveiiiiiiic 14
Gorsel 1.5. CatalhOylik, TUIKIYE ....c.vevveiiiiiiieiice e 15
Gorsel 1.6. Orta Asya ¢adiri- plan ve i¢ MEKAN ........coevviiiiiiiiceee e 16
Gorsel 1.7. Karatas-Semayiik MO 3000, Kare Planli Yasam Birimi..........ccc.ccovevunnnnn. 17
Gorsel 1.8. Antik- Megaron Plan Semali Yasam MeKani.........cccooceveviieniinininesinninnn,s 17
Gorsel 1.9. La ROtONA EVi.......ccoiviiiiiiiiiiiiiec e 19
Gorsel 2.1. Fab Tree Hab ..o 48
Gorsel 2.2. DYMAaXion HOUSE .........coiiiiiiiiieieie et 52
Gorsel 2.3. Out Of POCKet,BaSIC HOUSE ........ccouerieiiiiiieieisierceee e 53
Gorsel 2.4. Out Of POCKEt,BaSIC HOUSE. ..........cerveiriiriiieiienceeseee e 54
Gorsel 2.5. Mars Case Yasam Balonu I¢ Mekan .........cccccceeueveeeeeeeeee e, 55
Gorsel 2.6. Bounce Lab Ige Doniik Yapt Tasarimi...........cc.cevvereverirersieresnerenienennnn, 56
Gorsel 3.1. Equals Filmi Kamusal Mekan ve Insanlar...............ccocoeeeviiivceeeeeeccnnnns 59
Gorsel 3.2. Equals Filmi Yasam Mekant EsKizIeri.........ccccccoviveviiinnienie i 59
Gorsel 3.3. Equals Filmi Yasam Mekan1 ve Acilir Modiller ...........ccocceeviiiiiiieninnn. 60
Gorsel 3.4. Equals Filmi Yagam Mekani .........ccccoooiiiiiiiiiiiiiicc e 60
Gorsel 3.5. Mortal Engines, Hareketli Sehir TIGStrasyonu ...........cocoveveicveiierenienennne, 61
Gorsel 3.6. Mortal Engines, Hareketli Biiylik ve Kiiciik Sehirler..........cccooocvviiiiinnnnnne 61
Gorsel 3.7. Martian Filmi-Hab ... 62
Gorsel 3.8. Martian Filmi Hab I¢ MeKan ..........cccccovvvviveevieeeeeeee e, 63
Gorsel 3.9. Martian Filmi- Ic Mekanda Habitat............cccccceeveveeeeecee e, 63
Gorsel 3.10. The Space Between Us Koloni Yerlesimleri.........ccccocovvveveiiievieieiiennnnn, 64
Gorsel 3.11. The Space Between Us Yasam Mekant..........ccccovveiiiiiiiiiiiiieniieesine 65
Gorsel 3.12. Passengers UzZay GeMISI.......coiueiieiiieeiiiie e see e 66
Gorsel 3.13. Passengers Uzay Gemisi Siiit Oda I¢ Mekan ...........cccccevevevcevevireveccnnnn, 66
Gorsel 3.14. Passenger Uzay Gemisi Siiit Oda Sanal Pencere ...........ccccevvvveiiiiiniinnnne 67
Gorsel 3.15. Passengers Uzay Gemisi Bar MeKani........c.ccoccvviiiiiiiiiiiiicniiie e 67



Gorsel 3.16. Passengers Uzay Gemisi GOzlem GUVEItesi .........ccvvvereiiiiiieniniiieennens 68
Gorsel 3.17. ESA 3D Printed 'Moon VIlage' .........cccooiiiiiiiiiiiccce e 71
Gorsel 3.18. ESA 3D Printed 'M0ooNn Village' ..........cccooviieiiiii e 71
Gorsel 3.19. Tate in Space: Cultural Center for the International Space Station........... 72
Gorsel 3.20. Tate in Space: Cultural Center for the International Space Station........... 72
Gorsel 3.21. Olympic Stadium for the MOON..........ccceviiiiiiee e 73
Gorsel 3.22. Russian Space Station HOtel............cccoooveviiie i, 74
Gorsel 3.23. Russian Space Station HOtel..........ccoooiiiiiiiiiiiie e 74
Gorsel 3.24. Dodecaplex Uzay EKOSISTEMI .......ccooiiiiiiiiiiieiecie e 75
Gorsel 4.1. SPACEX- EION MUSK........cciiiiiiiiiiieee s 78
Gorsel 4.2, Mars'ta Tartm .........cooooiiiiiiiii 82
Gorsel 4.3. MARS Case Yasam Mekan Birimi ve Modiiler Yerlesme Konsepti.......... 83
Gorsel 4.4. Membran Yasam Balonu I¢ MeKan...........c.ccocvvevivevceeeeneeeee e 84
Gorsel 4.5. MARS Case 1¢ MeKaN..........ccoovvevivevcieeeieeeceeeeeeseeee e neeens 84
GOTSEl 4.6. MAIS ONE ...ttt 85
Gorsel 4.7. Mars One, Uretim ALNL..........c.oucueieieeieeeiieeseeeee e ees e es e en e 85
Gorsel 4.8. Mars One Yasam Unitesi I¢ MeKan .........cccccoeueveveveeeeeee e, 86
Gorsel 4.9. The SEArch / Clouds AO (Ice House) Yap1 Tasarimi ........cccoccevevveinrnneene 88
Gorsel 4.10. The SEArch / Clouds AO (Ice House)Yapi Tasarimi .........cccevvrveeenennes 89
Gorsel 4.11. The SEArch / Clouds AO (Ice House)Bahge ..........cccccoveriiiiiiiiienieniee 89
Gorsel 4.12. The SEArch / Clouds AO (Ice House)Bahge .........ccooevvereiieiieniniieicienn, 90
GOrsel 4.13. MArSNa ......cccoooviiieiiec et nre e ae e 95
Gorsel 4.14. Marsha Yap1 Tasarimi .........ccoecviiieiiiiieeee e 96
Gorsel 4.15. Marsha Yasam MeKani........cccccveiiiieiiiie e siee e 97
Gorsel 4.16. Marsha Yasam Mekani - Yemek ve Laboratuvar Alani............................ 97
Gorsel 4.17. Marsha Ozel AN ..........ccccueveueeeeeeeeieeee e, 98
Gorsel 4.18. Kahn-Yates Habitat ............ccooviiiiiiiiiccce 103
Gorsel 4.19. Kahn- Yates Habitat Kesit GOrintsti........cveiveerieeiieeiieiie e seessieesienn 103
Gorsel 4.20. Kahn- Yates Habitat Kesit GOrtintsti......ocovvevveerieeiieeiieiieesee e eiveesienn 104
Gorsel 4.21. Kahn-Yates Habitat I¢ Bahce ve Gida Uretim Alani ...........ccccceveveneneee. 104
Gorsel 4.22. Kahn-Yates Habitat Yasam MeKani..........ccccoceevveiiiiiieiie i 105
Gorsel 4.23. Kahn-Yates Habitat UyKu Birimi..........ccccooiiiiiiniiiiec e 105
Gorsel 4.24. Hassell & EOC Yap1 Tasarimil ........cccoecvviieiiiiinieniniiseesesesee s 111



Gorsel 4.25.
Gorsel 4.26.
Gorsel 4.27.
Gorsel 4.28.
Gorsel 4.29.
Gorsel 4.30.
Gorsel 4.31.
Gorsel 4.32.
Gorsel 4.33.
Gorsel 4.34.
Gorsel 4.35.
Gorsel 4.36.
Gorsel 4.37.
Gorsel 4.38.
Gorsel 4.39.
Gorsel 4.40.
Gorsel 4.41.
Gorsel 4.42.
Gorsel 4.43.
Gorsel 4.44.
Gorsel 4.45.
Gorsel 4.46.
Gorsel 4.47.
Gorsel 4.48.
Gorsel 4.49.
Gorsel 4.50.
Gorsel 4.51:
Gorsel 4.52:
Gorsel 4.53.
Gorsel 4.54.
Gorsel 4.55.
Gorsel 4.56.
Gorsel 4.57.

Hassell & EOC Modiiler Tasartmi .........cccovvveriieeiieninieneeesee e 112
Hassell & EOC Modiler Tasarimi ..........ccoovveiiiieniininieneeie e 112
Hassell & EOC I¢ Mekan- Ortak Alan..........ccooovevvveeeeieeeeseeeeeee s 113
Hassell & EOC ¢ Mekan- Ortak Alan..........ccccovevvveeeeieeeeieeeeeeeeeeeas 113
Hassell & EOC I¢ Mekan- Ozel Alan ..........ccccovevvevveeeeeeeceeieeiereneiennns 114
Hassell & EOC I¢ Mekan- Yesil Alan .......cccccoovevvreeeeeeeeceieenerecnienns 114
SEArch+/Apis Cor Yap1l Tasarimi.......ccccevveeiiiieniiinnniie s 118
SEArch+/Apis Cor Yap1t Tasarimi........ccccceeveeiiiiiieiiiniie e 118
SEArch+/Apis Cor I¢ Mekan Tasarimi..........ccceveevrvcuerienevereneessnenann. 119
SEArch+/Apis Cor I¢ Mekan Tasarimi.........cc.cceevevevreererceesssresnans 119
Team Zopherus 2017 Etap Tasarimi ........cccceevveeiiieeiiieeiiieesieeesiee e 124
Team Zopherus 2017 Etap I¢ Mekan Tasarimi ........c.cccceeeveeeeevererenennnn, 124
Team Zopherus 2019 Etap TaSAIrmI ........ccccevereeieerienieneniesiesesieseeeenens 125
Team Zopherus 2019 / Ortak Alan I¢ Mekan...........ccccoeevvvererecrerencnan. 126
Team Zopherus 2019 / Ortak Alan I¢ Mekan .........ccccovvviereriirninennnn. 126
Team Zopherus 2019 / Calisma Alant.........cccocveiiiiiieiiciiicne e 127
Team Zopherus 2019 / LabOratuVar ............ccovieeieeienene e 127
Team Zopherus 2019 / UyKu Birimi ........coovvviiiiiienccceseeen, 128
Team Zopherus 2019 / Uyku Birimi- Islak Hacim............cc.coooviiinienn, 128
SEArch+/Apis Cor 2019 Yapt Tasarimi.........ccceveeirviiiniiniiniiniiniennnn 131
SEArch+/Apis Cor 2019 Ortak Alam I¢ Mekani ............cccevveveivivernnens 132
SEArch+/Apis Cor 2019 Ortak Alam I¢ Mekani ...........cccccceveveverrinnene, 132
SEArch+/Apis Cor 2019 Ozel - Uyku Alanlart.............ccccevvvrvreuerernnn. 133
Infinity Yapt TaSarimi ........cccvieeiieiiiiiiieie s 138
Infinity Modiiler, Esnek Yap1 Tasarimi........ccccvvveniiiiiicniniiiiciicee 139
Infinity Yasam Mekant Kesiti ......ccocoeieiiiiiiiiiiiii e 140
Infinity I MEKAN........cvoviiriieieiicceete e 140
Infinity i¢ Mekan- Ozel Alan..........ccccoveveviveveicveiieeeee e 141
Saving Mark Watney 2.1. Yap1 Tasarimi........ccoccvvveviiieniniiniciieienn 145
Bounce Lab Yap1t Tasarimi........ccccceviiiiiiiiiiiiiei e 150
Bounce Lab Yapt Malzemesi ........ccccoccveviiiiiiiiiiiiiieiee e 150
Bounce Lab Yap1 Tasarimi.......ccccceiieiiniiniiiiiiicescsecsese e 151
Under Mars Yap1 Tasariml........cccooovvieeiiiiiiieiisinsiesesee e 156

Xi



Gorsel 4.58. Under Mars Yasam Mekani
Gorsel 4.59. Marsception Yap: Tasarimi
Gorsel 4.60. Marsception Yap1 Tasarimi

xii



SEKILLER LISTESI

Sayfa
Sekil 1.1. Maslow Thtiyacglar Piramidi...........ccco.eveveeieiiricceieees e eeereie s 7
Sekil 1.2. La Rotonda Plan ve KeSitler........coccoovviiiiiiiiiice e 20
Sekil 1.3. Insan ve Cevre DUZENI ........ccoveviveeeeieieecece et 24
Sekil 1.4. Insan cevre iliskilerinde kullanilan mesafeler .............ccoevevevevcereererecrnnnnns 24
Sekil 1.5. Insan davraniginin temel SUTECIETT ......vvvevevvreceeieiieerceere e 25
Sekil 1.6. Yer kavraminin Kavramsal modeli ...........ccoveriiiiiiniiiinii e 31
Sekil 3.1: Martian Filmi Hab Plan Semast.........cccccccoviiiiiiiiiiic e 62
Sekil 4.1. The SEArch / Clouds AO(Ice House) Girig Kat Plant ...........cccoceiieiiinnne 90
Sekil 4.2. The SEArch / Clouds AO (Ice House) 2. Kat Plani .........ccoocevvnvnininienienn, 91
Sekil 4.3. The SEArch / Clouds AO (Ice House) 3. Kat Plant ........c.cccooevieiiiiniicnnnn, 91
Sekil 4.4. Marsha 1. Kat Plani...........cccccooiiiiiiiiiiie e 98
Sekil 4.5. Marsha 2.Kat Plani...........ccccccooiiiiiiii i 99
Sekil 4.6. Marsha 3. Kat Plani..........ccccoiiiiiiiiiiiii e 99
Sekil 4.7. Kahn-Yates Habitat 1. Kat plant .......ccccooceviniiiiiiiiicsecee, 106
Sekil 4.8. Kahn-Yates Habitat 2. Kat Plani..........cccccccovveiiiieiiciecc e 107
Sekil 4.9. Kahn-Yates Habitat 3. Kat Plant ...........ccccccovvveiiiiiiiciecc e 107
Sekil 4.10. Hassell & EOC Yerlesim ........cooccvviiiiiiiiiiiiiiiiie e 111
Sekil 4.11. Search Apis Cor Giris Kat Plani- Laboratuvarlar ............ccccceevveivennnne. 133
Sekil 4.12. Search Apis Cor 2.-3. Kat Plani- Uyku Birimleri ...........cc.ccocovvniiinennen, 134
Sekil 4.13. Search Apis Cor 4. Kat Plani- Ortak Alanlar.............ccocovveiniiiinieenee 134
Sekil 4.14. Infinity 1. Kat PIant.......c.ccoooiiiiiie e 141
Sekil 4.15. Saving Mark Watney 2.1. Yasam Mekant Kesiti.........ccccoovviiiiiiniiennnnn. 146
Sekil 4.16. Saving Mark Watney 2.1. Planlar ... 146
SekKil 4.17. BouNCe Lab Plan .........cooiiiiiiie e 152
Sekil 4.18. Under Mars Yasam Mekan1 Planlar ............ccccooviiiiiniiiiicc, 157
Sekil 4.19. MarsCeption Plan..........coouiiiiiiiiiie e 162

Xiii



TABLOLAR LISTESI

Sayfa
Tablo 4.1. The SEArch / Clouds AO Ice House Kavramsal ve Yapisal Analizler-....... 92
Tablo 4.2. The SEArch / Clouds AO Ice House Islev Semast.........ccceeevevivveercerneane, 94
Tablo 4.3. Marsha Kavramsal ve Yapisal Analizler .........c.cccoovvviveieiiniienesicseenn, 100
Tablo 4.4. Marsha ISIeV SEMast ........ccovevevvceeeieeeecee ettt 102
Tablo 4.5. Kahn- Yates Habitat Kavramsal ve Yapisal Analizler ...........cc.ccoovvvvennen. 108
Tablo 4.6. Khan-Yates Habitat Islev SEmast ........c.voveveveveeicereeeseeeeee e 110
Tablo 4.7. Hassell & EOC Kavramsal ve Yapisal AnalizIer ..........ccccoceviviiviinnininnn, 115
Tablo 4.8. Hassell & EOC ISIeV SEMAST .....cucveveveveeeeeieieieeiete e, 117
Tablo 4.9. SEArch+/Apis Cor Kavramsal ve Yapisal Analizler...........cc.ccoovvoviiennnnn, 120
Tablo 4.10. SEArch+/Apis Cor IS1eV SEMaSI.........cvovvevevieieiceeeeeeseeeeee e 122
Tablo 4.11. Team Zopherus Kavramsal ve Yapisal Analizler............ccccovevveieireennenn, 129
Tablo 4.12. Search Apis Cor Mekansal ve Kavramsal Analizler ..............ccccccevvvenien. 135
Tablo 4.13. Search Apis Cor ISIeV SEMaSI.....c.c.cveveveeeveeceeieieteiee e, 137
Tablo 4.14. Infinity Kavramsal ve Yapisal AnalizIer .........ccccoovvireneieniininicieienn, 142
Tablo 4.15. Infinity ISIeV SEMASI .......cevevvieceeieieieeccte et 144
Tablo 4.16. Saving Mart Watney 2.1 Kavramsal ve Yapisal Analizler....................... 147
Tablo 4.17. Saving Mart Watney 2.1 ISlev Semast........cccccueveveuevereeeeereeeeeeeeeeeenee, 149
Tablo 4.18. Bounce Lab Kavramsal ve Yapisal Analizler..........ccccooovvvniiiinninnnnnn, 153
Tablo 4.19. Bounce Lab I$1ev SEmasi......ccccovvrevcreeereeiceeetee e, 155
Tablo 4.20: Under Mars Kavramsal ve Yapisal Analizler...........cccccocoviniiniiiiicncnn, 158
Tablo 4.21. Under Mars ISIEV SEMaST.......ccceueueveveeeeeeeeeieieieieie e, 160
Tablo 4.22. Marsception Kavramsal ve Yapisal Analizler ..........cccoooeveriiiiiniinnnnnn, 163
Tablo 4.23. Marsception ISIeV SEMast ..........ccoeevevevccuereeeieeieeee e 165
Tablo 4.24. Yarisma Projeleri Yapisal Degerelendirmeler............cccooovviniiiiiiiicnienn, 167
Tablo 4.25. Yarisma Projeleri Mekansal ve Yasamsal Degerelendirmeler ................. 168

Xiv



GIRIS

Mekan uzayda tek bir nokta olmaktan ¢ikar. Geometri hayat sunar.
O geometride bir yasanti ve anlamli bir deneyim baglar.

Dovey, Seamon, 1993

Insanoglu var oldugu giinden itibaren, yasadig1 habitat i¢inde yer edinmeye ve
edindigi bu yerlerin baglamlarina, formlarina ve ihtiyaglarin1 karsilamasina son derece
onem vererek, yasam mekanlari ile bir biitiin olarak yasamistir. Yasam mekanlari tarihi
slirecine barinma ve giivenlik ihtiyacini karsilayan bir kabuk olma amaciyla baslayip,
kendisini ¢evreleyen ve insanla entegre olmus bir ger¢eklige donistiriilmistiir.
Boylelikle insanin yasam mekanlari somut varolusundan siyrilarak yasami igeren canli
organizmalara donlismiistiir.

Yasam mekanlari, toplumsal, kiiltiirel ve teknolojik gelismeler ile sekillenen,
bulundugu mekanin ve zamanin kosullarindan etkilenen bir olgudur. Tarih boyunca
yasam mekanlar1 {izerine bir¢cok farkli diisiince ve tasarim gergeklestirilmis ve
gerceklestirilmeye devam edilmektedir. Gilinlimiizde de yasam mekanlarinin gelecekte
hangi bicimlerde ve anlamlarda olacaklari iizerine birgok ¢alisma yapilmaktadir.

Tezin konusu, gelecek i¢in 6ngoriillen yasam bigimleri ve yasam bigimlerinin
sekillendirdigi insanin yasam mekanlarinin ve barmmma kurgularinin incelenmesidir.
Tezin literatiir bolimiinde yasam mekani olgusu ele alinarak, yasam mekani anlami,
mekan ve insan iligkisi, mekan ve cevresi, tarihsel siireci ve mekanin yer olma ve
yersizlesme kavramsallar1 ele alinmigtir. Ayn1 zamanda literatiir kisminda ele alinan
yasam mekanmin anlamsal degerleri incelemeye c¢alisilmistir. Calismanin ilk
boliimiinde yasam mekaninin hangi kavramlar araciligi ile olusturulduguna dair veriler
incelenmistir, gelecek tasarimlarina yon verebilecek tasarim ve mimari altliklarin ortaya
konmasi amaglanmustir.

Gelecek baglaminda yasam mekanlarinin, {topyalar c¢ergevesinde mekan
diizenlemeleri ve 6rnekleri incelenmistir. Siire¢ icerisinde, insanin hem yerle kurdugu
iliskiden dolay1, hem de tekrar yeri iiretmek adina yapilastirdigi ¢evre diizeni, giderek
dogaldan uzaklagsmis, insanin dogaya ve kendisine yabancilasmasina neden olmustur.
Calismanin ikinci boliimiinde bu yabancilasmanin 6n sezisi ile kurgulanmis veya bu

sisteme dahil olmus yasam mekanlar1 incelemelerine deginilmistir. Bu baglamda

1



mekanlarin yerlesim konseptleri incelenerek, yer ile kurduklar iliski bicimleri ele
alinmustir.

Ugiincii  bolimde gelecek &ngoriilerini  farkli  yasam kurgular1 iizerinden
gruplandirarak, fiitiiristik yasamlarin film kurgular ve tezin althigini olusturacak olan
farkl gezegenlerde yasam kurgulari ¢ergevesinde incelemeleri yapilmistir.

Tezin 6rneklem ¢aligmasi olan son bdliimiinde, farkli gezegenlerde yasam ideali
baglaminda Oncelikle ele aliman Mars’ta yasam iitopyasina ve Mars’ta yasam
kosullarma deginilerek, kurgu mekanlar1 ve serbest tasarimlar incelenmistir. Orneklem
calismasinin ana konusu olan yarigmalar; etapli tasarim yarigmasi olan Nasa's 3d-
Printed Habitat Challenge 2015, Nasa's 3d-Printed Habitat Challenge 2017, Printed
Habitat Challenge 2019 ve Volume Zero tasarim yarigmalari olarak segilmistir..

Bu tez calismasinda, yasam mekani, yasam mekaninin tarihsel siireci, mekanin
insan ve cevre ile iligkisi ve anlamsal karsiliklari literatlir aragtirmasi olarak ele
almmigtir. Tim bu agilimlarin, 6ngoriilen gelecek vizyonlart iizerinden okunmasi
amaglanmistir. Gelecek kavrami cercevesinde Mars’ta yasam Ongoriileri {izerinden
kurgulanan yasam mekanlar1 incelenmistir.

Calismanin yontemi, Mars’ta yasam ile ilgili ulasilan giincel yayin ve yarisma
sonuglariin, tasarim ve konsept paftalarindan, tasarim ve konsept videolarindan,
tasarim konseptleri ve mekansal o6zellikleri incelenerek, ele alis ve ana kavramlar
tizerine her biri i¢in kavramsal ve mekansal analiz tablolar1 olusturulmus ve elde edilen
veriler degerlendirilmistir.

Tez ¢alismasimin kapsami, orneklemlerin mekansal analiz baghigi altinda, {iretim
yontemleri, malzeme, yerlesme konsepti, yapisal formu, siirdiiriilebilirligi ele alinmais,
kavramsal analiz baslig1 altinda, i¢-dis iliskileri, i¢ mekan iliskileri, sirkiilasyon alanlari,
mekan kurgusu, yesil alan kurgusu, 6zel ve genel alan kullanimlar1 ve kullanici
psikolojisi olarak ele alinmistir. Incelemelerin sonug ve tespitleri literatiir boliimiindeki
yaklasimlar ¢ercevesinde degerlendirilmistir.

Calisma sonucunda tez ¢alismasinda yapilan tespitler aracilifiyla asagidaki

basliklara dikkat ¢ekilmesi ve farkindalik yaratilmasi amaglanmistir:

e Mekan ve mekani olusturan anlamsal yaklasimlar1 ortaya ¢ikarmak,
e Mekanin, insanin yasam dongiisiinde gelisen ve gelisebilecek tiim ihtiyaclarini

irdelemek,



Gelecegin yasam mekanlarinin yerlesim konseptleri ve tasarim fikirlerinin

ortaya konmasi,

Gelecegin yasam mekanlarinda insan ve mekan iligkisinin, mekanin anlaminin
irdelenmesi,
Tasarimcilar ve mimarlar igin, gelecegin yasam mekanlarinin i¢ mekan

kurgusu ve kavramlari iizerine bir altlik ve farkindalik olusturmak.



1. YASAM MEKANI VE YER

1.1. Yasam, Barinma Mekani

Insanhigin atalar;, homo sapiens’ ve onlarin 6n insan olusumlari, yalmzca kendi
aralarinda belirli topluluklar igerisinde iletisim kurarak, dis diinyada kendilerini daima
korumay1r amaglamislardir. Bu iggiidiisel korunma davranisi insanoglunun evrim
siirecinde daimi varolusunu saglamistir. Insanin bu korunma i¢giidiisii, somut evrende
kendini giivende hissettigi ve var oldugunu hissettigi, ‘ilk o an’a dayanarak, insanin her
zaman giivende hissetmesi i¢in temel olarak bir koruma kabugu ingaa etmesine sebep
olmustur. Ge¢misin bu iggilidiisii bugiin yasadigimiz yasam birimlerimizin ve farklh
islevlerin eklendigi barinaklarimizin temellerini saglamaktadir.

Tiirk Dil Kurumu Tiirk¢e sozligiinde (1992) mekan, ‘yer, bulunulan yer, ev, yurt,
uzay, feza’ olarak tanimlanmaktadir. Meydan Larousse ansiklopedisinde mekan; ilk
anlamiyla ‘yer, bulunulan yer, oturulan yer, ev; ikinci anlamiyla olus eyleminin
gerceklestigi yer, varliklarin goriiniis alan1” olarak tanimlanir. Biiylik Larousse
ansiklopedisinde mekan; “bir kimsenin, bir seyin bulundugu; bir eylemin gectigi ya da
gerceklestigi yer”, “belirli bir kullanima, ise ayrilmis olan yer’ ve ‘ev, konut’ olarak
verilmekte ve isleve gdbnderme yapilmaktadir.

“En basit tamimiyla bir kisi veya bir grubun ‘yeri’dir. Mekan insanin, insan
iligkilerinin ve bu iliskilerin gerektirdigi donatilarin i¢inde yer aldigi, sinirlart kapsadigi
orgilitlenmenin yap1 ve karakterine gore belirlenen bir bosundur. Bu durumda evren de
bir mekan olarak kabul edilebilirken en iist 6lcegi ifade eder. Hiyerarsik bir dizi
icerisinde kisisel mekandan egemenlik alanina, en kiigiik 6l¢ekteki i¢ mekandan en
biiylik 6lgekteki kent mekanina, hatta evrene kadar mekan kavramini ¢esitli dlgeklerde
siniflandirmak miimkiindiir (Giir,1996)”.

“Mekan; en yalin bicimiyle, uzayin insan eliyle sinirlanmis pargasi olarak
tanimlanabilir. En genis anlamiyla mekan, insanin bir amaca yonelik olarak dogal
cevrede gercgeklestirdigi bir sinirlama ve yapay bir degisimdir. Bu degisim, ya bir alan1
basit ve yiizeysel bir sinirlama ve diizenleme ile dogal ortamdan ayirma, ya da ii¢
boyutlu bir smirlama ile olusturulan boslukla dogal ortami farkli bir yapisal ortama

doniistiirmedir (Izgi,1999.5.93)”.

"Homo Sapiens: Homo (insan) cinsini, sapiens (zeki) tiirii. (Harari,2012,s.18)



Rapoport, yasam bi¢cimi ve mekan arasindaki uyumu saglamak icin yeni
tasarlanacak ¢evrelerde yapilacak arastirmalar i¢in bazi adimlar 6nermistir. Ona gore,
“grubun dogasi, karakteristikleri, yasam bi¢imleri, davranis kurallar1, ¢cevresel tercihleri,
imgeleri, bilis semalar1, zaman/mekan 6zellikleri vb. belirlenmesinden sonra, iletisim ve
mahremiyet gereksinmelerinde kullanilan mekanizmalar, savunmalar, iletisimde
vurgulanan ¢esitli duygusal etkilesimlerin bilinmesi gereklidir (Rapoport,1980)”.

Israel giiven kabuklarimizi, barinaklarimizi aslinda anne karnindaki varolusumuza
dayandirarak su agiklamayi yapar; “Tim insanlik varolusunda, hepsi, her yerde ve her
zaman ayni malzemeden, ayni sekillerde, boyut, 151k, ses ve sicakliktan insa edilmis
barinaklarda yasama baslamistir. Hepimiz ana rahminde hayata basliyoruz. Bunun
bilincinde olamamamiz ve hatirlamamiza ragmen, ilk ¢evremizin, genel olarak
annemizin rahminin sakin, besleyici, giivenli ve koruma yeri oldugunu hissediyoruz.
Ancak dogduktan sonra, kendi emniyet ve giivenlik alanlarimiz1 yaratmayi, beslenmeyi
ve sakinlestirmeyi 6grenmemiz gerekiyor (Israel,2003,s.4)”.

Bu baglamda Vycinas’in yasam ve barinma mekani tanimi, korunakli bir alan
yaratmamizin insanin temelindeki varolusu ile ilgili oldugudur denilebilir.”” Barinma,
yeryliziinde olma seklimizdir (Vycinas,1969,s.15)”.

Giir; “Insan evrensel kaos iginde bir yer tariflemek ve kaosa kendi aklinin
alabilecegi bir diizen getirmek ve bu diizen i¢inde kendi yerini belirlemek zorundadir.
Aksi halde dyle tarifsiz bir korku duyar ki bu korku tiim benligine hakim olur ve insan,
temel diirtiileri sayilan beslenme, cogalma gibi diirtiileri dahi diisiinemez hale gelir
(Giir,1996,s.48)”.

Kuban’in yorumuna gore kendi varligimizi koruma iggilidiisii temelinin bizi
yonlendirdigi bir yapir i¢inde olma ihtiyaci, canli varliklarimizi ¢evreden yalitarak
ayirmaktir. “Korunma iggiidiisii biitiin canli varliklari, dogal ¢evrenin yasama ve
gelismeyi etkileyen kosullarina uyabilmek i¢in bir 6zel yap1 eylemine zorluyor.
Sigmmak, ortiilii bir yere girmek, saklanmak ve bir yuva yapmak evrensel ve dogal
olgulardir. Canli varligin korunma ig¢giidiisiiniin, onu ittigi yapicilik, temelde, canliy1
cevreden ayirma islemidir, yani bir yalitmadir. Ozel bir kavram olarak kullanildig
anlamda yap1, canliy1 i¢ine alan, onu evrensel bosluktan ayiran bir bosluk pargasi
belirlemektedir. Boylece mimari eylemin ilk basamagi insanin i¢inde kendisini glivende

hissettigi bir sinirli hacim yaratmaktir. Insan ugsuz, bucaksiz, goziiyle, hayal giicii ile



kavramakta giicliikk ¢ektigi evrensel boslugu ve dogal ¢evrenin bir pargasini, bir veya
birka¢ yonde simirlandirtyor; onu ige doniik, kendi ¢evresinde bir 6zel bosluk haline
getiriyor (Kuban,1998,s.14)”.

Mekan iizerine yapilan tanimlarin yaklasimlarina yer vermek gerekirse, Aydinli,
mekanlarin farkli boyutlarini ele alarak, ayr1 tanimlamalarda bulunmustur;

“Fiziksel Mekan: Olgiilebilen ve geometrik kavramlar yardimiyla saptanan
mekandir. Hareket ve 1s1k mekanin varligini giiglendirmektedir.

Mevcut Mekan: Insanla gevresini biitiinleyen, psikolojik bir kavram olan mevcut
mekan, ¢evrenin somut yapistyla saptanmaktadir. Mekan igindeki insanin psikolojik
gereksinmeleri ve istekleri bir geri besleme olusturarak insan ve mekan arasinda iki
yollu bir etkilesim siireci ortaya ¢ikmaktadir. Bir takim istekleri ve diisleri kapsayan
mekansal izlenimlere gore insan, ¢evresini bulundugu mekant degistirmeye
calismaktadir. insanin cevresinin degismeyen bir izlenimini olusturan mevcut mekan,
onun kiiltiirel ve sosyal bir biitiinliige ait olmasini saglamaktadir.

Kavramsal Mekan: insan, yalmzca mekanda eylemde bulunmamakta; mekani
algilamakta ve mekan hakkinda diisiinmektedir. Mevcut mekanda olusan bir izlenim
gorliiniim bazi kosullarda kavramlagmakta ve bireyin zihninde bir kavramsal mekan
olusturmaktadir (Aydinl1,1986,s.17)”.

N .Schulz ise mekani gruplar altinda ele almaktadir (N.Schulz,1966):

1. Yararsal mekan,

2. Simgesel mekan,

3. Varolussal mekan,

4. Mimari yapisal mekan,

5. Soyut geometrik mekan.

“Bu mekansal siniflamalar dogrultusunda,

Yararsal mekan: Fiziksel ¢evreyi kendi gereksinmeleri dogrultusunda kullanan ve
degistiren insanin yasama, ¢ogalma ve iliretmeye iliskin siirekli kullandigi davranis
sekillerinin yer aldig1 mekanlardir.

Simgesel mekan: Bireyin dogrudan algisal boyutlar1 iginde olmayan siyasal,
ekonomik, kiiltiirel, toplumsal sistemler ve bunlarin simgesel yapisina bagli olan,
toplumun bilis, duygu ve degerlendirmeleri ile bireye etkisi olan mekandir.

Varolussal mekan: insanin duyu organlariyla algiladig1 fiziksel mekanin iliskiler,

anilar, beklentiler gibi 6rneklenebilen, bilise dayali 6znel yorumlarla tanimlanmasidir.



Varolugsal bir gerceklik olan bu mekan pasif olmayip insanin eylemleri tarafindan
stirekli olarak yeniden yaratilan ya da bigimlenen mekandir. Varolugsal mekani zihinsel
yap1 ve siirecler belirlemektedir

Mimari mekan: Insani barindiran, zaman dahil dért boyutu olan sinirlandirilmis
orgiitsel ve oOrgiitli bosundur. Cografyasal mekandan binaya kadar cesitli diizeyleri
kapsar.

Soyut geometrik mekan: Mimari mekanin soyutlama yolu ile elde edilen
geometrik kurgusu ve kompozisyonudur (aktaran: Erdonmez,2014,s.44)”.

Kaptan’a gore mekan, “’insanoglunun yasadigi her donemde belirli islevlere
karsilik gelecek bigimde kullanilmistir. Ister dogal olusumlar, ister bireylerin bilingli
kurgulanmasiyla olugsun, her zaman gereksinimlerini karsilayacak bir kullanim bi¢imi
bulmustur. Bu amacla kullanilan mekanlar, sadece kullanim gereksinimleri i¢in degil,
ayni zamanda, kiiltiirel gereksinimlerin karsilandigi bir kurguya doniismiistiir
(Kaptan,2003,s.5)”.

Barinma ve yasam birimleri islevle iligkilendirildiginde, yap1 kavrami daha
anlasilabilir ve agiklanabilir bir varolus olmaktadir. insan, yasam ve barinma mekanini,
temel gereksinimleri ile icgiidiisel olarak sekillendirmektedir. Gereksinimler, her
bireyde farkli bir yapiya sahiptir (Sekil 1.1). Maslow'a gore bu gereksinimlerin ilk
basamagini, besin, nefes, cinsellik, uyku, bosaltim gibi fizyolojik gereksinimler
olusturur. Daha sonra giivenlik gereksinimi gelir, kisinin ailesi, sagligi, miilkiyeti, isi,
kaynaklar1 gibi konular bu baslik altinda olan gereksinimlerdir. Bir iist basamak, ait
olma, sevgi, arkadaslik, vb. gereksinimlerdir. Son olarak da kisinin kendini
gerceklestirmesi, yaraticilik, problem ¢6zme, erdem, vb. gereksinimleri gelir (Maslow,
1943)”.

estetik gereksinimler

/ sayg: grme gereksinimi \
/ ait olma ve sevgl gereksinimi \
/ ghvenlik gereksinimi \
/ fizyolojik gercksinimler \

Sekil 1.1. Maslow Ihtiyaclar Piramidi




Maslow’un, insanin canli kalarak hayatin1 siirdiirebilmesi adina, fizyolojik
ihtiyaglarin, gilivenlik ihtiyacinin, sevgi ve ait olma ihtiyacinin, estetik ihtiyaclarin ve
kisinin var olma ihtiyacinin mutlaka hiyerarsik olarak karsilanmasi gerekliligini ortaya
koymaktadir.

“Insanin temel gereksinimleri karsisinda var ettigi yasama ve barinma birimleri,
temel igglidiilerinden yola ¢ikarak sekillenmistir. Bdylece yasam ve barinma
birimlerinin belli temel ihtiyaclar {izerine kurulu oldugu diisiiniilmektedir fakat barinma
ve yasam birimlerinin temelini sadece gereksinim karsilamaya dayandirmak yetersiz
olarak goriilmektedir. Barinma ve yasam birimleri her somut nesnenin varolusunda
oldugu gibi, bir simge ve iletisim bi¢imidir. Bu baglamda barinma ve yasam birimleri;
Insanlarin bina yapma gereksinimi, yalnizca gevre iizerinde fiziksel kontrol kurmak icin
degil, ayn1 zamanda psikolojik kontrol igindir. Insanin hem dogal cevresinde, hem de
sosyal ¢evresinde kendini evde hissetmesi gerekir (Harries,1993)”.

Yasam birimleri kisileri bir boslugun igerisinde tutarak, kisinin durma ve
konumlanma gereksinimleri i¢in gerekli fenomenolojiyi saglamaktadir. Yasam birimleri
giinliik hayatimizi deneyimleyebildigimiz yerlerdir. Giindelik hareketlerimizi bir somut
sinir igerisinde ¢evreler ve bize sundugu cesitli olanaklarla genis aktivite alan1 saglar.
Bu baglamda barinma ve yasam birimleri insan davraniglarini etkileyen ve
bicimlendiren ¢evresiyle ve diger varliklarla, i¢inde oldugu evrenle iletisim kuran bir
yapiya sahiptir.

Kahvecioglu'na gore, “Mekan; baslangicta yalnizca algilanan maddesel
gercekligin, oklit geometrisi sinirlart iginde acgiklanmasi ile smirli iken, c¢agdas
diisiincede zaman kavrami gibi nesnel diinyanin bir tasnif araci olmanin Gtesinde
diistinsel, biligsel ve kavramsal boyutlar1 ile soyutlagan yonleriyle yer bulmaktadir
(Kahvecioglu, 1998,s.39)”.

Giinliik yasantinin gectigi ve kisinin deneyimlerini paylastig1 bu birimler, kigilerin
varligmmin temel koruyani olarak onu var etmekte ve kisilerin karakterlerinden,
kiiltirlerinden, etkilenmektedir ve boylece barinma ve yasam birimleri kisinin varligini
ifade etmektedir. “Barinma, ¢evre ve doga icin potansiyel olarak, ev, yer, endise ve ya
sefkat fikirleriyle baglantilidir. Bu yoruma gore barinma, bir yerde konaklamak, oraya
kok salmaktir (Tall,1993)”. Barinma mekani konumlandigi yere baghligin ve giivenin

ifadesidir fikrinde bulunabiliriz.



“Mekan, hem fiziksel hem de toplumsal acidan bir insan iriiniidiir. Bu yiizden
mekanlar insanlarim izlerini {izerlerinde tasirlar. Once fiziksel olarak kurgulanan, imar
edilen mekanlar, insanlar tarafindan onlara yiiklenen anlamlarla insa edilirler. ilk olarak
fiziksel ihtiyaglar1 karsilamak amaciyla baslayan mekan ve insan arasindaki bu iliskide
ilk etkileyen, insa siirecine ilk tuglayr koyan insan olmustur. Daha sonra insan eliyle
inga edilen bu mekanlar kimi zaman esit, kimi zaman egemen, kimi zaman da zayif
rollerle insanoglunun yasaminin vazgegilmez parcalari olarak hem bireysel hem de
toplumsal kimliklerin insa siirecinde rol almaktadir. Bu etkilesimin 6rneklerini en agik
bir sekilde toplumsal geleneklerin fiziksel ¢evreyi etkilemesinde ve mekéan
diizenlemesine yansimasinda gormek miimkiindiir (Solak,2017,5.35)”.

Sonug olarak; “mekan, geometrik bir mekandan &te, bir kavramdir. Bireysel bir
atmosfere sahiptir. Insanin sosyo—kiiltiirel dogas1 yaninda duygusal dogasinin da izlerini
tasir. I¢ mekan, insanin viicudunu dis mekana kars1 barindirdig1 yer olmasi yaninda, akil
ve ruhunu da barindirdigi, boylece kendi benligi ile yakin iliski kurdugu yerdir.
Bununla beraber i¢ mekan ayni zamanda yasayan bir mekan olarak da kendini
gosterebilir. Insan mekan icinde hareket halindedir ve hareketi yon, hiz, zaman
parametreleri ile belirlenir (Dede,1997,5.19-21)”. Mekan somut bir varolus olmakla
birlikte, insandaki anlami bir yap1 olmaktan ¢ok ¢ok &tededir. Insanin biyolojik yasami
boyunca temas edecegi ve yasamini siirdiirecegi kisisel alani olan yasam mekaninda
tim ihtiyaglarinin karsilanmasiyla birlikte, yasam mekaniyla bir bag kurarak iletisim
halinde ve o mekana anlamlar yiikleyerek yasamaktadir. Bunlarin eksikligi yasam
mekaninin  kullanicis1 ile olan iletisiminin kopukluguna ve mekanin anlamimi
yitirmesine yol agmaktadir. Bu baglamda insanin 6zel mekani ile anlam iizerine kurulu
iligkisi ve bu iligkinin tasarim boyutunda kurulabilmesi, daha 6nce kurulmus olmasi,
bugiin kurulabilmesi ve ilerleyen zamanlarda kurgulanabilmesi mimarlar ve i¢c mimarlar

i¢cin son derece dnemlidir.

1.2. Tarihsel Siirecte Yerlesme Ve Yasam Mekanlari

Ozaslan yerlesmenin ve yasam birimlerinin tarihi siirecinin incelenmesinin
onemini soyle agiklamaktadir; “Insanin yasadig fiziksel cevreyi tasarlama ve insa etme
eylemi olarak tanimlanabilecek olan mimarlik insanlik tarihi ile eszamanli olarak

gelismistir. Mimarlik, insanin bireysel ve toplumsal yasamini siirdiirebilmesi ig¢in



gerekli yap1 ve mekanlarin tarihsel ve kiiltiirel degerlerle iliskili olarak tasarlanmasi ve
yapilmasini bilim, sanat ve diislince-inan¢ alanlarinin katkilar1 ile gergeklestirirken
kendi Ozerk uygulama ve bilgi alanmmi da olusturur. Mimarlik, kiiltiirel varolus
bigimlerinin kusaklar boyu birbirlerine aktarilarak tarihsel ve evrensel bir ortak bellek
olugsmasina katkida bulunur. Farkli cografyalarda tarihsel siireclere bagli olarak gelisen
ve glinlimiize kadar ulasan mimarlik kiilliyat1 tretildikleri kiiltiirel yapilarin temsilleri
olarak degerlendirilirler. Tarih boyunca uygarligin gelisimi mimari miras araciligi ile
izlenebilmis ve mimarlik tarihi bilgi alaninin konusu olmustur. I¢inde yasadigimiz yapi
ve yasam c¢evresini anlamanin, gelecege dair ongoriilerde bulunmanin ve kiiltiirel
stirekliligi saglamanin 6nemli kaynaklarindan biri gegmis mimarlik kiiltiirii bilgisidir
(Ozaslan,2013,s.3)”.

Yasam mekanlarimi tarihsel siirecte incelemek gerekirse, insanin ne karsisinda
mekani ortaya ¢ikardigini ve gelistirdigini ortaya koymak gerekir. Bu baglamda insanin,
sonu olmayan, goziiyle bir sonraki katmani algilayamadigi, merak duydugu, korktugu
evren boslugunda, kendisine 6zel bir ¢evre sinir1 belirleyerek, i¢ce doniik, kendisi i¢in bir
i¢ hacim boslugu var etme ihtiyact kabul gérmiis bir insan i¢glidiisiidiir. Ugar; “Dogal
cevrenin kosullarima uyum saglamak ve varligini siirdiirebilmek i¢in tiim canlilar
siginmak  ve yuva yapmak icgiidiisiiyle dogarlar. Insan da dogada varligim
siirdlirebilmek icin en temelde olan bu korunma iggiidiisiine cevap verecek ortamini
olusturmak zorundadir... Bu i¢giidii insani yap1 yapmaya yonlendirir ve bdylece insanin
bulundugu ¢evreden kontrollii olarak ayrimi gerceklesir. Mimari eylemin en basinda da
giivenli olan bu sinirli hacmi yaratma istegi bulunmaktadir (Ugar,2011,s.3)”.

Boylelikle, insanin ¢evre icinde sinirlayarak olusturdugu bosluk, insani sonsuz
evrenden gilivenle ayiran bir birim haline gelmektedir. Bu da birimi insanin giivende
hissettigi, tanimli bir bosluga déniistirmektedir. Insanin tamamen iggiidiisel olarak
diistindiigii ve hareket ettigini kabul edilirse, insanlarin, barinma mekanlarinin temel
fikrinde, anne karnindaki var olma bi¢imini ve orada hissettigi gliveni aramaktadir.

Bu baglamda insanin yerlesme ve yasam mekaninin baslangi¢ noktasi, Paleotik
Cag’da avci toplayici olarak yasayan homo sapiens toplumlarinin korunma iggiidiisii ile
kapanma ve kabuk icerisinde olma bi¢imiyle, somut c¢evresinde ulasabildigi
magaralardan baslamaktadir. Beslenme ve su kaynaklarmi aramakla yasam bigimleri
sekillenen konar-goger homo sapiens toplumlar, bu donemde basit aletler icat etmeye ve

kullanmaya baglamislardir. O donemde insanin ilk olarak dogal ¢evresinde en kolay
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ulagabildigi, korunmak i¢in ve giivende hissedebilmek i¢in sigindig1 yerler her zaman
dogal yapilar olmustur.

“Barinmada Onceleri kaya alt1 siginaklar1 ya da biliyllk magaralarin agiz
kisimlarinin tercih edildigi goriilmektedir. Bunun nedeni olarak karanlik oyuklardan
korkmalar1 olarak tahmin edilmektedir. Ancak atesin kontrol altina alinmasindan sonra
insanlarin biiyiikk magaralar1 ve bu magaralarin dip bosluklarimi kullandiklarini da
gormekteyiz. Insanlarmn yerlesmek igin kullandiklar1 bu dogal barinaklarin oldukga ise
yaradig1 ve binlerce yil buralarin kullanildigini, bulunan insan izlerinden anlamaktay1z.
Sonralar1 ise Paleolitik donem insani ac¢ik hava barmaklarina dogru yonelmeye
baslamustir. Onceleri bu barmaklarin belki de magaralarin i¢ine yapilan kiiciik cadirlar
oldugunu ve zaman icinde yerlesilen magaralarin yakinlarinda olusturulan barinaklar
seklinde gelisme gosterdigi tahmin edilmektedir (Aslantas,2014,s.320)”.

Insan ve dogal yasam alani arasinda yeni iliskilerin, baglamlarin olusmaya
baslamasina, insanin yeni yasam c¢evresi olusturmasina ve doga igindeki siginaklarin
artik yetersiz kalmasi sonucunda barmaklar insa etmesine baslamasima sebep olan,
bulundugumuz tarihten 13.000-14.000 yil 6nce son Buzul Cagr’'min sona ermesini
takiben ortaya cikan iklim degisiklikleri olmustur. Dogal c¢evre yapisi lizerine serbest
bicimde yasayan insanlar, yavas yavas azalan su kaynaklar1 c¢evrelerine yaklasarak,
yerlesik yasam bi¢imine gecis adimlarini atmislardir. Homo sapiens’ler Buzul Cagi’nin
bitimiyle Afrika’dan diinyanin ¢esitli bolgelerine go¢ ederek yeni kaynaklar ¢evresinde
dogada var olmanin yollarint ve yeni yerlesim yerleri aramiglardir. Ugar (2011,s.4), bu
donemdeki insanlarin OSliilerini gigekler igindeki mezarlara gomdiikleri ve sembolik

olarak dustinebildiklerini belirtmektedir.
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Catk: / Catma kullibe Toprak alty baninak - hendek ev

Gorsel 1.1. Yontma Tas Devri barinak ornekleri (Akdeniz,2016,5.15)

Sevin ilkel barmmay1 su sekilde dzetlemistir; “Insanoglu mesken olarak &nceleri
dogal magaralari, kaya alt1 sigmaklarin1 ve giderek agik havada, dal, ¢ali ¢irp1 ve
hayvan postlarindan yaptiklar1 ¢ok ilkel barmaklart kullanmislard: (Sevin,2003,s.7)”,
Insanin bu yerlesme bigimi degisikligini Akdeniz (2016),  bir siire¢ olarak
semalastirmigtir (Gorsel 1.1).

Ilkel insanin cevre sartlari, iklimi degistikce ve kendi kabiliyetleri gelistikge,
“Artik karanlik ve nemli magara oyuklarina sigamaz duruma gelmislerdi. Insanoglunun
topraga baglanmaya baslayis1 onu yeni kesiflere itti. Once, giineste kurutulan camurun
saglamhigin1 6grendi; duvarlar ve konutlar yapmaya basladi. Magaralar yavas yavas
terkedildi. Boylelikle giiniimiiz sehirciliginin yani uygar yasamin ilk adimlar1 atilmis
oluyordu (Sevin,2003,s.19)”.

[k insanlarm mekani yapay bigimde olusturmalarinin kokeni iizerinde Roth;
“Insan kiiltiiriiniin tam olarak ne zaman dogdugunu saptamak zordur. Ilk insanlar aletler
yapmaya baslayarak ve bu aletleri ¢evrelerinde yapay bir ¢evre yaratmak amaciyla
kullanarak 6nemli ve temel bazi basarimlar elde ettiler. Terra Amata’daki miitevazi
kuliibeler mimarligin baslangicini olusturuyorlardi ¢ilinkii bu basit barinaklar bilingli

yer-yapiminin baglangicina isaret ediyorlardi (Roth,2006,s.221)”.
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Gorsel 1.2. Terra Amata, Homo Erectus Evi, Nice, Fransa (Roth,2006,5.204)

Kumbasar; “Toplumlarin beslenme aligkanliklari, yerlesme diizeni ve ev igi
ekonomisinin gelismesi, daha kalici depolama ve isleme alanlarina gereksinim
duyulmasi, yapi icini farkli islevlere yonelik boliimleme ihtiyacini dogurmustur. Bu
gereksinimler yapilarin sekillendirilmesinde, yuvarlak planli yapilardan, yapi iginde
boliimlenmeye olanak sagladigi gibi, yine ihtiyaca gore bir takim eklerle biiyiitiilmeye
de uygun bir plan anlayis1 olan dortgen planli yapilara gecilmesine neden olmustur
(Kumbasar,2008,s.8)”.

“Gegtigimiz 20 bin yilda insan tiirdi, tag u¢lu mizraklarla mamut avlamaktan uzay
mekikleriyle Giines Sistemi'ni kesfetmeye dogru attigi her adimi, maharetli elleri ve
biiyiik beyinlerinin evrimi sayesinde basarmadi. “’Diinyay1 ele ge¢irmemizi saglayan en
can alict ozellik, birgok insani bir araya getirip birbirleriyle iletisim kurmalarim
saglayabilmekti (Livermore,2005,5.32)”. Insan bir sempanzeden ya da kurttan bireysel
olarak ¢ok daha zeki oldugu ya da daha becerikli parmaklar1 var diye degil, Homo
sapiens kalabalik gruplarla bile esnek igbirligi yapabilen tek tiir oldugu i¢in diinyaya
hiikmediyor (Harari,2016,s.141)”. Harari’'nin belirttigi gibi isbirligi, insanin yerlesik
diizene gecmesiyle, dis diinyaya karsi korunma, iklim sartlariyla miicadele etme ve
temel yasam ihtiyaglarinin karsilanmasinda insanlarla hareket ederek, toplumlarin
olusumuyla organize bir sekilde yerlesim birimleri insa etmeye baglamislardir.

Yerlesik diizene gecis ve tarimla baglayan toplumsal degisimler, yasam birimleri

tizerinde de etkili olmustur. Daire ve oval sinirli planlar, degisimler karsisinda koseli
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plan semalarina evrilmeye baslamistir. “Ciinkii iiretim, depolama, hazirlama islevleri

2

i¢in yeterli olmayan egrisel bi¢im asamalarla degisime ugramistir (Acar,1999)”.

Gorsel 1.3. Catalhoyiik, Tiirkiye (Roth,2006,5.219)

Anadolu’da  Konya yakinlarinda bulunan M.0.8.000 yillarma uzanan
Catalhoyiik’te oldugu gibi insanlar yerlesik yasamda isbirligi yaparak yasamaya
baslamislar ve korunma ve bir arada olma giivenini saglamak i¢in yasama ve barinma
birimlerini birbirlerine iligkili hale getirerek konumlandirmiglardir (Gorsel 1.3).

Catalhoytik’te birbirleri ile i¢ ice gegmis yasam birimleri, savunma kalkan1 olarak
gorev lstlenmektedir. Yasam birimleri arasinda sokak ve yollarin bulunmadig: yerlesim
alaninda, yasam birimi girisleri ¢atilarindan merdivenlerle saglanmaktaydi. Bu her
yagam biriminin iceriden miidahale edildiginde ulasilamayan bir mekan olmasini,

boylece giiven saglamaktaydi (Gorsel 2.4).

Gorsel 1.4. Catalhoyiik, Tiirkiye (http-1)
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“Toplu yasamin izlerini tagiyan cilali tag ve bakir devri yerlesiminde, mekanda
dekoratif ve sembolik 6geler gdzlemlenebilmektedir. Bir kisim odalarda manzara, insan
ve hayvan figiirleri varken, bazilarinin ise ana tanriga ve boga kiiltiine adanmis
boliimlere sahip oldugu goriilebilir, Merdiven i¢in ¢atida ayrilmis olan delik ayni
zamanda ana ocagin dumaninin ¢iktig1 bir baca islevine de sahiptir. Odalar, magaralarda
oldugu gibi, hem giindelik yasamin siirdiigli, hem de oliilerin gomiildiigii yerlerdir

(Ugar,2011)”.

Gorsel 1.5. Catalhoyiik, Tiirkiye (http-2)

Ilkel insanlarm siire¢ icerisinde yerlesik yasama ge¢mis olmalarina ragmen, bazi
toplum gruplarinda ve ya toplumlarin kendisinde her zaman bir 6teye ulagsma, kesfetme,
yeni yerler gérme ve yeni kaynaklar bulma amaciyla ve i¢giidiisiiyle hareket ettikleri
goriilmektedir. Antik c¢aglardan giiniimiize siiregelen bir alternatif yasam bicimi olan
gocebelik iizerine, Christian Norberg Schulz su yorumu yapmistir; “Var olunan
mekandan s6z ederken, insanin yerlesme ve goc¢ olmak lizere iki farkli, ama birbirini
tamamlayan yasam seklinden bahseder. Diinya iizerindeki insan topluluklariin zamana
bagl olarak farkli boyutlarda, yogunluklarda ve diizenlerde yerlesik ve gbcebe yasam
sekilleri vardir. Yogunluklarin kent ve sokak olceginde dagilimi yerlesmelerin
karakterini belirlemekte etkilidir. Yerlesme ve gocebelik birlikte de olusabilmektedir
(Yiirekli,2007,s.38)”.

Insanin yerlesik hayata gegcmesiyle kurdugu yerlesim konsepti ile birlikte
yeryliziinde ayni zaman dilimlerinde yasadiklari iklimin ve ya yasam tarzinin
farkliliklarindan dogan farkli yerlesme konseptlerini de gormekteyiz. Gogebelik cografi

smirlar1 kabul etmeyerek barinmanin farkli bir bigimini ifade etmektedir (Gorsel 1.6).
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Gogebelik yapist olan c¢adir, minimal bigimde barinma islevini gergeklestirerek, her

cografyada ve iklimde kullanilabilir bir yasam birimidir.

Gorsel 1.6. Orta Asya ¢adiri- plan ve i¢ mekan (Kiigtikerman,1985,s.26)

Gogebe yasantiya ornek vermek gerekirse, “Asya’daki kiiltiirlerin tasmabilir
konutlart yurt olarak adlandirilmigtir Yurt yapilarmin en Onemli ogesi  kafes
duvarlaridir, diger tasinir mimari 6rnekleri arasinda en saglam olanmidir. Duvar, hareket
edebilir baglant1 noktalar1 olan, s6giit gubuklardan yapilmis bir kafesten meydana gelir.
Tasinacagr zaman biziiliir/katlanir, kurulacaginda da ¢ekilip wuvzatilir. Cagdas
tasarimlarda bu ilkel mobil konutlardan malzeme, ekonomi ve esneklik tlizerine alinmasi
gereken 6nemli ayrintilar vardir (Kronenburg,2002)”.

“Tarih Oncesi devirlerde insanin magaralardan ¢ikip daha sicak olan bolgelere
gbc ederken ortaya ¢ikan barinma sorununa getirilen ¢6ziim sonucu ortaya ¢ikan g¢adir;
insanlik tarihinin baglangicindan bu yana barinma ve korunmaya duydugu
gereksinimlerine kargt buldugu ¢oziimlerden birisidir. Cadir, mevsimsel degisimler
sonucunda giiniimiizde ac¢ik havada kullanilan, kolaylikla kurulabilen, farkli malzeme
ve tekniklerle olusturulabilen, farkli detaylar barindiran, kullanim farkliliklarma gore
bazen sadece bir korunak gorevi goriirken bazen de mekana yerlesme 6gesi olarak
tanimlanmaktadir (Ardatiirk,2015,s.1)”, (Gorsel 1.6). Bir yere bagli olmadan gégebe
olarak yasama bi¢iminin, modern yasamda karsimiza ¢ikan mobil yasaminin temelini
olusturdugu diistiniilmektedir.

Insanlarin tarmm1 gelistirmesi, insan toplumlarin1 yerlesik diizene gegirerek,
beraber topluluk olarak yasamin temellerini atmustir. Insanlar yasam mekanlarimi

ilerleyen siireclerde gelistirerek, daha dayanikli hale getirmeye baslamislardir. Daha
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dayanikli yapilar ve gitgide biiyiiyen topluluklar uygarlasarak kentler olusturmaya
baslayarak, yasam mekanlarin1 ¢esitlendirmislerdir. Yasam mekanlar1 kendi iclerinde
gelisen insana ve sosyal yapisina adapte olarak sekillenmeye devam etmistir (Gorsel

1.7).

Gorsel 1.7. Karatas-Semayiik MO 3000, Kare Planli Yasam Birimi (Sey,1999)

Prehistorik Cag itibariyle Ege Bolgesi ve Anadolu’da goriilmeye baglanan dikdortgen
plan semasi ‘megaron’ Antik Cag siiresince cesitlerini ortaya koyarak gelisim

gostermistir (Gorsel 1.8).

Gorsel 1.8. Antik- Megaron Plan Semali Yagsam Mekant (Reinhold,1997)

“Yunanistan’m M.O. 5. Ve 4. Binyilina ait en erken kiiltiir kalintilar1 Teselya’da
ortaya cikarilan Sesklo ve Dimini Neolitik kiiltilirleridir. Tarimsal bir koy niteligi tagtyan
Sesklo kiiltiiriinde evler dairesel ya da dortgen bigimde tas temel tizeri kerpigten

yapilmis, duvarlar ise ahsap dikmelerle desteklenmistir. Icinde bir ocak bulunan evlerin
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Onlerinde iki duvar uzantisinin smirladigr iki ahsap dikmeli bir 6n mekan yer
almaktaydi. Bunlar Ege uygarliginin tipik iriinii olan ve megaron adi verilen yapi
bi¢ciminin ilk 6rnekleri sayilmaktadir (Cimen,2017)”.

Orta Cag’a gelindiginde ise artan niifusla birlikte daha fazla bireyle kiimeler
olusturan insanlar, kentler olusturmaya da baslamislardir. Donemde giindelik hayatin
strdiiriildiigii sehirlerde, soylular ve alt tabaka insanlar olarak toplumsal ayrimlar
goriilmeye baslanmistir. Ayrica donemde dinler, topluluklar {izerinde etkilerini
arttirmaya baglamuslardir. “12.yy’dan sonra kentler toplumsal, ekonomik ve kiiltiirel
merkezler olarak giderek 6nem kazanmaya baglamistir. Kendi kendine yeterli ve disa
kapali birimler, yerlerini karsilikli bagimlilik ve daha ileri bir is boliimiiniin oldugu
kentlere birakmistir(Akyiirek,1994,5.27)”.

“Uygarligin baslangicindan bu yana, insan habitatinda forma, yerlesime ve insan
gereksinimlerinin karsilanmasina biiylik 6nem verilmistir. Konut konstriiksiyonunda
sitriiktiirel entegrasyonun Ozellestirilmesinin en erken kodlart Hamurabi’de
goriilmiistiir. “Yunan ve Roma imparatorluklar1 doneminde kente planlar1 korunmaya
ve su ihtiyacini karsilamaya uygun kentsel yerlesime odaklanmigtir. Ayni endiseler Orta
cag ‘da da devam etmistir. 13. ylizy1l Avrupa’sinda kent ticaretin merkezi haline gelmis
ve duvarlar1 gezici savasgilara ve yagmacilara karsi koruma saglamistir. Acik iilkede
diismanlarin istilasina kars1 cevap verilirken insanlar bdylece kendilerine, siiriilerine ve
mabhsullerine uygun barinaklar bulabilmislerdir. Boylece kentsel konut ihtiyacinda artis
baslamistir. Yiizyillarca bu gereksinim planlanmamis eklemeler, ¢oziimler ve dnceki
yapilarin parsellenmeleri ile asilmaya calisilmistir. iklimin el verdigi dl¢iide, kendine ait
olmayan bir miilkte kanuna aykiri oturmak sik goriilen bir davranis haline gelmistir
(Anonim,Tasarim,2007)”.

Yerlesim ve insan yasantisinin siire¢ icerisinde kalitesi arttik¢a, tarim ve iiretim
kaynaklar gelistikce, insan ihtiyaglar1 ve istekleri de geliserek yeni yasam birimlerinin
bicimlenislerine 6rnekler Avrupa’da 1600 yillarindan sonra gelisme gostermeye
baslamistir. Bu donemlerde yasam birimleri, kosk, villa, ¢iftlik, malikane, palazzo ya
da saray cesitliginde ortaya ¢ikmaktadir. “Bir takim varsayimlara gore; zaman iginde
nasil aile bireyleri ya da aile kompozisyonu, aile biiylikliigii, baglar, degerler, faaliyetler
degisiyorsa, konutun anlami ve kullanimi da degisip eskiyecektir. Diger 6nemli
varsayim da; insan yerlesimleri i¢in konut politikalar1 ve tasarimdaki bagarinin, yapinin

formu ve aile degerleri, ihtiyaglar1 ve aktiviteleri arasindaki uyumla
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degerlendirilmesidir. Bundan dolayi, aile 6lgeginde konutun sosyal anlami {izerindeki
arastirmalara ihtiyag artmistir (Chokor,1993)”.

17.yy sonlarinda ve 18.yy’da kilise otoritesindeki diisiince, sanat ve tasarim gibi
bir ¢ok alanda devrimler baslamistir. Devrim donemi olan bu Ronesans’ta ““ bilim, sanat
alanlarindaki degisimler, yap1 ile ilgili yaklagimlarda etkili olmustur. Ozellikle
perspektif, geometri, 6l¢ek ve iliski daha giiclenmistir. Antik ¢ag dgretileri 6rnek olarak

alimmustir (Akytirek,1994)”.

Gorsel 1.9. La Rotonda Evi (http-3)

Yagsanan tiim tarihsel degisimler insanin yasam mekanmi da etkilemis ve
bicimlenisini degistirmistir (Gorsel 1.9). “La Rotonda Villasi’nda ilk kez, daha once
kiliselerde kullanilan, gogli ve tanrisalligi simgeleyen kubbenin bir konut yapisinda
kullanildig1 goriilmektedir. Bu yenilik ise, yeni bir hayat duygusunu; dinden bagimsiz
bir kiiltiir kurma, insan ve diinya ile ilgili bir felsefe yaratma amacinda olan Hiimanist
Ronesans Felsefesi’ni hatirlatmaktadir. Ayn1 zamanda La Rotonda’da ilk kez, ¢evredeki
manzara ile yap1 birbirine ait ve birbiri ile iligkili olarak goriilmekte ve konutun akslari
dogaya dogru yonelmektedir. Bu ise Ronesans felsefesinin tabiata verdigi &nemi
gostermektedir. Donemin mimarlarinin  bu felsefeden ve Palladio’nun konut

tasarimlarindan oldukga etkilendikleri bilinmektedir (Perker,2009,s.596)”.
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Sekil 1.2. La Rotonda Plan ve Kesitler (http-4)

Bu baglamda yasam mekanlarinda ilk defa, dini yapilarda kullanilan
bicimlenmeler, insan yasam mekan1 Ol¢egine inerek, kisinin yasadigi ortami
Ozellestirme ve kigisellestirme gibi yenilik¢i fikirler ortaya ¢ikmaktadir (Sekil 1.2).
Altun bu yaklagima soyle agiklik getirmektedir; “Tarihin her doneminde mimarlik;
sosyal, siyasal, ekonomik degisimlerin etkisi altinda sekillenmis, toplumsal yasamin
degisimi ona ait mekansal olusumlar1 da etkilemistir. Bununla birlikte 19.yy’dan sonra
diinyaya yayilan modernlesme ve bu siiregte ona iligkili olarak ortaya ¢ikan her kavram
toplumlarin dokusuna derinden niifus etmekte; toplumsal, ekonomik, politik, kiiltiirel,
bilimsel, ideolojik siire¢lerdeki ve gilindelik yasamdaki doniisiimler toplumsal
doniislimiin somut ifadelerinden biri olarak gosterilebilecek mimarlik pratigini de
etkilemektedir (Altun,2008,s.74)”. Bu baglamda mimarinin insanla en ¢ok iletisim
kuran bi¢imi olan yasam mekanlari, toplumun ekonomik ve politik gelismelerden,
toplumsal ve iklimsel degisimlerden dogruca etkilenen bir bi¢imlenis olmasindan
kaynakli olarak, tarih siirecinde, bi¢imlenisi ve yerlesimi siirekli bir gelisim ve degisim

gostermistir.

1.3. Insan, Yasam Mekam ve Cevre Iliskisi
Yasam mekani, her zaman insan i¢in sadece barinma ve korunma mekani
olmamistir. Yasam birimleri, ait oldugu kullanicisiyla iletisimde olan, insanla anlamsal

baglar kuran bir olgudur ayn1 zamanda. “ilk c¢aglarda korunmak i¢in dogal barmak,
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magara ve agac¢ kovuklarni kullanan insanlarin, gecirdikleri evrim slirecine paralel
olarak barinma gereksinimleri de degismistir. Onceleri barmak, kuliibe gibi basit evler
yapan insanlar, daha sonra yasadigi ¢cevrenin cografi 6zelliklerine gore farkli yerlesimler
kurmuglardir. Bu baglamda, kisinin yasadigi yer, giindelik hayatindaki siginagi, sosyo-
ekonomik yapidaki statiisii, kendisinin simgesi, bir¢ok psikolojik ve sosyal 6zellikleri
ile yasadiklar1 ¢evreyle olan duygusal iligkilerinin oldugu yerdir (Francescato,1998)”.

Hisarligil’e gore; “Mekan1 bu sekilde i¢i bos bir kalip olarak diisiinmek, boslukta
noktalar gibi diislinlilen cisimlerin devinimlerini soyut tekdiize ii¢ boyutlu uzanimlar
olarak nitelendirme disiincesi ile baslamaktadir. Bu modern diisiincede mekan ii¢
boyutlu bir uzanim olarak kabul edilir. Kartezyen diigiince sisteminde mekanin bu
sekilde geometrik bir yayilim olarak kabul edilmesi mekansal olma diisiincesini de dar
bir diisiinceye indirgemektedir. Bu durumda insan mekan igerisinde bir 6zne olarak
davranmaktadir ve 6znenin mekandan ya da mekanmn 6zneden ayri tutuldugu kabul
edilmektedir. Ozne, icinde bulundugu diinyadan bagimsizdir, mekan da kendisinden
ayr bir gercekliktir. Descartes’a dayandirilan bu 6zne ile nesnenin birbirinden ayrilmasi
diigiincesi, insan-mekan birlikteliginin de pargalanmasi anlamima gelmektedir (Bolak
Hisarligil,2008,s.24)”.

Insan ve mekan iliskisi iizerine dnemli ¢alismalara sahip olan Heidegger’e gére bu
konuyla ilgili diisiinmemiz gereken en temel fikir; “Insan ve mekan iliskisi denildigi
zaman, insan ve mekanin birbirinden ayri seyler olarak anlagilmamasi gerekir
(Heidegger,1971,5.156)”. Mekani, felsefi bir olgu olarak kabul eder, mekan ve insan
arasinda, soyut bir iliski oldugundan bahseder. Heidegger, mekani, yapisal bir nesne
olmaktan ¢ikarmig, mekani insanla iletisim kuran ve insanin deneyimledigi bir yer
olarak gérmiistiir.

Heidegger’e gore; “Kisinin diinyanin ic¢inde olusu, yalnizca bedenin uzayda
kapladigi bir yer olarak anlagilmamalidir, yasamin kendisi insanin mekanla olan
iliskisinden tiirer. Insan, onu g¢evreleyen mekanla olan davrams iliskisi ile hayat:
gerceklestirebilir. Bu nedenle bir mekan iginde var oldugumuz degil, mekansal olarak
var oldugumuz gercegi iizerinde durarak, mekanin algilanan ya da kavranan bir sey
olmadigini, var olma bigimimiz oldugunu soyler (Heidegger1927,s.23)”.

Heidegger, “Mekanin insanla iligkisi tlizerine ‘diinya iginde olmak’ felsefesini

benimsemistir (Heidegger,1927)". Kisinin diinya i¢inde olmasi deneyimi, mekanda
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yalnizca yer kaplayan ve diinyaya geldigimizde etrafimizda olan ‘Onlimiizde-hazir-
varliklar’ ile farklilik gosterir (Heidegger,1927)”.

Heidegger “Insan ve Mekan, Mensch und Raum adli konferansta mimarlara
yaptig1 Insaa Etmek, Yer’lesmek, Diisiinmek, Bauen Wohnen Denken bashikli
konusmasinda Heidegger, insan ve mekan iliskisi denildigi zaman, insan ve mekanin
birbirinden ayr1 seyler olarak anlagilmamasi gerektiginden sz etmistir. Heidegger’e
gére ne insan dinyanin bir islevi, ne de diinya insanin bir islevidir (Bolak
Hisarligil,2008,s.27)”.

Cinar, yasam mekani ve insan iligkisinin toplumda belli kavramlari, kiiltiirleri ve
topluluklarin tarihini, toplumlarin ortak degerlerini olusturdugundan bahseder; “insan
mimari mekanin olmazsa olmazidir dolayisiyla da, mekan insan yasamina ait 6zellikleri
icinde barindirir. Tiim insan yasantisina ait nesillerce aktarilan adetler ve kiiltiir bu
mekanin yadsinamaz bir gergegidir. Eski ¢aglardan bu yana insanlar bir¢ok eylemi
mekanlarda gerceklestirmis bodylece mekant kullanirken degistirmis, kendileri de
degismislerdir. Bir bagka deyisle insan, mekanla arasindaki bu karsilikli yogun diyalog
ve etkilesim sonucunda mekani algilayabilmis ve mekanda var olabilmislerdir (Cinar,
1996)”.

Erdonmez insan ve mekan arasindaki iligkinin 6neminden sdyle bahsetmektedir;
“Mekan insanin, insan iliskilerinin ve bu iligkilerin gerektirdigi donatilarin iginde yer
aldigi, sinirlarin kapsadigr orgiitlenmenin yapr ve karakterine gore belirlenen bir
bosluktur. Mekan, giiniimiiz toplumlarinin anlasilmasi agisindan da temel Oneme
sahiptir. Boylelikle mekan kavrami, kazandig1 onem ile farkli disiplinlerin bir kesisme
noktas1 haline gelmektedir (Erdonmez,2014,s.43)”.

Norberg-Schulz “Insanoglunun mekana ilgisinin “varolusculugunun kokenine
dayandigin1 bunun bir baglamda cevresine tutunmak ihtiyacindan kaynakladigini”
sOyler, ayrica insan ‘“cevresinde meydana gelen olaylar1 ve hareketliligi ancak bu
sekilde anlamlandirabilmektedir.” Bir bagka deyisle kisi amaglarini disa vurabilmek
icin, mekansal iligkileri anlamak ve bunlar1 mekan olgusunda birlestirmek zorundadir
(Norberg-Schulz,1971)”.

“Mekanin anlami ¢ogu zaman farkhidir. Cilinkii kisinin algisi, nesnelerin uzaysal
birlikteligi ve iliskileri farkli durumlarda farklilik géstermektedir (Madanipour,1996)”.

Insan ve mekan iligkisinin ortaya koyulmasinda, mekanla olan duygusal baglarin,
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davranis bilimleri aracilifiyla aciklanmasinda fayda vardir. insan ve yasam mekani
iliskisi, insan-mekan-anlam iliskisi ¢cergevesinde incelenmelidir.

Kahn mekan {izerine yaptig1 incelemede, mekanin yapisal olarak insani
korumasinin ve fizyolojik gereksinimlerini karsilamasinin tek basma yeterli
olmayacagimi savunmaktadir. “Bir yapi yaptigimizda bir yasam kurarsiniz. Sizinle
konusur o. Bir yapinin yalnizca islevini anlarsaniz, o bir yasam ¢evresi olmayacaktir
(Kahn,1973,5.204)’’. Kahn insan ve yasadig1 birimin sadece islev tizerine kurulu oldugu
bir iligkinin o mekan1 yasam alan1 yapamayacagindan bahsetmektedir. Kisinin yasadigi
birim ile konusmasi ifadesiyle, insan ve mekan iletisimini soyut pencereden bakarak,
aslinda ne kadar canli bir baglam ifade ettigini gormekteyiz.

Mekanin deneyimlenen kavramsalligi Bollnow’in mekan anlayisinin iizerinde de
etkili olmustur. Bollnow, “Insan ve mekanin birbirinden ayr1 seyler olarak
anlasilmamasi gerektigini, insanin mekan iginde ve ondan bagimsiz bir obje gibi ele
alimamayacagini soyler (Bollnow,1963,s.22)”. Bu baglamda Bollnow, (1963) “mekanin,
kisinin mekanla kurdugu deneyim yoluyla kavranabilen bir varlik oldugunu belirtir”.

Insan, yasam mekan1 ve g¢evre denklemini degerlendirecek olursak, insan
yasamini ¢evre icinde var olarak, onun igerisinde yasamim siirdiiriir. Insan ve ¢evre
iliskisi tizerine dikkat c¢ekilmesi gereken kisim, c¢evre, insan ve yasam mekanin
etkilesimidir. Bu etkilesim, mekan-gevre-anlam-zaman-iletisim agiyla olusan bir
yapidir. Cevre, mekan ve insanla iletisim kuran bir lisandir ve insanin evreni
tanimlayabilmesi adina iletisim kurdugu bir olgudur. Barthes' mn da agikladig: gibi,
“Insan gevresini anlayabilmesi i¢in diger insanlarin yasamini, kentleri, mimariyi izler ve
goriintiileri okur (Barthes,1990)”.

Insanin diisiince sistemi ve cevresiyle olan iliskisi, ilk olarak 1950 yilinda
calismaya baslanarak, 1970 ve 1980 yillar1 arasinda, ¢evre iizerine ¢alisan psikologlar,
sosyologlar ve farkli alanlardan ayn1 konu kapsaminda ¢alismalar yapan bilim insanlari
tarafindan, insan diisiincesi ve davranisi arasindaki iligkiler {izerine incelenmistir.
Steele'e gore (1973) “Bir mekan, barinma, sosyal etkilesim, sembolik etkilesim, gorev
basarimi, zevk ve gelisme i¢in imkanlar saglayarak bireyleri etkilemektedir”.

Cevremizi var eden somut nesneler, insan zihninde soyut imgeler olusmasina

sebep olmaktadir. Bu imgeler kisiye gore degiskenlik gosterir ve Lang'a gore “Zihinsel
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imgeler bu sebeple salt gergeklik olarak tanimlanamamaktadir (Lang,1987)”. Bu

cercevede, cevre kavrami bir soyutlamadir ve imgenin temsili olmaktadir.(Sekil 1.3)
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Sekil 1.3. /nsan ve Cevre Diizeni (Giir,1996)

Schulz, cevreyi, insanlarin ve etrafindaki unsurlarin arasindaki iliski sarmali
olarak tanimlar. Cevre kendi igerisinde bir striiktiire sahiptir. Ve Schulz bu striiktiiriin
bir denk gelis olmadigin1 savunur. Tiim bu striiktiir, iligkileri diga yansitarak ¢evreyi
olusturmaktadir. Ve kisinin etrafindaki ¢evre katmanlar seklinde kigisel alanlardan
kamusal alanlara bir hiyerarsi icerisinde siralanmaktadir (Sekil 1.4). Cevrenin
kavramsallagsmasi lizerine yapilan birgok ¢alismanin ortak bilesenleri, kiiltiirel ve sosyal

olmakla birlikte psikolojik ve sosyolojik baglam1 da ortaya koymaktadir.
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Sekil 1.4. Insan cevre iliskilerinde kullanilan mesafeler (Lawson,2001)
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“Birey, siirekli bir etkilesim ve sosyal deneyimle olusur ve kendini ifade eder
(Mead, 1934)”. Bu baglamda kisinin ¢evresinde karsilastigt her veri onun davranig
bi¢cimini, diisiincesini ve hareketlerini etkilemektedir. Cevreyle arasindaki her mesafe
araligi insan i¢in farkl ifadelerdir (Sekil 1.3).

Bir bagka bakis acis1 ile ¢evre mekan arasindaki iletisim; “Tasarlanmig fiziksel
cevre, paylasilan semboller ve hayatin anlami gibi, kisi ve onun ifadesine baglidir
(Giddens,1990)”.

“Heidegger’e gore insanlar ¢evrelerini 6nce oraya yerleserek ve duygusal tepkiler
vererek anlamlandirirlar (Sharr,2013)”. Lynch bu yaklasima paralel olarak su
aciklamada bulunmustur; “Eger c¢evre, gorsel olarak organize edilmis ve kesin olarak
kimliklendirilmis ise, vatandaslar ona iligkileriyle bir anlam kazandirip
degerlendirebilir. Bundan sonra, ¢evre, kayda deger ve hatasiz sekilde ‘gergek bir yer’

olur (Lynch,1960)”.
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Sekil 1.5. nsan davranisinin temel siirecleri (Gibson,1996)

Bu yaklasimlara paralel olarak Rapoport, cevreyi ve cevre psikolojisini, objeler ve
objeler, objeler ile kisiler ve kisilerin birbirleri arasindaki iligkiler ag1 olarak
gormektedir. “Bu iligkiler belirli bir sira i¢erisinde bir kurguya sahiptirler, bunun sebebi
yukarida da deginildigi gibi ¢evre, insanlar ve nesnelerin tesadiifi bir araya gelisi
degildir (Rapoport,1990)”. insanin ¢evresindeki nesnelerle kurdugu iletisim ag1 insanin
alg1 ve alg1 sonucu davranisin1 ve g¢evresini anlamlandirmasii etkilemektedir (Sekil
1.5).
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Cevre lizerine tanimlanan tiim bu veriler dahilinde ¢evre ve mekan iizerine
Rapoport (1977) agiklamalara detayli aciklik getirerek, ¢evrenin dort unsur araciligi ile
var oldugunu savunur. Bunlar, mekansal, zamansal, sosyal ve anlamsal unsurlardir. Bu
yiizden gevre ve mekan mimari anlamda 6nem tasimaktadir. Insanlar ve mekanlar, ¢evre
icerisinde, ¢evrenin sagladigi ve olusturdugu ayrimlarla iligkilidir.

Emiroglu’'na gore; “Tarih boyunca, toplumlar ¢esitli sekillerde var olan
degerlerinin simgeler ve mimarlik araciligiyla fiziksel c¢evrelerine yansitmaya
calismislardir. Mimarlik her zaman bu anlamda bir iletisim araci olmustur. Kiiltiirle
beslenen kimlik olusumu simgeler ve mimarligin biitiinlesmesi ile ¢evreye aktarilmistir
(Emiroglu,2002,s.87-88)”.

“Mimari cevre, sahip oldugu gorsel etkinligin yaninda insanlar i¢in simgesel
anlamlar da barindirmaktadir. Insanlarin bulunduklar cevre ile ilgili duygularma
katkida bulunmasi agisindan bu anlamlarin anlagilmasi nemlidir, ¢linkii insanlarin o
gevreye ait olma hislerini kazanmalarin1 saglamaktadir (Rapoport,1977)”.

Yerlesme ve mekanm var olmasi ¢evresiyle kurdugu iliskinin sonucu olarak
ortaya ¢ikmaktadir. Insanin fiziksel gevresinde algiladig1 somut, soyut olgularin, algisini
yonlendirmede ve toplumla birlikte yasamada onemli 6l¢iide yer almaktadir. Yasam
mekaninin insan i¢in sagladigi psikolojik ve fizyolojik gereksinimlerle birlikte,
konumlanmas1 ve ¢evresi ile kurdugu iliski de son derece O6nemlidir. Bu baglamda
mekanin ¢evreden bagimsiz olarak degerlendirilemeyecek bir olgu oldugu
diistiniilmektedir.

Insan, mekan ve gevre iliskisi dinamik bir siirectir. insan mekanina ve cevresine
yiikledigi anlam ile mekanini var etmektedir. Iliski kurdugu mekan ve gevre insanin
psikolojik ihtiyaclarina karsilik vermelidir. Kendisini giivende hissettigi, dis diinyaya
karsiyt  korumaya calistigi, toplumsal statiisiinii  ortaya koydugu, psikolojik
mahremiyetini sagladigi bu alanda, belirli kavramlar1 hissetmek durumundadir. Ele
alinan kavramlar insanin mekan ve c¢evre ile kurdugu iliskinin temel yapisini
olusturmaktadirlar. Bu kavramlar; egemenlik alani, kisisel alan ve mahremiyet olarak
ele alinmistir. Bu ii¢ kavram, insanin cevresi ile dogru iliskiler kurabilmesinin altligini

olusturmaktadir.

26



o FEgemenlik alam

Insanin yasam mekani ile iliskisindeki énemli agilimlardan biri de insanin yasam
mekanini egemenlik alan1 olarak algilamasidir. Insanin gevreyle temas kurdugu kabugu
derisidir, ve yine insanin ¢evreyle temas kurdugu sonraki kabugu, kisinin kisisel alani
olan, yasam mekanidir. Yasam mekani insanin kendisini ifade etmesinin bir yontemidir,
bununla birlikte yasam mekan1 bir¢ok anlami ifade eder. Bu baglamlardan biri yasam
alaninin, kisinin egemenlik alan1 olarak var olmasidir. “Egemenlik alani kisaca, kisinin
yer iizerindeki sahipligini belirtir, yerin isaretlenmesi yani kisisellesmesini saglar,
saldirtya karst savunma yapma hakki verir ve de fizyolojik ihtiyaglarin ve estetik
tatminin saglanmasina dncelikli olarak hizmet eder (Ugar,2005,s.42)”.

Altman, egemenlik alani tanimlamasinda, “egemenlik alani davraniginin ben-
digerleri sinir1 koyulan bir mekanizma oldugunu sdyleyerek kisisellestirme ve
isaretlemenin bir anlamda birey ya da grubun iletisimi oldugunu ortaya koymaktadir
(Altman,1975)”. Fiziksel siirlar egemenlik alani olusturabilmek i¢in gereklidirler ve bu
siirlarin egemenlik alanini ifade edebilmesi icin belirli bir kisi ve ya kisiler tarafindan
kontrol edilmesi gereklidir. Bu kontroliin yoksunlugu mekani isgale acgik bir alana
doniistiiriir.

Egemenlik fikrinin ve smirlarinin kurulamadigt mekanlarda insan mekani
igsellestirmez ve mekan ile olan iliskisi, standartlasarak anlamdan uzaklasir. Bu
baglamda egemenlik alani tanimi insanlarin 6zel ve yasam alanlarinda tanimlanmasi
gereken Onemli bir basghiktir. Egemenlik alanmin tanimlanmasi insanin giivenlik

thtiyacin karsilar.
o Kisisel Alan

Insan yasadig1 gevreyi kendisine gore sekillendirir. Ozellikle en &zel alani olan
yasam alanim kendisi i¢in anlam ifade eden verilerle diizenler degistirir ve dolayisiyla
mekan insana ait olur ve sadece igerisinde yasayan insani temsil eden bir sinira
doniismektedir. insan ve mekan iligskisinde mekanin kullanicisina ait olmasi, aynilasan
kaliplardan c¢ikarak kullanicisina anlam ifade eden, onun yasam bigimi, kiiltlirii ve
fikirlerine gore aitlestirilebilen mekanlar, insan ve mekan iliskisi dinamigini temsil

etmektedir.
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Kisinin yagadigi birimle olan bagmin ayni zamanda fonksiyonlar1 da oldugunu
savunur Aiello; “Kisisel mekanin iki temel fonksiyonu vardir. Bunlardan ilki, kisisel
mekanin psikolojik ve fiziksel olarak istenmeyen ve rahatsiz edici olagan sosyal
karsilagsmalarin duyusal diizenlemesini ve kontroliinii gergeklestirmesidir. Diger bir
gorevi, iletisim sirasinda, kisinin iletisim i¢inde oldugu birey ile iliskisinin boyut ve
6zelliginin ipuglarini ortaya koymaktir (Aiello,1980)”. Kisisellesen alan aslinda dolayli
olarak bir egemenlik alani da yaratmaktadir. Kisisel alan kisinin kendisini en net
bicimde topluma ifade ettigi i¢ diinyasim1 dis diinyaya actigi ve somut ifadelerle
aktardigi bir alana doniiserek insana ait olan alani tanimlamaktadir. “Kisisel mekan,
insanmn bedeninin ¢evresini saran duygusal, goriinmez bir alandir. Insanlar, bu alam
kendi alanlar1 olarak hissederler (Sommer,2002)”.

“Yer/mekan kimligini tanimlayan ¢aligmalarda da mekan ve insan iliskilerine atif
yapilmakta hem bireysel kimliklerin olusmasinda hem de yer/mekan kimliklerinin
olusmasinda bu etkilesimin 6nemli oldugu ifade edilmektedir. Yer/mekan kimliginin
fiziksel ozelliklerinin yani sira orasi ile iliskili olan kisilerin, cinsiyetine, yasina, sosyal
simifina, kisiligine ve baska sosyal tariflere, zamana gore degiskenlik gosterecegi
vurgulanarak bir yerin kimliklendirilmesinde mekan ve insan arasindaki etkilesimin
stirekligi ve 6nemi vurgulanmaktadir (Proshansky, Fabian ve Kaminoff,1983,s.7-83)”.
Insan ve mekan iliskisinde insan mekan ile bir biitiin olarak hareket etmektedir ve
kisisel bedeni gibi mekani kullanip, kendisini evrende tanimlayarak o alan1 kendi pargas
haline getirmektedir. Isaret ve semboller mekanlarda kisisellesmeyi saglayan dnemli
unsurlardir. Ayrica Schulz (1985)’a gore bu kavramlar birbirini destekleyen agilimlardir

ve mahremiyet saglanmadan kisisel mekanin tanimlanamayacagini diisiinmektedir.

e Mahremiyet

Mahremiyet, insan ve mekan iligkisinin smirmin dis diinyaya acildigi noktanin
tanimlandigr alan olmaktadir. “Mahremiyet kisinin veya bir grubun igerisine
digerlerinin kontrollii girisin saglanmasi durumudur (Altman,1975)”. Mahremiyet,
insanin karsisindaki insanlarla arasindaki mesafesinin kontrol ederek iliskilerini
organize etme ve sinirlarini kontrol altinda tutma yontemidir. “Arapca bir kelime olan
haram kelimesinden gelen mahrem; baskalarindan saklanan, bagkalar1 tarafindan

goriilmesi, bilinmesi, duyulmasi, istenmeyen, dinin yasak kildig1 sey anlamlarina ve
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bunlarin yani sira gizli, teklifsiz, i¢li-dishh olma anlamlarinda da kullanilmaktadir
(Yoriikhan,2012,s.271)”.

“Mahremiyet, kisiler arasi esitlik baglaminda diger insanlarla ve benlikle duygusal
iletisim kurma alaninda olusan bir c¢evresel yasanti olarak tanimlanmaktadir
(Giddens’tan aktaran Goregenli,2010,5.59)”. Mahremiyet insanin kisiligine, kiiltiiriine,
psikolojisine ve c¢evresine baglidir. Dolayisiyla mahremiyet algis1 ve seviyeleri farkli
sartlarda degisim gosterebilir. Bireylerin kendi aralarindaki iliskilerinde, karsidaki
bireye, mesafeye, cesitine ve Kkiiltlirline bagli olarak degismektedir. Sosyal statii
boyutunda mahremiyet esasli mesafeler dort seviyede degerlendirilmektedir. Bu
seviyeler, 6zel/mahrem (intimate), kisisel (personal), sosyal (social) ve kamusal (public)
olarak tanimlanmaktadir. Cinsiyet de mahremiyet kavramini etkileyen 6nemli bir seviye
olarak goriilmektedir.

“Degisim, mahremiyetin zaman boyutu ile ilgilidir (Laufer, Proshansky, Wolfe,
1976)”. Teknolojik gelismeler, doganin degisimi, yeni toplum diizenleri, psikolojik ve
fizyolojik gereksinimler nedeniyle insanlar daimi degisim gdstermektedirler. Insanmn bu
degisim dinamigi i¢erisinde, mahremiyet algis1 da degismektedir.

Egemenlik alani, kigisel alan ve mahremiyet kavramlari direk olarak aidiyeti
kavramimin da ortaya ¢ikmasimi saglamaktadir. Aidiyet kavraminin saglanmasi igin
insanin  kendi alanmi, kendisine Ozgii bir yasam alan1 olarak kurgulamasi
gerekmektedir.

Bu baglamda insan, yasam birimi ve g¢evre iliskisini, kiginin en 6zel baglarini
kurdugu bir varlik olarak kabul edebiliriz. Sonug¢ olarak, insanin bag kurdugu yasam
mekani, insanla iligkisi sonucu ortaya ¢ikan ve insan i¢in anlam ifade edebilen eden bir
olgu oldugu takdirde insan i¢in anlam ifade eden gergek bir mekan oldugu sonucuna

ulasilmaktadir.

1.4. Yasam Mekam, Yer Olma ve Yersizlesme

Cevremize baktigimizda gorsel olarak algiladigimiz, binalar, evler, gokyiizi,
yollar, agaglar, giines ve daha farkli bircok somut nesnelliklerden farkli olarak,
dokunamadigimiz géremedigimiz ama hissettigimiz, duydugumuz, kokladigimiz soyut

kavramlar da vardir.
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Bu kavramlarin ifadesini yapan Genius Loci’nin felsefesi, Antik Yunan
Mitolojisine dayanmaktadir. Yunan mitolojisindeki inanca gore her varligin kendisini
koruyan ve kendisine ait bir ruhu vardir. Bu ruhlar varliklar1 tiim yasamlar1 boyunca,
yasamlarimi siirdlirebilmelerine, onlar1 korumaya yardimci olmaktadirlar. Ayrica bu ruh
sahip oldugu her varhiga bir karakter vermektedir. Insan algisiyla ve duyulariyla
anlamlandirilabilen bir felsefedir.

Mekani sinirlandirilmis geometrik bir bosluk olma fikrinden ayirarak, mekani
icinde yasanan ve ruhu olan bir barinma birimi olarak ifade eden Christian Norberg
Schulz, antik felsefeye dayanarak mekanin bir ruhu oldugunu savunmaktadir. Christian
Norberg Schulz, yerin ruhu (genius loci) terimini, mekana ‘yer’ kavramini atfetmek igin
kullanmustir.

Mimarlar ve tasarimcilar yerin ruhu kavramina dair ortak fikirler O6ne
stirmektedirler. Bu kavram mimari alan i¢in oldugu kadar sosyal bilim alaninin da
ilgisini ¢eken bir kavramdir. Lefebvre’nin mekan ifadeleri, Certau’nun yer ve mekan
calismalari, Bourdieu’nun ‘habitus’ kavrami hep ortak bir noktada birlesmektedir:
‘insanin ait oldugu yer kavrami’. Bu goriiglere temel kaynak olarak gdsterilen Genius
Loci'de (N.Schulz, 1980) yerin kendine ait kisisel bir davramis sergiledigine
deginilmektedir.

Schulz mekani sadece yapisal olarak ele almamaktadir. Bir ¢ok fenomenolojik
yaklasimla mekaninin tanimini ve baglamlarini irdelemektedir. Schulz’un bu
yaklasimiyla birlikte arastirmacilar, insanin mekandan algiladigi kavramlar
tanimlayabilmesi ve yasadigi mekani anlamlandirabilmesi i¢in, mekanla baglamsal
iligkiler kurmasi gerektigini savunmaktadirlar. Mekan1 somut bir varolustan cikarip
insanin mekan1 algisin1 ve ifadesini aramayi amacglamislardir. Mekanla bir biitiin
olmanin, mekanla tek bir oganizma gibi yasamanin yollar1 her zaman bu alanin ortaya
koydugu bir olgu haline gelmistir. “Bir yerin benimsenmesi i¢in insanin giinden giine,
yildan yila tekrar eden, siire gelen, giin dogumundan batimina kadar yasantiyr ruhunun
derinliklerinde i¢inde hissetmesi gerekir (Tuan,1977)”.

Yerin, varligindan ve yapisindan daha fazla seyleri ifade ettigini diisiinen Noberg-
Schulz, somut yapilarin, ¢cevreyi kiiltlirel bir peyzaja doniistiirdiiglinii diisiiniir. “Yer ve
yasam birbirlerine aittir. Yer, yasami, goriiniir kilar. Insan, yer tarafindan kendisine

sunulan imajlar arasinda se¢im yaptiginda kimlik kazanir. Bir baska deyisle, insanin
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kimligi yerin kimligini gerektirir. Bu da bize ‘yerin ruhu’nun (genius loci) dnemini
hatirlatmaktadir (Norberg-Schulz,1993,s.51)”.

Heidegger’in yorumuna gore ‘yer’ kavramini insanin duyulariyla hissettigi ve
insanin  kendi algis1 ile anlamlandirabildigi bir var olus olarak tanimlayabiliriz.
“Heidegger’in “Diinya icinde olmak” kavrami, insanlarin yerle olan iligkilerinin
anlagilmasini saglamaktadir (Hisarligil,2007)”.

Akpmara’a gére yer kavrammin mekan iizerinden yorumlanmasi,
“.kimliklenmenin ¢ok Onemli bir parcasini olusturan varolus mekani, yasamin
anlaminin sorgulandigi, kavrandigi yerdir. Kisi yer / gok arasi etkilesimde yalniz
olmadigini, bir yere ait oldugunu kavrar. Bu “yer” belki bir merkezdir, belki bir akstir,
belki de bir aga¢ kovugudur. Anlamla yiiklii varolus mekani tiim yeryiiziinii
kapsayabilecegi gibi daha hiyerarsik, daha kiiciik 6lceklerde de yer alabilir. ister kent,
ister esya Olceginde olsun asil dnemli olan bireyin kendisini hep evinde ayn1 giivenlikte
hissetmesidir... (Akpinar,1993,s.40)”.

Bu baglamda yasam mekan1 insanin psikolojik olarak tatminin saglanmas1 adina,
insanin hislerine cevap veren ve insanla bir bag1 olan, somut fakat ayn1 zamanda soyut
bir ifade olmalidir. Boylece yer olgusu yerle iliski kuran tiim soyut, somut baglamlarla
var olur. Aydinlt ‘yer’ olgusuna soyle bir agiklama getirmektedir; “Toplumsal yapiya,
kiltirel degerlere iliskin yansimalar, davranis Oriintiileri yer kavramina iliskin
kavramsal yaklagimlardir. Ve bu kavramsal faktorler pragmatik olarak, toplumsal ve
algisal giigler tasidigindan mekansal etkinin biitiinliigiinii saglar; bu biitiinsellik yasanan

mekan1 ve onun kendine 6zgii varlik karakterini agiklar (Aydinli1,2003)”.

Sekil 1.6. Yer kavraminin Kavramsal modeli (Canter,1977: 158)
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Insanin mekanda psikolojik olarak hissettigi duygular yer olma kavramim
etkiledigini savunmaktadir Aydinli (Sekil 1.5); “Yer duygusu, mekanin iginde bulunan
kisiyle kurdugu diyalog sonucu olusur. Yer duygusu’ veren mekanlar, diisiinsel ve
algisal boyutlarin gerilimiyle hissettigimiz ‘iyi olma’ modunun egemen oldugu
mekanlardir. Kullanicinin tiim gereksinimlerine ve kendi 6zel duygularina cevap
verebilen, ‘yer duygusu’ yaratan her yasam gevresi ‘aura’ ya da ‘atmosfer’ denilen bir
ortami tarif eder. Ozellikle kiiltiirel degerlerle oriilmiis yasam bigimi ile mekanin
olusumu arasindaki iliskiye dair ipuclar1 tasiyan geleneksel cevrelerde, iyi olma
duygusu ile desteklenen yasam c¢evreleri, ‘yer duygusu’ giiclii yerler olarak bilinir
(Aydinl1,2003)”.

Grande yer olgusunu insanin varolusundan, i¢inde yasadigimiz diinyanin siirecine,
bu siiregten varlik olarak insan ve yer arasindaki baga biitliinsel bir harita ¢izerek
yorumlamistir; “Yer olmadan, bunca zaman boyunca ne dilin, ne hareketin, ne de
varolusun bilincinde olabilirdik. Yerin olmadigini varsayalim. Tarihin iginde yasanacagi
bir yer asla olamazdi. Yer higbir zaman bize kars1 yalitilmis ve nesnel bir yer, bir alan,
bolge olmamustir. ‘Yer’ her zaman bizim bir par¢camizdir ve bizde onun bir pargasiyiz.
Yer ve insan varlig1 o kadar birbirine gegmislerdir ki, 6zel, somut ve yogun bir kumasin
formu gibi varligimizla karismistir (Grande,1985,s.71)”.

Koknar yer kavraminin karsilik bulmasi i¢in insanin kendisini evinde hissetmesi
ve ya evinde olmasima dair baglamlari kurgulamasinin gerektigini diisiiniir. “Insanm
kendisiyle, digerleriyle ve kentle kuracag: iletisimi saglayabilecek noktalarda, ayni
zamanda kendisini “ev”’de hissetmek ister. Kendisini oraya ve orayr kendisine ait
hissetme durumu kentle olan iliskisinin sirekliligi i¢in gereklidir. Bu durum bir
anlamda kentin fiziksel olarak da kavranmasma yardimci olacaktir. Insanin, kentin
karmagikligi ve yogunlugu icerisinde kendisini kavramasma da ihtiyact vardir.
“Kavranmighik™ hissinin belirdigi yerler onun i¢in énemli yasam alanlaridir (Koknar,
2001,s.6)”.

Emiroglu yer kavramini varolugsal bir mekan olarak degerlendirmektedir;
“Varolugsal mekan ise, insanin huzurlu bir sekilde yasamini siirdiirebilmesi ig¢in
zihninde olusturdugu mimari mekandir. Varolussal mekan sayesinde “yer” kavrami

olugsmaktadir. Yer ise, kimlik ve dogal verilerin bir biitiintidiir...(Emiroglu,2002,s.88)”.
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Deviren’in yer lizerine yorumlari ise; “...insa edilen yapi, yerin bellegiyle kars
karsiyadir ve kendisi de bellegiyle bu bellegin yeni bir pargasidir (Deviren,2001,s.2)”.
Bu baglamda, mimari unsurlarin ve bulundugu, bagli oldugu yer ile ilgili baglamlar yer
olgusunu olusturan iliskiler biitiiniid{ir.

Deviren’in kurguladigr bu iligki semasinda, ‘yer’ kendisini ¢evreden bir sinirla
aywrarak, bir kimlik arayisiyla ortaya cikarak kendisini soyut algilardan yararlanip,
yapisal mekan olarak var etmektedir. Mekanin zaman boyutunu varligmi giiclendiren
bir boyut olarak ele almistir. Mekanin varlik ve deneyim boyutu ise tiim boyutlarin
birlikte ele alinarak, bicimden siyrilarak deneyim boyutuna ulasmay1 amaglamaktadir.

Yer fenomolojisine farkli bir agilim getiren Kant ise insanin bir yer kavraminin
ait olma diisiincesi ile saglandigim1 vurgulamaktadir; “Kant’a gore; Ikametgah hislik,
karanlik ve gecmisin belirsizligi tehdine kars1 bir settir, surdur. Insanin kimligi bu
yiizden yerlesimle ilgilidir, bu yiizden devrimcidir: kimin kalbi yoksa evi de yoktur. Evi
olmayan insan potansiyel sugludur (Edelman,1987)”. Yer kavramimmn aidiyet
duygusunu gelistirerek insanin sosyal psikolojisini etkiledigini savunmaktadir.

“Aidiyet duygusu, yere ve mekana bagllik; yer, mekan, zaman, yasanti, anilar,
aktiviteler, sosyal iligkiler, psiko-sosyal gereksinimler, kimlik, simge ve semboller gibi
bilesenler ve biitlinde bireyin cevresine karst gelistirdigi algi ile iliskili olarak
gelismektedir. Kisaca bu duygular, birey ve c¢evre arasindaki dinamik ve karsilikli
iligkinin, etkilesimin sonucu olarak gelismektedir (Manzo, 2003,s.52)”.

Insanin kendisini bir yere ait oldugunu hissetmesi, kavramsal bir bag ile
saglanmaktadir. Insan kendisi igin bir anlam, deger ifade eden mekanlar ile duygusal bir
bag kurmaktadir. Ancak bir aktiviteyi saglamak i¢in ise sadece fonksiyonel bir bag
kurmas: yeterlidir.

“Aidiyet ve yere baghlik, benligin olusmasi, bireysel ve toplumsal kimligin
tanimlanmasinda 6nemli bir rol oynamaktadir (Spencer,2005)”. Bu baglamda aidiyet
duygusu yer olma olgusunu 6nemli derecede etkilemektedir. Manzo bu konuyla ilgili
caligmalarinda ayni yaklasimlar1 benimsemistir. >’Aidiyet duygusu, yere ve mekana
baglilik; yer, mekan, zaman, yasanti, anilar, aktiviteler, sosyal iligkiler, psiko-sosyal
gereksinimler, kimlik, simge ve semboller gibi bilesenler ve biitiinde bireyin ¢evresine
kars1 gelistirdigi alg ile iligkili olarak gelismektedir. Kisaca bu duygular, birey ve ¢evre
arasindaki dinamik ve karsilikli iligskinin, etkilesimin sonucu olarak gelismektedir

(Manzo,2003)”.

33



Glinlimiiz modern yasamin ve teknolojinin olanaklar1 c¢ergevesinde, insanin
yapaylasan ¢evre ve mekanlar ile temas halinde oldugunu 6ne siirmektedir. Bu yapay
¢evre insanin yerle olan anlamsal baglarimi etkilemektedir. “Degisen toplum yapisi,
yasamin giderek daha fazla ve yiiksek derecede yapay kosullar altinda ve ¢ogunlukla
bireysel olarak veya topluluklar halinde, toplumdan farkli olarak siirdiiriilmesine sebep
olmaktadir. Birey, zamaninin ¢ogunu yiiksek derecede yapay kosullarla olusturulmus
yerleri deneyimleyerek gegirmektedir (Deviren,2001,s.93)”.

‘The Concept of Dwelling’ isimli kitabinda Schulz (1993), giiniimiiz modern
yasaminin noksanlarini ikamet etme ve ev boyutlarinda incelemistir. Gliniimiiz
sehirlerinin zamanla beton ve yapi yogunlugunda maruz kaldigini, modern yasam
mekanalarinin, pratik ve islevli olmasina ragmen, yer kavramini ve ait olma ihtiyacimizi
karsilayamadigini, ve ev gibi hissedilmedigini savunmaktadir. Mekanlarla biitiinlesen
anilarin yittigine deginir. Cilinkii Schulz’a i¢in, anlam igeren herhangi bir form ve ya
donati, insanda bir alt bellek olusturur ve onu hatirlatir. Bu baglamda gelecek
baglaminda kurgulanan tasarimlar, anlamin yittii mekanlar ve mekan unsurlarina
dontistiikleri igin, yerin ruhu kavramini kaybetmislerdir ve insanin ait olma i¢ giidiisiini
engellemektedirler. Tiim bunlar sebebiyle insan, g¢evresi igerisinde yabancilasarak,
toplumla birlik olma fikirlerini yok ederek yalnizlasir.

Auge’ye gore, suan supermodernite ¢agindayiz. “Supermodernite, non-place’ler
iiretir, veya bagka bir deyisle, supermodernitenin mekanlar1 non-place’lerdir (Auge,
1995,5.79)”. Bu baglamda, yeri tanimladigimizin tam aksine 6zelliklerde mekanlarin
non-place’ler olarak One siirer. Non-place kavrami dilimize olmayan yerler olarak
aciklayabiliriz. Auge’ye gore insanlarin i¢inde bulundugu plazalar, alisveris merkezleri,
havaalan1 gibi biiyiik 6lgekli yapilar, olmayan yerlerdir. Bu mekanlarin bir celiski
i¢inde oldugunu diisiiniir. Insanlar bu mekanlarda sosyalleserek bir araya gelirler, fakat
insanlarin sadece bir amag i¢in orada olduklarimi diisiiniir. Bu mekanlarin aslinda
insanlarda yalmzlik hissettirdigini ve kisiliklerini yok ettigini diisiiniilmektedir.

“Dikkat edilecek olursa, Auge’nin yok-yerler olarak tanimladigi mekanlarin,
tiiketime yonelik mekan tipleri oldugu dikkati ¢eker. Tiiketim olgusu ile beraber gelisen
tilketim mekanlan kiiresellesmenin olanaklariyla yayginlasmistir. Deviren, giiniimiiziin
tiketim mekanlarinin, yersizligi biinyelerinde barindirdiklarin1  diistinmektedir.
Diinyanin hemen her yerinde yaygin olarak gdrebilecegimiz bu tip mekanlar, birbirine

benzer oluslariyla, bireyde ve toplumda yersizlik hissi yaratmaktadir. Pozitif bakis
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acistyla degerlendirildiginde yersizlik hissini yaratan yapisal olusumlarin bugiiniin
yerini olusturduklarini sdylemek miimkiindiir (Deviren,2001,s.31)”.

“Tlim bu gelismeler cagimiz yasam bicimlerini daha pargali bir yapiya getirirken,
bireyin yasam alanlarinin artmasi parcalanma siirecini genisletir. Kiiresel diizen daha
soyut ve Orgiitlii hale geldikge, giindelik hayatlarimiz da daha sorunlu ve daha ¢ok
pargalanmis hale gelmektedir (Craib,2006,s.123),(Colak,2009,s.36)”.

Kahraman’a gore, “Tiim bu faktorler kentsel mekanin olusturulmasinda ve
kullaniminda ¢ok koklii degisikliklere neden olarak kentsel mekanin siireksizlesmesine
zemin hazirlamistir ve bu siireksizlesme artan boyutlarda devam etmektedir. Kentsel
mekandaki siireksizlesme; kent mekaninda bir parcalanmaya ve dagilmaya, kentsel
yasamda ise bir kopukluga ve hafizasizliga yol agmaktadir (Kahraman,1998,s.ix)”.

Stier’e gore, “Kiiresel sermayenin orgiitledigi bu mekanlar, cografi sinirlarin yok
oldugu dolayisiyla, aidiyet duygusu yerine bir yere ait olmama/her yere ait olma
duygusu veren, baglamindan kopuk, kendi mekanini kurgulayan, kisaca kiiresel olan
ortamlardir. (Stier,2002,5.43)”.

“Sonugta ortaya ¢ikan kopuklugun, parcaliligin ve hafizasizligin insan yasaminda
bir¢ok olumsuz etkileri olmaktadir. Boyle bir ortamda insanin giivenlik ihtiyaci olumsuz
olarak etkilenmektedir; mekansal, zamansal, sosyal olarak kendini konumlandiramayan
insan, endise ve kaybolmusluk duygulari duymaktadir.” (Kahraman,1998,s.2) Zaman
icerisinde tiim bu acgiklamalar baglaminda yalnizlasan insan, sosyal yasamdan da
soyutlanarak ice doniik bir yasam bicimiyle sekillenmektedir. ige déniik ve yalniz bu
yasam biciminin mekana yansimasi anlamdan ve yerden koparak soyutlanisi

seklindedir.

1.5. Yasam Mekanlarinin Endiistri Ve Teknoloji Cercevesinde Gelisimi

Basta Avrupa olmak iizere, yakin cografyasinda ve iletisim kurdugu iilke ve
kitalarda yer yer dagilimini gordiigiimiiz, kiiltiirel, politik, teknolojik ve ekonomik
alanlardaki degisim ve gelisim sebebiyle, toplumlarin yasam bicimleri ve kiiltiirlerinde
kokli degisiklikler ortaya ¢ikmaya baglamistir. ‘Endiistri Devrimi’ olarak adlandirilan
bu gelismeler, kendi donemini ve suan yasamakta oldugumuz doénemin gelismelerini

etkilemektedir.
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Toffler bu gelismeleri toplum agisindan gruplandirmistir. Toplumlardaki
degisimleri dalgalar kuramiyla agiklayan Toffler’e gore “ilk dalga, iirettiklerini
tilketerek yasayan endiistri dncesi tarimsal ve avci toplumlar icermektedir. ikinci dalga
toplumlarina gecis, endiistrilesme ile gerceklesmis, tiretim ise dogrudan tiikketmeden ¢ok
degisim amacina yonelmistir. Su anda i¢inde bulundugumuz ve Toffler’in 3. dalga
olarak adlandirdig1 endiistri sonrast donem ise, ikinci dalganin kitlesel, standartlagmig
iirin ve kurumlarindan, kiigiik, ¢esitli ve kitlesel olmayan iiriin ve siireglerin dogacagi
bir asamadir. Bu icilincli dalga beraberinde: cesitlendirilmis, yenilenebilir enerji
kaynaklarma dayali bir yasam tarzi ve yeni iiretim yontemleri getirecektir. Toffler,
dogmakta olan uygarligin bizi, standartlagmanin, senkronizasyonun ve merkezilesmenin
Otesine gotiirecegine inanmaktadir (Toffler,1981)”.

Teknolojinin insan hayatina tlimiiyle girmeye basladigt donem olarak
diisiinebilecegimiz endiistrilesme donemi, insan dlgeginden kent 6l¢egine kadar etkisini
gostermistir. “Teknolojinin gelisimi, endiistri devriminin etkisiyle yasanan toplumsal
degisimler ve kentlesme ile bireyler kendilerini dogadan uzaklagmis bulmuslardir.
Gilinlik yasamin devinimin hizlanmas1 ve kent yasami ile ortaya ¢ikan toplumlarin
ruhsal yapisi ve ancak tatil giinleri ulasilabilen doganin huzur verici ortamu ile bireyler
kendilerini soyutlamis hissetmislerdir (Gympel,1996)”.

“Insan-doga arasindaki pratikteki iliskiyi olusturan teknolojinin gelismeye
baslamasi, insan-insan arasindaki diisiinsel iliskilerin de ayni1 dogrultuda gelismesine
neden olmustur. Biitlin bu iligkilerin bi¢imlendirdigi toplumsal degisimler ise, egemen
toplumlarin kiiltir ve pratikteki eylemlerini de bi¢imlendirmistir (Kongar,1995)”.
Toplumun endiistrilesme ile gelisim gostermesi, her alanda hissedilir hale gelerek
toplum yapilarinda da etkili rol almistir. “Dolayisiyla, bilginin artmasi ile toplumsal
biling geligmistir. Ayn1 zamanda teknolojik ve ekonomik gelisimlerin sonucunda
dogrudan etkilenen dogal ¢evre bireyin etkilenmesine neden olmustur. Bu nedenlerle
Ozellikle bu donemdeki toplumsal yapidaki degisimler diger donemlere gore daha etkin
olmustur (Tezcan,1984)”.

Endiistrilesme donemi, kentleri biiyiitlip, kirsal cografyada yasayan topluluklar
bu kentlere c¢ekmistir. Sehirde yasam kosullarina adapte saglamaya calisan insanin
yasam mekanlar1 da c¢evresiyle birlikte degisimler gostermistir. Kalabalik yasam
bicimlerine adapte olmaya calisan yasam mekanlari, insanlar i¢in anlamindan

uzaklagarak bir sorun haline gelmeye baslamistir. “19. yy dncesi Bat1 Avrupa kentleri,
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Kentlerin cevresindeki surlarin kalkmasi ile doga ile biitiinlesmis bir yapiya sahip
olmustur. 19. yy. da endiistrilesme hareketi ile kentlerin ¢evresi yatirim alanlar ile
kusatilirken, Kirsal kesimden gelen niifus bu alanlara yerlesmeye baslamistir. Bu
donemde, kentlerde niifusun asir1 derece birikmesi sonucu konut sorunu ortaya ¢ikinca
halk ucuz malzemelerle kendi konutunu kendi yapmistir. Niifusun énemli bir kesimi
yasami baraka, depo ve cesitli barinaklarda siirdiiriirken, bir takim g¢evrelerce yasamaya
elverissiz ucuz konutlar yapilarak, kiraya verilmistir. Boylelikle kent icinde ve
cevresindeki fiziksel cokiintiiye ugramis yerlesmeler ¢ogalmaya baslamistir (Ucgar,
2002)”.

Endiistri doneminde kullanilmaya baglanan buharli makine, “bir diger sonucu,
cevremizde de goriilebilen yeni {iriinlerin ve liretim tekniklerinin kdkten degismesine
neden olan "dokiim demirin bulunmasi olmustur. Bu yeni malzeme ile cesaret
gerektiren miihendislik, mimarlik ve endiistri iiriin siislemelerinin yapilabilmesine
neden olan tasarim devrimine de bir sorumluluk yiiklemistir (Sparke,1986,s.4)”.

Ilgin buhar enerjisi kullanimindan sonra endiistri doneminin ikinci perdesinin
elektrik ve petrol enerjisi oldugunu ortaya koymaktadir. “Bu buluslar i¢inde en
onemlisi, yilizyilin ikinci yarisinda kullanilmaya baslanan elektrik enerjisidir. Endiistri
devriminin ilk yarisinda tiretimde, buhar giicii kullanilirken, ikinci yarisinda elektrik ve
petrol enerjisi buhar giicliniin yerini almistir. Ayrica iretimin her alaninda ve
asamasinda is paylasimi yapilmistir (Ilgin,1991,s.3)”.

Endiistrinin dolayisiyla teknolojinin gelistirdigi olanaklar sayesinde insanin yasam
kalitesini arttirip, sagligini, sosyal yasantisini, mesleklerini, kisiliklerini sekillendiren
bir ara¢ haline gelmistir. Kaptan teknolojik gelismelerin bas gdsterdigi endiistri donemi
icin mekanlar iizerindeki etkileri i¢in su aciklamada bulunmustur; “Teknolojinin ve
ekipmanlarinin gelismesi ile yeni teknikler kullanilmaya baslanmistir. Bu tekniklerin
sonucunda da, uygulamasi kolay yap1 malzemeleri kullanilmaya baslanmistir. Biiytik tas
bloklar yerine kullanilan bu yapi malzemeleri ile cati yiikleri, payanda, kemer ve
kolonlarla azaltilarak daha genis acikliklar gecilmesine olanak saglanmistir
(Kaptan,2003,s.17)”. Endiistri donemindeki tim bu gelismeler mimari alanda seri
iiretim mekanlar ve mekan donatilarina olanak vermistir. Seri liretim, mimari alanda
iretim kolaylig1 saglamakta ayni zamanda maliyeti diisiiren bir unsur haline
gelmekteydi. Bu donemde seri iiretimin mimarligi islevsellikten uzaklastirdig:

fikirlerini ortaya atan William Morris, bir tartisma baslatarak, seri iiretimin estetikten
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uzaklasarak ayni zamanda islevselligini yitirdigini savunmustur. ilerleyen siireclerde
Morris, seri tiretimin ve endiistrinin mimari alanda kolayliklar sagladigini ve tiretim is
yiikiinii azalttigin1 kabul etmistir.

Endiistri devrimi, basladigi 19. yiizyil igerisinde toplum yapisinda ve mimari
alanda pek ¢ok degisiklige sebep olmus, insan yapisini degistirerek insan ve
cevresindeki baglam i¢inde oldugu her noktaya ulasarak degisimlerin ve gelismelerin
nedeni olmustur. Endiistri sonrasi toplumu diger tanimiyla bilgi toplumu, farkli ve yeni
diistincelerin, gelismelerin ortaya ¢ikmasimi saglamistir. Geleneksel yontemler, bilgiler
ve malzemelerin disinda, insana yonelik mekanlar ve estetik mekanlar arayisina
girilmeye baslanmistir.

Insan ve cevresinin, teknolojik gelismeler ile mimarligin bir baga sahip oldugunu
diisiinen Kuban, bu bagin mekan bi¢imini ve mekan tiiretimini etkileyen bazi noktalar
oldugunu oOne siirer. “Giiniimiiz teknolojisinin mimarliga getirdigi asil biiyiik
degisikligin iiretimi yogunlastirma, kiitlelestirme agisindan oldugunu vurgulamaktadir.
Yani Kkiitlesel liretimi zorlayan endiistri, mimarlik eyleminin niteligini degistirmistir
(Kuban,1973)”.

Aras’a gore; “Mimarligin 20. yiizyilda gecirdigi asamalar, atlattig1 zorluklar onun
¢ok daha iyi taninmasini gerektirmektedir. Giintimiiz toplumunun istekleri, sosyopolitik
ortamlar ve teknolojik gelismeler mimarin diinyasini ¢ok fazla etkiliyor. Ekolojik
dengenin korunmasi, insan-mekéan arasindaki iligkinin yeniden tarif edilmesi, sosyal
yapinn isteklerinin anlagilabilmesi ve en onemlisi yapisal ¢evrenin doga ile yeniden
barisabilmesi kolay degil ve mimarin burada bir rol iistlenecegi kesin (Aras,2015)”.

Teknoloji ve endiistrinin geldigimiz giiniimiiz noktasinda insan ve mekan

13

tizerindeki etkilerini ise Sim su sekilde yorumlamaktadir, “...istediginde bigimini ve
konumunu degistirmekte Ozgiir, herhangi biri haline gelebilen ve herhangi bir yere
seyahat edebilen beden’dir (Sim,2006,s.42)”.

Giliniimiiz teknolojisi karsisinda endisesini ifade eden Seymour ise; “Tasarim,
entelektiiel bir siirectir. Ilk faaliyetinin ¢ogunlugu refleksle yonlendirilse de, bu siireci
anlamlandirmak icin, onun ¢evresinde bir mantikli diisiince matriksine ihtiya¢ duyariz.
Tasarima, 20 yy kapanis yillan siiresince bir seyler oldu. Yapmamiz gereken seyler
yerine, yapabildigimiz seyleri yapmaya bagladik. Milenyum esigini, arkamizda

coziilmemis gilinliik sorunlarin yer aldigi bir liste birakarak adimladik, buna ragmen
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seyleri yerli yerine koymak tizere umut ve korkuyla, ileri teknolojiye dogru bakiyoruz
(Seymour,2001)”.

Mazzoleni mekandaki anlami arayarak giiniimiiz mekanint su sekilde
yorumlamistir; “Metropoller artik “mekanlar” degildir, c¢ilinkii boyutlari, icinde
yasayanlarin algilama araclarini agmistir. En genis duyum araci olan gérme, paramparca
olmustur. Kenti boyutsal olarak bir anlamda tanimlayan gorsel alandir; metropolde artik
bir panaroma yoktur, ¢iinkii varligi (bedeni) ufkun 6tesine dogru tasar. Bu degisim
sadece algilama davraniglarin1 degil, mekani sahiplenme ve simgelestirme tisluplarini da
derinlemesine ilgilendirir ve igerir (Mazzoleni,1996,5.103)”.

Harari teknolojik geligsmelerin giiniimiizde bir evrim yasayacagi ve insanligi
derinden etkileyecegine dair caligsmalar1 vardir. Harari’ye gore, “21. ylizyilin baginda
ilerleme treni bir kez daha perondan ayrilmak iizere. Bu belki de Homo sapiens isimli
perondan yapilacak son sefer olacak ve treni kagiranlarin ikinci bir sansi olmayacak.
Trende bir yeriniz olsun istiyorsaniz bu yiizyilin teknolojisini, &zellikle de
biyoteknolojiyi ve bilgisayar algoritmalarinin giiclinii kavrayabilmeniz gerekiyor. Buhar
makinelerinden ve telgraftan cok daha etkili olacaklari gibi kullanim alanlar1 da
yiyecek, tekstil, ara¢ ve silah tiretimiyle sinirli kalmayacak. Beden, beyin ve zihin, 21.
yiizyilin temel iriinleri olarak konumlanirken bunlar1 liretmeyi bilenlerle bilmeyenler
arasindaki fark Dickens Ingiltere'siyle Mehdi'nin Sudan'i arasindakinden ¢ok daha derin
olacak. Hatta Sapiens ile Neandertaller arasindakinden bile daha biiyiik bir farka sahit
olacagiz. 21. ylizyilda ilerleme trenine yetisenler, yaratmanin ve yok etmenin ilahi
kudretini elde ederken, geride kalanlar yok olma tehdidiyle karsi karsiya kalacaklar
(Harari,2016,5.286).

Sonu¢ olarak hayatimizin her noktasina kadar adapte olan teknoloji yasam
mekanlarimiz1 da sekillendirmis ve bir¢ok inovasyonla mekanlarimizin evrimlesmesini
saglamistir. Teknolojik ve medya elektronikleri iizerindeki gelismeler, mekan, yer ve
insan denklemlerini de yenileyerek, yasam bigimlerimizi bu baglamda kokli olarak

degistirmektedir.

1.6. Boliim Degerlendirmesi
Bu boliim, tezin ana konusunu kapsayan yasam mekaninin; anlamini, kavramsal

karsiliklarini1 ve siirecini ortaya koyan bir giris althigi niteligindedir. Yasam mekaninin
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baslangic noktasindaki olusum siireci, olusum nedenleri, gelecegi etkileyebilecek
doniim noktalar1 ve hangi fizyolojik-psikolojik ihtiyaglar karsisinda sekillendigi, insan
ile iliskisi, ¢evre ile iliskisi gibi noktalara 1sik tutarak, bu girdilerin gelecek yasam
mekan1 kurgularindaki yansimalarinin potansiyelleri anlasilmaya c¢alisilmistir. Bir
sonraki boliimde gelecek ve yasam mekani iizerinden kavramlar ve basliklar ele

alinacaktir.
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2. GELECEK VE GELECEK YASAM KURGULARINDA ORTAYA CIKAN
KAVRAMLAR

2.1. Gelecek Kavram

Suan Diinyada neyi bilebiliyorsak, neye sahipsek merak fenomenolojisinden ve
sonu¢ davranisa goétiiren cesaret duygusundan oldugu sonucuna varabiliriz. Merak
insanin var oldugu andan itibaren bir Gtesine, goremedigine, anlamlandiramadigina
ulasmasmi amagclayan bir diirtiidiir. Insan yasamadigi yasami, gelecekteki yasami
hakkinda da her zaman bir merak duymustur. Antik caglardan giiniimiize degin
gelecege karst duyulan bu merak, bazi toplumlarda astroloji araciligi ile, bazi toplum ve
kiiltiirlerde farkli ritiiellerle, bazilarinda ise fal araciligi ile tahmin edilme yontemleri
olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Dinger’in acgikladig1 gibi, “Insan yaradiligindan bu giine bilinmeyeni merak etmis
ve bilinmeyenler iizerinde pek cok goriis ileri stirmiislerdir. Bilinmeyenler icerisinde
belki de en zoru gelecegi bilmektir. Vizyon "mevcut gercekler, umutlar, hayaller,
tehlikeler ve firsatlarin bir araya gelmesi ile olusan gelece8in tanimlanmasi ig¢in
bilinmeyene dogru zihni bir bakis" olarak ifade edilmektedir (Dinger,1996)”.

Insanin gelecegine dair duydugu merak, sanatin farkli alanlarmda gelecek igin
diisledigi kurgularla ortaya koymasina sebep olmustur. Edebi metinler, hikayeler,
resimler, kentler, evler ve esyalar, insanin gelecek iizerine tasarladigi kurgular ortaya
koymasinda bir araci olanagi saglamistir.

Gelecege dair kurgulanan ongoriileri iki baslik altinda inceleyebiliriz. Gelecege
dair problemlerin giderildigi tamamen insanin fayda ve mutluluguna yonelik kurgular
titopya* baghgr altinda incelenirken, {itopyanin antitezi olarak tanimlayabilece§imiz

distopya* ikinci baslik olarak incelenebilir.

41



2.1.1. Utopya
“...Ve diin iitopik olan, bugiin gercek haline gelir.” (Kandinski, 2000)

“U-topya kelimesi Yunanca ‘topos’ (yer) ve ‘eu’ (iyi) ile ‘ou’ (olmayan)
kelimeleri arasindaki bir kelime oyunundan kaynaklanmaktadir. “Eutopia” (iyi yer) ve
“outopia” (olmayan yer) arasindaki belirsizligin {itopyaci diisiinceye yansimalar1 bazen
1yi/biiylik olasilikla elde edilebilir sosyal sistemler ve bazen de istenen fakat elde
edilemeyen miikemmellik arayislar1 olmustur. Utopya kelimesi ilk kez Sir Thomas
More’un 1516’da yazdig1 “Utopia” adli kitapta kullanilmis ve sonrasinda “ideal yer”
konusu hep giindemde kalmistir (Arit,1998)”.

Demirkan’a gére, “Utopya; edebiyatin metaforlarla dolu dolayli bir anlatim tiirii
olarak ortaya ¢ikmis olan, ancak tek basina bir bilim konusu olarak degil felsefe, sosyal
ve siyasal bilimler, tarih, edebiyat, mimarlik, sehircilik hatta bilimkurgu gibi bir¢ok
dalin kapsamui i¢inde yer alan iitopya, dile getirildigi andan itibaren, degisik kaynak ve
kisilerce bir¢ok sekilde tanimlanmistir (Demirkan,1999)”.

“Mannheim {itopyay1; mevcut diizenin iligkilerini kismen veya tamamen ortadan
kaldirmay1 hedefleyen devrimci olasiliklar1 6neren diisiince sistemi olarak, Mumford
ise; ya mevcut zorluklardan ve bosuna ugrasilardan kurtulma arayigi ya da gelecekteki
kurtulus sartlarmi saglayan yeniden kurma girisimi olarak tanimlamaktadir (Uger ve
Yilmaz,2004)”.

Dostoglu iitopyay1 i¢inde olunan durumlarin memnuniyetsizligi sonucu ortaya
ciktigint ve memnuniyetsizliklere kars1 bir ¢6ziim sunmak amaci ile kurgulandigim
diistinmektedir. “Genel olarak {itopyaci diisiince, simdiki zamanla ilgili olarak
hosnutsuzluk duymak ve simdiki zamani, ondan daha iyi oldugu diisiiniilen ge¢misin
veya gelecegin hayali bir goriintiisiiyle degistirmek olarak tanimlanabilir. Utopyact
gelenek i¢inde gegmisi simdiki zaman icinde yeniden canlandirmayr amaglayan
“ge¢mise O0zlem duyan” grup ve simdiki zamani gelecegin hayalleriyle yeniden inga
etmek isteyen “gelecege yonelik” grup bulunmaktadir (Dostoglu,2001)”.

Kumar’a gore, “Utopya geleneginin gelismesi, ideal kent, toplum ve diizen
arayisina dayanir. Altin Cag, Cennet, Bin Y1l inanci1 gibi haksizlifa ve somiiriilmeye
kars1 gelismis, gerek efsanelesmis gerekse dini inaniglar, yasamak i¢in daha giizel bir
diinyanin olmasi gerektigi inanci, bu arayisin temelini teskil etmektedir. Kumar’a gore

“Ideal kent, filozofun iitopyaya katkisidir (Kumar,2005)”.
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“Utopya, gelecekte arzulanir bir durumun 6zelliklerini belirler ama bu duruma
ulasmak igin gerekli olan yollar1 ayrintili olarak belirlemez. Utopyalar kentlerin ve
konutlarin hem mekansal organizasyonunda hem de tasariminda etkilidir. Yasadigimiz
ve icinde bulundugumuz déneme iliskin 6nemli ipuglarini, farkli iitopyalar iginde ve
sosyal, ekonomik ve mekansal elemanlarin etkilesimi ve birlikteligi ile bulmak
miimkiindiir. Kentlerin mevcut mekansal organizasyonunun ortaya ¢ikardigi olumlu ve
olumsuz sonuglarda yeni iitopyalarin iiretilmesine neden olmaktadir (Uger ve Yilmaz,
2004)”.

Utopyalarm amaci gelecege dair éngoriide bulunmak ve gelecek igin iyi bir oneri
sunmak olmasina ragmen, bazi yorumcular tarafindan elestirilmis ve sadece hayal
kurmak anlami igerinse sikistirilmaya calisilmistir. Bu elestiriler, gerceklesmesi
muhtemel olmayan, sonuglanacagi miimkiin goriilmeyen, tutarsiz, gergeklikle iliskisini
kaybetmis anlamlarinda kullanilmaktadir. Vanli’ya gore, “Utopya kelimesini “bos
hayal” gibi suclamak yanlis bir yaklasimdir. Utopya’yr deli sagmas1 degil bilgi, zeka,
yaratict diis giicii ve belki ihtirasin birlikte olusturdugu ¢ok biiyiik bir yetenek olarak
gormek gerekir (Vanl1,2000)”.

Utopyalar tasarmmcilar i¢in sorun ¢dzme araglaridir. “Utopyalar iiretildikleri
donemlerin var olan Ozelliklerinden beslenerek alternatif yasama big¢imi Onerirler.
Tasarimct i¢inde yasadigi diizenin sorunlu bir diizen oldugu fikrinden yola ¢ikarak
belirsiz bir tarih veya yerde konumlandirilan pozitif bir vizyon olusturur. Yasadigimiz
diinyada var olan sinif miicadelesi, savas ve yoksulluk gibi miicadeleler bu vizyonda yer
almaz. Aksine her ilitopyada, esitlik ve adaletin hiikiim siirdiigli mutlu bir insan
toplulugundan bahsedilir (Erdem,2005)”.

“Utopyanm ilk ortaya cikisindan bu yana énemli bir &zelligi ¢ogu kez kent
acisindan ele almmasidir. Mumford’a gore; ‘ilk titopya kentin kendisidir’ (Dostoglu,
2001)”.

Bezel, mimarlik ve iitopya baglamini; “Mimarlik tiim iitopya ve kars1 iitopyalarda
kaginilmaz olarak vurgulanan bir sanat dalidir, ¢linkii insanin i¢inde ya mutlu olacag: ya
da baski nesnesine doniistiirecegi ¢evre, i¢ olsun dis olsun, herhangi bir toplumsal
modelde temel ve vazgecilmez etkendir. Gergekte her bir {itopya bir toplumsal tasarim

oldugu kadar bir mimari tasarimdir da" sézleriyle agiklamaktadir (Bezel,1984)”.
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2.1.2. Distopya

Gelecege dair 6ngoriide bulunmak isteyen insanlar, anlatmak istedikleri ‘olmayan
yer’leri ve ‘ideal yer’ leri farkli yontemlerle ifade etmislerdir. Utopyalar, ideal bir
toplum, toplum ¢evresi ve diinyay1 anlatirken, kimi {itopyalar ise, tam aksine, insanlarin
belli kurallar ¢ercevesinde istemedikleri bir yasam igerisinde, mutlu olmadiklar1 kurgu
diinyalar1 ifade etmektedir. Bu iitopyalar, ‘anti-iitopyalar’, ‘ters-litopyalar’ olarak
aciklanmakta ve ‘distopyalar’ ad1 altinda tanimlanmaktadir.

20. ylizyildan itibaren, olumsuz gelecek kurgulart i¢in kullanilan ‘distopya’lar
giderek artig gostermistir. Giiniimiizde ve yakin ge¢miste gelecek igin yapilan ngorii
kurgularinda koétiimserlik de yer bulmaktadir. “Huxley' in “Cesur Yeni Diinya” (1932)
ve Orwell'in “1984” (1949) eserleri olumsuz iitopyalarin en 6nemli 6rneklerindendir
(Maureen, 2000)”.

Maureen’e gore, 20. ylizyildan itibaren iyi bir gelecek fikrinden cok, elestirel
diizenlerin oldugu kdétiimser senaryolar ortaya konmustur ve bunlar insanlar i¢in birer
uyaridir. “Ideal toplum imajlar1 zamanla ideal projeden cikarak gelecege dair uyariya
doniismiislerdir. Utopyalarda rasyonellik ve islevsellige dayali déniisiimiin yerini
rastlantisallik, karmasa ve belirsizlik almistir. Ozellikle 21. yiizy1l’n basindan itibaren
tim olumlu gelecek Onerilerinin yerini ¢ogulculuk, ¢esitlilik gibi kavramlarin aldigi,
devamsizligin, belirsizligin, giincelligin ve ¢oziimsiizliigiin benimsendigi goriilmektedir.
21. yiizyilin olumsuz iitopyalari her seyin olabilecegi bir kaos ortamini tarif etmektedir
(Maureen, 2000)”.

2.2. Gelecek Yasam Bicimlerinin Degisimi

Tarih siiresince insanin yasama bi¢imi sosyal, siyasal, ekonomik degisimlerin
etkisiyle sekillenmis, bdylece yasam bigimlerinin degisimi de insanin c¢evresini
sekillendirmistir. ““Yasam bi¢imleri insanlart birbirinden farkli kilan giinliik yasantimiz
siresince kendimizi ciimlelerle anlatmadan karsidakine ifade edebilecegimiz,
kendimizle 1ilgili ipuglar1 tasiyan, bireyin neyi neden yaptigini anlatmaya yardimci
davranig kaliplaridir. Kiiltiirel yapilara bagli olmakla birlikte, her biri bir bi¢im, bir tavir
ve bir gruba ait baz1 esyalari, yerleri ve zamanlar1 kullanis seklidir. Bir gruba ait

edilemez, 0Ozel baglamlarda anlam kazanan uygulama ve davranis dizileridir

(Chaney,1999)”.
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Toplumsal, ekonomik, politik, kiiltiirel, bilimsel, ideolojik siire¢lerdeki ve
giindelik yasamdaki doniisiimler toplumsal doniisiimiin somut ifadelerinden biri olarak
gosterilebilecek mimarlik pratigini de etkilemektedir ve gelecekte de etkilemeye devam
edecektir. En ¢ok deneyimlenen bi¢im olan mekan, toplumsal, ekonomik ve politik
gelismelerden direkt etkilenen konumu ile farklilastigi ve bu nedenlerle son donemde
birgok alanda tartigilan tiiketim kiiltiirlinlin bir arac1 haline gelmektedir.

Ka¢inilmaz olan tim bu gelismelerin amaci, yeniligi ifade edip daha verimli
tasarim sonuglar1 almak {izerinedir. Fakat giiniimiiz ve gelecek yasam bigimini
ongoriilerinde bu yasam bicimi degisimlerinin olumsuz etkileri ve yonelimleri de ele
alinmaktadir. “Sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve siyasal olaylar bilim ve teknoloji deki
gelismelerle birlestiginde, bireyin yasam bi¢imini etkiler, biling ve algi yapisim
degistirir. Tim bu etkenlerden yola ¢ikarak; benliginin yitirilisi, biitiinliigiin yikilisi,
¢ok parcalilik ve birbirine eklenmislik giiniimiizde parcalanmis yasam big¢imiyle i¢
icedir. (Colak,2009,s.38)”.

Giiniimiiz toplum yasam big¢iminin, iiretim tizerindeki etkileri sonucunda degisim
ve gelisim gosteren ve daha da gelisecegi Ongoriilen mekanlar, aynt zamanda
kisisellikten uzaklasarak yasam mekanlarinda aynilagsmaya baslamislardir. “Modern
diinyada giinliik yasam, farkli degerlerin olusumuna neden olurken, insanin konutuyla
iliskisini de geg¢mise gore farklilastirmaktadir. Ancak farklilik, baska bir agidan
bakildiginda ayniliga neden olmaktadir. Giderek birbirinin ayn1 konut mekanlarinin
icinde yasamin siirdiiriilmesi, farkinda olmadan ait olma ve benimseme
gereksinimlerimizin ortadan kalkmasina neden olmaktadir. Modern yasam bigiminin
gerekleri bir anlamda karsilanirken, insanin mekanla olan iliskisinde ‘6zge’ giderek
gozden kagmakta; ev ortami yaratabilecek, maddi olanin 6tesinde bazi degerlerin varligt
sorgulanmaktadir. Son derece teknolojik donanimlara sahip bir konut her zaman “ev
ortam1" diyebilecegimiz bir mekan karakterine sahip olamaz. Teknoloji ile kiiltiiri iki
karsit kutupta algilayan anlayisa gore, kiiltiirel degerlerin varhii ya i¢i bosaltilmig
anlami yansitan, kotii taklit olarak tasarlanan, stilize olmus mimari formlarla ifade
buluyor; ya da salt teknolojinin {irlinii olan mekanik mekan anlayisi ile tasarlaniyor.
Teknoloji ve Kkiiltiiri en yalin sekliyle biitlinlestiren, celigkilerin yarattigi gerilimi
tasarima yansitan Japon mimarlarin mekan anlayisina getirdigi yenilikler, konut ve

anlami iizerine yeniden diisiinmemiz gerektigini bize hatirlatiyor (Aydinli,2004,s.3)”.
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Degisen yasam sartlarinda cografi degisimler énemli rol oynamaktadir. Cevresel
kirliligin getirdigi ve getirecegi birtakim sartlar, yasam bigimlerini etkileyerek
sekillendirmektedir. Insanin yasadig1 cevreye bagliligini azaltan teknolojik gelismeler
sayesinde, insan istedigi konumda yasama Ozgiirliigiinii edindigi bir yasam bigimine
sahip olmaktadir. Tiim bu gelismeler insanin daha sade ve minimum gerekliliklerle
yasayabilmesine olanak saglamaktadir. Giliniimiiz ve gelecek insaninin, c¢evre
baglamindan soyutlanarak, daha domestik bir yasam bicimine dogru evrilerek, ¢evresini
ve mekanlarini bu dogrultuda sekillendirecegi disiiniilmektedir. Gliniimiiz ve gelecek
toplum insani, bilimin ve teknolojinin tiim faydalarindan yararlanirken, kendisini
cevresiyle olan  baglarindan, mekanlarla olan  baglarindan  koparmaktan
korkmamaktadir.

Toplumun tiiketici odakli yasami ve getirileri, toplumsal ve cevresel iliskilerde
baglamlarin yitimi, insanlar i¢in bir tehdit unsuru olmaktadir. Bu baglamda, yasanan
cevresel etkilerle birlikte, kisinin kendi i¢ diinyasinda ve toplum igerisindeki
iligkilerinde, kimligini, amaclarmi ve yonelimini yeniden sekillendirmek ve yeni
fikirlerle kurgulamak zorunda kalmaktadir. Kurgulanacak olan yeni yasam cevresi ve
mekanlardaki yeni ihtiyaglar, insana kendini giivende hissettirmek, birey oldugunu ve
ait oldugunu hissettirmek {izerine olmalidir. Insanm bugiin i¢inde oldugu ve gelecekte
dahil olacagi yasam bi¢imlenislerinde, yeni sartlar ¢ercevesinde sekillenen gevresiyle
iliski kurmak, o cevreyi tanimak ve tiim iggiidiisel diirtiilerini ve hislerini de
karsilayacak mekanlar kurgulamalidir. Boylece insan, ig¢inde oldugu zamana ve o

zamanin sartlarinin dogru kurgulandigi mekanlara kendisini ait hissedebilecektir.

2.3. Gelecek Baglaminda Mekan ve Kavramlar

Yasam mekanini siire¢ icerisinde ele alacak olursak geg¢misten gelecege her
zaman etkilenerek ve bir bag kurarak gelisip var oldugunu gorebiliriz. Mekanlarin
gecmisteki verileri gelecek i¢in her zaman bir yol gostericidir. Foster bu iligkileri sdyle
aciklar, “Mimarlik zaman {istii bir kopriidiir. Gegmis ve gelecegin kiiltiirleri arasinda
uzanir (igine alir). Binalar, bugiin yaratilanlar tarihteki ge¢mis kiiltiirlerin iistiinde
yayilan yerlerde geliserek kondurulur. Projelerimiz her biri kendi ‘yer’ine 6zel bir
tepkidir. Gec¢mise hassastir, ge¢misten etkilenmistir ve aymi zamanda gelecegi

diistinerek sekil bulur (Bouman, Toorn, 1994,5.26)”.
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“Yeni teknoloji insanoglu tarafindan gereksinimlerini karsilamak i¢in yaratilir ve
bundan dolay1 onun egilimlerini vurgular. Kayith tarih basladigindan bu yana, teknoloji
carpici bigimde ve stirekli olarak degisse de, en 6nemli toplumsal bilesen olan insanoglu
degismez. GOrme, isitme yardimcilari, ilaglar, diyet, hijyen ve yasam standartlarina
bagl olarak ortalama yasam siiresindeki artig gibi teknolojik ilerlemelerden yararlansa
da insanin fizyolojik yaratilist bin yillardir oldugu gibi bugiin de aynidir. Kisisel kimlik,
aidiyet hissi, karsilikli iligki, fiziksel diinya ve ruhsal diinyaya olan gereksinim da
siirmektedir. Yaratilacak yeni teknoloji bundan dolayr ‘insana adapte olacak sekilde
yapilmali, insanlar ona adapte olacak hale getirilmemelidir (Kronenburg, 2001)”.

Erdem’e gore, “20.yy.’in basina kadar iretilen biitiin iitopyalarda esitlik ve
adaletin kat1 fiziksel, sosyal diizenlemeler aracilig1 ile saglanabilecegi varsayilmaktadir.
Diinyanin geri kalaninda soyutlanmig bir toplum olusturulmasi hiz ve ekonomiklik
ilkelerine dayali bir ¢calisma hayati, dinlenme ve kolektif eylemler olarak diisiiniilmesi
ve bu oOzellikleri destekleyen mekansal diizenlemeler bunlardan bazilaridir (Erdem,
2005)”.

Ronka’ya gore gelecegin yasam mekani tasariminda ana gorevlerin arasindan biri,
insanlarin yasam sekillerini ve degerlerini tanimlamaktir. Bireysel ihtiyaglar etkili
oldugu gibi, konut yapisinin siirecleri ve deger zincirleri degismek zorundadir. Yasam,
tretim tabanli miistakil konutlar, sira konutlar ve apartman bloklarindan, kullanici
tabanli yasam konseptlerine uzanmaktadir. Gelecegin konutlar1 ¢esitli, daha sonra
kullanicinin ihtiyacina gore eklenecek, Onceden tasarlanmis modiiller igerecektir
(Ronkd, 2003),(Tekin,2007)”.

Yasam mekan1 cercevesinde gelecek kurgu fikirlerinde eskiden beri siiregelen
diizende bir aray1s gozlemlenmektedir. Bu arayis icerisinde mevcut yasam alanimiz olan
kara ylizeyinin belirli alanlarinda toplu halde yasam, mimariye yeni ¢dziim Onerileri
getirmistir. Bu dogrultuda modern insan yasamina gore esnek ve degisken mekanlar,
mega yapilar olusturulmustur. Bu baglamda Tiimer, “20.ylizyilin bu yogun diisiince
eylemlerinin sonucundaki iitopik mimari tasarim {irlinlerinde yiikselme, yliksek yap1
yapma arzusunun bulundugu sdylenebilir (Timer,1997)”.

Gelecegin yasam mekanlarinda teknoloji giinlimiizde oldugundan daha fazla
yapiya isleyecek ve mekanlarin tiim islevleri yoOnetilebilen organizasyonlar haline
dontisecektir denilebilir. Bugiin bildigimiz akilli yapilar gelecekte daha da islevsel hale

gelecektir ongoriisiinde bulunabilinir. “Otomasyonun da destek olarak isin igine
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girmesiyle ‘akillt yapr’ kavrami tliremistir. Teknolojik gelisim paralelinde degisimleri
algilama, Glgme, cevaplama, uyum saglama ve degisime gore gereken tepkiyi verme
yetenegi kazandirilmis binalar, akilli binalar olarak tanimlanmaktadir (Utkutug, 2002)”.
Akilli yapilar gibi gelecek igin ongoriilen diger bir a¢ilim ise, organik ve genetik
yapilardir. Biyolojik bir yap1 olarak tasarlanan ve iiretilen yapilar, canlilar gibi yasayan

kurgular olarak da karsimiza ¢ikmaktadir (Gorsel 2.1).
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Mimar Mitchell Joachim, Javier Arbona ve ¢evre miihendisi Lara Greden fideden
gelisip biiyliyen enerji verimliligi saglayan organik bir ev olan Fab Tree Hab’i
tasarlamislanidir. “Gelecegin mimarligin1 duvar is¢ilerini degil, genetik miihendisleri
yonetecektir... genetikgilerin gelistirebilecekleri bitkisel dokularla kendi kendine
gelisen biiyliyen binalar... Her yil evimizdeki duvarlari yeniden boyamak zorunda
kalmayacaksiniz. Binalar dogadaki canlilar gibi kendi kendini yeniliyor olacak. Kendi
ekosistemini kuran formlar kararli bir bi¢imde insa edilecekler... Mimarlar yalnizca her
seyi liretecek bu zinciri kurmak programlamak zorunda (Esteves,2003)”.

“Binalarin makine gibi degil canlilar gibi ger¢ek anlamda yasayan birer
organizma olacag1 ongoriilmektedir. Biyoloji ve genetik alanindaki gelismelere paralel
olarak ‘genetik mimarlik’ diye adlandirilan yaklasim, temelde hiicreleri ve genetik
bilgisiyle tamamen kendi kendine iireyebilen, gelisen ve yasamini siirdiiren ve hatta
6len mimari mekanlar yaratmak amacinda olan bir mimariyi tanimlar. Yap1 ayni canli
bir organizma gibi kendi DNA’s1 tarafindan yonetilerek c¢evresiyle -etkilesime

girebilecek, hasarlarin1 onarabilecektir (Altun,2007)”.
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“Bir konutun tiimiiyle bir ‘organik yapi’ olarak gelistirilebilecegi, diger bir
deyisle, konuta ‘insanin ikinci derisi’ ve dolayisiyla da bedensel bir uzvu gibi
bakilabilecegi c¢ogu kisiye inanilmaz gibi geliyor. Ancak bdyle bir gelisme
kagiilmazdir (Haring,1928),(Kahveci,2004)”.

“Genetik mimarlik, ‘doganin i¢inde yaratmak’ demek degil, dogayla birlikte
yaratmaktir. Yeni mimarlar doganin kendisini yaratiyor olacaktir. Doga gibi yaratma
ilgisi azalacaktir, ¢ilinkii bugiinden sonra her giin yeni bir doga tiretilebiliyor olacaktir
(Esteves,2003)”.

(13

Teknoloji aracilign ile geldigimiz bu nokta Kristeva’a gore; “...parcalanmis ve
hizlanmis bir zaman ve uzamda ikamet eden bu modern insan, genellikle kendi yiiziinii
tanimakta zorluk ¢eker. Cinsel, 6znel ya da ahlaki bir kimlige sahip olmayan bu amfibi
bir sinir varligidir, bir sinir kisiliktir, ya da sahte bir bendir...(Kristeva,2007,5.16)”.
Fakat Harari teknoloji baglaminda gelisen ¢evre ve insan i¢in su yorumda
bulunmaktadir; “Suan esiginde oldugumuz evrim karsisinda insanlik bu evrime hizli bir
sekilde cevap veremeyecektir, Clinkii binlerce yil boyunca tarih pek ¢ok teknolojik,
ekonomik, sosyal ve siyasi devrime sahne oldu, Tiim bu siiregte degismeyen tek sey
insanligin kendisiydi (Harari,2016,5.58)”. Tipki insanlar gibi insanlarin iletisim
kurdugu, barinma mekan1 olan yasam birimleri i¢inde gecerlidir, ‘‘Konut insan dlgegine
ve yasamina en yakin mekandir, ancak ayni zamanda gelisen teknolojiye ve yasam
tarzindaki doniistimlere en ¢ok direnen mekandir (Onbay,2006)”.

“Giderek artmakta olan ve gelecekte bir sorun haline gelecegi diisiiniilen niifus,
cevresel, iklimsel degisimler ve teknolojik gelismeler sonucunda degisen, degismek
zorunda olacak olan yasam kosullarinin gelecek toplumlar lizerindeki etkisini dngoren
itopist mimarlar bu dénemde yeni teknolojilerin de getirdigi esinle, hareket edebilen
konutlar, konut gruplart ve kentler; biiyiiyebilen, eklemlenebilen mekanlar, kullanici
istekleri dogrultusunda degisebilen konutlar, teknolojik gelisimlere ve yasam
kosullarindaki esneklige maksimum adaptasyonu saglayabilecek yapilar tasarlamiglardir
(Y1lmaz,2007,s.2)”.

Yasam mekanmin gelecek kurgularini ele alan Fuller, yasam mekanlarina yeni
acilimlar getirmistir. Yasam mekanlarinin gelecekteki bigimlenislerini ise insanlarin
nerede yasayacagin bir sonucu olacagindan bahsetmektedir. “Fullerin 1920'ler ve

1930'ardaki caligmalarinin temelindeki varsayim, insanligin geleceginin tamamen onun
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yasama alan1 sorununa getirecegi ¢oziime bagl oldugudur. Bilerek sadelestirilmis bu

anlay1s itopyanin silinmez damgasini tasir (Picon,2001)”.

2.3.1. Siirdiiriilebilir Yasam

Diinya’nin sinirhh miktardaki 6z kaynaklarinin tilkenmeye baglamasi, enerji
kaynaklarmin kirlenmesi ve dogaya verdigimiz bir ¢ok zarardan kaynakli problemler,
global cevre iliskilerini etkilemekte boylece toplumsal problemlere neden olmaktadir.
Bu baglamda enerji tasarrufu, atik birikimi, geri doniisiim yaklasimlar1 ortaya konarak
pek ¢ok disiplinin bu enerji ve kaynak tasarrufu {izerine ¢calisma ve denetleme bigimleri
yaratilmistir. Enerji ve kaynak kullantmimin {retilip, kullanilip tekrar {iretime
kazandirilmasi siireci siirdiiriilebilirlik kavramin bir alt agilimini olusturmaktadir.
Stirdiiriilebilirlik, doga ve insanlar c¢ergevesinde bir dongli  olusturarak
saglanabilmektedir. Bu yaklasimdan en c¢ok etkilenen mimarlik disiplini olarak
distiniilmektedir.

Stirdiirtilebilirlik ~ kavrami, ‘ekolojik mimarlik> ya da ‘yesil mimarlik’
tanimlamalarinin da karsilandigi bir ana kavramdir. “Baslangicta giinesten maksimumda
yararlanma, giin 151gmin aktif ya da pasif depolanmasini ongorerek ‘glines mimarligr’
adiyla giindeme gelen bu yaklasim siire¢ i¢cinde bir mimari tasarim stratejisi haline
gelerek interdisipliner iliskiler icerisinde ¢ok genis bir alani tanimlamaya baslamistir
(Utkutug,2002)”.

Kaynak ve enerjinin tasarrufunun en etkili aracisi, doga ve yap1 kurgusunun en
etkili sekilde yaratilabilmesidir. Strdiriilebilirlik kavrami mimaride pek cok farkl
yontemle cesitlenerek saglanmaktadir. Kent dlgeginden baglayarak en kiiciik mekan
biriminin tasarim unsurunu etkileyerek ortaya konmaktadir. “Ekolojik tasarimda
iklimsel ozellikleri dikkate alarak, binanin konumlandirilmasiyla baglayan, bina tasarim
diizeni, bina formu, mekan organizasyonu, malzeme se¢imi, sthhi tesisat donanimlari,
uygun yesil bitki oOrtiisiiyle, ... v.b. devam eden fiziksel bir kriterler dizgesi soz
konusudur (T6niik,2001)”.

Siirdiiriilebilirlik Diinya’daki kaynaklarin fazla tiiketiminden kaynakli orta ¢ikan
bir kavram olgusudur. Gelecekte hava kirliligi, 6z kaynaklarin yitimi gibi tehlikelere
karst Oonlem olarak gelistirdigimiz bu kavram, gelecek {iiretimi i¢in de Onem arz

etmektedir. Kaynaklarin rezervi veya tasarruflu kullanimi saglayan bu yaklasim,
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gelecek yasami icin de bir hazirlik mahiyetindedir. Gelecekte var olmayi1 planladigimiz
farkli gezegenlerde adaptasyon siirecinde siirdiiriilebilir tasarim yaklagimlarinin 6nemli

derecede tasarim belirleyici rol tistlenecekleri diistiniilmektedir.

2.3.2.  Mobil Yasam

Tiirk Dil Kurumu; mobil; tasimnabilir, hareketli.

Mobil yagsam insanligin erken donemlerinde ve ilerleyen siireglerden gilintimiize
kadar vazge¢medigi alternatif bir yasam bi¢imidir. “Mobil tasarim ilk insanlarin konut
gereksinimlerine cevap veren, ge¢misten bu yana var olan bir yaklasim tiiriidiir. Mobil
insanlarinin  bir cografyaya bagli kalmadan dayanikli, siirekli mekan ihtiyacini
karsilayan 6zgiin karakterlerini yansitir. iletisim, yap1 malzemeleri ve yapim teknolojisi
ve mobil mimarideki gelisimlerle yarinin sofistike toplumunun bireylerini olusturacak
olasiliklar saglar (Kronenburg,2003)”.

Yerlesik bir yasam bi¢iminin aksine istenilen her yerde mekan igerisinde olma
olanagi saglamaktadir. “Mimarlikta kalic1 ve yerlesik olmaktan bahsedilmesine ragmen,
insanli@in baglangic1 gdcebe bir yagamdir. Tarih boyunca, insanoglu hep bir yerden bir
yere gd¢ etmis ve uygun buldugu cografyalarda gecici olarak yasamini siirdiirmiistiir.
Barinma insanlarin temel gereksinimi olmasina ragmen, barindigi mekan zamana,
kiiltiire, iklime, yap1 teknigine ve tasarima bagli olarak tarih boyunca bir ¢ok farklilik
gostermistir (Kronenburg,2002)”.

Demchak’a gore, “Mobilite, bir yasam sekli haline gelmistir. Dinamik bir
ekonomik sistemle 6zgiirce hareket edebilme yetenegiyle, yasam kalitesine bagli olarak
beklentilerin daha da yiliksek diizeylere ulagmasi, yeni teknolojinin gelisimini de
etkilemistir. Bu etkiler, evde bulasik makinesi hakkinda, arabada CD calar, veya arka
ceplerde tagman cep telefonu hakkinda konusulmuyor olunsa bile, modern yasam
bi¢iminin biitiin beklentilerinde agik olarak goriilmiistiir. Biitiin bu iiriinler, seri liretimin
ve orta smifin glinlilk hamallik olarak nitelendirdigi, sikintili ve tatsiz islerini azaltmak
icin hizli, iyl ve ucuz iirlinlerindeki beklentilerinin biiylimesi sonucu ortaya ¢ikmigtir
(Demchak,2000)”.

Tarih boyunca farkli bigimlenisleri ile karsilastigimiz mobil yasam bi¢imi ve
mekanlari, 1920°’li yillarda endiistrinin gelismesiyle hareketin artmasi ve ulagimin

kolaylagsmasi ile daha da ivme kazanmistir. “1920°1i yillarda otomobilin yayginlagsmasi

51



ile kentlerde goriilen banliyolesme, hareketliligin yasamda 6nem kazanmasinda bir
doniim noktas1 olmustur. Ikinci Diinya Savasi sonrasi goriilen ekonomik bunalim da
toplumun hareketliligini arttrmistir (Friedman,2002), (Ak,2006)”.

Bu donemlerde Buckminster Fuller insanin mobil yasam mekani ve gelecek mobil
mekanlar1 {izerine calismalar ortaya koymustur. “Fuller'in 1920'ler ve 1930'lardaki
calismalarinin temelindeki varsayim, insanligin geleceginin tamamen onun yasama
alan1 sorununa getirece8i ¢oziime bagli oldugudur. Bilerek sadelestirilmis bu anlayis
titopyanin silinmez damgasini tasir (Picon,2001)”.

Buckminster Fuller’in 1920’lerin sonunda bir araba firetircesine seri olarak
tiretilmek lizere tasarladigt Dymaxion House projesi, hafiflik, tasinabilirlik ve kendi
kendine yeterlilik hedefleriyle cagdas mobil eve ve yasam bicimine ilk géndermelerden
biridir. “Fuller’in projesinin asil amaci kitlesel olarak {iretilip araba gibi satilip
alinabilecek evler tiretmektir (Ekici,2001)”.

Fuller’in gelecegin mobil yasam mekanlar1 ¢aligmalar1 sonraki donemlere de 151k
tutarak, gelecekte mobil yasamin mimaride etkili bir unsur olacagmi kanitlar
niteliktedir. “21. ylizyillda hareketlilik kavrami, ‘gelecegin konutu’nun onemli bir
tasarim ilkesi haline gelmistir. Ekolojik kaygilar sonucu insanlarin gelecekte gogebe bir
yagam bicimini benimseyecekleri ve gelisen teknolojilerin her an her yerde
olunabilesine sagladigi olanaklar ile yerden bagimsizlasarak, 0Ozgiirlik hayalini

gerceklestirebilecegi diisiiniilmektedir (Kronenberg,2002)”.

Gorsel 2.2. Dymaxion House (http-6)
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Giliniimiizde teknoloji ile kurdugumuz iletisim ve teknolojinin olanaklarinin,
mobil yasami daha yasanir ve cazip hale getirmektedir. Teknoloji mobil yasam igin
gerekli altliklar1 olusturmaktadir. “Mobil telefon, diziistii bilgisayar, minyatiir enerji
kaynaklar1 gibi kiiciilmiis cihazlar sayesinde yasam konforunu destekleyen iiriinler
kisilerin yaninda tastyabildigi hareketli yasam kosullarini desteklemektedir (Macdonald,
1997)”.

Mitchell gelecek yasam mekanlarinin insanin yasam bi¢imine uyarlanabilir,
hareket edebilir, isteklere cevap verebilir birer mekanizmalar olacagini 6ngérmektedir.
“Birgok tasarimci ve teorisyene gore gelecekte barmaklar sabit nesneler olmaktan
cikacak, hareketli ve genisleyebilen canli organizmalar olacaktir. Gelecekte barinma
tepkisel, etkilesimli, her an degisebilen ve her an uyarlanabilir bir goriinlime sahip
olacaktir (Mitchell,1999)”.

Barselonali tasarimc1 Martin Azta’nin 2000 yilinda tasarladigi ‘basic house’,
“katlanabilir, sisirilebilir ve geri donlisiimlii” yasanabilir bir mekandir. Yasam mekanini
mobilite kavrami i¢inde sorgulamaktadir. Azua’nin tasarladigi bu deneysel yasam
mekaninin prototipi, yerlesik yasama karsi gelerek, her kosulda ve konumda barinma
imkan1 saglamaktadir. Mobil yasam kurgusunu destekleyen bu ornek, mobil yasam
bicimlerinin tiim ihtiyaglarin1 karsilamaktadir. Hareket halindeki bireyin cebinde
tagidig1 yasam mekanini istedigi konuma yerlestirebilmesi, kigiyi 6zgiir kilmaktadir.

Gelecek yasami adina Ongoriilen mobil yasam kurgularinin temel fikri
diyebilecegimiz bu tasarim, kisiyi Ozgiir kilarak, kesfe yonlendiren, kisisel alanini
tanimlayabilen, dilendiginde doga ile dilendiginde kentler ile birlesip diizene katilabilen

bir kurgu olarak tasarlanmustir.

Gorsel 2.3. Out Of Pocket,Basic House (http-7)
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Proje isminden de anlagilacagi lizere, cepte tasinan ve istenilen yerde cepten
cikartilarak kurulabilen ‘temel ev’ tasarimidir (Gorsel 2.3). Azua, projesini; “Neredeyse
hi¢cbir seye sahip olmadan, her seye ‘her 6zgiirliige’ sahip olmak (http-8)” ciimlesiyle

tanimlamaktadir.

Gorsel 2.4. Out Of Pocket,Basic House (http-8)

Tasarimin malzeme ve bilesenlerini ise Richardson su sekilde agiklamaktadir,
“Basic House, 8 kiibik metre capinda cift tarafli metalik polyesterden yapilmis bir i¢
mekandir. Yonii degistirilebilir malzemenin bir tarafi soguktan korunmak i¢in altin
diger tarafi sicaga karsi izolasyon saglamak i¢in giimiistiir. i¢ ve dis iklim renklerini
ayarladiktan sonra soniikken 200 gram agirligindaki malzeme, igine hava verilerek

sisirilince hazir hale gelmektedir (Richardson, 2001)”.

2.3.3. Minimal Yasam

‘Minimalizm’, Fransizca kokenli “minimum” anlamindan tiireyen ‘minimal’
sOzciigiinden tiiremistir. Minimumun anlami “Bir sey i¢in gerekli en az veya en kiigiik
miktar (derece, nicelik)” olarak tanimlanirken; matematikteki ifadesi de, “degisken bir

niceligin inebildigi en alt basamak, asgari, minimal” olarak tanimlanmistir (Tirk Dil

Kurumu [TDK], 1988).
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Toplumlarin iginde oldugu anlamdan uzak, karmasalar igerisindeki c¢evre ve
mekanlar, 1960 yillar1 sonrasinda toplum, modern yasam bi¢iminin etkileriyle birlikte
sadelesme donemine girilmistir. Cevrede, yasamda ve mekanda teknolojinin de
katkisiyla elde edilen sadelesme minimal yasam big¢imlerini ortaya ¢ikarmistir. Minimal
mekan tasarimia yol gosterici olan Mies, “Fakirlik, yoksulluk, eksiklik degildir.
Minimalizm, aksine bilingli bir tercihtir. Zor olan1 se¢cmektir, azla ¢ok yapmaktir”
felsefesini “less is more” (Az ¢oktur) agilimiyla aktarmistir.

Toplumlarda ve mekanlarda yonelim gosterilen minimal tavir, islevi 6n plana
¢ikarmaktadir. Yasam bigimlerindeki degisimler, iligkilerden soyutlanir hale gelerek,
iletisim kurulmadan giinliilk ve ¢alisma hayati siirdiiriilebilir hale gelmistir. Tiim bu
yonelimlerden yasamin her alani etkilenerek sadelesmistir. Yasam alanlari ihtiyaca
yonelik olarak minimum o6l¢iilerde iiretilmektedir. Minimum renkle, minimum big¢imle
ve formla ifade edilen unsurlari daha islevsel olarak tasarlama eylemi sergilenmektedir.

Gelecekte kurgulanan yagam mekanlarinda, kii¢clilme ve minimalize olma durumu
cok net sekillerde tespit edilebilmektedir. insanin yasam alanina ayrilan boyutlarda
azalmalar goriilmektedir. Gelecek mekan tasarimlarinda minimal yaklasimlar, kapsiil
yasam alanlari, yasam birimleri olarak ortaya ¢ikmaktadir. Yasamsal islevlerin minimal
diizeyde tutularak kurgulanmasi, yasam alanlarindaki unsurlarin  minimal

diizenlenmesini saglamaktadir.

Tezin ilerleyen bdliimlerinde ele alinan projelerden bir olan Mars Case, gelecegin
minimal mekan yaklagimimna énemli bir 6rnek olmaktadir (Gorsel 2.5). I¢ mekanda tiim

islevlerin karsiligi minimal diizeydedir.

S
m
1

Gorsel 2.5. Mars Case Yasam Balonu I¢ Mekan (http-9)
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Gelecek iizerine calisgilan kurgularda minimal yaklasim onemli bir katki
saglamaktadir. Yasam alanlarinda ve yapilardaki minimal tasarimlar, minimal yasam

bi¢imini de destekler niteliktedir.

2.3.4. Ice Doniik Yasam

Modern toplum yapisi, insan yasamini belirli bir sinir igerisinde, kisisel alani
icerisinde siirdiirmesine sebebiyet vermektedir. Gelisen teknolojik acilimlar, insanlarin
evlerinde calismalarini, giinliik  aktivitelerini  evlerinde  gerceklestirmelerini
saglamaktadir. Iletisim araglari ve sosyal medya insanlarin arasindaki tek iletisim
yontemi olarak yerini alamaya baslamistir. insan ve insan iletisimi ve insan cevre
etkilesimi hizla azalmaktadir. Tiim bunlarin sonucunda yalnizlasan insan, yagamini daha
yalin ve i¢ merkezde konumlandirarak ge¢irmektedir. Cilinkii kapandigi bu alanda
yasamini siirdiirebilecegi tiim islevlere sahip olabilmektedir.

Modern yasam sartlarinin getirisi ile hane halklarinin yok olmasi, bir veya iki
kisilik yasam bicimleri siklikla gozlemlenmeye baslanmistir. Bu baglamda yasam
mekanlart minimal bi¢cimde ve ice doniik olarak kurgulanmaktadir. Dis diinya ile
iliskinlerin azalmas1 ve gevre kirliligi veya iklim sartlarinin kétiilesmesi durumlarina bir
karst durus olarak ice donlik yasam ve kurgulart goriilmektedir. Gelecek yasam
kurgularinda yasam mekani igerisinde bitki yetistirme ve bahcgeler de goriilmektedir.
Insan gelecekte tamamen yap1 igine doniik, kendine 6zgii habitatlar olusturarak, disa
bagimligin1 en aza indirecek bicimde yonelimler gostermektedir. Caligmanin 6rneklem
analizlerindeki bir c¢alisma da ice doniik yasam bicimlenisi yaklasima oOrnek tegskil

etmektedir.

FLOOR PLAN
— ™ —

Gorsel 2.6. Bounce Lab Ice Déniik Yap: Tasarimi (http-10)
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Bounce Lab tasarim oOnerisinde, yasam habitat igerisinde siirmektedir. Dis ile
baglant1 i¢ alanda olusturulan bir galeri ile saglanmaktadir. D1s mekan ile baglanti i¢
mekan merkezine ydnelimle kurgulanmustir (Gorsel 2.6). Ige doniik yasam bigimi

mekan tasariminda agik¢a analiz edilebilmektedir.

2.4. Boliim Degerlendirmesi

Bu bolimde, gelecek kapsaminda tasarim konseptlerinin ve kurgulamalariin
incelemeleri yapilmustir. Oncelikle gelecek kavrami, gelecegin merakinin tetikleyici
glicti, gelecek ile ilgili 6n goriilerin kapsami ele almmustir. Gelecek Ongoriileri
baglaminda litopya ve distopya kavramlari incelenerek gelecek kavrami agiklanmustir.
Gelecek merak iliskisi irdelenerek, tezin ilerleyen boliimlerine katki saglamaktadir.
Gelecek baglaminda degisen insanin, kendisi, dogal ¢evresi, dolayisiyla yasam mekani
ve yasam mekanimin anlamlarinin da nasil degisecegi incelenmistir. I¢giidiisel davranan
insanin mekana dair anlamsal yaklasimlar1 ve kavramlar ele alinmistir. Gelecek yasam
kurgularinda siirdiiriilebilir yagsam, mobil yasam, minimal yasam, kapsiil yasam, esnek
yasam, Diinya dis1 yasam, akilli mekan ve ice doniik yasam bigimleri tespit edilerek,
yasam mekanlarina yansimalari incelenmigstir. Sonraki boliimde ortaya konan gelecek

temal1 tasarimlarin yonelimlerini tespit etmek amaclanmastir.
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3. GELECEGIN YASAM VE KENTSEL KURGULARI

3.1. Gelecek Temah Film Mekanlari ve Kurgulari

Teknolojik gelismelerin 6nemli adimlarinin atildigi, dijital kiiltiir egemenliginin
yayginlastig1 21.yy, genetik miihendisligi ve yapay zeka alanindaki gelismeler insanlik
icin 6nemli bir doniim noktas: olmaktadir. Bu donem sinema sanatint da etkileyerek,
toplum kaygilarindan ve {iitopik umutlarindan ilham alarak, gelecege dair iitopik ve
distopik senoryalarin ve yapimlarin ortaya ¢ikmasii saglayarak, bilim kurgu film
diinyasina 6nemli agilimlar getirmistir. “Bilimsel ve teknolojik ilerlemelerin yol agtigi,
kiiresellesme ve kapitalizm ile baglantili agmazlar filmlerde de Ongoriilemezlik, asir
hiza uyum saglama, yenilenme zorunlulugu, kokler, aidiyet ve bellek ile ilgili kaygilarin
tanmimladig1 giivensiz bir ortamda yasama gibi sorunlar iizerinden yansitir
(Favaro,2017,5.200).”

Gelecek temali filmlerde, teknolojik gelismeler ve globallesme ile birlikte fiziksel
siirlarin ortadan kalkmasi, kimliklerin ve kiiltiirel altyapilarin degisebilir ve eklektik
bir forma donilismesi film mekanlarini da etkileyerek mimarlik, i¢ mimarlik ve tasarim
disiplinlerine yani agilimlar getirmeye baslamistir. Favaro’ya gore “Distopik filmlerin
pek cogunda geometrik sekilde tasarlanmis, matematiksel diizenin egemenliginde olan
ve dolayisiyla kusursuz goriinen steril mekanlara rastlanir. (Favaro,2017,5.2010)”.

Gelecek ile ilgili uzayda olma, bagka bir gezegende olma ve ya uzay boslugunda
hareket halinde olma {izerine Tretilen Ongoriilerde filmlerin 6ncti bir yaklasim
olmasindan dolayi, secilen filmlerde, aynilasmanin getirdigi insan ve mekan, mobil
yasam ve Ongoriileri, habitat yaratma kurgusu, uzayda olmak ve yasamak iizerinde

mekansal agilimlar incelenmistir.

3.1.1. Equals (Ask Ugruna)

Drake Doremus’un 2016 yilinda yonettigi “Equals” filmi, son biiyiik diinya
savagindan sonra hayatta kalan insanlarin gelistirdigi bir tiir “hayatta kalma” oykiist
anlatryor. Toplum yapis1 degismis olan iitopyada iist kademe ve alt kademe topluluklar

olustugu oOngoriilmektedir. Gelecegin bu yasam Ongoriisiinde, insanin yasamini
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stirdiirebilmesi ve daha verimli ve tiretken olabilmesi i¢in duygularindan arinmis olmasi
amaclanmaktadir.
Boylece duygularindan arinmis toplum, asirilik, siddet, farklilasma, fakirlik ve

savas olgularindan kurtulmak amaglaniyor. Filmde insanin yalnizlig1 vurgulanmaktadir.

Gérsel 3.1. Equals Filmi Kamusal Mekan ve Insanlar (http-11)

Ortaya ¢ikarilan bu toplum kisiselliklerden uzaklasiyor, aynilasiyor. Yasam
bicimleri, aligkanliklar sabitleniyor, kiyafetler, aksesuarlar her insanda ayni sekilde
kullaniliyor (Gorsel 3.1). Dolayisiyla yasam mekanlart iizerinde de etkili oldugu
diisiiniilen bu filmde insanlarin yasam mekanlar1 ortak bir habitat i¢inde ve ayni

bicimlerde kissellikten uzak olarak ongoriilmektedir.

—~(f €
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Gorsel 3.2. Equals Filmi Yasam Mekani Eskizleri (http-12)
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Toplumdaki her bireyin yagam mekani, kiyafetleri, yasam bicimleri ayni1 olarak
kurgulanmistir. Mekan minimal olarak ihtiyaglara karsilik vermektedir. Yasam mekani
birimlerinde kare bir plan semasinda tiim islevler yerlestirilmistir. Islev modiilleri yan

yiizeylerden akilli sistemler araciligi ile kullanicisinin istegini algilayarak otomatik

olarak mekan igerisine ilerleyerek kullanima hazir hale gelmektedir.

Gorsel 3.3. Equals Filmi Yasam Mekani ve A¢ilir Modiiller (http-13)

Mutfak ihtiya¢ halinde yan duvar yilizeyinden ¢ikarak kullanima elverisli hale
gelir, ihtiya¢ dahili degil ise kapanarak minimal etkiyi mekana geri saglamaktadir
(Gorsel 3.3). Mutfak oldugu gibi giyinme odasi ¢oziimii de kabin halinde yan
yiizeylerden agilarak kullanilmaktadir. Ongériilen gelecek yasam mekaninda akilli
sistemler ile yasam mekani1 kontrol edilmektedir. Islevler akilli sistemlerle aktif hale
gelirken, mekanin dis mekana acildig1 pencere ylizeyi ayni zamanda bir ekran gorevi
gorerek, simiilasyon bir etki saglamakla birlikte, kisinin caligmalarint ve kisisel

kullanimina y6nelik olarak tasarlanmis bir ekrana doniismektedir (Gorsel 3.4).

Gorsel 3.4. Equals Filmi Yasam Mekani (http-14)
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3.1.2. Mortal Engines (Oliimciil Makineler)

Christian Rivers 2018 yilinda yonettigi Oliimciil Makineler, Diinyadaki biiyiik bir
yikimdan sonra, sehirler mobil bir bi¢cime biiriiniiyor. Film, insanlarin yikim igerisinde
ve yeni diizende topluluklar olarak hayatta kalma savasini konu ediniyor. Yasam
kosullariin sekillendirdigi mekanlar, birim boyutundan ¢ikarak Diinya’da hareket eden,

konum degistiren, kaynak arayan sehirler olarak tasarlanmistir (Gorsel 3.5).

Gorsel 3.5. Mortal Engines, Hareketli Sehir Illistrasyonu (http-15)

Kapital diizenin devam ettigi mobil sehirler ise, hayatta kalmak i¢in kaynak
arayigin1  siirdiiriircken daha kiiciik caplardaki mobil kentleri yagmalayarak kendi
kullanimlarina ¢evirmektedirler (Gorsel 3.6). Bu sehirler hareket esnasinda tipki bir
cadir bigimlenisi gibi kapanip toplanarak ilerlemektedir. Yerlesecegi konumlarda tekrar

acilarak bir kente doniismektedirler.

Gorsel 3.6. Mortal Engines, Hareketli Biiyiik ve Kiigiik Sehirler (http-16)
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3.1.3. The Martian (Marsh)

Ridley Scott’un 2015 yilinda yonettigi film, Mars gezegeninde ge¢mektedir.
Nasa’nin Mars’a bir gorev i¢in gonderdigi bir ekip i¢cinde olan Mark Watney, ¢ikan kum
firtinasinda ekip tarafindan Mars’ta birakilir. Watney Mars yiizeyindeki belirli siire

yasama lizerinde tasarlanmis yasama mekaninda, yasam miicadelesi verecektir.

Gorsel 3.7. Martian Filmi-Hab (http-17)

Filmde Hab olarak adlandirilan yasam mekanlari, alti kisilik bir insan
toplulugunun uyku, yemek ve calisma ihtiyaclarin1 gidermektedir. Proje tasarimcisi
Arthur Max’in, NASA'da gordiigii bir prototipi gelistirdigi diisiiniilmektedir. Yasam
mekan1 olan Hab, plan semasinda her duvar i¢in farkli kullanim saglamaktadir. Bir
duvar yiizeyi mutfak, bir duvar yiizeyi jeoloji duvari, bir duvar ylizeyi botanik duvari,

bir duvar yiizeyi depolama alani olarak, farkli islevlere ayni hacim igerisinde ¢oziim

getirilmektedir (Sekil 3.1).
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Sekil 3.1: Martian Filmi Hab Plan Semas: (http-18)
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Gorsel 3.8. Martian Filmi Hab I¢ Mekan (http-19)

Farkli bir gezegende kaynaklarin tikenmesi ihtimaline karsi, hayatin
stirdiiriilebilirligi i¢in liretim yapmak zorunda kalinmaktadir. Hab yasam birimlerinin
bir alanimm1 yesil bir alan olarak tanimlanmakta ve bir habitat yaratilarak, kapsiil
mekanlar1 kompleks bir yapiya doniistiiriilmektedir. Insanin tiim giinliik yasami ve
ihtiyaglar1 tasarlanan bu yasam mekanlart kompleksleri igerisinde yer almaktadir

(Gorsel 3.8-3.9).

Gérsel 3.9. Martian Filmi- I¢ Mekanda Habitat (http-20)
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3.1.4. The Space Between Us (Bu Diinya’nin Disinda)

Peter Chelsom’in 2017 yilinda yonettigi The Space Between Us, Mars
gezegeninde insan kolonisi kurmak amaciyla gonderilen bir astronot ekibindeki Sarah
Elliot’un Mars’ta dogan erkek ¢ocugunu konu edinmektedir. Mars’ta dogan tek insan
olan Gardner kolonideki astronotlar tarafindan biiyiitiilmektedir. Gardner Diinya’ya ve
Diinya’daki yasama oldukc¢a meraklidir.

Filmde, Mars’ta dogan bir bebegin gezegenin yer¢ekimi ve sartlarina uyum
saglayarak yasayabilecegi stiphesi duyulmaktadir. Yasamin Mars {izerinde ne sonuglar
dogurabilecegine dair ongoriilere yer verilmektedir. 16 yasina kadar Mars’ta yasayan
Gardner, Diinya’ya getirildiginde ise Glines 15181ina ve yer ¢ekimine karsi hassasiyet

gostermektedir.

Gorsel 3.10. The Space Between Us Koloni Yerlesimleri (http-21)

Farkli islevlerdeki mekanlar koloni yapist igerisinde kendi iglerinde birimler
olarak Mars yiizeyinde dagilim gostermektedirler. Calisma alanlari, laboratuvarlar,
giinlik yasam icin gerekli olan dinlenme, aktivite, yemek alanlar1 gibi ayr
fonksiyonlara hizmet eden birimler, aralarindaki gecis baglantilariyla yiizeyde dagilim
gostererek yerlesmektedirler (Gorsel 3.10).

The Space Between Us filmindeki yasam mekanlarinda kisisellestirmeye yonelik
egilimler goriilmektedir. Mekanlara aidiyet duyusu kazandirmak adina kisisel aksesuar

ve esyalar yerlestirilmektedir.
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Gorsel 3.11. The Space Between Us Yasam Mekan: (http-22)

Film gelecek temali olmasina ragmen i¢ mekan formlar1 ve bi¢imleri giiniimiiz
mekanlarinin form ve big¢imleri ile benzesmektedir (Gorsel 3.11). Gelecek kurgusu
baglaminda ele alinan filmde i¢c mekanda formlar ve donatilar giiniimiiz donati ve

formlarindan ¢ikamamustir.

3.1.5. Passengers (Uzay Yolcular)

2016 yilinda Morten Tyldum tarafindan yonetilen filmde, Diinya’ya alternatif bir
yasam alani olarak, ‘Homestead Colony’ adinda yeni bir gezegende kurulmus olan
ciftlik kolonisine, Avalon adindaki uzay gemisiyle yapilan 120 yillik bir yolculugu konu
edinmektedir. Yolcularin uyku kapsiilleri iginde 120 y1l siirecek olan yolculuk boyunca
uyutulmasi planlanmaktadir. Yolculugun 30. Yilinda yasanan bir meteor yagmurunda,
gemi hasar goriir ve uyku kapsiillerinden biri agilarak, Jim Preston adindaki yolcunun
uyku kapsiiliiniin agilmasina sebep olur. 2 yil boyunca uzay gemisinde yagamini yapay
zeka kurgulart ile siirdiirmeye cabalar fakat, ugsuz bucaksiz uzay boslugundaki
yalnizlig1 psikolojik olarak basrol oyuncusunu olumsuz yonde etkilemektedir. Yapay
zeka ile bas basa kalan bir insanin, gergek bir insana duydugu ihtiya¢ aktarilmaktadir.
Iki y1lin sonunda Jim Preston, tiipte uyur vaziyette gordiigii ve asik oldugu Aurora Dunn
adindaki kadin yolcunun uyku kapsiiliinii acarak gemide bir insan varligin1 daha
saglayarak, yalnizligina son vermek istemektedir. Film uzayda yolculuk yapan 5.000
kisilik bir gemide, kapsiilden uyanan ve 90 yil boyunca iki kisinin birlikte yasadiklar

maceray1 anlatmaktadir.
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Gorsel 3.12. Passengers Uzay Gemisi (http-23)

Film prodiiksiyon tasarimcis1 Guy Hendrix Dyas, Avalon uzay gemisinin yapi ve
i¢ mekan tasarimlarim1 ¢alismistir. Dyas, tasarim silirecinde baska higbir bilim kurgu
filmine bakmamaya ¢aba gosterdigini aktarmaktadir. Ayni1 zamanda tasarladigi geminin
hem islevsel hem estetik olmasini amaglamistir. Geminin yapi tasariminda, yiirliylis
sirasinda bir ¢inar agacindan diisen tohumlardan ilham aldigini belirtmektedir (http24).

Ug ana gember merkez bir baglant1 noktasindan birlesmektedir (Gorsel 3.12).

Gorsel 3.13. Passengers Uzay Gemisi Siiit Oda I¢ Mekan (http-25)

Dyas, tasarladig1 ozel siiitler icin, “Iki katli New York loft benzeri siiit, uzaya
bakan muazzam bir pencereye sahip. Ustteki oda, gemideki diger kompakt kabinlerle

tezat olusturuyor ve Diinya’daki hayatin her goriintiisiinii gosterebilen akilli duvarlar

66



igeriyor, Diinya'y1 hissetmek i¢in.” (Gorsel 3.13) Dyas 6zel siiit tasariminda Diinya’y1
hissetmek ve insanin mekan ile baglar kurmasini saglamak adina Diinya’ya dair tasarim
yonelimlerinde bulunmaktadir. Siiit oda penceresinde Diinya’dan goriintiilerin

yansitildig1 bir sanal ekran bulunmaktadir (Gorsel 3.14)
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Gorsel 3.14. Passenger Uzay Gemisi Siiit Oda Sanal Pencere (http-26)

Filmde Diinya’y1 hissettirmek adina ele alinan tasarim yaklagimlari, geminin bar
boliimiinde oldukc¢a hissedilmektedir. Tasarimci1 bar1 Art Deco tarzinda bir Fransiz
restoran1 gorliniimiinde tasarlamistir. Akiskan fiitiiristik formlarin arasinda Diinya’ya ait

bir mekan olarak algilanmaktadir (Gorsel 3.15).

Gorsel 3.15. Passengers Uzay Gemisi Bar Mekani (http-2T7)

67



Gorsel 3.16. Passengers Uzay Gemisi Gozlem Giivertesi (http-28)

Gemide bulunan gozlem giivertesi, bir amfi tiyatro olarak tasarlanimis ve kamusal
alan olarak ele alinminmistir. Giivertedeki amfi merkezine Japon zen bahgesi
yerlestirilmistir (Gorsel 3.16). Uzayn izlendigi ve gozlemlendigi bu mekanda rahatlama
ve meditasyon felsefesi saglanmaktadir.

Gelecek temal1 tasarimlarda, bahge ve yesil alan kurgusu onem kazanmaktadir.
Gemide olusturulan bu bahge insan mekan psikolojisi adina 6nem arz etmektedir.
Favaro'nun aktardii gibi; “Ileri teknolojinin egemen oldugu bir evrene dayanan
distopik filmlerde, baski ve iktidarin cisimlestigi mekanlarin siklikla, insani olarak
kodlanan olumlu duygulara kars1 kat1 bir bilimselligi yansitacak sekilde diizenlendigi
dikkat cekmektedir. Bu baglamda, makine evreninden yalitilmis doga mekanlar1 ise
ozgiirliige isaret etmektedir (Favaro,2017,s.205)”.

Gelecek temal1 film mekanlarinda kissel yagsam mekanlar1 genel olarak ayr1 birer
modiil olarak ve ya kapsiil olarak tasarlanmaktadir. Giinliik yasam aktiviteleri ve
ithtiyaclari, (yemek, dinlenme, aktivite, ¢alisma, vb.) ortak alanlarda kurgulanmaktadir.

Filmlerin genel tasarim yaklasimlarinda Diinya ve Diinya’nin dogasina dair atiflar
kullanilmaktadir. insan psikolojisi adma &nemli bir yaklasim olmakla birlikte farkl

gezegenlere ve uzaya adaptasyonu sagladigi da diisiiniilmektedir.
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3.2. Farkh Gezegenlerde, Uzayda Yasam ve Mekan Kurgulari

Yasamin uzay boslugunda bir yerde var olma ihtimali, insanoglunun var oldugu
giinden itibaren her zaman {izerinde durdugu, arastirdig1 bir merak unsuru olmustur. Ve
insanlar bilimsel verilerle bu boslukta ulastiklar1 her veriyi gozlemlemislerdir.
Insanoglunun bu gozlemleri oldukga eski tarihlere dayanmaktadir. Maya uygarligmin
MO 8000 yillara uzanan c¢alismalarmimn kanitlar1 vardir. Ayni sekilde iilke sinirlarmmiz
icerisinde bulunan Urfa, Gobeklitepe tarihin ilk tapinagi olarak kayitlara ge¢mistir ve
mimari plan gemas1 ve mimari unsurlar tizerindeki simgelerin gok gozlemleriyle ilintili
olduklar1 diistiniilmektedir. Ayn1 sekilde Misir piramitleri ve Stonehenge gibi yapilarin
gok gozlemleri ve yildiz arastirmalar1 sonucu yildiz kiimelerine gére konumlanarak
insaa edildikleri diistiniilmektedir.

Gliniimiize geldigimizde ise uzaya olan merak ve uzaya gitme iitopyalar1 artik bir
ihtiya¢ haline gelmistir. Yasadigimiz gezegeni farkli yollarla kirleterek yasanmaz hale
getirmenin esiginde oldugumuz distiniilmektedir. Harari’ye gore, “Glinlimiizde
insanoglunun uzaya olan tiim bu merakiyla birlikte cevre felaketleri de farkli
gezegenlerde yasam arayisi tetiklemektedir. Cevre felaketleri ‘Homo Sapiens’in kendi
tiiriinti bile tehdit edebilir. Kiiresel 1sinma, yilikselen deniz seviyesi ve kirlilik diinyay1
tiiriimiiziin yasamasi i¢in daha elverigsiz hale getirebilir ve gelecekte insan giiciiyle,
insanlar tarafindan tetiklenen dogal felaketlerin birbiriyle yarisacagina tanik olabiliriz.
Insanlar sahip olduklar1 giiglerle dogaya karsi koymaya ve ekosistemi kendi istek ve
ithtiyaclar1 dogrultusunda sekillendirmeye devam ettikge, giderek daha fazla 6nceden
tahmin edilemeyen ve tehlikeli sonuglarla karsilagilabilir. Bunlar muhtemelen
ekosistemin daha da asir1 birtakim 6nlemlerle manipiile edilmesiyle kontrol edilecektir,
ama bu durum da daha biiyiik bir kaosu tetikleyecektir (Harari,2012,5.346)”.

Kentlerdeki niifus sayisinin artmasindan kaynakli, iklim degisikliklerinin sebep
oldugu yasam sartlariin kalitesizlesmesi ve zorlagsmasi, kaynak yetersizligi, mevcut
yasam alanimiz olan kara pargalarina alternatif yasam alanlarina yerlesme Onerileri
kurgulanmasina sebep olmaktadir.

Bu baglamda var oldugumuz, yasadigimiz gezegenimiz Diinya, bir giin iklim
degisikligi, 6z kaynak yetersizligi, hava kirliligi gibi sebep oldugumuz distopik
senaryolarin ger¢eklesmesiyle yasanilamaz bir hal alabilir.

Yasamin siirdiiriilemez olmast durumunda, insanlik icin yedek bir Diinya

olusturmak istiyorsak uzayda kesfe ¢cikmamiz gerekir. Bu kesifte oksijen, su, degerli
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metaller ve ekim alanlar1 gibi ek kaynaklar aramaliyiz. Bu yaklasim ve arayis artik
insan 1rki i¢in zorunlu hale gelmektedir.

Insanin uzaya attign ilk adim, kendisine mesafe olarak en yakin konumdaki
uydusu Ay olmustur. Giines sistemi igerisinde boyut olarak besinci sirada olan Ay,
simdilik insanin Diinya’nin Otesinde ayak bastigi tek yerdir. Ay’in, insanoglunu
kesfinden sonra oraya giden ilk miirettebatlar tarafindan korunacagi ve
evrimlestirilecegi diisiiniilmektedir. Ilerleyen zamanlarda, Diinya'da oldugu gibi biiyiik
bir niifusun Ay’da ve uzayda kalici yerlesimlerde bulunup yeni bir medeniyet kuracagi
Ongoriilmektedir.

Cohen’e gore “Ay'daki habitat yapilar1 genel olarak gegici ve kalici yapilar olarak
siiflandirilabilir. ik 6nce Apollo gibi gecici gemilerle ilk ziyaretler yapilacak.
Onceden biitiinlestirilmis sinifa giren bu yapilar tam donamiml ve insan faaliyetlerine
hazir halde gonderileceklerdir. ilerleyen tarihlerde Ay’a yolculuklar ve Ay iizerinde
yasamlar ¢ogaldik¢a Diinya'dan gelen bilesenleri kullanarak sahada montaj gerektiren
daha biiyiik ve kalici yapilara ihtiyag duyulacaktir (Cohen,2002)”.

Thangavelu (2014), Ay’da insa edilecek yapilarin, prefabrik ve yerinde
tiretilebilecek yapilar oldugunu 6ngormektedir. Sisirilebilir yapilarin yerlesimlerin ilk
denemelerinde yeterli hacimleri saglayacagimi diisiinmektedir. Thangavelu Ay
yiizeyindeki bazi yapilarin yiizeyin altinda insa edileceklerini diislincesini de
onermektedir. Tiim bu insa siire¢lerinde malzeme temininin Diinya’dan yapilabilir
olmasini biiyiik bir avantaj olarak gérmektedir.

Ay’daki yasam itopyalar1 ile birlikte uzay boslugunda mobil olarak yasam
ongoriileri ve iitopyalar1 da ¢alisilmaktadir. Uzay boslugunda 6ngoriilen yagsam alanlari
ve habitatlar, ¢aligma odakli olup ge¢ici ikametler i¢in dngoriilmektedir. Ara mekan ve
ya istasyon mekanlar olarak karsimiza c¢ikmaktadirlar. Yerlesme konseptleri
olmamasindan kaynakli olarak mobil ve hareketli olarak yasam islevi sunmaktadirlar.
Ayrica bu mekanlar uzay yolculuklar1 sirasinda ara mekan gorevi tistlenerek yakit ve
malzeme tedarik ve yedek kaynak saglamak adina gelecek yasam kurgusunda onemli

bir mekansal ara yiiz olacag: diislintilmektedir.
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3.2.1. ESA 3D Printed 'Moon Village' (Ay Koyii)

Colorado Avrupa Uzay Ajansi (ESA), Ay’da kalici bir insan kolonisi kurmak igin
ve insanlarin Ay’daki yasam mekanlarinin iizerine olan ¢alismalar yiiriitmektedir. Ay
tizerinde kurulacak olan ‘Ay Koyii’niin bilim, ticaret, madencilik ve 6zellikle turizm

icin yeni bir ufuk agacag diistiniilmektedir.

Gorsel 3.17. ESA 3D Printed 'Moon Village' (http-29)

Yiizey malzemesi kaldirilarak altina siginak olarak insaa edilen yapilar, Ay
yiizeyinde yasam mekan islevlerini goreceklerdir. Islevler farkli birim kapsiilleri icinde
tasarlanmistir ve aralarindaki baglanti koridorlariyla gecis saglanmaktadir (Gorsel 3.17).
Yasam mekan1 ¢aligma alanlari, laboratuvarlar, beslenme alanlari ile iligkilerde olup,
yasam mekani olan kisisel alan ayr1 bir birim seklinde tasarlanmistir. Diger boliimlerle

olan net gecisler, yasam mekaninda kisisellesmeyi saglamaktadir (Gorsel 3.18).

Gorsel 3.18. ESA 3D Printed ‘Moon Village' (http-30)
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3.2.2. Tate in Space: Cultural Center for the International Space Station

(Uluslararasi Uzay Istasyonu Kiiltiir Merkezi)

Gorsel 3.19. Tate in Space: Cultural Center for the International Space Station (http-31)

ETALAB’in tasarladigi kiiltiir merkezi yapisi, sanatgilarin, kiiratorlerin ve
ziyaretgilerin uzay boslugunda sanat ve mimari eserlerle etkilesime girdigi bir dis
mekan galerisidir (Gorsel 3.19). Uluslararas1 Uzay Istasyonu'na yerlestirilen ‘Tate in
Space’ mekaninin dis yiizeyinde biyomekanik esasli akilli bir malzeme kullanilarak, dig

yiizeyin siirekli olarak degisen bir kabuk seklinde tasarlanmistir (Gorsel 3.20).

Gorsel 3.20. Tate in Space: Cultural Center for the International Space Station (http-32)
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3.2.3. Olympic Stadium for the Moon (Ay Olimpik Stadyumu)

Tasarimcilarin, gelecegin ay kolonilerinin sosyal yasamlarin1 ve giinliik
aktivitelerini devam ettirebilmeleri i¢in uzayin fiziksel avantajlarindan yararlanarak yeni
mimari yapilar tasarlayacaklarini 6ngorebiliriz.

Yarim kilometrelik bir kraterin igine yerlestirilen Uluslararast Ay Olimpik
Stadyumu, 100.000 adet seyirciyi agirlayabilecek kapasitede, dairesel bir form olarak
tasarlanmistir. Stadyum ayni zamanda, kule tizerinde, biiyiik bir otel ve restoran hizmeti

vererek, gelecegin kompleks yapilarina 6rnek teskil etmektedir (Gorsel 3.21).

STADIUM
INTERNATIONAL

Gorsel 3.21. Olympic Stadium for the Moon (http-33)

Bugiin bildigimiz spor ve aktivite mekanlarinin mimari formlar1 degisebilir ve
yeni uzay stadyumlar tasarlanabilir. Insanin Diinya iizerindeki sosyal yasamini, uzay
boslugunda da devamliligim1 saglamak {izere giinliilk yasam aktivitelerinin uzaya

aktarildigi mekan tasarimlar1 da karsimiza ¢ikmaktadir.
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3.2.4. Russian Space Station Hotel (Uzay Oteli)

Rusya’nin bir uzay oteli i¢in tasarladig1 otel kapsiilleri, dort kabinde yedi konuk
agirlayacak kapasitede tasarlanmistir. Otel ayrica bilim insanlar1 i¢in uzayla ilgili
gorevler icin bir konaklama yeri ve Uluslararas1 Uzay Istasyonundaki astronotlar igin

acil durumlarda kullanilabilme islevi gérmesi amac¢lanmaistir.

Gorsel 3.22. Russian Space Station Hotel (http-34)

Yasam mekanlar1 konfordan ve kisisellestirmeden uzaklasarak tasarlanmistir.
Calisma ve acil durum konaklamasi durumlarina daha yonelik oldugu diisiiniilmektedir

(Gorsel 3.23).

Gorsel 3.23. Russian Space Station Hotel (http-35)
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3.2.5. Dodecaplex Uzay Ekosistemi
Dodecaplex Uzay Ekosistemi, uzay arastirmalari i¢in tasarlanmistir. Diinya'nin
kaynaklarina alternatif bir kaynak {iretimini saglamak, yeni teknolojilere uyum

saglamak ve yagsamu siirdiirmek i¢in tasarlanmis bir projedir (Gorsel 3.24).

Gorsel 3.24. Dodecaplex Uzay Ekosistemi (http-36)

Gelecekte uzayda bir ikamet yeri ve diger gezegenlere ulasimda araci olarak gorev
yapmasi amaglanmaktadir. Oksijen iiretimi ve hiicre yasami i¢in gerekli olan fotosentez
gibi biyolojik siiregleri kullanarak, yap1 biitiin bir organizma seklinde hareket etmesi ve
calismasi ongoriilmiistiir.

Tasarlanan bu ekosistemin yapisi, genigleyen ve modiiler bir kuruluma sahiptir.
Dodecaplex Ekosistemi, bilimsel kesifler ve gelisen teknolojilerin bir sonucu olarak,

Diinya dis1 bir yagam verisi olusturmasi amaglanmaktadir.

3.3. Boliim Degerlendirmesi

Bu boliimde gelecekteki yasam mekanlarinin yerlesimi, yasam birimi ve
bigcimlenisi ile ilgili veriler incelenmistir. Gelecek 6ngoriisiinde bulunan tasarimcilar,

miihendisler, bilim adamlar1 ve film yapimcilarin ¢alismalar: ele alinarak, muhtemel bir
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gelecekteki insanin yasam ortamlart ve mekanlart ele alinmistir. Elde edilen
orneklemlerde bir ¢ok farkli disiplinin gelecek ile ilgili caligmalari oldugu ve bu
calismalarin artik {itopyalardan ¢ikarak somut ¢alismalar olarak ortaya koyulduklari
tespit edilmistir. Oncelikle Diinya iizerinde gelecek yasam mekanlari iizerine durularak,
insanin bir sonraki yasama alani olarak Ongordiigli uzaydaki yerlesim ve yasam
mekanlarina deginilmistir. Bir sonraki boliimde daha detayli incelenen Mars’ta yasam
ve yasam mekanlarinin analizlerine bir giris ve altlik olmasindan dolay1 ¢alisilan

orneklemler ve ifade ettikleri tasarim yaklasimlar1 6nem arz etmektedir.
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4. MARS’TA YASAM TEMALI PROJELERIN YASAM BiRIMLERININ,
YERLESIM, KURGU ORNEKLEMLERI VE KAVRAMLAR

4.1. Marsta Yasam Utopyasi

Insan icgiidiisel olarak hayatta kalmaya ¢alisir. Hayatta kalma miicadelesindeki en
onemli amaci kendisini ve ailesini korumaktir. Insan bilingli bir canliya déniistiigii
giinden itibaren korunmak ve yasamini siirdiirmek i¢in yapay aletler ve barinaklar ingsaa
etmistir. Insanin tiim bu egilimleriyle birlikte beslenmek igin iiretim yapmak zorunda
kalmistir. Tiim bu ihtiyaglar ve amaglar dogrultusunda insan bilinglendigi giinden
itibaren Diinya’da her zaman yeni bir {iriin, yeni bir mekan ve yeni bir yer arayisinda
olmustur. Kesif, insanin hayata tutunmasini ve yasamini idam etmesini saglayan bir
harekete doniismiustiir. Yeni kaynak arayislari i¢in, daha verimli topraklara ulasmak i¢in
insan siirekli bir dtesine gitme amaci giitmiistir.

[nsanoglunun sonsuz merak duygusu bize uzayin ve uzaydaki gezegenlerinin
kesfinin kapilarint agmistir. Uzaya, yildizlara ve bilinmeze olan merak kesif i¢in itici bir
giic olmustur. Yasamin baska bir gezegende var olma ihtimali, insanin Diinya’nin
disinda kesifler yapmasini saglamistir. Fakat yasamin baska bir gezegende var olma
thtimalini diislinme sebebi yalnizca merak duygusundan kaynakli degildir. Diinya’nin
0z kaynak ve yasam kosullarina yetersizligi diger bir neden olabilir. “Binlerce yil
boyunca ‘Homo sapiens’ kiiresel ekolojideki degisikligin en Onemli faili haline
gelmistir (Lewis, Maslin, 2015)”. Diinya’nin insan yasamindaki yetersizligi ve insanin
ulasamadig1 noktalara karsi duydugu merak, bugiin insanlig1 uzayda yasamin esigine
getirmistir. Bu baglamda Giines sistemi igerisindeki, Diinya’daki fiziki kosullar1 en 1yi
sekilde saglayan gezegen olan Mars, insanligin ve bilimin yeni hedefidir.

Insani1, akarsularin kaynagini aramaya, yasadiklari toprak parcalarinin derinlerini
kesfetmeye siiriikleyen arag, insanin merak duygusu olmustur. Insan yasadigi gezegen
iizerinde gorebildigi, hayal edebildigi her seyi merak etmektedir. Ozellikle
gokyiiziindeki bilinmez evrene olan merak, ilk¢aglardan beri siire gelmektedir.

Insanin kesif icgiidiisii giiniimiizde de ayni1 sekilde insam ydnetmektedir. Bugiin
yasadigimiz gezegenimizin gelecekte bazi 6z kaynaklari ve yasamsal parametreleri
saglayamayacagma dair duydugumuz siiphe bizi uzayin derinliklerini kesfetmeye

itmektedir. Bugiin teknolojinin bize saglamis oldugu olanaklar bugiin uzaymn farkl
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noktalarin1 kesfetmemizi saglamaktadir. Uzayda yasamimizi siirdirme ve uzayda
barmma i¢in Oneriler gelistirerek uzayr insan yasamina hazirliklar bagslamis
bulunmaktadir.

Insan uzayda incelemeler yapmaya kendisine en yakin gokcismi olan Ay ile
baslamistir. Bugline kadar Ay, bircok gelecek yasam oOnerilerinde karsimiza
cikmaktadir. Fakat giiniimiizde bir¢ok bilimsel arastirma, Diinya’daki yasam formlarina
en ¢ok benzeyen gezegenin Mars oldugu yoniinde agiklamalarda bulunmaktadir. Bilim
adamlar1 uzay arastirmalarini yasanabilir bu gezegen iizerinde yogunlastirmaya
baslamislardir ve bununla ilgili devletler ve 6zel sirketlerde dahil birgok girisim, fikir ve
tasarim tretme girisimlerinde bulunulmaktadirlar. Bu baglamda tasarimcilar da Mars
gezegeni lizerinde ¢aligsmalar yaparak olas1 bir gelecek kurgusunda en dogru ve islevsel
tasarimlar ortaya koymay1 amaglamaktadirlar.

Giliniimiizde ileri teknoloji ve uzayla ilgili yatirimlar yapan ve calismalar yiiriiten
Elon Musk, tasarladigi SpaceX ile Mars gezegenine insanlarin gonderilmesini
amaglamaktadir. Elon Musk bu girisimle Mars’ta 1 milyon insan1 tagiyarak orada bir
koloni kurmayr amaglamaktadir. Musk Gilines sistemindeki en yasanabilir gezegen

olmasindan dolay1, Mars’ta yasami1 ve yerlesmeyi en iy1 secenek olarak gérmektedir.

Gorsel 4.1. SpaceX- Elon Musk (http-37)

Mars, Giines Sisteminde Diinya disinda yasam icermesi en muhtemel gezegen
olarak diistiniilmektedir. Mars Giines sistemindeki dordiincii gezegendir. Mars, Yunan
Mitolojisinde Savas Tanrisinin semboliidiir. Renginin kirmizi tonlarinda olmasindan

kaynakli olarak, bilim insanlar1 ve medya bu gezegene Kizil Gezegen lakabi ile
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anilmaktadir. “Mars, Giines’ten 227 milyon km, Diinya’ya en yakin gecislerinde 55-72
milyon km uzaktadir. 3398 km yarigapa sahiptir. Ortalama yogunlugu 3,93 gr/cm 3 olan
Mars’in 6,46x1023 kg kiitlesi vardir. Diinya’da yeryiiziinde 50 kg agirliginda olan bir
cisim, Mars’ta 19 kg agirlikta olur. Mars’in %95 oraninda Karbon Dioksit’ten olusan
bir atmosferi vardir. Mars’1n yiizey sicakligi ortalama -63°C’dir (http-38)”.

Yapilan arastirmalardaki radar verileri, Mars’in toprak zeminin altinda bol
miktarda su buzlarinin varligin1 ortaya koymaktadir. ‘Mars Reconnaissance Orbiter’
uydusundan alinan veriler sonucu, Mars’ta sicak aylarda tuzlu su akintilarinin olustugu
goriilmustiir. Fakat gezegen yiizeyinde bulunan su, gezegenin sicaklifindan dolay1 buz
halinde, yer yilizeyinin 10-15 cm altinda katman olarak bulunmaktadir.

Yiizeyi kaplayan malzeme olan regolith yapi liretiminde kullanilabilir ve insanlari
radyasyondan korudugu disiiniilmektedir. Bu yerel ylizey malzemesi yer alt1
yerlesimleri i¢cinde bir ara¢ olmaktadir.

Mars gezegenini yasanabilir kilan diger bir unsur ise; ‘Sol’ olarak adlandirilan
Mars giinii saatinin, Diinya giinii saat ile neredeyse esit siirede tamamlamasidir. Bir
Mars giinii (sol) 24 saat 38 dakika slirmektedir. Bu baglamda insanoglunun yasam
dongiisii adaptasyon siireci ile ilgili Mars gezegeni bir kolaylik daha saglamis
olmaktadir.

Bu baglamda, Mars insanoglunun ve bilimin bir sonraki hedefi haline
gelmektedir. Bilim adamlari Mars’1 insanlarin yasamlari igin gerekli olan temel
altyapiyi, belli sartlarda saglayan bir gezegen olarak gérmektedirler.

Mars’ta yasam ve gezegenin yasam sartlarinin belli noktalarda Diinya ile
farkliliklar gosterdigini aktarmak miimkiindiir. Fakat zamanla ilerleyen teknoloji ile
oksijen ve radyasyon ile ilgili problemlerin de ¢oziilemeyecegi ihtimalinin ¢ok diisiik
oldugunu disiiniilmektedir. Bir réportajinda astranot Lazutkin bu konu ile ilgili, “Su an
insanoglu Mars'a gidecek teknolojik imkana sahip ama daha biiyiik bir problemimiz var
0 da radyasyondan korunmak. Radyasyonlu ortamda bulunma heniiz ¢6ziilememis bir
problem. Bunun da ¢dziilecegine inaniyorum. Benim Mars'ta ylirlime hayalim artik
muhtemelen suya diistii ama Oyle diisiinliyorum ki yakin gelecekte Mars'ta insanlarin
yiridigini gérecegiz ve ben taniklik edebilecegim (Lazutkin,2018)” yorumunda
bulunmustur. Bilim adamlarinin sdylemlerinden de anlayacagimiz iizere ¢ok yakin bir
zamanda insan wrkinin yeni bir safagi Mars’ta olmak ve orada yasamlar kurmak

olacaktir.
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4.2. Marsta Yasam Mekam Kurgulari

Insan yasadig1 habitat i¢inde yer edinmeye ve edindigi bu yerlerin anlamlarina,
formlarina ve ihtiyaglarin1 karsilamasina 6nem gostererek, yasam mekanlar ile iliski
kurarak yasamistir. Yasam mekanlari barinma ve giivenlik ihtiyacini karsilayan bir
kabuk amaciyla insa edilmeye baslanmis, insanla birleserek tek bir olguya
dontistiirmiistiir. Bu baglamda insanin yagsam mekanlarin1 her zaman yasam igeren canli
birer yapi1 gibi diisiinebiliriz.

Gecgmisten giiniimiize kendi baglamlar igerisinde sekillenen yasam mekanlari,
gelecek yasam kurgularinda da bu temeller iizerinde sekillenmelidir. Gelecekte
yasamay1 Ongordiigiimiiz uzay igerisindeki bir yagama alaninda Diinya’da oldugu gibi
ilk olarak korunma ve barinma icgilidiisii ile yasam mekanlar1 insa edecegimiz
Oongoriilmektedir.

Lefebre, barmma ve yasam mekanlarmi, farkli potansiyellerin, yasam
kosullarinin bir araya gelisiyle var oldugunu diisiinmektedir. “Zihinsel olanla kiiltiirel
olani, toplumsalla tarihseli birbirine baglar. Karmasik bir siire¢ olusturur: (yeni, me¢hul
mekanlarin, kitalarin ya da evreninin) kesfi; (her topluma 0zgili mekansal
orgilitlenmenin) liretimi; (yapilarin: manzaranin, anitsalligi ve dekoru ile birlikte sehrin)
yaratilmasi. Bu, evrimsel ve genetik olarak islese de bir mantigi vardir; ayni-
zamanliligin genel formudur bu mantik; ¢iinkii her mekansal diizenleme, zekanin {ist
iste binmesine ve es zamanlilig1 lireten 6gelerin maddi olarak bir araya gelisine dayanir
(Lefebre,2016,s.25)”.

Uzayda insa edecegimiz yasam mekanlari, orada da iggilidiisel olarak tiim
ihtiyaclarimiza hizmet etmelidir. Bu ihtiyaglar Maslow’un aktardigi gibi, her insanda
farklt basamakli bir yap1 olarak yer bulur. Maslow’un kurguladigi bu ihtiyaglar, ilk
kademede, besin, nefes, cinsellik, uyku, bosaltim gibi fizyolojik ihtiyaglardir. Ikinci
kademe ise giivenliktir, kisinin ailesi, sagligi, miilkiyeti, isi, kaynaklar1 gibi ihtiyaglar
bu kademede yer alir. Ugiincii kademe ise, ait olma, sevgi, arkadaslik, vb. ihtiyaglardir.
En {ist kademe ise, kisinin kendini gerceklestirmesi, yaraticilik, problem ¢dzme ve
erdemdir. Bu baglamda L5 toplulugu bu ihtiyaglari uzayda yasamda da 6nemli yeri
oldugunu diisiinmektedir. “Uzay kolonilerinde yasamla ilgili en kritik problemlerden
biri insan psikolojik ihtiyaclarimi karsilamaktir (LS Society, 1977)”.

Ceylan, temelde en basit yer veya ¢evrenin, en basit degisimi bile insan psikolojisi

tizerinde 6nemli etkileri olmasina ragmen, diinya disindaki hayati tamamen yabanci bir
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yerde siirdiirme fikrinin, insanlar i¢in merak uyandirici oldugunu diisiinmektedir. Ayni
zamanda bu merakin korkutucu oldugunu da aktarmaktadir. Bu degisime adapte
olabilmek i¢in, psikolojik hazirlik siirecinin erken asamalarda baslamasi gerektigini
aktarmaktadir. Ayn1 zamanda uzayda kolonize olma bigimlerinin ortak bir bigimlenis
etrafinda olmasi gerektigini savunur. Yapinin, dig etkiler tizerinde kontrol sahibi olmak
ve istikrarini silirdiirebilmek icin kendi etrafinda donebilecek bir forma sahip olmasi
gerektigini diisiinmektedir (Ceylan,2018). “Dairesel formlar yapay olarak yerg¢ekimi
kuvvetinin saglanmasinda da faydalidir. Alan yerlesimleri biciminde giliniimiizde halen
kullanilmakta olan {i¢ ana yaklasim vardir. Bunlar dairesel kesitli toroidal, kiiresel ve
silindirik geometrik govdelerdir. (Ceylan,2018)”.

Ceylan’a gore, uzayda ve Mars’ta inga edilecek tasarimlarin gorevi, kolonide
yasayan insanlarin “evde” hissetmelerini saglamak olmalidir. “Yap1 ve islevsellik gibi
niceliksel konular miihendislik tarafindan yonetilebilir, ancak bu duygular ve nitel
konular s6z konusu oldugunda, mimarhigm ihtiyaci ortaya cikar. (Insanlarin hayati
ithtiyaclarmi karsilayabilecegi ve psikolojik olarak rahat hissedebilecekleri ortamlar
olusturmak, mimarligin buradaki temel amac1 olmalidir (Ceylan,2018)”.

Ceylan uzayla ilgili ¢alismalarin astrofizikgiler ve uzay bilimcileri tarafindan ele
alindig1 algisindan bahsetmektedir. Uzay kolonileri veya uzay istasyonlari séz konusu
oldugunda, mimarligin akla gelen ilk disiplinlerden biri olmadigin1 fakat mimarlik
disiplinin uzay c¢aligmalarinda yer almasinin gerekliligini aktarmaktadir. Bunun
nedenini ise, bir uzay kolonisi tasarlamak i¢in ¢ok sayida farkli problem hakkinda
hesaplamalar yapilmasi ve tiim tasarimin bu hesaplarla dengelenmesi gerektigini
diistinmektedir. “Bu hesaplamalar i¢in Oncelikle matematik, geometri ve fizik
uygulanmalidir; ancak, uzay istasyonlarinin boyutlar1 ve kapsami genisledik¢e ve
islevleri farklilastikca, mimarlik disiplini siirecin bir parcast haline gelmelidir
(Ceylan,2018)”.

Uzayda bize yasam sartlarini en 1yl saglayacak gezegen olarak goriillen Mars,
uzayda yasamin siirmesi Ongoriilen gezegendir. Mars’a gonderilen Opportunity gibi
kesif araglari, Mars’la ilgili yasamsal incelemelerde bulunmaktadir. Kesif araclarinin
bize ilettigi bulgular araciligiyla, Mars’ta yerlesimin ve yasamin bize sundugu
olanaklar, bitkileri yetismesini destekleyebilen bir toprak yapisina sahip olabilir,
dolayistyla gida ve oksijen iretebilen, ayn1 zamanda yakita donistiiriilebilen

karbondioksit gazi igceren bir atmosfere sahip oldugu diisiiniilmektedir. Bu unsurlar
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Mars’ta yasam mekani olusturmak ve orada yasamak adina elverigli bir zemin
olusturmaktadir. Mekan olusumlari Mars yiizeyinde olabilecegi gibi, radyasyondan
korunmak i¢in yer altinda da yerlesim kurgular1 6ngdriilmektedir. Bilim insanlar1 tiim
bu kosullar sayesinde, zaman igerisinde Mars’ta Diinya benzeri bir atmosferin
yaratilacag1 ve Diinya’daki kent orneklerine benzeyen kent orneklerinin yaratilacagi
goriisiindedirler.

Uzay mimar1 Brent Sherwood (2011), insanin uzayda yasamasina dair dort
potansiyel durumu sirayla odak haline getirmektedir, deneyimlemek, aragtirmak,
kullanmak ve yerlestirmek. Uzay arastirmalarinda Onemi tartisitimaz olan NASA,
giiniimiizde Mars ylizeyinde ne tiir bir yasam alan1 yaratmamiz gerektigi izerine dnemli
caligmalar yapmaktadir. Giiniimiizde NASA gibi Mars ve uzay iizerine ¢aligmalar yapan
sirket veya kuruluslar, Mars’ta yasam kurgular1 ve habitatlar tasarlamaktadirlar.

Mars atmosferinde yetisen bitkileri koruyacak ve yetigsmelerini saglayacak bir
atmosfere sahip oldugu disiintilmektedir. Bu nedenle Zubrin (2012), basingsiz UV
dayanimli sert plastik kubbeler ile korunan ince yapili plastik seralar tarim arazisi
olusturmak i¢in kullanilabilecegini belirtmektedir (Gorsel 4.2). Mars'ta, bu kubbelerin
yarattig1 giliclii sera etkisi ile 1liman bir iklim olusturmak amaglanmistir. Cap1 50
metreye yiikseklige kadar uygulanmasi ongoriilen bu kubbeler, baslangicta Diinya'dan
taginabilecek kadar hafiftir ve daha sonra yerli malzemelerden Mars'ta iiretilebilir olarak
tasarlanmigtir. Zubrin plastik tiretimi i¢in tiim kaynaklarmm Mars'ta mevcut oldugunu
aciklamaktadir, dolayisiyla bu tiir 50 ila 100 metrelik sera kubbeler hizla iiretilebilir,
boylece bu kubbeler, tarim alanlarmin hem insan yasamini hem de tarimi barindiracak

sekilde insa edilebilir birimlere doniisecegini 6ngérmektedir.

Gorsel 4.2. Mars'ta Tarim (Murray,2011,5.52)
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Tiim bu habitat mekanlarinin ortak noktalari, bircogunun 3d printer yontemiyle
insa edilmesi, siirdiiriilebilir olmalar1, atmosfer farkliligina karst hava kilitlerinin
olmasi, Diinya’dan destek almadan kaynak tiretebilmeleri, esnek yapida olmalari, bir¢ok
giinliik islevsel mekanlarinin bir arada kurgulanmalari, dairesel formlarinin bi¢cimlerde

etkin olmasi ve ige doniik bir yapida olmalaridir.

4.2.1. MARS Case

Mars Case projesi, Cin’in elektronik devi Xiaomi sirketi isbirligi ile OPEN
Architecture tarafindan Mars’ta yagsam mekani prototipi olarak tasarlanmistir. Projenin
protatip yapisi Pekin’de bulunan Bird’s Nest National Stadium biinyesinde halka

tanitilmistir.

Gorsel 4.3. MARS Case Yasam Mekan Birimi ve Modiiler Yerlesme Konsepti (http-39)

Mars Case oldukga portatif bir yapr olarak tasarlanmigtir. Mobil yasami Mars
gezegeninde uygulanabilir kilmaktadir. Coklu yasam mekani birimleri bir araya gelerek
komplex yapilar ve toplu yasam ¢evresi yaratmaktadir (Gorsel 5.2). Kompakt, hafif ve
2.4 m x 2.4 m Olgtlerinde bir modiildiir ve sisirilebilen membran “yasam balonu” teknik

hacime eklentilidir (Gorsel 4.3).

83



& —~
o i ":;)

Gorsel 4.4. Membran Yasam Balonu I¢ Mekan (http-40)

Ic mekanda tiim islev karsiliklart minimumda tutulmustur (Gorsel 4.4). Giris
kisminda hava bariyeri vardir. Mekanin bir sonraki adiminda islak hacim ve ¢alisma
masasi bulunur. Sisebilen yasam balonu giinliikk yasamda ihtiyaca gore sekillendirilerek

kullanim esnekligi saglar. Mobil bir yasam mekani olanagi saglamaktadir.

'

Gorsel 4.5. MARS Case I¢ Mekan (http-41)

4.2.2. Mars One

Mars One Mars’ta kalic1 bir insan kolonisini amaglamaktadir. Mars One sirketinin
kurucusu ve yoneticisi olan Lansdorp, 2024 yilinda Mars’a ilk miirettebati gondermeyi
planlamaktadir. Ongoriillen Mars One tasariminda yasam mekanlar1 birim olarak
tasarlanmis, birbirlerine eklenerek cogalip islev eklenebilen esnek bir yapi tasarimina
sahiptir (Gorsel 4.6). Birimler arasindaki gorsel iligkinin kesilmesi, yapinin solid ve

kapali bir ylizey olarak planlanmasi, yasam mekanlarinin mahremiyetini
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saglanmaktadir. Kisisel mekan net sinirlar ile ayrildigi i¢in kisisellesme i¢in bir altlik

olusturmaktadir.

Gorsel 4.6. Mars One (http-42)

Mars One yasam mekani birimleri birbirlerine baglanarak modiiler ve haraketli bir
yerlesim Onerisini sunan mobil yasam kurgusuna sahiptir. Yasam mekani birimlerinin
birbirine eklenmesiyle birimler arttirilabilmektedir. Boylece esnek bir tasarim kurgusu

ortaya koymaktadir.

Gorsel 4.7. Mars One, Uretim Alanmi (http-43)

Mars One Projesi, enerji, hava, su ve yiyecek ihtiyaglarint Mars’in kendisine ait
mevcut kaynaklardan saglayacagi, stirdiiriilebilir bir kurgu olarak tasarlanmistir.
Oksijen ve su, Mars yiizeyinden, enerji giines enerjisinden, tarim ihtiyac1 Mars’ta
kurgulanan seralardan karsilanmasi 6ngoriilmektedir. Yeni yasam mekanlar1 ve mekanla
ilintili donata1 ve unsurlar1 iiretmek icin gerekli olan liretim yapabilen yazici ve
malzeme iiretici ekipmanlarin saglanmasi dngoriilmektedir. Dolayisiyla Mars yiizeyinde

tamamen kendi kendine yasamini siirdiirebilen yasam kurgular1 tasarlanmaktadir.
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Mars One yasam mekani tasariminda i¢ mekanlarda tasarim formlar1 ve bigimleri
yenilik¢i yaklagimlardan ¢ok, giiniimiiz imgelerini ve donatilarini temsil etmekte. Dig
kabukta ve yerlesimle ilgili Ongoriilen yenilikler i¢ mekan kurgusunda zayif

kurgulanmustir.

Gorsel 4.8. Mars One Yasam Unitesi I¢ Mekan (http-44)

4.3. Marsta Yasam Uzerine Yarisma Projelerinin Mekanlarinin Incelemeleri

Gilintimiiz teknolojik yasaminda, yeniliklerin, toplumsal ve sosyal degisimlerin,
global olarak aynilagma kavramlarinin 6ne ¢ikmasi, tim bu de8isim ve evrimin
icerisinde olan insani, insanin g¢evresini ve yasamini etkilerken tasarim ve mimari ile
ilgili tiim yaklasimlar1 da etkilemektedir. I¢inde oldugumuz dijital gag, insana her
alanda sonsuz secgenekler sunarak, insana her alanda bir ¢ok yonelim saglamaktadir.

Dolayisiyla tiim bu degisimler ve insanin yonelim ve istekleri tasarim ve mimarlik
disiplinine yeni acilimlar getirmektedir. Tiim bu dinamiklerin kapsandig1r mimari, bigim
ve ifadesi, big¢im ve anlami, yaraticilik ve hayal giiciinii iliskiler baglaminda ele
almasiyla gelecege doniik fikirleri tetikleyen bir disipline dontigmektedir.

Degisimleri ve yenilikleri tetikleyen bu yeni mimari agilimlar, arastirma, analiz
etme, irlin Uretme, lanse etme ve iizerinde tartismaya ag¢ma asamalart bilginin
tiretiminde 6nemli bir yer tutmaktadir. Bu baglamda yarigmalar, bazi konular {izerine ve
ya problemler ilizerine esit sartlarda analiz yaparak ve ¢oziim iireterek, fikirlerin ve
dolayisiyla insanhigin gelisimi i¢in Onemli girisimlerdir. Yarigmalar bu anlamda
problem ¢o6ziimii, fikir iretme ve paylasma Orgiisiinii ifade etmektedir.

Fikir tretme, yeni verilerin ve daha oOnce elde edilen verilerin deneyiminin

baglamlarin1 analiz ederek yeni yaratimlar ortaya koymaktir. Bu baglamda
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tasarimcilarin yarigmalar araciligi ile bir konu {izerine olan fikirlerini deneyimlemesi ve
paylagmasi giinlimiiz ve gelecek i¢in dnemli altliklar olusturmaktadir.

Yarigmalarin katkilar1 sadece tasarim alani lizerinde degil tasarim araciligi ile tim
insanlik i¢in 6nemli oldugu diisiiniilmektedir. Yarismalarin yaraticiligi tetiklemesi kadar
yasadigimiz g¢evreyi de sekillendirmesi oldukca onemlidir. Gelecekte yasayacagimiz
¢evrenin, mimarinin ve yasam mekanlarimizin dogru sekillenmesi amaci dogrultusunda,
glinlimiiz yarigmalarinin ortaya koydugu analiz ve paylasimlar yol gosterici bir rol
iistlenmektedirler.

Son yillarda Mars, Diinya’nin gelecekteki yerlesim ve yasami olmasi yolunda
potansiyel bir yasam gezegeni olarak ortaya konmaktadir. Bu yaklasimlar insan1 ¢ok
gezegenli yasam alanlar1 olan bir tiire ¢evirmektedir. Konuyla ilgili olarak bir¢ok
vizyoner, sanatci, tasarimcr Orgiitlenmeleri, bir ¢ok arastirma ve kesiflerle, Mars’ta
yasam sartlarini saglama ve yasam habitatlar1 olusturma tizerine bir¢ok olasilik 6ne
stirerek, ttopik goriinen fikirler, gercege doniistirme yolunda Onemli adimlar
atmaktadirlar. Bu c¢aligmalar, o6zellikle herkese ve tiim disiplinlere acik olan
yarismalarla fikir ¢esitliligini arttirarak gelecege yon verecek verilere doniismektedir.

Bu baglamlarda NASA ve Volume Zero Mars habitat yarigmalari ele alinmistir.

4.3.1. NASA 3D Yazic1 Habitat Yarismasy/ilk Etap 2015

NASA’nm 2015 yilinda diizenlemeye basladig1 3d yazici teknolojisi ile Mars’ta
tiretilen bir habitat tasarimi yarigmasidir. Yarigma {i¢ etap seklindedir. Kazananlar bir
iist yarismaya ¢ikarak projelerini gelistirmektedirler. Katilimcilar istedikleri etapta
cekilebilme hakkina sahiptir.

Mars’taki yasam sartlarina uygun siirdiiriilebilir, yapay veya yerel kaynaklarla
yeni teknolojiler gelistirerek barinaklar yaratma amacindadir. Yarisma, modelleme
yazilimi, malzeme gelistirme, ingaat ve mimari dahil olmak iizere gesitli 3D baski
alanlarindaki ekipleri yarismaya davet etmistir. Insanlarin uzay arastirmalarina yardimei
olmasmin yani sira, bu yarismada aranan teknolojiler de Diinya'da ve insanligin
yerlesecegi sonraki gezegenlerde diisiik maliyetli mimari ve yasam mekani ¢oziimlerine
yeni agilimlar getirmektedir.

Yarigmanin ilk etabinda katilimcilardan mimari ve yapisal tasarima odaklanmalari

istenmigtir. Siirdiiriilebilir tasarim yarigmanin tasarim yapitasini olusturmaktadir.
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Istenilen yaklasimlar, yasam mekanlarinin, siirdiiriilebilir, kendi iclerinde verimliligi
saglayan habitatlardir. Yerel malzemelerin kullanilmasi 6n planda tutulmaktadir.
Yarigma ig¢in getirilen smirliliklar ise, habitatlar bir yil i¢in 4 astronotun tiim
yasamsal aktivitelerini ve yasamsal ihtiyaclarmi karsilamak iizerinedir. i¢ mekanda,
uyuma, yemek ve yemek hazirlama, sanitasyon, rekreasyon, laboratuvar ve ¢aligma
alanlart ile birlikte teknik alanlar olan mekanik, iletisim, yasam destek sistemleri
alanlar1 yer alacaktir. Habitat igerisindeki yasam birimlerinin en az 93 m2, tavan

yiiksekliginin ise minimum 225 cm olmasi gerekmektedir.

4.3.1.1. The SEArch / Clouds AO (Ice House) / NASA 2015

Gorsel 4.9. The SEArch / Clouds AO (lce House) Yap: Tasarim (http-45)

Tasariminda NASA’nin ‘su kaynagi’ yaklasimimi benimseyerek projelendirilmis
ve yapiya Ice House ismi verilmistir. Su ‘Ice House’ habitatinin yapi1 unsuru haline
gelmistir. Su buzunun giines 1s1nlarim filtreleyip radyasyona kars1 koruma yeteneginden
yararlanilmistir. Dig kabuk buz bir dolgudan meydana gelmektedir. Yar1 saydam disg
kabuk, diinya dig1 yasam alaninda dis kabuk gorevi gorerek, i¢ mekani izole etmektedir
(Gorsel 4.9).
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Gorsel 4.10. The SEArch / Clouds AO (Ice House) Yap: Tasarim (http-46)

Yap1 merkezinde yasam mekanlar1 yer almaktadir. Dis kabuk ve i¢ ¢eper arasinda
bir gecis ara mekan1 vardir. Yasam alanindan termal olarak ayrilan dis kabugun i¢inde
bulunan ‘6n bahge’, tamamen i¢ veya dis olmayan, korunmus bir ndtr bolge olarak yer

almaktadir.

Gorsel 4.11. The SEArch / Clouds AO (Ice House)Bahge (http-47)

Ice House i¢ mekaninda bulunan bahge ve tarim alan1 yasam mekanini ¢evreler.
Dikey olarak biiyliyen hidroponik (toprak kullanmadan, su iginde bitki yetistirme
yontemi) bahgeler, habitat i¢inde rekreasyonel parklar olarak hizmet etmekte, Mars'in
peyzajinin uzayli monotonlugunu bozmakta ve ayni zamanda miirettebatin yiyecek ve
oksijen ihtiyacini karsilamaktadir (Gorsel 4.10). Yapr tamamen seffaf bir kabukla

gevrelenmistir. Dis iliski tim mekanlardan saglanmaktadir (Gorsel 4.11).
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Gorsel 4.12. The SEArch / Clouds AO (lce House)Bahge (http-48)

Giris katinda 1A olarak gordiigiimiiz alan habitatin hava kilitli girisidir. 1B olarak
gordiiglimiiz alan diger bir yapi girisi olmakla birlikte, Rover araglara baglanti saglayan
bir gecis kismidir. 1C olarak gordiigiimiiz alan yapinin dis kabuk ve i¢ kabuk arasindaki

izole mekandir. Yapiya giris tanimlilig1 algilanamamaktadir.

Sekil 4.1. The SEArch / Clouds AO(Ice House) Giris Kat Plan: (http-49-http50)

Tasarimin 1. katinda ise ortak yagam alanlar1 bulunmaktadir. 2A alan1 egzersiz ve
tibbi destek i¢in bolimlenmistir. 2B alami ¢alisma ve laboratuvar mekanlaridir. 2C
mekani kiitliphane ve dinlenme alanidir. 2D alani ortak 1slak hacimlerdir. 2E siirlari,

bahge alanini tanimlamaktadir. 2F alan1 ise notr bolgedir (Sekil 4.1).
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Sekil 4.2. The SEArch / Clouds AO (lce House) 2. Kat Plan: (http-51)

2. kat yerlesiminde ise miirettebatin 6zel alanlar1 yer almaktadir. Ortak gilindelik
yasam mekanlarindan tamamen soyutlanarak bir {ist kata yerlestirilmislerdir. Ust
katinda bulunan ortak yemek alani ve alt katinda bulunan ortak ¢aligma alanlarinin orta
kotuna yerlesmesi, mahremiyet algisini olumsuz yonde etkilemektedir. Orta alanda
ortak 1slak hacimler yer almaktadir. 3. kat yerlesiminde yemek alanlari, depolama

alanlar1 bulunmaktadir.

Sekil 4.3. The SEArch / Clouds AO (Ice House) 3. Kat Plan: (http-52)
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Tablo 4.1. The SEArch / Clouds AO Ice House Kavramsal ve Yapisal Analizler

PROJE

Ice House / NASA 3D Yazici1 Habitat Yarismasi 2015

YAPISAL KURGULAR

Uretim Yontemi 3d yazic1
Malzeme Dis kabuk igerisi yerel kaynak suyu ile doldurulmustur.
Siirdiiriilebilirlik Yerel kaynaklar kullanilarak insa edilmistir.

Habitat kendi kendisine enerji {iretip, geri donistiirebilecek sekilde
tasarlanmustir.
Mars’ta mevcut bulunan buz doniistiiriilerek su  kullanimi

saglanmaktadir.

Yapisal Form

Tek bir yapidan olugmaktadir.

Cift katmanli bir yapidir. Katmanlar arasi nétr alandir.
Yapida bir dig kabuk striiktiirii vardir.

I¢ mekandaki yasam alanlar1 katlarla ayrilmustir.

Egrisel bir formu vardir.

Yer ile iligki

Yerlesik olarak zemin iizerinde konumlanmaktadir.

MEKANSAL VE YASAMSAL KURGULAR

i¢c-Dis iliskisi

Yap1 girisi serbest dolasim ve aragtan aktarim olmak {izere 2 adettir.
Yap1 dis kabuk seffaf bir yapidadir.
I¢ dis baglantis1 dis kabuk yiizeyindeki seffaflikla saglanmaktadir.

i¢c Mekan iliskileri

I¢c mekanlardaki islevler gruplandiriimistir.
Mekan dizilimleri katlar arasindadir.

Mekanlar arasindaki gecislerde sinirlar tespit edilmistir.

Sirkiilasyon Alam

Sirkiilasyon aksi katlar arasidir. Asansor kullanilmustir.

Parcali Mekan Kurgusu

Mekanlar islevlerine gore ayrilmislardir.

Tek Alanhh Mekan Kurgusu

Tek alanli mekan kurgusu yoktur.

Yesil Alan

Yesil alan diisey bir dizilimle mekanlarin etrafin1 sararak i¢ galeride

yer alir.
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Genel Alanlar

Ortak kullanim Oneren genel alanlar; yemek alani, depolama,
egzersiz, 1slak hacimler, dinlenme ve aktivite, ¢aligma alanlari,

laboratuvarlar olarak tanimlanmaktadir.

Ozel Alanlar

Uyku birimleri ayr1 kapsiiller olarak kurgulanmustir.

Kisisel alan tanimi1 vardir. Sinirlar1 belirgindir.

Uyku birimleri sadece yatak barindirmaktadir.

Uyku alanlarinin dolasim alani yoktur.

Ozel alanlarin ve uyku birimlerinin dis mekanla acikliklardan

baglantilar1 vardir.

Kullanici Psikolojisi

Tamamen ige doniik bir mekan kurgusu vardir.

Sosyal iletisim desteklenmektedir.

Yasamin ortak alanlarda siirdiiriilmesi kullanicilarin iletisim i¢inde
olmasini saglamaktadir.

Ozel alanlarda mahremiyet saglanmaktadir.

Aydinlatma Coziimleri

Dogal 151k yap1 yiizeyinden gegerek saglanmustir..
Mekanda aydinlatma yapay 1siklarla da desteklenmektedir.
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Tablo 4.2. The SEArch / Clouds AO Ice House Islev Semasi
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4.3.2. NASA 3D Yazic1 Habitat Yarismasy/ikinci Etap 2017

NASA’nin 2015 yilinda katilima sundugu ve 2017 yilinda tamamlanan Mars’ta
3D yazicilarla tretilen habitatlar iizerine olan yarismanin ikinci etabinda, katilimcilar
Mars’taki yasam sartlarina uygun siirdiiriilebilir, yapay veya yerel kaynaklarla
tiretilmesini planladiklar1 projeleri gelistirerek ve ya yeni bir agilim getirerek tekrar
derecelendirmeye girmislerdir. Ikinci etapta katilimcilardan yapisal bilesenleri
olusturmalar1 ve malzeme teknoloji iizerine odaklanmalar1 istenmistir.

Yarisma, 2015 yilinda diizenlenen yarisma ile ayni smirliliklara sahiptir. Onceki
etabin devami niteligindedir. Mars ortamina uygun siirdiiriilebilir, kaynak kullanimi
saglayan, habitat islevi goren bir barmak tasarlamak amactir. Yerel kaynak
kullaniminda Mars’ta yiizey altinda bulunan buzun tasarimlarda siirdiiriilebilir sekilde

suya doniistiiriilerek kullanimin 6nemi aktarilmistir.

4.3.2.1. Marsha/ NASA 2017
Al Space&Factory tarafindan tasarlanan Marsha, ¢ikis fikri olarak 4 kisilik bir

miirettebata hizmet edecek olsa da, ekip Mars'ta daimi olarak insan varligin1 6ngéren bir
tasarim kurgulamistir. Tasarimcilar, Mars’ta yaratilacak yapilarin makine yapilar

olacaklar1 i¢in ¢ok yeni etkilerinin oldugunu diisiinmektedirler.

Gorsel 4.13. Marsha (http-53)

Yapida, gezegen yiizeyinden temin edilecek veya gezegende iiretilecek, geri

doniisebilen, termal genlesmeye elverisli, saglamlastirilmis bir termoplastik malzeme
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olarak diisiliniiliip, ‘Mars polimeri’ olarak adlandirdiklari malzeme kullanilmistir.

Yapr1 ige doniik bir yapidir. I¢ ve dis iliskisi sadece girislerden ve cephedeki kiiciik
acikliklardan saglanmaktadir. Gorsel i¢ dis iliskisi smirlanirken giin  1s18indan
faydalanmak i¢in dis kabuk 6zel olarak tasarlanmastir.

Tasarimin yapt hacmi, ¢ift katmanli ve yumurta formundadir (Gorsel 4.14).
Tasarimc1 ekip bu formun, 3D yazicilarin {iretim asamasinda avantaj sagladigini
diistinmektedir. Farkli birimlerden ziyade tek bir bi¢cim icinde tiim islevleri
karsilamaktadir.

Yapida kullanilan ¢ift katman, Mars gezegenindeki asir1 sicaklik degisikliklerinin
neden oldugu genlesmelere alan saglamak i¢in iyi bir ¢éziim sunmaktadir (Gorsel 5.9).
Genlesme i¢in ayrilan boliim yasam mekanindan izole olmaktadir ve yap1 bi¢ciminde

deformeleri engellemektedir.

Gorsel 4.14. Marsha Yapr Tasarmmi (http-54)

Marsha’nin en {ist noktasinda, yasam mekani kotunda bulunan tavan penceresi su ile
doldurularak, zararli Giines 1smlarim1 ve radyasyonu engelleyerek, mekana dogal
aydinlatmay1 saglamaktadir (Gorsel 4.15). Dogal 15181 yaratma c¢abasindaki bu
aydinlatma sistemi, miirettebatin biyolojik ve psikolojik saglhigin1 disiiniilerek

kurgulanmistir.
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Gorsel 4.15. Marsha Yasam Mekani (http-55)

Marsha yasam mekanlarinda dis gevre gorsel olarak algilanamamaktadir. I¢ ve dis
iligkisi yeterli miktarda saglanmamistir. Yasam mekanlarinin etrafinda bigimlenen ig
kabuk, yiizey yirtiklartyla i¢ mekanlar arasinda baglantilart ve devamliligi
saglamaktadir. Fakat gecislerin daha 6zel alanlarda tamamen agik olmasi, kullanici

acisindan mahremiyet algisini saglamasini engellemektedir (Gorsel 4.16).

Gorsel 4.16. Marsha Yasam Mekani - Yemek ve Laboratuvar Alani (http-56)

Marsha i¢ mekaninda beyaz ve mavi renklerin kullanimiyla aydinlik ve ferah bir
etki saglanmaktadir. Genel olarak gelecegin ©Ongorii formlart ve bigimlenisleri

saglanmaktadir. Ozel alanlarda kisisellestirmeye yonelik egilimler gdziikmektedir.
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Kullanilan bazi i¢ mekan donatilarinda, tv gibi, tv ekranin duvarda olmasi gibi,

giinlimiiz bi¢imsel yaklagimlar gézlenmektedir (Gorsel 4.17).

Gérsel 4.17. Marsha Ozel Alan (http-57)

Zemin diizlemine oturan girig kotu, teknik odalarin ve boliimlerin bulundugu kat
olarak tasarlanmistir. I¢-dis mekan baglantis1 buradan saglanmaktadir. Mars yiizeyinde

kullanilmak {izere tasarlanmig tasitlara yap1 icerisinden gegis saglanmaktadir (Sekil 4.4).

SPACE SUITS

SPACE HATCHES

\

POWER/

MaRS:
EXPLORATY
ROVER

DATA PORT
GROUND
P CLAMP
DOCKING PORT BASE
FLANGE

> 7

Sekil 4.4. Marsha 1. Kat Plam (http-58)

2. katta yasam habitatinin mutfak ve ana laboratuvarlar yerlestirilmistir.
Depolama alanlar1 da bu alan igerisindedir (Sekil 4.4). Katlar aras1 gegisler i¢ kabuk
etrafina yerlesen merdivenle saglanmaktadir. Mutfak boliimiinde iki adet pencere
bulunmaktadir. Giinliik hayatin belli bir zamaninin burada geg¢irildigi diisiiniiliirse, dis

ile baglantinin kurulmasi1 dogru bir yaklagim olmaktadir.
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Sekil 4.5. Marsha 2.Kat Plan: (http-59)

2. katta yasam habitatinin mutfak ve ana laboratuvarlari yerlestirilmistir.
Depolama alanlar1 da bu alan igerisindedir (Sekil 4.5). Katlar aras1 gegisler i¢ kabuk
etrafina yerlesen merdivenle saglanmaktadir. Mutfak boliimiinde iki adet pencere
bulunmaktadir. Giinliik hayatin belli bir zamaninin burada gecirildigi diistiniiliirse, dis

ile baglantinin kurulmasi dogru bir yaklasim oldugu diisiiniilmektedir.

SANITATION POD

SLEEPY PODS (4)
ENCLOSURE

WORK DEsK

w0

Sekil 4.6. Marsha 3. Kat Plan: (http-60)

Yasam habitatinin son kati olan alan ise miirettebatin 6zel alanlari
yerlestirilmistir. Calisma ve yemek alanlarindan tamamen soyutlanarak giindelik yasam,

dinlenme, uyuma ihtiyaglarinin karsilandig1 bir alandir. Ozel yasam mekanlari, ¢alisma
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ve teknik alanlarindan ayrilirken kisith bir alanda toplu halde yasamanin getirdigi

mekansal sinir problemlerinin dogru ¢oziilmesi gereklidir. Bu alanda uyku alanlari,

1slak hacimler ve ortak alanlar arasindaki gegislerin siirlandirmalarinin ve kapilarin

eksikliginden dogan rahatsizlik hissi Onlenememektedir. Bundan dolay:r habitatta

tasarlanan uyku kozalari, kisilerin 6zel egemenlik alanlarini tanimlamasi gereken

mekanlarken, smirlarin eksikliginden kaynakli egemenlik, aidiyet ve mahremiyet zayif

olarak saglanmustir.

Ice doniik bir yasam mekani bicimlenisini analiz edebilecegimiz bu tasarimda, i¢

dis iligkisi yap1 kabugunda kiiglik agikliklardan kurulmaya calisilarak, ait olunan yere

ait fikirler kullanictya minimum seviyede aktarilmaktadir.

Tablo 4.3. Marsha Kavramsal ve Yapisal Analizler

PROJE

Marsha / NASA 3D Yazic1 Habitat Yarismasi 2017

YAPISAL KURGULAR

Uretim Yontemi 3d yazict
Malzeme Mars Polimeri (yerel malzeme ile tiretim)
Siirdiiriilebilirlik Yerel kaynaklar kullanilarak insa edilmistir.

Habitat kendi kendisine enerji iiretip, geri donistiirebilecek sekilde
tasarlanmugtir.
Mars’ta mevcut bulunan buz doniistiiriilerek su  kullanimi

saglanmaktadir.

Yapisal Form

Yapisal form tek kiitle bigimindedir.
Yumurta formunda tasarlanmistir.
Cift katman bir yapidir.

Yapida bir dis kabuk striiktiirii vardir.
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I¢ mekandaki yasam alanlar1 katli yap1 olarak tasarlanmistir.

Yer ile iligki

Yerlesik olarak zemin {izerinde konumlanmaktadir.

MEKANSAL VE YASAMSAL KURGULAR

i¢c-Dis iliskisi

Yap1 girisi serbest dolagim ve aragtan aktarim olmak tizere 2 adettir.
Giris, giris kotunda bulunmaktadir.
Yapida agikliklar minimum kullanilmigtir.

Dis ile gorsel baglantt minimum derecede saglanmaktadir.

i¢c Mekan iliskileri

I¢c mekanlardaki islevler gruplandirilnustir.
Gegisler sirkiile alani igerisinde dis kabuk ve mekanlar arasinda
saglanmaktadir.

Mekanlar arasindaki gegislerde sinir tespit edilememistir.

Sirkiilasyon Alam

Sirkiilasyon alani dis kabuk ve i¢ mekanlar arasindaki ara bolgeden
saglanmaktadir.

Katlar arasi ulasim merdiven araciligryla saglanir.

Parcali Mekan Kurgusu

Mekanlar iglevlerine gore ayrilmiglardir.

Tek Alanh Mekan Kurgusu

Tek alanlt mekan kurgusu yoktur.

Yesil Alan

Uyku alanlarinin oldugu katta kiiciik bir bah¢e yerlesimi vardir.

Genel Alanlar

Ortak kullanim Oneren genel alanlar, yemek alani, depolama,
egzersiz, 1slak hacimler, dinlenme ve aktivite, ¢alisma alanlari,

laboratuvarlar olarak tanimlanmaktadir.

Ozel Alanlar

Kisiye 6zel alanlar asgari 6l¢iilerdedir.

Ozel alanlarda bir yatak ve bir masa bulunmaktadir.

Dolagim ve sirkiilasyon alant yoktur. Kisisel alan tanimi vardir.
Kisisellegsme verilerinin islenebilecegi alan yeterliligi yoktur.

Gegis smurliligt olmadigindan dolayr egemenlik ve mahremiyet
algilar1 gézlemlenememektedir.

Ozel alanlarda konfor gdzetilmemistir.

Kullanici Psikolojisi

Tamamen ige doniik bir mekan kurgusu vardir.
Sosyal iletisim desteklenmektedir.
Yasamin ortak alanlarda stirdiiriilmesi kullanicilarin iletisim iginde

olmasini saglamaktadir.

Aydinlatma Coziimleri

Dogal 151k yapinin iist noktasindan iceri alinmaktadir.

Ust noktadan giren giin 15181, dis kabuk ve i¢ mekan kabugu
arasindaki dolasim alanindan mekanin alt katlarina kadar
ilerlemektedir.

Mekanda aydinlatma yapay 1s1klarla da desteklenmektedir.
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4.3.2.2. Kahn - Yates Habitat / NASA 2017

Kahn ve Yates isbirligi ile tasarlanan Habitat, yap1 ve islev kavramlariin bir
araya getirilmesi amac1 ile ortaya konmus bir projedir. Tasarim yapisinin formu, Mars
gezegeninde oldukca sik rastlanir bir doga olay1 olan kum firtinalarin1 6nlemek amact
ile egrisel formlarda tasarlanmistir.  Habitatin kurgusunda yapmin gelecekte de
kullanilabilir olmasina yoneliktir. Habitatin dis ylizeyindeki kabuk yapisi, agikliklarin
oldugu beton bir tabakadir (Gorsel 4.18).

Gorsel 4.18. Kahn-Yates Habitat (http-61)

Agikliklar stratejik olarak i¢ mekandaki yasam mekanlarinin konumlarina gore

yerlestirilerek giin 15181min kabuk ylizeyden kontrollii bir sekilde igeriye alinmasi

amaclanmustir.
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Gorsel 4.19. Kahn- Yates Habitar Kesit Géoriintigii (http-62)

103



Habitat yapisi dis kabuk ve i¢c mekan olarak iki ayr1 hacim olarak tasarlanmigtir
(Gorsel 4.19). Iki kabuk arasindaki hava kilit boslugu, yasam alanina baglantilar
icererek bir i¢ bahceyi de i¢inde bulundurarak bahge ve gida iiretime elverisli bir alan
elde etmektedir. ki kabuk arasinda mekan tanimi vardir. i¢c bahge yapinin en ¢ok giin
15181 alan boslugunda yer almaktadir. Kurgulanan i¢ bahge, laboratuvardan direk erigimi

saglanarak, calismalar i¢inde kolaylik saglamaktadir.

Gorsel 4.20. Kahn- Yates Habitat Kesit Gériiniigii (http-63)

Yapr igerisinde bulunan yesil bir alanin varli§1 yapiy1r kendi igerisinde yapay bir
toplu yasam birimine ¢evirerek, insan psikolojisi lizerinde olumlu etkilerinin olabilecegi

aciktir (Gorsel 4.21).

Gorsel 4.21. Kahn-Yates Habitat I¢ Bahce ve Gida Uretim Alan: (http-64)
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Kuban’a gore yasam mekanin i¢ bahge ve avlu ile olan bagi insan iizerinde
etkilidir. Ozellikle Anadolu’da bir ¢cok yerde bu alanlara ‘hayat’ ismi atfedilmektedir
(Kuban,2005,s.72). insanin bdyle bir mekana psikolojik olarak verdigi onem, yerel
yasamlarda bu alanlara verilen isimlerden de anlagilmaktadir. Bahce ve yesil alanlarin
insana hayatin devamliligini saglayan ve giiven veren bir olgudur. Gelecekte
yasayacagimiz farkl gezegenlerde de bahgelerin ve yesil alanlarin kurgulanmasi, bizler

icin degismez bir ihtiya¢ oldugu anlagilmaktadir.

Gorsel 4.23. Kahn-Yates Habitat Uyku Birimi (http-66)

Yasam mekaninda yer alan uyku birimleri kullanici igin alan konforu yeterliligi
saglamakta ve kisisellestirmek adina elverisli oldugu sonucuna varilabilir. Fakat mekan
donatilar1 ve mekanlarin formlar1 birbirleriyle 6rtiismemektedir. Kullanilan bigim ve
formlar kullanigsizlik yaratmaktadir ve i¢ mekan unsurlariin formlar1 gelecege yonelik

formlardan uzaklagmaktadir.
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Sekil 4.7. Kahn-Yates Habitat 1. Kat plan: (http-67)

Habitatin 1. katinda kurgulanan bahge ve teknik alanlar, laboratuvarlar baglantili
olarak kurgulanarak iliski kurmalar1 saglanmistir. Miirettebatin ¢aligma ve iiretme alani
olarak diizenlenmistir. Ust katlara merdiven aracilig1 ile ulasiimaktadir.

Yasam mekani kotu olan 2. Kat, 4 adet tek kisilik uyku birimleri, bir dinlenme
alani, bir yemek odas1 ve bir egzersiz alan1 bulundurmaktadir. Depolama alanlar1 ortada
kurgulanan merkez noktaya yerlestirilmistir. Uyuma birimleri kullanicisina egemenlik
alan1 saglarken konfor ¢ergevesinde tasarlanmistir. Mekanlarin siirlart hiyerarsik bir
diizende kurgulanarak mahremiyet saglanmaktadir. Yasam mekani i¢erisindeki uyku ve
0zel alan birimleri ortak bir koridorla ana mekanlara baglanmaktadir. Yasam
mekanindaki ortak kullanim alanlar1 giinliik yasantida kullaniminin fazla olacagindan,
giin 1s18indan maksimum faydalanabilmesi admna 1s1ik gegirgenligi olan dis kabuk
kiitlesine yonelik konumlandirilmistir. Tiim miirettebat 1slak hacimleri, mutfagi,
dinlenme alaninm1 ve depolama alanini ortak kullanmaktadirlar. Tiim mekanlarin ortak
kullanilmas1 sosyal yasamin bir getirisi olmakla birlikte, adaptasyon i¢in olumlu bir
araci olmaktadir. Fakat uzun siireli bir yasam ongoriilen bu habitatta 1slak hacimlerin
ortak kullanimi mahremiyet ve psikolojik ag¢idan kullanicilarda olumsuz etkiler

gosterebilir.

106



Sekil 4.8. Kahn-Yates Habitat 2. Kat Plani (http-68)

3. kat planinda ise teknik ve mekanik bir alan bulunmaktadir. Yasam mekaninin
bir iist katinda konumlanan bu alan belki de alt katlarda kurgulanarak, iist katin giin
1s1gindan faydalanmak ve miirettebatin giinliik yasantisina yonelik hizmet edecek bir

alan olarak kurgulanmasi daha iyi bir yaklasim olacagi diistiniilmektedir.

Sekil 4.9. Kahn-Yates Habitat 3. Kat Plan: (http-69)
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Tablo 4.5. Kahn- Yates Habitat Kavramsal ve Yapisal Analizler

PROJE

Marsha / NASA 3D Yazici Habitat Yarismasi 2017

YAPISAL KURGULAR

Uretim Yéntemi 3d yazici
Malzeme Ozel Beton
Siirdiiriilebilirlik Yerel kaynaklar kullanilarak tretilen bir betonla insa edilmistir.

Habitat kendi kendisine enerji liretip, geri doniistiirebilecek sekilde
tasarlanmugtir.
Mars’ta mevcut bulunan buz donistiiriilerek su  kullanimi

saglanmaktadir.

Yapisal Form

Yapisal form tek kiitle bigimindedir.
Cift katman bir yapidir.
Yapida bir dis kabuk striiktiirii vardir. ¢ mekandaki yasam alanlari

katl1 yap1 olarak tasarlanmustir.

Yer ile iliski

Yerlesik olarak zemin iizerinde konumlanmaktadir.

MEKANSAL VE YASAMSAL KURGULAR

i¢c-Dis iliskisi

Yap1 girisi serbest dolasim ve giivenlik ¢ikist olmak iizere 2 adettir.
Giris kotunda bulunmaktadir.
Yapida agikliklar dis kabuktaki lekesel agikliklar ile saglanmaktadir.

Dis ile gorsel baglantt minimum derecede saglanmaktadir.

i¢c Mekan iliskileri

Ic mekanlardaki islevler gruplandirilarak katlarda dagilim
saglanmustir.

Mekanlar arasindaki gegislerde siirlar tespit edilmistir.

Sirkiilasyon Alam

Ana sirkiilasyon alam1 i¢ katman yapisinin  yiizeyinden
saglanmaktadir.

I¢c mekan igerisindeki sirkiilasyonlar merkez nokta etrafindadir.
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Katlar aras1 ulagim merdiven araciligiyla saglanir.

Parcali Mekan Kurgusu

Mekanlar islevlerine gore ayrilmislardir.

Tek Alanh Mekan Kurgusu

Tek Alanli Mekan Kurgusu yoktur.

Yesil Alan

Yesil alan dis kabuk ve i¢ kabuk arasindaki ara boslukta yer

almustir. I¢ bahge gorevi gérmektedir.

Genel Alanlar

Ortak kullanim Oneren genel alanlar; yemek alani, depolama,
egzersiz, 1slak hacimler, dinlenme ve aktivite, ¢alisma alanlari,

laboratuvarlar olarak tanimlanmaktadir.

Ozel Alanlar

Kisiye 6zel alanlar yeterli genisliktedirler.

Ozel alanlarda bir yatak ve bir masa bulunmaktadar.
Dolagim ve sirkiilasyon alani vardir.

Kisisel alan tanimi vardir.

Kisisellesme verilerinin igslenebilecegi alan vardir.
Gegis sinirlilign vardir.

Ozel alanlarda formlar yapiyla drtiismemektedir.

Kullanicr Psikolojisi

Tamamen i¢e doniik bir mekan kurgusu vardir.
Sosyal iletisim desteklenmektedir.
Yasamin ortak alanlarda siirdiiriilmesi kullanicilarin iletisim iginde

olmasini saglamaktadir.

Aydinlatma Coziimleri

Dogal 151k yapinin yiizeyindeki agikliklardan girmektedir.
Mekanda aydinlatma yapay 1siklarla da desteklenmektedir.
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4.3.2.3. Hassell & EOC/ NASA 2017

Gorsel 4.24. Hassell & EOC Yap: Tasarim: (http-70)

Tasarim Mars lizerinde yasama baslama kurgusunu, yerel Mars kaynaklarindan
saglayarak baslatmasi iizerine planlanmistir. Uretim ve yasamin devami i¢in, Mars’in
yerel malzemeleri ve verilerinin kullanilmasi diisiiniilmiistiir. Yapinin dis kabugu Mars
zemininden ayrismadan bir Ortii gibi yiikselerek bir habitata ve barmaga doniismesi
planlanmistir. D1s kabuk gezegenin dogal regolit malzemesinden iiretilecektir.

Diizlem olarak yiikselen yap1 kabugunun birlesim noktalarindan agikliklar

birakilarak dis mekana agilimlar ve gegisler saglanmistir.

Sekil 4.10. Hassell & EOC Yerlesim (http-71)
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Gorsel 4.25. Hassell & EOC Modiiler Tasarimi (http-72)

Yap1 lizerindeki Ortliniin altinda islev birimleri sisirilerek eklenebilir, azaltilabilir
yapilardir. Birimler birbirlerine bagl olarak yerlesmektedir (Gorsel 4.25). Enerji verileri
tiim birimlerin ¢evrelerinden dolasarak tim yapiya ulagim saglamaktadir (Gorsel 4.26).
modiiler bir yap1 olarak yatay bir yerlesim sergilemektedir. Ayn1 zamanda modiiller
kapatilip yeni yerlesim konumuna tasmabilir sekildedir. Tasarim hem modiiler hem

mobil bir yaklagim sergilemektedir.

Gorsel 4.26. Hassel! & EOC Modiiler Tasarimi (http-73)
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Gorsel 4.27. Hassell & EOC I¢ Mekan- Ortak Alan (http-74)

Yapinin yerlesimi ige doniik bir yaklasimdir fakat disa dogru agikliklarla da dis ile
iliski kurulmaktadir. Fakat genel gorsel iletisim ige dogru birimlerin kendi aralarindaki
orta galeride olmaktadir (Gorsel 4.27). Ortak yasam alanlarinda dinlenme ve ¢alisma
icin ayrilan boliimler orta galeriyi izler konumdadir. Miirettebatin dis ile kurdugu iliski,
psikolojik olarak yapi icerisinde sikismasini engellemektedir. Tasarimda 6zel uyku
alanlarmin ortak galerisinde similasyon alani bulunmaktadir (Gorsel 4.28). Ekran
kullanim1 projede géziikmemektedir. I¢ mekan donatilarinda inovatif formlar ve islevler

tespit edilebilmektedir.

Gorsel 4.28. Hassell & EOC I¢ Mekan- Ortak Alan (http-75)
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Gorsel 4.29. Hassell & EOC I¢ Mekan- Ozel Alan (http-76)

Ozel alanlar birimler seklindedir. Algilandig1 kadariyla uyku birimlerinde alan
genis tutularak, kiitiiphane dinlenme alanlari tanimlanmistir (Gérsel 4.29). Ozel
alanlarin siirlart mahremiyeti saglamaktadir. Ve kisisellesmeye elveris saglamaktadir.

Ic mekanda yesil alan ayr1 bir birimdedir (Gérsel 4.30). Hem arastirma hem bitki
yetistirme kurgular1 vardir. Laboratuvarlarda ve g¢aligma alanlarinda robotlar

kullanilmaktadir.

Gorsel 4.30. Hassell & EOC I¢ Mekan- Yesil Alan (http-77)
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Tablo 4.7. Hassell & EOC Kavramsal ve Yapisal Analizler

PROJE

Hassell & EOC / NASA 3D Yazic1 Habitat Yarismas: 2017

YAPISAL KURGULAR

Uretim Yontemi

Sisirilebilir modiiller

Malzeme

Yerel malzeme ile iiretim- Regolit

Siirdiiriilebilirlik

Yerel kaynaklar kullanilarak insa edilmistir.

Habitat kendi kendisine enerji iiretip, geri doniistiirebilecek sekilde
tasarlanmustir.

Mars’ta mevcut bulunan buz dondstiiriilerek su  kullanimi

saglanmaktadir.

Yapisal Form

Yapi birimlerden olugmaktadir. Yaygin yerlesimdir.
Modiilerlik vardir.

Cift katman bir yapidir.

Yapida bir dis kabuk striiktiirii vardir.

I¢ mekandaki yasam alanlar1 ayridir.

Yer ile iliski

Yerlesik olarak zemin {izerinde konumlanmaktadir.

MEKANSAL VE YASAMSAL KURGULAR

i¢c-Dis iliskisi

Yap girisi serbest dolagim ve aragtan aktarim olmak iizere 2 adettir.
Yapida agikliklar kullanilmistir.

I¢ dis baglantisi i¢ avlu ile saglanmaktadir.

i¢c Mekan iliskileri

I¢c mekanlardaki islevler gruplandirilmustir.
Gegisler birimler arasidir.

Mekanlar arasindaki gecislerde sinir tespit edilememistir.

Sirkiilasyon Alam

Sirkiilasyon aksi birimler aras1 gegislerdir.

Parcali Mekan Kurgusu

Mekanlar islevlerine gore ayrilmislardir.

Tek Alanh Mekan Kurgusu

Tek alanlt mekan kurgusu yoktur.

Yesil Alan

Laboratuvarlarda aragtirma i¢in bitki yetistirme vardir.

Genel Alanlar

Ortak kullanim Oneren genel alanlar; yemek alani, depolama,
egzersiz, 1slak hacimler, dinlenme ve aktivite, ¢aligma alanlari,

laboratuvarlar olarak tanimlanmaktadir.
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Ozel Alanlar

Ozel alanlar uyku kapsiilleri olarak tasarlanmstir.

Ozel alanlar ayr1 birer birimlerdir.

Ozel alanlarda bir yatak ve bir masa bulunmaktadir.

Dolasim ve sirkiilasyon alani yoktur.

Kisisel alan tanimi vardir. Kisisellesme verilerinin iglenebilecegi
alan yeterliligi vardir.

Sinirlar1 belirgindir.

Konfor gozetilmisitir.

Kullanici Psikolojisi

Tamamen ige doniik bir mekan kurgusu vardir.
Sosyal iletisim desteklenmektedir.
Yasamin ortak alanlarda siirdiiriilmesi kullanicilarin iletisim i¢inde

olmasini saglamaktadir.

Aydinlatma Coziimleri

Dogal 151k orta galeriden ve yap1 ylizeyindeki agikliklardan
saglanmustir..

Mekanda aydinlatma yapay 1siklarla da desteklenmektedir.
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4.3.2.4. SEArch+/Apis Cor / NASA 2017

Gorsel 4.31. SEArch+/Apis Cor Yapr Tasarimi (hitp-78)

Yap1 Mars’ta olusan toz firtinalarindan zarar gérmemek adina bigimlenmis ve
yiizeyi firtinada tozlarin yiizeyinden akarak kolayca ge¢mesini saglayacak bigimde
dalgal1 bir dokuda tasarlanmigtir (Gorsel 4.31). Yap1 dis kabuk igerisinde ayr1 bir koza
olarak kurgulanmistir (Gorsel 4.32). Dis kabuktaki agikliklar giin 151811 mekan igine
almas1 ve dis ile iliskinin kurulmasi igin olusturulmasi diisiiniilmiistiir. Tasarim ekibi

yapinin ve i¢ mekanin Iskandinav mimarisinden esinlendigini aktarmustir.

Gorsel 4.32. SEArch+/Apis Cor Yapi Tasarimi (http-19)
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Gorsel 4.33. SEArch+/Apis Cor I¢ Mekan Tasarimi (http-80)

Cift kabuklu yapidaki acikliklar, i¢ mekandan dis ile iliski kurmay1 saglamaktadir
(Gorsel 4.33-4.34). Ortak kullanilan alanlar sosyallesmeyi saglamaktadir. i¢ kabuk
striiktiirii seffaf bir dokudadir, dolayisiyla daha genis ve ferah bir algi yaratmaktadir.
Uyku birimlerinin smirlart kismendir. Agikliklar kapanabilen sistemler degildir,
mahremiyet algis1 ile ilgili problem yarattig1 diistiniilmektedir (Gorsel 5.27). Uyku
birimleri bir adet yatak sigabilecek sekilde diisiiniilmiis, dolasim alan1 veya ikinci bir

islev alan1 yoktur.

Gorsel 4.34. SEArch+/Apis Cor I¢ Mekan Tasarimi (http-81)
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Tablo 4.9. SEArch+/Apis Cor Kavramsal ve Yapisal Analizler

PROJE

SEArch+/Apis Cor / NASA 3D Yazic1 Habitat Yarismasi 2017

YAPISAL KURGULAR

Uretim Yontemi

3d yazici

Malzeme

Yerel malzeme ile tiretim

Siirdiiriilebilirlik

Yerel kaynaklar kullanilarak insa edilmistir.

Habitat kendi kendisine enerji {iretip, geri doniistiirebilecek sekilde
tasarlanmustir.

Mars’ta mevcut bulunan buz donistiiriilerek su  kullanimi

saglanmaktadir.

Yapisal Form

Yapit iki ana birimden olusmaktadir.

Cift katman bir yapidir.

Yapida bir dis kabuk striiktiirii vardir.

I¢c mekandaki yasam alanlar1 katlarla ayrilmistir.

Egrisel formdadir.

Yer ile iligki

Yerlesik olarak zemin iizerinde konumlanmaktadir.

MEKANSAL VE YASAMSAL KURGULAR

i¢c-Dis iliskisi

Yap1 girisi serbest dolagim ve aragtan aktarim olmak tizere 2 adettir.
Yapida agikliklar kullanilmistir.
I¢ dis baglantis1 dis kabuk yiizeyindeki agikliklarla saglanmaktadir.

i¢c Mekan iliskileri

I¢c mekanlardaki islevler gruplandiriimistir.
Gegisler birimler arasinda ve katlar arasindadir.

Mekanlar arasindaki gecislerde sinirlar tespit edilmistir.

Sirkiilasyon Alam

Sirkiilasyon akst birimler arasi, katlar arasidir. Merdiven

kullanilmugtir.

Parcali Mekan Kurgusu

Mekanlar islevlerine gore ayrilmislardir.

Tek Alanh Mekan Kurgusu

Tek alanli mekan kurgusu yoktur.

Yesil Alan

Ortak alanda ve wuyku birimlerinin oldugu alanlarin cephe

acikliklarina konumlandirilmastir.
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Genel Alanlar

Ortak kullamim Oneren genel alanlar; yemek alani, depolama,
egzersiz, 1slak hacimler, dinlenme ve aktivite, ¢aligma alanlari,

laboratuvarlar olarak tanimlanmaktadir.

Ozel Alanlar

Ozel alanlar yapi biriminin birinde kurgulanmustir.

Uyku birimleri ayr1 kapsiiller olarak kurgulanmustir.

Kisisel alan tanimi vardir.

Uyku birimleri sadece yatak barindirmaktadir.

Uyku alanlarinin dolagim alani yoktur.

Uyku birimlerinin siirlart yoktur.

Ozel alanlarin ve uyku birimlerinin dis mekanla agikliklardan

baglantilar1 vardir. Bu agikliklardan yesil alanlar géziikmektedir.

Kullanicr Psikolojisi

Tamamen i¢e doniik bir mekan kurgusu vardir.

Sosyal iletisim desteklenmektedir.

Yasamin ortak alanlarda siirdiiriilmesi kullanicilarin iletisim i¢inde
olmasini saglamaktadir.

Ozel alanlarda mahremiyet saglanmaktadir.

Aydinlatma Coziimleri

Dogal 151k orta galeriden ve yap1 yiizeyindeki agikliklardan
saglanmustir..

Mekanda aydinlatma yapay 1siklarla da desteklenmektedir.

121




Tablo 4.10. SEArch+/Apis Cor Islev Semast
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4.3.3. NASA 3D Yazic1 Habitat Yarismasy/Uciincii Etap 2019

NASA’nin 2018 yilinda katilima sundugu ve 2019 yilinda tamamlanan Mars’ta
3D yazicilarla iiretilen habitatlar {izerine olan yarismanin tigiincii etabinda, katilimcilar
Mars’taki yasam sartlarina uygun siirdirilebilir, yapay veya yerel kaynaklarla
iretilmesini planladiklar1 projeli gelistirerek veya yeni bir acilim getirerek tekrar
derecelendirmeye girmislerdir.

Yarisma etabinda, Mars’ta bulunacak test ekiplerinin yerinde teknolojiyi
kullanarak o6zerk bir habitat olusturma becerisini gelistiren bir yaklagima
odaklanmalarin1 istenmistir.

Yarisma, daha once diizenlenen yarisma etaplari ile ayn1 sinirliliklara ve amaglara
sahiptir. Diger iki etabin devami niteligindedir.

Mars ortamina uygun siirdiiriilebilir, kaynak kullanimi saglayan, habitat islevi
goren bir barmak tasarlamak amagtir. Yerel kaynak kullaniminda Mars’ta yiizey altinda
bulunan buzun tasarimlarda siirdiiriilebilir sekilde suya donistiiriilerek kullanimin

Onemi aktarilmistir.

4.3.3.1. Team Zopherus / NASA 2019

Yarigsmanin ikinci etabimi da katilim saglayan Team Zopherus ekibi, calismis
olduklar1 projeyi gelistirerek 2019 yilindaki tiglincii etaba tekrar katilarak basari elde
etmislerdir.

Yarigsmanin katilim saglanan projelerini gelistirme olanagini kullanan ekip, bu
etapta projelerini gelistirerek katilima sunmustur. Revizyon projelerinde de bir dnceki
konseptleri olan Oriimcek anatomisinden ve oOrlimcek agindan yararlanmiglardir.
Diinya’nin miikemmel dogasindan aldiklari ilham1 bagka bir gezegende tasarim agilimi
olarak aktarmaktadirlar.

Ekip proje konseptleri i¢in doganin en akilli ve en dayanikli tasarimi ve tiretimi
olarak goriilen oriimcek agimi kullanmislardir. Viicutlarindan salgiladiklar ipeksi salgi,
ortimceklerin bu aglar1 6rmesini saglar, bu ag1 olusturan 6riimeek ipeginin dayaniklilik
ve esneklik gibi 6zellikleri nedeni ile benzersiz bir malzeme oldugu diisiiniilmektedir.
Projenin yapi tasarimi igin gelistirilen bu konsept, hem malzeme bigimlenisi, hem yap1

striiktiirii hem de mobil bir yerlesim kurgusunu kapsamaktadir.
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Gorsel 4.35. Team Zopherus 2017 Etap Tasarimi (http-82)

Team Zopherus ekibi, ikinci etap igin tasarladiklari projede, driimcek formundaki
mobil bir iliretim aract ile yasam birimleri, laboratuvarlar ve c¢alisma alanlari
tretmektedir. Gezgin olan {retim araci, yapilarin enerji iretimini de destekleyen

striiktiirleri olusturmakla gorevlidir (Gorsel 4.35).

Gorsel 4.36. Team Zopherus 2017 Etap I¢ Mekan Tasarimi (http-83)

Tasarimimn yasam mekanlarinin  donati  formlari, gelecek Ongoriisii ile
tasarlanmamustir. I¢ mekan formlar1 ve tasarimlar1 gelistirilmeden ikinci etaba katilim
saglanmigtir (Gorsel 4.36).

Yarigmanin son etabina gelistirdikleri projede Zopherus ekibi, projenin yapisal
formunda &riimcek ag1 biciminde bir dis kabuk gelistirmislerdir. Oriimcek formundaki

mobil tiretim birimi tekrar kullanilmigtir. Birimlerin yap1 iiretimini ve yapilarin enerji
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tiretimini saglamak gorevini lstlenmektedir. Her birim ayr1 bir mekansal bir isleve

hizmet etmektedir.

Gorsel 4.37. Team Zopherus 2019 Etap Tasarimi (http-84)

Yap1 yerlesim Onerisi eski etaptaki tasarimla paraleldir. Yap1 malzemesi olarak
Mars’1in yerel malzemeleri ile Mars betonu iiretilmesi amaglanmaktadir. Yap1 yiizeyinde
ortimcek ag1 dokusundan tasarlanan agikliklar kullanilarak giin 151811 i¢c mekana
aktarma amaglanmistir. Yapida islevler birimlere ayrilmistir. Merkez birimde giinliikk
aktivite alanlari, ¢calisma alanlar1 ve yesil alanlar bulunmaktadir. Giinliik yasantinin
gectigi merkez birim, biiyiik bir agikliklar dis mekanla gorsel baglanti kurmaktadir.
Yesil alanin bu agikliktan gilin 15181n1 almasinin habitatta yasayan insanlarin iizerinde
olumlu psikolojik etkileri oldugu diisiiniilmektedir. Ice doniik bir yasam bigimi
Ongoriilen tasarimda dis ylizeydeki agikliklarin saglanmasi, disa yonelik bir baglantinin
da olmasin1 saglamaktadir.

Projede yapilan gelistirmeler, yapiyla birlikte i¢ mekan sekillenmesinde de
goriilmektedir. I¢c mekan form ile bir biitiin halinde ve teknolojik gelismelerin adapte
edildigi inovatif bir bicimlenisi vardir. I¢ mekan donatilar1 da i¢ mekanla birlikte ele

alinarak gelistirilmistir.
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Gorsel 4.38. Team Zopherus 2019 / Ortak Alan I¢ Mekan (http-85)

Ortak alanlarin oldugu merkez birimin giris kotunda depolama alani ve diger

birimlere ge¢is baglantilarinin oldugu ara mekanlar kurgulanmistir (Gorsel 4.38).

Géorsel 4.39. Team Zopherus 2019 / Ortak Alan I¢ Mekan (http-86)

Ortak alanlarin bulundugu merkez birimde yap1 ana girisi bulunmakta, yesil

alanlarda bitki yetistirilmekte ve ortak ¢aligsma alanlar1 bulunmaktadir (Gorsel 4.39).

126



Gorsel 4.40. Team Zopherus 2019 / Calisma Alani (http-87)

Ortak alanda kurgulanan calisma alaninda, yapiin biiyiik aciklii merkez
konumda yer almaktadir. Giin 15181 bu acikliktan saglanmaktadir. Caligma alanindan dis
mekan kontrolii saglanarak, miirettebatin dis mekan ile iliskisi kurgulanmaktadir

(Gorsel 4.40).

Gorsel 4.41. Team Zopherus 2019 / Laboratuvar (http-88)

Laboratuvarlarin oldugu birimler gelistirilerek daha kullanish ve yap1 formuna
uyumlu mekanlara donligmiistir. Bu alan ayr1 bir birim olarak kurgulanmigtir.

Acikliklar yoktur.
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Gorsel 4.42. Team Zopherus 2019 / Uyku Birimi (http-89)

Uyku birimleri merkez yapiya eklemlenen yan birimlerin birinde yer almaktadir.
Onceki projede inovatif bir yaklasimda tasarlanmayan uyku birimleri gelistirilen
projede kompleks hale getirilerek, gelecege doniik bir tasarim olarak ortaya konmustur.
Uyku birimleri her kisi i¢in ayr1 birer alan olarak tasarlanmistir (Gorsel 4.42). Sinir
tanimlil1g1 mahremiyeti ve aidiyeti saglamaktadir. Calisma ve depolama birimleri uyku
birimine dahil olarak igeride kurgulanmistir. Her birim igerisinde pencere agikligi dis ile
baglantiy1 siirekli olarak saglamaktadir. Islak hacimler uyku birimleri ile birlikte ayni
birim igerisindedir. Ortak kullanim &nermektedir (Gorsel 4.43). Projenin islev semasi

icin mekan organizasyonunun yeterli plan ¢izimi ve verilerine ulagilamamistir.

Gorsel 4.43. Team Zopherus 2019 / Uyku Birimi- Islak Hacim (http-90)
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Tablo 4.11. Team Zopherus Kavramsal ve Yapisal Analizler

PROJE

Team Zopherus / NASA 3D Yazici Habitat Yarismasi 2019

YAPISAL KURGULAR

Uretim Yontemi

3d yazici

Malzeme

Yerel malzeme ile tiretim

Siirdiiriilebilirlik

Yerel kaynaklar kullanilarak insa edilmistir.

Habitat kendi kendisine enerji tiretip, geri doniistiirebilecek sekilde
tasarlanmustir.

Mars’ta mevcut bulunan buz doniistiiriilerek su  kullanimi

saglanmaktadir.

Yapisal Form

Yap1 modiilerdir. Mobildir.
Yapida bir dig kabuk striiktiirii vardir.
I¢c mekandaki yasam alanlar1 birimlere ayrilmistir.

Dairesel formdadir.

Yer ile iliski

Yerlesik olarak zemin iizerinde konumlanmaktadir.

MEKANSAL VE YASAMSAL KURGULAR

i¢c-Dis iliskisi

Yapi girisi tek adettir. Yapida agikliklar kullanilmustir.
I¢ dis baglantis1 dis kabuk yiizeyindeki agikliklarla saglanmaktadir.

i¢c Mekan iliskileri

I¢c mekanlardaki islevler gruplandiriimistir.
Gegisler birimler arasinda arasindadir.

Mekanlar arasindaki gecislerde sinirlar tespit edilmistir.

Sirkiilasyon Alam

Sirkiilasyon aks1 birimler arasidir. Merdiven kullanilmustir.

Parcali Mekan Kurgusu

Mekanlar islevlerine gore ayrilmiglardir.

Tek Alanh Mekan Kurgusu

Tek alanli mekan kurgusu yoktur.

Yesil Alan

Ortak alanda konumlandirtlmistir.

Genel Alanlar

Ortak kullanim Oneren genel alanlar; yemek alani, depolama,
egzersiz, 1slak hacimler, dinlenme ve aktivite, ¢alisma alanlari,

laboratuvarlar olarak tanimlanmaktadir.

Ozel Alanlar

Ozel alanlar yap1 biriminin birinde kurgulanmustir.

Uyku birimleri ayr1 kapsiiller olarak kurgulanmistir.

129




Kisisel alan tanimi vardir.
Uyku alanlarinin dolagim alan1 yoktur. .
Ozel alanlarin ve uyku birimlerinin dis mekanla acikliklardan

baglantilar1 vardir.

Kullanici Psikolojisi

Ice doniik bir mekan kurgusu vardur.

Sosyal iletisim desteklenmektedir.

Yasamin ortak alanlarda siirdiiriilmesi kullanicilarin iletisim i¢inde
olmasini saglamaktadir.

Ozel alanlarda mahremiyet saglanmaktadir.

Aydinlatma Coziimleri

Dogal 151tk merkez birimden ve yapi1 yiizeyindeki agikliklardan
saglanmistir..

Mekanda aydinlatma yapay 1siklarla da desteklenmektedir.
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4.3.3.2. SEArch+/Apis Cor / NASA 2019

Yarigmanin ikinci etabinda katilimi olan SEArch+/Apis Cor ekibi son etapta da
projelerini gelistirerek katilim saglamislardir. Siirdiiriilebilir tasarimi kullanmay1
amaglayan ekip projelerini tekrar tasarlamislar ve yeni bir proje gelistirerek son etaba

katilmiglardir.

Gorsel 4.44. SEArch+/Apis Cor 2019 Yapr Tasarimi (http-91)

Yiikselen bir yap1 olarak tasarlanan habitat, esnek bir algi yaratmaktadir. Orta
noktasinda i¢ biikey bir esneklik goriilmektedir. Kabuguna eklemlenen acil durum
merdiveni yapiyr sarmalamaktadir. Dis kabuk yiizeyinde tekrarli agikliklar
kullanilmastir.

Yap1 ¢ift katmanhdir. Dis ve i¢ katman arasindan katlar arasindan merdivenle
sirkiilasyon saglanmaktadir. Yap1 icerisindeki yesil alanlar i¢ kabuk merkezinden diisey
olarak tiim katlarda devam ederek kurgulanmistir. Ozel uyku birimlerinin agikliklari
bitkileri gormektedir. Yap: tamamen ice doniik bir kurgudur. Ige déniik yapida her katta
goriilen bir yesil alan kurgusunun insan psikolojisi i¢in olumlu etkiler sagladigi
distiniilmektedir.

Yapu iist noktasinda su deposu bulunmaktadir. Dolayisiyla giin 15181 sadece cephe

acikliklarindan saglanmaktadir. Zemindeki buzdan doniistiiriilen su depoya ¢ikarilarak
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kullanima hazir hale getirilmektedir. Kullanilan su tekrar yapinin su kullanimini

karsilayarak geri doniistimlii kullanilmaktadir.

Gorsel 4.45. SEArch+/Apis Cor 2019 Ortak Alam I¢ Mekan (http-92)

En iist katta bulunan ortak yasam alaninda, yemek alani, yesil alan, egzersiz alani
ve gilinlik aktivite alanlari bulunmaktadir (Gorsel 4.45). Giinlik yasantiyr ve
sosyallesmeyi destekler yaklagimlar tespit edilebilmektedir (Gorsel 4.46).

Gorsel 4.46. SEArch+/Apis Cor 2019 Ortak Alam I¢ Mekani (http-93)
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Gorsel 4.47. SEArch+/Apis Cor 2019 Ozel - Uyku Alanlart (http-94)

Kisisel alan olarak tanimlanan birimler, aym1 zamanda uyku birimleridir.
Birimlerdeki agikliklardan yesil alanlar goziikmedir (Gorsel 4.47). Giin 15181 uyku
birimlerine girmemektedir ve yapay 1siklandirma kullanilmaktadir. Kullanici
psikolojisinde ice donikk bir yasam bi¢iminin olumsuz etkilerinden minimum
etkilenmek igin bu yesil alanin algilanmasi olumlu olarak diistiniilmektedir. Uyku
alanlart kigisel alan olarak tanimlanmaktadir ve gerekli mahremiyet saglanmaktadir.
Mekan  donatilar1  yapt  formuna adaptedir fakat inovatif  yaklasimlar
gbozlemlenememektedir. Giris kat kurgusunda laboratuvarlar ve calisma alanlar

bulunmaktadir (Sekil 4.12).

Sekil 4.11. Search Apis Cor Giris Kat Plani- Laboratuvarlar (http-95)
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Sekil 4.12. Search Apis Cor 2.-3. Kat Plani- Uyku Birimleri (http-96)

Uyku birimleri olan ozel alanlar orta katlarda kurgulanmistir (Sekil 4.13).
Odalarin acildigr galeri alan1 dinlenme alani olarak belirlenmistir. Yesil alanlar diisey
dogrultuda uyku birimlerinin duvarlarindan yukariya dogru yerlestirilerek tiim

mekanlarda algilanmas1 saglanmaistir.

Sekil 4.13. Search Apis Cor 4. Kat Plani- Ortak Alanlar (http-97)

En iist katta yemek alan1 ve yesil alan kurgusu vardir. Ortak olarak kullanilan bu
katta aym1 zamanda dinlenme islevi de vardir. diisey olarak tiim katlarda kurgulanan
yesil alan en iist katta yatay sekilde yesil alan olarak bir bahgeye donlismiistiir. Dis
yiizeydeki agikliklardan dis mekan ile baglant1 kurularak giin 15181 da saglanmais olur.

134



Tablo 4.12. Search Apis Cor Mekansal ve Kavramsal Analizler

PROJE

SEArch+/Apis Cor / NASA 3D Yazic1 Habitat Yarismasi 2019

YAPISAL KURGULAR

Uretim Yontemi

3d yazici

Malzeme

Yerel malzeme ile tiretim

Siirdiiriilebilirlik

Yerel kaynaklar kullanilarak insa edilmistir.

Habitat kendi kendisine enerji {iretip, geri donistiirebilecek sekilde
tasarlanmustir.

Mars’ta mevcut bulunan buz doniistiiriilerek su  kullanimi

saglanmaktadir.

Yapisal Form

Yap1 tek ve katl bir diizendedir.
Yapida bir i¢-dig kabuk striiktiirii vardir.
I¢ mekandaki yasam alanlar1 katlara ayrilmustir.

Dairesel formdadir.

Yer Ile iliski

Yerlesik olarak zemin {izerinde konumlanmaktadir.

MEKANSAL VE YASAMSAL KURGULAR

i¢c-Dis iliskisi

Yapr girisi tek adettir. Acil durum ¢ikigi bulunmaktadir.
Yapida agikliklar kullantilmustir.
I¢ dis baglantis1 dis kabuk yiizeyindeki agikliklarla saglanmaktadir.

¢ Mekan iliskileri

I¢ mekanlardaki islevler gruplandirilmustir.
Gegisler birimler arasinda ve katlar arasindadir.

Mekanlar arasindaki gecislerde sinirlar tespit edilmistir.

Sirkiilasyon Alam

Sirkiilasyon aksi katlar arasidir. Merdiven kullanilmistir.

Parcali Mekan Kurgusu

Mekanlar islevlerine gore ayrilmiglardir.

Tek Alanh Mekan Kurgusu

Tek alanli mekan kurgusu yoktur.

Yesil Alan

Tiim yapida diisey olarak her mekandan goriilecek sekildedir.

Genel Alanlar

Ortak kullanim Oneren genel alanlar; yemek alani, depolama,

egzersiz, 1slak hacimler, dinlenme ve aktivite, caligma alanlari,
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laboratuvarlar olarak tanimlanmaktadir.

Ozel Alanlar

Ozel alanlar orta katta kurgulanmustir.

Uyku birimleri ayr1 birimler olarak kurgulanmustir.
Kisisel alan tanimi vardir.

Uyku alanlarinin dolasim alani vardir.

Ozel alanlarin ve uyku birimlerinin dis mekanla baglantis1 yoktur.

Kullanici Psikolojisi

Ice doniik bir mekan kurgusu vardur.

Sosyal iletisim desteklenmektedir.

Yasamin ortak alanlarda siirdiiriilmesi kullanicilarin iletisim iginde
olmasini saglamaktadir.

Ozel alanlarda mahremiyet saglanmaktadur.

Aydinlatma Coziimleri

Dogal 11k laboratuvar alani ve yemek alanindan saglanmaktadir.

Mekanda aydinlatma yapay 1siklarla da desteklenmektedir.
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Tablo 4.13. Search Apis Cor Islev Semast
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4.3.4. Volume Zero- Marsception Yarismasi / 2018

Volume Zero toplulugunun ‘simdi gezegenler arasi yeni bir medeniyeti hayal
etme ve yaratma zamani’ basligi ile 2018 yilinda diizenledigi Marsception yarismasinda
katilimcilardan 5 kisilik bir aragtirma grubunun Mars’ta yasami incelemek ve yasam
alanlar1 tasarlamalar1 istenmistir. Yarigmada, Mars’ta kurgulanacak yasam alanlar
kendi kendilerine yetebilen, siirdiiriilebilen, gegici siireler i¢in degil, kalic1 bir yerlesim
oOnerisi tizerine islevsel bir konsept ile tasarlanmasi istenmistir.

Katilimcilar tasarladiklari yasam alanin1i Mars topografyasinin herhangi bir
konumuna yerlestirebilmektedirler. Yarismada istenen yasam mekani birimleri, her kisi
icin bir uyku alani, bir yemek ve mutfak alani, bir arastirma ve caligma alani, bir
etkilesim ve sosyal alan, 1slak hacimler, egzersiz alani, {irlin yetistirme (tarim) alani ve

katilimcilarin 6nerdigi diger alanlar olarak tanimlanmuistir.

4.3.4.1. Infinity / Volume Zero

-

Gorsel 4.48. Infinity Yapr Tasarimi (http-98)

Thomas Goessler’in tasarlamis oldugu Infinity’nin, Mars gezegeninde Arcadia
Planitia bolgesine yerlesmesi ongoriilmiistiir. Bolgede yer alan yiikseklik katmanlarinin
alt yiizeyinde donmus buz olmasi, ve bu verilerin kaynak kullanimin1 saglamasindan
kaynakli bu bolge tercih edilmistir. Yerlesimle ilgili Diinya’daki bir iggiidii
kullanilmistir denilebilir. Insan her zaman kaynaklara yakin konumlara yerlesmistir.

Mars’ta da kurgulanan bu yasam alani i¢in ayn1 yaklagim goriilebilir.
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Gorsel 4.49. Infinity Modiiler, Esnek Yapi Tasarimi (http-99)

Yap1 kendi icerisinde Oncelikle yiikselen bir merkez birim c¢evresinde
sekillenmektedir. Yiikselen yap1 teknik ve ortak sosyal alanlar igerirken, bu yapiya bagl
bir ¢ember tiip bulunmaktadir. Tiip lizerine yerlesen 6zel alanlarla birlikte yap1 tek bir
birim ve kullanim birimi haline gelmektedir. Yap1 birimi 5 kisilik tasarlandig igin
modiiler olarak biiyiiyebilecek bir altyapidadir. Yap1 birimi merkez noktadan ¢ogalarak
koloni ve sehir potansiyeline yonelik esnek bir yapiya doniisebilmektedir (Gorsel 4.48).

Projede yerlesilen bolgedeki yer altindaki buzulun 1siyla eritilerek, suya
dontistiiriilmesi amaglanmaktadir. Bu su insan kullanimi1 ve bitki yetistirmek i¢in habitat
icerisinde kullanilmak {izere planlanmistir. Mars’ta gerekli arastirma, kesif ve
calismalar yapmak iizere gerekli olan laboratuvarlar ve teknik alanlara tanimli bir
sekilde yer verilmistir. Yapida giines panellerinden elektrik enerjisi iiretilmektedir.
Yapida siirdiiriilebilirlik, enerjinin kendi iiretimi, yerel kaynaklarin kullanimi dikkatle
on plana ¢ikmaktadir.

Insanmn tiim fizyolojik ihtiyaglarinin karsilanmasina yonelik tiim gereklilikleri
diisliniilen bu tasarimda, Goessler projede ayni zamanda insanlarin sosyal ve psikolojik

ihtiyaclarini da kargilamay1 amaglamak oldugunu da aktarmaktadir.
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Gorsel 4.50. Infinity Yasam Mekan Kesiti (http-100)

Tasarlanan yasam habitatinda, yiikselen yap1 icerisinde ortak yasam alanlar1 ve
teknik alanlar yerlestirilmistir. Habitatta uyku birimleri ayr1 birer yasam mekant gibi
kurgulanmigtir. Yapiya eklenen ¢ember tiip igerisinde tarim ve iiretim yapilmaktadir. Bu
¢ember ve yiikselen ortak kullanim biriminin kesistigi noktalara yerlesen 6zel alanlar,
kendi i¢lerinde birer mekan olarak tasarlanmistir (Gorsel 4.49). Ortak bir ana kullanim

merkezi kurgulanarak, 6zel alanlar bu merkeze ek olarak yerlestirilmistir.

Gorsel 4.51: Infinity I¢ Mekan (http-101)
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Géorsel 4.52: Infinity I¢ Mekan- Ozel Alan (http-102)

Yasam mekani igerisinde uyku birimi olarak tasarlanan yasam mekan birimleri
ortak yasam alanlarindan izole olarak ayri birer mekan olarak ongoriilmektedir. Bu
yaklasim miirettebatin kendisine 6zel tanimli bir alan yaratarak, egemenlik alani
olusturmasina altlik olmaktadir. Birimler i¢ dis iliskisini mekan penceresinden yeteri
kadar kurabilmektedir. Birimlerin i¢ mekanda baglantilar1 sik ve goriiniir sekilde
degildir, dolayisiyla mahremiyet admna olumlu bir plan semas: ¢alisildig
diisiiniilmektedir. Bir kisi i¢in ayrilan bu alanlar kisinin igeride bol vakit gecirebilecegi,
konfor saglayan, kisisellestirmeye olduk¢a agik mekanlardir. Bu baglamda uzun siire bu
mekanda yasayan insan, bu mekanla iletisim haline gegerek, bag kurarak, bu alani

kisisellestirebilmektedir.

Sekil 4.14. Infinity 1. Kat Plan: (http-103)
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Tablo 4.14. Infinity Kavramsal ve Yapisal Analizler

PROJE

Infinity / Volume Zero- Marsception Yarigsmasi

YAPISAL KURGULAR

Uretim Yontemi Belirtilmemistir.
Malzeme Belirtilmemistir.
Siirdiiriilebilirlik Habitat kendi kendisine enerji iiretip, geri donistiirebilecek sekilde

tasarlanmustir.
Mars’ta mevcut bulunan buz donistiiriilerek  su  kullanimi

saglanmaktadir.

Yapisal Form

Modiiler bir yapidir. Cogalabilir. Kolonilesebilir.
Ana yapiya ek olarak diger mekanlar eklemlenmektedir.
I¢c mekandaki yasam alanlar1 ayri konumlanmuistir.

Egrisel bir formu vardir.

Yer ile iligki

Yerlesik olarak zemin iizerinde konumlanmaktadir.

MEKANSAL VE YASAMSAL OZELLIKLER

i¢c-Dis iliskisi

Arag aktarim girisi bulunmaktadir.

I¢ dis baglantis1 6zel alanlarda ve ana yap1 da saglanmaktadir.

¢ Mekan iliskileri

I¢ mekanlardaki islevler gruplandirilmustir.

Mekanlar arasindaki gecislerde sinirlar tespit edilmistir.

Sirkiilasyon Alam

Sirkiilasyon aks1 mekanlar ve katlar arasidir. Asansor kullanilmustir.

Parcali Mekan Kurgusu

Mekanlar islevlerine gore ayrilmiglardir.

Tek Alanh Mekan Kurgusu

Tek alanli mekan kurgusu yoktur.

Yesil Alan

Yesil alan ana yapiya ek olan cember tiip icerisinde kurgulanmustir.

Genel Alanlar

Ortak kullanim oOneren genel alanlar; yemek alani, depolama,

egzersiz, 1slak hacimler, dinlenme ve aktivite, calisma alanlari,
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laboratuvarlar olarak tanimlanmaktadir.

Ozel Alanlar

Uyku birimleri tamamen ayr1 mekanlar olarak kurgulanmistir.
Kisisel alan tanimi vardir. Sinirlar1 belirgindir.

Uyku birimleri donati unsurlarini barindirmaktadir.

Uyku alanlarinin dolasim alani vardir.

Ozel alanlarin ve uyku birimlerinin dis mekanla agikliklardan

baglantilar1 vardir.

Kullanici Psikolojisi

Tamamen ige doniik bir mekan kurgusu vardir.

Sosyal iletisim desteklenmektedir.

Yasamin ortak alanlarda siirdiiriilmesi kullanicilarin iletisim i¢inde
olmasini saglamaktadir.

Ozel alanlarda mahremiyet ve kisisel alan saglanmaktadar.

Aydinlatma Coéziimleri

Dogal 151k yap1 yiizeyinden gegerek saglanmustir..
Mekanda aydinlatma yapay 1siklarla da desteklenmektedir.
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Tablo 4.15. Infinity Islev Semas:
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4.3.4.2. Saving Mark Watney 2.1/ Volume Zero
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Gorsel 4.53. Saving Mark Watney 2.1. Yapi Tasarimi (http-104)

Hoyin Lui’nin tasarim Mars’ta yasanan toz firtinalarinda minimum zarar gorerek
isleyecek bir yapiyr amaglamaktadir. Firtina sirasinda dontstiiriilebilir bir yasam
mekan1 onermektedir. Alternatif yasam mekani firtina sirasinda yapinin {ist noktasindan
helyumla doldurulmus aliiminyum bir balon olarak 300m’ye kadar yukari kaldirilir.
Yapr tasarimin ana fikri yerlestigi cografyanin zorlu sartlarma ve iklimine gore
esnekligi olan, uyumlanabilen bir 6ngoriidiir.

5 arastirmaci, yapi igerisindeki tarim alanmi ile yiyecek ve tarim dretimi
yapabilecek, bu tarim alan1 yapmin atiklarindan beslenecektir. Alternatif yasam alani
olan balon yiikseldiginde havadaki nem ve buhar1 absorbe ederek suya doniistiirmesi ve

yapidaki kullanima sunmasi1 6ngoriilmektedir.
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Sekil 4.15. Saving Mark Watney 2.1. Yagsam Mekan: Kesiti (http-105)

Siirdiiriilebilir olarak tasarlanan yapinin i¢c mekan verileri net bir sekilde
aktarilmamistir. Yasam mekan1 kurgusu en iist kottan baslayarak, etkilesim mekani
kotu, giinliik yasam ve yemek alanlar1 kotu, uyku ve 6zel alan kotu, 1slak hacim kotu ve
attk toplama ve doOniistirme kotu olarak ayrilmistir. Yasam mekani, c¢alisma
alanlarindan tamamen ayirilarak farkli kat ve mekan kurgusunda ¢oziimlenmistir (Sekil
4.16).

Planlardan algilayabildigimiz verilere gore ortak yasam alanlar1 bireysel
alanlardan tamamen ayr1 bir kotta kurgulanarak, 6zel alanlarin mahremiyeti agisindan
olumlu bir 6ngdrii yaratmigtir. Fakat 6zel alan olan uyku boliimleri 2 kisilik odalar
olarak tasarlanmasi, aidiyet, egemenlik alan1 ve kisisel mahremiyet adina olumsuz bir
yaklasim sergilemektedir. Yapida kullanilan islak mekanlarin ayr1 birimler seklinde

tasarlandig1 distliniilmektedir. Dolayisiyla 1slak mekan kullaniminda mahremiyet

saglanmaktadir.

Interaction Cooking
& &

Leisure Living Sleep Bath Waste

(Standard)

. » N @ -

{ | 21 N ./B ~ 0 N O o

\\"I L 2

Sekil 4.16. Saving Mark Watney 2.1. Planlar (http-106)
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Tablo 4.16. Saving Mart Watney 2.1 Kavramsal ve Yapisal Analizler

PROJE

Saving Mark Watney 2.1
Volume Zero- Marsception Yarismasi

s ‘l A
Dt
Y=o
\
Interaction Wbl 4] Ao Y
Cooking ik oy
Slesping & Bathing — I ‘.

Human waste

Water storage
&
Research lab

YAPISAL KURGULAR

Uretim Yontemi Belirtilmemistir.
Malzeme Belirtilmemistir.
Siirdiiriilebilirlik Habitat kendi kendisine enerji tiretip, geri doniistiirebilecek sekilde

tasarlanmigtir.
Mars’ta mevcut bulunan buz doniistiiriilerek su  kullanimi

saglanmaktadir.

Yapisal Form

Modiiler bir yapidir. Cogalabilir. Kolonilesebilir.
Ana yapiya ek olarak diger mekanlar eklemlenmektedir.
I¢ mekandaki yasam alanlar1 ayr1 konumlanmustir.

Egrisel bir formu vardir.

Yer ile iliski

Yerlesik olarak zemin tizerinde konumlanmaktadir.

MEKANSAL VE YASAMSAL KURGULAR

i¢c-Dis iliskisi

Arag aktarim girisi bulunmaktadir.

I¢ dis baglantis1 dzel alanlarda ve ana yapi da saglanmaktadir.

¢ Mekan iliskileri

I¢ mekanlardaki islevler gruplandirilmustir.

Mekanlar arasindaki gegislerde sinirlar tespit edilmistir.

Sirkiilasyon Alam

Sirkiilasyon aks1 mekanlar ve katlar arasidir. Asansor kullanilmistir.

Parcali Mekan Kurgusu

Mekanlar iglevlerine gore ayrilmiglardir.

Tek Alanh Mekan Kurgusu

Tek alanlt mekan kurgusu yoktur.

Yesil Alan

Yesil alan ana yapiya ek olan ¢ember tiip icerisinde kurgulanmustir.
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Genel Alanlar

Ortak kullanim Oneren genel alanlar; yemek alani, depolama,
egzersiz, 1slak hacimler, dinlenme ve aktivite, ¢aligma alanlari,

laboratuvarlar olarak tanimlanmaktadir.

Ozel Alanlar

Uyku birimleri tamamen ayr1 mekanlar olarak kurgulanmustir.
Kisisel alan tanimi vardir. Sinirlar1 belirgindir.

Uyku birimleri donat1 unsurlarini barindirmaktadir.

Uyku alanlarinin dolagim alani vardir.

Ozel alanlarin ve uyku birimlerinin dis mekanla agikliklardan

baglantilari vardir.

Kullanici Psikolojisi

Tamamen ige doniik bir mekan kurgusu vardir.

Sosyal iletisim desteklenmektedir.

Yasamin ortak alanlarda stirdiiriilmesi kullanicilarin iletisim iginde
olmasini saglamaktadir.

Ozel alanlarda mahremiyet ve kisisel alan saglanmaktadur.

Aydinlatma Coziimleri

Dogal 151k yap1 yiizeyinden gegerek saglanmuistir..
Mekanda aydinlatma yapay 1siklarla da desteklenmektedir.
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Tablo 4.17. Saving Mart Watney 2.1 Islev Semas:
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4.3.4.3. Bounce Lab / Volume Zero

HRALOCK SECTRN

Gorsel 4.54. Bounce Lab Yapi Tasarim: (http-107)

Renzo Lopez’in tasarladigi Bounce Lab, kesif habitati olarak tasarlanmigtir. Tek
bir hacim olarak, ¢alismalar ve kesiflerin yapildig: bir yap: olarak kurgulanmis, diger
mekanlar yapi igerisinde arka planlarda ¢oziimlenmislerdir. Tiim mekanlar tek bir alan
igerisindedir. Ice doniik yapida tiim yasanti mekanda gegmektedir. Yapinin ortasindaki

ara bosluk, i¢ ve dis iliskisini kurgulayarak, ‘yer’e dair veriler aktarilmaktadir.

" : 100% 100%
RADIATION  LIGHT

MINIMAL PACKAGING

RENEWABLE
ENERGY
0% 85%
RADIATION LIGHT

FLUID INFLATION

Gorsel 4.55. Bounce Lab Yapr Malzemesi (http-108)
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Yap1 iiretiminde 3d yazicilarin kullanimdan kaginilarak, sisirilerek acilabilir
tipler dizini seklinde kurgulanmistir. Mars’ta yeraltinda bulunan buz kiitlesinden
eritilerek elde edilen su ve yosun ile bu tiipler doldurularak sisirilmektedir (Gorsel
4.51). Su igerisinde bulunan hidrojen bileseni ve yosun, 1$1gin igeriye geg¢mesini
saglarken, disaridan gelen tiim radyasyonu engellemektedir. Tiipler igerisinde bulunan
yosun disaridan gelen 1sikla birlikte mekana yesil rengini vermektedir (Gorsel 4.52).
Yaratilan bu seffaf yap1 ylizey, miirettebatin dis ile daimi iliskide olmasmi
saglamaktadir. I¢ mekanin gevre verileri ile iletisimde olmasindan kaynakli yere baglilik

saglanmaktadir.

Gorsel 4.56. Bounce Lab Yapt Tasarimi (http-109)

Sisirilerek  sekillenen ve kullanima sunulan mekan, kabuktaki sivinin
bosaltilmasiyla tekrar konumunu degistirerek bagka bir yere yerlesebilmektedir. Ayrica
yap1 iretiminde yerel malzemelerin kullanimi ve kaynaklara yakin konumlanma ve
yerlesme amaglari tespit edilmistir. Yap1 igerisinde iiretim ve tarim alani oldukga genis
bir alanda kurgulanmistir. Arastirmalarin  ¢ogunun bu alanda  yapilmasi
ongoriildiigiinden diger yasamsal alanlarla olan iliskisi kesilmeden, yasam mekani

hacmine dahil edilmistir.
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1, ENTRANCE AIRLOCK
2. COURTYARD AIRLOCK

3. RESEARCH AREA

3.1 INDIVIDUAL RESEARCH STATION

4, SANITATION AREA (SHOWERS / LAVATORIES)
5. SLEEPING AREA

51STORAGE / CLOSETS

6. LIVING AREA

6.1 CLIMBABLE COUCH
7. KITCHEN FLOOR PLAN
8, STORAGE

9. INDOOR FARMING / ROCK CLIMBING AREA ™ —

0 8’ 16 24

Sekil 4.17. Bounce Lab Plan (http-110)

Yapr herhangi bir bélimlenme olmadan, tek bir yasam mekan1 olarak
tasarlanmistir. Farkli islevlerdeki mekanlar tek bir hacim icinde, belli bir hiyerarsi
igerisinde yerlestirilmislerdir (Sekil 4.18). Mekanda iiretim alanina oldukga fazla bir yer
ayrilmigtir. Uretim alam c¢evresinde bulunan mekanlar ise, arastirma, ¢alisma birimleri
ve mutfak, depolama alanlar1 yer almaktadir. Bu mekanlarin bir sonraki temas ettikleri
alanlar, 1slak hacimler ve giinliik yasam alanlaridir. Yasam mekaninda en arkada kalan
kisimda uyku alanlart yerlestirilmistir. Uyku alan1 ve giinliik yasam alanindan orta
bah¢e hacmine ¢ikis verilmistir. Boylece giinlik yasantida dis mekana erisim
saglanarak, dis mekandan soyutlanma 6nlenmistir.

Uyku alaninda yatak birimlerinin arasinda herhangi bir smirlayicinin olmamasi,
kisisel ve egemenlik alani yaratimini olumsuz yonde etkilemektedir. Dolayisiyla uzun
stire bu habitatta yasamasi Ongdriilen insanlarin mahremiyeti olumsuz yonde

etkilenecegi diisiiniilmektedir.
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Tablo 4.18. Bounce Lab Kavramsal ve Yapisal Analizier

PROJE

Bounce Lab /Volume Zero- Marsception Yarigsmasi

YAPISAL KURGULAR

Uretim Yontemi

sisirilerek agilabilir tiipler

Malzeme

Sisirilen dig kabuk i¢i su ve yosundur.

Siirdiiriilebilirlik

Habitat kendi kendisine enerji tretip, geri doniistiirebilecek sekilde
tasarlanmugtir.
Mars’ta mevcut bulunan buz donistiiriilerek  su  kullanimi

saglanmaktadir.

Yapisal Form

Tek yapidir. Esnek bir yapidir. Mobil bir yapidir.
Tamamen i¢e dontik bir yapidir.

I¢c mekandaki yasam alanlari birlikte konumlanmustir.
Egrisel bir formu vardir.

Yapi1 ortasinda i¢ alan, bahge tanimlidir.

Yer ile iliski

Yerlesik olarak zemin iizerinde konumlanmaktadir.

MEKANSAL VE YASAMSAL KURGULAR

i¢c-Dis iliskisi

Ana giris ¢ikis ve orta avluya ¢ikis bulunmaktadir.

I¢ dis baglantis1 6zel alanlarda ve ana yapi da saglanmaktadir.

i¢c Mekan iliskileri

I¢c mekanlardaki islevler gruplandirilmistir.

Mekanlar arasindaki gegislerde siirlar yoktur.

Sirkiilasyon Alam

Sirkiilasyon aks1 mekanlar arasidir.

Parcali Mekan Kurgusu

Pargali mekan kurgusu yoktur.

Tek Alanh Mekan Kurgusu

Tek alanli mekan kurgusu vardir.

Yesil Alan

Yesil alan yapida en biiyiik hacimdir.

Genel Alanlar

Ortak kullamim oOneren genel alanlar; yemek alani, depolama,
egzersiz, 1slak hacimler, dinlenme ve aktivite, ¢alisma alanlari,

laboratuvarlar olarak tammmlanmaktadir.

153




Ozel Alanlar

Uyku birimleri mekan igerisinde ayrilmadan ve yan yana agik olarak
kurgulanmustir.

Kisisel alan tanimi1 yoktur. Sinirlar yoktur. Tiim alanlar birliktedir.
Uyku alanlarinin dolasim alani vardir.

Ozel alanlarin ve uyku birimlerinin dis mekanla agikliklardan

baglantilar1 vardir.

Kullanici Psikolojisi

Tamamen i¢e doniik bir mekan kurgusu vardir.

Sosyal iletisim desteklenmektedir.

Yasamin ortak alanlarda siirdiiriilmesi kullanicilarin iletisim iginde
olmasini saglamaktadir.

Ozel alanlarda mahremiyet ve kisisel alan saglanmaktadar.

Aydimnlatma Coziimleri

Dogal 151k yap1 yiizeyinden gegerek saglanmustir..
Mekanda aydinlatma yapay 1siklarla da desteklenmektedir.
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4.3.4.4. Under Mars / Volume Zero

Gorsel 4.57. Under Mars Yapt Tasarimi (http-111)

Alves ve Limbado tarafindan tasarlanan yapi, Mars’in yer altinda kurgulanmistir.
Mars’in yasam ve yerlesim igin, yiizey sartlarina adaptasyon zorlu bir siire¢ olacagi
diisiiniilerek yeraltinda bir yerlesim kurgulanmistir. Yap1 katlardan olusan merkez bir
kule etrafinda sekillenmektedir. Caligma ve bireysel alanlar kuleye eklenerek baglanti
kurmaktadir. Yasam mekani, ana ¢alisma mekani ve ortak kullanim alanlarindan net bir

bicimde ayrilmistir.

R
(
&

-

Gorsel 4.58. Under Mars Yasam Mekan (http-112)
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Sekil 4.18. Under Mars Yasam Mekani Planlar (http-113)

Yap1 tamamen yer altinda olmasindan kaynakli olarak dis ile iligkisi
kurulamamaktadir. Giin 15181 etkisi mekanda yoktur. Sadece saha arastirmalari sirasinda
dis mekan ve cevre ile iliski kurulabilmektedir. Dolayisiyla tamamen ige doniik,
cevreden ve atmosferden tamamen soyutlanan bir yasam bi¢imi ve yasam mekani ortaya
¢ikarilmistir. Bilinmeyen bir gezegende beklenmedik tehlikelere karsi insanin i¢giidiisel
olarak bir kabugun i¢ine girmesi, korunmast ve barmmmasi dogal bir yaklasim olarak
diisiiniilmektedir. Insanin ilk barmak yapilarindan bir bicim &rnegi de yeralti
sehirleridir. Dolayisiyla insana ayni iggiidiileri yeni gezegenine yerlesirken de yol
gosterici olacaktir.

Kaynak ve besin iiretimi de yer altinda kurgulanmistir. Mars yiizeyinin alt
katmaninda bulunan buz haldeki su, bu tasarimda suya ulagim ve suyun yapiya aktarimi
onemli dl¢iide kolaylastirilmistir.

Yasam mekani ana yapidan soyutlanarak yasamsal faaliyetleri bu alan iginde
siirdiirmeye yonelik bigimlenmistir. Yasam mekaninda uyku alanlari, glinliik yasam ve
dinlenme alanlari, yemek alanlar1 ve calisma alanlar1 bulunmaktadir. Farkli islevli
mekanlar koridorlarla birbirine baglanmaktadir.

Uyku birimleri 2 ve 3 kisilik odalar seklinde tasarlanmistir. Coklu yasamin 6zel
alana aktarilmasi, mahremiyet algisim1 zayiflatmaktadir. Her oda igerisinde 1slak hacim

alan1 yerlestirilmistir.
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Tablo 4.20: Under Mars Kavramsal ve Yapisal Analizler

PROJE

Under Mars / NASA 3D Yazici1 Habitat Yarismas1 2018

P

el
.
i)
-
- -
3
L ]

YAPISAL KURGULAR

Uretim Yontemi

3d yazici

Malzeme

Yerel malzeme ile tiretim

Siirdiiriilebilirlik

Yerel kaynaklar kullanilarak insa edilmistir.

Habitat kendi kendisine enerji liretip, geri donistiirebilecek sekilde
tasarlanmugtir.

Mars’ta mevcut bulunan buz doniistiiriilerek su  kullanimi

saglanmaktadir.

Yapisal Form

Yap1 ana tek birimden olugmaktadir.
Modiiler bir yapidir. Eklemlemeler yapilabilir.
I¢c mekandaki yasam alanlar1 ayr1 birimlere ayrilmistir.

Koseli formdadir.

Yer ile iliski

Yer altinda konumlanmaktadir.

MEKANSAL VE YASAMSAL KURGULAR

i¢c-Dis iliskisi

Yapr giris ¢ikisi tek adettir.
I¢ dis baglantis1 yoktur.

i¢c Mekan iliskileri

I¢c mekanlardaki islevler gruplandiriimistir.
Gegisler birimler arasinda ve katlar arasindadir.

Mekanlar arasindaki gegislerde siirlar tespit edilmistir.

Sirkiilasyon Alam

Sirkiilasyon aksi birimler arasi, katlar arasidir. Asansor

kullanilmusgtir.

Parcali Mekan Kurgusu

Mekanlar islevlerine gore ayrilmislardir.

Tek Alanh Mekan Kurgusu

Tek alanli mekan kurgusu yoktur.
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Yesil Alan

Yesil alan yilizeye yakin noktadir. Mekanlardan algilanmamakta.

Genel Alanlar

Ortak kullanim Oneren genel alanlar; yemek alani, depolama,
egzersiz, 1slak hacimler, dinlenme ve aktivite, ¢aligma alanlari,

laboratuvarlar olarak tanimlanmaktadir.

Ozel Alanlar

Ozel alanlar ortak kullanilmakta.

Uyku alanlar 2 kisilik ve 3 kisiliktir..

Kisisel alan tanimi1 yoktur.

Uyku alanlarinin dolagim alant vardir.

Ozel alanlarin ve uyku birimlerinin dis mekanla a baglantilarl

yoktur.

Kullanici Psikolojisi

Tamamen ige doniik bir mekan kurgusu vardir.

Sosyal iletisim desteklenmektedir.

Yasamin ortak alanlarda siirdiiriilmesi kullanicilarin iletisim i¢inde
olmasini saglamaktadir.

Ozel alanlarda mahremiyet saglanamaktadir.

Aydinlatma Coziimleri

Mekanda aydinlatma yapay 1siklarla da desteklenmektedir.
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Tablo 4.21. Under Mars Islev Semas:
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4.3.4.5. Marsception / Volume Zero

Gorsel 4.59. Marsception Yapi Tasarimu (http-114)

Marsception projesi Mars gezegeninin kuzey konumundaki diizliik alanlara
konumlandirilmigtir. Kuzey bolgesindeki yeralti donmus su kaynagi bol olmasindan
kaynakli yerlesimine karar verilmistir. 3d yazict teknolojisi ile iretilmistir. Yapi
radyasyondan ve diisiik 1s1dan korunma amagh tasarlanmistir. Yapinin dis kabugunu su
ve yosunlarla doldurulmus hiicresel bicimlenme yiizeyi olusturmaktadir. Yapi, Mars’in
kosullarindan insan1 korurken, ayni zamanda kaynak kullanimimi saglamali, {iretimi
desteklemelidir. Yasam mekanlarindaki bitkiler, insanlar {izerinde olumlu psikolojik

etkiler saglamaktadir.

Gorsel 4.60. Marsception Yapr Tasarumi (http-115)
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Sekil 4.19. Marsception Plan (http-116)

Yap1 tamamen ice doniik bir kurguya sahiptir. Dis mekanla gorsel iliski
kurulmamaktadir. Tiim isleyis i¢ mekanda ilerlemektedir. Yap1 modiiler olarak ek
yapilabilir ve azaltilabilir esnek bir tasarima sahiptir.

Mekanda birimler ayr1 birer kabuk olarak iliskilendirilmistir. Ozel alanlar, ¢alisma
alani, egzersiz alani, laboratuvarlar, mutfak ve bitki yetistirme alami birlikte olarak
mekanlar ayrilmigtir. Calisma alanlart mutfak ve 6zel alanlardan hiyerarsik olarak uzak
konumlanmistir. Yemek ve iiretim alani, 6zel alanlarla geg¢is sinirliligi olmaksizin
tasarlanmigtir.

Ozel alanlar, sadece birer uyku birimi olarak tasarlanmistir. D1s mekanla iliskileri
yoktur. Ozel alanlarin giindelik hayatta kullanima uygunlugu tespit edilememektedir.
Ozel alanlar ayn1 birimde yan yana yerlestirilmislerdir, fakat sinirlamalar1 mahremiyeti
saglamaktadir. Islak mekanlar ortak kullanima yonelik olup, mahremiyet yitimine yol

agmaktadir.
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Tablo 4.22. Marsception Kavramsal ve Yapisal Analizler

PROJE

Marsception / NASA 3D Yazici Habitat Yarigmas1 2018

YAPISAL KURGULAR

Uretim Yontemi

3d yazici

Malzeme

Sisirilen dis kabuk i¢i su ve yosundur.

Siirdiiriilebilirlik

Yerel kaynaklar kullanilarak insa edilmistir.

Habitat kendi kendisine enerji {iretip, geri doniistiirebilecek sekilde
tasarlanmigtir.

Mars’ta mevcut bulunan buz doniistiiriilerek su  kullanim

saglanmaktadir.

Yapisal Form

Yapi ¢oklu birimlerden olugmaktadir.
Modiiler bir yapidir. Eklemlemeler yapilabilir.
I¢ mekandaki yasam alanlar1 ayr1 birimlere ayrilmistir.

Dairesel formdadir.

Yer ile iligki

Zemin tizerinde konumlanmaktadir.

MEKANSAL VE YASAMSAL KURGULAR

I¢c-Dis iliskisi

Yap giris ¢ikist tek adettir.
I¢ dis baglantis1 yoktur.

i¢c Mekan iliskileri

I¢ mekanlardaki islevler gruplandirilmstir.
Gegisler birimler arasinda ve katlar arasindadir.

Mekanlar arasindaki gecislerde sinirlar tespit edilmistir.

Sirkiilasyon Alam

Sirkiilasyon aksit birimler arasi, katlar arasidir. Merdiven

kullanilmistr.

Parcali Mekan Kurgusu

Mekanlar islevlerine gore ayrilmislardir.

Tek Alanh Mekan Kurgusu

Tek alanlt mekan kurgusu yoktur.

Yesil Alan

Yesil alan ayri birim olarak tasarlanmistir ve en biiyiik hacimdir.

Genel Alanlar

Ortak kullanim Oneren genel alanlar; yemek alani, depolama,
egzersiz, 1slak hacimler, dinlenme ve aktivite, ¢alisma alanlari,

laboratuvarlar olarak tanimlanmaktadir.

Ozel Alanlar

Ozel alanlar ortak kullanilmakta.

Uyku kapsiilleri minimum 6l¢iilerdedir. Tekli kullanim vardir.
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Kisisel alan tanim1 yoktur.
Uyku alanlarinin dolagim alani yoktur..
Ozel alanlarin ve uyku birimlerinin dis mekanla a baglantilari

yoktur.

Kullanici Psikolojisi Tamamen ige doniik bir mekan kurgusu vardir.

Sosyal iletisim desteklenmektedir.

Yasamin ortak alanlarda siirdiiriilmesi kullanicilarin iletisim i¢inde
olmasini saglamaktadir.

Ozel alanlarda mahremiyet saglanamaktadir.

Aydinlatma Coziimleri Mekanda aydinlatma yapay 1siklarla da desteklenmektedir.
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Tablo 4.23. Marsception Islev Semas:
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4.4. Boliim Degerlendirmesi

Sonu¢ boliim olan 6rneklem ¢alismasi ile tez ¢alismasi kapsaminda, gelecegin
yasam mekanlar1 ve dolayisiyla Mars’taki yasam mekanlar1 yapist ve mekan insan
iliskisinin incelenmesi amaglanmistir. Orneklemlerde yarisma projelerinin segilme
amaci, yarigmalarin gelecek iizerine yapilan c¢alismalardaki itici giicli olmaktadir.
Diizenlenen yarisma projelerinden alinan veriler, gorsel perspektifleri ve plan semalar
literatiir boliimiint destekleyerek analiz edilmistir.

Yarigma projelerinde yerlesme bigimleri, iiretim bigimleri, mekansal kavramlari,
insanlar tizerindeki psikolojik alg1 tizerinden tespitler ortaya konmustur. Proje verileri
her 6rnek i¢in yapisal, mekéansal ve yasamsal deger tablolar ile analiz edilmistir ve 4.21
-4.22 numarali tablolarda bu degerlendirmeler tiim ornekler iizerinden ele alinmistir.
Elde edilen veriler ile Mars gezegeninin cografi ve iklim sartlarmin elverisliligi
gergevesinde yasam ve yerlesim nasil kurulabilir sorusuna cevap verir nitelikte
tespitlerin analizi 6n plana ¢ikmaktadir. Elde edilen veriler, bugiin hayali kurulan fakat
gelecekte bir gilin yerlesecegimiz gergegini kabul etmemiz gereken Mars’a giden
insanlara dogru yasam ortamlari saglamak adina 6nem arz etmektedir. Bu veriler sadece
gelecek icin sinirlanmadan, bugiin i¢inde oldugumuz yerlesim bigimlerini ve yasam
mekanlarmin tasarimlarinda inovatif yaklasimlara katki saglamaktadir. Tasarimcilarin
bakis agilarma yeni perspektif olanaklari saglayarak, giiniimiizde gelismekte olan
mekan yaratim siireci ve gelecek yasam mekan tasarimlarinin yaratim siirecine yon

vermektedir.
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Tablo 4.24. Yarisma Projeleri Yapisal Degerelendirmeler
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Tablo 4.25. Yarisma Projeleri Mekansal ve Yasamsal Degerelendirmeler

AedeA INSIW[UAR ISeI JIPIRA YI[IATnS
-[*3oq) 28] | L A Apaajidan uondassiely

AvdeA mSnujuse nprea yipipus
-[efoq = 13[A2S] ISere Jepiey aprjidan SIBQN Japup)

Aeded ueyow sesn AN{OA YIS
-[psoq uee Yo - Ry apR[SIdan qu 2dunog

AedeA InStujuAe JIPICA YI[ITIS
-[e8oq S BpAalé] ISRIE IRy Api13an 1°T Same gy paepy upaeg

Avdea mSuuAe | e opung | APIVA YIS
-fedoq A8 ey pa|S1saD Syuyug
NOLLdADSUVIN

AvdeA INSIUUAR | ISRIR YNGEY | NpIea yijipus
-jedoq i [As] B L2 PIS0 a0) stdy+yaavis

AudeA InSnujuAe 1sen JPIVA. NIIpIs
-[efoq = fd Ja[ug apridan snaaydoz weay
610T-VSYN

AudoA msuujuae swe INDOA Yrjipanus
-[e3og | g PRSI0 J0) sidy+qgayas

LT 7 InSiw|use 1sen HpIeA s
-[eioq RIAAS] B|PON aprjsidan DOANISSEH

AudeA InSiujuAe JIPIRA YI[IImS
-[egoq A8 ISTIR JUNIeY APIASLIAD JENQEH SaEA-uyey

AndeA INSIWUAER | ISBIR YNQEY | JNINOA YIjIpanms
-[e8oq + A8 Boind b | apIajsidan cystepy
LIDT-VSYN

AvdeA InSuujuAe JIpIRA Nijipus
-[vdoq = W[AAS] ISBIR JBjIEN aprjsdan OV SPRoOI)MIVAS Ay |,
} S10T-VSVN

nsaganyy nsnaInyy
wapunzey | isifojoyisd JsjuEyy dvjuupy L R AN LS R AN ey rapysig sy
runeuIpiy | ey () [uar) uepy psag | uely R 1edaey uoAseIny IS ueNap s1g-d
; . - . - : S : e : _ - 1av arodd




SONUC VE DEGERLENDIRME

Diinyadaki birgok canli, yasadigi ¢evreyi, kendi yasam sartlarina gore
tanimlayarak bir yuva yapmaktadir. Insan da dogadaki tiim canlilar gibi i¢giidiisel
olarak yasamini siirdiirebilecegi bir yuva arayisi igerisindedir. Bu arayis, insanin
kendisini giivende hissedebilecegi bir barmak olarak karsimiza cikar. Ice déniik bir
bicimde kendisini sinirlandirarak c¢evresindeki tehlikelerden koruyan insan, once
barinma gereksinimini sonra da psikolojik gereksinimlerini sinirladigi bu barinakta
karsilar. Siire¢ icerisinde gelisim gosteren barinaklar, toplumsal yap1 ve teknolojik
gelismeler araciligiyla barmak, cadir, konut, kompleks konut (calisma, ofis, aktivite,
restoran, cafe, saglik birimi ve konut birlikteligi) bigimlerine evrilerek degisim ve
gelisimini devam ettirmektedir. Bu bi¢imlenisler giiniimiizde ve gelecekte tiim yagamsal
islevlerin i¢inde bulundugu mekanlara doniismesiyle, tezde ‘yasam mekani’ olarak
tanimlanmaktadir. Gegmiste ve gelecekte i¢inde yasayacagimiz yagam mekanlarimizin
neleri ifade ettigini, insan ve 6zel mekanin arasinda kurdugu iliskinin 6nemi aktarilarak,
calismada gelecek i¢in Ongdriilen yagam mekanlarinda tiim bu girdilerin varliginin
siregelmesi gerekliligi ve gelecekteki yasam mekanlarina ne sekilde yansidigi
gozlemlenmistir.

Calismanin literatiir bolimiinde aktarilan yasam mekanlarimin  anlamsal
karsiliklar1 ve kavramlari, yer olma bigimi, yerlesme konseptleri, bigimleri ve yasam
mekanlarinin gelisim siireci aktarilmasi amaglanmistir. Bu siirecin degerlendirilmesinin
onemi, gelecek ile ilgili dngodriilerde bulunurken kiiltiir mirasinin devamini da gelecekte
stirdirmemiz gerektigi ve bu bilgi aktariminda ge¢mis mimarlik Kiltiir verilerinden
yararlanilmasidir. Gegmis mimarlik kiiltiiriinde karsimiza ¢ikan yerlesim bigimleri ve
mekansal yonelimler, gelecegin yagam mekanlarinda da insanlarin yeni cografyalara
yerlesirken oOzellikle tekrar ettikleri bilingaltt yaklasimlarla hareket etmektedirler.
Diinya’da insa edilen ilk barmaklarin tipik 0Ozellikleri olan kaynaklara yakin
konumlanma, tarimi barinaginin yanina bahge olarak insa etme, ige doniik, kabuk bir
yapi, toplu olarak yasanilan mekanlar ve dairesel bir yapt formunda olduklar
gozlemlenmistir. Gelecek i¢in dngoriilen Mars’ta yasam mekanlarinda da yerlesme ile
ilgili Diinya’daki ilk barinaklarin olusum fikirleriyle ortiisen yaklasimlar olduklar tespit
edilmistir. Tim bu veriler yerlesmenin ve yasam mekaninin anlamin her kosulda insan
icin ifade ettigi anlamlarmin benzer temelli olabildigini gostermektedir. Calismada

gerceklestirilen yaklagimlar ve analizler; yasam mekanmin gelecek kavrami
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baglamindaki ifadelerinin, modiilerlik, mobilite, hareketlilik, esneklik, ice doniikliik,
stirdiiriilebilirlik bi¢gimlenmelerinde aidiyet, mahremiyet, egemenlik alan1 kavramlari
cercevesinde incelenerek, glniimiiz ve ya gelecek yasam mekan tasarimlarinin
egilimlerine 6rnek teskil etmesinden dolay1 6nemli bulunmaktadir.

Tiim bu yaklasimlarin sadece farkli gezegenler ve Diinya dis1 yagam kurgulari i¢in
siirli kalmamalidir. Gelecek ve Mars i¢in kurgulanan ve gelistirilen tasarimlar,
¢Ozlimler aslinda Diinya’da da yasamsal ve mekansal onerilere doniiserek, bu alanlari
etkileyebilecegi ve fayda saglayabilecegi diisiiniilmektedir.

Tezin ana orneklemini olusturan, tasarim ve mimari alanda itici bir gilice sahip
olmasindan dolayr yarigmalar ve getirdikleri Oneriler incelenmistir. Bu baglamda
Mars’ta yasam ile ilgili giincel yayin ve yarisma sonuglarina ulasilmis, yarisma paftalari
ve videolardan veriler alinarak, bunlarin tasarim konseptleri ve mekansal 6zellikleri
incelenerek, ele alis ve ana kavramlar tizerine her biri i¢in kavramsal ve mekansal analiz
tablolar1 olusturulmus ve elde edilen verileri degerlendirilmistir. S6z konusu 6rnekler
Mars’ta yagsam mekanlar1 iizerinden yerlesme bicimlerini ifade eden modiilerlik,
mobilite, hareketlilik, esneklik, i¢ce dontikliik, siirdiiriilebilirlik ve insan mekan iliskisi
baglaminda egemenlik alani, kisisel alan ve mahremiyet, kavramlarinin analizleri
amaglanmistir. Tez ¢aligmasinda Mars’ta yasam mekanlarina yonelik yapilan analizler

asagidaki sonuglar1 6n plana ¢ikarmaktadir:

e Diinya’da insa edilen ilk barinaklarin tipik ozellikleri olan kaynaklara yakin
konumlanma, tarimi barinaginin yanina bahge olarak insa etme, ige doniik,
kabuk bir yapi, toplu olarak yasanilan mekanlar ve dairesel bir yap1 formunda
olduklar1 sonuglarina varilmaktadir. Gelecek icin dngdriillen Mars’ta yasam
mekanlarinda da yerlesme ile ilgili Diinya’daki ilk barnaklarin olusum
fikirleriyle Ortiisen yaklasimlar olduklari tespit edilmistir.

e Yasam mekanlar1 yerlesim konum sec¢imi, ge¢mis mimarlik kiiltlirii ile
ortiiserek, 6z kaynaklara yakin olarak se¢ilmektedir.

e Yasam mekan yapilar1 yerlesimin yapilacagi yerin cografi ve iklim sartlar
gbze alinarak bigimlendirilmislerdir.

e (Gelecegin yasam mekanlarinda siirdiiriilebilirlik 6zellikle Mars 6rnekleri igin

onemli derecede konsept belirleyici bir yaklagimdir.
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Yasam mekanlar1 hareketli, yer degistirebilen, esneyip degisebilen, katlanip
sisirilebilen, minimal, daha kiigiik kapsiil yapilar olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Ice doniik yasam bicimlerinin ve mekan yaklasimlarinin gelecegin yasam
mekaninda belirleyici bir etkisi oldugu gériilmektedir. ice doniik yasam bicimi
ve 3d iiretim yontemi yapinin dairesel bir formda olmasint énemli derecede
etkilemektedir.

Mars yasam mekanlarinin yapilarinda ¢ogunlukla cift katman (kabuk, cidar)
bir striiktiir kurgulanmaktadir. Cift katman aras1 Mars’in kosullarina
adaptasyon baglaminda ara bariyer gorevi iustlenmektedir. Sicakligr ig
mekanda adapte etmek, oksijen bariyeri olusturmak, ara mekanda kullanim
saglanarak, bazi drneklerde bu ara alanda yesil alan kurgular1 bulunmaktadir.
Yerel kaynaklardan malzeme firetimi ve bu anlamda Diinya’ya minimum
baglilik 6nemli bir yaklagimdir.

Yasam mekanlar1 bir habitat, bir sistem olarak tasarlanmaktadir. Kendi
kendine yeten, kaynak iireten mekanlar olarak tek yapi icerisinde yasamin
devam ettirilmesine yonelik kurgular 6ngdriilmektedir.

Mars’ta yasam mekani olusturmak ve orada yasami siirdiirmek i¢in elverisli
bir zemin olusturmak gerekmektedir. Yesil alanlarin varligi, bitki yetistirmek
son derece 6nemlidir.

Yapt ve mekan {retiminde inovatif acilimlar gozlemlenmektedir. 3d
yazicilarin gelecekte mimari tretimde de Onemli derecede rol alacagi
ongoriilmektedir.

Radyasyondan korunmak igin alternatif olarak yeraltt yerlesimleri de
goriilebilmektedir.

Mobil yagam bi¢imi ve mobil yapilar 6n plana ¢ikmaktadir.

Modiiler yap1 yaklagim1 Mars’ta ve gelecek kurgularinda islevsel bir yaklagim
olarak ortaya konmaktadir.

Mars’ta ongoriilen yasamda fiziki sartlardan kaynakli olarak toplu koloniler
seklinde yasam ve yasam mekanlarinda ¢ok kisili yasam bigimlenisleri
gozlemlenmektedir. Mekanlarda ¢ok kisili yasam bi¢imi, ¢alisma alanlarinin,

aragtirma bdliimlerinin yasam mekanlarina eklenmesinden kaynaklanmaktadir.
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e (Gelecegin yasam mekanlarinda i¢ mekan islevlerinin komplekslestikleri
gorilmektedir. Yasam mekanina calisma mekanlari, laboratuvarlar, egzersiz
alanlar1, bahgeler ve konut ortak tek bir mekanda minimal olarak kurgulandig:
sonucuna ulasilmistir.

e Uyuma alan1 disindaki islevlerin ortak kullanimi go6zlemlenmektedir.
Dolayisiyla 6zel alanlarin mahremiyet, aidiyet, egemenlik alam1 ve
kisisellestirme kurgular1 ve bunlarin i¢ mekana yansimasi 6nem arz etmektir.

e Gelecegin yasam mekanlarinin sinir  yonelimlerinde azalmalar tespit
edilmektedir. Ozel-genel alan tanimliigmin yitiminin olumsuz etkiler
yaratabilecegi diigiiniilmektedir.

e Yasam mekan icerisinde konumlanan 06zel alanlarin insanin uzun vakitler
gecirebilecegi, 6zel alani ile bag kurabilecegi, kisisel alanini tanimlayabilecegi
miktarda mekan boyutu ve verisinin saglanmasi gerektigi diisiiniilmesine
ragmen, bu acilimlarin kurgulamalarinda eksiklikler goriilmektedir.

e Mars gezegeninde kurgulanan yasam mekanlarinda insanin ¢evre ile iligkisi
cogunlukla gorsel olmakla birlikte, bazi 6rneklemlerde olusturulan i¢ bahge,
gezegen ve ¢evre ile iliski kurmanin bir aract olarak gozlemlenmistir.

e ¢ dis iliskisi kurgulanirken giin 151811 i¢ mekana aktarmanin iizerinde
durulmustur.

o Gelecekte olacagi oOngoriilen yasam mekanlarinin donati elemanlarinda
glinlimiiz bicim etkileri oldugu tespit edilmektedir.

e Sirkiilasyon alanlarindaki kat arasi1 gegisler bircok projede merdiven olarak
kullanilmastr.

e Yasam bi¢imleri ve kiiltiirlerin aynilagsmasi, mekanlara da yansiyarak, tek tip
bigimlenisler ve kullanimlar 6ngdriilmiistiir.

e Mekan tasarim unsurlarinin ¢ogunlugunda, Diinya’dan verilerin aktarildig:
tespit edilmektedir.

e Sonug olarak, Mars’ta yasam ongdren tasarimlarin gorevi, kolonilerde yasayan

insanlarin “evde” hissetmelerini saglamak olmalidir.

Insanin var oldugu giinden, yok oldugu giine kadar, nefes almak veya yemek
yemek ne kadar hayati ise, yasadigt mekan da hayati bir ihtiya¢ olmaktadir. Yasam

mekanlar1 tezin diger boliimlerinde de bahsettigimiz ilizere insanin fizyolojik
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gereksinimlerinin Oniine gegerek farkli anlamlar igermektedir. Elde edilen bu veriler ile
gelecekte insan ve mekan iliskisi ele alinmistir.

Calismada ulasilan en dnemli sonug; insanin evrende nerede olursa olsun mekanla
ilgili tek amaci, 0 mekan ile bir bag kurarak orayi kendine ait bir yere g¢evirmek
olmustur ve daima boyle olacagi ongdriilmektedir. Clinkii insanin yagsam mekani onun
yeryliziinde varolus bi¢imi olarak yorumlanmaktadir. Giiniimiizde ve gelecekteki
ongoriilerde mekan ve islevsellik, miihendislik alanlarina hitap eden bir konu haline
geldigi disiiniilmektedir fakat, mekan, i¢ mekan ve insan s6z konusu oldugunda tasarim
yontemleri on plana ¢ikarak, insanlarin temel ihtiyaglarin1 karsilayabilecegi ve
psikolojik olarak rahat hissedebilecekleri ortamlar olusturmak, i¢ mimarlik ve farkli
tasarim disiplinlerinin asil amaci olmalidir. Bu baglamda tezde, gelecekte, Diinya’da ve
ya baska gezegenlerde kurgulanacak yasam mekanlarinin, anlamlarini yitirmeden,
islevsellikle birlikte insan ile bag kuran, anlamlar1 olan, insan ile iletisim kuran yerler
olarak tasarlanmasi gerekliliginin sebepleri agiklanarak, i¢ mekan tasarimi baglaminda

katki saglayan bir altlik olusturulmustur.
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