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OZET

YARATICI DRAMA YONTEMI ILE DiJITAL VATANDASLIK EGITIMI:
ANADOLU UNIVERSITESI YABACI DIiLLER YUKSEKOKULU ORNEGI

Giiven Cagdas GUNDOGDU

Egitimde Yaratict Drama Anabilim Dali
Egitimde Yaratict Drama Tezli Yiiksek Lisans Programi

Anadolu Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Temmuz 2019

Danisman: Dog. Dr. Ali OZTURK

Teknoloji, yanlis kullanildig1 takdirde, insan hayatin1 olumsuz yonde etkileme
potansiyeline sahiptir. Dijital vatandaslik kavraminin tam anlamiyla anlasilmasi Bilgi
Iletisim Teknolojilerinin (BIT) olusturabilecegi yan etkilerin &nlenmesi agisindan biiyiik
oneme sahiptir. Dijital vatandas olma siireci ¢ok sayida yeterligi kazanmay1 gerektirdigi
icin O0grenciler tarafindan biitlin niteliklerin 6ztimsenmesi gereklidir. Egitimde drama
yaklagimi, katilimcilara bagkalarinin ve kendilerinin birikimleri yoluyla yeni yasantilar
sunarak onlarin hayati deneyimlemelerine yardimci olacaktir. Bu arastirmada Anadolu
Universitesi Yabanci Diller Yiiksekokulu Temel Yabanci Diller Boliimii’nde 6grenim
goren Ogrencilere yaratict drama yoluyla dijital vatandaslik egitimi verilmesi
amaglanmistir. Arastirma Orneklemi olarak, 2018-2019 Akademik Yilinda kuruma
devam eden 31 dgrenci secilmistir. Veriler ‘Gengler I¢in Dijital Vatandashk Olgcegi’ ve
yaratict drama oturumlar1 araciligi ile toplanmistir. Arastirma igin toplanmis veriler
betimsel istatistik yontemleri kullanilarak analiz edilmistir. Biitlin istatistik analiz
hesaplamalari, GNU PSPP 1.2.0 kullanilarak yapilmistir. Analiz sonucunda, yaratici
drama yontemi ile dijital vatandaglik egitiminin 6grenciler iistiinde olumlu etkilere sahip

oldugu anlasilmstir.

Anahtar Kelimeler: Bilgi Iletisim Teknolojileri, Dijital vatandaslik, Yaratict Drama.
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ABSTRACT

DIGITAL CITIZENSHIP EDUCATION BY CREATIVE DRAMA:
ANADOLU UNIVERSITY SCHOOL OF FOREIGN LANGUAGES CASE

Giiven Cagdas GUNDOGDU
Department of Creative Drama in Education
Anadolu University, Graduate School of Educational Sciences, July 2019
Supervisor: Dog. Dr. Ali OZTURK

Technology, if used incorrectly, is likely to affect human life negatively. It is
important that digital citizenship as a concept should be understood thoroughly to
prevent possible side effects of Information and Communication Technologies (ICT).
Students are required to internalize the requirements of digital citizenship as it
emphasizes a wide range of skills to be possessed. Creative drama in education is
considered valuable in that it is believed to assist student learning by allowing them to
experience life through their own experiences and those of others. In this study, it is
aimed to give students of Anadolu University School of Foreign Languages Basic
Languages Department digital citizenship education by creative drama. 31 students at
school in the 2018-2019 Academic Year were selected as the study group. Data were
collected with ‘Digital Citizenship Scale for Youth’ and creative drama sessions
combined. Data collected were analysed descriptively by using GNU PSPP 1.2.0. As a
result, it was seen that the digital citizenship education by creative drama produced

positive effects on student learning.

Keywords: Information and Communication Technologies, Digital Citizenship,

Creative Drama.

v



TESEKKUR

Bu c¢alismanin yiiriitiilebilmesi i¢in bana gerekli izinleri vermis olan Anadolu
Universitesi Yabanci Diller Yiiksek Okulu Miidiirii Prof. Dr. Umit Deniz TURAN’a ve
Anadolu Universitesi Yabanci Diller Yiiksek Okulu Temel Yabanci Diller Boliim
Bagskam Dr. Ogretim Gorevlisi Sercan SAGLAM’a, calisma siiresince benden destegini
esirgemeyen tez damismanim Dog. Dr. Ali OZTURK’e ve esim Ayse Cakir
GUNDOGDU’ya sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.

Giiven Cagdas Gilindogdu
ESKISEHIR 2019



09/07/2019

ETIiK ILKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI

Bu tezin bana ait, 6zgiin bir ¢alisma oldugunu; ¢alismamin hazirlik, veri
toplama, analiz ve bilgilerin sunumu olmak {izere tiim asamalarinda bilimsel etik ilke ve
kurallara uygun davrandigimi; bu ¢alisma kapsaminda elde edilen tiim veri ve bilgiler
icin kaynak gosterdigimi ve bu kaynaklara kaynakc¢ada yer verdigimi; bu ¢alismanin
Anadolu Universitesi tarafindan kullanilan “bilimsel intihal tespit programi”yla
tarandigin1 ve higbir sekilde “intihal igermedigini” beyan ederim. Herhangi bir
zamanda, calismamla ilgili yaptigim bu beyana aykiri bir durumun saptanmasi

durumunda, ortaya ¢ikacak tiim ahlaki ve hukuki sonuglari kabul ettigimi bildiririm.

Giiven Cagdas GUNDOGDU

vi



ICINDEKILER

Sayfa

OZET oooneeerriniinninsnensnecsnnsssncssessssesssssssssssssssssssssessssssssessssssssessssssssssssassssessssssssssssasssses iii
ABSTRACT uuiiiiiniinninsnennsnicssninsessseessseessssssesssasssseessassssssssassssesssssssassssassssasssssssssssss iv
TESEKKUR .uueeeeiireneecrerneenesesssssssesssssesssesesesssssssssssssssssssssesssssessssssessssssssssesssssesans v
ETIK ILKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESH....ccocvscuncinnccuncnne vi
ICINDEKILER ......eeeeeeeeecncrneneenesesssssssessssssssesssssssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssssens vii
TABLOLAR DIZINI.coucuiuiiniininincnncnscinsississsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss ix
L. GIRIS cueeeerereectcnereneeesenesessssesesssesssssessssssssssssessssssssssssssssssssssesssssssssssessssssssssssessses 1
Lo 1. SOTUN cauciiiiiiiitenntecsnenstecstensnesssessssecssessssssssesssassssessssssssssssassssssssassssessssssssasssasanss 7
1,20 AINAG coueveeiicinsnnicnsssnnnicssssnsssssssssssossssnssessssssssssssssssssssssassssssssssssssssasssssssssssssssssssasss 10
L3, ONEMacnnnitnicinncinncinscsnsssssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssns 10
1.4. VarSaQYIMIAL ....cooueeiiiiiniiiiiniiissnnicnsnninssnnissssnisssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssss 16

I IESTINY 11113 111154 ) OO 16

2. YONTEM .cuuinninninncnncinssisssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 17
2.1. Arastirmanin YONTEMI ...cccceeeccesvsnnicssssnnnecsssssecsssssssssssssnssesssssssesssssssssssssasssssssns 17
2.1.1. Arastirmanin ¢aliSma rubU........cccceccsverinssenisssencssssncssssrcsssnesssssssssssosanss 17
2.1.2. Arastirmanin veri toplama Qracl........ceeccccricssencssssncsssncsssnesssssssssssssenss 18
2.1.3. Verilerin analiZi .......coueecvenieeisenneensensnncsnensecsssesssnssssessessssessssssssssssasnes 19

3. BULGULAR VE YORUMu...uuiiinuicrrisensnecsnnssesssncssissesssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 20
3.1. Dijital letisim Niteliklerine Iliskin Bulgular ve Yorumlar ..........ccceeceveveenee 20
3.2. Dijital Hak ve Sorumluluk Niteliklerine iliskin Bulgular ve Yorumlar....... 22
3.3. Elestirel Diisiinme Niteliklerine iliskin Bulgular ve Yorumlar.............c....... 24
3.4. Dijital Katihm Niteliklerine liskin Bulgular ve Yorumlar ..........c.ceecevesuesueee 27
3.5. Dijital Giivenlik Niteliklerine Iliskin Bulgular ve Yorumlar ..........ccceeveeeeet 29
3.6. Dijital Becerilere Tliskin Bulgular ve YOrUmIAr .........ccceeeueeeeresessesesessesensesns 31
3.7. Etikle T1gili Bulgular ve YOIUMIAL .........ceeoereeeueresneresesesessesessesesessesssesesessesns 32
3.8. Dijital Ticarete iliskin Bulgular ve YOrumlar ...........cceceeeueeeereresesesessesessesens 34

vil



3.9. Alt Boliimlerin Genel Analiz Sonug¢larina Gore Siralamasi ........ccceeeeveeeeccsnns 37
3.10. Ol¢ek Maddelerinin Tekli Analiz Sonuclarina Gore Siralamasi ............... 37
4. SONUC, TARTISMA VE ONERILER ......cuueerererreenenesessesesesesessssssessssssssssens 42
A1, SOMUGC cuverieeicraneecsssnssesssssssesssssssssssssasssssssssssessssssssssssssssssssssassssssssssssssssssssssssasssssssns 42
4.2, TATISINA..ceeeeeeeeerrerssnereeccecsssssnassessecesssssssanssssessssssssssnasssssesssssssssanssssssssssssssnnansass 44
4.3, ONCTIET «..vevererreerercresssessesssessssssessssesssssssesssssssesssssssssassessssesssssssessessssssesassessne 48
KAYNAKC A ...uuootiiinintiiensnicssisesssicssisssssstsssssssssstssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssess 51
EKLER
OZGECMIS

viii



TABLOLAR DiZiNi

Sayfa

Tablo 3.1.1. Dijital iletisim alt baslig1 6n-test ve son-test genel analizi......................... 20
Tablo 3.1.2. Dijital iletisim alt bashig1 icinde yer alan maddelerin 6n-test ve son-test
ANALIZI +evteiieieete ettt ettt nae e 21

Tablo 3.2.2. Dijital hak ve sorumluluk alt baslig: i¢inde yer alan maddelerin on-test ve

SON-TESt ANATIZI ..ottt 23
Tablo 3.3.1. Elestirel diisiinme alt baslig1 6n-test ve son-test genel analizi ................... 24
Tablo 3.4.1. Dijital katilim alt baglig1 6n-test ve son-test genel analizi ..............c.......... 27

Tablo 3.4.2. Dijital katilim alt bashig1 icinde yer alan maddelerin 6n-test ve son-test
ANALIZI +eeteiieie ettt sttt nae e 28
Tablo 3.5.1. Dijital giivenlik alt baslig1 6n-test ve son-test genel analizi....................... 29
Tablo 3.5.2. Dijital giivenlik alt baglig1 i¢inde yer alan maddelerin 6n-test ve son-test
ANALIZI vttt ettt nae e 30
Tablo 3.6.1. Dijital beceriler alt baslig1 6n-test ve son-test genel analizi....................... 31
Tablo 3.6.2. Dijital beceriler alt baglig1 i¢inde yer alan maddelerin 6n-test ve son-test
ANALIZI +eeteiieie ettt sttt nae e 31

Tablo 3.6.2. (Devam) Dijital beceriler alt baglig1 i¢inde yer alan maddelerin on-test ve

SON-TESt ANATIZI ..ottt 32
Tablo 3.7.1. Etik alt baslig1 6n-test ve son-test genel analizi ...........ccceeeveeiierrencvienneens 33
Tablo 3.7.2. Etik alt bashig1 i¢cinde yer alan maddelerin 6n-test ve son-test analizi ....... 33

Tablo 3.7.2. (Devam) Etik alt baslig1 icinde yer alan maddelerin On-test ve son-test
ANALIZE 1.ttt e beebeeenaeenees 34
Tablo 3.8.1. Dijital ticaret alt baslig1 6n-test ve son-test genel analizi...........ccceeeeennee. 35

Tablo 3.8.2. Dijital ticaret alt baslig1 icinde yer alan maddelerin On-test ve son-test

ANALIZI +eeteeieie ettt ettt naeen 35
Tablo 3.9. Alt boliimlerin genel analiz sonuglarina gore siralamast ........c.ccoeeevveeeennnne 37
Tablo 3.10. Olgek maddelerinin genel analiz sonuglarina gére siralamast .................... 39

Tablo 3.10. (Devam) Ol¢ek maddelerinin genel analiz sonuglarina gore siralamasi ..... 40

Tablo 3.10. (Devam) Ol¢ek maddelerinin genel analiz sonuglarina gére siralamast ..... 41

X



1. GIRIS

Son yillarda bilgisayarlar insanlarin 6grenim ve davranig sekilleri {istiinde biiyiik
bir etkiye sahip olmustur. Bu etkiye paralel sekilde, kisisel bilgisayarlar, cep telefonlari,
tabletler, internet gibi bilgi iletisim teknolojileri (BIT) olarak ifade edilebilecek
araglardan giinliik kullanim yaninda okullarda da yararlamlmaya baslanmistir. I¢inde
bulunulan siirecte, egitimin amaci, sorgulayan, &zgiir, yaratict ve elestirel diisiinen,
bilgiye ulasabilen, bilgiye ulagsmak icin teknolojiyi etkili sekilde kullanabilen, bilgiyi
sadece tiiketmeyip iireten ve yiiksek 0z giivene sahip bireylerin yetistirilmesi haline
gelmistir (Seferoglu, 2015). Yapilan ¢alismalar BIT kullamminin pek ¢ok konunun
Ogretilmesine iliskin zengin olanaklar sundugu ve hedef davranislara ulasmay1
kolaylastirdigini ortaya koymaktadir (Martinovic ve Zhang, 2012). Derslerde BIT
kullanim1 &grencilere soyut kavramlari gorsellestirme ve gilivenilir bilgiye erigim
konularinda fayda saglamaktadir (Qing, 2007). Ogrencilerin motivasyonu ve kendine
giivenleri teknoloji kullanimina bagli olarak artmaktadir (Torrf ve Tirotta, 2010).
Bilgisayarli 6grenme sunan ortamlarda yapilan ¢alismalar akademik bagarty1 da olumlu
olarak etkilemektedir (House, 2012). Ayrica, &gretmenler, teknolojik arag-gerecler
yardimiyla internet iizerinde Ogrencilerin birbirleriyle isbirligi i¢in 6grenmelerini
saglayacak etkinlikler olusturabilmektedir (Holcomb ve Beal, 2010).

Egitim kurumlarinda BIT entegrasyonunun olumlu etkilerinin ortaya koyulmasina
bagl olarak, BIT kullaniminin 21. yiizy1l becerileri olarak tanimlanan, dgrencilerin is
hayatlarinda islerine yarayacagi diigiiniilen becerilerin onlara kazandirilmas: siirecinde
de etkili olacagi diislinlilmeye baslanmistir. Bugiin, teknoloji ile zenginlestirilmis bir
Ogrenme siirecinin 0grencileri yaratici ve elestirel diistinmeye sevk edecegi, 6grencilerin
sorun ¢dzme becerilerini gelistirecegi, onlar1 daha iyi iletisim kuran ve isbirligine dayali
olarak 6grenebilen bireylere doniistiirecegi kabul edilmektedir (Valtonen ve ark., 2015).
Bu yaklasimim bir getirisi olarak, egitim kurumlar1 BIT entegrasyonu ve ogrencilere
cagin gereksinimleri dogrultusunda egitim vermeye daha ¢ok ihtiya¢ duymaktadir (Bas,
Kubiatko ve Siinbiil, 2016).

Bugiin bir¢ok egitim kurumunda yazili ddevler dijital teknolojiler kullanilarak
toplanmaktadir (Cummings, 2008). Yine akilli tahtalar olarak da isimlendirilen
elektronik tahtalar geleneksel tahtalarin yerini almaya baslamistir (Sad ve Ozhan, 2012).
Bunlarin yaninda, 6grenciler sunuma dayali 6devlerin hazirlanmasinda ses ve goriintii

kaydi yapabilen cihazlardan yararlanabilmektedirler (Sad ve Akdag, 2010). BIT’lerin
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ogretim sistemine entegre edilmesi 6grenme etkinligini monotonluktan kurtardigi gibi
zamant daha ekonomik kullanma noktasinda da fayda sunmaktadir.

BiT’lerin gretim siirecinde sunduklar1 olumlu etkilere ragmen, BIT kullanimi
baz1 sorunlar1 da beraberinde getirmektedir (Gokgearslan, Glinbatar ve Birikan, 2015;
Esitti, 2015, Coklar ve Uzun, 2016). Internetten 6dev kopyalama, telif haklarina énem
vermeden indirmeler yapma, yasa uygun olmayan sakincali igerige sahip sitelerde
gezinme, sosyal aglar iizerinde akran zorbaligina maruz kalma veya akran zorbaligi
yapma bu sorunlara drnek olarak verilebilir (Unal, 2017). Ogrenciler, ayrica, cep
telefonu vb. mobil cihazlar1 kullanma noktasinda smif icinde veya disinda uygunsuz
davraniglar sergileyebilmekte, ¢cevrim i¢i ortamlarda kisisel kimlik bilgilerinin gizliligi
konusunda sorunlar yasayabilmekte, Internet dolandiricilarinin tuzagna diisebilmekte
ve kendilerine 6zel olmasi gereken bilgileri dijital ortamlarda paylasabilmektedirler
(Ribble, 2012). Teknolojiyi kullanirken yasanan sorunlar, Ogrencilerin G6grenim
hayatlar1 ve 6zel hayatlar1 tstiinde kolaylikla degistirilemeyecek Olciide biiyiik etkiler
birakabilmektedir.

Ogrencilerin BIT leri kullanim siirecinde zarar gérmelerinin dniine gecme ihtiyaci
“Dijital Vatandaslik” diye adlandirilan yeni bir kavramin dogusuna zemin hazirlamistir.
Son yillarda bir ¢ok kurum ve arastirmaci 21. yiizyil becerileri ¢ergevesinde dnemli bir
yere sahip olan bu kavram iistiinde Ozellikle durmaktadir. Alanyazin incelendiginde
dijital vatandasliga iliskin ¢esitli tanimlara rastlamak miimkiindiir. Mossberger, Tolbert
ve S. McNeil (2007) dijital vatandaghigr teknolojiyi kullanirken goéz Oniinde
bulundurulmasi gereken sorumlu davraniglar biitlinii olarak tanimlamaktadir. Vizenor’a
gore (2013), dijital vatandaslik bireylerin teknolojiyi sosyal, toplumsal ve politik
amaglar dogrultusunda kullanmasidir. Farmer (2011) dogru elektronik bilgiyi segcme ve
bu bilgiyi kisisel ve toplumsal gelisim i¢in kullanabilme becerisini dijital vatandaslik
icin temel olarak gormektedir. Ribble ve Bailey (2007) dijital vatandasligi teknoloji
kullanimina iligkin uyulmas gereken dogru ve sorumluluk bilinci barindiran davraniglar
biitiinii olarak tanimlamakta, dijital vatandashik kavramini dokuz alt boyuta ayirarak
incelemektedir.

Dijital erisim, dijital ticaret, dijital iletisim, dijital okur yazarlik, dijital etik,
dijital hukuk, dijital haklar ve sorumluluklar, dijital saglik ve dijital giivenlik olarak
adlandirilan bu alt boyutlar, dijital vatandaslik kavraminin 6zii hakkinda 6énemli bilgi

vermektedir. Dijital erisim ile biitlin teknoloji kullananlarin istedikleri takdirde dijital



bir ortama katilmalarina olanak taninmasi ifade edilmektedir. Dijital ticaret, BIT
kullanicilarina dijital diinyada aligveris yapabilmek icin gerekli bilginin ve korumanin
saglanmasit ile ilgilidir. Mevcut dijital iletisim yoOntemlerine iliskin seceneklerin
farkinda olmak dijital iletisim becerisi olarak nitelenmektedir. Dijital okuryazarlik,
dijital teknolojilerin nasil dogru kullanilacagini 6grenmek ve bagkalarma da 6gretmek
olarak goriilmektedir. Dijital teknolojileri kullanirken bagkalarmin haklarma saygi
gostermek dijital etigin tanimmna girmektedir. Dijital hukuk, BIT’lerin kullanimina
iligkin kanunlarin, kurallarin ve politikalarin bilincinde olmak anlamina gelmektedir.
Dijital haklar ve sorumluluklar, bireylerin kendi haklarmmi savunurken baskalarinin
dijital haklarmi1 da korumalar1 gerekliligine isaret etmektedir. Teknoloji kullanimi
kaynakli ortaya cikabilecek fiziksel ve psikolojik sorunlarin bilincinde olmak dijital
saglik boyutunun igerigine dahil edilmektedir. Son olarak, dijital giivenlik BIT
kullanicilarinin kendi bilgilerini korurlarken bagkalarinin bilgilerinin korunmasi i¢in de
onlemler almay1 gerektirmektedir (Ribble ve Bailey, 2007).

Dijital vatandaslik kavramini agiklamaya veya Ogrencilerin dijital vatandas
olarak tanimlanabilmelerine yonelik Onemli caligmalardan birisi de ‘“Uluslararasi
Egitimde Teknoloji Toplulugu” (International Society for Technology in Education,
ISTE)’dur. ISTE (2018) dijital vatandaglar1 dijital diinyada yasamanin, 6grenmenin ve
calismanin getirdigi imkanlarin, sorumluluklarin ve haklarin bilincinde olarak giivenli,
hukuki ve etik davraniglar sergileyen, baskalarina da bu dogrultuda 6rnek teskil eden
bireyler olarak tanimlamaktadir. ISTE’ye gore, 6grenciler dijital vatandaslar olabilmek
icin kendi dijital kimliklerinin temellerini atabilmeli, dijital kimliklerini yonetebilmeli,
dijital diinyada sergiledikleri davraniglarin daima kendilerini takip edeceginin bilince
olmalidirlar. Bu baglamda, ¢evrim ici sosyal etkilesim durumlarinda ve internette
zaman geciritken olumlu, giivenli, hukuki ve etik davraniglar gostermelidirler.
Kaynaklar1 kullanirken ve paylasirken telif haklarimin 6nemini bilerek hareket
etmelidirler. Kisisel bilgilerini koruyabilmeli ve kisisel bilgileri kayit altina alan bilgi
toplama teknolojileri hakkinda farkindalik i¢inde olmalidirlar.

Ogretmenler de kendileri dijital vatandaslar olarak hareket etmeli, &grencilerin
dijital diinyada yer almalar1 ve dijital diinyaya katkida bulunabilmeleri i¢in onlara ilham
kaynag1 olmahidirlar. Ogrenciler icin dijital ortamlarda olumlu, sosyal olarak sorumlu,
bagkalarina kars1 empati ile yaklagmalarini saglayacak deneyimler sunabilmelidirler.

Cevrim ici kaynaklara elestirel olarak yaklagsmalarina, dijital okur yazar olabilmelerine



ve teknolojiyi ustalikla kullanabilmelerine katki saglayacak bir 6grenme ortami
olusturmalidirlar. Ogrencilere giivenli, hukuki ve etik davramslar konusunda rehberlik
edebilmeli, telif haklarmin korunmasina ozen gostermelerini saglamalidirlar.
Ogrencilerin kisisel bilgilerini, dijital kimliklerini ve dijital 6grenci olarak bilgilerini
yonetme ve koruma hususlarina dikkat etmelerini olanakli kilacak eylemler
sergilemelidirler (ISTE, 2018).

ISTE tarafindan ¢izilen cergeve goz Oniine alindiginda, Ogrencilere dijital
vatandaslik yeterlikleri kazandirmak yapilandirmact bir yaklasimla miimkiin olabilir.
Ogrenciler dijital vatandaslar olarak BiT’leri kullanabilmek igin bilgiyi
yorumlamayabilmeli ve olusturabilmelidir (Yildirim ve Simsek, 2016). Yapilandirmaci
yaklasim, Karadag ve ark. (2008) tarafindan O6grenciyi merkeze alarak, &grencinin
diizeyine uygun o6grenme yoOntem-teknikleriyle aragtirmaya ve isteyerek Ogrenmeye
olanak saglayan bir yaklasim olarak tanimlanmaktadir. Ogrenenin bilgiyi aktarmasina,
yeniden yorumlamasina ve yeni bilgi olusturmasina dayanan yapilandirmaci yaklasim
ile ezberlemenin Oniine gegmek amaglanmaktadir (Erdem & Demirel, 2002).
Yapilandirilmig bilginin hayatta karsilasilan sorunlara ¢oziimler tiretilmesi noktasinda
ogrenen kisilere yardime1 olacagi diisiiniilmektedir (Perkins, 1999).

Yapilandirmact  6grenmenin  en  Onemli  Ozelligi, Ogrenenin  bilgiyi
yapilandirmasina, yorumlamasina ve gelistirmesine firsat vermesidir (Erdem, 2001).
Yapilandirmaci yaklasima gore, yeni dgrenilen bilgi 6nceden var olan bilgi yardimiyla
olusturulur (Ulgen, 1994). Brooks & Brooks (1993) tarafindan ifade edilmis oldugu
gibi, 0grenen yeni bir bilgi ile karsilastiginda, diinyay1 tanimlama ve agiklama igin
onceden olusturdugu kurallarimi kullanir veya algiladigi bilgiyi agiklamak igin yeni
kurallar olusturur. Diger bir deyisle, yapilandirarak 6grenme bir kesfetme stirecidir.

Yapilandirmaci yaklasim benimseyen bir Ogretmen bilgiyi aktarici degildir.
Aksine, Ogrenenlerin bilgiyi olusturmasina rehberlik etme gorevine sahiptir.
Ogrenenleri elestirel diisiinmeye y&neltir ve bilgiyi yeni durumlara uygulamalari igin
onlara firsatlar yaratir (Doganay ve Tok, 2007). Bu sayede 6grenenler i¢in bilginin
ortamlarinda edinilen bilgi hayata iliskin ve her an kullanilmaya hazir bilgidir.
Biriktirilerek ve ezberlenerek bellekte depolanmaz; diisiinme ve analiz siizgeglerinden

gegirilerek olusturulur.



Ogretmenin 6grenmeye yardimeir roliinii iistlenebilmesi igin smifta farkli
yontemler kullanarak 6grenme yasantilarr olusturmasi gereklidir. Ogretmen, problem
cozmeye dayali 6grenmeyi, proje temelli 6grenmeyi, isbirligine dayali 6grenmeyi 6ne
¢ikarmalidir (Saban, 2000). Ogretmen kendisini 6grencinin dgrenmesinden 6grenci
kadar sorumlu gérmelidir. Ogretici merkezli sistemlerde oldugu gibi 6gretmenin isi
konuyu aktarmakla sinirli degildir. Ogretmen, dgrenenleri bilgiyi kendileri olusturma
yolculuguna ¢ikaran bir rehberdir.

Bilgiyi kendisi yapilandiran 6grenci, bilimsel diisiinme ve dolayisiyla problem
¢ozme becerisi kazanir. Sorunlar arasindaki neden-sonug iligkilerini anlar hale gelir.
Buradan hareketle 6grenci toplumsal biling kazanir ve iletisim becerilerini artirmaya
yonelir. Yeni sosyal becerilerle donamir. Ozetle, dgrenci degisen kosullara adapte
olabilmek i¢in kendini nasil yenileyecegini 6grenir (Atabay, 2006).

Yapilandirmaci 6grenme yaklasimi her bireyin 6grenme siirecinde etken olarak
yer almasini ve kendi 6grenmesinden sorumlu olmasini dnerir (Karadag ve ark., 2008).
Bu yaklasimla, 6grenen kendi 6grenmesini insa eder, cevre ile etkilesim yoluyla
edindigi ortak kavramlardan yola c¢ikarak kendisine 0zgli anlamlara ulasir.
Yapilandirmaci bir 6gretim siireci, s6z konusu insa etme eylemini yonlendirici ve
hizlandiric1 nitelikte olmalidir (Erdem ve Kocadere, 2015). Ogrenenin duygularin,
duyularmi ve aklini ayn1 anda kullanmasma olanak saglanmalidir. Siire¢ iginde,
yaraticiligin agiga ¢ikmasina yardimci etkinlikler diizenlenmeli, bireyin gizil giicleri ve
sezgileri harekete gegirilmelidir (Ering, 2004).

Ogrenen merkezli, 6greneni problem ¢ézmeye tesvik eden, gevresi ile isbirligi
icinde kendisine 0zgii bilgi insa etmesini saglayan ve 6grenene yaratici bir bakis acist
kazandiran bir Ogretme siireci olusturmak “dramatik egitim” yoluyla miimkiindiir.
Dramatik egitimin temelinde 6grenene dogrudan katilim ile 6grenebilecegi ve kisisel
gelisim saglayabilecegi bir ortam sunmak yatar. S6z konusu dramatik ortam, oyun ve
tiyatronun yontem ve araglarini egitim amagli kullanarak yaratilir (Saglam, 2004).
Ogrenci pasif durumdan aktif duruma gecer ve hedeflenen bilgiyi deneyimleyerek
edinme olanagina kavusur.

Dramatik egitim anlayis1 20. yiizy1l baslarinda gelismeye baslamis, farklh
yontemlerin ve yontemleri tanimlayan farkli kavramlarin ortaya c¢ikmasiyla
zenginlesmis ve yaygin olarak uygulanmaya baslanmistir. Onciisii ingiltere’de dramatik

egitim veya egitimde drama adiyla uygulanan yeni yaklasim, yaratici drama, egitsel



drama, oyun ve tiyatro pedagojisi gibi isimlerle de anildik¢a alan terminolojisinde bir
zenginlesme meydana gelmistir. 1900’lerin ilk yarisindan itibaren goriilmeye baslanan
caligmalar, dramatik egitimi yayginlagtirmis, yerlestirmis ve egitim sisteminin parcast
haline getirmistir. Gilinlimiizde, dramaya ¢ok sayida ilk, orta ve lise diizeyindeki okulda
bir 6gretme yoOntemi olarak rastlamak miimkiindiir. Drama, &grencilerin kisisel
gelisimlerini saglamak i¢in ayr1 bir ders olarak da programlarda yer bulmaktadir
(Saglam, 2004).

Ulkemizde egitimde yaratict drama olarak adlandirilan anlayis Adigiizel (2006)
tarafindan herhangi bir konunun, dogaclama, rol oynama gibi tekniklerden
yararlanilarak bir grupla ve grup iyelerinin birikimlerinden, yasantilarindan yola
cikarak canlandirmalar yapma olarak tanimlanmaktadir. Canlandirma siireclerinde
oyunun genel Ozelliklerinden yararlanilir. Egitimde yaratict drama uygulamalarinin
amact duyussal, bilissel ve davranigsal yetileri gelistirmektir. Drama ile 06zgiliven,
kendini tanima, yaraticilik, elestirel bakis, kendini asma, problem ¢dzme ve ¢oziim
yollart iiretme gibi nitelikler kazandirilma hedeflenir (Geng, 2003). Yaratict drama
stirecinde dolayli yoldan bir anlatim uygulanir, bu nedenle katilimcilar bagkalarinin
davraniglarin1 ve kendi davraniglarini giivenli bir mesafeden gozleme imkanina sahip
olurlar. Dramada bir durum somut ve soyut ifadeler ile kesfedilir (Kara ve Cam, 2007).
Siire¢ i¢inde, katilimcilar yeterliliklerini fark eder, ifade becerilerini gelistirir, yaratici
bireyler haline gelir ve kendilerini bagkalarinin yerine koyarak diisinebilmeye baslarlar
(Saglam, 2004).

Teknolojik gelismeler gilinlimiizde hayati kolaylastiran ¢ok sayida yenilik
sunmaktadir. Ancak, teknoloji, yanhs kullanildig1 takdirde, insan hayatini olumsuz
yonde etkileme potansiyeline sahiptir. En genel ifade ile teknolojiyi dogru ve
sorumluluk bilinci iginde kullanma becerisi olarak tanimlanabilen dijital vatandaglik
kavrammin tam anlamiyla anlagilmasi BIT’lerin olusturabilecegi yan etkilerin
onlenmesi agisindan biiyilk oneme sahiptir. Dijital vatandas olma siireci ¢ok sayida
yeterligi kazanmayr gerektirdigi icin Ogrenciler tarafindan biitlin niteliklerin
oztimsenmesi gereklidir. Bu noktada, egitimde drama yaklagimi, katilimcilara
basgkalarinin ve kendilerinin birikimleri yoluyla yeni yasantilar sunarak onlarin hayati
deneyimlemelerine yardimeci olacaktir. Ogrenciler, dijital vatandashk icin gerekli
bilgileri yaratici drama yoluyla kendileri olusturacaklar ve daha kalici sekilde

ogreneceklerdir.



1.1. Sorun

Teknolojik gelismelere bagli olarak Internet erisimi bir liikks olmaktan ¢ikmustir.
Internet kullanan kisi sayisinda 2000-2017 yillar1 arasinda %1052°lik bir artis meydana
gelmistir. Bugiin diinya niifusunun %54.4’1 Internet kullanmaktadir (Internet World
Stats, 2018). Biitiin diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de de Internet’e erisim olanaklarinin
artmasina bagl olarak Internet kullananlarin sayis1 artmis durumdadir. TUIK (2018)
verilerine gore, hanelerde internete erisim oran1 2004 yilinda %7’den 2017°de %80.7’ye
¢ikmustir. Erisim oranindaki artisa bagli olarak, internet kullanim oran1 %18.8’den 2017
itibariyle %66.8’¢ ulasmistir. Diinya ve Tiirkiye genelinde Internet kullanim oranlari
g6z Oniine alindiginda, her y1l daha ¢ok insanin internete bagl risklere agik hale geldigi
goriilmektedir.

W. Kim ve ark. (2011) Internet kullanimina iliskin riskleri para kaybu,
karalamaya maruz kalma, 6zel hayatin ihlali, fiziksel zarar, zaman kaybi, zihinsel ve
ruhsal sagligin bozulmasi ve sug teskil eden faaliyetlerde artis olarak listelemektedirler.
Vanlanduyt ve De Clyne tarafindan 2007 yilinda yapilmis olan ¢alismaya gore (Valcke
ve ark., 2010) Internet sosyal, duygusal ve fiziksel yan etkilerinin yaninda, bireyleri
zaman yonetimi ve finansal acilardan olumsuz olarak etkilemektedir. Tiirkiye’de bilisim
ve iletisim sektoriine iligkin diizenlemeler ve denetlemelerden sorumlu {ist kurul Bilgi
Teknolojileri ve lletisim Kurumu (BTK)'na bagli olarak faaliyet gosteren
Telekomiinikasyon Iletisim Baskanligi (TIB), Internet kullanimma baglh olarak
karsilagilan tehlikeleri yanlis ve/veya zararli bilgiye erisim, siber zorbalik, sanal
dolandiricilik, kisisel bilgilerin paylasimi, zararli yazilimlar, pornografi/cocuk
istismart/fuhus, oyun ve internet bagimliligi, yabancilarla ¢evrimigi/¢evrimdist iletisim
ve siddet/nefret/irkcilik faaliyetleri olarak 6zetlemektedir (Cubukcu ve Bayzan, 2013).

Alanyazin incelendiginde, asir1 Internet kullanimimin birgok sosyal ve psikolojik
sorunu ortaya ¢ikardigi goriilmektedir (Engelberg ve Sjoberg, 2004). Interneti asiri
kullanan kisilerin depresyon belirtileri gosterdigine iligkin ¢alismalar vardir (Morrison
& Gore, 2010; Van den Eijnden ve ark., 2008; Ybarra, Alexander & Mitchell, 2005).
Moody (2001). Bu calismalar Internet kullanimi sonucunda bireylerin yalmzlastigma
isaret etmektedir. Ayrica, Lee ve Stapinski (2012) caligmalarinda endiseye isaret
ederken, Giindogar ve ark., 2012 asir1 Internet kullammini dikkat eksikligi ve
hiperaktivite sebebi olarak gormektedir. Obsesif kompulsif rahatsizliklar (Cecilia ve

ark., 2013) ve diismanca/asabi tavirlar (Adalier ve Balkan, 2012) da asir1 internet
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kullanimmna bagl olarak ortaya cikabilmektedir. Asir1 Internet kullanimi bireyleri
intihara bile siiriikleyebilmektedir (Kaess ve ark., 2014).

Internet kullanim ile birlikte hayatin bir parcas1 haline gelmis olan sosyal aglar
internet kullanicilar1 i¢in 0Ozellikle bir tehdit olarak goriinmektedir (Yavanoglu,
Sagiroglu ve Colak, 2012). Gengler Facebook ve Youtube gibi sosyal paylagim
sitelerinde ©6zel yasamlarina iliskin bilgileri paylasmada bir sakinca gdrmemektedir
(Ozmen, Akiiziim ve Siinkiir, 2012). Paylagilan bilgiler arasinda yer alan egitim
durumu, medeni hal gibi bilgilerin yaninda, s6z konusu ortamlara yiiklenen kisiye ait
fotograflar ve calisilan yere iliskin bilgiler kullanicilar1 tehlikelere acgik hale
getirmektedir (Sezgin ve Senkal, 2014). Kisisel bilgilerin kimler tarafindan
kullanilabileceginin farkinda olunmamasi sonucu, kimlik hirsizligi, e-dolandiricilik,
profillerin klonlanmasi, sahte iiriin satin alma, kotii baglanti istekleri ile karsilasma,
istenmeyen e-postalar alma ve diizenbaz sitelerin tuzaklarina diigme gibi sorunlar
yasanabilmektedir (Ceyhan, Demiryiirek ve Kandemir, 2015).

Teknoloji ve Internet kullanimi arttikga karsilasilan sorunlarn artacagi ve
cesitlenecegini varsaymak zor degildir. Giinliik hayatin bir parcasi haline gelmis pek
cok tehlikeyi Onlemenin yolu kullanicilart tehlikelere ve tehlikelerden nasil
korunulacagina iliskin bilin¢lendirmeden ge¢cmektedir. Bu baglamda, dijital vatandaslik
egitimi 6nem kazanmaktadir. Bireyler teknolojiyi kendilerine ve bagkalarina zarar
vermeden, sorumlu ve dogru sekilde kullanmay1 bilmedirler.

ABD, Kanada ve Ingiltere dijital vatandaslik egitimine egitim programlarinda
yer vermektedir. Gelismis bir cok Avrupa iilkesinde de dijital vatandaghigin 6gretimine
yonelik caligmalar yapilmaktadir. Tiirkiye ise dijital vatandaslik egitimi konusunda
heniiz istenilen diizeyde degildir. Okullarda hala geleneksel vatandaslik 6gretimi iistiine
yogunlasilmaktadir. Ogretilen bilgiler ile genglerin dijital ortamlarda sergilemeleri
gereken davranig bigimleri ve sorumluluklar arasinda ciddi bosluklar géze carpmaktadir
(Kus ve ark., 2017).

TUIK (2016) verilerine gére Internet kullanimi en ¢ok 16-24 yaslar1 arasindaki
genc niifus arasinda yaygindir. Gengler tarafindan yogun olarak kullanilan dijital
ortamlara yonelik calismalar hiikiimetler, egitimciler ve aileler i¢in énemli faydalar
saglayacaktir. Dijital ortamlarda tehlikelerle karsilasmadan yer alabilecek, dijital etik
kurallarimin  farkinda olan, elestirel diisiinme becerisi sergileyebilen genglerin

yetistirilmesine geleneksel vatandaslik kurallarinin &gretilmesine oranla daha fazla



onem verilmesi toplum yararina olacaktir (Kus ve ark., 2017).

Dijital vatandaglik egitiminin 6grencilere yaratici drama yontemi ile verilmesi
etkili Ogrenmeye zemin hazirlayacaktir. Yaratict drama yontemi Ogrencilere
kendilerinin ve yakin ¢evrelerinin farkindaligi i¢inde kendilerini gergeklestirme olanagi
verir. Yaratict drama ile 6grencilere bir ama¢ dogrultusunda kisisel yasantilardan ve
basgkalarinin yasantilarindan yola ¢ikilarak dogaclama ve rol oynama gibi teknikler ile
etkin bir 6grenme ortami sunulur (Adigiizel, 2006). Ogrenme siireci icinde dgrencinin
duyularinin harekete gecirilmesi ve 6grencinin ders kazanimlarini ezberlemek zorunda
kalmadan 6grenmesi hedeflenir (Ustiindag, 2012). Yaratic1 dramanin bir yéntem olarak
kullanilmas1 bilginin yeniden yapilandirilmasi ve 6grenme c¢iktilarina yonelik hale
getirilmesi agisindan 6nemli rol oynar (Giiven, 2009).

Yaratict drama oturumlar siiresinde, dgrenciler aktif durumdadirlar. Ogrenciler
yaparak-yasayarak ogrenirler. Bu yolla 6grenilen bilgi daha kalict hale gelir. Yaratici
drama siireci 6grencilere gercek hayatta karsilasilabilecek sorunlar ile bas edebilme
becerisi kazandirir; bu sebeple, yaratict drama yliksek nitelikte bir 6grenme deneyimi
saglar (Incebacak, Tunga¢ ve Yaman, 2017). Yiiksek nitelikte gerceklesen dgrenim
yalnizca biligsel degil, ayn1 zamanda, duyussal bir 6grenimdir (Toivanen, Komulainena
ve Ruismikia, 2011). Sarioglu ve Kartal (2017) yaratici drama etkinliklerinin {ist-bilig
iistiinde de olumlu etkileri bulundugunu sdylemektedir.

Yaratict drama genel olarak bakildiginda insan etkilesiminin biitiin g¢esitlerini
icerir (Furman, 1990). Yaratict drama sayesinde 6grenciler farkli karakterlere girerler,
farkli degerler ve duygular kesfederler. Yaratici drama sayesinde, bir olayin farkl
nedenlerinin ve sonuclarmin olabilecegi, farkli kisilerin ayn1 durumlara farkli tepkiler
verebilecegi gorilir (Yildirim ve Erdogan, 2016). Bunun anlasilmas: diger insanlara
karsi empati gelistirilmesini saglar. Dijital vatandaslik baglaminda, yaratici drama
etkinlikleri 6zellikle bu noktada 6nemli bir gorev iistlenecektir. Teknoloji kullanimina
iliskin dogru davranislar biitiinii gelistirmek, yaratict dramanin hayatin i¢cinden 6rnekleri
sunmas1 ve gercek durumlari deneyimleme olanagi vermesi 6zelligi sayesinde daha
kolay olacaktir. Teknoloji kullaniminin modern hayata getirmis oldugu olumsuzluklar
yaratict dramayi dijital vatandaslik egitimi icin bir yontem olarak kullanarak

asilabilecektir.



1.2. Amacg

Bu calismanin amaci, Anadolu Universitesi Yabanci Diller Yiiksekokulu (AU
YDYO) o&grencilerine yaratict dramay1 yontem olarak kullanarak dijital vatandaslik

farkindalig1 kazandirmaktir. Amaca ulagmak i¢in asagidaki sorulara yanit aranacaktir:

1. AU YDYO bgrencilerinin dijital vatandashik diizeyi nedir?

2. AU YDYO 6grencilerinin dijital vatandaslik diizeyi iistiinde yaratic1 drama
oturumlarinin etkisi var midir?

3. Yaratic1 drama yonteminin dijital vatandagslik kavraminin alt boyutlar (dijital
iletisim, dijital hak ve sorumluluk, elestirel diisiinme, dijital katilim, dijital

giivenlik, dijital beceriler, etik, dijital ticaret) {istiinde etkisi var midir?

1.3. Onem

Teknolojinin egitim alaninda kullanilmaya baslamasiyla beraber, yeni ihtiyaclar
ortaya ¢ikmistir. Teknolojinin egitim alaninda dogru ve sorumlu olarak kullanimi bu
ihtiyaglardan birisidir (Ribble, 2012). Giliniimiiz Ogrencileri i¢in dijital vatandaglik
nitelikleri, genel vatandaglik nitelikleri kadar 6nemlidir. Dijital araglarin kullaniminin
geng yaslarda yayginlasmaya baslamasi, dijital vatandaglik becerilerinin miimkiin
oldugunca erken kazanilmasimi gerektirmektedir. Dijital vatandashk egitimi ile
Ogrencilerin 21. yiizyll gereksinimlerini etik kurallar ¢ergevesinde edinmeleri
hedeflenmelidir (Aydin, 2015).

Yapilan aragtirmalar genclerin 6zellikle sosyal medya araciligi ile yaygin olarak
video, resim, fikir ve yorum paylasimlarinda bulundugunu ortaya koymaktadir (King,
Delfabbro, Kaptsis ve Zwaans, 2014; Duggan ve Brenner, 2013). Bu tiir paylasimlar,
gengleri kisisel bilgilerin korunmasi ve kisisel 6zgiirliikler baglaminda tehlikelere acik
hale getirmektedir (Kus ve ark., 2017). Bu ylizden, genclere dijital ortamlarda mantikli
ve uygun sec¢imler yapmalari konusunda yardimci olunmalidir (Farmer, 2011;
Hollandsworth, Dowdy, & Donovan, 2011; Kassam, 2013; Roh, 2004; Miles, 2011).
Dijital vatandaslik egitimi ciddiye alinmali ve dijital vatandaslik becerileri 6grencileri
teknoloji kullanimi1 kaynakli risklere kars1 korumada bir kalkan olarak goriilmelidir.

Dijital vatandaslik egitimi, 6grencilere gercek hayata iliskin 6grenme yasantilar
sunabilmeli, 6grencilerin 6grenme siirecinde etkin rol oynamalarina, yaparak ve

yasayarak 0grenmelerine olanak saglamalidir (Karaosmanoglu ve Adigiizel, 2017). Bu
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dogrultuda, dijital vatandaglik egitimi siirecini yaratict drama yoluyla planlamak uygun
olacaktir. Arastirmalar, dijital yerliler (Prenski, 2001) olarak adlandirilan giiniimiiz
ogrencilerinin teknoloji okuryazari bireyler olabilmeleri i¢in drama ydnteminin ve
teknolojinin bir arada kullanilmasinin yararini ortaya koymaktadir (Davis, 2010;
Farmer, 2011; Anderson ve Cameron, 2013). Davis (2010) yaratict drama
caligmalarinin 6grencileri derse karst daha istekli kildiginit belirtmektedir. Farmer
(2011) dogaglama, rol oynama, Ogretmenin role girmesi gibi yaratici drama
tekniklerinin 6grencilerin 6grenmesini kolaylastirmanin yaninda insanlarin davranis
bicimlerinin kendilerini ve ¢evrelerini nasil etkilediginin farkina varmalarina katki
saglayacagini ifade etmektedir. Flintoff (2010) teknolojinin olumsuz etkilerinin yaratict
drama kullanim1 yoluyla azaltilabilecegini savunmaktadir. Anderson ve Cameron
(2013) 6grencilerin teknoloji kullaniminin drama pedagojisi ile harmanlanmasinin etkili
bir potansiyel ortaya ¢ikardigina isaret etmektedir.

Yaratict drama ile birlestirilmis bir dijital vatandaslik egitimi, Ogrencileri
ezbercilikten uzak tutacaktir (Okvuran, 1995). Ogrenciler, yaratici darama araciligiyla
kendisine giivenen ve saygi duyan bireylere doniisecekler, elestirel diislinceyi
benimseyecekler ve iletisim becerilerini gelistireceklerdir (Baldwin, 2008). Dorothy
Heathcote tarafindan ifade edilmis oldugu gibi yaratict drama 6grencilere kurgusal bir
diinya i¢inde hayal gii¢lerini kullanma olanag1 sunacak, onlarin ger¢ek yasama iliskin
farkindalik kazanmalarim saglayacaktir (Akt. Ozen ve Adigiizel, 2017). Yaratici drama
ile zenginlestirilmis bir 6grenme siireci, yasantilara dayali olarak daha verimli olacak,
duyular ve duygular ile 6grenmeyi saglayacaktir. Dijital vatandaglik egitimi yaratici
drama yoluyla sunuldugunda, Ogrenciler daha bilingli, cevreleriyle uyumlu ve
sorumluluklarinin farkinda bireylere doniiseceklerdir (Karaosmanoglu ve Adigiizel,
2017).

Yaratict drama yOntemi ile Ogrencilerin yalnizca bilgileri degil, beceri ve
tutumlart da gelismektedir (Bas¢t ve Giindogdu, 2011). Yaratict drama 6grencilerin
sosyal ve kisisel becerilerine olumlu katkilar saglamaktadir (Susar-Kirmizi, 2009).
Yaratici drama 6grencileri elestirel diisiinebilen bireylere doniistiirmektedir (Adigiizel,
2000). Bu sayede, Ogrenciler kavramlar arasinda saglam iligkiler kurabilmekte,
bagimsiz diislinme becerisi sergileyebilmekte, kendilerini bagkalarinin yerine
koyabilmekte ve iist diizey diistinme becerileri gelistirebilmektedirler (Saglam, 1997).

21. yiizy1l 6grenme gereksinimleri géz oniine alindiginda, dgrencilerin sahip olmalari
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gereken nitelikleri sergileyebilmeleri biiyilk Onem tagimaktadir; yaratict drama
ogrencilere s6z konusu nitelikleri edinme siirecinde kuskusuz biiyiikk kolaylik
saglayacak ozellikleri icermektedir.

Alanyazin incelendiginde, dijital vatandaglik egitiminin 6nemi (Kus ve ark.,
2017) ve teknolojinin nasil daha etkili kullanilmas1 gerektigini yaratict dramay1 bilgi
iletisim teknolojileri ile harmanlayarak 6gretmeye yonelik arastirmalarin sayisinda bir
artis oldugu gdzlemlenmektedir. Ornegin Farmer, 2011 yilinda yaymlamis oldugu
“Teaching Digital Citizenship” (Dijital Vatandas Olmayr Ogretmek) bashkl
caligsmasinda, teknolojinin zararli yonde kullanimina deginmistir. Siber suclardaki artig
ve cesitlilige ilgi ¢ekmistir. Calismada, teknolojinin nasil kullanilmasi gerektiginin
herkes tarafindan anlagilmasi ve zararlarinin 6nlenmesi noktasinda egitimcilere diisen
gorevin dijital vatandasligi 6gretmek oldugu vurgulanmistir. Yazar dijital vatandasligin
tanimini, bireyler i¢in ne tlir getirileri olacagini ve dijital vatandaslik &gretimi icin
stratejileri paylasmustir.

Dijital vatandaslik kavramimin énemine iliskin bir diger makale, Ohler (2011)
tarafindan yayinlamis olan “Digital Citizenship Means Character Education for the
Digital Age”(Dijital Vatandaslik Dijital Cag i¢cin Karakter Egitimi Anlamina Gelir”
baslikli makaledir. Ohler, okullarda dijital araglarin yasaklanmasinin ¢ocuklar1 dijital
hayatta onlar1 bekleyen tehlikelere karsi koruyamacagini ileri siirmiistiir. Okullarin
cocuklarin sahip olduklar1 teknolojik cihazlari okula getirmelerine ve okulda bunlari
kullanmalarma izin vermeleri gerektigini belirtmistir. Belediyeler ve okul
yonetimlerinin teknolojinin sorunlar1 hakkinda konusmaktan cekinmelerinin dogru
olmadigint sdylemistir. Bunun yerine Ogrencilere siber davraniglar, dijital etik ve
bunlara iliskin diger konular ile ilgili bilgilendirmeler yapilmasinin iyi olacaginin altin1
cizmistir. Bu sayede Ogrencilerin hem dijital vatandaslar olacagini hem de saglam
karakterli bireyler olarak yetisecegini vurgulamistir.

Ribble (2012) “Digital Citizenship for Educational Change” (Egitimde Degisim
icin Dijital Vatandaslik” baglikli makalesinde, teknolojinin gelismesi ve
yayginlasmasina bagli olarak egitim kurumlarinda teknolojinin kullanilmaya
baslamasinin ortaya ¢ikardig1 sorunlara deginmistir. Dikkat edilmesi gereken en 6nemli
konunun teknolojinin dogru ve sorumluluk bilinci ile kullanilmasi oldugunun altini
cizmistir. Dijital vatandashik kavraminin dokuz alt boyutunu egitim kurumlarinin

ihtiyaclar1 dogrultusunda irdelemistir. Ogretmenlerin dgrencilerin dijital vatandaslar
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olarak gelismeleri i¢in 6nemli bir role sahip olduklarini vurgulamis ve en kisa siirede
ogrencilere dijital vatandaslik bilinci kazandirilmasi yoniinde ¢alismalara baslanilmasi
gerektigine dikkat ¢ekmisgtir.

Oxley (2010) “Digital citizenship: Developing an ethical and responsible online
culture” (Dijital vatandaslik: Etik ve sorumlu bir ¢evrimigi kiiltiirii olusturmak) bagsliklt
makalesinde, genglerin Internet kullanirken sorumluluk bilinci ile hareket etmedikleri
ve etik olmayan davranislar sergilediklerine dikkat ¢ekmistir. Buna bagli olarak ortaya
cikan tehlikelere deginmistir. Bu tiir davraniglarinin Oniine ge¢mede Ogretmenlere
biiyiik sorunluluk diistiigiinii belirtmistir. Ogrencilerin dijital hayatlarinda mantikli
secimler yapmaya yonlendirilmeleri gerektigini 6ne stirmiistir.

Hamutoglu ve Unal (2010) “Digital Citizenship In Turkey And In The
World:Educational Applications And Technology” (Tiirkiye’de ve Diinyada Dijital
Vatandaglik: Egitime Uygulamalari ve Teknoloji) baslikli caligmalarinda dijital
vatandaslik c¢esitli tanimlar1 {izerinde durmuslar ve dijital vatandaslik kavraminin alt
boyutlarina iligkin bilgiler vermislerdir. Ayrica okullardaki dijital vatandaslik
uygulamalarina 151k tutmuslardir. Teknolojinin 21. yiizyilda egitimde biiylik dneme
sahip oldugunun altin1 ¢izmislerdir. Ancak, pahali teknolojik yatirimlarin teknolojinin
dogru kullanim1 beraberinde getirmeyecegini vurgulamiglardir.

Ceyhan, Demiryilirek ve Kandemir (2015) Sosyal Aglarda Giincel Giivenlik
Riskleri ve Korunma Yontemleri bashikli makalede, sosyal aglarda giivenligin
saglanmasinin zor olduguna dikkat c¢ekmislerdir. Sosyal aglar ve bu ortamlarda
karsilasilmast muhtemel sorunlar {istlinde durmuslardir. S6z konusu sorunlara karsi
aliabilecek onlemlerden bahsetmislerdir. Bu onlemleri kisisel ve kurumsal onlemler
olarak incelemislerdir.

Yaraticit drama ve teknolojinin harmanlamasina yonelik ¢aligmalara bir 6rnek,
Susan Davies tarafindan 2010 yilinda yaymlanmis olan “ICTs for creative practise in
drama: Creating cyberdrama with young people in school contexts” (Dramada yaratici
uygulamalar i¢in BIT kullanimi: Okul ortaminda genglerle siber drama yaratmak)
baslikli doktora tezidir. Davies c¢aligmasinda yaratici drama siirecinde bilgi iletisim
teknolojilerinden yararlanilmasinin  siire¢ iizerindeki etkisini ortaya koymay1
amaglamistir. Eylem arastirmasi olarak desenlenmis olan ¢alisma siiresince, katilimcilar
wiki ve blog paylasimlari ile ortak bir drama projesi yliriitmiislerdir. Proje icin fikir

yaratim agamasi ¢evrim i¢i olarak gerceklestirilmistir. Katilimcilardan toplanan goriisler
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cergevesinde, teknolojinin yaratict diislince tiizerinde nasil bir etkisi oldugu ve
katilimeilarm siireg iginde BIT kullanimu ile ilgili fikirleri paylasiimistir.

Yaratict drama ve teknolojiyi harmanlayan bir diger calisma Dunn, Bundy ve
Woodrow (2012) tarafindan yiiriitiilmiis olan “Combining drama pedagogy with digital
technologies to support the language learning needs of newly arrived refugee children: a
classroom case study” (Yeni go¢ etmis miilteci ¢ocuklarin dil 6grenme ihtiyaglarinin
desteklenmesi icin drama pedagojisinin dijital teknolojiler ile birlikte kullanimi: bir
eylem arastirmasi) baslikli ¢alismadir. Calismada, ¢evrimici ortamdan edinilen gorsel
ve yazili kaynaklarla zenginlestirilmis yaratict drama siirecinin ¢ocuklarin dil
ogrenimine etkisi ortaya konulmaya ¢alisilmistir. Edinilen bulgular ¢ercevesinde, drama
ve teknolojinin birlikte kullaniminin olumlu sonuglar dogurdugu sonucuna varilmistir.
Arastirmacilar, teknolojiyle desteklenmis yaratict drama siirecinin g¢ocuklarin dil
gelisimi lizerindeki olumlu etkisi yaninda, ¢cocuklart kendi 6grenmeleri i¢in sorumluluk
almaya ve bagkalartyla ortak deneyimler yaratmaya yonelttigini belirtmislerdir.
Cocuklarin bu sayede problem ¢dzen ve baskalarina problem ¢6zmede yardimci olmaya
istekli bireylere doniistiiklerini ifade etmislerdir.

Flintoff (2010), “Connections Between Drama Education and the Digital
Education Revolution” (Drama Egitimi ve Dijital Egitim Devrimi Arasindaki
Baglantilar) baglikli ¢alismada ¢agdas pedagojik yaklasimlar igindeki en yenilik¢i ve
elestirel diistinmeye yonelten alanlardan birisi oldugunu vurgulamistir. Gelismekte olan
teknoloji ve teknolojiye yapilmakta olan yatirimlar gz Oniine alindiginda, egitimde
drama alaninda bu yeni trend ile uyumlu yaklagimlar ve uygulamalar gelistirilmesi
gerektigine dikkat ¢ekmistir. Bunun internet jenerasyonu olarak tanimlanan yeni nesil
ogrencilere ulagmada etkili olacaginin savunmustur. Calismasinda diinyanin ¢esitli
yerlerinde teknoloji ve dramayi birlikte kullanmaya yonelik yapilan calismalara
ornekler vermistir.

Hsia, Huang ve Hwang (2012), “Effects of technology-enhanced collaborative
writing on students' learning in creative drama practice” (Teknoloji ile zenginlestirilmis
igbirlikli yazili anlatim dersinin 6grencilerin yaratict drama uygulamalar1 {izerindeki
etkileri) baslikli ¢alismada, Ogrencileri fikir paylagimi igin ¢evrimi¢i ortama
yonlendirmislerdir. Cesitli internet araglart yoluyla ogrencilerin sanal ortamlarda
birbirleriyle calismalar1 saglanmistir. Cevrimigi ortamda yapilmis olan ¢aligmalar kagit

iistiinde yapilan ¢alismalar ile karsilastirilmistir. Arastirmada, 6grencilerin stirece iliskin
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memnuniyetleri ve siire¢ i¢cindeki performanslari 6l¢iilmiistiir.

Ozek (2016) tarafindan vyiiriitiilmiis olan “The effect of creative drama on
student achievement in the course of information technologies” (Yaratict dramanin bilgi
teknolojileri dersinde 6grenci basarist tizerindeki etkisi) baglikli ¢alismada 6grenciler {ig
gruba ayrilmigtir. Birinci gruba ders yaratict drama yoluyla ogretilmis, ikinci gruba
bilgisayar destekli olarak Ogretilmis ve iiclincli gruba da dersin miifredati izlenerek
Ogretilmistir. Sonrasinda 6grencilere bir sinav yapilmis ve sinav sonuglari ii¢ farkli grup
icin analiz edilmistir. Sonug olarak birinci grupta yer alan 6grencilerin sinavda daha iyi
performans gosterdikleri bulunmustur.

“Effect of Creative Drama Method in Science and Technology Course on the
Attitudes of Primary School Fifth Grade Students Towards the Course and on Their
Achievements” (Yaratici Dramanin Fen Bilimleri ve Teknoloji Dersinde Ilkokul
Besinci Smif Ogrencilerinin Derse ve Performanslarina Yénelik Yaklasimlar:
Uzerindeki Etkisi) baslikli ¢alismada Dogru ve ark. (2010), yaratict dramanin bilim ve
teknoloji dersi dgretim siirecindeki etkisini ortaya koymuslardir. Ogrencileri deney ve
kontrol gruplar olmak {izere iki gruba ayirmislar ve dersi bir gruba yaratict dramay1 bir
yontem olarak kullanarak, kontrol grubuna ise geleneksel yontemler kullanarak
ogretmislerdir. Ogrencilerin performanslarini gelistirmis olduklar1 tutum &lgegi ile ve
dersler sonrasi verdikleri bir smnav ile degerlendirmislerdir. Sonug¢ olarak, yaratici
dramanin dersin 6grenilmesi iizerinde olumlu etkileri oldugunu bulmuslardir.

Duban ve Diizgiin (2013) “Views of Teachers on the Use of Drama Method in
Science and Technology Courses” (Fen Bilimleri ve Teknoloji Derslerinde Dramanin
Bir Metod Olarak Kullanilmasma Iliskin Ogretmen Goériisleri) baslikli bir calisma
yapmuglardir. Caligma icin veriler Afyonkarahisar il sinirlart i¢inde gorev yapmakta
olan 6gretmenlerden yar1 yapilandirilmis goriismeler yoluyla toplanmistir. Cevaplara
gore, arastirmacilar, yaratict dramanin derslerde bazen bir metot olarak kullanilabilecegi
sonucuna varmiglardir. Ayrica, Ogretmenlerin bir bdliimiinlin yaratici dramayi
derslerinde kullanmakta olduklarini goérmiisler ve yaratici dramanin derslerde nasil
kullanilabilecegine iliskin 6gretmenlerden farkli fikirler almislardir.

Sarioglu ve Kartal (2016) tarafindan yiiriitilmiis olan “Bir Yontem Olarak
Drama Bilisim Teknolojileri Ogretiminde Iyi Bir Secenek Olabilir mi?” baslikl
caligmada, bilisim teknolojileri i¢in drama temelli bir uygulama 6rnegi gelistirmek

amaglanmistir. Calisma kapsaminda besinci smif ogrencileri ile 12 hafta boyunca
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yaratict drama oturumlar1 yapilmistir. Ogrencilerin derse iliskin bilgi diizeyi yaratic
drama oturumlar1 Oncesinde ve sonrasinda test edilmis ve oturumlar Oncesi ile
oturumlar sonrasi bilgi diizeyleri arasinda istatistiksel olarak anlamli farklar oldugu
sonucuna varilmistir. Aragtirmacilar, ayrica, yaratict drama uygulamasinin yaraticilik,
isbirlikli ¢alisma ve iletisim gibi kazanimlara da ulagmada yardimci oldugunu
bulmuslardir.

Goriildiigii lizere, alanyazinda dijital vatandaslik ve yaratici dramanin teknoloji
Ogrenimi lizerindeki etkileri konulu c¢ok sayida arastirmaya rastlamak miimkiindiir.
Ancak, dijital vatandaslik egitimi ve bir yontem olarak yaratict dramay1 harmanlayan
bir ¢aligmaya rastlanmamaktadir. Giinlimiiz 6grencilerinin teknoloji ile zenginlesmis
yasantilar1 ve Onceki nesillere gore farklilik gosteren davranis bigimleri goz Oniinde
bulunduruldugunda, onlara dijital vatandashik yeterliklerinin geleneksel yontemler ile
kazandirilmaya c¢alisiimasinin etkili olmayacagi ortadir. Yaratict drama sahip oldugu
ozellikler ile yeni nesil 6grencilerin 6grenme ihtiyaglarini karsilayacak nitelikte bir
yontemdir. Bu calisma dijital vatandashik egitimini drama yontemi ile sunmaya yonelik

alanyazindaki ilk calisma olmasi sebebiyle dnemlidir.

1.4. Varsayimlar

Bu arastirmada,
* Teknolojik gelismelere bagli olarak, dijital vatandaslik bilincinin genclere
kazandirilmasinin gerekli oldugu,
* Arastirmanin anket uygulamasi asamalarinda, c¢alisma grubunu olusturan
katilimcilarin dogru ve giivenilir bilgiler verdikleri,
¢ Katilimcilarin dramanin yontem olarak kullanildigi bir egitim programindan

geemedikleri varsayilmstir.

1.5. Stmirhhiklar

Bu aragtirmada, sonuglarin yorumu ve genellenebilirligi,
* 2018-2019 akademik yilinda AU YDYO’da egitim goren dgrenciler ile,
* S0z konusu 6grencilerin dijital vatandaslik seviyelerine iliskin goriisleri ile,
* 2018-2019 akademik yilinda AU YDYO’da diizenlenen yaratici drama

oturumlarn ile sinirlidir.
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2. YONTEM

Bu bolimde c¢aligmanin modeli, ¢alisma grubu, verilerin toplanmasi, veri

toplama araci ve verilerin ¢6zliimii ve yorumlamasiyla ilgili bilgilere yer verilmistir.

2.1. Arastirmanin Yontemi

Arastirma tek gruplu on-test son-test modeli ile desenlenmistir. Bu modelde bir
uygulamanin etkisi tek grup istliinde yapilan ¢alisma ile olciiliir (Biiytikoztiirk, 2007).
Planlanan uygulama oncesinde gruba bir test verilir, testin sonrasinda uygulama
gerceklestirilir ve uygulamay1 takiben ayni test gruba ikinci kez verilir. Boylece,

uygulamanin grup ustiindeki etkisi 6l¢iilmeye ¢alisilir.

2.1.1. Arastirmanin ¢alisma grubu

Bu arastirmada, 2018-2019 Akademik Y1ilinda AU YDYO Temel Yabanci Diller
Boliimii’nde 6gretim gdérmekte olan 31 dgrenci arastirma grubu olarak segilmistir. AU
YDYO Temel Yabanct Diller Bolimii’niin arastirma i¢in se¢ilmis olmasinin sebebi
arastirmacinin burada gorev yapiyor olmasidir. Kurumda gorevli 6gretim elemanlarina
e-posta yoluyla okulda yaratict drama oturumlar1 diizenlenecegi duyurulmus,
kendilerinden bu bilgiyi 6grencileriyle siniflari i¢in agmis olduklart Edmodo platformu
iizerinde paylasmalar1 istenilmistir. Ogretim elemanlarina gonderilen iletide,
diizenlenecek oturumlarin igerigine ve genel siirece iligkin bilgilerin paylasilacagi
bilgilendirme toplantisinin yeri, tarihi ve saati belirtilmistir. Bilgilendirme toplantisina
katilmak isteyen Ogrencilerin iletide verilmis olan “Google Tablolar” baglantisina
tiklayarak isimlerini ve iletisim bilgilerini belgeye yazmalar1 gerektigi sdylenmistir.

Bilgilendirme toplantisina katilan 54 Ogrenciye yaratict drama oturumlarinin
dijital vatandaglik egitimi {lizerine diizenlenecegi anlatilmis, kendilerine konuyla ilgili
dijital vatandaghik ve yaratici drama hakkinda detayli bir sunum yapilmistir. Sunum
sonunda, Ogrencilere goniilli katilm formlar1t dagitilmis, oturumlara katilmak
isteyenlerin formlar1 doldurmalar1 istenmistir. Ogrencilere, ayrica, formlarin altinda yer
alan boliime kendileri i¢in Persembe ve Cuma giinlerinden hangisinin oturumlara
katilmak i¢in uygun olacagini belirtmeleri soylenmistir. 39 6grenci ¢alisma i¢in goniilli
olmustur. Goniillii olan &grencilere toplantinin ertesi giinii “Gengler igin Dijital
Vatandaslik Olgegi” ‘Whatsapp® iizerinden ‘Google Formlar’ baglantis1 olarak

gonderilmistir. Ogrencilerden 6lgedi 24 saat icinde cevaplamalari istenmistir. Verilen
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cevaplar On-test verileri olarak kaydedilmistir.

Ancak, yaratict drama yontemiyle dijital vatandaslik egitimi siirecinde, 8
Ogrenci aragtirmadan ayrilmigtir. Aragtirmadan ayrilan 6grencilerin goniillii katilim izin
formlar1 kendilerine iade edilmis ve Olgege vermis olduklart cevaplar On-test
verilerinden ¢ikarilmistir. On-test verilerinin toplanmasindan bir hafta sonra, yaratici
drama oturumlar1 uygulanmaya baslanmistir. Yaslar1 18-22 arasinda degisen 15 erkek,
16 kiz 6grenciden olusan 31 kisilik calisma grubu haftanin hangi giinlerinin 6grencilere
uygun olduguna gore iki gruba ayrilmistir. Her iki grupla da 8 hafta boyunca 80
dakikalik yaratict drama oturumlari yapilmistir. Egitimin son haftasinda yapilan
oturumlardan sonra Ogrencilere “Gengler Igin Dijital Vatandaslik Olgegi” tekrar

gonderilmistir. Olgege verilen cevaplar son-test verileri olarak kaydedilmistir.

2.1.2. Arastirmanin veri toplama araci

Arastirma i¢in veriler Kug ve arkadaslar1 (2017) tarafindan gelistirilen “Gengler
Icin Dijital Vatandaslik Olgegi” ve diizenlenecek yaratici drama oturumlar ile
toplanmistir. Kesinlikle katiliyorum (5), katiltyorum (4), kararsizim (3), katilmiyorum
(2), kesinlikle katilmiyorum (1) olarak derecelendirilmis besli likert tipindeki olgek
arastirma grubu olarak se¢ilmis 6grencilere verilmis, katilimcilardan alinan cevaplar
dogrultusunda yaratici drama oturumlart diizenlenmis ve oturumlar sonrasinda ayni
Olecek 6grencilere ikinci kez verilmistir.

Kus ve arkadaslar1 “Gengler i¢in Dijital Vatandashk Olgegi” gelistirme siirecinde
yaslar1 16-24 arasinda degisen 438 kisiyle calismuslardir. Olgegin gecerligini faktor
analizi, madde toplam korelasyonlari ve madde ayirt edicilik 6zelligi olmak iizere {i¢
farkli yontemle incelemislerdir. A¢imlayict faktor analizi sonucunda 49 maddelik
dlcegin 8 faktorden olustugunu tespit etmislerdir. Olgegin faktdrlere gore giivenirlik
analizi Cronbach’s Alpha giivenirlik katsayis1 kullanilarak hesaplanmuistir.

6 maddeden olusan "lletisim" faktoriiniin iki Cronbach’s Alpha giivenirlik
katsayist 0,814; 9 maddeden olusan "Hak ve Sorumluluk" faktoriiniin giivenirlik
katsayist 0,808; 7 maddeden olusan "Elestirel Diisiinme" faktoriinlin giivenirlik
katsayis1 0,787; 5 maddeden olusan “Katilim” faktdriiniin giivenirlik katsayis1 0,733; 6
maddeden olusan “Giivenlik” faktoriiniin glivenirlik katsayis1 0,811; 5 maddeden olusan

“Dijital Beceriler” faktoriintin giivenirlik katsayis1 ise 0,743; 4 maddeden olusan “Etik”
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faktoriiniin  giivenirlik katsayis1 0,792; 7 maddeden olusan “ticaret” faktoriiniin
giivenirlik katsayis1 0,829 olarak tespit edilmistir.

Her bir faktore iliskin gilivenilirlik katsaymin 0.733 ila 0.829 arasinda degisen
degerler arasinda oldugu goriilmiistiir. Giivenirlik katsayisinin .70’den yukari olmasinin
istenilen bir sonu¢ olmasi sebebiyle 6l¢egin giivenilir bir 6lgek oldugu diislinlilmiistiir.
Olgegin faktorlerinin madde sayilar1 géz 6niine alindiginda, dlgegin madde yiikleri ve
varyansi aciklama oranlari agisindan gegerli bir dlgek oldugu bulunmustur. Sonug
olarak “dijital vatandaghk ©0lcegi”, genglerin dijital vatandaghk algilarinin

belirlenmesinde kullanilabilecek gegerli ve giivenilir bir 6l¢ek olarak kabul edilmistir.

2.1.3. Verilerin analizi

Biitlin istatistik analiz hesaplamalari, PSPP istatistik yazilimi (Free Software
Foundation (2019). GNU PSPP (Version 1.2.0) [Computer Software]. Boston, MA,
USA) kullanilarak gerceklestirilmistir. Katilimcilara 6l¢ek anketi kapsaminda 6n ve son
test icerigi seklinde yoneltilen sorular, tekli ve grup esashi olarak karsilastirilmistir.
Gruplara ait ortalama ve standart sapma degerleri tablo seklinde verilmistir.
Kargilagtirmada, Wilcoxon esli 6rnek t testi kullanilmis ve deger olarak 0.05’in

altindaki p sonuclar1 anlamli olarak kabul edilmistir.
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3. BULGULAR VE YORUM

Bu béliimde, 2018-2019 Akademik Yilinda AU YDYO Temel Yabanct Diller
Boliimii'nde dgrenim gdrmekte olan 31 grencinin “Gengler I¢in Dijital Vatandaslik
Olgegini” 6n-test ve yaratict drama oturumlarini takiben son-test olarak cevapladiktan

sonra elde edilen verilere yer verilmistir.

3.1. Dijital Tletisim Niteliklerine iliskin Bulgular ve Yorumlar

‘Dijital Iletisim’> baslikl1 alt boliim dlgekte 1-6 aras1 maddeleri kapsamaktadir.
Maddeler i¢in verilmis olan On-test ve son-test puanlart incelendiginde (Tablo 3.1.1),
On-test ve son-test sonuglari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu
goriilmektedir. Bu sonug, katilimcilarin kendilerini dijital iletisim baglaminda, dijital
vatandashik gerekliliklerini yerine getiren bireyler olarak gordiikleri seklinde

yorumlanabilir.

Tablo 3.1.1. Dijital iletisim alt basligi 6n-test ve son-test genel analizi

Alt bashk Cevap Ortalama  Ortalama  Ortalama Anlamhhk
sayisi (OT) (ST) Fark Diizeyi (iki
Yonlii)
Dijital letisim 186 2,20 1,81 0,39 0,001

‘Dijital Iletisim> ve ‘Dijital Giivenlik’ ile ilgili niteliklere yonelik hazirlanmis
olan ders planinda (bkz. Oturum 2), katilimcilara bu alt boliime iligkin olarak sosyal
medyada her seyi paylasmanin zararli olabilecegi ve Internet ortaminda herkesle resim /
video paylasmanin dogru olmadigr dogrultusunda farkindalik kazandirilmasi
hedeflenmistir. ‘Dijital Iletisim’ alt bashg1 icinde yer alan ‘Sosyal medyada yaptigim
paylasimlart herkesin gérmesinde bir sakinca gormem’ ifadesi i¢in On-test ve son-test
puanlarma bakildiginda (Tablo 3.1.2) , yiiriitiilmiis olan yaratic1 drama dersinin amacina
ulagmis oldugu soylenebilir. ‘Tanimadigim birisine resim, video veya bilgi gonderirim’
ifadesi i¢in On-test ve son-test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
olmamasi ise ylriitiilmiis olan yaratici drama dersinin amacina ulagmamis oldugu
anlamma gelmemektedir. S6z konusu ifade i¢in katilimcilarin 6n-test puan ortalama
degeri 5 Ustiinden 2’nin altindadir. Diger bir deyisle, katilimcilar herkesle resim / video
paylagsmanin kendileri i¢in ‘Kesinlikle yanlis’ ve ‘Yanls’ degerleri arasinda oldugunu
belirtmislerdir. Son-test puan ortalamasi da katilimcilarin yaratici drama dersinden
sonra ‘Tamimadigim birisine resim, video veya bilgi gonderirim’ ifadesini ‘kesinlikle

yanlis’ degerine daha yakin olarak puanlamis olduklar1 goriilmektedir.
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Tablo 3.1.2. Dijital iletisim alt baslig i¢inde yer alan maddelerin on-test ve son-test analizi

Maddeler Cevap Ortalama Ortalama Jrtalama Anlamhhik
Sayisi (OT) (ST) Fark Diizeyi (iki
yonlii)
1.  Sosyal medyada yaptigim 31 3,13 1,90 1,23 0,000

paylasimlar1 herkesin gérmesinde bir
sakinca gérmem.

2. Tanimadigim birisine resim, video 31 1,61 1,29 0,32 0,106
veya bilgi gonderirim.
3. Yaptigim paylasimlara zorbalik ve 31 2,06 1,81 0,26 0,418

kabalik igeren yorumlar yapilmissa,
ayni1 sekilde karsilik veririm.

4. Yaptigim herseyi sosyal medyada 31 2,00 1,58 0,42 0,102
paylasmay1 severim.

5. Dijital ortamda tanimadigim 31 2,42 2,16 0,26 0,428
kisilerle iletisim kurarim.

6. Dijital ortamdaki yazigmalarimda 31 2,00 2,13 0,13 0,677
kisaltmalar (nbr, slm, ok vb.)

kullanirim.

Katilimeilarin “Dijital letisim’ alt bashiginda yer alan diger ifadelere iliskin 6n-
test ortalama puanlar1 ifadelerin kendileri i¢in yaratici drama dersinden 6nce de ‘Yanlis’
degerine yakin oldugunu gostermektedir. Son-test ortalamalarina bakildiginda, bu
durumun yaratic1 drama dersinden sonra da devam ettigi anlasiimaktadir. Ozellikle 3. ve
4. ifadelere verilmis olan son-test puanlarinin ‘Kesinlikle yanlis’ degerine yaklagmig
olmasi, yaratici drama dersinin s6z konusu dijital vatandaslik niteliklerine iligkin olarak
da olumlu etki yapmis oldugu soylenebilir.

Istatistik verilere dayanarak varilmis olan sonu¢ katilimcilarm oturumun
“Degerlendirme” asamasinda ifade etmis olduklari fikirlerle de drtiismektedir. Ornegin,
katilimeilarm hepsi Internette kullanilan sifrelerin sadece kisilerin kendileri tarafindan
bilinmesi gerektigini ifade etmislerdir. Ayrica, katilimcilar ¢ogunlukla cevrimici
ortamlarda karsilarina ¢ikan her baglantiya tiklamanin yanlis oldugu diisiincesinde
birlesmislerdir. Birden fazla katilimci tarafindan ifade edilmis bir diger diisiince de
tahmin edilmesi zor olan sifreler kullanilmasinin bir ¢ok sorunun Oniline ge¢mede
faydali olacagi olmustur. Bazi katilimcilarin konuya iliskin goriigleri de asagida
verildigi gibidir:

K3: Toplumsal degerler ve devlet kurallarina gore hareket etmek gerekli.

K4: Sevgililer bile birbirleriyle sosyal medya vb. sifreleri paylasmamali.

K7: Cevrimigi ortamlarda herkesle arkadas olunmamali.

K10: Cevrimigi ortamlarinda hayatin parcasi oldugu gercegi akilda tutulmali.

K13: Her an izlenebilir oldugumuz varsayilmali.
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“Degerlendirme” asamasinda elde edilmis ortak ve kisiye ozel goriisler
katilimcilarin dijital iletisim konusuna “herkese ve herseye siipheyle yaklasilmali” bakis
acisin1 benimsemis olduklar1 seklinde yorumlanabilir. Ozellikle sevgililerin bile
birbirleriyle sifrelerini paylagmamalar1 gerektigine iliskin gorlis carpicidir. Ayrica,
katilimcilarin insan hayatini ¢evrimigi ve ¢evrimici olmayan iki ayr1 hayat yerine, tek
bir hayat olarak algiliyor olduklar1 diisiiniilebilir. Sonug olarak, katilimcilarin Internette
neyi paylastiklar: ve kiminle paylastiklart noktasinda daha dikkatli olmalar1 gerektigini
gormiis olduklar1 kabul edilebilir.

3.2. Dijital Hak ve Sorumluluk Niteliklerine iliskin Bulgular ve Yorumlar

‘Dijital Hak ve Sorumluluk’ baslikli alt boliim Slgekte 7-15 arasi maddeleri
kapsamaktadir. Maddeler i¢in verilmis olan On-test ve son-test puanlar1 incelendiginde
(Tablo 3.2.1), dn-test ve son-test sonuglari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
oldugu goriilmektedir. Bu sonug, katilimcilarin kendilerini dijital hak ve sorumluluk
baglaminda, dijital vatandaslik gerekliliklerini yerine getiren bireyler olarak gordiikleri

seklinde yorumlanabilir.

Tablo 3.2.1 Dijital hak ve sorumluluk alt baglhigi on-test ve son-test genel analizi

Alt bashk Cevap Ortalama  Ortalama  Ortalama Anlamhhk
sayisi (OT) (ST) Fark Diizeyi (iki
Yonlii)
Dijital Hak ve Sorumluluk 279 3,05 3,34 0,29 0,004

‘Dijital Hak ve Sorumluluk’ ile ilgili niteliklere yonelik hazirlanmig olan ders
planinda (bkz. Oturum 3), katilimecilara bu alt boliime iligskin olarak dijital ortamlarda
sahip olunan haklar, dijital ortamlarda sahte kimlikle yer almanin yanlisligi, asirilik ve
her tiirli tutuculuk iceren siteleri ziyaret etmenin zararlar1 ve kisisel verilerin gizli
kalmasinin énemi dogrultusunda farkindalik kazandirilmas: hedeflenmistir. Olgekte yer
alan maddelere katilimcilarin vermis oldugu 6n-test ve son-test puanlari incelendiginde
(Tablo 3.2.2), sonuglar arasinda istatistiksel olarak anlamli farklar goriilmemesine
ragmen, yaratict drama dersinin 6lgekteki ifadelere yonelik farkindaligi olumlu yonde
etkiledigi goriilmektedir. Ozellikle 12. madde olan ‘Dijital ortamlarda sahip oldugum
haklar: tam olarak bilmiyorum’ ifadesine verilmis On-test puan ortalamasi 5 iistiinden 3
puana tekabiil eden ‘Emin degilim’ degerine yakin iken, ifadeye iliskin son-test puan
ortalamasimnin ‘Emin degilim’ ve ‘Yanls’ degerleri arasina gerilemis olmasi, yaratici

drama dersinde iizerinde durulmus olan dijital haklar konusunda katilimcilarin
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farkindaliklarinin artmis oldugunu ortaya koymaktadir. Buna bagli olarak, katilimcilar
11. maddede yer alan ‘Haksizliga ugradigimi diisiindiigiim durumlarda e-sikayet
(BIMER, CIMER vb.) sistemini kullanirim’ ifadesi igin de yaratici drama dersi sonrasi
daha yiiksek puanlar vermislerdir. Biitiin diger maddeler i¢in verilmis olan On-test ve
son-test puan ortalamalarina bakildiginda, katilimcilarin dijital hak ve sorumluluk
niteliklerine iligkin farkindaliklarinin yaratici drama oturumlari sonrasinda artmis

oldugu soylenebilir.

Tablo 3.2.2. Dijital hak ve sorumluluk alt bashg icinde yer alan maddelerin on-test ve son-test analizi

Maddeler Cevap Ortalama  Ortalama Ortalama Anlamhhk
sayisi (OT) (ST) Fark Diizeyi (ki
Yonlii)
7. Dijital ortamlarda beni rahatsiz 31 3,52 3,58 0,06 0,790

eden durumlart ilgili birimlere

sikayet ederim.

8. Dijital ortamlarda hakaret 31 3,52 3,68 0,16 0,662
iceren her tiirli seyden uzak

dururum.

9. Internette iletisim kurarken 31 3,84 4,23 0,39 0,123
baskasinin Ozgiirligliniin

basladig: yerde benim

ozgiirliiglimiin bittigini bilirim.

10. e-devlet hesabim aktif olarak 31 3,81 4,03 0,23 0,325
kullanirim.

11. Haksizliga ugradigimi 31 2,87 3,39 0,52 0,096
distindiigim  durumlarda e-

sikayet (BIMER, CIMER vb.)

sistemini kullanirim.

12. Dijital ortamlarda sahip 31 3,35 2,81 0,55 0,091
oldugum haklar1 tam olarak

bilmiyorum.

13. Internette kimligimi 31 1,48 1,45 0,03 0,895
gizleyerek  gercek  yasamda

benimsemedigim davranislar

sergilerim.

14. Uygunsuz igerige sahip web 31 3,97 4,29 0,32 0,400
sitelerini (irk¢iliga, bagnazliga ve

kabaliga yonlendiren)

kullanmam.

15. Girisi engellenmis web 31 3,00 2,65 0,35 0,281
sitelerine farkli yollardan

girerim.

Ayrica, yaratict drama oturumunun “Degerlendirme” asamasinda katilimcilardan
gelen fikirlerin bazilar1 asagidaki gibidir:

K5: Kisiligimden uzak bir karakter canlandirdim.

K9: Hayatin i¢inden durumlar canlandirildi.

K12: Toplumda azinlik statiisiinde bulunanlar da haklara sahiptirler.
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K17: Suriyeliler’e kars1 6nyargilarim vardi.

K26: Internet yine de sansiirsiiz olmali.

K28: ‘Fake’ hesaplara kars1 dikkatli olunmall.

K30: Kimsenin insan oldugu unutulmamali.
Gortisler incelendiginde, verilen canlandirmalarin katilimcilar {izerinde bir cesit
‘uyandirma’ etkisi yapmis oldugu diisiiniilebilir. Ozellikle azinliklara kars1 hosgériiyle
yaklagsma yanlis1 olan paylasimlar oturumun hedefleri géz 6niinde bulunduruldugunda
onemlidir. Ayn1 sekilde, katilimcilar arasinda K28’in goriisii ile ayni fikirde olan
katilimcilarin olmus olmasi, diizenlenmis olan yaratict drama oturumunun empati
kurmaya yoneltici etkisi olarak yorumlanabilir. K5’in diislincesi ise yaratict dramanin
‘bagkalarinin hayatlarini deneyimleme olanagi sunma’ oOzelligi ile Ortiismektedir.
Oturuma katilmig olan katilimcilarin ortak goriigslerinden bir tanesi asirilik ve
tutuculugun mutlaka kisiye zarar verecegi noktasinda olmustur. Cogu katilimci, ayrica,
karsilagilan olumsuzluklarin kesinlikle yetkili kurumlara sikayet edilmesi gerektigini
ifade etmistir. Genel ve 0zel goriigler de On-test ve son-test sonuglari arasinda var olan

anlamli istatistiksel farki ortaya koyar niteliktedir.

3.3. Elestirel Diisiinme Niteliklerine Tliskin Bulgular ve Yorumlar

‘Elestirel Diistinme’ baslikli alt bolim oOl¢ekte 16-22 arast maddeleri
kapsamaktadir. Maddeler i¢in verilmis olan On-test ve son-test puanlar1 incelendiginde
(Tablo 3.3.1), on-test ve son-test sonuglari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
oldugu goriilmektedir. Bu sonug, katilimcilarin kendilerini elestirel diisiinme
baglaminda, dijital vatandaslik gerekliliklerini yerine getiren bireyler olarak gordiikleri

seklinde yorumlanabilir.

Tablo 3.3.1. Elestirel diisiinme alt baslig1 on-test ve son-test genel analizi

Alt bashk Cevap Ortalama  Ortalama  Ortalama Anlamhhk
sayis1 (o)) (ST) Fark Diizeyi (ki
Yonlii)
Elestirel Diisiinme 217 2,63 2,37 0,26 0,005

‘Elestirel Diisiinme’ ile ilgili niteliklere yonelik hazirlanmig olan ders planinda
(bkz. Oturum 4), katilimcilara bu alt boliime iliskin olarak dijital ortamlarda karsilagilan
bilgilerin dogru olmayabilecegi, dijital platformlara veri gizliligi konusunda
giivenilemeyecegi ve dijital ortamlarin fikir yonlendirmesi i¢in kullanilabilecegi

dogrultusunda farkindalik kazandirilmas: hedeflenmistir. Olcekte yer alan maddelere
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katilimcilarin vermis oldugu 6n-test ve son-test puanlari incelendiginde (Tablo 3.3.2),
iki ifade icin istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu goriilmektedir. ‘Ekonomik,
politik, sosyal konularda internet giivenilir bir kaynaktir’ ifadesine On-test i¢in verilmis
olan puan ortalamast ‘Emin degilim’ degerine yakin olarak ¢ikmis olmasina ragmen,
son-test puan ortalamasi ‘Yanlis’ degerine daha yakindir. On-test ve son-test puan
degerleri arasindaki bu fark, yiiriitiilmiis olan yaratici drama dersinin ‘dijital ortamlarda
karsilasilan bilgilerin dogru olmayabilecegi’ hedefi acisindan basariya ulasmis oldugu
anlamma gelmektedir. ‘Arkadaslarimin paylagimlar: benim igin giivenilirdir’ ifadesi
icin de On-test ve son-test puan ortalamalari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
vardir. 16. ifadeye iliskin durumda oldugu gibi, katilimcilarin 6n-test puan ortalamasi
‘Emin degilim’ degerine yakin iken, son-test puan ortalamasi ‘Yanlis’ degerine daha
yakindir. Bu sebeple, yiiriitiilmiis olan yaratict drama dersinde ‘dijital ortamlarda
karsilagilan bilgilerin dogru olmayabilecegi’ hedefine ulasilmis oldugu ¢ikarimi
yapilabilir. Ayn1 hedefe iligkin bir madde olarak kabul edilebilecek ‘Dijital ortamda
okudugum bilgilerin dogrulugunu sorgulamadan kabul ederim’ ifadesine bakildiginda,
ifadeye iliskin 6n-test ve son-test ortalama puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli
bir fark olmadig1 goriilse de p=059 degerinin anlamli fark i¢in sinir deger olarak kabul
edilen p=005°den ¢ok yiiksek olmadig1 ortadadir. ifade icin verilmis olan on-test ve
son-test puan ortalamalari, katilimcilarin konuyla ilgili diisiincelerinin yaratict drama
oturumlari sonrasinda ‘Yanlis’ degerinden ‘Kesinlikle yanlis’ degerine kaydigini ortaya
koymaktadir. Bu sonugtan hareketle, yiiriitiilmiis olan yaratict drama dersinin hedefine

ulagmis oldugu diisiiniilebilir.

Tablo 3.3.2. Elestirel diisiinme alt bashig icinde yer alan maddelerin on-test ve son-test analizi

Maddeler Cevap Ortalama Ortalama Ortalama Anlamhlik
Sayisi (OT) (ST) Fark Diizeyi (ki
Yonlii)
16.  Ekonomik,  politik, 31 2,90 2,19 0,71 0,005

sosyal konularda internet

giivenilir bir kaynaktir.

17. Dijital ortamlardaki 31 3,61 3,97 0,35 0,176
kampanyalara detayl sekilde

inceledikten sonra katilirim.

18. Adaletsiz  buldugum 31 2,84 2,84 0,00 1,000
konular1 internetten

elestiririm.

19. Dijital ortamda 31 1,68 1,39 0,29 0,059
okudugum bilgilerin

dogrulugunu sorgulamadan
kabul ederim.
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Tablo 3.3.2. (Devam) Elestirel diigiinme alt bashgi icinde yer alan maddelerin on-test ve son-test analizi

Maddeler Cevap Ortalama Ortalama Ortalama Anlamhhik
Sayisi (OT) (ST) Fark Diizeyi (ki
Yonlii)
20.Arkadaglarimin 31 2,74 2,23 0,52 0,047
paylasimlar1  benim  igin
glivenilirdir.
21. Dijital ortamda 31 2,94 2,68 0,26 0,292

okudugum bilgiler, giinliik

hayattaki  kararlarirmi  ve

diistincelerimi etkiler.

22. Paylagilan bir bilginin 31 1,71 1,32 0,39 0,090
dogrulugunu  arastirmadan

bu bilgiyi kullanirim.

On-test ve son-test puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlaml1 bir fark
goriinmeyen ifadeler bile incelendiginde, son-test puan ortalamalarinin yaratict drama
dersinin olumlu bir etkiye sahip olmus oldugu anlamina gelebilir. Ozellikle, ‘Paylasilan
bir bilginin dogrulugunu arastirmadan bu bilgiyi kullanirim’ ifadesi i¢in ortalama puan
degerinin ‘Yanlis’ degerinden ‘Kesinlikle yanlhs’ degerine yaklasmis olmasi dikkate
deger bir sonug olarak goriilebilir. Benzer sekilde, ‘Dijital ortamlardaki kampanyalara
detayli sekilde inceledikten sonra katilirim’ ifadesi i¢in katilimcilarin fikirlerinin bir
iistteki puan degerine yaklasmis oldugu soylenebilir. ‘Elestirel Diisiinme’ ile ilgili bu alt
boliim maddeleri igin verilmis olan biitiin 6n-test ve son-test puan ortalamalari, yaratici
drama dersinin bu alt boliimdeki niteliklere iliskin farkindalik kazandirma baglaminda
olumlu etkiye sahip oldugunu gdstermektedir.

Katilimcilar oturumun “Degerlendirme” asamasinda gruplar halinde ‘Facebook
neden masum degil?’ konulu yazilar yazmislardir. Bu yazilarda gruplarin Facebook’un
bir sosyal medya aract olmaktan cikip siyasi ve sosyal bir tehlikeye doniismekte
olduguna vurgu yapmiglardir. Gruplardan hi¢ birinin yazmis oldugu yazida,
Facebook’un giivenilir bir dijital ortam oldugundan bahsedilmemistir. Gruplardan bir
tanesi Facebook’un elinde bulunan algoritmalarin ¢ok rahatlikla insan davraniglarinin
kontrol etmek ve yonlendirmek amacgli kullanilabilecegini ileri slirmiistiir. Bir diger
grup Facebook kullanicilarinin da Facebook kadar suglu oldugunu diisiindiiklerini ifade
etmigtir. Bitlin  gruplar Facebook’un kesinlikle suclu oldugu disiincesinde
birlesmislerdir.

Grup yazilarindan edinilmis olan 6grenci fikirleri yaratict drama oturumunun
katilimcilar tizerindeki etkisini ortaya koymaktadir. Katilimcilarin dijital ortamlarda

veri glivenligi konusunda tedbirli olunmast gerektiginin farkinda olduklar
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diisiiniilebilir. Ayrica, katilimcilarin dijital ortamlarin kisilerin diisiincelerini manipiile
etme amacina hizmet edebilecegini gormiis olduklar1 sdylenebilir. Son olarak, oturuma
katilmis Ogrencilerin 6zellikle sosyal medya davramiglarii daha dikkatle gozden

gecirecekleri diisiiniilebilir.

3.4. Dijital Katiim Niteliklerine iliskin Bulgular ve Yorumlar

‘Dijital Katilim’ baslikli alt boliim 6lgekte 23-27 arast maddeleri kapsamaktadir.
Maddeler i¢in verilmis olan On-test ve son-test puanlart incelendiginde (Tablo 3.4.1),
On-test ve son-test sonuglari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu
goriilmektedir. Bu sonug, katilimcilarin kendilerini dijital katilim baglaminda, dijital
vatandashik gerekliliklerini yerine getiren bireyler olarak gordiikleri seklinde

yorumlanabilir.

Tablo 3.4.1. Dijital katilim alt basligi 6n-test ve son-test genel analizi

Alt bashk Cevap Ortalama  Ortalama  Ortalama Anlamhhk
sayis1 (OT) (ST) Fark Diizeyi (iki
Yonlii)
Dijital Katihm 155 3,25 3,62 0,37 0,001

‘Dijital Katilim’ ile ilgili niteliklere yonelik hazirlanmis olan ders planinda (bkz.
Oturum 5), katilimcilara bu alt boliime iliskin olarak dijital ortamlarda kamuoyunu
ilgilendiren bir konuyla ilgili baslatilan kampanyalarin etkililigi ve Internetin kamuoyu
olusturmak i¢in iyi bir ortam oldugu dogrultusunda farkindalik kazandirilmasi
hedeflenmistir. Olgekte yer alan maddelere katilimcilarin vermis oldugu 6n-test ve son-
test puanlari incelendiginde (Tablo 3.4.2), bir ifade icin istatistiksel olarak anlamli bir
fark oldugu goriilmektedir. ‘Sehrimi, iilkemi ya da diinyay: ilgilendiren sorunlar igin
dijital ortamlarda diger insanlarla isbirligi yaparim’ ifadesine on-test i¢in verilmis olan
puan ortalamas1 ‘Yanlis’ degeri bandinda ¢ikmis olmasina ragmen, son-test puan
ortalamasma gore katilimcilarin cevaplart ‘Emin degilim’ bandinda yogunlagmistir.
Yiriitilmiis olan yaratict drama dersi i¢in belirlenmis olan hedefler géz Oniine
alindiginda, dersin katilimcilar iizerinde olumlu bir tutum degisikligi meydana getirdigi
soylenebilir. Diger maddeler i¢in On-test ve son-test puan ortalamalarina bakildiginda,
bir madde hari¢ ayni deger bandi i¢inde degisiklik gézlenmektedir. Puan farklarinin
olumlu degisiklige dogru olustugu g6z Oniline alindiginda, yaratict drama dersinin alt

boliimdeki biitiin maddeler agisindan iyi bir etki yaratmis oldugu soylenebilir.
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Tablo 3.4.2. Dijital katilim alt baslig i¢inde yer alan maddelerin on-test ve son-test analizi

Maddeler Cevap Ortalama Ortalama Jrtalama Anlamhhik
Sayisi (OT) (ST) fark diizeyi (iki
yonlii)
23. Dijital ortam iizerinden baglatilan 31 3,23 3,52 0,29 0,231

sosyal, ekonomik, kiiltirel bir

kampanyaya destek veririm.

24. Resmi kurumlarla  6nemli 31 3,35 3,81 0,45 0,109
gordiigim olaylar hakkinda internet

aracilifiyla iletisime gecerim.

25. Sehrimi, lilkemi ya da diinyay1 31 2,74 3,39 0,65 0,029
ilgilendiren sorunlar i¢in dijital

ortamlarda diger insanlarla isbirligi

yaparim.

26. Dijital  ortamlarda  resmi 31 3,81 4,13 0,32 0,224
kurumlardan bilgi edinme hakkimi

kullanirim.

27. Sosyal medya ortamlarinda 31 3,13 3,26 0,13 0,546

onemli gordiiglim olaylar hakkinda
diistincelerimi ifade ederim.

“Degerlendirme” asamasinda katilimcilarin paylagimlart oturum igin secilmis
olan kampanya metninin kendilerini biiyiik Ol¢lide etkilemis oldugunu ortaya
koymustur. Katilimeilar Ozgecan cinayetinin toplumdaki kanayan yaralardan bir tanesi
oldugu noktasinda fikir birligi yapmislardir. Konunun yaratict drama oturumu igin
secilmis olmasi ise katilimcilar tarafindan dogru bir eylem olarak degerlendirilmistir.
Smiftaki ortak goriislerden bir tanesi dijital ortamlarda paylasilan kampanyalarin
istenilen tepkiyi olusturmada daha etkili sonuglar doguracagi yoniinde olmustur.
Oturuma iliskin 6grencilerden gelen bazi 6zel goriisler asagidaki gibidir:

K11: Canlandirma asamas1 psikolojik olarak zorladi.

K14: Hakli olduguna inanmadigim tarafi oynamak kolay olmadi.

K18: Konu ‘olmazsa olmaz’ bir konu.

K23: Canlandirma yaparken i¢gimdeki ‘aktivist’ ruh ortaya ¢ikt1.

K29: Kendimi ¢ok kizgin hissettim.

K31: Canlandirmaya benligimi yansittim.

Katilimeilarin 6zel goriisleri oturuma giiclii tepkiler vermis olduklarimi gdstermektedir.
Bu tiir bir tepki daha onceki oturumlarda gozlemlenmis olan tepkilerden daha
siddetlidir. Bunun sebebi katilimcilarin s6z konusu korkun¢ olaydan ciddi anlamda
etkilenmis olduklar1 olarak goriilebilir. Yaratict drama oturumuna toplumsal bir travma
yaratmig bir haberi konu etmek katilimcilara giiclii duygular yasatmigtir.

“Degerlendirme” asamasinda elde edilen verilerden yola ¢ikarak, katilimcilarin dijital
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ortamlarda baglatilan kampanyalara daha farkli bir gozle bakacaklarini diistinmek

miumkindir.

3.5. Dijital Giivenlik Niteliklerine Iliskin Bulgular ve Yorumlar

‘Dijital Giivenlik’ baslikli alt boliim oOlcekte 28-33 arast maddeleri
kapsamaktadir. Maddeler i¢in verilmis olan On-test ve son-test puanlar1 incelendiginde
(Tablo 3.5.1), dn-test ve son-test sonuglari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
olmadig1 goriilmektedir. Olgekte yer alan biitiin maddeler icin tekli analiz sonuglarina
(Tablo 3.5.2) bakildiginda ise katilimcilarin her bir ifadeyi On-test icin bile dijital
vatandaslik gereklilikleri ¢ercevesinde puanlamis olduklart anlagilmaktadir. Bu durum,
katillmcilarin  zaten ¢evrimici ortamda kendilerini bekleyen giivenlik risklerinin
farkinda olduklarini, yiiriitiilmiis olan yaratict drama oturumunun (bkz. Oturum 2)
dijital glivenlik baglaminda biiytik bir fark yaratmadig: seklinde yorumlanabilir. Ancak,
‘Dijital ortamlardaki giivenligim icin anti-viriis programi kullanirim’ ve ‘Dijital
ortamda bana gelen her tiirlii baglantiya tiklarim’ ifadeleri i¢in 6n-test ve son-test puan
ortalamalar1 arasinda gozlemlenen istatistiksel olarak anlamli fark, dijital giivenlik
acisindan Onemli iki noktada katilimcilarin yaratict drama dersinden olumlu olarak
etkilenmis olduklar1 anlamina gelmektedir. Ayrica, 6lgegin bu alt boliimiinde yer alan
diger ifadeler icin On-test ve son-test ortalama puan farklar1 katilimer tutumlarindaki
olumlu degisimi ortaya koyar niteliktedir. ‘Dijital Giivenlik’ niteliklerine iliskin alt
boliim genel analizi istatistiksel olarak anlamli bir farklilik ortaya koymuyor olsa da
Olgek maddelerinin tekli analizleri, yiiriitilmiis olan yaratict drama dersinin

katilimcilarin tutumlarint olumlu yonde etkilemis oldugu diisiintilebilir.

Tablo 3.5.1. Dijital giivenlik alt basligi on-test ve son-test genel analizi

Alt bashk Cevap Ortalama  Ortalama  Ortalama  Anlamhhk
sayist OT) (ST) Fark Diizeyi (iki
Yonlii)
Dijital Giivenlik 186 2,51 2,37 0,13 0,225
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Tablo 3.5.2. Dijital giivenlik alt basligi iginde yer alan maddelerin on-test ve son-test analizi

Maddeler Cevap Ortalama Ortalama Ortalama Anlamhlik
Sayisi OTm) (ST) fark diizeyi (1ki
yonlii)
28. Cevrimi¢i ortamdayken kisisel 31 1,52 1,29 0,23 0,243
bilgilerimi tanimadigim kisilerle
paylasirim.
29. Dijital ortamda bana gelen her 31 1,68 1,26 0,42 0,035
tirlii baglantiya tiklarim.
30. Dijital ortamlardaki giivenligim 31 3,45 4,06 0,61 0,021
icin anti-viriis programi kullanirim.
31. Dijital ortamdan ihtiyacim olan 31 3,45 3,06 0,39 0,264
her tiirlii program1 indiririm.
32. Dijital ortamlarda genellikle 31 2,61 2,32 0,29 0,397
ayni sifreleri kullanirim.
33. Dijital ortamlarda tamistigim 31 2,32 2,23 0,10 0,698

kisilerle gercek hayatta bulugsurum.

Katilimcilar yaratici drama oturumunun “Degerlendirme” asamasinda ‘dijital
giivenlik’ ile ilgili olarak agagidaki yorumlar1 yapmiglardir:

K6: Bence bu konu diger herseyden daha 6nemli.

K12: Arkadaslarimin dijital giivenliklerini ¢cok dnemsediklerini diisiinmiiyorum.

K18: Artik lisanssiz yazilim indirmeyecegim.

K19: Farkli hesaplarim igin farkli sifreler bulmaliyim.

K24: Anti-viriis programlari ¢ok pahali, ama kullanmaya degerler.

K31: Ben kisisel bilgilerimi tanimadigim kisilerle zaten paylasmam.
Bu goriisler 1s18inda, katilimcilarin dijital gilivenlik kavramimin Oneminin farkina
vardiklar1 sdylenebilir. K18 ve K124 tarafindan belirtilmis olan goriisler, istatistik
analiz cercevesinde ortaya ¢ikmis olan anti-virlis yazilimlari noktasindaki olumlu
degisime isaret eder niteliktedirler. K6 nin dijital giivenlik konusunu dijital vatandaglik
kavraminin diger her alt basliginin {izerine koymasi 6nemli bir gelisim gostergesidir.
Gergekten de c¢evrimici ortamlarda herseyin basi giivenliktir. Dijital giivenligin
olmamasi demek, kisisel olan her bilginin bagkalarmin eline gegebilecegi anlamina
gelmektedir. Yer verilmis olan 6zel goriislere ek olarak, katilimcilarin ortak olarak
paylastigi bir goris, dijital giivenlik agiklarinin daha c¢ok dijital iletisim igeren
ortamlarda karsilasilan sorunlar oldugu yoniinde olmustur. Katilimcilar, ayrica, dijital
giivenlik kaynakli bir problem yasayacaklarini diisiinmediklerini ifade etmislerdir.
Katilimeilara gore, bu ortak goriisiin sebebi katilimcilarin kendilerini riske atacak

davraniglardan kagintyor olduklarini diistinmeleridir.
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3.6. Dijital Becerilere iliskin Bulgular ve Yorumlar

‘Dijital Beceriler’ baglikli alt bolim o6lgekte 34-38 arast maddeleri
kapsamaktadir. Maddeler i¢in verilmis olan On-test ve son-test puanlar1 incelendiginde
(Tablo 3.6.1), dn-test ve son-test sonuglari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
olmadig1 goriilmektedir. Alt boliim i¢in diizenlenmis olan yaratict drama ders planinda
(bkz. Oturum 8), katilimcilara sosyal medya hesabindan kisisel ayarlar
diizenleyebilmenin 6nemi, ihtiyaca yonelik dijital araglar (bilgisayar, akilli telefon vb.)
kullanabilmenin geregi ve dijital aracglarla ilgili bir sorun oldugunda sorunun kisisel
olarak  ¢oOziimlenmesinin  6nemi  dogrultusunda  farkindalik  kazandirilmasi
hedeflenmistir. Olgekte yer alan ifadelere verilmis On-test puan ortalamalari
incelendiginde (Tablo 3.6.2), katilimcilar i¢in ifadelerin 38. ifade haric ‘Dogru’
degerine sahip oldugu goriilmektedir. Bu durum, katilimcilarin hali hazirda dijital
vatandashik kavraminin gerektirdigi dijital becerilere sahip oldugu seklinde
yorumlanabilir. Katilimcilarin 18-21 yas aralifinda olmalar1 ve ‘dijital yerli’ olarak
tanimlanan kategori icinde yer almalari alt boliim i¢in eldeki sonucun sebebi olarak

goriilebilir.

Tablo 3.6.1. Dijital beceriler alt basligi on-test ve son-test genel analizi

Alt bashk Cevap Ortalama  Ortalama  Ortalama Anlamhhk
sayis1 (o)) (ST) Fark Diizeyi (ki
Yonlii)
Dijital Beceriler 155 4,26 4,38 0,12 0,144

‘Dijital Beceriler’ alt baslig1 on-test ve son-test genel analiz sonucu istatistiksel
olarak anlamli olmasa da alt boliimde yer alan ifadelerin tekli analizleri katilimcilarin
son-test puan ortalamalarinin On-test ortalamalarina gore bir ifade hari¢ olumlu oldugu
goriilebilmektedir. Bu ag¢idan bakildiginda, yiiriitiilmiis olan yaratici drama dersinin
katilimcilarin  dijital becerilerin 6nemine iligkin farkindaliklarini artirmis oldugu
sdylenebilir. On-test ve son-test sonuglar1 arasindaki bu olumlu fark alt béliim genel

analizinde de gozlemlenebilmektedir.

Tablo 3.6.2. Dijital beceriler alt bashig icinde yer alan maddelerin 6n-test ve son-test analizi

Maddeler Cevap Ortalama Ortalama Ortalama Anlamhlik
sayisi (OT) (ST) fark diizeyi (iki
yonlii)
34. Sosyal medya hesabimdan kigisel 31 4,32 4,52 0,19 0,161

ayarlarimi diizenleyebilirim.
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Tablo 3.6.2. (Devam) Dijital beceriler alt bashg icinde yer alan maddelerin on-test ve son-test analizi

Maddeler Cevap  Ortalama Ortalama Ortalama Anlamhhk
sayisl (OT) (ST) Fark diizeyi (iki
yonlii)
35. Thtiyacima yonelik dijital 31 4,45 4,68 0,23 0,229

araglar (bilgisayar, akill
telefon vb.) rahatlikla

kullanabilirim.

36. Thtiyacim olan bilgilere 31 4,42 4,55 0,13 0,502
internet lizerinden rahatlikla

ulasabilirim.

37.1htiyacim olan 31 4,45 4,39 0,06 0,712

uygulamalari/ programlari

dijital ortamlardan indirip

kullanabilirim.

38. Dijital araglarla ilgili bir 31 3,65 3,77 0,13 0,601
sorun yasadigimda, bu sorunu

kendim ¢6zebilirim.

‘Dijital beceriler’ konusunda “Degerlendirme” asamasinda katilimcilarin genel
goriisii hepsinin genel dijital becerilere sahip olduklaridir. Bu goriis katilimcilarin dijital
yerliler olarak tanimlanan bireyler olduklart diisiiniildiigiinde beklenen bir goristiir.
Biitiin katilimcilar, ayn1 zamanda, siber su¢ kavramina iligkin bilgi sahibi olduklarin
ifade etmislerdir. One ¢ikan baz fikirler asagida verilmistir:

K3: Siber suclarla bas etmek devletin gorevi olmalidir.

K10: Herkes siber suclular i¢in potansiyel kurbandir.

K22: Kendi isini kendin yapabilmek ¢ok énemlidir.

K29: Kimseye dijital konularda minnet etmemek gereklidir.

Kisiye 0Ozel gorlislerden yola ¢ikilarak, katilimcilarin dijital becerileri yeterince
onemsedikleri diisliniilebilir. K22 ve K29 tarafindan ifade edilen goriisler bu
katilimcilarin  dijital becerilere sahip olmanin dogal bir gereksinim oldugunu
diisiindiikleri anlamina gelebilir. Ayrica, K3 ve K4 siber suglar i¢in kisisel olarak
birseyler yapmanin ¢ok kolay olmadigini diisiinmektedirler. Onlara gore, bireyler ancak
kendilerini koruma adina onlemler alabilirler. Sinifta oturum sonunda ortaya atilmis
olan fikirler 1s18inda, katilimcilarin dijital beceriler gelistirmenin siber sug¢ vb.
olumsuzluklarin kurbani olmamak i¢in Onemli olduguna inandiklar1 seklinde

yorumlanabilir.

3.7. Etikle Ilgili Bulgular ve Yorumlar

‘Etik’ bagliklr alt bolim 6l¢ekte 39-42 aras1 maddeleri kapsamaktadir. Maddeler

icin verilmis olan On-test ve son-test puanlari incelendiginde (Tablo 3.7.1), On-test ve
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son-test sonuglar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadigi1 goriilmektedir.
Alt boliim igin diizenlenmis olan yaratict drama ders planinda (bkz. Oturum 6),
katilimcilara Internet ortaminda yer alan iiriinlerin telif haklari oldugu, telif haklari
ihlallerinin sonuglar1 ve telif haklarini ihlal eden durumlar i¢in olas1 ¢oziimlerin neler
olabilecegi dogrultusunda farkindalik kazandirilmas: hedeflenmistir. Olgekte yer alan
ifadelere verilmis On-test puan ortalamalar1 incelendiginde (Tablo 3.7.2), katilimcilarin
dijital etik baglaminda olumlu diizeyde bir farkindaliklarinin oldugu goriilmektedir.
Sadece ‘Telif hakkini ihlal eden durumlar: bilirim’ ifadesi i¢in On-test degeri ile son-test
degeri arasinda istatistiksel olarak anlamli olmaya yakin bir puan farki s6z konusudur.
Yiiriitiilmiis olan yaratict drama dersi, bu noktada katilimcilarin bakis agisini dikkate
deger olarak goriilebilecek bir diizeyde degistirmistir. Diger ifadelere verilmis olan puan
ortalamalar1 incelendiginde, katilimcilarin zaten dijital ortamda etik davraniglar
sergiledikleri, yaratict drama dersi sayesinde son-test puan ortalamalarinda olumluya
dogru ¢ok az bir degisim gergeklesmis oldugu fark edilmektedir. ‘Telif hakkint ihlal
eden durumlart bilirim’ ve ‘Dijital ortamda yer alan film, oyun, miizik gibi telif hakki
olan eserleri telif hakkini 6demeden yiiklemem’ ifadeleri i¢in verilmis olan On-test ve
son-test puan ortalamalarinin ‘Yanlis’ degerinden ‘Emin degilim’ degerine ylikselmis
olmasi ise katilimcilarin telif haklari noktasinda her zaman etik davranis
sergilemeyebilecegi ihtimalini akla getirmektedir. Alt boliime iliskin genel analiz ve
maddeler i¢in tekli analiz sonuglari, yaratici drama dersinin dijital etik baglaminda

katilimcilar istiinde ¢ok biiylik bir etkisinin olmamis oldugunu gdstermektedir.

Tablo 3.7.1. Etik alt bashig: on-test ve son-test genel analizi

Alt bashk Cevap Ortalama  Ortalama  Ortalama Anlamhhk
sayisi (o)) (ST) Fark Diizeyi (ki
Yonlii)
Etik 124 2,32 2,50 0,18 0,187

Tablo 3.7.2. Etik alt bashg: icinde yer alan maddelerin 6n-test ve son-test analizi

Maddeler Cevap Ortalama Ortalama Ortalama Anlamhlik
sayisi (OT) (ST) fark diizeyi (iki
yonlii)
39. Bagkasina ait fikir ve diisiinceleri 31 1,84 1,68 0,16 0,455

kaynak gostermeden kullanirim.
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Tablo 3.7.2. (Devam) Etik alt bashg iginde yer alan maddelerin on-test ve son-test analizi

Maddeler Cevap Ortalama Ortalama Ortalama  Anlamhhk
sayisi OT) (ST) Fark diizeyi (iki
yonlii)
40. Telif hakkini ihlal eden 31 2,90 3,48 0,58 0,053
durumlart bilirim.
41. Baskalarina ait igerik ve 31 1,65 1,55 0,10 0,669

bilgileri (fotograf, makale, grafik

vb.) izin almadan kullanirim.

42. Dijital ortamda yer alan film, 31 2,90 3,29 0,39 0,231
oyun, miizik gibi telif hakki olan

eserleri telif hakkin1 6demeden

yiiklemem.

Katilimeilarin - “Degerlendirme” asamasinda konuya iliskin ifade ettikleri
goriigler, telif hakki ihlallerinin Oniine gegilmesinin ¢ok kolay olmadigini
diisiindiiklerini gostermistir. Bu diisiincenin sebebi olarak, ¢evrimig¢i ortamlarin her
tirlii suistiamale agik ortamlar olarak goriiliiyor olmasi verilmistir. Katilimcilar,
Internet iizerinde telif haklarmin kisiler istedigi siirece devam edecegine inandiklarimni
ifade etmiglerdir. Oturum sonunda g¢evrimigi ortamlarda telif hakki ihlallerinin Oniine
gecebilmeye yonelik paylasilan 6zel goriislerden bazilar agagidaki gibidir:

K1: Insanlar birbirlerine sayg1 gdstermeli.

K2: Teknolojiyi dogru kullanmay1 6grenmeli.

K8: Insanlar kendi zaaflarini torpiilemeli.

K25: Dijital ortamda kimseye yiizde yliz giivenilmemeli.

K30: Internet oldukga telif haklar1 mutlaka ihlal edilecektir.

Bu gortisler de katilimcilarin genel olarak iistiinde hem fikir olduklar1 goriisle paralellik
gostermektedirler. Ihlallerin 6niine ge¢gmede anahtar olarak kullanicilarin ihlal konusuna
ne tiir bir yaklagim benimsedikleri goriilmektedir. Hig bir katilimci giivenlikten sorumlu
mercilerin  bu konuda c¢oziimler gelistirebileceklerinden bahsetmemistir. Bu
katilimeilarm  Internet’in  hicbir kurum veya kisi tarafindan kontrol altinda

tutulamayacagina olan inanc1 olarak yorumlanabilir.

3.8. Dijital Ticarete iliskin Bulgular ve Yorumlar

‘Dijital Ticaret’ baslikl alt bolim Olcekte 43-49 arasi maddeleri kapsamaktadir.
Maddeler i¢in verilmis olan On-test ve son-test puanlart incelendiginde (Tablo 3.8.1),
On-test ve son-test sonuglari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu

goriilmektedir. Bu sonug, katilimcilarin kendilerini dijital ticaret baglaminda, dijital
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vatandashik gerekliliklerini

yorumlanabilir.

yerine getiren bireyler

olarak gordiikleri seklinde

Tablo 3.8.1. Dijital ticaret alt basligi on-test ve son-test genel analizi

Alt bashk Cevap Ortalama  Ortalama  Ortalama Anlamhhk
sayisi (OT) (ST) Fark Diizeyi (iki
Yonlii)
Dijital Ticaret 217 3,96 4,13 0,17 0,034

Alt bolim ¢ergevesinde

hazirlanmis olan yaratici

drama ders plani

incelendiginde (bkz. Oturum 7), katilimcilara internet aligverislerinde karsilasilabilecek

sorunlar ve bu sorunlarin olasi ¢dziimlerinin ne olabilecegi dogrultusunda farkindalik

kazandirilmasi hedeflenmistir.

Olgekte bu alt boliimde yer alan ‘Dijital ortamdan

yaptigim /yapacagim aligveris ile ilgili haklarimi bilirim’ ifadesi i¢in On-test ve son-test

puan ortalamalar1 (Tablo 3.8.2) yiiriitiilmiis olan yaratict drama dersinde belirtilen

hedefe tam anlamiyla ulasilmis oldugunu gostermektedir. Ozellikle ders iginde

katilimeilarla paylasilmis olan Internet aligverislerinde tiiketici haklarma iliskin

dokiiman, canlandirma boliimiindeki durumlarla beraber katilimeilarin konuya iliskin

farkindalik diizeylerini yukar1 ¢ekmis olabilir.

Tablo 3.8.2. Dijital ticaret alt bashig icinde yer alan maddelerin 6n-test ve son-test analizi

Maddeler Cevap Ortalama Ortalama  Ortalama  Anlamhhk
saylis1 (OT) (ST) fark diizeyi (ki

yonlii)

43. En ucuz liriiniin oldugu web 31 2,77 2,71 0,06 0,820

sitesini tercih ederim.

44. Dijital ortamlarda aligveris 31 4,13 4,26 0,13 0,536

yaparim.

45. Bir iiriinii tercih etmemde ya 31 4,32 448 0,16 0,344

da etmememde iiriin

yorumlarim dikkate alirim.

46. Algveris yaptigim web 31 4,61 4,68 0,06 0,677

sitelerinin kurumsal ve giivenilir

olmasia dikkat ederim.

47. Algveris yaptigim web 31 3,81 3,90 0,10 0,728

sitelerinin bilgilerini not ederim.

48. Dijital ortamdan bir iirlin 31 4,35 4,61 0,26 0,118

almadan once internetten fiyat

aragtirmasi ~ yapmay: tercih

ederim.

49. Dijital ortamdan yaptigim 31 3,71 4,26 0,55 0,011

/yapacagim aligveris ile ilgili
haklarimi bilirim.
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Alt boliimde yer alan diger ifadelere yonelik On-test sonuglari katilimcilarin
dijital ticaret konusunda sorun teskil edebilecek davraniglar sergilemediklerini ortaya
koymaktadir. Bu durum katihmecilarin yas grubu ve Internetten yapilan alisverislerin
yaygin olmasi ile agiklanabilir. S6z konusu ifadeler i¢in verilmis son-test sonuglari ise
yine de daha olumlu tutuma iliskin yonelis gostermektedir. Bu noktadan hareketle
diizenlenmis olan yaratici drama dersinin 6l¢egin 49. ifadesi lizerindeki etkinin Gtesine
ulagmis oldugu soylenebilir. ‘Dijital Ticaret’ ile ilgili maddeler i¢in verilmis olan biitiin
On-test ve son-test puan ortalamalari, yaratict drama dersinin bu alt boliimdeki
niteliklere iligkin farkindalik kazandirma baglaminda olumlu etkiye sahip oldugu
anlamina gelmektedir.

“Degerlendirme” asamasinda katilimcilardan alman Internette giivenli
aligverisin nasil miimkiin olabilecegine iliskin goriisler de oturumun basariya ulasmis
oldugunu gostermistir. Siniftaki genel goriis mutlaka kurumsal sitelerden aligveris
yapilmasi gerektigi olmustur. Katilimcilar kurumsal sitelerin kanunlar g¢ercevesinde
yonetildigini, bir magduriyet durumunda hukuksal hak arama iglemlerinin kolaylikla
yapilabilecegini diisiindiiklerini ifade etmislerdir. One ¢ikan katilimci goriisleri ise
asagidaki gibidir:

K15: Internet’ten aligverise dair haklar bilinmeli.

K16: Kart bilgileri sanal klavye kullanilarak girilmeli.

K25: Odemelerde iki asamali sifre secenegi kullanilmali.

K27: Satin alinmak istenen tiriinlerin gercek piyasa degerlerine bakilmali.

K30: Aligveris yapilan sitelerle ilgili yorumlar okunmali.

Bu ifadelerin de gosterdigi tlizere, giivenli internet aligverisi konusunda dijital
vatandaslik ilkeleri ile Ortlisen diisiinceler paylagilmistir. Katilimcilar sanal ortamda
giivenli alisverisin ncelikle bireysel segimlere bagli olduguna inanmaktadir. Ozellikle
K25 tarafindan belirtilmis diisiince ¢ok onemlidir. Siniftaki herkes K25’le hem fikir
olduklarini ayrica sdylemistir. K16 nin konuyla ilgili diigiincesi de siber su¢ kurbani
olmadan Internet aligverisi yapmanin yollarindan birisini  gdstermektedir.
“Degerlendirme” asamasindaki paylasimlar goéz Oniine alindiginda, yaratici drama

oturumunun katilimeilara {izerinde olumlu bir etki biraktig1 diistintilebilir.
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3.9. Alt Boliimlerin Genel Analiz Sonu¢larina Gore Siralamasi

Katilimeilarin Slgekte yer alan ifadelere vermis olduklari 6n-test ve son-test
sonuclar1 incelendiginde, bes alt boliime ait genel ortalamalar istatistiksel olarak anlamli
farklar gostermektedir (Tablo 3.9). Ug alt boliime iliskin genel ortalamalarda ise dn-test
ve son-test sonuclari arasinda istatistiksel olarak anlamli farklar bulunmamaktadir.
Tabloda alt boliimlerin istatistiksel olarak anlamlilik diizeylerine gore biiyiikten kiigiige
dogru siralamasi verilmistir.

Genel analiz sonuglarma bakildiginda, ‘Dijital iletisim’ ve Dijital ‘Katilim’
baslikli alt boliimler sekiz alt boliim iginde ilk iki siray1 almaktadirlar. Bu alt boliimleri
istatistiksel olarak anlamli olan ‘Dijital Ticaret’, ‘Dijital Hak ve Sorumluluk’ ve
‘Elestirel Diistinme’ baglikli alt boliimler izlemektedir. Son ii¢ sirada ise genel analiz
sonuglar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklar bulunmayan ‘Dijital Beceriler’,

‘Etik’ ve ‘Dijital Glivenlik’ baglikli alt boliimler yer almaktadir.

Tablo 3.9. Alt béliimlerin genel analiz sonuglarina gére siralamast

Alt Boliimler Cevap Ortalama Ortalama Ortalama Anlamhhk
Sayisi OT) (ST) Fark Diizeyi (iki
yonlii)
Dijital Iletigim 186 2,20 1,81 0,39 0,001
Dijital Katilim 155 3,25 3,62 0,37 0,001
Dijital Ticaret 217 3,96 4,13 0,17 0,034
Dijital Hak ve 279 3,05 3,34 0,29 0,004
Sorumluluk
Elestirel Diisiinme 217 2,63 2,37 0,26 0,005
Dijital Beceriler 155 4,26 4,38 0,12 0,144
Etik 124 2,32 2,50 0,18 0,187
Dijital Giivenlik 186 2,51 2,37 0,13 0,225

Olgekte yer alan alt boliimlerin yarisindan fazlasmin genel analiz sonuglarmin
istatistiksel olarak anlamli farklar gostermesi yaratict drama oturumlarinin katilimcilar
iizerinde olumlu etki yapmis oldugu seklinde yorumlanabilir. On-test ve son-test genel
ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklar bulunmayan alt boliimlerin tekli
madde ortalama farklarina bakildiginda, yaratici drama oturumlarinin bu bdliimlerdeki

ifadelere iliskin katilime1 tutumlarini iyi yonde degistirmis oldugu goriillmektedir.

3.10. Olcek Maddelerinin Tekli Analiz Sonuglarina Goére Siralamasi

Olgekte yer alan maddelere iliskin &n-test ve son-test puan ortalamalari, yedi
maddeye ait On-test ve son-test sonuclari arasinda istatistiksel olarak anlamli fark

oldugunu gostermektedir. Bu maddeler arasinda, 1 numarali ‘Sosyal medyada yaptigim
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paylasimlar: herkesin gérmesinde bir sakinca gérmem’ ifadesi ‘Dijital Iletisim’ baslikli
alt boliime, 49 numarali ‘Dijital ortamdan yaptigim /yapacagim aligveris ile ilgili
haklarimi bilirim’ ifadesi ‘Dijital Ticaret’ baslikli alt boliime, 29 numarali ‘Dijital
ortamda bana gelen her tiirlii baglantiya tiklarim’ ve 30 numarali ‘Dijital ortamlardaki
gtivenligim igin anti-viriis programi kullanirim’ ifadeler ‘Dijital Giivenlik® baglikli alt
boliime, 25 numarali ‘Sehrimi, iilkemi ya da diinyay ilgilendiren sorunlar icin dijital
ortamlarda diger insanlarla isbirligi yaparuim’ ifadesi ‘Dijital Katilim’ baslikli alt
bolime, 16 numarali ‘Ekonomik, politik, sosyal konularda internet giivenilir bir
kaynaktir’ ve ‘Arkadaslarimin paylagimlar: benim icin giivenilirdir’ ifadeleri ‘Elestirel
Diistinme’ baglikli alt boliimlere aittir. S6z konusu ifadelerin i¢inde yer aldig: alt boliim
on-test ve son-test puan ortalamalari incelendiginde, ‘Dijital iletisim’, ‘Dijital Katilim’,
‘Dijital Ticaret’ ve ‘Elestirel Diigiinme’ bagliklt alt boliimlerin ortalamalar1 arasinda da
istatistiksel olarak anlamli farklar goriilmektedir. Bu durum alt boliim ve tekli madde
analizi sonuglar1 arasinda tutarlilik olduguna isaret etmektedir.

‘Dijital Gilivenlik® baglikli alt boliim On-test ve son-test puan ortalamalari
istatistiksel olarak anlamli bir fark ortaya koymuyor olsa da bu alt boliimde yer alan iki
ifade tekli madde analiz sonuclarina goére siralamada iiclincli ve besinci en yiiksek
istatistiksel anlam farkina sahiptirler. On-test ve son-test puan ortalamalarma gore
istatistiksel olarak anlamlilik acisindan en son sirada yer alan bu alt bdliimdeki s6z
konusu iki ifadenin 6n-test ve son-test puanlari arasindaki yiiksek istatistiksel anlamlilik
‘Dijital iletisim ve Giivenlik’® konulu yaratict ders plani iginde yer alan hedef
davraniglara ulagilmis oldugunun ortaya koymaktadir.

On-test ve son-test sonuglari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir gériinmeyen
maddelere bakildiginda, ‘Dijital Beceriler’ alt boliimii iginde yer alan ifadelerin tekli
madde analizinde st siralarda olmadigi goriilmektedir. Bu durum séz konusu alt
bolimiin alt boliimlere iliskin genel puan analiz sonuglariyla oOrtiismektedir. Alt
boliimlerin genel analiz sonuglart siralamasina gore yedinci siradaki ‘Dijital Etik’
baslikl1 alt boliimde yer alan ifadeler i¢inde sadece bir tanesi 0,53 degeri ile tekli madde
analiz sonuglar1 i¢inde {ist siralarda yer almaktadir. Bu deger, istatistiksel olarak anlaml
farktan s6z edilebilmesi i¢in gereken p=005 degerinden ¢ok da biiyiik degildir. Diger
taraftan, dijital etik niteliklerine iligkin alt boliimdeki diger ifadeler p=0,005 degerinden
olduke¢a yiiksek farklar gostermektedir. Tekli madde analiz sonuglari, alt bolim genel

analiz sonuclar1 incelendiginde anlagilmis oldugu gibi, On-test ve son-test sonuglari
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arasinda olumlu degerlere dogru bir degisiklik gostermektedir. Bu degisikliklerin bazi
durumlarda istatistiksel olarak anlamli kabul edilebilecek diizeyde farklar ortaya
koymamis olmalarina ragmen, tekli madde genel analiz sonuglar1 da diizenlenmis olan
yaratict drama oturumlarinin katilimcilar istiinde olumlu etkiye sahip oldugunu

gostermektedir.

Tablo 3.10. Olcek maddelerinin genel analiz sonuglarina gore siralamasi

Maddeler Cevap Ortalama Ortalama Ortalama Anlamhlik
Sayisi (OT) (ST) Fark Diizeyi (iki
yonlii)
1.  Sosyal medyada yaptigim 31 3,13 1,90 1,23 0,000

paylasimlar1 herkesin gérmesinde bir

sakinca gérmem.

49. Dijital ortamdan yaptigim 31 3,71 4,26 0,55 0,011
/yapacagim  aligveris ile  ilgili

haklarimi bilirim.

30. Dijital ortamlardaki giivenligim 31 3,45 4,06 0,61 0,021
icin anti-viriis programi kullanirim.
25. Sehrimi, iilkemi ya da diinyay1 31 2,74 3,39 0,65 0,029

ilgilendiren sorunlar i¢in dijital
ortamlarda diger insanlarla isbirligi

yaparim.

29. Dijital ortamda bana gelen her 31 1,68 1,26 0,42 0,035
tirlii baglantiya tiklarim.

20. Arkadaslarimin  paylasimlar 31 2,74 2,23 0,52 0,047
benim i¢in giivenilirdir.

16. Ekonomik, politik, sosyal 31 2,90 2,19 0,71 0,005
konularda internet giivenilir bir

kaynaktir.

40. Telif hakkini ihlal eden durumlar: 31 2,90 3,48 0,58 0,053
bilirim.

19. Dijital ortamda okudugum 31 1,68 1,39 0,29 0,059

bilgilerin dogrulugunu sorgulamadan
kabul ederim.

22. Paylagilan bir bilginin 31 1,71 1,32 0,39 0,090
dogrulugunu aragtirmadan bu bilgiyi

kullanirim.

12. Dijital ortamlarda sahip oldugum 31 3,35 2,81 0,55 0,091
haklar1 tam olarak bilmiyorum.

11. Haks1zliga ugradigimi 31 2,87 3,39 0,52 0,096

distindiigiim durumlarda e-sikayet
(BIMER, CIMER vb.) sistemini

kullanirim.

4. Yaptigim herseyi sosyal medyada 31 2,00 1,58 0,42 0,102
paylasmay1 severim.

2. Tanimadigim birisine resim, video 31 1,61 1,29 0,32 0,106
veya bilgi gonderirim.

24. Resmi kurumlarla  Onemli 31 3,35 3,81 0,45 0,109

gordiigim olaylar hakkinda internet

aracilifiyla iletisime gecerim.

48. Dijital ortamdan bir {riin 31 4,35 4,61 0,26 0,118
almadan Once internetten fiyat

aragtirmasi yapmayi tercih ederim.
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Tablo 3.10. (Devam) Olcek maddelerinin genel analiz sonu¢larina gére siralamasi

Maddeler

Cevap
Say1st

Ortalama
(OT)

Ortalama
(ST)

Ortalama
Fark

Anlamlilik
Diizeyi (ki
yonlii)

9. Internette iletisim kurarken
baskasinin Ozgiirligiliniin
basladig1 yerde benim
Ozgiirliglimiin bittigini bilirim.
34. Sosyal medya hesabimdan
kissel ayarlarimi
diizenleyebilirim.

17. Dijital ortamlardaki
kampanyalara  detayli  sekilde
inceledikten sonra katilirim.

26. Dijital ortamlarda resmi
kurumlardan bilgi edinme
hakkimi kullanirim.

35. lhtiyactma yonelik dijital
araglar1 (bilgisayar, akilli telefon
vb.) rahatlikla kullanabilirim.

23. Dijital ortam {izerinden
baglatilan  sosyal, ekonomik,
kiiltiirel bir kampanyaya destek
veririm.

42. Dijital ortamda yer alan film,
oyun, miizik gibi telif hakki olan
eserleri telif hakkini 6demeden
yiiklemem.

28. Cevrimigi ortamdayken kigisel
bilgilerimi tanimadigim kisilerle
paylasirim.

31. Dijital ortamdan ihtiyacim
olan her tiirlii programi indiririm.
15. Girisi engellenmis  web
sitelerine farkli yollardan girerim.
21. Dijital ortamda okudugum
bilgiler, giinliik hayattaki
kararlarimi  ve  diisiincelerimi
etkiler.

10. e-devlet hesabimi aktif olarak
kullanirim.

45. Bir iirlinii tercih etmemde ya
da etmememde iirlin yorumlarin
dikkate alirim.

32. Dijital ortamlarda genellikle
ayni sifreleri kullanirim.

14. Uygunsuz icerige sahip web
sitelerini (irk¢iliga, bagnazliga ve
kabaliga yonlendiren) kullanmam.
3. Yaptigim paylagimlara zorbalik
ve kabalikk iceren yorumlar
yapilmigsa, ayni sekilde karsilik
veririm.

5. Dijital ortamda tamimadigim
kisilerle iletisim kurarim.

39. Baskasina ait fikir ve
diisiinceleri kaynak gostermeden
kullanirim.

31

31

31

31

31

31

31

31

31

31

31

31

31

31

31

31

31

31

3,84

4,32

3,61

3,81

4,45

3,23

2,90

1,52

3,45
3,00

2,94

3,81

4,32

2,61

3,97

2,06

2,42

1,84

4,23

4,52

3,97

4,13

4,68

3,52

3,29

1,29

3,06
2,65

2,68

4,03

4,48

2,32

4,29

1,81

2,16

1,68

0,39

0,19

0,35

0,32

0,23

0,29

0,39

0,23

0,39
0,35

0,26

0,23

0,16

0,29

0,32

0,26

0,26

0,16

0,123

0,161

0,176

0,224

0,229

0,231

0,231

0,243

0,264
0,281

0,292

0,325

0,344

0,397

0,400

0,418

0,428

0,455
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Tablo 3.10. (Devam) Olcek maddelerinin genel analiz sonu¢larina gére siralamasi

Maddeler

Cevap
Sayisi

Ortalama
(O0T)

Ortalama
(ST)

Ortalama
Fark

Anlamhihk
Diizeyi (iki
yonlii)

36. Ihtiyactm olan bilgilere
internet {izerinden rahatlikla
ulasabilirim.

44. Dijital ortamlarda aligveris
yaparim.

27. Sosyal medya ortamlarinda
onemli  gordiiglim  olaylar
hakkinda diisiincelerimi ifade
ederim.

38. Dijital araglarla ilgili bir
sorun yasadigimda, bu sorunu
kendim ¢6zebilirim.

41. Bagkalarina ait icerik ve
bilgileri (fotograf, makale,
grafik vb.) izin almadan
kullanirim.

8. Dijital ortamlarda hakaret
iceren her tiirli seyden uzak
dururum.

6. Dijital ortamdaki
yazigmalarimda kisaltmalar
(nbr, slm, ok vb.) kullanirim.
46. Algveris yaptigim web
sitelerinin kurumsal ve
glivenilir ~ olmasma  dikkat
ederim.

33. Dijital ortamlarda
tamistigim  kigilerle  gercek
hayatta bulusurum.

37. Ihtiyacim olan
uygulamalari/ programlari
dijital ortamlardan indirip
kullanabilirim.

47. Algveris yaptigim web
sitelerinin ~ bilgilerini  not
ederim.

7. Dijital ortamlarda beni
rahatsiz eden durumlart ilgili
birimlere sikayet ederim.

43. En ucuz {riinin oldugu
web sitesini tercih ederim.

13.  internette  kimligimi
gizleyerek gercek yasamda
benimsemedigim davranislari
sergilerim.

18.  Adaletsiz  buldugum
konular1 internetten elestiririm.

31

31

31

31

31

31

31

31

31

31

31

31

31

31

31

4,42

4,13

3,13

3,65

1,65

3,52

2,00

4,61

2,32

4,45

3,81

3,52

2,77

1,48

2,84

4,55

426

3,26

3,77

1,55

3,68

2,13

4,68

2,23

4,39

3,90

3,58

2,71

1,45

2,84

0,13

0,13

0,13

0,13

0,10

0,16

0,13

0,06

0,10

0,06

0,10

0,06

0,06

0,03

0,00

0,502

0,536

0,546

0,601

0,669

0,662

0,677

0,677

0,698

0,712

0,728

0,790

0,820

0,895

1,000
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4. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde ¢alismadan elde edilen veriler ¢er¢evesinde ulasilan sonuca, sonuca

iligkin tartigmaya ve ileriki ¢aligmalar i¢in Onerilere yer verilmistir.

4.1. Sonug¢

Teknolojinin hizla gelismesine bagl olarak, BIT kullanimi yaygimlasmis ve
BIT’ler giinliik hayatin énemli bir parcasi haline gelmislerdir. Bu durum, bilgiye erisimi
kolaylastirmis, ancak yeni sorunlar1 da beraberinde getirmistir. Cevrimi¢i ortamlarda
insanlar1 bekleyen tehlikeler artik bir sir degildir. Ozellikle cocuklar ve gengler
Internette siirekli bir risk altindadirlar. Onlar1 daha giivenli Internet kullanimi
konusunda bilinglendirmek riskleri azaltacaktir. Bu dijital vatandashik egitimi ile
miimkiin olacaktir.

Gliniimiiz 6grencileri teknolojinin i¢ine dogmus, teknoloji ile biliylimiis
bireylerdir. Onceki nesillerle karsilastirildiklarinda, farkli davrams bigimleri
sergilemektedirler. Dolayisiyla, onlara dijital vatandaslik yeterliklerinin alisilagelmis
yontemler ile kazandirilmaya calisilmas: etkili olmayacaktir. Bu ¢alismada, etkili bir
dijital vatandaslik egitimi icin, sahip oldugu oOzellikler ile yeni nesil Ogrencilerin
ogrenme ihtiyaclarini kargilayacak nitelikte bir yontem oldugu diisiiniilen yaratici drama
kullanilmaigtir.

AU YDYO Temel Yabanci Diller Boliimii biinyesinde 2018-2019 Egitim Yili
Giiz Doneminde, ‘Yaratict Drama Yontemi ile Dijital Vatandashk Egitimi’
diizenlenmistir. Egitim ¢ergevesinde, katilimcilarin dijital vatandaslik gereksinimlerine
iligkin farkindaliklarinin artirilmast amaglanmustir. Dijital vatandas niteliklerine sahip
ogrencilerin ¢evrimigi ortamlarda bilgiye daha giivenli erisebilecekleri ve dogru bilgiyi
daha kolay secebilecekleri diisiiniilmiistiir. Calismada kullanilmig olan veri toplama
aracindan elde edilmis sonuca gore, ‘Yaratict Drama Yontemi ile Dijital Vatandaglik
Egitimi’ basarili olmustur.

‘Gengler I¢in Dijital vatandaslik Olgegi’ i¢inde yer alan farkl1 dijital vatandaslik
niteliklerine iligkin alt boliimlere ait On-test ve son-test sonuclari, sekiz alt boliimden
bes tanesinin genel puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklar
oldugunu gostermektedir. Alt boliimler arasinda On-test ve son-test baglaminda
istatistiksel olarak anlamlilik diizeyi agisindan yapilan siralamada dijital iletisim

becerileri ile ilgili alt boliimiin en yiiksek istatistiksel fark diizeyine sahip olmasi,
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katilimcilarin  6zellikle sosyal medyada kendilerini bekleyen tehlikelere karsi daha
bilingli duruma geldiklerini ortaya koymaktadir. Dijital katilim ile ilgili alt boliim on-
test ve son-test puan ortalamalari istatistiksel olarak en yiiksek ikinci farklilik diizeyine
sahiptir. Bu sonug, katilimecilarin dijital ortamin insanlarin ilgisini ¢esitli sorunlara
cekme ve insanlart sorunlarin ¢oziimii i¢in isbirligi icinde g¢alismaya yonlendirme
noktasinda 6nemli bir giice sahip oldugunun farkindalig: ile hareket edecekleri anlamina
gelebilir. Dijital ticarete iliskin On-test ve son-test puan ortalamalari ise katilimcilarin
cevrimici ortamda sahtekarlik kurbani olmadan bilingli sekilde aligveris yapma yetisine
isaret etmektedir. Puanlara bakilarak, katilimcilarin Internetten alacaklari bir iiriin ile
ilgili olarak daha titiz davranacaklar1 diisiiniilebilir. Dijital hak ve sorumluluklara iliskin
alt boliim sonuglari, katilimcilarin ¢evrimigi ortamda bagkalarina saygi cergevesinde
davraniglarin1  diizenlemeleri  gerektiginin  farkinda olduklarin1  gdstermektedir.
Katilimcilar, ayn1 zamanda, maruz kalabilecekleri her tirlii uygunsuz davranig ve
icerige karsi ne yapabilecekleri konusunda fikir sahibidirler. Elestirel diistinme ile ilgili
alt boliim oOn-test ve son-test analizi, Internette karsilagilan her bilginin dogru
olmayacaga iligkin farkindaligin artmis oldugu anlamina gelmektedir. Bu boliime ait
sonuglar, katilimcilarin arkadaslarinin paylasimlarinda yer alan igerige bile siiphe ile
yaklagsmalar1 gerektiginin farkinda olduklarmin gostergesidir. Ayrica, katilimeilarin
Internet {izerindeki insanlarmn diisiincelerini yonlendirme faaliyetlerine kars1 kendilerini
koruma tedbirleri alacaklar1 diigiiniilebilir.

Olgekte dn-test ve son-test puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli
bir fark bulunmayan ii¢ alt boliim vardir. Puan degerleri incelendiginde, katilimcilarin
bu alt bolimlerde yer alan dijital vatandaslik niteliklerine iligkin farkindalik
diizeylerinin On-test sirasinda bile istenilen degerlere yakin olmus oldugu
goriilmektedir. Buna ragmen, son-test sonuclarina bakildiginda, yaratici drama
oturumlarinin katilmeilar {izerindeki olumlu etkisi gozlemlenebilmektedir. Sadece
dijital etik konusundaki On-test genel analiz sonucu 2,34’den 2,50’ye ¢ikarak ‘Yanlis’
degerinden ‘Emin degilim’ degerine bir yakinlasma oldugunu gostermektedir. Ancak,
etikle ilgili alt bolimde yer alan ifadelere iliskin tekli madde analizi sonuglari,
katilimcilarin dijital etik baglaminda yaratici drama oturumlarindan fayda saglamis
olduklarina isaret etmektedir.

Olgekte yer alan biitiin maddelerin tekli analiz sonuglar1 da yaratici drama ile

dijital vatandashik egitiminin katilimcilar iizerindeki olumlu etkisini ortaya
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koymaktadir. Katilimcilarin ifadelere 6n-test ve son-test ¢ercevesinde vermis olduklar
puan degerleri istenilen degere yakinlasma gostermektedir. Ozellikle istatistiksel
anlamlilik farki acisindan diger maddelere gore en yiiksek degere sahip olan ifadelere
bakildiginda, katilimcilarin ¢evrimici ortamdaki risklere karsi daha bilingli olduklari
ortadadir. Elde edilen istatistik degerler ¢ercevesinde, oturumlara katilmig G6grencilerin
dijital vatandaglar olma yolunda ilerleme kaydetmis oldugu sdylenebilir.

Uygulanmig olan yaratici drama oturumlarinin istenilen etkiyi gostermis
olduguna iligkin bir diger kanit, katilimcilarin  oturumlarin  “Degerlendirme”
asamalarinda ifade etmis olduklarn fikirleridir. Arastirmanin “Bulgular” boliimiinde
genel ve kisiye 6zel verilmis olan s6z konusu fikirler, oturumlar sonunda katilimcilarda
meydana gelmis degisimleri ortaya koymaktadirlar. Onemli bir nokta, dn-test ve son-
test sonuglarina gore aralarinda istatistiki olarak anlamli farklar bulunmayan dijital
vatandaslik niteliklerine iligkin katilimct ifadelerinin aslinda bir farkindalik durumuna
isaret ediyor olmalaridir. Katilimcilar s6z konusu dijital vatandaslik niteliklerine sahip
olduklarini ortaya koymuslardir.

“Yaratict Drama Yontemi ile Dijital Vatandaglik Egitimi” bu aragtirmanin amaci
olan AU YDYO Temel Yabanci Diller Béliimii &grencilerine dijital vatandaslk
farkindalig1 saglama dogrultusunda olumlu sonuglar vermistir. Elde edilmis olan sayisal
ve sozel veriler egitime katilmisg Ogrencilerin dijital diinyada kendilerini bekleyen
tehlikelere kars1 hazirlikli olduklarini gostermektedir. Yaratict dramanin bu noktadaki
katkisi ortadadir. Ozetle, yaratici drama, genglere dijital vatandashk bilgisi kazandirmak

icin bir yontem olarak kullanilabilir.

4.2. Tartisma

Dijital teknolojiler bir¢ok alandaki uygulamalar1 biiylik dlgiide etkilemektedir
(Barko, Whitcomb ve Liston, 2009; Mishra ve Koehler, 2006). Once giinliik yasamin
bir parcasi haline gelmis olan teknoloji kullanimi, son yillarda egitim siirecinin bir 6gesi
olarak kabul edilmektedir. Ogretim teknolojileri, 6gretme-6grenme siirecinde dgretmen
ve Ogrenciler i¢in vazgecilmez bir konumdadir (Melia, Gonzalez-Such ve Garcia-
Bellido, 2012). Bugiin bir ¢ok egitim kurumunda, 6gretim siireclerini dijital teknolojiler
kullanarak zenginlestirmeye ydnelik calismalarin uygulandigr goriilmektedir. BIT
entegrasyonu ile 6grencileri zaman ve mekan bagimliligindan kurtarmak ve kurumlarda

egitim sistemi odakli degisimlerin gerceklestirilmesi hedeflenmektedir (Loveless, 2003;
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Melle, Cimellaro ve Shulha, 2003; O’Mahony, 2003; Sandholtz, Ringstaff ve Dwyer
1997; Tubin, Mioduser, Nachmias ve Baruch, 2003; Watson, 2001).

Artan teknoloji kullanimmna bagl olarak dijital vatandaslik ihtiyaci ortaya
¢ikmaktadir (Hill, 2015). Ogrencilerin siber zorbalik, g¢evrimigi ortamda kisisel
bilgilerin gizliliginin 6nemi, uygunsuz fotograf/video paylasimi, dijital ayak izi,
cevrimi¢i ortamda itibar zedeleyici durumlar, uygun teknoloji kullanim yollar1 ve
bunlara benzer ¢ok daha fazla konuda bilgilendirilmeleri gerekmektedir (Rivero, 2014).
Ogrenciler siif iginde ve disinda, gesitli teknolojik araglar kullanimi yoluyla, kisisel ve
sosyal etkilesimler kurmaktadirlar. Bu da onlarin dijital hayatlar ile etkili ve yapici
sekilde ilgilenilmesini gerekli kilmaktadir (Searson ve ark., 2015). Dijital vatandaghik
kavrami, teknolojiyi yalnizca dogru kullanmakla ilgili degil, ayn1 zamanda dogru ve
amaca uygun teknoloji kullanimi ile ilgilidir (Giilsecen ve ark., 2014). Diger bir
ifadeyle, teknolojinin ne ise yarayacag yerine, teknolojinin nasil kullanilmasi gerektigi
istiinde diistiniilmelidir.

Alkan (2011) en biiyiik hatanin pahali teknolojiler ile donatilmig ortamlar insa
etmek ve sadece irettikleri sonucglara bakilarak gereksiz teknolojik arag-gereclere
yatirim yapmak olduguna isaret etmektedir. Ogrencilere sadece teknoloji ile
zenginlestirilmis 6grenme ortamlart sunmanin onlar1 teknolojiyi dogru kullanan
bireylere doniistiireceginin bir garantisi yoktur. Okullar 6grencilere dijital vatandaslik
niteliklerinin kazandirildigi, bu nitelikleri davraniglarina yansitmalari igin firsatlar
yaratildigi, teknolojiyi gerek giinliik hayatlarinda gerekse egitim amacli kullanirlarken
hak ve sorumluluklarinin bilincinde olmalarmin saglandigi yerler olmalidirlar
(Hamutoglu ve Unal, 2015). Ogrencilerin teknolojiyi bilgili, giivenli ve saglikli sekilde
kullanabilmeleri onlara dijital vatandaslik kavramina iliskin farkindalik kazandirmakla
miimkiin olacaktir. Bu farkindalik, onlarin dijital diinyanin sunmakta oldugu ¢ok sayida
sosyal ve mesleki firsattan yararlanabilmeleri i¢in biiylik 6nem tagimaktadir (Ohler,
2011).

Bilgilendirme siirecinin ise dgrencilerin s6z konusu konular1 igsellestirmelerine
yardimc1 olacak sekilde diizenlemesi Onemlidir. Bu baglamda, yapilandirmact
yaklagimin Ogrenciler icin faydali olacagi ortadadir. Yapilandirmaci yaklagimin
onclilerinden Vygotsky’e (1978) gore 6grenme sosyal bir baglamda gergeklesebilir.
Ogrencilerin birbirleri ile iletisim icinde olmasi, &grenilmesi hedeflenen bilgiyi

kullanmalar1 anlamina gelmektedir. Dolayistyla, hedef bilgi 6grenenler i¢in anlamli
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bilgiye déniismektedir. Ogretmen, yapilandirici yaklasima gore, dgrencilerin sorular
sormasint tesvik eden, onlar1 elestirel yaklasima yonelten, kendi fikirlerine ve
sonuglarina varabilmeleri icin onlar1 yonlendiren bir rehber, bir yardimci ve
gerektiginde Ogrencilerle birlikte calisan kisidir (Ciot, 2009; Cannelle ve Reif, 1994;
Richardson, 1997).Yapisalc1 ilkelere gore, dgrenciler yeni durumlart ancak dnceden
varolan bilgileriyle anlamlandirabilirler; bu siirecte aktif olarak yer alirlar ve yeni
fikirleri kendi bilgileri ile iligkilendirerek anlam inga ederler (Naylor ve Keogh, 1999).
Ozetle, yapisalc1 yaklasimin odak noktasi, bir iiriin olarak bilgiden bir siire¢ olarak
bilmeye kaymaktadir (Ultanir, 2012)

Yapilandirmaci yaklagimla olusturulmaya calisilan, 6grencilerin deneyimleyerek
O0grenmesini saglamaya yonelik 6grenme ortamlarina yaratict drama yoluyla ulasmak
miimkiindiir. Yaratict dramanin bir teknik olarak kullanilmasini, 6grenenleri kisisel ve
sosyal gelisime yoOnelten bir arag olmanin yaninda, benlik kavramini anlamaya, kisisel
tutarsizliklarin farkina varmaya ve c¢esitli rollere biirlinmeye yoneltici 6zellikleri
sebebiyle destekleyen cok sayida caligmaya rastlanmaktadir (Catterall 2009; Wright
2006; Toivanen 2002; Gallaher, 2001). Yaratict dramanin yeni deneyimler
kazandirdigi; bu deneyimler sayesinde, zihinsel imgelerin ve gergeklige iliskin
temsillerin yeniden bigimlendigi disiiniilmektedir (Toivanena, Komulainena ve
Ruismékia, 2011). Yaratic1 drama 6grenci merkezlidir, etkinlik odaklidir ve kisisel ifade
yaratici drama derslerinde biiyiik 6neme sahiptir (Bolton, 1985). Derslerde dramanin bir
teknik olarak kullanilmasi kalic1 6grenmeyi saglamanin yaninda 6grencileri 6grenmeye
tesvik etmektedir (Andersen, 2004). Yaratict drama sayesinde oOgrenciler empati
kurmay1 6grenirler ve kendi diigiincelerinin farkina varirlar (Tromski & Doston, 2003).
Yaratict dramanin bir teknik olarak kullanildigr dersler, siiphesiz, geleneksel
yontemlerin kullanildig1 derslerden ¢ok daha zengin bir i¢erik sunmaktadir. Bu zengin
icerik farkli 6grenme stillerine sahip 6grenciler i¢in de bir avantajdir. Yaratict drama
gorsel, isitsel ve devinimsel Ogeleri bir arada kullanarak ogrencilere yeni bilgiyi
deneyimleme olanagi sunma agisindan uygun bir yontemdir.

Yaratict drama dijital vatandaslik niteliklerinin 6grencilere kazandirilmast
baglaminda da ¢ok onemli bir aragtir. Dijital ortamlar giiniimiiz gengleri i¢in giinliik
hayatin ayrilmaz bir parg¢asi konumundadir. Bu durum onlara ¢evrimici davraniglart
acisindan bliylik sorumluluklar yiiklemektedir. S6z konusu sorumluluklar, yerine

getirilmedikleri takdirde, gengler icin olumsuz sonuglar dogabilmektedir. Yaratici
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drama dersleri ile yaratilacak ortamlar, genglerin giiven iginde dijital vatandaglik
kavraminin beraberinde getirdigi sorumluluklar ve olumsuz durumlara iligskin yasanti
geligtirebilmeleri agisindan biiylik fayda saglamaktadir. Davis ve Behm (1987)
tarafindan ifade edilmis oldugu gibi, Ogrenciler yaratict drama derslerinde hayal
giiclerini kullanir, hayal ettikleri gibi hareket eder ve deneyimleri iizerinde diistinme
olanagi bulurlar. Yaratict dramanin yontem olarak kullanildig1 bir dijital vatandaglik
egitim siireci, katilimcilara teknoloji kullanimimin karanlik tarafina iliskin bilgi
vermenin Gtesinde, onlara karanlik tarafi derslerde zarar gérmeden deneyimleme firsati
sunmaktadir.

Yaratict dramanin 6ziinde insan iliskileri yatmaktadir. Yaratict drama iliskide
bulunulan diger insanlar1 anlamay1 saglar ve siire¢ iginde yer alan herkesin bireylerin
biitiinciil gelisimleri i¢in biiyiilk 6nem sahip sosyal becerilerini zenginlestirir (Solano,
2007). Yaratict drama katilimcilara hayata iliskin olani sunmaktadir. Katilimcilar
yaraticit drama siirecinde, kendilerine sunulan deneyimlerden kisisel anlamlar ¢ikarirlar
ve yapilandirmis olduklar bilgiyi giinliik yasamlarinda uygulamaya koyarlar (Motos,
2000). Yaratict drama fikirlerin ve duygularin 6zgiirce paylasilmasi i¢in uygun ortam
yaratmaktadir. Katilimcilar ‘-mig’ gibi yaptiklarinin farkindalig: i¢inde korkmadan ve
cekinmeden kendilerini yansitma olanag1 yakalamaktadirlar.

Glinlimiizde, teknoloji kullanimi bir ihtiya¢ degil zorunluluk halini almistir. Son
yillarda insan hayatinin 6nemli bir parcasi olmus olan mobil teknolojiler, ¢ok biiyiik
doniisiimsel giice sahiptirler. Bu giig, her gecen giin insanlar1 dijital varliklara
doniistiirmektedir. Ozellikle gengler, dijital yerliler olmanin da bir etkisiyle, sosyal
kimliklerine ek olarak dijital kimlikler edinmis durumdadirlar. Dijital kimlikleri ile
cevrimici ortamda cok cesitli davranislar igine girmektedirler. S6z konusu davranislar,
kimi zaman, beklenmedik zararlar dogurabilmektedir. Bu sebeple, genclerin dijital
varliklar olmanin Gtesinde, dijital vatandaslar olabilmeleri 6nemlidir. Genglere dijital
vatandas olabilmeleri i¢in gerekli nitelikler elbette okullarda dijital vatandaslik egitimi
ile miimkiindiir. Insan iliskileri ile dogrudan baglantili dijital vatandashik kavrami, en
etkili sekilde yaratic1 drama yoluyla 6gretilebilir. Dijital vatandaslik egitiminde yaratict
drama, ogrencilerin cevrimi¢i ortamda dogru davramig bigimlerini duyumsayarak,
hissederek ve 6ziimseyerek 6grenmelerini saglayacak bir yontemdir.

Alanyazin incelendiginde, yaraticti dramanin bireylere dijital vatandaslik

nitelikleri kazandirilmasi i¢in  kullanilmis oldugunu gosteren bir caligmaya
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rastlanmamaktadir. Yaratict dramanin etkili bir yontem oldugunu ortaya koymay1
amaclayan c¢aligmalarla fen bilimleri, matematik, sosyal bilimler, yabanci dil 6gretimi
gibi alanlarda karsilagsmak miimkiindiir (Kahyaoglu, Yavuzer ve Aydede, 2010; Aykag
ve Cetinkaya, 2013; Ozsoy, 2013; Celen ve Akar-Vural, 2009). Ayrica, yaratici
dramanin vatandaslik egitimi i¢in bir yontem olarak kullanildigi calismalar vardir
(Ustiindag, 2018; Ulubey ve Goziitok, 2016; Giiven, 2008). Dijital vatandaslik
nitelikleri ve bunlarin bireylere kazandirilmasinin 6nemine iligkin de ¢ok sayida
arastirma (Farmer, 2011; Ohler, 2011; Ribble, 2012; Oxley, 2010; Hamutoglu ve Unal,
2010; Davies, 2010) alanyazinda yer almaktadir. Bu ¢aligma ise yaratict dramay1 ve
dijital vatandaslig1 konu edinmis biitiin diger ¢calismalardan kesin olarak ayrilmaktadir.
Dijital vatandaslik niteliklerinin yaratici drama yontemiyle bireylere kazandirilabilecegi
bu caligmada goriilmektedir. Dolayisiyla, ¢alismanin alanyazinda karsilasilan bir
boslugu doldurdugu ve gelecekte dijital vatandaslik egitimi iizerine yapilacak

caligmalara katki saglayacagi diisiiniilmektedir.

4.3. Oneriler

Bu ¢alismada, Dijital Vatandaslik Olgegi (DVO) AU YDYO Temel Yabanci
Diller Boliimii 6grencilerinin yaratici drama oturumlart Oncesi ve sonrasi dijital
vatandaslik diizeylerine yonelik diislincelerini ortaya koymak i¢in kullanilmistir.
Olgekte yer alan ifadeler 21. Yiizyil 6grenme gereklilikleri arasinda énemli yer tutan
‘Dijital Vatandashik’ kavramina iliskin temel 6geler goéz Oniinde bulundurularak
hazirlanmistir (Kusg ve ark., 2017). Elde edilen veriler incelendiginde, diizenlenmis olan
yaratict drama oturumlarmin katilimeilar iizerinde dijital vatandashik baglaminda
olumlu bir etkisi oldugu goriilmektedir. Bu olumlu etki Ogrencilerin teknoloji ile
zenginlestirilmis ortamlarda Ogrenim goriirken ve kisisel ihtiyaclart ic¢in giinliik
hayatlarinda teknolojiyi kullanirlarken bilingli hareket etmelerine yardimci olacaktir.

Gilinlimiizde, gencler teknoloji ile i¢ ice bir hayat siirmektedirler. Teknolojiyi
yetkin bicimde kullanabilmek i¢in teknolojinin yan etkilerinin neler oldugu ve bu
etkilerin nasil sonuclar dogurabileceginin bilgisi genclerin dijital hayatlar1 i¢in biiytlik
oneme sahiptir. Dijital vatandaglik egitimi onlarin ¢evrimici ortamlarda zarar gérmeden
yer almalarina katki saglayacaktir. Dijital vatandaglik becerileri sayesinde, teknoloji

kullanicilar i¢in diinyanin bilgisine agilan bir kap1 olacaktir.
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Yaratict drama, dijital vatandaslik kavramina yonelik farkindalik gelistirilmesi
noktasinda ¢ok dnemli bir role sahiptir. Yaratict drama, 6grencilerin dijital vatandaslik
gereksinimlerini icsellestirmelerini saglayacaktir. Ogrenciler hayatin iginden &rnek
durumlar ve kendileriyle ayn1 ortamda yer alan diger katilimcilarin deneyimleri yoluyla
dijital vatandaglik kavramini anlamlandirabileceklerdir. Yaratici drama yontemiyle
dijital vatandaslik egitimi, 6grencileri kendilerine ve baskalarina karsi sorumluk sahibi
bireylere doniistiirecektir.

Dijital vatandaslik egitimi, sadece gencler icin Onemli bir egitim olarak
goriilmemelidir. Dijital vatandashik gereksinimleri teknoloji kullanicist her yas
grubundan insan i¢in gecerlidir. Bu dogrultuda, oncelikle Ogretmenlerin dijital
vatandaslik niteliklerine sahip olmalar1 gengleri dogru yonlendirebilmeleri acgisindan
onemlidir. AU YDYO Temel Yabanci Diller 6grencileriyle yapilmis bu calismanin
kurumda gorevli Ogretim elemanlartyla da gergeklestirilmesi, Ogrencilerin ve
ogretmenlerin teknoloji kullanimina iliskin ayn1 biling gercevesinde hareket etmelerini
saglayacaktir. Boylece, egitimde teknoloji kullanimi hedeflenen amaglara ulasmada
daha etkili bir arag olacaktir.

Yaratict drama yontemiyle dijital vatandaslik egitimi 6grenciler tizerinde olumlu
bir etkiye sahip olmustur. Ogretmenler igin diizenlenecek bir egitimin sonuclarmin
ogrenciler icin diizenlenmis egitimin sonuglar1 ile karsilagtirilmasi, yaratici dramanin
farkli yas gruplarn tiizerindeki etkisine iliskin Onemli bilgiler verebilir. Ayrica,
ogretmenler igin bir dijital vatandashik egitimi, dijital yerliler ve dijital gd¢menler
arasindaki dijital vatandaglik kavramina yonelik farkindalik diizeyinin belirlenmesi
acisindan faydali olacaktir. Elde edilecek sonuglar, iki farkli grup arasindaki farklarin
anlagilmas1 ve dijital yerliler ile dijital go¢menlerin egitim ortamlarinda g¢atisma
yasamadan belirlenen hedeflere beraber yiiriimesini kolaylagtiracaktir.

Diizenlenmis olan yaratici drama ydéntem ile dijital vatandashik egitimi, AU
YDYO Temel Yabaci Diller Boliimii’de egitim goren 31 Ogrenciyle sinirhidir. So6z
konusu egitimin daha fazla sayida katilimciya verilmesi yaratict dramanin bir yontem
olarak etkililigi noktasinda daha giivenilir veriler elde edilmesini saglayacaktir. Bu tiir
bir egitimin farkli kurumlarda uygulanmasi hem c¢ok daha genis bir ¢alisma evreni
sunacak hem de farkli kurumlarda 6grenim goéren Ogrencilerin dijital vatandaghik

diizeylerine iliskin detayl1 bilgi verecektir. Genis bir ¢alisma evreni, yaratici drama ile
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dijital vatandaslik egitiminin basar1 diizeyiyle ilgili daha keskin bir bakis acist
kazanmaya yardime1 olacaktir.

fleriki dénemlerde yapilacak caligmalar icin 6nemli bir diger nokta, her bir
dijital vatandaslik niteligi i¢cin ayr1 egitimler diizenlemek olabilir. Boylelikle, yaratici
dramanin bir yontem olarak fakli dijital vatandaslik nitelikleri tizerindeki etkisi daha
detayli olarak incelenebilecektir. Elde edilecek sonuglar dijital vatandaslik egitimini
genis kitlelere yayma konusunda yardimci olacaktir. Yetkililer yaratici drama yontemi
ile dijital vatandaghik egitimini Milli Egitim Bakanligi’'na (MEB) bagli okullarda
miifredata ekleme ¢alismalar1 yapabileceklerdir.

Bu c¢aligma, ayn1 zamanda, iiniversitelerde Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi (BOTE) béliimleri igin yararli bir ¢alisma olarak gériilebilir. Bilindigi gibi,
BOTE bilisim teknolojileri dgretmenleri yetistirmektedir. Bu 6gretmenler MEB
okullarinda dgrencilere teknoloji egitimleri vermektedirler. BOTE biinyesinde yaratici
drama yoOntemiyle dijital vatandaglik egitimlerinin bdliim 6grencilerine sunulmast
bilisim teknolojileri O0gretmenlerinin dijital vatandaslhiga iliskin yiiksek bir biling
seviyesi ile mezun olmalarin1 saglayacaktir. Boylece, MEB okullarinda 6grenciler
bilisim teknolojileriyle ilk tanistiklar1 andan itibaren dijital vatandaslar olarak

yetiseceklerdir.
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OTURUM: 1

Tarih-Yer: / /2018 / YDYO Binas1 D-001
Ogrenciler:  YDYO Temel Yabanci Diller Béliimii 6grencisi
Icerik: Rol oynama ve dogaglamaya giris
Siire: 80 dk.
Yontem ve teknikler: Yaratict drama, rol oynama, dogaclama.
Arac-gerecler: 11 adet kare kod, 3 adet durum karti.
Kazanimlar:

1. Arkadaslarinin adlarini hatirlar.

2. Lider ve grupla etkilesimde bulunur.

3. Grup ile mekan arasinda etkilesimde bulunur.

4

. Dogaclama ilkelerini soyler.
ISINMA

Etkinlik 1

Lider katilimcilardan ¢ember olusturmalarini ister. Grup ¢ember olusturduktan
sonra lider de ¢embere katilir. Lider katilimcilara bir tanigma oyunu oynayacaklarini
sOyler ve oyun i¢in herkesin kendi isminin bas harfi ile baglayan bir nesne veya hayvan
diistinmesini ister. Kendini tanitma siras1 kendilerine geldiginde “Benim adim

gibiyim” demelerini, ancak kendilerinden ©nce kendisini tanitmig olan
katilimcilarin isimlerini ve onlarin kendilerini tanimlamak i¢in kullandiklar1 nesne ve
hayvan isimlerini de sdylemeleri gerektigini belirtir. Lider “Benim adim Cagdas. Cekig

gibiyim” dedikten sonra oyun baslar.

Etkinlik 2

Lider katilimcilar iki gruba ayirir. Herkese telefonlarina QR Code Reader adli
uygulamay1 indirmelerini sdyler. Her grubun kendisi i¢in ayrilmis olan bdliimde asili
kare kodlu dogaglama ilkelerini (bir grup i¢in alti, bir grup icin bes ilke) en kisa siirede
kendilerine verilmis olan kagitlara not etmeleri gerektigini belirtir. Gruplara her bir kare

kodun okunmasi i¢in bir liye segmeleri ve iiyenin getirdigi dogaclama ilkesini dikkatlice



yazmalar1 sdylenir. Once bitiren gruba &diil verilecegi agiklanir. Etkinlik sonunda biitiin

ilkeler dinlenir ve iistlerine konusulur.

Kodlanmis ilkeler

1. Role girmek ve rolde kalmak.

2. Sesi, bedeni, arag-gerecleri, ortami iyi kullanmak.

3. Dili dogru kullanmak.

4. Dogaglama boyunca agik ve anlasilir olmak.

5. Dogaglama boyunca dikkati dogaglamaya vermek.

6. Dogaclamalar1 kurgularken "Kim kime kars1?", "Dogaclamanin amaci nedir?",
"Catisma nedir?", "Nerede?", "Ne zaman?" sorularina yanit aramak.
7. Dogaclama tikandiginda yeni bir ¢ikis noktasi bulmak.

8. Taklitten kaginmak.

9. Karikatiirize etmekten kaginmak.

10. Digerleriyle ayn1 anda konugmamak.

11. izleyicilere sirtin1 dSnmemek.
CANLANDIRMA

Lider katilimcilart tigerli alt1 gruba ayirir. Her gruba ii¢ durumdan bir tanesini
verir. Her bir durum iki farkli gruba verilmis olur. Gruplara kendilerine verilen
durumlara iligkin canlandirmalar hazirlamalar1 sdylenir. Hazirlik i¢in 10 dakika siire

verilir. Stire sonunda canlandirmalar izlenir ve haklarinda konusulur.
Durumlar

1
Sen ve arkadasin yol kenarinda 50 TL buldunuz. Biriniz parayr almak istiyor ancak
digeriniz bunu reddediyor. O sirada yerde bir sey arayarak yliriiyen bir kadin size dogru
geliyor. Ikiniz de paray1 kaybedenin o kadin oldugunu diisiiniiyorsunuz. Ne yaparsiniz?
2
Ogretmen siniftan ¢iktiginda bir 6grencinin kopya cektigini gordiiniiz. Ogretmen daha

sonra birilerinin kopya ¢ektiginden siiphelendi ve sinavdan sonra siz ve kopya ¢ekerken

gordiigliniz ~ 6grencinin ~ kalmasint  istedi. Ne  sdyler ne  yaparsiniz?



3
Sevgiliniz ile yolda yiirliyorsunuz. Yaniniza ¢i¢ek satan bir kadin geliyor ve sevgilinize
elindeki giil buketini uzatiyor. Sevgiliniz ¢ok seviniyor ancak sizin yaninizda buketi

almaya yetecek miktarda para yok. Ne yaparsiniz?
DEGERLENDIRME

Lider katilimcilara ¢ember olusturarak oturmalarmni sdyler ve onlardan yapilan
etkinlik ¢ergevesinde birer kisisel diisiince ifade etmelerini ister. Katilimcilara asagidaki

yonlendirme sorular1 verilir:

1. Role girmede ve rolde kalmada zorluk yasadiniz mi1?
Hanginiz siiftaki arkadaslarinin hepsinin adin1 séyleyebilir?
Canlandirmalarin zorluk derecesi hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

Dogaclama ilkelerini siralarsak, neler sdyleyebiliriz?

A

Calisma ortamina ve grup etkilesiminize iliskin ne sdylersiniz?

Kare Kodlar
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OTURUM: 2

Tarih-Yer: / /2018 / YDYO Binas1 D-001

Ogrenciler:  YDYO Temel Yabanci Diller Boliimii 6grencisi
Icerik: Dijital iletisim ve giivenlik

Siire: 80 dk.

Yontem ve teknikler: Yaratict drama. Rol oynama, dogaglama.

Arac-gerecler: Alt1 adet gorsel, ii¢c adet durum karti.

Kazanimlar:

1. Oyun i¢inde risk almasi gerektigini fark eder.

2. Oyun iginde sorumluluk alir.

3. Degisen durumlarin geregini yerine getirir.

4. Kimi sosyal medya paylasimlarinin zararl olabilecegini fark eder.

5. Internet hesaplar1 i¢in giivenli sifreler segmenin énemini sdyler.

6. Internette herkesle resim ve video paylasmanim dogru olmadigini fark eder.
ISINMA
Etkinlik 1

Lider katilimcilara “Esini bul, ¢ok™ isimli bir oyun oynayacaklarini sdyler.
Katilimcilardan kendilerine bir oyun esi bulup el ele tutusmalarini ister. Oyunun
uygulanigini anlatir. Buna gore, kendisinin bir sarki ¢alacagini, sarki ¢alinirken ¢iftlerin
miimkiin oldugunca birbirlerinden uzak sekilde dans ederek sinifta gezinmelerini sdyler.
Sarki durdugunda eslerini bulup beraber ¢comelmeleri gerektigini belirtir. En ge¢ ¢oken

ciftin oyun disinda kalacagini anlatir.
Etkinlik 2

Lider katilimcilar1 ti¢li gruplara ayirir. Her bir gruba birer fotograf verir.
Gruplardan fotograflarin ne ile ilgili olabilecegini ve konuyla ilgili nasil bir bakis
acisina sahip olduklarini tartismalar1 istenir. Grup ¢alismasindan sonra her grup kendi

elindeki fotograf ile ilgili diger gruplara liretmis olduklari fikirleri anlatir.



CANLANDIRMA

Lider katilimecilan tigerli altt gruba ayirir. Her gruba asagidaki durumdan bir
tanesini verir. Her bir durum iki farkli gruba verilmis olur. Gruplara kendilerine verilen
durumlara iligkin canlandirmalar hazirlamalar1 sdylenir. Hazirlik i¢in 10 dakika siire

verilir. Stire sonunda canlandirmalar izlenir ve haklarinda konusulur.

Durumlar

1

Iki sevgili evde film izledikleri sirada kap1 caliyor. Kapiy: actiklarinda bir polis memuru
ile karsilagiyorlar. Kadin, Instagram’da paylagmis oldugu bir videoda dolandiricilik
sucundan aranmakta olan bir siipheli ile ayn1 ortamda goriindiigli i¢in karakola ifade
vermeye ¢agriliyor. Kadin polise durumdan haberi olmadigini anlatmaya c¢abalar. Erkek
kadin1 elestirmeye baslar. Polis memuru ise kadini karakola gotiirmeye ¢alisir.

2

Bir adam banka hesabindan baska bir hesaba 6nemli miktarda para transferi yapildigi
mesajt almistir. Egini arar, kime para gonderdigini sorar, kendisinin durumla iligkisi
olmadigin1 6grenince panikler. Esiyle bulusup hemen bankaya gider. Bireysel miisteri
temsilcisinden detayli bilgi almaya calisirlar ve kendisinden parayr hesaplarina geri
aktarmasini isterler. Miisteri temsilcisi durumu agikliyor, para icin yapilacak bir sey
olmadigini belirtiyor. Adam sinirlenip miisteri temsilcisini su¢lamaya basliyor. Kadin
paray1 kaybettikleri icin adama cikistyor.
3

Bir gen¢ aksam evde internette gezerken bir mail aliyor. Maildeki eklentide ailesi
tarafindan uygunsuz kabul edilebilecek nitelikte fotograflari var. Maili gonderen kisi
gencten fotograflar: ailesine ve onlarin tanidig1 diger herkese gondermemek i¢in dnemli
miktarda para istiyor. Gen¢ ne yapacagin bilemiyor, ancak sonunda durumu annesiyle
paylagsmaya karar veriyor. Annesi durumu bagkalarina nasil agiklayacagi konusunda
endise ediyor ve c¢ocuga serzeniste bulunuyor. Tartigmayi duyan baba olaya dahil

oluyor, konuyu 6grenince ¢ocuga ¢ok sinirleniyor. Aynt zamanda anneyi sugluyor.



DEGERLENDIRME

Gruplar, yapilan dogaclamalardan hareketle dijital iletisimi ve dijital giivenligi

iyilestirmek icin neler yapilmali konusunda fikirlerini paylasirlar.

Gorseller




OTURUM: 3

Tarih-Yer: / /2018 / YDYO Binas1 D-001

Ogrenciler:  YDYO Temel Yabanci Diller Boliimii 6grencisi

Icerik: Dijital hak ve sorumluluklar

Siire: 80 dk.

Yontem ve teknikler: Yaratict drama. Rol oynama, sozlii dogaclama.

Arac-gerecler: 4 adet gorsel, rol kartlari, dijital haklar listesi.

Kazanimlar:
1. Dijital ortamlarda sahip oldugu haklar1 sdyler.
2. Dijital ortamlarda sahte kimlikle yer almanin yanlis oldugunu ifade eder.
3. Asirilik ve her tiirlii tutuculuk igeren siteleri ziyaret etmenin zararlarini sdyler.
4

. Kisisel verilerin gizli kalmasinin énemini goriir.
ISINMA

Internetime dokunma temali afisler simifa asilidir. Ogrencilerden konuyla ilgili
fikirleri su sorular dogrultusunda alinir:
1. Belli ierige erisim engeli olmali m1?
2. Insanlarin internet aktivitesi izlenmeli mi?

3. Internet sinirsiz dzgiirliik alan1 m1 olmal1?

Cevaplar dogrultusunda lider 6grencileri “Dijital hak ve sorumluluklar ne
olmali?” konusunda gruplar halinde tartismaya yonlendirir. Siire bitiminde herkesin
fikirleri dinlenir ve haklarinda konusulur. Sonrasinda, 20 maddelik bir dijital haklar
listesi gruplara verilir. Gruplarin hangi fikirlerinin listede yer alan haklar ile eslestigine
bakalir.

CANLANDIRMA

Lider katilimcilar1 ikili kiimelere ayirir. Her kiimeye rol kartlarini verir.
Katilimcilara kendilerine verilen rol kartlar1 ve durum kartlarina iliskin canlandirmalar
hazirlamalar1 sdylenir. Hazirlik i¢in 10 dakika siire verilir. Siire sonunda canlandirmalar

izlenir ve haklarinda konusulur.



Rol Kartlan

1
Kaan Demir (28 yasinda, sigorta eksperi)

Istanbul’da biiyiik bir sigorta firmasinda eksper olarak c¢alisiyorsunuz. Isinizi iyi
yapiyor, yonetici ve is arkadaslarinizla iyi geciniyorsunuz. Is yerinde vaktinizin ¢cogu
bilgisayarda risk analizleri yapmakla gectigi i¢in isten ¢iktiginizda olduk¢a yorgun
oluyorsunuz. Evde bilgisayar basina oturdugunuzda, isle ilgili bir sey yapmamaya 6zen
gosteriyor, film izleme ve sosyal medyada gezinme gibi etkinliklerle vakit
geciriyorsunuz. Ayni zamanda, kimliginizi gizleyerek Twitter ve Facebook gibi dijital
ortamlarda diger insanlara satasiyor, onlarla alay ediyor ve yalan haberler yayiyorsunuz.
Bunlar1 eglence amagh yaptiginizi diislinliyor, s6z konusu eylemlerden pigmanlik

duymuyorsunuz.

Bir giin, 6gle arasinda, i yerinize yakin bir kafede beraber yemege gitmis oldugunuz is
arkadasimiz Eray’a bu yoniiniizden bahsediyor, insanlarin sinirlendigi zaman kontrolii
kaybettiklerinde neler yazdiklarini okuyunca giilmeye basladiginizi anlatiyorsunuz.
Dahasi sizin yalanlariniza inanip baskalarini sugladiklarinda onlarin ne kadar enayi

oldugunu diisiindiigiliniizii séylityorsunuz.

Siz bunlar1 anlatip eglenirken arkadasinizin anlattiklarinizdan rahatsiz oldugunu fark

ediyorsunuz.
Baslangic noktasi: "Ne 0? Komik degil mi anlattiklarim?" diye sormanizla baglar.
Eray Akyol (27 yasinda, sigorta pazarlamacisi)

Istanbul’da biiyiik bir sigorta firmasinda pazarlamaci olarak calistyorsunuz. Géreviniz
geregi ofiste ¢ok zaman gecirmiyor, genellikle potansiyel miisteriler ile goriismeler
yapiyorsunuz. Is yerindeki arkadaslarmnizla aramz iyi olmasina ragmen onlarla giin
icinde bir sey yapmaya vaktiniz kalmiyor. Misteri goriismelerini sabah saatlerinde
tamamlamis oldugunuz bir giin is yerinden arkadasiniz Kaan’la calistiginiz yere yakin
bir kafede 6gle yemegi yiyorsunuz. Arkadasiniz sohbet esnasinda kendisinin sosyal

medya ortamlarinda gizli kimlikle bagkalarina satastigindan, onlarla alay ettiginden ve



yalan haberler yazdigindan bahsediyor. Bunlar1 eglence i¢in yaptigini ve insanlarin

enayi olduklarini diistindiigiinii soyliiyor.

Anlatilanlar1 duyunca, benzer bir durum sebebiyle psikolojik sorunlar yasamis ve isini
kaybetmis olan kuzeniniz akliniza geliyor. Onun gordiigli tedaviler ve tekrar hayata
normal olarak devam edebilmek i¢in yasamis oldugu sikintilart diistindiikce,

arkadasiniza kars1 6fke duymaya basliyorsunuz.

Arkadasinizin anlattiklarindan rahatsiz oluyorsunuz. Donuk bir ifade ile Kaan’a

bakiyorsunuz.

Baslangic noktasi: Arkadaginizin "Ne o? Komik degil mi anlattiklarim?" diye

sormastyla baslar.

2

Hamdi Uner (16 yasinda, lise 63rencisi)

Muhafazakar bir c¢evrede yasayan bir gengsiniz. Etrafinizdaki insanlar ve aileniz
genellikle kendilerini milliyet¢i kisiler olarak tanimliyorlar. Bu sebeple, siz de onlarin
diisiincelerinden etkileniyorsunuz. Arkadaslar arasi sohbetleriniz de son zamanlarda
milliyet¢i politika eksenine kaymis durumda. Siz bu sohbetlerde ¢ogu zaman 6n
plandasiniz ve fikirleriniz milliyet¢ilikten ote irk¢iliga yakin bir noktada. Siklikla
ziyaret ettiginiz Internet siteleri ve YouTube’da takipgisi oldugunuz kanallarin bu
duruma etkisi biiyiik. Ozellikle iilkede yasayan Suriyeli gd¢menlere karsi oldukca
olumsuz disiinceler igindesiniz ve onlar1 bedavadan egitim alan, iilke kaynaklarini

somiiren bir topluluk olarak gériiyorsunuz.

Bir giin, okulunuza yeni gelmis bir 6grencinin Suriyeli oldugunu duyuyorsunuz. Adini
ve hangi smifta oldugunu Ogreniyorsunuz. Teneffiiste koridorda kendisinin siniftan

cikmasini bekliyor ve ¢ikinca yanina gidiyorsunuz.

Baglangi¢ noktasi: Salman’in yanina yaklasip “Defolun gidin buradan! Yetti artik

bedava yemek ve egitim!” diye bagirmanizla baslar.



Raed Salman (17 yasinda, lise 6grencisi)

Aileniz ile birlikte tilkenizdeki savastan kacip 5 yil once Tirkiye’ye sigmmissiniz.
Miilteci kampinda gecirdiginiz zor giinlerden sonra, babaniz bir is bulmus ve aile az da
olsa bir gelir sahibi olmus. Siz de calismak istemenize ragmen babaniz buna karsi
cikmis, sizi oturdugunuz sehirde bir liseye kaydettirmis. Siz de yeniden G6grenim
hayatina devam etme mutlulugu i¢inde okula gidiyor, diizenli olarak derslerinize
calistyor ve tniversitede hukuk okuyup miiltecilere yardim amagli ¢alismayi hayal

ediyorsunuz.

Bir giin, okulda teneffiise ¢iktiginizda, sinirli goriinen bir 6grencinin size dogru

geldigini goriiyorsunuz.

Baslangi¢ noktasi: Ogrencinin size “Defolun gidin buradan! Yetti artik bedava yemek

ve egitim!” diye bagirmasiyla baslar.

3
Bugra Cetin (35 yasinda, yazilim miihendisi)

Amerika Birlesik Devletler’inde uzun siire yazilim sektoriinde c¢alismis, programlama
alaninda deneyim kazanmis, ¢ok sayida projede usta yazilimcilar ile beraber galisma
sans1 yakalamis bir miihendissiniz. Tiirkiye’de faaliyet gosteren ¢ok uluslu bir teknoloji
firmasindan almis oldugunuz is teklifini kabul etmis ve firmada dort ay once teknoloji
gelistirme boliimii miidiiri olarak ¢alismaya baslamigsiniz. Firmanin genel miidiiriiniin
istegi lizerine Playstore ve App Store’da kullanicilarin hizmetine sunulacak yeni bir

uygulama gelistirmissiniz ve uygulama yonetim kurulu tarafindan onaylanmus.

Teknoloji pazarlama boliimiinde calisan is arkadasiniz Emre’den uygulama i¢in reklam
kampanyast hazirlamasini istemissiniz. Arkadasiniz uygulamayi incelemek ve biitiin
ozelliklerini kesfedip igerige uygun kampanya hazirlayabilmek ic¢in uygulamanin bir
kopyasini sizden almis. Ertesi giin, Emre ofisinize geliyor ve uygulamanin kullanicilarin
kisisel bilgilerine {igiincii sahislar tarafindan erisimi olanakli kilan bir arka kapi
icerdigini fark etmis oldugunu soyliiyor. Uygulamayr bu sekilde kullanicilarin

hizmetine sunmanin dogru olmayacaginit belirtiyor. Siz onu dinledikten sonra,



kendisiyle ayni endiseyi paylagsmadiginizi, acik kapinin bilerek sizin tarafinizdan

birakildigini sdyliiyorsunuz.

Baslangi¢ noktasi: Arkadasimizin “Bu yaptigin insanlarin dijital haklarini ihlal anlamina

gelir” demesiyle baslar.
Emre Boyer (37 yasinda, bilgisayar miihendisi)

Bilgisayar miihendisligi egitimi almis, sonrasinda pazarlama alaninda MBA
yapmigsiniz. Yurtdisinda katilmis oldugunuz gesitli kurs ve seminer yoluyla kendinizi
dijital pazarlama alninda gelistirmissiniz. Iki y1l nce ¢ok uluslu bir teknoloji firmasinda
ise baglamigsiniz. Su an firmada dijital pazarlamadan sorumlu miidiir olarak gorev
yapmaktasimz. Isyerinden arkadasiniz olan ve teknoloji gelistirme boliimii miidiirii
pozisyonunda calisan Bugra sizi aramis ve sizden firma adina gelistirmis oldugu,
Playstore ve App Store’da kullanicilarin hizmetine sunulacak olan uygulama igin
reklam kampanyasi hazirlamanizi istemis. Siz de uygulamay1 incelemek ve icerigine
uygun bir kampanya hazirlayabilmek i¢in uygulamanin bir kopyasini alip evde gerekli
calismayl yapmigsiniz. Ancak, incelemeniz sirasinda uygulamada uygulamanin
kullanicilarin kisisel bilgilerine {i¢iincii sahislar tarafindan erisimi olanakli kilan bir arka

kap1 bulundugunu fark etmissiniz.

Ertesi giin, Bugra’nin ofisine gidiyor, kendisine durumu anlatiyor ve bu sekliyle
uygulamanin hizmete sunulmasinin uygun olmadigini sdylilyorsunuz. Bugra sizi
dinliyor ve size acik kapinin kendisi tarafindan bilerek birakildigini, uygulamanin bu
sekilde hizmete sunulmasini istedigini belirtiyor. Siz Bugra’nin konuya yaklagimindan

rahatsizlik duyuyorsunuz.

Baslangi¢ noktasi: Bugra’ya “Bu yaptigin insanlarin dijital haklarini ihlal anlamina

gelir” demenizle bagslar.
DEGERLENDIRME

Lider katilimcilara dijital haklardan hangilerine iliskin canlandirmalar yapilmis
oldugunu sorar. Herkesten canlandirmalara konu edilmis dijital haklar1 koruma altina

almak i¢in neler yapilabilecegi konusunda fikirleri istenir.



Gorseller
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OTURUM: 4

Tarih-Yer: / /2018 / YDYO Binas1 D-001

Ogrenciler:  YDYO Temel Yabanci Diller Boliimii 6grencisi
Icerik: Elestirel diisiinme

Siire: 80 dk.

Yontem ve teknikler: Yaratict drama. Rol oynama, dogaglama.
Arac-gerecler: 1 adet video, bir gazete haberi, 2 adet durum karti.

Kazanimlar:

1. Dijital ortamlarda karsilagilan bilgilerin dogru olmayabilecegini fark eder.
2. Dijital platformlara veri gizliligi konusunda giivenilemeyecegini goriir.

3. Dijital ortamlarin fikir yonlendirmesi i¢in kullanilabileceginin farkina varir.
ISINMA
Etkinlik 1

Lider katilimcilara giin i¢inde oy kullanmaya gittiklerini, destekledikleri siyasi
partiye gururla oy verdiklerini, partilerinin kazanacagindan siiphe etmeden sec¢im
sonuclarint beklemeye bagladiklarini sdyler. Sonrasinda, televizyonda se¢im sonuglari
aciklandiginda, destekledikleri siyasi partinin se¢imi kaybetmis oldugunu 6grendikleri

anda i¢inde bulunduklar1 duygu durumunu bedensel ifadeye dokmelerini ister.
Etkinlik sonunda ¢esitli ifadeler iistiinde konusulur.
Etkinlik 2

Ogrenciler “Cambridge Analytica ve Sosyal Medyanin Bilinmeyenleri” baslikli
videonun 4.50 dakikalik béliimiinii izler. izlerken kendilerine verilmis olan asagidaki

sorularin cevaplarini diigiiniirler.

1. Internet her konuda giivenilir bir bilgi kaynag1 midir?
2. lyi arkadas oldugunuz kisilerin veya aile bireylerinin paylasimlari sorgulamadan

begenilmeli midir?



3. Dijital ortamlar kisilerin diisiince ve egilimlerini yonetmek i¢in kullanilabilir mi?

Fikirler alindiktan sonra, 6grencilerin elestirel diislinmenin ne anlama geldigi

konusunda tigerli gruplar halinde tartigmalart istenir.

CANLANDIRMA

Lider katilimcilara paralel dogaglama yapacaklarini sdyler. Katilimeilara paralel
dogaclamalarin nasil yapildigi anlatilir. Bu dogrultuda, her kiimenin ayn1 dogaclama
durumu Ustiinde calisacagi, serbest bir sekilde dogaclamalar yapilirken, liderin
istemesiyle beraber lider tarafindan isaret edilen kiimenin canlandirmada o an
bulundugu noktadan dogaglamaya devam edecegi ve diger kiimelerin dogaclamayi
izleyecegi soylenir. Kiimelere bir gazete haberi verilir ve kendilerinden haberle ilgili

canlandirmalar hazirlamalar istenir. Hazirlik i¢in 10 dakika siire verilir.
Yonerge

Facebook kurucusu ve yoneticisi Mark Zuckerberg’in Amerika Birlesik
Devletleri Kongresi’nde vermis oldugu ifadeden boliimlerin yer aldigi haberi okuyunuz
ve aranizdan birisini Zuckerberg olarak se¢ip ona kongrede sorulmus oldugunu

diisiindiigiiniiz sorular1 sorunuz.

“MARK ZUCKERBERG SENATO’DA SECIMLERE MUDAHELE ILE
SAVASMA SOZU VERIYOR”

Facebook CEQO’su Cambridge Analytica skandali sonrasinda kullanict bilgilerinin

gizliligi hakkinda ifade verdi.

Zuckerberg, Rusya ile aralarinda devam eden savastan bahsetti ve Onceliginin diinya

capinda gergeklesecek olan segimlere miidahalenin dniine gegmek oldugunu soyledi.

Zuckerberg, ayn1 zamanda, Rus trolleri tarafindan Amerikan secimleri i¢in yiiriitiilen
yalan igerikli haber kampanyalarini ortaya ¢ikarmada ve engellemede ge¢ kalmis olmasi

sebebiyle biiylik pismanlik duydugunu belirtti.



Cumbhuriyetci senatdrlerden John Thune, Facebook’un is modelinin {icretsiz hizmet
karsiliginda kisisel bilgileri edinmek iizerine kurulu oldugunu, bu modelin saglikli
sekilde ylirlimesinin kullanicilarin neyle karsi karsiya olduklar1 bilmeleri ile miimkiin
olabilecegini savunurken, bugiinkii durumun &yle oldugunu diisiinmedigini ifade etti.
Thune, ayrica, Zuckerberg’e kurmus oldugu sirketin ‘Amerikan Riiyasi’nin bir 6rnegi
oldugunu, kendisinin bu riiyay1 insanlar i¢in kabusa ¢evirmemekten sorumlu oldugunu

sOyledi.

Zuckerberg, Cambridge Analytica kendilerine kullanicilarin kisisel bilgilerini
kullanmayacaklarin1 garanti ettiklerinde, onlara glivenmekle hata yaptiklarini ve
yetkilileri durumla ilgili bilgilendirmediklerini kabul etti. Kendisine yoneltilen bagka bir
soruya, Facebook’da yer alan ve kullanict bilgilerine erisimi olan on binlerce
uygulamay1 detayli sekilde incelediklerini ve hakkinda olumsuz bir sey tespit edilen

uygulamalarin kesinlikle Facebook’dan yasaklanacagi soziinii verdi.

Senatér John Kennedy Zuckerberg’den senato ile gecen gece kalmis oldugu otelin
ismini paylagmasimi istediginde, Zuckerberg’in “Hayir” yanitin1 vermesi salonda
giilismelere sebep oldu. John Kennedy, konunun Zuckerberg’in 6zel hayati ile ilgili
oldugunu, cevaplamama Ozgiirligliniin bulundugunu ve baska soru sormayacagini

belirtti.

Senator Lindsay Graham’in Facebook’un bir tekel olup olmadigi sorusuna Zuckerberg
“Oyle oldugunu sanmiyorum” seklinde cevap verirken, senatdr kendisine sosyal medya
platformlar1 i¢in diizenleyici bir yasa ¢ikarilmasi konusundaki fikirlerini sordugunda
“S6z konusu tiirde bir yasanin olmamasi gerektigini diisiinmiiyorum” diye cevapladi.
Facebook’un yasay1 kabul edip etmeyecegine iliskin soruya ise Zuckerberg, ¢ikarilacak
yasanin dogru bir yasa olmasi durumunda sirket tarafindan kabul edilecegi cevabini

verdi. Zuckerberg, ayrica, konuyla ilgili igbirligine hazir oldugunu belirtti.

Senator John Cornyn’in tarafindan dile getirilen tarafsizlik Facebook’un tarafsizligi
sorusuna Zuckerberg “Icerikten biz sorumluyuz” cevabmm verdi ve  bdylelikle
Facebook’un geleneksel bir basin kurulusunun tabi oldugu diizenlemelere tabi

olmasinin yolunu agan bir itirafta bulunmus oldu.



Kaynak: https://www.theguardian.com/technology/2018/apr/10/zuckerberg-facebook-

testimony-latest-news-regulation-congress

DEGERLENDIRME

Lider katilimcilar1 dorderli bes kiimeye ayirir. Kendilerine birer teknoloji yazari
olduklar1 ve grup arkadaslari ile birlikte izlemis olduklar1 canlandirmalardan hareketle
“Facebook neden masum degil?” konulu 80-100 kelimelik bir yazi1 yazmalar1 sOylenir.
Calisma i¢in 15 dakika siire verilir. Yazilan yazilar kiimeler arasinda degistirilir ve

herkes tarafindan okunur.



OTURUM: 5

Tarih-Yer: / /2018 / YDYO Binas1 D-001
Ogrenciler:  YDYO Temel Yabanci Diller Boliimii 6grencisi
Icerik: Dijital Katilim
Siire: 80 dk.
Yontem ve teknikler: Yaratict drama. Rol oynama, dogaglama.
Arac-gerecler: Bir adet haber, li¢ adet durum karti.
Kazanimlar:
1. Dijital ortamlarda kamuoyunu ilgilendiren bir konuyla ilgili baslatilan
kampanyalarin etkililigini fark eder.

2. Internetin kamuoyu olusturmak i¢in nasil iyi bir ortam oldugunu soyler.
ISINMA
Etkinlik 1

Lider katilimcilara salonda normal tempoda dolasmalarimi sdyler. Katilimeilar
salonda dolasirlarken, lider kendilerinden uzun siiredir goérmedikleri bir kisiyi
diistinmelerini ister. Sonrasinda, lider katilimcilara bir diikkanin yanindan gecerken
diistinmekte olduklart kisiyle ilgili bir televizyon haberi gordiiklerini, haberde soz
konusu kisinin hayatin1 kaybetmis oldugundan bahsedildigini aktarir. Katilimcilardan o

anki duygu ve diisiincelerini yansitan bir fotograf karesi olusturmalarini ister.
Etkinlik 2

Lider katilimcilara #OzgecanYasa51 ile ilgili www.change.org adli platformda

baglatilmis kampanya haberini verir. Kendilerinden haberi okurken su sorulari

cevaplamalarini ister:

1. Bu kampanya sizce neden internet ortaminda baslatildi?

2. Bu tiir kampanyalar ne kadar etkili olabilir? Neden?



CANLANDIRMA

Lider katilimcilardan kendilerini adliye Oniinde diistinmelerini ister. Orada
bulunus amaglarinin hayatin1 kaybetmis olan bir sevdiklerinin katil zanlisinin durusmasi
esnasinda internette baglattiklart bir sosyal hareket kampanyasini duyurmak oldugunu

sOyler. Altili gruplar halinde durumu canlandirmalarini ister.
DEGERLENDIRME

Lider katilimcilardan canlandirmalar sirasinda neler hissettikleri hakkinda

konugmalarini ister.
Haber Metni

#0zgecanYasasi

Ozgecan Aslan'in vahsice 6ldiiriildiigii kara giinden sonra baslattigimiz kampanyamizda
doniim noktasina geldik. Kadina kars1 islenen suclarda erkeklere verilen iyi hal,

ceza ve tahrik indirimlerinin tarih olmasi icin ¢cok 6nemli bir donemdeyiz.

CHP ve HDP, secimden once #OzgecanYasasi'ni cikarmak icin ellerinden geleni
yapacagina s6z vermisti. Secimden sonra CHP milletvekili Sayin Aylin Nazhaka

#0OzgecanYasasi tasarisim1 Meclis'e sundu.

Simdi asagidaki mektupla, TBMM'deki 4 partinin lider ve milletvekillerine
sesleniyoruz: #OzgecanYasasi ¢iksin, yasalar kadimlar1 korusun! Sen de imzam ekle, bu

istege katil.

Kaynak: www.change.org



OTURUM: 6

Tarih-Yer: / /2018 / YDYO Binas1 D-001

Ogrenciler:  YDYO Temel Yabanci Diller Boliimii 6grencisi

Icerik: Dijital etik

Siire: 80 dk.

Yontem ve teknikler: Yaratict drama. Rol oynama, dogaglama.

Arac-gerecler: 15 adet gorsel, bir adet durum karti.

Kazanimlar:
1. Internet ortaminda yer alan iiriinlerin telif haklari oldugunu dgrenir.
2. Telif haklar ihlallerinin sonuglarini fark eder.

3. Telif haklarini ihlal eden durumlar i¢in ¢6zlim tiretir.
ISINMA

Lider katilimcilara sinifin farkli yerlerine asilmis 15 adet gorseli inceleyerek ve
arkadaglariyla gorsellerin ne hakkinda olabilecegiyle ilgili konusarak smifta

dolagmalarini soyler. Etkinlik sonunda katilimcilardan konuyla ilgili fikirler dinlenir.
CANLANDIRMA

Lider katilimcilart kiimelere ayirir. Her bir kiimeye smifin cesitli yerlerine
astlmis olan gorsellerden ii¢ tanesini se¢mesi sdylenir. Kiimeler gorselleri sectikten
sonra, katilimcilara se¢mis olduklari gorsellere iliskin canlandirmalar hazirlamalari

sOylenir. Hazirlik i¢in 10 dakika siire verilir.
DEGERLENDIRME

Canlandirmalarla ilgili diislinceler dinlenir. Her bir katilimcidan telif hakki

ihlallerinin 6niine nasil gegilecegine iliskin bir fikir istenir.



Gorseller




OTURUM: 7

Tarih-Yer: / /2018/YDYO Binas1 D-001
Ogrenciler:  YDYO Temel Yabanci Diller Boliimii 6grencisi
Icerik: Dijital ticaret
Siire: 80 dk.
Yontem ve teknikler: Yaratict drama. Rol oynama, dogaglama.
Arag-gerecler: Internet alisveris magdurlarinin  sikayet durumlar;, internet
aligverislerinde tiiketici haklarina iligkin bir dokiiman.
Kazanimlar:
1. Internet aligverislerinde karsilasilabilecek sorunlarimn farkina varir.

2. Internet aligverislerinde karsilasilabilecek sorunlara ¢oziim gelistirir.
ISINMA

Lider katilimcilan {igerli gruplara ayirir. Gruplardan sinifin ortasina konulmus,
iclerinde paketlerin iistiinde yer alan igeriklerden farkli nesnelerin yer aldigi, ¢esitli {iriin
paketlerinden istediklerini se¢cmeleri ve paketleri agmadan grup olarak yerlerine
geemeleri istenir. Gruplara se¢mis olduklari paketleri neden se¢mis olduklari ve iginde
ne bulmay1 bekledikleri sorulur. Cevaplar dinlendikten sonra, paketlerin agilmasina izin
verilir. Grup lyelerinin paketler ve i¢indeki irlinlerin uyumsuzlugu konusunda hisleri
ve diislinceleri dinlenir. Lider katilimcilara az once deneyimledikleri durumun ne
zaman, nasil ve hangi sartlarda baslarina gelebilecegini sorar ve cevaplar herkes

tarafindan dinlenir.
CANLANDIRMA
Etkinlik 1

Lider katilimcilardan kendilerini evde televizyon kanallar1 arasinda gezinmekte
olduklarin1 diisiinmelerini ister. Sonrasinda, katilimcilara kanallardan birinde bir
Internet dolandiricilig: haberi gordiikleri ve haberi dinlemek icin o kanalda durduklari
soylenir. Lider, haberin konusu olan dolandiriciligin kendilerinin heniiz 2 giin 6nce en

iyl fiyatt verdigi i¢in bir elektronik {iirlin siparis verdikleri siteyle ilgili oldugunu



ogrendiklerini soyler. Katilimcilardan i¢inde olduklart duygu durumunu fotograf karesi

olarak ifade etmeleri istenir.
Etkinlik 2

Lider katilimeilart kiimelere ayirir. Her bir kiimeye www.sikayetvar.com adl

siteden alinmis Internet aligverisleri magdurlarma ait sikayet durumlar1 dagitilir.
Katilimecilardan miisteri ve site sorumlusu arasindaki sorunu ¢dzmeye yOnelik
canlandirmalar hazirlamalari istenir. Lider katilimcilara ayrica “Internet alisverislerinde
tiiketici haklar1” baslikli bir yaz1 verir ve kendilerinden s6z konusu haklar1 gz oniine

alarak canlandirmalarini hazirlamalarini ister. Hazirlik i¢in 10 dakika siire verilir.
Sikayet Durumlari

Mavidenscarf.com.tr'den Aldigim Uriinden Memnun Kalmadim
Maviden scarftan 3 sal aldim. 2'sini begenmedim geri yolladim. Uriinler gercekten
sitede gosterildigi gibi degildi, sallarin arkasi beyazdi ve siirekli elektrik carpti.
Sallardan kumaslar1 ¢ok kotii. Uriinlerden memnun kalmadigim gibi génderdigim 2
salin para iadesi de yapilmadi. WhatsApp'tan mesajlastigimda su giin 6deyecegiz diye
oyaliyorlar ama yaklasik 2 hafta olmasina ragmen hala geri 6dememi alamadim.
Tiiketiciyi magdur eden bir sirket. Internet aligverisinden hi¢ bu kadar memnun

olmadigim bir sirket olmamisti.

Yurtici Kargo ve Kalitesiz Hizmeti!
Yurti¢i Kargo yiiziinden internet aligverigini birakacagim! 5 Eyliil de teslim edilecegi
yoniinde mesaj atilan kargom 7 Eyliil itibariyle hala gelmedi. Subeyi ariyorum
saygisizca ve bikkin bir tutum, genel merkezi ariyorum tamam deyip telefon
kapattiriliyor. Diin 18:30 da ben genel merkezle goriisiirken; 18:39 da geldik bulamadik
kaydi, distilmiis. Hadi zili ben duymadim diyelim evdeki 3 kiside mi duymadi? Bu
insanlarin akliyla dalga ge¢mektir. Bugiin gelecek mi peki, diyorum; hayir dagitim
baslamis yarina kaldi, diyor. Sikayet kaydi olusturalim diyorum, notlu kayda sikayet
kaydi olusturamayiz, deniliyor. Kanser olmak i¢in ideal bir firma. Genel merkezin
subeler {izerinde hi¢bir etkisi yok ¢alisanlar sikayetlerden sonu¢ ¢ikmayacagindan emin,

rahat ve ilgisiz.



Elle Ayakkabi internet Alisverisi Problemi!
Resmen teshir {irlinii gondermisler. Ayakkabinin bantlar1 bile kapali degildi. Alt1 kirli,
tikenmez kalemle ayakkabinin {istii ¢izilmis, bant kisimlari insanlara denetmekten
deforme olmus. Insan gonderirken gercekten utanir, bdyle bir ayakkabiy1 miisterime

nasil gonderiyorum diye. Kalitesizlikten baska bir sey degil.

Trendyol Orijinal Uriin Paketlerini A¢ip Farkh Uriinler Konulmasi!
Trendyol sitesinden 29.08.2018 tarihinde Polo marka XL Beden sort ve pijama takimi
siparis ettim. 1 hafta boyunca tedarik ediliyor bilgisi ile bekledim. 9 giin sonra siparigim
geldi. Gelen sipariste paketlerin {izerindeki orijinal etiketlerini kontrol ettigimde XL
Beden olduklarini teyit ederek teslim aldim... Igeriye girip paketleri actigimda {iriin
paketlerinin kilitli yerlerinden yirtilarak yerlerine L beden iirlinlerin konularak
gonderilmis olduklarini gérdiim... Kurumsal biiyiik bir firmadan beklenilmeyecek kadar
sorumsuzca bu hareket tamamen insanlari kandirmak, nasil olsa ugragsmazlar ben de
kara gecerim ya da bu siire zarfinda gelen paralar1 kullanirim seklinde biitiin firmalarin
yaptig1 hareketlerin bir 6rnegidir. Tiirkiye’de internet alisverisinde hi¢ mi giivenilecek
bir firma olmayacak. Simdi bana yazacaklar1 geri doniis yazis1 da bellidir copy paste
yapistir (Sikayetiniz ile ilgili olarak takip slirecimiz baslatilmistir. Bu siire¢ igerisinde
tarafiniza telefon ya da mail yolu ile bilgilendirme yapilacaktir. Bizimle yasadiginiz
deneyimler ile ilgili olarak bize 0212 3310200 numarali miisteri hizmetlerimizden
ulasabileceginizi hatirlatmak isteriz.) Ciinkii bu iilkede kontrol yok ortalik bombos
isteyen vatandasi istedigi gibi kandiriyor. Olan vatandasin vaktine parasina ve emegine

oluyor.

Koton Eski Kullanilmis Defolu Uriin Gonderdi!
Koton internet {izerinden kot ceket siparisi verdim iiriiniin internetteki resmi sitesindeki
resimle ve magazadaki {riinle alakasi yok, resmen kullanilmis eski bir iiriin
gonderilmis. Magazaya giivenip internetten aligveris yaptim giivenmemek lazimmig
O0grenmis olduk. Bdyle yaparak kar mi1 saglayacaklarini diisiintiyorlar anlamryorum ki,

iade edecegim ama artik sadece internetten degil magazadan dahi {iriin almam.
DEGERLENDIRME

Canlandirmalarla ilgili diisiinceler dinlenir. Her bir katilimcidan giivenli internet

aligverisi icin neler yapilmasi gerektigi konusunda fikirler dinlenir.



Dokiiman

INTERNET ALISVERISLERINDE TUKETiCi HAKLARI

Internette alisverisin geleneksel aligveristen farkli olmasi nedeniyle, ozellikle, Internet
iizerinden yapilan satin alma islemleri, 4077 sayili Kanunun 9/A maddesi ile su an
yurlrliikkte olan mevzuat uyarinca, “Mesafeli S6zlesmelere Dair Yonetmelige” tabidir.
Mesafeli sozlesme ise “Yazili, gorsel, telefon ve elektronik ortamda veya diger iletisim
araglart kullanilarak ve tiiketicilerle karsi karsiya gelinmeksizin yapilan ve malin veya
hizmetin tiiketiciye aninda veya sonradan teslimi ya da ifas1 kararlastirilan sézlesmeler
olarak tanimlanmaktadir. Internet iizerinden yapilan aligverisler de bu tanima

girmektedir.

1) iade (Cayma) Hakki: Iade hakki, internetten alisveris yapan tiiketicilerin en dnemli
haklarindan biridir. Yonetmelikte belirtilen 7. Maddeye gore, satin alinan bir iiriin 14
giin icinde iade edilebilir. Ayn1 zamanda tiiketici hi¢bir agiklama yapmadan satin aldigi

iiriinden cayabilir.

2) Ayiph Uriin/Hizmet: Satin alinan iiriiniin ash ile eslesmemesi ve belirtilen
ozelliklere sahip olmamasi olarak tanimlanabilir. Ayipl iiriinler satin alinan {irtinde ilk
anda bir hasar ve sorun olustugunda ortaya ¢ikmaktadir. Bir elbise satin alindiginda,
elbise yirtik olarak gonderildiyse bu iiriin ayipli bir {irlindiir. Buna acik ayiplt {iriin
denmektedir. Bu konuyla ilgili yasalar da mevcuttur. Tiiketici bu hizmeti 30 giin i¢inde
satictya bildirmekle yiikiimliidiir. Haber vermesi dahilinde sirket tarafindan ayni iiriiniin
saglam olan1 ile gonderimi saglanacaktir. Ancak bu iiriin kisiye bir zarar verdiyse o
zaman kisi, firmadan tazminat alma hakkina sahip olacaktir. Bir diger ayipl iirlin ise
gizli ayip olarak nitelendirilen {iriinii kullanmaya basladiktan sonra ortaya ¢ikan
problemlerdir. Ornegin bir iiriinii belirtilen talimatlara gére kullanmaniza ragmen zaman
icinde ortaya bir hasar ¢ikiyorsa bu gizli ayiptir. Bu iiriiniin teslim etme hakki da 2
yildir. Diger bir adi ile garanti siiresidir. Bu siire i¢inde kigiden kaynaklanmayan hasarli

iiriin firma tarafindan yenisi ile degistirilerek tiiketiciye sunulmaktadir.

3) Tiiketici Sorunlari, Hakem Heyeti: Bir tiiketici karsilastig1 problemle ilgili firma
yetkilileriyle goriigmesinden sonu¢ alamaz ise tiiketici sorunlari hakem heyetine

bagvurabilir, heyet tarafindan da bir c¢alisma baslatilarak sonu¢ almaya yonelik



girigsimler baglar. 1 Ocak 2013 tarihinde yapilan diizenleme ile bu heyete asgari parasal
sinir 1191,52 TL, iist sinir ise 3110,58 TL olarak belirlenmistir. Eger hizmetin degeri

3110,58 TL nin iizerinde ise dogrudan tiiketici mahkemesine bagvurabilir.

4) Kargo Teslimati Sirasinda Tiiketici Haklar:: Tiiketiciler iiriinii teslim almadan
once herhangi bir teslimata dair imza atmamalidir. Kargo gorevlisinin yaninda iiriinii
kontrol etmelidir. Uriin eksik, yanlis veya hasarliysa kargo gorevlisinden “Hasar Tespit
Tutanag1” isteme hakkina sahiptir. Ayn1 zamanda fatura kontrol edilmesi eksik ise

bunun da bildiriminin yapilmasi gerekmektedir.

5) On Bilgilendirme Formu ve Mesafeli Satis Sozlesmesi: Tiiketiciler, internet
sitesinden aligveris yaptiklart sirada, On bilgilendirme formu ve mesafeli satig
sOzlesmesi gorme ve okuma hakki bulunmaktadir. Bu sozlesmelerin internet aligveris
sitelerinde bulunmasi zorunludur. Tiiketici genelde alisveris yaparken bu sdzlesmeleri
okumadan onaylamaktadir. Ancak bu durumla tiiketiciyi zaman zaman zor durumda
birakmaktadir. Bu sorunlarin 6niine gegmek i¢in her tiiketici aligverisi tamamlamadan
once mutlaka 6n bilgilendirme formu ve mesafeli satis sozlesmesini okumalidir. Eger
bir internet sitesinde bu sozlesme yok ise o site sikayet edilmeli ve aligveris

yapilmamalidir.

6) Saticidan Iletisim Bilgileri ve Garanti Belgeleri Gibi Bilgileri Alma Hakk:
Internet aligverislerinde de tiiketiciler garanti kosullarin1 grenme hakkina sahiptirler.
Ayrica firma sahibi internet sitesinde iletisim bilgilerini yazmakla yiikiimliidiir. Internet
sitesi sahibi tiizel kisi ise ticari linvanini, gergek kisi ise adi soyadi, telefon, adres ve e-
posta gibi bilgilerini paylasmasi gerekmektedir. Tiketicilerin bir {iriinii satin alirken
rtiniin 6zellikleri, fiyatt ve 6deme sekli ile kargo firmasi gibi bilgileri ve garanti
sartlarinin ne oldugunu bilmesi gerekmektedir. Eger bu bilgiler bulunmuyorsa hukuki
yollara bagvurma hakkina sahiptir. Tiiketicilerin mutlaka aligveris haklarinin farkinda

olmasi ve bu sayede alisveriglerinden magdur olmamasi ¢ok dnemlidir.

Kaynak: http://www.resmigazete.gov.tr/eskiler/2014/11/20141127-6.htm



OTURUM: 8

Tarih-Yer: / /2018 /YDYO Binas1 D-001

Ogrenciler:  YDYO Temel Yabanci Diller Boliimii 6grencisi

Icerik: Dijital beceriler

Siire: 80 dk.

Yontem ve teknikler: Yaratict drama. Rol oynama, dogaglama.

Arac-gerecler: Durum kartlari, A4 boyutunda kagitlar

Kazanimlar:
1. Sosyal medya hesabindan kisisel ayarlar1 diizenleyebilmenin 6nemini fark eder.
2. Ihtiyacina yénelik dijital araclari (bilgisayar, akilli telefon vb.) kullanabilmenin

gereginin farkina varir.

3. Dijital araglarla ilgili sorunlar1 ¢dzebilmesinin 6nemini fark eder.
ISINMA

Lider gruba diiglim oyunu oynayacaklarini sdyler. Oyunun nasil oynanacagini
anlatir. Buna gére: Oyun icin bir ebe segilir ve disar1 gonderilir. Igeride kalan
katilimcilara, bir dogru seklinde el ele tutusmalar1 sdylenir. Sonrasinda birbirlerinin
ellerinin istiinden veya altindan gegerek bir diigiim olusturmalari istenir. Disar1 ¢ikmig
olan ebe sinifa ¢agrilir ve kendisinden diiglimii ¢6zmesi istenir. Oyun farkli ebelerle bir
ka¢ kez oynanir. Etkinlik sonunda lider katilimcilara diigiimii ¢6zmeye caligsirken ne

diistindiiklerini sorar.
CANLANDIRMA

Lider katilimcilar ikili kiimelere ayirir. Her bir kiimeye durum kartlar1 verilir ve
kendilerinden durumlar ¢ergevesinde canlandirmalar hazirlamalari istenir. Hazirlik igin
10 dakika stire verilir. Canlandirmalar esnasinda lider katilimcilara “Degistir” komutu
vererek, onlarin karsilarindaki kisinin roliine de girmesini saglar. Etkinlik sonunda
katilimcilardan canlandirmalarla ilgili fikirler dinlenir. Ayrica, kendilerine iki tarafin

roliinii oynamis olma hakkinda ne diigiindiikleri sorulur.
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Durumlar

1. Microsoft Windows isletim sisteminin en son siiriimiinii bilgisayarmiza kurdurmak
icin servise biraktiniz. Bilgisayar1 geri aldiktan bir ay sonra ekranda Windows iiriinii
icin gilincelleme olduguna iliskin bir bildirim gordiiniiz. Giincellemeyi yiiklemek i¢in
bildirimin tstiine tikladiniz. Gerekli adimlar1 takip edip “Yiiklemeye basla” komutuna
tikladiginizda, bilgisayar ekraninda kullandiginiz isletim sisteminin orijinal olmadigini
ve yazilim sahteciligine maruz kalmis olabileceginizi sOyleyen bir bildirimle

karsilagtiniz. Servise gidip yetkiliden agiklama istiyorsunuz.

2. Uzun siire Ustlinde ¢alismis oldugunuz bitirme tezinizi sonunda tamamladiniz. Tezi
bilgisayarda yazilmasi ve gerekli grafik ve tablolarin eklenmesi i¢in bir yazim
merkezine gotiirdiiniiz. Yazim merkezinden size verilen CD’yi alip eve gittiniz. Tezinizi
danigmaniniza teslim ettiniz. Bir silire sonra, danigmaniniz tezin 6zgiin olmadigini,
internet ortaminda yer alan bir kaynaktan yararlanilarak hazirlanmis oldugunu bildirdi.
Internette ¢alismanizla ilgili anahtar kelimeleri arattiginizda gergekten durumun &yle
oldugunu gordiiniiz. Tezinizin Internete sizden izinsiz ve baska isimle koyulmus

oldugunu anladiniz. Danismaniniza gidip durumu agiklamaya ¢alisiyorsunuz.

3. Yeni almis oldugunuz telefonu tam olarak nasil kullanacaginizi bilmiyorsunuz.
Kendisinde ayni model telefon olan bir arkadasinizdan telefonun belli ayarlarin
yapmast i¢in yardim istiyorsunuz ve telefonu 1 saatligine onda birakiyorsunuz.
Telefonu geri aldigimmizda ayarlarin yapildigini, telefonun kullanima hazir oldugunu
goriiyor, arkadasiniza tesekkiir ediyorsunuz. Ertesi ay telefon faturanizin olmasi
gerekenden ti¢ kat fazla oldugunu goriince fatura detaylarini inceliyor ve yurt dist kodlu
bir numara ile gorigsme yapildigint fark ediyorsunuz. Arama giin ve saatini
incelediginizde, telefonu size yardim eden arkadasinizla birakmis oldugunuz siire
zarfinda aramanin gergeklesmis oldugunu anliyorsunuz. Arkadasimizi arayip

kendisinden agiklama istiyorsunuz.
DEGERLENDIRME

Lider katilimcilar1 dorderli gruplara ayirir ve kendilerinden dijital suglar
dergisinin ilk sayfasini tasarlamalarini ister. Gruplara A4 boyutunda kagitlar dagitilir.

Etkinlik i¢in 10 dakika stire verilir. Lider her bir gruba “Dijital Suglar nelerdir?” baglikli



bir yazi verir. Hazirlanmis olan afigler biitiin katilimcilar tarafindan yazida verilen
dijital su¢ tanimi ve dijital suglara yonelik verilmis Ornekler ¢ercevesinde incelenir.

Tiim afisler hakkinda konusulur.
Dokiiman
SIBER SUC NEDIR?

Her gegen giin teknolojinin ve bu teknolojilere erisilebilirligin artmasina paralel olarak
bilisim sistemlerine yonelik islenen suglar da artmaktadir. Siber Sug, bir bilisim
sisteminin glivenligini ve / veya buna bagh verileri ve / veya kullanicisint hedef alan ve
bilisim sistemi kullanilarak islenen suglardir. Siber Sucu diger su¢lardan ayiran 6zelligi
bir bilisim sistemi olmadan islenememesidir. Bu sug tiirii bilgisayar ve internete 6zgii

suclar olarak da adlandirilabilir.

Tiim suclarin bilisim sistemleri kullanilarak islenebilecegi de bir gergektir. Ancak boyle
olmasi o eylemi siber su¢ yapmayacaktir. Siber Suglar S6zlesmesi ve subemizin gorev
alan1 perspektifinde bakildiginda, siber su¢ bir bilisim sistemine izinsiz olarak ve
hukuka aykir1 olacak sekilde girilmesi ve sonrasinda yapilan eylemdir. Bu sugta hedef
bir kisi olabilecegi gibi kisinin malvarlig1 veya bir sistemin kendisi de olabilir. Ornegin,
bir sisteme girerek, zarar verme, verileri silme, sifreleme, ele gecirme, veri ekleme,
sistemin kullanimin1 engelleme, 6zel hayatin gizliligine miidahale etme, iletisimi
engelleme, iletigimi izinsiz izleme ve kayit etme gibi eylemler siber su¢ kategorisinde

degerlendirilir.

Kaynak: http://www.istanbul.pol.tr/sibersuclarlamucadele/Sayfalar/Siber Suclar.aspx





