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OZET

ORTAOKUL OGRENCILERIN KENDI KENDINE OGRENMEDE CHATGPT
KULLANMALARININ AKADEMIK BASARILARINA ETKiSi

Seving UYSAL
Uzaktan Egitim Anabilim Dali
Anadolu Universitesi, Lisansiistii Egitim Enstitiisii, Ocak 2024

Danigsman: Prof. Dr. Mehmet FIRAT

Yapay Zecka, gilniimiizde hizla gelismektedir ve kullanim alanlarinin
yayginlagmasi ile oldukca dikkat ¢eker hale gelmistir.  Bu ¢alismada ortaokul 6. Sinif
ogrencilerinin, kendi kendilerine HTML 6grenme siirecinde ChatGPT kullanmalarinin
akademik basarilarina etkisini incelemek amag¢lanmistir. Arastirmanin Orneklemini
Bursa Osmangazi’ de bulunan bir ortaokulun 6. Sinif 6grencilerinden iki subedeki
ogrenciler olusturmaktadir. Arastirmada on-test / son-test kontrol gruplu yari deneysel
desenden yararlanilmigtir. Deney grubundaki 6grencilere ChatGPT tanitilip, kullanimi
gosterilmistir. Kontrol grubuna HTML anlatan youtube kanallari, forum ve sitelerden
ornekler tanitilip, tercihlerine miidahele edilmemistir. Deney ve kontrol grubundaki
ogrencilere On test/ son test olarak “HTML Basar1 Testi” uygulanmistir. Deney ve kontrol
grubundaki 6grencilere “Cocuklar I¢in Teknolojiyle Kendi Kendine Ogrenme Olgegi” 6n
test olarak uygulanmistir. Buna ek olarak deney gurubundaki 6grencilerle ChatGPT
kullanma deneyimleri hakkinda yar1 yapilandirilmis goriisme gergeklestirilmistir.
Aragtirma sonucunda elde edilen bulgularda, ChatGPT kullanmanin kendi kendine
ogrenme deneyimlerine pozitif etkisinin oldugu ve deney grubunun test skorlarinda
anlamli bir farkla sonuglandigi belirlenmistir. Deney grubundaki oOgrencilerin
deneyimlerinde ChatGPT kullanimin1 farkli alanlarda ¢alismak i¢in de uygun bulduklari
gozlemlenmistir.  Gergeklestirilen ¢alisma, konu iizerinde yapilan ilk galismalardan
oldugundan yapilacak olan sonraki calismalara ve alanyazina katkida bulunacagi

sOylenebilir.

Anahtar Sozciikler: Yapay zeka, Oz-yonelimli grenme, ChatGPT



ABSTRACT

THE EFFECT OF SECONDARY SCHOOL STUDENTS' USE OF CHATGPT IN
SELF-LEARNING ON THEIR ACADEMIC SUCCESS

Seving UYSAL
Department of Distance Education

Anadolu University, Graduate School of Postgraduate Educatin Institute, January 2024

Supervisor: Title, Prof. Dr. Mehmet FIRAT

Artificial Intelligence is developing rapidly today and has attracted attention with
the widespread use of its areas. This study aims to examine the effect of using ChatGPT
in the self-directed HTML learning process of 6th grade secondary school students on
their academic success. The groups of the research consists of students from two classes
of the 6th grade of a secondary school in Bursa Osmangazi. A semi-experimental design
with a pre-test / post-test control group was used in the research. ChatGPT was
introduced to the students in the experimental group and its use was demonstrated.
Examples from YouTube channels, forums and sites explaining HTML were introduced
to the control group, and their preferences were not interfered with. "HTML Achievement
Test" was applied to the students in the experimental and control groups as a pre-test /
post-test. "Technology Self-Learning Scale for Children" was applied as a pre-test to the
students in the experimental and control groups. In addition, a semi-structured interview
form consisting of 3 open-ended questions was applied to the students in the experimental
group about their experiences of using ChatGPT. In the findings obtained as a result of
the research, it has been observed that using ChatGPT has a positive effect on the self-
learning experience and . It has been observed that the students in the experimental group
found the use of ChatGPT suitable for working in different fields. This study can be said
to contribute to future research and the literature as it is one of the first studies conducted
on the topic.

Keywords: Artificial intelligence, Self-directed learning, ChatGPT



ONSOZ

Bu tez calismasinda ortaokul Ogrencilerinin kendi kendine HTML 6grenmede

ChatGPT kullanmalarinin akademik basarilarina etkisi incelenmistir.

Bu calismanin her adiminda goriis ve Onerileriyle bana yol gosteren, veri
analizlerinde ¢6zemedigim durumlarda yardimlariyla destek olan sayin hocam Prof. Dr.

Mehmet FIRAT a sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.

Uzun bir aradan sonra doniis yaptigim akademik ¢aligma siiresinde, manevi destegi
ile hep yanimda olan sevgili annem Ayten UYSAL’a, kardeslerime, dostlarima tesekkiir

ederim.
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ETIiK iLKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI

Bu tezin bana ait, 6zgiin bir ¢calisma oldugunu; ¢alismamin hazirlik, veri toplama,
analiz ve bilgilerin sunumu olmak iizere tiim agamalarinda bilimsel etik ilke ve kurallara
uygun davrandigimi; bu calisma kapsaminda elde edilen tiim wveri ve bilgiler icin
kaynak gosterdigimi ve bu kaynaklara kaynakcada yer verdigimi; bu ¢aligmanin Anadolu
Universitesi tarafindan kullamlan “bilimsel intihal tespit programi™yla tarandigim ve
hicbir sekilde “intihal icermedigini” beyan ederim. Herhangi bir zamanda, ¢alismamla
ilgili yaptigim bu beyana aykir1 bir durumun saptanmasi durumunda, ortaya ¢ikacak tiim
ahlaki ve hukuki sonuglar: kabul ettigimi bildiririm.
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1. GIRIS

Yapay zeka (YZ) teknolojileri biiyiik bir hizla geliserek giinliik hayatin her alaninda
yerini almaktadir. Akilli ev sistemleri, robot siipiirgeler, bankacilik uygulumalar1 sanal
asistanlari, sohbet robotlar1 gibi pek ¢ok giinliik hayatta YZ kullanma 6rnegi sunmak
miimkiindiir. Endistri, saglik, bankacilik, iletisim, tip vb. bir¢ok meslek ve calisma
alaninda YZ kullanimi yayginlagmaktadir, egitim alani da bu alanlardan biridir.
Ozellikle yasanan Covid-19 salgimi sonrasinda cevrimigi Ofrenme ortamlarma ve
araclarina duyulan ihtiyac artmistir (Tekin, 2023). Yine Tiirkiye’de 2023 Subat ayinda
yasanan deprem felaketi sonrasinda yiiksekdgretim kurumlari uzaktan egitim sistemleri

lizerinden egitime devam etmislerdir.

Egitimde kullanilan YZ uygulamalar iginde, 2022’de yaptig1 biiylik ¢ikis ile
ChatGPT dikkat ¢ekmektedir. Sohbet robotlari, Ogrenmeyi  desteklemede,
kigisellestirilmis Ogrenme, isbirlik¢i Ogrenme gibi farkli 6grenme yaklasimlarini
kolaylastirmada onemli bir etkiye sahiptir (Kooli, 2023; Kuhail ve digerleri, 2022).
ChatGPT'nin de, 6grencilerin kendi 6grenmelerinin sorumlulugunu almalarina ve basarili
olmak i¢in gereken beceri ve yaklasimlari gelistirmelerine olanak taniyan destekleyici bir
ara¢ olarak kullanilabilecegi cesitli arastirmalarla ifade edilmistir (Firat, 2023; Fuchs,
2023). Heikkinen ve digerleri (2023), bu teknolojiyi anlamak ve egitime iliskin muhtemel
faydalarini, sinirlarini, zorluklarini ve tehditlerini degerlendirmek igin arastirmaya ihtiyag

oldugunu ifade etmislerdir.

Bu baglamda, kendi kendine 6grenmede ChatGPT kullanmanin akademik basariya
etkisinin incelendigi arastirmanin bu bolimiinde 6ncelikle aragtirmanin problemi ortaya
konmus, daha sonra sirasiyla aragtirmanin amaci, énemi, varsayimlari, siirliliklari,
onemli kavramlarin tanimlar1 ve arastirmada kullanilan kisaltmalarin a¢iklamalarina yer

verilmistir.

1.1. Problem Durumu

YZ, bilgisayar sistemlerinin insan benzeri zekd ve 6grenme yeteneklerini simiile
etmesini saglayan bir disiplindir.  Russell ve Norvig (2016), YZ’yi bilgisayar
sistemlerinin ¢esitli algoritmalar ve veri yapis1 kullanarak insan gibi diisiinme becerisine

sahip olmasini amaglayan bir bilim ve miihendislik dal1 olarak tanimlamislardir.

YZ , son yillarda biiyiik bir ivme kazanan ve birgok sektdrde kullanilan bir teknoloji



haline gelmistir. YZ’nin hayatin c¢esitli alanlarinda kullanimi oldukca yaygindir.
Ornegin, otomotiv endiistrisinde siiriiciisiiz araglar ve gelismis siiriis destek sistemleri
gibi alanlarda biiyiik bir rol oynamaktadir (Smith, 2018). Saglik sektoriinde, hastalik
teshisinde ve tedavi planlamasinda kullanilmaktadir (Johnson ve digerleri, 2020).
Finansal hizmetlerde, YZ algoritmalar1 pazar analizi, risk degerlendirmesi ve yatirim

stratejileri gibi konularda yaygin olarak kullanilmaktadir (Brown, 2019).

Birgok alanda kullanilan YZ teknolojileri egitim alaninda da kullanilmaktadir. Tim
diinyay1 etkileyen Covid-19 salgini sonrasinda, birden eve kapanan Ogrenciler ve
egitmenler i¢in ¢evrimigi egitim ortamlarinin kullanilmasi kaginilmaz bir hale gelmistir.
Tiirkiye’de ve diinyada, uzaktan ve ¢evrimici 6gretim saglayan, 6gretim materyallerinin
dijital olarak gelistirilmesi ve sunulmasina yardimci olan ve uzaktan/cevrimigi
degerlendirme saglayan uygulamalara ihtiyag gittikce artacaktir (Tekin, 2023). Isler ve
Kilig’a (2021) gore hayatimizin her alaninda kullanilan YZ teknolojilerinin egitim
sektorliinde yaygin olarak kullanilmasi egitimde olumlu yonde 6nemli degisiklikler
yaratabilir. Ozellikle cocuklarin egitimine yonelik katkisi agisindan degerlendirildiginde
YZ; kapsayici, esnek ve bireysellestirilmis egitim teknolojisi araglarinin kullanimini
tesvik etmektedir (Luckin ve digerleri, 2016; TeachThought Staff, 2018). Ogrencilere
kendi diizey ve 0grenme hizina gére 6grenme imkani sunmasi YZ uygulamalarinin

egitimdeki en 6nemli katkilarindan biri olarak goriilmektedir (Rouhiainen, 2019).

Ogretmenler, YZ tabanli araglari kullanarak ogrencilere daha etkili ve
kisisellestirilmis bir egitim sunma firsati bulmaktadir. ChatGPT gibi dogal dil isleme
teknikleriyle donatilmis chatbotlar, Ogrencilerle etkilesimde bulunma ve sorular
yanitlama siireclerini kolaylastirmaktadir (Brown ve digerleri, 2020). Ayrica, YZ,
Ogrencilerin 6grenme ihtiyaclarint ve 6grenme stillerini analiz ederek kisisellestirilmis
egitim materyalleri hazirlama imkéni da sunmaktadir. Bu genis kullanim alanlarina
ragmen, YZ’ nin egitimde kullaniminin 6grenci basarisi lizerindeki etkisi hakkinda yeterli
bilimsel ¢aligma bulunmamaktadir. Albadarin ve digerleri (2023), ChatGPT kullanimina
dair yapilan arastirmalarin gogunlugunun yiiksekdgretim 6grenenlerine yonelik oldugunu
ifade etmektedir. Asagida Grafik 1’de yapilan caligmalarin egitim diizeylerine gore

dagilma oranlar1 goriilmektedir.



Belirgin Degil [N % 14,30
ikogretim [ % 7.10
Visoogein I 7o

0,00 10,00 20,00 30,00 4000 5000 6000 70,00 80,00 90,00

Grafik 1. Calismalarin okul seviyelerine gére dagilma yiizdeleri
(Kaynak: Albadarin ve digerleri, 2023)

Grafik 1’ de goriildigi tizere, ChatGPT kullanmaya dair yapilan aragtirmalarin
biiylik ¢cogunlugu yiliksekogretime yoneliktir. Benzer sekilde Tekin (2023) tarafindan
yapilan ¢aligma analizlerinde Tiirkiye kaynakli YZ aragtirmalarinda ilkokul ve ortaokul
Ogrencileri ile yapilan ¢alisma sayisinin az olusu dikkat ¢ekmektedir. Asagida Grafik

2’de yapilan ¢alismalarin egitim diizeylerine gore dagilma oranlar1 goriilmektedir.
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Grafik 2: Tiirkiye Kaynakli YZ aragtirmalarimin, ¢alisma gruplarina gore dagilimi

Grafik 2’de goriildiigii lizere ilkokul ve ortaokul 6grencilerinin YZ kullanimina dair
aragtirma sayilar1 oldukg¢a digiiktiir. Sayr bakimindan kiiciik yas grup Ogrencilerle
calismalarin az oldugu goriilmekle beraber, Igerik olarak incelendiginde de birgok

calismada 6grenci veya O0gretmen ile birlikte egitim siireci veya egitim ortami/igerigine
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birlikte deginilmistir (Tekin, 2023). KKO’de, ortaokul ve ilkokul diizeyinde YZ tabanli
egitim uygulamalarinin 6grenci basarisina etkisini arastiran ¢aligsmalarin yapilmasi 6nem
arz etmektedir. Bu yonde yapilacak arastirmalarla YZ’nin egitimdeki roliiniin bilimsel
olarak Ol¢iilmesi, 6gretmenlerin ve kurumlarin dogru yonlendirilmesi ve daha etkili

Ogrenme ortamlarinin olusturulmasi saglanabilecektir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci ortaokul 6.smif 6grencilerinin kendi kendilerine HTML
ogrenmede ChatGPT kullanmalarinin akademik basarilarina etkilerini belirlemektir. Bu

amag dogrultusunda, arastirmada asagidaki sorulara cevap aranmistir:

1. Ogrenme deneyimleri 6ncesinde deney ve kontrol gruplarmin KKO diizeyleri arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

2. ChatGPT kullanan ve kullanmayan Ogrencilerin HTML 06grenmedeki akademik

basarilar1 diizeyleri arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

a. Deney ve kontrol gruplarinin 6n-test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak

anlamli bir fark var midir?

b. Deney ve kontrol gruplarinin, grup i¢i on-test ve son-test puanlari arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

c. Deney ve kontrol gruplarinin son-test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak

anlamli bir fark var midir?
3. Ogrencilerin ChatGPT’de KKO deneyimlerine iliskin goriisleri nelerdir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Yasamin i¢inde her gecen giin kendisine daha c¢ok yer edinen YZ, takibi zor bir
hizla gelisim gostermektedir. Egitim alaninda da hem 6grenciler hem de G6gretenler
tarafindan kullanimi yaygilasmaktadir. Cevrimigi dersler, 6grenci destek sistemleri,
igerik, materyal hazirlama ve bireyin KKO siirecleri, YZ ile desteklenmektedir. Bu
baglamda YZ kullaniminin 6grenme durumlarina etkisini dl¢gmek gerekliligi kaginilmaz

bir hal almaktadir.

YZ temelli egitim uygulamalarinin etkinligi ve 6grenci basarisi iizerindeki etkisi

hakkinda bazi arastirmalar mevcuttur. Ornegin, Smith ve Johnson (2019), YZ tabanl



Ogretim materyallerinin 6grenci motivasyonu ve basarist ilizerinde olumlu bir etkisi
oldugunu bulmuslardir. Ayrica, Jones ve Brown (2020), YZ destekli geribildirim
sistemlerinin 6grenci 6grenme siirecini gelistirebilecegini gosteren bulgular elde
etmiglerdir. Bununla birlikte, egitimde hata yapildiginda telafisi zor olmakta ve uzun
stirmektedir. YZ kullaniminin egitme entegrasyonu siirecinde, 6grenci basarisi tizerindeki

etkisini tam olarak anlamak i¢in daha kapsamli ve uzun vadeli ¢aligmalara ihtiya¢ vardir.

Akdeniz ve Ozding (2021) Tiirkiye’ de yapilan arastirmalari incelediklerinde,
yapilan aragtirmalarin %43 linlin yiiksekdgretim Ogrencileri ile, %32,4’linlin her
seviyedeki Ogrenciler ile yapildigini ve ilkogretim seviyesinde 0grenciler ile az sayida
arastirma yapildigini belirtmislerdir. Buna ek olarak Covid-19 salgini sonrasinda
ogrenciler 6gretmenlerinden fiziksel olarak ayr1 kalmis ve bireysel 6grenme siireglerini
yonetmeleri dnemli hale gelmistir. Ogrencinin KKO siirecinde 6grenme amacina uygun
materyallere ihtiya¢ duyulmaktadir (Akdeniz ve Ozding, 2021). Bu baglamda, ortaokul
ogrenci gurubunda YZ ve KKO ana temali bu arastirmanin literatiire katki saglayacag
ongorillmektedir. Sonuglari, Ogretmenlere ve egitim yoneticilerine YZ temelli
uygulamalarin etkin kullanim1 konusunda rehberlik edebilir. Ayrica, egitim alaninda YZ

kullanimina yonelik ileriki arastirmalar i¢in bir temel olusturabilir.

1.4. Varsayimlar/Sayiltilar

Bu ¢alismada asagidaki varsayimlardan hareket edilmistir:

1. Aragtirmaya katilan deney grubu 6grencilerinin ¢alisma kaynagi olarak sadece
ChatGPT kullandiklar1 varsayilmaktadir.
2. Calisma siiresince Ogrenciler arasinda gerceklesen etkilesimin arastirma

sonucunu etkileyecek boyutta olmadig varsayilmaktadir.

1.5. Smirhliklar

Aragtirma, 2022-2023 egitim-0gretim yilinda Bursa ili merkez Osmangazi
ilgesinde bulunan bir ortaokulda 6grenim goéren 6.smif Ogrencileri (40 Ggrenci) ile

siirlidir.



1.6. Tanimlar

ChatGPT: OpenAl sirketi tarafindan 2022 yili sonlarina kullanima sokulan agik kaynak
kodlu Dogal Dil Isleme (NLP) tabanli bir Yapay Zeka modelidir (ChatGPT, 2023).

Oz Yonelimli Ogrenme: Ogrencilerin kendi dgrenme siireglerini ydnlendirme ve kontrol

etme becerisidir. (Zimmerman, 1989)

Yapay Zekd: Bilgisayarlar veya bilgisayar destekli makineler tarafindan gergeklestirilen,
genellikle insan benzeri yetenekler olarak tanimlanan islevleri yerine getirme kapasitesi
olarak ifade edilir (Nabiyev, 2012).



2. ALANYAZIN

Insanlar, yasamlar1 boyunca siirekli bir 6grenme siireci igindedirler. Bu
O0grenmenin sadece okulda yapilandirilmis (formal) O6grenme etkinlikleriyle sinirl
olmadigi, ayn1 zamanda biiyiik bir kisminin informal olarak gerceklestigi gdz Oniine
alindiginda, KKO kavrami &nem kazanmir. Bu kavram, Bandura (1986)'nin sosyal
dgrenme teorisinin bir yansimasi olarak goriilebilir. KKO, okul dis1 deneyimler, isle ilgili
egitim, hobiler veya gilinliikk yasam i¢indeki 6grenme siireclerini icerebilir, grencinin
merakini ve 6grenme motivasyonunu artirirken, ayni zamanda 6grenme siirecinde daha
aktif ve bagimsiz bir rol almasini saglar (Candy, 1991; Tough, 1971). Hayat boyu
ogrenme baglaminda, KKO, ozellikle bilgi c¢aginda, bireylerin degisime uyum
saglamasinin bir yoludur (Kilig¢ ve Yilmaz, 2019). KKO’ nin genis kapsaml1 bir 6grenme
alan1 oldugu vurgulanmaktadir. Oz-ydnelimli grenme ise, bu kavramin daha spesifik bir
alt dalhidir. Bireyin 6zellikle formal bir egitim ortaminda veya belirli bir 6grenme hedefi
dogrultusunda KKO siirecini planlama, yénlendirme ve degerlendirme yetenegini ifade

eder.

2.1. Oz Yonelimli Ogrenme

Sosyal biligsel kuram, bireylerin 6grenme slireglerini etkileyen sosyal
etkilesimler, bilissel siiregler ve davranislar arasindaki kompleks iliskileri anlamak i¢in
kullanilan bir ¢ergevedir (Bandura, 1986). Ogrenmenin sadece digsal ¢evresel etmenlerle
degil, ayn1 zamanda bireyin igsel siiregleriyle de iliskili oldugunu vurgulayarak,

ogrenmeye farkli bir bakis acis1 getirmistir.

Bu kuramin 6grenme alaninda en dikkat ¢eken uygulamalarindan biri, 6z
yonelimli 6grenme (OYO) yaklasimidir. Bu yaklasim, sosyal bilissel kuramin temel
prensipleriyle i¢ ige ge¢cmis bir kavramdir (Bandura, 1986). Bandura' nin sosyal bilissel
kuramindaki 6grenme siireci, bireyin ¢evresiyle etkilesim i¢inde olmasini ve ¢evresinden
gozlemledigi modelleri takip ederek &grenmesini igerir. Ogrenciler, gdzlemledikleri
modelleri takip ederek ve deneyimlerini ¢evreleriyle paylasarak kendi o6grenme

stireglerini gelistirirler (Pajares ve Urdan, 2006).

Sosyal bilissel kuramm OYO ile birlesmesi, egitim alaninda yeni yaklagimlarin
gelistirilmesine ve O0grenci merkezli bir 6grenme modelinin benimsenmesine katki
saglamistir. Zimmerman ve Schunk (2001), sosyal bilissel kuramin 6grencilerin 6grenme

siireglerini  diizenlemesinde ve OYO becerilerini gelistirmesinde etkili oldugunu



gostermistir. Geleneksel 6gretim modellerinde 6gretmenlerin merkezde oldugu bir yap1
yerine, d6grencilerin kendi 6grenme siireglerini yonlendirdigi bir modelin benimsenmesi,
Ogrencilerin 6grenmeye olan ilgi ve motivasyonu artirmada énemli bir rol oynamaktadir.
Hiemstra (1994), bu baglamda 6gretmenin, 6grencilere kaynak saglama, rehberlik yapma
ve onlarin 6grenme siirecini yonlendirme gorevini listlendigini belirtmistir.

OYO, giiniimiiz diinyasinda yasamak ve ¢alismak icin, degisen kosullara uymayi
saglayan bir temel yeterlilik olarak tanimlanmaktadir (Morris, 2019). Bonk ve Lee,
(2017), mevcut teknolojilerin KKO’yi kolaylastirilmasi igin bir firsat ve destek olarak
sunulduguna dikkat ¢ekmislerdir. MEB (2018) tarafindan yayimlanan 2023 Vizyonu
Belgesi’ nde Yetkinlikler boliimiinde 6grenmeyi 6grenme yetkinligi; bireyin kendi
kendine veya grupla Ogrenmeyi gergeklestirmek adina zamanini ve silirecini

yonetebilmesi olarak tanimlanmustir.

OYO, ilk kez Malcolm Shepherd Knowles tarafindan 6grenenlerin kendi 6grenme
stireclerini  baglattiklari, o6grenme ihtiyaglarim1 belirledikleri, 6grenme hedefleri
olusturduklari, 6grenme kaynaklarini belirledikleri, uygun Ogrenme stratejilerini
sectikleri ve dgrenmelerini degerlendirdikleri bir siire¢ olarak tanimlamistir. Knowles
(1975)'a gore, OYO, yetiskinlerin kendi 6grenme hedeflerini belirleme ve yonetme,
ogrenme kaynaklarini segme ve kullanma, 6grenme ilerlemesini izleme ve degerlendirme
ve bu siire¢ boyunca 6grenmenin sorumlulugunu alma yeteneklerini icerir. Bireyin
ogrenme stirecini aktif bir sekilde yonettigi, kendi 6grenme deneyimini diizenledigi ve
ogrenme siirecine katilimini artirdign bir modeldir.  Ogrencilerin kendi 6grenme
ithtiyaclarin1 belirlemesine, 6grenme hedeflerini olusturmasina, 6grenme stratejilerini
secmesine ve O0grenme siirecini degerlendirmesine olanak tanir (Zimmerman, 2000).
Rogers (1969), 6grenenin i¢ motivasyonunu ve 6z yonelimli 6grenmenin birey tizerindeki
etkisini vurgulamistir. Ona gore, kisi bu tiir bir 6grenme siirecindeyken, 6grenme daha
kalict ve anlamli olur. Candy (1991), OYO’yii, bireyin bilgiye ulasma, bilgi
degerlendirme ve bilgiyi kullanma becerilerini kendi basina gelistirmesi olarak
tammlamistir.  Garrison (1997), OYO’yii bireyin kendi &grenme siirecini dzerk bir

sekilde yonlendirme yetenegi olarak tanimlar.

Alan yazindaki farkli tanimlamalar incelendiginde OYO, birkag anahtar ilkeye dayanir
(Collins, 1991):

e Ogrenenin Ozerkligi: Ogrenci kendi siirecini kontrol eder ve yonlendirir.



e Ogrenme Motivasyonu: Bireyler genellikle 6grenme siirecine dahil olduklarinda

ve onu kontrol ettiklerinde daha motive olurlar.

e Oz Degerlendirme: Ogrenciler kendi 6grenme siireclerini ve sonugclarini

degerlendirebilirler.

Bu ilkeler agisindan degerlendirildiginde OYO, yetiskin 6grenme modeliyle
iliskilendirilse de, son yillarda ¢ocuklar i¢in de bu yaklagimin uygun olduguna dair
calismalar bulunmaktadir. Grow (1991), OYO’niin tiim egitim diizeylerinde kullanima
uygun oldugunu belirtmistir. Demir ve Yurdugiil (2013), daha kii¢iik 6grencilerin
OYO’yii 6rgiin egitimi desteklemek igin kullandigini vurgulamistir. Maria Montessori,
cocuklarin kendi ilgi alanlarina gére 6grenmeyi tercih ettiklerini ve bu sekilde daha etkili

Ogrenme slirecleri yasadiklarini vurgulamistir (Montessori, 1967).

Glinlimiizde, YZ teknolojileri, egitim alaninda 6nemli bir rol oynamaktadir, veri
analitigi ve makine Ogrenmesi sayesinde, Ogrencilerin 6grenme davraniglarini ve
performanslarini izleyerek, 6grencilere kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri sunabilir
(Dabbagh ve Kitsantas, 2012). OYO, uzaktan 6grenme ve YZ bir araya geldiginde,
ogrencilere daha kisisellestirilmis ve etkili bir 6grenme deneyimi sunmak i¢in biiyiik bir
potansiyele sahiptir. YZ destekli 6z yonelimli 6grenme, Ogrencilerin 6grenme
ithtiyaclarimi ve tercihlerini belirlemede daha etkili bir yol sunar ve bdylece 6grencilerin

daha motive olmalarini ve basarilarini artirmalarini saglar (Cui ve digerleri, 2020).

Sonug olarak, sosyal biligsel kuram ve OYO yaklasimi, 6grenme siirecini aktif bir
sekilde diizenleyen, kendi 6grenme deneyimlerini sekillendiren ve 6grenmeye olan
katilimlarini artiran 6nemli teorilerdir. Bu yaklasimlar, egitim alaninda 6grenci merkezli
bir modelin gelistirilmesine katki saglayarak, 6grencilerin daha derinlemesine ve kalici

bir grenme deneyimi yasamalarina olanak tanir.
2.2. Yapay Zekanin Tanim ve Kisa Tarihgesi

Y Z uygulamalari, giinliik rutinimizde siirekli rol oynamaktadir. Bu teknoloji, cok
sayida arac ve servis ile bize hizmet etmektedir. Akilli ev elektronigi, siiriiciisiiz tagitlar
veya sesli asistanlar bu yeniliklerin bazilaridir. YZ, bilgisayar sistemlerinin insan benzeri
zihinsel islevlere sahip olmasimi saglayan bir bilim dahdir. YZ arastirmalari,
bilgisayarlarin diisiinme, 6grenme, problem ¢6zme ve karar verme yeteneklerini taklit
etmek ve gelistirmek iizerine odaklanir ve makine 6grenmesi, dogal dil isleme, bilgi

temsili, problem ¢dzme ve mantik gibi ¢esitli alt disiplinleri igerir. Bu disiplinlerin



birlesimi, YZ’ nin ¢ok yonlii ve karmasik bir alanda faaliyet gdstermesini saglar (Russell

ve Norvig, 2016).

Insanlarin diisiincelerini makinelere aktarmak diisiincesi, Antik Yunan filozofu
Aristoteles'e kadar geri gitmektedir. Ancak, bu fikir felsefe alaninda ortaya atilmis olsa
da ilk uygulamalar modern bilgisayar teknolojisinin ortaya ¢ikisindan sonra 20. yiizyilin
ortalarina kadar gerceklestirilememistir.  Modern YZ arastirmalart 20. yiizyilin
ortalarinda hiz kazanmistir. ilk YZ calismalari, bilgisayarlar ve elektronik cihazlar
gelistirme fikriyle birlikte ortaya ¢ikmistir. 1950' lerde, Alan Turing'in bilgisayarin
diisiinme yetenegi var mi1 sorusuyla baslayan Turing Testi, YZ aragtirmalarinin énemli
bir kilometre tas1 olmustur (Turing, 1950). 1956' da diizenlenen Dartmouth
Konferansi'nda alanin resmi baslangicini yapilmistir. John McCarthy, Marvin Minsky,
Nathaniel Rochester ve Claude Shannon gibi dnemli isimler, YZ calismalarinin ilk
adimlarmi atmistir (McCarthy ve digerleri, 1955). Onemli gelismeler yasanirken bir
taraftan 1974 ile 1980 arasinda olumsuz elestirilerden etkilenen devletler desteklerini
kesmisler ve YZ gelisiminde duraklama donemini baglamistir. YZ kis1 olarak bilinen bu
donem Ingiltere’nin Japonya ile yarisabilmek icin yapay zeka calismalarma kaynak

ayirmastyla sonlanmustir (Oztiirk ve Sahin, 2018).

( N
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*Beynin Boolean .
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L J L J
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Sekil 1. YZ alaninda gerceklesen dnemli gelismeler. (Kaynak: Pirim 2006, Firat 2023)
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Sekil 1’de goriilmekte olan gelismelerden ELIZA, MIT' de Joseph Weizenbaum
tarafindan gelistirilmis bir bilgisayar programidir ve YZ’nin ilk 6rneklerinden biri olarak
kabul edilir. ELIZA, 6zellikle doktor betigi ile tinliidiir, kullanicilarin girdigi ifadeleri
yansitarak basit bir sohbet yiiriitebilmektedir. Sinirli islem kapasitesi olmasina ragmen,
insanlarla etkilesimde bulunabilecek bir YZ olusturma potansiyelini gostermistir

(Weizenbaum, 1976).

1973 yilinda Japonya'nin Waseda Universitesi'nde gelistirilen WABOT-1, robotik ve
YZ’ nin erken rneklerinden biridir. Insan benzeri bir yapiya sahip olan WABOT-1, temel
iletisim yetenekleri, nesneleri tanima, ve basit motor fonksiyonlari ile doneminin Oncii
teknolojilerini sergilemistir. iki eli, bir yiizii ve basit Japonca konusma yetenegi olan
WABOT-1, insanlarla basit etkilesimlerde bulunabilme kapasitesine sahipti. Robotun
gelistirilmesi, robotik ve YZ’nin gelecekteki uygulamalari i¢in Onemli bir temel

olusturmus ve bu alandaki ilerlemeleri sekillendirmistir (Sugano ve Kato, 1973).

Uzman sistemler, belirli bir bilgi alaninda insan uzmaninin karar verme becerilerini
taklit etmeye c¢alisan bilgisayar programlaridir. YZ alaninda 6nemli bir yer tutan bu
sistemler, spesifik problemleri ¢6zmek icin tasarlanmistir ve bilgi tabanlart ve ¢ikarim
motorlar1 kullanarak ¢alisir. Uzman sistemlerin en biiyiik avantaji, karmasik ve uzmanlik
gerektiren alanlarda, 6rnegin tip, miithendislik veya finans gibi, hizli ve tutarli kararlar
alabilme yetenegidir. 1980'lerde ve 1990'larda popiilerlik kazanan bu sistemler, YZ’nin
erken ticari basar1 6rneklerindendir ve karmasik karar verme siireglerini otomatize etmek

icin kullanilmistir (Jackson, 1998)

Google Translate, Google tarafindan gelistirilen ve 100'den fazla dilde c¢eviri
yapabilen bir dil ¢eviri hizmetidir. 2016'dan itibaren Google, ceviri kalitesini artirmak
icin YZ temelli bir yaklasim olan derin 6grenmeyi kullanmaya baslamigtir. Bu degisiklik,
ozellikle ciimle yapisinin karmagikligi ve dilbilgisel farklarin anlagilmasi konusunda
bliyiik bir ilerleme sagladi. Google Translate, giiniimiizde diinya ¢apinda milyonlarca
insan tarafindan kullanilmakta ve kiiresel iletisimde 6nemli bir rol oynamaktadir (Wu ve
digerleri, 2016)

YZ alaninda yasanan hizli ilerlemeler, makine 6grenmesi ve derin 6grenme gibi yeni
yaklagimlarin ortaya ¢ikmasina yol agmistir. Yapay sinir aglari, genetik algoritmalar,

dogal dil isleme ve goriintii tanima gibi teknolojiler, YZ’nin sinirlarini1 genisletmistir. Bu
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gelismeler sayesinde otomasyon, robotik, tip, finans, tasimacilik ve oyun endiistrisi gibi

birgok alanda basarityla kullanilmaktadir. Glinlimiizde yaygin olarak kullanilan YZ

orneklerinden birkac1 sunlardir:

Siri: Apple'in akillr sesli asistan1 Siri, kullanicilarin dogal dil yoluyla talimatlar
vermesini saglayan bir YZ sistemidir. Siri, YZ ve dogal dil isleme tekniklerini
kullanarak sorular1 yanitlayabilir, randevular1 diizenleyebilir, hava durumu
tahminleri yapabilir ve daha bir¢ok gorevi yerine getirebilir. (Kittur ve digerleri,
2008)

Google Translate: Google'm g¢eviri hizmeti olan Google Translate, dil
bariyerlerini agmay1 miimkiin kilan bir YZ sistemidir. Metinleri veya konusmalar1
bir dilden baska bir dile gevirebilir. Google Translate, derin 6grenme ve dil
modelleri gibi YZ tekniklerini kullanarak dogru ve anlamli ¢eviriler saglar. ( (Wu
ve digerleri, 2016)

Amazon Alexa: Amazon'un akilli sesli asistan1 Alexa, kullanicilarin sesli
komutlarla evlerini yoOnetmelerini saglayan bir YZ sistemidir. Alexa, ev
otomasyonu, miizik ¢alma, bilgi sorgulama, alisveris yapma ve daha bir¢ok gorevi
yerine getirebilir. Sesli komutlar1 algilamak, anlamak ve dogru yanitlar1 sunmak
icin dogal dil isleme ve makine 6grenmesi tekniklerini kullanir. (Shah ve digerleri,
2017)

Tesla otomobilleri: Goériintii isleme, sensor verileri analizi ve YZ algoritmalari
gibi teknolojileri kullanarak otomatik siirlis ve park etme yeteneklerine sahiptir.
Otonom siiriis teknolojisi YZ algoritmalar ile siirekli olarak giincellenmektedir.

(Tesla,2023)

Yukarida bahsedilen farkli kullanim alanlarina bakildiginda YZ kullaniminin

hayatlarimiza kolaylik sagladig: ifade edilebilir. Ancak, YZ’nin insanlarin yerini alarak

insanlarin issizligine yol acacagi, veri giivenligi tehdidi olusturacagi, kisisel bilgilerin

gizliligine dair sorunlar yasatacagi, hatali {iretimlere sebep olacagi, insanligin etik

degerleri disinda kararlar alacagi gibi sonuglara ulasan aragtirmalar da mevcuttur

(Ozgelik, 2021; Baskaya ve Karacan, 2022; Sengor,2019; Durmus, 2020). Tiim avantajli

ve dezavantajli yonleri ile gelismesine devam YZ’nin hayatlarimizin her alaninda yer

almasi1 kagiilmaz goriinmektedir.
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2.2.1. Egitimde Yapay Zeka Kullanimi

YZ’nin egitim alaninda kullanimi, ge¢misten giiniimiize 6nemli bir gelisim
gostermistir. Ilk donemlerde programlanabilir dgrenme makineleri ve dil isleme
sistemleri, egitimde YZ kullanimimin temelini olusturmustur (McCarthy ve digerleri,
1955). Bu uygulamalar, 6grencilerin 6grenme stillerine ve ihtiyaglarina adapte olabilen,
daha etkilesimli ve 6grenci merkezli egitim modellerinin temelini atmistir. Daha sonra,
uzman sistemlerin ortaya ¢ikmasiyla birlikte 6grenci modelleme ve 6grenme yonetim
sistemleri, egitimde YZ’nin popiiler hale gelmesini saglamistir (Sleeman ve Brown,
1982). Uzman sistemler, 6grencilerin bireysel 6grenme yollarini anlamak ve onlara
uygun Oneriler sunmak i¢in gelistirilmistir, bdylece her 6grencinin potansiyelini en iyi

sekilde kullanabilmesi hedeflenmistir.

1990'arda ise 6grenci degerlendirme, 6grenci modelleme ve 0gretmen destek
sistemleri gibi YZ temelli uygulamalar egitimde yaygmlasmistir (Brusilovsky ve
Vassileva, 1998). Bu dénemde, YZ, 6grencilerin performansini ve 6grenme ilerlemesini
degerlendiren araclar gelistirerek, 6gretmenlere 6grenci basarisini daha etkin bir sekilde
izleme ve destekleme olanagi saglamistir. Sonraki donemlerde, YZ tekniklerinin
egitimde kullanimi daha da ilerlemistir. 2000'lerde veri madenciligi, 68renci performans
tahmini ve kigisellestirilmis 6grenme ortamlari gibi uygulamalar 6n plana ¢ikmigtir
(Romero ve Ventura, 2010). Bu donemde, veri madenciligi ve 6grenci etkilesim analizi,
egitimcilerin 68renci basarisin1 ve Ogrenme siirecini daha derinlemesine anlamasina
yardimei olmus, bu da kisisellestirilmis miidahaleler ve destek stratejilerinin gelisimine
yol agmustir. Giinilimiizde ise derin 6@renme, yapay sinir aglar1 ve dogal dil isleme gibi
gelismis YZ teknikleri, Ogrenci Ogrenme analitigi, Ogretmen yardimcilari ve
Ozellestirilmis egitim uygulamalar1 gibi alanlarda yaygin bir sekilde kullanilmaktadir
(Siemens ve Baker, 2012). Bu gelismis teknikler, egitimcilerin ve 6grencilerin daha
karmasik ve zengin 6grenme deneyimleri yasamasini saglamakta, 6grenme siirecinin her

asamasinda derinlemesine bilgi ve i¢gorii sunmaktadir.

Mevcut egitim sistemlerinde klasik yontemlerle Olciilen basariin yerini sanal
ortamlarda 0grenme lizerinden elde edilen basar1 almaya baslamistir. Bu doniistim,
ogrencilere daha esnek ve kisisellestirilmis 6grenme yollar1 sunarak, onlarin egitimde
daha aktif ve bagimsiz roller iistlenmelerini tesvik etmistir. Bu baglamda YZ’nin

kullanimin artmasi1 ezbercilige dayali klasik egitim sitemlerinden, daha 6zgiir 6grenme
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ortamlarina gegisi saglamigtir. Ddoniisen egitim sisteminde Ogrenenin, bilgiyi ger¢ek
diinya yerine sanal ortam igerisinde anlamasi, ¢6ziimlemesi, yonetmesi, doniistiirmesi ve
sentezleyebilmesi gerekmektedir (Giinay ve Sisman, 2019). YZ tabanli sistemlerin
egitimde kullanilmasi, 6gretim kalitesini artirabilecek birgok avantaj sunmaktadir. YZ
sistemlerinin egitimdeki kullanimu ile ilgili olarak University of South Australia'dan elde
edilen arastirma sonuglari, bes ana alanda O6nemli katki sagladigini gostermektedir

(Dawes, 2023):

e Kisisellestirilmis Ogrenme Deneyimleri: YZ tabanli sistemler, dgrencilerin
O0grenme bicimlerini analiz ederek daha etkili ve kisisellestirilmis egitim
deneyimleri tasarlamaya olanak tanir.

o Gercek Zamanh Ogrenci Analizi: YZ tabanli 6grenci profilleri, dgrencilerin
ogrenme, calisma davraniglart ve sosyal-duygusal iyi oluslar1 hakkinda gercek
zamanh analizler sunar. Bu profiller, 6gretmenlerin ihtiya¢ duyan 6grencileri hizli
bir sekilde belirlemelerine yardimci olur.

o Egitim Yazilimlarvmin Gelistirilmesi: OnTask gibi YZ destekli projeler,
ogrencilerin akademik aktivitelerini gézlemleyerek ve biiylik veri miktarlarim
toplayarak 6grenme deneyimlerini iyilestirebilir.

o Ogretmenlerin Giiclendirilmesi: YZ, yonetimsel gorevleri otomatiklestirerek
ogretmenlerin zamanini kritik diigiinme, yaraticilik ve sosyal-duygusal beceriler
gibi insanlara 6zgii alanlara odaklanmalarina imkan tanir.

o Egitim Uygulamalarmmin Doniisiimii: YZ’nin kullanimi, geleneksel 0gretim
yaklagimlarim1 agma, miifredat icerigini yeniden sekillendirme ve Ogrenme

sonuclarini 6lgme ve degerlendirme sekillerini yeniden diisiinme firsat1 sunar.

Bu alanlar baglaminda incelendiginde YZ’nin egitime entagrasyonun, gelecegin
egitim sistemlerinin nasil sekillenecegini belirlemede 6nemli rol oynama potansiyeline
sahip oldugu ifade edilebilir. YZ tabanli sistemler, 6grencilerin 6grenme tarzlarini analiz
ederek kisisellestirilmis egitim deneyimi sunar. Bu, gercek zamanli 6grenci analizleriyle
birlestiginde, 6grencilerin ihtiyaglarini daha hizl bir sekilde anlamalarini saglar. Ayrica,
YZ destekli egitim yazilimlari, 68renci aktivitelerini gozlemleyerek 6grenme siireglerini
iyilestirmeye yardimci olur. Ogrenen, dgreten ve icerik hazirlayanlar igin zamanin daha

verimli kullanilmasini da saglar. Ozetlenecek olursa YZ’nin egitime entegrasyonu, caga
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uygun, esnek, oOzellestirilmis ve etkilesimli O6grenme ortamlari yaratarak egitim

sistemlerini sekillendirecektir.

Egitimde kullanilan YZ uygulamalarindan bazi 6rnekler:

o [sbirlikli Ogrenme ve Ogretim: 1sbirlik¢i dgrenme ortamlarinda YZ, 6grencilerin
etkilesimini analiz ederek grup ¢alismalarinda yonlendirme ve geri bildirim saglar
(Dillenbourg, 1999).

e Kigisellestirilmis Ogrenme: YZ tabanli grenme yonetim sistemleri, 6grencilere
Ozel igerik ve 6grenme planlart sunarak bireysellestirilmis 6grenme deneyimi
saglar (Brusilovsky, 2003).

e Ogrenci Modelleme: YZ, dgrencilerin 6grenme &zelliklerini ve ihtiyaclarini
analiz ederek, 6grenme siireclerini bireysel olarak modelleyerek 6gretmenlere
rehberlik eder.( Baker, 2010).

e Ogrenci Performans Tahmini: Veri madenciligi ve YZ teknikleri kullanilarak,
ogrencilerin  gelecekteki performanslarinin  tahmin edilmesi ve uygun
miidahalelerin belirlenmesi saglanir (Pardos ve digerleri, 2011)

e Dogal Dil Isleme: YZ, dogal dil isleme tekniklerini kullanarak, metinleri analiz
eder, 6grenme materyallerini 6zetler ve anlamsal ¢ikarimalar yapar (Mostow ve

digerleri, 2007).

Yukarida belirtilen alanlar YZ’nin egitim alaninda nasil kullanildigini
gostermektedir. Isbirlikgi 6grenme ortamlarindan  kisisellestirilmis ~ 6grenme
yaklasimlarina, 6grenci modelleme tekniklerinden performans tahminine kadar egitimin
farkli asamalarinda YZ, etkin bir rol oynamaktadir. YZ, egitim alaninda degisiklikler
yaparak Ogretim metodolojilerini ve O0grenci 0grenme siireclerini doniistiirmektedir.
Ozellikle, YZ dil modellerinin yeni 6gretmenlere pratik égrenciler olarak hizmet etmesi
ve gercek zamanl geri bildirim sunmasi, 6gretmenlerin uygulamalarini gelistirmelerine
yardimci1 olmaktadir (Chen, 2023). Bu teknoloji, 6grencilerin performansini analiz ederek
ve davranigsal ipuglarina gore miidahalede bulunarak, onlara kisisellestirilmis 6grenme
deneyimleri sunma potansiyeline sahiptir Bu gelismeler, 6grencilerin basarisini en st
diizeye ¢ikarmalarina ve gelecege hazirlanmalarma yardimci olabilir, bdylece YZ

egitimde bir esitlik¢i rol oynayabilir (Ayoub, 2020).
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Diinya genelinde YZ, egitimde 6nemli bir donlisiim araci olarak kullanilmaya
baslanmistir ve bu konuda ¢esitli iilkeler ve kurumlar tarafindan yapilan arastirmalar ve
raporlar mevcuttur. ABD Egitim Bakanligi, YZ’nin egitimdeki kullanimina y6nelik bir
rapor yaymlamistir. Raporda, 6gretmen ve Ogrenciler i¢in YZ’ nin potansiyelleri ve
riskleri, 6zellikle algoritmik onyargilar ve egitim teknolojisine dair giivenlik konular1 ele
alimmistir. Raporda, YZ modellerinin egitim vizyonuna uygun olarak tasarlanmasi ve
egitimcilerin siirece dahil edilmesinin 6nemi vurgulanmistir (U.S. Deparment of
Education, 2023). UNESCO ise egitimde YZ'nin kullanimi tizerine ¢esitli rehberler ve
raporlar yaymlamistir. Ornegin, UNESCO'nun yayinladigi bir raporda, K-12 diizeyinde
YZ miifredatlarinin haritalandirilmasi ele alinmis ve YZ'nin egitimdeki etkileri, 6zellikle

etik zorluklar ve dijital veri boliinmeleri konusunda bir farkindalik yaratilmasi

amaglanmistir (UNESCO, 2022).

2.3. ChatGPT

YZ hayatimizin birgok alanmi déniistiirmiistiir. Ozellikle dogal dil isleme (NLP),
YZ’nin en garpici ilerlemelerinden birini temsil etmektedir. Insanlarin kendi aralarinda
kullandiklar1 dil, dogal dil olarak ifade edilmektedir. Goldberg (2015) dogal dil islemeyi;
metinlerini anlamak, ¢6ziimlemek, anlam ¢ikarmak, duygu ve anlam analizi gibi gorevleri
gerceklestirmek icin bilgisayarlar tarafindan kullanilan tekniklerin bir araya gelmesi
olarak tanimlamustir. "Chatbot" terimi, kullanici ile sohbet edebilen robotlar igin Michael
Mauldin tarafindan 1997'de 6nerilen "chatterbot" kelimesinden tiiretilmistir (Smestad,
2018). Chatbotlar, dogal diller araciligiyla etkilesim kuran, konugsma tabanli ara
yiizlerdir. YZ tabanli dil modellerinin kullanildig1 bircok program vardir. Google
Translate, Microsoft Translator, Tiirkiye Cumhuriyeti Iletisim Baskanligi Dilber,
Turkcell BiP, Amazon Comprehend, IBM Watson ve OpenAl GPT-3 bu programlardan

bazilaridir.

ChatGPT, OpenAl tarafindan gelistirilen ve dil modelleri araciligiyla dogal dilde
etkilesim kurabilen bir YZ 6rnegidir (Ray, 2023). GPT-3 temel alarak olusturulan sohbet
robottu ChatGPT, insanlarla dogal dil kullanarak iletisim kurabilen ve anlamli yanitlar
verebilen bir iiretken YZ modelidir. Uretken YZ teknolojilerini klasik makine ve derin
ogrenme teknolojilerinden ayiran 6zelligi algoritmik tahminlere dayali sonuglarin yani

sira 0zglin igerikler tiretebiliyor olmalaridir.

16



30 Kasim 2022’de piyasaya siiriilen ChatGPT, iki ay gibi oldukca kisa bir siire

zarfinda 100 milyon kullaniciya ulagsmis ve en hizli biiyiiyen uygulama hakine gelmistir

(Reuters, 2023). Kullanima sunuldugunda sadece Ingilizce hizmet verse de mevcut

durumda Tiirkge dil segenegi ile kullanilabilmektedir. ChatGPT'nin en son siirtimii

(ChatGPT-4) Mart 2023'te yayinlandi ve daha gii¢lii oldugu ve daha karmasik islevleri
gerceklestirebildigi iddia edilmektedir (Adigiizel ve digerleri, 2023). Asagida Tablo 1°de

ChatGPT ile ilgili onemli gelismelerin tarihleri gériilmektedir.

Tablo 1. ChatCPT’ nin tarihsel geligimi

Tarih

Gelisme

Haziran 2018

GPT'nin (Generative Pre-trained Transformer) OpenAl tarafindan piyasaya

suriilmesi.

Subat 2019

GPT-2'nin yayinlanmast, 1.5 milyar parametre ile gelistirilmis versiyonu, dil anlama

ve liretmede 6nemli ilerlemeler gdsteriyor.

Haziran 2020

175 milyar parametre ile GPT-3"iin piyasaya siiriilmesi.

GPT-3"lin 6zel bir versiyonu olarak tasarlanan ChatGPT'nin OpenAl tarafindan

Ocak 2021

duyurulmasi.

ChatGPT-3.5"in tanitim1, daha detayli anlama ve yanitlama yeteneklerine sahip
Kasim 2022 o )

gelismis versiyon.

ChatGPT'nin Microsoft Bing arama motoru ile entegrasyonu, arama sorgularina Al
Ocak 2023 )

destekli yanit vermeye baglamasi.

GPT-4"iin OpenAl tarafindan piyasaya siiriilmesi, metin ve gorselleri anlayabilen ve
Mart 2023

iiretebilen daha geligmis yetenekleri olan versiyon.

Kaynak: Firat (2023)

Miisteri

hizmetleri, egitim, saglik damismanhgi, teknik destek hizmetleri

ChatGPT’nin akla ilk gelen kullanim alanlarin olmakla birlikte Memarian ve Doleck

(2023) kullanilabilecegi alanlardan bazilarini su sekilde belirtmislerdir:

e Metin Uretimi ve Diizenleme: ChatGPT, makaleler, dykiiler, blog yazilar1 ve hatta

kod pargalar1 gibi cesitli tiirde metinler iiretebilir ve diizenleyebilir.

e Soru-Cevap ve Rehberlik: Kullanicilarin sorularina yanit vererek bilgi saglama ve

rehberlik etme yetenegine sahiptir.

o Egitim ve Ogrenme Destek: Egitim materyalleri hazirlama, dgrenme siireglerine

destek olma ve ddevlerde yardimei olma gibi egitim alaninda kullanilabilir.
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e Dil Cevirisi: Farkli diller arasinda ¢eviri yapabilir, bu da ¢ok dilli iletisim ve igerik

tiretimi i¢in kullanishdir.

e Yaratici Yazim ve Senaryo Olusturma: Y aratic1 yazim projelerinde fikir gelistirme ve

senaryo olusturma siireclerinde kullanilabilir.

o Miisteri Hizmetleri ve Destek: Chatbotlar olarak, miisteri hizmetleri ve destek

konularinda sorular1 yanitlama ve yardim saglama yetenegine sahiptir.

o Arastirma ve Veri Analizi: Arastirma projelerinde veri analizi, 6zetleme ve raporlama

islemlerinde yardimei olabilir.

ChatGPT’nin sundugu genis imkanlar, sadece bir metin {ireticisi ya da ¢eviri aract
olmadigin1 géstermektedir. Yaratici yazimdan miisteri hizmetlerine kadar uzanan genis
bir yelpazede kullanimi miimkiindiir. Egitim alaninda ise ChatGPT nin rolii dikkate
degerdir. Egitim sektoriinde YZ’nin potansiyelini daha da agiga ¢ikardigi ve 6grenme-

Ogretme siireglerini yeni bir boyuta tasidig1 soylenebilir.
2.3.1. Egitimde ChatGPT Kullanim

ChatGPT ve diger dil modelleri, egitim alaninda ¢igir agan bir donilisiim yaratma
potansiyeline sahiptir, 6grencilere ve egitimcilere yenilik¢i ve etkili 6grenme araglari
sunarak bu alanda bir doniim noktasi olusturabilirler. Bu gelismis teknolojiler, kisisel
o6grenme deneyimleri sunarak ve daha dnce sadece ders kitaplariyla siirli olan bilgi ve
kavramlara kolay erisim saglayarak egitim siireclerini onemli Olglide gelistirme

yetenegine sahiptir.
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— Ogretmen / Egitmen

— Ogrenci / Ogrenen

—  Ogrenme Arkadas1 / Ortag

— Alan Uzmam

Uretken Yapay Zeka

— Y onetici

L Ogrenme Araci

Sekil 2. Uretken YZ Uygulamalarinin Egitimdeki Rollleri
(Kaynak: Hwang ve Chen, 2020),

Sekil 2’de goriildigii tizere, Hwang ve Chen’e gore (2020), egitimde iiretken YZ
uygulamalarinin rolleri asagidaki kategorilere ayrilmigtir:

o  Ogretmen/Egitmen (Teacher/Tutor): Ogrenme igerigi 6zetleme, drnekler sunma,

problem ¢6zme veya sanat eseri olusturma gibi gorevlerle 6grencilere destek

saglar.

o Ogrenci/Ogrenen  (Student/Tutee): Kullanicilardan dgrenme  yetenegiyle,
ogrencilerin 6gretmen roliinii iistlendiginde, dgrencilerin sagladig bilgilerden

Ogrenir ve gorevlerin kalitesini degerlendirir.

e Ogrenme Arkadasi/Ortagi (Learning Peer/Partner): Isbirlik¢i 6grenme
faaliyetlerinde bir takim arkadasi olarak rol alir ve 6grencilerle birlikte belirli

gorevleri tamamlar.
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o Alan Uzmam (Domain Expert): Kullanicilara belirli konularda tavsiyelerde

bulunarak ve sorunlara ¢oziimler sunarak alan uzmani roliinii iistlenir.

o Yonetici (Administrator): Veri analizi ve Ozet raporlar sunarak karar verme

surecini destekler.

e Ogrenme Aract (Learning Tool): Ogrencilere veri toplama ve analiz etme

konusunda yardime1 olur ve yaratici diisiinmeye odaklanmalarini saglar.

Hwang ve Chen'in (2020) ¢alismasinda belirtilen bu kategoriler, egitimde YZ’nin ¢ok
yonlii rollerini agikca ortaya koymaktadir. ChatGPT 06zelinde diisiiniildiiglinde 6grenci
veya Ogrenen roliinde, kullanicilardan 6grenerek egitim siirecine katkida bulunabilir.
Isbirlik¢i dgrenme faaliyetlerinde bir 6grenme arkadasi olarak gorev alabilir ve alan
uzmani olarak belirli konularda tavsiyelerde bulunabilir. Ayrica, yonetici olarak veri
analizi ve raporlama yaparak egitim siireclerinde karar verme asamalarina destek
saglayabilir. Son olarak, bir 6grenme araci olarak 6grencilere veri toplama ve analiz etme
konusunda yardimci olabilir. ChatGPT' nin bu ¢ok yonlii kullanim alanlari, egitimde
YZ’nin sadece bilgi saglayici bir ara¢ olmadigini, ayn1 zamanda 6grenme siireglerine
yaratici ve etkilesimli katkilar sunabilecegini gostermektedir. Bu ¢esitlilik, ChatGPT' nin
egitimdeki potansiyelini ve Ogrenme deneyimlerini nasil zenginlestirebilecegini

vurgulamaktadir.

ChatGPt’nin egitime entegre edilmesine dair farkli goriisler bulunmaktadir. Olumlu
yonlerine dikkat ¢eken bazi calismalarda, kisisellestirilmis 6grenme ve KKO gibi farkli
ogrenme yaklasimlarini destekleme yetenegi araciligiyla 6grenme ve 6gretme deneyimini
zenginlestirme yetenekleri (Zhu ve digerleri, 2023; Rasul ve digerleri., 2023),
Ogrencilerin performansini ve motivasyonunu artirdigr (Crawford ve Allen, 2023; Lee,
2023) vurgulanmaktadir. Diger taraftan yanlis bilgi ve referanslarin yayilmasi (Fergus
ve digerleri, 2023; Choi, 2023), akademik diiriistliik (Khan vd., 2023; Su ve Yang, 2023;
De Castro, 2023), 6grencilerin yaratici ve elestirel diisiinme becerilerinde diisiis (Su ve
Yang, 2023) gibi olasi1 sorunlara dair endiseler de dile getirilmektedir. Yapilan ve
yapilacak olan calismalarin bulgular1 151¢1nda, ChatGPT’ nin egitime entegrasyonun ne

sekilde, hangi yontemlerle yapilacagi konusu agiklik kazanacaktir.
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2.4, Tigili Arastirmalar

YZ’nin hayatlarimiza hizli girisi ve kullaniminin yayginlasmasiyla birlikte
miithendislik, tip, egitim vb. alanlarda YZ kullanim ile ilgili arastirmalarin yapilmasi
kagimilmaz bir hale gelmistir. Egitimde YZ ¢alismalar1 son yillarda artarak devam
etmektedir (Akdeniz ve Ozding, 2021). Bayindir (2023), yaptig1 arastirmada YZ ve
egitim alaninda 1975-2022 yillar1 arasinda eriseme agik kaynaklardan 374 calisma
incelemis ve en yogun kullanilan anahtar kelimelerin “YZ” ve “egitim” oldugunu
belirtmistir. Mego ve Costu (2022), 2017-2021 yillart arasinda YZ baglaminda ortaokul
ogrencileri ile herhangi bir ¢calismanin yapilmadigini belirtmislerdir. ChatGPT, egitimde
YZ kullanimi ile ilgili yeni bir arastirma alani olarak yerini almaktadir. Bu nedenle

calismada ortaokul 6grencileri, YZ ve ChatGPT kullanimina odaklanilmstir.

YZ’nin egitimde kullanilmasina dair ¢aligmalar cogunlukla tasarim ve gelistirme
yontemi ile gerceklestirilmistir (Akdeniz ve Ozding, 2021). YZ kullanarak dgrenme
ortamlarinin tasarimi ve gelistirilmesi dnemli olmakla birlikte, YZ kullanmanin 6grenme
durumlari ve basar1 gibi ¢iktilara etkisinin arastirilmasi da tasarim ve gelisim asamalarina
geribildirim saglamasi agisindan oldukga biiyiik onem tagimaktadir. YZ teknolojilerinin
kisisellestirilmis 0grenmeyi ve karma 6grenmeyi kolaylastirmaya yardimci olabilecegi
(Kis, 2023), 6grenme siireclerini kolaylastirdigi (Erdemir ve ingeg, 2014) belirtilmistir.
Williamson (2018) , YZ teknolojisi ve biiyiik verilerin birlestirilmesiyle, 6grenme
verilerinin derinlemesine analiz edilebilecegini, buna bagli olarak 6gretim kalitesini
iyilestirebilecegini belirtmistir. Ornek olarak, Celik (2020) tarafindan gerceklestirilen
calismada YZ’den yararlanilarak 3. Sinif 6grencilerinin okuma sorunlarinin nedenlerinin
modellemesini yapmis ve hata paymin sifira yakin disiikliikte oldugu belirtilmistir.
Aslan (2014), robot 8gretmenle yabanci dil egitiminde, Erdemir ve Inge¢ (2014) fizik
ogretiminde, Hwang ve Tu (2021) matematik 6gretiminde, Kesler (2021), ortaokul 7.
Sinif fen bilimleri 6gretiminde YZ kullaniminin &grencilerin akademik basarilarina
etkilerinin olumlu yonde oldugunu belirtmislerdir.  Yetisensoy (2022), ortaokul
Ogrencilerinin sosyal bilgiler 6gretimi kapsaminda chatbot kullaniminin kisisellestirilmis
o6grenme deneyimleri saglamak agisindan faydali olabilecegini belirtmistir. Aktay ve
digerleri(2023), 4. Simf Ogrencileri ile gercgeklestirdikleri ¢alismada, 6grencilerin
ChatGPT’yi eglenceli bir 6grenme araci olarak gordiikleri ve akademik bagarilarini

arttirdigia inandiklar1 bulgularma eristiklerini belirtmislerdir. Literatiirde ¢ogunlukla
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YZ’nin egitimde kullanimmnin  6grenmeye olumlu katkisindan, &grenmeyi
kisisellestirdiginden bahsedildigi goriilmekle beraber 6zgilin eser olusturma, elestirel
diistinme, hayal giicli ve sanatsal 6zellikler gereken c¢alismalarda YZ’nin heniiz yeterli
olmadigimi belirten (Sariel, 2017; Telli, 2019) yaklagimlar da mevcuttur. Erdurmus
(2023) YZ’nin sanat egitiminde kullanilmasina dair yapmis oldugu uygulama o6rneginde,
YZ kullanarak resim olusturma siirecinde Ogrencilerin elestirel diisiinme, yaratici
problem ¢ozme ve veri analizi becerilerini gelistirmelerine yardimci oldugunu
belirtmistir. YZ kullanimiin akademik basariya etkisine dair farkli yas gruplarinda ve
farkli alanlarda yapilan ¢alismalarda, akademik basariy1 arttirma yoniinde etkisi oldugu

goriilmektedir.

Genel baslik olarak YZ ele alindiginda arastirma sayis1 nispeten daha ¢ok olmakla
birlikte, ChatGPT kullaniminin akademik basariya etkilerini ortaya koyan aragtirmalarin
yeterli olmadig1 goriilmektedir. Ozellikle Tiirkge literatiirde bu eksiklik daha belirgindir.
Mevcut ¢alismalarda KKO durumundan daha ¢ok, 8gretmen esliginde miifredata ait bir
tinite 6gretiminde ChatGPT ya da farkli YZ uygulamalarinin kullanilmasinin 6n plana
ciktig1 sOylenebilir. Bu durumda, YZ uygulamalarinin / araglarinin kapasitelerinin ve
etkilerinin tam olarak anlasilabilmesinin pek miimkiin olmadig1 ifade edilebilir. KKO’de
ChatGPT kullanim1 hakkinda farkli alanlarla ve yas gruplarinda arastirmalar yapilmasi,
o6grenme durumu ¢iktis1 olarak akademik basariya etkilerinin daha net ortaya konmasini

saglayabilir.
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3. YONTEM

3.1. Arastirmanin Yo6ntemi

Bu arastirmada, oOn-test / son-test kontrol gruplu yari deneysel desenden
yararlanilmistir.  "On-test / son-test kontrol gruplu desen," egitim arastirmalarinda
siklikla kullanilan bir desendir. Bu desen, arastirma siirecinde iki ana gruba odaklanir:
bir kontrol grubu ve bir deneysel (veya miidahale) grubu. Her iki grup da baslangicta (6n-
test) ve miidahale sonrasinda (son-test) degerlendirilir. Bu yaklasim, o6zellikle yeni
Ogretim yontemleri, teknolojik araglar veya miifredat degisikliklerinin etkilerini
degerlendirmek icin egitim teknolojisi alaninda yaygin olarak kullanilmaktadir. Ozellikle
egitim teknolojisi alanindaki yeniliklerin etkisini objektif bir sekilde degerlendirmek icin
giiclii bir yontemdir. Yart deneysel desen, 6zellikle egitim alanindaki arastirmalarda,
katilimcilarin rastgele atama ile gruplara ayrilamadigi durumlarda, biitiin degiskenlerin
kontrol altina alinmasinin miimkiin olmadigr durumlarda en ¢ok kullanilan deneysel
desendir (Cohen ve digerleri, 2000). Bu arastirmada da 6nceden var olan gruplar olarak

iki ayr1 siniftan 6grenciler deney ve kontrol grubu olarak belirlenmistir. Arastirma modeli

tablo 2’deki ifade edilmistir.

Tablo 2. Arastirmanin Modeli

Gruplar On-test Islem Son-test
Deney Grubu - CITKKOO Kaynak olarak - HTML Basar Goriisme
sadece ChatGPT ;
Testi Formu
) HT_ML Bagan kullanarak HTML
Testi .
kodlarimi 6grenme
Kontrol Grubu - CITKKOO ChatGPT disindaki - HTML Basari
] gevrimigi Testi
HTML Bagsari kaynaklari
Testi kullanarak HTML
kodlarin1 6grenme
Siire 1 Hafta 2 Hafta 1 Hafta
Her iki gruba da CITKKOO ve “HTML Basar1 Testi” o6n test olarak
uygulanmisttr.  MEB Talim Terbiye Kurulu tarafindan 2018’de yayimlanan Bilisim

Teknolojileri dersi 6gretim programi cergevesinde 6. smif dgrencileri problem ¢ézme

becerileri, algoritma ve blok tabanli kodlama egitimleri alirken HTML konusu
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bulunmamaktadir. Kert ve Ugras (2009), erken yaslarda baglayan programlama
egitiminde, 6grencileri kod yazmanin zorluklart ve programlamanin karmasikligindan
arindirarak, problem tamimlama, analiz, degerlendirme ve yaraticilik gibi alanlarda
yeteneklerini gelistirmelerini destekleyecek yazilim araglarinin kullanimi giderek daha
fazla 6nem kazandigimi belirtmektedir. Ogrencilerin miifredat dahilinde 6grenmedikleri
bir konu iizerinde deney yapilarak ChatGPT kullanmanin basariya etkisini daha net

sonuclarla 6lgmek amaglanmustir.

3.2. Arastirma Grubu
Aragtirma grubu, 2022 — 2023 egitim 6gretim yili 2. déneminde Bursa ili

Osmangazi ilge Milli Egitim Miidiirliigi’'ne bagh bir devlet ortaokulunda 6grenim géren
6. siif Ogrencilerinden olusturmaktadir. Arastirmaya deney grubunda 20, kontrol
grubunda 20 olmak fiizere toplam 40 G6grenci katilmistir. Aragtirma grubunda bulunan

ogrencilerin demografik bilgileri Tablo 3’te gosterilmistir.

Tablo 3. Ogrencilere Ait Demografik Bilgiler

Deney Grubu Kontrol Grubu
Yas 11 14 11
12 6 9
Cinsiyet Kiz 13 8
Erkek 7 12

Yas araligy, ay farki ve yabanci uyruklu 6grencilerin dogum tarihlerinin gogmen
idaresi tarafindan (net olarak bilinmemesi sebebiyle) standart olarak ocak ayina yazilmasi
sebepleri ile 11 ve 12 yas grubundan olusmaktadir. Ogrenciler yas dagilimlarina gére
incelendiginde deney grubunda 14 dgrencinin 11yasinda, 6 6grencinin 12 yasinda oldugu
goriilmektedir. Kontrol grubunda 11 6grencinin 11, 9 6grencinin 12 yasinda oldugu
goriilmektedir. Ogrenciler cinsiyet ydniinden incelendiginde deney grubunda 13 kiz, 7
erkek 6grenci oldugu, kontrol grubunda ise 8 kiz, 12 erkek 6grenci oldugu goriilmektedir.

Arastirmaya 6. smifta bulunan 5 subeden segilen iki subeden 6grenciler katilmislardir.
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3.3. Veri Toplama Araglarn
Bu arastirmada veri toplamak i¢in orijinal hali Teo ve digerleri (2010) tarafindan

gelistirilen, Demir ve Yurdagiil (2013) tarafindan Tiirk¢e’ye uyarlanan CITKKOO ve
Erdogdu (2015) tarafindan tezinde kullanilmak iizere gelistirilen HTML Basart testi
kullanilmistir. Deney grubundaki 6grencilerin, ChatGPT’nin kendi kendi 6grenmeye
katkilarina iliskin goriislerini almak tizere 3 acik uclu sorudan olusan yar1 yapilandirilmis

goriisme formu kullanilmastir.

3.3.1. Cocuklar icin Teknolojiyle Kendi Kendine Ogrenme Olcegi
Olgek, ilk olarak 2010 yilinda Teo ve ekibi tarafindan olusturulup, 2013'te Demir

ile Yurdagiil tarafindan Tiirk¢eye uyarlanmistir. Toplam alt1 sorudan olusan bu dlgek, iki
ayr1 faktore (ikiser ve dort maddeli) ayrilmistir. Olgegin Cronbach alfa i¢ tutarlilik degeri
.729 olarak belirlenmigken, 6z yonetim ve niyetli 6grenme faktorlerinin ayr1 glivenirlik
degerleri .528 ve .729 olarak kaydedilmistir. Yazar ile e-posta yoluyla iletisime gegilerek,

testi kullanim igin gerekli izin alinmistir. (Ek-1)

3.3.2. HTML Basan Testi
2015 yilinda Erdogdu tarafindan kendi doktora tezi i¢in olusturulan HTML Basar1

Testi uygulanmistir. Bu testin zorluk derecesi ortalama olarak .686, ayirt edicilik orani
ise .461 olarak belirtilmistir. Glivenilirlik analizi sirasinda elde edilen i¢ tutarlilik
katsayist .878, KR 20 degeri de .827 olarak belirtilmistir, bu da testin giivenilirligini
kanitlar niteliktedir. Test, toplamda bilgi diizeyini 6l¢en sekiz soru ve kavrama diizeyini
Olgen on iki soru icermektedir.  Yazar ile e-posta yoluyla iletisime gecilerek, testi

kullanim i¢in gerekli izin alinmistir. (EK-2)

3.3.3. Goriisme Formu
Deney grubu Ogrencilerine uygulanan 3 acik uglu sorudan olusan yari

yapilandirilmig goriisme formu arastirmaci tarafindan hazirlanmistir.  Goriisme
formundaki sorular hazirlanirken arastirma sorulari esas alinmistir. Alandaki ¢alismalar
incelenerek, Ogrencilerin anlayabilecegi acik bir dil kullanilarak ChatGPT kullanma

deneyimlerine iliskin temel seviyede sorular belirlenmistir. (Ek-3)
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3.3.4. Veli izin Formu
Arastirmaya katilacak 6. Smif 6grencileri 18 yasindan kii¢iik olduklar1 igin

velilerinden katilim onay1 almak igin bir veli izin formu hazirlanmistir. Veli izin formu

ogrencilerin velileri tarafindan onaylanmadan 6grenciler arastirmaya dahil edilmemistir.

(Ek-4)

3.3.5. Goniillii Katillm Formu

Aragtirmaya Katilacak 6grencilerin arastirmaya goniillii olarak katildiklarini beyan
ettikleri ve diledikleri zaman arastirmadan ayrilabilecekleri bilgisinin yer aldigi bir

katilim formu hazirlanmistir. (Ek-5)

3.4. Veri Toplama Arag¢larinin Uygulanmasi
Veri toplama siirecine baglamadan dnce, 6grenciler 18 yasindan kii¢lik oldugu igin

velileri ¢alisma hakkinda bilgilendirilmis ve velilerden “Veli izin Belgesi” ile izinleri
alimmistir. Arastirmaya katilan 6grencilere calisma hakkinda bilgi verildikten sonra
goniillii katilim formlar1 alinmistir.  Arastirmada ilk islem olarak HTML basari testi ve
CITKKOO 6n test olarak uygulanmistir. Deney gurubu dgrencilerine ChatGPT iiyeligi
olusturma ve sohbet esnasinda hangi soru kaliplarini kullanabileceklerine dair kisa
bilgilendirme yapilmistir.  Kontrol grubundaki O6grencilere c¢evrimi¢i ortamlarda
kullanabilecekleri ¢esitli youtube kanallar1 ve forum siteleri 6rnek olarak tanitilmis ve
bunlar ya da farkli kaynaklar segmekte 6zgiir olduklart belirtilmistir. Iki hafta siiresince
ogrencilere bagka bir konuda yardim edilememis, yonlendirme yapilmamis ve siireg
hakkinda bilgi istenmemistir. iki haftanin sonunda HTML basar1 testi son test olarak
uygulanmistir. Deney grubundaki tiim 6grencilere, ChatGPT kullanmalar1 sonrasinda
izlenimlerini 6grenebilmek icin 3 agik uclu sorudan olusan yar1 yapilandirilmis Goriisme
Formu uygulanmistir. Asagida 1-6 arasi1 gorsellerde uygulama asamalarindan kesitler

goriilmektedir.
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Gorsel 3. Kontrol grubu dgrencilerine ornek olabilecek ¢evrimici kaynaklarin tamtilmasina ait gorsel
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Gorsel 5. HTML bagsari testi uygulamasina ait gorsel
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Gorsel 6. Goriisme formu uygulamasina ait gorsel

3.5. Verilerin Analizi
Veri analizi islemlerinde Jamovi 2.3.28 stirtimii kullanilmistir. Arastirmada deney

ve kontrol grubu 6grencilerinin HTML 6n bilgilerinin uygulama 6ncesi karsilagtirilmasi
icin bagimsiz iki 6rneklem t-testinden yararlanilmistir. Bagimsiz iki drneklem t-testi, iki
farkl1 6rneklem grubunun ortalamalarmi karsilastirmak i¢in yapilmaktadir (Ak, 2008).
Diger parametrik testlerde oldugu gibi t-testinin oncelikli 6n kosulu verilerin normal

dagilmasidir.

Tablo 4. Shapiro-Wilk Normal Dagilim Testi Sonuglari

w p
On test 0.969 0.327
Son test 0.961 0.187
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Elde edilen 6n test ve son test sonuclarinin karsilastirilmasi oncesinde, verilerin
normal dagilip dagilmadigi  Shapiro-Wilk testi ile kontrol edilmistir. On test
incelendiginde W=0.969, p=0.327>0.05 sonucu verilerin normal dagildigim
gostermektedir. Son test Shapiro-Wilk testi sonucu W=0.961, p=0.187>0.05 verilerin

normal dagildig1 belirlenmistir. Boylece bagimsiz iki 6rneklem t-testine ge¢ilmistir.

Yar1 yapilandirilmig goriismede elde edilen verilerin analizinde tiimevarimsal
icerik analizinden yararlanilmistir. Buna gore dnce tiim veriler soru bazli olarak detayli
incelenmistir. Ardindan, bu verilerin kodlanmasiyla temalara ulagilmistir. Tiimevarimsal
icerik analizlerinde kodlarin olusturdugu anlam kiimlerinden temalara ulagsmak igin

sistematik bir analiz siireci izlenir (Vears ve Gillam, 2022).
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4. BULGULAR

Bu boliimde arastirmada elde edilen bulgular, arastirma sorularini cevaplayacak

sekilde sunulmustur.

4.1. CITKKOO o6n-test karsilastirmasi
Ilk arastirma sorusu olan HTML 6grenme deneyimleri dncesinde deney ve kontrol

gruplarmin KKO diizeylerini karsilastirmak amaciyla eslestirilmis 6rneklem t-testinden

yararlanilmistir.

Puanlama icin kesinlikle katilmiyorum segeneginden kesinlikle

katiliyorum segenegine dogru 1 puan ile 5 puan arasi deger verilmistir. Asagida tablo 5’

te dgrencilerin KKO 6lgegi puanlari gosterilmektedir.

Tablo 5. Deney Grubu — Kontrol Grubu CITKKOO karsilastirmasi

DENEY GRUBU KONTROL GRUBU

C c

I <

> >

o o

= 2 2 2 2 2 &5§ = 2 2 2 2 2 85§

o o o o o o = o o o o o o o = ey

N n n n n n = o n n n n n n )

— ol ™ < To) © Q - - l [0 < To) © C

D1 4 3 5 4 4 3 23 K1 4 3 4 5 4 3 23
D2 3 3 4 4 4 4 22 K2 3 2 4 4 5 3 21
D3 2 4 4 2 2 4 18 K3 5 4 4 4 5 4 26
D4 4 2 3 5 4 3 21 K4 2 3 5 4 3 5 22
D5 4 2 4 4 3 4 21 K5 4 5 4 4 3 4 24
D6 5 2 5 5 5 5 27 K6 4 2 3 4 3 4 20
D7 2 4 5 5 3 2 21 K7 4 3 4 2 2 5 20
D8 3 5 5 4 3 5 25 K8 4 3 5 5 4 4 25
D9 3 3 5 5 4 4 24 K9 4 2 4 3 2 2 17
D10 3 4 3 3 4 2 19 K10 5 3 2 3 4 5 22
D11 4 3 5 4 5 4 25 K11 3 1 1 3 1 1 10
D12 4 3 1 4 1 4 17 K12 3 4 4 4 4 4 23
D13 4 3 2 4 1 4 18 K13 2 5 4 2 3 3 19
D14 4 5 5 4 3 3 24 K14 4 5 5 5 4 5 28
D15 3 4 5 3 5 2 22 K15 4 2 4 4 4 3 21
D16 3 4 4 4 5 5 25 K16 2 3 5 3 4 3 20
D17 4 4 2 4 4 2 20 K17 2 4 4 2 2 2 16
D18 4 2 1 3 4 4 18 K18 2 2 4 4 3 4 19
D19 4 2 4 5 3 5 23 K19 4 5 4 5 4 5 27
D20 2 4 5 4 3 2 20 K20 2 4 4 3 1 1 15
Ortalama 21,65 20,09
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Ogrencilerin iki haftalik kendi kendine HTML 6grenme deneyimleri dncesi deney
ve kontrol grubuna uygulanan CITKKOO karsilastirilmistir. p=0.534>0.05, bulgusu
uygulama Oncesinde deney ve kontrol gruplari arasinda KKO diizeyleri arasinda
istatistiksel bir farkliligin olmadigini gostermistir. Bu da guruplar arasinda uygulama
oncesi KKO agisindan bir farkliligin olmadigini gdstermistir. Asagida tablo 6° te

eslestirilmis 6rneklem t-testi sonuglar1 goriilmektedir.

Tablo 6. Uygulama 6ncesi gruplarin kendi kendine 6grenme T-Testi Sonucu

statistic df p Mean difference  SE difference

D K KKO 0.633 19.0 0.534 0.750 1.19

4.2. HTML on-test son-test karsilastirmalari

Ikinci arastirma sorusuna yanit bulmak amaci ile deney ve kontrol grubundaki
ogrencilerin HTML 06n test ve son test puanlart 6ncelikle betimsel olarak incelenmistir.
Asagidaki tablo 7° de her iki gruptaki 6grencilerin 6n test ve son testteki dogru cevap

sayilari, dogru cevap sayisindaki artig ve yiizde olarak basari artig oranlar1 goriilmektedir.

Tablo 7. Ogrencilerin HTML 6n-test ve HTML son-test Karsilastirmas1

DENEY GRUBU KONTROL GRUBU

® s o £ g ® . o Fz E
 EL EE 2= S o Z ELZEE 8%
= f: £s 28 §5 E fgfs gz 5%
g Te° 7% FF 3 g T T¢ 28 %

_ = a =]
D1 8 14 6 30 K1 5 7 2 10
D2 7 12 5 25 K2 5 8 3 15
D3 3 4 20 K3 3 6 3 15
D4 7 1 5 K4 3 8 5 25
D5 3 13 10 50 K5 8 7 -1 -5
D6 5 13 8 40 K6 5 8 3 15
D7 4 11 7 35 K7 4 8 4 20
D8 5 10 5 25 K8 5 7 2 10
D9 4 2 10 K9 4 5 1 5
D10 3 6 30 K10 1 6 5 25
D11 4 10 6 30 K11 3 13 10 50
D12 6 11 5 25 K12 5 6 1 5
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Tablo 7.(Devam) Ogrencilerin HTML &n-test ve HTML son-test Karsilastirmasi

D13 4 9 5 25 K13 4 8 4 20
D14 2 7 5 25 K14 8 8 0

D15 3 8 5 25 K15 7 7 0

D16 6 8 2 10 K16 7 12 5 25
D17 1 11 10 50 K17 6 10 4 20
D18 3 5 25 K18 3 7 4 20
D19 5 4 20 K19 3 3 15
D20 4 15 K20 9 10 1 5
Ort. 435 9,55 52 26 49 785 2,95 14,75

4.2.1. HTML Basar Testi on-test karsilastirmasi
Incelenen 6n test son test puanlari arasinda istatiksel olarak anlamli bir farkin olup

olmadigini tespit etmek i¢in bagimsiz iki 6rneklem t-testinden yararlanilmistir. Asagida
Tablo 8’de deney ve kontrol gruplarinin 6n-test karsilastirmalarina iligkin t-testi bulgulari

verilmistir.

Tablo 8. HTML 6n-test puanlarinin karsilagtirilmas: T-testi sonucu

Statistics df p

On testler icin -0.899 38.0 0.375

T-testi sonuglari, uygulama oncesinde deney ve kontrol grubunun HTML test
puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkin olmadigini gostermistir
(p=0.375>0.05). Bu bulgu uygulama oncesinde guruplar arasinda bir 6n bilgi farki
olmadigini gostermektedir. Aksine kontrol grubunun ortalama puani deney gurubundan

daha yiiksektir (Xd=4.35, Xk=4.90).

4.2.2. Gurup i¢ci HTML on-test ve son-test karsilastirmalar
Deney ve kontrol grubundaki oOgrencilerin iki haftaik HTML 6grenme

deneyimlerini gurup iginde degerlendirmek amaciyla eslestirilmis 6rneklemler t-testinden
yararlanilmistir. Asagida tablo 9’ da deney ve kontrol gruplarinin dntest — sontest

eslestirilmis 6rneklem t-testi karsilastirma sonuglar1 goriilmektedir.

Tablo 9. Deney Grubu HTML 6n-test — son-test T-Testi Sonucu

statistic df p Effect Size

On test Son Student's t 9.88 19.0 <.001 Cohen's d 2.21
test
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Deney grubu igin eslestirilmis Orneklemler t-testi sonucunda p<0.001 ve
statistic=9.88 olarak bulunustur. Bu bulgu, test sonuglarinin istatistiksel olarak anlamli
oldugunu ve son test basarisinin ilk test basarisindan anlamli bir sekilde yiiksek oldugunu
gostermektedir. Cohen’s d=2.21 olusu deney grubunda yapilan miidahelenin (ChatGPT
kullanimi) etkisinin biiyilik oldugunu gostermektedir. Cohen'in d degeri i¢in 2.21 gibi bir
deger, iki grup arasinda oldukga biiyiik bir ortalama fark oldugunu gosterir. Cohen'in d'si
negatif veya pozitif olabilir; bu, farkin yoniinii gosterir, yani hangi gruplarin ortalamanin
daha yiiksek veya daha diisiik oldugunu belirtir. Bu, incelenen degiskenler arasinda pratik

olarak olduk¢a dnemli bir fark oldugunu gosterir.

Kontrol grubundaki o6n-test ve son-test puanlarimi Karsilastiran eslestirilmis

orneklemler t-testi bulgular1 agagida tablo 10 da gosterilmektedir.

Tablo 10. Kontrol Grubu HTML o6n-test — son-test T-Testi Sonucu

statistic df p Effect Size

On Test Son Test Student's t 5.41 19.0 <.001 Cohen's d 1.21

Kontrol grubu igin eslestirilmis Orneklemler t-testi sonucunda p<0.001 ve
statistic=5.41 olarak bulunmustur. Bu bulgu, test sonug¢larinin istatistiksel olarak anlamli
oldugunu ve son test basarisinin ilk test basarisindan yiiksek oldugunu gostermektedir.
Cohen’s d=1.21 olusu kontrol grubunda yapilan miidahelenin (serbest kaynak kullanimi)
etkisinin orta diizeyde etki yarattigin1 gostermektedir. Bu da, beklenildigi gibi, HTML

konusunda ¢alisan 6grencilerin test skorlarinin arttigin1 gostermektedir.

4.2.3. Deney ve kontrol gruplarinin son-test puanlarimin karsilastirilmasi
ChatGPT'yi kullanan deney gurubu ile kontrol grubunun iki haftalik caligmalar

sonrasindaki test puanlar1 bagimsiz iki 6rneklem t-testi ile karsilastirilmistir. Tablo 11°de
HTML son testi bagimsiz iki drneklem t-testi sonuglar1 gosterilmektedir. Yapilan
karsilagtirmada ChatGPT ile HTML 6grenmeye calisan deney grubunun istatistiksel
olarak anlamli bir sekilde serbest calisan deney grubundan daha yiiksek test basarisi
gosterdikleri belirlenmistir (Student's t=2.62, p=0.013<0.05). Elde edilen bu bulgular
gelismis YZ destekli ChatGPT'nin 68renenlerin akademik basarilarinda artis sagladigini
gostermektedir. Bu da ChatGPT'nin ortaokul dgrencilerinin kendi kendine HTML
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O0grenme deneyimlerine istatistiksel olarak anlamli bir katkida bulundugunu kanitlar

niteliktedir.

Tablo 11. HTML son-test puanlarinin kargilastirilmas: T-testi sonucu

Statistics df p

Son testler i¢in 2.62 38.0 0.013

4.3. Ogrenci Goriisleri
Yar1 deneysel arastirma olarak desenlenen bu ¢alismada 6grencilerin iki hafta boyunca,

kendi kendine, HTML’i ChatGPT’de ve serbest calismalar istenmistir. On-test ve son
test olarak HTML basar testi ve CITKKOO kullamlmistir. Bu siirecte dgrencilerin
uygulama &ncesi KKO diizeyleri arasinda bir fark olmadig: belirlenmistir. Arastirmada
ayrica, deney grubunundaki tim Ogrencilerin ChatGPT’de kendi kendine HTML

ogrenme deneyimlerine iliskin goriisleri de belirlenmistir. Ogrencilerin goriisleri asagida

tablo 10’ da gosterilmektedir.

Tablo 112. Deney Grubunun ChatGPT deneyimlerine iligkin goriisleri

ChatGPT kullanirken zorlandin mm?

ChatGPT, KKO’de
kullanmak i¢in
uygun bir ara¢c mi?

Farkh konular
ogrenirken ChatGPT
kullanmay1 tercih
eder misin?

D1 Hayir, kayit olmak baya kolaydi. Soru  Hayir kendi kendine Evet kullanmay1 tercih
sorma boliimii de basitti. Ogrenmek icin uygun  ederim.
bir ara¢ degildir.

D2 Hayir zorlanmadim, aksine ¢ok Evet bence ders Tercih ederim ¢iinkii

kolaydi. caligirken ¢ok sade ve anlagilir
kullanilabilir. cevaplar veriyor.

D3 Giris sikintis1 yasadim. Evet ama giris Genellikle hayr.
yaparken problem
¢ikiyor.

D4 Hayir zorlanmadim. Evet bir¢ok bilgi Evet edebilirim. Bazen
kullanmak i¢in iyi bir ~ sagma cevaplar verse
uygulama. de birgok bilgi veriyor.

D5 Zorlandim. ChatGPT' ye sordugum Uygun ama yeterli Tercih ederim ama bazi

seyler farkli olsa bile ayn1 cevaplari degil. konularda.
aldim.
D6 Cok degil ama biraz zorlandim. Evet ¢ok iyi bir arag Ogrenmeden 6nce hep

youtubedan caligirdim
ama ChatGPT
ogrendigimden beri
buradan arastirryorum.
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Tablo 12. (Devam) Deney Grubunun ChatGPT deneyimlerine iligskin goriisleri

D7 Zorlanmadim, ¢ok kolay bir Bence uygun bir arag,  Evet tercih ederim,
uygulamaydi. Insan zaten 6grenince kendi kendime kolay bir uygulama.
¢ok kolay oldugunu anliyor. Ogreniyorum.

D8 Evet zorlandim, ChatGPT cevap Evet ¢linkii verdigi Evet bagka alanlarda
olustururken hata verdi. bilgiler kendi kendine  kullanim potansiyeli

6grenmek i¢in uygun.  var.

D9 Biraz zorlandim. Ona soru Evet, bircok seyi ona  Evet, kesinlikle.
sordugumda bazen yazdig1 climleler sorarak 6grenebiliriz. ~ Matematik kiimeleri,
yarida kesiliyor. Bu yiizden Tiirk¢ede edatlar,
zorlandim. Kimyada elementleri,

asitleri...

D10 Bazi sonuglar ayni oldugu i¢in tekrar Hayir ¢linkii bazi Evet ederim.
sormak gerekiyor. Bu nedenle cevaplar ¢ok karigik Projelerde veya
zorlayici oluyor. Ayrica yarida oldugu icin anlamakta arastirma yaparken ne
kesildigi i¢in yeniden sormak zorunda  zorluk ¢ekebiliriz. kadar istersek o kadar
kalabiliyoruz. bilgi veriyor.

D11 Hayir. Bence sadece Evet 6rnegin projelerde
ChatGPT vyeterli yardim alabiliriz.
degildir, fakat katkis1
vardir.

D12 Zorlandim agikgasi ¢iinkii biraz Belki olabilir ama ben  Hayir, ¢iinkii baz1
yetersiz buldum, siirekli ayni cevaplari  ¢ok bir sey konularda gergekten az
verip durdu. anlayamadim bilgi var. Proje

6devimi ChatGPT' den
yararlanarak
kullanabilmem i¢in ¢ok
ugragmam gerekir.

D13 Hayir ¢linkii uygulamaya girdiginizde  Evet, ¢linkii kendinizi ~ Evet. Ciinkii bilgile
hersey kolaylasiyor. gelistirmek i¢i, hem cogalir hem de daha

de daha fazla bilgi fazla bilgi ediniriz.
alabiliriz.

D14 Zorlanmadim. Kolay kullanimli, Bence evet. Ben Evet 6grenebilirim.
ayrica eglendim kullanirken emerak ettigim seyleri  Yapay zeka sayesinde

sordum. Cevaplarmi  farkli bilgiler, sasirtict
almakta pek uzun seyler 6grenebilriz.
stirmedi. Kullanigh

bir uygulama.

D15 [lk giris hesabinda zorlandim, digerleri ~ Evet gok 6zelligi var Evet
kolaydi. eglendim

D16 Bagslarda biraz zorlandim ama Evet uygun bir arag. Evet ederim ¢linkii
sonradan alistigim igin kolaylagti. Soru sordugumuzda ogrenmek i¢in daha

ayrintili cevaplar kolay ve ayrintili
veriyor ve daha iyi oldugu igin.
Ogrenmemizi sagliyor.

D17 Biraz zorlandim. Bazen aksaklik Uygun bir arag. Cogu  Tercih ederim.

yapiyor. Sorular1 sorup cevap
alamiyorum.

seyi acgiklayici bir
sekilde cevapliyor.
Tek sorun aksaklik
yapmasl.

Aciklayict cevaplar
veriyor. Dogru bilgiler
veriyor. Genel olarak
tercih edilebilir.
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Tablo 12. (Devam) Deney Grubunun ChatGPT deneyimlerine iligskin goriisleri

D18 Yani pek zorlanmadim ama yine de

Evet uygun bence.

biraz zordu. Evet kasma falan oldu,

biraz zorlandim.

Evet tabiki de bize bilgi
veriyor, istedigim
bilgiyi alabiliyorum.
Bilmedigim sorulari
bilmeme yardimci
oluyor.

D19 Cok zorlandim, bana gerektigi kadar Olabilir, fikrim yok. Evet deneyebilirim.
bilgi vermedi. Fakat diger
uygulamalar daha
yararli olabilir.
D20 Pek degil, ilk baglarda zorlaniyordum. ~ Evet uygun bir arag, Aslinda hayrr, ¢linki

clinkii ¢ok eglenceli v
ecok giizel bir arag.

diger uygulamalarin
ChatGPT' den daha iyi
oldugunu diisliniiyorum
ama yine de kullanilir.

Ogrencilerin goriisleri incelendiginde, bu goriislerin 3 ana tema altinda toplandig

gorilmiistiir.

Temalar

I

ChatGPT kullanim
deneyimi

ChatGPT ile KKO
deneyimi

ChatGPt' nin Farkh
Konularda Bilgi
Saglama icin Tercih
Edilmesi

Sekil 3. Géoriisme formu temalart

Sekil 3’te goriildiigii tizere dgrencilerin goriisleri “ChatGPT kullanim deneyimi”,

“ChatGPT ile KKO deneyimi” ve “ChatGPT' nin Farkli Konularda Bilgi Saglama Igin

Tercih Edilmesi” temalar1 altinda toplanmaktadir.

ChatGPT kullanim deneyimi temasi altinda verilen cevaplar incelendiginde net

bir sekilde kullanim1 zor buldugunu ifade eden 6grenciler; ChatGPT kullanirken aldiklar

cevaplar1 yetersiz bulduklarini, cevaplarin bazen yarida kesildigini ve farkli sorular

sorsalar bile ayni cevaplari aldiklarini ifade etmislerdir. Diger dgrencilerin bir kismi da

ilk giriste ve deneyimin baslarinda zorlansalar da sonrasinda alistiklarini belirtmislerdir.

Ogrencilerin bilyilk cogunlugu da zorlanmadigini, uygulamanin kolay oldugunu,
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eglendiklerini belirtmislerdir. Ulasilan bu nitel bulgu deney grubunun istatistiksel olarak
daha yiiksek test skorlarina sahip olmasi ve ChatGPT’nin KKO’ye pozitif katkisini
destekler niteliktedir.

ChatGPT ile KKO deneyimi agisindan ogrencilerin  verdigi cevaplar
incelendiginde biiyiik ¢ogunlugu ChatGPT’nin KKO’de kullanima uygun oldugu
belirtmistir. Bu 8grencilerden bazilar1 ChatGPT’nin KKO’yi sagladigini ancak tek basina
yeterli olmadigini belirtmistir. Soruya cevap olarak ChatGPT’nin KKO’ye uygun
olmadigint belirten 2 O6grenci goriilmiistiir, 2 Ogrencinin ise fikir belirtmedigi

gorilmiustir.

ChatGPT'nin farkli konularda bilgi saglama i¢in tercih edilebilirligi temasi
incelendiginde 3 6grenci digindaki dgrencilerin Chat GPT’yi farkli alanlarda aragtirma
yapmak ve 6grenme kaynagi olarak kullanmak ig¢in yeterli bulup tercih edeceklerini
belirtmislerdir. Asagidaki gorseller 7,8 ve 9’ da goriisme formlarindan ornekler

goriilmektedir.

1- ChatGPT kullanirken zorlandin mi?
ior‘ommoclx ™, GOL \«o\% é:?(’ Aumu\omwv\\ \nsen
Zaten bgrefﬁnc T AN A 9 O\c\@u/\ o anle 4o

2- ChatGPT, kendi kendine 6grenmede kullanmak igin uygun bir arag mi?

bemce ijun Lir’ afag , é@qc/»’ AQ/: dra.q (iQ

65!(@457004 :

3- Farkh konulari.6grenirken ChatGPT kullanmayi tercih eder misin?

F\U-\%e(@ﬂ]l) Z(\Q/"‘\/\,‘/ Lo‘o\gj b2 u%%o\omg

Gorsel 7. Deney grubu dgrencilerine uygulanan goriisme formu ornegi - 1
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Okul Nun

1- ChatGPT kullanirken zorlandin mi?

Cok 2oflend n bana oerekl Yo dor Ry
ve tmedi, )

2- ChatGPT, kendi kendine 6grenmede kullanmak igin uygun bir arag mi?

O(a\d‘«"r F:Lr?,\,\

‘ao\—.

3- Farkl konulari 6grenirken ChatGPT kullanmay: tercih eder misin?

Eve+ denggeislarim. F oot é’\?f—' Uggo]cma\,m‘ de ke
Ljo(f«flt o\a‘lg( e

Gorsel 8. Deney grubu 6grencilerine uygulanan goriisme formu ornegi - 2

Okul vuriiar asi., emsemn

1- ChatGPT kullanirken zorlandin mi?

Qiraz aopcioadion, Roagen olsakhi yap ive” , Sorwfart s

govMele, g;@;@{g Q!af"x’t“vf@f\ﬂum

2- ChatGPT, kendi kendine 6grenmede kullanmak igin uygun bir arag mi?

Uy le «m&;‘Q@é“ Sey: oerklawer by sebi td

Y

o, Bl TR i
&3’*}%?;”{2"{3 Y Sstuas x.s.i,:;;»ﬁgff‘é xéno\em’&@\

3- Farkli konulan &grenirken ChatGPT kullanmayi tercih eder misin?

“Tefel iy m&@?M‘Ag\Uﬂ»{\t\ cevaplot wetiyol t»{}@i%w bil-
S veriyotGend olorak tercih edile bilir,

Gorsel 9. Deney grubu égrencilerine uygulanan goriisme formu ornegi — 3
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5. SONUC ve ONERILER

Bu boliimde, aragtirmanin bulgulari ilgili alanyazinla iligkilindirilerek tartigilmis,

tartisma sonuclarindan hareketle 6neriler sunulmustur.

5.1 SONUC

Bu c¢alismada ChatGPT kullanmanin, ortaokul 6grencilerinin kendi kendilerine
HTML 6grenmeleri siirecinde akademik basarilarina etkisini incelemek amaglanmustir.
Arastirmada 2023 — 2024 egitim Ogretim yilinda Bursa Osmangazi’de bulunan bir
ortaokulun 6. Smif 6grencileri arasindan 2 sinif dgrencileri 6rneklemi olusturmustur.
Yari-deneysel olarak gergeklestirilen arastirmada, HTML 6grenme siirecinin dncesinde
deney ve kontrol gruplara HTML basar testi ve CITKKOO uygulanmistir. Siirecin
sonunda deney ve kontrol gruplarina HTML basar1 testi, deeny grubu 6gencilerine
ChatGPT deneyimleri hakkinda doniit almak amaciyla yar1 yapilandurlmis goriisme
formu uygulanmistir.  Arastirma bulgularima dayanarak ulasilan sonuglar asagida

sunulmustur.

Uygulama 6ncesinde deney ve kontrol gruplarina uygulanan CITKKOO puanlar
karsilastirmalarinda, gruplar arasinda anlamli bir farklilik bulunamamistir. Bu sonuglara
gore gruplar arasinda, teknolojiyi kullanarak KKO tutumlar1 bakimindan 6ne ¢ikan grup
bulunmamaktadir. Denklik, aragtirma sonuglarinin gegerliligi ve giivenilirligi i¢in kritik
bir faktordiir ve bu, arastirmanin basinda kurulmalidir. Gruplar arasinda demografik
ozellikler, onciil bilgi diizeyleri ve ilgili davraniglar gibi dnemli degiskenler agisindan
farkliliklarin minimize edilmesi gerektigi sekdlinde ifade edilebilir. Gruplarin denkligi,
arastirmacilarin miidahalenin gergek etkisini daha dogru bir sekilde yorumlamalarinm
saglar, ¢iinkii herhangi bir sonug farklilig1 dogrudan miidahaleye atfedilebilir (Creswell,
2014). Yar1 deneysel tasarimlarda, arastirmacilar eslestirme veya istatistiksel kontrol gibi
yontemler kullanarak gruplar arasindaki baslangictaki farkliliklart minimize etmeye
caligirlar. Bu yaklagimlar, miidahalenin etkisinin daha dogru bir sekilde
degerlendirilmesine olanak tanir, ancak tam denklik saglamak daha zor olabilir (Shadish
ve digerleri , 2002). Uygulama oncesinde bu bulgulara ulasabilmek, deney ve kontrol
gruplarinda yapilan islemlerin akademik basariya etkisini Olgerken teknolojiye dair
tutumlar1 konusunda birbine denk iki grup ile ¢alisildiginin gostergesi olmasi bakimimdan

Onem tasimaktadir.
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2 hafta siiren kendi kendine HTML 6grenme deneyimi dncesinde deney ve kotrol
gruplarina uygulanan HTML basart testi puanlar karsilastirildiginda aralarinda anlamli
bir fark gézlemlenmemistir.  Bu denk baslangigc noktasi, miidahalenin etkisini
degerlendirirken olasi dis etkenlerin etkisini azaltir ve aragtirma sonuglarinin gecerliligini
artirtr. Creswell (2014) ve Shadish ve digerleri (2002) tarafindan yapilan c¢alismalar,
aragtirma tasariminin giiclii ve zayif yonlerini dikkate almanin, elde edilen bulgularin
yorumlanmasi ve genellestirilmesinde kritik 6neme sahip oldugunu vurgular. Bu nedenle,
On test sonuclarinin benzerligi, aragtirmanin metodolojik saglamligini ve sonuglarin
giivenilirligini destekleyen 6nemli bir faktordiir. Bu agidan degerlendirildiginde birbirine

denk gruplar ile ¢alisildiginin gostergesi olarak dnem tagimaktadir.

Deney ve kontrol gruplarimi , gruplarin kendi igindeki on test / son test puan
artiglart bakimidan karsilastirgimizda ise deney grubunda Cohen’s d degeri 2,21 ve
kontrol grubunda Cohen’s d degeri 1,21 bulunmusgtur. Cohen's d degeri, deneysel ve yari
deneysel c¢aligmalarda, iki grubun ortalamalar1 arasindaki farkin biiytikliigiinii 6lgen
standartlastirilmis bir etki biytikliigii 6l¢tisiidiir (Frost., 2024). Cohen's d, ortalama farki
standart sapmayla iliskilendirerek, bir "sinyal-giiriiltii oran1" benzeri bir 6l¢iim saglar. Bu
durumda kontrol grubunun kendi kendine calisirken serbest kaynaklar1 kullanmasi nin
deney sonuunda akademik basariyr Caligma sonucunda kendi kendine HTML 6grenme
stirecinde ChatGPT kullanan deney grubunun basari testi puanlarinin, kontrol grubu

puanlarina gore anlaml bir sekilde yiiksek oldugu gézlemlenmistir.

Alanyazmma bakildiginda 6grenme siireglerinde chatbot kullananan deney
gruplarinin akademik basarilarimi artirtidign goriilmektedir (Talan ve Kalinkara 2023;
Kane, D. 2019). ChatGPT kullanan 6grenenlerin akademik basarisina pozitif yonde
katkis1 oldugu gortilmektedir ( Sheri vd. 2023; Lan ve Tung 2023, Malinka 2023; Kaur
2023). Calismada, kod yazma egitiminde ChatGPT kullanilmasi iizerinde durulmustur.
Bu baglamda ¢alismalar incelendiginde farkli goriisler oldugu goriilmektedir. Sallam
(2023), ChatGPT’ nin kod pargaciklari olusturmak i¢in etkili bir ara¢ oldugunu ve
bilgisayar programlama dillerini ilk kez 6grenen kullanicilar i¢in miikemmel bir yardime1
oldugunu belirtmistir. Sadik ve digerleri (2023), ChatGPT’nin kod olusturma ve hata
tespiti alanlarinda potansiyelinin arastirilmasi gerektigine dikkat gekmislerdir. Zambrano
(2023), ChatGPT nin, kod yazma, konusunda yardimci oldugunu ve ¢ok az programlama

deneyimi olan veya hi¢ programlama deneyimi olmayan kisilerin bilgisayar bilimi
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kavramlari ve kodlamayla ilgilenmesine olanak tanidigini belirtmistir. Qureshi (2023),
lisans seviyesinde ChatGPT nin kodlama egitiminde kullanilmasinin basariy: artirdigini
ifade etmekle birlikte, agik ve anlasilabilir bir dil kullanilmadigi taktirde ChatGPt’nin
sorulan sorulara yanlig cevaplar verebildigini belirtmistir. ChatGPT ve benzer gelismis
YZ sistemlerinin egitime entegrasyon siireci hizla gerceklesirken, bu sistemlerin
potansiyelinin, eksikliklerinin, etkilerinin arastirilmasinin, dogru sekilde kullanilmalari
konusunda fayda saglayacagi ifade edilebilir. Alanyazin ve arastirmada elde edilen
bulgulardan hareketle, ¢ocuklarin kendi kendilerine HTML 6grenmeleri siirecinde
ChatGPT kullanmalarinin, akademik bagarilari tizerinde olumlu etkileri oldugu sonucuna

ulasildig ifade edilebilir.
5.2 ONERILER
5.2.1 Arastirmaya Yonelik Oneriler

Bu aragtirma kapsaminda ileride yapilabilecek arastirmalara yonelik asagida siralanan

Oneriler sunulmustur.

Bu aragtirmada, on-test / son-test kontrol gruplu yari deneysel desenden

yararlanilmis olmakla birlikte Ogrenci gorlisleri de alinmistir. Benzer

caligmalarda, Ogrenenleri disardan gozlemleyen Kkisiler olarak veli ve
ogretmenlerden de goriis alinmasi onerilebilir.

e Alanyazinda yer verilen ¢aligmalarda ChatGPT kullanmanin etkilerine dair
uygulamalarin daha ¢ok lise ve lisans diizeyinde ogrenenlerle yapildigi
goriilmektedir. Ilkokul ve ortaokul diizeyinde dgrenenlerle uygulamalar
yapilmasi Onerilebilir.

e Arastirmada uygulama siiresi 2 hafta olarak belirlenmistir, daha uzun siireli
aragtirmalar yapilmasi onerilebilir.

e Arastirma sonucunda c¢ocuklarin kendi kendine HTML &grenmede

ChatGPT kullanmalarimin akademik basarilar1 lizerinde olumlu etkileri

oldugu gozlemlenmektedir. Bu arastirmada programlama dili 6grenme

alaninda uygulama yapilmistir, farkli programlama dilleri ve akademik
alanlarda da ChatGPT kullanmanin akademik basariya etkilerinin

arastirilmasi onerilebilir.
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e Arastirmada, deney ve kontrol gruplarinda 20’ ser 6grenci ile ¢alisiimistir.
Orneklemin daha biiyiik oldugu calismalar yapilmasi &nerilebilir.

e Arastirmada ChatGPT, kendi kendi 6grenmede kullanilmistir.  Orgiin
egitimi desteklemek amaciyla karma O6gretim modellerinde denenmesi
Onerilebilir.

o Arastirmada, ChatGPT’ nin akademik basariya etkisi incelenmistir.

Ogrenen motivasyonuna etkisinin incelenmesi 6nerilebilir.

5.2.2 Uygulamaya Yénelik Oneriler

Bu arastirma kapsaminda ileride yapilabilecek uygulamalara yonelik asagida

siralanan oneriler sunulmustur.

Arastirmada ChatGPT’ nin kendi kendine kod 6grenmede akademik basariya
olumlu etkisi oldugu bulgusu elde edilmistir. Bu bulgu 1siginda bilisim
teknolojileri 6gretmenlerinin ChatGPT’ yi farkli kod dillerini &gretirken de
kullandirmas1 6nerilebilir.

Bilisim brans1 disinda farkli branglarin 6gretiminde yardimei / asil kaynak olarak
kullanilmast 6nerilebilir.

Orgiin egitim disinda hayat boyu dgrenme kapsaminda arastirma yapmak, belli
konularda tavsiye almak i¢in kullanilmasi 6nerilebilir.

KKO’ye yonelik c¢evrimigi egitim ortamlarinda 6grenci asistan1 olarak

kullanilmast 6nerilebilir.
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EKLER

EK-1 Cocuklar I¢in Teknolojiyle Kendi Kendine Ogrenme Olcegi

COCUKLAR iCiN TEKNOLOJIYLE KENDi KENDINE OGRENME OLCEGI

Degerli Katiimci,

Bu calismanin amaci ¢ocuklarin teknolojiyle kendi kendine 6grenme seviyesini belirlemektir.
Maddelere verilecek dogru veya yanlis cevap yoktur. Maddeleri size en uygun sekilde cevaplamaniz
olgcegin gecerliligi icin onemlidir. Maddelere vereceginiz cevaplar “Kesinlikle Katilmiyorum” ile
"Kesinlikle Katiliyorum” arasinda degismektedir. Cevaplamak icin istediginiz kutucuga “X” isareti
koyabilirsiniz. Olgegi tamamlamak yaklasik 5 dakikanizi alacaktir. Bilgileriniz gizli tutulacak olup bir
aragtirma kapsaminda kullanilacaktir.

Degerli zamaninizi ayirdiginiz igin tegekkiir ederiz.

Kesinlikle
katilmiyorum
Katilmiyorum
Fikrim yok
Katiliyorum
Kesinlikle
katiliyorum

Okulda olmadigim zaman dersle ilgili sorularimi
internet lizerinden 6gretmenime sorabilirim.

Odevlerim hakkinda diisiincelerimi ve
fikirlerimi paylasmak igin bilgisayar kullanirim
(e-posta, youtube ve facebook gibi.)

Derslerimi daha iyi anlamama yardimci olsun
diye internetten daha fazla bilgi bulurum.

Bilgisayari, bir konuyu 6grenmemde yardimci
olacak bilgiye ulagmak igin kullanirim.

Bilgisayari, istedigim becerilerimi gelistirmek
icin kullanirim.

Bilgisayari, bir konuyu daha fazla 6grenmek
amaciyla farkl web sitelerinden ve kigilerden
fikir almak igin kullaninm.




EK-2 HTML Basan Testi

HTML BASARI TESTi

1- Sayfanin ana dizinindeki resim klasériiniin igine yiiksekligi 75, genisligi 60 olan gigek.gif isimli resmi eklemek icin
kullanilacak kod agagidakilerden hangisi olmalidir?

A-<image src="resim/gicek.gif” width="60" height="75">

B-<a href="resim/¢icek.gif” width="60" height="75">

C-<img src="resim/gicek.gif” width="60" height="75">

D-<img href="gicek.gif” width="60" height="75">

2- Asagidakilerden hangisi bilgisayarin C klasériinde bulunan resimaraba.jpg isimli dosyay: eklemek igin kullanilir?
A- <img src="C:resimaraba.jpg”>

B- <image ="C:resimaraba.jpg”>

C <image src="C:resimaraba.jpg”>

D <a href="C:resimaraba.jpg”>

3- Herhangi bir sayfaya baglanti (link) olusturma kodu asagidakilerden hangisinde dogru olarak verilmistir?
A-<a href="http://ankara.edu.tr”>universitemiz

B-<a link="ankara.edu.tr”>Universitemiz</a>

C-<a href="http://ankara.edu.tr”>universitemiz</a>

D-<a="ankara.edu.tr”>{iniversitemiz</a>

4- E-mail linki olusturmak igin agagidaki komut satirindan hangisi kullanilir?
A-<mail href="xxx@yyy”>mallerinizi bekliyoruz</mail>

B-<a href="mailto:xxx@yyy”> mallerinizi bekliyoruz</a>
C-<mail>xxx@yyy</mail> mallerinizi bekliyoruz</mail>

D-<a href="xxx@yyy”>mallerinizi bekliyoruz</a>

5- <a href="resim/bitki/karanfil.gif"> iste ok giizel bir karanfil </a> kodu dogru bigcimde nasil ifade edilir?
A-Resim klasoriiniin igindeki, bitki klasoriiniin iginde yer alan karanfil dosyasina baglanti verir.

B-"iste gok giizel bir karanfil” yazisina tiklayinca karanfil resmine baglanti verir.

C-Karanfil resmine baglanti verir.

D-Karanfil resmi web sayfasina eklenir.

6- Baglantiya tiklandiginda sayfanin yeni pencerede agiimasini saglayan HTML parametresi hangisidir?
A-target="_blank”

B-target="_parent”

C-target="_self”

D-target="_top”

7- Maddeleri alt alta madde imi kullanarak listelemeyi nasil yaparsiniz?
A-<list>

B-<ul>

C-<ol>

D-<dI>

8- Numarali liste icin kullanilan etiketler hangisidir?
A-<ol><li>..</ol>
B-<ul><li>..</ul>
C-<dI><li>..</dI>
D-<dt><li>..</dt>



9-<ul>
<li>Elma</li>
<li>Armut</li>
<li>Ayva</li>
</ul>
Yukarida belirtilen koda iliskin ekran goriintiisii agagidakilerden hangisidir?
A-1.Elma
2.Armut
3.Ayva
B- A.EIma
B.Armut
C.Ayva
C- L.EIma
Il. Armut
Il.Ayva
D-. Elma
. Armut
. Ayva

10- <ol type="1">
<li>Kimya
<ol type="a">
<li>inorganik
<li>Analitik
</ol>
Yukarida belirtilen koda iliskin ekran goriintiisii asagidakilerden hangisidir?
A- 1. Kimya
A. inorganik
B. Analitik
B- A. Kimya
A. inorganik
B. Analitik
C- Kimya
inorganik
Analitik
D- A. Kimya
inorganik
Analitik

11- <table >
<tr>
<td>hiicrel</td>
<td>hiicre2</td>
</tr>
</table>
Yukanidaki HTML koduna iligkin ekran gériintiisii asagidakilerden hangisinde ifade edilmektedir?
A-1 satir 2 siitun
B-2 satir 1 stitun
C-2 satir
D-1 satir 1 siitun



12- <table >
<tr> <td>hiicrel</td></tr>
<tr> <td>hiicre2</td></tr>
<tr> <td>hiicre3</td></tr>

~ </table>

Yukaridaki HTML koduna iligkin ekran gortntiisu agagidakilerden hangisinde ifade

edilmektedir?

A-1 satir 3 siitun

B-3 satir 1 stitun

C-3 satir

D-3 siitun

13- Web sayfasinda tablo hiicresindeki bir resim veya yaziyt her zaman hiicrenin sag tarafina
yerlestiren kod asagidakilerden hangisidir?

A- <td align="center”></td>

B- <td align="left"></td>

C- <td align="right”></td>

D- <td="right”></td>

14- Tablo igerisinde satir agmak igin kullamilan HTML etiketi hangisidir?
A-<td>

B-<tr>

C-<column>

D-<row>

15- Tabloya iliskin agagidakilerden hangisi yanhstir?

A- Ayni satirdaki hiicreleri birlestirmek igin colspan parametresi kullanilir.

B- Tablonun sinirlari ile tablo igerigi arasindaki mesafeyi cellpadding parametresi ayarlar.
C- Tablonun gergeve kalinhigini belirtmek igin bordertr parametresi kullanilir.

D- Ayni siitundaki hiicreleri birlestirmek i¢in de rowspan parametresi kullanilir.

16- Bir tablonun kenarlik rengini ayarlamak igin kullanilan HTML parametresi hangisidir?
A-Bordercolor

B-Border

C-Bgcolor

D-Align

17- Sayfanin bir tarafi sabit kalirken, diger tarafini, kullanicinin istegine gére degistirme imkani veren birime ne
denir?

A-Tablo

B-Baglanti

C-Cergeve

D-Hiicre

18- HTML de gergeveye iliskin asagidakilerden hangisi dogrudur?

A- Cergevede sayfanin bir tarafi sabit kalirken, diger tarafi, kullanicinin istegine gére degistirme imkani verir.
B- Web sayfasindaki yazi, resim ve metinleri gergeve iginde gosterir.

C- Cergeve, sayfalari satirlara bolmek amaciyla kullanilir.

D-Cergeve, sayfalar stitunlara béimek amaciyla kullanilir.



19- <frameset rows="**">
<frame name="A" src="htm1.htm”>
<frame name="B” src="htm2.htm”>
</frameset>
Yukaridaki kod blogunun agiklamasi hangisinde dogru verilmistir?
A- Cerceve olugturmak igin kullanilan kod blogudur.
B- Cergevenin alt alta satirlar seklinde agildigini ifade eder.
C- A ve B isimli iki adet html sayfasi olugturan kod blogudur.
D- Cerceveye resim ekleme kod blogudur.

20- Asagidakilerden hangisi cercevenin 6zelliklerinden degildir?

A- Her cerceve kendi URL’sine sahiptir

B- Her gergeveye ad verilebilir.

C- Cerceve etiketi <body> etiketi arasinda yer almaktadir.

C- Her cergeve kullanici tarafindan boyutlanabilecegi gibi, kendi kendini de otomatik olarak boyutlayabilir.



EK-3 Goriisme Formu

GORUSME FORMU

Merhaba sevgili 6grenciler;

Bu formda, HTML 6grenme siirecinde kullandiginiz ChatGPT ile ilgili sorular yer aliyor. Sorularin
cevaplarini altlarindaki bogluklara yaziniz.

Gorlisme sorularina verdiginiz cevaplarin gizli kalacagindan ve yalnizca yaptigim arastirma igin
kullanilacagindan emin olabilirsiniz. Sorulari igtenlikle cevaplandirmanizi bekler, ilginize tesekkiir
ederim.

Seving UYSAL

Ad Soyad:
Siif:
Okul Numarast:

1- ChatGPT kullanirken zorlandin mi?

2- ChatGPT, kendi kendine 6grenmede kullanmak igin uygun bir arag mi?

3- Farkh konular grenirken ChatGPT kullanmayi tercih eder misin?




EK-4 Veli izin Formu

VELI izIN FORMU
Sayin Veli;

Gocugunuzun katilacagi bu ¢aligma, “Ortaokul Diizeyindeki Ogrencilerin Kendi Kendilerine
Ogrenmede ChatGPT Kullanmalarinin Oz-yonelimli Ogrenmelerine Ve Akademik Basarilarina Etkisinin
incelenmesi” adiyla, 2022-2023 Egitim Ogretim Yili Bahar Déneminde yapilacak bir arastirmadir.

Arastirmanin amaci: Ortaokul 6.sinif 6grencilerinin kendi kendilerine HTML 6grenmede
ChatGPT kullanmalarinin 6z yonelimli 6grenmelerine ve akademik basarilarina etkilerini belirlemektir.

v

Aragtirma Uygulamasi: “Cocuklar igin teknolojiyle kendi kendine dgrenme 6lgegi” ve “HTML
Bagari Testi” On test ve son test olarak uygulanacaktir. ChatGPT nin kendi kendi 6grenmeye katkilarina
iliskin 6grenci gorigslerini almak iizere 3 agik uglu sorudan olusan yari yapilandiriimis gériisme formu
kullanilacaktir.

Arastirma T.C. Milli Egitim Bakanligi’'nin ve okul yonetiminin izni ile gerceklesmektedir.
Arastirma uygulamasina katihm tamamen géniilliiliik esasina dayali olmaktadir. Gocugunuz galismaya
katiip katilmamakta 6zgiirdiir ve sizin izninize baghdir; reddedebilir ya da herhangi bir asamasinda
ayrilabilirsiniz. Aragtirmaya katilmama veya arastirmadan ayrilma durumunda dgrencilerin akademik
basarilari, okul ve 6gretmenleriyle olan iligkileri etkilenmeyecektir.

Calsmada ogrencilerden kimlik belirleyici hicbir bilgi istenmemektedir. Cevaplar tamamiyla
gizli tutulacak ve sadece aragtirmacilar tarafindan degerlendirilecektir. Uygulamalar, genel olarak
kisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar icermemektedir. Ancak, katiim sirasinda herhangi bir
nedenden ¢ocugunuz kendisini rahatsiz hissederse ¢alismadan ayriimakta 6zgiirdiir.

Onay vermeden &nce sormak istediginiz herhangi bir konu varsa sormaktan gekinmeyiniz.
Telefon veya e-posta yolu ile bilgi isteyebilirsiniz. Saygilarimla,

Aragtirmact: Seving UYSAL
Telefon:
e-posta:

Velisi bulundugum ST L e it s nnsemssmseaspassnassssstenspssasassasanspesss isimli 6grencimin
yukarida agiklanan arastirmaya katiimasina izin veriyorum.

weeref vernnf2023
imza:

Veli Adi - Soyadi:
Telefon Numarasi:




EK-5 Goniillii Katilim Formu

GONULLU KATILIM FORMU

Bu calisma, “Ortaokul Diizeyindeki- Ogrencilerin Kendi Kendilerine Ogrenmede ChatGPT Kullanmalarinin Oz-
yonelimli Ogrenmelerine ve Akademik Basarilarina Etkisinin incelenmesi” baslikli bir tez arastirmasidir. Bu tez
aragtirmasinin amaci ortaokul 6. sinif 6grencilerinin kendi kendilerine 6grenmede ChatGPT Kullanmalarinin 6z-
yonelimli 8grenmelerine ve akademik basarilarina etkisini ortaya gikarmaktir. Galisma, Seving Uysal tarafindan ve
Dog.Dr. Mehmet FIRAT danismanlhiginda yiiriitiilmektedir. Galismanin yapay zeka uygulamasi olan ChatGPT’nin
&grencilerin 6z-y6nelimli 6grenme ve akademik basarilarina etkilerini ortaya cikarmasi beklenmektedir.

Bu ¢alismaya katihminiz géniilliiliik esasina dayanmaktadir.
Caligmanin amaci dogrultusunda sizden veri toplanacaktir.

isminizi yazmak ya da kimliginizi aciga cikaracak bir bilgi vermek zorunda degilsiniz. Arastirmada
katiimcilarin isimleri gizli tutulacaktir.

Arastirma kapsaminda toplanan veriler, sadece bilimsel amaglar dogrultusunda kullanilacak,
aragtirmanin amaci diginda ya da bir baska arastirmada kullanilmayacak ve gerekmesi halinde, sizin
(yazili) izniniz olmadan bagkalariyla paylasiimayacaktir.

istemeniz halinde sizden toplanan verileri inceleme hakkiniz bulunmaktadir.

Sizden toplanan veriler arastirmacilar tarafindan arastirmanin sonuna kadar korunacak ve arastirma
bitiminde arsivienecek veya imha edilecektir.

Veri toplama siirecinde/stireglerinde size rahatsizlik verebilecek herhangi bir soru/talep olmayacaktir.
Yine de katiliminiz sirasinda herhangi bir sebepten rahatsizlik hissederseniz calismadan istediginiz
zamanda ayrilabileceksiniz. Calismadan ayrilmaniz durumunda sizden toplanan veriler ¢alismadan
¢ikarilacak ve imha edilecektir.

Gonilli katihm formunu okumak ve degerlendirmek tizere ayirdiginiz zaman icin tesekkiir ederim. Calisma
hakkindaki sorularinizi Uzaktan Egitim Tezli Yiiksek Lisans &grencisi Seving Uysal’a yonlendirebilirsiniz
yoneltebilirsiniz.

Aragtirmaci Adi: Seving Uysal
Adres 3

Cep Tel

Bu calismaya tamamen kendi rizamla, istedigim takdirde galismadan ayrilabilecegimi bilerek verdigim bilgilerin bilimsel
amaglarla kullanilmasini kabul ediyorum.
(Litfen bu formu doldurup imzaladiktan sonra veri toplayan kisiye veriniz.)

Katihmci Ad ve Soyadi:
imza:
Tarih:



EK-6 Etik Kurul izni

ST |
Evrak Kayit Tarihi: 10.04.2023 Protokol No: 513942 J [Tarlh: 02.05.2023

ANADOLU UNIVERSITESI
_IMLER BILIMSEL ARASTIRMA VE YAYIN ETIGI KURULU
KARAR BELGESI

SOSYAL VE BESERT Bi

CALISMANIN TURU: | v ico Lisans Tez Caligmasi
KONU: Sosyal Bilimler
BASLIK: Ortaokul  Diizeyindeki ~Ogrencilerin  Kendi Kendilerine Ogrenmede ChatGPT
Kullanmalarinin - GzYonelimli Ogrenmelerine ve Akademik Basanilanina  Etkisinin
Incelenmesi
PROm/TRE. Dog. Dr. Mehmet FIRAT
YURUTUCUSU:
TEZYAZARI: Seving UYSAL
ALT KOMiSYON L
GORUSU:
KARAR: Olumlu
Prof. Dr. Saime ONCE
(Bagkan-lkt. ve Idari Bil. Fak.)
Prof. Dr. M. Erkan UYUMEZ Prof. Dr. Fatime GUNES
(Bagkan Yardimaisi -ikt. ve idari Bil. Fak.) (Edebiyat Fak.)
Prof. Dr. Yildiz UZUNER Pryf. Dr. Erkan YUKSEL
(Egitim Fak.) (Hletigim Bil. Fak.)
Prof. Dr. Handan DEVECI Prof. Dr. Kamil CEKEROL
(Egitim Fak.) (Agtkdgretim Fak.)




EK-7 Uygulama izni

T.C.
OSMANGAZI KAYMAKAMLIGI
flge Milli Egitim Miidiirliigii

- Ortaokulu
Say1 :E-42644885-806.01.03-76317158
Konu : Tez Caligmast
Saym ;Seving UYSAL
5 Ortaokulu Md.Yrd.

Bilisim Ogretmeni

16.05.2023

12.05.2023 tarihli dilekgenize istinaden,Dog.Dr.Mehmet FIRAT damismanliginda

yiiriittiigiiniiz"Ortaokul ~ Ogrencilerinin -~ Kendi  Kendilerine
Kullammlarmin ~ Ozyénelimli ~ Ofrenmelerine ve Akademik
Incelenmesi"konulu tez calismamzi, 6grenci velilerinin izni

Ogrenmede  Chatgpt
Basarilarina  Etkisinin
ve goniilli dgrencilerin

katihimiyla, okuldaki derslerini aksatmamak kaydiyla , okulumuzda yapmaniz uygun

gorilmiistiir.
Geregini bilgilerinize rica ederim.

Emel BODUR BUDAK
Okul Mudiirii
Bu belge gavenli elektronik imza ile imzalanmigtr
rAdres: f ~ Belge Dogrulama Adresi : b
Bilgi igin:
Telefon M > Unvan : (
E-Posta: 7 Internet Adresi
Kep Adr tr

Bu evrak giivenli elek imzaile i https: gu.meb.gov.r adresinden 39bd-a13b-3ece-b825-eeBe koduile teyit cdilebilir.




EK-8 HTML Basar1 Testi Kullanma izni

HTML Basari Testi Kullanim izni £ - Q.
FE Funda Erdogdu < > B« & ~
Kime: Seving UYSAL 20.03.2023 Pzt 14:04

Merhaba Seving,
T zinde referans vererek HTML basari testini kullanabilirsin. Test paralel bir testtir. Gegerlilik gtvenirlilik analizleri yapilmistir.
Basarilar dilerim.

19 Mar 2023 Paz, saat 19:35 tarihinde Seving UYSAL < > sunu yazdr:
Funda hocam merhaba,

Anadolu Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Uzaktan Egitim Anabilim Dalinda yiiksek lisans 8grencisiyim.

Danismanligini Dog. Dr. Mehmet FIRAT' in yaptg! yiiksek lisans tezim kapsaminda yapay zeka sohbet robotunun ortaokul 8rencilerinin kendi kendilerine 5grenme ortami olarak
kullanilabilirligini belirlemek tizerine bir calisma yapmayi amaghyorum.

izniniz olursa tez calismamda kullanilmak iizere doktora teziniz kapsaminda gelistirmis oldugunuz HTML basar: testini kullanmak istiyorum.

Saygilarimla...

Bu elektronik posta ve onunla iletilen batiin dosyalar sadece yukarida isimleri belirtilen kisiler arasinda ozel haberlesme amacini tasimakta olup gonderici tarallndan alinmasi amaclanan yetkili gercek
ya da tuzel kisinin kullanimina aittir. Eger bu elektronik posta size yanlighkla ulasmigsa, elektronik postanin icerigini kesinlikle yasaktir. Bu
durumda, litien mesaji geri gonderiniz ve sisteminizden siliniz. Anadolu Universitesi bu mesajln icerdigi bilgilerin dogrulugu veya eksiksiz oldugu konusunda herhangl bir garanti vermemektedir. Bu
nederle bu bilgierin ne sekilde olursa olsun i sorumlu degildir Bu mesajdaki gorusler yalnizca gonderen isiye aittir ve Anadolu

This electronic mail and any files transmitted with it are intended for the private use of the people named above. If you are not the intended recipient and recsived this message in error, forwarding,
copying or use of any of the information is strictly prohibited. Any dissemination or use of this information by a person other than the intended recipient is unauthorized and may be illegal. In this case,
please immediately nofify the sender and delete it from your system. Anadolu University does not guarantee the accuracy or completeness of any information included in this message. Therefore, by any
means Anadolu University is not responsible for the content of the message, and the transmission, reception, storage, and use of the information. The opinions expressed in this message only belong to
the sender of it and may not reflect the opinions of Anadolu University

Dog. Dr. Funda ERDOGDU



EK-9 Cocuklar I¢in Teknolojiyle Kendi Kendine Ogrenme Ol¢egi Kullanma izni

Gocuklar igin teknoloji ile birlikte kendi kendine 6grenme 8lcegi kullanim izni €2 Q.
6D émer Demir < ~ 1> © « &« ~
Kime: Seving UYSAL 4,04.2023 Sal 11:16

Bilgi: Dog. Dr. Halil YURDUGUL <y

You don't often get email from

Merhaba,

ilginiz icin tesekkiirler.

Olgegi kullanabilirsiniz.

Olcekle ilgili gerekli bilgiler makalemizde mevcut. Asagidaki akademik sosyal aglarmdan makalemize ulasabilirsiniz.
Calismanizda kolayliklar diliyoruz.

Learn why this is important
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