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OZET
ACIK VE UZAKTAN OGRENMEDE YARARLANILAN

ETKILESIMLI E-KiTAPLARDA YER ALAN VIDEOLARIN INCELENMESI

Mustafa Cagatay Tok

Sinema ve Televizyon Anabilim Dal

Anadolu Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Subat 2019

Damisman: Prof. Dr. Cengiz Hakan Aydin

Bu caligmanin amaci, etkilesimli e-kitaplara yonelik videolarin nasil tasarlanmasi
gerektigini Arastirmaya Dayali Ogrenme Toplulugu Kurami gercevesinde incelemektir.
Bu amacla, ilk 6nce acik ve uzaktan 6grenme alaninda teknoloji kullanima tarihsel gelisim
siireci i¢inde agiklanmis, videonun 6grenme ortamlarina ne gibi egitsel imkanlar sundugu
yapilan literatiir incelemesi gercevesinde ortaya konarak Arastirmaya Dayali Ogrenme
Toplulugu Kurami ele alinmistir. Calismanin veri toplama asamasinda ise 30
Agikogretim Sistemi Ogrenenine, arastirma kapsaminda hazirlanan videolar1 igeren
etkilesimli kitaplar inceletilerek, icerisinde agik uglu sorularin da bulundugu bir anket
uygulanmigtir. Arastirma sonucunda, etkilesimli e-kitaplara yonelik farkli mekanlarda
cekilmis ders giris videolarinin 6greten bulunurlugu ve sosyal bulunurluk iizerinde bir
farklilik olusturup olusturmadigi, farkli mekanlarda c¢ekilmis ders giris videolarnin
ogrenenlerin hatirlama puanlar iizerindeki etkisi ve Ogrenenlerin giris videolarina
yonelik tercihlerine deginilmistir. Sonrasinda ise metin i¢i videolarin program tiirlerinin
biligsel bulunurluk iizerinde bir fark olusturup olusturmadigi ile farkli program
tirlerindeki metin i¢i videolarin algilanan 6grenme iizerinde ne gibi etkileri oldugu ve

ogrenenlerin tercihleri ortaya konulmustur.

Anahtar Sozciikler: Acik ve uzaktan 6grenme, video, vtkilesimli e-kitap, video ¢ekim

mekani, agik ve uzaktan 6grenmeye yonelik video program tiirleri.
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ABSTRACT

EXAMINING VIDEOS IN INTERACTIVE E-BOOKS
USED IN OPEN AND DISTANCE LEARNING

Mustafa Cagatay TOK

Department of Cinema and Television

Anadolu University, Graduate School of Social Sciences, February 2019

Supervisor: Prof. Dr. Cengiz Hakan Aydin

This study intends to use the community of inquiry framework to examine the
design principles of the videos used in interactive e-books. In order to reach this purpose,
first, use of video in open and distance learning was summarized with a historical
perspective; then, effects of video on learning as well as significance of the community
of inquiry framework in open and distance learning were summarized based-on the
available literature. In the study, an embedded mixed method approach was adapted. The
study was actually based-on a between groups, post-test only quantitative design but with
open ended questions asked at the end of each sessions included into questionnaire were
helped to collect qualitative data. The study has revealed the effects of video shooting
venue (environment) on the learners’ sense of social and teacher presences as well as the
extent they recall the information they received in these videos. It also provided insight
about the learners’ preferences of the venues for video shooting. Additionally, the study
has also showed the effects of the program types on the learners’ perceived learning and
their preferences of the program types that can be adapted in videos embedded into

interactive e-books.

Keywords: Open and distance learning, video, interactive e-book, video shooting venue,

video program types for open and distance learning.



ONSOZ

Acik ve Uzaktan Ogrenme Alaninda gelecekte daha da énemli islevler iistlenecek
olan video {lizerine yapilacak diger arastirmalara katki saglamasini temenni ettigim bu
calismanin yazimi sirasinda akademik birikimi ve giiven veren yonlendirmeleriyle her
zaman yanimda olan, alandan olmadigim halde itimat ederek beni tez 6grencisi olarak
kabul eden degerli hocam Prof. Dr. Cengiz Hakan AYDIN’a bana olan inanc1 ve destegi
icin tesekkiir ederim. Bu ¢alismanin her asamasinda goriis ve Onerileriyle destek veren,
katkilarin1 benden esirgemeyen degerli hocalarim Dog. Dr. Evrim GENC KUMTEPE ve
Dog. Dr. Ufuk KUCUKCAN’a tesekkiir ederim. Ayrica degerli katkilar1 i¢in Dog. Dr.
Yasin OZARSLAN ve Dr. Ogr. Uyesi Irfan SURAL’a tesekkiirii borg bilirim.

Calismada kullanilan videolarin ¢ekilmesi siirecinde zamanini benim i¢in ayiran
saymn Dog. Dr. Canatay HACIKOYLU’ye anlayis1 ve nezaketi icin tesekkiirii borg
bilirim. Doktora ¢alismam siiresince beraber gorev yaptigim Basin ve Halkla Iliskiler
Miidiirliigii’ndeki calisma arkadaslarima, destege ihtiyacim oldugunda biitiin
mesguliyetine ragmen yanimda olan hocam Ogr. Gor. Dr. Ferdi BOZKURT a ve
etkilesimli e-kitaplarin hazirlik asamasinda yardimlarini esirgemeyen Ogr. Gér. Erdem
ERDOGDU ve ilker VATANSEVER e tesekkiir ederim.

Bugiine kadar attigim her adimda desteklerini yanimda hissettigim, her zaman
ylziimii giildiiren, 1yi ki varlar dedirten canim annem ve babama, kendi yogun doktora
caligmalarini yiiriitiirken bana vakit ayirarak analizlerime yardim eden sevgili kardesim
Atalay TOK’a; hayatimin zorlu gegen bir doneminde karsima c¢ikarak omriimiin geri
kalan kismin1 giizellestiren, bana her zaman gii¢ veren, yanimda olan, hayatima anlam

katan, en yakin dostum ve sevgili esim Ipek TOK ’a tesekkiirlerimi sunarim.



ETiK iLKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI

Bu tezin bana ait, dzgiin bir ¢alisma oldugunu; ¢aligmamin hazirhk, veri
toplama, analiz ve bilgilerin sunumu olmak tizere tlim agamalarinda bilimsel etik, ilke
ve kurallara uygun davrandigimi; bu galisma kapsaminda elde edilen tiim veri ve
bilgiler igin kaynak gosterdigimi ve bu kaynaklara kaynakgada yer verdigimi: bu
¢alismanin  Anadolu Universitesi tarafindan kullanilan “bilimsel intihal tespit
programi”yla tarandifini ve hicbir sekilde “intihal icermedigini” beyan ederim.
Herhangi bir zamanda, ¢alismamla ilgili yaptigim bu beyana aykiri bir durumun
saptanmast durumunda, ortaya ¢ikacak tiim ahlaki ve hukuki sonuglan kabul ettigimi

bildiririm,
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1. GIRIS
Bu boliimde c¢alismanin sorununa, amacina, énemine, sinirliliklarina ve ¢esitli

kavramlara iligkin tanimlara yer verilmistir.

1.1. Sorun

Acik ve uzaktan O6grenme temelde, Ogrenenlerin birbirlerinden ve 6grenme
kaynaklarindan zaman ve/veya mekan baglaminda uzakta oldugu, birbirleriyle,
ogretenlerle ve O0grenme kaynaklartyla etkilesimlerinin uzaktan iletisim sistemlerine
dayal1 olarak eszamanli veya eszamansiz gerceklestigi Ogrenme siireci olarak
tanimlanmaktadir (Aydin, 2011, s. 26). Uzaklik s6z konusu oldugunda, bu uzakligi
ortadan kaldiracak teknolojinin 6nemine dikkat etmek gerektigi soylenebilir. Bu noktada,
actk ve uzaktan Ogrenmenin karakteristik Ozelliklerinden birinin bilgi ve iletisim
teknolojilerinin kullanimi oldugunu belirtmek yerinde olacaktir. Gliniimiizde de,
ogrenme ve Ogretme araci dendiginde, kisisel bilgisayarlar, dijital 6grenme ortamlari,
aglar, taginabilir cihazlar, veri tabanlari ile ¢esitli yazilim ve donanimlar ilk akla gelenler
arasindadir.

Agik ve uzaktan egitim alaninda kullanilan teknolojilerden bir digeri de
etkilesimli kitaplardir. Temelde, basili kitabin bilgisayarda agilan elektronik kopyasi
(Anuradha ve Usha, 2006, s. 51) olarak tanimlanan e-kitaplar, teknoloji gelistik¢e farkl
islevler kazanmiglardir. Bunlar arasinda, c¢okluortam (multimedia), metinlerarasilik,
farkli kaynaklara baglanti olanagi ve metin i¢i hizli arama o6ne ¢ikan Ozelliklerdir
(Shiratuddin ve Landoni, 2003, s. 106).

Acik ve uzaktan 6grenmede basariy1 etkileyen faktor olarak kabul goren etkilesim
(Mclsaac ve Gunawardena, 1996), Moore’un (1989) ortaya koydugu model ¢ergevesinde,
O0grenen-0greten, 6grenen-ogrenen ve Ogrenen-icerik olmak lizere iic boyutu ile ele
almmaktadir. Ogrenen-igerik etkilesimi, grenenlerin icerikle kurduklari ve 6grenenlerin
biligsel yapilarinda, bilgi seviyelerinde ve bakis acilarinda cesitli diizeylerde degisiklikle
sonuglanan iliski seklinde tanimlanmaktadir (Moore, 1989; Moore ve Kearsley, 1996).
Basili bir kitapta yer alan metni okumak, televizyonda yayinlanan bir programi izlemek,
etkilesimli e-kitapta sunulan icerigi incelemek ve benzeri ¢esitli 6grenen-igerik etkilesimi
ornekleri arasinda yer almaktadir.

Basili kitaplarda tek yonlii bir Ogrenen-igerik etkilesimi s6z konusuyken

elektronik kitaplarda iki yonlii bir etkilesim ger¢eklesmektedir. Etkilesimli e-kitaplarda



ise ¢ok yonli bir etkilesim dikkati ¢ekmektedir. Etkilesimli e-kitaplarda 6grenen-igerik
etkilesimi; kelimeler, gorsel sunumlar, fiziksel nesneler, zaman ve davranis olmak iizere
bes farkli boyutuyla ele alinmaktadir (Smith, 2007; Silver, 2007).

Goriildugii gibi etkilesim unsuru, agik ve uzaktan 6grenme alaninda basariyi
etkileyen en onemli faktorlerden biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Basta icerik-0grenen
etkilesimi olmak {izere farkl: tiirde etkilesim imkanlarinin saglanmasinin 6grenenlerin
basarilar1 iizerindeki etkisini ortaya koyan cesitli kuramsal ¢ergeveler literatiirde yer
almaktadir (Moore, 1989; Kearsley, 1995; Garrison ve Anderson, 2003; Moore, 2007).
Bunlardan son yillarda en sik karsilasilanlarindan biri arastirmaya dayali 6§renme
toplulugu’dur.

Arastirmaya Dayal1 Ogrenme Toplulugu Kurami’na (Community of Inquiry) gére
etkili 6grenme, Uic bilesenin isleyisi ile gerceklesmektedir. Bu bilesenler, ogreten
bulunurlugu, sosyal bulunurluk ve biligsel bulunurluktur. Ogrenenlerin grup iginde etkili
1s birligi yapmas1 goriisiine dayanan bu kuram, Garrison, Anderson ve Archer (2000)
tarafindan gelistirilmistir. Kurama gore c¢evrimi¢i 6grenme, web lizerinde daha ¢ok
bilgiye daha kolay erisimden fazlasini ifade etmektedir (Garrison ve Anderson, 2003, s.
114). Bu kuramin bilesenlerinden olan sosyal bulunurluk; katilimcilarin iginde
bulunduklar1 gruba, kullanilan iletisim aracindan yararlanarak, duygusal ve sosyal olarak
kendilerini dahil etmelerini ifade etmektedir (Garrison ve Anderson, 2003, s. 49). Bilissel
bulunurluk, 6grenme toplulugu i¢inde siirdiiriilen iletisim araciligiyla anlamin insa
edilmesinin saglanmasi anlamina gelmektedir (Garrison ve Anderson, 2003, s. 55).
Ogreten bulunurlugu ise etkili bir 6grenmenin gerceklestirilmesi igin gereken kosullarin
olusturulup gerekli kolayliklarin saglanmasini ifade etmektedir (Garrison ve Anderson,
2003, s. 65). Goriildiigl gibi arastirmaya dayali 6§renme toplulugu kurami, elestirel
diisiinmenin gelistirilmesine ve 6grenme toplulugu arasinda is birligine 6nem vermekte
ve bu amaca erisilmesi i¢in 1yi yapilandirilmis bir model saglamaktadir (Akyol, 2009, s.
6).

Teknolojinin sundugu olanaklar arasinda video, etkili 6grenmenin gergeklesmesi
icin nasil kullanilmalidir sorusu cevap bekleyen sorular arasindadir. Uzaktan egitim
alaninda videonun kullanimi glinlimiizde siklikla karsilasilan bir uygulamadir (Hartsell
ve Yuen, 2006, s. 31). Uzaktan egitim uygulamalarinin ilk donemlerinde mektupla egitim
baskin bir rol oynarken, siyah beyaz egitim filmlerinin bu alanda kendine yer

edinmesinden itibaren videonun egitim amagh kullanilageldigi goriilmektedir (Freeman,



1923’ten aktaran Wisher ve Kurnow, 2003, s. 315). Videonun uzaktan egitim alaninda
ilk ciddi kullanimi, Chicago Universitesi biinyesinde 1956 yilinda televizyonla sosyal
bilimler Onlisans egitimi verilmesiyle baslamistir. Yetmisli ve seksenli yillarda video
kaset oynatici teknolojisinin yayginlasmasiyla ders malzemeleri video kasetlere kayith
olarak 6grenenlere gonderilmeye baslanmistir. Doksanli yillara gelindiginde ise CD ve
DVD teknolojisinin baskin oldugu goriilmektedir. Bu teknoloji aracilifiyla ders
malzemeleri 6grenenlere daha dayanikli ve az maliyetli bi¢imde gonderilmeye
baslanmistir (Moore ve Kearsley, 2005, s. 76).

Glinlimiizde internet kullaniminin yayginlagsmasi, videonun egitim amaciyla
kullaniminda yeni olanaklardan yararlanilabilecegini akla getirmistir. Kesintisiz video
iletimi (stream) yapan, yiiksek ¢oziintirliiklii goriintli saglayan siteler araciliiyla yiiksek
¢oziiniirliiklii goriintiiniin kisilere ulasmasi kolaylikla gerceklesmektedir. Ornegin bir
video paylasim sitesi olan Youtube’u her ay sekiz yiiz milyon kullanici ziyaret etmekte,
her ay dort milyar saat video izlenmekte, her dakika yetmis iki saat video yiiklenmekte
ve bu trafigin yiizde yirmisi tasimnabilir cihazlardan gergeklestirilmektedir (Youtube,
2012). Bu video paylasim sitesinin disinda; dailymotion, vimeo, hulu, archive.org gibi
siteler de kullanicilara video paylasim olanagi sunmaktadir. Benzer sitelerin egitsel
videolar i¢in tasarlanmis tiirdesleri de dikkati ¢ekmektedir. 1TunesU, YoutubeEdu, MIT
World, Stanford Entrepreneurship Corner, UCTV gibi web siteleri gdze ¢arpan 6rnekler
arasindadir.

Internetin diinya ¢apinda yaygmlasmasinin her konu hakkinda bilgiyi internet
baglantis1 ve kisisel bilgisayar1 olan herkes i¢in erisilebilir hale getirdigini sdylemek
mimkiindiir. Her gecen giin internet sitelerinin sayis1 artarken asir1 bilgi yiiklemesi ve
nitelikli bilgiye ulagsma zorlugu sorunu da giindeme gelmektedir. Bu karmasik ortamda
egitimcilerin gorevi, sozii edilen bilgi fazlaligi arasinda 6grenenlere ulastiklar: bilgiye
yonelik dogru anlam iiretme firsati yaratmaya doniismiistiir (Swan, 2010, s. 111). Bu
noktada egitim malzemesi hazirlanirken videonun hangi amaclarla kullanilacagi, hangi
konularin 6grenene aktarilmasinda videonun kullanilmasi gerektigi de konunun dikkate
alimmas1 gereken diger boyutunu olusturmaktadir. Hartsell ve Yuen’e (2006, s. 31) gore,
cevrimi¢i 6grenme egitim alaninda daha ¢ok yer buldukega ders igeriklerinin 6grenenlere
ulagtirilmasinda gorsel-isitsel malzemelerden daha cok yararlanilacaktir.  Bunda
videonun karmasik kavramlar1 ve zor siirecler karsisinda 6grenenlerin gorsel ve isitsel

duyularina hitap ederek onlarin isini kolaylastirmasi rol oynamaktadir (Koumi, 2006, s.



39). Bu kuram temelinde yapilan ¢alismalar, 6grenme toplulugu i¢indeki uyum ve
cevrimigi tartigma ortami arasinda bagint1 bulundugunu gostermektedir (Moisey, Neu ve
Cleveland-Innes, 2008, s. 18). Conrad’a (2002, s. 208) gore ise, ¢evrimici 0grenme
ortamlarinda gercekte neler oldugunu kavramamizi saglayacak daha derin aragtirmalara
ithtiya¢ duyulmaktadir.

Ogrenenlerin  cevrimigi tartisma ortamlarindaki etkinliklerini inceleyen
Weerasingei Ramberg ve Hewagamage’e gore (2012, s. 25), 6grenenler bu ortamlarda
etkili 6grenmeyi kendi kendilerine gerceklestirebileceklerini gostermektedirler. Ders
malzemelerinin yeni teknolojinin sundugu olanaklarla 6grenenlere ulastirilabilir olmasi,
yeni ¢aligmalara kap1 aralamaktadir. Bu konuda Garrison ve Arbaugh (2007, s. 162), yeni
teknolojinin getirdigi olanaklarla ses ve video gibi araclarin ¢evrimic¢i ortamlara
aktarilmasinin; Sosyal Bulunurluk, Ogreten Bulunurlugu ve Bilissel Bulunurluk’un
yapilanmasini, gelistirilmesini ve birbirleriyle iliskilerini etkileyecegini belirtmis, bu
baglamda gelecekte yapilacak caligmalarin gerekliligine isaret etmislerdir.

Acik ve uzaktan 6grenme alaninda yararlanilan etkilesimli e-kitaplarda video,
farkli amaglar dogrultusunda sik¢a kullanilmaktadir. Ancak alanyazinda videolarin nasil
olmas1 gerektigine iliskin bir ¢alismaya rastlanmamistir. Bu da etkilesimli e-kitaplarda
videonun kullaniminin etkililigi konusunda bazi soru isaretlerini akla gelmektedir. Bu
caligmada anilan eksikler tizerinde odaklanilarak akla gelen sorularin bir béliimiine cevap

aranmaya calisilmistir.

1.2. Amacg

Arastirmanin amaci, etkilesimli e-kitaplarda yer alan videolarin arastirmaya dayali
ogrenme toplulugu kurami ¢ergevesinde incelenmesidir. Bir baska deyisle, etkilesimli e-
kitaplarda kullanilan giris ve metin i¢i videolarin tasarim Ozelliklerinin 6grenenlerin
sosyal, biligsel ve dgreten bulunurluk diizeyleri lizerinde etkisi arastirilmistir. Bu amag

dogrultusunda ¢alismada, asagidaki arastirma sorularina cevap aranmaktadir:

1. Etkilesimli e-kitaplarda kullanilan giris videolarmin ¢ekim mekéanlar1 (ofis, stiidyo,
sinif) 6grenenlerin 6greten bulunurlugu diizeylerinde bir farklilik olusturmakta midir?
2. Etkilesimli e-kitaplarda kullanilan giris videolarinin ¢ekim mekanlari (ofis, stiidyo,

sinif) 6grenenlerin sosyal bulunurluk diizeylerinde bir farklilik olusturmakta midir?



3. Etkilesimli e-kitaplarda kullanilan, farkli mekanlarda cekilmis giris videolarini
izleyen 6grenenlerin hatirlama puanlari arasinda bir fark var midir?

4. Ogrenenlerin, etkilesimli e-kitaplarda kullanilan tanitim videolarmimn ¢ekim
mekanlarina iligkin tercih ve goriisleri nedir?

5. Etkilesimli e-kitaplarda metinlere destek amacli yerlestirilen metin i¢i videolarin
program tiirii, 6grenenlerin biligsel bulunurluk diizeylerinde bir farklilik olusturmakta
midir?

6. Etkilesimli e-kitaplarda metinlere destek amacli yerlestirilen videolarin program
tiiriine yonelik 6grenenlerin tercih ve goriisleri nedir?

7. Etkilesimli e-kitaplarda kullanilan farkli program tiirlerindeki metin i¢i videolar1

izleyen dgrenenlerin algilanan 6grenme diizeyleri arasinda bir fark var midir?

1.3. Onem

Dijital teknolojinin gelismesi ve internetin yayginlasmasi, agik ve uzaktan egitim
alaninda yeni olanaklarin ortaya ¢ikmasini saglamistir. Gelisen teknolojiyle beraber yeni

olanaklardan nasil yararlanilmas1 gerektigi sorusu da cevap bekler hale gelmistir.

Web 2.0 teknolojisinin gelismesiyle beraber ortaya ¢ikan sosyal paylasim aglari,
cevrimici sozlikkler ve sanal gergeklik gibi uygulamalar, etkilesim i¢in fiziksel
bulunurlugu bir zorunluluk olmaktan ¢ikarmistir. Bunun yaninda bu teknoloji sadece
O0grenen-0grenen, Ogrenen-igerik, 6greten-0grenen etkilesimini saglamak icin degil,
ogrenme topluluklar1 yaratmak ve farkli kaynaklardan veriye aninda erisim saglamak i¢in
de kullanilabilmektedir (Holsapple ve Lee-Post, 2006, s. 208). Bilgi ve iletisim
teknolojilerinde goriilen gelismeyle beraber, acik ve uzaktan 6grenme alaninda yapilan
calismalarin odak noktalarinda da degisimler goriilmiistiir. Iletisimi her yerde, her an
gerceklesebilir kilmak igin gerekli olan teknolojinin kullanimi, 6grenme siirecinde
ogrenen-igerik etkilesiminin ve teknolojinin nasil islediginin anlasilmasi gerekliligini
beraberinde getirmistir (Gunawardena ve Mclsaac, 2003, s. 359). Ac¢ik ve uzaktan
O0grenme uygulamasinin basarisint  degerlendiren arastirmalara bakildiginda bu
arastirmalarin; 6grenen memnuniyeti, 6grenme deneyimi, sistem kullanimi gibi tek 6l¢iite
dayanarak incelendigi goriilmektedir (Holsapple ve Lee-Post, 2006, s. 68). Ancak e-
o0grenme basarisini etkileyen faktorlerin bunlarla simirli olmadigr ortaya konulmustur

(Piccoli, Ahmad ve Ives, 2001, s. 403).



Agik ve uzaktan egitim alaninda kullanilan teknolojilerden biri olan etkilesimli
kitaplar, sunduklar1 erisim kolayligi, gorsel isitsel olanaklar gibi 6zellikleriyle dikkat
cekmektedirler. Bunun yaninda, video uzun siiredir agik ve uzaktan egitim alaninda
kullanilagelmektedir. Yukarida anlatilan gelismeler goz Oniine alindiginda, agik ve
uzaktan O6grenme alaninda kullanilan teknoloji ve yontemlerin ne tiir sirliliklari
bulundugu ve sunduklari olanaklarin arastirilmasinin 6nemli oldugunu sdylemek
mimkiindiir. Bu noktalardan hareketle, calismanin agik ve uzaktan 6grenme alaninda
etkilesimli e-kitaplarda videonun kullanimima yonelik arastirmalardaki eksikligi

giderecek olmasi bakimindan 6nem tasidigi sdylenebilmektedir.

1.4. Varsayimlar

Bu tez ¢alismasi, bazi varsayimlara dayandirilarak gerceklestirilecektir. Bunlar:

1. Video, sundugu hareketli goriintii, ses, efekt, animasyon gibi imkéanlarla ve
cokluortamlar ile ¢cevrimig¢i 6grenme ortamlarina entegre edilebilirligi ile agik ve
uzaktan 6grenme alanina yonelik verimli bir 6grenme ve 6gretme ortamidir.

2. Arastirmaya Dayali Ogrenme Toplulugu Kurami’nda (Community of Inquiry
Theory) somutlastirilan Sosyal Bulunurluk, Ogreten Bulunurlugu ve Bilissel
Bulunurluk; 6grenenlerin 6grenme diizeyleri {izerinde olumlu bir etki
yapmaktadir.

3. Ogrenme ortamlar1 Arastirmaya Dayali Ogrenme Toplulugu Kurami’nda ifade
edilen Sosyal Bulunurluk, Ogreten Bulunurlugu ve Bilissel Bulunurluk
diizeylerini yliksek tutacak sekilde tasarlanirsa Ogrenenlerin 6grenmelerini
kolaylastirir, derse yonelik 1lgi ve motivasyonlarini yiiksek tutar, 6grenennin ders
kapsaminda edindigi bilgiler, giinliik yasaminda karsisina ¢ikan problemlerin
¢Ozlimiinde de kullanilabilir.

4. Arastirma icin belirlenen veri toplama yontemi, arastirmanin amaglarini

gerceklestirmeyi saglayacak yeterli ve gecerli bilgileri yansitacak niteliktedir.

1.5. Smmirhlhiklar

Bu tez ¢alismasi belli simirliliklar ¢ergevesinde yazilacaktir. Buna gore;



1. Bu arastirma nicel ve nitel yaklagimlarin bir arada kullanildigi karma yontem ve
bu yontem sonucunda elde edilen sonuglarla sinirlidir.

2. Arastirmaya Dayali Ogrenme Toplulugu Kurami 8lgegi uyarlamasi ile olusturulan
anket formuna ve bu 6l¢ekler ile elde edilen verilerin daha iyi anlasilmasi i¢in
olusturulan sorulara cevap veren katilimci sayis1 30 ile sinirlidir.

3. Bu calisma, sadece Anadolu Universitesi Acikdgretim Sistemi kapsaminda
iiretilen televizyon program tiirleri ile sinirlandirilmistir.

4. Calisma, etkilesimli kitaplara yonelik videolarla siirlidir. Ag¢ik ve uzaktan
ogrenme alaninda yararlanilan televizyon yayinlari, video paylasim sistemleri
iizerinden yaymlanan videolar ile video konferanslar bu caligmanin kapsami
disindadir.

5. Bu calisma, etkilesimli kitaplarda derslerin baslangicinda yer alan giris videolar:
ile ders i¢inde bulunan, dersi destekler nitelikteki metin i¢i videolar ile
sinirlandirilmistir. Etkilesimli e-kitaplarda yer alan ve bu platformlar {izerinden

erisilebilen diger videolar, bu ¢aligmanin kapsami disinda tutulmustur.

1.6. Tanimlar

Acik ve Uzaktan Ogrenme: Ogrenenlerin birbirlerinden ve dgrenme kaynaklarindan
zaman ve/veya mekan baglaminda uzakta oldugu, birbirleriyle, 6gretenlerle ve 6grenme

kaynaklariyla etkilesimlerinin uzaktan iletisim sistemlerine dayali olarak eszamanli veya

Cokluortam: Cokluortam, metin, ses, grafik, animasyon, video, sabit goriintii ve benzeri
farkli tiirlerdeki igerik formlarinin bir arada, belli bir diizen olusturacak sekilde

kullanilmasini ifade etmektedir.

Eszamanhhk/Eszamansizhik: Yeni bilgi ve iletisim teknolojileri, kullaniciya kendisi
icin uygun zamanda icerik goriintiileme veya paylasma olanagr tanimaktadir.
Ayniandaligin bir gereklilik olmaktan ¢iktig1 bu kosullar altinda, iletisimin, belirli bir
zaman diliminde aymi anda gergeklesmesi zorunlulugu ortadan kalkmaktadir. Radyo ve
televizyon ile eszamanli iletisim gergeklesirken, 6rnegin elektronik posta ile eszamansiz
iletisim sozkonusudur (Timisi, 2003, s. 125). Eszamansizlik sayesinde internet
kullanicilar1 ihtiya¢ duyduklart enformasyona diledikleri zamanda ve mekéanda

ulagabilmektedirler (Aktas, 2007, s. 34).



Etkilesimlilik: Iletisim, psikoloji, sosyoloji, pazarlama, reklamcilik, egitim, bilgisayar
teknolojileri, kitle iletisimi gibi pek ¢ok farkli alanda tartisilan etkilesim kavrami, temelde
bir uyaran sonucu meydana gelen tepkileri ifade etmektedir. Kullanici ile bilgisayar
arasinda belli uyaranlar iizerinden iletisim kurulur. Bu kapsamda kullanicinin komutlari
veya verdigi tepkiler, bilgisayar iizerinde gozlenebilir bir takim etkiler dogurur. Pavlik’e
(2004, s. 69) gore etkilesim kavrami, geleneksel medyadan ¢ok yeni medya ortamiyla
iligkilidir. Bu g¢ercevede, kullanici eristigi igerik lizerinde daha fazla kontrole sahip hale
gelmektedir.

Etkilesimli e-kitap: Metnin yanisira, animasyon, hareketli grafik, ses dosyalari, video,
iic boyutlu tasarimlar ve benzeri ¢okluortam unsurlar1 kullanilarak zengin bir igerikle
olusturulmus, kullaniciya etkilesim imkén1 sunan dijital kitaplardir.

Egitimsel Arayiizler (Pedagogical Agents): Bilgisayar destekli 6grenme ortamlarinda
ders c¢alisan Ogrenenlerin 68renme siireglerine destek olmak, gerektiginde onlari
yonlendirmek iizere 6grenmeye yonelik amaglarla tasarlanmis gergekei veya kurgusal
olabilen egitimsel karakterlerdir.

Web/Web 2.0: Baslangigta arastirma kuruluslariyla smirli  olan  internetin
yayginlagsmasini ve bireysel kullanicilarin internet {izerinde istedikleri bilgiye erisimini
miimkiin kilan, “world wide web” olmustur. Web 1.0 olarak adlandirilan bu ilk dénem,
kullanicinin internette yayimlanan igerigi site {lizerinden okuyup almasi olarak
tanimlanabilmektedir. Deneyim paylasimi, bilgi aligverisinde bulunmak ve igerige katki
saglamak bu donem icin s6z konusu degildir. Web 2.0 ise internet sitelerinin bilgi
yigimlar1 olmaktan ¢iktig1, kullanicilarin daha aktif roller istlenerek etkilesimli bir
ortamda icerige katkida bulunabildikleri, dinamik bir uygulama bi¢imini ifade

etmektedir.



2. ALANYAZIN

Bu bdliimde, agik ve uzaktan 6grenme alaninda teknoloji kullanimi konusu ele
almarak tarihsel siire¢ icinde konunun gelisimi agiklanmis, ayn1 zamanda literatiirde yer
alan teknolojik gelismelerin belirleyiciligi hakkindaki tartismaya yer verilerek ¢calismanin
kapsamiyla yakindan ilintili olan igerik tasarimi konusuna dair bir pencere agilmaya

caligilmastir.

Agik ve uzaktan 6grenme alaninda video basligi altinda ise tarihsel siirec iginde
videonun bu alanda izledigi yol aciklanmis, ardindan videonun 6grenme ortamlarinda ne
gibi imkanlar sundugu, 6gretim tasarimcilarinin elinde faydali bir arac¢ olarak, hangi
ihtiyaclara cevap verebilecegi konusunda bilgiler verilmistir.

Devam eden boliimde ise etkilesimli e-kitaplarda kullanilan videolarin incelendigi
calisma igin yararli bir cerceve olusturan Arastirmaya Dayali Ogrenme Toplulugu
Kurami’na iliskin bilgiler verilmis, bu c¢er¢ceve hakkinda literatiirde yapilan
degerlendirmeler ele alinarak bir temel teskil edilmeye calisilmistir. Arastirmaya dayali
ogrenme toplulugu kurami kapsaminda ele alinan sosyal bulunurluk, 6greten bulunurlugu
ve biligsel bulunurluk konular1 ayr1 ayr bagliklar halinde agiklanarak konunun altyapisi
olusturulmustur.

Etkilesimli e-kitaplarda yararlanilan videolarin nasil tasarlanmasi gerektigi
sorusundan hareketle yiiriitiilen bu ¢alismanin konusu ana eksen olarak icerik tasarimi
iizerine oturdugu i¢in O0grenme nesneleri tasarimi ve O0grenme konulari agiklanarak

alanyazin bolimi tamamlanmistir.

2.1. Acik ve Uzaktan Ogrenme

Ogrenenlerin birbirlerinden ve dgrenme kaynaklarindan zaman ve/veya mekan
baglaminda uzakta oldugu, birbirleriyle, Ogretenlerle ve 0Ogrenme kaynaklariyla
etkilesimlerinin uzaktan iletisim sistemlerine dayali olarak eszamanli veya eszamansiz
ogrenme alaninda tanimdan da anlasildig1 gibi 6grenen-6grenen, dgrenen-6greten ve

ogrenen igerik etkilesimi bilgi ve iletisim teknolojileri araciligiyla saglanmaktadir.
Dijitallesme siireci ve giiniimiiz gereksinimleriyle birlikte yayginlasan ve farkli

uygulama bi¢imleri ile 6ne ¢ikan acik ve uzaktan Ogrenme alani, tarihsel gelisim

cizgisinde teknolojiyle karsilikli iliski i¢inde bir tablo ¢izmektedir.



2.2. Acik ve Uzaktan Ogrenme Alaninda Teknoloji Kullanim

Sanayi toplumunun olusma siireciyle ortiisen 19. yiizyilin sonlarinda bagladigi
kabul edilen a¢ik ve uzaktan Ogrenme uygulamalart 20. yilizyilin sonlarinda
yayginlasirken disiplinlerarast bir calisma alami kimligi kazanmistir (Aydin, 2011).
Ogrenenlerin birbirleriyle ve 6grenme kaynaklariyla etkilesimlerini iletisim sistemlerine
dayali olarak gergeklestirdikleri agik ve uzaktan 6grenmede, teknolojik gelismelerin
kullanilan araglar1 etkilemenin otesine gecerek farkli bir boyutta belirleyicilik

kazanmuistir.
Moore ve Kearsley (2005, s. 126), yararlanilan teknolojilere gore acik ve uzaktan
ogrenme sistemlerini su sekilde donemlere ayirmistir:

* 1. Nesil: Mektupla Ogrenme

2. Nesil: Radyo ve Televizyon Yayinlari ile Ogrenme

3. Nesil: Acik Universite

4. Nesil: Telekonferans ile Ogrenme

5. Nesil: Internet Teknolojileri ile Ogrenme

Bilindigi gibi 19. yiizyilda uygulanan mektupla 6grenme yirmili yillarda yerini
radyoya birakmus, ellili yillarda ortaya ¢ikan televizyon ise agik ve uzaktan 6grenme
alaninda hizla yayginlagmistir. Yirminci yiizyilin sonlarinda yayginlasan internet ise acik
ve uzaktan 6grenme alaninda yeni bir sayfa agmistir.

Bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan hizli degisim ve gelismeler ile beraber,
teknoloji hayatin hemen her alanina fazlasiyla dahil olurken, s6z konusu degisimin
etkilerinin yansimalarinin en ¢ok iletisim alaninda goriildiigiinii soylemek miimkiindiir.
Iletisim teknolojileri bilgi aktarrmini zaman ve mekandan bagimsiz hale getirmis, bilgi
ve iletisim teknolojilerince belirlenen bu ortamda sekillenen toplum, “bilgi toplumu”
olarak kabul edilmistir (Kiirsad ve Horzum, 2005, s. 108). Bugiin “bilgi toplumu” olarak
kavramsallastirilan gerceklik, sadece belirli bir yol izleyen tek basina teknik bir ilerleme
degil; pek cok gelismenin bir araya gelip yogunlasmasiyla olusan bir durumdur.

Bu durumu meydana getiren gelismeler acik ve uzaktan 6grenme sistemini
etkileme baglaminda incelendiginde; doksanli yillarda kisisel bilgisayarlarin geligsmesi,
islemci hizlarinin artmasi, bilgisayarlarin depolama ve sunum kapasitelerinin yiikselmesi,
bilgisayar donanimi tizerinde ¢alisan yazilimlar vasitasiyla yeni 6grenme materyallerinin

tasarim ve paylagiminin miimkiin hale gelmesi, internet baglantis1 ve web teknolojilerinin
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gelismesiyle hizla genisleyen ¢evrimici ortamin acgik ve uzaktan 6grenme alaninda yeni
uygulama olanaklarina kap1 aralamasi ve bu sayede bilisim teknolojileri tabanli 6gretim
yontemlerinin uygulanmaya konulmasi 6nemli gelismeler olarak karsimiza ¢ikmaktadir
(Aydin, 2011). Bunlarin yani1 sira eszamanlt olarak ¢okluortam teknolojisinin gelismesi
ve bu sayede yalnizca Ogrenme malzemelerinin {iretiminde degil; ¢ok ortaml
materyallerin 6grenme ortamlarinda da etkili bicimde kullanilmasi da koklii degisimlere
yol agmistir. Daha zengin veritabanlarinin ve kiiresel bilgisayar aglarinin kurulumu,
cevrimi¢i ortamda geliskin ses ve goriintii aktarma sistemleri iizerinde iletisim
olanaklariin zenginlesmesi, bilgiyi isleme, depolama veri aktariminin kolaylagsmas1 acik
ve uzaktan 6grenme alaninda cigir agici gelismelere zemin hazirlayan diger onemli
faktorler arasinda yer almaktadir (Aydin, 2002).

Bu gelismeleri ilgiyle takip eden arastirmacilar ig¢in, teknolojik ilerlemenin
kaydettigi bu biiylik mesafe karsisinda ne gibi adimlar atilmalidir? Ac¢ik ve uzaktan egitim
alaninda Ogrenenler ve Ogretenler agisindan bakildiginda neler yapilacaktir ya da
yapilmalidir gibi konular arastirilmaya deger hale gelmistir (Mayer, 2009, s. 128). Bilgi
ve iletisim teknolojilerinin kaydettigi biiyiik ilerlemenin 6ngordiigii yeni perspektiflerin
1s1ginda agik ve uzaktan 6grenme alaninin teknolojik ilerleme ile zenginlesecegi ve
ozellikle 6grenme malzemelerinin icerigi baglaminda bu zenginligin goze carpacagi
bilinmektedir. Yazi, grafik, fotograf, ses ve benzeri bilesenler uygun bicimde entegre
edilerek 6grenenee egitim icerigini aktarirken, karsi tarafta 6grenenin bulundugu ortamda
da uygun altyap1 kuruldugu takdirde 6grenen ve Ogreten arasinda var oldugu bilinen
“uzaklik” yerini bir tiir “yakinliga” birakacaktir (Mayer, 2009, s. 129).

Yeni teknolojilerin agik ve uzaktan Ogrenme alanina entegrasyonu etkilesim
konusuna yeni bir nitelik kazandirmis, geleneksel olarak internet teknolojileriyle
ogrenme olarak tanimlanan donemin baslangicina kadar, 6gretenlerin kendi aralarinda ya
da oOgrenenlerle Ogretenler arasinda sadece yaziyla verilebilen geri bildirimler daha
aciklayici ve anlamli bigimlerde aktarilabilmektedir. Ogrenen-dgreten veya dgrenen-
Ogrenen cevrimigi etkilesimi yani sira 6grenen-igerik etkilesimi gibi etkilesim bicimleri
yeni boyutlar kazanirken, geleneksel Ogrenme ortaminda Ogrenen ile etkilesim
baglaminda gergeklestirilen onaylama, yonlendirme ve sorgulama gibi islevler bilgisayar
destekli 6gretim ortamlarinda 6grenene saglanan geribildirim mesaji, 6grenci sorularinin
yanitlarinin verilmesi gibi bicimlerde yerine getirilmektedir (Kumtepe, 2014, s. 56). Sesli

iletisimle etkilesim daha yakin bir bicimde kurulabilecek, bu sekilde bilimsel bir
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tartismanin yiiriitiilebilecegi daha verimli ve dinamik bir 6grenme ortami teskil
edilebilecektir. Etkilesim bu sekilde yeni bigimler kazanirken agik ve uzaktan 6grenme
alaninda ¢alisanlarin is yapma pratikleri de yeni bi¢imler kazanmistir (Open University,
2012). Grafikler, metinler, animasyonlar, videolar ve benzeri materyallerin farkl yerlerde
bulunan meslektaglar arasinda ayn1 anda hizli islem yapilabilmesini saglayan geliskin
bilgisayarlar ile ses ve goriintii konferanslar1 ile gergeklestirilebiliyor olusu dikkat
cekmektedir (Mayer, 2009, s. 129).

Buradan hareketle, yeni teknolojilerin acik ve uzaktan 6grenme alaninda 6gretme
ve Ogrenme olanaklarini zenginlestirdigini sOylemek miimkiindiir. Bu teknolojiler
sayesinde Ogrenenler daha oOnce aligkin olmadiklar1 etkilesim kurma sekillerini
deneyimleyebilecekler, bu da Peters’a (2003, s. 129) gore 6grenenler i¢in 6grenmeyi daha
cekici ve etkili hale getirecektir. Bunun yaninda 6gretenler agisindan ise egitsel kararlar
almak icin daha esnek imkanlar sunulmus olacaktir. Iyimser bir bakisla ele alindiginda
yeni teknolojilerin getirdigi olanaklar birer ‘mucize’ olarak nitelendirilmektedir. A¢ik ve
uzaktan egitim alaninda ¢alisma yiiriiten teorisyenlerin ve uygulayicilarin tiim vizyon ve
tasarilari, bu teknolojiler sayesinde hayata gegirilebilecektir. Agik ve uzaktan egitim
caligmalar1 tim bu teknolojik yenilikler sayesinde ge¢miste karsi karsiya olduklari
engelleri bir kenara birakabilecek ve “en 1y1 ve ger¢cek anlamda uzaktan 6grenme simdi
gerceklestirilebilecektir (Peters, 2003, s. 129).

Biraz daha temkinli, belki de ger¢ekei denilebilecek bir yaklasim ise bizlere daha
farkli bir bakis acgisi sunmaktadir. Iyimser bir tavirla teknolojik gelismeleri biitiin
sorunlar1 ¢ézecek “mucizevi” bir alet ¢antasi olarak ele alan yaklasima daha temkinli
bakan gercekci bakis agisi ise teknolojik gelismeleri su sorularin sekillendirdigi cergeve
icinde ele almaktadir: “Sayisal bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanimina dair sz
konusu vizyon abartiltyor olabilir mi?”, “Biraz daha dikkatli olup, gecmis yillarda da
biiyiik timitler vaadedip biiylik bir heyecanla kabul edilen teknolojik gelismelerin agik ve
uzaktan Ogrenme alaninda ne kadar sinirli kullanim alani buldugunu hatirda tutmak
yararli olmaz m1?” (Mayer, 2009, s. 130). Bu asamada, insanlik tarihinin ortaya koydugu
genel hikayenin ve toplumsal iligkilerin tamamen teknoloji tarafindan belirlendigi fikri
yerine, teknolojik yeniliklerin, tarihin belli donemlerindeki toplumsal kosullarin sonucu
olarak karsimiza c¢iktigini one siiren yaklasimi hatirlamak yerinde olacaktir (Dudley,

2001, s. 25).
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Diinya ile iliskilerimizde aracilik yapan iletisim teknolojilerini imaj kavrami
iizerinden inceleyen Kevin Robins’e (1999, s. 238) gore, yeni imajlar1 ve yeni
teknolojileri konumlandiracagimiz yeri iyi degerlendirmemiz gerekmektedir. Bu
teknolojilerin  diinyaya bakis bicimlerimizi degistirip degistiremeyecekleri ve
degistirebileceklerse bunun nasil olabilecegi iyice diisiiniilmelidir. Yirmibirinci yiizyilda
yasanan dijital devrimin etkisi en gorliniir bigimde medyada hissedilmektedir.
Teknolojinin sekillendirdigi bu diinya, gazete ve televizyon ¢aginin sona erip izleyicinin
televizyon ekranimi terkederek tasinabilir cihazlarin ekranlarina yonelmesine taniklik
etmektedir. Cep telefonu ile fotograf ¢eken sade vatandas yeri geldiginde haber verme
gorevi Ustlenirken, okur da giiniimiiz internet kiiltiiriiniin sonucu olarak habere kimi
zaman katilimct kimi zaman da tretici olarak dahil olmaktadir (Atikkan ve Tung, 2011,
s. 29).

Bu noktada yetmigli yillar1 kisaca hatirlamak bakis agisinin daha iyi
kavranabilmesi i¢in yararl olacaktir. “Bir ¢okluortam sistemi i¢inde uzaktan 6grenme”
olarak nitelenen ve hayli heyecan yaratan bu donemde yasananlar1t Anthony Bates (1997,
s. 97) su sekilde agiklamaktadir: acik ve uzaktan egitim alaninda olas1 kullanim alanlar1
tartisilan ortamlar; audio kasetler, disketler, bantlar, super 8 mm filmler, video kasetler,
telefon, video text, elektronik yazi tahtalari, video diskler ve bilgisayar terminalleri olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Bu siralamanin ardindan Bates (1997, s. 99), takip eden yillarda
gercekten neler gergeklestigi/degistigine baktiginda ise bunlarin iginden sadece maliyeti
en diisiik ara¢ olan audio kasetlerin Ingiliz Ac¢ik Universitesi’nde ciddi anlamda kullanim
alan1 bulmasina dikkat ¢ekmistir.

Ingiliz Agik Universitesi'nin yeni teknolojilere karsi agik olma ve olumlu
yaklagma konusunda uluslararasi bir 6ncii ve belirleyici rolii oldugunu diistindiigiimiizde
durum daha da agiklik kazanmaktadir. S6z konusu audio kasetler 6rneginde, kasetlerin
daha oOnce radyo programlarina dayali olarak yiiriitiillen ag¢ik ve uzaktan egitim
caligmalarinin uzun vadede kaset temelli olarak yiiriitiilmesini sagladig1 goriilmektedir.
Buna benzer bi¢imde Ingiliz Agik Universitesi’'nin video kaset ve bilgisayar
terminallerini kullanmaya baglamasi i¢in on yillik bir hazirlik siirecinin ge¢gmesi gerekmis
ve bu donemde yayinlanan televizyon programlarinin sayisinda azalma goriilmiistiir.

Anthony Bates’in ortaya konulan goriislerine bakilarak, teoride biiylik umutlar
yaratan ve hevesle tartisilan teknolojilerin uygulama alaninda kendilerine o kadar da

bliyiilk bir yer bulamadigin1 sdylemek miimkiindiir. Peters’a (2003, s. 128) gore
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glinlimiizde agik ve uzaktan 6grenme alaninda yiiriitiilen akademik c¢aligmalar sayisal
bilgi ve iletisim teknolojilerinin gelecegine yogunlasirken sunu gézden kacirmaktadirlar:
“Hi¢ kimse finansal, lojistik, verimlilik ve egitsel ag¢idan neyin ne kadar uygulanabilir
oldugunu bilmiyor.”

Agik ve uzaktan 6grenme alaninda calisanlar genis bir topluluk olarak ele
alindiginda, teknolojik yeniliklerin sadece bu toplulugun i¢inde teknolojiye 6zel bir
merak duyanlar tarafindan kabul goriip gormeyecegi veya diger genis kesim tarafindan
reddedilmesinin miimkiin olup olmayacag: sorulari tizerinde yogunlasilmaktadir. Bunun
yani sira, 6gretenlerin yeniliklere acik olup, onlara uygulamalarinda yer vererek stirecin
icinde aktif rol oynayip oynamayacaklar1 veya ¢ekingen davranip geleneksel yontemleri
uygulamaya devam edip etmeyecekleri de cevabi aranan sorular arasinda yer almaktadir.
Sunu kabul etmek gerekmektedir ki agik ve uzaktan 6grenme alaninda yeni teknolojilerin
uygulama alani edinmesi, alanin ihtiyaglarini karsilayacak sekilde islerlik kazanmas1 ve
sirdiirtilebilir olmas1 detayli bir hazirlik asamasi ve belirli engellerin asilmasini
gerektirecektir.

Peters’a (2003, s. 130) gore “dijital devrim” sadece agik ve uzaktan egitim alanini
degil, yasamimizin her alanin1 déniistiirmektedir. Ozellikle is yapma bi¢imimiz, ailemizle
iletisim kurma seklimiz, serbest zaman etkinliklerimiz; insan dmriine siabilecek bilgiden
cok daha fazla bilgi depolayabilen, “eskiden tiim bir ylizyilin belini biiken agir islerin
istesinden g6z agip kapayincaya kadar gelebilen”  bilgisayarlarin her zaman
ulagilabildigi ve kisilerin her an sosyal aglarla etkilesim i¢inde olduklar1 bir diizlemde
siiphesiz yeniden yapilanmistir (Borst, 1997, s. 131). Bu ¢er¢evenin i¢ine sadece uzaktan
ogrenme boyutuyla degil, bir biitiin halinde egitimi dahil ederek durumu ona goére
degerlendirmek gerekir.

Uzaktan egitim veren egitim kurumlar baglaminda, yalnizca acik ve uzaktan
egitim uygulamalarmin degil, geleneksel tliniversite egitiminin biitliniiyle dijital devrim
tarafindan kusatilacagini ve yeni 6grenme ve 6gretme bi¢imlerinin gelistirilmesi gerektigi
gorliilmektedir. Zaman ve mekan sirliliklart ortadan kalktiginda, yapisal olarak
kavrayict bir bakis acisiyla konuyu ele almak gerekecektir. Peters (2003, s. 131)
azimsanmayacak miktarda is evden de yiiriitilebiliyorsa, s6z konusu islerin
yuriitiilebildigi kanal kullanilarak is merkezli egitim vermek miimkiindiir 6rnegini

vermektedir.
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Bilgisayarlarin eskiye gore kolay ulasilabilir hale gelerek hemen her yerde
bulunabilir olusu, O6grenme programlarinin, Ggretenlerin, diger Ogrenenlerin ve
veritabanlarinin kolaylikla erisilebilir olmasi, hizli internet baglantisina sahip taginabilir
cihazlarin yayginlagmasi, 6grenme ortamlarinin yeniden tasarlanmasini ve yeni kosullara
adapte edilmesini zorunlu kilmustir. Ingiliz Acik Universitesi gelecege yonelik atilacak
adimlarin ifade edildigi strateji belgesinde, 6grenenin giinliik yasaminda sik¢a kullandig1
teknolojileri, Ogrenme deneyimi kapsaminda da kullanabilme beklentilerinin
karsilanacagi ifade edilmektedir (Open University, 2012). Sonucta yeni 0gretme ve
ogrenme yontemleri gelistirilmesi kacinilmaz olacaktir. Dijital teknolojinin sundugu
olanaklarla mevcut o6grenme ortamlarinin bir araya getirilmesine yonelik giincel
caligmalarin ¢esitliligi, bu durumun bir yansimasi olarak kabul edilebilmektedir.

Yukarida s6z edilen degisimlerden 6grenenlerin de etkilenmesi kaginilmaz
olmustur. Yeni kosullar altinda, geliskin dijital bilgi ve iletisim teknolojileriyle donanmis
uzaktan 6grenene sunulan yeni 6grenme ortami nasil degerlendirilmeli sorusu karsisinda
su gozlem karsimza ¢ikmaktadir: Ogrenenler Ogrenme siirecine aktif bigimde
katilabilmektedir. Ogrenen bu siirece, yalnizca okuyarak degil, yazili karsiliklar vererek,
sekiller cizerek ve sesli ifadeler kullanarak katilmaktadir. Agiklanmaya calisilan
imkanlar1 barindiran sayisal 6grenme ortamlari, 6grenene dair bazi 6n kabulleri de
degistirmistir. Bundan boyle O6grenen, kendisine sunulan bilgiyi yutan ve gerek
duyuldugunda hatirlayabildigi kadarimi kullanan olmaktan ziyade, bilingli bir bigimde
bilgiyi arayan, onun izini sliren, degerlendiren ve yapilandiran konumuna yiikselmistir.
Diger bir degisle 6grenenler artik “arastirmact ve tasarimcidirlar” (Peters, 2001, s. 147).

Ogretme pratigi de gorsel-isitsel materyallerle zenginleserek yeni bir hal almistir.
Ciinki teknolojinin getirdigi yenilikler gorsel ve isitsel iceriklerin bir arada sunuldugu
platformlardan yararlanilmasini kaginilmaz kilmistir. Peters’in (2001, s. 131) bu konuda
vardig1 sonuca gore geleneksel egitsel Olgiitler bazinda degerlendirildiginde, sayisal
ogrenme ortamlarindan agik ve uzaktan O6grenme alaninda yararlanma konusunda
sarfedilen ¢aba olumlu sonug verecektir.

Teknoloji alanindaki gelismelerin acik ve uzaktan 6grenme alanina sundugu
yeniliklerden bir digeri olan 6grenenin istedigi zaman istedigi yerden icerige ulasabilir
olmasi1 anilan gelismelere ek olarak genis depolama olanag ile bir arada

degerlendirildiginde; 6grenenin sectigi bilgiye istedigi zaman calisabildigi, geri doniip
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tekrar yapabildigi, uygulamalar1 tekrar edebildigi ve kendi uygun goérdiigii program
dahilinde caligma sansini elde ettigi goriilmektedir (Mayer, 2009, s. 131)

Daha oOnce de belirtildigi gibi, yeni 068renme ortamlarinda 6grenenler;
akranlartyla, Ogretenlerle ve ders igerigiyle cesitli diizeylerde etkilesime girebilme
imkanina sahiptir. Bu noktada yeni ortamlara 6zgii tasarimlar yapmanin bu araglardan
yararlanma diizeyini artiracagimni hatirlatmak yerinde olacaktir. Ornek vermek gerekirse;
geleneksel egitim ortamlarinda alisilageldigi tizere, basili materyalin dijital bir
kopyasinin ekranda sunumu elbette miimkiindiir. Hatta 6grenenlerin bu yonteme aliskin
olduklari diistiniilerek yararli olacag1 da varsayilabilir. Ancak basili ortamlarin bir tekrari
olarak degerlendirilebilecek boyle bir uygulama, yeni teknolojinin sundugu olanaklari
g0z ard1 etmek anlamina gelecegini soylemek miimkiindiir. Peters’a (2001, s. 147) gore,
bilgisayarlarin olanaklar1 “bir kitabin yiizeyinin aynisini sunmaktan fazladir”.

Yiiksek hizli genis band internet baglantilar1 sayesinde saniyeler icinde bilgiye
ulasmanin miimkiin oldugu giliniimiiz kosullarinda 6grenenler, igerik gelistiriciler
tarafindan tasarlanmis ders igeriklerini daha derinlemesine kesfetme imkanina sahiptirler.
Ornegin, edebi metinler iizerine hazirlanmis bir ders iceriginde, metinlerin yani sira kisa
biyografileriyle beraber yazarlarin fotograflarima anlamli bir diizen ig¢inde yer
verilebilmektedir. Daha fazla bilgiye ulagmak isteyen 6grenenler i¢in ise, kisa veya genis
Ozetler ya da kaynak isimleri ders iceriginde kendine yer bulabilmektedir. Bu yontemle
dersin ana malzemesinin yaninda farkli bakis acilari, konuya iliskin aydinlatici bilgiler,
tarthsel arka plani derinlestirecek detaylar veya konuya iliskin diger metinler cesitli
diizeylerde O6grenene sunulabilmektedir. Bu sunum bi¢imi 68renenin dikkatinin temel
ders igeriginden bagka yonlere kaymasina yol agmamaktadir. Fazladan sunulan bilgiyle
ilgilenmeyen Ogrenen, ana metin iizerinde ¢aligmaya devam edebilmektedir. Boylece;
kiigiik, cok boyutlu, 6grenenin bagimsiz olarak kendi yoniinii tayin edebilecegi bir “bilgi
mikrokosmosu” elde edilmektedir (Peters, 2001, s. 132).

Ogretenler de bu yeni ydntemle dgretmeyi, deyim yerindeyse yeniden dgrenmek
durumuyla kars1 karsiya kalmaktadirlar. Internet baglantis1 olan hemen herkesin o veya
bu sekilde, blog yazarak, fotograf veya video paylasarak igerik iiretebildigi ya da varolan
icerige kolayca ulasabildigi kosullarda igerik, artan bi¢cimde 6nemini korumaktadir
(Olenski, 2017). Acik ve uzaktan 6grenme alani i¢in igerik tasarlanirken yararlanilacak
temel ipucu, ders igeriklerini kiiclik linitelere/birimlere ayirmaktir. Her bir iinite, kendi

i¢inde metin, grafik, video unsurlarimi barindirmaktadir (Tergan, 1997, s. 7). Ogrenenler,
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kendi iglerinde bir biitiin olusturan bu kiiciik iiniteler arasinda kisisel calisma tercihleri
dogrultusunda gecisler yapabilirler. Ingiliz Acik Universitesi’nin 2012 yilinda
yayimladig: strateji belgesinde, yeni 6grenme ortaminda igerik gelistirilirken kendi 1lgi
alanina girdigi i¢in tek modiil lizerinde c¢alismay1 segen Ogrenenlerin beklentilerinin
karsilanacagi belirtilmektedir. Bu yeni ortama uyum saglamalar1 beklenen 6grenenlere
taninan en Onemli firsat, 6grenme yolculugu boyunca kendi kararlarini alabilme
imkanidir. Kendilerine sunulan metin, grafik, video ve benzeri unsurlarla desenlenmis
icerik iizerinde ne kadar derine ineceklerine yine kendileri karar vereceklerdir (Mayer,
2009, s. 133).

Ders igeriginin 6grenene sunuldugu ortamin bu sekilde bir degisim sergilemesi,
icerigin 0grenene aktarilmasini saglayan ara¢ se¢iminin farklilasmasindan fazlasini ifade
etmektedir. Marshall McLuhan’1n “ara¢ mesajdir” yaklasimini hatirlatan Peters’a (2001,
s. 137) gore bir bilgi aktarma araci olarak basili malzemeden ¢okluortama gecis, egitsel
olarak 6nemli bir anlam1 da i¢inde barindirmaktadir. S6z konusu gecis, sayisal cagda acik
ve uzaktan 6grenmenin ne Ol¢lide farklilagabilecegini deneyimleme ve anlamlandirma
firsat1 sunmaktadir. Yani: “farkli bir bilgi tasiyicisina gecis, yepyeni ve tamamen farkl
bir iiriinle kars1 karstya oldugumuzu gostermektedir” (2001, s. 136). Anilan degisiklikle
beraber ilk géze carpan, sunus bigiminin yeniden ele alinmasi olmustur.

Sayisal donemde, A4 kagidin baskin rolii sona ermistir. Ders iceriginin sunuldugu
ylizey, konunun farkli sunus teknikleri ile bir arada kullanilarak 6grenene aktarilmasini
olanakli hale getirmistir. Bu sayede ders igerigi kendi i¢inde 6grenene yol gosterici farkl
alt boliimler halinde tasarlanabilmekte; anahtar kelimeler, calisma ipuglari, gorsel
malzemeler gibi destekleyici unsurlar 6grenenle paylasilabilmektedir. S6z konusu
destekleyici unsurlar; 6zel semboller ve 6grenenin kolaylikla kavrayabilecegi isaretler
yardimiyla c¢alisma siiresince Ogreneni yonlendirebilmektedir. Ogrenen kolaylikla
istedigi boliimii ekrana getirebilmektedir. Farkli metin veya grafikler bir arada sunularak
Ogrenenin bunlar arasinda karsilastirma yapmasi1 saglanabilmektedir. Aciklanmaya
calisilan degisimle ilgili Wurster, (1995°ten aktaran Peters, 2001) sunum yapisinda

goriilen yenilikleri s0yle siralamaktadir:

* Animasyonla sunulan grafikler, simiflandirmalar, cesitlemeler, deneyler. Gerek

goriildiiginde bunlar agiklayici seslerle desteklenebilir.
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* Sadece ses iceren dosyalar. Ozellikle dil 6gretiminde ders igerigine dair
orneklendirmeler. Uzmanlarla goriismeler, derse dair ipuglart.
e Video filmler ya da video film parcalart.

* Ek metin dosyalari, kaynak dosyalar, okuma parcalar1 ve yazilim araglari.

Burada gelinen noktanin beraberine getirdigi ilerleme iki unsurdan
kaynaklanmaktadir: bir taraftan yukarida anlatildig1 gibi yeni sunum araclar1 dersin igerik
tasarimin1  gii¢clendirerek 6grenme deneyimini desteklerken; diger taraftan da sunum
araglarmin ¢esitliligi, Ogrenene tercihleri dogrultusunda bilgiye ulagma imkani
saglamaktadir. Boylece Ogrenen, aktif bir bicimde kendi Ogrenme siirecinin
sorumlulugunu almis olmaktadir. Yirmibirinci yiizyilda karsimiza ¢ikan 6grenme ortami
ogreneni merkeze alirken aktif takim ¢alismasina da 6nem vermekte ve farkli 6grenme
bi¢imlerinin ihtiyaglarina cevap verecek niteliklere sahip olmaktadir (Aggarwal, 2000, s.
13).

Sayisal uygulamalarin sundugu olanaklar sayesinde 6grenenin 6grenme siirecinin
sorumlulugunu tstlenip bagimsiz bir bigcimde 6grenme deneyimini idare etmesinin bazi

yararlar1 bulunmaktadir. Peters (2001, s. 139) bu faydalar: su sekilde siralamaktadir:

* Bilgisayarin sahip oldugu esnek ve genisletilebilir depolama kapasitesi 6zelligi
sayesinde, Ogrenenin hafizas1 iizerindeki baski hafifletilebilir. Bu sayede
ogrenenin kendi tercihlerini kesfederek yeni ders calisma bigimleri gelistirmesine
yardime1 olunabilir.

* Bilgi ve iletisim teknolojilerine dayali 6§renme ortamlari, ¢ok sayida biiylik
veritabanina erisim imkani sunar ve bir tusa basarak istenen bilgiyi 6grenene
getirir. Bagimsiz 6grenme yolundan giden 6grenenler daha dnce karsilagsmadiklari
ol¢iide zengin bir bilgi diinyasini karsilarinda bulurlar.

* Sayisal ortamda Ogrenme, karsilasilan verinin  0grenen tarafindan
degerlendirilmesine, Ogrenenin s6z konusu veriyi farkli kaynaklardan
yararlanarak yeni edindigi bilgiyi mukayese etmesine olanak saglar.

* Veriye aninda ulasabilir olmak, 6grenenin amacina uygun veriyi toplamasini ve
bu veriyi yapilandirmasii kolaylastirir. Sonraki asamada 6grenen, derleyip
yapilandirdig1 veri toplamini bilgiye doniistiirebilir. ilerleyen siirecte 6grenen,

olusturdugu bilgi yapisin1 doniip yeniden hatirlamak ve o yapiy1 karsisina ¢ikan
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yeni veriler ve yasadigi yeni deneyimler karsisinda tekrar kullanmak ihtiyact
hissedebilecektir. Zaman i¢inde Ogrenenler bu sekilde derledikleri veriyi
yapilandirmayi, onu bilgiye doniistiirmeyi ve yeni yasantilari ¢cergevesinde ihtiyag
duyduklar1 sekilde yeniden ¢agirip yeni duruma adapte etmeyi 6greneceklerdir.

* Bilgi iletisim teknolojilerine dayanan 6grenme ortami Ogrenenlerin kendi veri
toplama stratejilerini gelistirmelerini saglar. Ogrenen zamanla ¢izdigi bu
stratejileri gelistirir ve gelecekte ihtiya¢ duyacagi bilgiyi elde etmede yeni
stratejisinden yararlanir.

* Basit hesaplama gorevleri sayisal ortamda kolayca yerine getirilir.

* Sayisal 6grenme ortamlarinda 6grenen somut olmayan konular, sayisal bagintilar
gibi konular1 kolayca iirettigi grafikler sayesinde hem kendisi hem de arkadaslari
icin anlasilir kilacaktir.

* Sayisal ortamda Ogrenenlerin, Ogrenme deneyimlerini arkadaslariyla
paylasabilmeleri i¢in kolayca dokiiman hazirlayip ve ¢oklu ortam sunumlari
hazirlayabilirler.

* Ogrenme siirecinde beraber daha ileri gitmek icin, dgrenenler akranlariyla kendi
inisiyatifleriyle iletisim kurabilirler.

» Ogrenenler cesitli teknik olanaklarla, eszamanli ¢evrimici derslere katilabilir,
akranlariyla ve ogretenlerle diyalog kurabilirler.

» Ogrenenler ortaklasa calisarak ve tartisarak bir bilgi dosyasi olusturup bu dosyayi
siirekli giincelleyerek bilgi ingsa eden bir arastirma toplulugu olmaya dogru

evrilebilirler.

Goriildugi gibi ¢evrimigi 6grenme ortamlari, 6grenme deneyimlerini koklii bir
degisime ugratmaktadirlar. Egitsel iceriklerin tasarimi, planlanmasi ve sunumunda
gelecek vadeden yenilikler siirekli gdzlenmektedir. Basili malzemeyle gerceklestirilen
uzaktan Ogrenme faaliyetleriyle karsilastirilamayacak olgiide “‘etkileyici dersler
televizyonda ve goriilmemis bi¢cimde yogun Ogreten destegi” cevrimig¢i ortamlarda
ogrenene sunulmaktadir (Peters, 2001, s. 146).

Yeni kosullar altinda egitim kurumlarmin yapmast gereken, ¢okluortam
olanaklariin cesitliginden yararlanmanin yollarim1 aramaktir (Yang ve Yuen, 2010, s.
292). Bilgi iletisim teknolojilerine dayali 6grenme ortamlarinin beraberinde getirdigi

sunum cesitliligi ile 6grenme silirecinin basarisi arasinda yakin bir bag oldugu kabul
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edilmektedir. Bu yeni donemde, 6greten merkezli bir sekilde 6gretenlerin konusarak
ogrencilerine bilgi aktarmalari ya da basili malzemeler, 6grenme alanimma hakim
olmayacaktir (Mayer, 2009, s. 87). Bunun yerine egitsel amaglara gore tasarlanmis ve
uygun malzemelerle donatilmis c¢okluortam igerikleri yeni donemde one c¢ikacaktir.
“Zekice yapilan boliimlendirmeler ve egitsel stratejiler dogrultusunda yapilan kiigiik
en aza indirilirken 6grenme motivasyonu da en iist seviyede tutulabilir (Peters, 2001, s.
147). lyi tasarlanmis bir ders igeriginde 6grenen metni okumakla kalmayip ders konusuna
dair videolar, grafikler, animasyonlar ve seslendirmelerle konuyu derinlemesine
kesfedebilecektir. Ogrenme ortamlarina hareketli goriintiiniin dahil olusu, yeni bir
donemin baslangicin1 haber vermektedir. Dijital caga gelindiginde yiizyilin baslarinda
goriilen egitim filmleri doneminden ¢ok daha farkli bir durum s6z konusudur.

Peki, hareketli goriintlinlin egitim ortamlarinda kullanilmasi neden bu kadar
yararl bulunmus ve yayginlasmistir? Peters (2001, s. 148) bu soruya su yanit1 vermistir:
egitim ortamlarina hareketli goriintiiniin dahil edilmesi belirleyicidir ve yol acacagi
sonuclar bakimindan gelecek vaadetmektedir. Ciinkii 6grenen hem s6zlii ve yazili olarak
sOzciikler kanaliyla hem de hareket eden goriintii araciligryla ders icerigini deneyimleme
imkani bulacaktir.

Ders iceriginin O6grenene aktarildigi bir kanal olarak, metin ve videoyu
karsilagtirdigimizda ikisinin boliimlendirme, hareket ve renk konularinda farklilagtigi
gozlemlenmistir (White, 1987°den aktaran Peters 2001, s. 148). Yazili metnin sahip
oldugu yatay ve dikey bir diizlem iizerinde seyretme zorunlulugu dolayisiyla 6grenen,
okudugu metnin neresinde oldugunu istedigi anda tespit edebilir. Ciinkii basili materyalin
sunum sekli degismez. Ogrenen, metni okurken basinda m1 ortasinda m1 yoksa sonunda
m1 oldugunu bilir. Bu durum hareketli goriintii icin gecerli degildir. Ogrenen materyalin
hangi noktasim1 izlemekte oldugunu bilemez ¢iinkii goriintii uyar1 vermeksizin
akmaktadir. Hareket konusunda ise durum pek farkli degildir. Basili materyaller
“siikkuneti cagristirir” (Peters, 2001, s. 148). Okurken hareket eden tek sey 68renenin
gozleridir. Diger taraftan video s6z konusu oldugunda hareket en Onemli tasarim
unsurlarindan biri haline gelir. Ancak hareket unsuru, dogru bir tasarim stratejisi
dogrultusunda kullanilamazsa 6grenenin dikkati dagilmaktadir. Televizyon yayinciligi bu
anlamda azimsanmayacak bir birikim elde etmistir. S6z konusu birikim video

uygulamalari i¢in de yol gosterici niteliktedir. Renk konusunda ise kagidin beyaz yiizeyi
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iizerine basilan siyah harfler, basili materyallerin hakim renk gortiniimiinii olustururken
video uygulamalarinda renk, 6grenenin duyularini dogrudan yakalayan “olmazsa olmaz”
bir unsur olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Peters, 2001, s. 148).

Bir 6grenme ve Ogretme aract olarak video iizerine yapilan c¢aligmalar
incelendiginde, belirli 6grenme kategorileri baglaminda s6zel olarak agiklanmasi zor olan
konularin, hazirlanan videolar yoluyla o6grenmeyi kolaylastiracak bigimde
anlatilabilecegine deginildigi goriilmektedir (Wetzel, Radtke ve Stern, 1994; Wisher ve
Curnow, 1999).

2.3. Acik ve Uzaktan Ogrenme Alaninda Video

“Ogrenenlerin birbirlerinden ve égrenme kaynaklarindan zaman ve/veya mekan
baglaminda uzakta oldugu, birbirleriyle ve oOgrenme kaynaklariyla etkilegsimlerinin
uzaktan iletisim sistemlerine dayali olarak gerceklestirildigi bicimlendirilmis, yari-
bicimlendirilmis (informal) ve bicimlendirilmemis (non-formal) ogrenme siirecleriyle
ilgilenen bilim dali” (Aydin, 2011, s. 26) olarak tanimlanan agik ve uzaktan 6grenme
(open and distance learning), uzun yillardan beri uygulaniyor olmakla birlikte 6zellikle
son donemde teknolojide yasanan gelismelere bagli olarak hizli bir yayilim gostermistir.
Ornegin, Sloan Konsorsiyumu tarafindan her yil tekrarlanan bir ¢alismaya gore 2013
yilinda ABD’de yiiksek 0gretim kurumlarindaki 6grencilerin %33’u en az bir dersi
uzaktan almistir (Allen ve Seaman, 2014, s. 79). Benzer bi¢imde bilgisayar aglarina
dayali ¢cevrimici 6grenme programlarina kayitlar 2009 yilinda %21 artig gdstermistir. Bu
orani, ayn1 yi1l geleneksel kurumlarin kayitlarindaki %2’lik artig orani ile kargilagtirinca,
acik ve uzaktan Ogrenmeye olan ilgideki artis daha agik bicimde gozlemlenmektedir.
Acik ve uzaktan 6grenmeye kargi ilgi yalmz yiiksek 6gretim ile sinirli degildir. ABD
Egitim Biriminin raporlarina gore 2009-2010 akademik yilinda iilke genelinde yaklagik
iki milyon ilk ve orta 6gretim 6grencisi ¢cevrimici 0grenmeden yararlanmistir (Queen ve

Lewis, 2011, s. 16).

Ingiltere Yiiksek Ogretim Finans Konseyi’ne sunulmak iizere Oxford Universitesi
tarafindan gerceklestirilen bir calismada (White, 2011, s. 158) tek basima Ingiliz Acik
Universitesi’nin 257 Web destekli (katilimin zorunlu olmadigi), 600 Web tabanli (ders
icerigi, diger 6grenciler ve 6gretim elemani ya da yardimcilartyla etkilesim kurmak icin

zorunlu katilim gerektiren) ve 95 tamamen ¢evrimigi yiiriitiilen dersi oldugu belirtilmistir.
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Aym ¢alismada Ingiliz Acik Universitesi disinda Ingiltere’de hizmet veren 308 yiiksek
Ogretim kurumundan 113’iinilin (%37) de ¢evrimigi dersler sundugu ortaya konmustur.
Calisma kapsaminda incelenen bu kurumlarda toplam 1528 dersin tamamen agik ve
uzaktan yiriitiildiigii (510 cevrimici, 1018 basili malzemelere ya da gorsel-isitsel
teknolojilere dayali) saptanmistir. Ayrica, tamamen cevrimig¢i yiiriitilen 510 dersin
175’inin cesitli ticari firmalarla ortakliklar kurularak sunuldugu belirlenmigtir. Ayni
calisma acik ve uzaktan yiiriitiilen derslerin genelde mesleki egitime yonelik, lisansiistii

ya da iki yillik 6nlisans derecelerine yonelik oldugunu ortaya koymustur.

Ote yandan Latchem ve Jung (2009, s. 87) Ingiliz Acik Universitesi’ni 6rnek
alarak kurulan Asya’daki 33 acik iiniversitenin basarili bicimde tamamen uzaktan ya da
karma stratejilerle milyonlarca bireye agik ve uzaktan 6grenme imké&ni sunduklarim
belirtmiglerdir. Genis Kkitlelere 6grenme imkéani sunuyor olmasi nedeniyle bu 33
kurumdan yaklasik 20 tanesi mega iiniversiteler listesinde yer almaktadir. Ornegin,
Hindistan’daki Indira Gandhi Ulusal A¢ik Universitesi yiiriittiigii programlarin yani sira
iilke genelindeki acik ve uzaktan 0grenme girisimlerini koordine etmek ve izlemekle
sorumlu devlet destekli bir yiiksek ogretim kurumudur. Resmi olmamakla birlikte 2010
yilinda 2.4 milyon 0grenciye hizmet ettigi belirtilmektedir. Bu 68renci sayisi ile
diinyadaki en biiyiik yiliksek 0gretim kurumu olarak tanimlanabilir. Benzer bicimde adin1
2010 yilinda Cin Agik Universitesi olarak degistiren Cin Merkezi Radyo ve Televizyon
Universitesi (Chinese Central Radio and Television University) 2009 yilina kadar alt:
milyondan fazla mezun veren ve halen yaklasik iki milyon bireye agik ve uzaktan
O0grenme imkani sunan mega iiniversitelerden biridir. Bu iiniversitelere Singapur Acik
Universitesi, Tayland Sukhothai Thammathirat Ac¢ik Universitesi, Kore Ulusal Acik

Universitesi, iran Payame Noor Universitesi eklenebilir.

Tiirkiye de acik ve uzaktan 6grenme ile egitim ihtiyacinin kargilanmaya calisildig1
tilkeler arasinda yer almaktadir. Her ne kadar yeni acilan {iniversiteler talebi bir ol¢iide
kargilamaya yardimci olsa da, yilda ortalama 300.000 - 450.000 6grenen agik ve uzaktan
O0grenme sistemine kayit olmaya devam etmektedir. 2013-2014 6gretim yilinda yiiksek
Ogretim kurumlarina kayitl iic milyondan fazla 6grenenin %46’ya yakini acik ve uzaktan
ogrenme yoluyla egitim almaktadir (OSYM, 2014). Universite sayisindaki artisa ragmen
acik ve uzaktan 6grenmeye ilginin azalmamis olmasi dikkat ¢ekicidir. Tiirkiye’de 2013-
2014 akademik yilinda 60 kadar iiniversite acik ve uzaktan 6grenme imkéani1 sunmaktadir.

MEB biinyesindeki acik 6gretim kurumlarida 2013-2014 itibariyle Acik IIkdgretim’de

22



404.879, Acik Lise kapsaminda ve Acik Lise’de ise 778.213 olmak {iizere toplam
1.183.092 6grenci  kayithdir (MEB, 2012). Yiiksek ogretimdeki 68rencilerle birlikte
egitim sistemimizde 4 milyona yakin 6grenenin acik ve uzaktan 6grenme sistemi iginde
yer aldig1 goriilmektedir. Ayrica, Tiirkiye’deki firmalarda gerceklestirilen acik ve uzaktan
ogrenme etkinliklerine iligkin gegerli ve giivenilir veri bulmakta zorlanilmaktadir. Bu tiir
uygulamalar genelde bir ka¢ egitim firmasimnin tekelinde yiiriimekte ve kurumlar
yaptiklar1 ¢alismalar1 agiklama konusunda tutucu davranmaktadir. Bu sinirhiliga ragmen
Tiirkiye’de yaklagitk 20-25 milyon dolar civarinda bir pazarin var oldugu

diistiniilmektedir.

Ozetle, acik ve uzaktan &grenme alanindaki talep ve arzda tiim diinyada ve
iilkemizde bir artis soz konusudur. Ote yandan, acik ve uzaktan 6grenmede yasanan bu
artis kalite sorununu da beraberinde getirmistir. Ozellikle, acik ve uzaktan 63renme
sistemlerinin temel unsurlarindan olan etkilesim, teknolojinin gelismesiyle daha kolay
saglanir olmus; acik ve uzaktan 6grenme uygulamalarinin daha sosyal bir ortam

saglamasi 6nem kazanmustir.

Acik ve uzaktan 6grenme alaninda onceki donemlerde 6grenenlerin bagimsiz ve
bireysel caligmalarina 6nem verilirken, etkilesimli kitaplar gibi ¢evrimigi araclarin 6ne
ciktigt yeni donemde, 6grenme toplulugu icinde Ogrenenler arasi is birligi One
cikmaktadir (Swan, 2010, s. 43). Ders malzemelerinin tasarimi ve 6grenene ulastirilmasi
konusu, ¢cevrimi¢i 6grenme ortamlarinin is birligine dayali 6grenme topluluklarinda aktif
O0grenmeyi saglayacak araclarin tasarimi ile yeni bir boyut kazanmaktadir (Swan, 2010,
s. 137). Acik ve uzaktan 6grenme alaninda is birligi ve etkilesimi saglamak icin yeni ve
hayatin her alaninda yayginlasan teknolojilerden yararlanmak, 6grenme topluluklarinin
olusturulmasi i¢in 6nem tasimaktadir (Garrison ve Cleveland-Innes, 2010, s. 22).

Tarihsel siirece bakildiginda, Ogrenen ve Ogretenlerin farklt mekanlarda
bulunmasi temeline dayanan agik ve uzaktan egitim alaninin (Simonson vd., 2009, s. 34)
teknolojik degisim ve gelismelerden biiylik dl¢iide etkilendigi goriilmektedir. Agik ve
uzaktan egitim alaninin doniisiimiine en ¢ok etki eden gelismelerin iletisim teknolojileri
oldugu sdylenebilmektedir. Bu alanin gelisim siireci incelendiginde, mektuptan basili
materyallere, radyoya, video kasete, televizyona, internete ve ¢evrimici Ogrenme
ortamlarina kadar yasanan siirecin kullanilan iletisim araglar1 baglaminda adlandirildig:

goriilmektedir (Moore ve Kearsley, 2005, s. 25).
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Uzaktan egitim uygulamalarinin ilk donemlerinde mektupla egitim baskin bir rol
oynarken, siyah beyaz egitim filmlerinden bu yana hareketli goriintiinlin egitim amagh
kullanilageldigi goriilmektedir (Freeman, 1923’ten aktaran Wisher ve Kurnow, 2003, s.
315). Birinci Diinya Savasi sirasinda radyonun, ellilere gelindiginde ise televizyon
teknolojisinin  gelistirilmesi, agik ve uzaktan egitim alaninda bu yeni iletisim
teknolojilerinin kullanimini beraberinde getirmistir. Bu ¢abalar, 1970 yilinda ingiliz A¢ik
Universitesi’'nin kurulmasi ve Wisconsin’da Wedemeyer’in uygulamalariyla agik ve
uzaktan egitim alaninda ne kadar 6nemli yer tutabilecegini gostermistir (Gunawardena ve
Mclsaac, 2001, s. 362). Ayn1 anda cok sayida Ogrenene ulagsma imkani sunan
televizyonun acgik ve uzaktan egitim alaninda siklikla kullanilan bir ara¢ oldugunu
sdylemek de miimkiindiir. Ulkemizde de 1951 yilinda bir egitsel film merkezi kurulmus,
bunun ardindan televizyon yayinlar1 da egitsel amaclarla kullanilmaya baslanmistir.
Egitim amacl televizyon programlarinin yaymlanmaya baslandig: tarih ise 1968’dir.

Televizyonla egitim dendiginde akla ilk olarak Ingiliz A¢ik Universitesi (Open
University, OU) gelmektedir. Bu alanda oncii olma niteligi tasiyan Ingiliz Acik
Universitesi’nin 40 y1ldan uzun bir siiredir BBC ile is birligi icinde bulunmaktadir. Bu is
birligi ile Ingiliz Agik Universitesi BBC ile birlikte yilda 25 kadar televizyon ve radyo
programi dizisi tiretmektedir’. Ingiliz A¢ik Universitesi’nin en eski ve en bilinen partneri
BBC, “acik iiniversite” fikrinin ortaya ¢iktig1 ilk giinlerden beri Ingiliz Agik Universitesi
ile birlikte anmilmaktadir. Televizyon, miimkiin olan en genis sayida izleyiciye
ulasabilmesi bakimindan da genel izleyiciye hitap eden bir yaygin egitim araci olarak
kullamlagelmistir®,

Videoyu yirmibirinci yiizyilda kendini kanitlamis bir iletisim, eglence ve 6grenme
ortami olarak tanimlayan Fill ve Ottewill (2006, s. 397), Ingiltere’de 1948 yilinda kurulan
Britanya Universiteleri Film ve Video Konseyi’nin (British Universities Film and Video
Council, BUFVC) yiksekogrenimde hareketli goriintiiniin kullanimi, {retimi ve
arastiritlmasin1 desteklemek tiizerine calismalar yiirlitmeye devam ettigini belirtirler.
Britanya Universiteleri Film ve Video Konseyi yiiksekdgrenim kuruluslarina, hareketli
gOrilintliniin bir egitim araci olarak kullanimi konusunda danismanlik yapmakta, yilda 44

bin saatlik goriintiiniin kaydedildigi arsivini lisansh kuruluslarin kullanimina sunmakta,

1 http://www.open.ac.uk/about/main/the-ou-explained/facts-and-figures (Erisim Tarihi: 21.04.2016)
2 http://www.open.ac.uk/about/main/the-ou-explained/partnerships (Erisim Tarihi: 21.04.2016)
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cesitli akademik konulara iliskin video teypler, dvd ve cdromlar dagitmakta ve hareketli
goriintii tarihine iliskin kiitiiphanesini sunmaktadir’.

1971 yilindaki ilk yaymindan bugiine yedi bin’den fazla televizyon programa ile
dort ylizden fazla radyo programi OU ile BBC is birligi ¢ergevesinde iiretilmistir. 2009-
2010 yillar1 arasinda 300 milyondan fazla izleyici BBC’de A¢ik Universite programlarin
izlemistir*. Baslarda Ggrenenlerin evde televizyon izleyebilecegi saatler olan geg
saatlerde yayinlanan dersler, video kayit cihazlarmin yayginlastigi donemlerde erken
saatlere kaydirilmig, 1990’lardan itibaren de prime-time programlarina doniismiistiir. Bu
programlarin egitici oldugu kadar ana-akim izleyiciye hitap etmesi ve kitlelerin dikkatini
cekmesi hedeflenmistir’.

Ingiliz Agik Universitesi’nin yayincilik biriminin basinda bulunan Sally
Crompton’a gére Acik Universite’nin BBC ile is birligi, “akademik uzmanligin kaliteli
yayincilikla bir araya getirilmesi acisindan oldukc¢a 6nemlidir”. Televizyon, radyo ve
cevrimi¢i malzemeler egitim kaynaklarin1 milyonlara ulastirmaktadir. Geg saatlerde
yayinlanan ders programlarindan ana-akim televizyon yayinciligina dogru evrilirken de
Acik Universite’nin amaci dgrenmeyi erisilebilir kilmaktir. Bu is birligi sayesinde
“insanlarin merak duygular1 harekete gecirilmekte, yeni 6grenme firsatlar1 yaratilmakta,
bilgi gok farkli alanlara taginabilmektedir’®.

Giiniimiizde Ingiliz A¢ik Universitesi, daha ¢ok kisiye ulasmak icin cevrimigi
ortamlar ve sosyal medya dahil olmak iizere yeni yollardan yararlanmaktadir. Ingiliz A¢ik
Universitesi Ocak 2012°de ITunesU’da yer almaya baslamistir. Nisan 2012°de Acik
Universite’nin, ITunesU’da bulunan 52 dersine bir milyondan fazla kullanici kayit
yaptirmistir.  A¢ik Universite’nin ITunesU’da bulunan materyalleri 56 milyondan fazla
defa indirilmistir. Ingiliz Agik Universitesi’nin sagladig1 igerikler, on iki haftalik bir
dilimde, haftada ¢eyrek milyon indirme oranma ulasmstir. Ingiliz A¢ik Universitesi’nin
2006’da kurdugu OpenLearn web sayfasi ise 23 milyon kere ziyaret edilmistir. Ayda 400
bin tekil ziyaret¢i alan web sayfasi 11 bin saatlik 6grenme malzemesi sunmaktadir. Agik

Universite’nin BBC ile birlikte hazirladigi programlar da bu sayfada yer almaktadur.

3 http://bufvc.ac.uk/aboutus/whatwedo/services (Erisim Tarihi: 21.04.2016)

4 https://www.open.ac.uk/platform/news-and-features/forty-years-eleven-thousand-tv-programmes
(Erigim Tarihi: 22.04.2016)

5 https://www.open.ac.uk/platform/news-and-features/forty-years-eleven-thousand-tv-programmes
(Erigim Tarihi: 22.04.2016)

6 https://www.open.ac.uk/platform/news-and-features/forty-years-eleven-thousand-tv-programmes
(Erigim Tarihi: 22.04.2016)
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Youtube EDU’da yer alan Open University kanalinda 800 video bulunmaktadir. Bu
videolar, 6 milyon 200 bin ziyaret¢i tarafindan toplamda 11 milyon 200 bin kere
1zlenmistir.

Acik Universite Baskan Yardimcis1 Martin Bean’e gére, bu basarmin arkasinda
yatan neden, ITunesU icin 6zel olarak tasarlanmis igeriklerin, Acik Universite’nin
sundugu diger olanaklara erisim saglayan baglantilarla birlikte sunulmasidir. Bu sayede
ogrenenler ders calisirlarken ITunesU’daki videolara da aninda erisebilmektedirler.
Bunun yaninda tiim diinyadan 06grenci olamayan bireyler de bu videolardan
yararlanabilmektedirler’. A¢ik Universite tarafindan 1000 kisiyle yapilan bir arastirmaya
gore igerikleri indiren Ogrencilerin %96’s1 bunlari 6§renme amagh kullandiklarini
belirtmistir. Yine ayni aragtirmanin sonuglarina gore, 6grencilerin %58’1 bagka bir isle
mesgulken ayni anda icerikleri dinleyebildiklerini dile getirmislerdir. Dikkati ¢eken
baska ilging bir nokta ise 6grencilerin mobil cihazlardan iceriklere erisimindeki artistir.
Acik Universite igerikleri ITunesU’da paylasilmaya baslandiginda 1300 grenci mobil
cihazlardan bu igeriklere erismisken 2010 yilinin Mayis ayma gelindiginde ise bu say1
11000 bireye ulagmustir.

Insanlarm 6grenme kaynaklarma ulasmak icin segtikleri yollar siirekli
degismektedir. Giinlimiizde pek c¢ok insan, kendilerine en uygun gelen zamanda
ulasabilecekleri, ilgilerini ¢eken, hem okuyabilecekleri hem izleyebilecekleri hem de
dinleyebilecekleri igerikleri aramaktadirlar. Bu anlamda yeni kanallar, 6grenmeyi
Ogrenenlerin yasam tarzlarina uygun hale getirmelerine yardimci olmaktadir. “Acik
Universite nin teknolojiyi yakindan takip ediyor olusu ITunesU’daki basarisini da agiklar
niteliktedir™®. 2010 - 2011 yil1 arasinda ITunesU’dan indirilen 4.5 milyon igerik, bilim,
teknoloji, miithendislik ve matematik konulariyla ilgili olmustur. Bu igerikleri herkes
bedavaya indirebilmektedir. En popiiler icerikler ise dil ve sanat ile ilgili ders
malzemeleridir.

Televizyon yayinlar1 aracilifiyla ¢ok genis bir 6grenen kitlesine ulasan diger bir
iiniversite ise Cin Agik Universitesidir. 1979 yilinda Cin Radyo ve Televizyon
Universitesi olarak kurulan {iniversite; Radyo-televizyon yayinlari, gorsel isitsel
materyaller, ¢oklu ortam ve bilgisayar aglar1 kullanarak ulusal capta G6grenenlere

ulasmaktadir. Cin Radyo ve Televizyon Universitesi, yurti¢i ve yurtdisindan 1000’°den

7 http://www3.open.ac.uk/media/fullstory.aspx?id=19109 (Erisim Tarihi: 22.04.2016)
8 http://www3.open.ac.uk/media/fullstory.aspx?id=19109 (Erisim Tarihi: 22.04.2016)
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fazla akademisyeni, kitap yazari ve televizyon dersi sunucusu olarak davet etmistir. Cin
Radyo ve Televizyon Universitesi, doga bilimleri, miihendislik, sosyal bilimler, isletme-
iktisat, tarim ve tip bilimlerinde, 22 alanda, 59 bransta 350’den fazla ders sunmaktadir.
Bu alanlarda Cin Radyo ve Televizyon Universitesi 1000’den fazla ders kitab1, 400 den
fazla gorsel-isitsel ders tiretmistir. Ayrica ag tabanli ve bilgisayar tabanli 6grenmeye
onem vermektedir.

1999°a kadar, Cin Radyo ve Televizyon Universitesi 2 milyon 600 bin fakiilte
mezunu, 1 milyondan fazla meslek yiiksek okulu mezunu vermistir. 35 milyondan fazla
ogrenen sertifika programlarina katilmis ve mesleki egitim almistir. Onbinlerce ¢iftci
tarim egitimi almistir. 710 bin ilkokul 6gretmeni ve 550 bin ortaokul 6gretmeni Cin
Radyo ve Televizyon Universitesi’nden mezun olmustur.

Giiniimiizde Cin Radyo ve Televizyon Universitesi derslerini Cin Egitim
Televizyonu’na (CETV) ait olan 3 televizyon kanali aracilifiyla uydu iizerinden
yayinlamaktadir. CCTV ve CETV iizerinden yilda 9000 saat ders yayini yapilmaktadir.
Cin Radyo ve Televizyon Universitesi ICDE (International Council for Distance
Education) ve AAOU (Asian Association of Open Universities) iiyesidir. ABD, Ingiltere,
Kanada, Japonya, Kore ve Hindistan gibi iilkelerdeki uzaktan egitim veren {iniversitelerle
is birligi icindedir’.

Milyonlarca bireye ulasan bir diger tiniversite de 1985 yilinda kurulan Indira
Gandhi Acik Universitesidir. 4528 6greneniyle uzaktan egitim vermeye baslayan
iiniversite, bugiin Hindistan ve 36 diger iilkeden 4 milyon 6grenene egitim vermektedir.
Indira Gandhi Agik Universitesi, 420 kisilik bir akademik kadroya sahiptir. Bunun
yaninda c¢esitli diizeylerde destek veren 36 bin kisilik akademik danigmani
bulunmaktadir. Indira Gandhi Acik Universitesi kendi web sayfas1 iizerinden gevrimici
video ve radyo yayinlar1 yapmaktadir. Bunun yanisira YouTube {iizerinden ders
iceriklerine erismek de miimkiindiir'. Ogrenen-merkezli, siirdiiriilebilir yiiksek egitime
erisimi olanakl1 kilmay1 hedef edinmis olan Indira Gandhi Agik Universitesi, 2004 yilinda
EduSat uydusunun firlatilmasinin ardindan, 134 iki-yonlii video-konferans merkezine
sahip olmustur. Bunun yanisira, iilke ¢capinda yayilmis olan ¢alisma merkezleri bir ag
araciligiyla birbirlerine baglanmis durumdadir.

Avrupa’nin en biiyiikleri arasinda bulunan ve 1972°de kurulan ispanyol Uzaktan

9 http://www.edu.cn/20010101/21803.shtml (Erisim Tarihi: 23.04.2016)
10 http://www.ignou.ac.in/ignou/aboutignou/broadcast/5 (Erisim Tarihi: 24.04.2016)
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Egitim Universitesi ise basili ders malzemelerinin yaninda, video igerikler de
sunmaktadir''. Ispanyol Uzaktan Egitim Universitesi’nin 9 fakiilte ve iki teknik okulda
toplam 1400 akademik personeli bulunmaktadir. Bunun yaninda cesitli akademik
danisma merkezlerinde 7bin’den fazla dgretim elemam ¢alismaktadir. Ispanyol Uzaktan
Egitim Universitesi’nin dgrenenleri Campus UNED-e adl1 bir sanal grenme toplulugu
icinde yer almaktadirlar. Bu 6grenme ortaminda sanal siif uygulamalari, sanal
kiitiiphane, sanal ¢calisma gruplari, idari isler vb. cevrimi¢i hizmetlere ulasabilmektedirler.
Ispanyol Uzaktan Egitim Universitesi UNED Channel iizerinden ¢evrimigi radyo ve
televizyon yayinlar1 yapmaktadir.

Cevrimigi ortamin yanisira Ispanyol Uzaktan Egitim Universitesi’nin dersleri
ispanyol Radyo Televizyon Kurumu iizerinden de yaymlanmaktadir'2. RTVE2 iizerinden
yapilan yayinlar yine internet lizerinden de izlenebilmektedir. Yayilar Cuma saat 10.00-
11.00 Cumartesi ve Pazar 07.30-8.00 saatlerinde izlenebilmektedir. Ispanyol Uzaktan
Egitim Universitesi yalmzca ders programlar1 iiretmemektedir. Derslerin yaninda
seminerler, belgeseller, radyo programlar1 da 6grenenlere sunulmaktadir. Bu igeriklere
YouTube’dan erismek de miimkiindiir.

Televizyon yayinlari, ¢okluortam ve mobil teknolojiler gibi olanaklar1 aktif bir
bigcimde kullanan bir diger tniversite ise 1972 yilinda kurulan Kore Ulusal Agik
Universitesidir. Kore Ulusal Acik Universitesi’nde dersler basili malzemelerin yaninda,
televizyon yayinlari, ses dosyalari, cokluortam gibi araclarla desteklenmektedir.
Universitenin kendi akademik personeli ya da diger iiniversitelerden alinan destekle
hazirlanan ders kitaplart ve alistirma kitaplar1 temel 6grenme materyallerini teskil
etmektedir'.

Televizyonda yayinlanan dersler ise Kore Ulusal A¢ik Universitesi’ni temsil eden
bir arag olarak tanimlanmaktadir. Burada yayinlanan programlar sadece acik iiniversite
ogrenenlerine yonelik olarak degil aym1 zamanda genel izleyici de distniilerek
tasarlanmaktadir. A¢ik liniversite dersleri kablolu yayin ve uydu lizerinden yayin yapan
acik tiniversite kanalindan (OUN) izlenebilir. Mart 2009°dan bu yana IPTV {izerinden

yliksek c¢Oziintirliiklii derslere ulasilabilmektedir. Cokluortam sayesinde Ogrenme

Uhttp://portal.uned.es/portal/page? pageid=93,24329389,93 24329390& dad=portal& schema=PORT
AL (ErisimTarihi: 24.04.2016)

12 http://www.rtve.es/uned/television/ (Erigsim Tarihi: 24.04.2016)
13 http://www.knou.ac.kr/engknou2/admission/HK2 3.html (Erisim Tarihi: 25.04.2016)
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kaynaklarinin seviyesi en list diizeyde tutulmaya calisilmaktadir. Video, metinler ve farkl
gorsel malzemeler bu c¢ercevede kullanilmaktadir. Dersler video + PPT, ses + PPT ve
video formatinda hazirlanmaktadir.

Kore Ulusal Agik Universitesi’nde cokluortamin yaninda web tabanli
ogrenmeden de yararlanilmaktadir. Video, ses, animasyon gibi araglar web tabanl
ogrenme ortamlarinda kullanilmaktadir. Bu ortamlarda 6grenenler aktif olarak projelerde
ve tartisma gruplarinda yer almaktadir. Ogretim elemanlarinin ydénlendirmeleri sayesinde
ogrenen-O0greten etkilesimi saglanmaktadir. Ayrica televizyon dersleri, ¢okluortam
materyalleri, ses kayitlari, web tabanli 6grenme malzemelerinin tiimii internet iizerinden
indirilebilir durumdadir. Internet baglantisina sahip her 6grenen bu igeriklere istedikleri
zaman ulasabilmektedirler.

U-KNOU Mobil 6grenme hizmeti ise, radyo, televizyon ve internetten sonra, 4.
nesil 6grenme teknolojisi olarak cep telefonunu O6grenme araci olarak giindeme
getirmektedir. Bu sayede ogrenenler cep telefonlarini kullanarak ders igeriklerine
ulasabilmektedirler.

Goriildugii gibi hareketli goriintii ve ses, farkli iiniversitelerin agik ve uzaktan
egitim programlarinda cesitli bicimlerde kullanilmaktadir. Ingiliz A¢ik Universitesi ve
Kore Ulusal A¢ik Universitesi 6rneklerinde oldugu gibi televizyon yayinlartyla iletilen
hareketli goriintii ve ses yalnizca Ogrenenler i¢cin degil genel izleyicinin de ilgisini
cekecek sekilde tasarlanmaktadir.

Ayni anda ¢ok sayida 6grenene ulagsma imkani saglayan araglar olarak televizyon
yayinlar1 ve radyo, gelismis ve gelismekte olan pek ¢ok iilkedeki acik ve uzaktan egitim
veren kurumlar tarafindan kullanilmaktadir. Isletmeler calisanlarina diisiik maliyet ve
genis katilimla egitim vermeyi hedeflerken, egitim kurumlar1 da kampiis disindaki
ogrenenlerine benzer nitelikte araglarla ulagsmay1 hedeflemektedirler. Hareketli goriintii
ile sesin, siyah beyaz egitim filmlerinden bu yana kampiis disindaki 6grenene ulasmak
amaciyla kullanildigi bilinmektedir. Film ve video, uzun siiredir sinif i¢i egitimi
destekleyici bir ara¢ olarak kabul gérmiistiir. Hareketli goriintii ile ses kanallarinin bir
araya getirilmesi, kavramlarin anlasilir kilinmasi ve birden fazla duyuya hitap
edilmesinde &gretim tasarimcilarma pek ¢ok olanak sunmustur. ilk uygulamalarin
verimliligi goriildiikten sonra gecen zaman icinde video, Amerika Birlesik
Devletleri’ndeki uzaktan egitim programlarinin yarisi tarafindan kullanilir hale gelmistir

(Marchionini, 2003, s. 38). Bu noktada aracin potansiyelinin farkinda olmanin ve hangi

29



egitsel amaclarla kullanilabileceginin ortaya konmasimin 6énemli oldugunu sdylemek
mimkiindiir.

Sundugu gorsel ve isitsel olanaklarla video, karmasik kavramlar ve zor siirecler
karsisinda oOgrenenlerin gorsel ve isitsel duyularma hitap ederek, Ogrenmeyi
kolaylastirmaktadir (Koumi, 2006, s. 45). Yetmisli ve seksenli yillarda video kaset
oynatici teknolojisinin yayginlagsmasiyla ders malzemeleri video kasetlere kayitl olarak
ogrenenlere gonderilmeye baslanmistir. Televizyonla karsilastirildiginda, 6grenenlere
o0grenme siireci lizerinde daha genis kontrol olanagi saglayan bu teknoloji, uydu yayinlari,
kablolu yaymlar gibi farkli kaynaklardan gelen ders malzemelerini tek bir ortam tizerinde
kayith olarak d6grenenlere sunmaktaydi (Gunawardena ve Mclsaac, 2001, s. 366). Bunun
yaninda video, temel ders kaynagi kitaplar yaninda, yardimci ders materyali olarak
ogrenenlere katki saglamaktadir. Doksanli yillara gelindiginde ise CD ve DVD
teknolojisinin baskin oldugu goriilmektedir. Bu teknoloji araciligiyla ders malzemeleri
ogrenenlere “daha dayanmikli ve az maliyetli bigimde gonderilmekteydi” (Moore ve
Kearsley, 2005, s. 76).

Uzaktan egitim alaninda videonun kullanimi giiniimiizde siklikla karsilasilan bir
uygulamadir (Moore ve Kearsley, 1996; Latchman, Salzman, Gillet ve Bouzekri, 1999;
Jesshope ve Liu, 2001; Simonson, Smaldino, Albright ve Zvacek, 2003; Hartsell ve Yuen,
2006). Bugiin sayisal teknolojinin sundugu olanaklarla video, ¢okluortamlarda, grafik,
ses ve efektlerle zenginlesmis olarak farkli kullanim big¢imleriyle kendine yer
bulmaktadir. Bu cercevede, gelecekte ders igeriklerinin 6grenenlere ulastirilmasinda
videodan daha fazla yararlanilacagini sdylemek miimkiindiir. Bu asamada, yukarida
verilen bilgiler dogrultusunda, bir egitim araci olarak videonun Ag¢ik ve Uzaktan Egitim
alaninda sundugu olanaklar ele alinacaktir.

Video, sahip oldugu gorsel ve isitsel sembol sistemleriyle, acik ve uzaktan
ogrenme sisteminde genis olanaklar sunmaktadir. Ogretim kurumlar1 bu ortamdan
yararlanmak icin gesitli stratejiler gelistirirken, 6grenenler de giinliikk hayatlarinda bu
ortami yogun bir bi¢imde kullanmaktadirlar. Bu kosullarda, esnek yapisiyla video bash
basina bir egitsel ara¢ olarak kullanilabilecegi gibi, ¢cokluortamlarda da etkili bir bilesen
olarak kendine yer bulabilmektedir. Teknolojinin gelisimi karsimiza videonun
olanaklarindan yararlanabilecegimiz yeni kanallar c¢ikarmaktadir. Bunlar iiretim
sinirliliklarint hafifletebilecegi gibi, erisim kolaylig1 da saglamaktadir. Bu ¢ergevede

videonun sundugu olanaklarin irdelenmesinin 6nemli oldugu diisiiniilmektedir.
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Acik ve wuzaktan Ogrenme, iletisim teknolojileri ile gerceklestirildigi
bilinmektedir. Basili materyaller, radyo ve televizyon yayinlari, bilgisayarli konferans,
elektronik posta, etkilesimli video, cokluortam teknolojileri, uzaktaki 6grenene ulasmak
ve 0grenen-6greten etkilesimini saglamak amaciyla kullanilmaktadirlar (Gunawardena
ve Mclsaac, 2003, s. 367). Giiniimiizde bilgi ve iletisim teknolojileri araciligiyla
cevrimici Ogrenmenin ivme kazandigr bilinmektedir (Zhang, Zhou, Briggs ve
Nunamaker, 2005, s. 78).

Uygulayicilarin kullanimma sundugu gorsel anlatim giicii, hareketli goriinti,
hareketlendirilmis semalar, sesli anlatim, kamera hareketleri, gegisler, gorsel efektler gibi
ozellikleriyle video, agik ve uzaktan 6grenme alaninda kendine genis bir uygulama alani
bulmustur. Koumi’ye (2006, s. 47) gore; videonun, basili ortamin, sesin ve yliz yiize sinif
ortaminin sahip olmadigi kabiliyetleri bulunmaktadir. Videonun gorsel niteliginin
ozellikle akilda kalic1 oldugu belirtilmektedir. Bu malzemeyle {iretilen igerikler, bir
durum hakkinda 6grenene bilgi vermek acisindan yararlidir. Videonun ses boyutu ise
cesitli ifadelerle ilgili bilgi verirken, bu bilgiler gérsel malzemenin yorumlanmasina da
katki saglar niteliktedir (Kozma, 1991, s. 182). Dolayisiyla izleyenlerin, videonun ses ve
goriintli boyutuyla verilen bilgileri birbirinden bagimsiz olarak algiladiklarini, ancak bu
verilerin bir arada birbirlerini biitiinleyici oldugunu séylemek miimkiindiir. Bu 6zellikler
videoyu 6grenmeyi destekleyici bir arag olarak karsimiza ¢ikarmaktadir.

Video ile uzaktan egitimi, 6grencilere 6grenme kaynaklarinin aktarimi i¢in, video
kaset, CDROM, kablolu yayin, fiber optik, uydu, internet gibi teknolojilerin aktarim
amaciyla kullanildigi, ders iceriklerinin hareketli goriintii ve ses kullanilarak
olusturuldugu bir agik ve uzaktan egitim yOntemi olarak ele almak miimkiindiir. Bu
modelde egitsel yayin sistemlerinin kurulmasi, 6grenenlere yeni egitim firsatlar: sagladig:
gibi, merkezin uzaginda kalan bolgelerdeki egitim diizeyinin artirilmasina da katki
saglayabilecektir. Video temelli uzaktan 6grenmenin, 6grenenlere daha ilgi ¢ekici bir
ogrenme ortami ve daha once deneyimlemedikleri heyecan verici 6grenme deneyimleri
sunabilecegini sdylemek miimkiindiir. Acik ve uzaktan 6grenme sisteminin videoyla
desteklenmesi, egitim seviyesini ve standardini ytikselttigi gibi yararli bilginin dolagimini
da arttirmistir. Bunun yaninda 6grenen-6greten arasindaki etkilesime de olumlu yonde
katki sagladigini da s6ylemek miimkiindiir.

Video temelli a¢ik ve uzaktan 6grenme ortamlari; esneklik, etkililik, erisilebilirlik

gibi pek cok yarar saglamaktadir. Teknolojinin gelisimi yliksek egitime erisimi saglayan
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yeni yollar gelistirmektedir. Baz1 a¢ik ve uzaktan egitim sistemleri, Ogrenenlerin
toplandig1 belirli noktalara iki-yonlii etkilesimli video baglantilar1 saglamaktadir.
Giliniimiizde olduke¢a yayginlasan internet iizerinden videonun sikistirilarak aktarildigi
sistemler ise 6grenenlerin bilgisayara erisebildigi yerlerde tercih edilen araclar haline
gelmistir.

Ilgi ¢ekici bigimde bilgi aktarabilen ve giiclii bir ara¢ olan video (Zhang vd., 2005,
s. 77) yapisal olarak pek ¢ok goriintiiniin bir araya getirilmesini olanakli kildig1 i¢in ¢ok
katmanli karmagik konular1 da anlasilir hale getirebilmektedir. Bunun yaninda aym
biitlinlin par¢alarinin ayr1 ayri ele alinmasini veya parcalarin tek tek islenip biitiine
ulagilmasini sagladigini sdylemek de miimkiindiir. Bu parcali yap1 sayesinde bir kiginin
veya nesnenin zaman i¢inde gecirdigi degisim kolayca gorsellestirilebilmekte, ayn1 anda
farkli mekanlarda gerceklesen olaylar tek cerceve iginde, Ogrenenin karsilagtirma
yapmasina olanak verecek sekilde anlatilabilmektedir (Koumi, 2006, s. 68).

Video, animasyonlar ve hareketli grafiklerle, suyun dongiisii, buharlasma,
yogunlagsma, yagmur olusumu gibi siireclerin, sinir sisteminin isleyisi gibi dinamik
sistemlerin semalarla anlatimin1 saglayabilmektedir (Koumi, 2006, s. 72). Elle ¢izilen
veya bilgisayarla hazirlanan iki boyutlu ya da ii¢ boyutlu grafik animasyonlarin yani sira
ogretim tasarimcilar: semboller ve metaforlar yoluyla zamanin akisi, basing gibi birtakim
konularin daha kolay anlasilir bicimde gorsellestirilmesini saglayabilmektedir (Koumi,
2006, s. 74). Dijital teknolojinin getirdigi yeniliklerden olan ve sinema sektoriinde
yaygin bi¢cimde kullanilan dijital video efektlerinin hikaye anlatimina yonelik kullanim
bicimlerini ele aldigi calismasinda Mcclean (2007, s. 102), hikdyenin baglaminin
gerektirdigi sekilde dijital video efektlerinin kullaniminin filme yaptig1 katkidan
bahsederek, yerinde ve dogru tekniklerle kullanilan dijital video efektlerin konunun
gergekciligine farkl bir deger kattigini belirtmektedir.

Anlatilmak istenen hikayenin veya ders konusunun gereklilikleri goz Oniine
alinarak, sayisal teknolojinin olanakli kildig1 dijital video efektlerinden de yararlanilarak
gercek goriintiiler 6grenene daha agiklayict bigimde sunulabilir. Belgesel ya da film
uygulamalarinda gorsel efektler, karmasik kavramlarin bilimsel modellemelerinin
yapilmasindan baglayip arkeolojik alanlarin yeniden insasina kadar degisen bir skalada
kullanilmaktadir. Film i¢inde ¢cok 6ne ¢ikmayan ancak stok goriitiiniin yetersiz kaldig:
veya cekilen canlandirmanin dramatik etkisinin gercekci bicimde artmasi gerektigi

durumlarda, genellikle gorsel efektlerden yararlanilmaktadir. Ozellikle belgesel
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yapimlarda dikkat ¢eken bu uygulamalar, belgesel kanallarinda siklikla goriillmektedir.
Bilimsel kavramlarin anlasilir kilindig1, istatistiki bilginin ekrana yansidigi ve tarihsel
olay oOrgiilerinin anlatildig1 bu tiir 6rneklere siklikla rastlanmaktadir (Mcclean, 2007, s.
74).

Video, i¢inde yasadigimiz zamani kurgu, hizli veya yavas oynatma gibi teknik
olanaklartyla farkli bir bicimde anlatabilmektedir. Bu 6zellik sayesinde, video ile uzun
bir zaman diliminde gergeklesen olaylar kisa bir siire iginde daha dikkat ¢ekici bigimde
anlatilabilmekte, insanlar ve nesneler iizerindeki  degisimler kolaylikla
aktarilabilmektedir. Zamana yayilan olaylarin anlatim1 ya da kapsamli konularin
ogrenene aktarimi baglaminda video, 6gretim tasarimcilarina genis olanaklar sunarken
ogrenen deneyimi acgisindan bakildiginda videonun yararli bir baska boyutu goéze
carpmaktadir. Mevcut ve gelecek teknolojiler baglaminda yiiksekdogrenim alaninda bir
ogrenme kaynagi olarak kesintisiz video iletiminin (video stream) etkinligini inceleyen
Fill ve Ottevil (2006, s. 398), sayisal teknolojilerdeki gelismeler sayesinde masatistii ve
taginabilir bilgisayarlardan kolayca erisilebilen videolarin 6grenmeye yeni bir boyut
kattigin1 ve Ogrenenlerin ders konusuyla ilgili bilgiyi ararken, tipki basili bir kitabi
detaylica incelerken yaptiklar1 gibi video kaynaklar1 da derinlemesine tarayabileceklerini
belirtirler.

Video, deneyimlerin  aktarilmasinda, c¢esitli  becerilerin  68renenlere
kazandirilmasinda etkili oldugu kadar modelleme ve dramatizasyon yoluyla cesitli
becerilerin kazandirilmasinda da etkili bir 6gretim aracidir (Koumi, 2006, s. 82). Bu
beceriler fiziksel olabilecegi gibi sosyal birtakim becerileri de 6grenenlere
kazandirilabilmektedir. Ornegin, cesitli dans figiirleri gibi fiziksel hareketlerin yaninda,
konuk agirlama gibi sosyal beceriler bunlar arasinda sayilabilir. Videonun cesitli
becerilerin kazandirilmasinda faydali bir ara¢ olduguna deginmisken, Shipley-Benamou,
Lutzker ve Taubman’in (2002, s. 170) otistik ¢ocuklara video ile giinliik becerilerin
ogretilmesi konusunda yaptiklari caligmay1 hatirlamakta yarar vardir. Bu ¢aligmaya gore,
basit yemeklerin hazirlanmasi, kiigiik ev isleri, giyinmek gibi beceriler, gozlemleyerek
ogrenme yoluyla 6grenilebilmektedir. Video bu amagla kullanildiginda olumlu sonuglar
tespit edilmistir. Yukarida bahsedilen becerilerin yaninda, videonun iletisim becerileri,
sosyal beceriler, dikkat eksikligini giderme gibi konularda da yarar sagladigi

kanitlanmustir.
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Barnett, Zucker ve Colcord (2014, s. 57), otizm spectrum bozuklugu tanili
cocuklarla yaptiklar1 ¢aligmada; video modellemenin tedaviyi olumlu yonde etkiledigi,
varolan becerilerin ileri diizeye tasinmasini kolaylastirdigi, hedeflenen davranisa
odaklanarak uygun bulunan davranis bi¢imlerinin desteklenmesini sagladigini
belirtmektedirler. Ogrenenlere sunulan video igerikleri, onlarin kendi kendine yeterlik
diizeylerini de artirmaktadir. Videolarda yer verilen becerileri izleyen Ogrenenlerin
kendilerinin de oOrnek olarak sunulan davranislart gercgeklestirebileceklerine dair
giivenleri artmaktadir. Buggey, Hoomes, Sherberger ve Williams (2011, s. 31) Video Self-
Modeling seklinde adlandirilan yontemde videoda yer alan cocugun egitim alan ¢ocukla
benzer bicimde otizm spektrum bozuklugu oldugu takdirde videonun g¢ocuga giiven
asiladigr sonucuna ulagmiglardir. Bu c¢ercevede video ile modellemenin olumlu
davraniglarin  kazandirilmasinda olumlu rol oynadigini  sOylemek miimkiin
goriinmektedir.

Videonun bir diger 6zelligi de ulasilmas1 glic mekanlari, 6grenenlerin ¢iplak gozle
gormelerinin imkansiz oldugu yerleri 6grenme ortamlarina tasiyabilmesidir. Bunlar
cografi zorluklar nedeniyle ulasilmaz yerler olabilecegi gibi; maliyet, zaman gibi
sinirliliklar nedeniyle gidilemeyecek yerler de olabilmektedir. Ornegin, bir fabrikanin
iretim siirecleri video ile ardigik olarak, aslina uygun bir sira dahilinde 6grenenlere
anlatilabilir.

Videonun 6grenmeyi destekleyici bir diger o6zelligi ise dramalardan, gergek
yasam kesitlerinden yararlanarak giidiilenme saglayabilmesidir. Videonun sahip oldugu
zengin semboller sisteminin bunda biiyiik rolii bulunmaktadir (Koumi, 2006, s. 94).
Ornegin mizah hafizada kalicihg1 kolaylastirmakta, iinlii isimlere yer verilmesi ise
O0grenme motivasyonunu arttirmaktadir. Buna ek olarak belgeseller, haber biilteni,
rOportajlar, iist-ses anlatimi, sinif ortaminda ders anlatimi, panel tartisma, dramatizasyon
gibi formatlar ayr1 ayr1 ya da bir araya getirilerek bu c¢ercevede kullanilabilmektedir
(Gayeski, 1983, s. 79).

Agik ve uzaktan egitim alaninda asilmasi gereken konulardan biri olarak kabul
edilen Ogrenenin yalitilmighk duygusu da videonun sundugu olanaklar sayesinde
azaltilabilmektedir. Cekilen programlarda insan 6gesini arttirmak bu konuda yararl
olabilmektedir. Koumi’ye (2006, s. 50) gore, her ne kadar “konusan kafalar” duragan

programlari nitelemekte kullanilsa da belli yerlerde anlaticinin gériinmesi programdaki
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“insan 0gesini arttirmaktadir”. Ayni bicimde diger 6grenenler de videolarda gdsterilebilir
ve onlarin sorunlarinin ¢éziimlerine yer verilebilir.

Igerik tasarimi ve iiretimi gdz oniine alindiginda, sayisal teknolojinin iiretimi
kolaylastirdigini soylemek miimkiindiir. Dijital kameralarla, daha diisiik maliyetle iiretim
ve sayisal kurgu yapilabilmektedir. Uretilen materyallerin depolanmasi sayisal teknoloji
sayesinde kolaylagmistir. Depolamanin yaninda sayisal teknoloji, tiretimi kolaylastirdigi
gibi iiretilen icerige erisimi de kolaylastirmistir. Giiniimiizde pek ¢ok egitim kurumu
hazirladiklar1 ders igeriklerini agik ders malzemesi olarak internette paylasmaktadir. Bu
cercevede olusturulan arsivler sayesinde d6grenenlerin disinda diger egitim kurumlarinin
da bu videolara ulasabilecegini ve daha zengin igeriklerin iiretilebilecegini soylemek
miimkiindiir. S6z konusu arsivlerden biri olan Rutgers Universitesi Hareketli Goriintii
Koleksiyonlari’nin (Moving Image Collections) tanitim boliimiinde bir 6grenme ortami
olarak video, isitsel, gorsel ve metinsel olarak farkli veri kanallarini bir arada kullanabilen
ve bu sayede ¢ok etkili ve siiriikleyici bir 6grenme deneyimi yasatabilen “benzersiz” bir
arag¢ olarak tanimlanmistir (Moving Image Collections, 2013).

Konunun diger bir boyutunu da videonun acik ve uzaktan egitim alaninda etkin
bir bicimde kullanilmasi i¢in gerekenler olusturmaktadir. Bunlar; video igerigine hizl
erisim olanagi sunan arsivler, kolay bir bicimde video tarama ve 6nizleme yapma araclari,
videonun bireysel ve isbirlikli olarak sunulabilecegi ve tartisilabilecegi araglar,
ogrenenlerin videoyu bireysel veya isbirlikli olarak calisabilecegi ve tartisabilecegi
araglar, video pargalarmin sunumlara ve ders igeriklerine eklenmesini saglayacak
araglarla videonun egitim ve Ogrenmeye eklemlenmesini saglayacak stratejilerdir
(Marchionini, 2003, s. 38).

Belgeseller, kaydedilmis televizyon dersleri gibi profesyonel yapimlar 6nemli rol
oynamakla birlikte, ¢esitli kaynaklardan alinan video parcalarinin ya da 6zel olarak
ogretenler tarafindan hazirlanmis videolarin bir arada 6grenme siirecini destekleyici
nitelikte kullaniominin 6grenmeye destek olacagini sdylemek miimkiin goriinmektedir.
Ders igeriklerinin video ve ses kayitlarinin tiniversite 6grencilerinin tercihleri baglaminda
incelendigi bir calismada 6grenciler, derslerin video kayitlarini tercih ettiklerini, ses
kayitlarinin ise beraberinde kendilerine verilecek basili ders malzemeleriyle birlikte
tercih edilecegini belirtmislerdir (Copley, 2007, s. 393). Bu veriler, videonun gorsel

giiciiniin 6grenmeyi destekledigi goriislinii dogrular niteliktedir.
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Video, Ogrenenlere gergek nesneleri, gercek ortamlarda goézlemleme sansi
verirken s6z konusu konular1 akis halinde izleme ve anlatict sesi dinleme firsati da
vermektedir (Zhang vd, 2005, s. 76; Cennamo, 1993, s. 38). Bu sayede videonun birden
fazla duyuya hitap eden bir ara¢ oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bunun yaninda video
cesitli Ozellikleriyle duygulara da hitap edebilmektedir. Koumi’ye (2006, s. 54) gore;
video sahip oldugu zengin sembol sistemleri ve sagladig1 gerceklikle duygular1 harekete
gecirme ve giidiileme konusunda etkili bir aractir.

Ogrenenler agisindan televizyon yaymlarmin nasil algilandigi konusundaki
arastirmasinda Cennamo (1993, s. 33), genel olarak “televizyonun ‘kolay’ ve ‘pasif’ bir
arac olarak goriildiiglinii” belirtmektedir. Ancak yine bu arastirmaya gore, 6grenenlerin
ticari televizyon yaymlarima yaklasimlariyla egitsel amacgli yayinlara yaklasimlar
arasinda farkliliklar bulunmaktadir. Ogrenenlerin egitici televizyon programlarini
izlerken ticari programlara gore daha fazla zihinsel ¢aba sarf ettikleri belirtilmektedir.

Ogrenenlerin video ile kendilerine sunulan ders igeriklerini ilgiyle takip etmeleri,
dersin basinda hissettikleri merak duygusunu sonuna kadar devam ettirebilmeleri ve
izledikleri videodan memnuniyet duyarak etkili bir 6grenme siirecini tamamlayabilmeleri
icin videonun hangi stratejiyle 6grenene sunulacaginin iyi belirlenmesi gerekir. Oliver
(1994, s. 172), acik ve uzaktan egitim alaninda videonun dort genel kullanim big¢imi
oldugunu belirtir ve bu kategorileri su sekilde inceler:

e Onceden Hazirlanmus Video: Tek bir {initenin ya da belli bir siray1 takip eden
derslerin bir boliimii belli egitsel amaglarla tasarlanmakta ve tiretilmektedir. Bu
tiirdeki ders programlari kablo, uydu veya televizyon yayinlar1 araciliiyla ya da
cevrimi¢i ortamda 6grenene aktarilmaktadir.

* Yiizyiize Derslerin Televizyondan Yaymlanmasi: Bu yontemde simf
ortamindaki yiizyiize bir ders kampiis disindaki noktalara televizyon araciligiyla
aktarilmaktadir. Burada televizyondan sadece tasiyict bir arag olarak
yararlanilmaktadir. Televizyonun kendine has, egitsel agidan yararli sunum
bicimlerinden faydalanilmaz (Gunawardena, 1990, s. 114).

* Etkilesimli Video: Bu yontem, video ile bilgisayar teknolojisinden bir arada
faydalanir. S0z konusu yontemde bilgisayar destekli 6grenme ile videonun
sundugu egitsel olanaklar bir arada kullanilir. Ogrenenler bilgisayar iizerinden
ders icerigiyle etkilesime girerler ve yine bilgisayar yazilimi lizerinden geri

bildirim alirlar.
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* Video Konferans: Video konferans, yliz ylize gerceklesen bir dersi taklit etmeye
calisir. Televizyonla aktarilan dersleri hatirlatsa da video konferanslarda ¢ift
yonli etkilesimi saglayan bir baglanti bulunur. Bu baglanti araciligiyla 6greten,
ogrenenlere geri bildirimde bulunurken 6grenenler de 6gretenleriyle etkilesime

girebilirler.

Egitsel videolar iizerine yapilan bir diger siniflandirma ise Caspi, Gorski ve
Privman (2005) tarafindan gerceklestirilmistir. Bu calismaya gore; egitsel videolar
kullanim ve amagclarina gore sunum videolari, anlatici videolar ve simif kayitlarindan
olusan videolar olmak {izere ii¢ farkli kategori altinda incelenebilir. Sunum videolart;
kitaplar, yazili materyaller ve sozlii betimlemeler gibi geleneksel yontemler arasinda
bagimsiz 68renmeyi tesvik edici ve kullanigh bir arag olarak 6ne ¢ikmaktadir. Sunum
videolar1, yeni 6grenme ve 6gretme stratejilerinin uygulanmasina imkan vererek varolan
O0grenme materyallerine yeni bir boyut kazandirabilirler. Diger bir tiir olarak anlatici
videolar ise agirlikli olarak dil 6gretimi amaciyla kullanilirken 6grenenlerin dile iliskin
iletisimsel becerilerini kazanmalarina yardimci olmak i¢in tasarlanmaktadir. Son kategori
olan video ders kayitlar1 ise simif ortaminda kayda alinan derslerin icerigine gore
degerlendirilmektedir. Videoya kaydedilmis dersler, yillar boyunca en ¢ok kullanilan
egitsel video tiirli olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Video akigindan yararlanma yollarini inceledikleri ¢calismalarinda Fill ve Ottewill,
(2006, s. 402-403) yiiksekogrenimde videonun kullanim1 konusunda karma bir uygulama
sekli onermektedir. Bu yaklasima gore, video da dahil olmak iizere biitiin 6grenme
bilesenleri birbirlerini karsilikli olarak destekleyecek sekilde organize edilmeli, farkl
o0grenme materyallerinin birbirini nasil tamamlayacag1 ve zenginlestirecegi 1yi hesap
edilmelidir. Arastirmacilar yiizylize derslerde videonun kullanimi konusunda iki yontem
ileri stirerler. Buna gore videolar ders baslamadan 6grenene izletilerek onlarin merak
duygular1 tetiklenir ve 6gretenin derse iliskin beklentileri net bir bigimde belirtilir. Bu
sekilde Ogrenenler yiizylize ders Oncesinde hazir hale getirilir. Arastirmacilarin
onerdikleri bir diger kullanim sekli ise ders kapsaminda 6grenenlere gosterilecek bazi
uygulamalar1 igermektedir. Bu yontemde O6gretmenin smifta ogrenenlere gostermesi
gereken bazi deney ve uygulama cesitleri video olarak dgrencilere izletilir. Ogrenenler
sinif ortaminda tekrar tekrar gerceklestirilmesi miimkiin olmayan bu deney ve

uygulamalari istedikleri zaman izleyerek 6grenebilirler.
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Copley’in (2007, s. 391-393) oOrgiin 6grenim goren iiniversite Ogrencileriyle
gerceklestirdigi ¢alismasinda, s6z konusu video ders kayitlarinin 6grenciyi oldukca
memnun ettigi belirtilmektedir. Ogrencilerin %93’iiniin daha fazla dersin videosunun
iretilmesini istedikleri arastirmanin sonuclar1 arasinda derslerin video kayitlarinin
yararlarimi siralarken, 6zellikle ders tekrari yaparken ve sinava hazirlik donemlerinde
videolardan faydalandiklarimi kaydetmislerdir. Video izlerken kendilerine uygun gelen
hizda not tutabilme ve kacirdiklar1 derslerin videolarin izleyerek eksiklerini gidermenin
yaninda ilgi alanlarina giren konuyla ilgili yararli bir arsive sahip olma imkani da
videonun 6grencilere sundugu faydalar arasinda yer almaktadir.

Gegen on yillarda video yiiksekdgrenmede tamamlayici bir ara¢ olarak ¢okca
kullanilmistir. Bu alanda yapilan pek c¢ok ¢alisma bir 6grenme araci olarak videonun
etkinligini ortaya koymaktadir. Bununla birlikte, 6grenme amagh video {iretiminin; video
iceriklerinin hazirlanmasi ve tiretilmesinin gerektirdigi zaman, ekip ve ekipman maliyeti
(ses, 151k ve kamera sistemleri, video iizerinde diizenleme yapilmasini saglayan yazilimlar
vb.) ve bunlar1 kullanmak i¢in gereken profesyonel bilgi gibi bir takim giicliikleri de
beraberinde getirdigi bilinmektedir. Bunun sonucunda video iiretmesi zor ve kolayca
giincelligini yitirebilen bir ara¢ olarak ele alinmaktadir. Siklikla karsilagilan egitsel
videolar format olarak canli bir dersin video ortamina aktarilmasi ve istenen zamanda
ogrenene sunulmasi bigiminde karsimiza ¢ikmaktadir. Ancak literatiire bakildiginda bu
yontemin siirenin dikkati dagitacak kadar uzun olmasi ve videolarda yer alan asir1 bilginin
ogrenenin kafasini karigtirma riski igermesi gibi dezavantajlar1 oldugu goriilmektedir
(Fernandez, 2011, s. 37). Diger bir olumsuzluk ise ders igeriginin geneli ile videolarin
entegre edilmemesinin yol a¢tig1 kopukluktur. Teknolojinin sundugu olanaklar egitim
kurumlarim her yeniligi uygulamaya sevketse de ders igerikleri hazirlanirken saglam
temellere dayali tasarim ilkelerine uymanin her zaman yararli olacagini unutmamak
yerinde olacaktir. Ornegin teknoloji, ders iceriginin sunumu baglammda es zamanli
olarak hem ogretenin yiiziine, hem konuya iliskin grafiklere, hem de dijital tahtada
Ogretenin yazdiklarina ayni1 ekranda tek video iginde yer vermeye olanak tanirken,
yalnizca bu imkana sahip olundugu i¢in tek ekranda ii¢ pencereye yer vermenin mantikl
oldugunu sdylemek miimkiin degildir. Arastirma sonuclari da bu ifadeyi destekler
niteliktedir. Reisslein, Seeling ve Reisslein’in video dersleri lizerine yaptiklari calismada
ogrenenler; ayn1 ekranda dijital tahta, grafik ve ogretenin yiizii gibi farkli pencereleri

gormektense tek bir pencere gormeyi tercih ettiklerini belirtmislerdir (2005, s. 38).
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Biyoloji ve tip egitimi gibi alanlarda video igeriklerinin kullaniminin
yayginlastirilmasi ve iiretiminin desteklenmesi amactyla ortaya atilan Lifesign projesinin
ortaya koyduklar1 bu noktada iyi bir 6rnek olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Lifesign:
Networked Moving Images for the Life Sciences (2003) projesinde; video igerikleri,
degerlendirmeler, ders konularina iliskin metinler ve diger malzemeler belli bir strateji
cercevesinde bir arada sunulmus ve 6greten ve 6grenen deneyimleri dogrultusunda sistem
siirekli gelistirilmistir. Bu projede elde edilen deneyimler, eger video etkin bir bigimde
ders programlaria dahil edilecekse; igerik iireticileri, 6grenme teknolojisi gelistiricileri,
Ogretim tasarimcilari, arsivciler ve hepsinden 6nemlisi 6gretenlerin yaratic i birliginin
onemini vurgulamaktadir. Bu is birligi saglanamadigi takdirde, videonun konusu ne kadar
ilging, kalitesi ne kadar 1yi, erisilebilirligi ne kadar kolay olursa olsun, bir 6§renme ortami
olarak videonun kullanim1 geri planda kalacaktir.

Agik ve uzaktan 6grenme alaninda videonun kullanimi birbirinden ¢ok farkli
dersler iizerinde incelenmistir. Bu kapsamda literatiir incelendiginde; hukuk alaninda
(Perritt, 2000), hasta bakimi alaninda (Debourg, 2003), dis¢ilik derslerinde (Johnson,
Lohman, Sharp, ve Krenz, 2000; Reynolds ve Mason, 2002), isletme derslerinde (Brindle
ve Levesque, 2000), sosyal hizmet derslerinde (Foster ve Washington, 2000) ve
mithendislik alaninda (Pullen, 2001) videonun kullanim1 konusunda calismalar
yuriitiildigi goriilmektedir. Acik ve uzaktan O6grenme sistemi iginde ders goéren
ogrenenlerin kendilerine sunulan igeriklere yonelik yaklasimlarini inceledikleri
arastirmalarinda Hilgenberg ve Tolone (2000), 6grenenlerin ders malzemeleri ile
yasadiklar1 deneyimden memnun kaldiklarin1 ve uzaktan 6grenme teknolojilerine karsi
genel olarak olumlu bir yaklasim sergilediklerini ifade etmektedirler. Buna benzer
bicimde agik ve wuzaktan Ogrenme alaninda videonun kullanim yd6ntemlerinin
gelistirilmesi ve 6gretme stratejilerinin gelistirilmesi konusu da arastirmacilarin dikkatini
cekmistir (Latchman ve Gillet, 2000; Unruh, 2000; McMullin ve Owen, 2002).

Videonun uzaktan 6grenene katkisi tizerinde bir ¢alisma ytiriiten Cofield (2002,
s. 13), metin ve fotograflardan olusan bir ders i¢eriginin video klip yerlestirilmis ve video
klip yerlestirilmemis versiyonlarin1 6grenenin memnuniyeti ve etki bakimindan incelemis
ve video kliplerin 6grenenin dikkat diizeyini olumlu yonde etkiledigi ve belirli bir 6greten
varlig1 duygusu olusturdugu sonucuna varmistir. Agik ve uzaktan 6grenme sisteminde
videonun etkinligi {izerine 6grenenlerle anket uygulayarak gerceklestirdikleri calismada

Reisslein vd. (2005, s. 36-37), oOgrenenlerin ders videolarindan ileri diizeyde
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ogrenebildiklerini, ders igeriklerinin videolarda etkili bicimde sunulabildigini, videonun
ogrenenlerin derse yonelik dikkatlerini toplamalarina yardim ettigini, videonun yeniden
izlenebilmesinin 6grenmeyi olumlu yonde etkiledigini belirtmektedirler. Ayni calismada
memnuniyet kapsaminda sorulan sorulara ise Ogrenenler video yoluyla 6grenmeden
memnun olduklarin1 ve bu yontemi diger akranlarina da tavsiye edebileceklerini ifade
etmislerdir.

Konunun bir diger boyutunu da videonun agik ve uzaktan egitim alaninda
kullannominda karsilasilabilecek simirliliklar olusturmaktadir. Video c¢ekme araglarina
ulagmak, video iiretmek icin gerekli zaman ve maddi olanaklarin bulunmasi, erisim
araglariin herkese sunulabilir olmasi gibi birtakim smirliliklardan s6z etmek
miimkiindiir. Bu sinirliliklarin ortadan kaldirilmasinda biiytik etkisi olan sayisal teknoloji,
videonun etkilesimli hale getirilmesini saglamistir. Internet, videonun daha yaygin ve
daha kolay erisilebilir hale getirilmesinde biiylik olanaklar sunmustur. Bu sebeple acik ve
uzaktan egitim alaninda videonun kullanimiyla ilgili yeni olanaklar karsimizda

bulunmaktadir.

2.4. Etkilesimli e-kitaplar

Geleneksel basilt kitabin dijital versiyonu olarak kabul edilen e-kitaplar, dijital
ortama aktarilmis bir kitap, elektronik metin dosyasi, bilgisayar dosyas: seklinde
bi¢cimlendirilmis kitap metni, e-kitab1 gdstermenin 6tesinde islevler listlenebilen cihazlar
iizerinde kullanici tarafindan goriintiilenebilen elektronik kelime ve gorseller barindiran
dosya formati seklinde tanimlanmaktadir (Rao, 2003).

Elektronik kitaplarin bir sonraki jenerasyonunun habercisi olan etkilesimli e-
kitaplar ise kullanicilarina metin ve gorselleri ekrana getirmenin Otesinde imkanlar
sunmaktadir. Bozkurt ve Bozkaya (2015, s. 60) etkilesimli e-kitaplari, kullanicinin, dijital
kitabin ve ¢evrenin karsilikli olarak ileri diizeyde etkilesim kurabildikleri, dijital kitap
unsurlarinin birbirleriye, kullaniciyla ve cevreyle etkilesime girebildikleri ayni anda
birden fazla iletisim kanalinin kullanilabildigi kitap formati1 olarak tanimlamaktadirlar.
Tanimdan da goriilebildigi gibi etkilesimli e-kitaplar okuyucuya farkli diizeylerde

etkilesim kurma olanag1 tanimaktadirlar.
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2.5. Etkilesimli e-kitaplarda Video

Teknolojik ilerlemelerle kosut bir gelisim ¢izgisi sergileyen etkilesimli e-kitaplar,
taginabilir cihazlarin yayginlagsmasi ve tagidiklart sensorler sayesinde etkilesim boyutunu
daha ileri diizeylere tasimaktadirlar. Etkilesimli e-kitaplarin 68renmeyi destekleyici
ozelliklerinden biri ¢okluortam destegi sunmalaridir. Bu sekilde ders icerigi, video, ses,
animasyon ve benzeri 6gelerle zenginlestirilerek 6grenme desteklenebilir. Bozkurt ve
Bozkaya (2013), etkilesim oOzelliginin kullanici-kitap arasindaki etkilesimin Otesine
gecerek yeni bir boyut kazandigini ifade ederek; cevre-kullanici ve e-kitap etkilesimi
baglaminda su ornegi vermektedirler: GPS ile belirlenen konum aracilifiyla harita
iizerinde bolge secilerek o bolge ile ilgili verilere ulasilabilir, secilecek noktaya dair video
veya ses dosyasi oynatilabilir.

Konuya iligkin ¢alismalar incelendiginde etkilesimli e-kitaplarda videonun farkl
amaclar ve Ogrenme stratejilerini destekleyecek bicimde kullanmildigr goriilmektedir
(Davison, Murphy ve Wong, 2005; Gonzales, Guzman, Dormido ve Berenguel, 2013;
Kara ve Kes, 2016). Etkilesimli e-kitaplarda dogru bicimde uygulanan g¢okluortam
katkilarinin 6grenmeyi destekledigini belirten Smeets ve Bus (2015, s. 919), videonun
anlatilan konuya dair gorsellere yer verecek sekilde, konuya iligskin ayrintili bilgi verecek
sekilde ya da konuyu destekleyerek, Orneklerle zenginlestirecek sekilde
kullanilabilecegini belirtmektedirler.

Gortldiigii gibi acik ve uzaktan 6grenmede yaygin bir kullanim alani bulunan
videonun etkilesimli e-kitaplarda da 6grenmeyi destekleyici, basarty1 artiric1 bir unsur

olarak c¢esitli sekillerde kendine yer bulmaya devam edecegini sdylemek miimkiindyir.

2.6. Ogrenmeye Yonelik i¢erik Tasarim

Teknoloji  yardimiyla oOgrenme gilinlimiiz egitim diinyasinda  gittikge
yayginlagarak kendine alan kazanmaktadir. 21. ylizyilin egitim bigimi olarak
nitelendirilen bu uygulamanin gelecekte de yayginlasmaya devam edecegi
belirtilmektedir (Barron vd., 2006, s. 74). Tasinabilir cihazlar, diz tistii bilgisayarlar, akilli
telefonlar gibi hizla gelisen ve ulasilabilir hale gelen teknolojiler egitim alaninda yogun
bir sekilde kullanilirken bu platformlar {izerinde 6grenme materyallerinin sunumunu
saglayan cokluortam araglarinin tasarrmi da onem kazanmaktadir. Iyi tasarlanmus
cokluortam materyalleri 6grenenlerin yon bulmalarini kolaylastirirken onlara ders

icerigiyle, 6gretenleriyle ve diger 6grenenlerle etkilesim kurma olanagi saglar. Yapilan

41



arastirmalar, etkilesim olanagi sayesinde 6grenenlerin 6grenme siirecinde daha aktif rol
oynayabilecegini ortaya koymaktadir. ilkdgretim ¢aginda sinif ortaminda teknolojiyle
desteklenmis ders igerikleriyle tanisan 6grencilerin yliksekogretim caginda ve meslek
yasamlarinda daha basarili olma egilimi gosterdikleri bilinmektedir. Ornegin, Apple
firmasimin destekledigi Classrooms of Tomorrow arastirmasinin sonuglari, teknolojiyi
faal olarak kullanan 6grencilerin sosyal olarak daha yetenekli, kendine giiveni yiiksek,
bagimsiz hareket edebilen, 6grenmeye yatkin, deney yapmaya daha agik, problem ¢dzme
becerisine sahip, kendini kolayca bir ekibin parcasi hiline getirebilen bireyler oldugunu

gostermektedir.

Teknoloji ile zenginlestirilmis 6grenme ortamlarinin 6§renen motivasyonu ve
dersi takip etme kararlilig1 {izerinde olumlu etkileri oldugu cesitli arastirmalarda ortaya
konan diger bir 6nemli konudur. Teknoloji sayesinde 6grenenler daha istekli ve motive
olmus bir bicimde derse katilirken, 6grenenlerin ders malzemesi ile mesgul olduklari siire
uzamaktadir. Bu uzamanin, ¢evrimic¢i eszamanli dersler baglaminda ders déneminin
biitiinii iizerindeki etkisi ise Ogrenen devamsizliginda diisiis seklinde kendini
gostermektedir (Barron vd., 2006, s. 6). lyi tasarlanmis 6grenme ortamlariin dgrenenler
iizerindeki olumlu etkilerini yadsimamakla beraber, teknolojinin tek basina iyi bir
o0grenme ortaminin belirleyicisi oldugunu diisiinmek yanilticidir. Etkili ve basarili bir
egitim ortaminin olusturulabilmesinin sadece teknolojiye degil pek ¢ok baska degiskene
bagl oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bunlar arasinda teknolojiden nasil yararlanildigi
onem tasimaktadir. Ornegin, siiflarda bilgisayar kullanilabilir fakat bu bilgisayarlarda
uygun egitim iceriklerinden yararlanilmiyorsa teknolojinin bagarili bir bi¢imde
uygulandigint sdylemek giictiir. Ayrica s6z konusu teknolojinin smifta nasil
kullanilacagini tayin eden Ogretenlerin de egitilmis olmasinin onemi yadsinamaz.
Bununla 1ilgili olarak, bilgisayar tizerinde ders materyali sunumunun tek basina yeterli
olmadigi, teknoloji ile zenginlestirilmis ortamlarda basar1 elde etmek icin yapisal bir
reformun yiiriirlige sokulmasi gerektigi belirtilmekte; bu refromun iginde ders
programlarinin tasariminin 6nemli oldugunun alt1 ¢izilmektedir (Barron vd., 2006, s. 9).
Burada, 6grenme ortamlarinda video iletiminden nasil yararlanacagini inceleyen Fill ve
Ottewill’in (2006, s. 401-402) “videodan en verimli sekilde yararlanmak i¢in 6grenme
deneyimini destekleyecek materyallerle birlikte kullanilmasi gerekmektedir” tespitine

deginmek yerinde olacaktir. Bu tespit, Laurillard’in (2002, s. 212) “6grenme
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teknolojilerinin basarisi, mevcut ogrenme baglamina dogru bir stratejiyle dahil
edilmelerine baghdir” vurgusuyla ortismektedir.

Icerik tasarimi agisindan bakildiginda, egitsel amaclar goz dniine alinarak dogru
ortamlarin se¢ilmesinin 6nem tasidig1 goriilmektedir (Gunawardena ve Mclsaac, 2003, s.
371). Bu bakimdan hangi 6grenme hedeflerine, hangi ortamin hangi 6zelliklerinden
yararlanilarak  ulasilabileceginin  belirlenmesinin  6nemli  oldugunu sdylemek
mimkiindiir. Belli bir aracin olanaklar1 ve bu olanaklara uygun yontemler bir arada
kullanildiginda, belli 6grenme hedeflerine ulasilmasinda bazi araglarin digerlerine gore
farkli sonuclar dogurdugu bilinmektedir (Kozma, 1991, s. 191). Bu bakis agisiyla
videonun sundugu olanaklar bakimindan kendine 06zgii gii¢lii yanlar1 oldugu kabul
edilebilir. Bu olumlu yanlardan yararlanabilmenin 6grenme agisindan olumlu sonuglar
doguracagini sdylemek de miimkiindiir.

Hizla gelisen teknolojilerin sundugu olanaklardan yararlanma diizeyimizin igerik
tasarimcilarinin  yetenegine, aracin olanaklarindan yararlanma kapasitesine ve bu
olanaklarla o6grenme arasindaki iliskiyi anlamlandirma becerimize bagli oldugu
bilinmektedir (Kozma, 1991, s. 192). Ogrenene istedigi zaman igerige ulasma, izlerken
durdurup tekrar izleyebilme olanagi sunan video, Ogrenene kontrol imkami da
sunmaktadir. Bu ¢ergeveden bakildiginda videonun sundugu erisim kolayligi, esneklik,
zengin semboller sistemi, fiziksel ve biligsel becerileri kazandirabilme o6zelligi gibi
olanaklarin, agik ve uzaktan egitim sisteminde videoyu etkili bir ara¢ olarak karsimiza
cikardigr goriilmektedir.

Acik ve uzaktan 6grenme alaninda video etkili bir ara¢ olarak kabul edilmisken
konuya bir de tasarim Ozellikleri ve O6grenme agisindan bakmakta fayda vardir.
Teknolojinin ve gilinlik yasam aligkanliklarinin hizla degistigi bir zamanda basar1 ve
bazen hayatta kalma, neyin ayn1 kalip neyin degistigini ayirt edebilme becerisine bagl
oldugu belirtilmektedir (Goodyear ve Retalis, 2010, s. 11). Boyle durumlarda uyum
saglamak yeterli degildir. Degisimin ylizeysel yonlerine odaklanip nedenlerden ziyade
belirtilere uyum saglamak, geri donilisii olmayacak sonuglar dogurabilmektedir.
Degisimin devam edecegini ve gelecekte ¢evrimici alanin daha da 6nem kazanacagini
hatirlamakta yarar goriinmektedir.

Ingiliz Agik Universitesi'nin 2012 yilinda yaymmladig: strateji belgesinde
kurumun ¢evrimigi etkinli§e daha fazla 6ncelik vereceginin alt1 ¢izilirken su saptamalara

da yer verilmistir:
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Hizla degisen diinya ve egitim sektoriiniin bu degisimden etkilenme diizeyi
degerlendirildiginde Agik Universite’nin gelecege yonelik adimlarini belirlerken
diisiik maliyetli, yiiksek nitelikli daha esnek ve ¢cevrimigi ortama oncelik veren bir
ogrenme deneyimi sunmanin asil sorumululugumuz oldugu unutulmamalidir.
Ancak bunu yapmaya devam edebilmemiz i¢in verimlili§i artirmamiz,
zenginlestirilmis bir 6grenme deneyimi tasarim, gelistirme ve iletim siireclerini
yeniden ele almamiz ve en 6nemlisi bunlar1 yaparken kullandigimiz teknolojinin
saglam, giivenilir ve amaca uygun oldugundan emin olmamiz gerekmektedir.
Ileride daha rekabetci hale gelecek 6grenme ortaminda 6grenenler, 8renme ve
destek konularinda kendi beklentilerinin kusursuz bi¢imde karsilanmalarini
bekleyeceklerdir. Gergekten nitelikli bir 6grenme deneyiminin ne olduguna dair
ogrenci beklentileri ise diinyanin degisim ritmine benzer bi¢imde farklilik
gosterebilecektir.

Ogrenenlerin artik farkli igerik saglayicilarina kolayca erisebildikleri bu ortamda
bizim sunacagimiz seceneklerin piyasaya gore daha iyi yapilandirilmis ve dil
olarak daha anlasilabilir hale gelmesi gerekmektedir. Bu, niteligi dnceleyen bir
yaklagim1 benimserken kullanmakta oldugumuz yontem ve icerik gelistirme
siireglerimizi de zenginlesmemiz gerektigi anlamina gelmektedir.

Gelecekte sundugumuz 6grenme deneyiminin ve 6grenme c¢iktilarinin diizeyini
yukseltirken, teknolojiden yararlanma oranimizi artiracak, basili materyallere
olan bagimliligimiz1 azaltirken ¢evrimici ortama daha fazla yonelecegiz. Bu adim
esnekligi beraberinde getirirken ders icerigi olusturma ve sunma siire¢lerimizi de
verimli hale getirecektir. Ogrenenlerimiz de bu sayede kendi 6grenme

yontemlerine uygun tercihler yapma olanagina kavusacaklar.

Yukarida belli boliimleri alintilanan strateji belgesi maddelerinde goriildiigii gibi

degisim kac¢inilmaz olarak yasanmaktadir. Her gegen giin degisim hiz kazanirken acik ve

uzaktan 6grenme alaninin karsisinda ¢oziim bekleyen yeni sorunlarla karsilagilmaktadir.

Teknolojinin gelismesi hayatin her alanini etkiledigi gibi acik ve uzaktan 6grenme

alaninda da kendine genis bir yer bulup ¢ogu zaman belirli alanlarda tayin edici rol
oynarken giiniimiiz insaninin karst karsiya oldugu kosullarin kiiltiirel yansimalarina da

g0z atmak gelecege yonelik adimlarin degerlendirilmesini kolaylagtirabilecektir. Yeni
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iletisim araglarinin giindelik yasamdan baglayarak kiiltiirii nasil etkiledigini inceledigi
eserinde Lull (2001, s. 29) medya teknolojilerinin kiiltiirtin belirleyici bir unsuru haline
geldigini belirtir. Goriintiilerin  kaydedilmesi, iretilmesi, islenmesi, saklanmasi ve
yeniden sunulmasi i¢in gelistirilen teknolojilerin kapasitesi gelecege doniik beklentileri
artirmaktadir. Teknolojik devrim olarak adlandirilan bu gelismeler kiiltiirii yeniden
sekillendirirken yasananlar, “Alfabenin ortaya c¢ikisi, resmin dogusu veya fotografin
kesfedilmesiyle karsilastirilabilen bu yeni durum, yeni imajlarin devrimi” olarak
tanimlanirken, “yeni bir yaraticilik ve 6grenme arac1” ile karsi karsiya oldugumuz ifade
edilmektedir (Quéau, 1993 ten aktaran Robins, 1999, s. 129).

Ogrenme baglaminda insanoglunun temelde iki stratejisinin oldugu bilinmektedir.
Bunlardan ilki; dil, soyut diisiinme ve karmasik kavramsal sistemleri kavrayabilme
becerisi lizerine kuruludur. Bu strateji, diinyaya dair temsili semboller ortaya koyabilme
ve gerektiginde bunlari yeniden diizenleyebilmeyi kapsamaktadir. ikinci strateji ise bilgi
ve iletisim teknolojilerinden yararlanarak soyut kavramlarin gortiniir, daha genis bir ifade
ile duyular tarafindan algilanabilir hale getirilmesini kapsamaktadir (Goodyear ve
Retalis, 2010, s. 19). Uygulama alaninda karmasik kavramlarin gorsellestirerek daha
kolay anlasilabilir kilindig1 durumlarda oldugu gibi, bu iki strateji cogunlukla bir arada
kullanilmaktadir. Egitim teknolojileri alaninda ¢alisan herkesin karsilastigi en biiyiik
sorunlardan biri, dogrudan duyular yoluyla kesfedilemeyecek konular1 anlasilabilir hale
getirecek, insanlarin 6grenme potansiyellerinin ortaya c¢ikmasini kolaylastiracak,
o0grenme araglarini veya nitelikli 6grenme iceriklerini olusturabilmektir.

Ogrenme, degisen diinyaya uyum saglamak isteyen birey i¢in yasamin her
doneminde onem tagimaktadir. Yalnizca ekonomik yonden degil, toplumsal yonden de
ogrenmenin getirece8i farkindalik toplumun refahi ve istikrari acgisindan onem arz
etmektedir. Teknoloji, bir taraftan yatirnrm kuruluslarinin zehirli fonlarla kiiresel
ekonomik krizlere yol agmalarini saglarken (2008 Finans Krizi) diger yandan kiiresel
iklim degisikliklerini tespit edecek modellerin olusturulmasini olanakli kilmaktadir. Iste
bu farklilif1 ortaya koyan egitim ile beraberinde gelen farkindaliktir. Bireylerin, kurum
ve kuruluslarin hatta toplumun genelinin fark yaratacak adimlar atmasma imkan
taniyacak sartlar, egitim yoluyla saglanabilmektedir.

Hizla degisen kosullar altinda, egitim teknolojileri alaninda yetkin olunmasini
saglayan yetenek ve birikim, birka¢ yil iginde yetersiz kalabilecektir. Ogrenenlere

saglanan Ogrenme ciktilar1 istenen diizeye ulasabilmesi i¢in mevcut kosullar altinda
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uzaktan 0grenme alaninda yiiriitiilen uygulama calismalarinin tasarim yoniinden daha
giiclii olmalar1 gerekmektedir. Yaygin internet altyapisi, hizli baglanti ve tasinabilir
cihazlar iizerinden video igeriklerinin kolaylikla aranip izlenebildigi bir ortamda Fill ve
Ottewill’in (2006, s. 400) deyimiyle video yanlis anlasilabilmekte ve hatta “hareketli
duvar kagidi muamelesi” gorebilmektedir. Arastirmaya dayali bilgiler dogrultusunda
belirlenmis uygun tasarim stratejilerine bagvurmadan Ogrenenlerin egitsel video
iceriklerine hergiin bolca karsilastiklar1 eglence icerikli videolara gosterdiklerinden farkl
bir yaklasim sergileyeceklerini ummak gergekc¢i olmayacaktir.

Ogrenme ortamlarinda sunulan igerigin tasarimmnin teknolojinin basarili
kullanim1 tizerinde etkisi yukarida vurgulanmistir. Bu noktada tanim olarak ele
alindiginda icerik tasarimi kavrami, belirli kosullar altinda 6grenenlerin 6grenmelerini
destekleyecek kosullarin olusturulmasi sirasinda gergeklestirilen uygulamalar1 ifade
etmek i¢in kullanilmaktadir. Geleneksel uygulamada “6gretmen” merkezi bir rol
oynamaktadir. Ogretmen rolii, ders iceriginin planlanmasi, 6grenen ile etkilesim
kurulmasi, 6grenenin ¢alismalar1 hakkinda geri bildirimde bulunulmas: konularini
kapsamaktadir. Bir figiir olarak 6gretmen, sinifta gergeklestirilen faaliyeti yonlendiren,
konunun gelisimine gore geribildirimde bulunup ortaya yeni fikirler koyan kisi olarak
resmedilmektedir. Geleneksel ¢cercevede 6grenen ve 6gretmenin rolleri bu sekilde kendini
gosterirken, teknolojik gelisme ile 6gretmen profili ve O6gretmenden beklenenler de
degismistir. Sinif icindeki gidisati yonlendiren 6gretmen profili, yerini nitelikli ders
icerikleri olusturan, 6grenmeyi destekleyen ve 0grenme ortamlari tasarlayan ogreten
tablosuna birakmistir. Konunun 6gretme boyutu ise tasarim yoniiyle one ¢ikmustir
(Goodyear ve Retalis, 2010, s. 10). Ders anlatma pratiginin acik ve uzaktan 6grenme
baglamina dahil edildiginde kurulu bir platformdan bir bagskasina tasindigi
gozlemlenmaktedir. Ders anlatimi siniftan stiidyoya tasiirken, yiizyiize derslerin yerini,
teknolojiyle aracilanmis video dersler ya da videokonferanslar almaktadir (Bolter ve
Grusin, 2001, s. 147).

Bilgi iletisim teknolojilerinin kullaniminda goriilen yogunlasmaya paralel olarak
ogrenen etkinligi ile teknoloji kullaniminin bilesimi, nitelikli igerik tasarimini zorunlu
kilmaktadir. A¢ik Universite tarafindan yayimlanan strateji belgesinde gittikce daha
rekabetci bir hale gelen agik ve uzaktan 6grenme alaninda kurumun sahip oldugu konumu
korumak i¢in igerik tasarimimin niteligini siirekli artirmanin, 6grenene sunulan

kaynaklarin egitsel diizeyinin gelistirilmesinin, 6grenene saglanan destegin degisen
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ithtiyaglara cevap verecek seviyede olmasinin 6nemi vurgulanmaktadir (Open University,
2012).
Saglam dayanaklar iizerine kurulmus, ¢agdas bir egitim tasarimi yaklasiminin su

talepleri karsilamas1 gerekmektedir:

* lyi bir tasarim; tecriibe, zaman, beceri gerektiren karmasik bir siirectir.

e lyi bir tasarim; nitelikli 6grenme gorevlerinin gelistirilmesini ve 6grenciyi
destekleyen 6grenme ortamlarinin olusturulmasini gerektirmektedir.

e Tasarim; Ogrenenlerin adapte olmasina, kendilerine 6zgli degisiklikler
yapmalarina olanak taniyacak sekilde islemelidir.

* Egitim tasarimi farkl diizeylerde islerlik kazanmalidir (Goodyear, 2005, s. 85).

Bir etkilesimli kitabin araclarinin ya da arayliziiniin tasarimindan, egitim
kurumunun altyapisina kadar c¢esitli diizeylerde tasarim ozellikleri kendini
gostermektedir. Tasarim baglaminda ele alindiginda 6grenen-igerik arasindaki iligki su
sekilde dile getirilebilir: Bireysel diizeyde 68renenin 6grenme ortami dahilinde yaptiklari,
bir biitiin olarak 6grenme ortamini olusturan kii¢iik yapilarin tasarim o6zellikleri ile
dogrudan iligki i¢indedir.

Bu asamada &grenen etkinligi merkezi bir yerde bulunmaktadir. Ogrenen
kendisine verilen 6devlerin gerektirdigi fiziksel ve psikolojik karsiligi bu cergevede
vermektedir. Bu noktada 6grenmenin niteligi ile 6grenme aktivitelerinin tasarim kalitesi
arasindaki iliski dikkati ¢ekmektedir. Verimli, iyi tasarlanmis 6grenme etkinlikleri
anlamli 6grenmeyi saglamaktadir. Bu yaklagim egitim tasarimimin ii¢ temel 6gesi

oldugunu vurgulamaktadir:

* Nitelikli 6grenme 6devlerinin tasarlanmasi,
» Ogrenenin calistig1 ortamin tasarimi,

* Sosyal ortamin tasarimi (Goodyear, 2005, s. 96).

Gelisen teknolojinin beraberinde getirdigi olanaklarla zenginlesmis unsurlarin
hangi ilkelere bagli kalinarak, nasil bir stratejiyle 6grenme ortamlarina dahil edilecegi
konusu, odak noktasi video olan bu caligma baglaminda irdelendiginde egitimsel

videolarda igerik tasarimi meselesiyle karsilagilmaktadir. Videolarin ¢ekildigi mekan,
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ogrenenlerin sosyal bulunurluk ve 6greten bulunurlugu diizeyleri {izerinde bir fark
olusturmakta midir? Videolarda yer alan anlaticinin kimligi algilanan 6grenmeyi
etkilemekte midir? Ogrenen soru-cevap seklinde senaryolastirilmis igerigi mi yoksa iist
ses ve hareketli grafiklerle sekillendirilmis ders igeriklerini mi daha yararli bulmaktadir
gibi sorularin cevaplarinin pesine diismeden 6nce egitimsel arayliz (pedagogical agents)
tasarimi konusuna odaklanmakta yarar vardir.

Ogrenme alaninda bilgi iletisim teknolojilerinden yararlanmanm yeni bir konu
olmadigina yukarida zaman zaman deginilmisti. Farkli disiplinlerden arastirmacilar, bilgi
iletisim teknolojilerinin 6§renme ve 0gretme alaninda meydana getirdigi doniisiimii ve
olumlu yonde ilerlemeyi ¢esitli boyutlariyla ortaya koyan calismalar yapmislardir. Farkl
bigimlerde 6gretici unsurlari tek ortam tizerinde, 6grenmeyi destekleyici bigimde biraraya
getirerek Ogrenenin ders igerigiyle kurdugu etkilesimi daha verimli hale getiren
cokluortam, kalic1 6grenme ve uygulamaya doniik islevlerde (Passerini, 2007), 6§renenin
merak seviyesini ve ilgi diizeyini artirmada (Park ve Jung, 2007), yanlis anlasilmalarin
ve hatal1 6grenmenin (Willamson ve Abraham, 1995) 6niine gegme konusunda yararlidir.

S6z konusu g¢okluortamdan istifade etmek i¢in bilgi iletisim teknolojilerini
kullanarak ders calisan 6grenenlerin zaman zaman O6grenme siireclerini takip eden ve
yonlendiren, etkili ve dogru tercihler yapmalarini saglayan bir yonlendiriciye ihtiyag
duyduklar ¢esitli ¢calismalarda ifade edilmektedir (Hill ve Hannafin, 2001; Land, 2000;
Clarebout ve Ellen, 2007; Johnson ve Shaw, 2002). Bu ihtiyac1 gidermek ve 6grenenlerin
belli bir ders konusu hakkinda neyi, ne sekilde 6grenecekleri hususunda onlara destek
olmak tizere, Tiirkge literatiirde egitimsel arayiizler olarak adlandirilan unsurlar 6grenme
ortamlarina dahil olmustur.

Bilgisayar destekli 6grenme ortamlarinda 6§renene yol gdsteren ve yukarida ifade
edilen ¢ozlim noktalarinda 6grenenlere destek olan egitimsel arayiiz unsurlari; 6grenme
siirecine yardimci olmak iizere tasarlanmis ¢izgi ya da animasyon karakterler olarak
tanimlanmaktadir (Chou ve Lin, 2003; Craig ve Gholson, 2002; Johnson ve Rickel, 2000;
Moundridou ve Virvou, 2002; Predinger ve Ishizuka 2000). Egitimsel arayiizler goriiniis
itibariyle insana benzeyen oOzellikler sergileyen, yiiz ifadeleri, beden hareketleri ve
jestlerle tepki veren; sozel olarak ya da ekranda beliren yazilarla 6grenenle etkilesimi
destekleyen tasarlanmis unsurlardir.

Konuya iligkin literatiir incelendiginde egitimsel araytiizler olmadan 6grenenlerin

ihtiyaglarina yonelik bilgiyi tespit etmede zorlanacaklari ve yanlis yonde
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ilerleyebileceklerinin ifade edildigi goriiliir (Tien ve Osman, 2010: 608). Cokkiiltiirlii bir
o0grenme ortaminda egitimsel arayiiz olarak kullanilacak karakterlerin nasil tasarlanmasi
konusunda yiirtttiikleri calismada Hayes-Roth vd., (2002, s. 4) su karakteristik

ozelliklerin belirleyici oldugunu belirtirler:

* Kimlik: Demografik o6zellikleri betimleyen ozelliklerin  yani sira kisilik
ozelliklerini, davranis kaliplarini, sevdikleri ve sevmedikleri ile onu tanimlayici
diger kisilik 6zelliklerinin biitiiniinii ifade eder.

e Arkaplan Opykiisii: Karakterin belli durumlar karsisinda verdigi tepkileri
tanimlayan, simdiye kadarki yasantisinin yaninda onun giincel kisilik 6zellikleri
iizerinde dogrudan etkisi olan hikayesinin tamami ile “ekran disindaki yagami”na
dair belirleyici 6zellikleri ifade eder.

e Goriiniis: Yas, cinsiyet, agirlik sosyo-ekonomik durumunu belirten unsurlar ve
benzeri gibi demografik 6zelliklerin tamamini ifade eder.

e Konusma icerigi: Tasarlanan karakterin kiiltiirel 6zelliklerini 6ne ¢ikaran dil ve
sive Ozelliklerini 6ne ¢ikarir.

* Konusma Sekli: Karakterin konusurken kullandig1i tonlama ve telaffuz
bigimlerini ifade eder.

e Jestler: Karakterin kiiltiirel arkaplanini, konustugu dili ve yasim1 hesaba
katmadan, karsisindaki ile kurdugu diyalogun bir bileseni olarak bedenini ve
yluziini kullanma seklini ifade eder.

* Duygusal Dinamikler: Animasyon karakterlerin davraniglarini etkileyen
duygusal ozellikleri ile karakterle etkilesime giren Ogrenenin yorum ve
hareketlerine karsilik olarak verdigi tepkileri tanimlayan duygusal kaliplar1 ifade
eder.

* Sosyal Etkilesim Kaliplari: Karakterin kelimeleri nasil telaffuz ettigi, vurgularin
jestlerle nasil desteklendigi, konunun hangi yonlerine nasil temas edilecegini
belirleyen kiiltiirel unsurlar bu baslik altinda degerlendirilir.

* Rol Dinamikleri: Egitimsel arayiiz olarak kullanilan her karakterin 6grenme
ortami dahilinde belirli islevleri listlenmek {izere kendisine verilmis bir roli
vardir. Bu rol kimi zaman, yonlendirme, yol gosterme ve egitme olabilecegi gibi

kimi zaman da eglendirme olabilir.
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Cokluortamla tasarlanmis 6grenme kaynaklarinda egitimsel arayiiz unsurlarinin
belli islevleri yerine getirmek iizere tasarlandiklari belirtilmisti. Ogrenme ortamlarinda
iistlendikleri iglevlere gore egitimsel araylizlerin, uzman (expert) ve 6grenme eslikcisi
(learning companion) olmak tizere iki temel rol iistlendikleri goriilmektedir. Uzmanlar;
belli bir alanda derinlemesine bilgi birikimi ve tecriibeye sahip, gerektiginde 6greneni
yonlendirebilecek ve tavsiyelerde bulunabilecek kimseler olarak karsimiza ¢ikar (Baylor,
2005; Baylor ve Kim, 2004; Chou, Chan vd., 2003; Hayes-Roth ve Maldonado, 2002;
Kim, Baylor vd., 2006; Moreno, Mayer vd., 2000; Moreno ve Mayer, 2005). Ogrenme
eslikgisi ise alanin uzmani olmayan fakat 6grenene 6grenme siirecinde eslik eden, onunla
birlikte 6grenen ve onu motive eden nitelikleriyle 6grenme ortamlarinda goriinmektedir
(Baylor ve Kim, 2004; Xiao, Stasko ve Catrambone, 2004; Maldonado ve Hayes-Roth,
2004).

Clarebout ve meslektaslar1 (2002, s. 284), animasyonlu egitsel arayiizler iizerine
yuriittiikleri ¢alismalarinda cesitli islevlerin yerine getirildigi sonucuna varmislardir.
Buna gore karakter, verilen gorevi 6grencinin gdrmesi i¢in onun yerine uygulayabilir,
O0grenme ortaminda ortaya konulan gorevin ne oldugunu 6grenene gosterebilir, 6grenen
s0z konusu gorevi yerine getirirken karakter o goreve iligkin bilgiler verebilir ya da
gorevlere iliskin sorular ortaya atabilir.

Egitsel amagl karakterlerin, 6grenenlerin basar1 oranlarint ve motivasyonlarini
artirdiklar1 beklentisiyle 6grenme ortamlarina dahil edildigi bilinmektedir (Tien Tien ve
Osman, 2010, s. 611). Moreno ve meslektaslarinin (2000) yiiriittiikleri calisma, egitsel
amagla tasarlanmis karakterlerin kullanildigi dersleri takip eden Ogrenenlerin, bu
karakterlerle calismayan Ggrenenlere oranla daha fazla soruya cevap verebildiklerini,
yine egitsel karakterlerle ¢alisan 6grenenlerin 6grenmeye devam etme konusunda daha
istekli olduklarini ortaya koymaktadir. Ayni ¢alismanin sonuglarina gore, insan sesi, yiiz
ifadesi gibi sosyal katkilar1 barindiran dersleri alan 6grenenlerin daha iyi 6grenebildikleri,
derse karsi daha ilgili olduklar1 ve ileride de buna benzer dersleri tercih ettikleri
saptanmaktadir.

Egitsel amacli tasarlanan karakterlerin yukarida siralanan sekillerde sahip
olduklar: farkl 6zelliklerin 6grenen basarisi, memnuniyet ve 6grenme tizerindeki etkileri
iizerine yuriitilmiis ¢esitli calismalar literatiirde yer almaktadir. Mayer, Dow ve Mayer’in

(2003, s. 812) ekranda yer alan karakterin iletisim kurma seklini ve goriiniisiinii manipiile

50



ederek gerceklestirdikleri ¢alismalarinda O6grenme {izerinde anlamli bir etki tespit
etmedikleri belirtilmektedir.

Baylor (2005, s. 24), miihendislik 6grenenleriyle yiiriittiigii calismada, 6grenme
ortaminda kullanilan iki farkli karakter {izerinden stereotiplerin etkisini incelemistir. Biri
cekici ve disadoniik, digeri sessiz ve utangag goriinen iki kadin miihendis karakterin
kullanildig1 ¢alismada Ogrenenlerin yaklasimlart iizerinde bir degisim gerceklesip
gergeklesmedigini sorgulanmistir.

Baylor ve Kim (2004), egitimsel karakterin etnik kimligi iizerine yaptiklari
caligmada 6grencilerin kendi etnik kimliklerinden karakterleri tercih ettikleri sonucuna
ulagmislardir. Cinsiyet lizerine yapilan ¢alismada ise, erkek anlatici karakterin 6grenenler
arasinda daha popiiler, ilging ve Ogretici bulundugu bildirilmektedir (Baylor, 2005;
Baylor ve Kim, 2004).

Ekranda yer alan karakterin goriiniimiiniin ger¢ekg¢iligi tizerine yapilan bir diger
calismada ise ¢izgi benzeri karakterlerden ziyade gergege yakin karakterlerin 6grenenler
tarafindan tercih edildigi bildirilmistir (Baylor, Shen, vd., 2003). iletisimde 6nemli bir
unsur olarak kabul goren ses baglaminda yiiriitiilen bir calismada ise ger¢ek insan sesinin
mekanik sese tercih edildigi sonucuna varilmistir (Atkinson, 2002).

Bunlara benzer farkli cinsiyet, yas, tavir, kimlik ve benzeri Ozelliklere sahip
karakterler kullanilarak gerceklestirilen ¢alismalar bulunmakla birlikte, literatiirde yer
alan c¢aligmalar arasinda egitimsel amagli kullanilan arayiizlerin 6grenme iizerine
dogrudan bir etkisi bulunup bulunmadig iizerinde siiregelen bir tartisma oldugu da
gozlenmektedir (Baylor, 2002; Craig, 2002; Kirk, 2008; Tien Tien ve Osman, 2010).
Bununla birlikte, egitimsel arayiizlerin c¢okluortamlar iizerine c¢alisan Ogretim
tasarimcilarina belirli olanaklar tamidiklar1 goriilmekte ve Ogrenenlerin beklenti ve
ithtiyaglar1 1yi analiz edildiginde, 6grenme {izerinde olumlu sonuglar dogurabilecek
caligmalarin yapilabilecegi sdylenebilmektedir.

Etkilesimli kitaplarda kullanilan videolarda yer alan anlaticinin kim oldugu,
yukarida verilen tanimlamalara benzer bicimde dersin hocasinin uzman olarak konuyu
anlattig1 ya da uzman olarak hocaya bir soru yonelten kisinin bulunup bulunmamasi ya
da tamamen profesyonel bir sunucunun konuyu grafik benzeri araglarla anlatmasinin
algilanan 6grenme ve Ogrenen memnuniyeti gibi agilardan Ogrenen iizerinde hangi
sonuglar1 dogurdugunun incelendigi bu c¢alisma i¢in ¢okluortamda egitimsel araytiizlere

iliskin belirlenen parametreler faydali bir perspektif sunmaktadir.
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Ogrenme ortamlarinin tasarimi konusunun tasidigi dnem bu sekilde ortaya
konulmusken caligmanin bundan sonraki boliimiinde ¢evrimici 6grenme ortamlarinda
arastirmaya dayali bir 6§renme toplulugu olusturma penceresinden bakilarak konunun

kuramsal ¢ergevesi tamamlanmaya ¢alisilacaktir.

2.7. Arastirmaya Dayah Ogrenme Toplulugu Kuram

Onceki boliimde deginildigi gibi bilgi ve iletisim teknolojileri oldukga hizli bir
gelisim kaydetmektedir. Bireylere gelisen diinyada yer edinebilme firsati sunan acik ve
uzaktan egitim alaninda da s6z konusu teknolojilerin yaygin bicimde kullanildig:
goriilmektedir. Bununla birlikte yeni teknolojilerin her derde ¢6ziim sunan, her ortamda
ve her kosulda uygulanabilen araclar olmadigini, bunlarin gereklerine uygun egitsel
tasarimlar yapmanin elzem oldugunu unutmamak gerekmektedir. Iste bu gereklilik
karsisinda arastirmacilar yeni cevaplar bulmaya calismaktadirlar. Bilgi ve iletisim
teknolojilerindeki gelismeler, bilgi hacmindeki biiytik artis ve modern diinyada tiretken
olabilmek i¢in gerekli olan entelektiiel beceriye sahip olma zorunlulugu gibi gercekler
g0z Oniline alindiginda, yiiksek 6gretimi yeniden ele alma ve yeni tasarimlar yapma
gerekliligi kendini gdstermektedir. Arastirmaya Dayali Ogrenme Toplulugu Cergevesi de
(Community of Inquiry) bu ¢abalarin bir liriintidiir. S6z konusu ¢ergeve, ¢evrimici ve
karma Ogrenme ortamlarinda gergeklestirilen c¢alismalarin  degerlendirilmesi ve

gelistirilmesi baglaminda yapilan calismalarda siklikla atif alan bir modeldir.

Internet teknolojisi, zamandan ve mekindan bagimsiz olarak 6grenenlerin,
Ogretenlerle, 6grenme ortamlariyla ve ders igerikleriyle baglanti kurmasina olanak
tanimis ve giin gectikce egitim siirecleriyle internetin biitiinlesmesi sonucu ¢evrimigi
ogrenme topluluklar1 (Online Learning Communities) dikkat ¢ekmeye baslamistir.
Topluluk icinde 6grenenlerin, bireysel anlam olusturulmasi ve olusturulan anlamin
topluluk tyelerince onaylanmasi amaciyla elestirel bicimde tartisma ylriitmeleriyle
olusan arastirma opluluklari da (Community of Inquiry) “6zel c¢evrimi¢i 6grenme
topluluklar1” olarak nitelenmektedir (Oztiirk, 2012, s. 410). Arastirma topluluklar
iizerinde gelistirilen Arastirmaya Dayali Ogrenme Toplulugu Kurami ise yapilandirmaci
ogrenme anlayis1 perspektifi ile ¢cevrimigi 6grenme topluluklarina 1s1k tutmaktadir. S6z
konusu Arastirma Toplulugu Modeli; Bilissel, Sosyal ve Ogreten Bulunurlugu 6geleri ile

cevrimi¢i 6grenme topluluklarini ele almaktadir.
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2000 yi1linda Garrison, Anderson ve Archer tarafindan yayinlanan bir dizi makale
Arastirmaya Dayali Ogrenme Toplulugu cercevesini ve bu cerceveyi olusturan ii¢
bileseni ortaya koymus ve aralarindaki etkilesimi agiklamistir. Bunu takip eden stiregten
giiniimiize kadar, Arastirmaya Dayali Ogrenme Toplulugu cergevesi diinya ¢apinda pek
cok akademik calismaya temel olusturmus ve c¢okg¢a yararlanilan bir ¢erceve haline
gelmistir (Garrison, Anderson vd., 2000, Akyol ve Garrison, 2008, Arbaugh, Innes vd.,
2008, Garrison, Innes vd., 2010). Bunun altinda yatan baslica neden, kuramin agik ve
uzaktan egitim uygulamalar1 alanina sistemli ve yeni bir agiklama getirmesinin yaninda,
ogrenme toplulugunu bir araya getiren bulunurluklarin o6l¢iilmesini olanakli kilan
yontemi de karsimiza ¢ikarmis olmasidir (Arbaugh, Innes vd., 2008, s. 134).

Bu calismaya perspektif ¢izen Arastirmaya Dayali Ogrenme Toplulugu
cercevesinin detaylarina gegmeden once, 6grenme toplulugu kavramini netlestirmekte
yarar vardir. Buradaki 6grenme toplulugu kavrami, ortak bir hedef etrafinda bir araya
gelmis, anlamli bilgi insa etmek ve bilgiyi paylasmak amaciyla toplanmis olan kesfedici
bir grubu tanimlamaktadir. Bir 6grenme toplulugu kendilerini, bilgiye ulasma amacini
tagiyan arastirmaci, sorgulayici olarak goren 6grenen ve Ogretenlerden olusmaktadir.
Burada aragtirmaya dayali sifati, diisiinme ile esanlamli kullanilmaktadir. Bu kavram
yalnizca dogrusal ve diiz anlamiyla kullanilmamakta, i¢inde farkli boyutlar barindiran bir
siireci ifade etmektedir (Garrison ve Kanuka, 2004, s. 97).

Ogrenme toplulugu ise birbirine iiyelerin tamaminca benimsendigi varsayilan
baglarla baglanmis bireylerden olusmaktadir. Uyeler arasinda gerceklesen diyalog, grubu
bir arada tutan baglarin temel dayanagidir. Diyalog, bireyin kendi i¢ diinyasi ile yine
bireyin goriislerini yansittig1 toplulugun paylastigi diinya arasinda bir koprii teskil
etmektedir. Bu yapinin ifade ettigi deger ve dgrenenlere yiikledigi gorev “bilginin insa
siirecine” katkida bulunmaktir. Bu siire¢ 6grenenlere akranlarinin bilgi ve deneyimlerini
paylasirken bu paylasim araciligiyla “6grenmeyi Ogrenme” imkani sunmaktadir
(Garrison ve Kanuka, 2004, s. 99). S6z konusu grubun bir diger 6nemli iglevi ise gruptaki
ogrenenlere diisiincelerini degerlendirme firsatt sunuyor olusudur. Grubun sagladigi
“biligsel ayna” sayesinde Ogrenenlerin fikirleri, topluluk iiyelerinin elestirel bir
degerlendirme siizgecinden gegcirilmektedir. “arastirmaya dayali 6grenme toplulugu;
fikirleri sinama, hatalar1 teshis etme ve karsilikli kavrayisa ulagma olanagi saglamaktadir”

(Garrison ve Kanuka, 2004, s. 94).
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Acik ve uzaktan 6grenme ortamlariin 6zellikleri arasinda bulunan 6grenenlerin
zaman ve mekan bakimindan birbirlerinden uzakta olmalar1 durumu; topluluk olma
duygusunu ve bir arada olma ve yalitilmigliktan kacinmayi 6nemli hale getirmistir.
Cevrimigi 6grenme ortamlarinda bu topluluk olma duygusunu yaratabilmenin 6grenmeyi
kolaylastirdigini sdylemek miimkiindiir. Shea’ya (2006, s. 36) gore, 6grenme siireci
icinde ayn1 amaci paylasan bir gruba dahil olmak, 6grenenin akademik basar1 diizeyini
ve Ogrenenin devam etme yoniindeki kararliligini olumlu ydnde etkilemektedir. Bu
gerceklikten hareketle arastirmacilar acik ve uzaktan 6grene alaninda 6grenme, akademik
basari, memnuniyet diizey1 gibi konularin yaninda iletisimsel konularin da incelenmesi
gerektigini belirtirler (Akyol ve Garrison, 2008, s. 3).

Ogrenme ortamini, 6grenen ve dgretenlerin birlikte hareket ettigi sorgulayici bir
topluluk temelinde ele alan Arastirmaya Dayali Ogrenme Toplulugu gercevesi, basarili
bir 6grenme toplulugunun Ogrenen ve Ogretenin ortak c¢abasi sonucunda dogup
ilerledigini 6ne siirmektedir (Shea vd., 2012, s. 91). Karsilikl1 ortaya konan bu ¢abanin
gostergeleri; cerceveyi olusturan Ogreten Bulunurlugu, Sosyal Bulunurluk ve Bilissel
Bulunurluk iizerinden gozlemlenebilmektedir. Bu bilesenlerin nasil bir arada ¢alistiginin
analiz edilmesi ve kodlama sirasinda yol gosterici olmasi igin ¢esitli kategoriler

belirlenmistir.

Tartismanin
Desteklenmesi

Sosyal
Bulunurluk

Biligsel
Bulunurluk

Hazirlanmasi

Ogreten Bulunurlugu
(Yapilandirma/Siireg)

Sekil 2.1. Arastirmaya dayalr 6grenme toplulugu modeli (Garrison, vd.,2000)
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Yukaridaki sekilde yer verildigi gibi Arastirmaya Dayali Ogrenme Toplulugu
modeli, bir 6grenme toplulugunda yer alan 6grenenlerin ¢evrimigi tartigma ortamina
kisisel ozelliklerini ¢ekinmeden yansitabilme ve akranlariyla iletisim kurabilme diizeyi
olarak tanimlanan sosyal bulunurluk; 6grenme toplulugunda bulunan O6grenenlerin
karsilikli bilgi alig verisi ile tartisma ve elestirel diisiinme yoluyla bilgiyi ortaklasa
olusturma siirecini ifade eden bilissel bulunurluk ve 6grenme ortaminin basariya
ulagmas1 amaciyla bilissel ve sosyal siire¢lerin tasarimi ve yonetimi olarak tanimlanan
ogreten bulunurlugu olarak adlandirilan 6gelerden olusur (Anderson, Rourke, Garrison
ve Archer, 2001). Calismanin izleyen boliimiinde s6z konusu bulunurluklarin detaylari

ele alinacaktir.

2.7.1. Sosyal bulunurluk

Giinlik yasamda insanlar yabancisi olduklari bir ortama girdiklerinde ister
istemez bir kaygi ve yalitilmighik duygusuna kapilirlar. Yiiz yiize derslerde sosyal
iligkiler, 6gretmen ve 6grenenlerin eszamanli olarak ayni ortamda bulunduklar1 gercegi

iizerinde kurulur ve gelisir.

Ogrenenlerin yiiz yiize iletisim olanagindan yoksun olduklar1 ¢evrimici 6grenme
ortamlarinin ise yalitilmiglik duygusuna yol agma ihtimalinin daha yiiksek oldugunu
soylemek miimkiindiir. Ogrenenler yiizyiize iletisim olanaginm bulunmadig “cevrimigi
ortamlarda bagka katilimcilarin da oldugunu hissetmek isterler” (Oztiirk, 2012, s. 410).
Ogretenler, dgrenenler ile ayn1 ortamda bulunmamalarmin yol actig1 eksikligi gidermek
icin ¢esitli stratejiler gelistirebilirler. Yiizylize dersler, video dersler ve videokonferanslar
iizerine yirittiikleri calismalarinda Fritze ve Nordkvelle (2003, s. 329) 6gretenlerin
videolarda ylizyiize ders ortamini1 animsatacak ¢esitli stratejiler gelistirdiklerini belirtirler.
“Biz”, “bizim”, “bize” gibi ifadelerin ylizylize derslere oranla video derslerde daha sik
kullanildigin1 belirten arastirmacilar, bu sonucun 6gretenlerin videolarda bir arada olma
ve etkilesim hissini canli tutmay1 hedeflediklerini gosterdigine isaret ederler. Yiiz yiize
derslerde ise boyle bir strateji izlemeye gerek yoktur.

Sosyal bulunurluk, yiiz yiize iletisimin sagladigi gorsel iletisim unsurlarinin
olmadig1 6grenme ortamlarinda bir 6grenme toplulugu olusturulabilir mi sorusuna cevap

aranirken ortaya ¢ikarilmistir. Bu konu iizerine yapilan aragtirmalar, sosyal bulunurlugun
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cevrimi¢i 0grenme ortamlarinda tasidigir 6nemi ortaya koymaktadir (Swan, Garrison ve
Richardson, 2009, s. 128).

Sosyal Bulunurluk, Arastirma Toplulugu modelinde, 6grenenlerin kendi kisisel
ozelliklerini grup icindeki o6grenenlere ve grubun diger iiyelerine yansitabilme yetenegi
olarak tanimlanmaktadir. (Rourke, Anderson, Garrison ve Archer, 2001; Akyol ve
Garrison, 2001) yakin ge¢miste yapilan ¢alismalarda ise sosyo-duygusal bir bakis acisiyla
sosyal bulunurluk tanimi; “bir arastirma toplulugundaki 6grenenin kendini toplulukla
birlikte tanimlayabilme, gilivenebildigi bir ortamda ¢ekinmeden amaca yonelik iletisim
kurabilme ve kendi kisisel 6zelliklerini yansitarak kisileraras: iligkiler gelistirebilme
yetenegidir” seklinde giincellenmistir (Arbaugh vd., 2008, s. 134).

Sosyal bulunurluk, 6grenme toplulugu icinde bireyin kendini ortaya
koyabilmesini, kendini ifade edebilme becerisi gosterebilmesini ve grup igindeki diger
ogrencilerle kisisel iligkiler gelistirebilmesini ifade eder. Diger bir deyisle, sosyal
Bulunurluk, 6grenenlerin kendilerini grubun bir iiyesi olarak tanimlama diizeylerini,
gliven duyduklar1 bir ortamda ¢ekinmeden iletisim kurabilmelerini ve bireysel
ozelliklerini ortaya koyarak akranlariyla iliski kurabilmelerini isaret etmektedir
(Garrison, 20009, s. 8).

Arastirma toplulugu modelini olusturan bulunurluklarin birbirleriyle etkilesim
icinde olduklar1 bilinmektedir. Yapilan arastirmalarda sosyal bulunurluk, arastirma
toplulugu modelinde bilissel bulunurlugu destekleyen onemli bir bilesen olarak kabul
edilmektedir (Garrison vd., 2001, s. 9). Cevrimigi ortamlarda 6grenenin §grenme siirecine
aktif bir katilimci olarak déhil olabilmesi i¢in sosyal bulunurlugu saglayacak kosullarin
olusturulmas1 ve giivence altina alinmasi gerekmektedir. Cevrimi¢i Ogrenme
ortamlarinda sosyal bulunurlugun izini stirerken kullanilan gostergeler; duygular ifade
eden climleler ya da duygular1 simgeleyen isaretlerin kullanimi, soru, {inlem gibi bir
durumu yansitan noktalama isaretlerinin kullanilmasi, sitem belirten ciimlelerin
konusmada yer almasi ya da mizaha bagvurulmasi olarak siralanmaktadir. Bunlarin yani
sira mevcut tartisma konusuna katkida bulunma, diger grup iiyelerinin mesajlarindan
almtilar yapma, katildig1 goriisler1 belirtme, takdir etme gibi ifadeler de sosyal
bulunurlugun gdstergeleri arasinda yer almaktadir (Rourke vd., 2001, s. 53).

Sosyal bulunurlugun ti¢ temel bileseni bulunmaktadir. Bunlar: a¢ik iletisim, etkili
iletisim ile grup tyeleri arasindaki uyumdur. Cevrimici ortamlar {lizerinde yapilan

arastirmalarda ¢okca incelenen sosyal bulunurluk; tizerinde fazlaca ¢alisilmasina ragmen
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biligsel ve 6greten bulunurluklarindan ayri olarak incelenmistir (Akyol ve Garrison, 2008,
s. 7). Bir 6grenme toplulugu i¢inde yer alan 6grenenler yalnizca “sosyallesme” amaciyla
orada bulunmadiklarinin bilincinde olmalidirlar. Topluluk olma duygusu, 6grenenler
ortak bir amag etrafinda toplandiklar1 ve problem ¢ozme istegi tagidiklar1 zaman dogar.
Dolayisiyla bir 6grenme toplulugu duygusunun yaratilmas: igin yalnizca sosyal
bulunurlugun saglanmasi yeterli degildir. Bunun yaninda, bir 6grenme ortaminda
ogrenenlerde bir topluluk olma duygusu ya da bir gruba aidiyet durumu incelenirken
yalnizca sosyal bulunurlugun ele alinip biligsel ve 6greten bulunurluklarinin géz ardi
edilmesinin dogru olmayacagini sdylemek miimkiin goriinmektedir. Eger bir 6grenme
ortaminda amag¢ yalnizca ders konusuna dair bilgilerin aktarimiysa ve Ogrenenlerin
birbirlerinin birikimlerinden yararlanabilecekleri gorevler/6devler verilmiyorsa bu
o0grenme ortaminda sosyal bulunurlugun yeterince 6nemsenmedigi belirtilebilir.

Grup icinde O6grenenlerin birbirleriyle rahat ve saglikli iletisim kurabilmeleri
gliclii baglara sahip bir grubun olusmasini saglayacagr gibi s6z konusu grup
olusturulduktan ve 6grenenler arasindaki baglar saglamlastiktan sonra, grubun dikkati
verilecek ddevlere yoneltilebilecektir. Bu asamadan sonra verilen gorevlerin niteligi de
toplulugun gelistirilme asamasini etkileyecektir (Garrison, 2010, s. 64). Arastirma
toplulugu icinde etkili iletisim kurabilmek ve katilimcilar arasinda sosyal baglar
olusturabilmek o6nemli oldugu kadar, bireylerin bu grup i¢inde kendilerini giivende
hissedip rahatca iletisim kurabilmeleri ve grubun devamliligini saglayabilmek icin
gereken ortak amag etrafinda toplanabilmeleri de 6nem tagimaktadir.

Literatiir incelendiginde, arastirma sonuglarinin ¢evrimi¢i ya da karma 6grenme
ortamlarinda ileri diizeyde olusturulan bir topluluk olma hissinin 6zellikle algilanan
ogrenme baglaminda 6nemli oldugunu ortaya koydugu goriilmektedir (Garrsion ve
Arbaugh, 2007, s. 161). Topluluga ait olma duygusu, arastirma toplulugu iiyelerini bir
arada tutan ve onlarin grupla birlikte hareket ederek ders etkinliklerine devamliliklarini
saglayan bir faktor olarak kabul goriir. Garrison, Anderson ve Archer (2001) Sosyal
Bulunurluk baglaminda 6grenme ortamlarina katilan 68renenler i¢in birinci 6nceligin,
ortak grup kimligini benimsemek olduguna dair kanitlar oldugunu belirtirler. Bu
kapsamda 6grenciler i¢in bireylerarasi iliskiler gelistirmek ikincil 6nemdedir.

Ogrenenin hissettigi sosyal bulunurlugun iist diizeyde olmasinin dgrenme siireci
iizerinde olumlu yansimalar1 olacagini sdylemek miimkiindiir. Giiglii bir sosyal

bulunurluk diizeyi sayesinde, 6grenenin derslere devamli katilimi saglanabilecegi gibi
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ogrenenin gruba baghligi da giiclendirilebilir. ileri diizeyde bir sosyal bulunurlugun
sagladigi grup i¢i gliven ve giiclii etkilesim ortami sayesinde bilgi paylasimi kolaylasir.

Dolayisiyla sosyal bulunurluk duygusunun giiclii olusu 6grenme ortamindan
duyulan memnuniyeti de arttirabilecektir. Sosyal bulunurlugun 1yi diizeyde
saglanamadigr 6grenme ortamlarinda ise tersi bir durum s6z konusudur. Sosyallik
duygusundan yoksun 6grenenler kendilerini giivenli bir ortamda hissetmeyeceklerinden
kendilerini geri c¢ekecek ve Ogrenme siireclerine katilmayacaklardir. Bu kosullarda
“Ogrenen cevrimi¢i tartismalara dahil olmayacak ve bilissel bulunurluk olumsuz

etkilenecektir” (Oztiirk, 2012, s. 411).

2.7.2. Bilissel bulunurluk

Arastirmaya Dayali Ogrenme Toplulugu’nun bir diger bileseni olan bilissel
bulunurluk, 6grenme toplulugu icinde yer alan Ogrenenlerin, elestirel diisiinme ve
tartisma yoluyla anlam iiretebilme ve giiclendirme diizeylerini ifade etmektedir. Bu
kavramin sundugu bakis agisi, arastirma toplulugu iiyelerinin topluluktaki iletisim
sayesinde anlam olusturabildigini anlatmaktadir (Garrison vd., 2000). Arastirma
topluluguna dahil olan 6grenenler, olusturulan sosyal ortam sayesinde g¢ekinmeden
birbirlerinin birikimlerinden yararlanarak, elestirel diisiinme perspektifiyle anlam insa
ederler. Kanuka ve Garrison (2004, s. 34)’e gore, 6grenme siireci boyunca 6grenenin,
aldig1 iletisim destegi ile anlam yapilandirabilme diizeyi olan biligsel bulunurluk, iist

diizey 6grenmenin temel kosulu olan elestirel diisiinmenin de anahtar 6gesidir.

Bilissel bulunurlugun gelisim evreleri, 6grenende bir saskinlik ve merak hissi
uyandiran tetikleyici olay basamagi ile baslar. Tetikleyici olaydan sonra gelen ikinci
basamak ise 0grenenlerin, ortaya atilan sorun hakkinda goriis aligverisi yaptiklar: bilgi
degisimi basamagidir. ilerleyen asamada dgrenme toplulugu iiyeleri ortaya attiklari
diisiinceleri birlestirir ve son basamaga gelindiginde Ogrenenler soruna dair ¢éziim
onerilerini {iretirler ve yeni diislincelerini uygulamaya koyarlar. Bu son asama “¢c6ziim
asamas1” olarak adlandirilmaktadir.

Arastirma Toplulugu semasinda gosterildigi gibi; Bilissel, Sosyal ve Ogreten
Bulunurlugu &gelerinin karsilikli etkilesimi  onemlidir. Ogrenme siireci sonunda
ogrencilerin anlam {iretebilmeleri icin bu ii¢ bulunurlugun birbirlerini desteklemesi

gerekmektedir. Elde edilen aragtirma sonuglar1 da biligsel bulunurlugun son asamasi olan
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¢Oziim asamasinda etkili bir 6greten bulunurlugunun 6grenenlerin 6grenmelerine katkida
bulundugunu gosterir (Garrison vd., 2001, s. 9)

Onceki boliimlerde de deginildigi gibi egitim ortamlarmin baslica hedefi dgrenene
“elestirel diistinme becerisini” kazandirmaktir. Diger bir ifadeyle egitimcilerin karsi
karstya olduklar1 baglica hedef, “yliksek 6gretimin en ileri noktas1” olarak adlandirilan
sorgulayict 6grenme toplulugunu olusturabilmektir (Garrison vd., 2004, s. 62). Arastirma
toplulugu dinamikleri ileri diizeyde 6grenme agisindan olduk¢a onemlidir. Boyle bir
toplulukta diisiinceler, varsayimlar grup i¢inde elestirel bir siizgecgten gecirilerek yeni
bilgi ve deneyimler elde edilir. Arastirma Toplulugu ¢ercevesinin bilesenlerinden olan
biligsel bulunurluk, dogrudan dogruya Ogrencinin elestirel diisiinme stireglerine
odaklanir. Elestirel diistinme hem bir {iriin hem de bir siire¢ olarak kabul edilmektedir
(Garrison vd., 2004, s. 65). Elestirel diisiinme bir iirlin olarak ele alindiginda, 6grencinin
bireysel perspektifinden yola ¢ikilarak bakildiginda daha net anlasilmaktadir. Burada
gozlenen, bireyin derinlemesine ve anlamli bilgiye sahip olup konuyla ilgili elestirel
diisiinebilme becerisini gelistirme imkani1 bulmasidir. Bir siire¢ olarak ele alindiginda ise
elestirel diisiinmenin bu beceriyi kazandiracak ve gelistirecek bir egitim ortam1 ve bunu
stirdiiriilebilir kilan bir sdylem i¢inde kendini gosterecegini sdylemek miimkiindiir.

Yaraticilig1 ortaya ¢ikarmayi hedefleyen, 6grencilerin problem ¢ézme istegini
tetikleyen bir 6grenme ortaminda O6g8rencilerin biligsel becerileri harekete gegecektir.
Biligsel Bulunurlugun kategorileri sunlardir:

Tetikleyici Olay ders konusuyla ilgili bir soru, problem veya ikilem ortaya atilir
ve tanimlanir. Bu sayede 6grencilerin merak duygusu tetiklenir ve konuya ilgi duymalari
saglanir. Cevrimi¢i 6grenme ortaminda 0greten kasitli olarak bu soruyu ortaya atar ve
ogrencilerin siireci takip etmelerini amaglar. Ancak bu soru her zaman 6greten taratindan
ortaya atilmak zorunda degildir. “daha demokratik ve daha az hiyerarsik uygulamalarda
ogrenci de tetikleyici olay yerine gececek soruyu sorabilir” (Garrison vd., 2004, s. 72).
Ogretenin rolii, 6greten bulunurlugunu ortaya koyacak sekilde bu siireci baslatmak,
yonetmek ve yeri geldiginde dikkat dagitici sorular1 engelleyerek siirecin belirlenen
hedefe dogru gitmesini saglamaktir. Biligsel Bulunurluk baglaminda 6gretenin oynadigi
rol, problemi ortaya koyup cercevesini ¢izmek ve 6grencilerin merakla ¢oziime ulagsmaya
caligmalarini saglamak seklinde 6zetlenebilir.

Kesif (exploration) kapsaminda, 6grenciler o ana kadar sahip olduklar fikirlerle

icinde bulunduklar1 grubun diger iiyelerinin sahip oldugu goriisleri tanima ve karsilikli
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degerlendirme olanagi bulur. Bu asamanin ilk evresinde, dgrenciler sorunun dogasini
kavramaya calisirlar daha sonra problemin c¢ozimii ile ilgili verileri kesfetmeye
yonelirler. Ogrenme toplulugu i¢inde gerceklesen bu kesif siireci bireyin kendi birikimi
ve grubun birikimi arasinda gergeklesen etkilesimli bir alis veris sayesinde gergeklesir.
Bunu saglayan ise 6grencilerin grup icinde iletisim kurabilmeleridir. Bu gergek bize
Sosyal Bulunurlugun oynadigir rolii animsatmaktadir. Kesif asamasiin sonunda
ogrenciler, problemi ve problemin ¢Oziimiine iliskin verileri daha yakindan tanimis
olurlar. Kesif asamasinin tanimlayict 6zellikleri; “beyin firtinasi, sorgulama ve fikir
aligverisidir” (Garrison vd., 2004, s. 64)

Birlestirme (integration) kapsaminda, bir 6nceki asamada elde edilen verilerden
bilgi tiretilmeye, anlam ¢ikarilmaya calisilir. Kesif evresinden sonra gelen bu agamada
ogrenciler elde ettikleri fikirleri, basta ortaya atilan sorunun ¢éziimiine ne kadar katkida
bulunabilecegine bakarak degerlendirirler. Bu agsamada giiclii bir 6greten bulunurluguna
ihtiya¢ duyulur. Ogreten bu asamada tartisma ortamiin gidisatini izler ve siireci yonetir.
Ogrencilerin anlamli bilgiye ulasabilmeleri igin tartismay1 yonlendirir, maksatli sorular
sorar, konuyla ilgisi olmayan alanlara yonelinmesini onler. Ancak siiregiden diyalog
icinde Ogrenciler “siirekli bu agsamada bulunduklarinda kendilerini rahat hissederler”
(Garrison vd., 2004, s. 70).

Son asama olan ¢oziim (resolution) kapsaminda ise basta ortaya atilan problemin
¢oziimii konusunda 6grenciler bir mutabakata varirlar. Ideal kosullar altinda 6grencilerin
elde ettikleri bilgiyi bagka bir problem karsisinda kullanabilmeleri beklenmektedir. Biitiin
bu adimlar karsilikli etkilesim iginde fikirlerini ¢ekinmeden ifade edebilen 6grencilerin
olusturdugu bir grup icinde gerceklesmektedir. Bir 6grenme toplulugu icinde
ogrenciler ozgiirce fikirlerini paylasirlar, konuyla ilgili goriis, bilgi ortaya koyarlar...”
(Garrison vd, 2004, s. 12). Arastirmaya Dayali Ogrenme Toplulugu kurami ¢ergevesinde
bu ortamin saglanabilmesinin sosyal ve 6greten bulunurluklarinin is birligi sayesinde
gerceklesir.

Ogretenin iizerine diisen bir diger gdrev ise bu evreyi bir sonraki basamaga
tasimaktir. {lgi ceken bir bulguya gore metin tabanli tartisma ortamlarinda en ¢ok giris
kesif kategorisinde yapilmistir %42; bunun yaninda girislerin sadece %13’1i birlestirme
kategorisinde ve sadece %4’ii ¢6zlim kategorisinde ger¢eklesmistir (Garrison ve Archer,
2007, s. 79). Bunun nedeni arastirildiginda; 6grenme ortaminin tasariminin, 6grencileri

bu asamalara gegmeye zorlamadig1 goriilmiistiir (Garrison ve Cleveland-Innes, 2010, s.
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16). Ogrenme ortaminin tasarlanmasi konusuna Ogreten Bulunurlugu bashig: altinda
deginilecektir.

Arastirma Toplulugu semasinda gosterildigi gibi, Bilissel, Sosyal ve Ogreten
Bulunurlugu 6gelerinin karsilikli is birligi ve etkilesimi 6nemlidir. Ogrenme siireci
sonunda Ogrenenlerin anlam {iretebilmeleri i¢cin bu ii¢ bulunurlugun birbirlerini
desteklemesi gerekmektedir. Elde edilen arastirma sonuglar1 da biligsel bulunurlugun son
asamasi olan ¢Oziim asamasinda etkili bir 6greten bulunurlugunun o6grenete katkida

bulundugunu gostermektedir (Garrison vd., 2001, s. 21).

2.7.3. Ogreten bulunurlugu

Arastirmaya Dayali Ogrenme Toplulugu gergevesinin iigiincii bileseni Ogreten
Bulunurlugudur. Ogrenme toplulugunun olusturulmasi ve devamliligmin saglanmasi
ogreten bulunurlugunun basarisiyla dogru orantilidir. Luhmann’in (1995, s. 161) Sistem
Kurami c¢ergevesinde oOgretme, bireyleri degistirmek amaciyla yiiriitillen bilingli bir
iletisim ¢alismas: seklinde tanimlanmaktadir. Iletisim baglaminda degerlendirildiginde
bir sistem olarak Ogretme ugrasi sadece Ogreten ve Ogrenenlerin bir araya gelerek
olusturdugu bir yap1 olarak degil; diger sistemler gibi iletisimden miitesekkil bir yapi
olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Vanderstraeten, 2000, s. 21). Varligini iletisime dayanarak
siirdiiren bu sistemi olusturan iiyelerin arasinda gerceklesen her tiirlii etkilesimin
temelinde yine iletisim yatmaktadir. Ogrenende istenen yonde bir degisim meydana
getirmek i¢in olusturulan bu sistemin isleyisini saglikli bir sekilde siirdiirebilmesi,
Ogretenin yapacagi dogru tercihlere baglidir. Fritze ve Nordkvelle (2003, s. 331) bu tercih

ve stratejilerin tlimiiniin dersi olusturdugunu ifade etmektedir.

Onceki boliimlerde anlatilmaya calisilan sosyal ve bilissel bulunurluklarin ortaya
konmasi da yine 6grenme toplulugu i¢inde geregince isleyen bir 6greten bulunurlugunun
gorevidir. Ogreten bulunurlugu, dgrenme hedeflerine ulagilabilmesi agisindan oldukca
onemlidir. Ogretenin oynadig: réliin neden bu kadar 6ne ¢iktig1 soruldugunda iletisim
araclarinin kullaniminin yiiz yiize derste miimkiin olan dogrudan gozlem yapma ve
birebir etkilesime girme imkanlarini azaltmasimin kaginilmaz oldugu cevabi karsimiza
¢ikmaktadir (Fritze ve Nordkvelle, 2003 s. 333). Ogreten bulunurlugu, 6grenme
ortaminin amaca uygun sonuglar verebilmesi i¢in ortamin tasarlanmasi, yonlendirilmesi
ve diger bulunurluklarin desteklenmesi islevlerini yiiklendigi i¢cin énemlidir (Garrison

vd., 2004, s. 72).
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Ogrenme Toplulugu Modelinin son bileseni olan &greten bulunurlugu, etkili
ogrenmenin ve 0grenme toplulugunun bir iiyesi olan 6grenenin bireysel anlami insa
edebilmesi icin Ogrenme ortaminin tasarlanmasi, kolayca isler héle getirilmesi ve
yonetilmesini ifade eder (Garrison ve Anderson, 2003, s. 84). Cevrimi¢i 6grenme
topluluklarinda 6greten bulunurlugu, o6gretenin sorumluluklarini belirginlestirir. Bu
sorumluluklardan ilki, O6grenme ortaminin tasarimidir. Ders igeriginin secimi,
diizenlenmesi ve dgrenenlere tanitim1 bu sorumluluk kapsamindadir. Ikinci sorumluluk
olan destekleme ise dgreten ile 6grenme toplulugunun diger katilimcilar: yani 6grenciler
arasinda paylasilir. Bu bakis acistyla 6greten bulunurlugunun, 6grenme ortaminin
tasarlanmasi, sorunsuz bir sekilde islemesi ve yonetilmesi islevlerini yerine getirerek
sosyal ve biligsel bulunurlugun desteklenip is gérme diizeyinin arttirilmasiyla ilgili
oldugunu s6ylemek miimkiindiir.

Ogreten bulunurlugu, arastirmaya dayali dgrenme toplulugu modelinin ortaya
koydugu diger bulunurluklarin diizeyinin artirilmasinda 6nem tasimaktadir. Ornegin,
dersin basinda 6grenenlerin ders konusu hakkinda merak duymalarinin saglanmasi egitsel
siireclerin tasarimi sayesinde gerceklesecektir. S6z konusu merak unsuru bizlere, biligsel
bulunurluk tanimlanirken ele alinan “tetikleyici olay” (triggering event) islevini hatirlatir.
Buna benzer bir 6rnek daha vermek gerekirse, 6grenme siireci devam ederken topluluk
iiyesi Ogrenenlerin siirece aktif bir bicimde dahil olabilmeleri ve g¢ekinmeden soru
sorabilmeleri sosyal bulunurluk tanimi i¢inde degerlendirilmektedir. Bununla beraber
ogrenenin s6z konusu katilimi gergeklestirebilmesi i¢in uygun ortamin saglanmasi ve
yonetilmesi ise o6greten bulunurlugunun sorumluluklarindan biridir. Literatiirde de
verilen Ornekleri destekleyen arastirma sonuglarmma rastlamak miimkiindiir.
Aragtirmacilar, 0greten bulunurlugunun tasarim ve kolaylastirma diizeyi ile biligsel
bulunurlugun tetikleyici olay diizeyinin yiiksek olmasmin Ogrenenlerin ders
memnuniyetini olumlu yonde etkiledigini ortaya koymustur (Ice, Swan, Diaz vd., 2011,
s. 115).

Ogrenme ortamlarinda, dgretenin oynadigi temel rolleri tammlayan &greten
bulunurlugu, sosyal ve bilissel siireclerin sorunsuz ilerlemesine yardimci olur. Bu
siirecler, 6grenenin mevcut goriislerinin ifade edilmesi, ardindan ders materyallerinde
sunulan veya 0greten ve diger 6grenenlerin alternatif diisiincelerinin degerlendirilmesi ile
baslar. Daha sonra O6nceki bilgiler yeni elde edilen veriler 1s181inda tekrar ele alinir ve

elestirel degerlendirme siizgecinden gecirilir (Shea, 2006, s. 37). Bu sayilan basamaklarin
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her birinin kat edilebilmesi, 6grenme ortaminin tasariminin basarisina baglidir. Grubun
iiyelerince benimsenmis hedefler, uyum ve is birligi, giiven duygusu ile 6gretenin stirekli
destegi sayesinde basarili bir 6grenme toplulugu gelisir.

Arastirma Toplulugu cercevesine gore, ¢evrimic¢i 6grenenler arasinda topluluk
aidiyeti duygusunun olugmasi “verimli bir 6greten bulunurluguna” baghdir (Shea vd.,
2003, s. 177). Ogreten bulunurlugu duygusunun yaratilmasi ve grubun iiyelerinde bu
yonde bir kanaatin olusturulmasi kolay degildir. Yiiz ylize derslerde 6greten 6grenenlerle
siirekli bir etkilesim i¢inde onlar1 yonlendirebilir ve onlardan geri bildirim alabilirken
acik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda bu imkan kisithidir. Siif ortaminda 6gretenle karsi
karstya bulunan 6grenenlerin yerini video derslerde cogu zaman 6grenenlerin konumunu
temsil eden bir kamera almaktadir. Kamera 6grenenlerin yerini alirken 6gretenler de ders
konusunun dahil oldugu alana dair temel bilgiler aktaran konu uzmanlar1 olarak yer
alirlar. Burada 6grenme toplulugunun basarist i¢cin ¢ok Onemli kabul edilen giiven
duygusunun yiiz ylize derslerde ve video derslerde farkli kaynaklardan beslendigini
belirtmekte yarar vardir. Arastirmacilar, video derslerde giiven duygusunun ders
iceriginin dahil oldugu alana dair aktarilan bilgilerin gecerli ve gilivenilir olmasindan
kaynaklandigini, yiizytiize derslerde ise s6z konusu giiven duygusunun daha ¢ok 6gretmen
ve Ogrenen arasinda tesis edilen etkilesimden, karsilikli yoneltilen sorular ve verilen
cevaplardan beslendigini belirtmektedirler (Fritze ve Nordkvelle, 2003, s. 341).

Arastirma Toplulugu Cercevesi, Ogreten bulunurlugunu ii¢ kategori altinda
tanimlar:

Tasarim ve Organizasyon baslig1 altinda, 6greten tarafindan ders programinin
belirlenmesi, yontemlerin tasarlanmasi, zaman sinirliliklarinin belirlenmesi, 6grenme
ortaminin etkili kullanilmasinin yani sira nezaket kurallar1 vb. kurallar konularak grubun
saglikli iletisim kurmasinin saglanmasi karsimiza ¢ikmaktadir (Shea vd., 2006, Garrison
vd., 2004).

Diyaloga Zemin Hazirlanmasi, 6grenenin grup i¢inde siiregiden diyaloga dahil
olmasinin saglanmasini ifade etmektedir. Bunun gdstergeleri ise o6grencilerce {izerinde
anlagsmaya varilan noktalarin ortaya konmasi, anlagsmazliklarin giderilmesi, ortak bir
kaniya varilmasi, Ogrenenlerin c¢ekinmeden ders ortamina katkida bulunmalarinin
saglanmasi, 6grenmeyi miimkiin kilan zeminin hazirlanip 06grenenlerin ilgisinin
cekilmesi ve gidisatin slirekli izlenmesi siireglerini kapsamaktadir. Daha 6nce de ifade

edildigi gibi bir sistem olarak ders akisinin devamini saglayan etkilesimin temelinde,
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iletisim bulunmaktadir. Ogreten ile dgrenenler arasinda gerceklesecek basarili bir iletisim
siirecinin gostergeleri ise literatiirde su sekilde yer bulmaktadir: mizahi unsurlara yer
vermek, gercek ornekler ve 6gretmenin anlatacagi hikayeler, konuya iliskin dersi bir
sonraki asamaya tastyacak sorular yoneltmek ve “biz”, “siz”, “bizim” gibi biraradalik
duygusunu canli tutacak tabirlere sik¢a yer vermek (Fritze ve Nordkvelle, 2003, s. 334).

Yonetme ise, icerigin ve sorularin sunulmasi, tartismanin yonlendirilip belirli
yonlere odaklanmasi, tartismanin Ozetlenip Ogrenenlerin ne kadar anladiklarinin
oOl¢iilmesi, yanlis anlamalarin diizeltilmesi, teknik sorunlara cevap saglanmasi ve farkl
kaynaklardan stirekli ortamin beslenmesini ifade etmektedir. Arastirmaya Dayali
Ogrenme Toplulugu gercevesi, 6greten bulunurlugunun sosyal ve bilissel bulunurluklarimn
olusumu ve siirdiiriilmesi iizerinde dogrudan etkili oldugunu belirtmektedir. Bunun
yaninda yapilan arastirmalar; 6greten bulunurlugunun 6grenen memnuniyeti, algilanan
o0grenme ve gruba aidiyet konularinda belirleyici oldugunu ortaya koymustur (Garrison
ve Cleveland-Innes, 2010, s. 16). Ayrica bilissel bulunurluk baglaminda yapilan
arastirmalarda, ileri diizeyde bir 6greten bulunurlugunun, arastirma toplulugu tiyelerinin
ogrenme seviyelerini olumlu bigimde etkiledigine dair sonuglar da elde edilmistir
(Garrison vd., 2001, s. 19).

Geleneksel o6gretim yaklasiminda, Ogrencilerin, egitimli bir toplumun sahip
olmas1 gereken bilgi ve becerileri edinmeleri beklenmektedir. Oysa giliniimiizde temel
yeterliliklerin de Otesine ge¢gme zorunlulugu oldugu ortaya konmaktadir. “Pek cok
egitimeci Ogrencilerini kendilerinin deneyimledigi diinyadan daha farkli bir hayata
hazirlamaya ¢alismaktadir” (Baylor ve Ritchie, 2002, s. 400).

Yeni kosullarin beraberinde getirdigi ortamda 6§renenlerin, yaratici davranabilen,
sorun ¢ozebilen bireyler olmalar1 beklenmektedir. Bu kosullar altinda 6grenenlerin,
kendilerini c¢evreleyen c¢ok miktarda veriyi degerlendirerek gecerli ¢oziimler
iretebilmeleri gerekmektedir. Egitim ortamlarina teknolojinin dahil edilmesi 6gretenlerin
de Ogretme yontemlerini degistirmelerini gerekli kilmistir. Bundan boyle 6gretenler
bilgiyi “tastyan tek kaynak™ degillerdir (Baylor ve Ritchie, 2002, s. 411). Bu rol degisimi
ogretenlerin dontistimlerini tamamlayabilmeleri i¢in pek ¢cok kaynaktan destek almalarini
gerektirir. Ogreten, daha ¢ok bir yol gosterici, rehber ve dgrenene arastirma yapmasi,
bilgiye ulagmasi i¢in gereken rotay1 belirleyen bir konumdadir

Ozetle, bir arastirma toplulugunun kurulup devam ettirilebilmesi igin titiz ve

dikkatini siirekli grup tlizerinde yogunlastirmis bir 6greten bulunurlugu 6n kosul olarak
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kabul edilmektedir. Bu baglamda 6greten bulunurlugu, anlamli 6grenme ¢iktilar1 elde
etmek i¢in sosyal ve biligsel siireclerin tasarimi, olusturulmasi ve yonlendirilmesini ifade
etmektedir (Anderson, Rourke, Garrison vd., 2001, s. 14). Bu kapsamda 6gretenin yerine
getirmesi gereken ilk sorumluluk ders programinin, ders igeriklerinin, ders igi
etkinliklerin ve zaman ¢izelgelerinin hazirlanmasidir. Diger bir madde ise grup icinde is
birliginin ve karsilikli fikir paylagsmanin dikkatle takip edilip devamliliginin
saglanmasidir. Son olarak 6greten bulunurlugu kapsaminda yerine getirilmesi gereken
sorumluluk grubun ihtiyaclarinin stirekli gozlenmesi ve gerektiginde zamaninda
yonlendirmelerde bulunulmasidir. Bu calismanin konusunu teskil eden videonun bir
ogrenme ortami olarak kullanimi konusunda ise 6greten bulunurlugunun énemli bir islev
iistlendigini belirtmek miimkiindiir. Ogrenenlerin tek baslarina tasinabilir cihazlarinda ya
da masatistii bilgisayarlarinda, 6gretenin bulunmadigi bir ortamda, ders videosundan
yararlanabilmeleri i¢in 6grenme ortaminin tasarimina gereken dnem verilmeli, 6grenenin
derse odaklanmalarini saglayacak ogeler icerikte yer almalidir (Fill ve Ottewill, 2006, s.
401).

Arastirma toplulugu modelini degerlendirmek isteyen arastirmacilar ¢evrimici
tartismalardaki biligsel, sosyal ve 6greten bulunurluguna dair gostergeleri ortaya koyan
bir icerik analizi sablonu gelistirmistir (Garrison, Anderson ve Archer, 2000, s. 3-4).
Sablonda yer alan gostergeler, anahtar sozciikler, sik tekrarlanan ifadeler gibi 6gelerden
olusmaktadir. Bulunurluklara ait her bir kategorinin daha iyi anlasilmasini saglayan
gosterge ifadeleri de sablonda yer almaktadir.

Arastirma toplulugu modeli, oncelikle c¢evrimi¢i 68renme ortamlarina yol
gostermek amaciyla gelistirilen (Garrison vd., 2000, s. 27) ve ¢evrimi¢i 0grenme
ortamlarini igbirlikli bir bakis agisiyla agiklamay1 amaglayan bir kuramsal cergevedir.
Aragtirma toplulugu modelini gelistiren arastirmacilar baslangigta daha ¢ok, 6grenenin
kendini ¢evrimigi ortama gercek bir birey gibi yansitabilme diizeyini ifade eden sosyal
bulunurlugu ele almalarina karsin ilerleyen donemde ¢evrimici 6§renme ortamlarinda
daha kapsamli bir yaklagima gerek duyuldugu sonucuna varmis ve modelin biligsel
bulunurluk, sosyal bulunurluk ve 6greten bulunurlugu seklinde ii¢ 6geden olugmasi
gerektigine karar vermislerdir.

Literatiir incelendiginde Arastirmaya Dayali Ogrenme Toplulugu cergevesinden
yararlamlarak yapilan arastirmalarin su konular iizerine odaklandig1 gériiliir: Ogrenme

toplulugu icinde ortak hedeflerin belirlenmesi ve 6grenenler tarafindan benimsenmesi,
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gliven duygusunun gelistirilmesi, 6grenenlerin birbirlerini destekleyen bir tavir iginde
olusu (Garrison vd., 2001; Shea vd., 2006; Akyol ve Garrison, 2008). Bunlar iyi isleyen
bir toplulugun temel 6zellikleri olarak kabul edilmektedir. “Bir 6grenme toplulugu
birlikte 6grenen ve etkilesime giren, aralarinda bir aidiyet duygusu gelistiren baglar kuran
insanlardan olusur” (Gunawardena vd., 2009, s. 4). Ancak bu noktada daha 6nce
deginilen, 6grenme ortaminin tasarimimin dnemini hatirlatmakta yarar vardir. Ogrenme
ortaminin etkili ve verimli tasarlanmasi kosuluyla 6grenenler yukarida sayilan temel
ozellikleri deneyimleyebilecekler ve toplulugun 6grenmeyi destekleyen yanlarindan
faydalanabileceklerdir.

Ozetle, Arastirmaya Dayali Ogrenme Toplulugu cergevesi, cevrimi¢i dgrenme
ortamlarinin karmasik yapisini anlasilir kilan bir yap1 ortaya koymaktadir. Bu ¢ercevenin
iizerine insa edildigi temel dayanak, nitelikli 6grenmenin en iyi 6grenme topluluklari
icinde varolabildigidir (Garrison vd., 2010, s. 16). Arastirmaya Dayali Ogrenme
Toplulugu kuramsal g¢ergevesi bir 6grenme toplulugu olusturmak ve bu toplulugun
devamliligint saglamak icin gerekli olan 6geleri tanimlamis ve bunlara bulunurluk
(presence) adini vermistir. Ogreten Bulunurlugu, Sosyal Bulunurluk ve Bilissel
Bulunurluk olarak tanimlanmis bu ii¢ bulunurluk karsilikli etkilesim i¢inde birbirlerini
etkileyerek ve katkida bulunarak 6grenme toplulugunun olusturulup devamliligini
saglarken arastirmacilara da bir 6grenme toplulugu tizerine ¢alisma firsati yaratmaktadir.

Cevrimi¢i ortamda bir Ogrenme toplulugunun kurulup devamlhiliginin
saglanabilmesi i¢in bu li¢ bulunurlugun nasil islediginin ve 6grenenler iizerinde nasil etki
ettiginin iyi degerlendirilmesi gerekmektedir. Bu birlikte isleyis ve karsilikli etkilesim
ogrenme toplulugunun basarist ve 6grenme siirecinden duyulan memnuniyet agisindan
onemlidir.

2000 yilindan beri pekgok akademik ¢alismaya c¢erceve teskil eden Arastirmaya
Dayal1 Ogrenme Toplulugu Kurami temelinde gerceklestirilen ¢calismalarda metin analizi
yonteminin ¢ok¢a kullamildig1 goriiliir. Arastirmaya Dayali Ogrenme Toplulugu
Kurami’nin ilk on yilin1 geriye doniik bir bakisla degerlendiren kurameilar, bu noktadan
sonra cerceveyl olusturan bulunurluklar arasindaki dinamik etkilesimi daha iyi
anlamlandirabilmek icin nitel yaklasimlara basvurmanin zamanmin geldigini,
disiplinlerarasi ¢aligmalar yoluyla 6grenen-igerik, 6greten-6grenen ve dgrenen-0grenen
arasinda gelisen mekanizmanin daha 1yi kavranabilecegi belirtilmektedir (Garrison vd.,

2010, s. 18).
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2000’lerin ilk on yilin1 geride biraktiZimiz bu donemde bilgi-iletisim
teknolojilerindeki hizli ilerleme ve tasinabilir cihazlarin yayginlasmasi, agik ve uzaktan
ogrenme alaninda bu teknolojilerin kullanimina yonelik akademik ilgiyi artirmistir.
Konuyla ilgili literatiir incelendiginde her ne kadar agik ve uzaktan egitim alaninda
ozellikle ¢evrimigi egitim baglaminda yapilan akademik caligmalarda biiylik bir artis
goriilmiisse de bu ortamlar iizerine daha fazla arastirma yapilarak, mevcut kuramlari
gelistirip 6grenme ve 6gretme kavramlarinin daha iyi anlasilmasi gerektigi gériilmektedir
(Garrison ve Akyol, 2014, s. 68).

Burada detaylariyla ele alinmaya calisilan Arastirmaya Dayali Ogrenme
Toplulugu Kurami arastirmacilara duragan bir ¢erceve sunmaz. Bilindigi gibi sosyal,
biligsel ve dgreten bulunurlugu olmak iizere ii¢ temel yapinin kesisimi ile sekillenen bu
model hem bir kuramsal g¢erceve olarak hem de c¢evrimg¢i O08renme ortamlarinin
tasariminda yol gosterici bir arag olarak kabul edilmektedir.

Cevrimigi ogrenme  uygulamalarmin  yayginlalmasi ile  birlikte
degerlendirildiginde igerik tasarimini giivenilir bir 6l¢ege dayanarak yapmanin dnemi
daha iyi anlagilacaktir. Cok boyutlu olarak ele alinan ve islevsel kategoriler kullanilarak
incelenen bulunurluklar arasindaki etkilesimin dinamikleri ¢oziimlenebildiginde, agik ve
uzaktan 6grenmeye yonelik hazirlanan materyallerinin niteliginde de gozle goriiliir bir
yikselme olacaktir. Konu iizerine yapilan arastirmalar da s6z konusu nitelik artiginin
ogrenme tizerinde olumlu bir etki yarattigini ortaya koymaktadir. Arastirma sonuclarina
gore; algilanan 6grenme, 6grenen memnuniyeti ve benzeri kriterler ile sosyal, biligsel ve
ogreten bulunurluklari arasinda somut bir iliski oldugu goriilmektedir.

Garrison ve Akyol (2014, s. 66) tarafindan yapilan arastirmaya gore Ogreten
bulunurlugu ile biligsel bulunurluk arasinda, 6greten bulunurlugu ile algilanan 6grenme
arasinda ve yine Ogreten bulunurluguyla 6grenen memnuniyeti arasinda dogrudan
baglant1 bulunmaktadir. Bu sonuca gore 6grenme ortaminda yiiksek diizeyde ogreten
bulunurlugu algilayan 6g8renenlerin biligsel bulunurluk diizeyleri ve aymi zamanda
memnuniyet duygulan yiiksek seviyede Olgiilmiistiir. Ayn1 aragtirma sonuclar1 sosyal
bulunurluk ile Ogrenen memnuniyeti arasinda pozitif bir bagmti oldugunu
gostermektedir. Ileri diizeyde dgreten bulunurlugu ile bilissel bulunurlugun algilanan
ogrenme diizeyi lizerinde dogrudan olumlu bir etkisinin oldugu da ispatlanmistir. Bu
sonuca gore oOgrenenler ileri diizeyde oOgreten bulunurlugu ve bilissel bulunurluk

hissettiklerinde daha iy1 6grenebildiklerini diistinmektedirler.
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Ogrenenlere sosyal, bilissel ve 6greten bulunurluklarmin iyi diizeyde kuruldugu
bir 6grenme ortaminda bulundugunun hissettirildigi ortamlarda ortaya ¢ikan 6grenme
toplulugu akademik basar1 ve 6grenenin kararliligi iizerinde olumlu bir etkiye sahiptir.
Daha once yapilan arastirma sonuglar1 bunu desteklemektedir (Shea vd., 2006, s. 188).
Arastirmaya Dayali Ogrenme Toplulugu gergevesi, basarili bir 6grenme toplulugunun
ogrenen ve Ogretenlerin ortak ¢abasi sonucu dogdugunu ifade etmektedir. S6z konusu
caba; Ogreten bulunurlugu, sosyal bulunurluk ve biligsel bulunurluk incelenerek
gozlemlenebilir. Adi gegen bulunurluklarin alt kategorilerinin 6grenme ortaminin
niteligini artiracak sekilde islerlik kazanabilmesi Ogrenme siirecinin basarisini
belirlemektedir. Burada 6nemli olan, ortak hedeflerin belirlenmesi ve grup tarafindan
benimsenmesi, grup i¢inde giiven duygusunun teskil edilebilmesi, grup iiyelerinin
birbirlerine destek olmalari, Ogretenin siireci siirekli izleyip gerekli diizenlemeleri
yapmast ve Ogreneni destekleyici miidahalelerde bulunabilmesidir. Literatiir
incelendiginde, bu basarinin saglanabilmesinin 6n kosulunun Ogrenme ortaminin
tasariminin niteliginin oldugu goriilmektedir (Shea vd., 2006; Barron vd., 2006; Baylor
ve Ritchie, 2002).

68



3. YONTEM

Bu béliimde aragtirma deseni, 6rneklem se¢imi, veri toplama yontemi ve toplanan
verilerin analizine iligkin bilgiler verilerek, arastirmada nasil bir siire¢ izlendigine dair

aciklamalar yapilmstir.

3.1. Arastirma Deseni

Arastirma deseni; sinirlar1 ve agsamalar1 acik bir sekilde ifade edilmis, sistematik
bir siireci ifade etmektedir. Etkilesimli e-kitaplarda yer verilen videolarin igerik
tasariminda hangi ilkelerin izlenmesi gerektiginin belirlenmeye ¢alisildigi  bu
arastirmada, yontem olarak, verilerin toplanmasi ve yorumlanmasinda nicel ve nitel

yaklagimlarin birlikte kullanildig1 karma yontem belirlenmistir.

Karma yontem arastirmalari, arastirmacinin nitel ve nicel yontem ve yaklagimlari
bir arada kullanmasi seklinde tanimlanmaktadir (Creswell, 2003; Tashakkori ve Teddlie,
1998; Johnson ve Onwuegbuzie, 2004). Karma yontemin benimsenmesindeki en 6nemli
neden karma ydntemin, aragtirma problemini olusturan olgunun daha iy1 anlasilabilmesi
icin nicel ve nitel yaklasimlarin bir arada kullanilmasina olanak vermesidir (Caracelli ve
Greene, 1993; Creswell ve Clark, 2007). Johnson ve Turner’in (2003) belirttigine gore,
karma yonteme bagvuran arastirmaci birden fazla strateji yontemleri kullanarak farkl
yaklagimlarla veri toplamaktadir. Karma yontemin benimsendigi bir arastirma icinde,
nitel ve nicel yontemleri bir arada, birbirlerini destekleyecek sekilde kullanmak, daha
biitlinciil bir bakis agisini olanakli kilarak arastirilan konunun farkli yonlerinin
kavranmasinda arastirmaciya yardimei olmaktadir (Davies, 2000).

Arastirmacinin farkli yaklagimlara bagvururken daha anlasilabilir ve kabul goren
bir tasarim yapmasini olanakli kilan karma yontem (Greene, 2005), nicel ve nitel verilerin
daha giiclii hale getirilmesini saglarken Creswell’e (2006) gore, arastirma sorusunun daha
anlagilabilir olmasini olanakli kilmaktadir. Arastirma yontemleri lizerine yapilan
caligmalarda iiglincii bir paradigma olarak kabul edilen karma yontem, arastirmalarda
nicel ve nitel yonetimlerin gii¢lii yonlerinden yararlanma avantajina sahiptir (Baki ve
Gokeek, 2012).

Bu ¢alismada Creswell’in (2004) ortaya koydugu eszamanli gomiilii arastirma
tasarim1 (concurrent embedded design) benimsenmistir. Bu kapsamda nicel ve nitel

veriler eszamanli olarak toplanmis, nicel yaklasimla elde edilen verileri destekleyecek
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sekilde ikincil diizeydeki nitel verilerden yararlanilmistir. Calismada nicel verilerin
toplanmasi1 i¢in anket, nitel verilerin toplanmasi iginde acgik uglu sorulardan

yararlanilmistir.

Nicel

Veri
-

Sekil 3.1. Eszamanli gémiilii tasarim (Creswell, 2004)

Sonuglarin
Yorumlanmasi

Calisma kapsaminda elde edilen bulgular yorumlama asamasinda birlestirilmis,
ogrenenlerin etkilesimli kitaplarda kullanilan giris videolarina yonelik tercihleri, nicel
yaklagimla elde edildikten sonra anketin ilgili boliimiine bu tercihlerinin nedenlerini
aciklamalarini talep eden agik uclu bir soru konularak 6grenenlerin tercih sebeplerinin
anlagilabilir kilinmas1 hedeflenmistir. Veri toplamada benimsenen bu karma yaklagim
yorum boliimiinde de siirdiiriilmiis, nicel ve nitel bulgular birbirlerini destekleyecek ve

konuyu daha anlasilir kilacak sekilde birlestirilmistir.

3.2. Calsma Kiimesi

Bu caligmada veri toplama siirecinde farkli versiyonlar1 hazirlanan etkilesimli
kitaplar1 katilimcilarin incelemesi i¢in gerekli teknik kosullar g6z oniine alinarak ve ayni
anda tek mekéanda inceleme yapmanin gerektirdigi zaman kisitlilig1 diistinelerek, kolay
ulasilabilir ve ¢alismaya katilmaya goniillii 30 kisilik 6rneklem grubu secilmistir. Segilen
orneklem grubunun 6zdes olmasina dikkat edilmistir. Anadolu Universitesi A¢ikdgretim
Fakiiltesi 6grencileri arasindan goniilliiliikk esasina gore secilen 30 katilimci, arastirma
kapsaminda kendilerine sunulan Tiirk Vergi Sistemi dersini daha 6nceden almamis, 20-
30 yas araliginda 15 kadin 15 erkekten olugmaktadir. Katilimcilarin yas ve cinsiyete gore

dagilimlar1 ise Tablo 3.1.’de verilmistir.
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Tablo 3.1. Katilimcilarin yas ve cinsiyete gore dagilimlar

Cinsiyet
M Erkek
B Kadin

3.3. Veri Toplama Siireci

Yiiriitiilen calismada nicel ve nitel veriler eszamanli olarak toplanmustir.
Katilimcilar hazirlanan etkilesimli e-kitaplari inceledikten sonra kendilerine yoneltilen
sorulara ayni1 anda cevap vermislerdir. Eszamanli veri toplama ile veri tiirliiniin
gecerliligini artirmak ve farkli veri tiirlerinde elde edilen bulgularin desteklenmesi ve
anlagilabilir kilinmasi amaglanmaktadir (Creswell ve Clark, 2007; Driscoll, vd., 2007).
Elde edilen bulgularin gecerliligini saglamak i¢in nicel ve nitel yaklasimla eszamanli
toplanan veriler, arastirma sonuglar1 yorumlanirken biraraya getirilebilmektedir (Johnson

ve Onwuegbuzie, 2004).

Arastirma kapsaminda katilimcilar, 10 Nisan 2018  tarihinde bilgisayar
laboratuvari ortaminda bir araya getirilmistir. 20-30 yas araliginda daha 6nce Tiirk Vergi
Sistemi dersini almamis 6grenenlerden olusan katilimcilar; bes erkek, bes kadin olmak
tizere onar kisilik ii¢ gruba ayrilmistir. Daha sonra, katilimcilardan kendilerine sunulan
veri toplama formlarinda yer alan, yas ve cinsiyet bilgilerini igeren boliimlere ve
etkilesimli e-kitap kullanim deneyimlerine iliskin sorulara cevap vermeleri istenmistir.

Sonrasinda, li¢ grupta yer alan 6grenenlerden birinci gruptakiler, dersin 6gretim elemanin
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calisma odasinda ¢ekilen giris videosunu (Bkz. Gorsel 3.1.); ikinci gruptakiler, televizyon

stiidyosunda ¢ekilmis giris videosunu (Bkz. Gorsel 3.2.); liclincli gruptakiler ise gercek

bir sinif ortaminda o6grencilerle cekilmis giris videosunu (Bkz. Gorsel 3.3.) iceren

etkilesimli e-kitaplar1 incelemislerdir. S6z konusu giris videolarinin tamami dersin

ogretim elemann ile birlikte gekilmistir. igerik olarak birbirlerinin aynist olan videolarda

Ogretim elemani su ana mesajlara yer vermistir:

10.

Ders hakkinda genel bilgi, dersin amaclar1 ve bu derste 6grenenlerin neler
kazanacagi.

Tirk Vergi Sistemi, Vergi Sistemi kavramlarinin tanimi ve neden Tiirk Vergi
Sistemi adlandirmasinin yapildig:.

Kag¢ vergi bulundugu ve bu vergilerden 14 tanesinin ders kapsaminda ele
almacagi.

Vergi sistemlerinin ¢ok vergili ve tek vergili olmak iizere ikiye ayrildigir ve
iilkemizde ¢ok vergili sistemin uygulanmakta oldugu.

Vergilerin, gelir iizerinden alinan vergiler, harcama iizerinden alinan vergiler ve
servet lizerinden alinan vergiler olmak tizere siniflandirildigi.

Vergilerin bu siniflandirmaya gore nasil ayrildigi.

Kitap tiniteleri hakkinda bilgi.

Gergek kisilerden alinan gelir vergisi ile tiizel kisi geliri iizerinden alinan
Kurumlar Vergisi hakkinda bilgi.

Giinliik yasamda miikelleflerin en ¢ok karsilastigi verginin, harcamalar {izerinden
alian vergiler oldugu.

Benjamin Franklin’in “Diinyada iki seyden kagis yoktur; 6liim ve vergi” sozii.

Giris videolarinin siire bakimindan da birbirlerine benzer olmasina 6zen

gosterilmistir. Calisma odasinda c¢ekilen video 6 dakika 55 saniye, televizyon

stiidyosunda ¢ekilen video 7 dakika 5 saniye, sinifta ¢cekilen video ise 7 dakika 10 saniye

surmektedir.
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Gorsel 3.1. Ogretim iiyesinin ¢calisma odasinda ¢ekilen ders giris videosu

Gorsel 3.2. Ogretim iiyesi ile televizyon stiidyosunda cekilen giris videosu
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Gorsel. 3.3. Ogretim iiyesi ve égrencilerle sinif ortaminda ¢ekilmis giris videosu

Ogrenenler ii¢ grup halinde yukarida anlatilan 6zelliklerdeki videolart
inceledikten sonra Ogreten Bulunurlugu ve Sosyal Bulunurluk algilarini dlgen sorulara
cevap vermigler. Ardindan izledikleri ders giris videosunda verilen bilgilerden
hatirladiklarini kisaca yazmalar istenmistir.

Katilimcilar hatirlama oranlarini 6l¢en acik uglu sorulara da cevap verdikten sonra
ii¢ grubun her birindeki 6grenenlerin izlemedikleri videolar1 da incelemeleri istenmis ve
hangisini tercih ettiklerini form {izerinde isaretleyerek tercih sebeplerini soran acik uglu
soruyu yanitlamalar1 beklenmistir.

Katilimcilar tercih sebeplerini belirttikten sonra kisa bir ara verilerek calismanin
ikinci boliimiine gegilmistir. Bu béliimde de birinci boliimde oldugu gibi ti¢ 6zdes gruba
ayrilan Ogrencilerden, ii¢ farkli program tiiriinde video ile hazirlanan etkilesimli e-
kitaplar1 incelemeleri istenmistir. Birinci grupta yer alan ogrenenler, TRTOkul
televizyonunda yayinlanmak iizere Anadolu Universitesi Acgikdgretim Fakiiltesi
tarafindan tretilen Acik Sinif formatinda bir videonun yer aldig: etkilesimli e-kitabi
incelemislerdir (Bkz. Gorsel 3.4.).

Anadolu Universitesi Agikdgretim Sisteminde ana ders kaynagi olarak kabul
edilen basili materyalleri desteklemek amaciyla iiretilen televizyon programlari, 1982-
1983 egitim-6gretim yilindan itibaren bant yayin, video kaset ve CD/DVD iizerinden

sunulmaya baslanmis, 1998-1999 6gretim yilindan sonra ise sinavlara destek amagli canli
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yayinlara baglanmistir. Basladig1 giinden itibaren TRT tarafindan yayinlanan Anadolu
Universitesi Agikdgretim Sistemi ders programlari, 2008-2011 yillar1 arasinda verilen
aranin ardindan Anadolu Universitesi-TRT ortakligiyla kurulan TRTOkul Kanali
iizerinden 31 Ocak 2011 tarihinde yeniden baslamistir. Anadolu Universitesi tarafindan
bu kanalda giinliik 12 saat yayin yapilmistir. Bu ¢calismaya konu olan Tiirk Vergi Sistemi
dersini igeren A¢ik Smif programi da Anadolu Universitesi tarafindan iiretilen 2500 ders
programindan biridir (Terlemez ve Oztiirk, 2014).

Profesyonel bir televizyon stiidyosunda olusturulan sinif ortaminda 6grencilerin
ve dersin Ogretim lyesinin yer aldigr bu program (Bkz. Gorsel 3.5.), genel izleyici
kitlesinin de ilgisini ¢ekmek {izere tasarlanmistir. Program boyunca 6gretim {iyesi zaman
zaman tahtay1r (Bkz. Gorsel 3.15, Gorsel 3.16., Gorsel 3.17) ve stiidyoda yer alan
dokunmatik etkilesimli ekran1 da kullanarak (Bkz. Gorsel 3.10., 3.11., 3.12., 3.14.)
ogrencilere dersi anlatmakta, dinleyen Ogrenciler de Ogretim iiyesine ¢esitli sorular
yoneltmektedir (Bkz. Gorsel 3.6., Gorsel 3.7., Gérsel 3.8., Gorsel 3.9.). izleyicinin merak
duygusunu canli tutmayr hedefleyen bu sorular programa etkilesimli bir boyut
katmaktadir. 40 dakika siiren bu videoda 6gretim tiyesinin verdigi bazi bilgiler tam ekran
grafikler seklinde ekrana yansitilmaktadir. Benzer bicimde Ogretim iiyesi tahtayi
kullandiginda da kamera tam ekran olacak sekilde tahtaya yazilanlari gdstermektedir

(Bkz. Gorsel 3.14., Gorsel 3.17.).

TURK VERGI SISTEMI

Gorsel 3.4. Programin giris jenerigi
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- D

ANADOLU IZ@IVERSITE

Gorsel 3.6. Ogretim iiyesi programin basinda hangi konularin ele alinacagin agiklar.
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Gorsel 3.8. Ogrenciler dgretim iiyesine sorular yoneltirler.
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Gorsel 3.9. Ogretim iiyesini dinleyen dgrenciler

&gADo,"vas

Gorsel 3.10. Ogretim iiyesi dokunmatik ekrandan yararlaniyor.
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Gorsel 3.11. Ogretim iiyesi ekran iizerinde gecis yapiyor.

TURK VERGI SISTEMI

] e K

GELIR VERGISINE KONU KAZANCG ve IRATLAR

TICARI KAZANG
ZIRAI KAZANG

UCRET

SERBEST MESLEK KAZANCI
GAYRIMENKUL SERMAYE IRADI
MENKUL SERMAYE IRADI
DIGER KAZANG VE IRATLAR

Gorsel 3.12. Ogretim iiyesi onceden hazirlanmis grafikleri ekrana getirir.

79



Gorsel 3.13. Dokunmatik ekranda yer alan grafik

TURK VERGI SISTEMI

UCRETLERIN VERGILENDIRILMESI
[ STOPA] USULU ] [ STOPA) HARICI

(TEMEL YONTEM) YONTEMLER

Indwemier Mikelefier,
® Sosyal sigorta primiers I-DIGER OCRETULER

o Salus sigortalars / BES kadke paylan o Basit usule tabi olaniarn Calganian,
o Sendika scht

o Sakathk indirion (2012 ph ign)
|. Derece (%80) ign 770 TL
1. Derece (%60) ign 380 TL Verprin Hesagtarras.
3. Derece (%40) ign 180 TL o (Aylik AU X 12) X %
e Asgari gegim ndirios 2BAZI
o Asgari Ucretin yilk brat sutanmnes
Kendisi ign %50's
Eyi igin (gabymayan) R0,
I iki gocuk igin %7.5,
Diger cocubdar igin %5

Gorsel 3.14. Dokunmatik ekranda verilen grafigin tam ekran yansitilmast
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Gorsel 3.16. Ogretim iiyesi stiidyoda bulunan tahta iizerinde ders anlatiyor.
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Gorsel 3.17. Tahtaya yazilanlarin tam ekran yansimasi.

Ikinci grupta yer alan ogrenenler ise Ogretim iiyesinin uzman konuk olarak
katildig1 bir programin yer aldigi etkilesimli e-kitab1 incelemislerdir (Bkz. Gorsel 3.18.).
Agik Sinif programini igeren bir dnceki etkilesimli e-kitapta oldugu gibi bu program da
Anadolu Universitesi A¢ikogretim Fakiiltesi televizyon yapim merkezi ekibi tarafindan
iretilmistir. Yirmi dakika siiren bu programda sunucu programin akisini yonetmekte,
Ogretim iiyesi ise yoneltilen sorulara cevap veren uzman konuk islevi gérmektedir.

Programin girisinde sunucu &grenenleri selamlayarak bu programda hangi
konular iizerinde durulacagini ve hangi orneklerin ele alimacagmi anlatmaktadir (Bkz.
Gorsel 3.19.). Bu boliimiin ardindan sunucu 6gretim iiyesini selamlar ve onu izleyiciye
tanittiktan sonra ilk sorusunu yoneltir (Bkz. Gorsel 3.20.). Sunucu ve uzman konuk olan
Ogretim tliyesi arasinda soru-cevap seklinde ilerleyen programda sunucu, giinliik hayattan
ornekler iceren sorular yonelterek ders konusuna iligkin kavramlarin 6gretim tyesi
tarafindan agiklanmasini saglamaktadir (Bkz. Gorsel 3.22., Bkz. Gorsel 3.23.).

Soru ve cevap akisi iginde 6gretim liyesinin verdigi bazi bilgiler bu programda
yer alan dokunmatik etkilesimli ekran kullanilarak agiklanmaktadir (Bkz. Gorsel 3.24.,
Gorsel 3.25., Gorsel 3.27., Gorsel 3.28.). Zaman zaman bu sekilde ortaya konan
hareketsiz grafikler tam ekran bi¢iminde gosterilmektedir (Bkz. Gorsel 3.26., Gorsel
3.29). Bu programda stiidyoda kara tahta bulunmamaktadir. Ag¢ik smif formatinda

Ogretim iiyesine sorular yonelten &grencilerin olmadigi bu programda, dgretim liyesi
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konuyu anlatirken sunucunun dinleme goriintiisii zaman zaman ekrana yansitilmaktadir
(Bkz. Gorsel 3.21.).

Ogretim iiyesi, ders konusu hakkinda bilgiler verirken sunucu programin belli
noktalarinda onu onaylamakta ve sorular yoneltmektedir. Sunucu, programin on
dordiincii dakikasinda simdiye kadar verilen bilgileri somutlastiracak sekilde bir 6rnek
iizerinden konunun anlatilmasini 6gretim iiyesinden talep eder. Ogretim iiyesi de daha
once hazirlanmis grafikleri ekrana yansitarak O6rnek lizerinden konuyu anlatir (Bkz.
Gorsel 3.30., Gorsel 3.31., Gorsel 3.32., Gorsel 3.33.).

Programin onsekizinci dakikasindan sonra Ogretim {iyesi verdigi Ornegi
somutlastirip daha giincel ve detayl bilginin edinilebilecegi web adresini vermekte, s6z
konusu adres tam ekran goriintiillenmektedir (Bkz. Gorsel 3.34., Gorsel 3.35.) Program
dahilinde giincel ornek ve giinlik hayata dair bilgilere yer verilmesi, dersleri
desteklemenin yani sira genel izleyiciye hitap eden igerikler sunma seklinde belirlenen
ilkeyle de ortiismektedir (Terlemez ve Oztiirk, 2014). Bu asamadan sonra program
sunucusu 0gretim iiyesine tesekkiir eder ve programda neler anlatildigini 6zetledikten

sonra programu bitirir (Bkz. Gorsel 3.36., Gorsel 3.37.).

TURK VERGI SISTEMI

Gorsel 3.18. Programin girig jenerigi
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Gorsel 3.19. Sunucu, ogrenenleri selamlar

. . ﬁ
RETIM SIS h
! S

~ g

Gorsel 3.20. Sunucu, 6gretim tiyesine ilk soruyu yonelterek programi baslatir.
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Gorsel 3.21. Sunucu, ogretim tiyesini dinliyor

: e
b RETIM SIST

Gorsel 3.22. Program, sunucu ve uzman konuk arasinda soru-cevap seklinde ilerler.
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Gorsel 3.23. Ogretim tiyesi, sunucunun sorusunu cevaplandiriyor.

Gorsel 3.24. Ogretim iiyesi konu anlatimi sirasinda onceden hazirlanmis grafikleri

dokunmatik ekrana yansitir.
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Gorsel 3.25. Ogretim iiyesi dokunmatik ekrana yansiyan grafik iizerinden ders anlatir

TURK VERGI SISTEMI D

GAYRIMENKUL SERMAYE iRADI

KiRA GELIRiINiIN TESPITINDE
iNDIRILECEK GIDERLER NELERDIR?

e Kira gelirinin vergilendiriimesinde, elde edilen gelirin

safi tutan iki farkh sekilde tespit edilebilmektedir.
I !

GERGEK GIDER YONTEMI GOTURU GIDER YONTEMI

® Gotiirii veya gergek gider yonteminin segimi, kira geliri
elde edilen gayrimenkullerin tiimii igin yapilir. Bunlardan
bir kismi igin gergek gider, diger kismi igin gotiiri gider
yontemi segilemez.

e Gotiri gider yontemini segen miikellefler, iki yil
gecmedikge gergek gider yontemine dénemezler.

000

Gorsel 3.26. Dokunmatik ekrana verilen grafik ve tam ekran yansimasi.
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Gorsel 3.27. Sunucu, ogretim iiyesinden giincel bir ornekten yararlanarak konuyu
aciklamasini ister.

Gorsel 3.28. Ogretim iiyesi, 6rnek tizerinden dersi anlatir.
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TURK VERGI SISTEMI D

GAYRIMENKUL SERMAYE iRADI

GERGCEK GIiDER YONTEMINE GORE

e GAYRISAFi KiRA TUTARI 800%*12=9.600
e (-) ISTISNA TUTARI (-) 2.800
e = KALAN TUTAR = 6.800
e (-) KiRA GELIRi ELDE EDILEN (-) 1.417

GAYRIMENKULE iLISKIN GIDERLER

Toplam Gider X Vergiye Tabi Hasilat*
Toplam Hasilat

indirilebilecek Gider =

( *) Vergiye Tabi Hasilat = Toplam Hasilat - Mesken Kira Geliri istisnasi

000

Gorsel 3.29. Ogretim iiyesi, ornek iizerinden konuyu anlatirken énceden

hazirlanmug grafikler ekrana yansitilir.

Gorsel 3.30. Ogretim iiyesi, verdigi ornek iizerinden ders konusuna iliskin farkli

kavramlart aciklar.
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.
TURK VERGI SISTEMI D
GAYRIMENKUL SERMAYE IiRADI

GOTURU GIDER YONTEMINE GORE

® GAYRISAFi KIRA TUTARI 800*12=9.600

e (-) ISTISNA TUTARI (-) 2.800

e = KALAN TUTAR = 6.800

e (-) KALAN TUTAR * % 25 (-) 6.800 * % 25 = 1.700
(6.800 — 1.700)

e = SAFi TUTAR = 5.100

(-) YILLIK BEYANNAMEYE DAHIL  1.000 TL
EDILEN GELIRDEN YAPILACAK

iNDIRIMLER

VERGIYE TABi TUTAR 4.100 TL

000

Gorsel 3.31. Dokunmatik ekrana verilen grafigin tam ekran yansimasi

Gorsel 3.32. Ogretim tiyesi, sunucunun istegi tizerine ornek bir vergi beyannamesi
ekrana getirir.
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TURK VERGI SISTEMI
GAYRIMENKUL SERMAYE iRADI

VERGILENDIRME DONEMI
E VERGI DAIRE $| MUDURLUGUNE E] 081 o 1 230 1 1
va. koou
E] 3 1 1 2 2 0 1 1 gy O « Dotountscam
e
B VERGI KIMLIK NO (")
[TaBLo-1 MUKELLEFIN KIMLIK VE ADRES BILGILERI
n Soyed AT AK
A E 2 G | Dogum Tarihi
n Baba Ad: n Meslegi
n Ana Adi n Uyrugu
n Dogum Yeri
Ikametgan
Adresi Mahalle
Cadde/Sokak
Kapi No. Daire No. lice Adi
m E-Posta Adresi

000

Gorsel 3.33. Ogretim iiyesinin érnek vergi beyannamesi anlatimi sirasinda

dokunmatik ekrana verilen grafik, tam ekran yansitilir.

Gorsel 3.34. Ogretim iiyesi, giincel ve detayli bilgi edinmek isteyen
ogrenenler i¢in ekrana web adresini yansitir.
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1]
TURK VERGI SISTEMI D
GAYRIMENKUL SERMAYE iRADI

http://www.gib.gov.tr

-

KiRA GELIRI
ELDE EDENLER iCIiN
BEYANNAME DUZENLEME
S l REHBERI

000

Gorsel 3.35. Ogretim iiyesinin verdigi web adresinin tam ekran yansimasi.

Gorsel 3.36. Sunucu, égretim tiyesine tesekkiir eder.
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Gorsel 3.37. Sunucu, programda neler anlatildigini ozetledikten sonra

programi kapatir.

Ucgiincii grupta yer alan 6grenenler ise konu anlatimi videosu olarak adlandirilan
(Anadolu Universitesi A¢ikogretim Fakiiltesi, 2016, s. 6) videonun bulundugu etkilesimli
e-kitab1 incelemislerdir. Bu program tiiriinde Ogretim {iyesi olmayan profesyonel
sunucunun yanisira iki boyutlu hareketli grafikler ile tam ekran yazilar ekrana
gelmektedir. Zaman zaman cesitli agiklamalar erkek bir iist-ses tarafindan okunurken,
ekrana yazilar yansitilmaktadir. 10 dakika siiren bu video diger program tiirlerine gore
stire bakimindan oldukga kisa, yart uzunluktadir.

Bu program tiirii de daha 6nce anlatilan iki program tiiriinde oldugu gibi bir giris
jenerigiyle baglamaktadir (Bkz. Gorsel 3.38.). Giris jeneriginin ardindan diger iki tiirden
farkli olarak Ogretim iiyesinin kendisi veya bir sunucu degil; hareketli iki boyutlu
grafikler 6greneni karsilar (Bkz. Gorsel 3.39.). Bu asamada bir erkek seslendiren ders
icerigine iliskin giris mahiyetinde bilgiler aktaririken, yine hareketli iki boyutlu
grafiklerle kara tahta resmi tizerinde anlatilanlar gorsellestirilir. Ardindan program
kapsaminda ele alinacak anahtar kavramlar sirayla agiklanarak Ogrenenlerin derste
karsilastiklar1 yeni kavramlara karsi hazirlikli olmalar1 saglanmaktadir. Burada da
hareketli iki boyutlu yaz1 ve grafiklerle kavramlar gorsellestirilir (Bkz. Gorsel 3.40.,
Gorsel 3.41.).

Anahtar kavramlar agiklandiktan sonra programi izleyen Ogrenenlerin neleri

ogreneceklerine, hangi bilgileri edinmis olacaklarina iliskin bilgilendirme yapilir (Bkz.
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Gorsel 3.42., Gorsel 3.43.). Yine karatahta gorseli ilizerinde uygulanan iki boyutlu
hareketli grafiklerle desteklenen bu boliimden sonra ekrana hareketli bir grafik separator
gelir ve konu bashig1 tam ekran yazi seklinde belirir (Bkz. Gorsel 3.44.).

Separatoriin ardindan dersin 6gretim liyesi olmayan profesyonel sunucu ekrana
gelir. Diger videolarin aksine bu videoda ders anlaticisinin ayni kisi olmamasi bir
sinirlilik olarak ifade edilmelidir. Yesil perde 6niinde ¢ekilen sunucu program boyunca
bir ofis gorseli lizerine bindirilmis goriintiisiiyle ekranda yer alir (Bkz. Gorsel 3.45.,
Gorsel 3.49.). Sunucunun anlatimi sirasinda verdigi bilgiler maddelestirilerek ve iki
boyutlu hareketli grafik nesnelerle desteklenerek ekranda yer alir (Bkz. Gorsel 3.46.,
Gorsel 3.47., Gorsel 3.48.).

Ders kapsaminda ele alinan belli basli kavramlarin tanimlar1 ve bu kavramlara
iliskin detaylar ise ekranin solunda kavramin adi, ekranin ortasinda yine kara tahta gorseli
iizerinde detaylar ve tanimlar iki boyutlu yazi ile verilerek sunulur (Bkz. Gorsel 3.49.,
Gorsel 3.50.). Bu anlatim bigimiyle devam eden programin sekizinci dakikasindan sonra
ozet boliimiine gecilir (Bkz. Gorsel 3.51.). Ozet boliimiinde erkek seslendirmeci tam
ekran kara tahta gorseli lizerinde hareketli iki boyutlu yazi ve grafikler ile programda ele
alman konular1 bagliklar halinde listelemektedir (Bkz. Gorsel 3.52., Gorsel 3.53., Gorsel
3.54., Gorsel 3.55., Gorsel 3.56.). Dokuz dakika otuzuncu saniyeden sonra ise program

kapsaminda anlatilan konulara iliskin daha kapsamli bilgiye erisilebilecek ders kitabinin

0,

ilgili linitesine yonlendirme yapilmaktadir (Bkz. Gorsel 3.57.).

ACIKOGRETIM FAKULTESI
TV YAPIM MERKEZI

yasam boyw eqilim

Gorsel 3.38. Programin girig jenerigi.
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Gorsel 3.39. Programa giris mahiyetinde verilen bilgiler hareketli iki boyutlu
grafiklerle gorsellestirilir.

TORK VERGI SISTEMI

Gelir Vergisinin
Konusu, Gelir Kavrami
ve Mukellefiyet

ANAHTAR
KAVRAMLAR

Gorsel 3.40. Programda karsilasilacak anahtar kavramlarin ekrana gelisi
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TURK VERGI SISTEMI

OO - DOLAYSIZ VERG]
s - DOLAYLI VERGI
ANAHTAR =GEL jR

KAVRAMLAR - TAM MUKELLEF

- DAR MUKELLEF

Gorsel 3.41. Anahtar kavramlar listelenir.

TORK VERGI SISTEMI
Gelir Vergisinin

Konusu, Gelir Kavrami - Cumhuriyetin lanina kadar

ve Mokellefiyet vygulanan vergiler nelerdir?
PROGRAMI - Cumhuriyetin ilanindan sonra vergi
|ZLEDIKTEN

sisteminde yapilan degdisiklikler nelerdir?
SONRE - Gelirin 6zellikleri nelerdir?

Gorsel 3.42. Bu program izlendikten sonra neler ogrenilecegi aciklanir.
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TORK VERGI SISTEMI

- Gelirin 6zelliklert nelerdir?

Gelir Vergisinin

Konmv Gelir Kavrami

ve Mokellefiyet - Gelir vergisine konu olan
PROGRAMI kazang ve iraHar nelerdir?
IZLEDIKTEN

- Gelir vergisinde tam mikellefiyet ile
dar mikellefiyet arasindaki farkhiliklar
nelerdir?

SONRA

Gorsel 3.43. Program izlendikten sonra hangi sorulara cevap verilebilecegi agiklanir.

D

TORK VERGI SISTEMI

Gelir Vergisinin Konusu,
Gelir Kavrami ve Mikellefiyet

Gorsel 3.44. Giris boliimiinden sonra grafik separator ekrana gelir.
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U RGI
Mi

Gorsel 3.45. Sunucu ekrana gelir.

1981 => Katma Deger Vergisi Kanunu
LOVS!

2002 => (ze) Tiketim Vergisi Kanuny
(OTVK)

Gorsel 3.46. Sunucunun verdigi bilgiler kara tahta gorseli iizerinde ekrana gelir.
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TORK VERGI SISTEMI

Gelir Vergisinin

Konusv, (;v':l:iry:c:vmml

ve Mike X - " \
Bir gercek kisinin bir takvim

GELIR yth icinde elde ettigi kazang

NEDIR? ve wratarn saft tutacidir.

Gelir Vergisine Konu Olan

Kazanc ve Iratar
l. Ticari kazanglar

2. Zirai kazanglar

3. Ucretler

4. Serbest meslek kazanglart

5. Gayrimenkul sermaye iratlart
6. Menku) sermaye iratlart

7. Diger kazang ve iratlar

Gorsel 3.48. Sunucunun verdigi bilgiler kara tahta gorseli iizerinde ekrana gelir.
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Gorsel 3.49. Yesil perde oniinde ¢ekilen sunucunun goriintiisii, stok ofis fotografi
tizerine bindirilmistir.

TORKIYE’DE YERLESMIS

3 32 9 )

ILKESI GEREGI MUKELLEFIYET

Gorsel 3.50. Programda anlatilan dersin ana konu bagliklar: tam ekran kara tahta
gorseli tizerinde kirmizi biiyiik harflerle verilir.
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TURK VERGI SISTEMI

Gelir Vergisinin Konusu,
Gelir Kavrami ve Mikellefiyet

OZET

Gorsel 3.51. Programin ozet boliimiine geg¢ildigini gosteren grafik separator.

Gorsel 3.52. Ozet boliimiinde verilen bilgiler iki boyutlu grafik nesnelerle
gorsellestirilir.
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Gorsel 3.53. Ozet boliimiinde iist-ses tarafindan verilen bilgiler, iki boyutlu hareketli
grafiklerle gorsellestirilir.

1959 - 1970
arasinda kabul edilen kanunlar

1959 => Veraset ve Intikal Vergisi Kanunu
1963 => Motorly Kara TagiHar Vergisi Kanuny

196't => Damga Vergisi ve Harglar Kanuny
19770 => Emlak Vergisi Kanunu

Gorsel 3.54. Programin ozet boliimiinde listelenen onemli bilgiler
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Gelir; bir gergek kisinin bir tokvim yilt icinde

elde ettigi kazang ve wratlarin safi tutaridir.

Gorsel 3.55. Programin ozet boliimiinde yeniden hatirlatilan kavramlar ve tanimlar

- Turk Vergi Sisteminin Tarihgesi
- Vergi Gelirlerinin Kompozisyonu

- Gelir Vergisinde Tam ve Dar Mikellef Kavrami

- Gelirin Dzellikleri ve Kapsami

Gorsel 3.56. Programin ozet boliimiinde, program boyunca hangi konu
baslhiklarinin ele alindigi listelenir.
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TURK VERGI SISTEMI

Gelir Vergisinin Konusu,
Gelir Kavrami ve Mikellefiyet

Gorsel 3.57. Programin sonunda, detayli bilgi edinmek isteyen ogrenenler ders
kitabinmin ilgili tinitesine yonlendirilir.

Yapilan agiklamalardan da anlasildigi gibi aragtirma kapsaminda katilimcilarin
inceledigi program tiirleri Anadolu Universitesi Acikogretim Sistemi biinyesinde
dretilmistir. Programlardan alinan gorsellerde de goriildiigii iizere icerik ozellikleri ve
gorsel anlatim yoniinden bazi tasarim farkliliklar1 s6z konusudur. Kisaca deginmek
gerekirse Ac¢ik Smuf program tiirii, sinifa benzer sekilde tasarlanmis bir televizyon
stiidyosunda 6grenenler ve 6gretim iiyesi ile birlikte gerceklestirilmistir. Bu program,
Ogretim iiyesinin tayin ettigi akis sekli ve Ogrencilerin sordugu sorular {lizerinden
ilerlemektedir. Zaman zaman dokunmatik ekrandan yararlanilan programda, onceden
hazirlanmis yazi agirlikli grafiklerin ekrana yansidigi goriilmektedir. Konunun igerigi
dogrultusunda o6gretim tlyesi gerekli gordiigii takdirde tahtayr kullanmakta, tahtaya
yazilanlar yakin ¢ekim ekrana yansitilarak izleyicinin dikkati ¢ekilmektedir. Kirk dakika
siiren A¢ik Simif programi, 6gretim iiyesinin anlatilan konular1 6zetlemesinin ardindan
sonra ermektedir.

Arastirmaya dahil edilen diger program tiirii ise yine bir televizyon stiidyosunda
ogretim tiyesinin kendisi ve bir sunucu ile ¢ekilmistir. Bu program tiiriinde 6grenciler
bulunmamakla birlikte program, sunucunun O6gretim {iiyesine yonelttigi sorularla
ilerlemektedir. Verilen bilgileri somutlastirmak i¢in sunucunun istegiyle giinliik hayattan

orneklerden yararlanilan programda, sunucu program konusunun bir milyon kisiyi
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ilgilendirdigini belirtmektedir. Program kapsaminda ele alman bilgiler, gerekli
gorlildiigiinde Onceden hazirlanmis yazi1 agirlikli grafikler dokunmatik ekrana
yansitilarak anlatilmaktadir. Sunucunun istegiyle 6gretim tiyesi yaptig1 6rnek uygulamay1
yine ekran lizerinden anlatmakta, ekrana verilen gorseller tam ekran olacak sekilde
yansitilmaktadir. Bu programda da gorseller ve grafikler hareketsiz ve yazi agirlikli olup
stidyoda bulunan dokunmatik ekran iizerinden yansitilmaktadir. Diger iki program
tiriinden farkli olarak bu programda 6gretim tliyesi genel izleyici kitlesinin de dikkatini
cekecek ve giinliik hayatta isine yarayacak sekilde daha detayli bilgiye ulasilabilecek bir
web adresini ekrana yansitmaktadir. Yirmi dakika siiren bu program tiirii, 6gretim liyesine
tesekkiir eden sunucunun program boyunca anlatilan ders konularin1 6zetlemesiyle son
bulmaktadir.

Arastirmaya konu olan ili¢lincli program tiirii ise diger program tiirlerinden farkl
olarak dersin kendi Ogretim {iyesinin goriinmedigi tek tirdiir. Anlatici olarak bir
profesyonel sunucunun bulundugu bu program tiiriinde diger tiirlerden farkli olarak bir
ist-ses anlaticidan da yararlanilmistir. Gorsel agidan diger tiirlerde goriinmeyen iki
boyutlu hareketli grafikler, konuyla ilintili cesitli grafik karakter ve nesneleri de
barindirmaktadir. Bir kara tahta gorseli ile defter sayfas1 gorseli s6z konusu grafik ve
yazilara zemin olusturmaktadir. Programda ele alinan kavramlara dair tanimlamalar
baslangicta verilmis, konular arasinda gecisler de grafik separatdrlerle saglanmistir. Diger
program tiirlerine benzer sekilde bu program tiiriinde de 6zet kismi olusturularak
ogrenenlerin daha i1yi 6grenmeleri saglanmaya calisilmistir. Diger program tiirlerinde
Ogretim {iyesi ve sunucu Ozet agiklamalar1 yaparken, bu program tiiriinde bir {ist-ses
anlatic1 tam ekran grafikler esliginde gerekli bilgileri vermektedir. Bu programi diger
program tilirlerinden ayiran bir diger 6zellik ise program sonunda ele alinan konularin
tekrar listelenmesidir. Diger tiirlere nazaran goze ¢arpacak sekilde kisa olan ve on dakika
siiren bu program da daha fazla bilgi edinmek isteyen 6grenenleri ders kitabinin ilgili
iinitesine yonlendirmektedir. Bu bilgiler 1s1g1nda ¢alismanin veri toplama siirecine iliskin

akis Sekil 3.2. ve Sekil 3.3’te sunulmustur.
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Konuyu daha anlagilir kilmak i¢in hazirlanan, tasarim unsurlari bakimindan program

tiirlerinin kendi aralarindaki benzerlik ve farkliliklar1 i¢in Tablo 3.2.”ye bakilabilir.

Tablo 3.2. Tasarim unsurlart bakimindan program tiirlerinin benzerlik ve farkhiliklar

g g B Siire

Yok Yok Var Oprenci

Yok Yok Var Tahta

Yok Var Var Dokunmatik Ekran

Var Yok Yok Harcketli Grafik

Var Var Var Sabit Grafik

Var Yok Yok Ust Ses

Var Var Yok Sunucu

Yok Var Var Ogretim Uyesi

Var Yok Yok Grafik Nesne

Var Var Var Ozet

Yok Var Yok Kitap Digs Kaynaklara Yanlendirme
Yok Var Yok Giinlik Hayattan Omek Coziimii
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3.4. Veri Toplama Araglari

Calismada veri toplama araci olarak Oztiirk (2012) tarafindan Tiirkcelestirilen
Aragtirmaya Dayali Ogrenme Toplulugu &lgeginin ilgili béliimiiniin bu ¢alismanin
baglamina uygun olarak sekillendirilmis bir uyarlamasindan yararlanilmistir. Uyarlanan
anketin gegerlilik ve anlasilirliginin belirlenmesi i¢in iki uzman goriisiine basvurulmus,
uzmanlarin yonlendirmeleri dogrultusunda gerekli diizeltmeler yapilmistir.

Calismanin birinci boliimiinde uygulanan anket, sirasiyla etkilesimli e-kitaplarda yer
alan giris videolarinin ¢ekim mekanlarinin 6greten bulunurlugu ve sosyal bulunurluk
iizerinde bir fark olusturup olusturmadigina dair sorulari, Ogrenenlerin hatirlama
puanlarini tespit etmeyi amaclayan bir agik uclu soruyu, ogrenenlerin hangi videoyu
tercih ettiklerini ve tercih nedenlerini belirlemeyi amaclayan diger bir acik uclu soruyu
icermektedir. Ikinci boliimde uygulanan anket ise etkilesimli e-kitaplarda yer alan metin
ici videolarin program tiirlerinin 6grenenlerin biligsel bulunurluk diizeyleri iizerinde bir
fark olusturup olusturmadigini belirlemeyi amaglayan sorulari, algilanan 6grenme
Olcegini ve yine hangi program tiiriinii tercih ettikleri ve nedenini sorgulayan bir agik uclu
soruyu icermektedir. Algilanan 6grenme, Richmond, Gorham ve McCroskey (1987)
tarafindan gelistirilen 6l¢ekten yararlanilarak tespit edilmistir. Calismada yararlanilan
anketler EK-1°de verilmistir.

Olgeklerinden elde edilen 6lgiimlerin gegerlik ve giivenirlik katsayilarmin
hesaplanmasinda Cronbach’s Alpha kullanilmis olup Cronbach’s Alpha degerleri Tablo

3.3’de sunulmustur.

Tablo 3.3. Cronbach’s Alpha degerleri

Olcek Cronbach’s Alpha
Ogreten Bulunurlugu 0.652
Sosyal Bulunurluk 0.842
Biligsel Bulunurluk 0.675
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4. BULGULAR VE YORUM

Calismanin bu boliimiinde, arastirma sorularim1 yanitlamak iizere yapilan veri
analizleri sonunda elde edilen bulgular, a¢ik uclu sorularla toplanan nitel verilerle
desteklenmis ve arastirma sorulariyla baglantili alt boliimler ¢ercevesinde alanyazinla

iliskilendirilerek sunulmus ve yorumlanmastir.

Oncelikle, etkilesimli e-kitaplarda yer alan giris videolarmimn ¢ekim mekan: ile
ogrenenlerin algiladiklar1 6greten bulunurlugu diizeyi arasinda anlamli bir farklilik
bulunup bulunmadig: incelenmis, ¢ekim mekanlarinin olusturdugu farklar da kendi
iclerinde degerlendirilmistir. Sonraki asamada ¢ekim mekanlar1 ile 6grenenlerin sosyal
bulunurluk diizeyleri arasinda anlamli bir farklilik bulunup bulunmadigi sorgulanmis
ardindan farkli ¢ekim mekanlari, sosyal bulunurluk baglaminda kendi aralarinda

degerlendirmeye tabi tutulmustur.

Cekim mekanlarinin ele alindig1 son boliimde ise ii¢ farkli mekanda ¢ekilmis giris
videolarin1 izleyen Ogrenenlerin hatirlama puanlari lizerinden mekanlarin farklilik
olusturup olusturmadiklar1 sorgulanmis, 6grenenlerin hangi ders giris videosunu tercih
ettikleri nitel verilerle desteklenerek ifade edilmistir. Bu boliimiin bir sonraki kisminda
ise lic farkli program tiiriiniin 6grenenlerin biligsel bulunurluk diizeyleri iizerinde bir
farklilik olusturup olusturmadigi incelenmis program tiirleri ile iliskili farkliliklar tespit
edilmistir. Devam eden asamada da farkli program tiirlerinin 6grenenlerin algilanan

ogrenme diizeyleri tizerinde bir farklilik olustirup olusturmadigi incelenmistir.

4.1. Ders Giris Videolarmin Cekim Mekéanlarimin Ogreten Bulunurluguna Etkisine

iliskin Bulgular

Yapilan c¢alismada, etkilesimli e-kitaplarda yer alan giris videolarinin

ogrenenlerin 6greten bulunurlugu diizeylerine iliskin etkisi Tablo 4.1.’de gosterilmistir.
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Tablo 4.1. Mekana gore ogreten bulunurlugu diizeyi Kruskal-Wallis testi tablosu

Mekan Tiirii N Sira Ortalamasi1 Ortalama SS  Kruskal-Wallis H sd p degeri

Ofis 10 16.15 4.100 0.269 7.486 2 0.024
Stiidyo 10 20.25 4.250 0.408
Simif 10 10.10 3.275 0.558
Toplam 30 3.875 0.601

Calismanin O6rneklem grubunun genisligi parametrik test uygulamaya elverisli
olmadigr i¢in (N=30) tekyonlii varyans analizi yerine, parametrik olmayan Kruskal-
Wallis testi uygulanmistir. Farklt ¢ekim mekanlarinin 6greten bulunurlugu diizeyi
iizerinde anlamli bir fark olusturdugu goézlenmistir; c¢ikan p degeri bu calismada
belirlenen anlamlilik diizeyinden (0.05) kiiciiktiir (p=0.024).

Ug grup karsilastirilarak yapilan bu analiz sonucunda ortaya ¢ikan anlamli farkin
hangi gruplar arasindaki farktan kaynaklandigini ortaya koyabilmek i¢in sinif-ofis, sinif-
stiidyo, ofis-stiidyo gruplar1 arasinda islem sonrasi testi uygulanmustir. ikili gruplar
halinde uygulanan Mann Whitney-U testi ile elde edilen ve Tablo 4.2.°de verilen
sonuclara bakildiginda ise stiidyoda ¢ekilen videoyu izleyen 6grenenlerle sinifta ¢ekilen
videoyu izleyen 6grenenlerin 68reten bulunurlugu diizeyleri arasinda anlamli bir fark
oldugu gozlenmistir (p=0.039). Siifta ¢ekilen videoyu izleyen grup ile ofiste c¢ekilen
videoyu izleyen grup arasinda ve stiidyoda ¢ekilen videoyu izleyen grup ile ofiste ¢ekilen
videoyu izleyen grubun 6greten bulunurlugu diizeyleri arasinda ise anlamli bir fark

gozlenmemistir.
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Tablo 4.2. Mekan tiiriine gére ogreten bulunurlugu diizeylerinin ikili Mann-Whitney-U

testi tablosu

Mekan Test V4 p degeri Diizeltilmis p degeri*
istatistigi
Sinif - Ofis 28.0 -1.736 0.082 0.246
Sinif - Stiidyo 18.0 -2.495 0.013 0.039
Ofis - Stiidyo 345 -1.304 0.192 0.576

*Bonferroni diizeltmesiyle

Farkli mekanlarda cekilen giris videolar1 6greten bulunurlugu baglaminda
ortalama lzerinden incelendiginde stiidyonun sinifa gore daha yiiksek bir ogreten
bulunurlugu diizeyi ortaya koydugu gozlenmektedir. Sinif ise bu karsilastirmada en sonda
yer almaktadir.

Ogreten bulunurlugu diizeyi bakimindan {i¢ grup arasindaki sira degerleri
ortalamalar1 da stiidyoda ¢ekilen videoyu izleyen 6grenenlerin 6greten bulunurlugu
diizeyinin diger gruplardaki dgrenenlerden yiiksek oldugunu gostermektedir. Ogretim
iiyesinin ofisinde ¢ekilen videoyu izleyen 6grenenlerin 6greten bulunurlugu diizeyinin ise

sinifta ¢ekilen videoyu izleyen gruba gore daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

4.504

4.004

3.507]

Ogreten Bulunurlugu (%95 Giiven araligi)

3.004

T T T
Ofis Studyo Sinif
Mekan Turu

Gorsel 4.1. Ders giris videolarimin ¢ekim mekanina gore ogreten bulunurlugu hata

cubuk grafigi
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4.2. Ders Giris Videolarinin Cekim Mekénlarinin Sosyal Bulunurluga Etkisine

iliskin Bulgular

Etkilesimli e-kitaplarda yer alan giris videolarinin 6grenenlerin sosyal bulunurluk

diizeylerine etkisine iliskin saptamalar Tablo 4.3.’te gosterilmistir.

Tablo 4.3. Mekana gore sosyal bulunurluk diizeyi Kruskal-Wallis testi tablosu

Mekan Tiirii N Sira Ortalamas1 Ortalama SS  Kruskal-Wallis H sd p degeri

Ofis 10 17.15 3.683 0.441 6.103 2 0.047
Stiidyo 10 18.90 3.867 0.422
Simif 10 10.45 3.017 0.621
Toplam 30 3.522 0.611

Stiidyoda, 6gretim iiyesinin ofisinde ve sinifta ¢ekilen ders tanitim videolarini
izleyen gruplarda yer alan 6grenenlerin sosyal bulunurluk diizeyleri arasinda anlamli bir
fark olusup olugsmadigini saptamak i¢in Kruskall-Wallis testi uygulanmis; farkli ¢ekim
mekanlarinin sosyal bulunurluk diizeyi {izerinde anlamli bir fark olusturdugu
gozlenmistir (p=0.047).

Ug &grenen grubu karsilastirilarak yapilan bu test sonucunda ortaya ¢ikan anlamli
farkin hangi gruplar arasindaki farktan kaynaklandigini anlayabilmek icin smif-ofis,
sinif-stiidyo, ofis-stiidyo gruplar1 arasinda Mann Whitney-U testi uygulanmistir. ikili
gruplar halinde uygulanan test sonuglarina bakildiginda ise stiidyoda g¢ekilen tanitim
videosunu izleyen dgrenenler ile sinifta ¢ekilen videoyu izleyen 6grenen grubu arasinda
sosyal bulunurluk acisindan anlamli bir fark gézlenmistir (p=0.015).

Smifta ¢ekilen giris videsunu izleyen grup ile ofiste ¢ekilen giris videosunu
izleyen grup arasinda ve stiidyoda ¢ekilen videoyu izleyen grup ile ofiste ¢ekilen videoyu

izleyen grubun sosyal bulunurluk diizeyleri arasinda anlamli bir fark gézlenmemistir.
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Tablo 4.4. Mekana gore sosyal bulunurluk diizeylerinin ikili Mann Whitney-U testi tablosu

Mekan Test V/ p degeri Diizeltilmis
Istatistigi p degeri*
Simf - Ofis 19.0 -2.357 0.018 0.054
Simf - Stiidyo 13.0 -2.806 0.005 0.015
Ofis - Stiidyo 38.5 -0.879 0.379 p>0,05

*Bonferroni diizeltmesiyle

Sosyal bulunurluk diizeyi bakimindan ii¢ grup arasindaki sira degerleri
ortalamalar stiidyoda ¢ekilen videoyu izleyen 6grenenlerin sosyal bulunurluk diizeyinin
diger gruplardaki 6grenenlerin diizeylerinden gorece yiiksek oldugunu ifade etmektedir.
Ogretim {iyesinin ofisinde ¢ekilen videoyu izleyen Ogrenenlerin sosyal bulunurluk
diizeyinin ise smifta cekilen videoyu izleyen gruba gore daha yiiksek oldugu
gorlilmektedir. Ortalama bakimindan da sosyal bulunurluk diizeyleri stiidyonun ofise

gore nispeten yiiksek oldugu goriilmektedir.

4.50

4.007 -1

3.504

3.00 b

Sosyal Bulunurluk (%95 Giiven araligi)
I
I

2.507

T T T
Ofis Studyo Simif
Mekan Turi

Gorsel 4.2. Ders giris videolarimin ¢ekim mekanina gore sosyal

bulunurluk hata ¢ubuk grafigi
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4.3. Ders Giris Videolarinmn Cekim Mekanlarinin Ogrenenlerin Hatirlama

Puanlaria Etkisine iliskin Bulgular

Calismaya katilan 6grenenlerin, televizyon stiidyosunda, 6gretim {iyesinin ofisinde ve

sinif ortaminda ¢ekilen ders giris videolarinda verilen bilgilere iliskin hatirlama puanlari

tespit edilirken Once videolarda verilen bilgilerin desifresi yapilmistir. Belirlenen ana

mesajlar Tablo 4.5.’te belirtilmistir.

Tablo 4.5. Ders girig videolarinda verilen ana mesajlar

1. Ders hakkinda genel bilgi, dersin amaclari ve bu derste Ogrenenlerin neler
kazanacagi.

2. Tirk Vergi Sistemi, Vergi Sistemi kavramlarinin tanimi ve neden Tiirk Vergi
Sistemi adlandirmasinin yapildig:.

3. Kag vergi bulundugu ve bu vergileriden 14 tanesinin ders kapsaminda ele
almacagi.

4. Vergi sistemlerinin ¢ok vergili ve tek vergili olmak {izere ikiye ayrildigi ve
iilkemizde ¢ok vergili sistemin uygulanmakta oldugu.

5. Vergilerin, gelir lizerinden alinan vergiler, harcama iizerinden alinan vergiler ve
servet lizerinden alinan vergiler olmak iizere siniflandirildig:.

6. Vergilerin bu siniflandirmaya gore nasil ayrildigi.

7. Kitap tUniteleri hakkinda bilgi.

8. Gergek kisilerden alman gelir vergisi ile tiizel kisi geliri lizerinden alinan
Kurumlar Vergisi hakkinda bilgi.

9. Giinliik yasamda miikelleflerin en ¢ok karsilastigi verginin harcamalar {izerinden
alian vergiler oldugu.

10. Benjamin Franklin’in “Diinyada iki seyden kacis yoktur; 6liim ve vergi” sozii.

Yukarida verilen kategorilerin belirlenmesinin ardindan o6grenenlerin videolar:

izledikten sonra hatirladiklarini kisaca yazmalarim isteyen agik uglu soruya verdikleri

cevaplar maddeler halinde incelenerek eldeki tabloyla karsilastirilmis, tabloda yer alan

ana mesajlarla ortlisen maddelerin her birine 10’ar puan verilerek 6grenenlerin hatirlama

puanlar1 ortaya konmustur.
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Tablo 4.6. Cekim mekdanlarina goére hatirlama puaninda farkliik olup olmadigini

gosteren Kruskal-Wallis tablosu

Mekéan N Sira Ort. min max SS Kruskal- sd P
Ort. Wallis H degeri

Ofis 10 14.00 29.00 10 50 4.069 4.070 2 0.131

Stiidyo 10 1275  28.00 10 40 2.906

Simif 10 19.75 37.00 30 50 2.603

Toplam 30 31.33 1.961

Farkli mekanlarda ¢ekilen s6z konusu videolar ile 6grenenlerin hatirlama puanlari
arasinda bir farklilik bulunup bulunmadigir Kruskal-Wallis testi ile arastirilmis, ¢ekim
mekanlarinin 6grenenlerin hatirlama puanlari tizerinde anlamli bir farklilik olusturmadig:
tespit edilmistir (p=0.131).

Kruskal-Wallis testi ile anlamli bir farklihk goézlenmemis olmakla beraber
ogrenenlerin verdikleri cevaplara yakindan bakildiginda giris videolarinda 6gretim tiyesi
tarafindan deginilen Benjamin Franklin’in “Bu diinyada 6liim ve vergiler disinda higbir
sey kesin degildir” soziinlin ¢ok sayida Ogrenci tarafindan kagida aktarildigi
goriilmektedir.

Bir 6grenen, giris videosunda verilen bilgileri “Vergi tanimi, belli donemde
uygulanan Tiirk vergisine Tiirkiye 'de uygulandigi icin Tiirk vergisi denildigi. Bunun ikiye
ayrildigi. Ancak ¢ok fazla iiniteden bahsetti. Benjamin’in sozii: ‘hayatta 6liim ve vergiden
kacamayiz’. Tek vergili, ¢ok vergili sistem ayrimi. 14 tane vergi anlatilacagi. ” seklinde
siralamistir.

Diger bir 6grenen ise izledigi giris videosundan aklinda kalanlar1 su sekilde
kagida dokmiistiir: "14 vergi tirtiniin anlatilacagi, gelir-miikellef-kurumlar vergisi,
harcamalar tizerinden alinan vergiler, KDV-ozel iletisim vergisi, servet tizerinden alinan
vergiler, veraset ve intikal vergisi, ¢ok vergili sistem-tek vergili sistem, Benjamin
Franklin’in sozii “Diinyada iki seyden kagcamazsiniz, oliim ve vergiler”.

Buraya aktarilan cevaplarda da dikkat ¢ektigi {izere, verilen cevaplardan one ¢ikan
bir diger konu baslig1 ise videoda tanitilan ders kapsaminda 14 verginin ele alinacagidir.

Bu konuyla iligkili olarak bir 6grenen: “Videoda en ¢ok vergi sisteminin

amaglarimin ve verginin gerekliligi ile kaginilmazligimin vurguladigini hatirliyorum.
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Diinyadaki vergi sistemlerinin tekli ve ¢oklu olmakla birlikte, dersimizde 14 ¢esidinin
agiklanacagimin ~ soyledigi  aklimda kaldi.” seklinde cevap vermisken, digeri
hatirladiklarini su sekilde siralamistir: “Benjamin Franklin’in insan iki seyden kacamaz,
biri vergi digeri 6liim” sozii. Vergi miikellefligi, verginin nasil ddenecegi, 14 vergimizin
oldugu.” Bir diger katilimci ise “Vergi sistemleri sayisinin 30 oldugu fakat kitapta 14
adedine deginildigi, kitap béliimlerinin konu bagshklarina goére siralt bir sekilde
anlatildigi. ” bigiminde hatirladiklarini aktarmistir.

Buraya aktarilan cevaplarda da goriildiigii tizere 6grenenlerin en ¢ok aklinda kalan
bilgiler, Benjamin Franklin’in sozii ile ders kapsaminda kag¢ verginin ele alinacagidir.
Fazla bir ¢ikarim yapmaktan imtina etmekle birlikte Franklin’in soziniin Sliimiin
kacinilmazlig ile vergiyi iliskilendirerek hayatla kurdugu baglanti nedeniyle; 14 verginin
ders kapsaminda ele alinacaginin ise Ogrenenlerin smavda hangi sorularla
karsilasacaklarina dair duyduklari merak neticesinde en c¢ok akilda kalan maddeler

olduklarini séylemek miimkiin gériinmektedir.

4.4. Farkh Mekanlarda Cekilmis Ders Giris Videolar1 Uzerine Ogrenen Tercih ve

Goriislerine iliskin Bulgular

Calismanin bu kisminda farkli mekanlarda ¢ekilen videolar1 inceleyen
Ogrenenlerin hangi mekanda c¢ekilen videolar1 tercih ettiklerine yonelik bir inceleme
yapilmis, ¢alismaya katilan Ogrenenlerden 24’{iniin (%80) stiidyoda cekilen videoyu
tercih ettikleri, 6’sinin ise (%20) Ogretim iiyesinin ofisinde ¢ekilen videoyu tercih

ettiklerini belirttikleri goriilmiistiir.

Mekan Tercihi

Gorsel 4.3. Mekan tercihi grafigi
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Bu manzaranin daha 1yi yorumlanabilmesi i¢in 68renenlere yoneltilen agik uglu
sorulara verdikleri cevaplar incelenerek ortaya ¢ikarilan ortak ifadeler, Tablo 4.7.’de

gosterilmistir.

Tablo 4.7. Ogrenenlerin giris videosu tercihlerine iliskin acik uclu soruya verdikleri

cevaplarda yer alan ortak ifadeler

STUDYO

Ders i¢in 6zel bir mekan olusturulmasi Rahat ve samimi bir ortam olmasi

Dikkat dagitic1 bir unsurun bulunmamasi | Dikkat dagitict bir unsurun bulunmamasi

. o o Ogretim iiyesinin daha yakindan
Ogretim tiyesinin takim elbiseli olmasi
goriilebilmesi

Ekranda sadece 6gretim iiyesinin
goriinmesi

Ciddiyet hissi

Ogrenenlerin acik uglu sorulara verdikleri cevaplara goz attigimizda ise, stiildyoda
cekilen giris videosunu tercih eden bir 6grenenin: “Bu videoda, bir derste olmasi gereken
ortam kesinlikle saglanmistir. Takim elbise, bir kiirsii ve arkadaki dersin kapsamini
olusturan yazi tam olarak derse ve hocanin anlatimina odaklanmami sagladi. Zaten dersi
ogrenmek maksadiyla videoyu agmis olacagim igin tek odak noktasi hoca ve ne anlattigi
oldugu zaman daha iyi 6grenebilirim.” dedigi gérilmiistiir.

Yine stiidyoda c¢ekilen tanitim videosunu tercih eden bir diger 6grenenin, ders
anlatimi i¢in 6zel bir mekan olusturulmasinin tercihini belirledigini ifade ederek: “Dersin
anlatimi igin ayri bir ortam olusturulmaya 6zen gosterilmesinin ilgim ve dikkatimin
konuya verilmesini sagladigim diistiniiyorum.” dedigi goriilmektedir. Ekranda sadece
Ogretim iiyesinin goriinmesinin tercihi tizerinde belirleyici oldugunu diisiinen bir 6grenen

ise tercih nedeni olarak: “Dersi anlatmak ic¢in ayri bir ortam olusturulmaya ozen
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gosterilmesi  dikkatimi konuya verebilmemi sagladi. Izlerken daha iyi konsantre
olabildigimi diisiintiyorum.” diyerek stiidyoda cekilen tanitim videosunu sectigini ifade
etmistir.

Dersin 6gretim lyesinin ofisinde ¢ekilen tanitim videosunu tercih eden
ogrenenlerin verdikleri cevaplar1 inceledigimizde ise bir O0grenenin, “..¢tinkii daha
samimi geldi. Bilgilerin ¢ogu aklimda kaldi. Simif ortamindaki 6grenenler ¢ok fazla
dikkatimi dagitti. Stiidyoda hocanin takim elbiseli olmasi beni fazla gerdi. Cok ciddi bir
ortam vardi. Ben hocayla yiiz yiize ve rahat ortami tercih ederim. Hem etraftaki hi¢ bir
seyin dikkatimi dagitmamasi gerekir hem de daha rahat ve yakin olmam gerekir.
Algilarim ancak bu sekilde acik kaliyor.” dedigini goriiyoruz. Yine 6gretim iiyesinin
ofisinde ¢ekilen tanitim videosunu tercih eden bir diger 68renen ise, “Daha rahat bir
ortamda hocanin da daha rahat sekilde konuyu anlatmasi nedeniyle dersin daha verimli
ve ilging olacagimi hissettim.” sozleriyle ofiste ¢ekilen videonun kendisini daha rahat
hissetmesini sagladigini ifade etmektedir.

Buraya aktarilan ifadelerden de anlasilacagi iizere 6grenme ortaminda ciddi bir
ders anlatma bigimini tercih eden 6grenenlerin stiidyoda ¢ekilen giris videosunu, daha
rahat ve samimi bir 6grenme ortami1 yegleyen d6grenenlerin ise 68retim iiyesinin ofisinde
cekilen tanitim videosunu sectiklerini sdylemek miimkiin goriinmektedir.

Ancak c¢alismanin Ogreten bulunurlugu ve sosyal bulunurlugu inceleyen
boliimlerinde de goriildiigi iizere; stiidyoda ¢ekilen giris videosunu izleyen 6grenenlerin
ogreten bulunurlugu diizeylerinin diger gruplara gore daha yiiksek ¢iktigini, sosyal
bulunurluk diizeyi a¢isindan da stiidyoda ¢ekilen videoyu izleyen grubun sosyal
bulunurluk diizeyinin diger gruplara gore yiiksek oldugunun saptandigini hatirlamakta
yarar vardir.

Ogrenenlerin yaptiklar1 secimler arasinda dikkat ¢eken bir diger sonug ise
caligmaya katilan 6grenenlerden hicbirinin sinmif ortaminda gercek ogrencilerle cekilen
giris videosunu tercih etmemesidir. Ogrenenlerin tercih nedenlerini ifade ederken
verdikleri cevaplar bu agidan incelendiginde hangi sebeplerle gercek sinif ortaminda
cekilen videoyu tercih etmediklerine dair bazi ipuglar1 géze ¢arpmaktadir. Ornegin bir
ogrenen, “Mekanda olusturulmaya ¢alisilan samimi ve 6grenciye yakin sinif ortami, hem
dikkat daginikligina hem de konudan koparak farkl yerlere odaklanmama neden oldu.”

diyerek siif ortamini tercih etmedigini bildirmistir.
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Bir diger 6grenen de neden sinifta ¢ekilen ders tanitim videosunu se¢medigini
anlatirken; “Bu videoda saglanmaya ¢alisilan sinif ortami benim fikrime gére basarisiz
olmustur. Ciinkii izleyici baktigi ekranda sadece arkasi doniik ogrencileri ve karsisinda
ogretmeni gormektedir. Oturdugum siradan benim bakis agimdan bu gériintiiyle kendimi
gergekten sinif ortaminda hissedemeyecegini diistintiyorum. Benim igin dikkat dagitici

unsurlar yer alryor.” sozlerini kullanmistir.

Gorsel 4.4. Sinif ortaminda ¢ekilen tanitim videosu

Ders tanitim videosu olarak stiidyoda ¢ekilen videoyu tercih eden 6grenenlerden
bir digeri de sinifta ¢ekilen tanitim videosunu neden tercih etmedigini aciklarken; “Sinif
ortamindaki videoda ise 6grencilerin sadece konu mankeni gorevini gormek igin orada
olduklart hissediliyordu, orada bulunan J&grenciler ¢ok fazla dikkatimi dagitti.”
ifadelerini kullanmistir. Buraya aktarilan 68renen goriislerinden de anlasilacagi gibi
sinifta ¢ekilen tanmitim videosunda Ogretim iiyesinin kendilerine hitaben konustugu

ogrenenlerin, videoyu izleyen 6grenciler {izerinde olumlu bir etkisi olmamaigtir. Olumsuz

etkinin de 6tesinde sinifta bulunan 6grencenlerin dikkat dagittig1 ifade edilmistir.
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4.5. Metin icinde Yer Alan Videolarin Program Tiirlerinin Bilissel Bulunurluk
Diizeyine Etkisine liskin Bulgular

Yapilan c¢alismada, etkilesimli e-kitaplarda yer alan giris videolarinin
ogrenenlerin 6greten bulunurlugu diizeylerine iliskin etkisi sorgulanirken once ti¢ farkl
program tiirlinii izleyen gruplar arasinda biligsel bulunurluk diizeyleri bakimindan

anlamli bir fark olup olmadig1 Kruskal-Wallis testinden yararlanilarak incelenmistir.

Tablo 4.8. Program tiirlerine gore biligsel bulunurluk diizeyi Kruskal-Wallis testi tablosu

Program Tiirii N Sira Ortalama SS Kruskal- sd p
Ortalamasi Wallis H degeri

Acik Simif 10 20.00 4.050 0.1502 10.274 2 0.006

Uzman Konuk 10 9.00 3.300 0.1003

Konu Anlatim1 10 17.50 3.850 0.1541

Toplam 30 3.733 0.0942

Istatistiksel inceleme neticesinde farkli program tiirlerini izleyen &grenenlerin
biligsel bulunurluk diizeyleri arasinda anlamli bir fark oldugu gézlenmistir (p=0.006).

Ug farkli program tiiriinii izleyen gruplar karsilastirilarak yapilan bu analiz
sonucunda ortaya ¢ikan anlamli farkin hangi gruplar arasindaki farktan kaynaklandigini
anlayabilmek i¢in agik sinif-uzman konuk, acik sinif-konu anlatimi, konu anlatimi-uzman
konuk gruplari arasinda islem sonrasi testi uygulanmigtir. Ikili gruplar halinde uygulanan
Mann Whitney-U testi ile elde edilen sonuglara bakildiginda ise acik sinif program tiirtinii
izleyen Ogrenenlerle uzman konuk videosunu izleyen dgrenenlerin bilissel bulunurluk
diizeyleri arasinda anlamli bir fark oldugu gozlenmistir (p=0.012).

Uzman konuk program tiirii ile konu anlatim1 program tiiriinii izleyen gruplar ile
acik siif ve konu anlatimi tiiriindeki videolar: izleyen gruplar arasinda yapilan testte

biligsel bulunurluk diizeyleri arasinda anlamli bir fark gézlenmemistir.
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Tablo 4.9. Program tiirlerine gore ogrenenlerin bilissel bulunurluk diizeylerinin ikili

Mann Whitney-U testi tablosu

Program Tiirii Test V4 p degeri Diizeltilmis p
Istatistigi degeri*
Acik Sinif — Uzman Konuk 14.0 2.882 0.004 0.012
Acik Sinif — Konu Anlatimi 41.0 0.841 0.400 p>0.05
Konu Anlatimi1 — Uzman Konuk 21.0 2.336 0.019 0.057

*Bonferroni diizeltmesiyle

Biligsel bulunurluk diizeyi bakimindan ii¢ grup arasindaki sira degerleri

ortalamalar1 a¢ik sinif program tiirlinii izleyen 6grenenlerin biligsel bulunurluk diizeyinin

diger gruplardaki 6grenenlerin biligsel bulunurluk diizeylerinden yiiksek oldugunu ifade

etmektedir. Konu anlatimi tiirlindeki videoyu izleyen 6grenenlerin bilissel bulunurluk

diizeyinin ise uzman konuk program tiirtindeki videoyu izleyen gruba gore daha yiiksek

oldugu goriilmektedir.

4.50

4.00

3.504

3.004

Bilissel Bulunurluk (%95 Giiven araligi)

2.507

T T
Acik sinif Uzman konuk

Program Turu

T
Konu Anlatimi

Gorsel 4.5. Program tiirlerine gore bilissel bulunurluk diizeyi hata ¢ubuk grafigi
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4.6. Metin i¢i Videolar Program Tiirleri Uzerine Ogrenen Tercih ve Goriislerine

iliskin Bulgular

Calismanin bu kisminda ti¢ farkli program tiiriindeki metin i¢i videolar1 inceleyen
Ogrenenlerin hangi program tiirlinii tercih ettiklerine yonelik bir inceleme yapilmis,
caligmaya katilan 6grenenlerden 27’sinin (%90) konu anlatim1 videosunu tercih ettikleri,
2’sinin ise (%6.66) acik sinif program tiiriindeki videoyu tercih ettikleri, 1’inin (%3.33)

ise uzman konuk tiiriindeki videoyu tercih ettigini belirttigi goriilmiistiir.

Agik Sinif _ _Uzman Konuk
%7 %3

Program Tiirii Tercihi

EKonu Anlatimi M Acik Sinif 8 Uzman Konuk

Gorsel 4.6. Program tiirii tercihi grafigi

Bir onceki agsamada incelenen bilissel bulunurluk diizeyleriyle ortiismeyen bir
gorilintii veren tercihler konusundaki durumun daha iyi anlagilabilmesi i¢in 6grenenlerin
acik uclu sorulara verdikleri cevaplar incelendiginde ortaya ¢ikarilan ortak ifadeler ele

alindiginda ¢ikan sonuglar, Tablo 4.10°da gosterilmistir.
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Tablo 4.10. Ogrenenlerin program tiirii tercihi ile ilgili acik uclu soruya verdikleri

cevaba iliskin ortak ifadeler

KONU ANLATIMI ACIK SINIF

Gorsel-Isitsel Zenginlik Soru-Cevap, Etkilesimlilik
Giincel-Canli-Eglenceli-ilgi Cekici .
. Ogrenme Kolaylig1
Icerik
Ogrenme Kolaylig1

Sunucunun izleyiciye Bakarak

Konuyu Anlatmasi

Sunucunun Ses Tonu

Tablodan da anlagilacagi gibi konu anlatimi1 program tiiriindeki videonun tercih
edilme nedenleri arasinda gorselligi vurgulayan ifadeler dikkat cekmektedir. Ogrenenler
gorsel yonden hareketli ve renkli olan, gratik animasyonlarla desteklenmis, anlatim tarzi
bakimindan eglenceli ve kolay izlenebilir olan, sunucunun kameraya bakarak konuyu
anlattigt ve ses tonunu begendikleri anlaticinin oldugu program tiirlinii tercih
etmektedirler. Bu tercihlerin altinda yatan nedenleri gérmek i¢in 68renenlerin agik uclu
sorulara verdikleri cevaplarin detaylarina baktigimizda ise sunlarla karsilagiimaktadir:

Konu anlatimi program tiiriindeki metin i¢i videoyu tercih eden bir 6grenenin:
“Bu videonun basarili oldugunu diisiiniiyorum. Ekrana direk anlatilanin yazi seklinde
yansitilmast ogrenmemi de odaklanmami da hatirlamami da artirdi. Ve arka plan
hareketsiz oldugu igin dikkat dagitict unsurlar yoktu. Bu da dersi daha iyi takip
edebilmemi sagladi.” diyerek tercih sebebini ifade etmistir. Verdigi cevapta, konu
anlatimi video tiiriinti grafik ve metin gibi gorsel 6gelerin kullanim sekli dolayisiyla tercih
ettigini belirten baska bir 68renen ise; “Ben hem sesli hem de yazili bir platformda boyle

ayrintilt konulart daha iyi anladigimi diistiniiyorum. Tahtada yazi ve ¢izimlerle ve bir
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anlaticryla dersin desteklenmesi daha iyi ogrenmemi sagladr”. seklinde cevap vererek
gorsel 6gelerin onemine vurgu yapmustir.

S6z konusu gorsellerin derse odaklanmasini sagladigin1 diistinen bagka bir
katilimer ise, “Ders ile ilgili sorularin gorsellestirilmesi, ikonografiler kullanilmasi ve
konuyu sekillendiren canli gorsellerin sunulmasi dersi dikkatle takip etmemi sagladi™
diyerek hareketli grafik ve metin kullanimina vurgu yapmastir.

Konu anlatimi program tiiriindeki metin i¢i videoyu tercih eden 6grenenlerin
verdikleri cevaplardan ortaya cikan bir diger ifade ise bu program tiirliniin eglenceli ve
canli oldugudur. Bu konuda bir 6grenen “Giintimiizde ¢ok kullanilan ve eglenceli olarak
-digerlerine gore- kabul ettigim bir video tiirii oldugu, ayrica renkli gérsel kullanimi ve
anlaticumin sesi daha iyi geldigi icin bu videoyu tercih ettim” diyerek bu program tiiriiniin
eglenceli olmasinin tercih sebebini etkiledigini belirtmistir. Benzer sekilde degerlendirme
yapan bagka bir 6grenen ise “Cok daha giincel ve eglenceli anlatim seklinin hareketli
grafiklerle bezenmesi nedeniyle” diyerek neden bu program tiiriinii sectiini ifade
etmistir.

Bu program tiirlinii tercih eden 6grenenlerin verdikleri cevaplardan ortaya ¢ikan
bir diger ifade ise sunucuya dair bazi 6zelliklere dikkat ¢cekmektedir. Bunlarin basinda
sunucunun ses tonu ve diksiyonu ile ders konusunu rahat bir ifadeyle anlatmasi
gelmektedir. Belirttigi tercih {izerinde bu konunun belirleyici oldugunu vurgulayan bir
ogrenen soyle demektedir: “Ilk baslardaki gorsel, ilgi cekici geldi. Sonrasinda ise
anlatan kisinin ses tonu ve konugsma gsekli de dikkatimi toplamama yardimci oldu.
Sunucunun samimi gelmesi beni bayagi rahatlatti.” Neden konu anlatimi program
tiriindeki videoyu sectigini anlatan bir diger Ogrenen ise hareketli grafiklere vurgu

“«

yaptiktan sonra sunucuya deginerek; “..Ayrica goze hitap eden grafik kullanimi ve
anlaticimin sesi daha iyi oldugu i¢in keyifle izledim ve bu videoyu sectim.” sozleriyle
tercih sebebini ifade etmistir.

Ogrenenlerin bu program tiiriindeki videoyu tercih etmelerinin bir diger nedeni
olarak karsimiza ¢ikan, sunucunun 6greneni muhatap almasi konusu ise diger program
tirlerinden farkli olarak konu anlatimi program tiiriinde sunucunun kameraya bakarak
ders konusunu anlatmasindan ileri gelmektedir. A¢ik sinif program tiiriindeki videoda
ogretim lyesi stiidyoda bulunan 6grencilere bakarak dersi anlatirken uzman konuk

program tiiriindeki videoda ise 6gretim iiyesi karsisinda bulunan sunucuya hitap ederek

onun sorularmi cevaplandirmaktadir. Buradan hareketle 6grenenlerin konu anlatimi
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program tiirlindeki videoyu secerlerken kameraya bakan, dolayisiyla dogrudan onlara
hitap ettigini hissettiren anlaticiy1 tercih ettiklerini ileri stirmek miimkiin gortinmektedir.
Bu fikirde olan bir 6grenen; “Karsimda bir muhatabin oldugunu hissettim” sozleriyle,
anlaticinin 6grenene hitap etmesinin onemine deginmistir. Yine aym diisiinceyi dile
getiren baska bir 6grenen ise; “Grafikler ve yazilar konuyu gérsellestivirken arada
gortinen sunucunun digerlerinden farkli olarak ekrana bakmasi (kameray1 kastediyor)
benim de onu dikkatle izlememe sebep oldu. Obiir videolarda muhatap biz degildik.”
diyerek anlaticinin bakis yoniinii onemsedigini vurgulamistir.

Ekrandaki anlaticinin konusurken kime yoneldiginin 6grenen iizerinde biraktigi
izlenim konusuna biraz daha egilecek olursak, 6grenenlerin diger program tiirlerindeki
videolar1 neden se¢mediklerine dair ifadelerinden bazi ipuglar1 yakalamak miimkiin
goriinmektedir. Ornegin bir dgrenen, “Acik simif ortami veya sunucu konulmasi hem
muhatabin ben olmadigim hem de o ortamdan uzakta oldugum fikrini uyandirdi. Konuyu
anlatan ogretim iiyesi sunucuya donerek konustugu zaman bana hitap etmiyor gibi bir
izlenim olustu. ” sozleriyle anlaticinin kime hitap ettiginin 6nemini dile getirmistir.

Yukarida deginildigi gibi acik sinif program tiirlindeki videoda 6gretim tiyesi
karsisinda bulunan 6grencilere hitap ederek dersi anlatmaktadir. Bu durumda dogal
olarak kamera, 6grencilerin dinleme goriintiilerini ya da varsa soru soran-cevap veren
ogrenci goriintiilerini kaydetmektedir. Anlaticinin kime hitap ettigi ile baglantili olarak
bir 6grenen “Hoca anlatirken kameranmin ogrencileri ¢ekmesi, bende ister istemez

)

ogrencileri izleme istegi uyandirdi ve konudan tamamen koptum.” climlesiyle
ogrenenlerin muhatap alinma istegini 6zetlemektedir. Bu durumda stiidyoda bulunan
ogrencilere bakarak ders anlatmanin, televizyon teknigi acisindan beraberinde getirdigi
dinleyen veya soru soran 6grencinin ekrana yansitilmasi da bu cevapta dikkat dagitici bir
unsur olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Konu anlatim1 videosundan sonra 6grenenlerin tercih ettigi ve bilissel bulunurluk
diizeylerinin en yiiksek gozlendigi agik siif program tiirii ile ilgili olarak 6grenenlerin
neler diisiindiigline baktigimizda ise bir 6grenenin, “A¢ik sinif videosu interaktif oldugu
ve swmnif ortaminda 6grenciler ile soru-cevap seklinde gercek derslere benzettigim icin
ilgimi ¢ekti. Sinifta (stiidyoyu kastediyor) bulunan tahta da normal dersleri hatirlattig
icin bu videoyu se¢tim ” dedigini goriiyoruz. Agik simif program tiiriindeki videoyu tercih
eden diger bir 6grenenin ise yine stiidyoda bulunan tahtay hatirlatarak; “Hocanin dersi

anlatirken tahtayr kullanmasi bana normal sinifta gordiigiim dersleri hatirlatti, hocanin
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kendi el yazisiyla yazdiklarint kameramin yakindan gostermesi yazilanlar: kagirmamak
icin dikkatimi toplamami sagladi.” sozleriye neden bu tir videolar1 tercih ettigini
acgiklamaktadir.

Stiidyoda yer alan bir sunucunun dersin 6gretim liyesine sorular yonelterek akisi
sagladigi uzman konuk program tiiriindeki videoya deginecek olursak, bu videoyu tercih
eden tek 6grenenin tercih nedeni olarak sunlar1 belirttigini gérmekteyiz: “Sunucunun
sordugu sorular konunun akici bir sekilde ilerlemesini sagladi. Dikkat dagitici resimler
yoktu. Diger videolara gore daha sakin bir anlatim oldugu i¢in hocanin soylediklerini de
daha rahat dinledim.” Gorildigli gibi bu 6grenen sunucunun yonelttigi sorularla
ilerleyen akisi tercih etmekte; hareketli grafiklerdense 6gretim iiyesinin sdylediklerini
takip etmek istedigini belirtmektedir.

Uzman konuk program tiirtindeki videoya deginmisken, peki 6grenenler neden bu
videoyu tercih etmemislerdir sorusuna cevap bulmak icin baktigimizda sunucu ile ilgili
yakinmalar ilk etapta géze carpmaktadir: “Konuya sunucunun yén vermesi ‘buradan
baslayalim, suradan konuya girelim’ gibi ifadeler kullanmasi zihnimde konunun
kisitlandiridigini veya sadece onlarin istedigi konulara deginilecegi gibi bir izlenim
olusturdu. Burada konunun simirlarint hoca belirlemeli, genel ag¢iklamalart hoca
vapmalyydr.” Goriildiigii gibi 6grenen, sunucunun yonlendirmelerinden rahatsizlik
duydugunu belirterek dersin akisini1 6gretim iiyesinin yonlendirmesi gerektigini ifade
etmektedir.

Baska bir 0grenen ise soru-cevap seklindeki isleyise iliskin sorunlar1 dile
getirerek; “Bu videodaki sunucu ¢ok dikkatimi dagitti. Siirekli aralarda soru-cevap
yapmalart kimin neyi anlattigint kagirmama sebep oldu. ” sdzleriyle sunucunun yonelttigi
sorulardan duydugu rahatsizlig1 dile getirmistir. Uzman konuk program tiirtindeki
videonun neden tercih edilmedigine dair deginilebilecek son goriis ise “Bu videoda
sunucunun ses tonu ¢ok sakin oldugu icin béyle bir video ile ¢alismak istemezdim.”
seklindedir. Buraya alintilanan cevaplardan da goriilebilecegi gibi sunucudan duyulan

memnuniyet, 0grenenlerin derse yonelik dikkat ve begeni diizeyini de etkilemektedir.
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4.7. Farkh Program Tiirlerindeki Metin I¢ci Videolarmm Algillanan Ogrenme
Uzerindeki Etkisine Iliskin Bulgular

Ug farkl1 program tiiriindeki metin igi videolar1 inceleyen dgrenenlerin algilanan
ogrenme diizeyleri arasinda bir fark olup olmadiginin anlasilabilmesi i¢in Kruskal-Wallis
testi uygulanmis ve algilanan 6grenme agisindan bu ii¢ grup arasinda anlamli bir fark

oldugu gozlenmistir (p=0.008).

Tablo 4.11. Program tiirlerine gore algilanan ogrenme diizeyi Kruskal-Wallis tablosu

Program Tiirii N Sira Ortalamasi Ortalama SS  Kruskal-Wallis H sd p degeri

Acgik Simif 10 16.75 3.50 0.167 9.588 2 0.008
Uzman Konuk 10 9.35 2.80 0.200
Konu Anlatimi1 10 20.40 3.80 0.249
Toplam 30 3.37 0.140

Gruplar arasindaki anlamli farkin hangi program tiirtindeki videoyu izleyen
gruplardan kaynaklandigini saptamak i¢in Mann Whitney-U testi uygulandiginda konu
anlatimi program tiiriindeki metin i¢i videoyu izleyen grup ile uzman konuk program
tiirtindeki videoyu izleyen grup arasinda konu anlatimi lehine istatistiksel bir fark oldugu

anlasilmaktadir (p=0.018).

Tablo 4.12. Program tiirlerine gére algilanan 6grenme diizeyi ikili Mann Whitney-U testi

tablosu
; s leas . . Diizeltilmis
Program Tiirii Test Istatistigi V4 p degeri p degeri*
Agcik Smif — Uzman Konuk 22.5 2.317 0.021 0.063
Acik Sinif — Konu Anlatimi 35.0 1.302 0.193 0.579
Uzman Konuk — Konu Anlatimi 16.0 -2.729 0.006 0.018

*Bonferroni Diizeltmesiyle

Ug farkli program tiiriine gore Ogrenenlerin algilanan &grenme diizeyleri
kapsaminda yapilan ¢alismadan da goriildiigii iizere konu anlatimi program tiirlini
izleyen Ogrenenler, diger program tiirlerindeki metin i¢i videolar: izleyen 6grenenlere

gore bu program tiirtindeki videodan daha 1yi 6grendikleri kanisini tasimaktadirlar.
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Gorsel 4.7. Program tiirlerine gore algilanan ogrenme hata ¢ubuk grafigi

4.8. Diger Bulgular

Buraya kadar agiklanan bulgulara ilave olarak, ¢alismaya katilan 6grenenlerin
bireysel 6zelliklerinin incelenen konular tizerinde bir farklilik olusturup olusturmadigina
bakildiginda ise su bulgular géze ¢arpmaktadir: Cinsiyete gore ogrencilerin ders giris
videolarinin ¢cekim mekanlari tercihlerinde bir farklilik olup olmadigini tespit etmek i¢in
Mann-Whitney U testi uygulanmis ve anlamli bir fark bulunamamistir (p=0.975). Yine
cinsiyete gore 6grenenlerin metin i¢i videolarin program tiirii tercihleri {izerinde bir
farklilik olup olmadigina bakildiginda da anlamli bir fark gozlenmemistir (p=0.775).

Etkilesimli e-kitap deneyimi a¢isindan bakildiginda ise ilk defa etkilesimli e-kitap
kullanan, daha once ders amagl etkilesimli e-kitap kullanan ve ders dis1 amaglarla daha
once etkilesimli e-kitap kullandigini belirten 6grenenler arasinda ¢ekim mekani tercihleri
bakimindan bir farklilik olup olmadigini tespit etmek icin Kruskal-Wallis testi
uygulanmis ve anlamli bir fark gozlenmemistir (p=0.495). Etkilesimli e-kitap
deneyiminin metin i¢i videolarin program tiirii tercihleri arasinda bir fark olusturup
olusturmadigi incelendiginde ise yine anlamli bir fark olmadigi goézlenmektedir

(p=0.646).
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Ogrenenlerin yaslarma gére ders giris videolarmin ¢ekim mekanlarina ydnelik
tercihleri arasinda bir fark olup olmadigi ANOVA testi ile arastirilmis fakat anlamli bir
fark gozlenmemistir (p=0.712). Yasa gore metin ici videolarin program tiirii tercihleri
iizerinde bir fark olup olmadigina bakildiginda ise yine anlamli bir fark goriilmemistir

(p=0.504). Calismanin bundan sonraki boliimiinde elde edilen sonug¢lar agiklanacaktir.
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5. SONUC VE ONERILER

Bu calismada etkilesimli e-kitaplara yonelik videolarin nasil tasarlanmasi
gerektiginin incelenmesi amaglanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda belirlenen arastirma
sorularina hangi cevaplarin bulunduguna iliskin sonuglarin agiklanmasina gecilmeden

once ¢alismanin seyrine dair kisa bir 6zet sunulacaktir.

Etkilesimli e-kitaplara yonelik videolarmm Arastrmaya Dayali Ogrenme
Toplulugu Kurami ¢ergevesinde nasil tasarlanmasi gerektiginin arastirildigi bu ¢alisma;
e-kitaplarda dersin basinda ders igeriginin 6grenenlere anlatildigi, linitelerin tanitildigy,
ogrenme ciktilarinin agiklandig: giris videolar: ile e-kitap i¢inde konunun ilgili yerine
entegre edilen metni destekleyici, acimlayici videolar lizerinde gergeklestirilmistir. Bu
kapsamda c¢alismanin ilgi alanin1 olusturan agik ve uzaktan 6grenme alani tanimlanmis
ve tarihsel seyri i¢inde agik ve uzaktan 6grenme alaninin gelisim siireci agiklanmistir.
Ogrenenlerin birbirlerinden ve o6grenme kaynaklarindan zaman ve/veya mekan
baglaminda uzakta oldugu, birbirleriyle, Ogretenlerle ve Ogrenme kaynaklariyla
etkilesimlerinin uzaktan iletisim sistemlerine dayali olarak eszamanli veya eszamansiz
ogrenme alani, tanimindan da anlasildigi {izere, iletisim sistemleriyle yakin iligki
igerisindedir.

Buradan hareketle bu ¢alismanin alanyazin boliimiinde; agik ve uzaktan 6grenme
alaninda teknoloji kullanimina deginilmis, tarihsel siire¢ i¢inde yeni teknolojilerin acik
ve uzaktan dgrenme alanmi nasil déniistiirdiigii aciklanmustir. Ozellikle bilgi-iletisim
teknolojilerinin kaydettigi gelisme ve dijitallesme, acik ve uzaktan 6grenme alanina yeni
bir boyut kazandirmis, bilgisayarlarin depolama ve sunum hizlarindaki artig, igerik
hazirlama ve paylasmay1 da cabuklastirmistir. Gelismis ses ve goriintii isleme ve aktarma
sistemleriyle cokluortamlarin zenginlesmesi birbirini takip etmis, uzaktan G6grenene
sunulan icerikler zenginlesmistir. Internet baglantisinin yayginlasmasi ve baglanti
hizlarinin artmastyla ¢evrimici 6grenme eszamanl hale gelirken metin-tabanli 6grenme
ortamlar1 ise video, grafik, animasyon ve benzeri egitici unsurlarla yeni boyutlar
kazanmustir. Ogrenenlerin biribirleriyle ve dgretenlerle kurduklari iletisim bu dénemde
yeni bir sekil alarak etkilesim daha islevsel hale gelmistir.

Teknolojinin oynadigi rol agiklanirken literatiirde goze carpan iyimser ve temkinli
yaklagimlara deginilerek her yeni teknolojinin mucizevi bir ila¢ olarak kabul

edilmesindense 6gretim tasarimi ilkelerini 6ne ¢ikaran bir yaklagimla hareket edilmesinin
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daha saglikli olacagi, ge¢miste biiylik umutlarla karsilanan ancak neticede bekleneni
vermeyen teknolojik yenilikler 6rneklenerek agiklanmistir. Bir biitiin olarak i yapma
bicimimizi, giinliik pratiklerimizi etkileyen teknolojik gelismelerin agik ve uzaktan
ogrenme alanini da etkileyecegi ve belli noktalarda sekillendirecegi bilinen bir gercektir.
Fakat burada 6nemli olan yeni teknolojilerin sundugu olanaklar1 iy1 tahlil edebilmek, bu
olanaklardan yararlanmanin yollarin1 ararken tamamen teknolojiye giivenmek yerine
icerik tasarimini bilimsel bir stratejiyle gelistirmek gerekmektedir.

Bir 6grenme ve Ogretme araci olarak hareketli goriintiiniin  kullaniminin
iilkemizde ve diinyada 1950°1i yillara dayanan bir ge¢misi oldugu bilinmektedir. Ingiliz
Acik Universitesi’nin BBC ile yaptig1 is birligiyle sembollesen Televizyon ile uzaktan
egitim uygulamalari Ulkemizde de Anadolu Universitesi Agikdgretim Fakiiltesi
bilinyesinde gerceklestirilen caligmalarla 6nemli bir mesafe katetmistir. Giliniimiizde,
akademik birikim ve teknolojik altyap: ile harmanlanmis kaliteli yayincilik ¢aligmalari
dikkat cekmektedir. Video paylasim platformlarinin yayginlagsmasi, genis bant internet
baglantis1 ile tasmnabilir cihazlarin yayginlasmasi ise konuya yeni bir baglam
kazandirmis; artik 6grenenler diledikleri yerden, diledikleri zamanda video igeriklerine
erisebilir hale gelmislerdir. Farkli tilkelerin kendine 6zgii uygulamalarinda da goriildigi
iizere videonun agik ve uzaktan 6grenme alaninda koklii bir gegmisi ve kendini ispatlamis
bir islevselligi bulunmaktadir. Oniimiizdeki siiregte de videonun yeni teknolojik
gelismelere uyum saglayarak yaygiligini arttiracagini yeni kullanim alanlar1 kazanarak
varligini koruyacagini sdylemek miimkiin goriinmektedir.

Sahip oldugu zengin gorsel-isitsel olanaklarla video, agik ve uzaktan 6grenme
alaninda kendine 6zgili genis olanaklar barindirmaktadir. Kisaca bunlarin ne olduguna
baktigimizda ise, ilgi ¢ekici, merak uyandirict bigimde bilgi aktarabilen bir ara¢ olarak
videonun; karmasik kavramlarin kolayca anlatilabilmesini, anlasilmasi giic asamalar
barindiran islemlerin katmanlara ayrilarak aciklanabilmesini olanakli kildig1
goriinmektedir. Bunun yami sira, uzun zamana yayilan dogal bir takim dongii ve
siireclerin, bir biitlinlin pargalarina ayrilarak semalarla anlatilmasi gereken durumlarda,
farkli zaman ve mekanlarda meydana gelen olay veya durumlarin tek gerceve iginde
mukayese yapmaya elverecek sekilde sergilenmesinde video kendine 6zgii anlatim
sekillerini karsimiza ¢ikarmaktadir. Yalnizca gergek goriintiiyle degil, iki veya li¢c boyutlu

animasyonlarla da bilimsel konularin modellemeler yoluyla aktarilmasi miimkiindjir.
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Bunlara ek olarak davranigs modellerinin kazandirilmasinda, giinliik bazi
becerilerin aktarilmasinda, iletisimsel becerilerin gelistirilmesinde, bedensel beceri
gerektiren  hareketlerin  goOsterilmesinde  videonun  sundugu  olanaklardan
yararlanilabildigi gibi, ders igerigine uygun tasarlanmis mizansen ve dramatizasyonlarla
uygun goriilen konularin 6grenenlere aktarilmasi da miimkiindiir. Videonun iginde
barindirdig1 duygulara hitap edebilme giiciinden yararlanmasini bilen igerik tasarimcilari
tercth ve stratejileri dogrultusunda &grenenlerin  derse yonelik motivasyonunu
artirabilecegi gibi, mizah ve benzeri unsurlardan yararlanarak derse yonelik ilgi diizeyinin
canli tutulmas1 miimkiindiir. Burada 6zetlenmeye calisildigi gibi videonun tek basina
veya genis olanaklar sunan bir ¢okluortam bileseni olarak 6grenme alaninda kendine
genis bir yer edindigi ve bu konumunu koruyacagi soylenebilmektedir.

Videonun, dahil oldugu 6grenme ortamlarina kazandirdig1 egitsel olanaklar bu
sekilde ortaya konulmugsken, egitim tasariminin 6nemini bir kere daha hatirlatarak sunlara
deginmekte yarar goriilmektedir: Video ve diger araglarin imkéanlarindan azami diizeyde
yararlanilabilmesi ic¢in iy1 bir O6grenme tasariminin tecrilbbe, deneyim ve uzmanlik
gerektigini unutmadan, biitiinliiklii bir yaklasim ¢ergevesinde, 6grenme hedeflerini 6n
plana koyan ve 6greneni destekleyen bir yol izlenmesi ve buna uygun bir kurumsal strateji
ortaya konulmasi gerekmektedir.

Acik ve uzaktan 6grenme alanina sistemli ve yeni bir agiklama sekli kazandiran
Aragtirmaya Dayali Ogrenme Toplulugu Kurami (Community of Inquiry Framework) bir
biitiin halinde degerlendirerek aralarindaki iliskiyi yeniden tamimladigi, Ogreten
Bulunurlugu, Sosyal Bulunurluk ve Bilissel Bulunurluk kavramlar ile sekillenmektedir.
Ogrenme ortamlar1 iizerine kapsamli bir bakis agis1 teskil eden bu kuramdan literatiirde
yer alan pek ¢ok akademik ¢alismada yararlanilmistir.

Arastirmaya Dayali Ogrenme Toplulugu Kurami’nin unsurlarindan olan Sosyal
Bulunurluk, bir 6grenme toplulugunda yer alan 6grenenlerin ¢evrimici tartisma ortamina
kisisel ozelliklerini ¢gekinmeden yansitabilme ve diger ogrenenlerle iletisim kurabilme
diizeyi olarak tanimlanmaktadir. Biligsel Bulunurluk ise, 6grenme toplulugunda bulunan
ogrenenlerin karsilikli bilgi alis verisi ile tartisma ve elestirel diisiinme yoluyla bilgiyi
ortaklasa olusturma siirecini ifade etmektedir. Ogreten Bulunurlugu ise, 6grenme
ortaminin bagariya ulasmasi amaciyla biligsel ve sosyal siireclerin tasarimi ve yonetimi

olarak tanimlanmaktadir.

133



Etkilesimli e-kitaplara yonelik giris ve metin i¢i videolarin Arastirmaya Dayali
Ogrenme Toplulugu cercevesinde nasil tasarlanmasi gerektiginin arastirildigi bu
caligmada, belirlenen arastirma sorularina karma yontemden yararlanilarak Anadolu
Universitesi Agikdgretim Fakiiltesi 6grencisi 30 katilimcidan toplanan nicel ve nitel
verilerin analizi yapilarak cevap aranmistir. Bu calisma kapsaminda ortaya ¢ikan
sonuglara asagida yer verilmistir.

Etkilesimli e-kitaplara yonelik ders giris videolarinin ¢gekim mekanlarinin 6greten
bulunurlugu etkisine iliskin sonuglara bakildiginda, stiidyoda g¢ekilen giris videosunu
izleyen Ogrenenlerin 6greten bulunurlugunun, 6gretim {iyesinin c¢alisma odasinda ve
sinifta ¢ekilen giris videosunu izleyen 6grenenlere gore farkli oldugu goriilmektedir.
Profesyonel bir televizyon stiidyosunda, arka planda dersin adinin yer aldig: bir video-
duvar (video-wall) 6niinde, takim elbiseli 6gretim tiyesinin ders hakkinda bilgi verdigi bu
videoyu izleyen Ogrenenler, diger 6grenenlere gore daha yiiksek diizeyde 6grenme
siireclerini izleyen ve kendilerini yonlendiren, dersin amaglarini agik¢a belirten bir
ogretenin kendilerine eslik ettigini hissetmislerdir. Arastirmaya Dayali Ogrenme
Toplulugu Kuraminin ele alindigir boliimde de anlatildigr gibi 6greten bulunurlugu,
O0grenme siirecinin 1yi yonetilmesi (Garrison ve Anderson, 2003, s. 84) ve 6grenenlere
giliven duygusunun asilanabilmesi (Fritze ve Nordkvelle, 2003, s. 331) unsurlarini i¢inde
barindirir. Stiidyoda ¢ekilen giris videosunu izleyen 6grenenlerin diger videoyu izleyen
ogrenenlere gore daha yiiksek oranda 6greten bulunurlugu ifade etmelerinin altinda bu
giiven ve 1yl yonetme unsurlarinin rol oynayabilecegini sdylemek miimkiindiir.

Ogrenme ortamlarinda eszamansiz video ile yaptiklar1 arastirmada Borup, West
ve Graham’in (2012, s.198) elde ettigi bulgular 6greten bulunurlugu baglaminda bu
caligmanin bulgularini desteklemektedir. S6zii edilen bu arastirmada; 6gretenlerin video
ile dahil olduklar1 6grenme ortamlarinda Ogrenenlerin daha geliskin bir 6gretmen
bulunurlugu hissettikleri belirtilmektedir.

Televizyon terminolojisi, stiidyoda ¢ekilen videoyu “konusan kafalar” seklinde
adlandirmaktadir. Genellikle ¢ekilen programin duraganligini ifade etmekte kullanilan bu
kavrama dair Koumi (2006, s. 50) ise “konusan kafa”larin kullanilmasinin programdaki
“insan Ogesini” artirabilecegini ifade etmektedir. Bu kapsamda elde edilen 6greten
bulunurlugu sonucunun Koumi’nin gorisleriyle Ortlistiiglinii sdylemek miimkiin

goriinmektedir.
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Ders giris videolarin c¢ekim mekanlarinin sosyal bulunurluga etkisine dair
sonuclar ise yine stiidyoda cekilen videoyu izleyen Ogrenenlerin sosyal bulunurluk
diizeylerinin, 6gretim iiyesinin ¢alisma odasinda ve sinifta 6grencilerle birlikte ¢ekilen
videoyu izleyen 6grenenlere gore farkli oldugunu ifade etmektedir. Bu videoyu izleyen
ogrenciler, diger mekanlarda cekilen videoyu izleyen Ogrenenlere gore daha yiiksek
oranda bu dersi alan bir 6grenen toplulugunun parcasi olduklarini, 6gretim iiyesinin
tavrinin kendilerinin derse yonelik endiselerini yenmelerine yardimei oldugunu ve dersin
geri kalanini rahatca inceleyebildiklerini belirtmektedirler. Arastirmaya Dayali Ogrenme
Toplulugu Kurami, topluluk aidiyeti duygusunun olusabilmesini “verimli bir 6greten
bulunurlugu” ile iligkilendirmektedir (Shea vd., 2003, s. 177; Garrison ve Cleveland-
Innes, 2010, s. 16). Buradan hareketle ileri diizeyde bir 6greten bulunurlugu ortaya koyan
stiidyoda cekilen giris videosunun sosyal bulunurluk baglaminda da 6ne c¢ikmasi
birbiriyle iliskilendirilebilir gériinmektedir.

Bu ¢alismada elde edilen bulgular; sosyal bulunurluk baglaminda, videolarda
daha samimi bir iletisim bi¢gimiyle konusan, tercihen kendi evinde ¢ektigi videolarda es
ve cocuklarinin da tesadiifen bile olsa goriinmesine izin veren ve kisisel yagamlarina
kiiciik atiflar yapan 6gretenlerin, 6grenenler tarafindan daha yakin bulunarak tercih
edildigi belirten Borup vd.’nin (2012, s. 200) goriislerini ise desteklememektedir.
Bununla baglantili olarak, Draus vd. de (2014, s. 250) 6gretim {iyesi tarafindan ¢ekilen
videolarin 6grenenler tarafindan tercih edildigini ve 6grenmelerine yardimci oldugunu
belirtmektedirler.

Bu ¢alismada elde edilen bulgular1 dogrulamayan bir diger ¢alismada ise Homer,
Plass ve Blake (2007, s. 794), aym dersin video ile ve videosuz hazirlanmis
versiyonlariyla yiirtittiikleri ¢alismada videonun sosyal bulunurluk iizerinde herhangi bir
etkisini oldugunu gozlemlemediklerini belirtmektedirler.

Bu sonugctan hareketle sinif ortaminda ¢ekilen videoda yer alan 6grencilerin de
videoyu izleyen Ogrenenler {lizerinde sosyal bulunurluk bakimindan bir farklilik
olusturmadigini soylemek miimkiindiir.

Ug farkli mekanda ¢ekilmis ders giris videosunun égrenenlerin hatirlama puanlari
iizerinde bir farklilik olusturup olusturmadigina dair yapilan incelemede ise anlamli bir
fark bulunamamistir. Bununla birlikte 6grenenlerin verdikleri cevaplara dikkatle
bakildiginda, hayatla dogrudan baglanti kurularak verilen ve sinav kapsamina isaret

edilerek aktarilan bilgilerin 6grenenlerin aklinda daha fazla kaldig1 soylenebilmektedir.
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Farkli mekénlarda c¢ekilmis ders giris videolarina yonelik olarak 6grenenlerin
tercihlerine geldigimizde ise 6grenenlerin yine stiidyoda ¢ekilen giris videosunu tercih
ettikleri goriilmektedir. Stiidyoda ¢ekilen videodan sonra en ¢ok tercih edilen video,
ogretim iiyesinin odasinda ¢ekilen video olurken 6grenenlerin hi¢ birinin sinifta ¢ekilen
videoyu tercih etmedigi goriilmiistiir. Neden smif ortaminda segilen videonun
ogrenenlere hitap etmedigine bakildiginda ise televizyonda yayinlanan bilim konulu
programlar iizerine yaptiklari ¢alismada izleyenlerin okulu hatirlatan, sinif ortamini
cagristiran televizyon programlarini itici bulduklarii belirten Cheveigne ve Veron’un
(1997, s. 257) bulgular1 karsimiza ¢ikmaktadir.

Stiidyoda cekilen videonun tercih edilmesinin nedenlerine baktigimizda ise ders
icin 6zel bir mekan olusturulmasi, dikkat dagitici bir unsurun bulunmamasi, 6gretim
iiyesinin takim elbiseli olmasi, ekranda sadece 6gretim iiyesinin bulunmasi ve ciddiyet
one cikan ifadeler olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu baglamda ¢alismada elde edilen
bulgularin Borup vd.’nin (2012, s. 204) goriislerini desteklemedigi goriilmektedir.
Ogretim iiyesinin odasinda c¢ekilen ders giris videosunu tercih eden Ogrenenlerin
belirttikleri nedenlerden ortaya ¢ikan ifadeler ise; rahat ve samimi bir ortam olmasi,
dikkat dagitict bir unsurun bulunmamasi ve Ogretim {yesinin daha yakindan
goriilebilmesi seklindedir.

Metin icinde yer alan videolarin 6grenenlerin biligsel bulunurluk diizeyleri
iizerinde bir fark olusturup olusturmadigina dair yapilan incelemeden ortaya ¢ikan sonug
ise acik smif program tiiriindeki videoyu izleyen Ogrenenlerin, bilissel bulunurluk
diizeyinin konu anlatimi ve uzman konuk program tiirlerindeki videolar: izleyen
ogrencilere gore daha farkli oldugudur.

Profesyonel bir televizyon stiidyosunda olusturulan sinif ortaminda o6gretim
iyesinin Ogrencilerle beraber dersi isledigi bu videoda oOgrenciler, 6gretim {iyesine
anlamadiklar1 konularda sorular yoneltmekte ya da ogretim {iyesi 6grencilere sorular
sormaktadir. Sorulara cevap vermek ya da anlattigr konunun daha iyi anlasilabilmesini
saglamak i¢in Ogretim liyesi kimi zaman stiidyoda bulunan tahtayi kullanmakta kimi
zaman da oOnceden hazirlanmig grafikleri dokunmatik ekrani  kullanarak
yansitabilmektedir. Bu sekilde gozlenen tasarim 6zellikleri sayesinde acik sinif program
tiiriinii izleyen 6grencilerin biligsel bulunurluk diizeylerinin, diger program tiirlerindeki
videolar1 izleyen Ogrencilere gore yiiksek ciktigir goriilmektedir. Arastirmaya Dayali

Ogrenme Toplulugu Kurami, bilissel bulunurluk agisindan 6grenenlerin konuya ilgi
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duymalarinm1 saglayan ve merak uyandiran sorularin énemini vurgularken s6z konusu
sorularin Ogreten tarafindan degil 68renenler tarafindan sorulmasinin degerinin altini
cizmektedir (Garrison vd., 2004, s. 72). Bu calismada incelenen metin i¢i videolar
arasinda buna benzer soru-cevap unsuru barindiran A¢ik Sinif program tiirtindeki videoyu
izleyen oOgrenenlerin biligsel bulunurluk diizeylerinin farkli olmasi kuramda ifade
edilenlerle iligkilendirilebilir.

Biligsel Bulunurluk baglaminda Acgik Sinif program tiiriindeki videonun One
ctkmasinin nedenleri arasinda goze carpan soru-cevap ve program icindeki etkilesimlilik
unsuru Winn’in (1990), Telg’in (1995, s. 12), Cesar vd.’nin (2008, s. 127), Tal ve
Dierking’in (2014, s. 256), ogrenmeye yoOnelik televizyon programlarinin iginde
barindirdiklar etkilesimliligin 6nemine yaptiklar1 vurguyla ortiismektedir.

Metin i¢i videolarin program tiirlerine iliskin 6grenci tercihlerine baktigimizda ise
biligsel bulunurluk sonucu ile ortlismeyen bir tablo ile karsilasilmaktadir. Calismaya
katilan otuz 6grenciden yirmi yedisi konu anlatim1 program tiiriindeki videoyu, ikisi agik
sinif program tiirtindeki videoyu, biri ise uzman konuk tiirtindeki videoyu tercih ettigini
belirtmistir.

Ogrenenlerin tercih nedenlerini inceledigimizde ise konu anlatimi program tiiriinii
tercth eden Ogrenenlerin cevaplarindan ortaya c¢ikan ortak ifadeler; gorsel-isitsel
zenginlik, giincel, eglenceli, canli ve ilgi cekici igerik, O6grenme kolayligidir. Bu
bulgularin destekledigi Chan’in (2010, s. 1317) belirttigine gore yiiksek kalitede gorsel
icerik, ve amaca uygun kullanilmis metinler 6grenmeye yonelik bir videonun niteligi
konusunda 6nem tasimaktadir.

Yine benzer sekilde Homer vd. (2007, s. 795), bireysel farkliliklar konusunda
dikkatli olmakla beraber gorsel malzemelerin 6grenenlerin memnuniyet diizeyi lizerinde
olumlu etkisi oldugunu belirtmektedirler. Sunucunun izleyiciye bakarak konuyu
anlatmas1 ve sunucunun ses tonu ise tercih nedenlerine dair one ¢ikan diger ortak
ifadelerdir. Sunucuya dair bu bulgular Cheveigne ve Veron’un (1997, s. 256) goriislerini
destekler niteliktedir. Acik siif program tiirtindeki videoyu segen 68renenlerin tercih
nedenlerine baktigimizda ise soru-cevap, etkilesimlilik ve 6grenme kolaylig1 ifadelerinin
ortaya ¢iktig1 goriilmektedir.

Her ne kadar 6grenenlerden toplanan nitel veriler arasinda 6ne ¢ikmasa da konu

anlatimi tiirtindeki videonun tercih edilmesinin altinda yatan nedenlerden birinin de
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videonun siiresinin kisalig1 oldugu akla yatkin goriinmektedir. Bravo vd., (2011)
ogrencilerin kisa siiren videolar: tercih ettigini belirtmektedirler.

Bu sonuctan yola ¢ikarak gorsel yonden zengin bir anlatim bigimiyle aktarilan
icerigin, 6grenenler tarafindan tercih edildigini séylemek miimkiin goriinmektedir. Agik
ve uzaktan 6grenme alaninda tretilen videolarin televizyon yayinciligindan elde edilen
deneyimlerle sekillendirildigini belirten Telg’in (1995, s. 11) goriisleri bu calismada elde
edilen bulgular1 desteklemektedir.

Program tiirlerinin algilanan Ogrenme tizerinde bir farklilik olusturup
olusturmadigina iliskin yapilan inceleme sonunda ise konu anlatimi program tiirii lehine
bir sonu¢ alinmistir. Bu program tiiriindeki videoyu izleyen 6grenenler, diger program
tiirlerindeki videolar1 izleyen 6grenenlere gore yliksek oranda izledikleri videodan daha
iyl ogrendiklerini kaydetmislerdir. Bu baglamda ¢alismada elde edilen bulgu; Plass
vd.’nin (1998), Karppinen’in (2005), Homer vd. nin (2007) ve Chan’1n (2010) goriislerini
desteklemektedir.

Ogrenenlerin program tiirii tercihleriyle drtiisen bu sonucu degerlendirilirken,
tasarim ozellikleri bakimindan gilincel ve internette sikca karsilasilan videolarla ortiisen,
hatta kolaylikla ticari televizyonlarda yayimnlanan programlara benzetilebilecek bu
program tiiriinlin se¢ilmesinde, izleme aligkanliklarinin ne 6l¢iide belirleyici oldugunun
arastirmacilar tarafindan tesbit edilmesi gerekmektedir. Bunun yanisira etkilesimli e-
kitaplar i¢in yeni bir program tiirii tanim1 yapilmali ve bu ortamda yer alacak videolarin
kendine 06zgii kosullarmma uygun tasarim Ozellikleri belirlenmelidir. Bu baglamda
arastirmacilar tarafindan, uzaktan Ogrenenlerin 6grenme aligkanliklart ve Ogrenme
kaynaklarinin igeriginin sinavda ¢ikacak sorularla ortiismesi beklentilerinin program tiirii
tercihlerinde ne kadar belirleyici oldugu sorusunun da arastirmacilar tarafindan
degerlendirilmesi gerektigini belirtmekte yarar vardir.

Program siireleri de bu asamada akla gelen bir baska konudur; bu ¢aligmada ele
alman konu anlatimi program tiiriindeki video on dakika, acik smif program tiirtindeki
video kirk dakika, uzman konuk program tiiriindeki video ise yirmi dakika stirmektedir.
Ancak c¢alismaya katilan Ogrenenlerden alinan cevaplar i¢inde siire konusu One
cikmamaktadir. Etkilesimli e-kitaplara yonelik videolarin siirelerinin nasil belirlenmesi
gerektiginin de arastirmacilar tarafindan agikliga kavusturulmasinda yarar vardir.

Televizyon teknigi bakimindan yiikselen televizyonculuk uygulamalariyla

karsilastirildiginda geleneksel olarak nitelendirilebilecek olan stiidyoda c¢ekilen giris
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videosunun tercih edilmesi, televizyon izleyicisine gore farkli izleme aliskanliklar: olan,
videoyu tagmabilir cihazlardan izleyen, geleneksel yaym organlarimi tercih etmeyen
gelecek kusagin da ayni tercihte bulunmasinin gii¢ oldugunu akla getirmektedir.
Dolayisiyla uygulayicilar tarafindan ileriye doniik bir planlama yapilirken bu sonucun
giliniin kosullarma gore yeniden degerlendirilmesinde fayda goriilmektedir. Bunun
yaninda bu ¢alismada ele alinan mekanlarin ii¢ii de i¢ mekandir. Ders konusunun gectigi
veya ders konusu ile dogrudan ilintili olan o konuyu temsil eden mekanlarin katkisinin
ne olabilecegi de uygulamaya yonelik arastirmaya muhtactir.

Tek basina 1y1 sekillendirilmis bir i¢erigin gorsel yoniiniin zayif olmasinin onun
degerini diisiiriip diisiirmediginin, gorsel zenginligin tek basina belirleyici olup olmamasi
konusunun, basarili bir sunucunun katkisi kabul edilmekle birlikte nitelikli bir 6gretim
iiyesinin etkisinin ne olacaginin sorgulanmasi gerektigi de géz ardi edilmemelidir.

Her bir 6grenenin nitelikleri, her bir 6grenme ortaminin hedefleri, her bir uzaktan
O0grenme kurumunun yapisi, 6gretim lyelerinin birikim, donanim ve yetenekleri,
ogrenme iceriginin sunuldugu ortamin ozellikleri kendine 6zgii kosullar1 zorunlu
kilmaktadir. Biitiin bunlarin elde edilen sonuglar {izerinde farkli diizeylerde
yansimalarmin olabilecegi degerlendirilmelidir. Bu c¢alismada, orneklem grubunun
kiigtikliigiinden dolay1 elde edilen sonuglar genellenebilir nitelikte degildir. Ancak
caligmanin cercevesini teskil eden baglamsal konular dikkate alinarak zengin gorsel,
isitsel anlatim olanaklar1 sunan, esnek yapisi ile ¢cokluortamlara gesitli sekillerde dahil
edilebilen videonun bir 6grenme ve Ogretme aract olarak gelisen kosullara uyum
saglayarak acik ve uzaktan Ogrenme alaninda farkli yaklasimlar ve stratejiler
cergevesinde kullanilmaya devam edecegini sdylemek miimkiindiir. Dolayisiyla bu
calisma, video lizerine yapilacak diger aragtirmalara bir esik imkani sunabilirse amacini

yerine getirmis olacaktir.
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EK-1

Etkilesimli e-Kitaplarda Kullanilan Videolara Yonelik Ogrenci Goriisleri Anketi

Bu anketin temel amaci siz 6grencilerimizin etkilesimli e-kitap formatinda hazirlanmis
uzaktan egitim malzemelerinde farkli amaclar i¢in kullanilan videolara iliskin algi,
tercih ve goriislerinizi 6grenmektir. Ankete vereceginiz cevaplar ilgili malzemelerin ve
genel olarak egitim amacl videolarin gelistirilmesine yardimci olacaktir. Bu nedenle
litfen biitiin sorular1 cevaplayiniz ve olabildigince gercek diisiince, tercih ve

gOriisiiniizii yansitan cevaplar vermeye ¢alisiniz.

Bu ankete katilimimiz goniilliilik esasina dayanmaktadir. Bu anketi doldurmaniz
caligmaya gonilli katildigimiz anlamina gelmektedir. Calisma kapsaminda kimlik
bilgileriniz  arastinlmayacak, gizli tutulacak ve kesinlikle higbir sekilde
paylasilmayacaktir. Anket kapsaminda toplanan veriler, yukarida belirtilen amag
disinda ya da bir baska arastirmada kullanmlmayacaktir. Istemeniz halinde sizden
toplanan verileri inceleme hakkiniz bulunmaktadir. Sizden toplanan veriler sifrelenerek
korunacak ve arastirma bitiminde arsivlenecek veya imha edilecektir. Veri toplama
siirecinde size rahatsizlik verebilecek herhangi bir soru ya da talep olmayacaktir. Yine
de katilimimiz sirasinda herhangi bir sebepten rahatsizlik hissederseniz ¢alismadan
istediginiz zamanda ayrilabileceksiniz. Calismadan ayrilmaniz durumunda sizden
toplanan veriler ¢alismadan ¢ikarilacak ve imha edilecektir.

Bu calisma bir doktora tezi kapsaminda gercgeklestirilmektedir.

Katkilariniz i¢in tesekkiir ederiz.

Cagatay TOK
Prof. Dr. Cengiz Hakan AYDIN
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Boliim 1: Oncelikle sizi daha yakindan tammak istiyoruz. Liitfen asagidaki

sorular cevaplayimz.

Yasiniz (litfen yaziniz)

Cinsiyetiniz

Kayitl oldugunuz AOS Programiniz

Kayit oldugunuz y1l (liitfen yaziniz)

Aktif 6grenci oldugunuz yil/donem

Etkilesimli e-Kitap deneyiminiz

: Kadin [ ]

Erkek [ ] Belirtmek Istemiyorum [ ]

[ ]1lk defa bir etkilesimli e-kitap kullantyorum.

[ ] Daha o6nce ders ¢alisma amaciyla etkilesimli

e-kitap kullandim

[ ] Daha 6nce ders ¢alisma amaci disinda farkl

amaglarla etkilesimli e-kitap kullandim

Boliim 2: Etkilesimli e-kitabimizda bulunan Tiirk Vergi Sistemi dersi tanitim

videosunu izledikten sonra sorularin karsisinda bulunan cevaplardan sizin

goriisiiniize en yakin secenegi daire icine alarak isaretleyiniz.

(1 = Kesinlikle Katilmiyorum, 2 = Katilmiyorum, 3 = Kararsizim, 4 =

Katiliyorum, 5 = Kesinlikle Katiliyorum )

SORULAR

1.

Izledigim videodaki 6gretim elemani
dersin amaglarini agikca belirti.
Izledigim videodaki 6gretim elemani
ders igerigi  konusunda  yeterli
bilgilendirme yapti.

Izledigim videoda ders etkinliklerine
nasil katilacagima iliskin  acik bir
yonerge sunuldu.

Izledigim video, Ofrenme siirecimi

izleyen ve bana rehberlik edecek bir
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10.

ogretim elemaninin oldugu hissini

uyandirdi.

. lIzledigim video, benim gibi bu dersi

alan baska o6grencilerin bulundugunu
hissettirmistir.

Ogretim elemaninin tanitim videosunda
verdigi bilgiler benim gibi bu dersi alan
bir sinifin parcast oldugum duygusunu
uyandirdi.

Izledigim tamtim  videosu iiyesi
oldugum sinifa kars1 bir aidiyet duygusu
uyandirdi.

Videodaki Ogretim elemanin tavri,
konusma sekli benim derse Kkarsi
duydugum endisemi yenmeme yardime1
oldu.

Izledigim video, dersin geri kalan
boliimiinii rahat¢a incelememe katki
sagladi.

Izledigim videodaki 6gretim elemani

beklentilerime uygundu.

izlediginiz tamitim videosunda bir dizi aciklama yapilmisir. Bu
aciklamalardan neler hatirhyorsunuz? Liitfen asagida ayrilan yere

videoda yapilan a¢iklamalara iliskin hatirladiklarimzi yazimz.
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Boliim 3: Diger giris videolarim izledikten sonra asagida yer alan sorulari

cevaplandirimz.

11. Izlediginiz videolarin hangisinin diger
etkilesimli e-kitaplarda da

kullanilmasini tercih edersiniz?

12. Neden kisaca yaziniz:
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Boliim 4: Size sunulan Tiirk Vergi Sistemi dersi etkilesimli e-kitabinda bulunan

metin ici videoyu izledikten sonra asagidaki sorular size en yakin gelen sikki

isaretleyerek cevaplayimz.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

(1 = Kesinlikle Katilmiyorum, 2 = Katilmiyorum, 3 = Kararsizim, 4 =

Katiliyorum, 5 = Kesinlikle Katiliyorum )

Izledigim videoda ortaya konulan
sorular, ders konularina ilgimi artirdu.
Izledigim videoda yer alan ders
etkinlikleri  beni  meraklandiracak
nitelikteydi.

Izledigim videoda sorulan sorularm
cevaplarint bulabilmek i¢in arastirma
yapma istegi duydum.

Izledigim videoda ele alinan sorular
cozmek i¢in farkli bilgi kaynaklarindan
yararlanma istegi duydum.

Izledigim video, dersin giris béliimiinde

belirtilen amaclari karsilayacak

nitelikteydi.
Izledigim videodan edindigim
bilgilerin, gercek yasamda

karsilasacagim sorunlarin ¢oziimiinde
bana yardimci olacagini diisiinliyorum.
Izledigim  videonun beklentilerimi
karsilayacak nitelikte oldugunu
diistinliyorum.

Izledigim  videonun  &grenmeme

yardime1 oldugunu diistiniiyorum.
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21.Bu derste ne Olclide Ogrendiginizi

diisiinliyorsunuz
(1 = Hig Ogrenmedim, 2 = Ogrenmedim,

3 = Kararsizim, 4 = Ogrendim,

5 = Cok Ogrendim)

o,

« Diger metin ici videolar1 izledikten sonra asagida yer alan sorulari

cevaplayiniz.

22. lzlediginiz videolarm hangisinin diger etkilesimli e-kitaplarda da

kullanilmasini tercih edersiniz? 1 2 3

23.Neden kisaca yaziniz.
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EK-2 Kodlama Semasi

MM ANMMMMMMMMOMMOMeAMedmMMMMmMmMmMmMmmmmmm

Ma MMM MeT MMM MM ST NNNMS 00 MmN S ST

Algilanan Ogrenme Tercih

Hatirlama Puani Tercih Prg Tird Biligsel Bulunurluk
30
40
30
30
10
20
30
10
50
40
40
30
30
30
10
20
30
40
20
30
40
30
40
40
30
30
50
50
30
30

Sosyal Bulunurluk

retmen Bulunurlugu

Cekim Mekani

Cinsiyet  Deneyim
27
25
28
21
27
30
21
27
25
21
2
23
23
25
26
2
21
2
24
2
24
21
2
24
23
2
30
30
28
23

Katihmailar  Yag
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