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OZET

ARTIRILMIS GERCEKLIK UYGULAMALARIYLA YAPILAN HIKAYE
ANLATIMININ INGILIZCE KONUSMA KAYGISINA ETKISI

Hulusi SENGUR

Uzaktan Egitim Anabilim Dali

Anadolu Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Temmuz 2023

Danigsman: Dog¢. Dr. Hakan ALTINPULLUK

Bu c¢alismada, artirllmis gergeklik (AG) uygulamasiyla desteklenen hikaye
anlatiminin dgrencilerin Ingilizce konusma kaygisina etkisi incelenmistir. Arastirma, 6n
test-son test kontrol gruplu yari deneysel desen kullanilarak gerceklestirilmistir.
Arastirmanin c¢alisma grubunu, 2022-2023 egitim-6gretim yilinda 5. smifta §grenim
goren toplam 47 6grenci olusturmaktadir. Deney grubunda 23, kontrol grubunda 24
Ogrenci yer almaktadir. Uygulama siiresi toplamda 12 ders saati olacak sekilde haftada 3
saat olarak belirlenmistir. Deney grubuna mobil AG destekli hikdye anlatim1 yapilmistir.
Kontrol grubunda ise geleneksel basili hikaye kitaplar1 kullanilmistir. Arastirmanin
verilerini toplamak icin Ingilizce konusma kaygis1 6lgegi ve demografik bilgi formu
kullanilmistir. Elde edilen veriler, SPSS programi ile analiz edilmistir. Arastirma
sonucunda gruplarin kendi igerisinde On testleri ile son testleri arasinda anlamli farklar
oldugu goriilmiistiir. Ayrica AG kullanilan deney grubu ile kontrol grubunun konusma

kayg1 diizeyleri arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur.

Anahtar Sozciikler: Artirilmis gergeklik, ingilizce konusma kaygisi, Hikdye anlatimi



ABSTRACT

THE EFFECT OF STORYTELLING WITH AUGMENTED REALITY
APPLICATIONS ON ENGLISH SPEAKING ANXIETY

Hulusi SENGUR

Department of Distance Education

Anadolu University, Graduate School of Social Sciences, June 2023

Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Hakan ALTINPULLUK

In this study, the effect of storytelling assisted by augmented reality (AR)
application on students' English-speaking anxiety was examined. The research was
carried out using a quasi-experimental design with pretest-posttest control group. The
study group of the research consists of 47 students studying in the 5th grade in the 2022-
2023 academic year. There are 23 students in the experimental group and 24 students in
the control group. The duration of the application was planned as 3 hours per week, with
a total of 12 lesson hours. Mobile AR supported storytelling was applied to the
experimental group. Traditional printed storybooks were used in the control group.
English speaking anxiety scale and demographic information form were used to collect
the data of the study. The obtained data were analyzed with the SPSS program. As a result
of the research, it was seen that there were significant differences between the pre-tests
and post-tests of the groups. In addition, a significant difference was found between the
speech anxiety levels of the experimental group and the control group in favor of the

experimental group.

Keywords: Augmented reality, English speaking anxiety, storytelling.
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ONSOZ

Bu tez, Yiiksek Lisans egitimim siiresince gerceklestirdigim arastirmalarin
tirtiniidiir ve bana biiyiik bir mutluluk ve gurur kaynagi olmustur. Bu siire zarfinda
desteklerini esirgemeyen ve yolculugumda beni yalniz birakmayan bir¢ok kisiye tesekkiir

etmek istiyorum.

Ik olarak, esim Biisra'ya ve ¢ocuklarim Kerem Ali ve Yusuf Tuna'ya tesekkiir
etmek istiyorum. Onlarin sevgi dolu destegi ve anlayislar1 olmasaydi, bu tez siirecindeki
zorluklar1 asmak ¢ok daha zor olurdu. Onlar, benim i¢in her zaman gii¢ ve motivasyon

kaynag1 olmuslardir.

Danisman hocam Dog¢. Dr. Hakan ALTINPULLUK'a igtenlikle tesekkiir etmek
istiyorum. Tez ¢alismam boyunca gosterdigi yonlendirme, destek ve degerli onerileriyle
beni her adimda motive etti. Bilgeligi, anlayis1 ve akademik rehberligi sayesinde tezimin

kalitesini artirdim ve gelisimimde biiyiik ilerlemeler kaydettim.

Ayrica, bu ¢alismanin gergeklestirilmesinde katkilar1 olan tiim 6grencilerime ve
aragtirmaya katilmay1 kabul eden degerli velilerime tesekkiir etmek istiyorum. Sizlerin
katilim1 ve destekleri olmadan bu ¢aligmanin tamamlanmasi miimkiin olmazdi. Sizlerle
gergeklestirdigimiz  calismalar, bu tezin temelini olusturdu ve sonuglarimin
giivenilirligine katkida bulundu. Tiim bu destekleyici kisilere tesekkiir etmekle kalmayip,
ayn1 zamanda beni bu noktaya getiren tiim 6gretmenlerime, aileme, arkadaslarima ve
sevdiklerime de tesekkiir etmek istiyorum. Sizlerin sevgi ve inancinda kendimi

gelistirmek ve basarmak icin gii¢lii bir motivasyon buldum.

Bu tez, sadece benim calismami degil, ayn1 zamanda bu siiregte yanimda olan
herkesin katkilarin1 da yansitmaktadir. Umarim bu ¢alisma, lizerinde ¢alistigim konuya

ilgi duyan herkes icin faydali olur.

Saygilarimla,



vl ../2023

ETIiK ILKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI

Bu tezin bana ait, 6zgiin bir calisma oldugunu; ¢aligmamin hazirlik, veri toplama,
analiz ve bilgilerin sunumu olmak {izere tiim asamalarinda bilimsel etik ilke ve kurallara
uygun davrandigimi; bu ¢alisma kapsaminda elde edilen tiim veri ve bilgiler i¢in kaynak
gosterdigimi ve bu kaynaklara kaynakcada yer verdigimi; bu c¢alismanin Anadolu
Universitesi tarafindan kullanilan bilimsel intihal tespit programu ile tarandigini ve higbir
sekilde “intihal icermedigini” beyan ederim. Herhangi bir zamanda, ¢aligmamla ilgili
yaptigim bu beyana aykir1 bir durumun saptanmasi durumunda, ortaya ¢ikacak tiim ahlaki

ve hukuki sonuglar1 kabul ettigimi bildiririm.

(Imza)

Hulusi SENGUR
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1. GIRIS

Teknolojinin hizli yiikselisi ve siirekli gelisimi, 6gretme ve 6grenme siireglerinde
teknoloji kullaniminin farkli 6grenme baglamlar1 ve ortamlar1 arasinda incelenmesine yol
acmistir. Bilgi teknolojisinin ve mobil cihazlarin hizli gelisimi, teknoloji destekli
o0grenmeyi giderek daha popiiler hale getirmistir ve bilgi ve iletisim teknolojileri,
glinimiizde sosyal ve Ogrenme deneyimlerimizin rutin bir unsuruna doniismiis
durumdadir (Teng, Chen ve Chen, 2018; Zou, Huang ve Xie, 2019). Son yillarda ortaya
c¢ikan yenilikgi bir teknoloji olan artirilmis gergeklik, 6grenme siireclerini gelistirmek i¢in
etkili bir ara¢ haline gelmistir (Ibanez ve Delgado-Kloos, 2018). Artirllmis gergeklik
(AG) teknolojisi, bilgisayar grafiklerini kullanarak gercek diinyay1 sanal &gelerle
birlestiren ve kullanicilara ger¢ek ve sanali gercek zamanli olarak gorsellestiren yenilik¢i
bir yaklasimdir (Carroll vd., 2021). AG uygulamalari, kullanicilara etkilesimli ve gorsel
olarak zengin bir 6grenme ortami sunarak dil 6grenme deneyimini daha c¢ekici ve

etkilesimli hale getirebilir.

Glinlimiizde dil 6grenimi, uluslararast iletisim ve kiiresellesme baglaminda
giderek daha biiyiik bir 6nem kazanmaktadir. Dil becerilerini gelistirmek, ozellikle
Ingilizce gibi kiiresel bir dilde yeterlilik saglamak, 6grencilerin akademik ve profesyonel
basarilari i¢in kritik bir faktérdiir (Martli ve Dincer, 2021). Ancak, birgok 6grenci igin
Ingilizce konusma becerilerini kullanmak ve gergek hayatta uygulamak konusunda kaygi
verici bir deneyim olabilir. Ogrencilerin Ingilizce konusma becerilerini gelistirme
stirecinde yasadiklar1 kaygi, dil 6grenme motivasyonunu olumsuz etkileyebilir ve
ozgiiven eksikligi yaratabilir (Sutarsyah, 2017). Bu nedenle, AG teknolojisinin Ingilizce
konusma kaygisini1 azaltmada etkili bir ara¢ olarak kullanilmasi 6nemli bir arastirma
alanidir. AG uygulamalari, 6grencilere giivenli bir 6grenme ortami saglayabilir, sosyal
etkilesimi tesvik edebilir ve gercek hayatta karsilasabilecekleri dil kullanimi1 durumlarini

simiile edebilir (Kirikkaya ve Basgiil, 2019).

Dil 6gretiminde kullanilan dijital hikaye anlatimi, teknolojiyi iletisim, dil sanatlar
ve okuryazarlik becerileri ile biitlinlestiren bir miifredat yeniligi olarak tanimlanabilir
(Maureen vd., 2018). AG destekli hikaye anlatimi, hem kolay erisilebilir olmas1 hem de
dil 6grenenlere gercek yasam baglamlarini sunmanin bir yolu olarak popiilerlik
kazanmasi1 nedeniyle hikaye anlatma gelenegini dijital teknoloji ile birlestiren bir
yontemdir (Aitkuzhinova-Arslan, Gun ve Ustiinel, 2016). Baglama dayali Ingilizce

1



dgrenimi, yabanci dil olarak Ingilizce egitimi alaninda biiyiik 5nem tasir. Bu yaklagim,
ogrencilerin 6grendikleri bilgiyi anlamalarina ve uygulamalarina yardimci olarak
igsellestirmelerini saglar (Chen ve Li, 2010). Artirilmis gergekligin sanal ve gergek
ortamlar1 birlestirme ve &grenenlere etkilesim imkan1 sunma avantaji, Ingilizce
ogretiminde etkili 6grenmeyi desteklemek icin kullanilabilecegi anlamina gelmektedir

(Hsu, 2017).

Bu aragtirmada, oncelikle artirilmis gergekligin tanimi, yaygin olarak kullanildigi
alanlar, egitim ve dil egitimiyle iliskisi anlatilmaktadir. Daha sonra, hikdye anlatiminin
ne olduguna, dykiillemenin faydalarina, egitimde ve dil 6gretiminde nasil kullanildigi
lizerinde durulmaktadir. Sonraki asamada, ingilizce 6greniminde karsilasilan ve dilin
kullanilmasmi 6nemli Ol¢lide bastiran 6grenen kaygisi anlatilmaktadir. Son olarak,
arastirmanin yontemi ele alinmakta olup takip eden adimda ise uygulama c¢alismasiyla

ilgili bilgiler sunulmaktadir.

Bu arastirmanin  sonuglari, Ingilizce konusma kaygis1 iizerinde AG
uygulamalariyla yapilan hikaye anlatiminin potansiyel etkisini daha iyi anlamamiza
yardimer olabilir ve dil 6gretimi alaninda AG destekli dijital hikayelerin kullanimina
yonelik pratik Oneriler sunabilir. Bu c¢aligmanin sonuglari, egitimciler, dil 6gretimi
uzmanlar1 ve dil becerilerini gelistirmek isteyen Ogrenciler i¢in Onemli bir katki

saglayabilir.

1.1. Arastirmanin Amaci

Yabanci dil 6gretiminin, ¢ok 6gesi olan ve degisimlere agik bir siire¢ oldugu
sOylenebilir. Bu siirecin yapisi siyasal, kiiltiirel ve toplumsal alanda meydana gelen her
degisimden etkilenmektedir. Yabanci dilin nasil 6gretilecegi konusu tarih boyunca
lizerinde tartigmalar yapilan ve aragtirmalar ytriitiilen bir konu olmustur. Son yillarda,
yabanci dil 6gretiminin ana ilkeleri, iletisim araglarina biiyiik bir ilgi gostererek bir biitiin
olarak dil ve kiiltlir 6gretimine odaklanmaktadir. Dil artik birtakim kurallar dizisi veya
genis ve karmasik bir sozciik sistemi degil, ¢cok sayida sosyal ve kiiltiirel gostergenin
oldugu bir arag¢ haline dontlismiistiir. Bu arac1 kullanmanin en 6l¢iilebilir yollarindan birisi

de o dili konusabilme becerisidir (Ati ve Parmawati, 2022).



Ingilizce ogrenenlerde, konusma kaygismin yiiksek oldugu ve bu nedenle
performansi olumsuz etkiledigi cesitli arastirmalarla belirlenmistir (Sevim ve Gedik,
2014; Yaman ve Sofu, 2013). Yabanci dil konusma kaygisi, birgok 6grencinin bir yabanci
dil 6grenirken yasadigir ¢ok yonlii psikolojik bir olgudur. Bu olgunun dil 6grenimini
etkiledigi ve dil basarisinin olumsuz bir yordayicist oldugu ifade edilmistir (Teimouri,

Goetze ve Plonsky, 2019).

Kayginin dil performansina zararli oldugu yoniindeki yaygin goriis gz oniine
alindiginda, Ingilizce sinifindaki kaygiyla insan iletisiminin en eski bicimlerinden biri
olan hikaye anlatiminin etkisini arastirmak amacglanmaktadir. Bu arastirmayi
gerceklestirirken de egitimde bir ¢ok firsat sunan AG uygulamalartyla yapilan hikaye
anlatim teknigi kullamlacaktir. Bdylece AG destekli hikdye anlatiminin Ingilizce
konusma kaygisinda herhangi bir etkisi olup olmadiginin ortaya konulmasi

amaglanmaktadir. Arastirma sonucunda su sorulara yanit aranacaktir:

Deney ve kontrol gruplarindaki dgrencilerin Ingilizce konusma kaygi diizeyleri:

1. Anlaml bir farklilik géstermekte midir?

2. Smifi¢i ve smif diginda degisim gostermekte midir?

3. Cinsiyete gore farklilik gostermekte midir?

4. Internete erisimine gore farklilik gostermekte midir?

5. Kitap okuma aliskanligina gore farklilik gostermekte midir?

6. Teknolojik araglar1 kullanim becerisine gore farklilik géstermekte midir?

1.2. Arastirmanin Onemi ve Gerekcesi

Ingilizcenin diinya genelinde ortak iletisim dili (Lingua Franca) haline
doniismesiyle farkli yas gruplarindan insanlar, Ingilizce 6grenme ¢abasina girmektedir
(Dogangay-Aktuna, 1998). Ingilizcenin, uluslararasi iletisimin dilinde sahip oldugu bu
onemden dolay1 Tiirkiye’de Ingilizce egitimi ilkdgretimden yiiksekdgretime kadar egitim
sisteminde orgiin ve yaygmn ydntemlerle gerceklestirilmektedir. Bu siire, ingilizce dil
becerilerini gelistirmek i¢in hatirt sayilir miktarda zaman ve enerji anlamina gelmektedir
(Takkag¢ Tulgar, 2018). Bu nedenle, 6grencilerin akademik amaglarla ve daha sonraki
profesyonel meslek ortamlarinda dili verimli bir sekilde kullanabilmeleri i¢in ingilizcede
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yetkin olmalar1 oldukca 6nemlidir. Ancak iilkemizde uzun soluklu Ingilizce egitimlerinin
verilmesine ragmen, yabanci dilde egitim veren bazi okul ve iiniversitelerin haricinde,

cok basaril1 bir egitim siireci olmadig1 goriilmektedir (Oktay, 2019).

Tiirkiye, yabanci dillerin Ogretimiyle ilgili basar1 siralamalarinda genellikle
asagilarda yer almaktadir (EF EPI, 2014). Egitim siiresi boyunca yaklagik 1000 saat
Ingilizce dersi alan dgrenciler arasindan bile temel iletisim yeteneklerini kazanabilen az
sayida dgrenci oldugu gozlemlenmektedir. Tkinci dil olarak Ingilizce dgretiminin dort
temel dil becerisi arasinda (okuma, yazma, dinleme ve konusma) en &nemli olam
konusma becerisidir. Ancak ironik bir sekilde, en ¢ok ihmal edilen beceri de yine

konusma becerisidir (Bahadorfar ve Omidvar, 2014; Dewi vd., 2016; Rao, 2019).

Bir¢ok insan i¢in bir dil 68renmenin temel amaci, o dilde iletisim kurmak
olmasia ragmen bazi 6grencilerin 6grendikleri ikinci dilde yeterli diizeyde iletisim
kuramadig1 ve Ingilizce iletisim kurarken ¢ok fazla endise yasadig1 gozlemlenmektedir.
Bu kaygimin, 6grencilerin sinifta veya toplumda bagimsiz olarak konusma ve katilma
becerilerini etkiledigi yapilan arastirmalarla kanitlanmistir (Ford ve Casey, 2017; Ustuk
ve Aydin, 2016). Bu kayg1 diizeyinin en az seviyeye indirilmesi esastir. Cilinkii, yiiksek
diizeyde kaygi, ogrencilerin hedef dili diizglin ve dogru bir sekilde konusmasini
engelleyebilir (Leong ve Ahmadi, 2017). Price (1991), diger dort dil becerisi arasinda,
konusmanin kaygiy1 en ¢ok tetikleyen faktdr oldugunu ileri stirmiistiir. Ustuk ve Aydin
(2016), kaygiyz; belirli bir zamanda belirli bir kisi veya kisilerle, ikinci dil kullanarak bir
diyaloga girmeye engel olan bir duygu durumu olarak tanimlamistir ve kisinin kaygi
seviyesinin o kiginin ikinci dilde kurdugu iletisimin sikligin1 ve miktarini etkiledigini

gostermistir.

Ingilizce konusma kaygisini azaltmak icin interaktif teknolojik araglar
kullanilmaktadir. Ornegin, Duolingo, Babbel, Rosetta Stone gibi uygulamalar, farkli
seviyelerdeki etkilesimli dersler, dil alistirmalar1 ve sesli pratikler sunarak konusma
becerilerinin  giiclendirilmesi i¢in kullanilmaktadir. Artirillmig gergekligin de dil
Ogretimini kolaylastirmak ve 6grenme kalitesini artirmak i¢in kullanma egiliminin son
yillarda arttig1 goriilmektedir. AG, gercek diinya ile tamamen sanal gerceklik arasindaki
olast adimlardan biri olarak tanimlanabilir (Klopfer ve Squire, 2008). Bagka bir tanimda,

“bir bilgisayar tarafindan olusturulan igerikle gercek diinyanin zenginlestirilmesi sonucu



ortaya ¢ikan bir deneyim bi¢imi” olarak ifade edilmektedir (Yuen, Yaoyuneyong ve

Johnson, 2011).

Ozer’in (2016) belirttigi gibi, dijital hikdye anlatimi ve bunun ikinci dil
ogretimindeki roliinii arastiran aragtirmalar olduk¢a yenidir. Bu konu tiim diinyada oldugu
gibi Tiirkiye’de de heniiz az sayida aragtirmanin oldugu yeni bir arastirma alani olarak
ortaya ¢ikmaktadir. Bu c¢alismalardan biri, dijital hikdye anlatiminin 6grencilerin dil
O0grenme motivasyonu iizerindeki etkisine odaklanmaktadir (Sever, 2014). Bahsedilen
caligmada, dijital hikdye anlatiminin dil 6gretim siirecindeki roliinii kesfetmek icin daha

fazla arastirma yapilmasi gerektigi vurgulanmaktadir.

Hikaye anlatiminin ise ikinci dilden ziyade daha ¢ok ana dil ediniminde yaygin
olarak kullanmildig1 goriilmektedir. Mobil artirilmis gerceklik (MAG) uygulamalar1 ve
hikaye anlatiminin bir arada kullanilarak ikinci dilde konusma kaygisina etkisini aragtiran

herhangi bir ¢aligmaya rastlanmamistir. Bu baglamda;

(1) Ingilizce'nin Tiirkiye'deki ortaokul miifredatindaki zorunlu derslerden biri olarak
konumu, (2) i¢inde bulundugumuz kiiresel ¢agda Ingilizce konusma becerilerine ydnelik
artan talebe karsin kazanilan konusma becerilerinin yetersiz olmasi, (3) hikaye
anlatiminin bir miifredat yeniligi olarak kabul goriilmesi, (4) teknoloji destekli Ingilizce
Ogrenimi {izerine yapilan arastirmalarin az olmasit ve (5) ortaokul diizeyindeki
ogrencilerin teknoloji ile dogduklar1 andan itibaren igice olmalar1 sebebiyle her birinin
birer dijital yerli olarak tanimlaniyor olmasi goz oniine alindiginda, MAG destekli hikaye
anlatiminin 6grencilerin konugma kaygisina etkisi arastirilmasi gereken bir konu oldugu

belirtilebilir.

1.3. Arastirmanin Varsayimlari

Bu aragtirmada asagida siralanan temel varsayimlar benimsenmistir:

1. Katilimcilar, konusma etkinliklerinde kendilerini rahat hissederek iclerinden

geldikleri gibi davranmiglardir ve sorulara igtenlikle cevap vermislerdir.

2. Uygulama sirasinda 6grenciler konugmalarini 6zgiirce ve disaridan herhangi bir

miidahale olmadan ger¢eklestirmislerdir.



1.4.

. Deney ve kontrol grubundaki 6grencileri, kontrol edilemeyen degiskenlerin ayn1

oranda etkiledigi kabul edilmistir.

Calisma ve veri toplama araclarn i¢in alinan gegerlilik giivenilirlik 6nlemleri

yeterlidir.

Deney ve kontrol grubundaki 6grenciler arasinda arastirmanin yoniine etki edecek

diizeyde bir etkilesimin olmadig1 kabul edilmistir.

Arastirmanin Simirhiliklar

Arastirmada karsilagilan ve gozlemlenen sinirliliklar agagida verilmistir:

1.

Bu caligma 2022-2023 egitim-6gretim yilinda Sakarya ilinde faaliyet gosteren bir

ortaokulun 5. sinifinda 6grenim goren 47 6grenci ile sinirlidir.

Arastirmanin 6grenme materyali, 6zel bir yayimnevi tarafindan hazirlanan basili

formattaki hikaye kitaplar1 ve yine bu kitaplarin AG destekli formati ile sinirhdar.

. AG destekli hikaye anlatimi1 sunan ¢ok fazla mobil uygulama olmamasi, olanlarin

ise gelistiriciler tarafindan iicret karsiliginda kullanicilara sunuluyor olmasi da

arastirmanin bir diger sinirliligidir.
Uygulama siiresi 4 hafta ile sinirlidir.

Katilimeilarm Ingilizce diizeyleri baslangic seviyesinde (A1) oldugu igin, farkli
algilara veya tercihlere sahip olabilirler. Bu dogrultuda, bu ¢alismanin bulgular
orta ve/veya ileri yeterlilik seviyesindeki yabanci dil olarak Ingilizce dgrenenler

icin gegerli olmayabilir.

Teknolojiye ve teknolojik arag gereclere erisim eksikliginin ve dil egitiminde
artirllmis gergekligi uygulamanin yiiksek maliyetli olmasi ¢alismanin bir diger

sturliligidir.



2. ALANYAZIN TARAMASI

Bu béliimde artirilmis gercekligin tanimi ve kullanim alanlari, Ingilizce
ogretiminde AG kullanimi, mobil dil 6gretimi, hikdye anlatiminin tarihgesi, faydalar1 ve

dil dgretimindeki yeri ve Ingilizce konusma kaygisina iliskin ¢alismalar ele alinmustir.

2.1. Artirillms Gergeklik Nedir?

Artirilmig gergekligin tanimi, bilgisayar bilimleri ve egitim teknolojisi arasinda
degisiklik gostermekle beraber egitim teknolojileri alanlarinda kavramsaldan
uygulamaya kadar cesitlilik gostermektedir. Ludwig ve Reimann (2005), Artirilmis
gercekligi “sanal nesneleri ger¢ek duyulara ekleyen insan-bilgisayar etkilesimi” olarak
tanimlamaktadir. Daha basit bir tanimla, metinler, resimler, videolar, sesler veya ii¢
boyutlu bilesenler gibi dijital girdileri ger¢ek diinya ortamlarina uyarlayan ¢ok ¢esitli
teknolojilerin deneyimi olarak tanimlanabilir (Kabanda vd., 2022).

AG, gercek diinyanin belirli konumlara ve/veya faaliyetlere bagli bilgisayar
araciligiyla olusturulan icerikle zenginlestirildigi ortaya ¢ikan bir deneyim big¢imidir
(Yuen, Yaoyuneyong ve Johnson, 2011). Bu artirilmis deneyim, kullanicilara cesitli
teknolojik cihazlar araciligiyla siiriikleyici algilar saglar. Gergek diinyay:r dijital ile
zenginlestirerek yeni bir deneyim sunan teknolojidir (Billinghurst ve Kato, 2002).
Milgram ve Kishino (1994) artirilmis gercekligi gercek diinya nesneleri lizerinde
dogrudan manipiilasyon yapabilme kabiliyeti sayesinde gercek diinya nesnelerinin sanal

nesnelerle birlestirilerek yeni bir gercekligin yaratilmasi olarak tanimlamistir.

Bilgisayar araciligiyla olusturulan igerikler, kullanicilarin bilgisayarlarindaki
veya mobil cihazlarindaki uygulamalar araciliiyla etkilesimde bulunabilecekleri
goriintiiler, li¢ boyutlu nesneler, videolar veya etkilesimli etkinliklerden olusabilir. AG
teknolojisi, etkilesimli, bilgisayar araciliiyla olusturulan gorselleri ve diger multimedya
Ogelerini gercek yasam ortamina bindirerek kullanicilarin algisal deneyimlerini
gelistirmek i¢in sanal ve gercek nesneler arasinda eszamanli goriintiilemeye ve etkilesime
izin verir (Dunleavy, Dede ve Mitchell, 2009). Sanal verileri gercek diinyadaki baglama
duyarli ve simiile edilmig verilerle iist {iste bindirme ve birlestirme siireci, kullanicilarin
baglamla ilgili daha zengin ve daha anlamli 6grenme igerigine erisimini en iist diizeye

cikarir. Gergek diinyay:1 dijital bilgi ile zenginlestiren, kullanicinin ortamiyla i¢ ice



sunulan, daha etkilesimli ve ilgi ¢ekici bir deneyim saglayan bir teknolojidir (Klopfer ve
Squire, 2008). Geleneksel AG tanimlarina ek olarak, AG teknolojisinin, gergek diinyadaki
fiziksel nesneleri ve olaylar1 dijital olarak yeniden olusturmak i¢in kullanildig1 da 6ne

stiriilmiistiir (Xiong vd., 2021).

Benzer Ozelliklerinden dolayr artirilmig gergeklik ve sanal gerceklik sik sik
birbirine karistirilan terimlerdir. Lee'ye (2012) gore, artirilmig gerceklik sanal gergekligin
bir tiirevidir. Sanal gerceklik teknolojisi kullaniciya tamamen sanal bir ortam sunarken,
artirllmis gergeklik gercek diinyada sanal nesnelerle etkilesim imkani saglar. Bu agidan
AG, sanal ve ger¢ek diinya arasinda bir koprii gérevi gormektedir (Chang vd., 2010). Kye
ve Kim'e (2008) gore, artirllmis gerceklik ve sanal gerceklik arasindaki en temel fark,
nesnelerin sanal gerceklikte tamamen sanal ortamda, artirllmis gergeklikte ise gercek

zamanli ve gercek ortamda goriintiilenmesidir.

Ganesh ve Jain (2022), AG'yi tanimlayan temel elementleri su sekilde

siralamaktadir:
1. AG gerg¢ek diinya ortaminda ortaya ¢ikar.
2. AG etkilesimlidir ve ger¢ek zamanlidir.
3. AG ii¢ boyutlu bir bigimdedir.
4. AG ozellikli cihazlar olmalidir.

5. lsaretci (Marker) igerir.

2.2. Artinnlmis Gergekligin Cesitli Alanlardaki Uygulamalan

Artan sayida arastirmaci, AG'yi takip etmis ve benimsemistir, ¢linkii AG, yalnizca
kullanicilarin diinyay1 gorsellestirmesini ve algilarini gelistirmekle kalmaz, ayn1 zamanda
farkl1 gilinliik yasamlarindaki iretkenliklerini de artirmaktadir (Billinghurst ve
Henrysson, 2009). Son verilere gore, 2015 yilindaki 200 milyon mobil AG kullanici sayisi
2024 yilinda 1,7 milyara ¢ikacaktir. 2020'de mobil AG pazar1 6,87 milyar ABD dolar1
degerindeyken, 2021°de 9,53 milyar ABD dolar1, 2025 yilina kadar ise 26 milyar ABD
dolarinin iizerine ¢ikmasi beklenmektedir (Statista, 2021).

Altinpulluk’un (2015) vurguladig: gibi, dikkatleri giderek iizerine ¢cekmekte olan

AG teknolojisinin yakin gelecekte giinliik hayatin normal bir parcast olacagi
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arastirmalarda belirtilmektedir. AG'min kullanildig: alanlarda en ¢ok dikkat ¢ekenlerin
reklamcilik ve pazarlama, mimari, tip bilimi, {iretim, saglhik ve egitim oldugu
goriilmektedir (Gerup vd., 2020). AG teknolojisi ve uygulamalari, bilgi teknolojisi ve
hizli bilgi aligverisinin vazgeg¢ilmez oldugu tiim alanlar i¢in potansiyele sahiptir. AG
sanilanin aksine bilinmeyen ve karmasik bir teknoloji degildir. Ayrica ¢ogu kisi farkinda
olmadan kullanmistir. Ornegin, “Snapchat veya Instagram gibi sosyal medya araglarinda
yliziinlize sanal gozliikler veya maymun maskeleri eklemek” bir AG 6rnegidir (Karacan
ve Akoglu, 2021). Ac¢ikliga kavusturmak gerekirse, AG belirli bir alanla sinirli degildir.
Kullanim alan1 glinbegiin artmaktadir (Taylor vd., 2017). Yogun bir sekilde kullanildig1
sektorler su sekilde siralanabilir:

Eglence: AG, eglence endiistrisinde kullanilmakta ve video oyunlarindan canli miizik
performanslarma kadar farkli etkinliklerde kullanilmaktadir. Ornegin, canli miizik
performanslarini daha ilgi c¢ekici hale getirmek igin kullanilabilmekte ve miizik

videolarinin canlandirilmis versiyonlari olusturulabilmektedir (Hung vd., 2021).

E-ticaret: AG, miisterilerin iirlinleri daha yakindan goriintiileyebilmelerini saglar ve bu
sayede online aligveris deneyimlerini daha gergekci hale getirir. Bu teknoloji, miisterilerin
tirtinleri deneyimlemeden Once nasil goriinecegini gormelerine olanak tanir (Kowalczuk

vd., 2021).

Isletme ve Perakende: AG, isletmelerde ve perakende satis sektoriinde miisterilerle
etkilesimi artirmak ve online aligveris deneyimini daha ilgi ¢ekici hale getirmek ig¢in
kullanilmaktadir. Ornegin, AG uygulamalari, miisterilerin {iriinleri sanal olarak
deneyimlemelerine ve iirlinler hakkinda daha fazla bilgi edinmelerine olanak tanir

(Choudhary ve Sharma, 2022).

Mimarlik ve insaat: AG, mimarlar ve insaat miihendisleri tarafindan kullanilabilecek bir
aractir. Bu teknoloji, mimarlarin projelerini daha iyi gorsellestirmelerine ve farkli tasarim
seceneklerini daha hizli bir sekilde degerlendirmelerine yardimeci olur. AG, insaat
is¢ilerinin iglerini daha iyi anlamalarina ve daha verimli bir sekilde ¢aligsmalarina olanak
tanir. Ornegin, bir insaat iscisi, bir binanin sanal bir modelini goriintiileyerek, hangi
adimlari takip etmesi gerektigi konusunda daha iyi bir anlayisa sahip olabilir (Milanovic

vd., 2017).

Saghk: AG, cerrahi miidahalelerin ve tibbi uygulamalarin planlanmasi1 ve

uygulanmasinda kullanilabilir. Bu teknoloji, cerrahlarin islerini daha kolay ve daha dogru
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hale getirir. Cerrahlarin cerrahi miidahaleler sirasinda daha iyi bir goriintiilleme ve
navigasyon saglamasina olanak tanir. Ornegin, bir cerrah, canlandirilmis bir goriintiiyii
kullanarak, bir hastanin i¢ organlarinin goriintiisiinii daha net bir sekilde gorebilir. Ayrica,
AG teknolojisi, tip Ogrencilerinin anatomi Ogrenmelerini kolaylastirmak icin de

kullanilmaktadir. (Vavra vd., 2017).

Savunma Sanayi: AG, askeri egitimde kullanilarak, askeri personelin sahada
karsilasabilecekleri senaryolarin simiilasyonlari sunabilir. Ornegin, savas araglar
simiilasyonlarinda, AG uygulamalar araciligiyla savas aracinin kontrol paneli sanal
olarak olusturulabilir ve askeri personel, bu kontrol panelini kullanmay1 6grenebilir. Bu
sayede, askeri personel sahada karsilasabilecekleri durumlart sanal ortamda

deneyimleyerek, olas1 bir askeri harekata daha 1yi hazirlanabilirler (Amaguana vd., 2018).

Sanat: AG, sanat diinyasinda yaraticilik alanlarin1 genisletir ve sanatgilara dijital ortamda
yeni bir ifade araci sunar. Bu teknoloji, sanat eserlerini dijital ortama aktararak
seyircilerin gergek zamanl olarak etkilesime girmelerine olanak tanir. Sanatcilar, AG
teknolojisini kullanarak, resimlerini, heykellerini veya diger sanat eserlerini dijital olarak

canlandirabilirler ve izleyicileri sanal bir diinyaya tasiyabilirler (Geroimenko, 2014).

Spor: AG, spor alaninda antrenman ve performans artirma i¢in kullanilmaktadir. Mesela,
futbol takimlar1 AG uygulamalar1 kullanarak taktiklerini analiz edebilirler ve antrenman

sirasinda oyuncularin performansini izleyebilirler (Sawan vd., 2020).

Turizm: AG, turistlerin bir yer hakkinda daha fazla bilgi edinmelerine ve daha zengin bir
deneyim yasamalarina olanak tanir. Ornegin, bir turist, bir tarihi yerin ge¢misine dair
bilgileri ve canlandirilmig bir goriintiiyli goriintiileyebilir. Ayrica bir miize sergisini

artirlmig gerceklikle ziyaret edebilirler (Ozkul ve Kumlu, 2019).

Egitim: AG, 6grenme deneyimlerini iyilestirmek ve daha etkili hale getirmek igin
kullanilabilir. Ogrencilere gercek diinya uygulamalari sunarak 6grenmelerini tesvik eder
ve bilgiyi daha iyi anlamalarina yardimci olur. AG, egitimde kullanilan en yeni
teknolojilerden biridir. Ogrenciler, AG uygulamalari kullanarak, tarihi olaylari, biyolojik
siirecleri veya cografi yerleri kesfedebilirler. AG ayrica, mesleki egitimde kullanilarak

Ogrencilerin teorik bilgileri pratik bir sekilde uygulamalarina olanak tanir (Wu vd., 2020).
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2.3. Artirilms Gergekligin Egitimde Kullanimi

Egitimde AG'yi daha iyi anlamak i¢in, AG'yi belirli bir teknolojik ara¢ veya cihaz
tipinden ziyade kavramsal olarak gérmenin, hem egitimciler hem de arastirmacilar i¢in
daha kapsamli bir bakis acis1 sundugu benimsenmistir. Bunun nedeni, AG'nin
bilgisayarlar, akilli telefonlar, tabletler ve giyilebilir teknolojiler gibi ¢ok ¢esitli cihazlara
uygulanabilmesidir (Liu, 2009).

Her dijital teknoloji veya teknolojik yenilik, 6zellikle egitim icin tasarlanmasalar
da zamanla siniflardaki yerlerini almistir. Bunlardan bazilar1 blog/vlog, anlik mesajlasma,
podcasting ve hatta sanal ortamlardir. Bunlarin arasinda egitimde ivme kazanarak
gelismeye devam eden AG teknolojisi de bulunmaktadir (Atwood-Blaine ve Huffman,
2017). AG teknolojilerinin egitim i¢in potansiyeli egitimciler tarafindan fark edilmis ve
cografya, bilim, tarih ve dil alanlarinda deneysel arastirmalar yoluyla kesfedilmistir

(Dunleavy ve Dede, 2014).

Son zamanlarda AG, egitim icin gelecek vaat eden bir teknoloji olarak kabul
edilmektedir ve neredeyse yirmi yildir farkli egitim alanlarinda farkli degiskenlerle
arastirtlmaktadir (Akcayir ve Akgayir, 2017). Yapilan sistematik incelemeler, AG
teknolojisinin birtakim egitimsel avantajlar sagladigin1 ortaya koymaktadir. Bu
avantajlar: akademik basari, performans, motivasyon, algi, tatmin, etkilesim, akilda tutma
(hatirlama), olumlu tutum, dikkat, katilim, iletisim, keyif alma, gorsellestirme, kullanici
deneyimini iyilestirme, tedavi, diisiik maliyet, (Altinpulluk, 2019; Bacca ve digerleri,
2014). Egitimde AG teknolojisinin kullanimi, 6gretim materyallerini daha ilgi ¢ekici hale
getirirken, kinestetik ve uzamsal 6grenmeyi destekleyerek 6grenmeyi kalict hale getirir.
Ayn1 zamanda dgrencilere, konum veya zaman fark etmeksizin kendi hizlarinda ve tercih
ettikleri yerde 6grenme esnekligi saglar (Giin ve Atasoy, 2017). AG, 6grenme deneyimini
gelistiren ve onu daha ilgi c¢ekici ve etkilesimli hale getiren siiriikleyici bir 6grenme
ortam1 yaratmak igin kullanilmaktadir (Gudoniene ve Rutkauskiene, 2019). Ozarslan
(2011)'1n ifadesine gore, arttirllmis gerceklik uygulamalari 6gretim aktiviteleri boyunca
Ogrenenlere gercek diinyadan soyutlanmadan sunma imkani saglar ve sundugu anlik

etkilesimlerle 6grenme siirecini daha keyifli ve anlamli hale getirebilir.

AG’den, kimya derslerinde atomlar ve molekiiller gibi karmasik kavramlar ve
yapilar1 gorsellestirmek i¢in yararlanilmaktadir (Pavlova, Bashta, ve Kovtoniuk, 2023).

AG’den, sanal laboratuvarlarda probleme dayali 6grenme ortami olusturmak igin
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faydalanilmaktadir (Lai ve Cheong, 2022). Ayrica AG, dgrenciler icin Ingilizce 6grenme
ortamlari tasarlamak i¢in de kullanilmaktadir (Soroko, 2021).

AG, icerigi uygularken Ogrenciler i¢in eglenceli bir 6grenme ortami saglar
(Chiang vd., 2014). AG igindeki etkilesimli 6geler, kullanicilarin 6grendikleri igerik ile
gercek ve sanal diinyalar1 arasindaki baglantilar1 kesfetme olanagi tanir ve boylece bilgi
ve egitim icerigini ¢ok boyutlu hale getirebilir (Johnson, Smith, Levine ve Haywood,
2010). AG teknolojisi i¢in heniiz egitim amagh 6zel bir glindem olusturulmamasina
ragmen, akademisyenler ve arastirmacilar, bu tiir teknolojiyi egitim ve mesleki egitimde
kullanmanin uygulanabilir yollarin1 aramaya devam etmislerdir. AG'nin fen egitiminde
oldugu gibi soyut kavramlarin 6gretimini kolaylastiran islevselligi g6z oniine alindiginda,
arastirmacilar AG'nin bir¢ok Ogretme ve Ogrenme ortaminin gii¢lendirilmesi ig¢in
potansiyel etkileri oldugu konusunda olduk¢a olumlu kaniya varmislardir (Billinghurst

ve Kato, 2002).

Siniflarda kolayca aktarilamayan soyut veya zor kavramlar, AG arayiiz teknolojisi
kullanilarak ogrenciler i¢in daha ilgi c¢ekici ve etkilesimli multimedya igerige
dontstiiriilebilir. Challenor ve Ma (2019), tarih egitimi ve Kkiiltiirel mirasin
gorsellestirilmesi i¢in AG uygulamalarinin bir incelemesini yapmistir. Elde ettikleri
sonuglarda AG'nin egitimdeki ¢ok yonliiliigliniin ve okullarda 6grenme deneyimlerini
gelistirme potansiyelinin altin1 ¢izmislerdir. Tayland'daki Bilim ve Teknoloji Ogretimini
Tesvik Enstitiisii, 6grencilere diinyanin katmanlar1 ve temel jeoloji hakkinda bilgi
vermeye yardimci olan bir AG jeoloji ders kitabi gelistirmistir. Kitap, diinyanin
katmanlarinin yani sira plaka hareketleri, volkanlar, depremler, kayaglarin olusumu ve
diger jeolojik olaylar hakkinda ayrintili bilgiler icerir. Ayrica, kitapta yer alan gorseller
ve interaktif materyaller, 68rencilerin konular1 daha iyi anlamalarina yardimci olacak

sekilde tasarlanmistir (Gupta ve Liew, 2007).

Benzer sekilde, DAQRI tarafindan gelistirilen Element4D, egitimde AG
kullaniminin bagka bir 6rnegidir. Element4D, 6grencilerin kimya dersini 6grenmeleri i¢in
yeni ve eglenceli bir yol sunan egitici bir AG uygulamasidir. Ogretmenler, birkag kagit
kiip olusturmak i¢in kimyasal elementlerin kagit bloklarini indirebilmekte ve
yazdirabilmektedir. Olusturulan kiip iizerindeki her bir ylizey, Periyodik Tablonun
kimyasal elementlerini temsil eden farkl1 bir kimyasal sembolii gosterir. Ogrenciler daha

sonra, kiipiin farkli yiizlerinde goriinecek kimyasal reaksiyonlarin sanal temsillerini
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gormek i¢in kiipleri Element4D mobil uygulamasi ile tararlar. Ayrica uygulama
sayesinde farkli kimyasal elementlerin birlestirilmesiyle elde edilen bilesiklerin
formillerini ve goriiniimlerini de tahmin edebilirler. Boylece, 6grencilerin smirl
kaynaklara sahip gercek smiflarda zor veya elverissiz olabilecek sanal bir laboratuvar
deneyi yapmak i¢in uygulamali 6grenme firsatina sahip olmalar1 saglanmis olur
(DAQRI). Martli ve Dincer (2021), Tiirkiye'deki gen¢ Ogrencilere Ingilizce kelime
ogretiminde AG kullaniminin etkililigini arastirmistir. Arastirmacilar, 6grencilerin sanal
nesnelerle etkilesime girmelerine ve daha ilgi ¢ekici ve etkilesimli bir sekilde kelime
pratigi yapmalarina olanak taniyan bir AG uygulamasi gelistirmistir. Sonuglar, AG
kullaniminin 6grencilerin kelime 6grenme ¢iktilarint 6nemli dlgiide iyilestirdigini ve

O0grenme siirecine katilimlarini artirdigini géstermistir.

Mitchell ve DeBay (2012) tarafindan Boston Massachusetts'teki ortaokul
ogrencilerine on yedi farkli AG simiilasyon projesi uygulanmistir. Bu arastirma projesi
kapsaminda Mitchell ve Debay (2012), AG teknolojisinin gercek 6grenmeyi gercekten
tesvik ettigini, anlamli baglamlar sagladigin1 ve "kliselesmis olarak" siniftan kopan
Ogrencileri motive ettigini ortaya koymustur. Kirikkaya ve Basgiil (2019), AG destekli
ogretim etkinliklerinin 7. simif Ogrencilerinin akademik basarisi, motivasyonu ve
tutumlar {izerindeki etkisini arastirmistir. Calisma, akademik basart ve fen 6grenmeye
yonelik 6grencilerin motivasyonlari iizerinde olumlu etkiler bulmustur. Benzer sekilde,
Aurasma uygulamasindan yedinci siif &grencileriyle yapilan AG caligmasinda,
Ogrencilerin yeni 6grendikleri bilgileri daha fazla hatirladiklar1 ve ders igeriginin daha
ilgi cekici hale geldigi belirtilmistir. Buna ek olarak, 6grencilerin derse katilim ve

ogrenme diizeylerinde artis oldugu sonucuna da varilmistir (Connolly ve Hoskins, 2014).

Yapilan bu uygulamalar ve arastirmalar, AG’nin 6grenme deneyimini gelistiren
stiriikleyici ve etkilesimli bir 6grenme ortami yaratarak egitimi doniistiirme potansiyeline
sahip oldugunu gostermektedir. AG, karmasik kavramlari gorsellestirmek, sanal
laboratuvarlar olusturmak, etkilesimli ortamlar hazirlamak ve probleme dayali 6grenme
icin kullanilabilir. AG ayrica akademik performansi artirabilir ve 6grencilerin 6grenme

ciktilarini zenginlestirebilir ve yabanci dil 6gretiminde kilit bir rol oynayabilir.
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2.4. Artirilmus Gercekligin Ingilizce Ogretiminde Kullanimi

Ana dilin nasil edinildigine dair birgok diisiince vardir. Pek ¢ok egitimci, bu
olgunun bir ev ortaminda dogal olarak meydana geldigi konusunda hemfikirdir
(Lightbown ve Spada, 2006). Ikinci dil edinimi, bir 6grencinin 6grenmek istedigi hedef
dilin konusuldugu iilkede yasadiginda meydana gelir (Ma, 2022). Ornegin, ana dili
Tiirkge olan bir 6grencinin Ingiltere’ye yerlesmesi ve orada ingilizce 6grenmesi ikinci
dil edinimidir. Ikinci dili edinenler, hedef dili smif i¢inde ve disinda deneyimleme
avantajina sahiptir. Bu durum, 6grencinin hedef dilin genel olarak konusulmadigi bir
yerde yasadig1 yabanci dil §greniminin aksinedir (Oxford ve Shearin, 1994). Ornegin, ana
dili Tiirk¢e olan bir 6grencinin Ingilizce 6grenmek igin Tiirkiye’de bir Ingilizce kursuna
gitmesi veya egitim gordiigii okuldaki Ingilizce derslerine katilmasi yabanci dil
O0grenimine Ornektir. Yabanci dil 6grenenler genellikle hedef dili yalnizca sinif ortaminda

deneyimlemekle yetinirler.

Yabanct dil 6grenimini yabanci dil edinimine yaklastirmak amaciyla Terrell
(1982), dil 6grenimine “Natural Approach” (Dogal Yaklasim) kavramini kazandirmistur.
Bu yaklasim, gercek iletisime daha fazla, dilbilgisi yapilarina ve isitsel dil becerilerine
ise daha az onem vermektedir. Ayrica yabanci dil 6grenimini yabanci dil edinimine
yakinlagtirma igin Stephen Krashen (1982), dil 6grenimi i¢in en uygun girdinin
anlasilabilir olmasi1 ve diisiik kaygi durumlarinda ayarlanmasi gerektigini belirtir. Girdi,

alic1 (6grenci) i¢in ilging olmalidir.

AG, 0zgiin ve gercek yasam Ogrenme durumlarini smif ortamlarina getirme
avantajina sahiptir ve bu da hedef dilde anlamli iletisim kurma firsati saglamaktadir
(Parmaxi ve Demetriou, 2020). Tagkiran (2019) da benzer sekilde Mobil AG tabanl

ogrenmenin Ingilizce 6gretimini olumlu yonde etkiledigi one siirmiistiir.

Ingilizce 6gretiminde kullanilan AG uygulamalarma bir 6rnek, AG destekli
kitaplardir. Bu kitaplarin, AG kullanarak dijital ve fiziksel diinya arasindaki boslugu
doldurmaya yardimec1 olan erken bir basamak oldugu sdylenebilir (Yuen, Yaoyuneyong
ve Johnson, 2011). Ornegin, 2012 yilinda bir Japon yayn sirketi olan Tokyo Shoseki, AG
ile gelistirilmis igerige sahip ders kitaplarini piyasaya stirmiistiir. Kullanicilar, indirdikleri
mobil uygulama sayesinde ders kitaplarindaki AG igerigi tarayarak etkilesimli ve
karikatiirize sunumlarla Ingilizce konusma yeterliliklerini artirmaya yardimci olan igerige

erisim saglayabilmislerdir (ZDNet, 2012). AG, dil 6greniminde giderek daha fazla
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kullanilmakta ve dil 6grenim alaninda etkililigini inceleyen birtakim arastirmalar da
mevcuttur. Dil 6grenimi lizerine yapilan bir sistematik tarama ¢aligmasi, 6grencileri sanal
diinyalara daldirmanin dil 6§renme i¢in ana yaklasim oldugunu ortaya koymustur ve
AG’nin ¢esitli dillerde ve farkli baglamlarda kullanildigini belirtmistir (Economides ve
Demetriou, 2020). Aym1 calisma, AG'nin dil 6grenme kazanimlari ve O6grencilerin

motivasyonu iizerinde pozitif bir etkiye sahip oldugunu ortaya ¢ikarmistir.

AG, Ingilizce 6gretiminde sinif i¢i 6grenmeleri desteklemek ve etkilesimli
Ogretim faaliyetleri gergeklestirmek icin kullanilarak Ogrenenlerin  6grenme
performanslarint artirmaktadir (Chang vd., 2020). AG teknolojisi, 6grenme teorileri,
O0grenme pedagojileri, Ogretmenler, 6grenciler, kiiltiir, altyapi ve siirdiirtilebilirlik
acisindan degerlendirilmis ve yabanci dil 6grenimi i¢in egitim araci olarak biiylik bir
potansiyele sahip oldugu belirlenmistir. Ayrica AG’nin bilgiyi sunma konusunda
ogretmenler ve dgrenciler arasinda olumlu bir etkisinin oldugu ve siniflarin daha anlamli
ve etkilesimli hale gelmesine yardimci olabilecegi sonucuna varilmistir (Karacan ve
Akoglu, 2021). AG uygulamalari, Ingilizce dgretiminde dilbilgisi ve dinleme gibi farkls
becerileri gelistirmenin yani sira 6grenenlerin kelime bilgilerini artirmak i¢in de uygun

bir aractir (Solak ve Cakir, 2015).

Bununla birlikte, 6nceki 6rneklerden farkli olarak, Pery (2015), dil 6gretimi ve
O0grenimi  alaninda AG arastirmalart heniliz yaygin olarak bilinmedigini ve
kullanilmadigin1 savunmaktadir. Buna paralel olarak, AG ile gelistirilmis yabanci dil
Ogretimi lizerine daha fazla deneysel arastirma yapilmalidir (Hockly, 2019). Giinitimiizde

ise AG sikga arastirilan bir konu haline gelmistir.

2.5. Mobil Destekli Dil Ogrenimi

Mobil Destekli Dil Ogrenimi (MALL), dil 6grenimini desteklemek igin mobil
cihazlarin kullanildigi bir 6grenme tiiriidiir. Ayrica yabanci dillerin 6greniminde
Ogrencilerin motivasyonunu, problem ¢ozme becerilerini ve kelime dagarciklarini
artirmak i¢in kullanilmaktadir. Bunlara ek olarak, dinleme, konusma, okuma ve yazma
gibi ¢esitli dil becerilerini 6gretmek i¢in kullanilmaktadir (Yang, 2013).

Son yillarda yapilan ¢esitli arastirmalarda, dil 6grenimi i¢in mobil cihazlarin
kullanimini incelenmistir ve mobil destekli dil 6greniminin popiilerlik kazandig:

sonucuna ulagilmistir. Lu (2008)'nun arastirmasi, mobil cihazlar1 kullanan 6grencilerin
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kelime 6grenmek i¢in geleneksel kagit tabanli yontemleri kullanan kontrol grubuna gore
daha fazla kelime kazanimi oldugu sonucuna ulagsmistir. Mobil cihaz grubundaki
katilimcilar, cep telefonuyla 6grenmeye karsi olumlu tutumlar sergilemislerdir. Cavus ve
Ibrahim (2007)’in ¢alismasindaki tiim katilimcilar, kelime 6grenmek igin mobil cihazlar:
kullanmaktan keyif aldiklarini belirtmislerdir. Petersen, Chabert ve Divitini (2006) ise,
dil 6grenimi icin mobil topluluk bloglar {izerine yaptiklar1 ¢aligmada, bir topluluk
blogunun Ogrenmeyi smifin disina genislettigini ve Ogrenciler arasinda isbirligini
kolaylastirdigin1 bulmuslardir.

Mobil destekli dil 6grenimi (MALL), dil 6greniminde mobil teknolojinin
kullanimin1 aragtiran ve gelisen bir arastirma alanmidir ve &grenme siirecini
kisisellestirebilir, gelisigiizel, resmi olmayan ve keyifli bir hale getirebilir. Ogrencilerin
bulunduklar1 yerde ve zamanda ikinci bir dil 6grenmelerini saglayarak, onlara daha fazla
zaman ve yer Ozgiirliigii saglar (Miangah ve Nezarat, 2012). Dil 6grenimi i¢in mobil
cihazlarin kullanimi, &grencilerin dijital okuryazarligimi ve teknoloji yeterliliklerini
artirabilir ve siirdiiriilebilir, 6z-diizenleyici 6grenme deneyimlerini tesvik etmek ig¢in
kullanilabilir. Dil greniminde mobil cihazlarin kullanimi artan bir egilimdir ve Ingilizce
Ogretimini ve 6grenimini artirma potansiyeline sahip olduguna inanilmaktadir (Hashim

vd., 2017)

2.6. Hikaye Anlatiminin (Storytelling) Tarihi ve Egitimdeki Rolii

Hikaye anlatiminin tarihine kisa bir bakis, dijital hikdye anlatiminin egitime nasil
entegre edildiginin yolunu gdsterecektir. Insanlar iletisim kurma yetenegine sahip
olduklarindan beri hikayeler ve hikaye anlatimi insanligin bir parcast olmustur.

Atalarimiz hikayeler anlatarak ¢evrelerindeki diinyay1 anlamlandirmaya g¢alismislardir

(Cherry, 2017).

Ik hikayeler, degerleri, olaylar1, deneyimleri ve bilgiyi paylasmak icin agizdan
agiza ve duvarlardaki resimlerin ¢izimleriyle kusaktan kusaga aktarilmistir. Hikaye
anlaticiliginin, deneyimleri paylasma, eglenceli bir ortam olusturma, tarihi olaylar
kaydetme ve sosyal normlar1 saglama gibi temel bir insan ihtiyacindan ortaya ciktigi
sdylenmektedir (Anderson, 2010). Onemli tarihi olaylari ve kiiltiirel normlar1 aktarmanin
tek yolu magara cizimleri, siirler geleneksel danslar, ilahiler ve sarkilar gibi hikaye

anlatiminin ilk s6zli gelenekleri ve gorselleridir (Anderson, 2010).
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Hikaye anlatiminin bilginin paylasilmasinda ve bilgi aligverisinde sik sik
kullanilmasi, mesajlarin dinleyicilere daha iyi iletilmesine imkan vermesiyle iliskilidir
(Li ve Hew, 2017). Gere, Kozlovich ve Kellin (2002) hikaye anlatimini, dinleyicinin
zihninde hem konusulan dili hem de viicut dilini “renkli yollarla sahneler olusturmak”
olarak tanimlanmaktadir. Daha basit bir ifadeyle, hikaye anlatimi, bir olay1 veya olaylar
dizisini izleyiciyle aktarmak i¢in sozciikleri ve jestleri kullanarak ifade etme siirecidir

(Roney, 1996).

Hikaye anlatimi, yukarida da bahsedildigi gibi, ortaya ¢iktig1 zamanlardan bu yana
sadece bir iletisim kaynag1 ve bir olayin sozlii olarak anlatilmasi degil, ayn1 zamanda
dinleyicilerin hayal giiciinii de besleyen bir yontem olmustur. Bunun yaninda, 6grenmeyle
yakindan iligkili yeni anlam ve bilgi iiretme imkani sunarken, kisilerin durumlar ve
deneyimleri yorumlamalarina olanak saglayan bir tekniktir (Kasami, 2021). Bir kisinin
karmagik kavramlar1 veya bilgileri anlamasini sagladigi ve gelistirdigi icin, hikaye
anlatim1 gii¢lii bir egitim araci olarak goriilmektedir ve “Ogretmeyi ve 68renmeyi
gelistirmenin etkili, anlamli, eglenceli ve yaratici bir yolu” olarak kabul edilmektedir.

(Wang ve Zhan, 2010).

Hamilton ve Weiss, (2005) hikayeleri, bilgileri diizenlememizi, hatirlamamizi ve
icerikler arasinda baglantt kurmamizi destekledigi i¢in, zihinde bilgiyi depolama
seklimize yardimct olan bir arag olarak tanimlamaktadir. Hikaye anlatimi, dilbilimsel ve
egitici bir faaliyettir ve gelisip degisen diinyadaki ¢cogu kiiltiirde 6nde gelen bir zaman
gecirme seklidir. Anderson (2010)’a gore egitim her zaman hikaye anlatiminin amaci
olmustur ve hikaye anlatimi her zaman egitimin bir parcast olmustur. Bu diisilince, hikaye
anlaticiliginin 6nemli bir 6gretme ve 6grenme yontemi oldugu fikrini desteklemektedir.
Egitimde hikaye anlatiminin kullanimi, kusaklardir devam eden bir eylem olup, hikaye

anlatiminin egitimdeki etkisi ve 6nemi yapilan bu arastirmada da belirtilmistir.

Fox (2006) da 6gretmen adaylarinin on dokuzuncu yiizyilda hikaye anlatmak i¢in
0zel egitim aldiklarini ima ederek egitim alaninda hikdye anlaticiligina verilen 6nemi
vurgulamaktadir. Ulkemizde de Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan 6gretmenlere hikaye

ve masal anlaticilig1 alanlarinda ¢esitli hizmet ici egitimler verilmektedir (MEB, 2022)
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2.7. Dil Ogretiminde Hikaye Anlatim

Hikaye anlatma, tarih boyunca oldugu gibi egitimde de en ¢ok kabul géren
ogretme ve Ogrenme tekniklerinden biridir (Ayten ve Polater, 2021). Hikaye anlatimi
“aym1 anda hem etkilesime hem de bilginin insasina” izin verdigi i¢in (Combariza,
Chapeton ve Rincon, 2013), dil 6gretimi alaninda sadece evrensel olarak kullanilan degil,
aynt zamanda en ¢ok tercih edilen yaklasim haline gelmistir (Mart, 2012). Hikaye
anlatimi, olumlu ve igbirlik¢i bir sinif ortamina izin verdigi i¢in dil 6gretimi agisindan
hem oOgretmenlere hem de 6grencilere faydali oldugu diisliniilmektedir (Sever, 2014).
Ayrica, Ogrencilerin yaslart veya kiiltiirleri ne olursa olsun (Lucarevschi, 2016)
“hikayelere yerlestirilmis sayisiz fayda” nedeniyle hem ana dillerinin gelisimine hem de
hedef dilde dil becerilerini gelistirmelerine yardimcei olan bir arag olarak kabul edilmistir

(Khodabandeh, 2018).

Wright, (2009) “Dilin kaynaklarinin en eksiksiz ve ustaca kullanildig: yer hikdaye
anlaticthgidir” diyerek hikdye anlatiminin 6nemini vurgulamaktadir. Sozlii olarak
anlatilan veya kitap seklinde ya da dijital bicimde anlatilan hikayeler, biiyiik Olc¢lide
kelimelere dayanir ve bu nedenle ¢ocuklar i¢cin muazzam bir dil deneyimi kaynagi
saglamaktadir (Wright, 2009). Sozlii veya kitaplar aracilifiyla anlatilan hikayeler,
“cocuklart dil 6geleri ve ciimle yapilariyla tanistirir...” ve ¢ocuklar “bu sekilde bir dil
deposu olusturabilirler”. Bunun bir 6rnegi, ¢ocuklarin hikayeleri dinlerken veya okurken
kolayca ve dogal olarak edindigi basit gecmis zamanin kullanilmasidir. Ders sonrasi
etkinlik olarak, hikayelerin ¢ocuklar tarafindan yeniden canlandirilmasi muazzam bir

dilsel degere sahip olabilir (Wright, 2009, s. 5).

Arastirmacilar genel olarak dil 6greniminde hikaye anlatimimin asagidaki

nedenlerle etkili oldugunu savunmaktadirlar:

1. Ogrencilerin ilgisini ceker, iletisim kurma heveslerini artirir ¢iinkii hikayeler
motive edici ve eglencelidir, bu da dil 6grenmeye karsi olumlu tutumlarin

gelismesine neden olur (Gomez, 2010),

2. Ogrencilerin ilgilerini kazanarak ve kaygilarim azaltarak stres diizeylerini en aza

indirir (Yang vd., 2016),

3. Ogrenciler, kelime bilgilerine ek olarak dinleme, konusma ve yazma becerilerini

gelistirerek hayal giiclerini besler, dil yeterliliklerini gelistirirler (Sever, 2014),
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4. Ve son olarak, hikdye anlatimi son derece akilda kalicidir ¢iinkii 6grenciler
ogrendiklerini kisisellestirir ve duyduklari ve anlattiklar1 hikayelerden kendi

anlam ve bilgilerini yapilandirirlar (Behmer, 2005).

Octaviana, (2017) genc¢ ogrencilere Ingilizce oOgretirken hikayelerin neden

kullanilmast gerektigine iliskin birka¢ nedeni agagida listelendigi gibi paylagsmaktadir;
1. Cocuklar onlara bayilir.

2. Hikaye, tek basina 6grenilen tek kelime ve deyimlere anlam ve baglam vererek,

dersin O6zu olabilir.

3. Aymi hikayeleri tekrar tekrar dinlemekten zevk alirlar, bu da revizyonun

gerceklesmesine olanak tanir.

4. Ogretmenler, ders sirasinda eglenceli aktiviteler i¢in hikayeleri bir temel olarak

kullanma sansi elde eder.

5. Opykiilerin kullanilmasi, dgretmenlerin derslerde daha fazla cesitlilige yol acan

farkli bir yontem kullanmasini saglar.

6. Hikayelerin ve sarkilarin kullanilmasi, cocuklarin Ingilizce'yi daha iyi
duymalarin1 ve anlamalarim saglayarak ¢ocuklari Ingilizce'ye diger yontemlerden

daha fazla maruz birakir.

Hikaye anlatimi, Ozellikle ikinci dil &gretimi baglaminda, dil O6grenimini
gelistirmek ve kolaylastirmak igin etkili bir yontemdir (Nguyen ve Philips, 2022).
Grigsby ve digerlerine gore (2015), hikaye anlatimi, elestirel diislinceyi tesvik edebilir,
yeni icerigi dnceki bilgilerle baglantili hale getirebilir, bellegi artirabilir ve 6grenme igin
giiven ve motivasyonu gelistirebilir. Bu nedenle, hikdye anlatiminin, cocuklarin
Ingilizceyi yabanci dil olarak 6grenmelerini kolaylastirmak igin etkili bir pedagoji

olacagini belirtmistir.

Ulu, (2021) yaptig1 ¢alismada o6zellikle dijital hikdye anlatiminin, akademik
basarty1, bilgi erisimini, medya ve teknolojinin kullanimini, yaratici diisiinmeyi, problem
¢ozme, elestirel diisiinme, ¢alisma becerileri, dil becerileri, isbirligi, 6z diizenleme ve
karar verme, iletisim, bilimsel silire¢ becerileri, yabanci dil becerileri ve hayal giiciinii
gelistirdigini ifade etmistir. AG teknolojisi, cocuklarin okuma deneyimini artirmak igin

hikdye anlatiminda giderek daha fazla kullanilmaktadir. AG teknolojisi, hikdyede 3D
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karakterler ve ortamlar gosterebilir ve isitsel, kinestetik ve gorsel 6grenenlerin hikayeye

daldiklar1 eglenceli bir deneyim sunabilir (Dasierto, 2020).

2.8. Dijital Hikiaye Anlatimi (Oykiileme) ve Faydalar

21. ylizyilin baslangic1 ve teknolojinin siirekli evrilmesiyle geleneksel hikaye
anlatimi, 6grenmede yapilandirmaci yaklasimi temel alan 'dijital hikdye anlatimi' adi
verilen yeni bir forma doniismiistiir (Kalyaniwala-Thapliyal, 2016). Digital Storytelling
(Dijital Hikaye Anlatimi) terimi, Digital Storytelling Association tarafindan “eski hikdye
anlatimi sanatimin modern bir ifadesi” olarak tanimlanmaktadir. Hikayelerin tarih
boyunca bilgi, bilgelik ve degerleri paylasma amacini siirdiirerek c¢esitli bigimlere
evrildigini ve kamp atesi ¢emberinden beyaz perdeye ve simdi de bilgisayar/telefon
ekranma uyarlandiginmi 6ne stirmektedir. Enokida (2016)’ya gore dijital Oykiileme,
genellikle ii¢ ila bes dakika arasinda degisen, geleneksel Oykiiler ile bilgisayarli karma
medyanin (hareketli grafikler, anlatim, konusma, miizik, ses) birlesimi olarak
aciklanabilen bir “film klibi”dir. kisa oykiilerin belirli bir konusunu veya temasini daha
ilgi ¢ekici hale getirmek ve egitsel, tarihsel, bigimsel, kisisel, ikna edici veya eglendirici
amaglarla ¢esitli kullanimlar saglamak i¢in olusturulur (Kaya ve Tekiner Tolu, 2017). Bu
amagclar1 gergeklestirmek i¢in Kaya ve Tekiner Tolu (2017)'ya gore, dijital dykiilemenin

5 unsuru olan; medya, eylem, iligki, baglam ve iletisim a¢ikliga kavusturulmalidir:

1. Medya: Hikayeyi olusturmak i¢in kullanilan malzemeler hakkinda bilgi verir.

2. Hareket: iki tiir hareket vardir: Igerigin icindeki hareket ve kullanicinin

igerige erismek i¢in ihtiya¢c duydugu hareket.
3. Tliski: Hikéye ile kullanic1 arasindaki potansiyel iliskiyi ifade eder.
4. Baglam: Baglamsal faktorler olarak tanimlanir.

5. Tletisim: Dijital ortamdaki iletisim ile ilgilenir.

Ozer, (2016) dijital hikdye anlattmmin multimedya materyalleri araciligiyla bilgi
paylasmanin modern ve teknolojik bir yol oldugunu ifade etmektedir. Robin, (2008)

dijital hikaye anlatimimi “hem o6gretmenleri hem de Ogrencileri ilgilendiren giiclii bir
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Ogretme ve Ogrenme aract” olarak tamimlayarak egitimdeki roliinii vurgulamaktadir.
Yaslari, egitim durumlari veya etnik kokenleri ne olursa olsun 21. yiizy1l 6grencilerinin
ihtiyaclarini karsilamak i¢in birgcok alanda 6gretmenler tarafindan uygulanan arag olarak
hizmet etmektedir (Garcia ve Rossiter, 2010). Dijital hikdye anlatiminin 6gretmenlerin
kullandig1 dort farkli 6grenci merkezli 6grenme stratejisini bir arada bulundurdugunu
belirterek egitimde dijital hikaye anlatiminin 6nemine katkida bulunmustur. S6z konusu
dort 6grenme stratejisi: (1) 6grenci katilimi, (2) daha derin 6grenme i¢in yansitma, (3)
proje tabanli 6grenme ve (4) teknolojinin 6gretime etkin entegrasyonu olarak aciklamistir.
Ogretmenler, bir fikrin sunumu, bir igerigin gdsterimi, grenmenin pekistirilmesi icin
dijital hikayeleri kullanabilirler. Ogrenciler deneyimlerini paylasmak, bulgularini rapor
etmek, 0grenmelerini ifade etmek ve benzeri seyler icin bir hikaye olusturabilirler (Wang

ve Zhan, 2010).

Dijital oykiileme, kullanicinin gorsel goriintiileri toplamasina, olusturmasina,
analiz etmesine ve yazili metinle birlestirmesine olanak taniyan gii¢lii bir teknoloji
aracidir (Oziidogru ve Cakir, 2020). Gorsel goriintiilerin yazili metinle biitiinlestirilmesi,
Ogrenenlerin kavrayisini ve katilimini gelistirmek ve artirmak igin bir sans saglamstir.
Dijital hikdye anlatiminin uygulanmasi, okul duvarlarinin Gtesindeki yiiksek teknoloji
diinyas1 ile geleneksel olarak diisiik teknolojili okul ortami arasinda koprii kurulmasina
yardimer olmustur (Miller, 2009) ve egitimde birtakim avantajlar saglamstir (Ozer,

2016). Bu avantajlar su sekilde siralanabilir:

(a) geleneksel yontemlerle karsilastirildiginda ¢esitlilik saglar;

(b) 6grenme deneyiminin kisisellestirilmesine izin verir;

(c) belirli konularin agiklamalarinin veya uygulamalarinin daha ¢ekici olmasini saglar;
(d) gergek yasam durumlarinin yaratilmasinda kolay ve ekonomik bir yontem saglar;
(e) 6grenicileri 6grenme silireci boyunca mesgul eder;

(f) aktif grenmeyi tesvik eder (Ozer, 2016).
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Sekil 2.1. Dijital éykiilemenin sagladigr avantajlar (Ozer, 2016)

Dijital hikdye anlatimi kullanmanin faydalarini disiiniildiigiinde, giiniimiiziin
dijital yerlilerinin ihtiyaglarin1 tamamen karsilayan giiclii ve degerli bir ara¢ oldugunu
goriilmektedir. Ozer (2016), dil dgrenenlere diledikleri herhangi bir dili veya iletisimsel
beceriyi ve edebi yetkinligi uygulama ve gelistirme sansinin yani sira ¢ocuklarin
motivasyonu ve hayal giiclinli sagladigi i¢in sihirli bir kutu olarak tanimlayarak dijital

hikaye anlatiminin 6nemini vurgulamaktadir.

2.9. ingilizce Konusma Kaygisi

Yabanci dil 6grenimi, insan psikolojisiyle yakindan ilgili olan bir alandir. Dil
Ogrenimi, psikolojiden 6nemli 6l¢iide etkilenmis ve dil 6grenimi ile duygusal degiskenler
arasindaki iliskiyi bulma amaciyla bircok calisma yapilmistir (Zhanibek, 2001). Bu
caligmalarin ortak noktasi, duygusal faktorlerin dil 6grenme siirecinde belirgin bir etkisi
oldugunu gostermeleridir. Yabanci dil 6grenimi ile duygusal degiskenler arasindaki
iliskiye yonelik olan bu arastirmalar genellikle 6zsaygi, risk alma, disadoniikliik,
motivasyon ve kaygi gibi faktorlere odaklanmaktadir. Kaygi, egitim psikolojisinde,

O0grenme siirecinde bilissel siireci dolayl olarak etkileyen 6nemli bir degiskendir (Omika,
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2022). Chiu ve Churchill (2015) yaptiklar1 arastirmada kaygiyi, belirli veya o6zel
durumlarda gerilim, endige, sinirlilik ve korku hissine neden olan bir duygusal durum

olarak tanimlamustir.

Krashen'in "duygusal filtre" teorisi, yabanci dil 6greniminde O6nemli bir rol
oynamaktadir. Bu teoriye gore, ikinci dil 6grenme silirecinde motivasyon, 0zsaygi ve
kaygi gibi ii¢ duygusal degisken bulunmaktadir. Ikinci dilde basar1 elde etmek icin
Ogrencilerin motive olmalari, yiliksek 6zsaygiya sahip olmalar1 ve diisiik diizeyde kaygi
yasamalar1 gerekmektedir. Benzer sekilde, diisiik motivasyon, diisiik 6zsaygi ve yiiksek
kayg1 diizeyine sahip olmak, 6grencilerin ikinci dil becerisini olumsuz etkileyen bir

zihinsel engel olusturur (Krashen, 1981).

Literatiirde dil 6grenimiyle kaygi arasindaki iligki arastirilmis olsa da genellikle
Ogrencilerin en yiliksek diizeyde kaygiyr konusma etkinliklerinde yasadigi
gozlemlendiginden, dil kaygisiyla 6grencilerin konugsma performansi arasindaki negatif
iliskiye odaklanilmaktadir (Balemir, 2009). Konusma becerisi, ingilizce dgrenimindeki
temel beceriler arasinda kaygiya en ¢ok neden olan beceri olarak kabul edilmektedir (Luo,
2014). Bu yilizden arastirmacilar, yabanci dil 6gretiminde konusma becerisi iizerinde
onemle durmusglar ve yabanci dil 6grencilerinin 6grenmeye aktif katilimini etkileyen
faktorlerden biri olan konusma kaygisini arastirmiglardir (Horwitz, 2010; Lou, 2014;

Yaman ve Sofu, 2013).

Kaygi, yabanci dil smiflarinda yaygin olarak goriilen duygusal tepki olarak
goriilmektedir. Yapilan bir arastirmada, yabanci dil 6grencilerinin en az orta diizeyde
yabanci dil kaygis1 yasadiklari ortaya ¢ikmistir (Horwitz, 2010). Yabanci dil kaygisi ve
yabanci dil yeterliligi arasindaki iliskiyi inceleyen bir¢ok arastirmada da dil kaygisi ikinci
dil 6grenen bireylerin basarisini engelleyebilecek bir faktor olarak goriilmiistiir (Kondo,
2010). Bu arastirma sonuglarindan hareketle, yabanci dil konusma kaygisinin, birgcok
arastirmacinin iizerinde durdugu ve derste 6grenci katilimini etkileyen bir faktér oldugu
ortaya ¢ikmaktadir. Bu agidan konusma kaygisi yasayan bireylerin, Ingilizce derslerine

aktif katilimlarinin olumsuz etkilenebilecegi sylenebilir.

Son otuz yilda konusma kaygisinin ikinci dil aragtirmalarinda biiyiik bir endise
kaynagi haline geldigi goriilmektedir. Son zamanlarda, ikinci ve yabanci dil 6greniminde
konusma kaygisi ve bu kaygiy1 azaltma teknikleri tizerine bir¢ok ¢aligma yapilmistir. Bir

calisma, ikinci dil 6gretiminde konusma kaygisinin genellikle 6grencilerin konusma

23



performansmi olumsuz etkileyecegini gdstermektedir (Sutarsyah, 2017). Ogrenciler
arasindaki konusma kaygisini azaltmada anlatim tekniklerinin etkili olabilecegine dair
kanitlar da vardir. Yapilan bir ¢alisma, anlatim becerilerinin kazanimi ile altinci sinif
Ogrencileri arasinda dogaglama konugma tutumlar1 ve konugma kaygisi arasinda énemli
bir iliski bulmustur (Dogan ve Cift¢i, 2021). Sonu¢ olarak, ¢alismalar, 6grenciler
arasindaki konusma kaygisin1 azaltmada anlatim tekniklerinin etkili olabilecegini
gostermektedir. Anlatim teknikleri, Ogrencilerin 6zsaygilarinm1 artirmak ve konusma

kaygilarin1 azaltmak icin etkili bir strateji olabilir.

3. YONTEM

Bu boliimde aragtirmanin modeli, ¢alisma grubu ve ortami, veri toplama araglari,
kullanilan AG uygulamasi, ¢alisma siireci, arastirmacinin rolii, verilerin toplanma ve

analiz siirecleri hakkinda genel bilgiler verilmektedir.

3.1. Arastirmanin Modeli

AG uygulamalarmin égrencilerin Ingilizce konusma kaygisina etkisini incelemeyi
amaclayan bu aragtirmada temel olarak nicel aragtirma yontemi kullanilmistir. Caligsma,
nicel aragtirma modellerinden deneysel bir model ile gerceklestirilmistir. Bunun temel
nedeni bagimsiz degiskenin -AG ile desteklenen hikdye anlatimi- bagimli degisken -
ogrencilerin konugma kaygisi- lizerindeki etkisini ortaya koymaktir. Fraenkel, Wallen ve
Hyun (2012) deneysel arastirmalarin “bir sey denemek ve sistematik olarak neler
oldugunu gozlemlemek™ fikri iizerine kurulu oldugunu ileri siirmektedir. Campbell ve
Stanley (1963), farkli uygulamalarin etkilerinin karsilastirildig1 zaman yar1 deneysel bir
tasarimin kullanilmasini 6nermektedir.

Arastirma verilerini toplamak i¢in 6n test — son test kontrol gruplu yar1 deneysel
desen kullanilmistir. Farkli gruplara uygulanacak farkli islemlerin etkilerini test etmek
istedikleri zaman bazen gruplar rastgele (se¢kisiz) sekilde belirlenir. Bazen de gruplar
tesadiifi bir sekilde belirlenmez. Dogal ortaminda var olan (bir sokakta yasayan insanlar)
gruplarin veya daha onceden olusturulmus (aynmi smifta okuyan 6grenciler) gruplarin
kullanildig1 bu arastirma desenlerine yar1 deneysel desenler denilmektedir (Aslan, 2018).
Yar1 deneysel desenlerde, gercek deneysel desenlerin gerektirdigi rastgele atama eksiktir.
Karasar (2016) 6grencilerin hali hazirda atanmis olduklar1 bir sinif olmasi durumunda 6n
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test-son test yar1 deneysel desenin secilmesi gerektigini ifade etmistir. On test-son test
kontrol gruplu desen, arastirmaciya yiiksek bir istatistiksel giic saglayan ve deneysel
islemin bagimh degisken lizerindeki etkisini test etmek i¢in kullanilan giiclii bir deneysel
desendir. Bu desen, rastgele atama yapilamayan tam deneysel desenin olusturulamadigi
durumlarda alternatif olarak kullanilmaktadir. Bu tasarim, arastirmalarda sik¢a kullanilir
ve elde edilen bulgularin neden-sonug iliskisi baglaminda giivenilir bir sekilde
yorumlanmasina olanak tanir (Biiyiikoztiirk, 2011).

Karasar’a (2016) gore yar1 deneysel desen, katilimcilar1 kontrol ve deneysel

gruplara rastgele dagitmay1 goz ardi eden bir tasarimdir. Bu yontemin agamalari sunlardir:

1. Rastgele se¢imle bir deney ve bir kontrol grubu olusturulur.

2. Her iki gruba da 6n test uygulanr.

3. Deneysel grup deneysel caligmalara maruz kalirken kontrol grubuna
herhangi bir miidahale yapilmaz.

4. Her iki gruba da bir son test uygulanir.

5. Test sonuglar1 analiz edilerek karsilastirma yapilir.

Bu arastirmada, gruplar, birbirlerine benzer 6zellikler tagimaktadir ve yaklasik
ayni diizeye sahip 0grencilerden olugsmaktadir. Her bir gruba birer simif subesi olmak
lizere toplamda iki sube belirlenmistir. Deney ve kontrol grubuna teorik icerik Ingilizce
Ogretmeni tarafindan verilmistir. Kontrol grubunda o6zel bir yayinevi tarafindan
hazirlanmis ve kullanim izinleri alinmis basili haldeki hikaye kitaplar1 kullanilirken deney

grubunda MAG uygulamasi kullanilarak hikaye anlatim1 yapilmistir (Tablo 3.1).

Tablo 3.1.

Calismada kullanilan arastirma modeli

Gruplar On Test Uygulama Son Test
Deney Kaygi Olcegi AG Kayg1 Olcegi
Kontrol Kaygi Olgegi Basili Materyal Kayg1 Olcegi

Bu aragtirmadaki bagimsiz degiskenler AG uygulamali hikdye anlatim1 ve basili

kitaplarla yiiriitiilen geleneksel hikdye anlatimidir. Bagimli degisken ise 6grencilerin
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Ingilizce konusma kayg1 seviyeleridir. Bu arastirmada, AG destekli hikdye anlatiminin
ogrencilerin konusma kaygisi tizerindeki etkisi 6l¢giilmektedir. Bu ¢alisma kapsaminda,
daha 6nceden olusturulmus ayni1 kademedeki iki sinif ele alinmistir. Bu siniflar seckisiz
bir sekilde deney ve kontrol grubu olarak belirlenmistir. Kontrol grubundaki 6grenciler
geleneksel yontemler ile hikdye okumasi yaparken; deney grubundaki dgrencilere cep
telefonu veya tablet araciligiyla ayni hikayelerin AG destekli versiyonlar: ile hikaye

anlatim1 yapilmstir.

3.2. Katihmcilar

Bu arastirma, Sakarya ilindeki bir devlet okulunun 5. sinifinda 2022-2023 egitim
ogretim yilinda 6grenime devam eden 47 o6grenci lizerinde toplam 4 hafta boyunca
haftada 3 ders saati olacak sekilde yiiriitiilmiistiir. Ogrenciler benzer sosyoekonomik arka
plana sahiptirler ve Diller i¢in Avrupa Ortak Referans Cergevesine (CEFR) gore,
ogrencilerin Ingilizce seviyesi A1°dir. Benzer sekilde dgretmenin Al diizeyinde yapmis
oldugu sinavlarda da deney ve kontrol grubunun simif ortalamalar1 birbiriyle cok
benzerlik gostermistir. Katilimcilarin yaglar: 10-13 araligindadir ve toplamda 21 erkek 26
kiz 6grenci arastirmaya katilmistir. Tiim 6grenciler ¢alisma siiresince aktif olarak katilim
saglamistir ve arastirmaci egitim-6gretim y1l1 boyunca katilimeilarin Ingilizce 8gretmeni

olmustur. Orneklemin demografik bilgileri Tablo 3.2°de gosterilmistir.

Tablo 3.2.

Orneklemin demografik bilgileri

Gruplar Kiz Erkek Toplam
Deney 14 9 23
Kontrol 12 12 24
Toplam 26 21 47

Katilimcilara sahip olduklar1 teknolojik ara¢ geregler sorulmustur ve 6 kisinin
evinde masaiistii bilgisayar, 20 kisinin tablet, 28 kisinin laptop/diziistii bilgisayar ve 31

kisinin akill1 telefona sahip oldugu cevabi alinmistir (Sekil 3.1).
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Sekil 3.1. Katilimcilarin sahip olduklar: teknolojik arag geregler

3.3. Kullanilan AG Uygulamasi ve Basih Materyaller

Aragtirmada Kurmay Yayinevi’nin hazirlamis oldugu More & More Animated

Stories isimli 5 kitaptan olusan AG destekli hikaye seti kullanilmistir (Gorsel 3.1).

Kitaplarin basili hali kontrol grubunda kullanilmaistir.

Gorsel 3.1. Kontrol grubunda kullanilan basul hikdye kitaplari
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Aynt1 yayinevinin More & More AR isimli mobil uygulamasini kullanarak hikaye
setlerinin AG ile zenginlestirilmis halleri deney grubunda kullanilmistir (Gorsel 3.2).
Uygulamay1 kullanirken kamera acgilarak s6z konusu hikadye kitaplarina dogru
yonlendirildiginde telefon/tablet ekraninda ilgili sayfadaki animasyonlar belirmektedir ve
yazili hikayeyi sesli bir sekilde okumaktadir. Kitabin her sayfasindaki sahneler ve
karakterler canlanmakta ve okuyucular kitapla etkilesim kurabilmektedir. Bdylece

okuyucular hikayeyi dijital ve dinamik bir sekilde deneyimleyebilmektedirler.

<« Q

More&More AR

Kurmay Yayinlari

2,8% |
129 yorum @ 31TMB PEGI 3 ¢

= .
fﬁ
a M
Bu uygulama hakkinda -

More&More Augmented Reality App

Gorsel 3.2. Arastirmada kullanilan mobil AG uygulamast

3.4. Etik Bildirim

Arastirma siirecine baslamadan 6nce 30.11.2021 tarihinde Anadolu Universitesi
Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Kurulu’ndan onay belgesi
(EK-4) alinmistir. Arastirmanin yapilacagi okulun bagli oldugu Sakarya Valiligi’'nden de
23.11.2022 tarihinde arastirma izni (EK-5) alinmistir.
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3.5. Veri Toplama Araclan

Aragtirmada, katilimcilar hakkinda bilgi toplamak i¢in Ogrenci Bilgi Formu (EK-
1) kullamlmustir. Ogrencilerin kaygi diizeylerini dlgmek icin ise deneysel islemlerin

oncesinde ve sonrasinda, Ingilizce Konusma Kaygis1 Olgegi (EK-2) kullanilmustir.

3.5.1. Ogrenci Bilgi Formu

Calisma grubu hakkinda bilgi toplamak amaciyla arastirmaci tarafindan “Ogrenci
Bilgi Formu” hazirlanmistir. Bu form, 6grencilerin yas ve cinsiyet gibi demografik
bilgilerinin yaninda internet kullanim diizeyleri, tablet/telefon kullanim diizeyleri,
evlerinde internet baglantis1 olup olmadigi, sahip olduklar1 teknolojik cihazlar ve kitap
okuma aliskanliklar1 gibi verileri toplamak icin kullanilmistir. Ogrenci bilgi formlari,
arastirmaya baglamadan bir hafta 6nce, 6grenciler heniiz AG ile tanigmadan hem deney

grubuna hem de kontrol grubuna uygulanmistir.

3.5.2. Ingilizce Konusma Kaygis1 Ol¢egi (IKKO)

Ikinci veri toplama arac1 “Ingilizce Konusma Kaygis1 Olcegi”, dgrencilerin kaygi
diizeyleriyle ilgili veri toplamak i¢in kullanilmistir. Bu d6lgegi Woodrow (2006)
gelistirmistir. Olgegin Tiirkgeye uyarlamasi, Alkan, Biimen ve Oner (2019) tarafindan
yapilmistir. Uygulamaya baglamadan once 6l¢ek i¢in gerekli izinler ve onaylar alinmigtir.
Olgegi gelistiren ve Tiirkgeye uyarlayan arastirmacilar, gerekli olan gecerlilik ve
giivenilirlik testini yapmuslardir. IKKO’nin yap1 gegerligini incelemek amaciyla
acimlayici faktor analizi (AFA) ve dogrulayici faktor analizi (DFA) gerceklestirilmistir.
Olgege yanit verecek katilimeilardan belirtilen 12 durumda kendilerini ne derece kaygili
hissettiklerini (5) Asir1 kaygili, (4) Cok kaygili, (3) Kaygili, (2) Biraz kaygili ve (1) Hig
kaygili degil seceneklerinden kendilerine en uygun olan1 segerek ifade etmeleri
beklenmektedir. Olgekten almabilecek en yiiksek puan 60, en diisiik puan ise 12 olarak
hesaplanmistir. DFA sonuglarindan elde edilen uyum indekslerinin orta derecede uyum
sinirlar igerisinde oldugu belirtilmektedir. Olgegin faktor yiik degeri 0.43 ile 0.96
arasinda siralanmaktadir. Bu 6l¢lim, 6l¢egin madde faktdr yiikk degerlerinin istenen
diizeyde oldugunu gostermektedir. Kaygi dlgegi, iki faktorlii bir 6lgektir. Yani hem siif

icindeki konusma kaygisint hem de smif disindaki konusma kaygisini dlgmektedir.
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Olgegin giivenirlik sayisi, sinif ici konusma kaygis1 boyutunda 0.83, smif dis1 konusma
kaygis1 boyutunda ise 0.85 olarak hesaplanmigtir. Aragtirmalarda kullanilabilecek 6lgme
araclari i¢in 6ngoriilen giivenirlik diizeyinin 0.70 oldugu goz 6niinde bulunduruldugunda
Olcegin sahip oldugu bu veriler giivenirlik diizeyinin yeterli oldugunu gostermektedir

(Alkan vd., 2019).

3.6. Arastirma Siireci

Yiriitiilen arastirmada, 5. smf O6grencilerinden olusan deney grubuna AG
uygulamalar ile desteklenmis hikdye anlatimi teknigi kullanilmistir. Kontrol grubu da
aym seviyedeki 6grencilerden olusmaktadir ve geleneksel yontemlerle hikaye okuma
yapilmistir. Arastirmada kullanilan hikaye kitaplari, her ders sonunda arastirmaci
tarafindan toplanarak bir sonraki uygulama dersine kadar muhafaza edilmistir. Boylece
hem deney hem de kontrol grubundaki Ogrenciler kitaplar1 evlerine gdtiirmemis ve
kitaplar1 bireysel olarak okumamiglardir. Arastirma, 4 hafta boyunca haftada 3 ders saati
olmak tizere toplam 12 ders saati boyunca devam etmistir. Tablo 3.3’te arastirma siireci

tarihsel olarak verilmistir.

Tablo 3.3.

Arastirma stireci

On Test Uygulama Baslama Uygulama Bitis Son Test

23 Subat 2023 27 Subat 2023 24 Mart 2023 30 Mart 2023

Uygulamaya baslamadan &nce deney ve kontrol grubuna Ingilizce konusma
kaygis1 On test uygulamasi yapilmistir. Deney grubunda AG uygulamalari ile 6gretime
gecilmeden O6nce AG acgik ve anlasilir bir sekilde farkli ornekler ile Ogrencilere
anlatilmistir. Uygulama siiresince kullanilacak hikaye kitaplari ve mobil AG uygulamasi
ogrencilere tamtilmustir. Iki saatlik bir én uygulama yapilarak Ogrencilerin mobil
cihazlarina gerekli uygulama kurulmustur ve 6grencilerin uygulama ile ilgili sorular
cevaplanmistir. Deney grubunda bulunun 24 6grenci uygulama boyunca kendilerine ait
cep telefonu veya tablet bilgisayarlarini derslere getirmislerdir. Uygulama esnasinda

hikayelerden ¢ikan seslerin birbirine karigarak c¢alismaya ket vurmamasi igin her
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ogrencinin kulaklik kullanmasi saglanmigtir. 5 farkli kitaptan olusan hikayeler deney
grubundaki tim Ogrenciler tarafindan uygulama boyunca kullanilmistir (Gorsel 3.3 ve

Gorsel 3.4).

Gorsel 3.4. Deney grubunda AG destekli hikaye anlatimi uygulamasi 2
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Kontrol grubunda ise basilt kitaplardan olusan hikaye kitaplar1 kullanilmistir.
Ogrenciler, arastirma siireci boyunca basili haldeki hikaye kitaplarini ders dgretmeninin

kontroliinde siif icerisinde bireysel olarak okumuslardir (Gorsel 3.5).

Gorsel 3.5. Kontrol grubunda geleneksel basili kitaplarla yapilan hikdye anlatimi uygulamasi

3.7. Verilerin Analizi

Verileri analiz etmeden 6nce 6lgek puanlarinin giivenirligi ile ilgili kanit elde

etmek amaciyla Cronbach Alfa katsayisi hesaplanmistir (Tablo 3.4).

Tablo 3.4.
Cronbach Alfa katsayisi

Madde
Cronbach's Alfa Sayis1

.849 12

Yapilan hesaplama sonucunda Cronbach Alfa katsayisi 0.849 olarak bulunmustur.
Cronbach Alfa katsayisinin 0.70 ve {izeri degerde gilivenilir oldugu kabul edilmektedir
(Deniz, 2020). Elde edilen bu deger, oOl¢ek puanlarinin giivenilir oldugunu

gostermektedir.

32



3.7.1. Normallik Analizi

Veri analizinde, hangi istatistiksel analiz yonteminin kullanilacagina karar vermek
i¢cin verilerin varsayimlar1 karsilayip karsilamadigin1 kontrol etmek gerekmektedir. Bu
amacla, c¢alismadaki verilerin analizi i¢in parametrik veya parametrik olmayan
istatistiksel analizler arasindan hangisinin segilecegi belirlenmistir. Veri analizi i¢in
uygun istatistik yonteminin secilmesi bir¢cok faktore baghidir. Bu faktorler arasinda
desenin tiirii, bagimli degiskenin sayisi, tiirti ve dagilimi, bagimli degisken tizerinde etkisi
gozlenen degisken sayisi, alt Orneklemlerin sayis1 ve biiyiikliikleri gibi etmenler
onemlidir (Biiyiikoztiirk, 2010). Parametrik istatistiklerle ilgili temel varsayimlar,

verilerin normal dagilima sahip olmasidir (Biiytikoztiirk, 2010).

Verilerin normal dagilima sahip olup olmadiginin incelenmesinde kullanilan bir
yontem, carpiklik ve basiklik katsayisidir. Verilerin normal dagilima sahip oldugu kabul
edildiginde, carpiklik ve basiklik katsayisinin +1 ile -1 araliginda olmas1 gerekmektedir
(George ve Mallery, 2020). Normallik testleri de normallik durumunun incelenmesinde
basvurulan yontemler arasindadir. Grup biiytikliigii 50'den kiiciik ise Shapiro-Wilk testi,
bliyiik ise Kolmogorov-Smirnov testi kullanilmaktadir (Biiytikoztiirk, 2010).

Verilerden elde edilen puanlarin normal dagilim gosterip gostermedigini
incelemek i¢in kullanilan bir yontem de mod, medyan ve aritmetik ortalama degerleridir
(Tagpinar, 2017). Mod, medyan ve ortalama degerlerinin birbirine yakin olmasi, verilerin
normal dagilima sahip oldugu seklinde kabul edilmektedir (Taspinar, 2017). Eymen
(2007) 1ise orneklem biyiikliigli 30'dan az ise, parametrik olmayan yontemlerin
kullanilmast gerektigini belirtmektedir. Bu arastirmada, verilerin normal dagilim
durumunun incelenmesinde ¢arpiklik basiklik katsayisina, mod, medyan, ortalama
degerlerine ve Shapiro-Wilk test sonuglarina bakilmistir. Yapilan tiim oSlgiimlerde,

istatistiksel analiz i¢in anlamlilik diizeyi p<0.05 olarak kabul edilmistir.

Deney ve kontrol gruplarinin yansiz segilip se¢ilmedigini belirlemek amactyla
gruplarin On test puanlar1 karsilagtirilmasi yapilmistir. Deney grubu 6n test puanlarinin
analizi sonucunda ortalama (48.04), mod (46) ve medyan (49) olarak belirlenmistir. Buna
gore merkezi egilim Olgiilerinin gdrece birbirine yakin degerler gosterdigi sOylenebilir.
Carpiklik katsayis1 -1.771 ve basiklik katsayis1 5.869 olarak hesaplanmistir. Bu degerlere
gbre deney grubunun 6n test puanlarinin ¢arpiklik ve basiklik degerleri incelendiginde

normal dagilimin saglanmadigi goriilmektedir. Ek olarak, puanlarin normal dagilim
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sergileyip sergilemediklerini incelemek amaciyla Shapiro-Wilk testi yapilarak normallik
incelenmistir. Yapilan analiz sonucunda normalligin saglanmadigr goriilmiistir (p=
0.004).

Kontrol grubu 6n test puanlarinin analizi sonucunda ortalama (45.09), mod (41)
ve medyan (44) olarak belirlenmistir. Buna gore merkezi egilim Olgiilerinin gorece
birbirine yakin degerler gdsterdigi sdylenebilir. Carpiklik katsayist 0.158 ve basiklik
katsayis1 -1.106 olarak hesaplanmistir. Kontrol grubunun 6n test puanlarinin ¢arpiklik ve
basiklik degerleri incelendiginde, basiklik degerinin tolerans degerleri disinda oldugu ve
normal dagilimin saglanmadigi goriilmektedir. Ek olarak puanlarin normal dagilim
sergileyip sergilemediklerini incelemek amaciyla Shapiro-Wilk testi yapilmis ve
normallik incelenmistir. Yapilan analiz sonucunda normalligin saglandig1r gorilmiistiir
(p= 0.347). Yapilan normallik testleri sonucunda deney ve kontrol gruplarinin 6n test
puanlarinda normalligin saglanmadigi goriilmiis ve buna bagh olarak gruplarin 6n test
puanlart arasinda fark olup olmadigini incelemek amaciyla Mann Whitney U Testi

yapilmistir. Yapilan analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.5’te verilmistir.

Tablo 3.5.

Deney ve kontrol gruplar: 6n test puanlart Mann Whitney U Testi

n Sira Ortalamasi Sira z p
Toplam1
Deney 23 27.96 643.00 -1.940 .052
Kontrol 24 20.21 485.00
Toplam 47

Tablo incelendiginde Ingilizce konusma kaygisi puanlari arasinda deney ve
kontrol gruplarina gére anlamli bir fark bulunmamistir (z= -1.940, p>.05). Deney ve

kontrol gruplarinin yansiz oldugu sonucuna ulagilmstir.

Deney grubu son test puanlarinin analizi sonucunda ortalama (39.87), mod (42)
ve medyan (40) olarak belirlenmistir. Buna gore merkezi egilim Olgiilerinin gorece
birbirine yakin degerler gosterdigi sOylenebilir. Carpiklik katsayisi-1.486 ve basiklik

katsayis1 3.596 olarak hesaplanmistir. Deney grubunun son test puanlarinin ¢arpiklik ve
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basiklik degerleri incelendiginde normal dagilimin saglanmadigi goriilmektedir. Ek
olarak puanlarin normal dagilim sergileyip sergilemediklerini incelemek amaciyla
Shapiro-Wilk testi yapilmis ve normallik incelenmistir. Yapilan analiz sonucunda

normalligin saglanmadig1 goriilmiistiir (p= 0.019).

Kontrol grubu son test puanlarinin analizi sonucunda ortalama (44.50), mod (45)
ve medyan (44.50) olarak belirlenmistir. Buna gére merkezi egilim Ol¢iilerinin gorece
birbirine yakin degerler gosterdigi sOylenebilir. Carpiklik katsayis1 0.319 ve basiklik
katsayisi -0.593 olarak hesaplanmistir. Kontrol grubunun son test puanlarinin ¢arpiklik
ve basiklik degerleri incelendiginde, elde edilen degerlerin tolerans degerleri icerisinde
oldugu ve normal dagilimin saglandigi goriilmektedir. Ek olarak puanlarin normal
dagilim sergileyip sergilemediklerini incelemek amaciyla Shapiro-Wilk testi yapilmis ve
normallik incelenmistir. Yapilan analiz sonucunda normalligin saglandig1r gorilmiistiir
(p= 0.557). Yapilan normallik testleri sonucunda deney grubunun son test puanlarinin
normalliginin saglanmadig1 goriilmiis ve kontrol grubu son test puanlarinin normalliginin

saglandig1 goriilmiistiir.

Sonug olarak, gruplarin Ingilizce konusma kaygis1 én test ve son test puan
ortalamalarini karsilastirmak i¢in yapilan normallik testleri sonucunda verilerin normal
dagilim gostermedigi goriilmiistiir. Bu nedenle, arastirmada non-parametrik test
tekniklerinin kullanilmasina karar verilmistir. Bu baglamda, deney ve kontrol gruplarinin
On test ve son testleri arasindaki iligkiye bakmak icin gruplar iginde yapilacak
karsilastirmalarda Wilcoxon Isaretli Siralar Testi, gruplar arasinda yapilacak
karsilastirmalar i¢in ise Mann-Whitney U-testi yapilmasina karar verilmistir. Ug bagimsiz
orneklem grubunun arasindaki farkin varligini belirlemek icin de Kruskal-Wallis testi

kullanilmustir.

4. BULGULAR

Bu bdliimde, toplanan verilerin SPSS yazilimiyla degerlendirilmesi sonucunda
elde edilen analizlerin sunumu yapilmistir. Analizler icin Mann Whitney — U testi,
Wilcoxon Isaret Testi ve Kruskall Wallis testi kullanilmistir. Bu analizlerin sonuglari,
tablolar seklinde sunulmus ve yorumlanmistir. Analizlere baslamadan 6nce deney ve

kontrol gruplariin betimsel istatistiklerine (Tablo 4.1) yer verilmistir.
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Tablo 4.1.

Gruplarin betimsel istatistikleri

N Minimum Maksimum Ortalama Standart Sapma
Deney 6n 23 25.00 58.00 48.0435 6.65021
Deney son 23 28.00 45.00 39.8696 3.70877
Kontrol 6n 24 34.00 56.00 45.0000 6.37931
Kontrol son 24 34.00 56.00 44.5000 6.21359
On toplam 47 25.00 58.00 46.4894 6.62299
Son toplam 47 28.00 56.00 42.2340 5.59974

Tablo 4.1°de deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son test puanlari i¢in betimsel
istatistikler incelenmistir. On test puanlar1 icin betimsel istatistikler incelendiginde
ortalama (46.48), standart sapma (6.62), minimum (25), maksimum (58) olarak
bulunmustur. Son test puanlari i¢in betimsel istatistikler incelendiginde ortalama (42.23),
standart sapma (5.59), minimum (28), maksimum (56) olarak bulunmustur. Tablo 4.2’de

ise katilimcilarin demografik bilgilerine yer verilmistir.

Tablo 4.2.

Katilimcilara ait demografik bilgiler

Frekans(n) Yiizdelik Deger (%)

Cinsiyet Kadm 26 553
Erkek 21 447
Yas Grubu 10 5 10.6
11 40 85.1

12 1 2.1

13 1 2.1

Izlﬁgi?m Zayif 0 2.1
Diizeyi Orta 36 74.5
Iyi 11 234
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Tablo 4.2. (Devam)

Katilimcilara ait demografik bilgiler

Internet Var 39 83.0
Baglantisi
Yok 8 17.0
Internet Zayif 0 2.1
Kullanim
Diizeyi Orta 36 74.5
Iyi 11 234
Kitap
Zayif 5 10.6
Okuma ot
Siklig1 Orta 28 59.6
Iyi 14 29.8

Tablo 4.2 incelendiginde katilimcilarin %55.3’1linti kadinlarin (26) ve %44.7’sini
erkeklerin (21) olusturdugu goriilmektedir. Deneysel ¢aligmaya katilan 6grencilerin
yaslari incelendiginde 10 yas grubun %10.6’sin1 (5), 11 yas grubun %85.1’ini (40), 12
yas ve 13 yas ise grubun %2.1°lik (1) kismin1 olusturmaktadir. Katilimcilarin telefon
kullanim diizeyine gore dagilimina bakilacak olursa zayif grubu (0) genel kitlenin %0’ 1ni;
orta grubu (36) %76.6’sin1; iyi grubu (11) %23.4’iinii olusturmaktadir. Deneysel
caligmaya katilan 6grencilerin internet baglantis1 durumu incelendiginde, evinde internet
baglantis1 olanlar genel kitlenin %83.0’1n1 (39) ve evinde internet baglantis1 olmayanlar
ise %17.0’n1 (8) olusturmaktadir. Internet kullanim diizeyi acisindan katilimcilarin
durumu incelendiginde, zayif grubu %0’1n1 (0), orta grubu %76.6’s11 (36) ve iyi grubu
%23.4’tni (11) olusturmaktadir. Kitap okuma siklig1 degiskeni incelendiginde higbir
zaman kitap okumayan grup (5) kitlenin %10.6’s1n1, ara sira kitap okuyan grup (28) genel
kitlenin %59.6’si1m1 ve her zaman kitap okuyan grup (14), genel kitlenin %29.8’ini

olusturmaktadir.

4.1. Deney ve Kontrol Gruplarinn On Test ve Son Test Sonuclarina iliskin

Bulgular

Arastirmada deney ve kontrol gruplarinin Ingilizce konusma kaygi diizeyleri
incelenmistir. Grup ici ve gruplar arasi yapilan 6n test ve son test puanlarinin analizi

sonucunda elde edilen bulgular bu bdliimde verilmistir.
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Tablo 4.3.

Deney grubu Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

Son test n Sira Ortalamas:1  Sira z p

On test Toplami

Negatif Sira 2 12.50 275.00 -4.180 .0001
Pozitif Sira 1 1.00 1.00

Esit 0 0 0

Toplam 23

Tablo 4.3 incelendiginde katilimcilarin 6n testten aldiklar: puanlar ve son testten

aldiklar1 puanlar arasinda anlamli bir farklilik oldugu goériilmektedir (z=-4.180, p<.05).

Sonuglar incelendiginde farkin pozitif siralar yani

son testler lehine oldugu

goriilmektedir. Son testlerin puan ortalamasi (12.50) 6n testlerin puan ortalamasindan

(1.00) fazladir.

Tablo 4.4.

Kontrol grubu Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

Son test n Sira Ortalamast ~ Sira z p
On test Toplami

Negatif Sira 12 11.04 132.50 -1.035 301
Pozitif Sira 8 9.69 7750

Esit 4

Toplam 24

Tablo 4.4 incelendiginde katilimcilarin 6n testten aldiklar1 puanlar ve son testten

aldiklar1 puanlar arasinda anlaml bir farklilik olmadig1 goriilmektedir (z=-1.035, p>.05).

Tablo 4.5.

Deney ve kontrol gruplari son test puanlart Mann Whitney U Testi

n Sira Ortalamast  Sira z p
Toplam1
Deney 23 18.67 429.50 -2.614 009
Kontrol 24 29.10 698.50
Toplam 47

38



Tablo 4.5 incelendiginde Ingilizce konusma kaygis1 son test puanlarinin deney ve
kontrol gruplarina goére anlamli bir farklilik oldugu bulunmustur (z=-2.614 p<.05). Sira
ortalamalar1 dikkate alindiginda kontrol grubu Ingilizce konusma kaygis1 puanlarinin
(29.10) deney grubu Ingilizce konusma kaygis1 puanlarindan (18.67) anlamli olarak
yiiksek oldugu goriilmektedir.

4.2. Ogrenci Bilgi Formunun Degerlendirilmesi Sonucu Elde Edilen Bulgular

Arastirmada cinsiyet, telefon kullanim diizeyi, internete erisim diizeyi, internet
kullanim diizeyi ve kitap okuma aliskanliginin Ingilizce konusma kaygi diizeyline etkisi

incelenmistir. Yapilan analiz sonucunda elde edilen bulgular bu béliimde verilmmistir.

Tablo 4.6.

Cinsiyet gore Mann Whitney U Testi

n Sira Ortalamasi Sira z p
Toplami1
Erkek 21 23.95 503.00 -021 983
Kadn 26 24.04 625.00
Toplam 47

Tablo 4.6 incelendiginde Ingilizce konusma kaygis1 6n test puanlarinin erkek ve

kadin gruplarina gore anlamli bir farklilik olmadig1 sonucuna ulagilmistir (z=-.21 p>.05).

Tablo 4.7.

Telefon kullanim diizeyine gore Mann Whitney U Testi

n Sira Ortalamasi Sira z P
Toplam1
Orta 36 24.03 865.00 -025 980
Iy 11 23.91 263.00
Toplam 47

Tablo 4.7 incelendiginde Ingilizce konusma kaygis1 én test puanlarmin telefon
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kullanim diizeyi olan orta ve iyi gruplarina gore anlamli bir farklilik olmadig1 sonucuna
ulagtlmistir (z= -.025 p>.05). Telefon kullaniminda zayif diizey secenegini higbir
katilimer segmedigi igin Mann Whitney U Testi yapilmistir.

Tablo 4.8.

Evinde internet baglantisi durumuna gére Mann Whitney U Testi

n Sira Ortalamasi Sira z P
Toplami1
Var 39 23.18 904.00 ~907 364
Yok 8 28.00 224.00
Toplam 47

Tablo 4.8 incelendiginde Ingilizce konusma kaygisi 6n test puanlariin evde
internet baglantis1 olup olmama durumuna gore anlamli bir farklilik goéstermedigi

sonucuna ulasilmistir (z= -.907 p>.05).

Tablo 4.9.

Internet kullamm diizeyine gére Mann Whitney U Testi

n Sira Sira z p
Ortalamasi Toplam1
Orta 36 25.47 917.00 -1.334 182
Iy 11 19.18 211.00
Toplam 47

Tablo 4.9 incelendiginde Ingilizce konusma kaygisi 6n test puanlarinin internet
kullanim diizeyi olan orta ve iyi gruplarina gore anlamli bir farklilik olmadig1 sonucuna
ulasilmistir (z=-1.334 p>.05). Internet kullaniminda zayif diizey secenegini higbir
katilimce1 segmedigi icin Mann Whitney U Testi yapilmuigtir.
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Tablo 4.10.

Kitap okuma sikligina gore Kruskall Wallis Testi

Kitap Okuma n Sira Ortalamasi sd X2 p
Siklig1

Hig 5 27.60 2 .639 726
Ara sira 28 22.82

Her zaman 14 25.07

Toplam 47

Tablo 4.10 incelendiginde Ingilizce konusma kaygisi 6n test puanlarinin kitap
okuma siklig1 olan hicbir zaman, ara sira ve her zaman gruplarma gore anlamli bir

farklilik olmadig1 sonucuna ulasilmistir (X2(2)=.639 p>.05).

4.3. Ingilizce Konusma Kaygis1 Olceginin Alt Boyutlarinin Degerlendirilmesi

Sonucu Elde Edilen Bulgular

Arastirmada kullanilan ingilizce Konusma Kaygis1 Olgegi’nin sinif ici ve sinif digi
olmak {izere iki alt boyutunun oldugu ifade edilmistir. Bu boliimde, 6l¢ek alt boyutlarinin

analizi sonucu elde edilen bulgular verilmmistir.

Tablo 4.11.

Deney ve kontrol gruplart sinif ici ve sinif dist puanlart Wilcoxon Isaretli Swralar Testi

Son test n Sira Sira z p
On test Ortalamasi Toplam1
Sinif i¢i Negatif Sira 27 11.50 253.00 -4.122 .0001
Deney Pozitif Sira 0 00 00

Esit 1

Toplam 23
Sinif Dis1 Negatif Sira 27 12.23 269.00 4.005 .0001
Deney  pogiti Sira | 7.00 7.00

Esit 0

Toplam 23
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Tablo 4.11. (Devam)

Deney ve kontrol gruplari sinif ici ve sinif disi puanlar: Wilcoxon Isaretli Swralar Testi

Sinif i¢i Negatif Sira 9 8.22 74.00 -.121 903
Kontrol Pozitif Sira 8 9.88 79.00

Esit 7

Toplam 24
Smif Disi Negatif Sira 13 9.73 126.50 -1.834 .067
Kontrol Pozitif Sira 5 8.90 44.50

Esit 6

Toplam 24

Tablo 4.11 incelendiginde deney grubunun Ingilizce konusma kaygis1 dlgeginin
sinif i¢i alt boyutunda 6n testten aldiklar1 puanlar ve son testten aldiklar1 puanlar arasinda
anlamli bir farklilik oldugu goriilmektedir (z=-4.122, p<.05). Tablo incelendiginde deney
grubunun Ingilizce konusma kaygisi dlgeginin smnif disi alt boyutunda &n test puanlari ve
son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik oldugu goriilmektedir (z=4.005, p<.05).
Tablo incelendiginde kontrol grubunun Ingilizce konusma kaygis1 dlgeginin sinif ici alt
boyutunda ©On test ve son test puanlart arasinda anlamli bir farklilik olmadig:
goriilmektedir (z=-.121 p>.05). Tablo incelendiginde kontrol grubunun Ingilizce
konusma kaygisi dlgeginin sinif dis1 alt boyutunda 6n test puanlar1 ve son test puanlari

arasinda anlamli bir farklilik olmadig1 goriilmektedir (z=-1.834 p>.05).

Tablo 4.12.

Ingilizce konusma kaygisi sumif ici ve sunif disi alt boyutlari icin deney ve kontrol gruplari son test

puanlart Mann Whitney U Testi

n Sira Sira z p
Ortalamasi Toplami1
Smifigi  Deney 23 18.72 430,50 -2.609  .009
Kontrol 24 29.06 697.50
Toplam 47
Sinif Dis1  Deney 23 19.67 452.50 -2.147 .032
Kontrol 24 28.15 675.50
Toplam 47
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Tablo 4.12 incelendiginde Ingilizce konusma kaygisi smif ici alt boyutu son test
puanlariin deney ve kontrol gruplarma gore anlamli bir farklilik oldugu bulunmustur
(z=-2.609 p<.05). Sira ortalamalar1 dikkate alindiginda kontrol grubu sinif i¢i Ingilizce
konusma kaygis1 puanlarmin (29.06) deney grubu sinif i¢i Ingilizce konusma kaygisi
puanlarindan (18.72) anlamli olarak yiiksek oldugu goriilmektedir. Tablo incelendiginde
Ingilizce konusma kaygis1 smif dis1 alt boyutu son test puanlarinin deney ve kontrol
gruplarina gore anlamli bir farklilik oldugu bulunmustur (z=-2.147 p<.05). Sira
ortalamalar1 dikkate alindiginda kontrol grubu smif disi Ingilizce konusma kaygist
puanlarmin (28.15) deney grubu simif dis1 ingilizce konusma kaygisi puanlarindan (19.67)

anlamli olarak yiiksek oldugu goriilmektedir.

Tablo 4.13.

Cinsiyet, telefon kullanim diizeyi, evde internet baglantisi durumu ve internet kullanim diizeyine gére Mann

Whitney U Testi (sinif i¢i)

n Sira Sira z p
Ortalamasi Toplam1
Kadn 26 24.73 643.00
Toplam 47
Telefon Kullanim Diizeyi Orta 36 24.88 895.50 -.794 427
Iyi 11 21.14 232.50
Toplam 47
Evde InternetBaglantist Var 39 2317 903.50 -.923 356
Yok 8 28.06 224.50
Toplam 47
Internet Kullanim Diizeyi ~ Orta 36 2611 940.00 -1.916 .055
lyi 11 17.09 188.00
Toplam 47

Tablo 4.13 incelendiginde Ingilizce konusma kaygis1 simif i¢i 6n test puanlarinda
erkek ve kadin gruplaria gore anlamli bir farklilik olmadig1 sonucuna ulagilmistir (z= -

408 p>.05). Ingilizce konusma kaygis1 sinif ici 6n test puanlarinda telefon kullanim
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diizeyi olan orta ve iyi gruplarina gore anlamli bir farklilik olmadigi sonucuna ulagilmigtir

(z= -.794 p>.05). Ingilizce konusma kaygis1 smif igi &n test puanlarinda evde internet

baglantis1 olup olmama durumuna goére anlamli bir farklilik olmadigi sonucuna

ulasilmistir (z=- .923 p>.05). Ingilizce konusma kaygis1 simf ici 6n test puanlarinda

internet kullanim diizeyi olan orta ve iyi gruplarina gore anlamli bir farklilik olmadig:

sonucuna ulasilmistir (z=-1.916 p>.05).

Tablo 4.14.

Kitap okuma sikligina gore Kruskall Wallis Testi (sinif i¢i)

Kitap Okuma n Sira sd X2 p
Siklig1 Ortalamasi

Hig 5 30.80 2 3.393 183
Ara Sira 28 25.30

Her Zaman 14 18.96

Toplam 47

Tablo 4.14 incelendiginde Ingilizce konusma kaygisi siif i¢i on test puanlarinin

kitap okuma siklig1 olan hi¢bir zaman, ara sira ve her zaman gruplarina gore anlamli bir

farklilik olmadig1 sonucuna ulasiimistir (X2(2)= 3.393 p>.05).

Tablo 4.15.

Cinsiyet, telefon kullanim diizeyi, evde internet baglantisi durumu ve internet kullanim diizeyine gére Mann

Whitney U Testi (sinif dist)

n Sira Sira z p
Ortalamasi Toplam1

Cinsiyet Erkek 21 2233 469.00 -.754 451

Kadin 26 25.35 659.00

Toplam 47
Telefon Kullanim Orta 36 2563 92250 -1.480 139
Diizeyi

lyi 11 18.68 205.50

Toplam 47
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Tablo 4.15. (Devam)

Cinsiyet, telefon kullanim diizeyi, evde internet baglantisi durumu ve internet kullanim diizeyine gére Mann

Whitney U Testi (sinif dist)

Evde Internet Baglantis1 ~ Var 39 23.05 899.00 -1.055 292
Yok 8 28.63 229.00
Toplam 47
Internet Kullanim Orta 36 2558 921.00 -1.442 .149
Diizeyi
Iyi 1 18.82 207.00
Toplam 47

Tablo 4.15 incelendiginde ingilizce konusma kaygis1 sinif dis1 6n test puanlariin
erkek ve kadin gruplarina gore anlamh bir farklilik olmadig1 sonucuna ulagilmistir (z=-
754 p>.05). Ingilizce konusma kaygis1 sinif dis1 &n test puanlarinin telefon kullanim
diizeylerine gore anlamli bir farklilik olmadig1 sonucuna ulasilmistir (z=-1.480 p>.05).
Ingilizce konusma kaygis1 sinif dis1 6n test puanlarinin evde internet baglantis1 olup
olmama durumuna gore anlamli bir farklilik olmadig1 sonucuna ulagilmistir (z=-1.055
p>.05). Ingilizce konusma kaygist smif dist 6n test puanlarinin internet kullanim

diizeylerine gore anlamli bir farklilik olmadigi sonucuna ulagilmistir (z=-1.442 p>.05).

Tablo 4.16.

Kitap okuma sikligina gére Kruskall Wallis Testi (sinif dist)

Kitap Okuma n Sira sd X2 p
Siklig1 Ortalamasi

Hig 5 25.50 2 776 .679
Ara Sira 28 25.07

Her Zaman 14 21.32

Toplam 47

Tablo 4.16 incelendiginde Ingilizce konusma kaygisi simif dis1 &n test puanlarinin
kitap okuma siklig1 olan hi¢bir zaman, ara sira ve her zaman gruplarina gore anlamli bir

farklilik olmadig1 sonucuna ulasilmistir (X2(2)=.776 p>.05).
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5. SONUC VE TARTISMA

Bu boliimde analizler sonucu elde edilen bulgular degerlendirilmis ve literatiirdeki
ilgili arastirmalara deginerek tartisilmistir. Elde edilen bulgular arastirma sorulariyla
iliskilendirilmistir. Bulgularin anlami ve Onemi iizerine yorumlar yapilmistir. Bu
aragtirma, 5. sinif dgrencileri iizerinde AG destekli hikdye anlatimimin Ingilizce konusma
kaygis1 tizerindeki etkisini incelemek amaciyla yapilmistir. Arastirma sonucunda elde

edilen bulgulara dayanarak asagidaki sonuglar ve tartismalar yapilabilir:

Oncelikle, arastirma dncesinde yapilan 6n test sonuglarma gore, deney grubu ve
kontrol grubu arasinda Ingilizce konusma kaygisi diizeyleri agisindan anlamli bir farklilik
bulunmamaistir. Bu da deney ve kontrol gruplarinin baslangigta birbirine denk oldugunu
gostermektedir. Her iki grup da ayni seviyede Ingilizce konusma kaygisina sahip olarak

arastirmaya dahil edilmistir.

Aragtirmanin sonunda, deney grubunda AG destekli hikaye anlatimi1 uygulamasi
sonucunda &grencilerin Ingilizce konusma kaygisi diizeylerinde anlamli bir diisiis oldugu
tespit edilmistir. Deney grubundaki 6grencilerin %95.6'sinda kaygi diizeyinde azalma
gbzlenmistir. Bu sonuglar, AG destekli hikdye anlatimmin Ingilizce konusma kaygisini
olumlu yonde etkiledigini gdstermektedir. Diger taraftan, kontrol grubunda ise geleneksel
hikaye kitaplar1 ile yapilan dgretim sonucunda Ingilizce konusma kaygisi diizeyinde
anlaml bir farklilik tespit edilmemistir. Kontrol grubundaki 6grencilerin %50'sinde kayg1
diizeyi diiserken, %?33.3'linde ise yiikselme gozlenmistir. Kontrol grubunda bazi
Ogrencilerin kaygi diizeyinin azaldig1 gézlemlense de bu fark istatistiksel olarak anlaml
degildir. Istatistiksel olarak anlamli bir farkin varligm belirlemek igin genellikle p-
degerine bakilir. Bu deger, eldeki verilerin, tesadiifi bir olaymn sonucu olma olasiliginm
temsil eder. Genel bir kabul gbren sinirlama, p-degerinin 0.05 veya daha kiiclik
oldugunda, sonuglarin istatistiksel olarak anlamli oldugunu sdylemektir. Bu durumda, iki
grup arasinda veya degiskenler arasinda anlamli bir fark oldugu kabul edilir (Creswell,
2012). Bu durum, geleneksel yontemlerin Ingilizce konusma kaygis1 iizerinde etkisinin
sinirlt oldugunu gostermekle beraber AG uygulamalarinin 6grencilere daha etkili bir

konusma becerisi gelistirmelerine yardimci olabilecegini diistindiirmektedir.

Elde ettigimiz bu bulgular, yenilik¢i egitim araglarinin veya yazilimlarinin
genellikle 6grencilerin yabanci dilde konusma kaygisini diisiirecegine dair Onceki

literatiirdeki argiimanla tutarlidir. Ornegin, Chen (2022), teknoloji tabanli dil 6grenme
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araclarinin 6grencilerin yabanci dilde konugsma kaygisini azaltma etkisini incelemistir.
Calisma, cesitli teknoloji tabanli araglarin kullaniminin 6grencilerin  6zgiivenini
artirdigin1 gostermistir. Bagka bir argiiman olarak da Lindaman ve Nolan (2015)’in
arastirmasi sunulabilir. Bu arastirma, mobil destekli dil 6grenim araglarinin yabanci dil
konusma kaygisin1 azaltmadaki etkisini incelemistir. Arastirma sonuglari, mobil
uygulamalarin, dgrencilere rahat bir ortamda pratik yapma imkéni sundugunu ve dil

becerilerini gelistirdigini gostermistir.

AG’nin yabanci dil 6gretiminde etkili bir ara¢ oldugu c¢esitli arastirmalarla tespit
edilmistir. Genel olarak, AG teknolojisinin yabanct dil 6gretiminde kullanilmasi,
ogrencilerin, dil 6grenme performansini ve yabanci dil yeterliligini iyilestirmede umut
verici sonuglar gostermistir (Castaneda, 2013; Isaeva vd., 2021; Kallinikou ve
Nicolaidou, 2019; Karacan ve Akoglu, 2021; Kasami, 2018). Bazi arastirmalar,
geleneksel yontemlerden farkli olarak dijital ortamda yapilan hikaye anlatiminin,
konusma becerilerini gelistirmede etkili bir ara¢ oldugunu bulmustur (Altowairqi, 2020;

Nair ve Yunus, 2021).

Syafryadin ve Salniwati (2019), etkilesimli hikdye anlatim projelerinin,
ogrencilerin yabanci dilde konugma pratigi yapmalar i¢in tehdit edici olmayan, daha
konforlu bir ortam sagladigini1 bildirmistir. Ayrica, Ramalingam ve Mathiyazhagan
(2022), bu tiir hikayelerin kullaniminin, okullarda ikinci dil 6gretirken Ogrencilerin
konusma becerilerini gelistirmek i¢in etkili bir pedagojik yaklasim olabilecegini ifade
etmistir. Incelenen literatiirde, Taskiran (2019) ve Yastibas vd. (2022), AG destekli hikaye

anlatiminin ikinci dil 6gretiminde etkili bir ara¢ olabilecegini gostermislerdir.

AG teknolojisinin yabanci dil 6gretiminde etkili bir ara¢ oldugu yukarida
belirtilen bir dizi arastirma tarafindan dogrulanmistir. Yapilan bu arastirma da AG
uygulamasiyla yapilan hikdye anlatiminin 6grencilerin dil konugsma performansinm
gelistirmede umut verici sonuglar gostermistir. Dijital ortamda yapilan etkilesimli hikaye
anlatimi, geleneksel yontemlere kiyasla dil konusma kaygisini azaltmada ve konusma
becerilerini gelistirmede etkili bir ara¢ olarak ortaya ¢ikmistir. Buradan hareketle,
etkilesimli hikaye anlatim projelerinin, ikinci dil 6gretiminde dgrencilere tehdit edici
olmayan bir ortam saglayarak konugma becerilerini gelistirmek icin ihtiya¢ duyduklar

pratik deneyimi kazanmalarina yardimei olacagini gosteren kanitlar sunmaktadir.
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Arastirmada kullanilan Ingilizce Konusma Kayg1 Olgegi, siif ici ve smif dist
Ingilizce konusma kaygisii ayr1 ayr1 6lgmekte ve deney ve kontrol gruplari arasindaki
farkliliklar1 ortaya ¢ikarmaktadir. Arastirma sonuglari ile, AG destekli hikaye anlatiminin
her iki kaygi boyutunda da etkili oldugu goriilmektedir. Deney grubunun sinif i¢i ingilizce
konusma kaygisi puanlarinin kontrol grubunun puanlarina gore anlamli derecede diisiik
oldugu tespit edilmistir. Benzer sekilde, smif dis1 Ingilizce konusma kaygis1 puanlari
acisindan da deney grubunun kontrol grubundan anlamli derecede daha diisiik oldugu
goriilmiistiir. Bu bulgular, AG destekli hikaye anlatiminin hem simif i¢i hem de simif dis1
Ingilizce konusma kaygisini azaltmada etkili oldugunu gostermektedir. Ancak, kontrol
grubunun kaygi diizeylerinde herhangi bir degisiklik olmamasi dikkat cekicidir. Bu
durum, geleneksel yontemlerle hikdyelere maruz birakmanin ingilizce konusma kaygisini
azaltmada etkisiz oldugunu diistindiirebilir. Kontrol grubunun kaygi diizeylerinin ayni
kalmasina karsilik deney grubunda kaygi diizeylerinin sinif i¢inde ve sinif disinda diisiis
gostermesi, AG destekli hikaye anlatiminin potansiyel etkisini daha da gili¢lendirmektedir
ve elde edilen bulgular, AG teknolojilerinin ingilizce 6gretiminde kullanilmasinin olumlu

sonuglar dogurabilecegini gosteren bir kanit sunmaktadir.
Ogrenci Bilgi Formu araciligiyla dgrencilere yoneltilen:

* Yas

e Cinsiyet

e Akill telefon/tablet kullanim diizeyiniz nedir?

e Internet kullanim diizeyiniz nedir?

e Evinizde internet baglantiniz var mi1?

e Kitap okuma sikliginiz nedir?

Sorularina Ggrencilerin verdigi cevaplar dogrultusunda analizler yapilarak cesitli
sonuglara ulagilmistir. Formdan elde edilen veriler, 6grencilerin yas, cinsiyet, akilli cihaz
ve internet kullanim diizeyleri, evlerinde internet baglantisinin varlig1 ve kitap okuma
siklig1 gibi faktorlerin ingilizce konusma kaygist iizerinde istatistiksel olarak anlamli bir
etki gostermemistir. Bu durum, AG destekli hikaye anlatiminin kaygi azaltici etkisinin bu
faktorlerden bagimsiz oldugunu diisiindiirebilir. Bununla paralel olarak, Oztiitk ve

Giirbiiz (2013) de, cinsiyetin yabanci dil konusma kaygis1 ve 0grenci motivasyonu
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tizerine etkisini incelemek i¢in yaptiklar arastirmada kiz ve erkek 6grenciler arasinda
Ingilizce konusma kaygi diizeylerinde anlamli bir fark bulamamuislardir. Mevcut
literatiirdeki birtakim bulgularda ise yas ve cinsiyet gibi demografik faktdrlerin ingilizce
konusma kaygisini etkileyebilecegi sonucuna ulasilmistir. Gaibani ve Elmenfi (2016), yas
faktoriiniin ingilizce 6grenenlerin topluluk dniinde konusma kaygisi iizerinde olumsuz ve
onemli bir etkiye sahip olabilecegini ortaya koymustur. Bazi ¢alismalar, cinsiyetin de
Ingilizce konusma kaygisinda &nemli bir faktér oldugunu ileri siirmektedir. Bu
arastirmalara gore, kiz Ogrenciler arasinda daha yiiksek diizeyde kaygi oldugu
savunulmaktadir (Karakaya ve Eminoglu Kiigiiktepe, 2023; Zulkiflee ve Nimehchisalem,
2022). Bu nedenle, yas ve cinsiyet gibi demografik faktorlerin artirilmis gerceklikle
desteklenen Ingilizce konusma kaygisini etkileyebilecegi ancak diger faktdrlerin de

dikkate alinmasi gerektigi sonucuna varilabilir.

Literatiirde yapilan arastirmalar sonucunda, daha 6nce higbir arastirmanin AG ile
desteklenmis hikaye anlatiminin yabanci dildeki kaygi duygusuna etkisini tartismadigi ve
bu aragtirmanin bu alanda yenilik¢i bir girisim oldugu sdylenebilir. Ilgili literatiir
incelendiginde, bu arastirmanin AG ile zenginlestirilmis hikdyelerin Ingilizce konusma
kaygisi iizerindeki etkisini arastiran ilk calisma oldugu goriilmektedir. Bu sebeple, bu
aragtirmanin bulgulari, dil 6grenme sistemlerinin tasarimina 151k tutabilir ve AG

teknolojisinin dil egitiminde gelecekteki uygulamalari igin referans olarak kullanilabilir.

6. ONERILER

Aragtirma siirecine ve sonuglarina yonelik gelecekteki arastirmalar i¢in birtakim

Oneriler sunmak dnemli goriilmiistiir. Bu 6neriler su sekilde siralanabilir:

1. Calisma grubunun sadece 5. siif 6grencilerinden olusmasi, sonuglarin diger yas
gruplarindaki 6grencilere genellestirilmesinin Oniine ge¢mektedir. Bu nedenle

gelecekteki aragtirmalarin daha genellestirilebilir bir grup ile yapilmasi onerilir.

2. Arastirma siiresi sadece 4 hafta olarak belirlenmistir ve gelecekte daha uzun
siireli bir uygulama yapildiginda daha farkli sonuglar elde edilebilir. Ek olarak,
caligma grubundaki katilimci sayisinin az olmasi, cevaplardaki u¢ degerlerin
arastirmanin yoniinii bilyiik oranda etkilemesine neden olmustur. Bundan sonraki

arastirmalarin daha biiyiik bir grup ile yapilmasi istatistiksel olarak daha anlaml
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sonuglarin elde edilmesini miimkiin kilabilir.

Gelecekteki aragtirmalarda, sonuglarin daha iyi genellenebilmesi i¢in arastirma
grubundaki 6grencilerin dil yeterlilik seviyelerinin daha genis tutulmasi tavsiye

edilir.

. Dil 6gretiminde artirilmig gergekligin kullanimryla ilgili, teknolojiyi uygulama
maliyeti, Ogretmen egitimi ve destegine duyulan ihtiya¢ gibi zorluklarin
olabilecegini belirtmek Onemlidir. Bu nedenle, dil 0Ogretmenlerinin ve
aynt zamanda karsilasacaklari olast zorluklara ve sinirlamalara kars
farkindaliklarinin artirilmast onerilebilir. Bunun i¢in mesleki kurslar verilebilir

ve icerikler daha yaygin ve ulasilabilir hale getirilebilir.

. MAG uygulamalarinin performansi, 1s1k seviyesi, gorsel nitelikler ve kullanilan
mobil cihazin o6zellikleri gibi fiziksel kosullardan etkilenebilmektedir. Bu
durumu dengelemek icin ¢aligma siirecinde gerekli tedbirlerin alinmasi tavsiye

edilir.
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EKLER

EK-1 Ogrenci Bilgi Formu

1. Smfimz: 5/C( ) 5/D( )
2. Cinsiyetiniz: Erkek ( ) Kadin ()
3. Yasimz: 10( )  11( ) 12( ) 13( )

4. Sahip oldugunuz teknolojik araclar nelerdir?

Masaiistii Bilgisayar () [iPad/ Tablet ()

Laptop / Diziistli Bilgisayar ()  |Cep/ Akilli Telefon ()

5. Akilh telefon/Tablet kullanim diizeyinizi nasil degerlendiriyorsunuz?
Zayif ()
Orta ()
Iyi ()

6. Evinizde internet baglantis1 var m? Evet () Hayir ()

7. Internet kullanim diizeyinizi nasil degerlendiriyorsunuz?
Zayif ()
Orta ()

Iyi ()

8. Kitap okuma sikhigimiz nedir?
Hi¢ okumam ()
Ara sira okurum ()

Her zaman okurum ()



EK-2 Ingilizce Konusma Kaygisi Ol¢egi (IKKO)

Asagida belirtilen durumlarda Ingilizce konustugunuzda kendinizi ne
kadar kaygili hissettiginizi Kayg: slitununda yer alan sayilar1 yuvarlak

icine alarak belirtiniz. Liitfen hicbir maddeyi bos birakmayiniz.

(111-'Illc kaygili 2.Biraz kaygili| 3.Kaygili | 4.Cok kaygili | 5.Asir1 kaygili
egi

Durum Kaygi

1. Ogretmen derste bana Ingilizce bir soru sordugunda 1 2 3 45
2. Ingilizce 6gretmenimle ders disinda gayri resmi bir bigimde |1 2 3 4 5
konustugumda

3. Derste bir grup tartismasina katildigimda 1 2 3 45
4. Smifimin 6niinde bir canlandirmaya ya da karsilikli 1 2 3 45
konusmaya katildigimda

5. Sinifin geri kalanina sozIi bir sunum yaptigimda 1 2 3 45
6. Sinifta bir tartismaya katkida bulunmam istendiginde 1 2 3 45
7. Okulumun yénetici kadrosuyla Ingilizce konustugumda 1 2 3 45
8. Ders disinda anadili Ingilizce olan birden ¢ok kisiyle 1 2 3 45
sohbete katildigimda

9. Ders disinda anadili Ingilizce olan bir arkadas ya da 1 2 3 45
meslektasla sohbete basladigimda

10. Okudugum okuldaki bir 6gretmen Ingilizce bir soru 1 2 3 45
sordugunda

11. Okudugum okuldaki bir 6gretmenden Ingilizce tavsiye 1 2 3 45
istedigimde

12. Anadili ingilizce olan tanimadigim bir kisi bana sorular 1 2 3 45
sordugunda




EK-3 Ingilizce Konusma Kaygis1 Olcegi izin Belgesi
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S0 Konusu BigeBi Torkge e uyariamis olouBunuz “ingilizce Kanugma Kayexsi OIgeBFnin Trkgeye Uyarianma Cahismasi ki oIk macidelerini 12zima veri toplama arsc) olarak kullanabilme iin zniniz fica ediyorum.
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Tezimde Woodrow'un gl ing sma Kaygrsi Of i Isthyorum.
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